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INEFPUIS QU'ILS \
CONTROLENT LE TEMPS,
LES CHATS N'ONT
FLUS BEESOIN IIE 5 VIES.

Remonter le temps, Besoin de vitesse ? Enregistrez-vous Un peu trop rapides,
ca peut étre trés Appuyez ici, c'est pendant vos les Chrono Monstres ?
pratique (et sauver parti... plus vite aventures - et jouez Faites-leur le coup
la vie). que la musique ! en coopératif avec du ralenti, et

votre double en cas profitez-en pour

de coup dur. nettoyer tout ca.

Un félin malin capable de contrdler le temps ? On n'avait jamais vu
chat ! Grace au disque dur de votre Xbox, avancez, reculez, enregistrez...
Dans ce monde compléetement distordu, Blinx en aura bien besoin
pour réparer les failles spatio-temporelles et sauver la princesse.

EXCLUSTF \
o |

ARTCDN.
e XS80X
gamexatudios
www.xbox.com/fr/blinx 'SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MORE PLAY MORE
*VOYEZ PLUS. ENTENDEZ PLUS. RESSENTEZ PLUS. JOUEZ PLUS. ©2002 Microsoft Corporation. Tous droits réservés. Les informations dans ce un produit en version pré-commerciale qui peut
fairé"U'objet de modifications importantes avant sa premiére mise sur le marché. Ces informations sont données a titre indicatif uniquement. Microsoft ne donne aucune garantie, expresse ou implicite, en ce qui concerne
ce ou les qui y sont Microsoft, le logo Microsoft Game Studios, Blinx: The Time Sweeper, Xbox et les logos Xbox sont soit des marques détenues par Microsoft Corporation soit des ma

ques déposées par Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. Les noms de sociétés et de produits existants mentionnés aux présentes peuvent constituer les marques de leurs propriétaires respectifs,
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Seuls les meilleurs jeux dépassent les
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas,
vous pouvez étre certain que c’est un
achat sir et qu’il mérite toute votre
attention. Les Mégahits sont des jeux
que Consoles+ a classés parmi les
plus intéressants. Si vous étes
amateur du genre, un tel titre ne doit

Plus rares encore sont les jeux classés A {(
Consoles+d’Or. C’est la plus haute | / |

distinction qu’un jeu puisse obtenir dans
notre magazine. Cela signifie qu’il
appartient a ce qui se fait de mieux dans
le genre et qu'il est bien évidemment
une référence en la matiére. Un tel jeu
doit donc absolument faire partie de

pas vous échapper!

votre ludothéque.

Consoles+ d’Or

Blinx était annoncé comme
LE jeu de plates-formes
de la Xbox... Il se révéle
sans godt (et pourtant
trés coloré), ultra
répétitif et doté

d’une jouabilité
hasardeuse.

Essai non

transformeé.

TOP ! Rare, on le savait,

sait faire des jeux. C’est pourquoi

Microsoft s’est payé le studio fétiche
de Nintendo pour quelques centaines de
millions de dollars (soit ’argent de poche
de la semaine pour Pami Gates!).

cette machine: Starfox Adventures. Un jeu
d’aventure-action tout en 3D au graphisme

Pour nous contacter, poser des
questions réellement intelligentes,
nous inviter a une soirée, nous
envoyer des photos de votre grande
sceur ou parler de vos sites Internet

préférés, quelques adresses utiles:
: nicolas.gavet@emapfrance.com
: pierre.koch@emapfranc:

Zano: j rainaud@free.fr

Avant de rejoindre la bande 2 Billoo,
Rare a développé pour la Game Cube son
premier mais aussi son demnier titre sur

magnifique et qui mérite, comme le disait
Ia meére Denis (paix a son ame), toute votre
attention.

FL O P ! Si les bons jeux sont

nombreux ce mois-ci, les mauvais ne sont
hélas! pas en reste. Blinx a failli étre le
flop du mois, mais il s’est fait coiffer de
justesse sur le poteau par le lamentable
Dragon Ball Z sur Game Boy Advance.
Trés a la mode il y a quelques années en
France, c’est désormais aux Etats-Unis
que le jeu fait un carton. Cette version
GBA des aventures de San Goku brille
par sa jouabilité minable et ses phases
de combat désastreuses. Dommage,

le graphisme était réussi... Allez hop!
Kaméhaméhalapoubelle.
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L’actualité bralante de ce Sony léve un peu plus le \.—
mois de novembre au Japon, c’est voile sur The Gateway, un GTA 3-
bien évidemment le compte-rendu like qui s’annonce excellent. Dans
du Tokyo Game Show. Ce salon, les News de ce mois-ci, découvrez
pourtant moribond I’an passé, a également Jedi Knight 2, le prochain
connu un réel succeés cette année. James Bond, WRC 2, Harry Potter et
Nombreux étaient les éditeurs quiy la chambre des secrets, ou encore
exposaient leurs nouveautés et de nouvelles images de Splinter
faisaient, parfois, des annonces Cell. Et, bien s, les toutes les

fracassantes... sorties DVD et mangas.

Starfox Adventures sur Game Cube est le premier mais aussi le
dernier jeu de Rare sur cette console. Un titre magnifique, au
graphisme coloré et hyper détaillé qui devrait satisfaire les amateurs
d’aventure et d’action 3D.

Zelda sur Game Cube
est bientot prét et
Nintendo nous inonde
de nouvelles images.
Et dire qu’il va falloir
attendre Noél pour y
jouer (en version
japonaise)... Pas facile
d’étre européen, non,
pas facile!

Noél approche, et les

éditeurs se lachent comme jamais :
pas moins de 44 jeux ont été testés
dans ce numéro, une vraie folie !
Burnout 2, Fifa 2003, Pro Evolution
Soccer 2, F1 2002, Red Faction 2,
Starfox Adventures, Yu-Gi-Oh |, etc.
Bref, de I'aventure, du sport, de
I’action, du sexe, du soleil et des
cocotiers... Le bonheur, si je veux!

TESTS EN NOVEMBRE...

ANIMAL CROSSING GC 136
ARMORED CORE : ANOTHER AGE........PS2 .......... 152
BLINX XBOX. 132

BURNOUT 2 POINT OF IMPACT .....c000...PS2 cervccuecc
CASTLEWEEN.......
CHASE
COLIN MCRAE 2.0
COLIN MCRAE 3..
DANCING STAGE PARTY EDITION.
DISNEY'S DONALD DUCK PK.,
DRAGON BALL Z -

THE LEGACY OF GOKU......
DUKE NUKEM ADVANCE

FORMULA ONE 2002

GRAVITY GAMES.....
GUILTY GEAR X ADVANCE EDITIO
GU
KINGDOM HEARTS.....
LA PLANETE AU TRESOR
LA SOMME DE TOUTES LES PEUR
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX -

LA COMMUNAUTE DE L’ANNEAU...XBOX.
LE SEIGNEUR DES ANNEAUX -

LES DEUX TOURS...
LEGAIA 2 DUAL SAGA
MARIO PARTY 4.....
MORROWIND ELDERS SCROLL
MYST Iil : EXILE ......

NEED FOR SPEED -
POURSUITES INFERNALES 2.

RATCHET & CLANK
RED FACTION 2.

SEGA GT 2002 XBOX........ 108
STARFOX ADVENTURES ....cccecrrersn@C o110
SUMMONER 2.....
SUPER MARIO ADVANCE 3 -

YOSHI'S ISLAND ... GBA.
su
TERMINATOR ...

YU-GI-OH !

MEGAHIT

CONSOLES+ D'OR

Entre deux tips, notre ami \——
Kael a retrouvé le chemin du
coiffeur. Il avait pourtant décidé
d’arréter, mais I'appel du gel a été
le plus fort. La gomina, c’est
comme les bonbons Haribo : quand
on commence ay godter, on ne
peut plus s’en passer. Kael chez le
merlan, Noél en décembre !

LR t:3 RED FACTION Ii / PS2

Red Faction Il est de retour sur
PS2 pour le plus grand plaisir des
amateurs de « je tire dans le tas
sans réfléchir parce que j’suis
teubé et que j'aime ca ». Ga
défoule !




Tous les accessoires, des \,

plus indispensables aux plus nous aussi ! Une bien étrange ou triste, qu’il vente ou qu'’il
tordus, testés et notés de main de matiére, gluante et chaude a la pleuve, qu’il fasse jour ou qu'il
maitre par I'incontournable Jipi, fois, a débarqué a la rédaction (sur fasse nuit, qu’il géle ou qu'’il fasse
Homme-aux-deux-plats-du-jour... les genoux de Kael) et a semé la soleil, répond toujours a votre

zizanie dans 'équipe. Ah mon dieu!  courrier. Eh oui... rien ne Parréte !

WRC 2/ PS2

La suite de WRC, WRC 2 (¢a ne s’invente pas) pointe
le bout de son capot sur PlayStation 2 et semble
tenir toutes ses promesses.

On en prend plein les yeux !

14

Higal

Yu-Gi-Oh ! bouffera-t-il les Pokémons de
Nintendo ? Le phénomeéne prend de Pampleur
semaine aprés semaine et P'arrivée du jeu vidéo
ne va rien arranger ! Carton assuré.

AmaTeuRs DE Tips

Si vous désirez que I'on publie dans Consoles+ des
codes ou des astuces pour un jeu en particulier,

Kael vous invite a poser vos suppliques a I'adresse
suivante: Consoles+ 6 Kouillon de Kael,
43 rue Pierre-Avia, 75015 Paris.

David Vincent les a vus, @

@ Alain
Bomboy, qu'il soit heureux : Huyghues-Lacour

deﬂas.fuleéois,gaﬂlme

A quelques semaines de la sortie du deuxieme
opus sur grand écran, le Seigneur des Anneaux
livre aussi bataille sur consoles. D’un c6té un jeu
d’aventure en 3D sur Xbox (Vivendi), de I’autre, un
beat’em up sur PlayStation 2 (EA). Chaud les
marrons, chaud !

a Apacabar
que ainsi qu'a
aux deux super
héros de El| tro et Daniele (GBC.

Couverture: Le Seigneur des Anneaux - La Communauté de I’anneau © Vivendi Universal Interactive.
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. nguette magique de chez O]@%vaudfr

Disponible dés le 14 novembre syr :

)( (GAME BOY ADVANCE
72 NINTENDO . A
¢l GAMECUBE. GWWIE[EOI/cower

X

<
PCecorom |, wam| PlayStation.c

© 2002 Electronic Arts Inc. Tous droits réservés. EA GAMES™ est une marque déposée d'Electronic Arts™. PlayStation and the “PS" family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
2002 NINTENDO. ™ t le logo Nintendo GameCube sont des marques de Nintendo. © 2002 NINTENDO
icrosoft, Xbox et les logos Xbox sont des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats Unis et/ou dans d'autres pays.

® et le logo Nintendo sont des marques de Nintendo.
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.




vente par correspondance de jeux video imports.
SNK - SONY - NEC - NINTENDO - SEGA - BANDAI - ATARI - 3DO - ARCADE...

Consultez notre catalogue en ligne et commandez directement sur le
sute ou par telephone au 04.91.55.59.19 !

pesss R PR
|acc chez nous!




L'événement du mois
au Japon, ce n’est pas
la baisse du prix des
sushis ou des tongs
(deux achetées, la
troisiéme est offerte),
mais le salon du Tokyo
Game Show. Aprés
une précedente éedition
moribonde, le TGS
renait de ses cendres.
Nombreux étaient les
éditeurs a présenter
leurs jeux... et quels
jeux ! A vous de le
découvrir.
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GS 2002:
un houveau
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u lendemain d'un JAMMA
morose, le TGS devait apporter
une lueur d'espoir. Mais les
nouvelles du matin étaient peu
- engageantes. Capcom accusait un deficit i% 3
1. record (plus de 100 millions de dollars!) et
abandonnait du coup I'arcad ; Namco écopait
alors que Square sortait d'une réunion

v “ orageuse de chez SCEI; enfin, Sammy
Vﬂ toe 2 semblait vouloir vendre sa filiale Spike. ..
Sy, P "l? Peu de surprises sur le salon, donc.

Sur son petit stand, SCEI avait placeé Dark
Cloud dans un coin et sa nouvelle PS2 Les flingues
blanche (trés élégante!) dans un autre. Xbox dévoilés!
Visiblement, SCEI visait,
/ avec des «petits jeux»,
le grand public, unique
segment du marché ou
la progression est
encore possible. ..
Le retour au profit a
décuplé les ambitions

Ny -

B

Le village Sega ne désemplit pas. Chiffre d’affaires, bénéfices... Sega a la péche!

€D Grsoresily
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Konami se lance  §

dans les voitures  §

électriques! g

d'un Sega venu en force. Konami semblait
terne, avec du déja-vu. Namco ne présentait
gue deux nouveautés (en vidéo, qui plus est):
pas de SoulCalibur 2 ni de Ridge Racer VI,
seulement Mr Driller sur GC et un jeu de
tambour sur PS2... Sans Final Fantasy Xl (qui
arrivera sur PS2 fin 2003), le cceur de Square
battait au rythme de la GBA, le nouvel
Eldorado de I'éditeur. FFXI se dévoilait sur PC.
Enix se pavanait avec son seul titre du salon:
Star Ocean 3 (impressionnant!). Koei etait
tout sourire avec ses deux millions de Shin
Sangokumuso 2 qui revient en téte des ventes
grace a la version Mushoden. Tecmo annongait
officiellement Dead or Alive 4 sans rien
montrer. Capcom avait de bons jeux et misait

sur la fin d'année pour effacer ses déboires du

moment. Enfin, Microsoft affichait un
optimisme a toute épreuve avec dix-huit jeux,
dont I'excellent True Fantasy Live Online.

Eh oui, malgré les nuages menagants, les
jeux étaient 13, pas toujours excellents, mais
c'était de vrais jeux. Je vous en ai fait une
premiere sélection (aaah! si j'avais cinguante

Murakumo,

de From Software, en
version attraction!

pages...). Coté tendances, on note la
frénésie des éditeurs autour du jeu en ligne,
mais aussi l'inflation des prix des jeux (de
4800-5800 yens, on passe a 6800-7 800
yens). Enfin, les constructeurs (SCEI,
Microsoft et Panasonic) s'obstinent a
transformer nos consoles en stations
multimédia en ligne, ol le jeu a de moins en
moins sa place. Par contre, on pourra tout
faire avec les machines gu'on nous concocte :
enregistrement vidéo, musique, photo,

que sais-je... H

Une nouvelle
PS2 tres classe!

i Sl iapon
de retour pour

depar
=g V'

Microsoft
aimerait se relancer
au Japon.

s

Ca, c’est du pad PS2!
LW |
3. \ g

4 <
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TOKYO GAME SHOW

Blizzard /
Fin 2003

StarCraft: G

Depuis la Genesis et la Super Nintendo, c'est
dans le monde du PC I%ue Blizzard s’est forgé un
nom, avec \WarCraft, Diablo et StarCraft.

Ce dernier titre est le seul des trois a ne pas
avoir eu de suite a ce jour. Voila qui est repare.

ontrairement a ce qu'on pouvait
imaginer, ce titre ne sera pas un
« stratégie temps réel » en ligne,
mais un jeu d'action, un mélange
de Tomb Raider (personnage et caméra), de
Halo (ambiance et véhicules) et de Metal Gear
Solid (infiltration). On incarne la jeune Nova, un
« ghost » (non pas un fantdme, mais un agent
de reconnaissance), qui enquéte sur un
groupe de Terrans rebelles. On retrouve le
petit monde de StarCraft en 3D, vu du sol. Face
aux nombreux ennemis et autres systémes de
sécurité, la discrétion est de mise.
Heureusement, on peut se rendre invisible ou
visualiser les ennemis & travers les murs...

Immersion toute!

On devrait, bien s(r, piloter un tas de
vehicules, mais a ce stade, aucun détail n'a été
dévoilé sur d'éventuelles batailles en extérieurs
(3 la Halo). Fera-t-on appel a I'artillerie pour
pilonner une position ou déblayer une zone?...
En tout cas, notre perso, Nova la rouquine, est
déja capable d'une grande variété d'actions:
descendre une échelle d'une traite, se
suspendre a des cébles, escalader une paroi,
hacker des systemes électroniques. ..

Yrrrrsssrsirsirzi] N

IS

sans négliger la possibilité de ralentir le
temps! Ne nous inquiétons pas de
I'arsenal dont elle disposera (il sera
conséquent), ni de sa discrétion (elle
pourra visualiser le champ des
cameéras de sécurité et leur
orientation).

La démo que nous avons
vue (sur Xbox, terminée a
60 %) dévoilait un
monde 3D d'une
grande qualité et un
son 5.1 channel
geéreé en temps
réel.

Sur ce coup,
Blizzard a fait
appel au studio
de développement
Nihilistic (auteurs
de Vampire : The
Masquerade).

Le jeu devrait pouvoir
se jouer en réseau via
Battle.net. Le scénario de ce StarCraft:
Ghost « spécial consoles » est parallele au
scénario du jeu PC; ce dernier, de son coté,
sera bientot agrémenté d’une suite. M

Avouez que c’est plus impressionnant
en contre-plongée.




Il ne vous aura pas vu venir...

(BERILREL
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™ Profitez qu’ils soient occupés!




Koei /
Fin 2002

A limage de Makaimura (Capcom) a I'époque de sa conversion de
I'arcade a la Super Famicom, Battle Hoshin se voit affublé de
I'attribut « Cho » (« super ») pour son passage de la GC a la PS2.

-
attle Hoshin sur Game Cube était = Pas de &

{ un jeu d'action prometteur, basé m *E ?::gg;’:;’:jx .
sur le concept de Shin par rapport  la
Sangokumuso 2. Passé quelque ,?HIT!! version GC.

peu inapergu & sa sortie, il tente de se refaire

une santé dans cette adaptation. Sur PS2, on

retrouve, bien sir, les bases du jeu GC :

quatre persos et un systeme de pouvoirs
appelé PaoPei (au total, plus de 70 pouvoirs
qu'il est possible de combiner ensemble). Le
jeu comporte huit stages dont le scénario
differe selon le perso incarné. Le mode
Survival (trois niveaux de difficulté) vous
confronte & quatre stages distincts, dans
lesquels votre score est fonction du temps et
du nombre d'ennemis vaincus. Le mode
Mission, quant & lui, offre une grande variete
de situations et de conditions de jeu. Un mode
multijoueur permettra également de jouer a
quatre via le Multitap. Ce mode proposera
cing options versus, deux options coopération,
et également des PaoPei exclusifs impossibles
a trouver ailleurs dans le jeu. Enfin, on pourra
débloguer des persos et les ajouter a la liste
des modes Mission et Multiplayer.

p—

(\N

ey

Une action a base de combos.

TIME 00:44"  ®c@0
Des missions en guise de mini-jeux.

dis

ot
{ B

i iy, ¥
~ ‘))‘w-\{ f\,. -
g %
- N
ff'};f’va‘\;gp‘é e 175028 : -», 2 i oo 3
Diverses configurations de jeu sont possibles. L’écran devient rapidement illisible. La PS2 ne semble pas ralentir trop.
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Gel effet hérissé. Tenue longue durée.
Nouvga sa formule concentrée en agents fixants
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Creer et fixer
GEL COIFFANT
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m TOKYO GAME SHOW

XBOX

3

orsque I'éditeur avait annonce
son intention de développer un
FPS, beaucoup s'étaient montres
dubitatifs. La vidéo présentee au
TGS n'a pas dissipé les craintes, mais leve le
voile sur un titre qui s'apparente en fait
plutét & un beat them all. Certes, la vue
principale semble a la premiere personne,
mais a en croire la vidéo, vous allez passer le

On pourra sans doute switcher
entre les deux persos.

n“

plus clair de votre temps a distribuer des
marrons. Pour cela, vous disposerez d'une
paire de combattants (un homme et une
femme). Une foule de cinématiques vient
rythmer le déroulement du jeu, mais difficile
encore de se faire une idée précise du
scénario. On ne sait toujours pas si les
persos disposeront d'armes. La qualité
graphique est encore assez sommaire a ce
stade peu avance de
développement.
Seules certitudes,
I'action devrait avoir
un certain air de
Matrix, les ennemis
ne seront pas
humains (ou alors a
moitié 1), et 'on

coup de poing (votre
avant-bras
s'illuminera alors
comme un sapin de
Noégl)... Pourquoi

Il faudra attendre
quelgues mois avant
d'en connaitre les
raisons... W

/
Lo
Un design qui
n’est pas sans
rappeler
Tekken.

disposera d'un super

Namco réalise ce jeu
sur Xbox? Mystere...

mnitak 7V Ea2—

Namco / Ea
Eté 2003

Break Down

4‘1; ;' '

< 4

2,
i

P

Le visuel n’est pas toujours au top...

La vidéo du TGS présentait beaucoup de
cinématiques, mais trés peu de séquences de
jeu. Qu’en déduire ?

FPS ou beat
them all?




?
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TOKYO GAME SHOW

Namco /
Janvier

Moto GP était a l'origine un jeu arcade
(GP 500) qui a poursui
console (principalemen
constater que ce titre n'a jamais réussi a

trouver son public... enfin, pour le moment...

oins d'un mois aprés sa sortie,
Moto GP2 avait fini en solde au
prix de 17 euros... Mais jamais
deux sans trois ! Namco revient
a la charge avec un troisieme volet sur PS2,
en méme temps qu'il convertit le deuxieme
sur Xbox, en I'adaptant au service en ligne
Xbox Live. Moto GP3 offre quinze circuits
supplémentaires par rapport & son
prédécesseur. Bien sar, on retrouve les
licences officielles (machines et pilotes).
Le Challenge mode vous propose de terminer
un tracé en un temps donné. On retrouve
évidemment les deux vues habituelles
(intérieure et extérieure), plus une vue

Les réactions des adversaires se veulent plus
intelligentes et réalistes.

vi sa carriere sur
t la PS2). Force est de

« cockpit » dans laguelle on pourra désormais
admirer le tableau de bord de sa moto ainsi
que les mouvements du guidon (c'est beau le
progres 1. Lintelligence et le comportement
des adversaires ont également été
retravaillés : vos concurrents pourront par
exemple jeter un coup d'eil derriere eux pour
évaluer leur avance sur vous, etc.
Graphiquement, Moto GP3 offre un rendu
bien meilleur, notamment dans les textures.
Les incidences de la météo auraient aussi
¢été renforcées pour plus de réalisme. Enfin,
bonne nouvelle, les roues sont enfin rondes,
mais pas encore leur ombre... Allez, encore
un effort | M

Un troisiéme volet pour étre sar que...

Les replays révélent une légére amélioration
graphique.

La nouvelle vue « cockpit ».

/, ‘1
18 | @ji5alz2200

2

De meilleures textures, mais des ombres portées toujours aussi « limite ».



Ul rio Advance  3: TM and ® are trademarks of Nintendo. © 1983 - 2002 Nintendo.

www.nintendo.fr

Yoshi's Island . S m

Pour savoir quels ravages peut causer un ceuf sur un adversaire,
un seul moyen : domptez Yoshi et testez ses attaques dans les
6 mondes gigantesques de Super Mario Advance 3.

Plus puissant y a pas. Merci Yoshi !

GAMING 24
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A déefaut d'une
&, vraie suite,
Armored Core 3
s‘avere nétre
gu'une simple
évolution, a linstar du

PLAYSTATION 2
!.g.g\

deuxieme volet. Hmm....

ek 7V E 2 —

) lors, quoi de neuf? Pas grand-
chose! La partie customisation
. a ete une nouvelle fois

renforcée, avec pas moins de
200 pieces détachées supplémentaires,
pour un total de 400! Une nouvelle vue
« a la Doom » a été ajoutée en plus de celle
a la troisieme personne ; ce qui a pour
conséquence de transformer AC3 en un
véritable FPS! De plus, le jeu en network a
ete intégré via un modem USB, et jusqu'a
quatre personnes pourront y prendre part.
On pourra également s'affronter via le cable
iLink (un procédé inauguré avec AC2]. Enfin,
le son est annoncé en Dolby Surround Pro
Logic Il, pour un rendu 3D.

Apres de
i .2 multiples
¥ retards, la série
From Soft./ débutée SUP PS

L trouve enfin sa

suite sur PS2. Il aura
donc fallu attendre
guatre ans... Bravo
les comeédiens!
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histoire se déroule en Asie,
’ apres la decouverte de ruines au

milieu desquelles se dresse une

etrange tour. A peine entre, vous
voila pris au piege et devez faire face a une
multitude de menaces. Votre survie
dépendra alors de votre faculté a résoudre
des énigmes et a affronter des hordes de
creatures dans un pur style 100 % action.
Ajoutons qu'aucune carte n'est disponible et
qu'il n'y a pas de « classe » permettant de
mesurer ['évolution du héros ; il fau attribuer
des points d'expérience aux divers aspects
de votre perso. Si le jeu se veut d'inspiration
clairement fantastique, STAR propose
cependant un armement moderne, incluant
jusqu'a des armes a feu.
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3 SECONDES, 8 CENTIEMES...
IL N’EN FAUDRA PAS PLUS POUR FAIRE DE VOUS UN FUGITIF.

NEETSPEED

POURSLITE INFERNALE Y

NEETESPEED

POURSLITE INFERNALE, E

Certains bolides féroces tels que la Lamborghini Murcialego, la Porsche Carrera GT ou la Ferrari 360 Spider sont nées pour courir.
L courir vite. Faufilezvous au coeur de routes au trafic intense et aux conditions imprévisibles. Mais attention : les patrouilles de police
ent au tournant et il faudra éviter de vous faire prendre si vous ne voulez pas passer les dix prochaines années en prison.

[ B el = @
PCco-rom - playsration.2 = S tamespy |

GAMECUBE.
france.ea.com
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Femar F50, SpA oorghin, Diabio 6.0 VT SPA. e
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2002 Nintendo. Toutes les 2 leur proprétaire
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Shin Megami Tensel lli

pres deux volets (en 1992 et
1994), Okada et Kaneko, les
créateurs de la série, auront
attendu huit ans pour nous
pondre enfin une suite. Mais cette attente
n'aura pas été vaine ! Le style graphique de
Kaneko explose ici avec un visuel trés abouti.
Coteé jeu, Okada veut briser la rigidité de son
RPG. On retrouve un Tokyo transposé dans
un monde parallele (« le Vortex »), ou seuls
les démons peuvent vivre. Le héros découvre
qu'il a la capacité de se transformer en
démon, et ainsi survivre dans ce monde
parallele pour en percer les mysteres.
Désormais en 3D, le jeu gagne en

L&

E N

54

Vous voici sous votre apparence démoniaque.

octurne

dynamisme & tout point de vue (exploration,
combat, etc.). Les demons y evoluent
librement, vous pouvez leur parler ; certains
vous attaqueront, d'autres se rallieront a
votre cause. On peut former une équipe de
quatre persos. Pour intégrer des demons
puissants, il vous faut un niveau d'expérience
suffisant. Une opération permet egalement
de fusionner deux démons pour en obtenir un
nouveau. On ne connait pas encore en deétail
le systeme de combat (style RPG). Le jeu
pourrait offrir un mode pour reconstruire le

EN

1
monde désolé du Vortex. D'ores et déja, ce ! 2(
volet s'annonce tres prometteur. Okada et » =
Kaneko sont assurément a leur top ! B Des combats qui se déroulent selon un modele

purement RPG.

EZ2—

FiRo TS
RIS THT BB 5!

Vous croisez une foule de démons plus ou
moins sympathiques.
LB

On se déplace sur une carte de point en point.

7
#fi  BIE

1

™. [

Le visuel, d’excellente qualité, est tres stylisee.

Vous évoluez dans deux realités
distinctes.
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Sony compte essentiellement sur les jeux des
éditeurs tiers gui exploitent au mieux sa PS2.
Mais sa connaissance technologique accrue

de la PS2 devrait faire la différence d’ici Nogl

20103 ...

ors du TGS, on a clairement

senti que SCEI se trouvait a

mi-chemin entre deux étapes

de son évolution. La PS2 BB
était présentée en vedette, avec,
notamment, Mina no Golf Online. SCEI
compte probablement sur le succes du
troisiéme volet de ce titre pour lancer la
PS2 BB. Mais a part ¢a, pas grand-chose
— pas de Gran Turismo Online, par
exemple. OK, la PS2 blanche est tres
classe, mais elle ne répond absolument
pas aux ambitions actuelles de la machine :
devenir la plate-forme majeure du loisir
online sans avoir a la base les extensions
nécessaires (HDD, LAN).

Et les softs ?

Du coté des jeux PS2, il apparait que SCEI
vise plus que jamais le grand public.

Les gamers pouvaient néanmoins se consoler

avec Dark Chronicle (sortie le 28 novembre)
et Arc the Lad « Seirei no tasogare » (sortie
fin 2002). Dark Chronicle semble confirmer
les intentions des développeurs d'effacer les
mauvais souvenirs du premier volet.

On reviendra prochainement sur ce titre tres

prometteur. Concernant Arc the Lad,
signalons que pour ses débuts sur PS2,

il passe a la 3D. Il mettrait en scene deux héros

(& sélectionner en début de partie) qui vivraient

Arc the Lad sur PS2. Un titre attendu.

La PS2 BB, un aspirant PC ?

chacun l'aventure de maniére différente. Mais
le titre n'était présenté qu'a I'état de vidéo !
Bref, nul doute que SCEI se réserve pour
2003. Un peu de patience, donc... M

Mina no Golf Online, le
« killer title » de la PS2 BB ?

DARK CHRONICLE

88788 "\, 735748

42/42°¢

\ ey

Nos premieres impressions positives de Dark
Chronicle se confirment.

N

On concoit et pilote des machines.
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Vous téléchargez un pouvoir.

¥s

Le monde virtuel est lourdement protége.
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On vous guide par moments.

03D .

L’ennemi est indiqué sur le radar.
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Loin d’étre terminé, Cool Girl propose déja
une version jouable qui en dit long sur ses
orientations et son potentiel.

asé sur une licence Takara, Cool

B Girl (Cy Girl en Occident) se W“\‘ \ =
présente comme un jeu d'action a ) g N A¥
la croisée d'un Tomb Raider L S A/

{caméra, perso féminin...) et d'un MGS2 - . ¢

(infiltration, armes...). Exploitant une version
évoluée du moteur de Seven Blades, Cool Girl
se démarque de la concurrence par une
action intense et stylisée a la John Woo.

On se dissimule (debout, accroupi...) a la
Solid Snake, et on tire de mille maniéres.
Suivant le cas, ¢ga peut étre un tir précis

(sur un ennemi isolé) ou de barrage (sur tout
un groupe). ; on peut aussi tirer sur ses
poursuivants tout en les fuyant et dans
diverses positions. Lors des fusillades,

on peut se jeter en avant ou sur les cotes.
Mieux, on peut se jeter ou glisser sur le dos
pour arroser les ennemis a 360 degrés grace
au joystick de droite. L3 permet de recentrer
la vue. R3 gere deux affichages en fond
d'écran: carte (niveau) et tactique (info). Les 8
boutons sont parfois gérés analogiquement, Sl Lo Yy
pour renforcer une action (tapoter sur un
clavier ou le frapper du poing).

Voici un terminal pour votre «voyage virtuel».

VTR

Le scénario repose sur deux mondes ayant une
structure identique : la «réalité » et le «<monde
virtuel», dans lequel on voyage a la recherche
d'informations secretes. On s'y bat avec les
poings, mais ou on peut aussi télécharger des
actions spéciales (des magies) via une
combinaison de boutons. En plus du perso
dévoilé au TGS, on en trouvera un second, une A
femme ninja maniant un katana. i 0% i e e 5

Pose €légante pour tireur style. D

Une grenade est parfois bien utile!
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a premiére version jouable
augurait de bonnes choses
i (cf. C+ 126). La présentation
Vous laissez derriére vous une longue trainée du TGS n'a pas apporte de
de cadavres. différences fondamentales quant a la
jouabilité, mais a
donné une vision plus
profonde du monde du
jeu. Les fans de la
série risquent de ne
pas s'y retrouver, tant
le style graphigue
parait différent,
résolument moderne.
Sans étre Un coup spécial qui paralyse toute une zone.
exceptionnel, le visuel
44 offre tout de méme
\ une qualité d'ensemble
s— excellente avec une
& =5 esthétique tres
Il peut toujours vous chercher! personnelle. Coté action, la 3D change pas
mal la donne. Néanmoins, on retrouve
: i I'esprit de la série originale. La violence des
%, \i coups, les flots de sang et l'intensité de _ g
-, - I'action sont fideles a I'image des Super s C
d Shinobi | et II. Les déplacements furtifs et
trés rapides demandent un temps
d'adaptation. Cette technigue est vitale J
pour survivre dans le jeu, mais son
utilisation occasionne, par moments, un
peu de confusion dans l'action. Shinobi _
semble donc tenir ses promesses, et Sega Contournez les obstacles!
devrait nous livrer début décembre de quoi
Vous avez repéré un ennemi au loin. faire monter notre taux d'adrénaline. W

A ™

11 3 =L
‘ R / N a
1 RN
2 \ - :
1
P == v - v " ‘
- = £ ; La mode est décidément aux ninjas
Prét a lacher votre furie ? Des flots de sang si bien rendus... et aux murs!

€D Greoresis
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Vitesse, gloire et. .. Vengeance ! A an

Au defa de Ia performance et de Ia vitesse, découvrez une véritable aventure - ===

celle du jeune pilote Ryan McKane qui se bat pour Ie titre de champion du monde
~ : mais également pour venger a mort de Son pére.
- PlayStation.2 s g

www.codemasters.com
Codemasters (4,

GENIUS AT PLAY
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Ume fois encore, vous allez devoir
gérer la vie du héros, Neji Taihei.
Les grandes nouveautés, c'est
que maintenant il travaille, et qu'il
n'est plus seul, puisqu'une jeune
universitaire, Koizumi Kakato, fait

son apparition. Neji peut désormais recevoir
des visites (et méme une équipe de télé ) et
avoir un animal de compagnie (voire un chien
robot ). Bien s0r, ses deux destins devront
se croiser, et vous y serez certainement pour
quelque chose | M

Grand succes arcade, puis
console, Get Bass arrive pour la
premiere fois sur une console
autre que Sega. Compatible avec
les extensions dédiées, il

visuelle, mais surtout d'un mode VS (joueur
ou ordinateur). On y trouve les modes
Tournament, Free Fishing (indubitablement,
le plus tranquille...), un Tutorial et un Time
Battle. A noter, la présence d'une banque de
données, histoire de se cultiver | B
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Sakura Taisen revient. Avant le
cinquiéme épisode (trés attendul,
Sega nous adapte le tout premier
(Saturn, 1996) sur PS2. Le jeu a
été littéralement refait, avec un
visuel 3D (méme pour la partie

aventure), des effets spéciaux renforcés, et
surtout l'intégration des acquis cumulés dans
les volets 3 et 4. Mieux, les cinématiques
seraient tout a fait
inédites ! C'est
donc un véritable
nouvel épisode, qui
offre des mini-jeux
en « i-mode » NTT
Docomo), dont
certains sont déja
disponibles. M
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Vivre une passion
jusqu’au bout
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| On Marz

asser de I'arcade a la console

est un exercice delicat. Un jeu

console requiert en effet une

jouabilité et un contenu
specifiques. Mais Sega, fort des lecons
apprises au fils de ses conversions Saturn et
DC, excelle en ce domaine. Marz vise le

PILOTI LGS

grand public et soigne le jeu solo (« Dramatic
Mode », sorte de mode scénario). Il
comprend une quinzaine de missions tres
variées, qui se déroulent a la surface de
Mars (d'ot le titre). Un systeme automatique
simplifie le contréle pour les joueurs
débutants : une action donnée est attribuee
aux quatre boutons du pad (Attack, Dash,
Jump et Target), avec la possibilite de
modifier les commandes. Le « Support

st 7

Control Al » adapte les actions du robot
suivant la situation. Mais les fans de I'arcade
n'ont pas été oubliés pour autant, puisqu'ils
pourront retrouver les sensations d'origine
via des commandes en mode « manuel » et
une manette dédiée « double stick », vendue
a part. Des modes d'édition et multijoueur
seraient aussi au menu. W

Sonic Advance 2

-
/

(P

Sega /
Décembre

GAME BOY ADVANCE

ans cette suite, on sent bien que

la Sonic Team maitrise de mieux

en mieux la portable Nintendo :

graphismes plus fins, palette
plus éclatante, animations plus soignees et
plus rapides. Le volume du jeu est
conséquent et I'on nous annonce des stages
six fois plus étendus! Un nouveau perso
féminin, Cream, fait son apparition.
Lutilisation du cable link GC-GBA est au
menu, avec des mini-jeux, dont une version
2D de Nights! Il autorisera aussi differents
modes en configuration network, acceptant
jusqu'a quatre joueurs. B
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Microsoft /
2003

Soignez au mieux votre équipement. On forme des équipes naturellement.

Devenir chef cuistot ? C’est possible! Notez votre perso tout prét de la bouche...

32 G GOUESLNN|
3

Depuis le début,
Microsoft cherche a
mettre en avant les
capacités de sa_
console pour le jeu en
ligne. Le moment est
arrivé de passer a
I'acte, et les premiers
titres commencent a
voir le jour.

e jeu en ligne sur console a du
mal a démarrer. C'était pourtant
le fer de lance du projet Xbox. A
la veille du béta test du portail
Xbox Live au Japon, Microsoft lance dans la
bataille un jeu surprise. Outre le peu
d'originalité du titre, True Fantasy Live Online
surprend par son développeur: Level 5.

L’embarras du choix
Célebre pour sa série Dark Cloud sur PS2,
cet éditeur est trés proche de SCEI (difficile
de ne pas penser a Media Vision, qui nous
avait pondu une belle daube sur Xbox :
Nezmix). Mais dans le cas de TFLO, c'est une
autre histoire. L&, un sacré travail a éte
effectué! En effet, la qualité visuelle est
excellente : design des persos et des
monstres (cell shading), détails graphiques,
animations, textures, etc. Certaines
créatures sont tout simplement
gigantesques! Le monde 3D s'étend a perte
de vue, et les intérieurs des batiments ne
sont pas en reste. Une génération (voire
plus) le sépare de FFXI! Dans TFLO, tout est
beau, propre, coloré, animé. Mieux,
l'interaction est incroyable. On peut
s'improviser bticheron, mineur, forgeron,
cuisinier, etc.! C'est souvent I'occasion de
mini-jeux, comme la péche, si chere & Level &)
(cf. Dark Cloud et Chronicle). Le systeme de
création des persos autorise une grande
variété. Et pour parcourir les longues
distances, on a I'embarras du choix coté
montures et embarcations !

Et c’est sur Xbox ?!

Qui, c'est difficile & croire, hein? Hormis
Tecmo et Smilebit, peu d'éditeurs ont investi
de tels moyens sur une machine plutot
marginale au Japon (certes, il y a le carnet
de cheques de Billoo...). La capacité de ce
RPG de masse serait de plusieurs milliers de




Méme a 3 contre 2, vous aurez du mal!

joueurs ; chaque équipe étant constituée
d'une petite dizaine. La zommunication se
fera principalement via le « Voice
Communicator », laissant les joueurs
concentres sur I'action en cours, le pad a la
main. Les batailles se dérouleront dans un
style action. Par contre, on ne sait pas
encore si les moments de la journée seront
gerés en temps réel. Level 5 a profité du
TGS pour faire une sacrze démonstration
technique et artistique & un Microsoft aux
anges... Reste a voir si les joueurs vont
suivre. FFXI a trouvé peu d'écho dans le
public. La place (méme réduite) est donc
libre pour la concurrence. True Fantasy Live
Online ? Phantasy Star On line? A moins que
notre bon vieux Nobunaga coiffe tout le
monde au poteau... M

On est surpris des expressions variées sur les
visages.

La journée sera peut-étre gérée
en temps réel.

Les intérieurs sont trés soignés.

Le jeu permet de créer des persos trés variés !




Comme VF4

(AM2), Sakatsuku
2 a fait un carton
sur PS2 avec plus

Début 2003 de Sm(m
exemplaires! Ce qui fait
donc un total de

2,5 millions depuis les
débuts de la série en 96
sur Saturn.

Original Game € Sega Corporation - ¢ Smilebit / Sega
Corporation, 2002.

Que font les Japonais
guand ils ne claguent
pas leurs sous en
salle d’arcade ? lIs

jouent avec leur
assistant personnel...

Original Game ¢ Sega - ¢ Sonic Team / Sega, 2002.

r PDA

e succes jamais
démenti de cette
série lui a permis
d'asseoir une
renommeée grandissante. Avec la
licence Fifpro et celle d'Ono Shinji
{un joueur du club de Feyenord),
Sakatsuku 3 veut capitaliser sur
le foot japonais qui commence
enfin & s'exporter. L'éditeur
débute donc par la J-League avant
de viser le monde. Les animations,
le graphisme et les donnéees ont ete remis
a jour. Vous ne dirigez plus votre club en
solitaire, puisque vous étes désormais
épaulé par des assistants qui gerent pour
vous divers aspects sportifs. La partie
simulation est encore plus poussee, tout
comme les possibilités de personnalisation.
De vos choix tactiques dépendra l'issue des
matchs (vous les vivez en direct a I'écran).
Parallelement, Smilebit lance sur PS2 la
suite de son autre série populaire,
Yakyutsuku (base-ball). M

ony @ présenté un accessoire
destiné a sa gamme Palm Pilot
« Clié ». Il s'agit d'une interface

J/ manette, nommée Peag-Gio, qui
transforme son PDA en console portable.
Certes, le prix de 'ensemble n'est pas du
tout comparable & celui d'une GBA, mais le
résultat est attrayant: graphisme tres fin,
son excellent et rétro-éclairage (tout comme
le Pocket PC 2002). Suite aux jeux émulés
de la Game Gear pour Pocket PC, Sega pour
sa part a dévoilé une nouvelle géneration de
jeux tirant partie du potentiel de ces
nouvelles plates-

formes, @ commencer [ >
par Puyo Puyo !
(automne) et
Columns (déja
disponible).

A part ¢a, la liste des
jeux pour téléphones .

mobiles ne cesse de | an

sallqn’ge‘r‘, et‘ Igur - f

qualité s'ameéliore A

considérablement % ¥ i

(plus de couleur, des _ i
-

polygones, du son 40 | 1 Sl ,
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IMAGINEZ UN JEU
QUI SOIT TOUS LES JEUX...

En novembre, soyez prét pour le plus fantastique voyage de votre vie.
www.havengame.co.uk

Distribué par

@%@ HRE Dap

._ PlayStation.2  FDMIDWAY

www.midway.com

Haven: Call of the King © 2002 Midway Home Entertainment Inc. All rights reserved. MIDWAY and the Midway Logo are registered trademarks of Midway Amusement Games,
LLC. Used by permission. Haven: Call of the King is a trademark of Midway Home Entertainment Inc. Developed by Traveller's Tales, Ltd. Distributed under license by Midway

Games Ltd. PlayStation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Al other trademarks are the property of their respective companies. Nebilis and the

Nobilis logo are registered trademarks of NOBILIS S.A. All other trademarks are the property of their respective owners.
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7 a Xbox se devait d'en posseder
6( 2 un, au moins pour le marché
e japonais. Treize équipementiers

de ce « sport » ont prété leur

XBOX.

nom pour un projet en ligne impliquant des

Printemps milliers de pécheurs virtuels. On péche
depuis le rivage ou a bord d'une

embarcation (capacité maximum de quatre

personnes). La communication se fait live

via le micro. Vous pouvez pécher

paisiblement ou participer a des tournois.

Pour le reste, le jeu fait appel a toute

la puissance de la Xbox afin

de recréer au mieux les

conditions physiques

et visuelles de la é
réalité. Le son est E
en 5.1 Channel, et

I'équipe de o

développement
travaille aussi

sur les

conditions méteo
et I'écoulement de
la journée en
temps réel. B

|y -

” N.U.D.E.@

idée du jeu Natural Ultimate
Digital Experience @ serait
venue a Ohji Hirai il y a plus de
six ans, en méme temps que
celle de Sakura Taisen. Mais les machines de
I'époque ne pouvaient le faire tourner
correctement. Le jeu consiste a eduquer un
robot féminin, PASS (Personal Assist
Secretary System), et & interagir avec lui
tout au long de cing phases distinctes. Au
fur et a mesure, ce PASS va peu a peu
développer sa propre personnalite.
On communigue avec lui via le Voice
Communicator, et PASS élargit ainsi son
vocabulaire. Le son est en 5.1 Channel (est-
ce vraiment utile ?). La renommeée immense
de Sakura Taisen a parfois servi @ notre bon
Ohiji pour vendre des projets peu fameux
(comme Dog of Bay sur PS2). Aussi,
beaucoup se méfient de ce N.U.D.E.@,
destiné qui plus est & une machine dont les
ventes sont inférieures a la SwanCrystal!
A surveiller tout de méme... B

Red Ent./
Printemps
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Hanjuku Heroe vs 3D

Le vénérable titre Famicom Hanjuku féte ses
10 ans! Récemment, il a été remis au goit
du jour sur WonderSwan Color. Voici que
Sguare décide d’en faire une version

PS2, et en 3D !

anjuku (en gros, « ceuf 3
la coque ») est un
RPG-simulation /
loufoque, quasiment
inconnu en Occident. On compte
trois versions : Famicom (88),
Super Famicom Color (92) et
WonderSwan Color (2002).
Sur PS2, on va plus loin, avec
de la 3D, des cinématiques et
des dialogues pariés. Lintrigue
met en scene une guerre )
opposant 2D et 3D. Le petit
monde de Hanjuku passait des jours heureux
dans son univers 20 quand tout est
chamboulé avec I'arrivée de la 3D. Trés vite, )
la survie du royaume est en péril. A I'écran, /’
on voit ses persos évoluer tels des feuilles & la \)
Parappa dans un environnement ‘

Quel Monster Egg sortira a l'issue
de votre invocation ?

Deux

complétement en 3D. En cours de bataille, Monster Egg
deux armeées s'étripent & I'écran. Dans les vont se livrer
précédents épisodes, les deux formations un duel.

s'entrechoquaient, et I'on devait appuyer
frénétiquement sur un bouton pour donner

de l'intensité a son attaque. Cette fois, Square
veut donner plus de choix tactiques et de
controle. On se dirige donc dans un schéma

a la Dragon Force. Une des particularités de
la série est I'Egg Monster (100 types en tout).
Des invocations magiques influeront sur la
nature du monstre a naftre. On devrait pouvoir
le faire évoluer par la suite. M

La guerre
oppose 2D
et3D!

o
Hanjuku est un _\
monde assez spéecial ! ’ 3

La révolution 3D est a vos portes!
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¢ SQUARE CO., LTD. All rights reserved.

ga%’ahsurge Dice
 de Chocobo

gé\ (1999, PS), ce jeu
oyl avait ete retiré des
wisilld titres prévus pour
la VWWSC. On le retrouve
aujourd’hui sur GBA. Ce
sera donc le deuxieme
titre Square pour la
portable Nintendo.

E BOY ADVANCE

Quest serait-l
o aux commandes
$¥ 8 de Square?...
~wevm Depuis le rachat
paeiiid du premier par
le second, les
créateurs d'Ogre
Battle et de Tactics
Ogre pilotent des
projets tels que FFXII
ou ce FF Tactics
Advance.

ADVANCE

hocobo Land est une sorte de

Monopoly dans lequel on avance

sur un plateau a coups de des et

ou I'on s'approprie des cases.
On doit payer un tribut en points lorsgu'on
tombe sur la case d'un adversaire. Un nombre
donné de points est requis pour pouvoir
rallier I'arrivée. Certaines actions spéciales
contribuent a donner plus de dynamisme au
jeu: attaquer un rival, lui subtiliser sa case,
etc. La version GBA propose plus de stages
que l'original, des graphismes et un son
rehaussés, des items magiques inedits
permettant méme d'attaquer plusieurs
cases a la fois.

appelons que le premier FF

Tactics sur PS (1997 ; un million

d'exemplaires!) était déja 'ceuvre

de transfuges de chez Quest!
FFTA débute dans un univers moderniste qui
bascule bien vite dans la fantaisie, apres la
découverte d'un grimoire magique justement
intitulé « Final Fantasy ». Trois enfants se
retrouvent alors livrés a eux-mémes dans un
monde ou ils doivent survivre a diverses
missions (« Clan System »). Le scénario se
compose essentiellement de rencontres et de
batailles. Comme le principe de FFTA
n‘autorise pas la perte de vie, on prend part a
des batailles « amicales », régies par des
régles, variables suivant le cas (« Law
System »). Les enfreindre vous vaudra des
pénalités, mais parfois, cela pourra se revéler
nécessaire voire avantageux.
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PLAYSTATION

omme son concurrent, Square

veut exploiter son fonds de

catalogue fort riche. Si la

WonderSwan Color s'est révelée
étre une plate-forme assez limitee, il lui
reste la PSone pour se rattraper (en
attendant des versions GBA). Reprenant
donc les versions WonderSwan, Square nous
livre aujourd’hui FF | et . Les graphismes et
le son ont été retravaillés pour s'adapter aux
performances supérieures de la PSone. On
note de nouveaux événements, persos et
ennemis, ainsi que des cinématiques
inedites. Chacun de ces deux FF est vendu
separement dans un habillage luxueux. Un
coffret réunissant les deux titres et

e

contenant des bonus (figurines, etc.) est
prevu en serie limitée. Square vise ici non
seulement les fans nostalgiques, mais aussi
le grand public, puisqu'il a inclus un mode
debutant. Une encyclopédie est intégrée pour
parfaire ses connaissances, ainsi qu'une
galerie permettant d'admirer les illustrations
signées Amano ! Bref, pour ceux qui n'ont
pas acheté de WSC (ils sont nombreux 1),
ces remakes deviennent indispensables,
surtout connaissant leur prix : seulement

3 800 yens (environ 32 euros) le jeu, et

8 800 yens le coffret (environ 75 euros) !
Reste a savoir ce que les futures versions
GBA pourront apporter comme

nouveauté... M

LES PETITS PLUS

Square a réalisé des films de synthése a occasion de ces remakes.

memliBiR 7 L E 2 —

Square / Ez
31 octobre

NOEL EN DECEMBRE !

Chaque CD-ROM est somptueux. Le coffret
renferme en plus quelques surprises, dont
ces figurines.
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Final Fanta

Coup de tonnerre qKIe ce Final Fantasy sur
€

Game Cube ! C'es

intendo qui a vendu la

meéche (volontairement) en incluant une
séquence du jeu dans une pub télé des titres
GC a venir. Tout le monde en parle encore !

e coup d'éclat de Nintendo & mis
les gens de SCE!l en furie
(n'oublions pas que I'an dernier,
Sony avait sauvé Square d'une
quasi faillite). Mais les dures lois de la realite
font qu'aujourd’hui les plates-formes
Nintendo sont vitales pour la survie de
Square. De son coté, SCE! a besoin de FE
pour sa console. Pour le moment, le statu
quo semble de mise entre les deux
concurrents, et FFXIl est bien confirmé en
exclusivité sur la PS2 (fin 2003). Mais cela
n'empéche pas le lancement d'une nouvelle
saga FF sur GC (annoncée pour début 2003).
Ce Crystal Chronicle rappelle bien sar la
quéte des cristaux, capitale dans les
premiers épisodes de la série. De méme, le
design revient & des graphismes plus
enfantins, « super deformed », qui
fonctionnaient si bien dans FFIX. Les
premiers éléments visuels augurent du
meilleur ! Il semble certain que ce FF sera un
RPG-action & la Zelda (cf. C+ 129). Le jeu
sera basé sur le link GBA/GC : la portable

fera office de manette et son écran
permettra de visualiser les infos de son
perso. Ainsi quatre joueurs pourront évoluer
ensemble. Lentraide sera souvent la clé de la
survie : venir au secours d'un allié, soigner,
attaquer collectivement, etc.

On ne sait pas encore sur combien de CD le
jeu tiendra, ni s'il contiendra ou pas des
cinématiques (un élément central & bien des
épisodes de FF). Wait and see ! M

FFCC semble se diriger dans la voie FFIX.

Voici un exemple de carte parmi d’autres.

40 | @508z
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Un Final Fantasy qui n’est pas
sans rappeler Zelda.

=
Une rendu graphique soigné qui présage du
meilleur !
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Depuis ses débuts,
la Game Cube suit
tant bien que mal

la cadence infernale
imposée par la PS2.
Du coup,

beacoup de joueurs
japonais reprochent
FLONMN —Ld—AT IS é Nlntendo Ie goGt
e d’'inachevé que

¢ n— laissent ses jeux.

et 7V Ea2—

Zelda

ormis Smash Brothers, le million
d'exemplaires vendus devient
rare chez un Nintendo pourtant
habitué aux records. Mario
Sunshine devait sonner un réveil qui se révela
timide. Certes, 600000 ventes, c'est
exceptionnel de nos jours, mais ses cameéras
mal réglées ont laissé une mauvaise impres-
sion aux joueurs. Star Fox Adventure ou
Eternal Darkness n'excitent pas les Japonais.
L'omniprésence de I'anglais parlé dans les
jeux (marché US oblige) commence a agacer.
Conclusion ; Zelda se doit d'étre au niveau!

100 % Miyamoto

Au-dela du design, Nintendo travaille en ce
moment sans relache pour ne pas réitérer les
problémes de caméra rencontrés sur Mario.
La bonne chose est que Miyamoto se
consacre a 100% a ce jeu. Il est vrai gue,
dans le méme temps, Kirby a été mis entre
parentheses sur Game Cube & cause du
retard de la GBA2. Il est en effet impossible
de jouer au jeu avec la GBA actuelle, démunie
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boss rythment le parcours.

FVE 2— BIiEH [EOOr

Un combat a haut risque sur un pont suspendu.

d'écran retro-eclairé. Le vent et le vaste
ocean semblent au cceur de ce nouveau
Zelda. On est surpris par les vastes
possibilités d'action du héros et les
différentes émotions qui s'affichent sur son
visage. Link tourne le regard du coté de
I'endroit ou se déeroule I'action

3

Lote Interraf
Pour ne pas nuire a la jouabilité pour autant
ni rendre I'expérience pénible, des
automatismes ont été inclus — Auto Jump,
One Button Target, etc. —, attribués a chaque
bouton du pad. On peut ramasser les armes

de I'ennemi et les utiliser. Coteé interface, on

£02
064

WYYYYVYVYYT),

Une régate en guise de mini-jeu.

trouve une jauge de puissance, en plus de
celle de vie, et un compteur de clefs a cote
de celui des rubis.

Un mode deux joueurs sera aussi inclus dans
le nouveau Zelda. Quand on connecte la
GBA, celle-ci apparait sur Game Cube
comme un item. On peut alors recourir aux
services d'un nain nommeé Chinkle (Majura’s
Mask) et lui demander de transporter une
bombe (voire une méga bombe) a un lieu
donné : déplacements et controles sont
gerés sur Game Cube. Chinkle reste invisible
sur I'écran télé, et donc aux yeux des
ennemis... Aucune porte lourdement gardée
ne pourra plus vous résister!

De superbes effets en arriere-plan.

£ 104
En avant comme avant ?

Grsoussis €D
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Rockman EX: Transmission

. =

ks

Capcom /
Début 2003

GAME CUBE

sk 7V Ea—

ux cotés de Rockman EX3 sur

GBA, Inafune dévoile une version

GC sous-titrée « Transmission ».

Sous son habillage 3D Cell
shading, Transmission dissimule un jeu de
plates-formes 2D, a I'image des Rockman
d'autrefois. Les séguences de boss se
déroulent comme dans un jeu de combat
traditionnel. Lunivers est bien dans la lignee
de Rockman Ex, avec la possibilite de
customiser son héros a l'aide de « plug-in »
(cing au maximum). Ces derniers
permettent |'utilisation de coups speciaux
dont I'emploi devrait étre géere par une
jauge « Custom ». B

cusTom =
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GAME CUBE

Namco /
Décembre
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haque attraction vous confronte
bien sdr a des pieges
particuliers. Par exemple, dans
le niveau intitulé Drindy
Adventure, les blocs gue I'on doit creuser
soutiennent de gros rochers ; et
évidemment, a force de creuser, les
éboulements
deviennent
inévitables !
Dans le niveau
Star Driller,
: | vous serez
i ) confronté
e .’ « (entre autres)
= 3 des pluies de
meétéorites, des trous noirs, etc. Le niveau
World Drill Tour, quant & lui, vous propose
des sortes de tournois (temps, points...].
Enfin, un mode deux joueurs est eégalement
prévu. Dans cette version GC, I'évolution
du concept orignal est réussie, mais on
sent tout de méme les limites bientdt
atteintes. W




TOTAL IMMERSION RACING

Total Immersion Racing : | i
|

|"intelligence artificielle
risque de vous dépasser...

Vous en avez assez de ces pilotes monotones, toujours scotchés

a la méme trajectoire ?

Alors passez a la vitesse supérieure avec Total Immersion Racing !
Le premier jeu ou vous pourrez vous mesurer a des pilotes dignes
de ce nom, dotés de réactions humaines crédibles. Rage, colére,
rancune, esprit de compétition... Sans oublier des effets visuels

étonnants, des voitures et des circuits de renom

N’attendez plus, passez la seconde !

. p|ay5[a[i0n,2 TR l PC CD-ROM www.totalimmersionracing.com

xs0x |
e

PIRE
INTERACTIVE
Developed by Razorworks, & studio of Empire Interactive Europe Limited. Total Immersion Racing ", the E logo and Razarworks are trademarks of Empire Interactive Europe Ltd. Empire is a registered trademark of Empire Interactive Eurape Ltd. © 2000 - 2002 Empire Interactive Europe Ltd. All rights Reserved.

All other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. WARNING. Cars in this game may be different from the actual cars in detail, colour, shape and performance. The driving depicted in this track racing game may not be realistic and may be dangerous in real life.

Do nat attempt any such driving manoevres in real life and always be a safe driver. Microsoft, Xbox and the Xbox logo are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corparation in the US and/or other countries and are used with permission of Microsoft. All rights reserved.
“d" and PlayStation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Bentley” and the “B-in Wings™ device are registered trademarks. © 2002 Bentley Motors Limited.



Capcom /
Printemps

C’est un moment bien singulier qu'a chaisi

Capcom pour présenter son nouveau super
projet : juste apres le TGS 2002 et I'annonce
de son déficit record. Aurait-il trouvé |la son

nouveau filon ?

oei vend des brouettes de son
Shin Sangokumuso 2, et par les
temps qui courent, cela a de
quoi agacer certains éditeurs.
Ce titre a lancé une nouvelle tendance au
Japon. Du coup, Capcom réplique avec Chaos
Legion, un jeu qui n'est pas sans évoguer
Devil May Cry pour I'ambiance. La PS2 est
exploitée a fond : les décors sont superbes,
plus beaux encore que ceux de DMC2 ; la
monotonie de leurs teintes n'est due qu'aux
limites en RAM de la console. Les persos
sont dans le style de ceux de FF VI, sans
toutefois égaler ni leur finesse de traits ni
leur charisme. Les stages 3D sont divisés en
zones — a la maniére de Phantasy Star Online
—, ou 'on affronte des vagues successives de
monstres. Ces derniers ont été
particulierement soignés (modélisation,

On peut invoquer différents types de démons.

a6 | @, isoLEsll
g -

animation, etc.), et bénéficient d'un effet
inédit de transparence. Impressionnant !

Le jeu compte a priori quatre persos
principaux : Sieg Wahrheit (le héros), Arcia
Rinslet (alliée de Sieg), Victor Delacroix (le
méchant), Siela Riviere (sa sceur). Pour
combattre, le héros a, bien sOr, une épée ;

il peut aussi invoquer des démons, a
I'occasion d'une attaque spéciale, ou s'en
servir comme gardes du corps. |l serait
méme possible de les organiser en formation
autour de soi. Le fond sonore est dans le
plus pur style Devil May Cry. Les dialogues
sont parlés, et le doublage a été réalisé par
des acteurs japonais réputés. Tant au niveau
technique et qu'a celui de l'intérét de jeu,
Chaos Legion semble bien surpasser DMC2.
Ajoutons enfin que la sortie a I'étranger du
titre est confirmée vers la fin 2003. M

Une brochette de célébrités locales a été recrutée pour les voix.

A

Des films a la FF VIll, mais qui n’en possédent pas
le charisme.

Une

formation
défensive
en cercle
autour de
soi.

C’est le premier grand projet
personnel d’Ono.



QUATRE HOMMES DERRIERE LES

LIGNES ENNEMIES

"Le jeu qui vise juste” JUM

"Action et intelligence comme on
enaréve” PS2 Mag

"CGDS est attendu avec
impatience” Gamekult

"Captivant et réaliste " PSM2 ;
“Passionnant et immersif " PC lup

~C ONFLICT
" v’ DESERT STORM

Dirigez votre escouade a travers le désert. Faites preuve de génie
tactique, de prudence et d’audace, vos hommes comptent sur vous !

- ;3:4 7» ™ "":";
7 o DESERT STORM
: e evoze . S E
PlayStation @ xS0x P co-rom WWW.CONFLICT.COM % o=
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tries. All




Le JAMMA show est traditionnellement un
événement tres prisé. Cette annee devait en
lus sonner le retour de Capcom. Mais au

inal, pas de quoi pavoiser. Vivement 'AOU

apcom annonce la fin de son
implication dans l'arcade

Show 2003'!
(deéfinitif?) avec Capcom Fighting

All Stars, une bouse signée Arika

(oui, le jeu est mauvais, mais alors a un
point, vous n'avez pas idée...). Taito pourrait
faire de méme avec Battle Gear 3 et un
nouveau Puzzle Bobble sur Naomi. Comme
toujours, les regards se sont surtout
bragués sur Sega, mais le roi de I'arcade
n‘avait pas grand-chose a montrer, si ce n'est
du déja-vu. L'éditeur, qui se réserve sirement
pour le prochain AOU 2003, présentait tout
de méme sa carte arcade Xbox « Chihiro »,
couplée a un lecteur GD-ROM. Le premier

g 85 12 2=

e

< ' r;

HOD3 s’est avére assez décevant...

%1 B R |
World Combat a sans conteste obtenu le prix
spécial du mauvais gout.

€D Gnsoresis

titre présenté sur ce systeme était une
version arcade de House of the Dead 3, laide
au point que House of the Dead 2 sur Naomi
semblait meilleur!

Pas d'Out Run 2, ni de Virtua Cop 3, mais on
notait I'explosion des nouveaux concepts
lancés par Sega: la carte et le network. Tous
les éditeurs y allaient de leurs titres, pas
toujours trés intéressants ! Konami a dévoilé
son Winning Eleven Arcade, excellent pour
les fans du jeu PS2, mais qui n'a guere sa
place en arcade du fait de ses controles
compligués et d'une balance de jeu axée trop
console. Résultat : on
ne marque quasiment
pas de buts. A noter
aussi World Combat,
un gun shooting a
4 joueurs dont la
réalisation est tout
simplement
scandaleuse. Namco,
pour sa part,
accusait le coup
apres |'échec de
SoulCalibur 2 en
arcade et fondait tous
Ses espoirs sur un
futur Dragon
Chronicle... Autres

Sammy vise un segment trés bon marché.

Chihiro, peut-étre un hommage a Miyazaki ?

tendances lancées par Sega: le mahjong en
network et les jeux de fléchettes (bonjour la
modernité ). Enfin, Sammy dévoilait
I'Atomiswave, sa carte arcade dérivée de la
Dreamcast, initialement développée pour les
Pachinko et fonctionnant avec des
cartouches. .. Bref, jamais un JAMMA Show
n'aura été plus décevant. Au.suivant!

Winning Eleven Arcade posséde aussi son
systeme de cartes.




* Rejoins la revolution

- 2002 THQ Inc. Red Faction, GEO-mod™, Volition, THQ and their
® trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rvgms Reserved.
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Initial D
Stage Ver.

ARCADE

| est vrai, la popularité du manga
est toujours au beau fixe, avec
pas moins de 30 millions
d'exemplaires vendus ! Loin
d'étre une simple opération de marketing,
cette Version 2 offre quelques innovations
destinées a satisfaire autant les fans du
manga que ceux du jeu. Désormais, un
adversaire peut venir vous défier & n'importe
quel moment de la partie. Vous pouvez alors
accepter ou refuser le duel. En cas de
victoire, des points s'accumulent sur votre
carte... On note deux nouveaux circuits (pour
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Arcade

un total de six) et des conditions méteo
changeantes (mention spéciale pour la pluie).
Sept persos supplémentaires et quatre
nouvelles voitures sont disponibles (Suzuki
Cappuccino, Roadstar, Toyota Altezza et
Celica GT-Four). On pourra aussi sélectionner
des bolides déja présents dans le premier
Initial D, mais qu'on ne pouvait pas conduire
a 'époque. La partie tuning a, elle aussi, éte
considérablement étendue. Enfin, coté modes
de jeu, des nouveautes sont au programme,
mais on ne sait pas encore exactement
lesquelles. B
ey
] Initial D
~ est tire
- d’un
manga au
style trés
particulier.

|
De
nouveaux
persos
viennent
renouveler

®
On pourra méme consulter le
contenu de sa carte.

Le jeu en versus
. offre des passes
d’armes intenses.

EHERRLTSLSD

SUZUKI
Cappuccino (EATIR)
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La pluie corse considérablement la course.
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A son tour, Tecmo se lance dans l'aventure
de la PS2 BB et met en branle sa toute
nouvelle division online.

reaker vous place a la téte d'un
commando de quatre soldats.
Votre mission : arpenter des
dédales et tirer sur tout ce qui
bouge (classique!). A I'issue de la tuerie,
vous collectez de I'argent, utile pour
acheter un arsenal encore plus meurtrier
ou ameéliorer vos persos. Concentrer son
énergie permet de délivrer un coup special,
de puissance et de nature variables suivant
le niveau de son perso et de son arme. Le
jeu comporte trois modes. Dans le mode
story, qui se déroule sur Mars, vous suivez
un scénario a l'issue duquel vous obtenez
un perso vétéran nanti d'un grade et d'une
affectation précis (une sorte de notation).
Dans le « 3 armies mode », vous choisissez
d'abord un camp : colonie, gouvernement ou
Mars. Il s'agit ensuite de conquérir

l'intégralité des 60 cases d'une carte,
cases qui sont autant de niveaux
présentant leurs propres difficultés. La clef
du succes réside dans I'acquisition d'un
armement adéquat et dans I'augmentation
rapide de 'expérience de ses persos.

Tous en ligne!

Enfin, le mode Network permet de jouer
soit & quatre en coopération, soit chacun
pour sa peau. Le but est de s'emparer du
drapeau adverse suivant différentes
formules : « free », « class » et « world

cup ». Un classement national est prévu. En
coopération, une attaque spéciale met en
ceuvre les quatre joueurs : trois d'entre eux
attribuent une partie de leur énergie au
quatrieme qui déclenche alors un coup
dévastateur. M
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Exploit solo ou en groupe, le choix est vétre.




Devenez le cascadeur
N°1 a Hollywood
a travers 4 films
et 16 scénes de folie.

courses, explosions...
rien ne vous fait peur !

Plus de 15 autos
et motos différentes
ue vous pourrez
d‘:’llll‘l intégralement.

u‘a 4 joueurs
O:rspllt screen).

ainment, Bam! And the associated logos are trademarks of Bam!

bills logo are registered trademarks of Nobilis SA All other trade

tertainment, inc. Xbox and Microsoft are trademarks of Microsoft Gorp

arks are the property of their respective owners,




Le jeu officiel de la trilogie cinématographique disponible des le 7 novembre
B :
£ PlayStatlonSE (GAME BOY ADVANTE NEW LINE ('|\r_\|\‘

®

©2002 New Line Productions, Inc. Le Seigneur des Anneaux, les personnages, les noms et les lieux (TM) The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises sous licence par New Line Productions. Inc. Tous droits réserves.
Electronic Arts, EA GAMES e le logo EA GAMES sont des marques commerciales ou des marques deposees d'Electronic Arts Inc. aux Etats-Unis et/ou dans d'autres pays. PlayStation” et les logos “PS" sont des marques
déposées de Sony Computer Entertainment Inc. TM. ® et Game Boy Advance sont des marques déposzes
marque déposée d'Electronic Ars™

de Nintendo. Toutes les autres marques commerciales appartiennent & leur propriétaire respectif. EA GAMES™ est une




evoluer votre personnage

Incarney Aragorn, Legolas ou Gimli cloisissey votre style de¢ combat ¢t faites

fes Ourouk

Combattey (es sbires d¢ Sauron, dont (¢ troll des cavers

s Esprits Servants de

(“Annean, depuis les Mines de (a Moria jusquianr murailles dSu gouffre de Helm

1breuse

CGout au (ong de¢ votre aventure d

mmunaute d¢

apprecices (a bande originale du film La Co nneau
Deécowvres des bonus exclusifs comme des intervicws des acterrs du film

Br

Le Seigneur des Anneaux Les Deux Tours” au cinema ¢ 18 decembre

1es extraites du film

france.ea.com
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THE FINAL ESCAPE
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* une goutte d’eau ...
pour survivre quelques
instants de plus ...

)

(C)2002 IREM SOFTWARE ENGINEERING INC. IREM SOFTWARE ENGINEERING logo is a registered trademark of IREM SOFTWARE ENGINEERING INC.
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NEWS

Previews, mangas, pubs, DVD, vidéos... et les derniéres infos

T E——

SPLINTER CELL

Ubi Soft nous régale avec
Splinter Cell sur Xbox...
qui s’annonce faramineux
et encore mieux que
Metal Gear Solid 2. Et
comme les fétes de fin
d’année sont en ligne de
mire, les éditeurs s’en
donnent en cceur joie. On
croule sous les previews
d’enfer comme Jedi
Knight 2, James Bond
Nightfire, WRC Il Extreme
ou Tony Hawk 4. Que du
bon et du fun ! Préparez
les euros...

Gusoussiis €D



W DU DIVX SUR GAME CUBE.
Si vous fréquentez certains
sites, vous connaissez le DivX.
Ce format permet de
compresser des films pour
qu'ils tiennent sur un seul CD,
avec une qualité proche de
celle d’un DVD. Cette

pour
(Warcratft Il sur PC). Le studio
Factor 5 a qui ’on doit Star
Wars: Rogue Leader (GC) et la

B MAITRE DU MONDE
CHAPITRE XXIV. Microsoft est

THE GETAWAY

L'un des jeux les plus ambitieux de
d'étre lancé. Au programme: arna
effrénées, meurtres, enquétes, arrestations..
voyou, vous allez découvrir un sc
gangsters. Mais &tes-vous prét p

PS2 | Cela fait un moment que
nous vous parlons de
Getaway, le prochain gros titre de
Sony. Aprés quatre ans de
développement et de multiples
changements, il semble que la
version définitive soit enfin préte.
Les infos dont on disposait jusqu’a
présent nous présentaient ce titre
comme un avatar de GTA 3. En fait,
Getaway est beaucoup plus proche
d’un Mafia, bien connu des
possesseurs de PC, ou d’un Max
Payne, auquel on aurait ajouté la
possibilité de se balader en ville et
des séquences de conduite. L’action
se situe dans le Londres
contemporain, dont une grande
partie a été modélisée. Vous
découvrirez donc tout ce que I'on
trouve dans une vraie ville: de la
circulation, des piétons, des flics,
des gangs, des voitures... lly aen
tout 70 véhicules que vous pourrez
conduire, y compris les fameux bus
anglais. Et 13, Sony a fait fort en
obtenant les licences officielles des
constructeurs. Ce seront donc les
vrais modeéles que vous
piloterez dans Getaway.
Méme si nous ne
sommes pas en
mesure de vous
dévoiler
précisément
de quels ]
modeéles il

Trafalgar du Nord

s’agit, sachez que vous trouverez
des voitures de sport, de tourisme,
des berlines et quelques modéles
bien cachés. Et comme I'action se
situe chez nos amis rosbifs (bonjour
patrons!), les voitures ont le volant a
droite et le sens de circulation est &
gauche. La classe!

Top secret

Le contenu du scénario est
jalousement gardé par Sony, et il est
difficile de s’en faire une idée
précise. On sait toutefois qu'il s’agit
d’une premiére dans Ihistoire du jeu
vidéo: un film complet a été réalisé
avec de vrais acteurs qui ont ensuite
&té modélisés. Les scénes ont été
tournées grace a des dizaines de
caméras filmant I’action sous tous
les angles. Il ne restait plus alors
qu’a faire le montage en choisissant
les meilleurs plans. Plus qu’un
scénario classique de jeu vidéo,

Ihistoire vidéoludigue est sur le point
ques, guerre des gangs, poursuites
. Que vous soyez flic ou
énario digne des meilleurs films de

our la grande cavale ?

Sony nous promet une histoire trés
élaborée aux multiples
rebondissements. Vous y incarnerez
2 tour de rdle un gangster, Mark
Hammond, et un flic, Frank Carter.
Avec Mark, vous volez, braquez et
tuez n’importe qui, mais attention &
la police! Avec Frank, vous
assommez ou arrétez les bandits. Ce
qui ne vous empéche pas de vous
défendre en leur tirant dessus. Les
deux persos ont la possibilité de
prendre des gens en otages pour
faire capituler leurs éventuels
complices, les descendre ou vous
en servir de pare-balles humains. Le
jeu se déroule sous forme de
missions, er vous n’avez acces a la
ville que lorsque la mission est
commencée. Si vous voulez faire un
tour e ville, il faudra prendre sur le
temps dont vous disposez. Vous
visiterez ainsi des dizaines de lieux,
allant d’une crack-house a un bar de
strip-tease, en passant par un
restaurant ou un hotel.

Bien vu!

L’originalité de Getaway réside dans
le fait qu'il n’y a aucun indicateur &
I’écran. Lorsque vous trouvez une
arme, votre perso I'utilise jusqu’a ce
qu’elle soit vide, puis la jette et en
ramasse une autre; ce qui vous
oblige & remplir les missions avec
les moyens du bord. Lors des
phases de conduite, vous ne
disposez pas de plan. Vous vous
dirigerez en vous fiant aux
clignotants du véhicule qui vous
indiquent la direction a suivre. Les
feux clignotent du c6té ol vous
devez vous rendre. Plus vous
approchez de la bifurcation, plus le
clignotant s’accélére. Quand vous
étes arrivé, les warnings vous
signalent qu’il est temps de
descendre du véhicule. Ce systéme
particuliérement ingénieux assure un
bon confort de jeu et vous évite les
sempiternels détours et prise de téte
avec les cartes. Dans le méme
esprit, quand vous étes touché, des
taches de sang apparaissent sur
votre perso; mais, ici, pas de potion
de vie ni de kit de médecine. Il suffit
de trouver un endroit calme et de



diriger votre perso vers un mur, une
voiture ou un meuble. Il s’y appuiera
le temps que ses blessures
disparaissent. Imaginez un
immeuble infesté de tueurs, vous
pouvez vous livrer a un gentil
carnage a un étage puis vous refaire
une santé avant d’affronter le
prochain.

Bref, Getaway fourmille de bonnes
idées et la réalisation semble étre
tout a fait a la hauteur. Pour vérifier,
rendez-vous le 4 décembre, date de
sortie prévue pour ce jeu qui devrait
étre le premier de I'histoire 2 étre
interdit au moins de 18 ans (pauvre
Kael!), mais on ne vous en dit pas
plus... |
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W GROS CUBES EN FOLIE. Avec
un nom pareil, Big Mutha
Truckers, on ne pouvait que
s’attendre au pire. Eh bien, on
n’est pas décus. Ce jeu permet
de conduire d’énormes
camions amerloques, comme
dans 18 Wheelers. Vous serez
I'un des quatre frangins
Redneck ou leur frangine, puis
a vous de convoyer de ville en
ville des cargaisons diverses
et variées. Le code de la route
ne sera pas un probléme, et
vous devrez conduire comme
un forcené pour remplir la
trentaine de missions qui vous
attendent. Réservé aux
routiers qui, comme Zano,
adorent I'odeur de Ia frite et
du bitume.

B NINTENDO EN BAISSE

Les temps sont durs dans le
jeu vidéo. Tenez-vous bien,
meéme Nintendo vient ¥
d’annoncer une révision a la
baisse de ses profits pour
Pexercice 2002. Les ventes de
Game Cube en prévision ne
sont plus que de 10 millions
d’unités contre 12 initialement
prévus. La GBA aussi a un
coup de blues, et ses
perspectives de ventes
passent de 19 a 15 millions
d’exemplaires. Mais,
paradoxalement, les ventes de
jeux Game Cube made in
Nintendo sont revues a la
hausse avec 55 millions (au
lieu de 36 millions prévus).

B PHANTASY STAR ONLINE,
C’EST PARTI! C’est & partir de
fin octobre que les Ricains
pourront s’affronter sur
Phantasy Star Online Game
Cube. Pour le moment nous
n’avons aucune info sur le
lancement du jeu en Europe.
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M LA XBOX EN BUNDLE. Des

font circuler cette info (ou
cette rumeur ?). Avant le

25 décembre, la Xbox serait
proposée dans les magasins
avec une manette (la grosse)
et deux jeux Sega: Jet Set
Radio Future et Sega GT 2002.
Le prix du pack serait fixé a
249 euros, ce qui est pile celui
de la Xbox  ’heure actuelle.
On attend la confirmation
officielle avec impatience.

B QUENTIN TARANTINO EN JEU
VIDEO. Le cinéaste américain,
a qui I'on doit Reservoir Dogs
et Pulp Fiction, vient de signer
un accord avec Black Label

Games (Vivendi) concernant
|'adaptation en jeu vidéo de
son prochain film d'action:
Kill Bill. Le film est prévu pour
I'automne 2003, et le jeu
devrait sortir en 2004 sur PC,
Xbox, PS2 et Game Cube. On
n’a pas trop d'infos sur le jeu.
Quant au film, il met en scéne
une jeune femme trahie par
son patron, Bill. Elle se prend
une balle dans la téte et
décide de se venger. Basigue,
mais le talent de Tarantino
devrait épicer la sauce.

M L'INSTANT AHL. AHL ne le
croit pas, ¢a... La mode
revival qui frappe le jeu vidéo
le raméne vingt ans en arriere.
A I'époque, il s'éclatait a Spy
Vs Spy sur les 8 bits et autres
Atari/Amiga. Et voila que TDK
Mediactive annonce que nos
deux espions comiques, vont
ressusciter sur les nouvelles
consoles. Il est content notre
rédac’chef... oh oui qu'il est
content!
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STAR WARS JEDI KNIGHT 2

La Jedi attitude

Kyle Katarn rempile du coté de la Force pour de nouveaux exploits. La
Game Cube et la Xbox vont & nouveau vibrer au rythme des coups de
sabre laser et des magies des maitres Jedi. Que le spectacle commence!

GC  Apres un passage plus

Xbox  que remarqué sur PC,
Jedi Knight 2 arrive sur
Game Cube et Xbox. Le scénario de
ce volet de Jedi Knight situe I'action
bien aprés le premier épisode. Kyle
Katarn, héros vengeur et sauveur de
la vallée des Jedi, revient sur sa
décision d’abandonner son sabre
laser et préte & nouveau serment a la

Frags 0/15

GAME CUBE
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Force. La nouvelle de I'apparition
d’un nouveau maitre Jedi attiré par le
coté obscur le détermine a reprendre
la lutte pour le Bien. Vingt-cinq
niveaux variés vous attendent pour
des exploits dignes des productions
cinématographiques de Lucas.
L’univers de Star Wars est rendu
avec le maximum de fidélité.
L’environnement des missions a été
particuliérement travaillé pour
plonger le joueur dans I'ambiance qui
a fait le succés de la trilogie. Les
musiques et les bruitages sont ainsi
directement issus de la saga
cinématographique, ce qui ne
manquera pas de satisfaire les
mordus de la série.

Action!

Le jeu propose des phases d’action
trés dynamiques. Treize armes de
poing impressionnantes, dont le
célébrissime sabre laser, vous
serviront a faire le ménage dans les

(1]

Player 1

0 kills rayon bonnes nouvelles,

Player 2 des développeurs de

0 kills

GAME CUBE

rangs du coté obscur. Et si jamais
vous vous retrouviez a court
d’arguments, vous pourrez toujours
recourir a de puissantes magies. La
réalisation, optimisée pour profiter de
la puissance des nouvelles consoles,
offre un visuel percutant, avec une
profusion de détails et des effets
spéciaux nombreux et bienvenus. Un
mode 2 joueurs en écran splitté
propose des défis palpitants
0:54 dans les principaux niveaux
du jeu. Et puisqu’on est au

sachez que le jeu est tout en
frangais. Une belle et grande
conversion pour nos

ﬁ-' consoles adorées de la part

Vicarious Visions. B

GAME CUBE
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W 40 MILLIONS DE PS2. ET MOI
ET M0I? Sony écrase tout sur
son passage et vient
d'annoncer que le cap des

40 millions de PS2 vendues
était franchi. De quoi énerver
la concurrence qui esta la
ramasse loin derriére

(4 millions pour la Xbox et

5 millions pour la Game Cube).
Le plus gros parc de PS2 est
basé aux Etats-Unis avec plus
de 17 millions de consoles

12 millions de bécanes, et le
Japon ferme la marche avec
11 millions. C'est la premiére
fois que les ventes d’une
console en Europe surpassent
celles du Japon.

M PROFUSION D'ANNEAUX.
Vivendi Universal Publishing,
aprés La Communauté de
I'anneau, vient d'annoncer
qu'il développera de
nouveaux titres tirés des
bougquins de Tolkien. Il
s'agirait d’un jeu de stratégie
en temps réel, The Lord of the
Rings: The War of the Ring, et
d’un jeu de rdles en ligne
massivement multijoueur:
The Lord of the Rings: Middle
Earth Online. Ces titres seront
édités sous le nouveau label
de Vivendi Black Label.
Aucune précision sur les
dates de sortie ou les
consoles concernées n'a été
fournie.

W LE RETOUR DE MICHAEL
CRICHTON. Sega va collaborer
avec Michael Crichton afin de
sortir d’ici 2004 un jeu issu de
Pimagination du prolifique
écrivain. Pour les ignorants, le
Michael en guestion est le
scénariste de Jurassic Park,
de Twister et de Soleil-Levant
ainsi que le concepteur de la
série TV Urgences. Mister
Crichton avait déja taté du jeu
vidéo en 1999 en fondant le
studio Timeline et sorti un jeu,
Timeline, qui fit un flop! Cette
fois ce sont des développeurs
américains de Sega qui
devront mettre en action le
concept élaboré par le cerveau
volcanique du romancier.

-
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zlf!a Xbox fait la teuf!
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Cette année, le Xbox show, XO2, s'est tenu & Séville. Billou avait vu les
choses en tjgrand. Soit, un parc d'attractions tout entier réserve au gratin
s

(dauphinoi

de la presse europeenne, pour une présentation impec de

tous les jeux de cette fin d'année et quelques annonces pour I'avenir.

Microsoft a fait son show &
|'américaine, dans un vaste parc
d'attractions a Séville, en Espagne,
I'lsla Magica. Durant deux jours, les
journalistes venus de toute I'Europe
purent jouer, poser des questions et
s'amuser (faut pas déconner!) sur
des dizaines de jeux. Ces 48 heures
Xbox furent I'occasion de croiser les
grosses tétes de la firme a Billou,
ainsi que de nombreux créateurs de
jeux. Selon les dires des
Microsoftiens, la Xbox disposera
pour Noél d'environ 200 titres, dont
une quinzaine d'exclusivités que
vous ne verrez nulle part ailleurs.

I'm a Xbox Live!

Le X02 débuta par une conférence
de presse nocturne avec laser,
spectacle sur I'eau, projections de
vidéo et musique techno. Les
pontes de la société (et des guest
stars parmi lesquels M. Guillemot
d'Ubi Soft) se sont succédé au
micro pour nous expliquer que
cette fois c'était la bonne. Que le
lancement (un peu raté) de la
console était derriére nous. Que la
Xbox avait trouvé son rythme de
croisiére et que nous allions voir ce
que nous allions voir. Les
premiéres annonces tombérent
rapidement.

Tout d’abord, Microsoft base une
grosse partie de sa stratégie sur le
lancement du Xbox Live. On vous
en a déja causé le mois dernier -
Kael avait fait le voyage & New
York, sans se paumer, ni méme se
faire arréter... une premiére! -, et
on a enfin appris les modalités du
Xbox Live en Europe. En first, vous

Rare a succombé aux sirénes de Microsoft et aux gigadollars de Billou!

pourrez jouer en ligne avec ou
contre vos potes a partir du

14 mars prochain (la date
anniversaire du lancement de la
Xbox). Pour cela, il faudra acheter
un pack qui comprend un
communicator (un casque-micro

pour se parler sur le Net), deux jeux
en version spéciale Xbox Live
(Whacked! et Moto GP), et douze
mois d'abonnement au Xbox Live.
Le tout pour 59,99 euros, ce qui est

Kameo: Elements of Power.

trés raisonnable, car c'est a peu
prés le prix d'un jeu. Evidemment,
pour profiter du Xbox Live, vous
devrez avoir une connexion haut
débit a Internet. Plusieurs autres
jeux seront jouables sur le réseau.
On a ainsi pu jouer a Unreal

Tournament Championship ainsi
qu'a Mech Assault durant ce X02.

Une perle Rare!

L'autre grande annonce de la soirée
fut évidemment le rachat des studios
Rare pour 375 millions de dollars (soit
20000 ans de salaire pour Kael!) par
Microsoft. Jusqu’a maintenant Rare
développait exclusivement pour
Nintendo, qui possédait 49 % du
capital de ce talentueux studio. Avec
ses succes sur N64 vendus a
plusieurs millions d'exemplaires
(GoldenEye 007, Diddy Kong Racing,
Banjo-Kazooie ou encore Perfect
Dark), Rare a prouvé sa capacité a
créer des hits qui seront bien utiles a
la Xbox. Le studio anglais a conservé
ses personnages principaux: Conker,
Joanna Dark, Banjo-Kazooie et
Kameo. S'il n'était pas possible de



voir les premiers jeux destinés a la
Xbox (cing sont prévus dans les

24 prochains mois), on sait qu'il
s’agira de Perfect Dark 2 et Kameo:
Elements of Power. Difficile de vous
en dire plus. Pour le moment, on a
seulement pu admirer le nouveau
look de Joanna Dark dans une vidéo.
Humm... sympa, la fifille dans sa
combinaison de cuir. Quant 4 Kameo,
un jeu d'aventure qui a I'air de toute
beauté, il met en scéne une
magicienne qui se balade avec des
ailes dans le dos, style fée Clochette,
et qui se fritte avec pas mal de
monde. A priori, on fait confiance a
Rare, les jeux ils savent faire! Pour le
reste, Microsoft a enfin compris que
la manette Xbox n’est pas adaptée a
toutes les mains et rectifie le tir en
mettant en vente dés le 1* novembre

Perfect Dark.

(tiens c'est mon anniversaire!) la
Xbox S, déja commercialisée au
Japon, et qui est plus petite et plus
ergonomique.

Les jeux a venir

Enfin, pour les jeux, on a flashé sur
quelques titres, qui arriveront en
2003, comme Sudeki, un action-RPG

en temps réel (c'est la mode)
doté d’un graphisme sublime.
Votre équipe d'aventuriers
comprend une magicienne bien
roulée, un bandit, un maitre
d'armes et une chasseresse. Le
look est trés japonais, les
combats, bien bourrins, et les
sorts magiques, dévastateurs.
A suivre de trés prés. Sinon, a la

Sudeki.

volée, on a pu voir les titres de Peter
Molyneux, Fable (ex Project Ego), BC
et Black and White New Generation.
Tout cela s'annonce plutét pas mal,
mais le maitre a annoncé comme
date de sortie: entre 2003 et 2006!
Parmi les autres titres & venir, un
Metal Gear Solid Substance sympa
avec de nouvelles missions, un Fifa
2003 amélioré, un Splinter Cell
(toujours aussi impressionnant) et un
Moto GP 2 prometteur. Par contre,
pas de news pour Halo 2 ni Project
Gotham Racing 2; si ce n’est
quelques images du premier. Quoi
qu’il en soit, on a de quoi s'éclater
dans tous les genres sur la Xbox
d'ici la fin de I'année, et c'est le
principal, non? W
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vidéo (en vente 6 euros jusqu’au
18 novembre)! Tu le crois, ca? La
bible des cinéphiles se penche
avec délectation sur les liens de

W EN CIMIMERIE, PAPY! Par Crom
et Kro réunis, Conan le Barbare
bouge encore. Le studio Paradox
Entertainment vient d’annoncer
qu’il a acquis 20 % de Conan
stsl:mwu(mmm
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JAMES BOND 007 : NIGHTFIRE

PS2 . 07 atoujours eula
xbox . classe, et cette nouvelle
aventure confirme que
|'espion le moins secret
au monde a encore de quoi titiller
nos instincts de joueurs... a défaut
d'autre chose. Si Pierce Brosnan
préte ses traits et son aura & ce jeu
de shoot, le scénario n’a rien & voir
avec le prochain Meurs un autre
jour, qui sortira le 20 novembre au
cinéma. NightFire est quand méme
estampillé lan Flemming (Pauteur
des bouquins), et dés le départ
I’action est omniprésente. Vous
devrez infiltrer une base ennemie
planquée en pleine montagne.

ALPINE RACER 3

Allumez le feu!

Comme d’hab, les méchants sont
nombreux et hostiles. Remarquez
que si ce n’était pas le cas on
s’ennuierait ferme, et que s'ils ne
nous tiraient pas dessus ce

seraient des amis... Bref, Bond
(appelez-le James) devra sortir son
attirail (oh! shoking!) pour sauver le
monde libre. 007 cache dans ses
Burlington un arsenal copieux &
base de pistolets, fusils,
mitraillettes, grenades... Sans
oublier les gadgets imaginés par Q,
comme un téléphone a multiples
fonctions (grappin ou lunettes &
vision nocturne). En cours de partie,
les vues sont parfois a la « troisieme
personne », avec un Pierce Brosnan
assez réaliste. L'aventure
comportera une dizaine de niveaux
non linéaires; le joueur a plusieurs
possibilités pour résoudre une
mission. Le graphisme de la
préversion n’est pas des plus
sublimes et 'action est un peu
mollassonne, mais selon la formule
consacrée: on vous en recause le
mois prochain pour le test
complet. B

Elle descend de la montagne..

PS2 Namco nous donne, une
nouvelle fois, un apergu
de son savoir-faire dans le domaine
des jeux d’arcade. Alpine Racer 3
arrivera en ce mois de décembre sur
PlayStation 2 pour mettre a I'épreuve

N

ARRIVEE — précisément son matériel

¥ ’.
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tous les fondus de poudreuse. Avec
un panel de champions
charismatiques et talentueux, des
décors variés bourrés de piéges et de
surprises, ce titre sannonce fort en
sensations. Les divers modes
proposent des challenges pour
tous les types de joueurs. Un

B mode multijioueur en écran
splitté procurera son lot
d’émotions aux concurrents, et
la possibilité de choisir

rallongera la durée de vie de ce
 titre ultra dynamique. Les frileux
sur PlayStation 2 vont se
régaler. W
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& 'Simple mais efficace, Eggo Mania
" deviendra 4 coup sdr Ia nouvelle drogue des
I joueurs adeptes de philosophie vulcaine. De
S plus, avec ses divers modes (Duels,

Bombes...)
et ses parties en double via le cable link,
le titre de Kemco nous délivre une puissance
ludique profonde et originale." 8/10 Joypad

u Ge titre est sirement la bonne surprise
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M LA XBOX ET LA PLANCHETTE
JAPONAISE. Au pays du Soleil-
Levant, la Xbox a bien du mal
a se faire une place au
sommet des hit-parades. La
console de Microsoft est a la
peine et, selon Media Create
(un analyste japonais), la
protégée de Bill Gates se serait
écoulée a 250000 exemplaires
depuis son lancement. Ce qui
Ia place loin derriére la PS2
qui, sur la méme période, s’est
vendue a 2,8 millions d’unités.
Pour sa part, la Game Cube est
proche des 800000 ventes.

M LA SOKAL DANCE. La bande
dessinée mene a tout, a
condition d’en sortir. Benoit
Sokal, le papa de Canardo,
vient de se voir confier le
poste de directeur artistique
de P'éditeur de jeux vidéo
Microids. Le dessinateur a déja
commis plusieurs jeux, dont
I’Amerzone et plus récemment
Syberia. Il aura en charge la
supervision des créations de la
société pour 2003 et 2004, et
participe déja a la réalisation
de Ben-Hur et War and Peace
en cours de développement.

W ADRIENNE.COM. Rage veut
rentabiliser sa licence Rocky a
tout prix. L’éditeur sort donc
des jeux sur toutes les
machines possibles, et
continue cette « Rocky-
exploitation » en lancant un
site Internet dédié au boxeur
décervelé. Son adresse:
C’est tout en english, mais
vous pourrez y trouver des
images du jeu, des vidéos et
des concours.
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TOM CLANCY’S SPLINTER CELL

XDBOX | 5 date de sortie du trés
attendu Splinter Cell
approche, et Ubi Soft nous a envoyé
de nouvelles images ainsi qu’une
préversion du jeu. On a donc pu se
faire les crocs en avant-premiére
avec Sam Fisher et tout son attirail.
Cette béta était pour le moins
instable (pour vous donner une idée,
on pouvait méme passer a travers
certains murs). Mais rassurez-vous,
tout cela sera complétement réglé
pour la sortie du jeu. Ce qui est sr,
c’est que le maniement de Sam
Fisher est trés instinctif, et on arrive
trés rapidement a le faire évoluer en

UNREAL CHAMPIONSHIP

milieu hostile. Les
commandes
répondent bien et
les mouvements
sont trés réalistes.
De plus, une
phase
d’entrainement
permet
d’apprendre a
faire bouger le p’tit
gars. |l peut
sauter,
s’accroupir, se
hisser sur des corniches,
s’accrocher a des tuyaux ou se
faufiler entre deux murs. Le tout
dans un environnement graphique
digne de la Xbox: les passages en
pleine lumiére et les recoins obscurs
(bien pratiques pour planquer vos
victimes) alternent avec fluidité. Plus
beau et apparemment plus riche que
Metal Gear Solid 2, Splinter Cell
devrait faire un malheur. Ga va se
fritter & la rédac pour savoir qui fera
le test. Que le meilleur gagne! B

Carnage en ligne

Xbox  Attention, gare au blast!
Unreal Championship
débarque incessamment sous peu
et devrait faire du tintouin (et encore
plus si vous avez des amis!). Ce jeu
est un FPS multijoueur qui permet &
16 potes de se lancer dans des
matchs intenses. Il sera bien sir
compatible avec le Xbox Live de
Microsoft et permettra, grace au
Communicator, de se parler pendant
les parties - toutefois, cette option
ne sera pas disponible avant

mars 2003. En attendant, si vous
étes accro du multijoueur, vous
pourrez jouer & quatre en link. Et si
vous étes vraiment seul, vous
pourrez toujours vous battre contre
la console (mais c’est vraiment au
cas oul!). La Xbox sait y faire en
matiére d’effets spéciaux, et la

réalisation est
vraiment
excellente: les
explosions et
autres fumées
sont superbement
rendues. On peut
se fragger en
intérieur ou en
extérieur sur
plusieurs planétes,
et dans des
environnements
divers (enneigés,
volcaniques...). Les armes sont
nombreuses, et on retrouve avec
joie le flak-gun, le canon & ions ou le
bazooka. Une cinquantaine de
cartes sont au menu et les modes de
jeux sont classiques: deathmatch,
capture the flag, survival ou le petit

nouveau, bombing run. Bref, on
attend la version définitive avec
impatience. B
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dalslemélm «13 bis, est-ce
'mmmnakoumvu.
VonsavezM‘aumls
prochain pour y réfléchir.

W A LA RECHERCHE DE L'INDY
PERDU. OK, Indiana Jones n’a
pas que ca a faire, il est

Mmmmeﬂlsm

WRC Il EXTREME

PS3" pour ce deuxieme demande une attention de chaque
LOGUEE épisode de WRC, Sony a instant. Les graphismes, bien que
revu sa copie. On en était presque corrects, sont tout de méme moins

venu a douter du titre du jeu, eh bien  fins que ceux d’un Colin McRae 3
non! C’est bien un nouveau World d’un V-Rally 3. Le jeu comporte
Racing Championship qui débarque!  115spéciales qui permettent de
Mais pour ce qui concerne les découvrir 14 pays. Les conditions
sensations de conduite, la climatiques et les paysages sont
transformation est totale par rapport  donc trés variés, et I'on passe de la
a son prédécesseur. Le fond de jeu neige au soleil et du sable au

est quasi identique, mais, cette fois, bitume. Encore un jeu de rallye qui
oubliez la conduite peinarde du gars sera testé sur les chapeaux de roues

qui va au rallye pour promener ces d’ici peu. B
mémes le dimanche apres-midi. Va :
falloir tailler la route pour grappiller
de précieuses secondes. C’est plus
nerveux et plus orienté simu
qu’arcade. Le pilotage des bolides

- PS2 Et
revoila
notre grand Tony, ce
qui nous promet une
fin d’année a fond les
roulettes. Vous allez
retrouver
Pillustrissime
champion dans un
nouveau volet encore
plus complet. Les
graphismes apportent leur
lot d’innovation et la jouabilité a
été revue pour encore plus de fun et
d’efficacité. Retrouvez le trés
classique mode carriere, ol vous
devrez mener a bien la destinée d’un
skateur que vous pourrez
entiérement paramétrer. Achetez du
matériel et accumulez les points
d’expérience dans les imposés des
diverses compétitions. D’autres
modes vous permettent également
de relever des challenges haletants.
Vous pourrez créer des parcours et
donner libre cours a votre
imagination pour donner naissance
a des concurrents entiérement
paramétrables. Un must pour les
possesseurs de PlayStation 2. B
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M LE TORT TUE, PASLAPIZZA!

Cela ne nous rajeunit pas, les
Tortues Ninja vont se refaire
une santé sur PS2 grace a
Konami qui, fidele aux
bouffeuses de salades, vient de
deudetdedévelowerde

W MARVEL ET VIVENDI POUR LA
VIE. Vivendi et Marvel ont signé
mmdmonﬁalporhﬂsl

smr-hérosdem
seront les vedettes de cet
univers, et comme ils sont au

nombre de 4700 (Spider-man,
Hulk, les X-Men, etc.), cava
faire du monde. Le premier titre
né de cette alliance devrait
débarquer en 2005. Il sortira
sur toutes les consoles ;
nouvelle génération permettant

TOTAL IMMERSION RACING

a Sl Cqisse donc encore ?

. PS2 Encore un jeu de
 Xbox_ cajsses! Les fans de
bagnoles ne vont plus
savoir oll donner du paddle. Total
Immersion Racing est une
simulation qui offre un challenge
intéressant malgré des graphismes

. PS2  Unjeu de golf avec rien
| XBOoX  moins que Tiger Woods

Gc himself, c’est la féte pour
les amateurs de green et
autres bunkers. Les graphismes de
cette nouvelle version sont bluffants
(notamment sur PS2) et d’une
richesse inédite pour ce type de jeu.
Les paysages réalistes, les herbes
hautes qui flottent au vent, tout est
réussi! Cette simulation est trés
sérieuse et propose douze parcours
différents, dont six parmi les plus
prestigieux au monde. En plus de
Tiger en personne, Vous pourrez
aussi jouer avec 17 autres pros du
Golf Tour. La jouabilité est totale: il
suffit de presser plus ou moins vite
le pad analogique pour envoyer la
balle plus ou moins loin. De
nombreux modes sont au

SHOW MICROMANIA

sur Xbox qui ne nous ont pas
scotchés au plafond. Les voitures
sont un poil trop carrées, les
reflets et autres dégats ne sont
pas parmi les plus fidélement
restitués que nous ayons vus. TIR
permet de jouer seul ou & deux soit
dans une course unique (contre la
montre), soit en mode carriére. La
premiére phase consiste a régler
avec précision les paramétres de
la bagnole en jouant sur
’accélération ou la tenue de route.
Plusieurs bolides sont accessibles
deés le départ (comme I'Audi TT ou
la Noble M12), d’autres se
débloqueront au fil de vos succes.

programme, tel que le speed golf qui
vous entraine dans un parcours &
deux. D’autres parcours vous
emmeéneront a I'intérieur d’un
entrepdt ol vous devrez dégommer
des cibles avec vos swings
ravageurs. Bien que nous ne soyons

Grosse teuf!

Méme chose pour les circuits:
VOus commencerez avec
Hockenheim, Monza, Silverstone,
Sebring et Rockingham et vous en
découvrirez d’autres en
profressant dans le jeu. B

: 0:00.004
1 0:0391

pas des spécialistes du genre, cette
premiére approche du jeu nous a
emballés... B

On ne Iésine pas sur les
moyens chez Micromania:
trois jours de show au
Stade de France fin
septembre pour les clients
privilégiés des magasins.
C’est qu’avec un poids
estimé & 20 % du marché
du jeu vidéo dans
I’Hexagone, ils ont de quoi
monter un tel événement.
On y est allés faire un tour
dimanche (en semaine on
bosse a Consoles+!) et on
s’est tapé une queue de
plus d’une heure pour

pénétrer dans le saint des saints.
Sur des dizaines de bornes
installées, des milliers de joueurs
ont pu s’essayer aux toutes
derniéres nouveautés Xbox, PS2 et
Game Cube. Un podium central
offrait des animations, des
projections sur grand écran de
reportages réalisés sur les salons
de jeux, et, 'aprés-midi, on a eu
droit & la venue en chair et en os
de Lara Croft. Un show bien huilé.
Si vous voulez en savoir plus, allez
faire un tour sur le site de
Micromania: www.micromania.fr
(salut Caliméro!). W
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W MEILLEURES SORTIES DU
MOIS (chiffres du 19 aoiit au
22 septembre):

1- Shin Sangokumuso 2
Mushoden (Koei, PS2):
285000

2- .hack vol.2 (Bandai, PS2):
121500

3- Super Mario Advance 3
(Nintendo, GBA) : 96 000

2- PSO 1&2 (Sega, GC): 72000

3- Auto Modellista
(Capcom, PS2): 69000

4- Densetsu no Stafi
(Nintendo, GBA) : 64000

5- Project Minerva (D3, PS2):
59000

6- Marvel vs Gapcom 2
(Capcom, PS2): 49000

B MEILLEURES PROGRESSIONS

DU MOIS:

1- Shin Sangokumuso 2
Mushoden (Koei, PS2):
540000

2- Project Minerva (D3, PS2):
146500

3- .hack vol.2 (Bandai, PS2):
121500

4- Densetsu no Stafi
(Nintendo, GBA): 120000

5- Auto Modellista
(Capcom, PS2): 111800

6- Super Mario Advance 3
(Nintendo, GBA): 96000

7- PSO 1&2 (Sega, GC): 85000

8- Mario Sunshine (Nintendo,
GC): +74000 (606 000)

9- Gundam (Bandai, PS2):

+ 67000 (362 000)

10- Shin Sangokumuso 2
(Koei, PS2): + 50000
(987000)

W FLOPS DU MOIS:

1- Marvel vs Capcom 2
(Capcom, Xbox): 3000

2- Ninja Assault
(Namco, PS2): 4000

3- Inaka kurashi (Victor, PS2):
4200

4- The Koibito Adventure
(D3, PS2): 4500

5- Pandora no Yume (Nec
Interchannel, DC): 4730

B GROSSE FATIGUE. Le tribunal
de commerce de Paris a
prononcé début octobre la
liquidation judiciaire de Cryo
Interactive. Aprés Kalisto,
encore un éditeur francais qui
disparait...

-
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CONSOLES PUB

Ultraman Fighting Evolution 2

Un jeu de combat en 3D estampillé Bandai, cela sent la daube a plein
nez! La pub TV japonaise joue sur les sentiments entre les persos. Je

t'aime moi non plus!

PlayStation.2

Softwaro for PiayStation2

Le logo apparait...

S ¢ —

Le perso féminin, d’une voie de folle: « Ha hahahaha haaaaaa... »

ROBOCOP

Clest la

PS2  Robocop le flic en fer
blanc qui se déplace
comme un char d’assaut fait
réguliérement des apparitions sur
console. Cette licence abondamment
exploitée n’a jamais accouché d’un
hit. Est-ce le cas cette fois? Pour tout
vous dire, si vous &tes un adepte des
fleurs des champs et si vous pleurez

comme une Madeleine en regardant
La petite maison dans la prairie, ce
n’est pas la peine de toucher a ce jeu.
C’est du bestial! Votre cerveau ne va
gueére fonctionner que pour flinguer
des ennemis. Bref, vous I'aurez
compris, ce shoot ne fait pas dans la
dentelle. Bourrin a souhait et 300 %
action, Robocop ne s’embarrasse pas
de formules de politesse pour
dézinguer les méchants. Et eux ne
respirent pas non plus l'intelligence:
au lieu de se planquer, ils s’agitent
comme des crétins devant le
protecteur de la loi... Cela bouge bien
et le graphisme est vraiment trés
réussi sur PS2. En revanche, l'intérét
semble légérement limité. Test ciblé le
mois prochain. B

Ultraman Fighting




*’N

TWIN ﬂﬂ[:ﬂ[ll

CAVAFLINGUER !

~~ PlayStation.2 WEA




7”1
78 (©wusoLzsd

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

Du Spyro pour la toux!

Le dragon volant est de
= retour sur PS2 et Game
Novembre Cube, et I'esprit de la
série est au rendez-vous. Les jeunes
joueurs retrouveront le méme
graphisme

JAMES CAMERON DARK ANGEL

coloré, les animaux habituels et la
jouabilité sans faille. Dans cette
nouvelle quéte, le cracheur de feu
doit faire face a un terrible danger.
Le monde des dragons est en émoi:
la magie qui protége la contrée a été
volée par Ripto. Spyro
va devoir retrouver des
pierres magiques pour
reconstituer cette énergie
perdue. Il dispose
évidemment de son lance-
flammes intégré, mais il peut
également cracher des bulles d’eau
et de glace ou envoyer de
Pélectricité. Sa capacité a voler a
été augmentée, et il peut
désormais se maintenir en Iair
plus longtemps que dans les

précédents épisodes. 25 niveaux, un
max de véhicules a conduire (dont
un tank), des minijeux... Voila qui
nous donne, au final, un bon petit
jeu d’aventure métiné plates-formes.
En test bientét dans Consoles+. B

Jessica assure un Max!

Dark Angel est a la base
X e série TV imaginée

BOCUEE par James Cameron, le
brillant réalisateur de Titanic et de
Total Recall. Diffusée actuellement
sur M6 le samedi soir, cette série
met en scéne Max, une jeune et
pulpeuse héroine qui posséde des
talents étonnants suite a des
manipulations génétiques.
Evadée d’un labo ultra-secret,
Manticore, elle est poursuivie
par ses anciens tortionnaires.
Mais la sexy Max est une
redoutable machine de
guerre. Le jeu permet de se
défouler en frittant les
méchants tout en

BATMAN - DARK TOMORROW

i

iy prenant du plaisir a regarder
: Max bouger a I'écran. Ce jeu
2 la troisiéme personne (du
futur) propose avant tout
de action: la jeune
playmate est capable de
réaliser de nombreux
coups ou combos, avec
une vitesse d’exécution
supersonique. A part ca,
les décors ne sont pas
particulierement riches en
. détails, et le déroulement
du jeu semble plut6t
L linéaire. Mais comme on dit
par chez nous, « preview
| en octobre, test en
novembre ». B

Quand le chauve sourit...

Aprés Ubi Soft, c’est au
tour de Kemco de lancer
son adaptation en jeu
Novembre vidéo des aventures du
evalier de 'ombre. Batman - Dark
orow s’inspire de la bande

dessinée, et non des dessins animés
ni des longs-métrages. Le joueur
incarnera Batman et devra affronter
tous les méchants de la série:

M. Freeze, Poison Ivy, etc. Pour plus
de simplicité, les commandes seront
réduites au strict minimum, puisque,
par exemple, un seul bouton servira
afrapper! Les phases de recherche
seront & n’en pas douter trés
nombreuses et, d’aprés I'éditeur, le
jeu s’inspirerait fortement de Metal
Gear Solid. Ce qui signifie qu’il
faudra toujours progresser
prudemment et se cacher pour ne
pas se faire repérer par les ennemis.

A I'heure actuelle, seule la version
Game Cube est achevée. Sur PS2 et
Xbox, la date de sortie vient d’étre
repoussée. |l faudra donc attendre
un peu. B




~

/

sprit est pluSFort que I'

Les créateurs de la saga Dynasty’Warriors vous présentent la nouvelle
génération'du wargame tactiqu
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-Vos choix vont condtionner le déroulement du scénarioi:

Les multiples possibilités scénaristiques et les nombreuses fins vous
permettront de créer votre propre version de I'histoire.

Serez-vous fidele a la Iégende des 3 royaumes...ou pas ?

-Choisissez de vous engager auprés d'un des trois généraux :
Liu Bei, Cao Cao ou Sun Ce.

SORTIE EN NOVEMBRE 2002
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HARRY POTTER ET LA CHAMBRE DES SECRETS

\ous reprendrez un Poudlard ?

A quelques semaines de la sortie en France du nouveau
film « Harry Potter et la chambre des secrets » c'est le
branle-bas de combat chez Electronic Arts.

Pas moins de sept
versions sont attendues,
un record: PSone,
PlayStation 2, Game
Cube, Game Boy
: Advance, Game Boy
uee Color, Xbox et PC. Tout
est quasi prét donc pour I'un des
jeux les plus attendus de cette fin
d’année... tout du moins par les plus
jeunes d’entre nous (dont Kael).

Mauvais présage

Le scénario du jeu - ou plutét des
jeux - s’inspire du deuxiéme volet de
I'ceuvre de J.K. Rowling dans lequel
le jeune Harry Potter entame sa
deuxiéme année au college de
Poudlard. Un elfe, Dobby, lui lance
cependant un avertissement et
présage une catastrophe s’il

PLAYSTATION

PLAYSTATION 2

retourne au collége... N’écoutant
que son courage, Harry y retourne
quand méme. Rapidement, des
événements bien étranges se
produisent et des éléves sont
retrouvés pétrifiés. La haine!

Sors de 1a!

Les versions PlayStation 2, Xbox et
Game Cube sont des jeux d’action
en 3D, a image du premier opus
sorti sur PSone. Le graphisme a
désormais considérablement évolué.
A peu de choses prés, on se
retrouve face a un véritable dessin
animé. Harry va apprendre de
nouveaux sorts, dialoguer avec ses
amis et camarades de classe,
acheter des objets magiques, mais
aussi participer a des missions
amusantes: virer les gnomes du

jardin de Mme Weasley, affronter le
Saule Cogneur ou des éléves au
Club de duel de Gilderoy Lokchart.

Magie portable

Les versions portables, Game Boy
Advance et Game Boy Color, quant
a elles, offrent un graphisme et un
systéme de jeu bien différents. Il
s’agit en fait de jeux aventure-action
dans lesquels vous vous amuserez a
collectionner différentes cartes et
sorts magiques pour les échanger
avec vos petits camarades. Une
compatibilité Game Cube/Game Boy
Advance est d’ailleurs proposée a
cet usage. Le célébre jeu de
Quidditch n’a pas été oublié, que ce
soit sur GBA ou sur GBC. Bref, de
quoi passer un agréable moment,
sur quelque console que ce soit! B
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Un monde fou, fou, fou

- GBA  Toute console digne de couleurs, et pas moins de huit
PS2 . e nom se doit d’avoir un véhicules sur la ligne de
- XBOx  jour ou 'autre son Micro départ. Les engins sont
GC Machines; c’est une loi nombreux, de la voiture
M immuable! La nouvelle ordinaire au hors-bord, en
génération de machines aura donc passant par un side-car ou un
I'heur et I'avantage d’accueillir ces off-road. On peut jouer &
mini bolides en 2003 (sauf la Xbox, quatre sur des circuits remplis

qui y aura droit dés novembre 2002). d’obstacles ménagers. Que du
On retrouvera bien sir tout ce qui fait plaisir! B

le fun de ces courses
de mini bagnoles qui
se jouent obligatoire-
ment a plusieurs
(sinon, c’est rude-
ment moins drole!).
La version Xbox
tourne bien, avec des
graphismes hauts en

HAVEN: CALL OF THE KING

Tomber la chemise S~ T TN pr—

XDBOX_ | o5 créations Midway - qui en vaut d’autres! Et comme, en Biohazard 0 sur Game Cube: si
comment vous dire?... - plus, le jeu marie des scénes de vous commandez le jeu sur le
on se méfie toujours un peu. Quand shoot dans I'espace, des passages site de vente online de
les concepts sont intéressants, le de plates-formes et la conduite de Capcom, vous aurez le
reste péche souvent au niveaudela  véhicules futuristes, I'a priori est privilege de recevoir une
finition. Sur le papier, Haven est positif. Reste que tout cela parait un version spéciale avec une
prometteur: un héros avide de peu répétitif, et les graphismes, pas magquette du chien zombie.
liberté va tout faire pour libérer son vraiment révolutionnaires pour de la m

peuple de I'oppression. Un scénario Xbox. Mais attendons de voir pour
juger si ce Haven tiendra ou non la
distance. On a le temps: le jeu ne
verra le jour qu’en 2003! B

E biohazard PREMIUM MODEL |
n»rxm)—l( TUEZLEFUFSE MA-SOTIAT:
binkerand B

B8dBus

M QUATRIEME DIMENSION.
Sanyo travaille sur la
technologie des écrans 3D
depuis plus de 15 ans. Voici le
tout premier modeéle LCD
couleur qui ne nécessite pas

CAPEERT

Placée sous le signe des jeux jeune création numérique se
vidéo, la quatriéme édition des déroulera a Valenciennes, au
Rencontres européennes de la Phoenix, du 20 au 22 novembre
prochain. Au
programme de ces
trois jours de féte
numérique, des
colloques, des
conférences (« son et

jeu vidéo », d’équipes est organisé), et, bien

« économie du jeu s(r, des soirées a théme.

vidéo », « cinéma et Renseignements et programme sur

jeu vidéo »...), des Internet: www.e-magiciens.com

concours (un web jam  par mail:

qui opposera une e-magiciens@valenciennes.net T ——
demi-douzaine ou par téléphone: 0327284042. W

fwbui:;: _lrj 81
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INTEGRALE LES GRIFFES DE LA NUIT

Nancy, une jeune étudiante, habite
sur Elm Street, une rue tranquille
d’une petite ville de Californie.
Chaque soir, comme certains de
ses amis, elle réve qu’un étre
monstrueux portant un gant équipé
de lames d’acier la poursuit.
Rapidement, le cauchemar devient
réalité et ses camarades meurent

dans d’affreuses circonstances...
Bien avant Scream, Wes Craven
s’était fait les griffes avec la série
des Freddy. Sept films (a la qualité
inégale, comme souvent dans les
séries) qui ont fait de Fred Krueger
I'une des créatures les plus
terrifiantes du cinéma d’horreur des
années 80 (avec Kael). B

| Seven Sept
Horreur

Wes Craven
Robert Englund...
~ | Dolby Digital 5.1
7DVD

" Disponible
*kkk

Et c’est reparti pour 26 nouveaux
épisodes de la quatriéme saison

de Star Trek The Next Generation.
Le XXIVe siécle réserve bien des
surprises au capitaine Picard et a
son équipage; et dans I'espace, tout

COFFRET STAR TREK THE NEXT GENERATION - SAISON 4

Paramount
| Science-fiction
[Réalisateur| Beaucoup!

Acteurs Patrick Stewart...
Audio’ | bolby Digital 5.1
Durée 70VD
Sortie” | Disponible
Intérét *k kK

Etats-Unis, 1985. Doc (Christopher
Lloyd), un scientifique excentrique,
présente a Marty (Michael J. Fox)
sa nouvelle invention: une machine
a voyager dans le temps. La

COFFRET RETOUR VERS LE FUTUR

n’est pas forcément rose. Si certains
épisodes font la part belle aux Borgs
- certainement les personnages les
plus réussis de la série depuis bien

démonstration tourne mal, et Marty
se retrouve propulsé trente ans en
arriére... Un voyage dans le temps
(1885, 1955 et 2015) d’une rare
précision. Des truquages

longtemps -, d’autres s’intéressent
plus particulierement a quelques
membres de I’équipage: Data, Riker,
Crusher ou encore LaForge.

Un véritable condensé de tous les
problémes des Américains, les
McDo’ et le Coca en moins.

[N

magnifiques pour I'époque, de
nombreuses scénes légendaires (le
solo de guitare de Johnny B. Good,
les poursuites en skate-board, les
affrontements avec Biff Tannen et
sa descendance - ou ses ancétres),
des répliques cultes... Bref, ne pas
posséder cette trilogie serait une
erreur impardonnable. W

| Universal

Science-fiction

Robert Zemeckis

M. J. Fox, C. Lloyd...

*| Dolby Digital 5.1, DTS
3DVD

*| Disponible

Intérét Sekkex




COFFRET X-FILES - SAISON 5

L’agent Fox Mulder (David Duchovny)  service des affaires non classées.

continue a croire en I'existence L’une des meilleures saisons de la
d’un complot et tente de mettre série, dont quelques épisodes cultes:
la main sur une taupe infiltrée dans Redux | et Il, Patient X, Emilie

les services du FBI. Il cherche et The End. Ca le fait toujours! W

également a sauver sa partenaire,
Scully (Gillian Anderson), rongée
par un cancer... Bref, le train-train
quotidien pour un membre du

FPE
Science-fiction
IF| Chris Carter...
D. Duchovny, G. Anderson
™| Dolby Digital 5.1
6 DVD
Disponible
*kkk

C’est la derniére journée de Nathan
Muir (Robert Redford) a la CIA. Pour
cet ancien espion, I'heure de

la retraite a enfin sonné. Avant de
quitter définitivement son bureau,

il va tenter de sauver Tom Bishop

mais qui au final se révéle réussi.
Mais Spy Game, c’est aussi - et
surtout -, la rencontre de deux
générations de play-boys: Redford
et Pitt. B

Editeur Universal

Genre Espionnage
'R&alisateur| Tony Scott
Acteurs B. Pitt, R. Redford...

Audio Dolby Digital 5.1, DTS (Brad Pitt), son ancien éléve qui a
Durée 121 min (2 DVD) été fait prisonnier en Chine au cours
Sortie | Disponible d’une mission secréte. Un film pétri
ntorct aa de flash-back - certainement trop -, X oS
10 ans d'attente, c'est pas trop
tot! Mais on ne sait toujours pas
si Mulder s’est tapé Scully.
Rendez-vous en 2012!
| FPE. 85 min.
A peine sorti de prison, Danny Ocean  fameux casse. Un film d’action Editeur Warner
(George Clooney) monte le coup classique mais bien mené, épaulé Genre Action
du siécle: s’emparer de la caisse par une pléiade de stars (George Réalisateur | Steven Soderbergh
commune de trois grands casinos Clooney, Brad Pitt, Julia Roberts, Actt?urs | G. Clooney, B. Pitt...
de Las Vegas. Il confie 2 Rusty Ryan ~ Matt Damon, Andy Garcia...). Un Aud!o Dolby Digital 5.1, DTS
(Brad Pitt) le soin de choisir neuf suspens qui dure jusqu’a la derniére Durée 112 min
partenaires, tous spécialistes dans minute, malgré une fin quelque peu Sor’tle Disponible
un domaine précis, pour réaliser ce téléphonée. W Intérét *kk
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Nicolas, alias Ryo, est
le webmaster du site
http: //ryoweb.fr.st
dédié aux mangas et a
la japanimation.
Rencontre avec un
véritable passionné et
fin connaisseur.

Consoles+: Peux-tu te présenter
aux lecteurs de Consoles+ ?

Ryo: Je m’appelle Nicolas dans la
vie, j’ai 21 ans, mais sur le web, on
me connait sous le pseudo de Ryo
(d’ou le nom du site). Je suis
actuellement étudiant en langues
orientales (japonais) aprés avoir fait
un BTS dans la communication
graphique. Mon job sur le site
consiste a... tout faire! En effet, je
suis le seul a gérer, mais ¢a risque
de changer dans peu de temps.

Pourquoi avoir créé un site sur la
japanimation et comment est né ce
projet?

Tout a commencé grace a un pote
(Kenshiro1980 pour ne pas le citer),
qui a fait un « site » et qui m’a en
quelque sorte initié a 'THTML. Je
sais que c’est béte a dire, mais
j’étais admiratif devant son boulot,
méme si le contenu n’était pas
exhaustif. Pour info c’était un site
sur MegamanX, ou plutét sur les
trailers de ce jeu. Aprés avoir trainé
sur quelques forums (Tonkam,
Glénat, etc.), j’ai décidé de
partager ma passion en donnant
mon point de vue sur les mangas
que j’ai lus. Aujourd’hui, il y a des
tests de DVD (animation en général)
qui ne sont qu’un prolongement
logique du site.

Combien de personnes travaillent
avec toi sur le site ?

Au départ, j’étais tout seul. Ensuite,
il y a eu quelques propositions de
gens assez intéressés pour m'aider
A taper quelques articles (critiques
notamment). C’est également le cas
pour les « dossiers » qu’on
m’envoie (je n’en ai écrit aucun a ce
jour, mais c’est moi qui les mets en
pages et qui inteégre les corrections
d’ordre typographique). Au moment
ol vous lirez cette interview,
jaurais un second chroniqueur. Il
s’agit d’un de mes amis, SK, qui
s’occupe en grande partie des tests
DVD de films asiatiques. C’est
également lui qui s’occupe de la
gestion de la base de données en

CRITIQUES
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PHP du site. Je remercie également
les autres personnes qui se
reconnaitront.

Depuis quand es-tu fan de mangas
et quel a été le déclencheur?

Je suis devenu fan, comme tout le
monde, depuis I'époque du Club
Dorothée, avec ses dessins animés
«violents » du type Ken le Survivant
ou Dragon Ball. Par la suite, jai vu
des potes acheter les mangas de
Dragon Ball en VO. J'ai trouvé ¢a
pas mal. Mais le vrai déclic vient
d’un manga que je n’oublierai pas de
sitdt, il s’agit de Video Girl de
Masakazu Katsura (NDKael: la série
est en republication chez Tonkam),
le premier que j’ai acheté.

Quels sont tes titres préférés et
pourquoi ?

Incontestablement, ma préférence
va au manga de Kentard Miura,
Berserk, dont le premier volume est
sorti chez Dynamic Visions. Pour
plus de détails, n’hésitez pas a aller
consulter la critique sur mon site.
Sinon, bien sir, j’aime toutes sortes
de mangas, 20th Century

Tenjo Tenge), Rumiko Takahashi
(Ranma, Inu Yasha) et derniérement
Miwa Ueda (Peach Girl), et bien
d’autres, mais la liste serait trop
longue.

Que penses-tu du marché du manga
et de la japanimation en France ?

Je pense que les éditeurs
commencent a sortir de plus en plus
de mangas. Certains prennent des
risques, d’autres moins, le marché
connait peut-étre une légere
saturation & ce niveau-la, mais pour
Pinstant rien de dramatique. Par
contre, une petite gueulante au
niveau des tarifs pratiqués par
certains éditeurs, largement trop
chers pour la qualité obtenue.

Y a-t-il certains titres japonais que tu
aimerais bien voir débarquer en
France?

Oh que oui! énormément de titres,
qui pourtant sont des petits chefs-
d’ceuvre, comme MPD Psycho de
Sho-u Tajima, Jiraishin de Tsutomu
Takahashi, la série des Dragon
Quest: VI, Emblem of Rotto, Level E

Boys, Monster. En fait,
jadore Urasawa, si un jour
un éditeur daignait éditer
Yawara, j’en serais ravi...

} I3 Un titre de quahte
On peut continuer a citer
d’autres auteurs que
j'apprécie particulierement

comme Togashi (Yuyu,
HxH), Akira Toriyama
(Dragon Ball, Cowa),
Tatsutya Saruwatari
(Tough), Jiro Taniguchi (Le
Journal de mon pére),
Katsuhiro Otomo (Akira),
Oh! Great (Majin Devil, 3

Peach Girl, actuellement
en cours de publication
chez Génération Comics.




HunterXhunter est I'un des grands
succes de I'année. Un animé a
méme vu le jour au japon.

de Togashi, Tokyo Daigaku
Monogatari de Tatsuya Egawa,
Urusei Yatsura de Rumiko
Takahashi, Mes voisins les Yamada,
et plein d’autres trucs.

Comment travailles-tu sur ton site ?
Avec mon clavier, Dreamweaver
pour le développement HTML,
Photoshop pour les images et ma
main experte pour le reste (boire du
Coca, manger des chips...).

Et tes relations avec les éditeurs ?
Recois-tu leurs produits ou dois-tu
les acheter toi-méme ?

La plupart des titres, je les recois, je
remercie d’ailleurs au passage tous

les éditeurs qui m’ont fait confiance.

Certains partenariats sont en cours
de négociation. Si je ne peux pas
faire autrement, évidemment, je les
achéte.

Que penses-tu des prix appliqués
pour les produits japonais en
France ?

Les prix ne varient pas trop d’un
magasin a l'autre, ca reste en
général assez cher. C’est souvent le
double du prix d’origine. Mais c’est

¢a I'import... et puis quand
on aime, on devient pauvre!

Que penses-tu de polémique
bien francaise qui vise a faire
disparaitre la japanimation a
la télé jugée trop violente ou
a caractere

pornographique ?

En général, je suis contre
toute forme de censure.
Faire disparaitre la
japanimation du petit écran
me parait bien stupide. Le
fait est que la France a
connu sa période d’animés
«violents », et ce n’est que
logiquement que le CSA et
autres comités sont intervenus. Mais
interdire les dessins animés japonais
a cause de ¢a n’'a pas de sens,
surtout quand on voit toute la
richesse et la diversité des animés
au Japon. Il suffit de bien piocher,
c’est simple.

Joues-tu aux jeux vidéo ?

Jai connu les consoles quasiment a
leurs débuts. Sur la Nes, mon
premier jeu vidéo était Zelda Il (oui,
le ll). Aprés avoir connu cet univers,
je ne pouvais plus décrocher. Je
faisais partie du « clan Nintendo » et
n’achetais que leurs consoles (Game
Boy, Snes), je sais, c’est bébéte.
C’est d’ailleurs a cette époque que
j’ai acheté des magazines comme
Consoles+. Puis, je me suis intéressé
de plus en plus aux jeux de baston
(2D), 8 commencer par Street Fighter
II. J’ai ensuite embrayé avec ce qui
est pour moi, le niveau supérieur, a
savoir les jeux du regretté SNK (Fatal
Fury, Art of Fighting, KoF...). Je
m’intéresse également beaucoup
aux RPG (Final Fantasy, Chrono
Trigger, Breath of Fire, Lufia, Secret
of Mana, Skies of Arcadia...). Ensuite
vint le jour de la révélation, révélation
qui se nommait Dreamcast mais qui,
malheureusement, a connu un
succes écourté. Et enfin, j’ai bien sir

UN SITE INCONTOURNABLE
Vous obtiendrez des tas d’informations sur les derniéres sorties mangas.
Chaque titre est critiqué, décortiqué par Ryo lui-méme qui est connaisseur
hors pair. Sur ces pages, vous pourrez également obtenir des informations
trés précises sur des vieux titres grace aux nombreux articles archiveés.
Les fans pourront s’exprimer dans P’un des nombreux forums mis a leur
disposition. Enfin, des tonnes de goodies sont téléchargeables
directement dans la page prévue a cet effet. Si vous étes fan de manga,
ajoutez ce lien a vos favoris Internet. De nombreuses personnes s'y
rendent chaque jour et le site est fier d’annoncer 5000 pages vues par
jour.

eu ma période « jeux PC », avec des
titres qui tournaient encore sur ma
bécane, comme Duke Nukem,
Quake Ill, UT, Command & Conquer,
les jeux d’aventure type Monkey
Island me font également bien
délirer.

As-tu déja joué a une adaptation
Jjeux vidéo d’un manga (ou animé) et
as-tu trouvé la conversion réussie ?
Il'y a une adaptation de manga en
jeu vidéo que je trouve trés réussie,
il s’agit de Ken le Survivant sur
PlayStation. C’est trés moche, mais
tres jouissif. Berserk sur DC aussi
s’en sort trés bien; mais la-dessus,
je ne peux pas étre trop objectif. J'ai
également joué aux vieux jeux
comme la série des Dragon Ball (sur
Nes, Snes, MD, PS) - en général, je
trouve ca plut6t raté, sauf rares
exceptions - et les Yuyu Hakusho
(qui sont ratés aussi!).

Un dernier mot pour nos lecteurs ?
Pour finir, je remercie d’avance tous
ceux qui auront la curiosité d’aller
faire un tour sur mon site, et puis
lisez du manga. Ga ne rend pas
idiot, loin de I3, il faut savoir choisir
les bons titres!

Propos recueillis par Kael B

SATURN
MEGCADRIVE
MASTER SYSTEM
Poac— PSS ONE
WONDERSWAN
NeC -NeO GEO

GAME BOY ADVANCE
CAME CUBE
NINTENDO &4
SUPER FAMICOM
FAMICOM

CAME CEAR
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GBC, GBA, PSONE, PS2, GC, XBOX... to

STARFOX ADVENTURES

Drole de phénoméne que ce
Starfox Adventures sur Game
Cube: c’est le premier jeu
Rare de la console mais aussi
le dernier, I'éditeur américain
ayant cédé a I'appel des
billets verts de Microsoft.
Novembre, c’est aussi toute
une floppée de jeux
magnifiques: le Seigneur des
anneaux, Ratchet & Clank,
Morrowind, Burnout 2, Colin
McRae 3, Pro Evolution
Soccer 2, Fifa 2003 ou encore
Super Mario Advance 3.
Que du bon!
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Laventure propose l

une série de quétes
importantes.
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UN MONDE A PART

LE SEIGNEUR
LA COMMUNAUTE

Tolkien a écrit, avec Le Seigneur des anneaux, I'une des ceuvres les plus
personnelles de ces derniéres décennies. En assurant un dépaysement
total, le jeu produit par Vivendi rend hommage a la dimension féerique

de la saga.
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Quand Frodo utilise lanneau, il se trouve
propulsé dans un univers de feu, dans
Peeil du Mal.

Cet arbre est un passage important, dans
lequel il faudra sauver vos compagnons de
route.

[ ;

Dans la forét haléﬁque, protégez votre

equipier de Vattaque de Faraignée géante.

Quelgues helles cachettes se trouvent dans
les décors.

vec la trilogie du Seigneur
A des anneaux, le romancier

Tolkien a créé un monde
singulier et poétique, peuplé de
personnages attachants et charis-
matiques. Depuis les années cin-
7 > quante et la beat generation, les
i \ péripéties de Frodo et de la
Communauté de I'anneau ont pas-
sionné des millions de lecteurs. Voici
P'adaptation de cette saga, inspirée
des légendes germaniques, qui

f A - -
- . oul, mais...
5 (/) »

e /|

Ce Seigneur des anneaux de
chez Vivendi est trés proche du
livre. Le rythme progressif du
jeu permet de bien rentrer dans
Punivers de la trilogie. La partie
est longue et prenante. Il n’en
reste pas moins que les phases
d’action souffrent d’'une
imprécision assez chronique. Il
est possible d’évoluer librement,
mais les quelques défauts de
maniabilité empéchent de
profiter pleinement des actions.
On prend quand méme
beaucoup de plaisir a évoluer

: dans ce jeu captivant et inspiré.




DE LANNEAU

Les cavaliers noirs vont tenter d’arréter
la communauté de anneau.

 Perdu au ceeur de
Pimmense forét.

débarque en force sur Xbox. Ce titre
est tres fidele au livre, et les fans
retrouveront avec joie les ingré-
dients qui en ont fait le succés.

Une palpitante aventure

Dans cette palpitante aventure, dé-
composée en niveaux, vous incar-
nez Frodo, le Hobbit. Celui-ci quitte
son village en possession de I'anneau
magique, bien décidé a détruire cet
objet maléfique. Accompagné de ses
amis, Aragorn et Gandalf, Frodo de-
vra, au cours de sa quéte, combattre
les créatures des Ténébres, récolter
des objets et des informations indis-
pensables a la résolution des intri-
gues qui I'attendent. La phase de
quéte est en effet trés importante.
Toutes les rencontres effectuées en

cours de partie s’avéreront néces-
saires. Afin de vous y retrouver, un
livret consultable a tout moment de
la partie regroupe les objectifs prin-
cipaux et les informations cruciales.
La possibilité de sauvegarder 2 la
demande est une bénédiction avant
d’aborder un passage délicat.

Aux confins du réve

Lors des phases d’affrontement,
vous utiliserez des armes de jet et de
poing. D'autre part, un panel consé-
quent de mouvements facilitera I'évo-
lution de votre personnage a travers
les différents tableaux du jeu, dont il

Quelques decors valent
le détour.

Ouurez les yeux pour
ne pas manguer une info
importante.

faudra visiter chaque batisse et cha-
que décor. Avant de détruire 'anneau
magique, vous pourrez I'utiliser pour
vous rendre invisible ou atteindre des
endroits secrets remplis d’objets bo-
nus. En accumulant les aspects les
plus prenants des jeux d’aventure,
les développeurs de Black Label sont
parvenus a retranscrire une quéte
longue et néanmoins rythmée par
des trouvailles - qui relancent a cha-
que fois I'intérét - et des rencontres
avec des créatures magiques et pas
toujours bienveillantes.

Malgré son graphisme un peu tris-
tounet, le Seigneur des anneaux est

Mordu de RPG, je ne suis évidemment pas

| indifférent aux aspects jeux de réle que

| propose la communauté de I’anneau. La quéte
| d’objets et la gestion des informations

| recueillies aupres des différents persos

| permet de bien se plonger dans Punivers
particulier du livre de Tolkien. Mais la
jouabilité est un peu limite et les possibilités
d’interagir avec les héros et les membres de
la communauté sont finalement assez

| réduites. Reste une durée de vie plus que

ite et de bons

its d’aventure.

i 1P

DES ANNEAUX

un voyage vers des contrées perdues
ou la magie cétoie le féerique, ou
I'imaginaire transporte le joueur aux
confins du réve, en pleine heroic-
fantaisie. ™

e Punivers fidéle a Pceuvre
de Tolkien

e le charisme des persos

® le rythme

® la jouabilité parfois limite
* le graphisme parfois
un peu léger

8 9 0/0
est souvent i

et la réalisation de qualité. La jouabilité
péche parfois par manque de précision.
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COMMENT
SE FAIRE
PEUR ?

Dans Burnout, c’est souvent
chaud, trés chaud. On roule a
tombeau ouvert, parfois a
contre-sens, et si en plus on
utilise le boost, ca peut devenir
suicidaire... Dérapages, virages
sans visibilité, carrefours...
Tout est la pour faire monter

| Padrénaline.

Quelquefois, il y a juste |a place de
passer. Mais il faut hien viser...

Quand on est en dérapage, ca devient un
peu plus compligué. Heureusement,
froler est autorise...

Rux carrefours, il faut compter sur sa
bonne étoile...

Les dérapages, les
sauts et les contre-

sens rechargent votre r 4 scome

124,188 ‘

rs3/s |

‘95 7
Al

harre de boost. b= %
- 708 +0459 P
" -

~ Quand ca ne passe pas, la caisse
o s’explose et les débris volent partout.

DAMAGE  §158112
sonss xs &

Burnout nous avait fait le plus

grand bien. A la rédaction, cer-
tains s’acharnaient pendant leurs
maigres loisirs sur le mode multi-
joueur... Bref, c’est a bras ouverts
que nous accueillons ce nouveau
volet. Il faut bien reconnaitre que
quand on a goité aux joies du frois-
sement de tdle, il devient difficile
d’en décrocher...

I | y a quelques mois, le premier

Un concept intact
Comme son prédécesseur, ce
Burnout 2 reste fidéle au principe

consistant a rouler comme un
malade sur des routes ouvertes a la
circulation. Ce qui en soit est un
excellent concept... Les accidents
sont toujours au programme, tou-
jours spectaculaires, et plus vio-

lents que jamais. La sensation de =
vitesse est, elle aussi, toujours 13,
et le pilotage reste une merveille de
simplicité. Quelques minutes suffi-
sent 4 prendre en main sa voiture,
et a piger le comportement général
de I’engin: vive et glissante, mais
précise. En clair, ceux qui se sont
essayés au premier volet s’y retrou-
vent en quelques secondes. Sur le
plan des modes de jeu, ce Burnout
évolue un tantinet et ne propose
pas que des mini championnats.
Désormais, on a droit a des duels,
des courses poursuites avec les
flics, et méme quelques lecons
d’auto-école!

Un jeu qui en jette
Franchement, il n’y a pas beaucoup
de jeux de caisses qui peuvent se

. On doit aussi jouer :
= aux flics et détruire les
caisses de quelques

. Fins, détaillés,
variés et recherchés, les décors flat-
tent fréquemment I'ceil. La fluidité est
égalementiau rendez-vous, et la
vitesse de ; éfilement est parfois hal-
lucinante ! On ne vous parle pas non
plus des éffets de lumiére, des reflets
sur les carrosseries, des ombres, de
la pousé‘re, des ralentis lors des
crashs et autres broutilles... Du bon
boulot, éomme on aimerait en voir
plus souvent. Bref, un réel bonheur
pour les yeux, cumulé a de bonnes
montées d’adrénaline. Ceux qui ont
aimé le premier volet se feront a nou-
veau scotcher en quelques
secondes: plus de circuits, plus de
voit\!s, plus de modes, plus de
courses, et toujours autant de fun et
de plaisir... B




Les effets de
. lumiere sont
intenses. Admirez
& les reflets sur la
157 == Carrosserie.

Ce Burnout 2 assure.
Particuliérement beau, fluide,
rapide, il présente un ensemble
visuel au-dessus de la
moyenne. Toujours aussi fun, on
s’y amuse immédiatement,
méme sans étre un fan de jeu
de voitures. Le pilotage est
simple et instinctif, et le
résultat a ’écran est toujours
spectaculaire, que I’on soit un
pro ou un minable. Avec plus de
tracés, plus de voitures 2
gagner et plus d’épreuves, il n’y
a aucune raison de ne pas s’y
coller, méme si I’on a déja le
premier volet. Fun!

Toujours pas de licence £
constructeur, mais de belles |
voitures quand méme.

omcomms
omsit

e le visuel soigné

Si vous aimez piloter « toutala : :es .slensatlor_'ls I
glisse », vous serez comhlé. e pilotage simple

* |la durée de vie réduite

Burnout 2 est dans la droite lignée du i ntérét
premier volet. Les courses sont vraiment
folles et le spectacle qu’offre le jeu va

scotcher plus d’un joueur devant son écran. reléve: plus beau et plus long, il offre plus

Les caisses disponibles sont attrayantes et de tracés et de voitures. Et il reste toujours
aussi riche en sensations.

Ce deuxiéme volet prend bien la

Heureusement, : RS :
s e 2 w3 | les nouveaux tracés séduisants. Mais, outre :
itais o y - : quelques améliorations graphiques et des . \6‘?FIS'0" : OFFICIELLE
s - oy ¢ 4 < . ° es: —
accidents. - petits modes challenges innovants, le jeu o Texton FRANCAIS
Attention de ne apporte bien peu de nouveautés. Reste que ' | e Developpeur: CRITERION
pas y prendre \ le fun est omniprésent et que le mode duel o Editeur: ACCLAIM

part! : réserve quelques belles empoignades. : ?%UfggEﬁ%%ADE

o Difficulté : PEU ELEVEE
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ENTRAINE-TOI,
PTIT!

Des phases d'entrainement vous
sont proposées apres chaque
combat. Elles sont nécessaires
pour progresser et customiser
Rocky comme vous le désirez.
Vous avez le choix entre
I'entrainement manuel, ou le
nombre de points gagnés
dépend de vos performances,
et I'entrainement automatique,
qui vous attribuera
obligatoirement cing points.

® A4

| Y "

M.l. j " (4

1 “
-~

) Xbox

Réalisez des combos sur ces gquartiers
de beeuf pour gagner des mouvements
supplémentaires. Sale mais efficace!

. a1
40

PS2

Aiternez les gauches et les droites, en
rythme. Uotre rapidité en sera améliorée.

S
:

Xbox

G
L

Sautez lorsque le voyant vert s'allume
et améliorez votre endurance. Attention
a ne pas vous emmeler les pinceaux!

- 6160
435

REACTION: 0,60

PS2

// A

Soyez uif et puissant, des que le gant se
leve, frappez!

@nsovesifls

RO

I | est étonnant qu'un personnage

aussi célebre que Rocky n'ait
pas bénéficié plus tot d' une, q Degats 4

adaptation sur console. Depuis le jeu
sorti sur Master System, il y a plus
de dix ans, et que seuls les grands
anciens connaissent, rien de neuf.
Rocky remet donc les gants dans
une version destinée aux nostalgi-
ques de la saga cinématographique
plus qu'aux amateurs de boxe.

Une fois dans la peau de I'étalon ita-
lien (non, pas Rocco, Rocky!), vous
commencez votre carriere de
boxeur sur les rings pouilleux et
délabrés des quartiers pauvres
avant de vous hisser jusqu'au rang
de champion du monde.

Tout pareil...

Vous débuterez donc votre carriere
épaulé par votre entraineur Mickey
et ferez vos preuves contre des
boxeurs tout aussi enragés et mé-
connus que vous. Apres avoir battu
ces combattants de bas étage de-
vant une poignée de spectateurs,
Apollo Creed vous donnera la chan-
ce de I'affronter pour I'obtention du
titre de champion du monde. Cha-
que moment important du jeu est
accompagné de cinématiques tres
fideles aux films. Une fois la ceinture
de champion du monde en votre pos-
session, vous devrez la défendre face
a de nombreux boxeurs bien déci-
dés a vous la piquer. La encore, tous

£ M oui, mais...

Retrouver Rocky sur nos consoles est un pur
plaisir! Sly nous a fait tellement vibrer sur
grand écran que prendre sa destinée en
main est une bénédiction. Malgré Pattrait

du personnage, il ne faut pas chercher

les aspects simulation dans ce soft. Vous
pourrez faire évoluer les capacités de votre
boxeur, mais les combats sont ouvertement
orientés vers Parcade. Quelques replays et
rencontres valent le coup d’ceil, et la variété
des adversaires donne une bonne durée de
vie. Un Rocky percutant et arcade pour se

défouler sans limite.

Rien de tel qu'une petite séance de sparring
pour perfectionner vos enchainements.
Ne lui faites pas trop mal quand méme...

———

Xbox

Total 54

ces boxeurs sont directement
tirés du film. Viendront ensuite
le terrible affrontement contre
Lang (Mister T.), la mort de
Mickey, celle d'Apollo, puis le
combat contre Ivan Drago le bio-
nique. Le jeu vous ménera ainside ;
Rocky a Rocky 5.

Trop injuste

Les programmeurs ont apporté un
soin tout particulier au scénario et a
son évolution pour coller le plus pos-
sible aux films. Ainsi, les lieux de vos
entrainements et combats change-
ront réguliérement, ainsi que la cou-

Les cinématiques suivent exactement le scénario du film.
Les protag y sont parfai reconnaissahles.

Xbox




leur de votre short ou de votre

peignoir, en fonction de votre

statut et des péripéties de votre
carriére. Pourtant, que vous gagniez

<« ou perdiez certains matches, le scé-
nario restera inchangé et suivra celui
du film. Par exemple, Rocky est
. censé perdre son premier combat
. contre Apollo; si c'est le cas,
‘.5\ vous aurez droit a un Game
> ‘\\ Over. Si vous gagnez, vous
. ne serez pas pour autant
, ~ % champion du monde...

-

Les petites = PS2

St 4 ROCKY Il
étiles 2 m"' e ;_’“ ¢
indiquent a ~! . 2
que votre P L1k
adversaire
est sonne.

Ruez-vous

‘ sur lui et
. s finissez-le!
L3

Sortez de puissants
enchainements, et faites
saigner I'adversaire...

| . sy

& " ROUND 5§
Dés les premiéres minutes, on @ @
constate que la modélisation des
L TENTES
persos est assez bizarre. Les T

boxeurs ont des grosses tétes
et sont courts sur pattes, ce qui
leur donne un aspect SD pas
trés convaincant. Ensuite, on
remarque que les programmeurs
ont oublié la principale
caractéristique de Rocky: dans
le film, il est gaucher, mais pas
dans le jeu! Comment ont-ils pu
passer a coté d'une chose aussi
flagrante ? De plus, la jouabilité
est limite et la technique
quasiment absente, il suffit de
\ . coincer un boxeur dans les
cordes et lui enchainer des
séries d'uppercuts pour I'envoyer
au tapis. L'univers est trés
sympa, I'ambiance est I3, mais
les combats sont trop décevants:
c'est du bourrinage, pas du noble |
art. Dommage! [ B 35
Z ,»Mp%‘opw;; w8y
% 1 -

- POINTS"
10 B

ROUND 5 .#

Apres plusieurs rounds, le visage des hoxeurs se tuméfie.

g

Mickey, votre fidele entraineur, sera Ia pour vous donner
de précieux conseils. Ne soyez pas tétu, écoutez-le.

Adrieeeeeeenne)!!!

Sang et eau

Entre chaque match, vous aurez la
possibilité de vous entrainer pour
ameéliorer vos capacités: force, rapi-
dité, mobilité, volonté, endurance...
Selon la facon dont vous boxerez vos
adversaires, vous perdrez quelques
points sur certaines compétences.
Ainsi, si vous donnez beaucoup de
coups, vous perdrez en puissance; si
vous restez trop statique, vos points
de jeu de jambes diminueront...
A mesure que vous progresserez,

PS2

Xbox

I

vous débloquerez des boxeurs et des
rings pour les autres modes de jeu:
exhibition, tournoi ou entrainement.
Mais avant de devenir le n°1 mon-
dial, vous suerez sang et eau.

Le sort de Rocky est entre vos
mains, serez-vous a la hauteur?
Pour le savoir, un seul moyen: mon-
ter surlering! W

Si un adversaire vous enuoie

au tapis, appuyez sur les houtons
comme un forcené et vous pourrez
reprendre le combat.

* |a fidélité aux films

e la ressemblance des
persos

* la musique

e les persos

mal proportionnés
* trop bourrin
® pas assez technique

intérét
Devenir Rocky est un vrai bonheur.
Cependant, les combats sont peu

esthétiques, confus et trés bourrins.
Un poil plus joli sur Xbox que sur PS2.
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FESTIVAL DE
MAGIE

Comme dans tout RPG, la magie
tient une place prédominante
dans Summoner 2. Chaque
personnage est doté de sorts
particuliers que les autres ne
peuvent utiliser. Selon la
situation, il faudra faire appel au
bon talent.

PLAYSTATION 2

Le sort de soins vous sera d’un trés
grand secours dans les premieres
heures de jeu. Attention, pendant
Pinvocation, vous étes vulnérable!

-

Passassin du groupe peut se rendre
invisible. Comment voir sans étre vu,
ou le camouflage version Sangaril.

Q/"

Al

Maia revét l'apparence de Blood, un
démon aux pouvoirs colossaux.
Foncez dans le tas et il ne restera gue
des cendres...

7400 “BO_ g@m 360 48 (s *250

NORMAL NORMAL N7 normaL

Linvocation Tree transforme Maia en un
redoutable lézard géant.

Rapide et agressif, il posséde de
nomhbreux sorts de soins.

€D Grsoresifs

ummoner premier du nom
S n'avait pas laissé une

empreinte indélébile dans
I'esprit des joueurs. Et pour cause:
la réalisation était plutot moyenne et
I'aventure trop répétitive. Pour ces
raisons, Summoner 2 n’apparaissait
pas comme un titre phare et n’etait
pas particulie
joueurs. A tort... Vous incarn
reine d’Halassar, la déesse re
tée. Des millions de sujets vous ado-
rent et sont préts a mourir pour
vous. Mais vos ennemis sont nom-
breux, puissants et veulent votre
mort. Des assassins vous surveillent
et des complots se trament a la
lisiere de votre royaume. Pendant
votre absence, le livre de la foi dans
lequel votre destinée est écrite a été
dérobé. Il faut le retrouver!

En route!

Vous commencerez donc I'aventure
sur votre navire et prendrez la direc-
tion de lile de Teomura. La se
cachent le voleur et votre livre.
Pendant votre périple, vous serez
attaquée par des pirates. Une fois
que vous en serez débarrassée,
vous pourrez accoster sur I'lle. Au
début, Maia sera accompagnée de
Sangaril, une tueuse capable de se
rendre invisible. Ensuite, de nom-
breux autres personnages originaux
et énigmatiques viendront vous
épauler. Le jeu se déroule comme
un action-RPG classique: vos enne-
mis sont visibles a I'écran et les
combats se déroulent en temps
réel. Mais I'originalité du soft réside
dans le fait que vous pouvez choisir
de vous battre seul, avec des
coéquipiers dirigés par l'ordinateur,
ou de contréler tous les person-
nages a tour de role. Ainsi, vous
pouvez choisir votre personnage
préféré, méme si ce n’est pas Maia,
et laisser lintelligence artificielle
s’occuper des autres ou choisir de
les diriger chacun vers des objectifs
différents. Ces divers personnages
seront disponibles au cours de
'aventure. Vous trouverez parmi
eux, un magicien, un guerrier, un
spécialiste des arts martiaux, un
assassin et bien d’autres. Chacun
dispose d’un ou plusieurs types
d’armes et de magie qui lui sont
propres. Mais attention, seuls deux

Mmegahit

um)

ment attendu des  Suivez votre

d’entre eux
pourront par-
tir avec vous.
Veillez donc a
constituer des
équipes équili-
brées.

ger des procés ou d’
VoS o e
d’asseoir votre régne, d'augmen
vos richesses, et surtout de defini
votre personnalité. L'aventt
envoiitante et les mondes \
sont trés variés. Les
quétes annexes ajoutent
de vie et devraiel
Summoner 2 un titre tres
~ de tous les fans de RPG

points  d’expérience
Ceux-ci vous permettront
d’assigner des compé:
tences particuliéres :
chaque personnage. Quand
vous atteindrez un certain
niveau de compétence, vous
gagnerez de nouveaux combos
ou des magies. Maia est dotée
de capacités particulieres. Dans
certains mondes, vous trouverez |
des steles qui lui conféreront le
pouvoir des gardiens. Ainsi Maia
pourra, pendant un temps limité,
revétir la forme d’'un monstre
dévastateur aux pouvoirs incom-
mensurables. Il existe plus d’une
dizaine de gardiens a I'aspect et
aux pouvoirs uniques. Bien
entendu, vous trouverez aussi bon
nombre d’objets magiques et des
pieces d’or. Les objets s’équipent
ou se vendent, mais, pour une fois,
I'or a un role trés important. Entre
vos voyages, vous aurez I'occasion
de vous arréter dans votre palais
pour gérer le royaume. Ainsi vous
devrez attribuer des crédits aux dif-
férentes initiatives de voOS
conseillers: construire des routes,
former des soldats, envoyer des
médecins dans les provinces ou
organiser des expéditions. Vous

\’hésitez pas a discuter
avec les personnes que
VOUS Croiserez, vous
déblogquerez ainsi des
quétes annexes. Ici
Iincontournahble
marchand.

Assise sur le trone, vous écoutez les doléances de vos loyaux
sujets. Buel que soit le probleme, c’est vous qui décidez.

U



Cette créature est un
mystere. Mais si vous
voulez progresser, il
faudra hien vous en
occuper. Caressez-la,
donnez-lui @ manger,
faites la jouer et...

NO ABILITY SELECTED

(@750 __ *so
M normAaL

Lénergie et les points de magie de vos adversaires
apparaissent au-dessus d’eux. D’un simple coup d'eil,
on peut voir ou en est ennemi.

Pour vaincre le premier hoss, vous devez focaliser vos
attaques sur ces spheres.

Si un il apparait au-dessus de votre
perso, c’est que quelque chose se cache
dans le décor. Soyez attentif.

Si le premier Summoner n’avait pas séduit
les foules, cette suite risque fort de devenir
P'un des hits de cette fin d’année.
Graphiquement, tout d’abord, le jeu est bien
plus joli. Les effets de lumiére sont mieux
exploités et les personnages trés détaillés.
L'aventure est immense, avec de trés

| nombreuses quétes paralléles. Vous pouvez

aussi a tout moment faire une pause et gérer
votre royaume en bon monarque, juger les
affaires du peuple ou punir vos sujets. Le
bonheur!

Ce Summoner 2 est une trés
bonne surprise. Le graphisme
excellent, I'aventure

! passionnante et la musique,
|| tres orientale conférent au jeu

une atmosphére envoutante.
Les commandes se font
instinctivement, et la gestion

| manuelle des caméras est

impeccable. Le déroulement du
jeu en temps réel est également
trés plaisant, méme si cela le
rend plus difficile. Les différents
modes de jeu sont une
excellente idée offrant

» beaucoup de liberté au joueur.

| Le seul petit défaut se trouve

| dans 'animation des persos, qui

| semblent un peu rigides. Mais

| comparé aux nombreuses

! qualités de ce titre, ce défaut

! semble bien minime. Oui, oui et
re-oui!

Sdininsheh 2

| TespE—

* l'univers
* la gestion du royaume
* la réalisation

* les persos un peu rigides
* |a difficulté

Un action-RPG accrocheur. Une
aventure longue, variée, passionnante,
bien réalisée, avec de nombreux persos.
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TECHNICIEN
DE SURFACE

L3, c’est du rallye, du vrai; alors
attendez-vous a rouler sur tout
ce qui est possible, ou presque.
Du bitume a la terre, en passant
par la boue, la neige, il faudra

a chaque fois adapter votre
conduite, votre vitesse, et régler
votre caisse au mieux.

PTeN
]
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Sur le hitume mouillé du Japon, il n'y a
pas dix mille solutions: pneus pluie et
pilotage souple...

|'|(LI'
73 ™~
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En Suede, privilégiez la souplesse et
faites-vous plaisir: regardez la route
par la vitre de coté...

Aux USA, c’est de la terre: glissante et
traitresse... Dosez, on vous dit, dosez
Paccélérateur...

€D Grsoresifs

PLAYSTATION 2

e célebrissime Colin McRae
L est enfin la. Pour beaucoup

de fans de rallye sur console,
ce titre est la référence, la bible, I'in-
contournable... Le voici qui débarque
a nouveau, sur PS2, Xbox et GBA.
Vous pouvez commencer a faire
chauffer le paddle...

Sobre mais efficace

Pas de modes a gogo, pas de caisses
dans tous les sens, ce Colin 3 ne pro-
pose qu’un championnat et un mode
course. On n’a pas I'embarras du
choix en ce qui concerne sa monture,
en championnat, on se retrouve
directement dans le baquet de la
Focus de M. McRae. Et on entre di-
rectement dans le vif du sujet: six ral-
lyes de sept spéciales... Au program-
me, terre, bitume, boue, neige, gros
cartons, sueur, temps scratch, etc.
Loriginalité du jeu réside dans le fait
que toutes les options de réglage de
la voiture ne sont pas accessibles au
départ. C’est au fil des podiums que
I'on disposera des pneus neige, des
suspensions dures... Pour améliorer
sa caisse ou en gagner d’autres -
accessibles en mode course simple -,
il faudra tout simplement remporter
les rallyes. Simple a dire et a faire en
mode normal, délicat en mode diffi-
cile, et carrément prise de téte en
mode super difficile. Eh oui, vos
adversaires sont des coriaces, et ne
vont pas vous laisser astiquer le

Le Colin fait toujours du bien par ou il passe. P |
Une fois de plus, on a droit a un trés bon jeu
de rallye, destiné aux amateurs de simulation.
Joli et travaillé, il offre un confort visuel
remarquable. Long et ardu, il promet

de nombreuses heures de jeu. Cependant, ¥ ;
je trouve que la voiture est trop vive, trop L
brusque, dans ses changements de direction.
Et on n’a pas vraiment Fimpression que c’est
le train avant qui la guide. Je ne retrouve pas
la sensation de poids et de précision qu’il y
avait dans les précédents volets. Mais bon,
ne cherchons pas la petite béte, ce Colin 3 4
est excellent et ravira les fans de la série. -

Je le préfére au V-Rally 3.

Mmegahit
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On a droit 2 de jolies flammes  chaque >~

chrono tranquille. Il va falloir trajecter changement de rapport.
propre et envoyer sévere pour aller =z

au bout...

Bon comme du Colin
Que ce soit sur PS2 ou sur Xbox, le
jeu est trés réussi graphiquement.
Comme d’habitude, la modélisa-
tion des caisses est parfaite,

et question décors, c'est, 1a
aussi, du tout bon: variés,
colorés, fins et détaillés... Onen
prend plein les yeux. Bravo pour
les effets de pluie, de pous-
siere, de soleil, et chapeau
pour la gestion des dégats
sur la caisse. Cette derniere

se déforme sous les chocs,

Quand ca frotte, ca fait
des étincelles. Sympa.
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peut perdre son capot, son spoiler,
et les portieres s’ouvrent quand on
se bourre sévére. Les bris de glace
sont également au programme, mais
notre préféré reste le pneu éclaté et
les étincelles créées par la jante qui

La Khox aussi sait nous faire de jolis effets de lumiere.

Sans les indications a 'écran ni le copilote, ce serait
treés dur!

frotte le bitume. Pad en main, on est
incontestablement dans un Colin.
C’est simu, trés simu méme, et il faut
soigner sa trajectoire aux petits
oignons pour étre pote avec le
chrono. Les réactions de la caisse

contre un

sont réalistes, mais cette derniére
semble un peu plus vive et imprécise
dans ses changements de direction
que par le passé. Mais bon, le jeu
reste une merveille du genre, et s’im-
pose pour tout fan du genre. B

(o

Voila un bien bon et beau jeu de
caisses pour le gamer: réalisation
distinguée et détaillée, conduite
des bolides dynamique. Mais

il est délicat d’apparenter ce

nouveau volet a une simulation
pure et dure. Evidemment, le
nombre de caisses en course est
plus que raisonnable et les modes
de jeu apportent leur lot d’émotions
fortes, mais les réglages
sommaires et les réactions un peu
excessives des bolides peuvent
dérouter les puristes.

Ala fin

de chaque
rallye, il faut
se livrer

a un duel

concurrent.

-~ Vous reprendrez bien
= un peu de colin ?

colin merae rally 3

espE——

e |e visuel propre
¢ la sensation de glisse
* la richesse du pilotage

° la voiture un peu brusque
* les réglages sommaires

intérét
Le meilleur jeu de rallye sur PS2,
mais pas exempt de défauts pour autant.

On aurait aimé retrouver le poids et la
finesse de la voiture des précédents volets.
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Pour vaincre I'uniformité des niveaux et donner un peu de
rythme au jeu, il faut parfois se hattre contre le temps. Ici,
évitez de vous faire surprendre par la montée des eaux.

GADGETS A GOGO

Ratchet, c’est un peu linspecteur Gadget des jeux vidéo! Si en debut de
partie il ne peut compter que sur votre talent pour se sortir de situations
difficiles, il trouvera en cours de route de quoi satisfaire le plus Pif des

Gadgets.

Comme jadis dans Metroid (Snes), Ratchet
peut sauter d’un mur a Pautre et atteindre
des plates-formes situées en hauteur.

La hache ne sert pas qu'a frapper
les aduersaires. Elle permet également
de glisser le long de cahles d'acier.

Le pack hélico est le premier gadget
que vous allez trouver. Il permet de voler
quelques instants.

ED Grecrsnis

Visser des boulons permet de débloguer
des ponts et/ou faire apparaitre des
plates-formes.

4

es développeurs de Spyro the
L Dragon reviennent sur le de-

vant de la scéne avec Ratchet
& Clank. Ce jeu de plates-formes
haut en couleur met en scene deux
personnages inséparables comme
Jak and Daxter, Banjo et Kazooie ou
encore David et Jonathan.
Cela se passe quelque part dans
I'univers, sur la planete Orxon dont
le gouverneur est Drek. Son réve:
quitter ce monde archi pollué et
créer une nouvelle planéte en re-
cupérant et en assemblant différen-
tes parties d’autres planétes de la ga-
faxie. Drek, épaulé par son armée de
robots tient en respect la population
et annihile sans pitié le moindre
mouvement -de révolte, Une per-
sonne pourtant va se révolter et
mener la vie dure a'envahisseur. Rat~
chet, accompagné de son fidele ami
Clank, va tenter de renverser Drek et
de ramener la paix dans l'univers. Un
sacré programme !

Un beau mélange
Ratche! c’est un peu le mé-

lange d'un Jet Force Gemini et d’un
Banjo Kazooie (N64). Jet Force Ge-
mini poltrfunivers graphique, I'am-
biance futuriste, le déroulement de la
partie (les allers-retours entre les dif-
férentes planétes), et Banjo Kazooie
pour le systéme de coopération entre
les deux personnages. En effet, sil'on
dirige la plupart du temps Ratchet, il

Dans certains niveaux, on contréle
Clank le petit rohot.

arrive parfois que I'on prenne en main
Clank, un robot aux allures de Nono
de I'animé Ulysse 31. Les caractéris-
tiques des deux personnages ne
sont évidemment pas les mémes.
Ratchet est de loin le plus complet
des deux. Il posséede des armes, plus
d’une trentaine, des gadgets, une
demi-douzaine, bien utiles pour
avancer dans les niveaux. Les armes
et les gadgets s’achetent avec les
piéces et les boulons des robots que
vous détruisez. Des boutiques, une
par planéte visitée, vous céderont
I'article de votre choix contre une
certaine somme d’argent. A bord de
votre vaisseau spatial (mais pas spa-
cieux), vous allez de planéte en pla-
néte a la recherche d'objectifs a
accomplir. Sur place, de nombreuses
missions vous attendent, /aceés a
certains passages Vous est parfois
interdit; des allers-retours entre les
planétes sont donc nécessaires pour
trouver I'objet qui vous permettra de
vous débloquer et d’avancer dans le
jeu. On retrouve ici le principe de Jet
Fﬁr?e Gemini sur N64.

Magnifique

Ratchet & Clank est un jeu de plates-

formés et d’a€tion 3D au graphisme
Je ne suis pas rentré tout de " maghi orizon porte loin, et

suite dans le jeu. Diriger un
personnage en « vue a la
troisiéme personne », et tirer

sur tout ce qui bouge n’avait

rien d’exceptionnel. Cependant, |
aprés quelques minutes, et au
fur et 2 mesure que l'intrigue

se dévoilait, j’ai commencé a
apprécier ce Ratchet & Clank.
Acheter de nouvelles armes,
découvrir de ncuveaux gadgets,
ouvrir I'accés a des planétes
inédites... c’est franchement
plaisant. A découvrir.




Ratchet & Clank est pour moi
un Jack & Daxter bis. Les
personnages sont différents,

mais tout le reste est identique
(ou s’en inspire fortement). Les
graphismes sont tout aussi
réussis et la jouabilité frole
également la perfection. Ce
titre est trés long, et débloquer
tous les secrets qu'il renferme
ne sera pas de tout repos. Le
seul vrai plus par rapport a Jak
& Daxter, c’est que les deux
héros ont vraiment leur
importance dans le jeu et que
les capacités de chacun d’entre
eux sont plus que nécessaires.

Et une baston, une!
Cette espéce de
Robocop a la mords-
moi le neeud tente
de vous transformer
en nem vivant.

Nom d’un travers de
porc lagueé!

Tel Tarzan, Ratchet vole dans les airs grace a un crochet dissimulé dans son avant-bras.

Robots pour étre vrais

pas une trace de clipping ne vient oo
perturber I'affichage des décors. Si
les textures sont trés sobres, elles
sont suffisantes et offrent au jeu un
look bien particulier, mais pas
enfantin pour autant. La prise en
main est plutét bonne, méme si
quelques problemes d’angle de vue
se font parfois sentir. On notera
aussi une certaine « lourdeur » dans

B

_
Les hoss ne sont pas
nombreux mais ils sont
d’une taille inquiétante.
Pas de panique, ils ne -
sont pas pour autant

i

le déplacement de ses personna- invincibles.

ges, comme une sorte de manque 4

de spontanéité. Cependant, passé B 68200 = &%‘ .
quelques instants, ce défaut est vite v ¥

oublié et on prend plaisir a avancer
dans I'aventure. Et c’est bien I'es-
sentiel, non? W

A condition N \ d" d 2 \e

d’étre passé
a la houtigue,
il est
possihle,

de lacher
des petits
rohots qui
attagueront
les
adversaires
a votre
place.

Attention au lance-flammes! Approchez-
vous de cet adversaire quand il le faut
et frappez-le ensuite trés rapidement.

«»

* le graphisme

¢ le nombre de niveaux

¢ le systeme de sauvegarde
* I'absence de clipping

® une certaine lourdeur
dans les déplacements

¢ des caméras pas toujours
bien placées

Un jeu de plates-formes et d’action
réussi, au graphisme fin et détaillé. Une
prise en main agréable, malgré quelques
défauts de placement de caméra.
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inning Eleven 6 étant
sorti au japon au mois de
juin dernier, le voici qui

arrive en nos douces contrées sous
le nom de Pro Evolution Soccer 2.
Bien plus qu’une simple conversion
de ce hit de Fimport, ce jeu de foot
se présente comme un aboutisse-
ment impressionnant dans la

_recherche perpétuelle du gameplay
‘ plus, efficace de la part de
‘Konami. Qgt;e Jles traditionnels

*matehs, amicaux, ligue et autres
coupes paramétrables, une ligue
dite des « masters » regroupe le top
des clubs mondiaux. Répartie en
trois divisions, cette ligue vous pro-
pose une série de matchs sur les
pelouses les plus célebres. En
accumulant les victoires vous
obtiendrez des crédits. Une fois
remplies certaines conditions spé-
cifiques a la saison reguliére, vous
pourrez échanger, préter ou acheter
des joueurs pour renforcer votre
équipe et grimper dans les divi-
sions. De trés nombreux para-
meétres interviennent dans les
conditions des transferts, comme la
psychologie des joueurs ou leur
condition physique.

Le top en short!

Un mode entrainement vous permet
de bien comprendre les subtilités
des commandes et les possibilités
tactiques. Quelques défis bien rele-

@?g\

PLAYSTATION

vés vous attendent pour obtenir
des bonus intéressants. Ainsi, vous
devrez placer des coups francs au
millimétre dans une cible ou drib-
bler comme Garrincha sur un par-
cours déterminé. Les options stra-
tégiques définies préalablement,
ou en cours de match, sont encore
plus poussées que dans la précé-
dente version. Les tacticiens les
plus pointus seront aux anges et
pourront configurer toutes les
orientations de leur équipe favorite
dans un confort total! De nouvelles
animations font leur apparition, et

Penvironnement des matchs et des

compétitions est encore plus soi-

| “l CANTABRIA
X321 valeron

N

Consoles+ d’Or

PRO £/OLUTIO)

gné que dans le premier

Pro Soccer. Les vrais
patronymes des joueurs
sont présents, et I'éditeur

de nom permet de corriger

les quelques manquements.
Cette option facilite égale-
ment la mise a jour des effec-
tifs et permet de créer des
équipes et des joueurs a I'aide
de critéres techniques et phy-
siques précis. Pro Evolution
Soccer 2 s’adresse aux fans de
foot. En effet, tout ce qui fait
I'attrait de ce noble sport se

frou ns, ce titre complet et a la
profondku inégalée. M

N

C'estle

g rouge.
< \aleron est
exclu. La
s Corogne

i g grogne.
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Méme si je ne suis pas un fervent adepte des
jeux de sport, je me dois de reconnaitre que
ce Pro Evolution Soccer 2 va faire du bruit.
Le graphisme a été amélioré, et la palette de
réactions et de mouvements des joueurs a
considérablement été élargie. La jouabilité
est encore plus instinctive et de nombreux

effets ont été rajoutés pour donner du punch

Arcats do jou

20

au jeu. Cerise sur le gateau, Konami a méme
pensé aux entraineurs en herbe, en ajoutant
une option manager. Ainsi, vous pourrez
vendre, acheter ou échanger des joueurs a
certaines périodes de la saison et méme
envoyer votre équipe a I'entrainement.
Ajoutez a ¢a une durée de vie a toute
épreuve et vous obtenez ce qui s’annonce
comme le meilleur jeu de foot de I'année!
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Laccélération trompe le gardien.
Le but est grand ouvert. h. §

-
TOUT UN MONDE FOOT!

e :-'. . m g : # C’est dans I'art du détail qui tue que ce Pro
Wivd” w “® " Evolution Soccer 2 fait la différence: Ia

Une magnifique reprise de volée. Placez le joueur a la chute du ballon.

précision est de mise et le réalisme troublant.
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Pro Evolution Soccer 2 étonne.
On croyait difficile de faire
mieux que Pro Soccer, eh bien
le défi est relevé! Evidemment
la prise en main demande
quelque temps d’adaptation, et
ce, méme pour les fans de la
série, puisque les réactions des
joueurs ne sont plus les mémes.
A ce titre, on peut regretter
quelques errances défensives
dans les réglages de base.
Mais, au final, et une fois le
fond de jeu maitrisé, c’est une
explosion d’actions diversifiées
et de situations ultra réalistes
qui scotchent le joueur au
siége. Les passes a effet fusent
et les frappes surpuissantes
partent sans probléme. Le mode
master est passionnant et trés
prenant, la durée de vie est, a
ce titre, incroyable. Le top du
foot, comme d’habitude signé
Konami!

¢ le graphisme réaliste

* |a jouabilité fine et
profonde
* la ligue des masters

¢ des dribbles pas évidents
a mattriser
e |les réactions tardives en

défense
intérét (LR

Un régal de foot qui demande de la
patience et de investissement. Mais, 2

Parrivée, c’est un joyau de jeu vidéo que
nous livre Konami.
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C’EST MON
CHOIX

Avant de commencer un
nouveau niveau, vous devez
choisir un personnage: Aragorn,
Gimli ou Legolas. A chaque
personnage, son arme de
prédilection: épée, hache ou arc.
A vous de faire le bon choix.

‘o

L &

Gimli, malgré sa « verticalité réduite »,
est un personnage rapide et puissant. Il
se hat avec une hache massive.

Legolas, I’elfe, manie I’arc comme
personne. Il décoche des fleches
rapidement et fait mouche
systématiquement.

Aragorn, humain, se hat a Pépée. C’est
un personnage tres complet.

"W Gandalf, s'il ’est pas jouable,

vient parfois vous donner un coup de main.
Sa magie est trés utile.

MmMeégahit

LE SEIGNEUR

[ £S DEUX @URS

n le sait, le portage de

grosses licences cinémato-

graphiques en jeu vidéo n’a
jamais été un gage de qualite...
bien au contraire! Il arrive cepen-
dant qu’un miracle se produise.
C’est rare, mais c’est déja arrivé au
moins une fois sur la Nintendo 64
avec GoldenEye. Alléluia, frere, le
miracle s’est renouvelé avec
’adaptation sur PlayStation 2 du
Seigneur des Anneaux - Les deux
Tours.

Le scénario du jeu reprend les
scénes phares des premier et
deuxiéme opus de la trilogie du
Seigneur des Anneaux: La commu-
nauté de I’Anneau et Les deux
tours. Une collaboration étroite
avec le réalisateur, Peter Jackson, a
permis d’intégrer dans le jeu vidéo
des cinématiques inspirées du film
et de développer de maniére hyper
réaliste le visage des héros que
vous controlez, ainsi que ceux de
vos adversaires. Mais le jeu devient
vraiment bluffant lorsque les
scenes des films se transforment
Jentement en images de synthése,
laissant place alors au jeu! Un
fondu enchainé spectaculaire, que
I'on avait apercu, mais de maniere

+ —.’a-*i::f‘~‘ =

ennemi attaque a la catapulte. Ne restez jamais
a la méme place, ca explose dans tous les coins.

Du grand spectacle!

beaucoup moins prononcée dans
’Exdode d’Abe, sur PSone.

Trois personnages jouables sont
proposés dans le jeu: Aragorn,
Gimli et Legolas. Soit trois classes
de personnages (humain, nain ou
elfe), aux armes et aux caracteris-
tiques différentes, qui vont évoluer
au cours du jeu. Un jugement vous
est attribué en fonction de la
maniére dont vous éliminez les
adversaires: « fair », « good »,
« excellent » et « perfect ». Chaque
note vous rapporte une certaine
somme de points qui, en fin de
niveau, fait monter votre person-
nage en puissance et permet
d’acheter de nouvelles combinai-
sons d’attaque et/ou des armes
plus puissantes (hache, arc ou
épée).

Les combats se déroulent a la
maniére d’un beat’em up: on évo-
lue dans un couleirde jeu assez
vaste Ou I'on MMTUU%
adversaires qui arrivent par vagues

successives pour pouvoir avancer
plus loin dans le niveau. A Ia fin de

chacun d’eux, bien Ment, un
boss nous attend. Inutile de fonceP® relance continuelle-

dessus comme une brute, cela ne
sert a rien. |l faut chercher son

point faible et étudier ses mouve-
ments pour savoir quand et ou le
frapper. Quel que soit le person-
nage incarné, on dispose toujours
d’une arme de jet: hache ou arc.
Cette arme sert a éliminer les
adversaires a distance, ce qui,
dans certains cas, est non seule-
ment pratique mais aussi indispen-
sable.

Ce Seigneur des Anneaux version
Electronic Arts est une vraie réus-
site. De par son graphisme et ses
animations, mais aussi dans le res-
pect de 'ceuvre de Peter Jackson.
Rares sont les jeux vidéo a propo-
ser un rendu aussi fidele aux films
dont ils s’inspirent: décors, per-
sonnages, ambiance ou brui-
tages; tout est bluffant. Si le
genre induit une action

assez répétitive — un beat
them up restant un beat
them up -, la maniére
dont elle est Ap&a
cette fois-ci e
impressionnante.

variété des sntu%

tions et des décors

ment lintérét
A essayer d’urg

S Dans cette mission, vous devez protéger cette gigantesque
purte en hois. Si elle cede, c’est la fin de la partie.




Les trolis sont des
ennemis massifs et

puissants. Restez a

honne distance et
frappez-les au ventre.

Le premier mot qui vient 3
Pesprit en regardant ce jeu est:
magnifique! Et c’est vrai qu'il a
de la gueule ce Seigneur des
Anneaux. La qualité des
animations est hallucinante: les
écrans sont parfois remplis
d’une vingtaine d’adversaires
sans pour autant qu’il y ait des
ralentissements. Les animations
sont irréprochables, c’est
souple, réaliste et rapide! Bien
qu’il s’agisse d’un beat’em up -
c’est-a-dire un jeu assez
répétitif -, les combats sont
amenés de maniére intelligente.
Frapper sur tout ce qui bouge
n’est pas toujours la meilleure
maniére de terminer un
niveau... Le top du genre... et
une excellente surprise!

Certains ennemis, totalement crétins, transportent
sur leur dos des harils de poudre. Uisez juste et
decochez une fleche pour les faire sauter.

* le graphisme
1 * les bruitages, la musique
A la fin de chague e I'évolution des persos
mission, les points - * les cinématiques
récoltes au combat ;
vous permettent de
choisir de nouvelles
attaques et des armes
plus puissantes.

° la durée de vie un peu
courte

o - L d .\
R Rr2 BPPRTN P I ;
(1' e 4 1480 Une bonne grosse claque aux vilains jeux pas lnteret 90%

beaux! Voila I'impression que font ces Deux

4 | L'adaptation de film en jeu vidéo est
E Y . W tours! Certes, le jeu est un peu court, mais | souvent désastreuse. Cette réussite totale
P i alors, quelle déferlante de coups, de combat ::u': :exzeel";m:‘ ala _’!éﬂ'e- "I°'"['I'=9:e quela
£ :"5 et de situations bluffantes! La jouabilité reste RIS oSBT T pove
- intuitive et la blaste est franchement ® Version : OFFICIELLE
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CREATION

Dans le jeu, vous pouvez créer
vos propres cartes. Pour cela,

il faut réunir deux parties:

le haut et le bas. Il en existe

69 de chaque ce qui fait donc
plus de 4700 possibilités de
combinaisons (donc de cartes).
Mais pour obtenir ces précieuses
parties, il va falloir affronter

un maximum de joueurs.

name’ s

Hiva! M»

Tristan...

Commencez par affronter vos
adversaires et hattez-les en leur faisant
perdre leur jauge d’énergie.

g

i e

Partie de carte...

Et

Pour vous féliciter, votre charmante
camarade vous offre une partie de
cartes.

Rendez-vous maintenant dans la section
construction et mettez-vous au travail.

LameFeuBulbe

Les parties que vous possédez sont
indiguées par une étoile a coté du
numero.

quelques mois, Yu-Gi-Oh est

plus qu’une série télévisée. C'est
aussi un excellent manga mettanten
scéne un groupe de jeunes lycéens
passionnés de jeux de sociéeteé et de
cartes. Parmi cette joyeuse bande
se trouve Yugi. Un jour son grand-
pere lui offre un puzzle en forme de
pyramide. Cet objet fait partie des
items magiques venus d’Egypte et
qui permettent a ceux qui les portent
d’obtenir des pouvoirs magiques.

I nconnu en France il y a encore

Wizard of the Coast

Ce Yu-Gi-Oh: Duel des Ténébres re-
prend la premiére partie du manga.
Vous incarnez un joueur de cartes
qui doit affronter une série d'adver-
saires. Les duels de cartes, le Wizard
of the Coast, ressemblent a la batail-
le classique, sauf que les regles sont
bien plus complexes. Chaque carte
est composée de plusieurs élé-
ments. Tout d’abord un monstre
illustre le centre de la carte, et il est
accompagné d’un nombre de points
d’attaque et de défense. C’est ca qui
va lui permettre de se battre. La
nature du monstre représenté est
également indiqueée. Cela permettra
de voir la puissance de sa créature
augmenter ou au contraire diminuer
selon le terrain du duel (par exemple,
les monstres d’eau sont plus forts en
mer et moins forts dans le désert).
D’autres cartes permettent de lancer
des pouvoirs magiques, de modifier
ses protégés ou de récupérer de
I’énergie. Pendant les duels, les
deux joueurs jouent chacun leur
tour. A chaque fois, vous pouvez pio-
cher une carte de votre jeu et la pla-
cer sur le tapis,

Attaque-défense

I existe deux coups de base: I'atta-
que et la défense. En choisissant le
premier, seuls les points'd‘attaque
comptent. En optant pour le second,
I'attaque et la défense sont importan-
tes. Voila pour les regles de base.
Mais il en existe des tas d’autres
(combos, magie, contre, piege) que
les joueurs doivent connaitre pour
s’en servir au meilleur moment. Bref,
ceux qui ne connaissent pas parfaite-
ment le manga, donc ce jeu de car-
tes, risquent d’avoir du mal a s’en sor-
tir, méme si cette version ne propose

que les regles de base! Au
japon, Yu-Gi-Oh en est déja
au mode expert avec des
regles et des variantes beau-
coup plus complexes.

Devenir le plus fort
Au début de 'aventure, vous dis-
posez de quarante cartes de faible
puissance. A chaque partie rem-
portée, vous obtiendrez une carte
au hasard. Il est donc nécessaire de
disputer le plus de matchs =\
possibles pour avoirunbon g

jeu. Tout comme la future ~——y
version PS, Yu-Gi-Oh sur Game
Boy Color (et non GBA) propose son
lot de modes. Dans le premier, le
mode campagne, vous devez
battre cing fois chaque adver-
saire afin de devenir le meilleur
duelliste de la planéte. Vous pouvez
aussi, affronter vos amis a condition
d’avoir une deuxiéme cartouche et
un cable link. Dans la section
construction, vous créerez vos pro-
pres cartes (a condition d'avoir tous
les eléments requis). Enfin, la sec-
tion mots de passe permet d’obtenir
des cartes grace a des passwords.
Si vous étes fan de cartes, avec Yu-
Gi-Oh, vous allez étre servi! W

Directement inspiré de I'animé,
Yu-Gi-Ho! Duel des Ténébres
satisfera les fans du genre. Pour
les autres ¢a s’annonce plus dur.
Les régles sont trés complexes
et demandent un apprentissage
préalable. Le jeu ne vous sera
d’aucune aide de ce coté, car il
ne contient aucun mode tutorial.
Méme si vous étes habitué aux
jeux de cartes, vous mettrez du
temps a comprendre le principe.
Pour les amateurs c’est du tout
bon: cartes fidéles aux
originales, réalisation soignée et
scénario identique au manga.

A réserver aux seuls initiés.




UEL DES TENEBRES

Pour affronter vos adversaires, vous
disposez d’un jeu de quarante cartes.

Il n’est pas recommandé de n’avoir que
des cartes puissantes. En effet, utiliser
un monstre de plus de quatre étoiles
demande le sacrifice de deux monstres
de niveau un ou deux.

Swallows enemies
for slow digestion

Il faut donc les choisir avec parcimonie.

BIEN CHOISIR SON JEU

Voici la composition du jeu type pour
gagner facilement:

* 5 cartes tres fortes (type dragon par
exemple) ;

* une dizaine de cartes de faible
puissance mais disposant d’une défense
supérieure a 550 (idéal pour les
sacrifices);

A vyery rare card
with hi9dh ATK

* 2 cartes pieges au maximum (elles
coutent un grand nombre de points);
* complétez votre jeu avec des cartes
magie et guérison;

« il est également conseillé d’avoir

le plus de cartes de méme nature afin
de pouvoir les coupler et de lancer
des attaques puissantes.

Utilisez des cartes de ce genre pour vos

monstres sur Iaire de jeu.

Mai est un

sacrifices. Cela permettra de faire venir vos gros

puissant.

Buand un joueur attague le
monstre de son adversaire
en mode protection,

ses points de force

doivent étre supérieurs aux
points de defense de la
créature en face.

adversaire
redoutable. Il
faut attendre
d’avoir un
excellent
jeu pour
I'affronter.
Dragen
Dragsen
Dragsen
1 faudra Dragsen
beaucoup
de temps $raves
pour ohtenir DETAILS
un jeu tres

RETOUR AU COFFRE

Les dragons sont les cartes les plus puissantes du

jeu. Mais ce sont aussi les plus rares. Ne les
gaspillez pas!

o oui, mais...
!ic‘\

Sinister
Milus Ra
Zone Eat

Sinister
Swordsma
DETAILS
RETURN TO CHEST

En haut de I'écran est indiqué le nombre
maximum de points que votre jeu peut compter:
400 ici!

¢ |le nombre de cartes

* |a possibilité de créer
ses monstres

® |la durée de vie

* 'absence d’indication sur

Ca fait longtemps que je connais Yu-Gi-Oh.
Pouvoir enfin jouer a ce jeu de cartes est un
vrai bonheur. Les possibilités sont énormes
et les techniques pour gagner doivent a
chaque fois étre différentes. Mais depuis

la sortie du premier manga, les régles du
Wizard of the Coast ont bien évolué, et il est
dommage que les derniéres régles ne soient

pas incluses dans ce jeu. Autre déception:
le manque d’informations sur les cartes.
Hormis le nom, les points d’attaque et de
défense et la nature, les possibilités des
cartes ne sont pas indiquées. On perd donc
un temps considérable a apprendre les
aptitudes de chacune.

les cartes et la réalisation
* la difficulté pour les
débutants

Yu-Gi-Oh est vraiment accrocheur.

Ceux qui connaissent les régles du Wizard
of the Coast prendront leur pied. Les autres
se sentiront vite perdus.

e Version : OFFICIELLE

o Dialogues: -

e Textes: FRANCAIS

e Déeveloppeur : KONAMI
e Editeur : KONAMI

o JEU DE CARTES

e 1-2 JOUEURS

e Difficulte : VARIABLE

Grsouesiils QGO




PERMIS
DE RUFER

En mode official race, on doit
passer une licence toutes les
trois ou quatre courses. Pas de
panique, on est loin de retrouver
la difficulté d’'un Gran Turismo
dans ces épreuves. L3, il s’agit
- d’un tour de circuit chronometre,
~ tranquille, ot il faut juste ne pas

| trop faire de bétises. Une barre a
| droite se vide a chaque bourde...

Seeh

Si vous braguez trop fort en relachant
l'accélérateur, vous étes penalise pour
« decrochage ».

Le chrono est souple, contentez-vous
de garder votre caisse sur la route; ¢a
devrait passer.

Les chocs et les roues dans I'herbe sont
severement sanctionnes.
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Froid, pas innovant et sans
saveur, ce Sega GT ne posséde
pas beaucoup d’atouts pour se
différencier de la concurrence.
Les possibilités de réglages ne
vont vraiment pas loin, et la
conduite ne fait preuve
d’aucune nuance. Sans
surprise, Sega GT ne profite pas
du potentiel de la Xbox et offre
peu de détails intéressants sur
le plan graphique. En réalité, on
a droit 2 une simple mise a jour
de la version Dreamcast. Un
triste jeu qui ne mérite aucune
attention particuliére.
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Aprés chague course, on a droit a un replay, comme
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Les accessoires coiitent cher et
sont indispensables pour rester dans
la course.

La vue
intérieure Ls»
est jouahle, oo "
mais un peu
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s“a e o) (=0 ) (5 W Grosse déception! Sega n'a pas fait évoluer
o Taiitpee 8 <"y & " son jeu et n’a pas du tout exploité les
> 8

() th / (o] P N, capacités de la console de Microsoft. On a
Froy e arny w ® ‘ ~ | droit au méme Sega GT en terme de gameplay,
00" 157218 9 | donc pas terrible, et le visuel est déprimant au

possible. C’est gris, terne, pas soigné. Au
secours! Et I'lA des adversaires mérite qu’on
Les performances des en parle: ils ont un QI proche de celui d’'un y
voitures sont surprenantes: bulot... Ce ne sont pas les vraies voitures qui
une 206 arrive 2 tenir téte | vont suffire a nous motiver! Bref, passez votre
a une Audi §3. chemin, a moins d’étre sérieusement motivé.

Méme les effets de
lumiére manquent
- de péche. Un peu
terne le soleil, non?

* |a durée de vie
* |e nombre de caisses

Avec le peu de thunes que I'on a au départ,
il ne faut pas espérer rouler en Viper...

-
: b * le visuel austére
/2 i} _Punto * le pilotage peu captivant
g HGT ABARTH ¢ le manque de sensations
EYaYas t q
80 427 98¢ ' e

intérét
Bien décevant. Avec la Xbox, on

) espérait un visuel plus soigné, et avec
Sega on était en droit d’attendre un jeu

- o plus profond et plus riche.
e Version: OFFICIELLE
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“ 5 e Editeur : MICROSOFT
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GAME CUBE

.

COMPAGNON
MULTI-
FONCTION

Tricky vous accompagnera tout
au long de I'aventure. En plus de
veiller sur vous et de vous avertir
des dangers, ce dino de garde est
capable d’utiliser ses aptitudes

Il faudra parler avec les habitants de
la planéte pour saisir le but de la quéte.

’histoire commence la ou
L Starfox 64 se terminait. Huit

ans apres la bataille contre
Lord Andross, Fox et sa joyeuse
bande de mercenaires sont engagés
pour enquéter sur une étrange af-
faire concernant la planéte des dino-
saures. Une fois sur place, nos aven-

Consoles+ d’Or

STARFOX

cet épisode change radicalement de
genre. Fini le shoot them up en 3D, et
bienvenue au véritable jeu d’aventu-
re! Dés les premiéres minutes, force
est de constater que ce Starfox Ad-
ventures présente de grandes simili-
tudes avec Zelda, Conquers ou Ban-
jo. En effet, le monde que vous allez
traverser est tout aussi immense. La
jouabilité et le gameplay sont égale-
ment identiques a ceux de Zelda:
vous vous servez de I’analogique
pour vous déplacer, les sauts s’exé-
cutent automatiquement, et les com-
mandes sont réduites a leur strict
minimum pour plus de simplicité. De
méme les quétes a accomplir s’ins-
pirent grandement de celles du

hit de Miyamoto. Vous devrez
souvent aider une population en
danger avant d’obtenir des

indispensables a 'accomplissement
de votre objectif final.

Souvenirs, souvenirs...
Néanmoins, ce Starfox propose son
lot d’innovations. Pour vous défen-
dre, vous disposez d’un baton magi-
que, avec lequel vous assénez des
coups a vos adversaires ou utilisez
les forces élémentaires qu'il renfer-
me. Vous pourrez alors envoyer des
boules de feu, de la glace, ou encore
provoquer des tremblements de
terre. Ces pouvoirs serviront a vous
défendre ; mais, la plupart du temps,
ils permettront la résolution d’énig-
mes. Les personnages de la
série (Sally, Peppy et Bob)
sont présents et
vous transmettront
durant I’aventure,

pour ouvrir des passages ou turiers découvrent que laplanéte est  informations ou des objets A‘ . ‘ / de}; informations
trouver des trésors. envahie par une horde de méchants iy
dinos commandée par le général 2 i
Scales. Comme rien n’est jamais sim- re— Att r‘.‘\ Votre hton
ple, nos héros devront également " e [Pt Away &5~ :ossede \
i e nombreux
sauver la douce Krystal, retenue pri- pougirs
sonniére au ceeur de la planete. Pour ——
parvenir a leurs fins, ils devront Ici, Fox s’en
mettre la main sur les quatre esprits sert comme
de Kasoa conservés par les peupla- fusée pour
Grace a sa flamme, Tricky peut détruire des locales. atteindre des
des murs de glace et méme hlesser les corniches
ennemis. Zelda+ situées en
Vous incarnez bien entendu Fox Mc- Y +' SEAE hauteur.
\ G Cloud, le célebre renard de I'espace. |
ot 1 Mais, comme son titre I"annonce | | L4 D e
- \ s s S
w7 o
- — N " ey
- oul, mais... Chez le marchand, vous trouverez tout ‘ ‘.
3 &' ¥ ce dont vous avez hesoin pour I'aventure.
La monnaie utilisée est le Scarah. o~ ”
-~ LE R
n 3% 008

Tricky ouure des passages vers des
salles secretes en creusant des

galeries.
- . ‘ &
N
o F
| *e
n 3 {'cm

Gréce a son flair, ce gentil dino trouve
les trésors enfouis sous la terre.

QD Gwsoresdfs

Bon, il est vrai que Starfox Adventures est
magnifique, que I'aventure est longue et que
les nombreux petits passages de shoot et

je trouve trop de si

autres productions Rare. J’ai méme eu par
moments I'impression d’étre devant un Banjo
en plus joli. Les décors s’en inspirent trés
fortement, les angles de caméra sont
identiques, et 'on retrouve méme certains
éléments du hit N64 (puits a cheats, patron
de magasin roubla Néanmoins, Starfox
est une pure bombe qui ravira tous les T —
possesseurs de la console du plombier. Et
c’est 'essentiel.




Que dire sur Starfox Adventures si ce n’est

A Pinstar

de Zelda
sur N64,
le saut se
fait auto-
matiguement |
lorsque vous
approchez
d’un trou.

depuis leur vaisseau en
orbite. Sur la terre
ferme, vous étes
secondé par un nou-
veau venu: Tricky, un
petit dinosaure qui
suit vos ordres a la
lettre. Sans ses apti-
tudes (voir encadré),
il vous serait impos-

4 sible de progresser.
’ v ' Enfin, Starfox oblige,
vous pilotez votre
y ¢ vaisseau dans des se-
’ quences de shoot trés
¢ speed. Vous en passez par
la a chaque fois que vous
changez de région. Le but de
F ces challenges consiste a fran-
L chir une série d’anneaux en un

# temps limité.

L4
» Obligatoire

Starfox Adventures est sans doute le
jeu Game Cube le plus abouti graphi-
quement. On sait maintenant pour-
quoi la sortie a tant été repous-
sée. |l suffit juste de regarder

le personnage principal ~
pour s’en rendre comp-

te. Grace au sha-

\“\“iiij

dernier

Jjeu 4
Rare

sur —
Game

~.Cube

4 din b
'y g, la fourrure ’ —
Le Y S .

qu’il est pour moi le meilleur titre sur Game
Cube avec Rogue Squadron. Le jeu est
magnifique et le coté aventure est
incroyablement bien exploité. De plus, les
passages de recherche sont assez corsés et
demande de la logique, de la mémoire et de
la réflexion. Enfin, les scénes de shoot sont
dignes de celles de Starfox sur Snes et N64.
Parole de mytho, pour son dernier jeu sur
Game Cube, Rare s’est surpassé!

du héros est trés réaliste. Ensuite,
Fox et les autres personnages de
I'aventure sont dotés de visages trés
expressifs. Les décors n’ont pas
pour autant été négligés. L'univers
(entierement en 3D) est immense, et

5

- — Fred

Conce

I'on ne constate aucun clipping ni (PR b £

. A , 4
effet de brouillard destiné a masquer ¥ b, !
les éventuels défauts. Quant a la LA

gestion des ombres et de la lumieére,
elle s’exécute en temps réel. Bref,
Starfox Adventures frise la perfec- |
tion, et doit obligatoirement figurer
dans votre ludothéque Game Cube.
D’autant plus que sa sortie francaise
est prévue pour trés bientot.

|

n 10 O

Bien entendu, les boss sont de la partie.
Il faut trouver la bonne technigue (donc
leur point faible) pour les vaincre.

* |a réalisation
* |la durée de vie
* |es mini-jeux
® tout le reste

¢ trop linéaire par moments

* le systeme de visée

* |a jouabilité sur certains
passages

intérét
Starfox Adventures aura su se faire
désirer. Mais cette attente en valait

la chandelle ! Réalisation soignée, durée de
vie énorme, un must!

e Version: IMPORT

® Dialogues: ANGLAIS
e Textes: ANGLAIS

o Développeur: RARE
e Editeur: NINTENDO
e AVENTURE

e 1 JOUEUR

o Difficulté : MOYENNE



Quel style ce aobile'?

Si tu veux toi aussi un portable qui te ressemble,

FAISTON CHOIX !!!

O S SONNERIES O FoLie

LE TOP

h s ach
Désenchante

ion Impossmle
.. .Like a prayer
Capitaine Flam

LES TUBES FM

A little less conversation
A thousand miles
Apprendre a aimer

Cover up

| need a girl

.. say a little pra[yer
I'm alive

Undemeath your clothes
. .When you look at me
Wherever you will go

OE'S LOGOS E‘HC‘LUSIPS

AMOUR

ANIMAUX

CINEMA/TELEVISION

... .Agence tout risque
8 Amncalemenwo
Benny Hill
Darladlladada
Dlrtydanclng

L joualt u piano debout

. .James Bond

La Carioca

La Guerre des Etoiles

La valse d'Amélie

", la vérité si je mens

Le bon Ia brute et le truand
Le dernier des mohicans

n
lagnum s .Quand on n' aQque I'amour

Mldmght Express
. .Mission Cléopatra
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Si tu veux piéger un ami, un collegue ou méme fon pire ennemi,

ESSAIE VITE NOS CRAZY o 08 99 70 70 74

L'orgasme
.Je t'aime
Mari jaloux
.. .La direction des Impéts
.Mon amour, ma merveille
Je t'aime a l'infini
. Je t'ai repéré..
Spizza Speed
La voiture érafiée

Ou encore, tu peux tester nos pires

av 08 99 703 705

- LUengueulade Le taxi fou...
- La nympho Les vacances...
Chien perdu Le réveil

Le traiteur
Les impéts

Le télégramme...

30341

22588

-

21702 20332 32233

E%XQ‘* o i‘iq

5 J ai encore révé d'elle

Je I'aime a mourir
. Jusqu'au bout
salsa du démon

agitateur

it bonhomme en mousse

Les démons de minuit
va s'aimer

t'aime
Repenses y sl tu veux

...Sans contrefagon

Tournent les violons
Tu trouveras

40047 40945 32030
([TeRD ]

29197 29732

" fausses nb délirantes...
2. Adopte un message qui contient ton prénom ! Y'Ell A + DE_500

3. Ou mixe ton message sur ta muzik pr

Un seul numéro : 08 99 70 46 70
BEST OF...

Orgasme (Harry sans Sally)
48 heures au lit

.Ebats des voisins

.La ol t'as pas idée....
nvitation aphrodisiaque

. L'huissier de justice

On meswge du sex shop

La fourriére
Vous avez gagné !
Femme jalouse

Votre mission

.Hein, que ca t'énerve!
Elie Semoun*

. .La vérité j'réponds
1m73, 62kg*

? Eric Cantona*
Agence tous risques
. .Le son des bandits*

lemande pas la lune (voix fille)

*IMITATIONS ET PARODIES

Because | got high
.Casimir, le monstre gentil
Sylvester Stallone*
Capitaine Flam

.Mon répondeur got high
Bad intention*

nous vous rappelons que vous
11 1100 TOULOUSE.
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. .Get down samedi soir
Hot in herre

low you remind me
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n

.The real slim shady
Tu me plais

What's luv
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Le principal intérét de Kingdom
Hearts réside dans la rencontre
des univers Squaresoft et Disney.
Ce concept nous permet de
retrouver dans un méme jeu

des personnages qui n’auraient
jamais di se rencontrer.

¥ rda

) | \
il A ¥

Vloici Squall, Yuffie et Aeris en

provenance directe de Final Fantasy VIl

& V1. Et nous qui croyions qu’Aeris
était morte. On nous a bien bluffés!

Voici les chers parents des 101
dalmatiens. S'il vous plait, aidez-les
a retrouver leurs chiots.

\._\

7

Pour passer d’'un monde
a lautre, vous utiliserez
le vaisseau spatial et
aurez droit a une séance
de shoot’em up.

e )
‘“-o‘-‘

Bicc Coarapace O

ingdom Hearts avait été
K présenté lors de 'E3 2001.

L’annonce d’une collabora-
tion entre Squaresoft et Disney avait
d’abord surpris puis intrigué. Un an
plus tard, le jeu arrive enfin sur nos
Play 2 entiérement traduit en fran-
cais (textes et dialogues), pour le
plaisir de tous. Kingdom Hearts est
un action-RPG dans lequel vous

!,.“. 2w
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incarnez Sora, un jeune garcon qui
réve de parcourir le monde. Avec
Paide de ses amis, Sora décide de
construire un radeau pour partir a
Paventure et quitter la petite ile sur
laquelle ils vivent. lis n’en auront pas
le temps, car une horde de démons,
surgie de 'ombre attaque le villa-
ge... Au méme moment, dans un
monde paraliéle, le chevalier Dingo

Bienvenue dans
un monde magique...

Eh oui, c’est bien lui, la célebre mascotte
de Squaresoft, depuis remisée au placard
par un certain Chocobo: Le Mog!

Merlin est Ia lui aussi. Si vous avez des
questions concernant la magie, posez-
les-lui, il sera enchante!

QD Grsocesify

Le systeme de lock est trés efficace pour combattre un aduersaire. Contre plusieurs

ennemis, c’est plus delicat...

-

et le magicien Donald constatent la
disparition de leur roi, Mickey. Celui-
ci a laissé une lettre expliquant qu’il
est parti a la recherche d'un moyen
de terrasser les Sans-Ceeur, des en-
vahisseurs sortis des ténébres.
N’écoutant que leur courage, Donald
et Dingo sautent dans leur vaisseau
spatial pour partir a sa recherche.

Mais ils sont ou ?

Au début de P'aventure, plusieurs
questions vous seront posées pour
définir la personnalité de votre héros.
Vos choix auront des conséquences
sur le déroulement de I'aventure. En-
suite, vous passerez quelques heu-
res sur votre ile a recueillir différents
objets afin de construire votre ra-
deau et collecter des vivres. C’est a
ce moment que votre village sera
attaqué et que Sora sera téléporté
dans un monde inconnu. S’ensuivra
une partie de chassé-croisé avec
Donald et Dingo qui apparaissent et
disparaissent aux quatre coins de
cette méme ville. Lorsque vous tom-
berez sur eux (enfin c’est plutot le
contraire), le premier boss fera son
apparition. Une fois celui-ci vaincu,
’aventure pourra réellement com-
mencer. Tous les trois s’embarque-
ront alors a bord du vaisseau spatial
et partiront pour le premier monde:
le pays des merveilles d’Alice. La
particularité du soft est de vous pro-
poser de revivre des moments d’an-
thologie de l'univers Disney: comme
aider Alice a son proces, retrouver
les 99 dalmatiens. Ainsi, vous ren-
contrerez Peter Pan, Aladin, Tarzan,
Jimini et bien d’autres. Mais la n’est
pas la seule surprise, tout au long de
Paventure, d’autres persos, issus de
Final Fantasy cette fois-ci, viendront
se greffer a 'aventure ou vous ren-
dront des services.




i N -

la personnalité de Sora.

Disneyvolution

A mesure que vous progresserez,
vous gagnerez des points d’expérien-
ce qui vous permettront de renforcer
vos caractéristiques et gagnerez
aussi des sorts magiques. Ceux-ci
vous seront utiles pour combattre,
mais aussi pour accéder a certains
endroits. En gagnant de I'expérience,
vous pourrez également acquérir des
compétences spéciales que vous
devrez assigner a vos personnages, et

Fermé

’ e

Cette porte ne s’ouvrira qu’en utilisant
un sort de feu. Eh oui, cette fois encore,
la magie est la clef de I'aventure.

immense. Laguelle choisirez-vous: 'épee,
: le bouclier ou le sceptre magique?

A cet instant, vos réponses auront une grande importance. C'est ici que vous definissez

pourrez méme maitriser les terribles
invocations made in Squaresoft.
Mais attention! ici pas d’lfrit, Shiva
ou Bahamut, mais plutét Simba,
Dumbo ou Bambi. Evidemment,
comme dans tout RPG, vous aurez
accés a une pléiade d’objets dont il
faudra vous équiper pour survivre. Si
Donald et Dingo sont entierement
gérés par I'ordinateur lors des affron-
tements et des déplacements, c’esta
vous de les customiser. Lors des

7
P

Mélanger Punivers de Disney a
celui de Square pour en faire un
RPG est un véritable tour de
force. Pour moi, Kingdom
Hearts est le RPG-Action a
posséder sur PS2, Il est beau,

trés jouable et I'aventure est
bourrée d’excellentes idées.
Square nous prouve une fois de
plus qu'il est le maitre incontesté
du jeu d’aventure dans le monde.
Le seul petit probléeme de cette
conversion, c’est la disparition
des voix originales. La qualité
des doublages en frangais n’est
pas trés bonne. Seul Donald
s’en tire bien.

séquences de combats, vous dispo-
sez d’un systeme de lock qui permet
de ne pas quitter 'adversaire des
yeux et de vous déplacer autour de
lui. Ce systéme s’avere utile, mais
avec modeération, car la gestion des
caméras dans ce mode est parfois
confuse. On attendait avec circons-
pection ce titre, mais il faut bien re-
connaitre que le cocktail d’idées et
de cross-over est un vrai régal. Pour-
tant, on en ressort avec une sensa-
tion bizarre. Les deux univers s'accor-
dent bien, mais ne parviennent pas a
fusionner totalement. Il faut avouer
que les mondes de Square et Disney
n’ont pas grand-chose en commun
et que le challenge était difficile a re-
lever. Mais Square n’a pas failli. Une
fois de plus... B

La réalisation de Kingdom Hearts est
irréprochable : graphisme, animation,
cinématiques et bande sonore sont au top.
La jouabilité est également au rendez-vous
méme si 'aventure peu parfois sembler
répétitive. Lors de certaines séquences,

o
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on ne voit pas trop ce qu’il faut faire et
I'on tourne en rond jusqu'a déclencher
un événement qui débloque la situation.

Les possibilités d’évolution des personnages

sont trés satisfaisantes comparées a un
action-RPG, genre Zelda, et se rapprochent
plus d’un RPG classique. Le seul reproche
que Pon peut faire c’est que I'on a I'impression
d'étre devant un dessin animé de Disney dans

| lequel se seraient perdus les héros de Final

i Fantasy. On aurait aimé un vrai compromis

| entre les deux univers, une réelle fusion.

i Ce n'est pas le cas.

BOLUTiBUE

Articles

Vous trouverez des magasins dans
chague ville. Ne manquez pas o'y faire
un tour, ne serait-ce que pour dire
honjour a Cid.

\lous trouverez parfois des marques au
sol. Examinez-les et utilisez la commande
Trio. Quelques surprises vous attendent...

¢ |a jouabilité

e la réalisation

¢ |es personnages des deux
univers

* le coté répétitif

¢ I'univers un peu enfantin

¢ les combats parfois
confus

intérét
La rencontre entre Squaresoft et
Disney est magique. Kingdom Hearts

respire la fraicheur: Paventure est
entrainante, bien qu’un peu répétitive.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues: FRANCAIS

e Textes : FRANCAIS

e Developpeur: SGUARESOFT
e Editeur: DISNEY/SQUARE
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FOOT
PASSION !
Bouge ton corps... Le football,
c’est bonheur, c'est plaisir! Rien
que pour vos yeux, la creme du
foot international se la donne
grave sur les plus beaux terrains
du monde.

KBOX )

Hhifw&thmh

Ortega est le maitre des coups francs
directs. Le systeme de tir est efficace.

&D GrsoLesif

IFA 005

ort de sa licence officielle et

F d’un moteur graphique qui a
fait ses preuves, Electronic

Arts se devait de travailler la jouabi-
lité et I'intérét de sa célébre simula-
tion de football, sous peine
ser pour un simple march
contentant d’actualiser chg
année le méme jeu. C'est fait ave
ce Fifa 2003, qui comporte son Iot
Muts et de nouveautés consé-
&lentes Vous allez retrouver toutes
les meilleures formations interna-
tionales et les clubs de premiéres
ligues de toutes les grandes nations
de foot. La licence Fifa officielle
permet d’utiliser le véritable patro-
nyme des joueurs pour plus de réa-
lisme. Toutes sortes de coupes et
de saisons officielles sont acces-
sibles a partir du premier menu de
sélection. Paramétrables a souhait,
vous pourrez gouter a de longues
compeétitions ou la régularité des

" nombre de critéres vienn

Iactique et appliquer la bonne stra-

bons résultats est essentielle. Des
tournois uniquement composés de
matchs décisifs vous feront vivre le
stress de I'élimination directe. Les
statistiques précises et le grand

ainsi élaborer la meille
tégie en cours de partie.

Petit pont... et frappe!

Durant les phases de jeu, ce Fifa
2003 propose de nombreux nou-
veaux gestes techniques. Ces der-
niers sont assez simples a réaliser,
et orienter le jeu se fait plus facile-
ment. Les développeurs d’EA ont
revu le principe des trajectoires de
passes (en pointillés sur la pelouse)
dans le sens d'une plus grande
jouabilité. Les actions sont plus
claires, et l'intelligence artificielle

KBOX .

< e

Tizou ajuste une puissante frappe
qui va tromper le gardien.

0

des joueurs (attaquants ou défen
seurs) contribue a la variété des
actions. Les joueurs se positionnen
correctement sur le terrain, et vous
pourrez utiliser a bon escient les
touches d’accélération et de dribbl
r éliminer un adversaire ou cou
la trajectoire du ballon. Le:
de jeu sont dans la grand
tradition de la sobriéte et de I'effica-
cité des simulations signées EA:
choisissez un angle de caméra qui
vous convient, paramétrez le pad
comme bon vous semble... le choix
est large. Pour conclure, EA pro-
pose avec ce Fifa 2003, une petite
révolution: la jouabilité approxima-
tive des derniers volets a fait place
a de nouvelles possibilités et a une
ergonomie accrue. Les efforts de
modélisation et les petits plus
apportés au moteur de jeu vont
régaler les amateurs. Une bien
bonne surprise! ®

: UUnlnouveau

départ{!]

Rivaldo peut faire quelques heaux pointus
pour finir une action.



ET LA
PSONE ?

La version PSone
est assez réussie.
Méme si le
graphisme et
Panimation sont un
peu légers, les
matchs demeurent
divertissants.
Intérét: 80 %.

il B e S L U
e R |
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KBOX On reconnait hien
Raul, le buteur du
Real.

EA a fait de beaux efforts et a tenu compte
de I'ensemble des critiques émises par la
presse spécialisée sur la série des Fifa. La
jouabilité o été revue pour une meilleure

pré n et une plus grande liberté d’action.

Il subsiste quelques zones d’ombre, mais le
visuel trés léché de ce Fifa 2003 séduira
beaucoup de footballeurs en chambre.
Mentions spéciales pour les graphismes fins
et détaillés de la version Xbox, et pour la
jouabilité plus nerveuse de la version PS2.
Vous avez le choix!

oui, mais...

Je me suis bien éclaté sur les
anciennes versions de Fifa. Ce
volet est assez étonnant. La
jouabilité laisse plus de marge
de manceuvre dans les actions
chaudes, mais le coté systéma-
tique des anciennes versions
revient par moments. La
nouvelle jouabilité offre un plus
grand réalisme sans aller
véritablement en profondeur.
Plus une ébauche, qu’une
compléte réussite

Carton rouge!

* |es graphismes et
'animation
* les modes complets

® quelques imprécisions

intérét
Une belle simulation
réaliste. La jouabilité péche
parfois, mais assure de bonnes

parties. Reste que le pad Xbox n’est
vraiment pas fait pour le sport!

Pas aussi aboutie

graphiquement que la
version Xbox, la version PS2
propose toutefois plus de nervosité
dans la réaction des joueurs.

e Version: OFFICIELLE
e Dialogues : FRANCAIS
o Textes: FRANCAIS

o Déeveloppeur: EA

o Editeur: EA
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Quand il fait trop sombre pour distinguer
quoi que ce soit, les lunettes a visée
nocturne sont disponibles.

DEMOLITION
MAN

Un mur vous barre la route ?

Un obstacle vous empéche
d’avancer ou d’accéder a un lieu
particulier du niveau? Pas de
probleme: faites péter tout ca

a la grenade ou avec une mine
magnétique!

Un ennemi se cache derriere ce bureau
et vous tire dessus. Restez calme.

Balancez-lui une honne grenade entre
les dents et le probleme est régle!

Il n’y a plus de bureau et encore moins
o’ennemi. Du travail propre et sans
havure.

QD Grsoresci

pLAYSTATION 2

RED FACTION Il

Les hoss sont peu nombreux, mais
rudement coriaces! Ayez toujours de
quoi vous soigner a portée de main.

n an pratiquement jour pour
U jour apres la sortie du pre-
mier épisode, la suite de Red
Faction est déja disponible. Le prin-
cipe reste le méme: tuer ou étre tue,

détruire ou se faire détruire. Plus
bourrin, tu meurs!

Sir, yes sir!

Cing années ont passé depuis la
rebellion sur la Planete rouge. Nous
sommes revenus sur Terre, mais les
choses ne vont pas mieux pour
autant: depuis 15 ans maintenant, le
dictateur Sopot régit le pays d’'une
main de fer et fait régner la terreur.
Cependant, dans le chaos ambiant,

un groupe de cing mercenaires va
mener sa petite guéguerre et tenter
de renverser Sopot. A la téte du com-
mando, Alias, le personnage que vous
incarnez durant toute la partie. Ses
armes: une vingtaine d’engins des-
tructeurs. Son intelligence: aucune.
Et c’est pour cela gu'il est le chef!

Objectif nul

Red Faction 2 exploite a merveille la
nouvelle mise a jour du Geo-Mod, le
moteur graphique qui a fait le suc-
cés du premier épisode. La plupart
des eléments du decor sont destruc-
tibles, et on peut ainsi se frayer son
propre chemin sans emprunter celui
prévu dans ce qui tient lieu de sce-
nario. Une option qui comporte des
avantages (exploser du décor est
toujours jouissif), mais également

des inconvénients. Tout détruire
n’est pas forcément une bonne
chose, car on finit par perdre ses
marques et ne plus trop savoir
ou aller. Certains bogues

sont aussi a signaler. Un

des objectifs d’'une mis-

sion consiste a faire

sauter les trois piliers =
d’un pont. Si on utili- G
se ses grenades pour
détruire les piliers, ca

ne fonctionne pas!
C’est comme ca, c’est
pas prévu par le jeu! ll faut
utiliser des mines magnétiques et
pas autre chose. Etonnant!

Bouillie d’adversaires
Dans cet episode, I'action prévaut
sur la réflexion. Dans Red Faction 2
on flingue, on explose, on ventile et
on ne reflechit surtout pas... ou
alors si peu. Actionner les interrup-
teurs, c’est bon pour les kékés!
L’arsenal mis a la disposition du
joueur est phénoménal: pas moins
de 17 armes sont proposées. C’est
beaucoup. Cependant, avec I’habi-
tude, on se rend vite compte que
seules quelques-unes sont reelle-
ment efficaces. En gros, le jeu
pousse a abuser du lance-grenades
pour réduire en bouillie décors et
ennemis; et |a, Red Faction devient
beaucoup moins drole.

Que la fete commence!

Heureusement, comme dans le pre-
mier episode, il est possible de mon-
ter a bord de différents véhicules (tank,
sous-marin, vaisseau spatial...) ou
d’endosser une armure d'acier, telle

Si Red Faction 2 est moins scénarisé que son
prédécesseur, il est encore plus beau et
coloré. En revanche, on ne se prend plus la
téte a résoudre des énigmes pour progresser;

il suffit de blaster comme un malade, ce qui
n’est pas pour me déplaire. Contrairement a
de nombreux Doom-like sur console, il
bénéficie d’une jouabilité irréprochable. Si
bourriner ne vous fait pas peur, ne ratez pas
ce jeu qui a vraiment la péche.




oui, mais...

B s R | N

Si les qualités techniques de Red Faction Il

. x sont indéniables I'intérét du jeu n’est pas a la
hauteur de mes espérances. Aprés quelques
minutes du jeu, on se rend compte qu'il suffit

simplement de foncer téte baissée dans le

Attention! Ces méchas
sont d’une reésistance a
toute épreuve!

Utilisez vos armes les
plus lourdes pour en
venir a hout.

< tas en usant de ses armes les plus puissantes
pour parvenir a la fin du niveau en toute
tranquillité. Y a pas plus bourrin! Alors
certes, on en prend visuellement plein la
gueule, mais on ne s’amuse pas vraiment.
Red Faction Il est un Doom-like ultra bourrin,
et rien d’autre. Un peu plus de réflexion,
comme dans Half-Life ou Medal of Honor,
n’aurait pas fait de mal.

Le mode multijoueur redonne de Pintérét
au jeu, le mode solo étant un peu trop
hourrin et linéaire.

Ne vous embétez pas a utiliser des
armes conventionnelles pour éliminer
les adversaires. Faites parler les
grenades!

Sigourney Weaver dans le deuxieme
épisode d’Alien. Certaines phases se
font en 3D precalculée, on se laisse
alors diriger par la console, et on ne
fait que tirer sur les adversaires;
d’autres laissent au joueur une to-
tale liberté de contréle du
véhicule. Mais ce qui évite a Red
Faction I de n'étre gu’une sim-

ple suite, c’est une fois de plus

son mode multijoueur.

Les différents modes proposés sont
nombreux, et, sans pour autant étre
innovants, ils offrent la possibilité a
quatre joueurs de s’affronter sur un
méme écran dans des matches en-
diablés. Du grand spectacle. &

A hord de votre hélico futuriste,
rien ne pourra vous résister. Tirez
tranquillement sur tout ce qui bouge!

RED+~FRETIONN ‘

* |a prise en main
* |'action a gogo
¢ Pambiance

¢ le graphisme

¢ |le peu d’'armes efficaces
e les niveaux parfois tres
bordéliques

90-

Un Doom-like hyper violent, au visuel
trés riche, qui laisse peu de place

Le tank a la réflexion. Ici on shoote et on discute
dispose de ensuite. Les bourrins seront aux anges.
munitions g
infinies ® Version : OFFICIELLE
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Scrolling différentiel, decors animes,
rotations... on en prend a chaque fois
plein les mirettes!

Difficile de parler d’un nouveau
Mario sur Game Boy Advance
sans user systématiquement
des mémes qualificatifs: beau,
jouable, hyper agréable, durée
de vie impressionnante... et
pourtant! Ce Yoshi’s Island est
en tout point identique a la
version Snes sortie il y a sept
ans maintenant. Un exploit de
plus pour la GBA qui montre de
maniére incroyable sa facilité
a gérer avec grace des tonnes
d’effets visuels.

Tous les hoss, sans exception, sont
d’une taille incroyahle.

120

s Yoshi’s Island a cléturé
en beauté le dernier
épisode de la série des Mario
World sur cette console. Il nous
revient sept ans aprés sur Game Boy
Advance et a su garder tout son
panache. Le scénario, une fois de plus,
ne brille pas par son originalité. Ii se
contente simplement d’introduire
pour la premiére fois les person-
nages de Mario et Luigi enfants et
présente File des Yoshis aux fans de
la série. Six mondes constitués de
dix niveaux chacun vous séparent
de votre frére Luigi que vous devez
retrouver. Le jeu se déroule essen-
tiellement sur le dos de différents
Yoshis, chacun se relayant de niveau
en niveau pour que vous puissiez
mener 2 terme votre mission. A de
rares exceptions, c’est a bord de
véhicules que vous parcourrez les
tableaux: foreuse, locomotive, héli-
copteére et parfois méme a skis.

Longue durée devie

Pour la premiére fois dans un épiso-
de de Mario, des pieces rouges sont
a récupérer dans chacun des ni-
veaux, une idée reprise depuis dans
Super Mario 64 sur Nintendo 64 et
plus récemment dans Super Mario

Yoshifdans;
laJcolle

Attention, si vous avalez un d
garantie: I'écran se déforme

. Nouveaute:
Yoshi peut
désormais
tirer des
eufs sur ses
adversaires
ou, comme
ici, sur
certains
ohjets pour
déclencher
un
evenement

| gr—— g— —— g—— g— g— g articulier.

Sunshine sur Game Cube. Outre ces
piéces rouges, bébé Mario doit aussi
récolter cing fleurs et trente étoiles
pour terminer a 100 % le niveau par-

couru. Un challenge de plus quiassu-

re au jeu une durée de vie étonnante.
Si finir les niveaux ne demande pas
de gros efforts, les terminer tous a
100 % est un sacré défi!

Plein lavue
Les qualités de ce Yoshi’s Island sont
bien connues: la prise en main, ce
n’est pas une nouveauté chez Nin-
tendo, est parfaite malgré le nombre
d’actions que I’on peut accomplir.
Mais 12 ol cet épisode de Mario sur-
prend vraiment, c’est par sa qualité
graphique. Les effets visuels sont
nombreux, et on ne compte plus
les déformations et rotations de
sprites en tout genre. ldem pourles
scrollings différentiels et les effets
de transparence qui en mettent
réellement plein la vue.

e ces grains de pollen, c’est I'hallucination
et le contrale du Yoshi devient incertain.

Roi du pétrole

Beau, jouable, original, durée de vie
énorme... ce « nouveau» Mario est
égal a lui méme et vient renforcer
Pidée que Nintendo est bien le roi des
plates-formes. Posséder une Game
Boy Advance sans avoir cet épisode
de Mario serait un sacrilege. B

¢ |le graphisme
¢ la jouabilité
¢ le nombre de niveaux

e la difficulté progressive

¢ on cherche encore

Une pure merveille et sans conteste

le meilleur jeu de plates-formes sur cette
console. Effets spéciaux a gogo, niveaux
variés et nombreux... le bonheur!

e Version : OFFICIELLE
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e Textes: FRANCAIS
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Une honne haston
pour entretenir
Pamitié.

IT7 2003

Le gardien est
alarue. Le palet
est au fond de

sa cage. La foule
est en délire.

Le joueur est en feu. Tout lui réussit. Profitez de sa surpuissance passagere.

idway nous a habitués a
des jeux de sport orientés
arcade. NHL Hitz 2003 ne

faillit pas a la tradition, mais apporte
quelques nuances au genre. Ainsi,
outre la possibilite de diriger les
grandes équipes de la ligue nationa-
le nord-américaine et les meilleures
formations internationales dans des
matchs a trois contre trois, les divers
modes de jeu proposent des compeé-
titions normalement réservées aux
simulations. Une fois une formation
choisie, une saison peut étre dispu-
tée. Enchainez les matchs et autant
de victoires pour atteindre le titre de
champion de la ligue réguliere. Un
tournoi paramétrable oppose les
joueurs des équipes les plus effica-
ces dans une série de rencontres a
élimination directe. Un tutorial bien
detaillé va vous apprendre a manier
le palet et définir votre style d’atta-
que et de défense. C’est un passage
obligé pour maitriser les tirs et les
charges a appliquer en défense.

Du rififi sur patins

Des petits jeux bonus vous sont pro-
posés pour accéder a des personna-
ges cachés et des options particu-
lieres. Vous pourrez essayer votre
adresse aux tirs au but, ou affronter
une sordide créature au sourire in-
certain dans une course au drapeau
sur patinoire. Un challenge réussi
vous ouvre I'acces aux bonus du jeu.
Le mode franchise demande un peu
plus d’'investissement de la part du
joueur qui devra choisir une forma-
tion et des hockeyeurs pour des
épreuves imposées tout autour du
globe. Vous pouvez faire évoluer les
statistiques et le matériel utilisé par
votre équipe a mesure que vous rem-
portez des victoires et enchainez les
figures techniques. Teinteé de simu-

Y3
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-{la possession du palet
va se jouer a coups de

crosses et de patins .

Doté d’une réalisation tres
soignée et d’animations
réussies, NHL Hitz 2003 procure
de bonnes sensations. La prise
en main s'effectue sans
probléme et le plaisir de jouer
est constant. Quelques
imprécisions subsistent dans
les phases offensives, mais le
fun est bien Ia (et qu’il y reste!).
La durée de vie est étonnante
pour un jeu d’arcade, les
compétitions sont longues et
prenantes. Au final, on s’amuse
bien seul ou a plusieurs avec
ce jeu, certes bourrin, mais a
Pefficacité évidente.

lation, ce jeu met en avant les
actions d’éclat et tout ce qu’il y a de
plus fun dans le hockey. Les joueurs
se cherchent des crosses, frappent
dur et réalisent des exploits dans
des environnements fantaisistes. W
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* |e graphisme

* les animations
nombreuses et réussies

¢ |les divers modes de jeu

* gquelgues imprécisions

Un bon jeu de hockey percutant qui
réserve des matchs intenses et passionnés.
De quoi s’amuser.
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‘scénario vous met dans la peau
d'un prisonnier débarqué dans la
province de Morrowind sur I'ordre
de I'empereur Septime ViI. Une fois
sur l'lle de Vvardenfell, vous devrez
choisir un patronyme, une espece,
ot les caractéristiques qui détermi-
neront les aptitudes de votre
héros. A mesure que vous rencon-
troz les habitants de Seyda Nihyn,
la premiere bourgade que vous
visiterez, votre objectif et les mis-
sions Impogées vous apparaitront
plus clairs. L'empereur a en effet
ordonné votre libération pour que
vous lui veniez en aide. A mesure
que vous visiterez les places
fortes, vous récolterez des infor-
mations et un savoir-faire utiles
pour progresser dans l'aventure.

4

~ armes et magies

performances, et de

vous gagnez en oxpérimeu.

Un univers sauvage
Votre journal vous permettra de
noter les faits importants et de
repérer facilement les objectifs
susceptibles de faire avancer le
scénario. Beaucoup de péripéties
vous attendent au détour des che-
mins de Morrowind. Libre a vous
d'accepter certaines quétes et
d'en refuser d’autres, mais il fau-
dra faire évoluer votre héros en
apprenant & manier les armes pour
maitriser les phases de com-
bats. Selon l'ordre et I'espece
de votre personnage, différents
sorts de magie et aptitudes parti-
culiéres seront disponibles. Une
bonne maitrise des mouvements
et des spécificités du heros est
exigée pour tirer parti au
mieux des diverses ren-
contres et situations. Les
phases d'exploration sont
gigantesques, et une carte
précise facilitera vos déplace-
ments dans les contrées reculées.
Un bestiaire plus que conséquent
et de trés nombreuses especes
d’étres vivants vous attendent. Il
faudra adapter votre discours
et appliquer une diplomatie
particuliere selon chacun. 4
Avec Morrowind, c'est une i ‘»;',::; ¢
longue aventure remplie de -'!z‘.“" :
surprises qui vous attend. M )

-

Interrogez les habitants pour obtenir des
informations et gagner en experience.
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Suran est la ville de tous les dangers. Restez sur vos gardes.

ED Grsoresifh

Faites évoluer vos armes et votre arsenal pour
faire face a ladversite.
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La brume et la froideur de Molag Mar
n'inspirent pas la confiance.

Nihyn. La roufe passe par le village
de Pélaglad et Fort Pélagiad, puis
traverse un ravin, longe Fort
Phaléne et tourne vers I'ouest pour
franchir la riviére Odai et arriver &
Balmora. Le cercle du Mur du Sud
est au sud-est de la ville, Pour plus
de renseignements, allez voir Elone,
I'éclalreur, a I'auberge d'Arile, icl, &
Seyda Nihyn. Sinon, un petit consell
: prenez I'échassier des marais. I
est rapide. sir et pas cher : vous le

[Setlus Grovius [ 35/100 ]
Hd jon i
Baimora b,
1
Balmora se trouve au nord de Seyda l_

Caius Cosadés

échassier des
marais

histoire
personnelle

impériol
i'empire
I6gion impériale
mission

mon métier

Morrowind
8.

Moyennant finances, ce
« transporteur » vous permettra
de voyager d'une ville a l'autre.

A
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oui, mais...
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Lunivers de Morrowind est
riche. Les espéces rencontrées
et les endroits parcourus sont
| étonnants. L'aspect jeu de rdles
est trés poussé, ainsi de trés
| nombreux critéres et aptitudes
caractérisent votre personnage.

| Limmersion dans Morrowind est
facilitée par lintensité des
situations et le « réalisme » de

| ce monde riche en trouvailles.

| Certes, les phases d’action sont

| assez imprécises, ce qui

| refroidit un peu Pardeur du

| début de partie, mais le voyage

| est prenant et dépaysant.

{@Demonder 0 élilement bos

Ao -

©En arridre |4 Gz Y
i Tuez les crahes de vase pour en recueillir la chair.

% population de la région de Morrowind.

. Le scénario se précise a mesure que vous interrogez la
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Ajustez vos coups
d'épée pour découper
les rats des cavernes.

s y sont énormes. On est trés
vite perdu car il est difficile de savoir par ou
commencer. Ce titre, issu du PC devrait donc
ravir tous les « rélistes » et les fans de
Donjons et Dragons. Pour ma part, je le
trouve vraiment chiant: il suffit d’'une petite
erreur a la création de son personnage pour
que le déroulement du jeu s’en ressente. Je
préfére les RPG plus « console ». Au moins,
on entre directement dans le vif du sujet.

\ {OR ROWIN 1)

e ['univers original

* la gestion des
personnages

* |la durée de vie

® les phases de combat

intérét

85+
Un bon jeu de réles long et

intéressant, desservi par une jouabilité un
peu problématique dans les phases
d’action.
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ENGINS
BIZARRES

Au cours de votre aventure, vous
rencontrerez une multitude de
machines et objets étranges.
Leur fonctionnement et leur
utilité vous sembleront souvent
abstraits. Mais sachez que
jamais rien, dans Myst, n’est la
par hasard.

Avec cette machine, vous devez
positionner une image au hon endroit.

Ici, si vous n’avez pas été ohservateur
quelques minutes auparavant, vous ne
saurez pas quoi faire...

La, si vous trouvez du premier coup, vous
etes incontestablement le plus fort...

ifficile d’oublier les deux
D premiers volets de Myst,

nos neurones s’en souvien-
nent encore... Considéré par beau-
coup comme la prise de téte ultime,
ce jeu compte quand méme une
tribu d’adeptes forcenés, quelques
maniaques de la torture cérébrale.
Eh bien, que ceux-ci se rassurent:
ce troisiéme volet respecte la tradi-
tion, et s'impose comme une mer-
veille du genre.

Un jeu a part

Passons les détails du scénario, ce
dernier étant spécial, voir spatial. En
gros, Atrus, votre perso, s’appréte a
construire un « Age », une sorte de
cité, pour accueillir les habitants
d’'un « Age » précédemment

dévasté. Cependant, au moment ou
tout est prét, un mec vous vole le
bougquin contenant votre projet... Et
il va bien sar falloir récupérer votre

bien. A partir de 13, on se retrouve
dans un monde étrange, confronté
a une série d’énigmes toutes plus
louches les unes que les autres. En
cherchant bien, la plupart sont
logiques et leur solution peut étre
trouvée, mais franchement c’est du
costaud. Ce ne sont pas seulement
des leviers a actionner, des combi-
naisons a trouver, ou tout un tas
d’énigmes bateau comme on en
voit dans beaucoup de jeux. Ici, cer-
taines sont intenses et surpre-
nantes, et s’enchainent les unes
aux autres. En clair on est bloqué
toutes les deux minutes... Faut
aimer.

Rayon cartes postales

Comme les deux précédents volets,
le jeu n'est qu’une succession
d’images fixes, ou on avance écran
par écran. L3, la nouveauté est
qu’on peut pivoter a 360°, et donc

Il y a forcement quelque chose a faire
avec cette étrange machine...

ST Il -=XL=

avoir une vision globale depuis
chaque position. Une fois de plus, le
jeu est trés beau, et méme carré-
ment superbe. Textures ultras fines,
décors recherchés et travaillés,
chaque écran est une véritable
merveille, que ce soit sur PS2 ou
Xbox. Pa contre, le jeu est nette-
ment plus confortable sur la
console de Microsoft: il n’y a quasi-
ment aucun temps mort d’un écran
a lautre, et la plupart des lieux sem-
blent un peu plus animés. Sur PS2,
on a droit a un fondu enchainé
étrange et saccadé entre les diffé-
rents écrans. Ce dernier est relati-
vement désagréable a la longue.
Mais bon, quelle que soit la
machine, ’'ambiance est identique:
intrigante et oppressante. On
entend des bruits étranges,
quelques notes de musique vien-
nent de temps a autre ponctuer
I'aventure... Trés sympa, pour peu
qu'on aime le genre. Au
final, ce Myst Il assure et
garde I'esprit des précé-
dents volets. Si vous aimez
le genre, vous serez comblé,
mais si vous n’étes pas pas-
sionné par les prises de
téte, vous vivrez un véritable
cauchemar... ®

QOue ce soit sur PS2 ou
Khox, le visuel est tout
simplement superhe.



PS2
Lomment Un homme
povrrgit—il gvoir
un tel povvoir 7
Comment les
éeritvres d'vn
homme povrrgient=— 3
elles raviver un
monde mort 7

Je ne s4is pds
te gue cels
signifie. Me touve
e iui «s? s4oré,

Tdmrd, gu'ex/"(‘e

dire
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Parfois, c’est étonnamment simple... Non mais, c’est quoi ces énigmes
faciles?

gue £4 pevt vovloir
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Les personnages sont réels et
incrusteés dans le décor.

Myst appartient a un genre vraiment a part:
univers étrange et ésotérique, scénario trés
complexe et navigation a écran fixe. Soit on
aime, soit on n’aime pas. Moi, j’aime pas!
Malgré une réalisation excellente et la
présence de vrais acteurs, Myst lll ne m’a
pas convaincu. La liberté totale de
mouvement est une bonne idée, mais
lorsque, moi, on cr
de sens de Porientation, on se perd trés vite.
Ajoutez a cela des déplacements plutét lents
et un univers trés vaste, et vous obtenez un
jeu qui mettra vos nerfs a rude épreuve. Sans

pter que les énig sont parfois trés
tordues. A réserver aux initiés.

Dans mon cas, jouer a Myst n’est
pas vraiment conseillé. Je péte
les plombs au bout de quelques
heures. Le jeu manque vraiment
trop de rythme, et les énigmes
sont trop corsées pour mon
neurone des Charentes. Mais
bon, quitte a y jouer, choisissez
plutét la version Xbox. Le confort
de jeu y est nettement meilleur,
voire total. Sur PS2, ca n’avance
pas, et I'effet de flou servant de
transition entre chaque écran
est désagréable au possible. Sur
Xbox c’est instantané et
Pensemble est un poil plus joli.
Bon, si vous aimez la série et le
genre, vous pouvez foncer, c’est
un trés bon jeu, et une sacrée
prise de téte.

EXTLE

e 'ambiance

e le visuel somptueux
* |a bande sonore

e les énigmes ardues

* les énigmes ardues
e |es chargements (PS2)
* trop de trucs a lire

genre. Joli et bien pensé, il met &
contribution les neurones en
permanence.

A Laventure est identique,
mais le confort trés
nettement supérieur.
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SELECT PLACE TO MOVE

&
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HELP!

% ENTER

&

O MENY

 Les longs déplacements
~ se font sur la carte
du monde. Les lieux
a visiter apparaissent
au fil de l'aventure.

1l existe pour chaque perso une quinzaine d’arts a découvrir. En attendant
un dossier plus complet dés le mois prochain dans la rubrique Tips, nous
vous offrons Ia liste des arts classiques et super de Lang, le héros du jeu.

Merci qui?

LES CLASSIQUES

Blue Moon Buster: Droite, Bas, Droite.
Hawk Stroke: Gauche, Bas, Bas.
Blade Dance: Bas, Gauche, Gauche.
Mountain Crusher: Haut, Droite, Haut.

P

v

Shadow Split: Gauche, Droite, Haut, Gauche.

Chaos Strike: Haut, Bas, Droite, Haut.
Demon Thrust: Bas, Bas, Bas, Haut.
Thunderflash: Bas, Haut, Haut, Haut.

Rabid Attack: Bas, Haut, Bas, Gauche, Droite.
Wind Blade: Gauche, Droite, Bas, Haut, Gauche.
Battle Flash: Haut, Bas, Bas, Gauche, Droite.

LES SUPER
Sandstorm: Droite, Gauche, Droite.

Thunder Moon: Haut, Haut, Droite, Droite.
True Moon Slash: Haut, Bas, Bas, Haut.
Red Whirlwind: Bas, Haut, Haut, Gauche.

Lancer un super art pour la premiere fois
ne consomme pas d'attack power.

Commencez par faire comme si vous
vouliez porter une attague normal...

Baki2
-

Les arts sont accompagnés par de
nombreux effets spéciaux, et ils font
tres mal!

... entrez maintenant le combo exact
pour déblogquer 'art. Les attagues déja
disponibles sont visibles a droite de
Pécran.

GAIA

egaia 2 - Dual Saga n’est
L pas la suite directe de
Legend of Legaia, mais il en
reprend le concept et le gameplay.
Le joueur incarne Lang, un jeune
homme au passé inconnu, recueilli
par les habitants d’un village alors
qu’il était bébé. Sur son torse, il porte
une marque qui est le signe distinctif
des Mystics, un peuple disparuily a
quelques années. Un jour, un sinistre
individu fait irruption dans son paisi-
ble village, et dérobe le cristal magi-

Za\ &

Les angles de caméra sont fixes. Il n’est
donc pas possible de les modifier pour
avoir une meilleure vue.

Les super arts peuvent affecter certaines
créatures. Ce monstre est tombeé dans
un sommeil profond suite a votre attaque.

DUAL SA

que qui garantit la vie dans la contrée
désertique autour du village. Notre
héros doit a tout prix le récupérer,
mais le temps lui est limité. Sur sa
longue route, il rencontrera d’autres
Mystics qui lui permettront de libérer
la force qui sommeille en lui.

Haut, bas, gauche,

droite, shoot!

Cette force est une invocation élé-
mentaire enfermée dans le corps de
tous les Mystics. Grace a elle, ils
obtiennent des pouvoirs immenses
qu'ils peuvent utiliser lors d'affron-
tements. Ces derniers reprennent le
principe de Legend of Legaia. lis se
déroulent au tour a tour comme dans
tous les RPG traditionnels. Le joueur
dispose comme toujours de plusieurs
possibilités. Il peut attaquer, se défen-
dre ou utiliser les items de I'inven-
taire. S'il opte pour le premier choix,
il peut créer son propre combo avec
les quatre touches directionnelles
(haut, bas, gauche et droite). Le nom-
bre de coups possible pour chaque
combo augmente en méme temps
que le level. Ainsi, au début de I'aven-
ture, le héros a trois possibilités pour
arriver a un total de sept! Certains
combos (voir encadré) permettent
de sortir des attaques spéciales
appelées arts.

Magie des origins

Il en existe de cinq sortes: les classi-
ques, les super et les hyper, les mys-
tics et les variables. Ces pouvoirs
prennent en compte la jauge d’attack

SELECT ENENMY




Legaia 2 - Dual Saga est un RPG
trés classique. Tous les élé Dans le niveau du chateau, il faut
qui font le succeés du genre sont progresser sans se faire repérer par
présents: un scénario tortueux, les gardes.
des personnages mystérieux, un
ystéme de bats i
grace aux combos (on ne passe
pas son temps a appuyer sur
un bouton pour aller plus vite).
Graphiquement, le jeu est trés
Comme dans heaucoup de RPE, votre propre, mais pas trés fin ni
equipe ne peut étre composée que de détaillé. Laissez-vous tenter,
trois personnages en méme temps. vous ne le regretterez pas...

power. Alors que les supei, fvper,
mystics et variables arts I'usent, les
classiques la rechargent. Il est donc
conseillé d'utiliser cette jauge seule-
ment pour les combats difficiles.
Les pouvoirs magiques de Legaia 2
s'intitulent origins. Leur utilisation
baisse votre barre de magie. Hormis
ce systéme de combat trés péchu et
intéressant, Legaia 2 - Dual Saga est
un RPG trés classique. Le scénario
évolue en méme temps que I'aventu-
re, etquelques minijeux sont présents
¢a et |a pour égayer la partie. Gra-
phiquement, le jeu est entiérement
en 3D, et les décors comme les p
sonnages sont trés propres bien
qu'un peu ternes. Ce titre est trés
agréable et devrait sans nul doute
séduire les fans de RPG. B

Les origins se servent de la puissance
des éléments pour attaquer.

Pour hattre Elfin, il faut attendre d’avoir
un combo d’au moins quatre coups.
Par moments, lors des phases de discussions,
vous avez plusieurs réponses possibles,
mais cela n’affecte en rien le scénario.

¢ la durée de vie
* le systéme de combos
* les magies

C’est vrai que ce jeu ne déborde
pas d’originalité, mais il est trés
agréable. La réalisation est tout
a fait correcte: graphismes jolis
(peut-étre un peu trop épurés,
caméras fixes pratiques et bien
gérées. Mais c’est le systéme de
combat qui m’a le plus séduit.

* le scénario trop classique
¢ le manque d’innovations

Legaia 2 ne restera pas dans les

Comme dans le premier volet, mémoires. Mais il a le mérite de faire
les arts vous permettent de passer un agréable et long moment.
réaliser des combos et d’étre
vraiment actif. Donc si ce RPG ® Version : OFFICIELLE
e il it n ® Dialogues : ANGLAIS

est trés classique, il serai qua ® Textes : ANGLAIS
méme dommage de passer a © Développeur: SCEI
coté, surtout qu'ils ne sont pas . Eg‘éeur: EIDOS
nombreux, sur PS2! :1 JOUEUR

o Difficulte : MOYENNE
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PLAYSTATION

V'

RIDING SPRITS

ertains se rappellent peut-
c étre du Ducati sur Psone.
Ce Riding Spirits se la joue
un peu dans le méme genre: a

savoir des courses de bécanes sur
routes fermées...

Souder la poignée

Des courses de bécanes sur circuit
et du moto-cross, on en trouve sur
nos consoles. Mais de la moto
« tourisme », c’est nettement plus
rare. Ici, on vous propose de vous
mettre au guidon de Honda et
autres Kawa pour une série de
courses sur routes fermées. Avec
cing autres furieux, il va falloir sou-

Jolis les replays, mais |

sans savoir pourquoi
on ne sy attarde pas.

Grisatre, peu varié,
austere. \lisuellement
c’est pas I'extase.

POSITION E

Lerreur ne pardonne
jamais. C’est la tole
assuree.

der la poignée en ville, a la cam-
pagne et, de temps a autre, sur cir-
cuit. Orienté simu, le jeu ne par-
donne pas l'erreur et demande de
la maitrise et du sang froid.
Adeptes de la prise d’angle, a vous
’honneur! En effet, toutes les
courbes exigent de bien incliner la
moto, au bon moment, un peu a la
maniére du premier Moto GP sur
PlayStation 2.

Froid et décevant

Primo, le visuel choque un peu.
Triste, austére et tres froid, on croi-
rait avoir affaire a un jeu de pre-
miére génération PS2. La finesse

La vue subjective est

trop le mal de mer.

-~

réussie, et ne donne pas

graphique n’est pas vraiment au
rendez-vous, on est un peu oblige
de se passer des couleurs cha-
toyantes, et I'antialiasing a été mis
de coté... Pas exaltant. Pad en
main, si les bécanes ont un com-
portement assez réaliste, elles res-
tent avares en sensations. Il faut
vraiment monter en gamme pour
avoir un semblant d’impression de
puissance. Quant aux transferts de
masse, au guidonage, au whee-
ling... on repassera. Bref, vous
Pavez compris, ce Riding Spirits a
beau se la jouer un peu a part, il
aura du mal a vous scotcher a
écran. Dommage. B

Le niveau des adversaires est
relativement élevé. Calquez leurs
trajectoires!

T

TOUR
1 0:32

%~ non!

Quelle tristesse, quel manque
de convivialité et de chaleur!
Non, franchement il faut étre
motivé pour passer des heures
sur ce titre. Dommage, car le
genre est peu répandu, et nous
sommes une poignée a étre

préts a se bastonner nez dans
le guidon... L3, il ne se passe
rien, on ne ressent rien - méme
si c’est relativement réaliste -
et deux heures de jeu suffisent
a décourager le plus motivé des
joueurs. On nous avait annoncé
le Gran Turismo de la moto...

A oublier...

e un genre peu répandu
» des réactions réalistes

¢ un ensemble triste
* un graphisme décevant

interét (1R

convaincre: pas trés attrayant, pas trés
varié, et avare en sensations...
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Pour transformer Murphy, il faudra
trouver le hon objet.

o oui, mais...
g‘ P

La Planéte au trésor n’est pas
ce que I'on pourrait appeler un
chef-d’ceuvre. Le genre plates-
formes est déja sur-représenté
et celui-ci ne propose rien qui
lui permette de rivaliser avec
Jak & Daxter, par exemple.

De plus, le graphisme est guére
séduisant. Les personnages ont
Iair de gros patés polygonaux
et les couleurs sont trés ternes.
Mais grace a une prise en main
trés instinctive, ce titre devrait
conquérir un public trés jeune
ou les fans du long-métrage qui
veulent revivre I'histoire du film
a travers un jeu vidéo.

PLAYSTATION 2

| Plus vous

| aurez activé
de halises,
plus vous

| pourrez vous
rapprocher

| de la planete
au tresor.

omme toujours, 1a sortie

en salle d’'un nouveau Walt

Disney est accompagnée
par un jeu vidéo. La Planéte au tré-
sor sur PlayStation 2 reprend la
méme histoire que le long-métrage.
Le joueur incarne le jeune Jim. Un
jour, il met la main sur une carte spa-
tiale indiquant ’'emplacement de la
planéte au trésor qui, comme son
nom l'indique, cache d’immenses
richesses. Notre jeune ami décide
donc de partir a sa recherche.

Deux jeux en un

Mais, pour atteindre cette contrée
lointaine, il faut de I’énergie pour
votre vaisseau. Voila pourquoi vous
aurez a vous arréter sur chaque pla-

i
|
|
|

nete a la recherche de carburant ca-
pable de vous faire naviguer toujours
plus loin. Le jeu est découpé en deux
grandes parties distinctes. Dans la
premiére, vous circulez a pied et par-
courez le monde comme dans un jeu
de plates-formes classique. Dans la
seconde, vous étes aux commandes
d’un char a voile (et a moteur) capa-
ble d’atteindre des vitesses folles.

Petit fantome
ectoplasmique
A chaque fois, les objectifs sont les
mémes. Dans toute I'aire de jeu, se
trouvent des balises en métal. En
vous approchant d’elles, vous activez
un objectif. A vous maintenant de les
activer en faisant ce qui vous est de-
mandé; par exemple, ramasser
100 piéces, 10pastilles vertes ou
encore passer a travers tous les
anneaux du niveau en un temps
limité. Plus vous aurez activé de
balises, plus vous pourrez aller loin.
Dans la partie plates-formes,
vous étes aidé par Morphy.
Ce petit fantome ectoplas-
mique peut se transformer en
divers instruments pour vous
aider dans votre progression.
Par exemple, il peut devenir une

Les niveaux
| a explorer
| ne sont pas
gigantesques,
| mais les
plates-formes
sont partout.
| Attention
| de ne pas
tomber, car
Vous auriez a
tout refaire!

Pour réussir I'épreuve des anneaux,
il faudra étre trés rapide et hien
connaitre son itinéraire.

main et actionner les gros leviers, en
jet-pack pour vous permettre de
voler, ou encore en poing d’acier, ce
qui rend vos coups plus puissants.
Graphiquement, on a déja vu beau-
coup plus beau. Mais I'esprit du film
semble étre bien respecté (a la vue
des cinématiques tirées du long-mé-
trage). Comme la plupart des titres
Disney, La Planéte au trésor n’est
pas bien difficile. Il s’adresse donc a
un public jeune (et a Kael) ou aux
fans du dernier chef-d’ceuvre d’Oncle
Picsou! W

* |le char a voile
* les cinématiques
* le gameplay

* un jeu de platesformes \
de plus

¢ la réalisation

* le coté réepétitif

E2s L4 o~
interet (3E
Ce jeu moyen est |a avant tout pour
accompagner la sortie du film. Cet achat

est loin d’étre indispensable, mais si vous
étes fan de Disney, pourquoi pas ?
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BLINX

résenté fierement par
P Microsoft au dernier salon

des jeux vidéo de Los
Angeles (E3) en mai dernier, Blinx
n’est pas le titre de plates-formes
que I'on attendait. Loin de Ia!
Le principe de Blinx, comme tous
les jeux de plates-formes, est trés
simple: parcourir les niveaux, élimi-
ner les monstres a I'écran et trouver
la sortie. Mais la ou il se démarque
des autres productions du genre
c’est dans son concept. Concept
qui tient en une idée: pouvoir jouer
avec le temps qui passe, et ainsi
intervenir sur ses actions#fitures ou
passées. A l'aide de/cristatix récol-
tés sur le parcour Blm?"le héros
que vous control, g
le temps, I’accélére

Intervenir dan s Ie temps.est indis-
pensable dans certaines situations
afin de poursuivre son chemin et

' ATaide de son aspirateur, le héros projette des objets sur ses
ennemis. La visée est automatique, mais pas toujours précise.

achever le niveau. L'exemple le plus
simple est celui du pont de pierre
qui s’écroule devant vous.
Impossible désormais de franchir le
ravin qui vous fait face. En sélec-
tionnant le mode RWD (Rewind en
anglais), vous enclenchez la marche
arriere durant quelques secondes,
et pendant ce court laps de temps,
le pont est a nouveau intact.
Dépéchez-vous de le franchir avant

quil n%.s’&bule 2 nouveau.
Bloquer n’e%@=

Ce concept est i
est tres mal exploité. Tout d’abord,
trouver les cristaux qui permettent
de jouer sur le temps n’est pas une
partie de plaisir. Il arrive parfois de
ne pas découvrir la bonne combi-
naison de cristauxs On se retrouve
alors coincé dans le niveau sans
pouvoir faire quoi que ce soit. Il faut
quitter la partie pour tenter une
nouvelle fois sa chance. C’est inad-
missible! Idem pour les vues pro-
posées: il est impossible de jouer
sur le placement de la caméra
comme dans Super Mario Sunshine

as ioue_r

[HE TIME SW

(GC)... en tout cas, pas suffisam-
ment pour avoir une vue d’en-
semble du niveau. On se retrouve
au contraire avec une vision en
rase-mottes qui ne permet pas de
voir ce qui se passe au-dessus de
vous, la ou se situent la plupart de
VOS ennemis.

Blagues Carambar

Dans le registre des mauvaises
lagues, signalons aussi la gestion
8s moyenne du tir. Viser un adver-
Saire est censé se faire de maniére

‘automatique, mais ¢’est rarement

e cas. L'objet que Pon envoie sur
son ennemi passe souvent a coté
de lui ou, pire, se retrouve bloqué
par quelque chose d’invisible! Les
tests de collision sont exécrables.
Derniére chose, et pas la moindre,
la jouabilité. Disons-le franche-
ment, elle est médiocre. Le person-
nage ne répond pas ment, la
gestion du saut est trés

effectuer un double saut
ment révele de I'exploi
toujours envie de vo
cejeu? M ; v

Q K0 \ ‘f‘
4l

Une phase de jeu délicate: sauter de plate-forme en plate-

Pour terminer un
J niveau il faut
impérativement
éliminer tous les
monstres. Pas
vraiment original.

forme en tuant les monstres et sans se vautrer. Pas gagne.




Une autre utilisation du magnétoscope : revenir en arriére pour faire
apparaitre le pont et traverser le précipice.

Dans les boutigues, il est possible d’acheter un aspirateur plus puissant
pour aspirer des objets bien plus gros.

e

&
w-—» ¢"NON, Mais... non!

- —

Lorsque j'ai vu Blinx pour la premiére fois, j'ai
été émerveillé par le concept. Pad en main,
mon excitation s’est vite envolée. Le titre se
révéle ennuyeux et répétitif. A part, aspirer
des poubelles et mettre en pause pour tuer
Fennemi plus facilement, il n’y a rien a faire.
Contréler son personnage est de plus trés
fatiguant: il est lent et pas trés agile pour un
chat! Certes, Blinx est trés joli et 'univers a
parcourir est féerique. Est-ce que ca suffit?

Blinx n’est pas un bon jeu de
plates-formes. Contréler le
temps était pourtant un concept
intéressant, mais I'idée est trop
mal exploitée. Si le jeu est
graphiquement réussi, la
réalisation technique est
minable: |la gestion des
caméras est nulle, celle du
double-saut Pest tout autant et,
cerise sur le gateau, on se
retrouve parfois bloqué comme
un gland dans un niveau! En
effet, certains cristaux
nécessaires a une intervention
sur le temps sont absents!
Seule solution au probléme:
quitter la partie. Bien vu les
gars! Allez hop, une idée,
comme ca (’en ai des tonnes):
ne pas acheter le jeu et
économiser 80 euros. Ca c’est
du concept coco!

.| * le graphisme

¢ et puis c’est tout...

* |a jouabilité

* les angles de vue
® on reste coincé
e la gestion du tir

Blinx est graphiquement splendide.
Hélas! Ia jouabilité douteuse, les mauvais
angles de caméra et des tas d’autres
défauts en font un jeu raté.
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TIGRE DE TASMANIE

résenté I’année derniére a

PE3, Ty le Tigre de Tasmanie

n’avait, depuis, plus fait
parler de lui. On le croyait tombé
aux oubliettes, eh bien non! Le
voici qui arrive! Vous incarnez Ty,
un jeune tigre de Tasmanie, donc,
dont le destin va étre subitement
chamboulé. Alors qu'il joue avec
ses amis dans la forét, Ty tombe
dans un trou. En cherchant une
issue, il découvre une mystérieuse
grotte. Un magicien du nom de
Nandou Guili apparait et lui dévoile
une terrible histoire. Il y a quelques
années, les reptiles, sous le com-
mandement de Boss Cass, ont
déclaré la guerre aux mammiféres.
Une tribu de bandicoots a bien
tenté de s’interposer, mais Boss
Cass est parvenu a les vaincre et
les a enfermés dans une autre
dimension. Le passage entre ces

S

univers est protégé par cinq cris-
taux. Ty devra les retrouver avant
Boss Cass pour espérer libérer les
mammiféres exilés.

Ty se présente comme un jeu de
plates-formes en 3D classique.
Vous commencez par évoluer dans
Bli-Bli Station, un niveau qui sert de
base, c’est-a-dire que vous y trou-
verez tous les personnages clés et
les portes d’acces vers les autres
niveaux. Aprés avoir exploré ce
premier monde, vous pourrez fran-
chir le premier vortex. Votre ami
Maurice le perroquet sera 1a pour
vous expliquer les différentes
actions réalisables et les objectifs a
atteindre. Chaque stage propose
un nombre variable de cristaux
d’énergie que vous devez obtenir.
Pour cela vous devrez ramasser la

 \oamed ——

T NBOK | BIi-Bli

: Station. C’est
ici que tout
commence.
Pensez a
hien explorer
les environs

| avant de
partir pour
un autre

Ty a un coup de machoire dévastateur. Il s’en sert pour casser les caisses, mordre ses

ennemis ou accéder a des passages caches.

134

totalité des sphéres éparpillées
dans les différents mondes. Quand
vous en obtiendrez 300, un cristal
sera libéré. Il faudra également
rendre certains services, comme
délivrer vos amis emprisonnés,
mais surtout bien explorer les
niveaux pour y trouver les pas-
sages secrets.

Ty est armé d’un boomerang a
usages multiples, le but de votre
premiére escapade sera d’en trou-
ver un second. Tout au long des
niveaux, vous devrez sauter, virevol-
ter et vous battre contre des
dizaines de reptiles. La plupart du
temps, un bon coup de boomerang
dans les dents aura raison d’eux.
Certains bonus, comme les engre-
nages dorés (si vous parvenez a les
dénicher!), vous permettront d’aug-

menter la puissance de votre arme.
Ty peut aussi revétir une armure qui
le rend invincible et décuple ses
forces, mais seulement pendant un
temps limité. Une fois que vous
aurez terminé un niveau, un chrono-
meétre apparaitra a zéro. Vous
devrez alors refaire une portion du
stage en un temps record pour
obtenir un cristal supplémentaire.
Pour terminer un monde a 100 %,
vous devez trouver tous les cristaux
qui y sont dissimulés et les ramener
ensuite a Julius le Koala, dans Bli-
Bli Station. Bien entendu, de ter-
ribles boss viendront réguliérement
vous barrer la route. Mais avec la
bonne technique, ils ne vous
ennuieront pas longtemps. Trés ins-
tinctif et super maniable, Ty le tigre
de Tasmanie ravira tous les ama-
teurs de plates-formes... Méme les
plus exigeants.

Lorsque vous
4 finissez un
niveau,
pensez a
ramener vos
trouvailles a
Julius: il sait
a quoi elles
servent.

Euh, oui... c’est hizarre, mais ces toilettes sont... des checkpoints! C’est d'un goiit
douteux, mais bien pratigue.




L'arme de prédilection de Ty est
le boomerang. Au début de son
périple, il n”’en posséde qu’un
seul. Mais rapidement, il en
récupérera un second, ce qui
élargira son panel d’actions.

Le boomerang est avant tout une arme.
Servez-vous en pour casser du monstre
ou démolir des caisses.

Lorsque vous 2tes équipé de deux
boomerangs, vous pouvez planer aprés
un saut. C'est trés utile pour rejoindre
certains endroits apparemment
inaccessibles.

Vous devrez parfois passer en vue
subjective pour vous débarrasser de
certains ennemis. Ce mode vous
permettra également d’actionner des
interrupteurs et ouvrir ainsi des
passages condamnes,

Sous I'eau, vos boomerangs seront
inefficaces: il vous faudra trouver les
aquarangs. Vous pourrez ensuite aller
taquiner les requins!

Délivrez tous vos amis et obtenez un cristal d’énergie. Attention, certains d’entre eux

sont trés hien caches.

Certaines séquences
sont vraiment fun. Ici,
une honne glissade sur
les tohoggans d’eau.
Attention aux ohstacles!

Maurice le
perroquet
sera toujours
1a pour vous
prodiguer de
précieux

conseils. Si
vous étes
blogue, allez
le voir.

Une fois le
stage
terming,
choppez le
chrono et
c’est parti...
llyaun
cristal
d’énergie a
la clef.

Ty, Tigre de Tasmanie est un pur jeu de
plates-formes, s’inscrivant directement dans
la lignée de Spyro. Les niveaux sont vastes et
colorés, la maniabilité est exemplaire et la
réalisation est imp ble. Les les de vue
sont dirigés par le joueur et ne posent aucun
probléme de jouabilité. Le perso est trés
agile et enchaine sans probléme les sauts et
autres cabrioles. La difficulté progressive
assure une bonne durée de vie, d’autant que
le soft regorge de bonus et passages secrets.
Un jeu super fun, trés agréable a jouer et
doté de superbes cinématiques.

Oui mais...

Un bon petit jeu de plates-
formes, bien réalisé, créatif, et
tres convivial. Que ce soit sur
PS2 ou Xbox, I'ensemble visuel
est trés bon, avec un léger
avantage a la Xbox pour la
finesse. La durée de vie semble
a la hauteur, et question
cameéras, jouabilité, diversité,
pas grand-chose a critiquer. La
seule réserve que j'émettrais est
le Iéger manque de maturité du
titre. Il est flagrant qu'il
s’adresse a un public jeune.
Mais bon, aprés s’étre croqué le
Jak and Daxter, le Rayman, ou le
Crash Bandicoot, pourquoi pas...

¢ la realisation impeccable
e la diversité des niveaux
* la prise en main

* la musique parfois
répetitive
¢ je cherche...

Ce titre est a conseiller a tous les
fans de plates-formes. La réalisation,
la maniabilité et la durée de vie sont
impeccables.
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ANIMAL CROSSING

EMULATION'!

Une quinzaine de jeux Nes
peuvent étre débloqués. La
moitié s’obtient tres facilement
en rendant divers services.
D’autres s’achétent chez le
marchand ou en les cherchant
activement dans le village. Les
plus intéressants sont trés bien
cachés et ne s’obtiennent qu’en
allant voir la bonne personne au
bon moment de 'année et a la
bonne heure. Voici la liste des
softs qu'il est possible d’obtenir:
Pinball, Golf, Balloon Fight,
Donkey Kong, Donkey Kong 3,
Donkey Kong Jr, Donkey Kong
Math, Exitebike, Clu Clu Land,
Clu Clu Land D, Soccer, Punch
Out, Wario Woods et Baseball.

Une fois familiarisé avec le jeu, vous
receurez un mail de Nintendo
accompagne d’un cadeau. Ce dernier
contient une musigue et deux Rom Nes.

Rendez-vous dans votre maison pour les
utiliser. La console Nes apparait sur le sol.

A vous le honheur de jouer aux titres les
plus cultes de la Nes.

intendo nous a
pondu une fois de
plus un concept.

Animal Crossing est
I’évolution d’un titre sorti
il y a quelque temps sur

N64 mais qui n’a jamais

franchi les frontiéres

de I’Archipel: Animal
Forest. Le principe est )
simple, vous débarquez
dans une ville ou un pays
(c’est vous qui choisissez) /e
pour commencer votre
nouvelle vie. Au départ, g
vous achetez une mai-
son ol vivre, puis vous
faites connaissance avec vos
voisins. Par la suite, vous étes _
libre de faire ce que vous vou- +.3
lez, et méme de ne rien faire.

Un jeu qui n’en est pas un
Difficile de classer ce titre dans une
seule catégorie. Certains affirme-

ront qu'il s’agit d’un jeu d’aventure
(par son léger coté recherche et
exploration). D’autres y verront un
Pokémon-
like du fait
qu’il est
possible
d’élever son
personnage.
Enfin, les plus
méchants le quali-
fieront d’ersatz de
Tamagotchi tant le
principe est creux et
insipide (promener son
héros, faire le facteur et
habiller sa bestiole semi-
humaine). Quoi qu’il en
soit, tant au Japon qu’aux
States, Animal Crossing a
~ recu un excellent accueil de
la part de la presse et des
joueurs. Jusqu’a quatre person-
nages peuvent é&tre créés dans une
seule ville. L'interactivité entre eux

Lorsqu'il fait nuit chez vous, c’est également le cas dans le jeu.

Envoyer du courrier aux autres hahitants est bon pour

entretenir les relations.

est totale. Ce que I'un fait se réper-
cute automatiquement sur les par-
ties des autres joueurs. Par
exemple, si 'un décide de planter
un arbre fruitier, les autres verront
également cet arbre.

Noél en décembre

La Memory Card offerte sert d’hor-
loge. Il faut savoir que le jeu se
déroule en temps réel. Si vous
jouez la nuit, I'obscurité sera égale-
ment présente dans votre partie et
il faudra attendre I’aube pour voir le
soleil se lever dans votre village vir-
tuel. Le soft gére également les
quatre saisons (neige en hiver,
soleil en été) et les jours importants
(Noél Halloween). Ainsi, le
24 décembre, vous féterez le
réveillon et pour Halloween, tout le
monde se déguisera (on se
demande ce qu’il se passe le
11 septembre). Parlons maintenant
du but. En fait, il n’y en a pas!

SoRsay ﬁ Le jeu sur Game Boy
g Advance est trés
5 simple mais important
pour obtenir
¥ davantage de honus.

I'm really grateful.

1f 1'd done it myself,

I'm sure I would've messed it
doodle~duh

up somehow,

! v

Les missions a accomplir sont toujours les mémes:
prendre un ohjet et le mener chez un personnage de I'ile.




Vous errez dans
votre paisible (et
minuscule) village,
parlez aux rares
habitants,
rendez des
servicesen |
tout genre
et recevez
de P'argent et des
cadeaux. Rien de
transcendant,

donc! Mais ce titre
réserve des surprises.

En toute liberté

Tout d’abord, c’est la premiére fois
qu’un soft offre autant de liberté.
Vous pouvez faire exactement ce
que vous désirez: jouer le bon
Samaritain en rendant des services
a qui le demande, snober la popu-
lation et ne penser qu’a faire for-
tune... Vous pouvez méme créer
votre propre garde-robe et dessi-
ner les motifs de vos vétements.
Grace a votre Game Boy Advance,
I’aventure gagne encore en profon-
deur. En connectant votre console
portable a la Game Cube (via un
cable spécial), vous pourrez trans-
férer les données d’un deuxiéme
petit village. Sur la version de
poche, vous gérez tous les habi-
tants et devez les occuper, ce qui
vous permettra d’obtenir des
bonus pour votre version console
de salon. Avec le lecteur de cartes
GBA, le E-Reader (vendu séparé-
ment) et les cartes appropriées,
vous obtiendrez de nouvelles

Tom Nook

You may find you can do
a little better working for

them than you can for me!
- But not much better, yes?

Tom Nook et le marchand du village. Chez lui, vous

L

ziques, des mini-jeux et
des persos supplémen-
taires. Exploiter au max les
possibilités d’Animal Crossing
a donc un sacré coit. La
-m chose vraiment sympa
dans ce jeu, c’est qu'il
est possible de gagner
des jeux Nes (voir enca-

dré) parfaitement émulés. A vous
la joie de (re)découvrir des

titres comme Mario Bros,
Tennis, Donkey Kong ou encore
Baloon Fight (il en existe une quin-
zaine). Vous en obtenez deux au
début du jeu, les autres, il faudra
les gagner. Pour le moment, Animal
Crossing n’est pas prévu en
Europe. Le concept est tellement
novateur que Nintendo doute de sa
réussite sur notre continent. Les
goits des uns et des autres sont
tres différents. Il n’est donc pas

Linventaire est limité en place.
Il faut parfois vendre des objets
pour libérer de la place.

S < J o
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Dans la houtigue de mode, vous
pouvez créer au detail pres les
motifs de vos vétements.

Je n’ai franchement trouvé
aucun plaisir a jouer a Animal
Crossing. J’ai méme du mal 3
imaginer que ce titre puisse
marcher au Japon et aux Etats-
Unis. Pour moi, ce truc n’est
qu’un Tamagotchi de luxe
offrant des possibilités
immenses mais pas super

inté Apres plusieurs
jours de jeu, j’ai posé la
manette et j’ai cherché Pintérét
de ce produit. Je n’ai a ce jour
pas encore trouvé! La seule
chose vraiment sympa, c’est les
jeux Nes. Hormis cela, il n’y a
rien a voir (selon moi)!

certain que le succes soit au ren-
dez-vous chez nous! B

®0 00~

Vous pouvez vous servir de divers objets dans 'aventure.
La pelle vous servira a déterrer et a cacher des trésors.

Les Japonais en sont dii , les Ri

aussi. A se demander si I'on a joué au méme
jeu... Ce titre est certes innovant, plein de
bonnes idées, mais ou est l'intérét? Au
début, vous serez sans doute amusé, mais
combien de temps: 2 ou 3 heures ? Quand
vous aurez fait 50 000 allers-retours pour
gagner a la finale un nouveau parapluie ou un
tapis pour votre maison virtuelle, vous vous
demanderez « mais pourquoi je joue 3 ca?»

pourrez acheter des tas de choses indispensahles.

e |le concept innovant
® les émulateurs
¢ la Memory Card offerte

¢ les quétes inutiles
e le coté répétitif
*® est-ce vraiment un jeu ?

Certains I'adoreront, d’autres le
verront comme la grosse arnaque de
Pannée. En tout cas, Animal Crossing n’est
pas un titre comme les autres.

e Version: IMPORT

® Dialogues: —

® Textes : ANGLAIS

® Developpeur : NINTENDO
o Editeur : NINTEND!

o TAMAGOTCHI

® 1-4 JOUEURS

® Difficulté : ABSENTE
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Enchainez les comhos et gagnez des tirs
de démolition. C’est simple, il suffit de
tirer sans relache sur tout ce gui
houge... Et le reste.

-

Ry

UNGRAVE

ungrave est un jeu d’action
Gtrés bourrin, entierement

réalisé en cel shading et au
style graphique trés élaboreé. Vous
étes Grave, un homme revenu
d’entre les morts pour exterminer
la mafia locale. Passons outre le
scénario, qui de toute facon n’est
qu’un prétexte a une succession
de scénes de combats tres gores
et autres carnages rondement
menés. Armé de deux fusils des-
tructeurs, Grave doit progresser a
travers des niveaux infestés de las-
cars lourdement armés et décimer
tout ce qui bouge. Premiére étape:
laisser son cerveau au placard.
C’est bon? C’est parti!

Tas du feu?

L’action commence dans les bas
quartiers de votre ville, histoire de
vous apprendre a faire parler la
poudre. Dés le début, vous consta-
terez que les ennemis déboulent en
masse des quatre coins de I'écran.
Mais pas de panique, un systeme
de lock, vous permettra de

e

*| Grave trimballe
| son cercueil

dans le dos.

TIES ﬂ”\} C’est lourd, pas
\ tres esthétique,

mais quand on
| est cerne, c’est
| hien pratique
| pour nettoyer
un peu!

Les tirs de démolition sont votre arme spéciale. lls
permettent de faire un grand coup de ménage en un
minimum de temps. Attention, leur nombre est limite.

ED Grsoussiip

\

Pfiouu! Il est pas passé loin
celui-la... Eh oui, vos ennemis
ont aussi du répondant!
Alors, méfiance...

concentrer votre tir sur un seul
individu. Une fois celui-ci a terre
(si tous les morceaux sont retom-
bés), votre lock se déplacera vers \
Pagresseur suivant. Une fois que
tous auront été annihilés, vous
pourrez vous diriger vers la sortie
et passer a la piece suivante. Tout
ou presque est destructible dans
Gungrave. Aussi n’hésitez pas a
blaster le décor en méme temps
que vos poursuivants. De cette
maniére, vous enchainerez les tirs
et réaliserez des combos. Ces
combos vous permettent de rem-
plir une jauge spéciale et d’obtenir
des tirs dévastateurs: les tirs de
démolition. Il en existe quatre
types différents: le mortier, la
valse des balles, le cri du démon et
la rage des enfers. Au début, vous
n’aurez que le mortier, les autres
deviendront disponibles lorsque
vous terminerez certains niveaux.
Régulierement, vous devrez
affronter des ennemis bien plus
coriaces: les boss. Ceux-ci sont
généralement gigantesques et dis-
posent d’un armement tout aussi
démesuré et surtout tres efficace.
Pour en venir a bout, il faudra faire
preuve de patience et identifier
leurs attaques afin de trouver la
juste parade. Certains sont
capables de vous tuer en deux ou
trois coups. Ca s’annonce donc
serré, notamment pour les boss de
fin qui réservent quelques bonnes
prises de téte. Gungrave est un jeu
d’action 100 % pur jus réserve aux
amateurs du genré et aux plus
acharnés du pad. Les autres ris-
quent de le trouver répétitif et peu
intéressant. Vous étes prévenu! W

2 oui, mais...

Un bon jeu bien bourrin, ¢ca ne
fait pas de mal. Surtout quand
la réalisation est a la hauteur.
Le style graphique est excellent
entre gothique et futuriste,
Pambiance est la et le character
design me fait penser a Vampire
Hunter D (animé). Le probléme
est que Gungrave est trop
court, méme si la difficulté est
bien dosée. De plus, la mania-

# bilité du perso n’est pas top: on
a du mal a se retourner, ce qui
est énervant vu le nombre
d’ennemis a I’écran. Méme la
touche qui sert a faire demi-
tour n’est pas trés efficace. On
se retrouve souvent a se faire
tirer dessus sans pouvoir
riposter instantanément. Malgré
cela, j’ai pris du plaisir a y jouer
et c’est le principal.

e |a réalisation excellente
 trés defoulant

¢ la maniabilité moyenne
¢ bourrin de chez bourrin
e |a psychologie du perso
assez restreinte

- > "
intéret (ILy
Pas une once de subtilité, mais

Paction est soutenue. La maniabilité laisse

parfois a désirer, mais le jeu conviendra
néanmoins aux enragés du pad.

@ Version: OFFICIELLE
@ Dialogues : ANGLAIS
o Textes : FRANCAIS
@ Développeur : RED ENTERT.
‘ e Editeur: ACTIVISION
e ACTION
e 1 JOUEUR
e Difficulté : MOYENNE
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Durant 'aventure, vous aurez a affronter deux boss.
1l faut trouver la honne technique pour les vaincre.

bi Soft nous propose d’in-
U carner un personnage trés

connu et trés apprécié des
lecteurs de Picsou Magazine et des
SR de Consoles+: Fantomiald
(Platyrhynchos Kineticus dans la
version originale, a ne pas
confondre avec Puissance Kabyle).
Sous ce mystérieux super héros se
cache en fait Donald Duck, le
canard le plus grincheux de I'uni-
vers. Mais comment en est-il venu a
changer d’identité? Une bande
d’extraterrestres, les Evroniens,
prépare activement linvasion de
Donaldville. Pendant ce temps,
notre héros a plumes est a son
poste de gardien et se met a réver
tout haut d’étre un super héros. Un
savant loufoque répond a son veeu,
le transforme en super-héros,
Fantomiald, et ’envoie combattre
les méchants.

Plus fort que Batman
Donald Duck PK est un jeu de
plates-formes 3D a la Crash
Bandicoot. A travers chacun des 12
niveaux, il faut éliminer les extrater-
restres qui veulent vous abattre et
avancer en sautant sur les plates-
formes. Dans chaque aire, vous
devrez également délivrer les
savants qui ont été capturés par les
envahisseurs. Pour vous défendre,
vous disposez d’un curieux appareil
capable de tirer des rayons laser: le
X-transformer. Cet objet évoluera
tout au long du jeu. Ainsi, vous
pourrez y ajouter un propulseur afin
de rallonger vos sauts, ou placer un
transformateur qui permettra de
déguiser son apparence (voir enca-
dré). Lors des affrontements, pour
plus de précision, vous pouvez
cibler 'adversaire que vous désirez
attaquer avec la touche R2. Dans
cette position, votre héros se
déplace sur un axe circulaire et ne
quitte jamais sa cible. Une possibi-
lité qui simplifie les combats.

Meotion cartoon

Graphiquement, le jeu utilise le cel
shading, un procédé graphique qui
s’apparente a de la fausse 2D et
popularisé depuis Jet Set Radio
(Sega) sur Saturn. Les textures
appliquées sur les polygones et les
décors donnent a I’ensemble un
aspect bande dessinée. Pour
accentuer davantage cet effet, des
onomatopées accompagnent

chaque gros son. Par exemple, les
explosions sont illustrées par un

« BOOM » gigantesque a I’écran. Du

coup, ce Disney’s Donald Duck PK

se présente comme une véritable

BD interactive. Sa difficulté peu
élevée et sa durée de vie réduite

(on peut le finir en en 2h 30) le

destinent a un public trés /
jeune (et donc a Kael) ,
qui vivra des aven-

tures rigolotes (” )’/’

dans le monde
merveilleux de
Disney. &

-

<

o £ 9

c

Pour activer les check points, il faut
posséder 15 pastilles vertes.

Durant I'aventure, le professeur vous
fournira une multitude d’informations.

N
s

Les caisses renferment toujours des
honus. Détruisez-les toutes!

@




Disney’s Donald Duck PK ravira
les plus petits. Il est en effet
trés facile et linéaire. La prise
en main instinctive rend
Paventure trés agréable (et
simple). Graphiquement, le cel
shading fait une fois de plus des |
merveilles. On se croirait
vraiment devant une bande
dessinée de Disney. Si vous
cherchez un cadeau a offrir
pour Noél a vos neveux, ce
Donald PK est idéal.

* |es voix en francais
* |a jouabilité
® un vrai jeu pour les petits

* la durée de vie
* |a facilité enfantine
* le manque d’innovations

L - L & P
0
Donald PK est un bon petit jeu de plate- Interet 84 .

forme, fun, s.uper n‘13r'uzj1!-)le et blen.reallse. Un Jou do plates-formes commo il 6n
Cependant, il est répétitif et trop simple. Un existe beaucoup sur PS2. Son gameplay
joueur confirmé en viendra a bout en deux trés a_gréable et sa facilité le destinent aux
heures. Les niveaux ne sont pas b Gt
particulierement variés. Les phases de shoot [ \éersion : OFFICIELLE
o e Dialogues : FRANCAIS
apportent une touche de fraicheur dans ce o Textes: FRANCAIS

genre tellement revisité. Mais a part ¢a, rien ® Développeur : UBI SOFT

Plus vous étes proche de adversaire, plus vos tirs lui
font mal.

P T, de tellement novateur... Conseillé aux o Editeur: UBI SOFT
Les armes spéciales (a quantité limitée) sont 4 5 e PLATES-FORMES
représentées par des pastilles jaunes sur le sol. amoureux de Disney ou aux joueurs en herbe. e 1 JOUEUR

o Difficulte : ENFANTINE
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CHACUN SON
POINT DE VUE

Le jeu propose trois caméras
différentes, une extérieure et
deux embarquées. La vue arriére
est classique et jouable, et, pour
une fois, la vue cockpit I'est
aussi. Rien a signaler pour la vue
casque, elle reste le meilleur
compromis entre appréciation
du tracé et sensation de vitesse.

Classique, la vue externe peut
néanmoins dérouter. La voiture houge
Wavant en arriére a l'accélération et au
freinage.

La vue «casque » est e meilleur
compromis entre sensations et
visualisation du tracé.

La vue cockpit est excellente, et...
jouahle!

142 @isoLzzl

vec le nouveau Formula One
Ade Sony, pas de surprise.

Licence officielle du cham-
pionnat qui touche a sa fin, vrais cir-
cuits, et pas de nouveaux modes de
jeu... On retrouve donc Schumi et
tous ces potes, pour une quinzaine
de Grands Prix.

Encore de la F1

Serez-vous étonné si on vous dit
que c’est a nouveau le champion-
nat du monde de F1 qu'il va falloir
se taper? Mais quand on aime, on
ne compte pas... Comme d’habi-
tude, on peut se poser dans la
caisse de ses réves, qu’'elle soit
rouge avec un petit cheval cabré,
argent avec une étoile au bout du
museau, bleue et blanche comme
une BM, ou méme jaune et bleue
comme une voiture frangaise... Et
on peut également incarner le
pilote de son choix: du nouveau
champion du monde, Herr
Schumacher, au bon dernier dont
personne ne se rappelle le nom.
Les courses ont bien sir lieu sur les
vrais tracés que visitent les pilotes
au long de I'année: ils sont une fois
de plus bien reproduits, chaque
dénivelé et chaque courbe sont
exactement a leur place...

Rester motivé

Visuellement, ce F1 2002 n'est ni
au-dessus du lot, ni vraiment en
dessous. Rien d’extraordinaire, un
graphisme propre, sans plus, des
décors riches, mais pas trés
détaillés. Coté animation, c’est pas
vraiment la féte, les ralentissements
sont fréquents, et méme trés pro-
noncés. Pour en avoir le ceeur net,

* Méme
endommagee,
votre caisse

~ roule et peut
atteindre les
stands.

faites-vous Monaco... Pad en main,
le jeu se positionne entre I'arcade
et la simulation, avec la possibilité
d’évoluer vers cette derniére
option. Les voitures sont trés vives,
un peu imprécises, mais les sensa-
tions qu’elles offrent sont satisfai-
santes et sans doute assez réa-
listes. Bonne sensation de vitesse,
accélération et freinage puissants,
et bonne impression de grip en

it

x

ol

courbe... Sur le plan sonore, on a
droit aux moulins a café classiques,
presque ressemblants, mais ques-
tion bruits de collision ou bruits de
foule, c’est un peu le néant. Bref, ce
F1 2002 aura du mal a satisfaire
pleinement les amateurs de ce
sport. Il se place dans la moyenne
et ne posséde rien qui puisse vrai-
ment le démarquer des autres. Un
bon jeu, sans plus. B




Je croyais que jamais je
n’aurais a dire ¢a, mais Ia je
commence a en avoir un peu
ras le bol de tous ces jeux
de F1. lIs se suivent et se
r bl éch t, et
ca devient de plus en plus dur
sl T de faire un choix... Alors, pour
Les adversaires n’ouvrent pas heaucoup les portes, mais il y a s e ce dernier, que vous dire ? Qu'il
toujours un petit espace... Mais guest-ce que Schumi fait en has? est joli sans plus? Comme la
plupart des jeux de F1i... Qu'il
ne propose rien de plus que le
Cintérieu, il wy f:hampionnat? (hn_\me f:haque
a que ca de urai. jeu du genre... Qu’il se joue
Rttention, facilement, mais que le pro
| ils ne vont pas pourra augmenter le degré de
vous faire de technicité du pilotage sans
jamais atteindre la simu pure et
dure? lis offrent quasiment tous
ca... Alors a vous de voir, mais
franchement, si vous avez déja
celui d’EA ou le Formula One de
Pan passé, gardez vos euros.

Ah, Monaco!
Aussi chaud
fue hon,
comme dirait
I'ami Toxic.

££ oreZosz

P

* les sensations
e e visuel agréable

¢ les ralentissements
* les voitures imprécises

Et on taguine le vibreur, en douceur... Si vous avez enlevé les
assistances au pilotage, doucement sur les gaz...

T2/m gt

Moi, je suis hermétique a tout ce qui roule, et
pour que je me lance dans un grand prix de

Un bon jeu de F1, mais qui ne

F1, il faut que ce soit sous la menace ou la posséde rien qui puisse le faire préférer 2
torture. Alors, a part vous dire que ce jeu est un autre. Sympa, mais sans surprises.
plutét joli, qu’il se joue presque facilement -
bien que je fréquente les bacs a sable -, et . \E/J?FIS“)“? OF;!;(EED%:LAEIS

3z P s o Dial ogues : L
quiil de de quoi inté le fan du o Textes: FRANCAIS
genre (ambiance, sensations, durée de vie...), Developpeur: LIVERPOOL
pour moi, il ressemble 3 ceux que j’ai vu Editeur : SCEE
tourner ces six derniers mois en salle de tests. oD B

SRl ® 1-4 JOUEURS

o Difficulté : MOYENNE




LA SOMME

DE JOURES LES PEURS

ontrairement a ce que son
c titre laisse supposer, La

Somme de toutes les peurs
n’est pas un survival-horror dans le-
quel il faut trancher dans le lard d’une
horde de zombies assoiffés de sang.
Ce titre est en fait I'adaptation d’'un
film, lui-méme inspiré d’un roman de
Tom Clancy et passé pratiquement
inapercu au cinéma, mettant en
scéne deux grosses stars hollywoo-
diennes: Ben Affleck et Morgan Free-
man. Il en reprend donc l'histoire. En-
rolé dans une section d'élite du FBI
spécialisée dans la libération d'ota-
ges, le joueur devra démasquer les
instigateurs d'un complot contre les
Etats-Unis. Pour ce faire, il intégrera
I'une des trois équipes, composées
chacune de trois agents, chargées de
sauver la démocratie. L'action a pour
cadre différents environnements du
monde contemporain (Moyen-Orient,
Virginie ou Afrique du Sud).

Dorée : Tango bas

STANTON
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Ghost Recon pour tous

Red Storm (le développeur) nous
offre ici un nouvel action-stratégie.
A travers une dizaine de missions, il
faudra mener son escouade a travers
des aires assiégées par des terroris-
tes et faire le ménage. Par rapport aux
autres Ghost Recon-like, La Somme
de toutes les peurs est beaucoup
plus simple. En effet, les missions
sont moins tactiques, et il est parfois
possible de «ruser» directement sur
’ennemi sans craindre pour sa vie
(ou la réussite de la mission). Grace

Les autres
membres
de 'équipe
sont tres
performants
et sont
capahles

de réussir
la mission
sans vous.

Les ions desr de
Tom Clancy sont connues pour leur extréme
difficulté. Ce nouveau jeu signé Red Storm,
lui, est trés simple, ce qui le rend agréable.
Pas de prise de téte lors du briefing, pas de
préparation pendant deux heures, bref, on
peut se permettre de passer directement a
Paction. Par contre, lintelligence artificielle
des partisans de I’Axe du Mal laisse a désirer.
Méme a trois métres, Pennemi met vingt bonnes
secondes pour vous tirer dessus. Enfin, Red
Storm aurait pu ct son moteur grar

qui séri t a dater.

est indispensable pour certaines mi

1449

Viser un ennemi se fait automatiguement.
Comme si le jeu n’était pas assez facile!

aux parcours prédéfinis a I'avance,
vous savez exactement o vous ren-
dre, et ne risquez pas d’égarer un
membre de votre équipe. Niveau ar-
mement, c’est du classique: fusil, mi-
trailleuse, sniper, lunettes de vision
nocturne... Graphiquement, le jeu
est du méme acabit que les autres
softs du développeur. C’est simple,
et 'on a déja vu mieux sur PS2, mais
ca a le mérite d’étre trés propre. En
bref, La Somme de toutes les peurs
est une excellente initiation pour qui
veut découvrir ce genre a part. Par
contre, les joueurs d’en haut ris-
quent d’en venir a bout a une vitesse
incroyable tant il est facile. B

= SOMME:: 'ﬂuus'usp[uns

¢ un action-stratégie pour
tous

e une nouvelle adaptation
de Tom Clancy

¢ le manque d’'innovations
¢ |a réalisation
* la facilité

Avec ce titre, les joueurs d’en bas
pourront découvrir cette série sans passer
des heures a élaborer leur stratégie.

Par contre, il n’innove pas du tout.

e Version: OFFICIELLE

e Dialogues : FRANCAIS

e Textes: FRANCAIS

e Développeur: RED STORM

e Editeur: UBI SOFT
e ACTION

e 1 JOUEUR
o Difficulte:

PEU ELEVEE




DUKE NUKEM

epuis sa sortie, en janvier
D 1996, Duke Nukem 3D a

parcouru beaucoup de cou-
loirs et traversé pas mal de
consoles. Il nous revient aujourd’hui
sur Game Boy Advance dans un
épisode inédit. Le scénario est une
nouvelle fois trés compliqué 2 sai-
sir: malgré toutes les torgnoles que
leur ont infligées des générations
de gamers, les scientifiques aliens
s’obstinent a vouloir conquérir la
Terre. Votre rdle, celui de Duke
donc, consistera, entre deux grecs
froids arrosés de Kro tiéde, a
repousser I'envahisseur.

Bouillave de pixels ?

Cette version GBA se différencie
des autres Doom-like sortis sur
cette console par ses niveaux clairs

Les Petits Gris, sur la droite, ont la capacité de faire

et précis. Si la qualité graphique
n’est pas exceptionnelle, elle reste
aussi fidele que possible au hit de
I’époque; on échappe donc a la
bouillave de pixels. Les adversaires
rencontrés sont en grande partie
tirés du bestiaire original, et seuls
quelques nouveaux aliens font leur
apparition. Les animations, quant a
elles, sont souples et plutét fluides.
Ca bouge bien et ’action, toujours
aussi gore, est trés soutenue.

Ou sont les filles ?

Duke Nukem 3D avait en son
temps créé I'événement sur PC.
Par son humour, mais aussi par
son c6té provocateur: Duke était
grossier (il beuglait des injures a
longueur de temps), il entrait libre-
ment dans des cinémas pornos ou

revenir a la vie les ennemis ahattus. Tuez-les donc

en priorite.

Les cochons en tenue de flic sont hien évidemment

présents dans cet épisode de Duke Nukem.

dans des boites de strip-tease et
en profitait pour glisser quelques
billets dans le string des dan-
seuses. Shocking! Dans cet épi-
sode sur GBA, les filles ont prati-
quement disparu et ont laissé
place a d’affreux aliens. Dommage,
mais peut-étre étaient-elles trop
chéres pour la portable de
Nintendo ? La provocation, qui fai-
sait la force de Duke a I’époque,
n’est donc plus vraiment présente
avec cette cartouche. Reste, pour
nous consoler, quelques phrases
cultes toujours aussi drdles
(«Yeah, piece of cake» ou «Hail to
the king, baby!»), et le c6té bourrin
du jeu. On avance, on défonce tout
ce qui bouge, on récupére
quelques clés de couleur et on sort
du niveau. Marrant! &

| L

LT

Quand les ennemis sont trop nombreux, visez les barils.
Lexplosion les éliminera tous rapidement.

Quand vous n’avez plus de munitions, c’est a coups de

pompe dans la gueule que vous vous battez. Viril!

/ N

oui, mais...

Techniquement, ce Duke Nukem
Advance est pas mal fichu du
tout. Les animations sont aussi
souples que possible et les

ral s’ils existent
ne sont pas trop prononcés et
ne viennent pas perturber le
jeu. Dommage que P’esprit de
P’époque ne soit plus présent
dans le jeu: les filles en maillot
de bain ne courent plus les
rues, hélas! Reste que ’humour
est touj
et que le jeu a su garder son
coté bourrin.

]

N
s la, heur

* le graphisme
* les animations

* Phumour

¢ le nombre de niveaux

* impossible de sauvegarder
quand on veut

- / & ~
interet (LK

Retrouver le Duke dans un épisode

inédit sur GBA est un réel plaisir. Toujours

aussi gore et bourrin, il satisfera les
amateurs de Doom-like sans prise de téte.

® Version : OFFICIELLE
o Dialogues : ANGLAIS

-4 JOUEURS
o Difficulté : PROGRESSIVE




GAME CUBE

MARIO PAR Y 4

u le succes des pré- I
v Cé:’elntsf épis:des, _“ Les bonus games
est logique de voir ermettent a tous vy
‘débarquer un Mario Party : les joueurs de #x03 ]
. sur Game Cube. Mario gagner des pieces.
Party 4 reprend tous les
‘éléments qui ont fait le
'succeés des trois pre- convient 3 un petit jeu de I'oie. Si
miers épisodes: du fun pour  vous remportez les parties, vous
tous et une prise en main recevrez des cadeaux. Sur chacun
* immédiate. Aujourd’hui, c’est des cing tableaux de jeu proposés,
" votre anniversaire! Pour féter Pévé-  le but est le méme que dans les
" nement, Toad et ses amis vous anciens opus: récupérer les étoiles
placées sur les aires de jeu. Pour
vous déplacer de case en case, il
faut jeter le dé. Lorsqu’un tour se
termine, tous les joueurs doivent
s'affronter dans un petit jeu drole et
simple a la fois. En le remportant,
vous gagnez des piéces utiles pour
vos achats.

A quatre, c’est bien...

Les épreuves sont divisées en trois
grandes catégories: chacun pour
soi, deux contre deux, ou seul
contre les trois autres. Elles sont
variées et vous demanderont de la
rapidité, de la réflexion, ou encore
de la coordination. Pour cette nou-
velle cuvée, Nintendo propose 34
mini-jeux, et 17 pour les événe-
ments spéciaux (Battle, Bowser...),

Le jeu de P'explosion était
déja présent dans les autres
o volets. Le but: ne pas
presser le détonateur relié a
la tete de Bowser.

CING PLATEAUX
SINON RIEN

Mario Party 4 propose cing nouveaux
. plateaux de jeu avec, pour chacun,

un theme propre. A vous de bien les
connaitre pour remporter la victoire.
Les jeux proposés sont a chaque fois
différents. Bien connaitre la route vers
I’étoile est nécessaire pour la victoire. d
De plus, il ne faut pas hésiter a faire TOAD’S MIDWAY MAD

Weicome to the Roulette! Where you
.| £3, |20 Tobody knows!
-
e

NESS. Comme sonnom  SHY GUY'S JUNGLE JAW. Ce niveau est tres  GOOMBAS’S GREEDY GALA. Voici le niveau

un tour dans les magasins d’items. Vindique, ce tableau est un vrai labyrinthe. difficile a cause des pieges qui jonchent le oit le hasard est roi. Soudoyez le croupier
En tout cas, pour obtenir les meilleurs  Les hifurcations sont nombreuses, et il faut  chemin. Faites ami avec le vautour si vous pour avoir plus de chances d’obtenir les
bonus, il faudra terminer premier. hien vérifier avant de choisir sa route. voulez avoir une chance de gagner! précieuses étoiles.




Mario Party 4 est tout aussi prenant que les
trois premiers volets sur N64. A plusieurs,
les parties sont toujours un pur moment de
bonheur. Mais je trouve, que Nintendo ne
s’est pas vraiment fatigué. Hormis le mode
extra room, le reste n’est que du réchauffé.
Les graphismes n’ont pas évolué et les jeux,
en quantité trés limitée, ont un goit de déja-
vu. Mario Party 4 est un achat vraiment
inutile pour qui posséde déja I'un des
précédents volets. Si ce n’est pas encore le
cas, sautez sur ce titre qui rendra vos soirées

Voici I'un des jeux les plus funs.
Il faut marquer dix buts au gardien pour gagner.

soit 51 au total. En ce qui
concerne les modes, on ne
constate que peu de nou-
veautés. Le mode story
vous propose d’affronter
. des adversaires contré-
lés par 'ordinateur. Le
ibut y est, bien entendu, de
rminer premier sur chaque
teau. Si c’est le cas, vous rece-
~ vez un cadeau pour décorer votre
maison virtuelle ; par exemple, un lit
ou une table basse (vous pourrez
apprécier votre demeure grace a
'option « Present Room »). Le mode
multi, le plus intéressant, permet a

Nintendo recycle les moteurs
3D de ses vieux jeux. L'eau
bouge de la méme maniere ™

que dans Wave Race.

e, LZ | 3 s
KOOPA'S SEASIDE SOIREE. Le niveau le plus
agréable du jeu. Le parcours est simple,
et les bonus sont partout. ue du bonheur
donc!

BOO’S HAUNTED BASH. Dans la maison
hantée, si vous avez assez d’argent pour

engager les fantomes, rien ne pourra vous
arréter.

quatre joueurs au
maximum de s’affron-

jeux vidéo plus animées.

ter sur le plateau. Le

principe est le méme que dans le
mode story, sauf que vos adver-
saires sont vos amis. Vous pourrez
aussi rejouer aux mini-jeux déblo-
qués dans le mode prévu a cet effet.
Enfin, I'extra room - la nouveauté de
cet épisode -, est une sorte de time
attack. Diverses épreuves et petits
plateaux vous sont proposés, dans
lesquels il faut faire le meilleur
score.

... tout seul, bien moins!

Les innovations sont donc minimes.
Nintendo ne pouvait sans doute pas
se permettre de rater Noél et n’a pas
souhaité repousser la sortie de sa
poule aux ceufs d’or. Certaines idées
sympathiques du troisieme volet
sont méme passées a la trappe.
Ainsi, lorsque deux adversaires se
retrouvent sur une méme case, il n'y

J’ai trouvé ce nouveau Mario

Party moins intéressant que
les autres. A I’époque, le party
game était une premiére sur
console. Nintendo n’a pas su se
ler, et c’est d g
C’est toujours les mémes mini-
jeux, sauf que les décors
changent. A plusieurs, le jeu
vaut cependant le coup. Il aurait
été bien que Nintendo, au lieu
de développer un mode solo,
se soit penché sur les mini-jeux.
51, c’est bien peu! Et en une
heure, on a déja pratiquement
tout vu!

a plus de duel. Les cases « événe-
ment » proposent les mémes chal-
lenges qu’auparavant. Et si vous
tombez sur une case Bowser, ce der-
nier viendra vous chiper toutes vos
piéces. Mais le concept n’a, en tout
cas, pas vieilli: avec trois compéres,
les parties peuvent durer trés long-
temps. Chaque jeu ne demande
qu’un minimum de maitrise du pad,
ce qui le rend accessible a tous. En
bref, rien ne justifie I'achat de ce
volet si vous possédez déja I'un des
trois premiers sur N64. Mais le fun
est toujours bien 13, seul le format a
changé. ®

* le jeu a plusieurs
e les minijeux nombreux

* |e jeu en solo
¢ le manque d’innovations

Rien ne justifie Pachat de cet épisode
si vous possédez déja I'un des trois
premiers. Un jeu qui vaut le coup a
plusieurs, mais qui lasse trés vite en solo.

® Version : OFFICIELLE

® Dialogues: -

e Textes: FRANCAIS

® Développeur: HUDSON
® Editeur: NINTENDO

o PARTY GAME
® 1-4 JOUEURS
o Difficulte : -




. ESAws
FIDELES SONNERIES

Appelez le 08997 00997, entrez la référence de la sonnerie, (ex: 56609) le numéro de

téléphone du mabile...

et C'est tout!
> Références en 1

CATALOGUE COMPLET :

Nous avons bien stir de; centaines d’autres sonneries et logos, catalogue par téléphone au

RAP / RnB

55604 113 fout la merde 3
56359 Funky maxime
56685 Gangsta’s Paradise

8 1m73, 62kg
56303 5.9.1
56101 A demi nu
56083 Another day in paradise
56046 Ali
55607 Art de rue
56086 Bad boy for life
55606 Bad intentions
56971 Because | got high
56612 Belsunce breakdown
55567 Black suits comin’
02 Bomba 2002

Cleaning out my closet
56644 Clint Eastwood
56080 Du rire aux larmes

799 Family affair

56315 Foolish
POP / ROCK
55676 A l'envers a |'endroit
56794 Arizona dream
56472 A thousand miles
56560 Bayla
By the way
56760 Californication
56940 Cocaine

565.

56556 Hero

VARIETES

56228 Allumer le feu

56384 Allo maman bobo

1589 ® Tout Antologigi

55733 Aime

56386 Amsterdam

56300 Au soleil

56310 Ce soir on vous met !t‘ eu

55719 Couleur café

56297 Cum cum mania

56214 Désenchantée

55562 Di sole e d'azzurro
549 En apsesanteur

55730 I'm alive

56093 Il mio refugio

56413 J'aime les filles
566 )'ai tout imaginé

56123 )'attend I"amour 55

56081 Je I"aime a mourir
5564 Je suis et je resterai
DANCE / TECHNO /
56613 Aerodynamic
55571 Asereje
56116 Around the world
56620 Before you leave
56202 Billie Jean
56497 Blue
55547 (estaussi 'on saime
56203 Celebration
55694 Daddy cool
642 Daddy D)

56298 Ding a dong
56574 Don't stop il you get enough
55686 Extreme wa

0899700997, ou minitel 3617 MONMOBILE ou web www| persomobiles.net.

313 Full moon

796 Ghost Dog

56049 Got what you need
55565 Hot is herre

301 | need a girl
72 I'm gonna be alright
56145 Je danse le mia
6362 Killing me softly
56473 La tribu de Dana

55667 Le guide du loubard 3

56054 Le son des bandits
90 Mais qui est la belette
56646 Miss california
56687 My name is
No more drama
56487 Nuff respect

55688 Highway to hell
56765 Hotel california
59 How you remind me
5609 J'ai demandé la lune
56097 ’aventurier
5633 L'erreur est humaine
6769 Le vent nous portera
73 Mao boy
3 New year’s day

55624 Je t'oublierai
56418 Joe le taxi
56074 l’agitateur

617 l'aziza
6092 L’été indien

2La la yela
56291 La javanaise
6876 La musique

240 La poupée qui fait non
56424 Laisse beton
56229 La salsa du démon
55670 Le petit prince
56212 Libertine

24 Love united

312 Manhattan-Kaboul
56128 Mister renard
545 Mon amant de S
56701 Ne me quitte p
56448 Quand on n'a
DISCO
56364 Fever
55681 Get over you

956 Gimme, Gimme, Gimme

188 Holyday
56557 | say a little prayer
56631 | will survive

56710 La lambada

55560 Let’s all chant
56063 Like a prayer
5612

56094 Pop corn

REGGAE / SKA / LATINO / RAI / ZOUK

56767
56296 Cover up
56137 Exodus
56135 Get uj
134 | shot the sheriff

55683 Jamamca
Jammin
Mangez moi

56758 NO woman no cry

uld you be loved 56066 Positive vibration
136 Redemption song

1563 @20 Reggae

stand up 56545 Night boat to Cairo

1592 ®10 Ska
7 Copacabana

399 El condor passa

88| got a girl
1579 @10 Latino
56698 Didi

e l'amour

Love don't let me go
55643 Love is in the air

55680 On s'en sort bien
55678 Oublie moi

062 Perdono

55610 Petit frere

56906 Qui est |'exemple
56621 R n'b 2 rue
56618 Real slim shady

5668 Regarde le monde

56634 Stan
56632 The next episode

5677 The streets

70 U remind me

19 Walking away
56047 What's love
56143 Whithout me
56695 Wild wild west
55682 You don't have to call
1554 @50 Rap!

56641 Pulp fiction
»mething stupid
6790 Stairway to heaven
56786 Still loving you
56184 Tomber la chemise
55679 Underneath your clothes
56299 Wherever you go
1561 #®60 Pop/rock!
1581 @40 Rock'n roll!

627 Réflexes
3 Rue de la liberté
56213 Sans contrefagon
55620 Si maman si
56064 Stach stach
55561 Tes larmes sont mes baisers
55568 Ti amo
8 Tous ensemble
55684 Tra te e il mare
55631 Tu es toujours la
6870 Toutes les femmes ¢
56035 Tu trouveras
56095 Une belle journée
56077 Un enfant de toi
5509 Une maison bleue
55628 Un monde a nous
601 Vivre pour le meilleur

s 1564 @ 10 Comédies musicales

1564 @70 Variétés

55705 Reggae nights
55454 Sexual healing
Shoot the dog
That don't impress me much
55546 Tourne toi
56878 Wassuup
31 When you look at me
55 548 When you think about me
036 Whenever, wherever
017 Y.M.C.A
1559 @60 Dance
1580 #25 Disco
1588 @10 Soul

56600 Désert rose
56725 Sidi Hbibi
1562 ®10 Rai
56485 ler gaou

08 Alice, ¢a gli

07 Au bal masqué
6954 Ba moin en ti bo
6955 Kole sere

56953 Vas-y Franky
1565 @10 Zouk

My 0899:1,35€ + 0,34 EMN  0901: 2,5CHEMN  3617: 0,84 €MN

.o

Personnalisez votre logo avec le texte que vous s voulez:
Choisissez un logo “Zome perso”. Appelez le
08997 00997 ou le 3617 MONMOBILE, choix “Vous
connaissez la référence”. Le service vous Vous propose
automatiquement la personnalisation. Saisissez facile-
ment votre texte gréce aux equivalen lettres ci-
contre, il ira ¢'incrire dans la Zone perse. Vous obtenez
la nouvelle référence perso de votre logo: vous pout-
rez réutiliser votre logo perso aussi souvent que vous le

0110 A2 K55 Uss : 1
1111 B22 L555 Vass , 124
2112 C222 M6 W9 /125

3:}1 EDgS (N)ggs 6339 %1122? souhaitez ou ['offrir a vos amis: il est conservé a vie!
5115 F33P7 Zon @i 1@ F I @ciie
6116 G4 Q77 Bpace1 © 128 2332 , LA PLI T Rék.

7 117 Has R777 . 120 © 129
81181 444 S77 ! 121 132

9119)5 Ts 2122813 Sykiata Ty
3 §  Choisissez votre logo, appelez Ié /cho vide : utile pour
0899700997 ou le 361 effacer un ancien /o 0!)
LOGOS' MONMOBIE indiquez e . | T 0 'x
10 du mobile.... et le logo sera telé-
chargé quelques secondes plus tard!
mo AMOUR b
A, vy
123 583} 583

i@)i

23 518!

l‘l T
77 23 594] 23 654
—.

Exclusif! Pour avoir votie propre logo (celui de votre
club, association, ou ce que vos voulez!) sur votre mobi-

OUS-MEME le (ou en faire profiter vos amis), C'est trés simple : il vous
v sufft appeler le 0899700997 ou le 3617 MONMOBI-
VOTIaELOGO/ LE, choix “Desine? volre logo" e de vous liser gide.

{2 C1.TELEPRONE
(2t aison
23702

'.e..

ous avons d'autres logos ou son-
neries dans une série, mais nous n‘avons pas la place
de tous les présenter ici. En tapant le code famille (Ex:
ou 1133) 2 la place d'une référence, vous
accéderez directement a la lste des logos ou sonneries
d'une méme famille par exemple, tous les jeux vidéo.

POS : DRAPEAUX DE
O PUS DE 30 PAYS!

[CopERwINE(1124)

00-T200-T205-T295-T39m-Tox Moto

10-5510-6090-61xx-623%-6 xX-63xx
Ax-95%-30xx-9500

Eclipse-Mystral-Odyssey-110.

311-511-512 Ericsson/Son

m-V100 Noki;
MEA45-S142-545:5L45 Tri
3410-3510-5110-5510-6090-61xx-62xx-63x%-65%x-7 1 10-7210
C45-MEA5-51.42-545-5145

xx-3410-3510-5510 Siemens: ( 45-ME45-SL42-545-5L45.
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[DISPOS : TOUS LES O

NOKI '

) s N Srere ) e
Z3361]

Affichez sur votre mobile un logo en négatif (le blanc
devient noir et réciproquement). Le service propose auto-

matiquement I'option quand vous avez choisi votre logo!
f -~ 4

DISPOS : DES TONNES DISPOS: LOGOS DE
0S JEUX VIDEO! £ LES CONSOLES !
23341 CODE FAMitE] 1122)

i
CODE FAMILLE[1133]
e, s

RATEURS ET MARQUES!
Cobe FAMIE[1123]
@L@ [#JA.T AUKERRE |
23 601 23541
&3& AT CLue l #BASTIA
23 722

BIMAiN

|@psg

SPE

LILLE

2:
ol

23 540

Les Alcatel 511 et 512 ont deux caractéristiques originales:

7 Leurs sonneries sont polyphoniques: vous entendez le vrai son des
instruments, et les mélodies sont accompagnées d'une véritable orches-
tration (ex: piano / basse / batterie). 2 lis peuvent afficher des logos trés
grands et des logos carrés (et bien sir la totalité des logos de ces pages)

56366 Ace combat 4
evil May Cry

56 659 Final Fantasy: Theme

56607 Final Fantasy: Victoire

56 677 final Fantasy7 : Chocobos

56973 Final Fantasy8: Intro

56 606 Final Fantasy8: Balamb

56972 final Fantasy9: Combats

DESSINS ANIMES

56719 Albator

56717 Capitaine Flam

56610 Candy

56650 Chapi Chapo

56191 Chichiro

obra

56363 Cow boy bebop

56789 Dragon Ball Z

56978

@ @@,@,@,@. . personnalisez VRAIMETvotPe mobile!

08 997 00 997

www.persomobiles.net 3617 MONMOBILE
755

56060 Final Fantasy 10: Zanarkand
59903 Game One
56959 Golden sun
56726 Gran turismo 3
56962 Gta Il

56345 Halo

56608 Metal gear: Pousuite
56782 Metal gear: Theme

56654 Goldorak
56029 G.T.O.

e de glace
56295 L'étrange noél de Mr Jack
56733 L'inspecteur Gadget
56629 La panthere rose
6

567

5 Les cités d’or

SERIES TV / EMISSIONS TV-RADIO

56914 30 millions d’amis
56826 Agence tous risques
56319 Alias
56704 Ally Mc Beal
56603 Amicalement votre
56851 Angel
ny Hill

56616 Buffy ctre vampires
56380 Caméra café

#Tout Cauet!

56994 Droles de dames 5

FILMS

56942 20th Century fox
56633 Amélie Poulain
56489 Apocalypse now
56887 Bagdad café
56756 Blues brothers
Brazil

56186 Buena vista
56 186 Buena vista Chan chan
55697 Buena visia Candela
56395 Cité de la peur-Carioca
56958 Delivrance
56030 E.T.
56024 Flash dance

: Ghostbusters
56754 Grease

5 Harry Potter
56 658 |l était une fois dans l'ou
56715 Indiana Jones
1583 @ Tout James Bond!
PUBS / DIVERS
56604 Pub Dim
56620 Pub Levi’s 2001
56000 Pub Levi’s 2002
56139 Pub Nike 2002

56656 Eurovision

56919 Fort boyard
56617 Friends

56861 Hartley cceur a vif
56847 K2000

» Lile aux enfants 5

56893 La famille Adams

56891 Les tétes brilées

1569 @ Tout le Loft!
56730 Mac Gyver
56682 Magnum

Ma sorciére bien aimée

56792 Jeux interdits
56269 L'aile ou la cuisse
56740 L'exorciste
55589 L'espion qui m'a tuée
56655 La boum
56040 La soupe aux choux
56510 La vie est belle
56657 Le bon, la brute...
56250 Le clan des siciliens
56076 Le flic de Berverly hills
56073 Le gendarme de St-Tropez
56038 Le grand blond avi
56072 Le parrain
56005 Le pont de [a riviere Kwai
6039 Le professionnel
56254 Le vieux fusil
56957 Les bronz i
56948 Les bronzés font du ski
56753 Matrix
1585 @ Tout Men in black!

56810 Pub Nescaié Open'up
56476 Pub Orange
56039 Pub Royal canin
56022 Pub Schweppes

es chevaliers du zodiaque

56937 Metal gear 2: Theme

56678 Parasite Eve

56674 Resident Evil
ent hill

56809 Silent hill 2

56609 Tomb raider

1555 @®50 jeux!

1568 4 Sons consoles de jeux !

56987 Les mondes engloutis
56615 Les simpsons
56986 Les
56943 Looney Tunes:générique
56601 Maya l'abeille
56714 Olive et Tom
56705 South Park

0 dessins animés!

56635 Mission Impossible
1578 @ Tout Morning live!
56944 Muppet show
56816 Mysteres de |'ouest
1593 @ Tout Pop star
16 San ku kai

1594 @ Tout Star Academy!
56843 Stargate SG-1
56651 Starsky & Hutch
28 Un gars, une fille
56614 X-Files

1551 #1120 séries!

56

56002 Midnight express
55735 Minority report
048 Mission Cléopatre
36253 Mon nom est personne
1586 @ Tout Morricone!
56004 Orange mécanique
56021 Pretty women
56641 Pulp fiction
272 Rabbi Jacob
56718 Rocky
56037 Scarface
Shaolin sc
56126 Spiderman
70 @ Tout Star Wars!
743 Taxi
Terminator 2
56888 The full monty
742 Titanic
56890 Top Gun
1553 @80 films!

56140 Pub Twingo

1557 @20 Pubs

56007 La cucaracha
56647 Pin pon (pompier)

CLASSIQUE / COMPTINES/ JAZZ / PAILLARD / HUMOUR

55723 Carmina burana

56882 Petite musique de nuit

56881 Lettre a Eli

1558 #10 Classique
30 Alouette, gentille alouetie

55531 Au clair de la lune

55533 Fais dodo colas...

55528 Il était un petit navire
1595 ®10 Comptines
56910 The girl form Ipanema
1560 ®10 Jazz

56102 Bali balo

56104 La digue du cul
56112 ai [a quéquetie qui colle

HYMNES NATIONAUX

56668 Hymne Algérie
56664 Hymne Allemagne
56067 Hymne Brésil

56 666 Hymne Etats-unis
56662 Hymne Espagne

56 660 Hymne France
56670 Hymne Israél-Hatikva
56663 Hymne Italie

56892 Lasciate mi cantare
56667 Hymne Maroc

10 Paillardes

ico’s love again
6 Inconnus: C'est ton destin
4 Inconnus: Isabelle
1598 @10 Humour
1589 ®Tout Antologigi
1596 ®Les inconnus

15
5573

56720 Hymne Portugal
mne Sénégal
56744 Hymne Turquie
1552 @15 hymnes!
56951 L'internationale

Fite] 3615, 0892: 0,34 €/MN  0899: 1,35€ + 0,34 €N 0901: 2,5CHFMN 36172 0,84 €MN



CHASE

Avec ce titre, vous allez réaliser des
cascades en voitures pour les besoins GRAV"'Y

de divers tournages de films. Une fois G AMES

passé les quelques niveaux

Los brutas, los brutos!
Novembre est Ia. Les
premiers éclairages de Noél

e d'entrainement pour mattriser les Cette simulation de vélo free f:
font leur appari jtion. Alors véhicules, & vous de faire le guignol devant les style s'adresse a un public trés
H H caméras. A mesure que vous remplissez les objectifs, large. Les options et les B8
que les jeux arrivent en force vous gagnez de nouveaux véhicules plus performants orientations arcade dujeu
sur toutes les consoles ! tqulques orwe  WEEITTTT RG] | Piegert ofin Les :
Du coup, les speedy sont el . e, y
riches... avec beaucoup de Do ety P
ilité un peu
belles et bonnes choses pour ,:;;runhég o ks
cette fin d’années... o
Editeur: Nobilis.

Speedy Gonzatest
CASTLEWEEN

Castleween propose un scénario assez original. Un soir
d'Halloween, le jour de la féte des morts, un groupe
d'enfants part en quéte de sucreries dans les maisons
des environs. Une fois parvenus dans la forét, Alicia et
Greg se séparent des autres enfants et arrivent en
retard dans la grande maison de la clairiere. A lintérieur,
les deux petits trouvent leurs compagnons pétrifiés dans un décor
morbide et sordide. Clest le point de départ de ce jeu de plates-formes
trés bien réalisé et intéressant tout du long. Réservé aux plus jeunes
joueurs (et a Kael), ce titre est une réussite inattendue.

Editeur: Wanadoo.

z “
H
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TRANSWORLD SNOWBOARDING

Transworld Snowboarding est jeu de snow types de joueurs. Ainsi, de la compétition
doté de graphismes preécis et colores. officielle a la simple démonstration, en
L’animation n'est pas en reste et permet passant par le mode multijoueur, tout le
quelques figures impressionnantes et bien monde trouvera son compte dans les
decomposeées. Les artistes de la poudreuse challenges proposés. Helas! la jouabilite
vont pouvoir se la donner sur des pistes legerement délicate gache un peu un plaisir
originales et aux nombreuses surprises. La que nous aurions souhaité total.

varieté des modes de jeu régalera tous les Editeur : Nobilis.

FREEKSTYLE

R Freekstyle avait régale les possesseurs

§ de PlayStation 2. Cette version Game e 3 ntre \ r

Cube, bien aboutie et coloree, ne vous en spatiales y ce nouveau jeu de plates-

91 %  decevra pas. Doté d'une jouabilite trés i ttes! Notre % x ¥ formes pour la PSone met en 88%

intuitive et de challenges releves, ce jeu ~sym| l ¢ ne foi vedette la Panthére roseet

de motos freestyle se révéle ultra dynamique. Les de plus poursuivie pa nible son ennemi juré, linspecteur Clouseau.

circuits sont fous et agencés de maniére a procurer < ! B ~ Directement i

un maximum de sensations fortes. Un spectacle

permanent et des

heures de jeu en
perspective en
compagnie de

personnages
charismatiques.
% fiteur:
& Editeur
Electronic Arts.
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prés de chez toi

LISTE DES MAGASINS

JE CONSILE

01000 BOURG-EN-BRESSE

9, rue du Dr Ebrard Tél. 04 74 22 42 96

06600 ANTIBES

11, avenue Pasteur

s 10000 TROYES

60, rue Emile Zola Tél. 03 25 40 16 02
e 10200 BAR-SUR-AUBE

8, rue Nationale Tél. 03 25 27 93 80

Tél. 04 93 34 15 85

emeEmme» 21000 DIJON
17, rue Bossuet

21200 BEAUNE
28, rue du Fg Madeleine

25000 BESANGO!
15-17, rue Battant Tél. 03 81619596
38000 GRENOBLE

77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55

76l 0384 7231 70 NEW
45500 GIEN

43, rue des Minimes Tél. 02 38 38 16 85
50300 AVRANCHES

13, rue St Gervais Tél. 0233488228
=D 51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE
36, rue de la Marne Tél. 03 26 21 03 07
51100 REIMS
26, galerie de I'étape
1200

Tél.038030 1112

Tél. 03 80 22 02 02
N

CEEITHTS
26, Grande Rue

TEl. 0326 8929 13

22, rus Gambetta 761,03 26 55 20 70 ]
® 51300 VITRY-LE-FRANGOIS
16, grande rue de Vaux Tél. 0326 737370
52000 CHAUMONT
58, Vitoie de a Marne Tél. 0325031047
52100 SAINT-DIZIER
46, rue du Dr Mougeot Tél. 03 25 06 45 66
e 54000 NANCY
147, rue St Dizier 71,0383 36 64 22
ONSILE 54;
9, place du Couarail T61.0383 631178
54230 NEUVES-MAISONS
22, rue du Gal. Thiry Tél, 03 83 47 67 42
54700 PONT-A-MOUSSON
Tél. 0383 8129 88
55000 BAR-LE-DUC
Tél. 03297920 90

Locconsicl
1, rue Pasteur

43, rue J.J. Rousseau
emzmeme» 55100 VERDUN
10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48 05
57200 SARREGUEMINES

3, rue Utzschneider Tél. 03 87 9536 23
57500 SAINT-AVOLD

9, rue Poincarré Tél. 03 87 92 40 97
68000 PERPIGI

14-16, avenue J. Panchot Tél. 04 68 55 18 74 NE ;
emzxs 67000 STRASBOURG

41, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09
emc=maxs 67000 STRASBOURG

9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61

67160 WISSEMBOURG

8, Marché aux Poissons Té1.03885422 75

67500 HAGUENAU

10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96
emEmeane 67600 SELESTAT

17, place du vieux port Tél. 03 88 92 97 10

67700 SAVERNE
1, route de Paris

Tél.0388711513
67800 BISCHHEIM
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68
68100 MULHOUSE
6, passage du Théatre Tél. 03 89 46 67 72
encamams 68300 SAINT-LOUIS

TéL 03 89 89 44 96
@ 70300 LUXEUIL-LES-BAINS
28, rue J. Jeanneney Tél 03 84 40 57 40
71000 MACON
36, rue du Pont Tél. 03 85 3904 08
71200 CREUSOT
26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 85 55 10 56
77160 PROVINS
26, rue de la Friperie Tél. 01 60 67 65 06
83700 SAINT-RAPHAEL
CC de la gare, rue W. Rousseau Tél. 04 94 19 18 21
8 EPINAL

30, avenue Bale

27, quai L. Lapicque Tél. 03 29 35 5
88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES
29, rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 50
88200 REMIREMONT

Tél. 0329 62 10 37

8, rue Kennedy Tél. 0329 06 09 14
90000 BELFORT

9, boulevard Carnot

Tél. 0384 58 93 71
Prochainement ouverture 2 ROUEN

MayStatione

A

Complots rebondissements,
James Bond Girls, gadgets en tout ¥
genre, artillerie lourde tput I'uni- - s

vers Bond fidélement restitué.
Infiltration, action, tir, Courses
poursuites dans des voitures de

réve. .. sy k
A :
£ ¥ "i" p /
V8
ndian. . 4

Les scénes de Star Fox sont plus réali que jamais,
gréce a I'utilisation de voix réelles pour Fox McCloud et les personnages qu'il
rencontre a ltravers ses voyages. Le systdme de Star Fox Adventures simpli-
fie le combat contre les ennemis. Il vous suffit de vous verrouiller 3 un

g ennemi et Fox peut esquiver
F ;% les coups, sauter et frap-
;i.r (554 gef avec sa puissante
; d aguette.
S LS, Syl b
- . =




DANCING STAGE
PARTY EDITION

Konami se décide enfin & nous sortir son nouveau
Dancing Stage. Comme pour I'Euromix, vous
disposez d'une bonne trentaine de titres sur
lesquels il faudra bouger en rythme en appuyant sur
les bonnes directions. Cet opus propose une grande
quantité de modes dont le « calorie burner » qui
devrait séduire tous ceux qui veulent se débarrasser
de leurs kilos superflus. Pour vraiment s'amuser
avec ce titre, il est plus que recommandé d’acheter
un tapis de danse (le Bigben est d’excellente
qualité). Sans cet accessoire, le jeu n'a pas d'autre
intérét que de proposer des titres dance et techno
sympas a écouter une ou deux fois. En tout cas, a la
rédaction, on adore (surtout Kael, qui y joue d'une
main en regardant Pop Star Academy de 'autre,
aprés une bonne nuit couché sur le tapis de danse...
veridique !).

Editeur: Konami.

SUPERMAN

Aprés Batman et
Spiderman, et en
attendant Oussaman,
c'est au tour de Superman
d'avoir son jeu vidéo. Ce
titre reprend le scénario de la série
animée et non celui des longs-

M
H
:
3

Metropolis en attendant qu'il se passe

quelque chose de grave pour intervenir.

Graphiquement, le jeu est trés propre,
les cinématiques en 3D temps réel
sont trés proches de la série TV. Une
fois de plus, le cel shading fait des
‘merveilles. Par contre, pad en main,
c'est une autre histoire. Contrdler
SupennannestpasélapGﬁSdu
simple mortel. Jouezy plus de quinze
minutes, etces!adépmnegmnﬁe
Editeur: Infogrames. :

ARMORED CORE - ANOTHER AGE

La série des Armored Core a trés mal vécu son
passage sur PlayStation 2. Ce nouvel épisode,
baptisé Another Age, en est une nouvelle
preuve. Ce titre n'est pas vraiment une suite,
mais plutdt un add-on comme on en voit souvent
sur PC. Le moteur graphique est un peu leger
pour un jeu actuel, les missions sont toujours
les mémes et la customisation de votre engin
de guerre ne vous prendra pas plus de dix
minutes. Cependant, si vous faites partie des
huit ou neuf personnes qui ont apprecié le
précédent volet, vous devriez sans doute
apprecier celui-ci.

Editeur: Bigben.

GUILTY GEAR X ADVANCE EDITION

Autant vous le dire tout de suite, cette
version Game Boy Advance de Guilty Gear X
est une vraie bombe. Capcom a réussi
I'exploit de convertir avec bonheur son hit
Dreamcast sur la petite portable de
Nintendo. Le jeu propose ainsi un total de 14
combattants aux techniques différentes.
Tout est fidéle au jeu original. Jusqu'a la
barre d’overdrive qui permet de lancer des
grosses attaques. Graphiquement, le jeu est
trés propre. On constate méme des tas
d’animations a I'arriére-plan. A posseder si

152 BisoLzsdh

vous étes fan du genre!
Editeur : Bigben.

PLAYSTATION 2
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DRAGON BALL Z -
THE LEGACY OF GOKU

La série qui a rendu millionnaire
Akira Toriyama rencontre
actuellement un immense
succes aux Etats-Unis. Désireux
de surfer sur la vague,
Infogrames nous a pondu a la
va-vite un jeu d’aventure avec
les personnages de Dragon Ball Z. L'histoire
suit a la lettre le dessin animé. Si la
réalisation est excellente, on ne peut pas en
dire autant du gameplay. Les phases de
combats sont pitoyables, et réussir a battre
ne serait-ce qu'un petit loup dans la forét
reléve de l'exploit. Encore un bel exemple de
licence trés mal exploitée.

Editeur: Infogrames.

Oooh I auess
didn "¢ {ose *
one affer alli
Thank

»
[ S e e ™ e e ™ e o™ el il

COLIN MCRAE 2.0
Aprés V-Rally, c'est au tour de Colin
‘McRae de débarquer sur GBA. Et ca
va étre dur de faire mieux que le jeu
d'Infogrames... Néanmoins, pas de
mauvaises surprises, on retrouve les
caisses les plus célébres du
championnat WRC (sauf la Peugeot!),
et I'on se livre & une série de
spéciales aux quatre coins du globe
(NDSR: warf!). Cété pilotage, c'est
plutdt bon, on a une bonne sensation
de glisse, et la voiture se conduit
bien. Mais c'est msuallement qu'on
peut étre décus; on ne
dispose pas de vue
intérieure. Nettement
en dessous du V-Rally,
mais bon, on s'amuse




RADIO FREQUENCE 2.4 Ghz
LA MODE EST AU “SANS FIL" !

.g
interactive

COUPEZ LE CORDON '!!

MANETTE VIBRANTE
SANS FIL RADIO FREQUENCE
POUR PLAYSTATION® 2

AAAAAA

e par SONY
par NINTENDO

par MICROSOFT

* Récepteur fréquence radio inclus Disponible
également

(2'44 G’ll) - . pour Xbox®

* 2 moteurs de vibration 9.2 et Game Cubew
* Possibilité de connecter jusqu'a 1 gt |
4 manettes simultanément

* Réaction instantanée

* Autonomie 60 heures \

marque deposee

marque deposee
est une

PlayStation 2 est une marque depose

- ]
T S8
& :_~i' %
(AR
interactive




NEED FOR SPEED -
POURSUITES INFERNALES 2

Testé le mois dernier sur PS2, cet éniéme volet de
Need for Speed nous avait plutdt emballés. Sa
vivacité et son graphisme rendaient la majorité des
épreuves particulierement animees, voire brutales.
Ici, méme menu. On dispute des series de courses
contre cing autres acharnes, pendant que la police
tente de perturber les débats en cherchant a vous
arréter par tous les moyens - @ moins que vous ne
respectiez les limitations de vitesse ! Mais vu les
bolides proposés, c'est assez dur: BMW M5 ou
Z8, Ford Mondeo Cosworsth, Porsche, Ferrari,
Zanomobile Custom... Alléchant, n'est-ce pas?
Mais contre

toute attente,
cette version
Xbox est moins
reussie que
celle de la PS2.
L'animation
saccade, les
voitures
sentent le

. yaourt et le jeu
5 | s semble un polil
1 nih moins

M énergique.
Dommage...

-,

TERMINATOR

Terminator ne laissera pas les fans de science-
fiction indifférents. Le scénario de ce classique du
cinéma d’anticipation se déroule en 2027. Le
monde est dominé par les machines, et I'humanite
lutte désespérement pour sa survie. Seul un
retour dans le passé permettra de modifier le
futur et d'annihiler la domination des machines.
Vous incarnez Reeve, un héros programme pour
détruire un maximum de robots tueurs et sauver
les humains grace & un armement
conséquent et une palette de
mouvement trés variée. Alternant vue
a la troisieme personne et vue
subjective lors des phases de tir, ce
titre est doté d’une maniabilité assez
fine mais qui ne propose pas une

PLAYSTATION 2

Temps

84"

D km'h

B Précedent ® suivant

e |es courses endiablées
o le graphisme soigné

e 'animation trés moyenne
e |es voitures peu vives

@ Version : OFFICIELLE

o Editeur: ELECTRONIC ARTS
e COURSE DE VOITURES

e 1-4 JOUEURS

e Difficulte : MOYENNE

® Présentation

grande liberté d’action. Ce
Terminator méritait sans doute
réalisation moins grossiere.

e le scénario
e |es phases de blaste

e |a jouabilité
e |a réalisation
e Pintérét des missions

e Version : OFFICIELLE
o Editeur : INFOGRAMES
e ACTION

e 1 JOUEUR

o Difficulte : MOYENNE
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{ 12 NUMIEROS POUR LE PRIXP.E 9!

@ 100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR
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| + les 100

étre sir de ne manguer aucun NUMEro

étre informé en avant-premiere
des futurs jeux et machines
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des meilleurs jeux

faire des économies :
recevoir 12 numéras pour le prix de 9

e i
nouveau

e
e
@ avoir les tests, soluces, tips
e
e

recevoir a domicile son magazine
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Oui, je triche. et alors -

Avec |’ Action Replay accédez aux :




TUROK EVOLUTION

Ce mois-ci, le FPS est
al'honneur avec deux
excellents Doom-like :
Turok (PS2, Xbox et GC)
et Star Trek: Voyager -
Elite Force. Les fans de
BMX pourront débloquer
tous les riders dans Mat
Hoffman 2 (PS2), et les
pros du shoot pourront
enfin espérer arriver a la
fin de End Game (PS2).
Que du bonheur, donc!

Tl

Action Replay,

I cheat codes, astuces...




PLAYSTATION 2

MAT HOFFMAN’S
PRO BMX 2

La suite tant attendue de Mat Hoffman est disponible depuis peu sur PlayStation 2.
Les fans du premier volet ne seront pas dépaysés, car le principe et la jouabilité sont
identiques. Puissance PS2 oblige, le graphisme est vraiment magnifique. En plus,

les capacités de stockage de la galette ont permis aux développeurs d’ajouter quantité
de vidéos. Voici la marche a suivre pour tout débloquer.

TOUS LES NIVEAUX DU JEU
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, Droite, Droite, Triangle, Bas, Carré.

C’est 4 cet écran qu'il faut entrer les
codes.

BOSTON EN MODE

ROAD TRIP

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, Haut, Bas, Bas, Haut, Carré.

rider selec!

JOUER AVEC

THE MIME

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Triangle, Gauche, Droite, Gauche, Droite,
Gauche.

MODE TIKI BATTLE

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
11,11, Bas, R1, K, L1.

Le Tikki Battle est un véritable Doom-
like dans lequel il faut battre un boss
gigantesque. Une excellente idée !

NEW ORLEANS

DANS LE MODE ROAD TRIP
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, Bas, Droite, Haut, Gauche, Carré.

JOUER AVEC

BIG FOOT

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:

Triangle, Droite, Haut, Droite, Haut, Carré.

CHICAGO

DANS LE MODE ROAD TRIP
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, Haut, Triangle, Haut, Triangle,

PORTLAND

DANS LE MODE ROAD TRIP
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, X, X, Triangle, Triangle, Carré.

JOUER AVEC

VANESSA

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Triangle, Bas, Gauche (2), Bas, Carré.

LOS ANGELES

DANS LE MODE ROAD TRIP
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Carré, Bauche, Triangle, Triangle, Gauche,
Carré.

LAS VEGAS

DANS LE MIODE ROAD TRIP
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes :
Carré, R1, Gauche, L1, Droite, Carré.

JOUER AVEC

DAY SMITH

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Triangle, Haut, Bas, Haut, Bas, Carré.

P 3615, 092 0.4EA 0900: 04SEnis




LES VIDEOS DE BIG FOOT

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Haut, Bas, Gauche, X, X, X, R1.

Toutes les vidéos se trouvent dans les
options.

LES VIDEOS DE

MIKE ESCAMILLA

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Rond, X, X, Rond, X, X, R1.

LES VIDEOS DE

RICK THORNE

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, L1, Droite, R1, Gauche, R1.

TO'% ANno

JOUER AVEC VOLCANO

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Triangle, Haut, Haut, X, Haut, Haut, X.

FAX ou COURRIER |

LES VIDEOS DE
CORY NASTAZIO

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Carré, Rond, Rond, Carré, Carré,

Carré, R1.

LES VIDEOS DE DAY SMITH
A Pécran Press Start, effectuez trés

rapidement les manipulations suivantes:
R1, Rond, Gauche, Gauche, Carré, Droite,

Droite, R1.

LES VIDEOS DE
SIMON TABRON

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:

R1, 11,17, R1, L1, L1, R1.

LE COSTUME D’ELVIS
A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:

Rond, L1, L1, Haut, Haut.

LES VIDEOS DE
MAT HOFFMAN

Gauche, R1.

LES VIDEOS DE
JOE KOWALSKI

LES VIDEOS DE
SETH KIMBROUGH

R1, Haut, Haut, Rond (3), R1.

LES VIDEOS DE

Plans, astuces,
directement par

solutions
FAX

Gauche, Droite, R1.

/

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Gauche, Rond, Gauche, Rond,

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Haut, X, Triangle, Bas, R1.

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:

RUBEN ALCANTARA

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Bauche, Droite, Bauche, Droite,

LES VIDEOS DE

NATE WESSEL

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, Bas, Triangle, Rond, Bas, Triangle,
Rond, R1.

LES VIDEOS DE

KEVIN ROBINSON

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
R1, K, Triangle, Bas, Haut, R1.

LE COSTUME BMX

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
Rond, Triangle, Gauche, Droite, Gauche,
Rond.

TOUTES LES MUSIQUES

A Pécran Press Start, effectuez trés
rapidement les manipulations suivantes:
L1, Gauche, Gauche, Droite, Droite,
Droite, X, X.

Les musiques se trouvent au méme
endroit que les vidéos.

Pt 0 X1E
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PLAYSTATION 2

STUNTMAN

Stuntman est Pun des concepts les plus novateurs sur PlayStation 2. Jouer les

cascadeurs est une premiére, et c’est tres agréable. Certains lui reprochent cependant sa
lindarité. Avec les codes qui suivent, vous pourrez tout débloquer dans le jeu, et ainsi pouvoir
construire le parc de vos réves. Prudence au volant!

LES TRAILERS

Commencez une partie et entrez le nom
suivant pour votre pilote en respectant
les majuscules et les minuscules:
BonNeTT

Des bonus trés intéressants.

TOUS LES ITEMS

Commencez une partie et entrez le nom
suivant pour votre pilote en respectant
les majuscules et les minuscules:
Turnips

Les petits secrets du jeu sont tous
disponibles. Pratique !

TOUS LES MODES,

LES VOITURES

ET LES ITEMS DU JEU
Commencez une partie et entrez le nom
suivant pour votre pilote en respectant
les majuscules et les minuscules:
BiNdErS

C’est 4 cet écran qu'il faut entrer
les noms.

DEBLOQUER TOUTES

LES VOITURES

Commencez une partie et entrez le nom
suivant pour votre pilote en respectant
les majuscules et les minuscules:
SezdJnr

Les voitures les plus puissantes vous
permetiront de réaliser les meilleures
acrobaties plus facilement.

PLAYSTATION 2
5

END GAME

End Game est le dernier jeu de tir sorti sur PlayStation 2.

Il nYinnove pas vraiment. Par contre, sa difficulté est redoutable...
Note: ces codes peuvent étre entrés soit a la manette soit avec le Gun. Pressez juste les touches
Fire et Reload le nombre de fois indiqué entre parenthéses.

MASTER CODE

A Pécran principal, entrez les
manipulations suivantes:

Fire (13), Reload, Fire (5), Reload, Fire
(2), Reload, Fire (9), Reload, Fire (7),

Reload, Fire (3), Reload, Fire (8), Reload,

Fire (5), Reload, Fire, Reload, Fire (20),
Reload.

Toutes les armes ef missions
sont désormais disponibles.

160 @, lddLiz 1

DEBLOQUER LE MODE
ARCADE

A Pécran principal, entrez les
manipulations suivantes:

Fire (2), Reload, Fire (12), Reload, Fire,

Reload, Fire (13), Reload.

Tous les niveaux du mode arcade
sont accessibles.

< par MINITEL

OBTENIR LES CHALLENGES
DES PAYS

A Pécran principal, entrez les
manipulations suivantes:

Fire, Reload, Fire (2), Reload, Fire (18,
Reload, Fire (15), Reload, Fire, Reload,
Fire (4), Reload.

21 TELEPHONE

DEBLOQUER LES NIVEAUX
DU MODE MIGHTY JOE
JUPITER

A Pécran principal, entrez les
manipulations suivantes:

Fire (13), Reload, Fire (9), Reload, Fire
(7), Reload, Fire (8), Reload, Fire (20),
Reload, Fire (9), Reload, Fire (5), Reload,
Fire (18), Reload.

Ce jeu est trés difficile, et débloquer
tous les niveaux I'est encore plus!




BANC D’ESSAI COMPARATIF
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES?

sans astuces | avec aAStUCES

JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCES CACHE!

3 AlE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS!
‘RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO!

LA PORTE EST OUVERTE
AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA?
DESINTEGRE, LUI
YES! CIRCUITS SHADOW

NECOYIN
DEC( IN(

[ SASA T4 LD A=

3615 AsStuces
© 08927041 41

0901701501 090070 200

Sur 3617 ASTFAX, de:

r
copie des astuces et solu-
fions consultées: c'est plus & 7 oo Erample: GTA 3,
rapide que de recopier!  Synthése de la solufion. La carfe! Plan de la derniére mission

3617 ASTFA

ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX

SOLUTIONS GUIDES DE 800 JEUX
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ENCLAVE |
B

La réalisation de Enclave sur Xbox est irréprochable. C’est incroyable comme il est
beau. En plus de cela, il a le mérite d’étre trés jouable et 'aventure est intéressante.
Normal que vous ayez craqués pour ce titre. Mais vous risquez également de vous
décourager devant sa difficulté. Avec les codes qui suivent, vous pourrez passer les
niveaux sans vraiment vous fatiguer !

CAMPAGNE DARK

A Pécran de sélection des épisodes,
effectuez les manipulations suivantes:
LYYEKKYKY

CHEAT MODE

Pendant le jeu, faites pause et effectuez
les manipulations suivantes:
LYELELEYL K YY.

Avec ce code vous débloquerez Vous pouvez également
le mode God et toutes les débloquer ce mode en terminant
missions du jeu. Ia campagne Light.

TUROK : EVOLUTION

Vous avez été trés nombreux a craguer pour ce nouveau Turok

é { £ A W 4 5% qui est un véritable retour aux sources. Le troisieme opus est
A < % H - donc totalement oublié et c’est une bonne chose. Avec ce qui
: 2 i suit, arriver au bout de Paventure devrait étre un jeu d’enfant.
CHOIX DU NIVEAU INVISIBILITE MODE GROSSES TETES MUNITIONS INFINIES

A Pécran des codes, entrez le mot A Pécran des codes, entrez le mot de A Pécran des codes, entrez le mot de A Pécran des codes, entrez le mot de
de passe suivant: SELLOUT passe suivant: SLLEWGH passe suivant: HEID passe suivant: MADMAN

Tous les niveaux sont désormais Vous pouvez vous déplacer librement Ce code vous permetira d’abattre vos Vous ne serez plus jamais en manque
déblogués. sans jamais étre repéré par P'ennemi. adversaires plus facilement. de munitions!

MINI-JEU INVINCIBILITE TOUT DEBLOGQUER TOUTES LES ARMES DE

A Pécran des codes, entrez le mot A Pécran des codes, entrez le mot de A Pécran des codes, entrez le mot de CHAQUE NIVEAU

de passe suivant: HUNTER passe suivant: EMERPUS passe suivant: FMNFB A Pécran des codes, entrez le mot

de passe suivant: TEXAS

PSS PEENS ST = )

- o SR -
Amusez-vous a tuer les monstres
de I’écran-titre grace a un petit viseur.
Utilisez Ia croix directionnelle pour
déplacer le viseur et R2 pour tirer.

Les armes changent en fonction du
niveau traversé.
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40 Jeux

PlayStation 2

L 4 -
Megahit
"La Playstation 2 et
la Xbox accueillent
I'un des meilleurs
jeu d'infiltration

et d'action
du moment.”

ENT: Eidos et Consoles+ organisent un concours du 25/10/02 au
D i minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour participer, il suffit de
répondre a des séries de 10 questions au 0892.687.387*. Les gagnants seront déter-
minés d'apres les 70 scores ob : une Playstation 2 et un jeu Hitman 2 sur
PS2 pour le 1% prix, un jeu Hitman 2 sur PS2 du 2 au 40 prix et un tee-shirt Hitman 2
70 prix (les jeux offerts sont des «Blue discs», version intégrale du jeu dans
simplifié). Le regi est déposé en I'étude Simonin & le Marec,

Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple dernande écrite a : Consoles+,

Hitman 2 : Silent Assassin © 1.O ive A/S, 2002. by IO ive A/S. Published by Eidos Interactive Limited. Hitman 2 : Silent Assassin is a Trade Mark of Eidos Interactive Limited. All Rights

Reserved. Age SELL : Déconseillé — 16 ans. Entiérement localisé en francais. -+, , “PlayStation 2" et -— =",

, marques déposées, sont la propriété ive de Sony Computer Entertainment Inc.

: 0,34 € TTC/min

Photos non contractuelles — *0892
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CHAQUE MOIS PLUS COOL.!
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Kevin, un internaute fan de jeux de baston (a la vue de son adresse e-maill
souhaiterait obtenir des codes pour un vieux jeu sur Snes : Dragon Ball
Hyper Dimension. Faute de codes, voici une liste (non exhaustive) des
coups disponibles dans le jeu.

DRAGON BALL Z2: HYPER DIMENSION

SUPER BLAST
Faites: Bas, Bas + Arriere, Arriere, A.

MOUVEMENTS
SANGOKU

Genou: Droite, Bas, Bas/Droite,

Droite + B.

Dancing kick: Gauche, Bas, Bas/Droite,
Droite + B,

Méga kick: Bas, Bas/Gauche,

Gauche + B.

Transpercer: Droite, Gauche, Droite + A.
Goku kick: (en Pair) Droite, Bas + B.
Kamehameha: Gauche, Bas/Bauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + A.

Super kamehameha: Bas, Bas/Gauche,
Bauche, Droite + A.

Disparition: Gauche, Bas, Bas/Gauche,
Gauche, + Y ou B (pour aller vers FPavant
ou Farriére).

Super attague: Gauche, Bas/Gauche,
Bas, Bas/Droite, Droite, Haut/Droite,
Haut + Y (360°).

VEGETA

Super attague: Bas, Bas/Droite, Droite
+ B (validez 3 fois).

Sonic kick: Droite, Bas, Bas/Droite,
Droite + B.

Bombe: Haut/Droite + Y.

Coup lancé: Bas, Haut + Y.

Volleyball: Bas, Bas/Droite, Droite, + A.
Eclair démon: Bauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + A.

Rayon Végéta: Bas, Bas/Bauche, Gauche,
Droite + A.

Coude:R +Y,

Barriére de force: (en FPair) Bas,
Bas/Bauche, Gauche + Y.

Boules bleutées: (en Pair) Bas,
Bas/Gauche, Gauche + A.

Super attaque descendante:

(en retombant sur Padversaire) Haut,
Bas + VY.

BEGITO

Tri-balls: Bas, Bas/Gauche, Gauche + A.
Kick Begito: Bas/Gauche,

Haut/Droite + B.

Double kick: Haut, Droite, Bas + B.
Coup de face: Droite + B.

Kick tornado : Droite, Bas/Droite, Bas,
Bas/Gauche, Gauche + B.

Coude: Bas, Bas/Droite, Droite + Y.
Kaméhaméha : Bas, Bas/Gauche, Gauche,
Droite + A.

Eclair démon: Bauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + A.

GOHAN

Super Attague: Droite, Gauche,
Gauche/Bas, Bas, Bas/Droite,
Droite + Y + B.

SANGOHAN

Multicoups : Gauche enfoncé, Droite + Y.
Kick en Fair: Haut, Droite, Bas + B.
Hyper kick: Gauche enfoncé, Droite + B.
Super kick: Bas enfoncé, Haut + B.
Poing téléportation: Droite + Y.
Volleyball : Bas, Bas/Droite, Droite + A.
Kaméhaméha: Bas, Bas/Gauche, Gauche,
Droite + A.

Super Attague: Bauche, Bas/Gauche,
Bas, Bas/Droite, Droite + A.

CELL

Super attague: Droite, Droite/Bas,
Bas, Bas/Gauche, Gauche, Gauche/Bas,
Bas, Bas/Droite, Droite + Y + B.

GOTRUNK
Super attague: Droite, Gauche,
bauche/Bas, Bas, Bas/Droite, Droite + Y.

GOTENKS

Boule bleve: Droite, Gauche, Droite + A.
Attague démon: Bas, Bas/Droite,

Droite + Y.
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Super coup de boule: Haut, Droite,
Bas+VY

Mort subite: Droite, Bas/Droite, Bas,
Bas/Gauche, Gauche + Y (apres Téte
glissante).

Méga volleyball: Bas, Bas/Droite, Droite,
Droite/Bas, Bas, Droite/Bas, Droite + A.
Dragon Punch: Gauche, Bas/Gauche,
Bas, Bas/Droite, Droite + Y.

Super attague: Bas, Bas/Gauche,
Gauche, Droite + A.

Super attague 2: Gauche, Bas/Gauche,
Bas, Bas/Droite, Droite + A.

BOUBOU

Super attague: Droite, Gauche,
Gauche/Bas, Bas, Bas/Droite,
Droite + Y + B (en méme temps).

FREEZER

Super punch: Bas, Bas/Gauche,
Gauche + Y.

Boule de feu: Droite, Bas, Bas/Droite,
Droite + Y.

Double kick: Haut, Droite, Bas + B.
Explosion de face: Droite, Droite/Bas,
Bas, Gauche/Bas, Gauche + Y (au corps
a corps).

Boule électrifiée: Haut, Bas,
Bas/Gauche, Gauche + B.

Disque tranchant: Gauche, Bas,
Bas/Gauche, Gauche + A.

Vague d*énergie: Gauche, Bas/Gauche,
Bas + A.

Météor: Bas, Bas/Bauche, Gauche,
Droite + A.

Boule fatale: Gauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + A.

PERFECT CELL

Solaris: Droite, Bas/Droite, Bas,
Bas/Gauche, Gauche + B.

Attague magigue: Droite, Bas/Droite,
Bas, Bas/Gauche, Gauche + Y.

P o FG

solutions
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Rayon transpercant: Droite, Gauche,
Droite + A.

Super boules: Gauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + Y.

Super attaque: Bas, Bas/Droite,

Droite + Y.

Fléche mortelle: Haut, Droite, Bas + Y.
Mégakaméha: Bas, Bas/Bauche, Gauche,
Droite + A.

Kaméhaméha : Gauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + A.

BOO

Transformation en carame! : Maintenir
Bas, Haut + B.

Poignée: Maintenir Bas, Haut + Y.
Dance: Maintenir Gauche, Droite + B.
Attague 1: Maintenir Bauche,

Droite + Y.

Attague 2: Haut, Bas + B.

Triballs: Bas, Bas/Gauche, Gauche + A.
Super attague 1: Bas, Bas/Gauche,
Gauche, Droite + A.

Super attague 2: Gauche, Bas/Gauche,
Bas, Bas/Droite, Droite + A.

MAJINBOO

Attague du ciel: Haut, Droite,
Droite/Bas, Bas, Gauche/Bas,

Gauche + Y.

Attague corne: Bas, Bas/Droite,
Droite + Y.

Freesball: Gauche, Bas/Gauche, Bas,
Bas/Droite, Droite + Y.

Triballs (en Fair) : Droite, Bas + Y.
Triballs (au sol, quand Padversaire
saute): Haut, Droite, Bas + Y.

Triballs (en Pair, quand P'adversaire est
au sol): Droite, Bas + B.

Triballs (au sol): Haut, Droite, Bas + B.
Poing allongé: Droite + Y.

Attaque spéciale:

Bas, Bas/Gauche, Gauche, Droite + A.
Eclair démon:

Gauche, Bas/Gauche, Bas, Bas/Droite,
Droite + A.
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 AVEC VOTRE ABONNEMENT UNE MANETTE !

8 mo%coNS‘fg"i’"\E’g § : “‘ 12 numéros 66’00 €
LEANT TN [a manette 29,99 €
A | -V dés"dé\,glnppeui‘sr 7'2 Sese0seRRRIRORIOIORNIRIOIRROLYS

Manette analogique

controller de Gamester

* B boutons d'action,

© 2 gachettes et molettes

e patin directionnel numérique a
huit voies pour la précision des
commandes

* 2 connecteurs pour extension

e : - | " : pour tous les produits spéciaux
Virtua Fighther 4 ps2 - S \ - ~

Tekken 4 52} = |} | ¢ Xbox des systemes de jeux vidéo

a8 five 3 e s Star War ; P z

[B)‘la:ndﬂ\’;rng;‘fpnma\ Fury ) Rogue Leader &1 * | o2 moteurs & vibrations pour un
Jedi Starfighter 72,4 retour puissant

Racer Revenge P52 gy

L = |
t de Resident Evi . A, Pikmin ol

fabuleux !
Le tes

ube est 13 :
o Gami‘csiue Storm et Extr &E}‘:lm.-
S hine, Phantasy SEar ¢

___________________________ R RO e T e s e T R S e L R e e
BON DE COMMANDE a retourner a CONSOLES+
BP 53 - 77932 Perthes cedex - Tél.: 01 64 81 20 23
0UI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros |{Nom .................... Prénoms oul sl Elias
Je recevrai la manette XBox dans un délai de 6 semaines apres AdresSe ot i din, disan & et Ukienro RESUE
enregistrement de mon réglement.
Je joins mon réglement de 70,00 € * au lieu de 95,99¢
4 4 e e:Postalfat-siissin. -« e YAVller e A et B S A
QO Cheque bancaire ou postal & I'ordre de Consoles + Cod o
Q Carte bancaire dont voici le numéro : Date de Naissance (facultatif) ........................
L D O .0 O ] _ | ||Signature obligatoire :
@
Date d’expiration de ma carte : =
* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 91,75 €. Eépﬁgjné; Gra;riie Br;etaérie,nsﬁisse :57,65 €.~ & ]
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 29,99 €
Conformément a l'article 27 de Ia loi Informatique et Libertés du 6 janvier 19 INGISSAMRIGIM d acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont

indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourror (INEIEEMERE pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : 2
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Super Joy Box 3

ne fois n'est pas
coutume, on vous vante
ici un accessoire pour
PC. Mais quel rapport
avec le monde des consoles? Eh  qu'a
bien c'est simple comme tout, ce  brancher votre pad
Super Joy Box 3 permet de made in Sony, et c'est parti pour
connecter a votre ordinateur des heures de jeu. Le PC gere
individuel vos manettes tous les boutons et les
PlayStation 1 et 2 ou vos tapis vibrations. Il est possible de
de danse. Ce petit boitier se
branche sur I'un des ports USB a
I'aide d'un cable; une disquette
contenant les drivers
indispensables. Il ne reste plus

Redant PS2 VGA Box

Box 3 en simultané. B
Par Ware Game.

Prix: environ 20 euros.
Intérét: xxk**x

i vous possédez un
moniteur PC et une
console Sony, vous
allez désormais pouvoir
célébrer leur union a I'aide de ce
VGA Box. Ce boitier permet de
brancher sa télé, son PC et sa
PS2 ou PSone sur un seul
moniteur informatique. Il est

muni de prises VGA en entrée et

sortie et d'une prise qui accepte
le cable provenant d'une
console Sony. Un simple bouton
permet de sélectionner la
source que vous souhaitez
visionner. Le grand avantage de
ce VGA Box est de procurer des
images de meilleure définition
que sur un poste de TV. Avec
Tekken 4 ou Colin McRae 3,
quelle classe! B

Par Ware Game.

Prix: environ 65 euros.
Intérét: xkkx*%

Converter X

es gamers le savent
bien, la manette de la
Xbox n’est pas
optimale. Trop
volumineux et doté d'une prise
en main peu évidente, le pad de
Microsoft peut mieux faire. En
attendant la sortie du Controler
S pour Xbox, voici de quoi
redonner du plaisir aux petites
mains. Le Converter X permet
de brancher sur votre Xbox des
manettes PS2 et PSone! Ce qui
évite de racheter des pads
quand les potes viennent faire
une partie d'Halo en mode
multijoueur. Refilez-leur les

manettes Xbox et gardez la
Sony, vous étes sir de leur
mettre une raclée. B

Par Madrics.

Prix: environ 20 euros.
Intérét: xxxk*x

brancher jusqu'a deux Super Joy

sortie, d'une entrée son et d'une

Accessoires e

Virtual Board

oici le type
d’accessoires qui
vous classe
définitivement au
rayon des allumés! Cette
véritable planche de skate,
tout en bois, vous permet de
jouer a Tony Hawk et autres
jeux de skate en bougeant
votre corps. C’est bonheur
comme dirait Chico! Le grip
est de qualité et la planche
repose sur un socle en
plastique muni de capteurs qui
répercutent vos mouvements
a la console. Une télécom-
mande reprend les touches

de la manette PS2 et est
utilisable aussi bien par
les droitiers que par les
gauchers. B

Par Bigben Interactive.
Prix: environ 50 euros.
Intérét: xkxkx

Manette Radio Fréquence

’est une manette PS2
tout ce qu’ily ade

normal, avec tous les
boutons, les joysticks

technologie infrarouge pour
envoyer a la PS2 via un boitier
récepteur toutes les infos
nécessaires. Quatre piles sont
intégrées dans le socle de la
manette pour la transmission en
radiofréquence. Ce qui permet
de se jouer des obstacles et des
distances. On I'a essayé a
plusieurs métres avec Kael
devant la console (OK, il n’est
pas épais, mais quand méme !)
et cela marche parfaitement.
Seul inconvénient, le prix un peu
élevé. B

Par Big Ben Interactive

Prix: environ 50 euros.
Intérét: ok kxhx

analogiques et les moteurs de
vibrations. Mais regardez bien?
La oui, vous voyez... il n’y a pas
de fil. Ce pad utilise la

Volant Double Force

n volant pour les jeux
de caisse de la Game
Cube qui se présente
comme un jouet pour
petiots ? On n'a rien contre,
mais les couleurs criardes et les
autocollants au centre font plus
Duplo qu'autre chose. Pourtant,
il a tout ce qu'il faut I'animal,
avec des ventouses sur son
socle, deux moteurs de
vibrations et deux types de
changement de vitesse pour
les jeux de rallye ou
de F1. En plus, il est
livré avec un pédalier
- qui a l'air fragile -

mais qui fait I'affaire malgré
tout. W

Par Big Ben Interactive.
Prix: environ 40 euros.

Intérét:
%k Hek




Intégrale 26 épis
7(V.0.STF.)

A,

¥ EVANGELION

LOVE HINA

uuﬂﬂmu(vr) Integralelens DVD; 3 v
120 mn / DVD oav. 110/mnY,0V0'snv! -

14 LEGENDE
| DE CRYSTANIA LODOS
Film (VOST)
Durée 80 mn en.

3
|

) Film énotique (V.F.) £ i otigue (V.F)
e90mnenv.  Durée 90 mn env. o 95 mn Parti3Dmn

f Film érotique (V.F)
| Durée 60 mn env.

m
BON DE CDMMANDE (remplir en majuscules SVP) 2 retourner ou 2 recopier sur papier libre
GAME PARTNER. 94 avenue de Clichy 75017 PARIS
Nom Code postal.
Prénom, Ville.
Adresse. Tél

REF. TITRE DU FILM byt
sous 24/48H
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Frais de port (134 K7:6€ / +de 4 K7: 8€)
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Action gyvz

Ps2 51 67€

50.95€! G2 056 " 96.05%
Ileganmuﬂm PSX-USB Convertor 2

i Pu
::':m.;'; 2% 92€
7.95€
MatnxV7
e

54 95€!

29 95€
Memory card Kemco

28.95€ 18.95€ 14.95€

Branchez votre xbox
=T
VGABOX
51.95¢
Egalememd‘spomeve'smPsZ 55.95€!
Xbox joybox

MMMPSXPSI

igvthgarmeu
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+ De 100 Produits surhttp:llwwwtopdnpseom

Conmandes onfone s o stasecres N ://WWW.tOp-Chiips.com

0P CHiPS

g nouvelle reference de la vente online!

amo |
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Biogun ps2 Dvdps2 Pad ps2 skillz

Fa Linker Gba
+ cartouche 64mb
+128mb: 234 95€
Cartouche seul:
128mb: 195€
256mb: 246.95€
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€ Sexe selon Clara

DES DIZAINES DE NOUVELLES M S
RUBRIQUES A LIRE D’URGENCE ! Y

+

m > chague mois, le point sur une question
serieuse et grave

Qm >. pour vos questions sexo, c’est une pro!

@D > vous fait Ia peau

O

A9 > chaquemois, FHM distingue des hommes dexception

O

LD > actudlite des filles liberees

et toujours...
des bons plans, des scoops, du charme,
des blagues, du bizarre, le Journal du Pire...

“DELAFM
SE DEVOILE

Toujours O de FHM dans FHM

.



www.FL-GAMES.com
Le spécialiste de l'accessoire sur consoles !
Passez commande par téléphone,
et faites vous livrer directement
chezvous! 01.60.16.42.32

LIVRAISON 24H/48H

PARTOUT EN FRANCE
JEUX IMPORT US & JAP!
Dreamcast :

Maracas DC : 45,55 €

Grand Heat Jap Zoids Versus Jap
7595€ 7595€

Bomberman Jap/US IdlIUS Captain Tsubassac Jaj
7595¢€ 7595€ 7595€

Playstation 2 :

A Uinkst + corioiche v
6aMb 149,95 €
128Mb : 199,95 €
256Mb ; 249,95 ¢

Automodelista Jop  MGS2 Docvmml:
75,95€

Pad PSX -> Xbox : 27,95 €

Legaia 2 US
7595€

Xbox :

S-Controller JAP ou US
49,95 ¢

‘Quantum Redshift US SEGA GT 2002 US
7595€ 75,

~okki Controller . Dynasty Warriors 3 US|
+deulop 75,95€

Man Jap

Tel : 01.60.16.42.32
Fax : 01.60.16.19.77

je Danse PS/PS2
24,90 €

Livraison sous 24h/48h
Pour toutes questions, Ouvert du Lundi au Samedi
n'hesitez pus a nous contacter ! de 9h00 a 19h00 Non-Stop!

- WWW. FL-GAMES FR

Passez commande par CB par ou /
par courrier a fl-games.com BP 30 91390 Morsang sur Orge

+4,50€ de frais de port
contreremboursement + & A0€

e STARTER PACKS ror

Télécommande.

Télécommande DVD infrarouge.

Le récepteur infrarouge foumi active toutes
les fonctions DVD de la PS2™. Touches
phosphorescentes (Nightlight).

Manette analogique.

8 boutons d'action entidrement analogiques
Fonctions turbo et ralenti.
2 moteurs de vibration.
Forme ergonomique.
Longueur du cable 1.8 m.
Egalement compatible avec la PSONE™.
Rallonge manette.
Cette rallonge augments la longueur du
cable de la manette de 1.8 m.
Connectez-la simplement & la console

Céble RGB pro audio et A la manefte.

Qualité d'image améliorée.

Permet de jouer aux jeux avec la meilleure
qualité d'image. Sorties audio et vidéo
supplémentaires. Compatible avec les pistolets
Egalement compatible avec la PSONE ™

La qualité Madrics,
plus que des mots, c'est 3 ans de garantie!

Particuliers €<

Www.ominfo.com
ALLO COMMANDE 03 25 32 24 37

M BP 207 52008 CHAUMONT CEDEX

INAINFO covs

=i > B

Professionnels

,,,,,ﬂ,,cs www unnnlcs com
s




David Vincent les a vus, la rédaction
de Consoles+ aussi. Ce mois-ci,
découvrez avec nous une bien
étrange matiere verte...

Rédaction de
Consoles+, lundi
matin. 9 h 56. Apres
avoir passe la nuit
allongé sur le siege
(confortable) de Niiico,
Kael se réveille et
trouve sur son ventre
une bien etrange
substance verte.

Seghira,
toujours a
la
recherche
du moindre
objet
excentrique
a se mettre
sur la peau,
se fabrique
un
magnifique

A

Toxic, qui ne connait pas la peur, N'a pas encore pris haut pour
son petit-déjeuner ce matin (du Banania et un petit l'ete
suisse nature). |l dévore la slim verte... prochain...

i =
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Si ma copine me voit,
! je suis cuit.

Thierry, notre nouveau
magquettiste mais
néanmoins ami, juge

cette matiere bien trop .
visqueuse pour en faire
un nouveau clavier.

Quant & Gambas,
il découvre une
propriété
amusante de la
slim...

; ) P
Trop cooal, ca fait loupe.
Ma meére va étre
contente.

~ Zano (Zabo pour les intimes)
| trouve que la slim est bien plus °
i sympa a fumer qu’a boire.

Koni, lui, s'amuse a faire des
~bulles avec : il a été champion
des Hauts-de-Seine de Malabar
en 1877 (catégorie des moins

de 55 kg, et plus de 45 cm).

AHL, fort intéressé par cet objet
insolite, décide de le rapporter chez lui
pour l'offrir & son fils (une fois n'est pas
coutume...]).
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e mois-ci, pour une fois, vous
le remarquerez, je n’ai pas
/) P~

f " * A
[} Le.__-_nn'iux

e t de retour

envie d’étre drdle, pas envie
ey stade son

non plus de vous raconter ma vie... J'ai
perdu un ami. Jean-Loup. Un ami qui a

travaillé a Consoles+ plusieurs années.

Ze Killer, c’était lui. Pour la premiére

fois, la seule fois d’ailleurs, sa sale
ier iy,
sappelle 4 hahite Annecy aa). FAES blague n’aura fait rire personne. Non,
|.com) et ha S
(mnn.mad@naramal A 4o a gté realisée sur

p) e . Salut Pami.
rture quil ma envoyée @ s coas
hr:i::::nr. Flle est d'une excellente m;:‘::;:nﬁ ST
e t artinuliirement |e sof
st ;tns“ d:tnuﬁgzs Le logo de Consoles+
s e i : <on effet! Du coup
de feu fait auss! s0 ) o
::ll::: :agne un ahonnement gratos @ gonsol 7

pas belle 13 vie?

Pas de couverture, mais des
photomontages de tags réalisés

”

sur différents monuments.
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LAISSEZ FAIRE
MARIE

Marie Hudry

(marie.hudry@wanadoo.fr)
déclare la guerre aux consoles. Uoici
ce qu'elle me demande: « Salut! Je
voudrais donner mon avis sur la guerre
des consoles. La PlayStation 2 a battu
des records, mais n’a pas gagné. Elle
est de plus en plus dépassée par les
nouvelles technologies et va bientdt
subir le méme sort que la Dreamcast.
La Kbox va connaitre le succés dans
trois ou quatre mois, car elle ne sera
ni trop puissante ni pas assez. Sony va
devoir sortir sa PlayStation 3 s’il ne
veut pas perdre. Mais on se demande
quand méme si la PlayStation 3 sera
adaptée au public, car le fait qu’elle
soit en réseau pourrait refroidir les
joueurs pas habitués. Nintendo est le
mieux parti dans Phistoire, car avec
ses jeux cultes la Game Cube ne peut
que hien s’en tirer. Les amateurs de
Game Cube se multiplient (nombreux
sont les joueurs qui troquent leurs
PlayStation 2 pour la console de
Miyamoto). Contrairement a la Nbox, la
Game Cube n’a pas besoin d’un miracle

pour continuer a se battre. C’est siir
qu'avec la Game Boy Advance, Nintendo
garde le monopole des portables dans
le monde. Es-tu d’accord? »

B Salut (petite) kékette. Je suis
en partie d’accord avec ce que
tu dis. C’est vrai que la
PlayStation 2 se porte plutot
bien et qu’elle a réussi a
s’'imposer. Il faut dire qu’a sa
sortie, la concurrence était dans
les choux. C’est plus facile d’étre
number one quand on est seul
en piste. Ga devient plus difficile
pour elle aujourd’hui, car a trois,
la partie est bien plus serrée. La
Game Cube se vend bien, et la
Xbox, heu... un peu mieux qu’a
son lancement! On est d’accord!
Il est évident que la PlayStation 2
est désormais en retard
technologiquement. Normal, elle
est sortie avant les autres.
L’annonce d’une nouvelle
PlayStation mille fois plus
puissante qu’une PlayStation 2
devrait donc te rassurer. Mais,
en misant sur une console qui
tire toute sa puissance de
I'Internet, je ne suis pas certain

olonel Pierre-Avia. 75754 Paris Cedex 15

que Sony ait fait le bon choix: le
haut débit ne fait pas encore
partie du vocabulaire du grand
public. Reste a voir comment les
choses vont évoluer d’ici 2005.
On a encore le temps.
Concernant la Game Boy
Advance, tu as raison, Nintendo
domine outrageusement le
monde des consoles portables.

MERCIER
BEAUCOUP

Gérald

(gerald.mercier@wanadoo.fr)
salue toute 'équipe de Consoles+. «Je
me présente: Gégé 16 ans, fhabite
prés de Saint-Etienne. Je vous écris
pour vous poser gquelques questions.
1/ Dans le numéro du mois de
septembre, vous donnez la note de
90 % a Turok Evolution. Je suis tout a
fait d’accord avec vous. Par contre, un
site internet le note 08/20! Comment
ce fait-il qu’il y ait un si grand écart?
Est-ce que les versions Nbox,
PlayStation 2, et Game Cube de ce jeu
comportent de grandes différences ?

2/ Je voudrais savoir si le jeu Perfect
Dark est prévu sur Game Cube. 3/ Quel
est le jeu vidéo le plus vendu au
monde ? 4/ Quel est Péditeur qui vend
le plus de jeux chague année et quel
est votre éditeur de jeux préféré a
Consoles+ ? 5/ Dans le dernier
numéro, vous disiez que les
concepteurs manquaient d’imagination
et que P’on retrouvait toujours les
mémes jeux. Vous pourriez créer une
rubrique oil les lecteurs donneraient
leurs idées de jeux, cela inspirera
peut-étre les éditeurs. 6/ Vous
pourriez aussi créer une rubrique avec
le top des jeux Consoles+ et le top des
jeux des lecteurs. Voila! si vous ne me
publiez pas, répondez-moi par mail s'il
vous plait! »

M Salut kéké. 1/ Juger un jeu
vidéo, c’est comme juger un
film: il peut plaire a certains,
déplaire a d’autres, et
inversement. C’est
complétement subjectif. Alors,
nous, a Consoles+, on a trouvé
que ce Turok était réussi et
renouait avec I'ambiance du
premier épisode sur N64. Bien
sir, il comporte quelques
défauts (grimper aux lianes de
maniére peu cohérente, voir des
ptéranodons lancer des missiles
ou tirer a la mitraillette peut étre
déconcertant), mais il reste dans
I’ensemble vraiment chouette. La
version Xbox est de loin la plus
réussie. Nous avons testé ce jeu
en ayant en téte que nous avions
un jeu sur console et non pas sur
PC. Sur PC, les Doom-like (les
FPS, comme on dit maintenant)
sont différents et comportent
des aspects techniques bien

Jonathan Broner,
(goeffrowley@club-internet.fr)

©nsoLksil

_’etal Beer Sofid

L'espion qui Walait
185 654 33§ Packs de Kro

Metal Beer Solid... Envoie la
bibine, chérie!

Dockluster
(dockluster@libertys

Peut mieux faire...
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plus aboutis que sur console.
Comparons ce qui est
comparable: la différence entre
Turok Evolution sur Xbox, Game
Cube et sur PlayStation 2 est
essentiellement visuelle. Le jeu
est en tout point identique.

2/ Je n’ai pas entendu parler
d’une conversion de Perfect
Dark sur Game Cube. Je ne sais
pas d’ailleurs si cela se fera un
jour: de grosses rumeurs font
état du rachat de Rare par
Microsoft. 3/ La série des Mario
a dépassé les 100 millions de
ventes a travers le monde. Le jeu
vidéo le plus connu est trés
certainement Tetris. 4/ Il me
semble que c’est Nintendo qui
vend le plus de jeux chaque
année avec la série des
Pokémon. Chaque nouvel
épisode se vend a plusieurs
millions d’exemplaires
systématiquement. Mon éditeur
préféré ? Jen ai plusieurs, mais
je ne dirai rien pour ne pas
facher les autres: 5/ Ben, le
courrier ¢a sert a quoi alors?
Lachez-vous les kékés! 6/ C'est
une idée: a méditer!

PIKACHU A
LA CREME

Navier - Pikachu pour les
intimes —, m’écrit pour la
premiére fois. Voici ses questions:
« 1/ Est-ce que la série des Final
Fantasy est terminée ? Je m’explique:

quand Final Fantasy IX est sorti, on
avait déja les premiéres images de
Final Fantasy K. Quand Final Fantasy X
est sorti, on parlait déja du XI.
Maintenant gue le Final Fantasy Xl est
disponible, on n’a plus aucune nouvelle
ni aucune photo du Final Fantasy Xil.
Etrange... non? 2/ Quelle est la
différence entre un Final Fantasy
Tactics et un Final Fantasy classique?
3/ Pourquoi ne pas répondre aux
questions fréquentes dans un encadré
et faire un tableau des sorties des
prochains jeux? 4/ Appelle-moi kéké,
ca m'excite! »

M Pour la premiére fois donc,
salut kéké. 1/ Non, je ne le pense
pas, méme si les prochains
épisodes ne semblent plus
intéresser grand monde. 2/ Un
Final Fantasy Tactics est un jeu
de stratégie qui se joue au tour
par tour. On déplace ses unités
sur une grille (les déplacements
sont limités en nombre) et on
décide ensuite d’une action
(attaque, fuite...). C’est hyper
stratégique. Un Final Fantasy

« normal » est un jeu a la Final
Fantasy! Depuis le premier
épisode, le systeme de combat
n’a pas vraiment évolué: on fait
face a son adversaire et on lance
ses attaques ou ses sorts sans
se soucier vraiment de la position
des personnages a I'écran. Pas
super bandant. 3/ Pas la peine
d’y penser! Quelle est la
meilleure console ? Tel jeu est-il
meilleur qu’un autre ? J'ai déja
répondu plusieurs centaines de

LE PRIX

D’EDDY KACE

Jaime bien faire rire et j'aime hien qu'on me
fasse rire. Et celui qui m’a le plus amusé, ce
mois-ci, c’est incontestablement Nicolas Roux
(effetdeserre@wanadoo.fr) un lecteur de
Pontcarré (77). Une console de jeu made in
Russia... ¢a donne de dréles de choses! Un

« Sonyc » développé par Sony, ¢a fait mal, trés
mal! Bon, c’est plein de blagues, c’est bien
fichu. Du coup, il receura le prochain numéro

dédicacé par toute 'équipe. Veinard!

fois & ce genre de questions, et
pourtant, chague mois, vous me
redemandez la méme chose.
C’est a se demander si vous lisez
le courrier ou pas, bande de
kékés. En ce qui concerne la
sortie de jeux, nous avons déja
tenté le coup. Mais les jeux étant
sans cesse retardés, faire un
tableau de sortie n’a aucun sens
puisqu'il n’est jamais respecté.
4/ KEKE! Voila, ca t’a fait du
bien?

BRUNO YEUX
BLEUS

Bruno m’écrit de Roussillon

(38) pour me dire que notre
mag est génial, mais aussi pour me
poser quelgues questions: « 1/ Est-ce
que la gamme Platinum va s’étoffer un
peu ? Pour e moment, je la trouve un
peu faible et tout le monde n’a pas les
movens de s’acheter des jeux &
70euros. 2/ Jai lu dans le dernier
numéro de Consoles+ que cela faisait

dix ans que tu étais dans le magazine.

As-tu toujours écrit la rubrique
courrier? 3/ Est-ce vraiment si
compligué de jouer a Final Fantasy
Xi?»

M Salut kéké aux yeux bleus.
1/ Normalement, la gamme
Platinum s’étoffe chaque mois
un peu plus. Pour qu’un jeu
fasse partie de la gamme
Platinum, il faut qu’il réponde a
certains critéres: étre sortiily a
plus d’un an et s’étre vendu a
plus de 150000 exemplaires. Les
jeux qui se vendent a plus de
150000 exemplaires sont rares,
voila pourquoi les jeux de la
gamme Platinum ne sont pas
trés nombreux. 2/ Ah bon? Je
suis arrivé aux commandes du
courrier de Consoles+ en
janvier 1994: donc, ca fait « a
peine » neuf ans que je suis
parmi vous. Et avant d’écrire le
courrier, je faisais quelques
tests... 3/ Disons que cela
demande pas mal de matériel,
de contraintes et d’argent: une
console PlayStation 2, un
modem & haut débit, un

e

Philippe Koulouris,
(sagagoldgemini@yahoo.com).

Petit jeu: sur la photo, le singe
est-il a gauche ou a droite ?
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Pierre Lepretre,
(pierre.116@caramail. com)

AT

Avec Lepretre, la messe est dite.

Rémy Ackermann,
(racool@wanadoo.fr)

@Nsoussq@

Rémy, c’est loin d’&tre un Super
Mariole!

Renaud Lemaire,
(hikari979@aol.com).

405 &

Lemaire de Montpellier m’envoie
un dessin. Tu le crois ca?
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abonnement & une connexion a
haut débit, un disque dur, un
abonnement au site en ligne de
Final Fantasy XI...

LARD DECOT

Louis Décot veut savoir plein de

choses: « 1/ §'il vous plait,
pouvez-vous m’envoyer la démo de
Bichazard 0? 2/ Comment se déroule le
mode multijoueur de Conflict Desert
Storm? 3/ A ton avis, quel est le
meilleur épisode de Resident Evil? »

M Salut kéké. 1/ Oui bien sir. Je
te mets aussi une PS2, une Game
Cube et trois Xbox avec... et
puis, pendant que j'y suis, est-ce
que quelques kilos de bonbons
Haribo, huit actrices de la série
Alerte a Malibu, un abonnement a
ADDX et une pizza aux quatre
fromages t'intéresseraient aussi?
Combien de sucres dans ton
café? 2/ A la différence du jeu PC
ou I'on trouve des partenaires sur
Internet, le mode multijoueur de
Conflict Desert Storm sur PS2 ou
Xbox se fait en écran splitté,
chaque joueur se partageant une
moitié d’écran. C’est bien fichu si
tant est qu’on aime le genre.

3/ C’est un avis personnel, mais
celui qui m’a le plus marqué est
Code: Veronica sur Dreamcast, et
j’attends avec la plus grande
impatience le Biohazard 0. Enfin
un épisode inédit! Tu as vu les
demiéres photos? Le jeu a I'air
fabuleux!

DRAGON
BOULE

Marion m’écrit sur du beau

papier a lettres avec plein de
Dragon Ball partout, c’est charmant.
Enfin, pour ceux qui aiment Dragon
Ball. Moi j’aime pas. C’est gentil quand
méme. Voici ce que Marion me
demande (comme quoi je ne suis pas
rancunier) : « 1/ Peut-on visiter les
locaux de Consoles+ ? 2/ Bii pourrais-
je acheter un ancien numéro qui
s'appelait Player d'Or 19967
3/ Les nouvelles consoles comme la
PS2, la Game Boy Advance, la Kbox et
la Game Cube finiront-elles par avoir
une fin comme la Saturn, la Snes et la
Game Boy? 4/ Y aura-t-il un jour un
nouveau Final Fantasy, un nouveau
Resident Evil et un nouveau Zelda? »
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B Salut (little) kékette.

1/ L’entrée des locaux de
Consoles+ est réservée aux
jeunes filles de plus de 18 ans,
célibataires, blondes et a forte
poitrine. Si tu n’es pas
célibataire, on peut quand méme
s’arranger. On t'attend. Bises.
2/ Heu... & vrai dire, seuls les
collectionneurs possédent
encore ce magazine. En tout
cas, il ne fait pas partie des
stocks de Consoles+, donc je ne
peux pas t’aider. Passe une
petite annonce, avec un peu de
chance quelqu’un pourra te
dépanner. 3/ Méme si toutes les
consoles ne connaissent pas
une fin aussi tragique que la
Dreamcast, elles finissent toutes
par disparaitre. Si ce n’est pas
I'age qui les tue, c’est le public
qui ne les achéte plus, ou les
éditeurs qui n’éditent plus de
jeux pour ces consoles. Mais il
est des personnes pour qui ces
consoles ne meurent jamais: les
collectionneurs. Merci a eux!

4/ Trés certainement. Un nouvel
épisode de Final Fantasy est
attendu I’'année prochaine sur
Game Cube et un Final Fantasy
Tactics sort prochainement sur
Game Boy Advance. Petite
précision, mais qui a son
importante, le prochain Final
Fantasy qui sortira sur Game
Cube sera un RPG action a la
Zelda. Une sacrée révolution
pour un Final Fantasy! Resident
Evil 0 sort dans quelques
semaines au Japon et Miyamoto
a annoncé que le Zelda Game
Cube prévu pour Noél ne sera
pas le seul épisode de la saga
sur Game Cube. Inutile d’avoir
eu son bac pour comprendre
que cela signifie qu’il y aura un
Zelda 2 sur Game Cube.

CHLOE
STEROLE

Chloé, 13 ans, habite Marseille.

\loici ce qu'elle m’écrit: « Tout
d’ahord, je te félicite (toi et les autres)
pour la rubrique manga qui m’a fait
découvrir quelques merveilles:
Nausicaa, Yu-Gi-0h, Maison Ikkoku,
etc.: c’est la premiére rubrigue que je
regarde en ouvrant mon Consoles+ !
Voici mes questions: 1/ Les jeux de la
Game Boy Color fonctionnent-ils sur la
Game Boy Advance ? 2/ Pourrais-tu

w'indiquer des jeux pas chers sur GBC
et sur GBA? 3/ Legacy of Goku sur GBA
sera-t-il en francais ou en anglais?

4/ Jai entendu parler de la sortie d’un
Final Fantasy sur GBA. Est-ce urai ou
pas? 5/ Quelles études dois-je faire
pour travailler dans la BD, le manga,
Pécriture, Fanimation et les dessins
animés ? 6/ Mes amis me disent
tarréter d’acheter des mangas: c’est
trop cher pour ce que c’est, c’est
vulgaire, violent et mal dessiné. Gu’en
penses-tu? »

M Salut (small) kékette. Si tu dois
remercier quelqu’un pour la
rubrique Manga, c’est le gentil
Kael et lui seul. 1/ Oui, les jeux
GB et GBC fonctionnent sur la
Game Boy Advance. Mais
P'inverse n’est pas vrai: les jeux
Game Boy Advance ne
fonctionnent que sur Game Boy
Advance. Logique. 2/ Si les jeux
Game Boy Advance sont
relativement chers (le prix tourne
autour des 50 euros), les jeux
Game Boy Color ont des prix
beaucoup plus raisonnables.
Mais les nouveautés se font
rares, il faut donc se rabattre sur
d’anciens titres. Je ne connais
pas le prix de chaque jeu, ils
sont beaucoup trop nombreux.
Le mieux est d’aller voir toi-
méme dans les magasins. 3/ Je
me suis renseigné, le jeu sera
traduit en francais. 4/ Oui, ce
n’est pas un mensonge. |l s’agira
en fait d’un Final Fantasy
Tactics. Nous en avons parlé
dans le dernier numéro, dans la
rubrique Japon. 5/ Pour la BD ou
les mangas, il n’y a pas trente-
six solutions: fais une école de
dessin. Il y en a d’excellentes en
France, mais les plus
renommées sont situées en
Belgique, berceau de la bande
dessinée en Europe. Pour
Ianimation, il y a une excellente
école de renommée
internationale (Disney vient
réguliérement y débaucher
quelques éleves): I'Ecole de
image. Renseignements:

Tél. 01-40-79-92-12/16;

e-mail: info@gobelins.fr

Pour les étudiants titulaires d’un
Bac + 4, un DESS « multimédia-
jeux vidéo » est également
proposé. Disponible depuis la
rentrée 2001, il se déroule a
Angouléme. Renseignements:
Tél. 05-45-91-70-11; e-mail:
spierson@cnam-charentes.fr

6/ Tous les golits sont dans la
nature! Moi je n’aime pas tous
les mangas. Je trouve
qu’effectivement certains d’entre

eux n’ont aucun intérét (dessins
trés moyens, histoires débiles,
étalage de petites culottes...).
Par contre, j'apprécie beaucoup
Gunmm et Akira.

COMIQUE
STRIP

Tutur est un comigque: « 1/ Si tu

ne m’appelles pas kéké, je
t'envoie une photo de ma grande seeur
a poil. 2/ Jai entendu parler d’un écran
LCD pour la Game Cube fabriqué par
Sega. Info ou intox? 3/ Quel est le
meilleur écran LCD pour Game Cube?
4/ GTA 3 sur Game Cube, c’est pour
quand ? 5/ Qui est ton comique
préféré? 6/ Au fait, j'ai menti, je n’ai
pas de seeur: 7/ Qui dessine Bomboy?
8/ As-tu fini de lire Critigue de la
raison pure? 9/ Pourquoi n’offrez-vous
pas de console avec chague numéro?
10/ Pouvez-vous mettre plus de pub
ADDX et FHM dans votre magazine?
11/ Técoutes quoi comme radio? »

B Salut kéké de comique. 1/ Ouf,
j’ai échappé au pire! 2/ Je ne
suis pas au courant de la
fabrication d’un tel écran pour
Game Cube. Big Ben en vend
déja un, et Nintendo est sur le
point d’en mettre un sur le
marché. 3/ Les choix ne sont pas
nombreux & I'heure actuelle.
Disons que celui fabriqué par Big
Ben n’est pas mal, avec un bon
rapport qualité/prix. 4/ Aucune
date n’est pour I'instant arrétée.
Peut-&tre méme qu’il ne sortira
pas sur Game Cube... Une
chose est certaine, une version
Game Boy Advance est en cours
de développement et certaines
images circulent sur Internet. Le
jeu, pour une Game Boy
Advance, a I'air plut6t réussi.

5/ Chirac ou Coluche. J’hésite.
6/ Ouf, cette fois-ci je suis
définitivement rassuré.

7/ Tiburce Oger. Il a déja a son
actif plus d’une dizaine de
bandes dessinées, dont huit
volumes de Gorn (éd. Vent
d’Ouest), deux de La Piste des
ombres (le troisiéme volume sort
dans les jours a venir, toujours
chez Vent d’Ouest), et de
nombreuses participations en
tant que dessinateur ou
scénariste sur d’autres bandes
dessinées. En clair, lui, c’est pas
un kéké. 8/ Non, je bloque sur le
titre. Ca m’a donné mal au créne.
De plus, j’ai retourné le bouquin
dans tous les sens, il n’y a pas
d’images ni de résumé. 9/ Ony a
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pensé, mais les consoles ne
tiendraient pas entre les pages,
elles sont beaucoup trop
épaisses! Promis, le jour ol une
console de I'épaisseur d’une
feuille de magazine sort, je t'en
offre une. Pour étre sérieux,
chaque année, on vous offre des
dizaines de consoles. Pas tous
les mois, certes, mais
réguliérement quand méme. A
vous de participer aux différents
concours. 10/ Va droit au but
(comme Marseille) et demande-
moi plutdt de publier plus de
filles avec ou sans maillot de
bain, ¢a ira plus vite. Cochon!
11/ Oui FM (102.3 sur Paris) et
France Info (105.5 sur Paris).
C’est tout, rien d’autre. Ah, si,
parfois Brigitte Lahaie sur RMC
Infos (103.2 sur Paris), mais plus
rarement. J'ai dit une bétise ?

AVIS DE
RECHERCHE

Jar-Jar Binks (ben quoi?) a lui

aussi envie de donner son avis
sur le courrier de Consoles+ : «J’en ai
marre de tout le temps entendre “Ma
PlayStation 2 est plus puissante, oui
mais ma Game Cube est moins chere.”
1l 'y a pas de mauvaises consoles, rien
que des mauvais jeux. Il y aura
toujours des daubes et des hits, quel
que soit le support. Ce ne sont pas les
caractéristiques technigues d’une
console qui font que le scénario ou le
gameplay sera a la hauteur. Jen ai
assez de tous ces kékes qui ne jurent
que par le nombre de polygones ou par
la résolution. Si on compare Final
Fantasy VI a The Bouncer, franchement,
y a pas photo! Graphismes en 2D mais
fun incroyable, super durée de vie et
j’'en passe! »

M Salut kéké aux grandes
oreilles. Je suis tout a fait
d’accord avec toi: il n’y a pas de
mauvaises consoles, il n’y a que
de mauvais jeux. L’exemple de
FF VI et de The Bouncer est
particulierement bien choisi.

DRAKKAS LA
BARAGQUE

Drakkas se joint a Julien pour
son coup de gueule du
numéro 128. Voici ce qu’il me

178 (GusoLzscl

demande: « 1/ A quand un nouveau
Golden Sun sur Game Boy Advance?
2/ 'adaptation de la bande dessinée
Thorgal en jeu vidéo: info ou intox?
3/ Nintendo va-t-il sortir les premiers
Zelda sur Game Boy Advance? »

M Salut kéké. 1/ La suite de
Golden Sun, disponible au
Japon, est déja prévue en
version francaise pour le début
de I’'année prochaine, c’est-a-
dire au premier trimestre 2003.
2/ Pas entendu parler d’une telle
adaptation pour l'instant. Dans
I'univers de la bande dessinée,
Xl sort trés prochainement sur
console et PC (Ubi Soft). 3/ Je ne
sais pas. Ce qui est certain, c’est
qu’une adaptation de I'épisode
de Zelda, A Link to the Past
(Zelda 1), initialement sur Super
Nintendo, est prévu et sort a la
fin de année. Heureux?

MALADRESSE
ANONYME

Un lecteur me demande de ne

pas publier son adresse: mais
ne me donne pas non plus son nom.
Quel kéké! Appelons-le Bob (c’est plus
court). Donc, Boh me demande:
« 1/ ai entendu parler d’une nouvelle
GBA qui serait dépliable, avec un écran
rétro-éclairé et munie des mémes
boutons gue la Super Nintendo. Quand
sortira-t-elle en France? 2/ Les jeux
seront-ils les mémes que sur
Pancienne GBA ou développés
spécialement pour elle? 3/ Que pensez-

vous de Die Hard Vendetta? 4/ J’ai
entendu parler d’un nouveau Zelda au
graphisme plus adulte et qui pourrait
bien étre un remake d’Ocarina of Time.
Info ou intox? »

M Salut kéké. Mais dis-moi, tu lis
Consoles+ toi! Tout ce que tu
me racontes est la synthése de
tout ce qui a été écrit dans les
six derniers mois dans
Consoles+. A ’heure ol je te
réponds, je n’en sais toujours
pas plus sur la prochaine
console portable de Nintendo.
Une chose est siire, elle est en
cours de fabrication et devrait
sortir pour Noél au Japon.

2/ Non, les jeux seront
développés exclusivement pour
cette console, mais les anciens
jeux de la Game Boy Advance
seront bien évidemment
compatibles avec cette nouvelle
console. 3/ J’ai eu 'occasion de
jouer a Die Hard Vendetta et j’ai

été un peu décu par sa jouabilité.

Rien & redire sur les graphismes
et sur les animations, mais la
prise en main est bien difficile.
Dans la version qui m’a été
montrée, aucune option ne
permettait de redéfinir les
touches. Espérons que dans la
version finale, ce défaut sera
gommé, sinon la note du jeu
risque d’en patir. 4/ Difficile a
dire. Comme je le répondais a un
précédent lecteur, Miyamoto a
annoncé qu'’il y aurait un autre
Zelda aprés celui qui sort & Noél
au Japon sur Game Cube. Il est
bien sir trop tot pour te dire s'il
s’agit d’'un remake d’un épisode
ayant déja existé sur Nintendo
64 avec un graphisme plus
adulte ou alors d’un épisode
inédit.

N'OUBLIEZ PAS

« Envoyez vos dessins accompagnés de votre adresse et surtout de votre
photo; elle sera publiée dans le magazine (votre photo, pas Fadresse), 8
cdté de vos euvres. Il arrive que certains lecteurs ressemblent 3
Niiico. Bu’ils se consolent, ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur
grande seur a la plage. Autre chose: on ne peut pas publier les dessins
trop grands, pass’qwaprés c’est trop pas possible de les scanner!

« Uous pouvez envoyer vos dessins sur disquette ou par e-maila Niiico:

nicolas.gavet@emapfrance.com

Pour plus de commadité, un enregistrement au format Jpeg est
souhaitable. Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les

« Niiico (Pami des SR) s’occupe de me passer les questions que vous me
posez par e-mail 3 Padresse sus-mentionnée.

o Si vous désirez que je passe vos e-mails ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléme: envoyez vos coordonnées a Niiico.

@nsoLzszh
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