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PLAYSTATION )

La magia y el misticismo se unhen a la accion sin limites
HORARIO DE ATENCION: DE 9 A 19 HS.

TENEMOS TODAS LAS TARJETAS EN
| PLANES DE 6-9-12 CUOTAS -
AHORA S.ES. TE DA OTRA GPCIUN MAS CON NUESTRD
SERVICIO DE VENTAS AL PUBLICO jjCONSULTANOS!!!

JUAN DOMINGO PERON 2338 1° PISO “B" DEPARTAMENTO DE VENTAS AL TEL. 951-9421/950-9603

SUC.: SOLEI FACTORY - TEL.: 710-2000 INT. 1651 - PANAMERICANA Y CNO. DEL BUEN AIRE
SPINETTO SHOPPING - ALSINA ENTRE MATHEU Y PICHINCHA (CAP.) - TEL.-15 - 499-0290

CARREFOUR SAN MIGUEL - TEL.: 15 - 939-0961
SHOW CENTER HAEDO
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UN NUEVO
SISTEMA PORTATIL

Tiger game.com,
una consola para
jugar con
cartuchos... y
fambien conseguir
acceso a Internet, y
varias cosas mas

Tiene dos puertas para cartu-
chos: podés llevar dos cartu-
chos al mismo tiempo. Pero
ahora viene lo mejor: Tiger tam-
bién tiene un cartucho de cone-
Xion a modem (19,95 dolares).
Con esto y cualquier modem pa-
ra PC, los usuarios pueden en-

1. OS JUEEGOS

The Lost World: Jurassic Park, Batman and Robin, Duke Nukem, Indy
500, Mortal Kombat Trilogy, Quiz Wiz, Wheel of Fortune, Henry, y Ar-
cade Classics: Defender, Defender Il, Joust, Robotron y Sinistar son
los nueve juegos que Tiger Interactive esta desarrollando para el ga-
me.com, y que a mas tardar deberian aparecer en agosto.

Y no se piensan conformar con esos titulos, porque saben que los bue-

nos games son esenciales para que una consola tenga éxito. Asi que
para fines de este ano piensan sacar Jeopardy, Tiger Casino, Name
That Tune, Virtua Fighters 3, Madden Football, NBA Hang Time y un
juego con Sonic.

El precio de los games estara supuestamente entre 20 y 30 délares
(alla en el Primer Mundo), dependiendo del titulo. Y para empezar, el
sistema ya se vende con un juego de acertijos, Lights Out.

gancharse a la Internet para re-
cibir y enviar e-mail: una opcion
barata para los que no sean
duenos de PCs.

Otra novedad copada: tecnolo-
gia de pantalla por toque
("touch-screen). Usa la "lapi-
cera” negra para tipear mensa-
jes e-mail con un teclado en
pantalla, o para jugar games.
Puede salvar: con cuatro bate-
rias AA salvas los mejores pun-
tajes e informacion de la guia |
de teléfonos.

¢Qué es todo esto? La revolu-
cion de los jueguitos portatiles.
Si vos pensabas que el mercado
de los jueguitos de video porta-
tiles ya fue, segui leyendo. Ha
llegado Tiger. La compania co-
nocida por los juguetes y juegos
portatiles LCD ha invadido el te-
rreno aparentemente intocable
de Sega y Nintendo con su ga-
me.com.

Al aparecer en el mercado, el
sistema basico game.com cues-
ta 69,99 dolares, lo que incluye
un cartucho de Lights Out, el
excelente game de rompecabe-
zas del Tiger. Pero el game.com
también funciona como organi-
zador electronico, con una guia
de teléfonos, de direcciones y
de e-mail, calculadora, calenda-
rio, y lista de puntajes mas al-
tos. ¢Algo mas? Si, por si te
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Ya se sabe que la pantalla del juego LCD no es con iluminacidn
posterior, pero ofrece cuatro tonos de gris con una definicion de
160 por 200 pixels. Los fabricantes afirmaron que la resolucidn es
mejor que en el Game Boy, el famo-

Es it

CHISMES

CHINA, que normal-
mente es la patria de
un monton de vende-
dores de jueguitos de
video piratas, ahora
esta haciendo una
campana para luchar
contra la invasion de
juegos extranjeros, y
fomenta la produccion
de videogames de gue-
rra con temas patrioti-
cO0s, gue promuevan la
imagen de China entre
sus jovenes, segin in-
formo una agencia de
noticias china.

s0 jueguito de Nintendo.

A juzgar por estas imagenes de Duke

Nukem y del Solitaire (este ultimo viene in-
cluido en el aparatito) los graficos son bas-
tante aceptables. Por supuesto, si te hancas

el blanco y negro ...

Tal vez como reaccidn contra este recién llegado, Nintendo le esta dando al-
gunos nuevos colores a su Game Boy Pocket (ademas de bajarle el precio a
94,95 dolares). Ahora podés comprar esta consolita en negro, verde, rojo,
amarillo, transparente y en el plateado original. Por algiin motivo, aunque en
Japon salio un Game Boy Pocket dorado, no se ha incluido este tono en la
nueva gama de colores.

Claro, seguramente
los chinitos se aburrie-
ron de ver las infinitas
versiones sobre cam-
panas yanquis en la
Segunda Guerra, la
Guerra del Golfo, Viet-
nam, Latinoamérica,
etc, etc, etc...

GAMEWORLDS ven-
dria ser una especie
de cruza entre un hi-
permercado y un salon
de videojuegos. Se tra-
ta de un centro de en-
tretenimientos de alta
tecnologia que se esta
haciendo en Seattle, y
que sera usado de

campo de pruebas pa-
ra futuros games de
arcades de Sega.
PSYGNOSIS se encar-
gara en el futuro de
manejar la distribucion
de sus propios titulos
de software... algo que
antes estaba en ma-
nos de Sony.

SQUARE, los creado-
res de Final Fantasy
VIl planean irse a tra-
bajar a uno de los luga-
res mas lindos del
mundo, cerca de las
playas soleadas de Ho-
nolulu, Hawai. Para es-
to han construido (por

la modica suma de 57
millones de dolares)
un centro de desarro-
llo en ese lugar. Alli se
alojaran 120 ingenie-
ros de computacion
grafica (la mitad pro-
venientes de Japon vy
el resto de los Estados
Unidos. Y ya que es-
tan, se rumorea que
esta base en Honolulu
también trabajara en
un largometraje total-
mente renderizado de
Final Fantasy. jQué tra-
bajo copado!
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Apunta tu mira laser y... ;Disparé!
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Si pensas que ya salieron
demasiadas armas para
videojuegos, te pasamos
el dato de una que vale la
pena tener en cuenta. Na-
ki saco al mercado su Lu-
nar Gun ...y le puso una
mira laser especial para
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ayudarte a apuntar. Los que probaron esta combinacion (y
todos los que pasaban por ahi), quedaron impresionados
por el aspecto de ese punto rojo brillante sobre la panta-

lla.

La mira roja (Red Sight) se desliza por unas ranuras en el
Lunar Gun, asi que podés ponerla y sacarla en cualquier
momento durante el juego. También se puede calibrar ma-

nualmente.

El Lunar gun ofrece ademas disparo automatico y semiau-
tomatico, asi como recarga automatica. Unos LEDs en el
costado del arma muestran qué opciones estan funcionan-
do. Viene también un cable de dos metros y medio.

Por altimo, un mensaje especial para los duenos de Satur-
no: pronto va a aparecer un Lunar Gun para ellos (lastima
que no venga ya con un enchufe que permita las dos op-

ciones).

CHISMES

NEW LINE CINEMA, los ti-
pos que hicieron el romanti-
co In Love and War, estan
preparando algo muy distin-
to con Mortal Kombat: Ann-
hilation. Segiun explicaron
los propios cineastas, se
trata de "Un grupo de va-
lientes heéeroes que deben
sobrevivir a la mas especta-
cular serie de desafios que
hayan encontrado nunca,
cuando tienen que enfrentar
a un inescrupuloso tirano en

su aterrador
controlar al planeta Tierra."
No es muy novedoso, pero
lo que importa es que haya
pinas a rolete...;0 no?

LOS PLAYSTATION SONY
blancos se han empezado a

intento por

vender en el sudeste de
Asia, segun rumores que lle-
garon a estas costas. Estas
consolas pueden pasar CDs
de video, que son la onda en
lugares como Hong Kong y
Tailandia. Segiun dicen, el
precio estaria alrededor de
los 330 dolares.

NOVEDADES

EAGLEMAX
(PLAYSTATION/
ACT LABS)

Este joystick para simuladores de vuelo pa-
ra el PlayStation viene en color gris oscuro,
y tiene los principales botones de tiro del
PS y un Direccional en la parte superior.
Ofrece la misma programabilidad de los
controles Psychopad de ACT Labs, y funcio-
na en modos analogico, Wheel (volante), o
digital. En la base hay un interruptor bascu-
lante de dos vias, que puede trabajar como
acelerador-freno en algunos juegos de con-
duccion. Cuesta cerca de los 50 dolares.

JOYSTICK NAMCO
ﬂ (PLAYSTATION/NAMCO)

Los representantes de
Namco dicen que este control es ideal para
juegos de lucha y de tiro del PlayStation,
especialmente para los que guieren sentir-
se como si estuvieran jugando un Arcade
...gracias a su base metalica y construccion

resistente, se las banca todas. El precio es-
ta entre 30 y 50 verdes.

VOLANTE PER4MER
NINTENDO 64/PLATINUM SOUND

El volante Per4dMer para N64 viene con dos
pedales, y puede girar 50 grados hacia ca-
da lado. Los que lo probaron encontraron
que si bien este periférico funciond bien
con el game Cruis'n USA, en otros games
como Mario Kart 64 tuvo un rendimiento
bastante berreta. Por ejemplo, el pedal de-
recho se atascaba dentro de la caja de plas-
tico. El control dejaba bastante que desear,
y las patinadas (que son una maniobra
esencial en ese game) requerian usar dos
hotones en el costado, cosa re-incomoda. Y
configurar los botones era mas dificil que
hacerle soltar guita a tu viejo.

Si sos un fana total de Cruis'n USA y te so-
bra la plata, compralo. Si no, espera que
salga un volante mejor.
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¢Nunca pensaste en hac
Super NES? Parece €
Nintendo acaba
hace. Lo mas aso
usuarios desde "'es
elemental hasta dis
de acuerdo a los info

er tus propios juegos de
| sueno del pibe, pero
de disenar un sistema que lo
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tudiantes de Ja escuela
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¥a Caja Misteriosa

Veamos que ofrece exacta-
mente esta caja:

1. Cuatro Puertas de Con-
troles: son puertas comu-
nes de Super NES; sin em-
bargo, las dos primeras pu—l
drian ser usadas para el
mouse del Super NES y un
teclado estilo PC. Los con-
troles podrias enchufarlos

en latercera y cuarta puer-
tas.

2. Drive de Disquetes: se
podrian colocar datos de di-
seno originales del game

en el disquete y después
cargarlos a la memoria del
sistema. Luego, el usuario po-
drial alterar el diseno mientras
esta jugando el game, probar la
nueva version y salvarla en car-
tuchos RAM (ver 4.). Por ejem-
plo los jugadores podrian hacer
pause en el juego y modificar la
musica, diseno de niveles o ani-
macion.

N

W

3. Ranura para ldentificacion:
sin una tarjeta de identifica-
cion, los usuarios solamente po-
dran jugar games. La tarjeta se-
ria necesaria para editar y sal-
var titulos modificados.

4. Ranura de Cartucho: acepta-
ra ya sea cartuchos comunes

12

de SNES, o cartuchos de
RAM especiales para alma-
cenar games disenados de
nuevo.

9. Conexiones y Expansio-
nes: el sistema basico es-
taba pensado para compe-
tir con el programa "Yaro-
ze" de Sony.

Pero Nintendo también pen-

s0 en los disenadores pro-
fesionales, mediante una
plagqueta de expansion, pa-
ra que los usuarios pudie-
ran enganchar una escaner
fotografica, disco rigido o
impresora. Otras adiciones
incluyen un microfono y un

modem.

Esto ultimo es interesante por-
que Nintendo estuvo meditando
sobre la posibilidad de que los
usuarios intercambiaran juegos
disenados por ellos con otros
gamemaniacos y con Nintendo
a traves de Internet.
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Trucos con Game Genie - Para estos

codigos deja el nimero de jugadores

en 3 en la pantalla de opciones.
AAGA-DA42 Vidas infinitas

REST-C6XR Proteccion de la mayoria de los '

riesgos, excepto caidas
Continues infinitos

Siempre vuelve a empezar en el (l-
timo nivel

OB8A-D960 "Power-up" de la carne cura total-
mente

"Power-up" de armas te lleva al
maximo nivel

RG5T-C6Z0 Ningln item gasta gemas cuando
se usan

WIPEOUT XL

Todas

| Pistas - Para Gnnsegmr

acceso a todas las pis-

tas en el juego, en la

pantalla Essential Op-

tions, presiona y soste-

né simultaneamente

L1, R1 y Select. Con estos presionados, presio-
ndallL @ A O N

Barco Pirana - Para conseguir acceso al Piranha
Ship, en la pantalla Essential Options, presiona
y sostené simultaneamente L1, R1 y Select. Con
estos sostenidos, presiona X, X, X, X, @, A, K.

Armas Infinitas - Hacé pausa en cualquier mo-
mento durante una carrera. Mientras el game es-
ta pausado, presiona y sostené L1, R1 y Select.
Con estos botones sostenidos, presiona X, X, H,
B ® ® A Presiond Start para sacar al game
de Pause y vas a tener todas las armas.

| AXJA-AASN
A26T-AA22

JB7A-DNXA

. al":

aen FORMULA 1

Pista Nueva - Para conseguir acce-
SO a una pista con la forma de un auto de carre-
ras, en la pantalla Race J
Qualify, presiona €, @,
@ A A O T 2 En
la pantalla Circuit Se-
lect hay una nueva pis-

ta, la Grand Champion

Bonus Track.

sﬁ‘éﬁé’{ -

LRAND [y s
BTy -‘?.‘ij-'f- 4

| Bike Mode - En la pantalla Race Qualify, presio-

nay sostené Select, luego presiona rapidamente
™ v, A >, 17, W A Van a aparecer en la
casilla las palabras "Bike Mode Activated".
Cuando empieza la carrera, vas a ver que corrés
COMoO una bicicleta.

Buggy Mode - En |la pantalla Race Qualify, presio-
na y sostené Select, después presiona rapida-
mente =, T, A, €, 1, B, A.Van a aparecer las
palabras "Buggy Mode Activated" en la casilla.
Cuando empiece la carrera, vas a correr en un

& buggy ronoso.

German Mode - En la pantalla Race Qualify, pre-
sioné y sostené Select, luego presiona rapida-
mente ¥, 1, €, « W, @, X. Van a aparecer en '
la casilla las palabras "German Mode Activated".

- Cuando empezas la carrera, vas a tener el co-

mentario en aleman.

Gibberish Mode - En la pantalla Race Qualify, pre-
siona y sostené Select, después presiona rapida-
mente €, @, T, ¥, ¥, =, @ W, W Aparecen en
la casilla las palabras "Gibberish Mode Activa-

BEcTo o

Lava Mode - En la pantalla Race Qualify, presio-
na y sostené Select, luego presiona rapidamente
H e T, 2> - @ X Aparecen en la pantalla las
palabras "Lava Mode Activated". Cuando empe-
Zas una carrera, vas a correr sobre una pista de

" | hd o
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UN LUGAR ATENDIDO POR GENTE A LA QUE LE GUSTA JUGAR
PLAYSTATION-SEGA SATURN NINTENDO 64-PC CD ROM-SUPER NINTENDO

DIA DEL NINO BAJAMOS LOS PRECIOS

\| I3
NINTENDO 64 |P T1ON | SEGA
ZELDA B4 cm-.sﬁ Bawnlmm qsﬂﬂm
LAMBORGHINI54  |BATMAN ANDRCBIN | DUKE NUKEM 3D :
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‘Passwords de Nivel -
Para ingresar estos
passwords, presiona
Select en la pantalla
donde elegis un game.
Luego ingresa la opcion
Memory Control, y se-
lecciona Game Code.
Después que ingresas-
te cualquiera de los co-
digos, van a aparecer
las palabras "Official
Game Code" en la par-
te superior de |la panta-
lla.

Die Hard - Cada uno de
los codigos que siguen

 te dan 15 vidas y 25 de

7 _,',.-.,

?

cada granada. (Un - re-
presenta un espacio en
blanco)

Nivel 2: Recepcion
ZN1!'6HTWZJIHF
GKANSWT7CXTJEZR
VICYHPZRV!ICXH
KZRVICYHPZRV
Nivel 3: Construccion
T41X-3-4TD1DP
5BOWI7T4MMGEDTY
AXMLGITT4XMMG
FT74XMLGITV4J
Nivel 4: Oficina
Q-1TWSX3WQKICD
I6FSSIM1FFPQ2
SC1D5JQ2SC1F5
NQ2SC1D5J12S-
Nivel 5: Mantenimiento #1
YA411ZDT3YIMZZ
Y'BPYYEMWT/7DY7
NZMVHIY7TNZMWH
FYTNZMVHIY7NJ

/

. Nivel 6: Computadoras #1
FE27T9HY3FLMBX
15K1ITGNWWHES "
PoNVMBFIPGNWM
GF9PGENVMBF9P-
Nivel 7: Ejecutivo #1
T4225VHKTWVMW
H7GRVLGLH1X74
XMLGAT74XMLHY
YT4XMLGITT74XJ

Nivel 8: Construccion # 2
TNT1ZNIJCSJI-XL
/X5RIN4WLGETR
BXWMGFTREXWLG
9TREXWMGFTRGJ
Nivel 9: Oficina #2
H425H75XGGVRV
BxK479!L!3XH5
XRLZCTHSXRL!C
YH5XRLZCTHSXJ

Nivel 10: Salon de Baile
3D23172Z2123CK!
§BS-QV9Q7JZ3D
FKOQ6SW3DFKQT7S
I3DFKQB6SW3DEFJ

Nivel 11: Mantenimiento

#e

W82G88TYSCFX
WCM79Q5PRZIWC
FFPQQVWCFFPRAQ
IWCFFPQQVWGE-
Nivel 12: Oficina # 3
942RCHX88Z14N
RLIWL4XLM2D95
ANLLBY954NLMB
FI54NLLBY9954)

Nivel 13: Construccion #3
TJ2ZHGH-DSD1DP
Z-VN4SNTLGIOTM
6DTMEDTMGEDTLG
STMBEDTMGDTME -

Die Hard 2: Die Harder
- Cada uno de los si-
guientes passwords te
da cinco vidas.

. ?@“ Die H ard Trlg

Nivel 2: Nueva Ala
14-JJ2JB144JL
289144JB--F1-
4JLKT3IGS9-L38
F144J1.289144)
Nivel 3: Tuanel
05-XHKGS5SWIDF
KO6SW3F!QQ1SM
JDDQRNCCVDFJQ
2SW3DFKQOBSW3-
Nivel 4: Bista
F416QVMBF4NQL
VCIFONNSLCHFS
NQM1WGTDPGBLWC
FESNQLVCIFSNJ
Nivel 5: Interior del Avion
N--V3BY3N2JB1
82-N2J955Y1NL
JB-1L4Q7TV195
4N2JB185-N2J-
Nivel 6: Iglesia
GN-NSKLGEBP2NB.
KBSBP2RQ!L581
2NB6IBGBINBJB
16P2NBKBSBP2
Nivel 7: Persecucion con
Snowmobiles
80142J2-8F1N6
JV3BF1JJ3B-8P
1IN7BGCBSV46KVY
f8F1NGJYV3BF1J
Nivel 8: Interceptacion del
Avion
N-1B58Y3IN2JB1
g5-N2JHHXP2NZ
JB-76LXXNV195
dN2JB185-N2J-

Die Hard with a Venge-
ance - Cada uno de es-
tos passwords te hace
empezar con nueve Vi-
das y 9 turbos.

Nivel 1: Central Park
XJIGFTI7XMLGY
T7T4XMLD3IK72X!
LGB2RCBVMZKSH
HXWQZWM7GVHSJ

Nivel 2: Chinatown #1
T81XMLGITCS5DP
LABTCHG!VADTY
S5DN965F24Y70QQ
TTWIX6CK5JV6J

Nivel 3: Centro #1
LSTICYHPZWWHF
YROZWWF7PRJZR
WHDGE7TBLVY7QR
TZ3VNIBK!-2B)
Nivel 4: Central Park #2
KS28P3DFKVT78Y
INGKV7BRCNSKAQ
T8XS415M6VCC4
-K63SGSJDFD2J
Nivel 5: Chinatown #2
I4115XRLZT7S!3
XHKZ7SYINHRZC
ol127!'ZBGTDTLR
JITXHKICVWEG-

Nivel 6: Urbano #2
181 IMZHt!GCYHP
LRVICYFIQRX!T
YHNS7PC2XX9MH
TZ3T!7VPFC4H-
Nivel 7: Centro #2
5422VBKBS4NLL
BI954NJS29H58
NLMKTEKFPBVTT
C48J2198NRNGJ
Nivel 8: Acueducto #1
S82DFJG1SCID5
JA2SC1GHSQ4S7
1D4C6FD2-SM-6
TTW5XQ40QGCHE2-
Nivel 9: Muelle
TNZILHKZTNZMVY
HIYTNZKJTIOWTS
IMWNTLMY!B6STY
T6-V3I8MHYTIR
Nivel 10: Acueducto #2
BJ24-KV7BK248
K2d48K262T228Y
249BLCXSIKB6L
JO96NVSISLHK

Nivel Final: Simon Gruber

GN24LMLGIPBNV
MBFIP6QJWBCIT
GNWEV2YXT72L82
C89248CIAMQZN -




~ NINTENDO 64' * SEGA SATURN

SERVIC!O TECNICO TRANSFORMACIONES DE SATURN Y PLAYSTATION
ENVIOS AL INTERIOR - TARJETAS HASTA 12 PAGOS
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- Beretta al Comienzo - Para conseguir la pistola Beretta
desde el comienzo de Die
Hard 2: Die Harder, derriba el

helicoptero al comienzo del game.

Premio al Buen Policia - Al comienzo del
Nivel 1-1 de Die Hard 2: Die Harder, no le
tirés a ningan civil ni hagas volar ningln
Jugar como :
ﬁ\\ Sweet Tooth - En | auto. Cuando el juego te lleve adentro
_ \;L @ﬁ‘h R o del aeropuerto, tirale al terrorista con el
P l rehén detras del mostrador, y el game te
M |ect Car presiona T, L1, A,
. . . va a recompensar con un Good Cop Bo-
=>». Vas a oir un disparo. Aho-
L " nus. Esto te lleva de vuelta afuera con va-
ra, cuando recorrés los au- :
rios contenedores de metal. Estos conte-
tos, vas a encontrar a Sweet 2 ;
= nedores estan llenos con mejores armas
Tooth entre Shadow y Ham- | y "power-ups”
merhead. ;

A L I E N 3 CIBT-AAEY Empezar en Etapa 14
CNBT-AAEY Empezar en Etapa 15

AJNA-EAZR La ametralladora tiene municiones
infinitas

AJMA-EA7C Lanzallamas tiene combustible
infinito

AJJT-EA2) Lanzador de granadas tiene
municiones infinitas

AJKA-EAB8 Infinitas granadas de mano

RG2T-C6W4 Primeros auxilios llena medidor de

Trucos con Game Genie:

AACT-CABJ Reloj del game congelado (sin
tiempo limite)
. ANBT-AAEY Empezar en Etapa 3

AYBT-AAEY Empezar en Etapa 4
A2BT-AAEY Empezar en Etapa 5
AGBT-AAEY Empezar en Etapa 6 energia al maximo

BEBTAAEY Empezariciigispa 7 AMDA-CA4J Las grandes caidas no reducen la
BIJBT-AAEY Empezar en Etapa 8 energia

BNBT-AAEY Empezar en Etapa 9 ADEA-CAGJ Caidas en ventiladores no reducen
BYBT-AAEY Empezar en Etapa 10 la energia

B2BT-AAEY Empezar en Etapa 11 AJFT-AA66 Nunca perdés radar
B6BT-AAEY Empezar en Etapa 12 A2EA-AA8R Vidas infinitas

CEBT-AAEY Empezar en Etapa 13 YDXA-D93N Ripley salta mucho mas alto
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'{..,;|_3p1uh 9 i i Al A e T EsSTAMOS EN:
DO EN RTAV @liE*MPﬁE MIAS 'IAF!ATCJT' | “ESTACION SAN
RTAN { PRE - ESTACION SAN MIGUEL - LOCAL 11
e 'N @IFEH IA“‘- | i (FRENTE A BOLETERIA)
Lo | TE CANJEAIBS TU HORARIO: DE 7 A 21HS.
. CARTUCHGIBE MY PORSEGA | ° SUCURSAL I

o HAY MUNECOS ARTICULADOS: | | LA PERLITA - MORENO - LA PLATA 751
' POWER RANGER, CABALLEROS DEL ZODIACO Y POSADAS ( A 100 MTS. ESC. 28 “MARCOS
| (VARIOS MODELOS), HERCULES, SAMURAI, TRANS- AOE CATE DEL BUENO" HORARIO DE 10 A 21HS.
*| FORMER, SPACE JAM, GARGOLAS Y TODOS LOS HACETE

AMIGO!!

- FERIA PERSA STAND 34 Y 35
(VIERNES - SABADOS - DOMINGOS
ﬂf&iﬁ?“ﬂ NETWORK Y FERIADOS, SAN MIGUEL)

USNF’ 97 - MOTOR RACER - NEED FOR SPEED:.AZ
F22 LIGHTINING - INTERNATIONAL RUGBY LEDGE
NHI97 - NBA LIVE 97 - KKND
MUNDO DISCO 2 - PRIVATEER 2

INDEPENDENCE DAY

B Wl T d L L o L ", R I i & e B B W% L LR ! =k L H"H._-\-\_ e H __‘-._'-.-:

Av. Santa Fe 2143 - (1123) -Bs. As. - Tel.825-4601 - Fax 802-3868
E-Mail: HARDTECH @ NEXUSBBS.COM.AR




JLTIMATE
MORTAL
KOMBAT 3

Trampas, Secretos y
Killer Codes - En Ia
pantalla Start Ga-

DD60-1467
D060-1467
D160-1467
DB60-1467
C2BF-3DAD
DDED-3FO01
EEED-3F01
C26D-1FD5
EE64-1DD5

me/Options, presiona A, C, 1,
B, 1, B, A, ¥. Van a aparecer
tres opciones nuevas: Cheats,
Secrets y Killer Codes.

Game Genie)

%‘*—3 e

y Doo
Mysiery

Empeza con una vida

Empeza con cinco vidas

Empeza con siete vidas

Empeza con diez vidas

Vidas infinitas

Energia infinita

La mayoria de los enemigos son mas terrorificos
Los bocadillos de Scooby no hacen nada

Los bocadillos de Scooby reducen el miedo

@ STREET FIGHTER ALPHA 2

Juga como Dhalsim original - en la pantalla de selec-
ciébn de jugador, mové el cursor hasta Dhalsim y pre-
siona y sostené Start. Mientras todavia sostenés
Start, mové el cursor sobre estos luchadores en el si-
guiente orden: Zangief, Sagat, Charlie, Dhalsim. Lue-
go presiona cualquier boton. Cuando
empieza el partido, vos jugas como
Dhalsim con sus golpes originales. Juga
como Zangief original - en la pantalla de
seleccion de jugador, mové el cursor so-
bre Zangief y presiona y sostené Start.
Mientras todavia sostenés Start, mové
el cursor sobre estos luchadores en es-
te orden: Sagat, Sodom, Rose, Birdie, Charlie, Dhal-
sim, Ryu, Adon, Chun Li, Guy, Ken, Zangief. Luego pre-
siona cualquier botdn. Cuando empieza el partido,
vas a jugar como Zangief con sus movimientos origi-

nales. Juga como Ryu malvado - en la pantalla de se-
leccion de jugador, mové el cursor sobre Ryu y presio-
na y sostené Start. Mientras todavia sostenés Start,
moveé el cursor sobre estos luchadores en el siguien-
te orden: Adon, Akuma, Adon, Ryu. Luego presiona
cualquier boton. Al empezar el partido,
vas a jugar con una version mucho mas
mortifera de Ryu. Juga como Akuma su-
perpoderoso - en la pantalla de selec-
cion de jugador, mové el cursor sobre
Akurna y presmna y SDStEf‘IE Start.

el cursor sobre estos Iuchadﬂres en el
siguiente orden: Adon, Gen, Sakura, Rose, Sodom,
Dan, Guy, Rolento, Sakura, Rose, Birdie, Akuma. Lue-
go presiona cualquier boton. Al comenzar el partido,
vas a luchar con una version mas mortifera de Akuma.

.i‘:

»
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COMPRA -VENTA - CANJE - ALQUILER - SERVICE

HACETE SOCIO Y GANA
CON “GAME OVER CLUB”

DISPONEMOS DE CONSOLAS USADAS, SEMI NUEVAS CON 30 DIAS DE GARANTIA
PRESTAMOS PERSONALES jjACERCATE Y PROPONE TU FORMA DE PAGO!!

"

VENTAS POR MAYOR Y MENOR

SABADOS ABIERTO DE 9:30 A 19:30
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I Super Vietroid

(Con Game Genie)

A

DD38-C4A8 - Salta Intro y empezé en Planet Zebes cuando
inicias un nuevo game

DDCF-4461 +6DCC-47A1 - Selecciona zona cuando cargéas un game
(presiona = sobre la pantalla del mapa para seleccionar)

L223-3005 - No hay pérdida de energia por enemigos
C22A-4560 - Supersaltos no gastan energia
C288-C5A7 - Misiles casi infinitos
C28A-C9D7 - Supermisiles casi infinitos
3CA4-450D - Superbombas casi infinitas
62C5-14A6 - Comienza con Hyper Gun en inventario

Los siguientes codigos solamente funcionan en el game "A" sal-
vado. Primero ingresa el Master Code.

FA68-4760+DDEA-C7DF - Master Code
E7D7-FAAD+DFD7-FABD - Empeza con alrededor de 500 tanques de energia
88D7-FAAD+D4D7-FABD - Empeza con alrededor de 700 tanques de energia
35D7-FAAD+D7D7-FABD - Empezé con alrededor de 1000 tanques de energia

CED7-FAAD+DOD7+FABD - Empeza con alrededor de 1200 tangues
de energia

2807-FAAD+DSD7-FABD - Empeza con alrededor de 1500 tangues de energia
ABD7-F26D - Maximo de 200 misiles
7407-F36D - Maximo de 50 supermisiles
74D7-FEGD - Maximo de 50 superbombas
DDDO-FEBD - Pone las horas jugadas en cero [(mejor final)
FDDF-F2AD - Ariade rayo de carga '
DEDF-F26D - Consegui hielo, ola, spazer, y rayos plasma

4EDF-FABD - Ahade bola, traje varia, bola elastica, ataque tornillos,
y traje gravedad

2DDF-FAAD+2DDF-FAOD - Afiade rayos X, arpeo, y bomba
/7DF-FAAD - Anade bomba y todas las botas
E7DF-FAAD+E7DF-FAOD - Afiade todas las botas, bomba, arpeo y rayos X
EEDS-93DD - Crateria tiene el mapa completo
EEDS-930D - Brinstar tiene el mapa completo
EEDS-836D - Norfair tiene el mapa completo
EEDS-S3AD - El barco naufragado tiene mapa completo
EEDS-SEDD - Maridia tiene el mapa completo
EEDS-SEQOD - Tourian tiene el mapa completo

| ANDRETTI
RA

CING

Autos de Diferen-

ity tes Colores - Empe-
\{l\lfk\H{Lxl\h‘\\b\\ za una nueva carre-
ra y selecciona la

opcidon Begin Career. En la pan-
talla Register, ingresa los si-
guientes passwords: Go Bears!
(para autos turismo) y Go
Bruins! (para autos Formula
Uno). En |la pantalla donde se-

leccionas tu auto, vas a ver ve-

hiculos con diferentes pinturas
y logos de companias.

Y ocholu-
$2] chadores.




SEGA RALLY

PG
Sega?AM3
Carreras
1 jugador

Aunque el debut de
Daytona USA dejo de-
silusionados a mu-
. chos gamemaniacos,
B quienes ahora des-
confian del pasaje de
exitos de Arcade a PC,
atencion, porgque uno
de los mejores titulos
e este genero en los
Arcades, Sega Rally,
acaha de ser pasado a
las computadoras sin
sufrir ni un rasguno.

. Grafico 70
Sonido 7
Desafio G
Diversion /¢
Jugabilidad ¢
Originalidad s

Juego Variado
y Emocionante
Sega Rally PC es un
juego de carreras
. off-road, con toda la
emocion de un Ar-
cade, y con los mis-
mos controles exce-
lentes y graficos
geniales que lucie-
ron sus anteriores
Versiones para conso-
las y Arcades. En lu-
gar de rodar sobre un
aburrido pavimento li-
sito, vas a tener que
luchar en pistas cons-
truidas sobre arena,
barro y tierra. Hay
cuatro pistas, que in-
cluyen de todo desde
una gue atraviesa un
desierto con cebras y
elefantes incluidos,
| hasta oira pista que
. recorre el bello borde
.| panoramico de un la-
| go por caminos peli-
| grosamente angostos.
Vas a poder pilotear
autos de rally auténti-
- cos y muy realistas,
~ con opciones de
- transmision manual o
i automatica: tenés un
o Lancia Delta, un Toyo-
4 ta Celica, y un Lancia
| Stratos  escondido,

S e

Equipamiento
Requerido:

Windows 95
Drive CD-ROM
doble velocidad
Pentium 75
RAM 16 Mb

Recomendado:
Drive CD-ROM
cuadruple
velocidad
Pentium 133
Tarjeta de sonido
soportada
RAM 16 Mb

* El Lancia Stratos
patina en una curva
dificil en la pista
Lakeside. La varie-
dad de pistas en
Sega Rally PC brin-
da un buen valor de
replay.

* Podés pasar de
largo del punto de
control para rese-
tear el reloj en uno
de estos auténticos
autos de rally.

que podés conseguir
con un codigo secreio.

El Tema es

Manejar Bien
El manejo es directo,
con coniroles asom-
brosamente intuitivos
gracias al uso de un
gamepad analogico.
Las patinadas en las
curvas y las coleadas,
una habilidad necesa-
ria para ganar, son di-
ficiles de aprender...
pero la recompensa
es la sensacion aluci-

] hlemente

nante de pasar a toda
velocidad una horqui-
lla sin chocar contra
la barrera. El juego es
ultrarrealistia: el tema
es manejar bien, y si
te falla la muineca y
chocas contra una pa-
red, no esperés un
chogque espectacular,
solamente una demo-
ra.

Los Graficos,

una Pinturita
Todo esto se luce en
graficos sensaciona-
les, con montones de
detalles copados:
cuando das vuelta a
una curva, una banda-
da de pajaros sale vo-
lando, y los autos dan
salios muy realistas
cuando agarras un ha-
che. La resolucion ba-
ja estandard funciona

&

fan perfectamente co-
mo en los Arcades, y
la resolucion alta es
mas que satisfactoria
en una Pentium 166.
Como nada es perfec-
to, hay algunas ¢...das
con los poligonos aqui
y alla, como por ejem-
plo al atravesar el ti-
nel en la pista en el
bosque, pero nada
que te impida divertir-
te como loco. Es una
lastima que el game
no cuente con Di-
rect3D... si Sega Rally
PC hubiera aprove-
chado una tarjeta
Rendition o 3DFX,
los graficos proba-
serian
iguales o mejores
que los de la ver-
sion Arcade origi-
nal.

Buena Musica, Pero...
Los sonidos en gene-
ral son claros e inte-
resanies, con musica
de jazz y rock instru-
mental adecuada
(gracias a Dios sin
cancioncitas baratas).
En cuanto a la parte
hablada, un navegan-
te manejado por la
computadora te va a
gritar
sobre la pista. Si lo
entendés, estos co-
mentarios te pueden
ayudar la primera vez,
pero después te van a
hinchar espantiosa-
mente, y no hay ma-
nera de apagarlos.

Juego para Rato
Aunque las pistas y
los autos son pocos,
algunas opciones au-

instrucciones -

mentan bastante el
valor de replay de es-
te titulo. EI Cham-
pionship Mode te en-
frenta con 15 oponen-
tes manejados por la
computadora que co-
Fréen cCoOmo campeo-
nes. El modo "Time
Attack" te permite
practicar corriendo
solo, sin la presion de
un reloj.

Por otro lado, si que-
rés hacerle un poco
e mecanica a tus au-
tos, hay una pantalla
que te permite jorobar
un rato cambiando ca-
racteristicas.

Como muchos juegos
de ultima generacion,
la diversion mas co-
pada en competir en-
tre varios. Hay un mo-
do de pantalla dividi-
da en dos para los que
no tienen acceso a
una Red. Y tambieén
hay soporte no sola-
mente para una red
IPX, sino también pa-
ra jugar en Internet
por TCP/IP, que fun-
ciona como un reloji-
to: solamente ingresa
la direccion IP de un
amigo, y a correr si ha
dicho.

Resumiendo:

pio, las competencias
con amigos garanti-
Zan que hay juego pa-
ra mucho tiempo.

Sega SR
Rally es un game de ==
carreras estilo Arcade |
de primera. Aunque &
las cuatro pistas y los
autos pueden parecer- = 8
te muy poco al princi- =




ey

' Grafico ¢ |

- Sonido T

- Desafio g |

Diversion c &
j... i
g

ZORRO
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COMANDOGS

= moverse a la
derecha

€ moverse a la
iZquierda

1. salta

¥, agacha o baja
una plataforma

ENTER, salta para
adelante

CTRL, latigazo
ALT, usa la espada
F2, salva el juego
F3, carga el juego

P, pausa

ESC, salir del juego

4 e’ - i L TREN Uir o R = LS ]
£k -,._ g B i
| dwersmn. EOLeA S Sy aidial

Vos en el *ﬂall'el del Zoffrn, ‘*'f--._:
Ietra ﬁgitﬁ 1a Ietra t:ﬂrrespondlente}

que ayudair a tu padre y a todos los
habitantes que viven en una pobre
aldea mexicana, a poder librarse de
los hombres del comandante del
ejercito, que mantienen sometidos a
los pobladores del lugar.

Subiendq, 'bajando vy cruzando
yelaberintos, dando  espadazos,
latigazos, saltando, pegando vy

agarrandote de donde puedas,

tendras que reventarlos a todes, y

asi liberar a tu aldea.

Una de |z etapas méf;‘ dificiles del Zorro el Ia fase
de la mina.

Super escenarios, muchos
villanos malditos y un
monton de laberintos, hacen
del Zorro un juegazo de
accion.

A ﬁ;era otra

y presiona la tecla Enter. A
Después d!gltﬂ Installpara cgﬁeh__z_m“
la instalacian del rro. un
detalle es gque sera necesario }:&n‘b; a
mano el mﬁdelu le tu plﬂca deflw
sonido. Aungue eso es far,:li basta*;l '
encontrar el manual [de tu PC ¥ listo.
Ahora lee este infarme, y gwertlte

=

con el Zorro, antes de que el Zorro

se divierta con vﬂs 5 " B
1 2 b

Tendras duelos con villanos por todas partes.
Hasta en barcos encajacos.




ara que no te quedes
s6lo y mas perdido que
Chapulin sin su chipote
chillon, Action Games te
muestra como pasar la primera
etapa y como continuar sin que
te revienten. Paso a paso, te
explicamos como’ganar.

¥

exactamente desde aqui tenes que saltar para
adelante y caeras.

Caiste en una plataforma. Baja y agarra el oro,
y salta para adelante.

Al caer, vas a perder un poco de energia. Pero
no te preocupes y segui adelante.

Salta hasta la plataforma con las vias del tren

Subi la plataforma, agarra el oro y baja hasta la
y sequi para la derecha.

plataforma del medio. Segui bajando.

Reventa a ese personaje, y sequi despacito para : Colgate en la rampa y salta cuando los pies del
la derecha. Zorro esten para la izquierda.




Ahora es solo bajar, acabar con el enemigo y
seguir para la derecha.

pfatafﬂrma dermedm Ea;a"y retrenl:é 1em
Despues subi a la pfatafarma de Ia derecha: i

FlimL gl “':

iiAlto!! ahora subi hasta la plataforma y salta ...continua subiendo.
para la plataforma de arriba. El va a cambiar de
lado. Ahi continua para la derecha y...



_ En el tope, salta para la derecha, agarrate en
4t el borde del penasco, subi nuevamente y anda
Th: saltando despacito hacia la derecha.

" J Al bajar a la ultima plataforma de la derecha, da
un nuevo salto para la derecha manteniendo
presionado el boton para arriba.

R |
Anda para la izquierda hasta la dltima plataforma
v baja balanceandote para la izquierda. Soltate.
Cuidado gue en esa caida, perdiste 2 puntos.

La salida esta hacia la derecha.
jiFelicidades fiera!! 1,
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CALLAHAN’S
CROSSTIME

SALOON

Legend / Take 2
Interactive

Aventura
1 jugador
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Equipamiento
Requerido:
Drive CD-ROM
doble velocidad
486/33; 8 Mb
RAM
Espacio en rigido
25 Mb
Mouse

Recomendado:
Drive CD-ROM
cuadruple
velocidad
Pentium 100; 16
Mb RAM
Tarjeta de sonido
soportada

- CALLAHAN'S -
(CROSSTIME SALOON

Imaginate la Cantina de Star Wars: un lugar donde se reiinen los mas variados per-
sonajes del espacio, viajeros del tiempo, maleantes y criaturas absurdas de todo
el Universo. Callahan's se basa en una serie de historias de ficcion cientifica del
autor Spider Robinson. Estos cuentos, y el game, usan el bar llamado Callahan's
como el punto de conexion para las historias sobre diversos clientes del bar y sus
desventuras, que tienen como escenario toda la galaxia.
Desde ya te contamos que Callahan's Crosstime Saloon es a los juegos de aven-
turas, como abrir una ventanilla en un colectivo lleno de gente: en seguida te sen-
tis renovado, y te enganchas con el juego. Aunque los dialogos y a veces hasta
los acertijos no son todos 10 puntos, de todos modos es uno de los mejores ga-
mes de aventuras al estilo clasico que hemos visto en bastante tiempo. Gracias
Legend, una de las pocas companias que todavia se acuerda de que la diversion
es lo mas importante para un gamemaniaco.
En 1992, Steve Jackson uso su GURPS (Generic Universal Role Playing System)
para hacer un game con Callahan's Crossti-
me Saloon, y ahora Legend se encargo de
traerlo a la computadora.
Segun el argumento, los Dioses decidie-
ron que el gasto de mantener en funcio-
namiento un Universo en expansion
constante no esta compensado por
los beneficios reales, de modo que
han decidido cancelar este proyec-
to. En el papel de un misico "folk"
llamado Jake Stonebender, vos

Guzman, un piloto de pesadilla en una
de tus aventuras, se va a poner bas-

tante furioso cuando averigiie que vos

no sos quien decis ser.
: RS



Josie, una policia del tiempo, quiere
que vos, como un misico llamado Ja-

ke Stonebender, la ayudés a conven-
cer a una gran empresa que no con-
vierta una selva tropical en lapices.

tenés que ayudar a salvar el universo, a
través de una serie de cinco aventuras no
conectadas entre si, aunque todas empie-
zan con el Saloon como punto de partida.

Tres pequenas aventuras, que podés jugar en
cualquier orden, dan comienzo al juego. En un
episodio, Jake y una policia temporal llamada
Josie tienen que impedir que una compania de
Iapices destruya el ultimo arbol de cacao, con el
que se fabrica una exquisita barra de chocolate.
En otro episodio, Jake puede ayudar a un extrate-
rrestre llamado Squish, quien cambia de upinifm e
después de liberar un satélite inhibidor de la testost ster na &% e
en la atmosfera. O tal vez prefieras ayudar al chufer el bar, un ampim
males de amor, y reunirlo con su amor verdadero perdido.

Después de terminar estas tres aventuras, se abren dos mas. Una consiste en rescatar a un perro
que habla de malvados viviseccionistas del gobierno, y en la otra Jake viaja de nuevo en el tiempo
para ayudar a un mentalista timido llamado Al Phee.

La sexta historia vuelve al tema de "Salva el Universo" del principio, y toma elementos de las aven-
turas anteriores para un rompecabezas final en el que Jake demuestra el valor de la Tierra a los Dio-
ses. Las seis aventuras son divertidas y cuentan con un copadisimo elenco de personajes extranos.
La jugabilidad esta bastante buena, con los acostumbrados puzzlies en que tenés que manipular ob-
jetos, con un desafio mediano (ni muy dificiles ni muy faciles). Por ejemplo, en la primera aventura,
el rompecabezas principal involucra llegar hasta un templo oculto en Sudamérica, encontrar unas ra-
ras semillas de cacao, molerlas, y hacer con ellas una golosina para convencer al presidente de una
gran empresa que no convierta la selva tropical en lapices.

En el mismo bar hay montones de juegos bastante dificiles. Algunos son complicados para nosotros,
porque hay que manejar el idioma inglés como los dioses, 0 quedarte pagando: tenés que encontrar
palabras equivalentes a las que ellos te dan para formar un nombre conocido. Otros jueguitos (que
ocupan una sola pantalla) son bastante desilusionantes y parecen haber sido puestos ahi solamen-
te para alargar el juego. Por suerte, una opcion te permite pasarlos por alto.

Josh Mandel, el disenador deljilego, es un chabon muy gracioso ...pero no siempre (claro, ¢quién
puede ser gracioso todo el tiempo?). Hay partes de dialogo que son mas aburridas que chupar un cla-
vo. Pero cuando empezas a bostezar, aparece un hallazgo realmente comico, como el piloto Guzman,
que esta loquisimo. Sumando y restando, las partes buenas compensan de sobra las malas, y el jue-
go resulta una buena diversion.

=1}
k-

v -'Pyntr, a curar sus

20
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MODERN
BATTLES
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Los tanques en
grupos de fres se
cubren y apoyan
entre ellos.

En cualquier
campaiia despues
de la Guerra de
Vietnam, los heli-
copteros se consi-
deran lo mejor pa-
ra explorar y apo-
yar a tus fuerzas.

Los buenos co-
mandantes son de
importancia cru-
cial en la hatalla.
Dale apoyo a aque-
llas unidades que
estan bajo fuego.

La infanteria
protege el costado
de una columna
blindada que avan-
za, e impide que
los tanques sufran
impactos en sus
costados o su reta-
guardia, que son
mas débhiles.

-:*?-
3
¥




. los hombardeas desde unidades an-
. - fitanque ubicadas estratégicamente.

. sirias antitanque con artilleria e in-

 guen sus efectivos.

! tenés que avanzar detras '
| .. * de una cortina de artille-
t .  ria para terminar con las
" unidades antitanques de |

" la NATO que se esconden |
“%" _ en el terreno montanoso.

tantes tanqueé é'nemigns. Si ademas ponés pozos
antitanques y "dientes de dragon” ante las puertas
- de la ciudad, podés forzar a las columnas enemigas

. a detenerse un tiempo, mientras vos

La otra mitad de la campana es con-
traatacar, eliminando a las unidades !

- fanteria, y creando caminos para
que tus tanques avancen por los
flancos del enemigo. Tene cuidado

transpnrt-es hllinda'dns. Una i:urtiné de humo es una
ayuda piola. Cuando te topas con el enemigo, de-

- sembarcas tu infanteria y los mandas contra las po-

siciones enemigas; tenés que atacar
con fuego directo si la artilleria no
fue suficiente. Una vez silenciados
los equipos de la NATO, los tanques
pesados soviéticos pueden avanzar
sin problemas, excepto por algun mi-
sil de la infanteria enemiga. Usa un
avance de la infanteria por los flan-
cos para suprimir estos ataques, e

con las minas (los dispositivos ex-

. plosives, no las pibas) que les encantan a los sirios, |
-y poné siempre un tangue limpiaminas adelante de '__:g;-

impedir que vayan a tirarles a tus
tanques desde el costado o desde atras, donde el
blindaje es mas fino.

la formacion. Los tanques son caros y dificiles de © = La meta del comandante de la NATO es clara: tiene

. remplazar, asi que defendelos mandando adelante
" un cuerpo de infanteria: asi, si caés en una emhos- .
. cada, los soldados pueden identificar y eliminar a *q Ruhr. Tiene pocas fuerzas para esa tarea, por eso tu

los enemigos, y los tangues avanzan despues sin pe-

b _ ligro. (Ah, los viejos tiempos en que los tanques de-
- fendian a la infanteria...)

"' El Paso Fulda

(NATO-Pacto de Varsovia, ;19807)

- Durante mas de 40 aiios, el mundo vivio con terror de
' que se produjera una guerra total entre los yanquis

(la NATO) y los soviéticos (el Pacto de Varsovia), pro-
hablemente sobre el territorio europeo. Un poco de

sensatez por ambos lados nos salvo del desastre que
== hubiera sido esta guerra. Pero Panthers Il te permi-
¢ te disfrutar las emociones de la estrategia, sin la

carniceria humana resultante.

Cad El objetivo del comandante soviético es claro: atra-
.+ yesar las lineas de la NATO en Alemania tan rapido
como pueda. Para lograrlo cuenta con las divisiones .

mas sofisticadas y poderosas divisiones de tanques
del Ejército Rojo. Al principio, Ia NATO esta supera-
da en nimeros, y su tarea es detener el avance ruso
lo mas posible para per-
mitir que el resto de las
fuerzas occidentales se
reorganicen y desplie-

La velocidad es muy im-
portante para los rusos:

Una vez que esta primer E :
linea consigue pasar, hay |
gue avanzar con lainfan- |

que impedir que los soviéticos avancen a toda ma-
quina a través del Paso Fulda, y entren al valle del

mejor estrategia es retirarte luchando: hay que ce-
der terreno pero disparando suficientes ATGM y mor-
teros para mantener a los soviéticos a paso lento.
Como los israelies aprendieron durante sus batallas

_ contra los arabes, la resistencia obstinada de un so- &
" lo equipo de infanteria antitanque bien atrincherado ©~
' puede retrasar muche, toda una columna de tan-
_ ques. Mucho ojo con las unidades soviéticas blinda-

~ das de avanzada, que ayudan a la artilleria rusa: ti-

rales humo para cegarlos y hacer que los disparos

~ sovieticos sean menos eficaces.
~ El terreno del paso Fulda es muy montafioso, y es
- muy importante cerrar los pocos valles llanos antes
. que pase el enemigo. Es buena idea hacer pozos an-
_ titanques en estos lugares, y colocar un equipo an-

titanque sobre las colinas que dominan los pasos,
para hacer bholsa a cualquier tanque soviético con-
fiado que se haya separado de su infanteria protec-

' tora. Si el comandante de Ia NATO consigue evitar
. que los rusos tomen los objetivos del extremo oeste

del mapa, pronto puede
darse vuelta Ia tortilia.
Una vez que el ataque re-
lampago de los rusos es
detenido, entra en juego
el poderio aéreo de Ia
NATO, y obliga al Ejército
Rojo a una retirada. Para
ganar, el Pacto de Varso-
via tiene que lograr in-
mediatamente una victo-
ria decisiva.

. Si la NATO puede sopor-

@1 | tar a pie firme el infierno
g o+ del ataque, Alemania

guedara en poder de Oc-

teria mecanizada en

. ') ¥ " i u &
- B ! -
e - cidente.
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(ES mejor dedicarte a construir, a in-
vestigar o aldcar sin pensarlo mas?
Generalmente, la investigacion es la
mejor tactica en los games de con-
quista dondeé las tecnologias nuevas
son muy importantes. Asi vas a tener
mejores armas, armaduras mas pode-
rosas, y otros ‘chiches para reventar a
los upunentﬂs menos desarrollados.
Por eso la decision de cuantos recut-
sos destinar @ la investigacion y cuén-
tos dedicar @ proteger tus planetas
mientras desarrollas sistemas solares
nuevos, es la clave de todo. Tomar la
decision corrécta puede hacer la dife-
rencia entre ganar o que te hagan de
goma. |

HAY QUE EMPEZAR BIEN
Al principio tenés solamente un plane-
tita con dos naves exploradoras y una
nave colonizadora. Manda a los tres a
los planetas mas cercanos, usando a
la nave colonizadora para explorar. En
seguida lleva a los colonizadores al
primer sistema estelar que parezca
bueno, y aterriza en el planeta que te
parezca mas apropiado. Si tenés qgue
elegir entre un sistema con un gran
planeta y un sistema con varios plane-
tas decentes, elegi esto ultimo.
Esta atento a los Worm Holes (aguje-
ros de gusano): te pueden llevar
sistema estelar muy bueno al otro
de la galaxia, y solamente hace falta
una vuelta para llegar ahi.
Elegi Hydroponic Farming (cultivos hi-
droponicos) como el primer tema de in-
vestigacion (esta en Biology). Esto de-
jara libres a tus trabajadores desde el
principio del juego para que se dedi-
quen a la industria o la investigacion.
La otra cosa que tenés que estudiar es
Chemistry (quimica) para que puedas
hacer Deuterium Fuel Cells, que te van
a permitir explorar mas Ie;us y encon-
I'Mejores sistemas solares.

otros planetas en un sistema es-
telar que tengan buen aspecto, construi
Colonizing Bases en seguida y hacé
que estos planetas produzcan para vos.
Es mucho mas barato que usar Coloni-
zing Ships. No te molestés con plane-

STer

tas pobres al comienzo del game. Es-
tos planetas con bajas calificaciones
no te sirven de nada hasta que desa-
rrolles tecnologias como Terraforming
y otras, para mejorarlos.

HOMBRES A MEDIDA

Si querés empezar con todas las venta-
jas, existe la opcion de crear tu propia
raza. Para hacer esto, tenés que elegir
entre un nimero de atributos, usando
un numero fijo de puntos. Cuanto me-
jor el atributo, mas cuesta. Podés ele-
gir incluso atrihutos malos, como tener
un 10% negativo en espionaje, para
asi ganar mas puntos en otras cosas.
Uno de los atributos mas piolas que
podes elegir es Creativity. Te puede
dar el doble de cosas buenas cuando
investigas. Generalmente, cuando ha-
ces investigaciones, Ienes fue eie
un articulo de una pequeiia lisia |
tecnologias y al completar
gacion conseguis ese articul
tividad te va a dar todo lo gl

la lista, no solamente un articule,
Otros atributos que vale la pena sunse-
guir son tecnologia y honificaciones
industriales, asi como Unification. La
unificacion es un tipo de gobierno.
Mas tarde en tu investigacion, te vas a
poder dedicar a estudiar Galactic Uni-
fication, que duplica todos los alimen-

0" utos y produccion industrial de todos los

trabajadores.

PROBLEMAS DE POBLACION
El manejo de la poblacidn es impor-
tante: decidir que tienen que hacer
los trabajadores en qué momento es
fundamental. Te aconsejamos que
pongas la menor cantidad de frabaja-
dores en el campo como sea posihle,
apenas lo suficiente para impedir
que tu poblacion se muera de ham-
bre. Dividi a los otros entre industria
e investigacion. Esto puede sonar
simple, pero si tenés un planeta con
un Research Lab (laboratorio de in-
vestigacion) y ninguna Automated
Factory (fabrica automatizada), am-
has cosas muy importantes, puede
ser gque decidas poner la mayor can-
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tidad de trabajadores en la in-
vestigacion, o al reves.

Si tenés varios planetas dentro
de un sistema solar y uno de
ellos tiene el maximo de pobla-
eion, generalmente te conviene
transportar algunos f{rabajado-
res a otros planetas, especial-
mente a los que recién comien-
zan. Tu planeta con el méaximo
de poblacion se repoblara rapi-
damente.

PRODUCIR MUCHO

Ya hemos mencionado algunos de los
puntos basicos para que progreses.
Generalmente, la investigacion es lo
mejor, pero tampoco podés descuidar
la produccion industrial, especialmen-
te cuando el planeta es joven. Una de
las mejoras que primero hay que hacer
en un planeta es dotarlo de defensa.
Hay que instalar una Star Base |o an-
tes posible. La mayaria de las mejoras
planetarias san indispensables si que-
rés aprovechar |os recursos. Pero ni se
te ocurra, por ejemplo, construir
Biospheres hasta que la poblacion ha-
ya llegado casi al maximo. Las bigsfe-
ras aumentan el numero de habitantes
que puede tenerun planeta, pero si las
construis demasiado prontn, vas a es-
tar pagando una tasa de mantenimien-
to durante cada vuelta sin motivo algu-
no. A la computadora le encanta inva-
dir un planeta justoc antes gue podas
ponerle Star Bases o ‘Battlestations.
Por eso, siempre hay que tener a ma-

no un buen monton de guita de reser-

va. Asi, si un enemigo quiere mandar-
se un atague tapido a un planeta en
desarrollo, vos podes comprar rapida-
mente la estructura defensiva para

]

protegerlo. Las ‘Battlestations estan -

antre las mejores defensas. Las naves
de guerra (Warships) son tambiép una
buena pioieccion. perc son caras y
prorte se vuelven anticuadas.

Cuando necesités dinero, investiga el
Spaceport y Ia Planetary Stock Exchan-
ge (Bolsa de valores pianetaria). Se-
gutamente asi vas a conseguir lo que
necesifas.

PREPARADO PARA

EL COMBATE

Cuando ya has investigado y construi-
o tu planeta, vas a tener que armarte
con las naves de guerra mas grandes y
mejores. Es la unica manera de des-
truir @ los Antaranos: esos tipos no ne-
gocian, Armor (blindaje) y Construc-
tion son importantes para tener naves
enormes y de'vorazas eficientes. Algu-
nos chiches gue tenés que incluir en
todas tas naves son Battle Pods, que
aumentan el espacio de una nave, y
Automated Repair Units (unidades de
reparacion automatica), gue reparan
los dafos que recibe una nave a cada
vuelta y puede hacerlos casi invenci-
bles para muchas naves enemigas-y
Battlestations.

Algunas de las armas ofensivas mas
importantes son el Gyro Destabilizer,
Gauss Cannon, y el Mauler Device.
Una Doom Star armada con todo esto
puede hacer polvo a tus oponentes.
Cuando te enfrentas en combate con el
enemigo, no cligués AUTO para dejar
que la computadora se encargue por
vos, si tenés que luchar contra mas de
una nave. La computadora tiene la
mala castumbre de darle a una nave
enemiga hasta gue esta CASI destrui-
da, y entonces se pone a disparatie a
otras naves enemigas sin terminar con
la primera. Esto permite a 2 primera
nave sequir atacande. Recién una vez
que te gueda solamente una nave ene-
mig2 adelante, podés poner AUTO y
descansar: ahora si la computadora le
va a sequir dando con todo hasta re-

ventarla.

NO SOLO GUERRA

Para conservar tu imperio, no
solamente tenés gue andar a
los tiros: también hay que recu-
rrir a2 la diplomacia. Trata de
hacer amistad con otras razas,
de ofrecerles tratados y darles
tecnologias anticuadas para
mantenerlos contentos. Asi vas
a evitar que se manden incur-
siones en tus sistemas solares.
Las otras razas no son giles, y

no siempre van a aceptar lo que les

ofrezcas, pero si conseguis tener me-
nos enemigos, te va a ir mejor, por lo
menos hasta gque tengas las Doom
Stars. Sobre todo, vas a poder dedicar
menos recursos a la defensa, y mas a
la investigacion. Y si conseguis intimi-
dar a ofras razas, puede ser que te pa-
guen tributos a cada vuelta.

Otro truco es poner espias y hacer ac-
fos de sabotaje y espionaje. Si podes
iniciar una guerra entre dos de tus
enemigos, vas a“ver como malgastan
sus recursos peleando entre ellos, en
tugar de invertir en investigacion.

CONTRATA EXPERTOS

Otra buena estrategia es ofrecerle a un
Leader que se una a tu raza. Ellos pue-
den ofrecer ventajas en cualguier te-
ma. Algunos contribuyen a aumentar
el optimismo de |a gente, ayudar Ia in-
vesitigacion, mejorar 1as granjas y ad-
quirir experiencia tactica, para nom-
brar solo algunas cosas. Pero atenti: a
veces, tienen rasgos negativos.
Usualmente es huena idea agarrar a
cualguier Lider que no produzca efec-
tos negativos. Tienen un costo inicial,
que depende de lo gue ofrezcan, y
también cuestan un poco por manteni-
miento a cada vuelta. Este manteni-
miento generalmente queda compen-
sado por lo que el Leader te da. Por
eso es buena idea tener siempre un
poco de plata a mano por si aparece un
huen Leader. Un fipo de Leader gue
siempre tenés gue conseguir es un
Megawealthy Leader. Estos tipos no te
cuestan nada por mantenimiento...
{ELLOS te dan dinero a cada vuelta!

e e e
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* Estudia las habi-
lidades de tus juga-
dores para entender
como usar mejor
sus puntos fuertes.

* Cuando tenés un
buen lanzador como
John Starks y agarra
una buena racha,
seguile pasando la
| pelota. Puede hacer
puntos uno tras oiro.

* Punieros como
- Stockton, que pue-
 den lanzar y tam-
. bién pasar, son los
| jugadores mas difi-
 ciles contra los que
| defenderte.

| % Salta en el aire
| para atraer a dos
' marcadores, y luego
pasa la bola al hom-
| bre libre.

* Marca de a dos al
| hombre con la pelo-
' ta para forzarlo a
. hacer un mal pase.

* Abdul-Rauf puede
' no ponerse de pie
. para el himno na-
' cional norteameri-
cano, pero es rapido
y deja atras a empe-
llones a los defen-
sores si no son bas-
tante rapidos.

. Un game que es’ =

mejor que los p |
partidos reales 'L"."' g8

N o

Deﬁme el |ﬂﬁ25ﬂ1l&l‘ltﬁ M:‘*'-T o G E -

mlclﬁ”ﬂﬁ;iﬂll timbre del f|— __T""-‘T" ‘t
nal, este game de 32 -ﬁ"“ o ‘
bits es €l mas comple-,
to, mas dlnamlcn im%
realista game de bas-
quetbol que hayas juga-
ﬂﬂ‘

do. Lleva a los games de- . Reglamento
portivos a un nuevo nivel - a Medida
y deja chiquito a su com-
petidor, NBA Shoot-Out. " Hay l*ﬂﬂﬁ Exhibition.

r fg&aﬁnﬁ y Playoff. ade-

as degeuatro niveles de

‘Podes elegir
©glas de Arca-
abundan los

JugadHS&
a Muntnmes

: : Ti B
Los pantidos de ci-ﬁzc o e
contra €inco permiten P
que los jugadores gﬁﬁ'ﬁ vy
cambien de lado sus drib-
blés pﬂr.ﬁ dEsplstar a los
defensores. Podés lanzar
"skyhooks" (ganchos de
arriba), usar turbo, hacer
tiros largos, avanzar ¢o-
mo una bala, o tirar a ‘EHE
oponentes al suelo. |
En cij;i'lﬁtﬁ a la es-
trategia, tenes

mas de 50 jugadas
ﬂfeﬁﬁw’%s y 5 de-
fensas. Podes mar-
car de a dos a cual-
quier jugador, ha-
cer una falta inten-
cional, o hasta re-
botar contra el ta-
blero.

nbien ,J__‘_jh una GDCiC

4 ENIB RISV

Graficos Increibles

.L-a mejora mas copada
?‘%ﬁﬁ los nuevos grafi-
ﬁj_ﬁsf. Se usaron a los ju-
gadores Mitch Rich-
ﬁ‘iﬁnﬂ y Tyus Edney para
el procedimiento de
apture" (co-

ce 'Eﬁ Su camiseta!

Sonidoss
Sensacionale

emocion y realismo. no
te gastes mas. jEl unico
problema puede ser que
esta tan copado que los
partidos reales parecen
SONs0s en comparacion!
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Si los combates
con Mechs te co-
pan mas que nada,
Mech Warrior 2 es
tu juego.

- A veces vale la
pena sufrir reca-
lentamiento ("over-
heating") si ves
que un tiro mas
puede terminar con
tu oponente.

+ Si estas rodeado
dentro de un Mech
lento, retrocede
hasta respaldarte
en una montaha
~ para cubrir tus es-
paldas mientras
disparas.

~ + Si estas armado

con lasers o misi-
les de largo alcan-
ce, actua con pru-
dencia y detenete
en cuanto estes a
tiro de un enemigo
(la mira se vuelve
roja), y dispara
desde esa distan-
cia.

o]

oy
‘-

My

ech Warrior 2 es un juego proveniente de
M las PC, pero el pasaje al PlayStation ha sido

mas que exitoso. Los combates feroces, las
armas alucinantes, y las misiones largas han dejado
de lado la complejidad del simulador, tipico de las PC,

en favor de una accion mas intensa y explosiva, esti-
lo arcade.

4 Si un enemigo vue- #
la encima tuyo, apun- _EL JUEGO

AerL et Eoc el - Ambientado en el universo de Battle-Tech, el juego te pro-
que quede IS pone sumergirte en la guerra entre los Clanes Wolf y Jade-
Falcon. Como un soldado raso al mando de un Mech arti-
llado con armas infernales, tenés que destruir instalacio-
nes enemigas, juntar informacion y en general luchar por la supremacia de tu
clan. Una critica: eso de jugar solo limita un poco la diversion, y algunas de las

misiones resultan bastante plomos.

cuanto aterrice.

LGS GRAFICGS

La parte mas floja del juego son tal vez los escenarios, que
parecen un monton de poligonos texturados sin mucha gra-
cia. jPero no vas a tener tiempo de apreciar el paisaje, de
todos modos, mientras esquivas
el fuego enemigo! Los Mechs y
las armas estan re-buenos, con
muchos detalles y efectos
copados.,

. Usa Mechs livia-
nos Y rapidos pard
las misiones de reco-

nocimiento ¥ planea
un atagque con los

Mechs pesados.

# Si detuviste a un enemigo
reventandole una pierna, gi-
ra alrededor de él para que
no pueda dar vuelta y apun-
tarte, y después acabalo.

EL SONIPG

Las musiquitas con guitarra aburren bastante, pero
el rugir de las armas y las abundantes explosiones
van a ser musica para tus oidos.

i LGS CONTROLES

Este tema suele ser delicado en muchos juegos, vy en
Mech Warrior 2 hay para una de cal y una de arena. Los controles responden
suficientemente bien para que hagas lo tuyo en
el campo de batalla, una vez que hayas practica-
do un poco. Pero estar limitado a la vijén de la
cabina aburre, y una vision desde atras del Mech
hubiera ayudado mucho en los combates Emp!i-
cados. Otra mala es que las pantallas de mante-

nimiento de los Mechs son demasiado complica-

das. _ E—
S )
o g . -

* Agrupd tus armas en forma tacti-
Ca para tener e| mayor poder de
fuego en diferentes situagiones
Por ejemplu,_ armas de energia r.la.

largo alcance, armas de energia de

alcance corto, y proyectiles dirigj- [—
dos son una combinacion mortifera.




N
- 1R

1 II.|."l III i Ly

TIME
COMMANDO

Activision
Accion /
Aventura
1 jugador

Grafico
Sonido
' Desafio
" Diversion
" Jugabilidad
.~ Originalidad

* Un poderoso vi-
rus de computado-
ra amenaza des-
~truir la realidad.
Tenés que atrave-
sar ocho eras his-
foricas para dete-
nerlo.

* Investiga las zo-
nas sospechosas
inmediatamente,
~ porque la pantalia
tiene un scroll au-
tomatico que no te
va a dar una segun-
da oportunidad.

% Acordate de que
el combate sin ar-
mas te permite pa-
tear y que las pata-
das pueden ser un
arma mas efectiva
~ que las armas chi-
cas como la daga.

WixiNlclal~N §

| | n .

los %_mpa' ientes puede ser'un
plomo esperar a que llegue la
siguiente pelea. Como Stan-
ley, el comando temporal del
titulo, tenés que derrotar a un
virus que amenaza con des-
truir la realidad
desde el interior
de una supercom-
putadora de com-
bate virtual. Te-
nes que viajar por
ocho ambientes
historicos, natu-
ralmente elegidos
para que encontres peleas co-
padas a montones: Japon feu-
dal, Europa medieva., y el Sal-
vaje Oeste de EE.UU. entre
otros, donde enemigos virtua-
les de cada periodo te van a
tratar de emboscar. L 2
Durante las batallas, los con-
troles cuentan con una confi-
e --gyraciﬁn inteligente que
Ry e te permite ar-
k. *mﬂﬂﬂﬂs "ﬂﬂw.e;-.' ; mar ata-
~lpg" ar- “Iq B
::rgativns
y piolas.
Hasta po-
des desa-

38,

Time qué -[}@Iar un
mando te e st i_k o

'En cada

~das y originales... pero puede,

resultar un_poco lento en el golpes, bloquear
avance del argumento, y para
ﬂ_ni personajes cuentan| e

‘para una buena pelea. Los ju-

* Tus Salfos p

=-.; armar combinaciones de
atagues Y
biar de arma. .

que permiten bordes nitidos,
y el game tiene unos fondos
alucinantes. El unico gran de-
fecto de este game son los
problemas de ani-
macion, gque a ve-
ces se vuelve muy
rigida. Los golpes
en las peleas son
veloces y fluidos,
pero la velocidad
general del game
y especialmente
los movimientos basicos co-
mo trotar o darse vuelta son
lentos.

La sensacion que_ te da es que
tenes que esperar demasiado

gadores pacientes a quienes
no les importe ir despacio a
veces pueden encontrar una
excelente aventura %ﬂl!l

Si le das S

o . jona
tiem po, a2 " \ad pfﬂﬁlﬂzﬂgu
T i m e X ; ene
Comman- do \2° R : m mentanea”
do puede gyeda a0° ﬂtaques
engan- mgntaﬂmﬁa

charte.




WCW VS.

THE WORLD
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* Cuando tu oponen-
te empiece a mos-
frarse grogui, rema-
talo. Tecled R1 para
agacharte detrds de

él y @ para golpear- g

lo.

* Corré hacia tu opo-
nente y teclea X para
darle un feroz golpe
en la caheza.

* Un cabezazo donde
mas duele es un
modo efectivo de de-
hilitar.

% Cuando jugués con
un luchador “volador”
como el Ultimo Dra-
gon, arroja a tu opo-
nente fuera del ring
y, mientras lo empu-
jas contra las cuer-
das, teclea @ para
caer sobre él con un
golpe especial.

* Después de reven-
tar a tu oponente con-
tra el tensor teclea ®
para ponerlo sobre
las cuerdas para una
maniobra de alto
resgo.

* Para hacer una in-
version, teclea simul-
taneamente W y @
cuando tu oponente
esta dando pinas o
patadas.

esde la lona hasta la punta
de los postes, WCW vs. The

World les da a los gamema- |
niacos lo que les estaba faltando: un =

juego con luchadores de carne y

hueso y tomas de lucha genuinas.

Preparate, entonces, para darte ca-
bezazos con los grandes de la lucha

profesional. Algunos de los persona-
jes mas notorios de la WCW apare- &

cen en tu consola PlayStation con § o |, cantidad de técnicas de lucha

todo su arsenal de trompadas y su
estilo fanfarrén y agresivo, que los
ha convertido en la organizacion
mas popular en el mundo de la lucha
profesional.

EL JUEGO

Si son opciones variadas lo que bus- ™

cas, esta es tu fiesta. Hay nada me-
nos que 52 luchadores de todo el
mundo, incluyendo a 12 de las gran-
des estrellas de WCW, tales como
Hulk Hogan y Sting. Los combatien-
tes compiten en League Challenges
(Desafios de la Liga), Tournaments
(Torneos), Exhibition (Exhibiciones),
y Elimination Matches (Encuentros
Eliminatorios). Pero lo mas divertido

detalladas, bestiales y creativas,
que incluyen las tomas caracteristi-
cas de muchos luchadores, como el
Torture Rack de Lex Luger, o el Asai
Moonsault de Ultimo Dragon. ;Hay di-
version para rato, fiera!

LOS CONTROLES

Ya sea que quieras saltar desde el
tensor mas alto del ring con un Mis-
sile Dropkick, o reventar a tus opo-
nentes con Powerbombs, los contro-
les de WCW responden joya.

LOS GRAFICOS

Los luchadores poligonales capturan
el aspecto y las actitudes de lucha-
dores de la vida real, y las diferentes
tomas son realizadas con movimien-
tos creibles y muy detallados.

EL SONIDO

Cuando estas acabando a un oponen-
te con una toma demoledora, podes
oir los escalofriantes crujidos de sus
huesos al romperse. No todo es per-
fecto, sin embargo: echamos mucho
de menos la ausencia de un anuncia-
dor.

. . S
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s H ¥ o
i . e
Y 'd-:-l L
L e
IF 3
- i




LIVE “97
EA Sports
Basquetbol
1 a 8 jugadores
(con adaptador)

HETH

. Sonido

. Desafio
Diversion

. Jugabilidad
Originalidad

* Esta atento para
cortarte hacia el
cesto, despueés sal-
ta para la emboca-
da.

* Usa el recurso
de canjear jugado-
res para llevar al
Monster Mash a
Miami.

* Roba puntos
aplicando presion
en el total de la
cancha cuando tus
jugadores  estan
frescos.

% Corré con todo
hasta el cesto, lue-
go pasa la pelota al
homhre descubier-
to a un lado.

* Aprovecha a los
bombarderos de
triples como Legler
para reunir punfos
rapidos.

* Consegui por
canje un huen cen-
tro como Mutombo,
gque puede seguir
los tiros errados
con una recupera-
cion.

EL JUEGO

Su Unico competidor serio es el
NBA Action, y Live '97 te va a
hacer gastar los pulgares: trae
toda la accion con sus modes
Exhibition, Season, y Playoff.
Preparate para el intenso juego
cinco contra cinco, y elegi entre
l0s 29 equipos de la NBA. Tam-
bién trae mas de 300 jugadores
de carne y hueso, incluyendo a
shaquile. Podés adaptar el ga-
me a fu gusto seleccionando ar-
cade o simulador, y también
elegir tu nivel de dificultad y la
duracion. jHasta podés armar tu
propio Dream Team haciendo
intercambios entre los clubes!

¢ Te copa un poco de estrate-
gia? Live ‘97 te permite hacer

una combinacion de 52 esque-
mas ofensivos y jugadas rapi-
das, asi como 10 esquemas de-
fensivos y jugadas réapidas.

LOS GRAFICOS

Aungue carece de la superiori-
dad de la version para PlaySta-
tion, vas a disfrutar mejores an-
gulos de camara y mejores ju-
gadas de movimientos captura-
dos, gracias a Mitch Richmond.
LOS quejosos van a decir que
los gréficos podrian haber sido
mas nitidos, los colores mas vi-
brantes, y las imagenes genera-
les, menos neblinosas. Pero a
cambio trae jugadas alucinantes
y realistas en las embocadas,
l0s saltos, y las salvadas de las
pelotas que se van afuera.

LOS SONIDOS

~Esta casi todo lo que hace
" falta para darle vida a un jue-
go realista: el ruido del aro, las
patinadas, el rebote de la pelo-
ta. Un anunciador du-
rante el juego hubie-

ra sido la frutilla del postre, pe-
ro en compensacion el comen-
tarista Ernie Johnson presta su
excelente voz a los informes an-
tes y después del juego.

LOS CONTROLES

Aunque los controles respon-
den joya, los jugadores todavia
tienden a deslizarse en lugar de
correr por la cancha. De paso,
digamos que al igual que NBA
Action, Live '97 trae una opcion
para crear un jugador que tam-
bién te permite modificar todo.
desde los atributos al aspecto
general.

Es un juego muy recomendable
para los duenos del Saturno. La
jugabilidad v el estilo son idénti-
cos a la_version PSX, aungue
los graficos no sean tan impre-
sionantes. Vas a encontrar, se-
guramente, que una vez gue ie
agarra la fiebre del juego, no le
das mas bolilla a pavadas como
la falta de detalles en los dibu-

jos.
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* Si te enfrentas a
un penal, cambia
tu formacion a
Sweeper y tu estra-
tegia a All-Out De-
fense para mayor
proteccion.

* La buena direc-
cion del equipo te
da la clave para
ganar los partidos
dificiles. Juga en
All-Out Offense o
Attack hasta tomar
la punta, después
usa una defensa
fuerte para asegu-
rarte la victoria.

* Usa patadas lar-
gas solo cuando
estas relativamen-
te cerca de tu pro-
pia red. Desde el
medio campo, los
oponentes casi
siempre recuperan
este tipo de pase.

* Cuando te cortas
solo, patea justo
cuando cruzas la
primera linea de-
lante del arco, pero
antes que el arque-
ro avance dema-
SELREHERTIES

FIFA
SOCCER 64

nuevo galke de fathol tiene
‘que competir en esta consola
con games.de deportes tipo Ar-
cade, y te ofrece la posibilidad de lo-
grar partidos intensamente realis-
tas. La mala noticia es que, aun-
que bueno, el juego es un ca-
chito demasiado serio, sin
humaor ni originalidad.
EL JUEGO
Como siempre,
cuenta con la lista mas
grande de equipos y ju- =N
gadores entre los juegos
de futbol. En los encugen-
tros internacionales la Variedad
de equipos va desde Argentina a
Zambia, o bien pudes lf r con
0s equipos locales dlinglate-
rra EE.UU., Italia, Fran'i y Ale-
mahnial Tiene también mucha va-
riedad®en modes Exhibjition y
Tournament; asli como adrcade y
estilo simullador. jNo t€} vas a
aburrir nuncagdejyjugarlo,si es va-
riedadfliohque r:fj_; ‘
Otra E“Jiﬁl.l'ﬂuxﬂ.ﬁj
copadagiesyla can-
tidad 'defestrate-
gias y fermacio-
nes de los equi-
pos, asi como ju-
gadas diferentes
de los jugadores
(bicicletas, goles de

cabeza, chilenas y lo que se ﬁqé} *i“ﬁﬂ:as u :

Ataca coOn

yeven 12
" cnner
, se pueden

| ﬂa defen-

0 G
de estan las nove-
dades? ¢Que tal algunas jugadas
nuevas, opciones para crear nue-

vos jugadores, futbol 5, o algo
asi? Pero si te quedas con
lo que hay, de todos mo-
pelota dos la vas a pasar bom-
g dﬂ ™ ba, jugando partidazo
tras partidazo.

anies

n pelotazo

LOS
GIRAFICOS
Los estadios estan copa-
disimos, y los movimientos
de los jugadores son fluidos y
Pero

realistas. los munequitos
icos cuando en-
velocidad del

_"'u lenteja en

Como siempre, FIFA trae sus ca-
racteristicosicantito’s de la mul-
tltud y =|_uL qmdmm:]” del parti-

no le iré*ndrla ma*l algunﬁ§ efec-
toside sonido mas . ..jamarretes!

h}@m *  Siempre
dale un angulo a

tus tiros cuando en-

cante). Puestos a CI‘ItICﬂI‘IEE‘ ei}ﬁ%ﬁ‘* "ﬁ‘a«ﬁlllmmriﬁ‘nﬁévéfﬁ

fruntﬂs 0tro jugador:
las patadas de fren.

to ya aparecia en los games FIFA f“é‘*ﬁ‘é‘i“ fﬂ.i@ esp: h e I'I'ara vez ano-
U an.

para las plataformas de 32 bits. rar un poco n ﬂ_
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Free Play -

Cheat
Menu - -

Jugar num-u
Gros -

Jugar co-
mo Exor -

Free Play -

Jugador 1
Invencible -

Jugador 2
Invencible -

J1 Extra
Dafios -

J2 Extra
Dafos -

Game Fi-
nal Rapido -

Fatalities
Faciles -

Grox -

Exor -

Seleccio-
nar Nivel 1 -

Nivel 2 -

Nivel 3 -
Nivel 4

Nivel 5 -
Nivel 6 -

Nivel 7 -

ar Gods

finalmente

llego a las
consolas
hogarenas. Pml
suerte, la version
N64 es casi
perfecta, con todo
incluido. Y con los
codigos, averigua
los chiches que
trae esta version
casera.

Empujon:

TECNICAS BAS) CAS

Uno de |os

nc:-‘, POdés ejecutar un
Pujado g ty Oponente.

Mas Impactos: Podés
Combos tecleados hacie

Jump Kick (es
cion).

: Pecialmente Ccon un
Esto anadira alrededor de 10

Movimientos Mas

mMpujon (Shove)

ara al otro Jugad

el dia. Ademas, s

Novedosos
teclea Block
ory le impe-
I SOs Oportu-

golpe después de haber em-

Ndo un HK

% de

empezar la mayoria de los

€Xtra o hasta yn
golpe de conten-

danos.

Iy atacar tenés

juegos de lucha. ‘




AHUA KIN
Spinning Lpade: D, B+HP
Rush Clothesline: F, F+LK+HK
Teleport: D, U+LK
Knife Stab: D, F+LP
Sun Hold: B, F+LP
LPow Pipe (x3): B, B, B, F+HP

Combos: B, F, HK, LK, HK, LP, LP,

HP, HP, HP, HK
Chain: Jump Kick, Clothesline
Charge
Breaker: F, B, F, B+HK+LK

Fatality: (cerca) C 3D(U, D, U], HK

ANUBIS

Blade Teleport: B, F+LK
Horn Throw: F, D, B+LK+HK
Pyramid Hold: D+B+LP
Horizontal Staff Chop:

D, F+LK
Vertical Staff Chop: D+F+HK
Staff Spark: D+F+HP

Combo: B, F, HP, HK, HP, LP,
Block, F, F, B, F, HK+LK
Chain: jugador en el aire, Jump
Kick, Containment, HP

Teleport Breaker: 3D, B, U, F+LK

Fatality: F, D, B, HP+LK

GROX

Hammer Fist: F, F+HP
Throw: F+LP

EXOR

Energy Shield: F, F+HP
Inviso Slam: F, F+LP
Jumping Lazer: B, B+(HP+LP]
Containment: F, D, B+HP
Teleport Lazer: F, D, B+HK
Teleport: F, F+LK

o) £1
Spark Guard [hasta 4): B, B+LP
Spark Attack (hasta 4): HP+LP-
[con Spark Grds)
Teleport: D, B+LK
Ground Laser: B, D, F+LP
Hyper Punches: D, B+HP
Sky Laser: 30 B, D, F+HP

Combos: B, F, HK, F, D, B, HP,
HP, LP, LP
Chain: Jump Kick, Hyper
Punches
Breaker: 30, D, U+HP+LK

Fatality: (1/2 arena) 1/2 B, B,
. HP

T S L TR e—_—— o T T

MAXIMUS

Head-butt: C B, F+LP
Head Punch (hasta 3): C F,
F+HP
Arm Break: C B+HP
Net Hold: B, F+HP+LP
Shockwave: 3D U, D+LP
Throw Hammer: D+B+HP
Hammer Uppercut: D+F+LP

Combos: B, F, HP, LP, F,
F, LK, LP, HP, HP, LP, B,
D, F, LP
Breaker: F, F+HP+LP

Fatality: 30 (F, F], HP+LP

TAK

Baody Slam: C F, B+HP
Suplex: C F, B+LP
Shockwave Stun: 3D B, D, F+LK
Bouneing Rock: D, B+HP
Rolling Rock: D, F+LP

. Combeos: B, F, HP, HP, LP, LP, LK,
: LK, HP, HP, HK
Chain: Shockwave Stun, Bouncing
Rock
Breaker: 3D, B, F+HP

Fatality C B, D, F, LK+HK

VOODOO

Low Bat Attack: D+B+LP
Whirlwind Punches: D, F+HP+LP
Grab and Claw: C F, B+LP
Teleport: B, F+LK
Bone Rain: B, D, +HP
High Bat Attack: D+B+HP
Snake Arm: B, B+LP

Combos: B, F, HP, HK, HP, LK,
LK, LK, LP, LP, HK, HP
Chain: Jump Kick, HP, Snake Arm
Breaker: F, D, B+HP+LP

Fatality: (1/2 arena)] 1/2 B, F, LP

KABUKI JO

Short Flame: B, F+LP
Medium Flame: B, B, F+LP
Sword Slash: F, F, HP+LP
Throw Slash: F, F, HP+LP

Throw Shuriken: 3D D, F+HP
Long Flame: B, B, B, F+LP
Stick Combo: F, D, B+HP,

LP, LK

Combos: B, F, HP, HK, LP, LP.
HK+HK, D, F, HK+LK
Breaker: 30, U D, U+LK

Fatality: (distancia de barrido] C B,
D. F, LK+HK

@

PAGAN

Teleport: D, D+LK
Summon Dead: B, D, F+LP
Lightning Bolt: D, B+HP
Whirlwind Kicks: D, F+HK+LK [te-
clea HK+LK para seguir girando)
Flying Charge: F, F+HK

Combos: B, F, HP, HK, HP, HK,
HK, HK, LK, LK, HP
2-Chain: Low Jump Kick, Flying
Charge
Breaker: B, B, B, F+HK+LK

Fatality: (1/2 arena) 1/2 B, D,
F+LP

VALLAH

3-0 Axe Throw: [sostene 3-D)D,
F+LP
Shield Swipe: D+B+LP
Shield Rush: B, F+HK+LK
Dragon Skull Hold: F, D, B+HP
3-0 Axe Throw: D, F+LP
Axe Slam: B, B+HP
Sword Slash: B, F+HP

Combos: B, F, HP, LK, LK, HP, LP,
[P, HP. B, O, F, F, D, B
Chain: Low Jump Kick, Shield Rush
Breaker: 3D, D, B+LK

Fatality: (cerca] C F, F, LK

WARHEAD

3-0 Rockets: O, B+LP
Knee to Head: C F, B+HP
Shock Wave: 30 B, D, F+HP
3-0 Rockets: D, B+LP
Bomb Jump: B, F+HK+LK

Combos: B, F, HP, HP, LP, LK, LK,
HK, HK, LP
Chain: Jump Kick, Shock Wave
Breaker: 30, B, B, F, HP

Fatality: [1/2 arena) 1/2 F, D, B,
HK
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* Gada nivel esta
lleno de tareas
complicadas en
una loca carrera
contra el reloj.
Aqui tenés gue ma-
nejar el camidn
hasta el Ram Dozer
junto a la grua. Ha-
¢ce correr al hom-
brecito hasta el
Ram Dozer, condu-
¢i el Ram Dozer
hasta la platafor-
ma. Luego hace
que el hombrecito
corra hasta la groa.
Levanta el Ram
Dozer y llevalo
hasta el otro lado
de las vias. Corré
con el hombrecito
a traves de un
puente para que
conduzca al Ram
Dozer. jPuff!

* Ballista es una
moto, muy rapida y
artillada con misi-
les. i

:DINAMITAR EDIFICIOS TE .PAREBE UNA DIVER- |
SION COPADA? :DE CHIQUITO HAGIAS CASTI-

Blast Corps es algo asi ::umu un simu-
lador kamikaze. Se trata de un game
con muchas alternativas distintas, que

combina un excelente simulador de dife-

rentes vehiculos con las exigencias de
. un juego de estrategia y una accion pal-

pitante llena de destruccion y explosio-
nes.

EL ARGUMENTO

El tema basico del juego es destruir
totalmente todos los edificios que se en-
cuentren en el camino de un camion car-
gado con una bomba que amenaza con-
vertir a todo el planeta en un desierto
radioactivo. Para esto avanzas por mas

. de sesenta (j60!) niveles, y en el cami-

no tenés que cumplir otras misiones co-

" mo encontrar a seis cientificos nuclea-

res e ir reuniendo una flota de distintos

. vehiculos. Una de las cosas que contri-
1 buyen a la variedad del juego es que te-

nés que manejar doce vehiculos, que in-
cluyen a una topadora, un camion volca-
dor, una moto, y robots ..
chaboncito que corre para todos lados.
Esta mezcolanza de vehiculos aumenta
la diversion y hace mas variado el juego.

LOS GRAFICOS

Tanto los graficos como las animacio-
nes son una masa, especialmente las
explosiones ...que son un monton y de
todo tipo. Los vehiculos y los robots es-
tan bien dibujados con muchos detalles,
y la animacion les da a cada uno diferen-
tes aspectos y movimientos.

.y hasta a un =

f' f*’

EL SONIDO

La masica no es gran cosa ...pero los
ruidos son una sinfonia para los oidos:
iBuuum! jCrrrrruunch! ;Blam, blam!

LOS CONTROLES

Blast Corps funciona y se maneja co-
mo un simulador de vehiculos, y cada
equipo tiene caracteristicas de manejo
Unicas, asi como diferentes cualidades
para cumplir con una destruccion efi-
ciente, que tenés que aprender a aprove-
char.

En algunos niveles, ademas, corrés
una carrera contra el reloj, en otros te-
nés que manejar con precision graas y
chatas para superar obstaculos. Los

controles tienen una precision impresio-
nante que te permite cumplir tus misio- © %
nes sin frustraciones. Por supuesto, do- &
minar totalmente las maniobras con el i
" joystick analogico te va a exigir sudory =
lagrimas y bastante paciencia, pero es _,:’ffi".

divertido y vale la pena.

Blast Corps es un juego completoyun =

desafio de aquéllos. Atencion, es posi-
ble que al principio no te enganchés in-
mediatamente, pero cuando entrés en la
onda del juego, no vas a parar hasta vo-
lar todo.

iEsta combinacion de frenesi destruc-
tor y estrategia inteligente es decidida-
mente un ganador!

'
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LLOS DE ARENA PARA DESPUES SALTARLES ENCI-
MA? ;ENTONCES BLAST CORPS ES TU JUEGO!

+ El Ram Dozer €s
muy eficiente para _e:i—
pujar gajones de din
mita (TNT).

- e, b
- b Y
. ;

Uﬁﬁ al final de . - % El chahon- e il R

; cuando lle

Aty s 2 : 35
it “:ﬁa cuedas), no se t& 04 ¥ que dale mucho tiem- | g

er (camion d mino del camion de 12 | ho para correr hasta
a dejarlo en | vehiculos y otras ma- |

i

| Eighteen Whee- \% cito es lento, asi = _

_humh'ﬂ:?l m:u“qug hayas completa ) quinarias que necesi- ' i S
pa““:’mgn todo 10 demas. B fa manejar para ST 4
u : g '-:,- R

. completar cada
" hivel. :

- Ly AN AN

* Fijate en las
marcas de patina-
da. Los graficos en
tiempo real permi-
ten al game retener
las marcas hechas
por el auto en su
primera vuelta.

* El mech J-Bomb
hace una demos-
fracion de las es-
pectaculares ex-
plosiones que te
brinda Blast Corps.
* Blast Corps
cuenta con unos
graficos preciosos
y animaciones co-
padas.

* El Practice Mode
es indispensable
para mejorar tu ha-
bilidad en el mane-
jo de los vehiculos.
* El robot Thun-
derfist tiene una
potencia alucinan-
te en su tnico bra-
20.

* El mech J-Bomb
es la unica maaqui-
na que vuela en es-
te game. Aprove-
chalo bien.

* El Mech Thun-
derfist cubre terri-
torio mas rapida-
mente si presionas
el boton A o boton
de ataque cuando
lo haces avanzar.
* Para adquirir el
auto de carrera en
su nivel de bonus,
encontra el garaje
trasparente, des-
pués subi al tope
del acantilado para
encontrar un tinel
de mina oculio.

WL % Todos los autos,
L incluso la camio-

neta, tienen perfor-
mances similares.
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Capcom

* La diablita
es muy sexy, y
tiene toda la
velocidad y
fuerza de Mor-

gan.

* La abeja
reina no es na-
da fea, pero su

aguijon es de-
cididame nte

| * ¢ﬂll¢rueita-"'
_Ruja |
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de este juego

bastante loco!
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TEKKEN 3
Namco

~ % jSe viene con to-

do esta version con
montones de nove-
dades!

:

NUEVA TECNOLOGIA

Tekken 3 es el primer game en que vas
a poder probar el nuevo System 12 de
Namcu, y te adelantamos que las mejo-

1 ras son notables. El juego es un 50%
~ mas rapido que el Tekken 2, y su mayor

:;:

* Tekken 3 estd

lleno de toda esa
violencia loquisi-
ma y esas peleas
sensacionales que
hicieron famosa a
esita serie. Prepa-
rate ya para el que
seguramente serd
uno de los games
que mas van a dar
qué hablar en la
historia de los ga-
mes para arcade.

% El gran alcance y
la fuerza de la pa-

tada de Hwoarang

son una combina-
cion mortifera.

% Eddy es un lu-
chador loquisimo
que puede sorpren-
der hasta a los me-
jores oponentes.

% Los golpes fuer-
tes y los pufios ra-
pidos de Jin lo con-
vierten en uno de

los favoritos de los
~ la de Tekken 2, pero responde todavia

mejor, gracias a lo cual los combos y |
movimientos especiales son mas faci- |

gamemaniacos.

velocidad se puede apreciar en todo

 desde el golpe Suplex de King a los
. Backflip Kicks de Law. La tecnologia de

|
|

. La cualidad clave de la se-

i

System 12 también permite que los fon-
dos de cada escenario es-
ten llenos de detalles co-
pados, asi como también
contribuye a que los movi-
mientos de los luchadores |
sean mas realistas me-
diante la técnica de movi-
mlentus capturados. De

-

de Xiaoyu, donde sus ataques rapidos y

.| bajos son muy dificiles de atajar.

MAS SORPRESAS

Para hacerla corta, estamos seguros
que esta combinacion de un juego que
ya era una masa con la ualtima palabra

en tecnologia va a ser una fiesta total

para los gamemaniacos. Ademas, hay

rumores de que va a traer sub-jefes que

_“-—nhup--- .---\.E
bl dom TR

—~—=== yan a ir apareciendo a me-
dida que pasa el tiem-
| po....jUay!

CONTROLES

Todas las técnicas des-
criptas suponen que tu

remate, hay nuevos gol-
pes y combos para cada
personaje.

MEJOR
JUGABILIDAD

rie Tekken ha sido siempre una jugabili-
dad de aqueéllas, y Tekken 3 continaa
con esta tradicion. La configuracion del
control de cuatro botones es identica a

les de hacer. Hay golpes nuevos muy in-
geniosos, como el Art of the Drunken
Fighter (Arte del Luchador Borracho) de
Lel, y la traicionera técnica de la grulla

personaje esta mirando
hacia la derecha. Si mira
hacia la izquierda, inverti
los comandos r y |.

LP (Left Punch): pina iz-
quierda

quierda
RP (Right Punch): pina de- |
recha

RK (Right Kick): patada derecha

Mover: move el joystick en un movi-

miento continuo y sin interrupciones.

Teclear: teclea los botones o direccio-
nes indicados uno tras otro.

Cargar: carga la direccion o el boton in-
dicados durante el tiempo indicado.

(): ejecuta los comandos entre parénte- |
sis simultaneamente. e

LK (Left Kick): patada iz- m
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EDDY GORDO '

Triple-Kick Combo: teclea ﬁ Leg Breaker: sostene ¥,

" Este luchador misterioso | =, sostene 3, tecled LK, tE'f"EE N, LP
tiene originales ataques BK, RK Head Spinner: teclea (LP
A T Hammer Punch to Power {-'.’Pj, LP
Punch: teclea ¥, LP, RP Moonflip. Body-Press:

Hangover: teclea ¥, LP, teclea (LP RK])

GOLPES ESPECIALES e i
" Barbed Wire: teclea ¢, : |
; Gut Buster: sostené ¥, LEI
LK

sostené N, teclea RP, LP
Flash Elbow: teclea =,
sostené =, teclea RP

Lei aprendio algunos
trucos nuevos desde la
ultima vez, como el Arte
del Luchador Borracho.

Boomerang: teclea =,
sostene =, teclea (LK RK]
Satellite Moon: teclea

Stone Breaker; sostené

cabeza, teclea (LK BK]
Turn Around: sostene €, |
teclea (LK RK] |
Flit-Flip-Flop: con la
espalda hacia tu

Crying Needle: agachado,
tecled (LP RP)
Rewinder; teclea [LP RP)
Hot Plate Special:
durante el Rewinder,

King esta hecho una
fiera con poderosos

golpes nuevos y tomas

en que lanza al oponente oponente, teclea (LK,

s

teclea LK por el aire. RK.), [LK RK), [LK RK]
Twister: durante el Rave Spin: teclea ¢, LK,
Rewinder, tecled ¥, RK GOLPES ESPECIALES LK |
Jumping Jacks: durante Exploder: teclea (LK RK] Beating Middle Kick: I
Rewinder, teclea 1, LK Konvict Kick: tecles =, sostené -, teclea RK, |
>, RK RP, LP, RP, RK
P AUI. Stagger Kick: teclea ¥, Clean Sweep: teclea RK,
: LK
Paul es EL machito Ll L C ball- e
o . Head-First Lunge: teclea annonball: sostene €, -
.F:‘E ed " y P T q“ > = [LP HPJ teclea (LP F,'Pj ™
e Emndﬂ,un Ean,ﬂ' Frankensteiner: tecled N, Snakebite: teclea €, (LP,
Por suerte, tiene mas H_P’ RP} HKL RP,. RP, RP

1

clase que en Tekken 2. Kiss My Fist: teclea =,

(LK, BK], [LK BK]

Jaguar Lariat: sostené
=, teclea [LP RP)

GOLPES ESPECIALES Elbow Drop: tecled ¥, . Art of the Dragon: teclea
Phoenix Smasher: move (LP RP)] €, [LP BK), [LK LP)
et >R Disgraceful Kick: sostené 4
Bone Breaker: teclea ¥, <. tecled PK JIN
RK, RP Break Neck Speed: Jin es el hijo de Jun [de i
Neutron Bomb: teclea =, durante paso a un lado, Tekken 2], pero su estilo
=2, RK

tecled (LK RK]

se parece al de Kazuya,

- l_"_ " w'\..-
b e St
r
3

i

RIS LK ¥, sostené N, teclea RP, Ahora es uno de los |
SiReeny ok teclea LK, RP luchadores mas piolas.
_ & Thruster: mové ¥ N=>LP GOLPES ESPECIALES |
B ecloal, Push Away: parado Play Dead: sostené ¥, |
(LK BK] cerca, teclea =, sostené tecled (LK RK) |
Bushwacker: teclea ¢, -, teclea (LP RP] Spring Kick: acostado en -
LK, LK Hammer of the Gods: el suelo, con tu oponente :
Monkey Trick: .tec:fea' = tecled =, (LP RP] parado cerca de tu ﬁ
RK |

< ki
i e

con mas potencia y mas
intensidad.

GOLPES ESPECIALES H
Flash-Punch Combo:
teclea LP, LP, RP
Demon Scissors: teclea
RK, LK

Dragon Uppercut: teclea
-, pause, mové ¥ N LP
Spinning Demaon: teclea
., pause, teclea ¥,
. sostené N, teclea RK RK

Lightning-Scream
Uppercut: teclea €, [LK
RK])
Roundhouse to Triple-
Spin Kick: sostené A,
teclea RK, RK, RK, RK
Twin Lancer: teclea N,
LP, RP
Shoot the Works: teclea
LP, RP, LK, RK
Tooth Fairy: durante un
paso al lado, teclea RP
Double Lift Kick:
asostené Vv, teclea [LK
RK]

Demon's Paw: teclea =,
-, RP
Stonehead: cerca, teclea
=, sostené (@ RP LP]

LAW

Este luchador es el que
te da mas posibilidades
de ganar.

GOLPES ESPECIALES
Catapult High Kick:
sostene 1, tecled RK
Rave War Combo:
sostene =, teclea RP,
RP, RP
Rainbow Kick: sostené
¥, sostené 1, teclea [LK
RK)

s

i
[N



Slide Kick: agachado,

movés N ¥, sostenés N,

tecleas LK
Low Kick to Somersault:
teclea ¥, KR, LK
Body Blow to
Somersault: teclea ¥,
RP, LK
Triple Head Kick to
Somersault: teclea ¥,
LK, LK, LK, LK, RK
~ Back Flipper: teclea (LK
RK], LK
Dragon's Tail: teclea ¢,
RK
Junkyard Kick: teclea =,
RP, LK, RK
Elbow Spring Kick: teclea
N, RP, RK
Poison Arrow: sostené
-, teclea RP, LP

XIAOYU

.La técnica de la grulla de
 Xiaouyud es mortifera.

GOLPES ESPECIALES
Storming Flower: teclea
¢, LP
Art of Phoenix: teclea ¥,
(LP RP)

Art of Phoenix to
Firecracker: durante Art
of Phoenix, teclea RK,
LK
Art of Phoenix to Flower
Garden: durante Art of
Phoenix, teclea N, RK,
RK
Flower Power: durante
Art of Phoenix, teclea 1T,
RK, RK
Sunflower: mientras te

levantas, teclea RP |
Hydrangea: teclea 1, (LP
RP], RP

Left Backhand Body
Blow: sostené €, teclea
LP

HWOARANG

Este luchador puede ser
zurdo o diestro. Sus
combos de patadas y

malabarismos en el aire

nos recuerdan a Baek.

GOLPES ESPECIALES
Motion Switch: teclea
(RK LK)

Diestro
Machine-Gun Kick High:

teclea LK, LK, LK, LK
Flying Eagle: teclea LK,
RK
Power Blast: sostené =,
teclea LK, [LP RK]
Hunting Hawk: teclea 2,
LK, RK, LK
Bird Hunter: teclea ¥,
RK, RK
Hot Feet: teclea RK, BK,
BK, RK
Zurdo
Chainsaw Kick: teclea
BK, LK
Bad Dancer: teclea =,
LK, RK
Screw Kick: teclea =,
sostene =2, teclea RK, LK




 GONCURSO ACTION GAMES '97

1 premio:
1 consola Playstation con 10 juegos a eleccién - Auspicia Power Game

2° premio:

1 consola Sega Saturn con 2 juegos - Auspician SES y Hobby

3° premio:
1 consola Sega GGenesis con 2 cartuchos - Auspicia Audio Oro
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Completa los datos y envia esta hoja a: Editorial Quark - Concurso Action Games '97
Rivadavia 2421 3¢t piso Oficina 5 - Capital Federal (1034) - Argentina
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Cierre del concurso: 12 de septiembre de 1997

El sorteo se realizar4 el 15 de septiembre en esta editorial. Los nombres de los ganadores se publicarén en la edicién de octubre de 1997. Los pre-
mios deberdn ser retirados antes de los 60 dias posteriores a la publicacién del resultado del concurso en los lugares que disponga esta editorial, ven-
cido este plazo, se perderd el derecho a los mismos. La participacién no implica obligacién de compra, se pueden retirar cupones en esta editorial.



PEGAR UNICAMENTE POR ESTA LINEA GRIS
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Editorial Quark
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THE DARK AGE
LUCHA

Fatalidades

Todos los graficos
estan lindos, pero
las fatalidades son
muy realistas y vio-
lentas. Es uno de
los primeros ga-
mes de lucha 3D
que combina grafi-
cos alucinantes, ju-
gabilidad y mucha
sangre con un esti-
lo tan copado.

Personaje
Secreto:
Dregan

Este es uno de los
posibles persona-
jes secretos que te-

nés gue descubrir.
Se trata de un es-
queleto guerrero,
que posee un Fire-
ball rapido y varios

combos y fintas
con la espada.

Con tantas noveda-
des, apostamos a
que quedan otros
enemigos ocultos...

KOYASHA
Basic Cambﬂ 7 RO e 5, 5 0+5
Basic Combo 2 .............5, 5, @
SOITIIGK. .. ..ot B ED S RS
Deception................. F, D B, S
Electra Shuriken........B, D, F, 3
Heelirap:.............. s B B SIG

M AT T A

A et I, e S s
Basic Combo 1.............3, @, §
Basic Combo 2..........5, 3, G+5
FligKick oo o i b I
Fireball.... ..o it 3
Bladegeyser..................F, D, @
‘Rush Forward ............... B, F S

MORDOS KULL

Basic Combo T .....cccveuvs a g s
Basic Combo 2 .............5, K, K
Dragon's Bane...........F, D, F, §

Shield:Blast........ccco.coc.iB F. 5
SN (203 T i R L B, F, K
Block High Go Low ....F, D, B, G

AT 12 A QETTTS

fon S 5 O )
Basic Combo 1.............8, 8, §
Basic Combo 2 ............. K K Q
Houble Ghap...............c F+3+8
Sand eyl .o angici ol

a
Flashcut Left.................00 F, 'S5
Flashcut Right...............D, F, G
Blade Tornado........... F.D.B 5
Fatality...............4B=D, FEFERS

THE EAEU R
Basic Comba 1. 2, F+5
Basic Combo 2 ... S, a
Quickly Combo...... a5
Stab Swing. L,
Devastator....................B, F, §
Corpse Kiss..................D0, F, G
Sweep Chop............ 8 5
Fatality ........B, D, F, Q

LORD DEIMOS
Basic Combo 1............. Qg s
Basic Combo 2.......... K 5 G+5
Basic Combo 3......5, D+5, G+5

18 18 P B o AL R = 72
bail ek B v i S G

fell-icopter............... B, D F S

gme Run Swing ............... a+5

& Thrust .................B+O+5

T4+ 3 l'-l-"r“-\. 3
'.l_g._L]".‘..LLt‘

Basic Combo 1.............Q, 8, §
Basic Combo 2 ............. S 5 Qa
SpinLeft.............ccoeovvesvie. BB
Spin Right......... S -
Dervish Twirl.................0+8§+K
Desert Shadow ......... .0 8.5
Arabesque.........c.coeone By F K
RAGNAR BLOODAXE
Basic Combo 1............. a S5 K
Basic Combo 2.......... 5 5, 0+5
Vallhala Sweep..........B, D, F, §
Frenzy.......ou....... F + teclea @
Head Rush ....................B+8+8
Anti-Crouch....................F+O+8 &
TSR, . ....cvnivivisisoneseiniBs 3
TLRESHL

Basic Combo 1.............8, §, K
Basic Combo 2.............. 5 0 0
Steel Waterfall..........F, D, B, S
Daodge Slash.. ... Tecled B+Q
Flipping Uppen::ut ...B, 0, F &
Energy Palm... B F. 5
Typhoon Fury........ .F, teclea S
Zeti Dodge............oe0uts E+S

A1A0 LONG
Basic Combo 1.............8, 5, G
Basic Combo 2 .............K, K, §
1.000 5taffs...........H S, softar
Flying Kick ................ B,D F S
Mystic Orb ................H B, F, &
LowiHigh....ccocovcivivies B S
Overhand . F+3+5

e



M ola, me llamo Nicolis M. Colorio y soy de
Nuiiez. Les escribo para decirles que la revista me en-
canta y siempre encuentro todas las respuestas a mis
dudas en ella. También querfa contarles que me com-
pre el MK Trilogy de Playstation (Sony) y ahi van
unos trucos.

1) Para sacar a Chamaleon hay que elegir a cualquiera
de los ninjas enmascarados y antes de que empiece el
round (1 6 2) mantener los botones € + AP + HK +

BK + run. Y =¥ para el control 2,

2) Para sacar a Kung Lao (MK2), Jax (MK2), Rayden
(MK1) y Kano (MKI1) hay que, en el panel de selec-
cién de personajes, apretar Select en cualquiera de ellos
(sobre sus caras).

3) Aqui van algunas transformaciones de Shang Tsung:
Motaro: < ¥ € HP.

Shao Khan: € = HK.
Goro: € € € LK.

Kintaro: LP x 5 segundos.
Kung Lao (MK2) € ¥ € HK.

Rayden (MK1); € € = + run.
Kano MK)BD + *, € 4 2> 1

Muchas gracias por publicar mi carta.
iChau!, les voy a seguir escribiendo.

Nicolds Colorio
Capital

I ola Action Games, me llamo Luciano Panaro,
aqui les mando unos trucos.

Lion King (Sega): elegir nivel, derecha, A, A, B Start.
Fifa 95 (Sega): andd a opciones y presiond A, B, B, C,
C A, A. Después andd al meni de control y apretd A.
Super Street Fighter Zero (Safurn): Evil Ryu, poné
el cursor en Ryu durante un segundo y después mové el
cursor, derecha, arriba, abajo, izquierda, Start y cual-
quier otro boton. |

Para hacer los combos mds ficiles, and4 a training mo-
de y en la pantalla de personaje apretd L y Start. Cuan-
do empieza la lucha apretd A, Z y C.

Voy a decirle a Gabriel Guerrero algunas brutalitys,
Ermac: XXABZCBXACZ

Human Smoke: XXBZZCZXXZAC

Scorpion: XXBZZCZXXAX

Jade: XCXAZZCBBXZ

Kitana: XXBZBCBZBXZB

Luciano Panaro
Capital

_~,_migos de la revista mis copada del mundo:
Les envio mi séptima carta para felicitarlos, ya que su
revista estd cada vez mds grandiosa. Les pido por favor
que publiquen mi carta, ya que no s€ que hacer para
que sea publicada.

Respondo desafios, mando desafios, mando trucos, en-
vio dibujos, hago preguntas, sugerencias, ofertas, etc. y
no me publican. ;Qué mas hago? ;Buaaah! Bueno, no
lloro mds porque sino corro la tinta.

Hablando en serio, desearia de todo corazén que me

publiquen, ya que como les dije, tengo desde su nime-
ro 2 en adelante y si no me creen, les digo las tapas de
algunos niimeros al azar: N° 2: Tortugas Ninja, N° 1:
Los Simpson (€sta no la compré), N° 5: Star Wars, N°
19: Final Fight 2 y Street Fighter, N° 35: Beavis and
Butt-Head, N° 59 (el dltimo, de mayo) Star Wars. Es-
pero que con esto se den cuenta de que a Action Games
la llevo en el corazon y no la cambio por nada. Por fa-
vor, repito: publiquenme.

Ahora respondo desafios.

Para Maximiliano Pérez (Parand - Entre Rios)

Trucos UMK3

Kombat Codes: se deben hacer en la pantalla versus.
Los 3 primeros nimeros son para el jugador 1 y los
otros 3 para el jugador 2.

033-000: player 1, energia 50%

000-033: player 2, energia 50%

707-000: player 1, energia 25%

000-707: player 2, energia 25%

020-020: sin defensa

100-100: sin agarres

087-123: sin barras de energia

(33-564. el vencedor enfrenta a Shao Kahn

688-422: Dark Kombat

466-466: ru nilimitado

985-125: psycho Kombat

205-205: vencedor vs. Smoke

769-342: vencedor vs. Noob Saibot

642-468: Galaxian

969-141: vencedor vs. Motaro

Hay muchos mas, pero no te los doy ahora porque no
termino mds.

Estos son algunos de los mejores.

2) Para Maxi Pérez

Jugar como Human Smoke. -

Con 2 players, uno debe elegir a Robo Smoke y, antes
de comenzar la pelea, debe presionar y mantener €

HP, BL, HK, run.
El jugador 2 debe mantener = HP, BL, HK, run.

Al empezar la pelea, Robo Smoke explota y se trans-
forma en Human Smoke.

3) Peleas rapidas

Empezd un juego normal y en cualquier momento pre-
siond start en el jugador 2. Luego con el jugador 1 andé
a Mortal Kombat, elegi a cualquiera y verds que sal-
teaste al luchador anterior. Repeti esto hasta pasar a
Shao Kahn y te llevards una sorpresa.

Estos son algunos de los mejores trucos, pero te co-
mento, Maxi, que todavia existen muchos mas.

4) Historia de Earthworm Jim (Maximiliano Pérez)
Un extraterrestre roba el traje especial de la reina. Un
guardia de la reina, Psy-crow, persigue al extraterres-
tre. En medio de la batalla, el traje cae a la tierra, exac-

tamente sobre un desprevenido gusano, y éste se trans- -

forma en Earthworm Jim, un siper héroe que, para
proteger su vida, debe escapar continuamente de Psy-
CTOW. '

5) Maximiliano Pérez pidié trucos para algiin juego de
Nintendo 64.

Mario 64: antes de entrar al Course 14, esperéd que el
reloj de péndulo marque la una en punto. Entrd en ese

- momento, y si te salié bien, no habrd obsticulos.

6) Que yo sepa, los linicos juegos que hay para la Me-
nacer son esos 6 games que te vienen efl el cartucho,
cuando lo compris.
Pero mi compaiiero Pablo Garnica me dijo gue también
se puede jugar al Lethal Enforces con ella. aungue yo
no estoy seguro.
Respondo a Emilio Trevisano (Rosario - Santa Fe).
7) Te comento que mi joystick también tiene Mode, pe-
1o todavia no le encontré una funcién especifica. En al-
gunos juegos, como en ¢l Golden Axe 2, me servia co-
mo una flecha (era para ir para arriba). En otros juegos.
tiene la misma funcién que el A, B o C (ojo: no en to-
dos los juegos).
Respondo a Alejandro Cusini (Pergamino - Bs. As.)
8) Creo que Human Smoke no tiene fatality 2. es mds,
ni siquiera su fatality es propia, sino que es copiada de
Ermac.
Quisiera saludar a Leticia Mabel Callegari, ya que es
una de las pocas chicas que sabe lo que es verdadera-
mente bueno, o sea: los videos.
Y también queria enviar mis mds sinceras felicitacio-
nes a su hermano, Gabriel Roberto, por salir entre los
primeros puestos de los tltimos rankings.
Antes de despedirme mando un desafio:
Quiero trucos para Sonic Spinball, Wolverine Ada-
mantium Race (trucos, no passwords) y quisicra un
password para la final del Prince of Persia con bastan-
te tiempo. Todo para Mega.
Por favor, please, publiquenme la carta, por favor. Me
despido hasta pronto.
Hernan Jorge Kralj
[. Casanova - Bs. As.

<~ ction Games, soy Nicolas Dario Manriquez,
tengo una PC 486 con 16 megas vy un Sega Genesis 1.
voy a mandar unos trucos de mis juegos favoritos. Me
encantd el FX Fighter y agui estdn los trucos.

Mega

MK2: Sacar las tres cabezas (con Johnny Cage) en el
Finish Him, pegado hacé 2 = ¥ 1 y mantener % + A

+ B + C, despueés de [a otra secuencia.

Fergality: en la pantalla de options y Start poné el cur-
sorendone yhac €V €2V 2 € €3 I ahise
te aparecerd una opcion llamada test mode, ponela en
background G y oh nasty!, luego en la pantalla de op-
ciones del personaje poné a Raiden y en el momento de
la fatality hacé € € € B,

MK3: en la pantalla de Start y options podés sacar es-
tas opclones:

Cheat:t ACTBTBAV

Killer Kodes: C2A€ATC2A€A T

Sece: BAV €AV C21M

UMK3: Human Smoke: después de elegir a Smoke ro-
bot hasta que el round empiece, mantené X Y Z B =
con el control 1 pero si sos el dos, lo mismo, pero
flecha hacia la 1zquierda.

Saturno
MK3: Killer Kodes - c6digos de pantallas




Kahn's tower: 880-220

Ermac’s Portal: 933-933

Graveyard: 666-333

Kombat temple; 600-040

Kahn's Kave: 044-700

Scorpion's Lair; 666-444

Bell Tower: 091-190

Riverd Kombat: 002-003

Noab's Dorfen: 050=050

Soul Chander; 123-901

Jabe's Desert: 330-033

Sub way: 980-098

Roof: 343-343

Pit IIT; 820-028

Street: 079-035

Playstation

MK Trilogy - como sacar a Chameleon: elegi a cual-
quier ninja y antes del round mantené € R1, R2, cua-

drado y tridngulo.
Como sacar un cuadro de opciones: andd a opciones,
sefiald Game configure y apretd P v los cuatro botones

de L y R, conseguirds ir al interrogante.
Truco novedoso: situate sobre Smoke o Sonya y man-
tené pulsado 1 + Start. Cuando suene una explosion

escogé luchador y escenario para el combate.
Street Fighter Alpha 2
Evil Ryu: poné el cursor sobre Ryu y hacé Start, dere-
cha, arriba, abajo, izquierda. Apretd Start y cualquier
boton. :
Shin Gouki: pulsd Start, abajo, abajo, derecha, abajo,
derecha, abajo, abajo, abajo, izquierda, abajo, izquier-
da, abajo, apretd Start y cualquier botdn.
Dejo estos desafios:
- Quisiera sacar a Chameleon pero para Sega Genesis.
- Quisiera saber las friendship del MK2 de Shang
Tsung, Johnny Cage, Escorpio, Jax, Reptile, Kitana y
Milena. | g5
- Me gustaria saber si hay otra fergality, ademds de la
de Raiden.
Chau a La Banda, voy a mandar m4s trucos.
PD: me gustaria ser socio del Club Action Games, pero
no encuentro nada en la revista, quisiera saber cémo
hacer.

Nicolas Dario Manriquez

Moreno - Bs, As.

TN e llamo Daniel Aguirre, soy de Rosario y
me encanta la revista. Les mando algunos trucos.
UMK (Mega)

Podrés luchar en un nuevo escenario. Al ganarle a Shao
Kan esperd a que explote la torre y tocar start enel se-
gundo pad. Avanzards a na casilla vacia y cuando em-
piece la lucha peleards volando entre los edificios.
Quake (PC)

En consola teclear:

Impulse 9: te da todas las armas, llaves, etc.

God: te da invulnerabilidad.

Fly: podés volar.

Noclip: podés atravesar las paredes.

Notarget: los enemigos te respetan.

Cartas Gamemaniacas

Impulse 255: activa el Quad damage.

Earthsiege 2

Debés correr el juego de esta forma D:\sierrales2\es.e-
xe-SPRUNKNOIN, después usa:

Alt + < 6 >: para escuchar los avisos de peligro.

Alt + N: te permite ver las batallas del punto de vista
del enemigo.

Alt + 1 6 ¥: hacé retroceder o avanzar 12 m a tu herc.

Alt + Ctrol + N: destruye el enemigo o el edificio mds
CErcano.

Alt + Ctrol + S: hace que aparezcan varias texturas de
hercs. '

Alt + §; hacé el juego mds ficil,

Quisiera saber si es cierto que hay cuatro personajes
ocultos en el UMK de Mega, llamados Starlet, Kuneo,
Reptisonya y Chameleon. Si es cierto, ;como se sacan?
Por favor, publiquenla, es mi primera carta. Gracias.

Daniel Aguirre
Rosario - Santa Fe

™M K3 -Sindel: para el lado del enemigo X o A.
Sub-Zero: para el lado del enemigo abajo A o x. Trabi-
ta: si es para la izquierda abajo derecha BC, si es para
la derecha abajo izquierda BC.

Kabal: para tu lado abajo Y. Tiro: para tu lado X.
Sonya: para el fado del enemigo abajo A.

Shang Tsung: transformaciones - Nightwolf: mantené
defensa, hacé arriba, arriba.

Striker; adelante, adelante méds patada alta. Tiro: para
tu lado X.

Nightwolf: para el lado del enemigo abajo X, para tu
lado abajo A.

Kano: para el lado del enemigo abajo A cerca del ene-
migo.

Sektor: si es para la derecha izquierda abajo X. Si es
para la izquierda derecha abajo X.

Fatality de Reptile - MK3U: a 4 pasos de distancia ha-
c€ atrds 2 veces, abajo mas defensa.

Rey Leon: andd a options y apretd derecha, A, A, B y
Start. Obtendrds seleccion de nivel y cheat mode.

Rain MK3 Ultimate: lighting: atrds 2 veces mds pifia

alta. Combo 1: pifia alta 2 veces, pifia baja, pifia alta.
Combo 2: patada alta, patada alta, patada baja, patada
alta, atrds, patada alta (si sos rdpido, cuando tu enemi-
go aparezca por detrds tuyo podrés volverle a pegar una
nueva patada giratoria y repetirlo un par de veces més).
PD: todos son para Sega Genesis, por favor, publi-
quenla.
Mauricio y Agustin Ligustri
Moreno - Bs. As.

JB— ola Action Games, me llamo Juan Manuel y
quisiera felicitarlos por la revista, estd buenisima. Ahi
les van unos trucos del Doom L, IT o III de PC.
Invencibilidad: IDKFA

Todas las armas: IDDQD

Eso es todo, por favor, publiquen mi carta.

PD: Si pueden, publiquen un truco del Duke Nukem
3D.

Juan Manuel Nufiez
B. Blanca - Bs. As.

B ola Action Games:

Soy Fede y les agradezco que publicaran mi carta ante-
rior, ya que eran importantes los saludos, eran para
Juancho, Chula y Cachilo. Espero que mi carta no lle-
gue tarde, porque la revista acd llega 15 dias atrasada.
Bueno, pero eso es oftra cosa, ahora me pongo a respon-
der algunas dudas, porque creo que no cuentan mds los
desafios respondidos.

Para Gabriel Guerrero - UMK3 (Genesis)

Los mersys no existen, al igual que los animalitys. aho-
ra te mando los brutalitys,

Rain: HP; HP, BLK, LK, HK, BLK, LK, HK, BLK,
HP, LP.

Reptile: HP, BLK, HK, HK, BLK, HP, LP, LK, LK,
BLK, LP.

Stryker: HP, LP, HK, LK, HP, LP, LK, HK, HP, HP,
LK. :

Jax: HP, HP, HP, BLK, LP, HP, HP, HP, BLK, LP,
HP.

CARTAS GAMEMANIACAS

Si tenés trucos, estrategias de juegos, o sim-
plemente si tenés ganas de contarnos algo;
escribinos y publicaremos tu carta. Entre todos
los que nos escriban, se elegiran algunos al
azar, los que recibiran un premio sorpresa de

Action Games.

Entonces, si ya te decidiste, escribinos a:

CARTAS GAMEMANIACAS - ACTION GAMES
_ Editorial Quark S.R.L.
Av. Rivadavia 2421, 3° piso, of. 5
{(1034) Buenos Aires




Cartas Gamemaniacas

Night Wolf: HP. HP, HK, LK, LK, BLK, BLK, LP,
LP, HP, HK.

Jade; HP, LK, HP, LP, HK, HK, LK, BLK, BLK, HP,
HK.

Noob saibot: HP, LK, LP, BLK, LK, HK, HP, LP,
BLK, LK, HK.

Sonya: HP, LK, BLK, HK, LK, BLK, HP, LP, BLK,
HK, LK.

Cano: HP, LP, BLK, LP, HP, BLK, HK, LK, BLK,
HK, LK.

Mileena: HP, LP, LP, HP, BLK, HK, LK, LK, HK,
BLK, HP, LP.

Classic Sub Zero: HP, LP, HP, BLK, LK, LK, HK,
HK, LP, HP,LP

Sub-Zero: HP, LK, HK, LP, HP, HK, HK, HP, HP, HF,
HF, LP, HP.

Kung lao: HP, LP, LK, HK, BLK, HP, LP, LK, HK,
BLK, HP.

Sektor; HP, HP, BLK, BLK, HK, HK, LK, LK, LP,
LP, LP, HP; HP.

Kitana: HP, HP, BLK, HK, BLK, LK, BLK, LP, BLK,
HF, BLK.

Ermac: HP, HP, LP, BLK, HK, LK, BLK, HP, LP, HK,
LK.

Scorpion: HP, HP, BLK, HK, HK, LK, HK, HP, HP,
P HP.

Cyrax: HP, HK, HK, HK, HP, HK, HP, HK, LK, LP.
Kabal: HP, BLK, LK, LK, LK, HK, LP, LP, LP, HP,
1L

Sindel: HP, BLK, LK, BLK, LK, HK, BLK, HK, LK,
BLK,LP.

Smoke: HP, LK, LK, HK, BLK, BLK, LP, LP, HP,
HP, BLK, BLK.

Human Smoke: HP, HP, BLK, LK, HK, HP, HK, HP,
HK, LP, LK.

Lin Kang: HP, LP, HP, BLK, LK, HK, HK, LK, HK,
LP, HP.

Shang Tsung: HP, BLK, BLK, BLK, LK, HP, LP, LK,
BLK, BLK, BLK.

Para Maximiliano - UMK3 (Genesis)

Para sacar las opciones Cheats, Secrets y Killer Kodes
tenés que hacer en la pantalla de mend AC 1 B 1 BA

¥, inmediatamente se escuchard un sonido y aparece-

rdn de abajo.

Super Mario 64 (Nintendo 64)

El truco aparece en la revista N° 59 de Action Games
(pdgina 20).

Mortal Kombat Trilogy (Nintendo 64)

Nuevas opciones I: en la pantalla de presentacitn eje-
cutd el siguiente codigo abajo B A y asi escuchards la
voz de Shao Kahn diciendo Oustanding y al entrar al
menii de opciones, estd un signo de interrogacién nue-
vo, de color azul.

Al entrar en €l tenés nuevas opciones como activar o
desactivar la seleccion de nivel, agarres, correr ilimita-
damente, mds sangre en los combates y dos nuevos
personajes: Human Smoke y un personaje exclusivo de
Nintendo: Khameleon.

Nuevas opciones 11: en la pantalla de presentacion eje-
cutd el siguiente codigo izquierda, arriba, derecha, aba-

jo, AB B B A A. Hay que ejecutarlo rdpido, asi se es-
cuchard una voz que dice Ow wow, y al entrar en el
menii de opciones, encontrards dos signos de interroga-
cién nuevos, uno de color azul que ya sabés para qué es
y el otro de color rojo. Al entrar en €l tenés nuevas op-
ciones, como activar o desactivar Free Play, Fatality
Time, Collision Boxes que son el arco o cargo de ata-
que que tiene tus movimientos, etc.

Mortal Endurance Kombat: en la pantalla de seleccion
de personajes, colocd el cursor en la cara de Kano y
mantené presionado ¥ y Start, entonces tiembla la

pantalla y se escuchard la voz de Shao Kahn que dice
"You Will Never Win", asi sabés que el codigo ya en-
tré ahora, escogé el personaje que quieras y listo.

Level Select: en la pantalla de seleccidén de personajes
colocd el cursor en la cara de Sonya, ahora mantené
presionado el control T y presiond el botén Start, asf

tiembla la pantalla y escuchards una explosion que te
indica que ya entrd el truco. Después selecciond el per-
sonaje que quieras y luchd en la pantalla que quieras
elegida en el ment que aparece arriba.

Free Play: en la pantalla de presentacion (donde apare-
ce la historia), presiond rdpido la siguiente secuencia ¥

V Pt P =2 € € se escuchard un sonido peculiar

cuando entre la clave y asi ya no tenés que preocuparte
por los continues.

Khameleon Select: en la pantalla de selecci6n de perso-
naje, colocd el cursor en la cara de Noob Saibot y apre-
td 1 y Start.

Frosty: mientras estés jugando con Sub-zero, sacale
energia a tu oponente hasta que aparezca la palabra
"danger" y ahora congelalo, aparece Dan Forden di-
ciendo Frosty (quiere decir algo asi como escarchado),
en lugar de decir Toasty.

Vs Khameleon: al llegar al escenario de Star Brighe
tratd de conectar combos y Uppercuts hasta que apare-
ce la cara de Dan Forden, en ese preciso momento pre-
siond ¥ y Start y te enfrentds a Khameleon que es un

personaje dificil y es como pelear con Jade, Kitana y
Mileena al mismo tiempo.

Khameleon: en la pantalla de presentacién (donde pasa
la historia) ejecutd el siguiente codigo: derecha, arriba
AB abajo, arriba, derecha. Y se escuchard la voz de
Shao Kahn diciendo Khameleon, esto indica que va en-
r6 el codigo y podés elegir este personaje.

Morato: para jugar con Motaro, primero ejecutd el tru-
co de seleccidn de escena, después escogé el personaje
que sea, ahora selecciond Jade Desert, Bell Tower o
The Wastoland, ya que sdlo en estas escenas puedes
hacer el truco, después de esto mantené presionado lo
siguiente € arriba, derecha. Y tu personaje se convier-
te en Motaro, si lo hacés en el segundo jugador cambia
€ por 2.

Shao Kahn: ejecutd el truco de seleccidn de escena,
después selecciond el personaje que quieras, y seleccio-
nd Pit 3 o The Rooftop (ya que sélo en estas pantallas
funciona el truco), después de esto mantené presionado
¥ B Ay tu personaje se convierte en Shao Kahn,

Space Invaders: en la escena The Pit hay ocasiones
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donde aparecen figuras raras a lo lejos, que cruzan
frente a la luna, entonces presiona el botdn Z para que
aparezca este mensaje: Winner Invaders Space, asi el
que gana juega Space Invaders.

Human Smoke: para jugar con Human Smoke en la
pantalla de seleccidn de personajes, escogé a Smoke (el
robot) y luego mantené presionado: € B derecha. ami-

ba, derecha.
St estds jugando con player 2, presiond = en vez de €

Killer Instinct (NIntendo 64)

Jugar con Gargos: en la pantalla de seleccion de perso-

najes, presiond la siguiente secuencia: ZARZAB. Si lo

gjecutaste bien, la voz de Gargos se escuchard indicén-

dote que ahora ya puedes jugar con este personaje.

Mas colores para los peleadores: en la pantalla de se-

leccion de personajes ejecutd la siguiente secuencia:

ZBAZAL. Al ejecutarlo correctamente se escucha Wel-

come y ahora los personajes ya tienen 3 colores més a

eleccion, que son blanco, dorado y una especie de si-

lueta + sombra,

Se puede usar la bazooka en Terminator 2.

Para Alejandro Curini - UMK3 (Mega)

Esos personajes no tienen friendship ni animalins.

Bueno, me despido mandando un saludo 2 i mama.

Adriana, ella se emociona cada vez que me publican

las cartas (bueno, la primera vez se puso contenta). Me

olvidaba de decirles que la nota donde reclaman el

pronto esclarecimiento del caso Cabezas es muy buena,

pero la verdad es que no creo en la justicia. Bueno, me

despido. Chau.

PD: publiquen mu carta, que me cosid mucho.

Federico Nicolas Saez

San Antonio 0. - Rio Negro

T ola, amigos de Action Games:

81, soy yo: Juan Pablo T. F. ;C6mo estin? ;Bien? Yo
estoy contento porque tengo una PC y muchisimos jue-
gos, pero puedo usar solo algunos, por falta de memo-
ria.

Bueno, primero quiero contarles sobre el juego que re-
galaron en la Action Games N° 58, a mi el juego me
funciond y me parece genial (muy al estilo Virtual
Fighter).

Quisiera agradecer a Gustavo Cabello que me pudo
ayudar con el juego Alone in the Dark 2 para PC
(Gustavo, gracias).

Yo, como casi todos, también leo otras revistas, que
parecen buenas, tanto unas como otras.

Llegamos a los trucos.

Ultimate MK3 - Super Nes

Sound test

En la pantalla donde aparece start y options, hacé en &l
control 1: € ¥ YY

Tournament Mode

En la pantalla donde comienza el juego, maniens pre-
sionados los botones L y R en el control 1, despues
presiond start para acceder al Tournament Mode, 2hora
los 2 jugadores pueden seleccionar 8 peleadores (agui
también funciona el tipico Random Select 1 + Start).




pero, 0jo, no se podrd jugar con Rain, Noob Saibot y
Human Smoke.
Kool Stuff

En la pantalla start y options, hacé en el control 1: =

TBBAV TB¥ 1B

Kooler Stuff
En la pantalla start y options, hacé en el control 1: 1

BAE VY

Scotts Stuff
Es todo lo mismo, pero esta vez la secuencia es BA ¥

¥ € A XBABY

Toshinden Battle A - Game Boy
Al aparecer Ellis antes de comenzar a jugar, hacé 1 ¥

AB = € AB. Cuando comiences a jugar, estardn dis-

ponibles cuatro guerreros mds, estos son: Uranus, Sho,
Gaia, Gaia II.

The King of Fighters 95 - Game Boy

Al aparecer el logo de Takara, presiond 3 veces select
para poder escoger a Omega Rugal y a Saisyu. Y si
presionds 20 veces el bot6n select, podrds jugar con
Nakoruro.

Por iltimo, quiero decirles por 2 vez: hagan un andli-
sis completo sobre el juegazo Alone in the Dark 3 pa-
ra PC, como hicieron con el Alone in the Dark 1 en
viejos nimeros.

Si quieren hablar sobre los videojuegos, trucos o lo que
quieran ustedes, cominiquense con el 208-1143 (ha-
blando de trucos, tengo un tocazo) y pregunten sobre
Pablo. No llamen de 13 a 18:30 (es mi horario de cole-
gio). Good Bye.

PD: Un saludo a toda la banda que siempre se esfuerza
por cada nimero que sale. jAguante Nintendo y la PC!

Juan Pablo Ferndndez
Lanus O. - Bs. As,

N ola, Action. Son unos genios. La revista me
re-copa y es la mejor que hay en el mundo. Para conse-
guir la plata de la revista, voy a limpiar vidrieras de la
peatonal. Como ven, Action Games, me encanta, Me
gustaria que pongan mds trucos de Sonic. Como no hay
muchos aqui les doy algunos,

Sonic 1

Seleccion de level: en la pantalla de presentacién, pre-
sionar P ¥ € = (escuchards el ruido de las argollas),

apretar start + A. Entrards a un menu de seleccién de
fases. |

Sonic 2 |

Entrd a option y en sound test, escuchards los sonidos
19, 65, 9 y 17. Vas a oir el ruido de una argollita, en-
tonces sali de esa pantalla y presiond A + start, vas di-
recto a la pantalla de eleccion de niveles.

En esa pantalla escuchd, en sound test, 4, 1, 2 y 6, mds
50 anillos que juntes en cualquier nivel, te convertirds
en Super Sonic.

Mortal Kombat:

Para jugar con Smoke: cuando aparezca el logo de
MK3 presionar: ABBA & ABBA ¥ 1 1 (te das

cuenta de que lo hiciste bien porque la pantalla se pone
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roja y dice Smoke).
Cheat (esto sirve para entrar a una opcidn que te permi-

te tener hasta 95 continues): cuando estés en start, pre-
sionar AC T B 1 BA ¥

Secret (esto te permite entrar a una opcion que te deja
ver la historia de cada jugador): en start presionar BA
VeEAVC2 1

Killer Kode (te deja entrar en una opcién que te permi-
te hacer jugar a Montaro y a Shao Kang): en start pre-
sionar C2A€EATCIA€AD

Mercis (sirve para hacer la animality): en el tercer
round tenés que matar a tu contrincante y alejarte,
cuando dice Finiger tenés que mantener run, ¥ ¥ ¥
¥ soltar (los abajos deben hacerse muy, pero muy répi-
do y casi sin levantar el dedo. Es muy importante soltar
a lo dltimo, si no, no sale).

Cuando les conté a mis amigos de que iba a escribir a
Action Games todos se coparon y comenzaron a hacer-
lo junto a mi, rebuscandoselas para conseguir trucos.
Tengo como 18 nimeros de la revista y me re-copan.
Espero que no paren mds de hacerla porque yo pienso
comprarla siempre y si no consigo la plata me las voy a
arreglar para conseguirla.

Chau, amigos.

PD: por favor, no tarden en publicarla, me costé mucho
conseguir los trucos.

Martin Emanuel de Feudis
Mar del Plata - Bs. Asl.

>, ction Games:

Hola, me llamo Alfredo Rosas, querfa mandarles algu-
nos frucos que acabo de aprender: Lotus Turbo Cha-
llenger para Mega.

Super velocidad: introducir el password: SLVGPACE |

Mortal Kombat 3 Ultimate - para Mega
En la pantalla de presentacién: AC T B 1 BA ¥

Este truco sirve para poder jugar con Motaro, Shao
Kan, etc.

Virtua Fighter - Saturn

Jugé con normal - En la pantalla para elegir personajes
presiond ¥ T 2 A € y listo.

Pacman 2 - para Mega

PCMNORG: pacman original.

PCJRDPW: pacman junior

Vectorman - para Mega

PCMNORG: pacman original - PCJRDPW: pacman ju-
nior

Vectorman - para Mega

presiond ABBA ¥ ABBA. Aparecerd una pantalla con

el nombre Refus g. robot private option screen. Presio-
nd start para COmMeNZzar.

Espero que les hayan gustado los trucos.

Espero que publiquen mi carta porque es la primera
que escribo. Los felicito por la revista y les pido en
nombre de todos que, por favor, nunca cambien,

Hasta la préxima. Perdonen la letra.

Alfredo Rosas
Mar del Plata - Bs. As.

< ction Games:

Me llamo Francisco H. Remy. Tengo 12 afios. Ahora
les dejo estos trucos.

Prehistorik Man (Game Boy): para saltar niveles, en
la presentacién, hacé esta secuencia: ¥ A 1 B € =

BABABA 1

Spot Goes to Hollywood (Mega): aqui van algunos
passwords: '
INGFTKWS
YDGKVMUC
LBEPGVDRO
JGNVLDHY
HYTQUUE7
PD: publiquen mis juegos de Mega y Game Boy. Si-
gan asi, la revista estd muy buena.

Francisco H, Remy

Junin - Bs, As.

N ola, amigos de Action Games. Me llamo Pa-
blo y es la segunda vez que les escribo y quiero mandar
estos trucos para Genesis.
Jurassic Park: para entrar en el Debug Mode, digitar
el password NYUKNYUK.
UMKS3: para tener opciones nuevas apretd en el menii
de start options AC arriba B arriba BA abajo.
Batman y Robin: para elegir el nivel poné pausa y po-
né BA abajo BA abajo, izquierda, arriba, C.
Vectorman: seleccion de fase, ingresd el password
DAVIDL. Volvé a la pantalla de opciones.
Rey Ledn: andd a opciones y apretd derecha, AAB
start. Podés elegir el nivel y ser invencible.
True lies: ingresd el password elegido y selecciond
End.
N. 2: BRMKNRD
N. 3: CXGIMQC
N. 4: FVIBKXF
N. 5: HCHDXVH
N. 6: FBINDBN
N. 7: HIBGBIC
N. 8: JFFFZHB
Otro motivo de mi carta es que quiero vender mi cartu-
cho NBA Jam para Sega en perfectas condiciones con
caja y los trucos, a $17.
El que lo desee que me escriba a Avenida Mitre 5662,
5%, C - Wilde, Bs. As. - Argentina. Que incluya su ni-
mero de teléfono para decidir donde nos juntamos para
hacer la transaccion.
Chau, publiquen mi carta, por favor. Sigan como siem-
pre.
Pablo Canosa
Wilde - Bs. As.

«_Pueridos gamemaniacos:

Me llamo Matias Santeusanio y tengo 12 afios. Vivo en
Lugano, Capital. Tengo uni Mega Drive con los juegos
Mortal Kombat III, EarthWorm Jim II, Xmen 2, Clane
Wars, Bubsy 2, Shinobi III, Mig 29, Pirates of Dark
Water (piratas de aguas negras), Columns 3 vy Fifa Soc-

0, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 953-3861 DE 10 A13 Y 14 A 17.
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cer 94. Y, ademds, una PC. Bueno, vamos a los trucos.
Sega - Piratas de Aguas Negras

2 mivel: IITBDIA

3 mivel: CITADEL

4 mivel: SCOOBYD

5 nivel: STOYODA

6 nivel: SNIBBOR -

7 nivel: ALARTUS

Final: RADARAL

| Shinobi 3 - En la pantalla de opciones S.E. (musicas)

escuchd he run, japosque, shinobi walk, sakura y geta-
fu, en ese orden y si escuchds un ruido en getafu es que
el truco salié bien. Este truco es para ser invisible.
Earthworm Jim 2 - trucos

10 comb rices: CACACACAC (con pausa)

Triple gun X300: CCCCAAACC (con pausa)

Recargar energia: ABCABCAB (con pausa)

Cubrirse: T + A + B todo junto

Laser gun KZ: CCCC AAA B (con pausa)
Super gun X1: CCCC AABC (con pausa)
Casos teledirigibles x 3: CCCCAABA (con pausa)

XMen 2 Clone Wars:
Poné pausa y apretd simultincamente € C. A conti-

nuacién presiond T T € & ¥ 2 y el botén C, si es-

cuchaste un ldser explotando, el truco estd bien. A con-
tinuacién presiond =* y el C.

Bubsy 2: en la presentacion apretd, para 99 huecos
portitiles, > 1 BB.

Para 50 vidas: B 1 BBA
Invisibilidad: CABC 1 ¥
99 trajes de buceo: B € 1 B

Flashback: 2 nivel: BETSY

4 nivel: STUDIO

3 nivel: PANCHO

6 nivel: INSBIN

§ nivel: BDOU

Para ver el final: CIGNOS

Para Sergio Jests Occhiuzzi - para el Toy Story:

Para pasar de nivel, cuando aparece el titulo, apretd AB

= ACA ¥ AB=2

Empieza el juego normalmente, apretd pausa y después

el A.

Para Fabio Garcia y Santiago Carreiro que preguntaban

los mismo trucos para el Fifa 96 - Ir a la pantalla de

opcidn'y al ment control, apretar

Dream team: AABBACCBCCAA

Stper defensa: BBBCBCACBBBCRB

Stper ataque: AAACCBCAABCC

y después presiond A en el meni de trucos.

Doom 1 (PC):

[DOQD: para ser dios

IDKFA.: todas las armas

I[DBCCHOPPER: nos agrega a nuestro armamento,

una motosierra

IDBEHOLDS: nos aumenta la adrenalina, violencia

IDBEHOLDER: nos provee un traje de radiacién
Matias A. Santeusanio

Capital

« P yerida Action Games:

Me llamo Fernando Ruiz, tengo 10 afios y les escribo
desde San Nicolds.
Ahora les mando estos trucos de Mega.

UMK3

Reptil

corrida: € €= LK

bola. R: = = HP + LP

bola. D: € € HP + LP

invisible; tené presionado BL 1 1 ¥ HK
fatal. 1: € € ¥ BL

fatal. 2: presiond BL 1 1 = = soltd el BL
scorpion

gancho: € € LP

desaparece: € HP

fatal 1: 2 media distancia; presiond BL y hacé ¥ ¥ 1

HK
fatal 2; a dos pasos: ¥ ¥ =2 (1 + run)

brutality: HP HP BL HK HK LK HK HP HP LP HP
Jade
boomerang para abajo; € = LK

boomerang para arriba; € = HP
boomerang que vuelve: € € =2 LP
boomerang derecho; € = LP
patada: ¥ LK

contra el poder: € = HK

fatal 1: cerca: M T ¥ = HP

fatal 2: cerca: run run run BL run

brutality: HP LK HP LP HK HK LK BL BL HP HK
HK ;

Rain

rayo: ¥ HP

bola controladora; ¥ HP

brutality; HP HP BL. LK HK BL LK HK BL HP LP
Ermac
bola; € LP

desaparece: € HP
telekines: ¥ HK

fatality: cerca; run BL run run HK

brutality: HP HP LP BL HK LK BL HP LP LK HK
Mileena

piques; tené presionado 4 seg. el HP

vueltas; € € & HK

siper patada: = = LK
fatal.1; a la distancia, da una pifia: ¥ 2 k= LP
fatal. 2: casi toda la pantalla: € € € = LK

brutality: HP LP LP HP BL HK LK LK HK BL HP LP
Noob Saibot
agarre: ¥ T
poder: ¥ LP

sombra; = = HP

brutality: HP LK LP BL LK HK HP LP BL LK HK
Kitana

paralizante: € € HP

abanico: = = HP + LP

pifia voladora: € HP

fatal 1: cerca: run run BL BL LK
fatal 2: cerca; € ¥ = = HK

brutality: HP HP BL HK BL LK BL LP BL HP BL
Sub Zero (clasic)
hielo: ¥ LP

charco: ¥ LK
resbaladiza: € LP + BL
fatal: cerca: ¥ ¥ ¥ = HP

brutality: HP LP HP BL LK LK HP HP LP HP LP
Espero que aprecien estos trucos, les prometo mandar
mas. '
Los saludo atentamente.
FD: publiquen mi carta. jAguante Sega, Boca y Action
Games!
Fernando Ruiz
S. Nicolas - Bs, As.

> ctions Games:
Hola, soy Pablo Cuello y les escribo para mandar y pe-
dir trucos.
Fifa Soccer 95 - Mega - En la pantalla de opciones:
CCCBAAAB: caminos invisibles
BACBCC: curva espectacular
AABBCCAA.: equipo perfecto
CABCCBAC: pelota loca
BABBBBBBBBE: siiper poder
AAAAABBBBB: stiper gol
AAAAABC: siper ataque
BBBBBCB: siiper defensa
BACBCC: shot-out
Ahora empez4 a jugar y en la pantalla de control menii
apretd A.
Wolverine Adamantium Rage - passwords
2 - MARIKO
3 - SILVER - FOX
- DEPARTAMENT X
- MADRPOOR
- ASANO
7 - THE HUDSONS
Bubsy II - en la pantalla del titulo:
99 huecos portdtiles: = 1 BB

stiper saltos: BABC
50 vidas: B T BBA

invencibilidad: CABC ¥ 1
99 disparos Nerf: BA € €
99 trajes de buceo: B € 1 B

European Club Soccer - password final
TNVEABBICA

Vortex - passwords

Minicién ilimitada: WGVTQ
[nvencibilidad: HVZSM

Vidas infinitas: JTTS]

Saltar nivel: CTGXF
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Por favor, publiquen mi carta. jAguante Pablo, Vélez
Sirsfield, mi Sega y yo! |
PD: 1) Tengo un Mega para vender, en perfecto estado.
Los interesados pueden llamar al teléfono (097) 47-
7330, preguntar por Pablo. Bueno, me despido y les su-
plico que publiquen mi carta, por favor, por favor, por
Chau. Aguante la Banda de Action Games jgenios!
Pablo Cuello
C. Rivadavia - Chubut

B ola. Mi nombre es José, tengo un Sega v los
juegos Mortal Kombat 1, Mortal Kombat 2 y Sonic 1,
2, 3, el Street Fighter Champion Edition, el Sdper
Street Fighter, el Boy Soccer Team 2, Aladdin, Jurassic
Park, Capitin América, Pato Lucas, Tazmania, Las
Tortugas Ninjas, el Rey Leon, Garfield, Rambo 3, Su-
per Volley Ball, Klax y Fifa 1. También tengo una
CPU con estos CD ROM: The Need For Speed, Fifa
96, Fifa 97, Big Job, NBA 96, Sim City 2000, el Poli-
zon, 3D Creador de peliculas, el Road Rash, Qsteps 1,
Qsteps 2, el autobiis Mdgico del sistema solar y el
Cuerpo humano. Bueno, vayamos al grano.

Aladdin: para pasar de nivel poné pausa y hacé AAB-
BAABBA vy listo, pasaste de nivel.

Sonic 1; en la pantalla de presentacién poné arriba,
abajo, izquierda, derecha. Después en la pantalla de
presentacién hacé arriba, C, abajo, C, izquierda, C de-
recha, C.

MK3: para poner el Killer codes hay que poner C, ade-
lante, A, atrds, A, arriba, dos veces.

UMK 3: en el no onginal, para hacer el Killer codes,
cheats, secrets, hay que hacer C, adelante, A atrds, A,
arriba, hay que hacerlo dos veces.

MKS3 Trilogy:

Noob Saibot: 1 atrds, atrds, adelante, adelante, Z a tres
cuerpos de distancia,

2 abajo, abajo, armbae Y.

Friendship: adealnte, adelante, atrds y X.

Babality: adealnte, adelante, adelante y A.

Brutality: X, C, A,B,C,Z, X, AB,C,Z

Baraka: 1 mantené presionado B (atrds, atrds, atrds) X
suelta B, pegado al oponente.

2 atrds, adelante, abajo, adelante y A pegado.
Friendship: abajo, adelante, adelante y Z

Babality: adealnte, adelante, adelante y Z

Brutality: XXXAABZZCCB

Babality: adelante, atrds, atrds y X
Brutality: XCZAXZZXXAX
jAguante Action!

José M. Ferndndez
Mar del Plata - Bs. As.

2 Hola! I'm back (estoy de nuevo). Me habia retirado
por unos meses, pero no aguantaba mds. La decision de
sacar por completo los desafios no me parecid acertada.
Trucos varios:

G.L Joe - The Atlantic Factor (Famicom / NIntendo
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8 bits)
Para pasar el drea D (la mayor dificultad reside en que
hay que seguir un orden al entrar por las puertas o todo
vuelve a empezar), debés seguir el orden 3°, 1° 2°, 1°
(suponiendo que la 1* es la ubicada mds a la izquierda,
la 2* a la derecha arriba y la 2" a la derecha abajo).
Barbie (Famicom / Nintendo 8 bits)
Para pasar la fase "Little Mermaid" (o sea, cuando sue-
fia que es una sirena), al llegar a la zona donde el cami-
no se divide en dos por el medio, segui el orden abajo,
arriba, arriba, arriba, arriba. _
Wrecking Crew (Famicom / Nintendo 8 bits)
Staring: Mario and Luigi Bros y Wario (primera parte
de una gran serie de trucos).
Phase 1
(M) (L) 2* p., 2 pared blanca
(A) (U) 1*p, 1" pared gris
(R) (1) 2* p, 1* pared blanca
(i) (g) 3* p, 2° puerta
(0) (1) 3* p., I* puerta
Phase 4
(M) (L) 3*p., 1* pared blanca
(A) (U) 5* p, 2* pared gris
(R) (1) 1" p., 2* puerta
(1) (G) 3° p., 4" pared blanca
(O) (1) I" p., 1* puerta
bomba especial: 3° p., 2* bomba
En las fases 2, 3 y 3 no hay trucos posibles.
Explicacién: para formar el nombre de tu personaje,
debés romper las puertas y paredes en el orden correcto
(y asi ganar puntos), si rompés otras en medio de la se-
cuencia, no aparecerdn mds (es decir: no podés tratar
de descubrir la "r" antes de la "a", pero si podés romper
puertas o paredes que sepas que no tienen letras ocultas
detrés).
La bomba especial aparece cuando reventds 2 (y sélo 2
bombas) antes de romper la que yo indico, de este mo-
do aparecerd o el martillo especial o algin mufieco que
te dard puntos (todavia no descubri qué es lo que deter-
mina lo que aparece, que podria ser el puntaje, alguna
terminacion de nimeros, etc. Si alguien lo sabe, escri-
ban a la revista o a mi casa: Pavon 40 (1744) Moreno,
Bs. As.)
Ultima aclaracion: cuando dice primer piso es eso mis-
mo, no confundan con planta baja.
En muchisimas mas pantallas descubri cosas parecidas,
las iré enviando poco a poco.
Puzznic & Gravnic (Famicom / N.E.S 8 bits)
Primera parte de una gran serie de passwords)

Puzznic  Gravnic
1-1 VYVV  55VC
1-2 VPP3 SFP7
1-3 V3a3C SL3B
1-4 ViI7 5TI5
1-5 VCCB  5SWCL
1-6 VRRS SIRW
1-7 V7L SVIV
1-8 VZZIW  5PZ3
1-9 VBBV  53BC

[-10 VMM3
2-1 V55C
2-2 VFF7
2-3 VLLB
2-4 VTT5
2-5 VWWL
2-6 V1IW
2-7 PPV3
2-8 P3PC
2-4 PI37
2-10 PCIB
3-1 PRCS
32 PTRL
3-3 PZTW
3-4 PVELV
3-5 PMB3
3-6 PSMC
37 PF57
3-8 PLFB
39 PTLS FZLW
3-10 PWTL  FBTV
(Son todos "cincos” y no hay vocales.)
Tengo absolutamente todos los passwords (claves de
acceso). El Puzznic tiene hasta el mundo 16, nivel 10.
El Gravnic sélo llega ahsta el mundo 8, nivel 10.
Esto es todo por est mes. Si publican mis cartas, segui-
ré escibiendo. jAh! Me olvidaba. La idea de publicar
un juego completo, no "shareware" ni "freeware” (me
refiero al "FX-Fighter") me pareci6 FANTASTICA
(debe ser algo inédito).
El juego esté bastante bueno, ldstima que para que fun-
clone correctamente, sin colgarse, haya que salir de
Win 95 completamente al DOS (eso ya no es culpa de
ustedes, por supuesto, sino de los empleados de Bill
Gates que hicieron el sistema operativo mencionado,
primeramente con tantos problemas de incompatibili-
dad).
Me encantaria que repitieran y lanzaran otro juego para
PC. Se los agradeceria muchisimo. Gracias. Chau.
Gabriel R. Callegari
Moreno - Bs. As.

SIMT
5C3B
SRF5
5TLL
SLTW
SBWV
SM13
FFVT
FLPB
FT35
FWIL
FICW
FVRV
FP73
F3ZC
FIB7
FCMB
FR53
FTFL

I ola, Action y fandticos de videojuegos!

Soy Nicolds Weber y quiero hablar de todo un poco.
Primero decirles que siguen mejorando cada vez mds y
que me gusta, mas bien me copa, lo completa que es la
revista.

También mando la tarjeta para ser socio del Action Ga-
mes Club.

Ahora algunos trucos.

Mega - Sonic 3: elegir niveles y bonus round. Hacer
cuando Sonic empieza a moverse: ™ T & & 1+ 1+ 4

T 1 Si lo hacen bien se escuchard una campana. Lue-
go cuando dice 1 player y competition, apretar dos ve-
ces para abajo y aparece round test. Apreten Start y ya
estd.

Mega - Vectorman: en Start option hagan ABBA ¥
ABBA y va a aparecer una pantalla secreta para elegir

20, Y SI NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 9533861 DE 10 A 13 Y 14 A 17.
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vida, nivel, armas, etc.
Qutrunners: jugar con el Virtua formula; 2 € = €

BCA.

Mega - Tiny Toons Adventures: mapa completo -
NGQQWW QW QKWQ QWWQWGRY

Mega - Spot Goes to Hollywood - passwords:
JNGFTKWS - HY7BUUB7 - YDGKVMUC -
LBPGVDRO - JGNVLDHY.

Mega - The Adventure of Batman and Robin - Sal-
tar etapa. Apretd Start para hacer pause y hacé la se-
cuenciaBAY BAV €1 yC.

Mega - Earthworm Jim 2: en pausa.
Continue: AACCBA € €

Vida: ABCCCAAB
Nivel 3: CBC € = € AB.

Nivel 7: AACCBBAA.

Municiones: CBBACBAA.

Mega - Mortal Kombat 3

Killer Codes: C2A€ATCIA€AD

Cheats: ACTB1TBA Y
Secrets: BAV €AV C2 M

Tournament Mode: en Start game apretd AC y Start.
Direcciones de Internet
Comics: HTTP://pages.prodigy. com//source.co-
mics.htm
Sega: http://www.sega.com/
Valeria Mazza: http:/f'www.ddy.com/vm3.html
Acclaim; http:/fwww.acclaimnation.com/
Nintendo: http://www.nintendo.com
Williams: http:/fwww.wnns.com/williams
Lucas Arts: http://www.lucasarts.com
Atencidn: estas direcciones son algunas ya publicadas.
Lo tnico que hice es juntar las mds interesantes para
que las tengan todas juntas.
Mega Ultimate Mortal Kombat 3
Killer Codes - Cheats y Secrets. Para sacarlos hay que
hacer la secuencia de cheats en la pantalla de presenta-
cién. Si no sale hay que apagar la consola y volver a
intentarlo.
Bueno, esto es todo por ahora. Cuando tenga més cosas
que contar, las mando.

Nicolas Weber

Bs. As.

N ola Action Games:

Me llamo Jamil Barraza, tengo 12 afios y les voy a dar
trucos de:

Ultimate Mortal Kombat 3 (Mega)

Scorpion - fatalitis

== ¥ P yrun (mu cerca)

2) ¥ ¥ 1 y HK (a un salto)

Babality: ¥ € €=y HP

Stage fatality: = 1 1 y LP (pegado)
Kitana - fatality

1) correr, correr, BL, BL y LK (pegado)
2) € ¥ =2 = y HK (pegado)

Friendship; ¥ € 2= yLP
Babality: 2 =2 ¥ 2 HK

Ermac - fatality
1) run, BL, m, run y HK (cerca)
20% M & ¥ ¥ yBL (2 cuerpos)

Stage fatality: run, run, run, run y LK
Jade - fatality

1) run, run, run, BL, run (pegado)

2) sostiene BL, T 1 ¥ = y HP (pegado)
Babality: ¥ ¥ 2 ¥ yHK

Para jugar con Human smoke, elegi a Smoke Robot y
antes de empezar el primer round, presiond € HP, HK,

BL y run, mantené los 4 botones hasta que aparezca
fight (1° y 2° round). Si todo salié bien Smoke, el ro-
bot, explotard y aparecerd Human Smoke.

Si en la pantalla que dice Start/options hace el cheat,
aparecerdn los cheats, secrets y los killers codes. Para
hacer mds féciles las fatalitis, hagan esto:

Fatales 1

Classic Sub-zero: = HP (cerca)

Reptile: ¥ block (a un salto)
Jade: = HK (cerca)

Quisiera mandar un saludo a mi compaiiero Adridn de
7° B del Facundo Zuviria y a todos los otros, también.
Aguante River y Action Games.

Yamil Barraza
Capital

I ola, me llamo Paulo y soy fanitico de Action
Games; siempre que necesito un truco recurro a ella.
Bueno, aquif van mis trucos.

UMK3: debug

Para que Kabal se arranque la cabeza el mismo y des-
pués aparezca Kano de la nada.

1° elegi a Kabal y poné el truco de extender tiempo de
fatality (1 155 - 1 155)

2° llegd al tercer round y después mantené X y hacé =

¥ 2 => (pegado) y apretd cualquier botdn y aparecerd
Kano, de la nada.

Paulo Camodeca
Hurlingham - Bs. As.

X ola:

Soy Emmanuel L. R. Cano, de Moreno. Es mi cuarta
carta, las anteriores no me las publicaron. Por eso les
ruego que ésta si me la publiquen porque voy a contes-
tar aproximadamente 15 desafios en esta carta.

Fifa '96 para Héctor (revista N° 60)

En option apretd: BAACAAAACBABCABBACBAC-
CAABACBACCABACCBABCABBAC. Torneo pro-
pio. .

Donde elegir lenguaje, hacé: BACCABBAB.

MK3 (Game Genie) para Rodrigo (revista N° 60)

Es un stiper codigo que te sirve para jugar con Motaro
o Shao Kan contra la CPU.

El codigo es: APEA-B61C. Segiin los puntos gue si-
guen:

A. Saci el Killer code y acciond "enable” en la Bosser.
B. Empezd a jugar controla CPV con cualguier perso-
naje; que el control 2 aprete Start e interrumpa la pelea.
C. Elegi un jefe y a otro luchador, cualquiera sea.

D. Que el jefe venza al otro luchador los dos round.
Cuando lo venzas empezardn a jugar desde donde ha-
bias quedado con tu primer luchador.

NBA Jam Extrem - También para Rodrigo:

Equipos secretos: para acceder a los equipos especia-
les, ingresd las iniciales y fechas de nacimiento como
te muestro aca:

All - star east, team | - LMH jun 28

all - star cast, team 2 - EST mar 14

all - star west, team 1 WST jul 12

All - star west, team 2 - RMC apr 21

Smiley team - MJT mar 22

Sonick y Knuckles para Leonardo:

Prendé la consola y cuando aparezca la palabra No
Way, apretd A + B + C + Start, elegi code y algunos de
estos passwords:

Fase

17 401423083455

21 400207711679

26 316396152764

31 389746141116

37 3072022383%

55 338743404476

62 391826315900

69 - 511213184956

87 542754351036

93 531077408701

102 513696212925

112 493697771453

120 544700708095

130 296529831869

150 340821682109

159 389744043954

Ristar - También para Leonardo (revista N° 60)

Creo que no hay otro truco para este juego pero te falta
un password. Uno de los mejores.

SUPERB: es para un nivel de dificultad mucho més al-
to.

Para Pablo UMK3 (revista N° 60)

Jade: fatality PN: =2 & X

Noob Saibot: transformacién; = ¥ ¥ € Z

El Rey Ledn - para Fabidn (revista N° 38)
Game Gear: en el logo de Sega realizd T ¢ €= 1

K

UMK3 de Mega para Julidn - revista N° 58

Como elegir a Smoke Humano, elegi al Smoke Robot.
cuando va a empezar cualquier round mantené:

XYZ + B + € Las tomas son igual a las de Scorpion.

Fatality de Rain:
Fat. 1: 2 = ¥ X (pegado)
Fat2: ¥V €27

Para Paolo - revista N° 58

S| TE FALTA ALGUN NUMERO DE ACTION GAMES PEDISELA A TU KIOSQUI



Demolition Man: estejuagd no tiene trucos (aparente-
mente).

Primal Rage: en el main menu presiond:
CEEIIEEIIIED

En Start/option, realizi: € * 2?3 P €32 € € ¢

Beavis & Butt Head, para Jonatan - revista N° 58
ver la final: FNFOIXVPHQ4FUB (password)
NBA Live '96 para Sebastidn - revista N° 57 - en STo-

mugh match up:
Max power: 22> €=2>BB=

Power Up Block: ¥ 2 ABA= {
Quik hands: €€ €€ A2

Need For Speed para Nicolds - N° 56
Empez4 un juego con la CPU, cuando aparezca la pan-
talla de largada presiond y mantené € + L + R, sali del

juego y empezd uno nuevo y cuando aparezca la mis-
ma pantalla, mantené P + L + R, sali de nuevo y entrd

de vuelta y en la pantalla de carga mantené 2 + R + L,

sali y entrd del juego y en la pantalla de carga mantené
¥ + L + R, esta vez no salgas del juego, cuando estés
en la linea de salida soltd los comandos y empezd la
carrera y en cualquier momento de ésta presiond el bo-
ton de frenar (X).

Para Walter - revista N° 56

Captain Quazar: detené el juego y apreti: RLBB-
BLA, las paredes desaparecen por segundos,

Poné pausa y apretd: LRLRL, se te recargarin armas y
energia.

Immercenary: este juego no tiene trucos pero si te
puedo dar dos consejos:

| - Recargate en un lugar solitario,

2 - Grabd el juego con frecuencia.

UMKS3 (Mega) para Maximiliano - revista N° 59
Empezd cualquiera de los 4 destinos, vencé al primero,
en la 2* pelea que el control 2 apriete start, después
apretar start con el control 1, verds que vas a seleccidn
de personaje, elegi cualquiera, cuando vayas a tu desti-
no seleccionado veréds que la foto de tu personaje se
eleva.

Mortal Kombat Trilogy de NG4

En la pantalla de presentacién apretd: run, HP, LP, si
escuchds una voz, el truco salid.

Para sacar a Chameleon, en la presentacion apretd: LK,
HK, LP, HP, run, HK, LK, si escuchds una voz, el tru-
co salid.

En la misma pantalla realizd: block, HK, LK, run, LP,
HP, HP, HP, LP, LP. Hay que hacerlo muy répido.
Espero que me publiquen mi carta. Mandé 4 y no las
han publicado. '

Emmanuel Luis Roberto Cano
Moreno - Bs. As,

BN ola, gamemaniacos. Soy otro gamemaniaco,
me llamo Ramiro y quiero dar trucos pero no puedo
dar todos, porque no me alcanza la hoja. Vamos a em-
pezar llamando la atencién con esto: MK3U, para Se-
ga, ya que me imagino que todos deben saber fatalities,

Cartas Gamemaniacas

etc. Les guiero dar algunos kodes
4221 4221 911911

1t 115t 466 466
020 020 1231 123

205 205 123 926
(33 564 282282
1411 141 955 955

100 100 044 440 MK3U no més
033 000 004 400 "
000033 448844 "
3031 000 22221 * "

000 3051 S0 - .
303 4041 010010 " %
444 444 4431 202 MK3 no més

1251 125 3411 342 " i

688 422 todos los demds codigos
642 468 sirven en ambos MK

011 971

Todo lo descubri solo, otro dia les cuento.

Opcion MK3 y MK3U

Startgame

optin

cheat: GB, PB * DF 1 DF. 6B ¥

Killer Code €PB = 6B € 6B 1 PB= 6B € 6B 41
Secret: DF6B ¥ €6B¥ PB=2 1 4 =

Un dia, hace mucho, mandé una carta a una revista, no
sé cudl era; la cosa es que me da rabia que el truco lo
mandé yo y después de que salid, un mes después, mu-
chos mandaron el mismo truco como que lo descubrian
ellos y el truco fue

MK3U para Sega

GB, PB1 DF1 DF, GB ¥ (lento)

Ese fue el BOM porque nadie lo podia descubrir y yo,
el primer dia que me compré el MK3U lo descubrf y
ahora para todos aquellos ladrones de trucos les va es-
to: para sacar las opciones en MK3U sélo hay que ha-
cer cualquiera de las viejas, pero esperando 3 segundos
por cada movimiento, asi que hacé esto GB, 3, PB3, 1

3, DF3, 1t 3, OF3, 6B3, ¥ o PB3, 23, 6B, 3, € 3,
GB3, 1 (2 veces) o = DF3, 6B3, ¥3, € 3, €3, 6B3,
$3,PB3, 23 13, 43,2 Aver quién puede poner

Enable Motaro y Shao Kahn al mismo tiempo. Esto es
un reto entre los come trucos y yo, Tienen un mes.

Anibal Ramiro Lastra
Moreno - Bs. As.

¥

«__® ueridos Amigos de Action Games:

Mi nombre es Maria Celia Veloso y es la primera vez
que escribo a una revista. Yo antes tenfa una Sega Ge-
nesis, pero se rompié y me dijeron que no tenia arre-
glo, por lo tanto, me quedé sin maquina pero me apren-
di varios trucos:

MK2 (Genesis)

Kung Lao

Teleport; ¥ 4 (ripido)

Fatality 1. (decapitacién) mantené A € € = y soltar
(6 pasos)

Babality: € €227

Sigue

Liu Kang:

Bola de fuego: 2 = A

Fatality 1: (Dragon) ¥ = € € Z (pegado al oponente)
Babality: K€ =2 4 C

Friendship: 2 € € € C

Sub-Zero
Ice Blast; ¥ = A

Fatality: mantené A € € | =

Soltd A (a una pantalla)
Friendship: € € ¢ Z .

Me despido y les mando un dibujo.

Maria Celia Veloso
Longchamps Bs. As.

M ola, mi nombre es Rodrigo y soy fanitico de
la Action, aunque €sta sea mi primera carta.

Escribo porque quiero vender mi Songa con 2 joystick
y los juegos: Bubsy II, Joe y Mac, Contra Hard Corps,
Fatal Fury Il y VR Troopers. Escucho cualquier ofer-
ta, tel. 207-2674.

También quisiera algunos trucos para los juegos:
X-Men 2, y Zero Tolerance.

Ahora mando algunos trucos esperando que publiquen
mi carta:

Terminator: en la pantalla de presentacién mantené
1zquierda y hacé esta secuencia: BCBB

Primal Rage: para jugar al bowling peled en VS de a
2, con Armadon, tienen que hacer los dos juntos el
rolling death (pata da alta, pifia baja, €24 ) 3 6 4
veces.

Aladdin: para saltar de fase, detené el juego y hacé:
ABBAABBAA

Rocket Knight Adventures: apretd Start en cualquier
parte y hacé T 7 veces, ¥ 13 veces, = y reseted.

Ramiro te doy el password final del super campeones,
me equivoqueé, ahi va otra vez;
FZAXA QKSAE ISAAT BEEVQ GAAFA AAPGI
Javier: Virtual Fighter 2 estid para 16 bit, los demds
no.
Rodrigo Gonzalez
Avellaneda - Bs, As.

Claw, la banda

ATENCION GAMEMANIACOS:
NO SE OLVIDEN DE PARTICIPAR
EN EL GRAN CONCURSO
ACTION GAMES ‘97.
:HAY CONSOLAS DE REGALO!!

, Y S| NO TE LA CONSIGUE LLAMA AL 953-3861 DE 10 A13 Y 14 A 17.




SEGA
SUPER GT

Sega /
AM2

* jLas carreras
mas divertidas
sin necesidad
de usar casco!

* jlLa posicion
detras del vo-
lante va a ace-
lerar tu pulso al
ritmo del motor!

* Estas maqui-
nas de altos oc-
tanajes te ase-
guran velocidad
y eficiencia.

e = wm =

cos alucinantes unidos o

accion cargada de nitro y
| udrenulmu, deberian llevar
~este arcade de Sega al tope
- de las preferencias de los ga-
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STAR

Juga como Bils-
tein - Empeza el
game en Arcade
Mode. Luego, en la pantalla de
elegir personaje, presiona y
sostené Select, poné el cursor
en Gore, y presiona X, @, X, @,
B E N A A A simultanea-
mente presiona X v @. Va a
aparecer Bilstein. Mové el cur-
sor a la = de Gore, y entonces
podés jugar con Bilstein.

"B R
|||||||||
.

Juga como Kappah - Después
de ingresar el codigo para ju-
gar como Bilstein, empeza un
game en Arcade Mode. Luego,
en la pantalla Character Se-
lect, presiona y sostené Se-
lect, poné el cursor en Hayato,
ypresiona @, W, A H X N
A, B @® N ysimultaneamen-
te presiona X y A. Aparecera
Kappah; mové el cursor a la €
de Hayato, y podés jugar como
Kappah.

S GLADIATOR §

o\ Juga como Cha-
W  meleon - Para ju-
gar como el lucha-
dor oculto Chameleon, en la
pantalla de seleccion de lucha-
dor elegi Human Smoke. Lue-
go presiona y sostené €, L1,
RZ2, B, A. Sostene presiona-
dos estos botones hasta que

o empiece la lucha. Cuando co-

mienza el encuentro, Human

Smoke explota y se convierte

en Chameleon. Chameleon tie-
ne los poderes de Classic Sub-
Zero, Rain, Smoke, Ermac,
Scorpion, y Noob Saibot.

Configuracion Secreta - En la

"

E
%

-

pantalla del titulo, selecciona |

Options, presiona simultanea-
mente y sostené R1, R2, L1,
L2 y 1 durante cinco segun-
dos. Después de cinco segun-
dos, la pantalla se sacude.
Ahora destaca la casilla verde
"?". Dentro de esta opcion hay
varios "cheats”, que incluyen
Fatalities de un boton.
Seleccion de Escenario - En la
pantalla de seleccion de lucha-
dor, poné el cursor en Sonya, y
presiona y sostené 1, y pre-
siona Start. Vas a oir un golpe.
Elegi un personaje y va a apa-
recer una opcion Kombat Zo-
ne. Ahora podés luchar en
cualquier escenario.
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FIG 5ERS

Team Match con
el Mismo Perso-
naje Triplicado -
En la pantalla Game Select,
elegi Team Play. Elegi Team
Edit en la siguiente pantalla.
En la pantalla Fighter Select,
presiona y sostené Start y pre
siona ¥ y A simultaneamen
te, € y X simultaneamente, =
y B simultaneamente, y ™ v @

4
H LIETY | LAY B
B : AL R L%
LAY | G -

L
iy

; A . PR
simultaneamente. Deberias oir

un sonido. Ahora podés elegir
el mismo luchador hasta tres
veces. Este truco también fun-
ciona en el modo de dos juga
dores.
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VENTA - CANJE . ALQUILERES / CONSOLAS USADAS C/ GARANTIA

Ventas Telefonica a Todo el Pais

=
Tel.: 781-7611 / 782-3105 - Fax.: 782-4385 s
Planes de Pago con todas la Tarjetas.
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DIABLO

DUKE NUKEM

1*37=T65

=
R

RAGE RACER SCUD RACER

.
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SKY TARGET - SONIC JAM

'
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THE INCREDIBLE HULK: PANTEON SAGA § STREET FIGHTER ALPHA 2
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