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Nehmen wir Hollywood als Vorbild, dann wissen
wir ja schon, wo's langgeht: Erfolgreiche Produkte
werden mit an Sicherheit grenzender Wahrschein-
lichkeit fortgesetzt. ,Stirb langsam”, ,Jurassic
Park”, ,Krieg der Sterne” — der zweite, drifte oder

vierte Teil eines Blockbusters ist deutlich weniger
risikoreich wie die Produktion eines ganz neuen und
somit unbekannten Films.

Lapt man die letzten Videospiel-Monate Revue pas-

sieren und schaut sich die AnkUndigungslisten for

1997 an, dann stellt man mehr oder weniger erstaunt

folgendes fest: Original-Entwicklungen sind selten,

Fortsetzungen mehr gefragt denn je. Damit meinen wir

nicht die Sportspielserien — was soll man da noch

grop erfinden? Ein erfolgreicher Charakter, ein gewinn-

bringendes Trademark, die Vermarktung ist grenzen-

los. .Street Fighter” werden zu Knobelisten, aus

.Ridge"” wird .Rage” — nur Nintendo Uberspringt

stets 62 Folgen und setzt jeden 16-Bit-Erfolg mit
dem KoUrzel 64" fort.

Auf den ersten Blick ist das vollig harmlos: solan-

ge die Qualitat der Updates stimmt, stort sich kei-

| ner daran. Zumal dann, wenn man sie aus bie-

~ deren Bitmap-5Szenarien ins gepriesene 3D-Schla-

raffenland fohrt. Allerdings sollten die Entwickler

aufpassen, daf sie ihre Helden nicht

in zu rascher Folge "updaten”: Allen
voran Capcom mit Dutzenden von "Street Fighter”-Varianten und
Programmroutinen-Transplantationen in dhnliche Spiele verwirrt die
Kundschaft. Auch die dritte oder vierte Jam-Session tragt nicht
unbedingt zur NBA-Motivation bei — und sei sie noch so "extreme”.

Zum GlUck lebt das Videospiel mit von der Technik, die sich auto-
matisch weiterentwickelt und somit die SenilitGtsgefahr entschei-
dend mindert. Wir hoffen nur, dap sich die Anbieter aus kurzfristi-
gem Sicherheitsdenken oder langfristig falschen Illusionen nicht
selber ein Bein stellen und die Konsumenten mit uninspirierten

Fortsetzungen nerven.

Sieht man von NBA Jam Extreme ab, das qualitativ nicht an die Vorganger heranreicht,
sind die anderen drei Spiele Beispiele fur sinnvolle Updates: Rage Racer ist eine
intelligente Fortfiihrung der "Ridge Racer"-Serie, die puzzelnden Street Fighter
konnen sich endlich mal von den Endlos-Fights erholen

und KI Gold zeigt, daB auch Bitmap-Prigler heutzutage noch SpaB machen kdnnen.
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buchteten Zombies beschweren sich Uber lausige Sanitar-Zustande. Magnum durchballern, spéter erbeutet Ihr gréBere Kaliber,

otentanz in

nape 1cn

( Die US-Exekutive greift auch bei Untoten hart durch: Die singe- In der Wachstation mit Ihr Euch noch mit einer }

e i s

150,




~ Mit Klettertibungen tun sich die
ungeschickten Zombies schwer — ihr
kraxelt in die Abwass nale.

N\ Quasimodo-Buckel belastet und schleppt sich trige durch die Gange.

Racoon
Uity

(oo s ramaa W Die Ruckkehr der

e genetisthen Toten.
In "Resident Evil® machten Capcoms
Bio-Zombies eine Villa unsicher, in
der zweiten "Survival Horror'-

Episode fallt die Untotenarmee uber
einen vertraumten US-Vorort her.

)

Im Vorganger haben sich die Zombi
\_ Eure Flinte gewagt, mittlerweile ric

nur parchenwaeis
en Sie im Dutzent

{5 m ersten Resident Evil*-Teil dem Render-Winkel, in groflen Ein- ( Ihr habt vor einer Tur Stellung &
: . i X : : Annen Euch die verschimme
§l habt Thr noch in herkommlicher — gangshallen oder auf den Strafen von A kGnnen Euch die verschimme

ezogen: Im engen Korridor
=n Kerle nicht umzingein

RISTEN Abenteuer-Manier nach Objek- Racoon City torkeln die lebenden Lei- bies konnt Thr noch den verwesten

ten geforscht und Puzzles geknackt, das  chen gleich dutzendweise auf Euch zu. Schiidel wegpusten, doch dann geht
Handlungsareal war auf ein Villen- Der Haken: Wihrend Eure Gegnerschar  Euch auch schon die Munition aus. Wer
grundstiick begrenzt. Fiir den zweiten gewachsen ist, miifdt Ihr Euch noch im- das umliegende Terrain nicht auswendig
Teil ihres ,Survival Horror“-Abenteuers mer mit Magnum und Schrotflinte den kennt und jede Fluchtméglichkeit son-
haben sich die Capcom-Designer auf Weg freiballern. Den ersten paar Zom- diert, wird von den stinkigen Kerlen und

Zombie-Scharmiitzel und Horror-Flair
konzentriert: Wo zuvor nur ein oder
zwei Untote durch diistere Korridore
stolperten, hat sich mittlerweile eine
ganze Zombiearmee eingenistet. Wer die
falsche Tiir éffnet oder seine Riicken-
deckung vernachléssigt, wir in Null-
kommanichts umzingelt: Die verschim-
melten Burschen verstecken sich in je-

selbstindigen Korperteilen
in Stiicke gerissen.
Wie im Vorgdnger wurden
Eurem Held in B-Movie-
Tradition Blutdiisen unter
den Frack geklemmt: Ist
Euch ein Zombiekopf ans
Bein gehupft, um sich ge-
ntislich in Eure Polygon-
wade zu verbeifSen, spru-
delt eine rote Pixelfontine
aus der Wunde, Im Hinter-
grund hort Thr Eure Blut-
Besonders hartnickige Gegner, wie den Gorillazombie, gefie wie eine Hoch-
miiBt Ihr umrunden und aus sicherer Deckung beschieBen. ) druckdiise zischen.

Zombies gehaust: Ihr schleicht mit ge-
zlickter Schrotflinte durch Autowracks.

[ Auch auf dem Parkplatz haben die

Il

Mehr Objektinteraktion als im ersten Teil: Eure Helden marschieren nicht nur Uber
Texturboden, sondern krabbeln auBerdem auf Stahlgeriste und Holzkisten,




In einem Hinterhof hat Elza Verbundete gefunden: Zusammen mit einem
bulligen Arbeiter und einem kleinen Madel fliichtet Ihr in die Kanalisation

Wiihrend sich Jungpolizist Leon vor ei-
nem Stadtstreifzug aus der Polizeiwache
herauskimpfen mufs, will eine Leidens-
genossin verzweifelt in den Bau einbre-
chen: Als Euer zweiter Wahlcharakter ist
Elza auf ihrem Motorrad in die Stadt ge-
braust, um eine Motocross-Karriere zu
starten. In ihrem Heimatort hat der 3D-
Schonheit ungehobeltes Pack nachge-
stellt, jetzt ist Ihr eine ganze Meute liber-
reifer Verehrer auf den Versen. Instinktiv
kidmpft sich die junge Frau zur Wache
durch und hofft auf Sicherheit beim
starken Bitmap-Bizeps eines Officers.
Unterdessen watet Leon in Korridoren
und Biiroriumen durch Leichenteile, um
sich einen Weg nach drauRen freizubal-
lern. Egal ob als Leon oder Elza - Thr
durchforstet wie gehabt eine gruftige
Render-Szenerie nach Munition und
anderen Gegenstinden. Entgegen dem
starr beleuchteten Vorginger wurde das
Horror-Ambiente mit schummrigem

Blutige B-Movie-Tradition: Nach
jedem Treffer schie3t ein riesiger
Pixelblut in die Kamera.

Schwall

Leon begutachtet einen Computer-
Terminal: Ohne die 2N ID-Karte
\__konnt Ihr den Rechner nicht aktivieren

Light-Sourcing-Effekten wie Feuerschein
und flackerndem Neonlicht abgerundet:
Wiihrend Leon mit einem Sprite-Feuer
im Vorhof zu kimpfen hat, schleicht Flza
durch spirlich beleuchtete Korridore
und hastet durch das unstete Licht von
grlinen Strahlern oder roten Alarm-
Limpchen.

Erst wenn sich Eure Helden in die blut-
besudelten Arme laufen, beginnt der
Haupt-Plot — bisher war alles nur zahmes
Uberlebenstraining. Bevor Thr Euch dem
Untotenheer auf den Strafen stellt, riistet
thr Eure Helden mit stirkeren Knarren
und Schutzkleidung aus: Fure
Polygonklamotten sind nicht wie tiblich
selbstreinigend, sondern leiden unter
jeder Zombieattacke und sind ein direk-
ter Spiegel fir den Gesundheitszustand
Eures Charakters. Tdnzelt Elza nach wie
vor mit hautengem und makellosen
Motocross-Anzug durch Racoon City,
bleibt Euch das fesche Midel noch ein

Diesmal wurde tiefer in ¢
gegriffen: Auf Flammenflac
Sourcing muBtet |hr im Vorgange

paar Stunden erhalten, Ein herunter-
gekommener Leon mit zerfetzter Weste
und blutverschmiertem Texture-Teint
dagegen schaut sich schleunigst nach
einem Erste-Hilfe-Koffer um. Nach jeder
Zombieattacke verschandeln neue
Kratzspuren Eure Garderobe, Eure
Wische haftet blutverklebt auf der
Texture-Haut.

Ist Euer Charakter am Stadtrand noch
nicht zum Zombie mutiert oder einem
Nervenkollaps erlegen, wagt Thr Euch in
den geheimnisvollen Forst: Vor der
Sprengung stand hier noch das
vergammelte | Resident Evil“-Anwesen.
Die Zombie-Hatz nimmt hier Thr vor-
liufiges Ende, das Untotenscharmiitzel
weicht vertrackter Puzzle-Logik: Unter
den Grundmauern der Villa hat der
Chemiekonzern seine Genlabors verbor-
gen. Thr wagt Euch in das unterirdische
Labyrinth vor, um den Seuchenherd ein
fur alle mal unschidlich zu machen.
Aber Achtung! Die kranken Konzern-
forscher haben noch mehr Bestien aus-
gebriitet — und diese klobigen Klotze
warten nur auf einen unvorsichtigen
Kleinstadt-Officer, der einen falschen
Schalter driickt und Niihrflussigkeit in
die starren Glieder pumpt. rb

Stimmungsgewal-
tiges Horror-
Abenteuer mit
Renderszenerie,
blutdurstigen
Polygon-Kliffern
und knallharten
Echtzeit-
Ballereien.

Gegen hungrige Vierbs

keine Chance: Die Zor

Ausgetrickst: Elza sucht Ihr Heil in der Flucht unc
flinke Haken, um ein Hunderudel auszutric

a
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Fasas "Battletech™-

Empire sturmt die Play
station-Front: Vor uber
einem Jahr stapften

die Roboter-Titanen uber
den PC, jetzt rustet
Activision die 3D-Schlacht
"Mechwarror 2" fur die
Sony-Hardware auf.

TITEI . “
s chon vor Jahren hat sich PC-

HERSTELLE IR d Entwickler Activison tiber die
: Lizenz zu Fasas tuturistischem
“Battletech™Brettspiel hergemacht: Mitt-
lerweile werkelt Activisons "Mech-

SYSTEM

BRO-FRELEASE

Polygon-Stahlko- warrior -Team an aufgemotzien Ver-
losse auf dreidi-
mensionalen
Schlachtfeldern:
3D-Action mit
taktischem Ein-
schlag nach Brett- : . .
spielvorlage. gegnerischen Mechs und handelt Vertrii-

sionen des jlingsten PC-Hits, Wie im
Computer-Vorbild manovriert Thr Euren
StahlkoloR zwischen Polygonbauten hin-
durch, licfert Fuch Schuiwechsel mit

ge mit den Herrscherkasten
aus. Roboter-Modelle, Be-
walfnung und Hintergrund
haben die Activision-Designer
streng am Bretspiel-Hinter-
grund orientiert, "Battletech™

Fans erkennen in den Mis

sionen Parallelen zu Roma-
nen und Tabletop-Regelwerk.
Mitte des dritten Jahrtausends
haben Hightech-Waftten wie
Laserkanonen, Raketenwerter
und Partikel-Projektor-Ge
schiitze Hochkonjunktur, An-

statt die Systeme in Panzer
und andere Standard-Vehikel

agen-ge cvinzubauen, werden die Ge-

sharmutzel,

) schiitze an den Riistungen

von tber zehn Meter hohen Stahlkolos-
sen montiert; Die ™
sind die Titanen der neuen Ara, ihre

"Mechwarrior™Piloten die Ritter miichti
ger Herrscherhiduser oder Credit-hungri

Battletech™Roboter

Mission erflllt: Nach der Zerstorung einer Feindbasis

liest Euch ein Landungsschiff auf,

hi-Ritter

ge Soldner, Wenn der Pilot Gber Leitern
und Montagetiirme im Bauch des Riesen
verschwindet, wird eine komplexe Sym-
biose cingeleitet: Findige Wissenschaftler
haben im Helm des Hightech-Ritters cin
geistiges Interface cingebaut, das Furen
Piloten direkt mit dem Maschinenherzen
des Mechs kurzschalter. Jeder Betehl
wird in Gedankenschnelle an die Servo-
Motoren des stihlernen Giganten weiter-

geleitet = egal ob der Pilot seine Laser

wumme blankpolieren oder eine Rake-
tensalve ziinden will, Fir die Steuerung

des Kolosses bedeutet das Interface un-

cingeschrinkte Bewegungsfreiheit und

menschendhnliche Agilitit: Entgegen
herkommlicher Kriegsmaschinerie halten
weder Schlamm, Biume noch Schneetrei-

hen Eure Maschine auf, Hindernisse wer-

den ausgerupft oder plattgetrampelt. Die
cinzige Einschrink-ung: Bevor sich der
Pilot ins Gefecht wagt und Duelle mit
anderen Mechs austriigt, muf$ er sich fiir
e Tonnage seiner Maschine entschei-
den. Wer einen leichten Mech ins Feld
manovriert,

kann flinker reagieren,

et

Fasas Roboterschlachte

erfolgreichsten Brettspiel gemausert.

ht Jahren, vier Au

tzmaterial hat sich "Battle




wacker am unteren Ende
der Skala, Euer Raketen-
magazin habt Thr leergebal-
lert, aber Thr konnt noch
immer ein paar Salven mit
dem hitzeintensiven Laser

und den Partikel-Projekto-

Die comp
: Feuerpause ein,

v ren riskieren, Der Einbau
Jzusitzlicher Wirme-

schneller ausweichen und aus der geg-
nerischen SchuSweite hasten. Die Schat-

tenseiten eines Fliegengewichts: Weder
Panzerung noch Bewaffnung konnen mit
massigen Mechs wie dem "Warhawk”
oder "Marodeur” konkurrieren. Ein, zwei
Treffer auf die Brustpanzerung, und die
empfindlichen Innereien Eures Giganten

sind ungeschiitzt. Das Duell ist verloren,
und Thr steuert Eure Maschine schleu-
nigst aus dem Schuifeld. Ist der Gegner
zu flink auf den Beinen oder sind Eure
Hiiftgelenke angeschlagen. hilft nur noch
cin Verzweitlungsmanover: Thr ziindet in
letzter Sekunde Eure Sprungdiisen, setzt
tiber den Kontrahenten hinweg und
kommt mehrere hundert Meter weiter
sanft wieder auf. Thr wendet mir Links-
oder Rechtstastern Euren Torso herum
und beobachtet Euren Gegenspicler: Der
insckteniihnliche Blech-Bursche kommt
mit Heuschreckenliufen auf Euch zuge-
stiirmt, schon auf Distanz erkennt Lhr das
Miindungsfeuer der MG-Trommel und
blendend helle Lasersalven. Thr erwartet
Euer Ende, da hilt ¢
die Waffen schweigen, der Mech

er Gegner plitzich
inne -
regt kein einziges Glied. Als Euch die Sen-
soren einen drastischen Hitzeanstieg bei
der gegnerischen Maschine anzeigen, er-
kennt Thr Eure Chance: Euer Gegenspie
ler hat solange den Feuerabzug durchge-
driickt, bis die Temperatur seiner Ma-
schine ein kritisches Maf3 erreichte — Se-
kunden spiiter sind simtliche Waffen-
systeme und die Stromversorgung ausge-
fallen. Thr werft einen kurzen Blick auf
Eure eigene Hitzeanzeige und registriert
zufrieden: Die Wirmeanzeige verharn

tauscher hat sich also doch

noch rentiert. Die verdammten Dinger
haben Euch ein ganzes Missionsgehalt
gekostet, aber den Hitzestau verhindert
und Euch damit den Hals gerettet. Thr
schaltet in die Auenperspektive und
justiert Eure Laser-Kanonen: Gerade als
wieder Bewegung in den feindlichen
Mech kommit, erdffnet hr aus allen
Rohren das Feuer. Der Textur-Panzer

Fures Gegeniibers kocht mittlerweile, Thr

lehnt Euch gemiitlich zurtick: Wenn sich
der Pilot nicht ergibt, wird er in
seiner eigenen Maschine gert-
stet, Thr schliefst in aller Ge-
miitsruhe wieder zum
Lastenkonvoy auf und kasiert
die Belohnung fiir eine erfolg-
reiche Schutzmission. Die
Reperaturen an Eurer
Maschine werden
einen Grofteil
der

Zeigt Euch die kalte Sta
nahe an eine

M AN A

AKTUELL

1}

o}y

Euer |
t Vernichtung

Guter-Kor

Primie verschlingen, aber mit ein bifs=
chen Gliick bleiben noch ein paar Cre-
dits fiir die "hohe Kante". Ihr wollt Euch
nicht zu lange auf dieWirmetauscher
aus zweiter Hand verlissen, und bis zu
einem Arenen=Duell miifst Thr noch Eure
# Frontalpanzerung verstirken.
Dag'im Vergleich zur PC-Ver=%8
jof Action-lastigere "Mech-
/ warrior” erscheint im
April. b

Sprungdu
schend hinte

= o W

Euer Gegner muli auf einem Bein
uber's Schiachtfeld humpeln: Ihr zerlegt
Eure Kontrahenten stiickweise
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KonSolen. Computer und Erotik:

Was auf Europaer wie Feuer und Wasser

4Shimai"
~| Dieselbe Leier wie bei ne-
benstehender Brettspiel-CD.
|| Statt lacheinder FMV-Damen
; beim Tanz-Wettbewerb
tretet lhr hier jedoch
W gegen ein Anime-
ke Quartett an, das kar-
&f glich animiert selber
¢/ zu den Steinen greift.
Interessenten ohne
Mahjong-Kenntnisse miissen
——au| wir (trotz verfiihrerischer Ge-
schopfe) abraten.

WMahjong

wirkt, ist 1n Japan langst alltag-
Lich. MANAC stellt Euch ewrmge
Saturn-C(Ds vor, berichtet uber
Busen-Exzesse und mehr ...

er japanische Anime-Marki
boomt, doch hierzulande ist
e cin Massenmarkt fiir Kuller-
augen auch mittelfristig nicht zu erwar-
ten. In der Regel profitieren Comies
(Manga) und Zeichentrickfilme (Anime)
von einem hohen technischen Niveau
und begabten Kiinstlern,
die viel Zeit und Talent in
die Gestaltung ihrer Werke
investieren. In beiden

Bereichen Anime und
Manga, aber auch in den

Bondage-

Verrenkungen,
sado-masochi-
stische Prakti-
ken und sogar

Sodomie sind

nicht untiblich. | wen die Schonheit

en wartet

Iny Gegensatz

zu Deutschland werden Geschlechisteile
grundsitzlich nichr gezeigt — vielleicht
sind gerade deshalb Fetische und
Accessoires in der japanischen Erotik so
bedeutend. Aber auch auch "normale”
Pornographie ist vertreten: Insbesondere
die ungewohnte Verbindung zwischen
den bei uns weitgehend nur aus Trick-
film-Serien bekannten Anime-Stil und
der Darstellung sexueller
Aktivititen fihrt bei Euro
piern zu zwiespiltigen Ge-
fiihlen, Allein fur erotische
PC-Spiele gibt es in Japan
fiinf verschiedene monat

entsprechenden Video-
spielumsetzungen herrscht
ein reges Interesse an
Nacktheit und Sexualitit.

In Japan Massen
ware: Anime-Kunst im
\ Reich der Sinne,

~ | liche Fachpublikationen.
Auf allen Systemen tum-

/  meln sich Anime-Erotik-

Auch Teilbereiche der
"Erotik-Animes” boo-
men: Darstellungen
sexueller Gewalt er-
schrecken auf den
ersten Blick, vor-
herrschend ist
das Bild der Frau
als Objekt, das
primir dem Lust-
gewinn des Man-
nes dient, Viele
frei erhiltliche
Heftchen und
CD-ROMs gehen
noch einen

Schritt weiter:

|"Shar Rock Mahjong

e Nett am Brett: Le
e - |“:.Efch VO




GROBQYIHT
@D ITeED

"Priva

4 Neben vielen abwechslungsreichen Portraits und Posen durft Ihr auch im
\_ (karglich animierten) "Schere, Papier, Stein"-Spielchen antreten (rechts oben).
= m

Spiele, gezeichnet oder auch als per
FMV, befriedigen junge Midchen mit un-
gelenken schauspielerischen Leistungen
die minnliche Kundschaft. Verschieden-
ste Genres werden mit einschligiger

 Summer Chance"

Acht Madels warten darauf, von Euch ent-
blattert zu werden. Leider miiBt lhr dafiir
erst den Mahjong-Profi 'rauskehren und
die Damen besiegen, bevor sie sich ihrer r|
Kleidung entledigen. Da selbst nach Dro-
hungen der Chefredaktion kein MAN!AC in |
den Meringer Mahjong-Verein eintrat, pra- |
sentieren wir
Euch hier ju-
gendfreie Bilder
der Mitspie-
lerinnen: Spiel-
regeln von Euch
sind willkommen!

-

"The Yakuken Special’
Die frivolste der vorliegenden Saturn-Werke 1aBt Euch im spiel-
technisch hochst anspruchsvollen "Schere, Papier, Stein"-
Spielchen gegen insgesamt zwdlf Japanerinnen antreten.
Nach einem erfolgreichen Duell 148t die Dame Eurer Wahl
per FMV ein Kleidungsstiick fallen, bevor sie einen ab-
surd-lacherlichen Tanz zur Befriedigung voyeuristischer
Zuschauer auffiihrt. Die Auswahl der Madchen ist nur
zum Teil gegliickt: Zwar sehen manche Teilnehmer-
innen recht hiibsch aus, doch die peinlichen Auszieh-
versuche und die Kinder-Tédnzchen reduzieren den
Erotik-Faktor. Wer sich fiir die naiv-voyeuristische
Darstellung weiblicher Reize im heutigen Japan inter-

essiert, kann ja mal probespielen: Zumindest einer

befremdlichen Form von kurzfristigem Interesse
konnten sich einige MAN!ACs nicht entziehen.

Kunst bereichert: Vom Rol-
lenspiel tiber Adventures

und RPGs bis hin zu Alibi-
Spielinhalten (etwa extrem
simplifizierte Knobel- und
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ldol Vol. 1"

Fankult pur: "Idols" nennen die Japaner lhre Pop-Schonheiten, die
von einer millionenschweren Industrie aufgebaut und mit viel
Schmalz & Glitter vermarktet werden. An ihre begeisterten Fans,
in Japan "Otaku" benannt, wenden sich die Schonen auf
Konzerten oder im TV, Drumherum werden Kalender, Poster oder
CDs wie diese verkauft: In "Private Idol" betrachtet Ihr ein solches
Traummaéadchen auf Hunderten von Bildern, hort Euch per FMV-
Video ihre Hobbies an (auf japanisch!) und spielt eine witzlose
Schere-Papier-Stein-Partie. Trotz einiger lasziver Posen bleibt
das "Private Idol" ziichtig bekleidet. Insgesamt finden sich durch-
aus einige ansprechende Portraits auf der CD.

' \gd (‘ Q Auf Konsolen wird vor

Z allem Segas Saturn mi
einer Flut von Erotik-CDs
hedient. Laut Sega-Manager
Torsten Moe sieht Sega

Angebot. Vor allem Win-

Y
Ik or Criole) raie -
Poker-Spicle) reicht das [ Anime-typisch:

dows-93-Rechner profitie-

Deutschland die Erotik-Flut

Extreme Ubertreibungen (im Gegensatz zur japani-
bei den Proportionen.

schen Mutter-Firma) gelas-

ren vom Boom, Komplexe Anime-Sex-
\Iaumuu mit knallharten Porno-Sequen-
& zen finden reifenden
Absatz. Durch den un-
verkrampften Umgang
mit Sex erweitert sich
der Appeal von Spielen
um eine zusitzliche

emotionale Kompo-
Not: Spenden nente. Das Sprachpro-
erwinscht! /) hlem hindert jedoch
den Kreis der Nicht-Japaner, an der Ero-
tik-Erfahrung teilzuhaben.

Beinkleider-

sen: Hierzulande versorgen sich Porno-
Fans mit einschligiger PC-Ware, die we-

=L

I"Ai lijima: Good ||

Island Cafe"

Ihr werdet Zeuge einer Aufnahme des

Songs "Good Island Cafe" der japani-

schen Sanges-Schdnheit Ai lijima. In
| SchwarzweiB-Optik sucht |hr Euch aus
vier futzeligen Bildausschnitten denje-
nigen aus, den lhr im etwas grdéBeren
Fenster ndher inspizieren wollt. Habt
Ihr vom Schmusesong genug, diirft Ihr
per Joypad quasi-interaktiv Fragen an
Ai richten: Jeweils zwischen zwei japa-
nischen Satzen wahlit lhr, danach plau-
dert Ai aus dem N&ahkastchen. Der
Erotik-Faktor geht gegen Null, auch die
Sprachbarriere hemmt den SpaBl am
interaktiven Videoclip.

sentlich hiirter ausfillt. Eine
Veroffentlichung der Erotik-CDs ” p“;e" Mitte: Der.
bei uns ist jedoch nicht geplant, F”,Lv:ﬂl?h \’;'f‘::‘%frp
die insgesamt wenig erbaulichen gares Murks-FMV.
Importe erhalten Fans u.a. bei

Dynatex, Tel, 0231/ 5575000. ¢h
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\ Saturn-Bildtelefon in der
Entwicklung

i ) Der Satumn soll als Multimedia-Gerédt
etabliert werden. Nach dem Modem
erscheint im Sommer ein Bildtelefon-
Add-0n In Japan.

f [ ie Entwicklung des Adapter-Sets wird in Kooperation von

-—J Sega Enterprises Japan und der "Nippon Telegraph and

Telephone Corp.” vorgenommen. Sega kiimmert sich allerdings
schwerpunktmifig um Produktion und Vertrieb des neuen
Zubehors. Um das Bildtelefon zu nutzen, wird lediglich ein
Saturn, ein herkommlicher Telefonanschlui und ein handels-
tibliches Fernsehgeriit bendtigt, Fiir einen anvisierten Preis von
etwa 30.000 Yen (knapp 500 Mark) erhiilt man ein Hardware-
Add-on, das mit Mikrofon und Kamera versehen ist.
Als Termin fiir die japanische Markteinfiithrung geht Sega von
Frithjahr bzw. Sommer niichsten Jahres aus. Fir das erste Jahr
peile man einen Absatz von etwa 20,000 Stiick an.

1 Augserdem werden bereits im Vorfeld neue Anwendungen fiir
den Adapter angekiindigt: Man plane Programme im Unterhal-
tungs- und Edutainmentbereich sowie auf medizinischem

L°' Gebiet. In Japan wurden bis November ‘96 etwa 3,7

§ + Saturns verkauft. Ob der Adapter auch in

L+ kommt, ist noch ungewifi,

Neue Playstation-Modelle
fur Fernost

Iﬂt neusn Playstation-Versionen umgarnt
t m Japan sowohl Multimedia-Fans als
potentielle Spieleprogrammierer.
§ J it einer schwarzen und einer weilen Playstation-
“ Variante richtet sich Sony an neue Zielgruppen: Tm
'\ } ‘asiatischen Raum wird in wenigen Wochen die "Weilde
: ’5 Playstation" ausgeliefert, cine CPU-miilig unverinderte
; + 1 Multimedia-Version der
' Erfolgskonsole. Die
Maschine ist mit der
normalen Playstation
hunderprozentig kom-
patibel, enthiilt aber
serienmiifldig cinen
§ MPEG 1-Decoder. Somit
- konnen Besitzer der
weisen Playstation alle
handelstiblichen
. Video-CDs abspiclen.
“Angeblich enthiilt die
Konsole auch einen

Millionen
L'SA oder Europa

Sony vertreibt Square-
Produkte in den USA

Sony USA nimmt zukiinftige Square-Titel
in die eigene Vertriebsschiene.
| it dem Distributions-Deal sichert sich Sony in erster Linie

speziellen Chip gegen

Black is beautiful: Die "DTL-

Rduhk{)plen und wird
umgelchncl knapp 400
-‘Mark kosten.

. In Japan und den USA steht eine Playstation fiir Kreative
zur flichendeckenden Auslicferung bereit: Die DTL-3000
“wendet sich im schwarz-grauen Gehiiuse an Hobby-

- Programmierer sowic angehende Spieleentwickler und

~ wird mit Konvertierungs-Tools, Compiler, Debugger,

- Kabeln, "Access card" und Ll{t]l"lll<!|‘L‘iL'|1L'r Dokumentation
tr umgercechnet rund 1.500 Mark verkauft. An einen MS-
DOS-PC angeschlossen, erhilt der Ki mlu so eine vollwer-
ﬁx_ge Entwicklungsumgebung: im Lieferumfang u.a. enthal-
en ist die Modellierungs-, Animations- und Render-
oftware "l die auch von Westwood, Warp
~und Universal verwendet wird, Dem semi-professionellen
Einsatz stellt Sony verschiedene Internet-Foren zur Seite,
auf denen Playstation-Programmierer Erfahrungen,
Software und Grafiken austauschen, Das Set wird voraus-
sichtlich gegen Miirz 1997 auch in Europa veroffentlicht,

3000"-Entwicklermaschine erscheint
demnachst auch in Europa.

dghtwave 3D",

\
Jd die Lizenz fir das aufwendige Rollenspiel "Final Fantasy
7", das in Japan demnichst auf drei CDs ausgeliefert wird.
"Dadurch, dal wir Square mit seiner Entwicklungserfahrung und
der phiinomenal erfolgreichen ‘Final Fantasy™-Reihe fiir die
Playstation gewonnen haben, festigen wir unsere Fiihrungs-
position”, so Shigeo Maruyama, Prisident von SCE America.
MANIAC geht davon aus, dafd auch die neue "Aques™Sport-
spielreihe von Square (darunter das Polygon-Rennspiel "Grand
Champions Rally”) unter diese Vereinbarung Fillt.

”Legacy of Kain”
komplett deutsch

Englischunkundige
Abenteurer atmen
auf: BMG's "Legacy of
Kain” erscheint in ei-
ner komplett synchro-
nisierten Fassung.

U: m den potentiellen

Kiuferkreis zu erweitern und sprachlichen Verwirrungen

vorzubeugen (teils sprechen die Darsteller des Vampir-
Adventures mit schottischem Akzent) entschlofs sich BMG zu
der aufwendigen Synchronisation, Der Erscheinungstermin ver-
schiebt sich damit auf Anfang Mirz.

"Virtua Fighter 3”-0Option

vl it ciner optionalen Cartridge wird die Saturn-Version von
UJ “Virtua Fighter 37 erhiltlich sein. Das Spiel kommt zwar
aub CD, mit dieser Karte soll die grafische Qualitit jedoch weit
iiber der einer "normalen” CD-only-Version liegen. Was an
Technik in dem Modul steckt, ist allerdings noch nicht bekannt,

‘ Quelien: Dynatex,
Theo Kranz,
Playcom

—

/2 Soviet Strike Electronic
Hammerhart: Der geme;e Arts
Schwierigkeitsgrad de®32-Bit-Actionorgie

stirt echte Strike-Veteranen wenig.

1 Tomb Raider Coare

iekleidet: Mit Pistolen und engem T-Shirt
schieicht everybodies Darling Lara auf den
zweiten Platz zuriick.

- Die Hard Trilogy Electronic
Cool: Mit gnadenlosem Sark Arts

méht sich John McClane durch LA’s
Passantenschar: Sorry pal, not my day...

/3 Crash Bandicoot Sony

?ﬂbﬁcﬁx Noch immer fahren frostbebeuteite
pieler auf die gelungene Siidsee-Inselidylle ab

und trdumen von warmeren Zeiten.

- Disruptor Iinterplay

Geistreich: Mit Hirnschmalz und Plasmalanze zer-
bréselt Ihr zwar keine Teddies, aber eine Menge
biise dreinblickender Roboter.



"Star Gladiator”-
Demo-CD abzugeben

Schnell geschrieben und gespielt:
Wir verteilen spielbare Demo-C0s des
Capcom-Priiglers "Star Gladiator”.
[_J m Euch selbst von den :
Qualititen des neuen
Capcom-Priiglers fiir die Play-
station zu iiberzeugen, schickt Thr
uns einen mit drei Mark frankier-
ten und an Euch selbst adressicer- _
ten I31[1—,-‘%-Hrnhjiuniwc.hlug, Wir . R e
packen Euch die €D in den "Star Gladiator: Seht
Umschlag — der Rechisweg ist

\ ‘
selbst, ob Ihr das Zeug zum ‘

: . . \_  Combo-Konig habt!
.lLI.H:ZL'.‘.LI]th.\L‘I'I. _—

"Mission Impossible” erhalt
64DD-Unterstiutzung

Erneute Verspatung fir die Film-Adaption
und eine liberraschende Ankiindigung.
lj. as von Ocean ent-

Actionspiel "Mission

wickelte 3D- i

Impossible” ist auf den
Spitsommer ‘97 verscho-
ben worden. Auerdem
gab Ocean bekannt, da
mit Hilfe des 64aDD-
Laufwerks neue Levels in-

nerhalb des auf Cartridge Feuer frei: Als bewaffneter IMF- ) |
auseelieferten Spiels an- ; ;
E I die feindlichen Basen,

y

[hr bewegt Euch als Mitglied der "Impossible Mission Force”

gewihlt werden kdnnen,

durch gegnerische Stiitzpunkte. Das Besondere daran: Die mit
der neuen Kl "Sool” entwickelten Bewegungsmuster sind
logisch nachvollziehbar: Thr kénnt Feinde durch unauffilliges
Verhalten tiuschen und Euch dadurch Feuergetechte ersparen.

Packend: Auch ohne Speicherfunktion und
Mausunterstiitzung gebt Ihr Euch hemmungslosen

b d hiarht

hin.

(1)
ver g

2 Tomb Raider Core

ndc : Auch auf dem Saturn wetzt Lara mit
unzureichendem Kalteschutz durch I
Katakomben. Schnupfengefahr!

1 Daytona CCE

Ansp hsvoll: Mit gelung , wenn auch
schwierig zu lernender Steuerung bereiten die
Arcade-Renner viel SpaB.

/3 Fighting Vipers Sega
sperrt: Was soll man schon anderes tun als

chligern, wenn man im Gberdimensionierten
Hamsterkifig darben muB...

- Worldwide Soccer ‘97 Sega

Grafikverliebt: Dank der beeindruckenden Optik
g g portliche MAN!ACs den einen
oder anderen TorschuB.

Soldner lauft Ihr transparent durch }—

Peripherie-Flut:
Neues fur 32-Bit und 64

Neue Pads und Speicherkarten fiir die 32-
Bitter sowie das erste NB4-Lenkrad sind
ab jetzt erhaltiich.

FEBRUAR

v vin Playstation-Besitzer oh-
-'S ne Speichersorgen: Mit nur
15 Blocks ist die Original-Karte
recht eng. Datel's LED-bestiickte
360-Slot-Karte erlaubt die 24fache
Kapazitit - dank intelligenter
Datenkompression, Mit einfachen

Pad-Kommandos schaltet Thr zwi- /7
schen den Binken um (dauert

etwa eine halbe Minute), emn For

360-Slot-Card: Per
LED-Display wird beim
Umschalten der aktive

Bereich angezeigt.

matierungsbefehl loscht die gesam-

te Karte. Die 360-Slot-Card liefd sich im MAN!AC-Test problemlos:

bedienen und funktionierte ein-
wandfrei, lediglich bei bereits
komprimierten Spielstinden kon-
nen laut Anleitung Probleme auf-
tauchen. Die Karte kostet um die
100 Mark und ist ttber Dataflash
oder Hindler wie Dynatex zu be-
zichen. Dynatex verkauft ab jetat
auch farhige Memory-Cards: In
griin, blau, rot, gelb, grau oder

{ Der "Cyclone” von A

| "Phase 9": Etwas klobiges
Pad mit sehr gutem |

\ Steuerfeld. b

transparent kosten diese Karten etwa 40 Mark.

Uber Skytronic kommen zwei neue
Konsolen-Pads auf den Markt, Die
Modelle "Cyclone™ (Playstation) und
"Odyssey” (Saturn) der "Phase 9"
Serie bieten jeweils justierbares

Dauerfeuer und Zeitlupe. Beim

Playstation-Pad fiel uns das gute Saturn-"Odyssey"

Ergonomisches Pad

Steuerkreuz und das etwas gewoh-
mit Dauel

nungshediirftige Design auf (cher fir
groRe Hinde gedacht), das gut in der
Hand liegende Saturn-Pad hat lei-
der ein recht kurzes Kabel. Der
empfohlene Preis fiir beide
Jovpads liegt bei 539 Mark, sie sind
im Fachhandel erhiiltlich.
Hersteller "Just” bietet Pads fiir
Saturn und Playstation an: Beide
gefielen uns durch ihr handliches
Design und die Giblichen Dauer
feuer-Funktionen. Die Playstation-
Pads gibt's tibrigens auch als

¢~ Pads von "Just": Hier 1\
| die Saturm-Version. Beide | |
Pads sind sehr ergono- J
misch geformt.

A

Infrarot-Variante im Doppelpack
Besonders erfreulich ist der empfoh-
lene Verkaufspreis: Knapp 30 bzw,
90 Mark fir die Playstation-Versionen
und etwa 35 Mark fir das Saturn-Pad.
Schnelle Analog-Reaktionen sind

zwar auch mit dem NO4-Original-Con- /7 = ..
troller Saturn-"Odyssey™

Ergonomisches Pad
mit Dauerfeuer und
Zeitlupe.

NINTENDO.64 méslich
e ; oglhich,
PEJ{ 4‘M ER doch

! S jetzt tru-

delt das erste "echte” Lenkrad samit

LS

Fupedalen fiir den 64-Bitter ¢in:
Die Verarbeitung des "Peramer” ist
cher bescheiden, er simuliert den
Analog-Stick und “verkraftet” somit

die meisten Nod-spiele. Test folgt

in niichster Ausgabe, (Muster von
Dynatex, Tel: 0231/5575000)

l MNE64: Das "Perdmer’-
| Lenkrad in der 64-Bit-
\ Ausfuhrung. _/_,’

{ Rennfeeling auf dem \"\u

e

¥ als Pilmsiar?

'\ lenkige Archio=

i

. ' schlossen.
! Marketing Direk-

sesLara Oroft

Miglicherweise
wird es schon

bald eine Zei=
chentrickserie
rund um die ge=

logenbraut von
| Core/Bidos ge=
| ben. Auch ein
Kinofilm scheint |
nicht ausge=

. tor Larry Sparks
' (Bidos): "Wir §
spielen mit dem
Gedanken einer

Zeichentrick=-
serie und auch
eines Action=
Pilms. Es ist ja
bereits ein sehr
cinematisches
Spiel und hat
einen sehr
starken Haupt=
charakter.”



Myst 2 - Riven

~ GT Interactive

. hat seinen

.~ Expansionsdrang
' noch lange nicht
) gestillt: Mit

~ der Aquisition

| von Warnmer

|
b

C Noch detaillierter als beim Varganger ist die Rendergrafik w |
=

- Interactive der "Riven"-Ortlichkeiten.
. sichert sich der o _ e
; US-Riese ein Bereits in der End-
' Weiteres Stani= | L — phase der Entwick-
' bein in Europa ’ lung befindet sich

der Nachfolger des
beschaulich-kniffligen
Adventure-Hits
"Myst”, In "Myst 2 -

%%a nit etwa 70
P Beschidftigten

" und Nieder=

Ein Buch: Wird =

+ lassungen in , Py Euch der Inhalt ‘J
‘ { Frankreich, Riven” findet Ihr weiterhelfen? _
i Deutschland, Lll“]ﬁ , )

erneut in einer ritselhaft-phanta-

- Australien und

"~ England. Teil

des Vertrages

ist auch die !

{bernahme einer la
13

_i Entwicklungsab=- Gowagte Bk, t_.md an dg{-;. Lo-
5 teilung in Man= | ' | kenkonstruktionen ver- sung von Rit- @M
i chester. Prank * binden die Insein seln arbedtet, \

. Herman, Prisi-

. dent von GTI,
i f'betonte vor al= f
¥ lem die Wichtig=
" keit des eu-
ropiischen Mark-
tes aufgrund des
Erfolges der 32=
Bit-Eonsolen.

stischen Welt wieder, wo Thr
durch detailliert vorgerenderte
Ortlichkeiten in fotorealistischer
Qualitit wandert

‘Mass Destruction

: -
B “'——.-b----n."

p e
f i e N S —

¢ 4

~ -
Vernichtender Schlag gegen den Computer-Feind; )
Wahrend das Lager explodiert, seid Ihr schon Uber alle Berge, J_

Pazifisten wenden sich mit Schaudern ab, denn

r @ in "Mass Destruction” feiern Zerstorung und
Vernichtung frohliche Urstind: Im Stile von

. "Return Fire™ steuert
“”__ n ll?r einen l";mn:r mit
g Kanone. Flammen-

o, werfer und Minen
leger durch Wiisten-, Stadt-
: und Eisgebicte, Dabei legt Thr al-

; 4 . ( Totale Vernich
S Euch vor den Sichtschlitz kommt: | tung im isom hen |
Verzweigte Missionen fordern Return Fire™-Stil.

der CPU-General "Super Troopers™ nach...

Virtual_ Pl_:u__:ll

Auch Bram S 25 Zeic acula"-Erfinder) L
£ um virtuellen Pool-Duell!
ﬁ Nach jahrelanger Wartezeit (die PC-Version
Ny, setzt bereits Staub an) dirfen bald auch
r Playstation-Besitzer das Pad einkreiden und

anstofien: Im vollig polvgonisierten Pool-Salon

zoomt und dreht Thr die imaginire Kamera nach
Herzenslust, um mit filigraner Steuerung den optimalen
Stofs anzubringen. Wihrend vergeliche Haie in der On-
Screen-Bedienungsanleitung Pad-Belegung, Regelwerk und
Queue-Bedienung iiberprifen,
drohnt kernige US-Rockmusik
aus der 32-Bit-Jukebox, Mit
nachvollzichbarem Kugellaul
und zufriedenstellender Grafik

|t o ' i - FOE s . .

| machte die Vorab-
M——— version bereitsg ;
| : Ll einen ordent- \

Py w 19 i o G
TERAMITE

\_ Queue-Steuerung. J lichen Findruck.

Exhumed

Zrgn

NLUY

Mit ciniger Verspitung dirfen sich bald auch Plavstation-
Besitzer am kniffligen Ego-Shooter versuchen: Im éigypti
schen Karnak-Tal treiben schaurige Kreaturen ihr Unwesen,
Als Soldner dringt Thr im Auftrag des Pharao Ramses in die
Grabmiiler ein, um wertvolle Artefakte zu bergen und
gegen Mumien, Riesenkifer und in Arenen hausende
Monstren anzutreten. Mit brachialen Waffen (u.a. Flam-
menwerter und M16-Sturmgewehr) sowie fiesen Riitseln
hiilt "Exhumed” Euch niichtelang
wach. Im Gegensatz zur hervorra-
genden Saturn-Version soll auf
der Playstation eine zusitzliche
Uher-die-Schulter-

von Euch frithzeitiges Vernichten von Radar-

und Aufklirungshasen, im Eilverfahren zer-

bombt ihr anschlieBend gegnerische :\
Stiitzpunkte und Truppenteile. Profis hetzt \

i ]’t'l'h]?t'k[l\'ﬁ' fiir
~ | mehr  Ubersicht ]
}— hei Problem- :x

=R spriingen sorgen.



Die meisten Basketballspiele
sind total sterbenslangweilig.

NISY2

Total

Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Das total geile
32-Bit-Gameplay mit total kompletter NBA-Saison,

total phantastischer Spielbarkeit, £0%a! tollen Strategien,
total vielen Variationsmaglichkeiten, $otal hoher Spiel-
stiirke der Teams, to%al spitzenmifigen Spieleranimationen,
total realistischen Bewegungsabldufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun
12/96 meint: ,...eine ziemlich geniale Busketballsimulation”.
Mega Fun 1/97: Wertung 90 %". Und Video Games 12/96:

i -

,--in bombastisches Basketball-Highlight...”. Total.

In tr

O

oA

SPORTS SERIES

i L

s !

PlayStation

NBA In the Zone 2
ist tota scharf.

Super Nintendo, Gomeboy,

fes fur

Videospiele git

verhoten. KONAMI

srkoufen jeglicher Art strengstens

=2
=
£
z
(3

1 1996 KONAM

\BA sowie die NI

schiitzte Designs ¢

ehmigung der N
Alle Rechte varbehalren,

KONAMI s

KONAMI (Deutschland) GmbH,
Posttach 560180, 60406 Fronkfurt

(ONAN]

SPORTS SERIES.
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RECHTZEITIG VORBESTELLEN! DURCH DIE GROSSE NACHFRAGE MUSS BEI ERSCHEINEN DES N64 mir
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< 5990 Saturn L e———— SPOT GOES TO HOLLYWO. (FEB) 89 -
2 FIFA SOCCER 97 (FEB.) 84,- CTHEFIGHTERS [FEE !--
28 ) FRANKENSTEIN (FEB.| 89,- sromf OF THOR 2

me DT 1 JAHR GARANTIE, RGB-SCART- GRID RUN (FEB.) 94,- STREET I r‘hﬁm-
52 KABEL, CONTROL PAD, BATTERIE, HARDCORE 4X4 _ 89,- STREET RACER 89,-
8w y) DEMO-CD UND CHRISTMAS NIGHTS IRTOF.DARKNESS [FEB.L 104 SUPER MOTOCROS! 89 -
25 HEXEN (FEB.) 8- B ,“»n'*jﬁﬁ_—uw T
o8 ) ¥: R SEI 4 IRON & BLOOD [JAN. 89  THREE DIRTY DWARVES 84,
ox WIE ost, INI(I,. | TOPSPIEL ca.c KRAZYIVAN 94, THUNDERHAWK 2 89,-
< BASATURN SEGA RALLY SEL A LAST DYNASTY 99, TIT : 89-
v WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY LEGACY OF KAIN [JAN. 89,- [OME RAIDER B9
52 EXPLORER CONTROL PAD 19,- OST. VI m‘lﬁ-ﬂéﬂb—- - TOSHINDEN URA 84,
gw CONTROL PAD-VERLGNGERUNG  19,-  MADDEN NFL 97 84,- TUNNEl Bl _34,-
2f ARCADE RACER - LENKRAD 109-  MAGIC THE GATHERING [FEB) 89, | |11/ \uel ik

S8 DAIORCUN ! MANIC KARTS (FEB.) 89,- VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN129,-
es PISTOLE FAR VIRTUA COP 1&2 MEGA MAN X3 (FEB.) 94, VIRTUA FIGHTER 2 94,-
28 EBUSTER . ACTION REPLAY 7RI 8 1ol 84,- e
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BREAKPOINT TENNIS 89  RIDGE RACER REVOLUTION 99,-
BUBBLE BOBBLE 2 (FEB.) 79  ROAD RAGE [JAN)) 94,
BURNING ROAD 89  ROBOTRON X : 89,-
CHRONICLES OF THE SWORD  89,- PRAS EXTREME TENNIS
IIAND 2 CONQUER S SAMURAI SHODOWN (FEB) 89,
COOL BOARDERS (JAN.) 89,-  SIMCITY 2000 89,
SH EANDI 10 SMASH COURT TENNIS 89,-
CROW CITY OF ANGELS (FEB.) 89,-  SOVIET STRIKE 84,
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LAST DYNASTY 89, L — .

SACY. OF KA b — TERROR FROM THE DEEP
LOMAX 89,-

""""‘l\?r"_ y. - ac >
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VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREL.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PQRTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.
BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77
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Trotz 64-Bit-Debut stand
die letzte "Nintendo Space
_ World” noch 1m Zeichen von
16-Bit. Diesmal waren Spiele fur

das Super Nintendo kaum noch
zu finden - auf der Tokyo-Messe
tummelten sich statt dessen die
Sof tware-Highlights ewner
neuen Generation.
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ur vier Spiele waren von Juni bis November dieses Jahres fir
das Nintendo 64 erschienen — fiir eine Plattform, die den
Multimillion-Seller Super Nintendo beerben soll. Die vorweihnacht-
liche "Space World", eine Nintendo-eigene Veranstaltung fiir Handel
und Endkunden, nahm
der Marktftihrer zum An-
laB, der Welt zu zeigen,
warum sie solange warten
mufdte. Als Modul oder
zumindest auf Video wa-
ren Stars der Nintendo-
DZene angetreten, von
Mario tiber Zelda und Yoshi bis zum
Sternenkrieger Fox. Mit neuen Inhouse-
Produktionen, 2nd-Party-Experimenten
und Spielen der namhaften Lizenz-
nehmer, aber auch durch Zubehor und
neue Hardware wurde die "Space World ( Eines der wenigen Spiele fiir das Super Nintendo: Die

Im Zeichen des Nintendo 64: Auf der "Nintendo Space N
World” tummelten sich die 64-Bit-Neuheiten.

" T S R 16-Bit-Version des NES-Bestsellers "Dragonquest 3"
96" zum spielerischen GroRereignis. wi B:tht-Version dog NES-Deatseters "Dragoncrest




Uber "Bass Fishing
No.1", ein Satelliten-
gestlutztes Angel-
Match. staunten zu-
mindest die Tech-
nik-Fetischisten:
Das 32-MBit-Maodul
von Nintendo und
Hal enthalt nicht
nur einen SA-1-Chip
sondern auch eine
Satellaview
stelle. Profi-Fischer
durfen somit via
1do-Satellit
gegen den japani-
schen Angel-VIP Itoi
Shigesato antreten.

bwohl als Nintendo-Messe
allgemeinen tituliert, war vom
Super NES sehr wenig und vom
Virtual Boy rein gar nichts mehr zu se-
hen. Nicht nur im Erfolg, sondern auch
i bei einer Bauchlandung
zeigt Nintendo bemer-

kenswerte

glich der Game Boy
wird noch tapfer unter-
stitzt, So erscheinen
"Donkey Kong Land 2"
(in Deutschland bereits

im Handel), "Bomber-
man 37, ein neues "Pyo
y'-Knobelspiel und
adr ein isometrisches

-Spiel fiir den

unverwstlichen Winz-
ling,

Der Rest war 64 Bit:
Nintendo selbst zeig
neben "Mario Kart 64"
und "Starfox 64" auch
die Rare-Produktion
"Blastcorps” (im Westen
"Blastdozer” genannt)
in einer nahezu ferti
gestellten Version ve

Langsam zeichnet sich lost Thr kleine Aufgaben, wobei Thr im

ein Spielgedanke hinter  Gegen

der Multi-Vehikel-Ran- recht hiufig mit Furer Umgebung in

inlich wie bei "Pilotwing

» zum pazifistischen Flieger

- Mech-Pilot oder

1bo, in jedem der Levels miifst

lichst viel kaputt machen oder




aus dem Weg riumen. In eini
withlbaren Welten riiumt der cler z.B.
len Weg durch

einem Lastw -Convoy

feindliche Gebiete frei. Vor jedem Level

Premiere

Zwar war das "64DD", das sekundédre N64-
Speichermedium, auf der Nintendo Space
World ausgestellt, doch iiber die Software
wollte Nintendo noch nichts verraten. Statt
Geriichte iiber ein neues "Fire Emblem" oder
"Mario RPG" zu bestétigen oder zu verneinen,
hatte man eine Mario-Disk fiir das schwarze,
1600 Gramm schwere Laufwerk bespielt. Doch
nur um die theoretische Betriebsbereitschaft
des Bulky Drive zu beweisen: Von minimalen
Ladezeiten abgesehen war das Mario-Bulky-
Demo mit dem Modulspiel identisch.

Faszinierend ist nicht nur die Ubertragungsge-
schwindigkeit des Bulky-Drives (rund viermal
so schnell wie das Playstation-CD-ROM), son-
dern auch die Maglichkeit, den Datentrager zu
bespielen. Die Hélfte der 64 MByte (512 MBit)
stehen Euch zur Verfiigung, um Spielstande,
Formel-1-Ldufe oder eine ganze Saison zu
speichern. Auch RPG-Charaktere mit ihrem

wird Euch nicht nur die Aufgabe erklin,
sondern auch eine Gewdhnung an die
neue Steuerung geboten, Trotz hild-
schirmfiillende

FEBRUAR 87

dozer" eher ein wistes Geschicklich

keits- denn Actionspiel, bei dem es um

den Dollar-Highscore und Eure Runden-

zeit geht,

Withrend "Blastdozer" im Mirz "nur” auf

einem 64-MBit-Modu

il erscheint, ver

spricht Nintendo fiir das Jahr 1998 be

reits den doppelten Spe

cherumfang: In

enger Zusammenarbeit mit dem japani-

schen Manga-Kunstler Osamu Tesuka

wird Ninte

do bis zum Frithjahr des

nichsten Jahres "Great Emperor of the

Jungle" auf 12

"Kimba der
Jahren Gber den B

[Bit-Modul fertigstellen.
d flimmerte das Vorbild als
weilse Lowe" in den 80er-

dschirm, in Fernost

ist die putzige Albino-Raubkatze auch

sionen ist "Blast- fest.

fFiir das 64DD _

Waffen- und Magie-Besitz fiihlen sich auf dem
Datentrager pudelwohl - hoffen wir, daB es ein
64-Bit-Schwertschwinger noch dieses Jahr-
tausend nach Deutschland schafft. |deal ware
das Bulky Drive auch fir "kreative"
Programme wie sie Nintendo mit "Mario Paint"
bereits erprobte. 32 MByte langen locker, um
Texte, aber auch ganze Bilder und sogar True-
Color-Fotos in mehreren Bearbeitungs-
schritten zu speichern. Nintendo verriet jedoch
nicht definitiv, ob und welche Software in
Planung ist. Auch wie Nintendo die verspro-
chene Dateniibertragung von einem 64DD auf
ein Disk-Laufwerk in einem anderen Haushalt
technisch realisieren mochte, wurde noch nicht
bekannt. Die niedrigen Herstellungskosten der
Disk locken jedoch auch wieder Hersteller, die
beim Modul-Geschaft keine Gewinnspanne
sahen. Da ein quasi gleichzeitiger Zugriff auf
ROM-Modul und 64DD-Diskette technisch még-

heute noch ein Star, Inwiefern sic
ROM-Verdoppelung aut den Modul-Preis

auswirkt, steht leider noch nicht

lich ist, werden wahr-

scheinlich auch Sce-

nario-Disketten oder

Saison-Updates zu

einem gilinstigen

Preis fiir das 64 DD

in den Handel kom-

men.

Wenn im nachsten Herbst das Nintendo 64 DD
Disk Drive zu einem Preis von umgerechnet
knapp 200 Mark in Japan erscheint, moéchte
Nintendo iibrigens auch zeitgleich die RAM-Er-
weiterung fiir die Grundkonsole in den Handel
bringen. Den Umfang der Speichererweiterung
(fiir die bereits ein kleiner Schacht an der
Konsole vorgesehen ist) hat Nintendo auch in
Toyko noch nicht verraten. Sicher ist jedoch,
daB der Hersteller wieder auf bewahrte
Rambus DRAM-Bausteine des gleichnamigen
US-Herstellers zuriickgreift.
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Neben den fast fertigge-
stellten Spielen von
Konami und Seta waren
auch die Ausblicke in
die Hard- und Software
Zukunft des Nintendo 64
hochst interessant. Auf
Video bestaunten wir
die ersten Levels von
"Yoshi’s Island" (ver-
wendet eine scrollende
Seitenansicht mit enor-
mer Tiefenwirkung),
dem 300°%-Rollenspiel
"Mother" und "Zelda 64",
Um letzteres entbrannte
auf der Shoshinkai eine
heide Diskussion;
Kommt der Mirchenheld
auf Modul, auf Disk
oder gar als michtige
Kombination aus bei-
dem? Nintendo schwieg dazu und zeigle
statt dessen atemberaubende Abenteuer-
und Kamplszenen: Zelda selbst taber
auch seine Feinde) sind die lebensechte-
sten Fantasy-Figuren, dice wir je in einem
Spicledemo bewundern durften.

Bis aul Capcom tarbeiten an "Ghostsn’
Ghouls™ und "Street Fighter Ex" fir das
NO4, wollten dazu aber keine Aussagen
fillen), zeigten alle namhaften Nintendo-

Randale im Truck (ober
"Blastdozer” ist eine

yaren Rammen), Bulldozer, Mech

und 8

Lizenznehmer spielbare Versionen oder
Videos ihrer ersten 64-Bit-Spiele. Mit
dem Adventure "Wonderproject 2" hat
Enix bereits das erste No4-spiel in den
Geschifien, Bevor der japanische
Traditionshersteller mit seiner "Dragon
quest’-Neuauflage beginnt, wird er mit
"Trouble Nakaze" noch ein Action-
Jump'n'Run in perspektivischer Sei-

tenansicht auslietern, Das Sprite-Design
und die bizarren Effekte kamen uns be-

NGBG4-Pad als Wunder-Controller

Mit acht Feuertasten, Analog-Stick, Z-Trigger
und Memory-Card-Einschub ist das N64-Pad
der komplexeste und flexibelste Spiele-Con-
troller der Gegenwart. Auf der Shoshinkai be-
wies Nintendo, daB lhr Joyapd mit dem be-
kannten Funktionsumfang noch nicht ausge-
reizt ist und die Inge-

nieure des Marktfiihrers

von Anfang an weiter dachten als die Kon-
kurrenz. Als Schnittstelle in die Zukunft ent-
puppte sich der Memory-Schacht an der
Riickseite des Pads, denn hier finden interes-
sante Erweiterungen ihren Platz.
Fiir 1400 Yen, das sind umgerechnet rund 20
Mark (und eventuell im
Bundle mit "Starwing 64")
wird das "Jolting-Pack"
verkauft. Im Design einer
dickeren Memory-Karte
versorgt Euch das Zubehor
mit einfachem Forcefeed-
back: Geratet lhr als Fox
McCloud in feindliches
Kreuzfeuer oder als "Blast-
dozer"-Abbruchspezialist in
eine Detonation, vibriert das Pad in Euren
Héanden. Neben optischen und akustischen
Reizen sollen Euch zukiinftige N64-Spiele also
auch mit physischen Effekten unterhalten.

Unterstiitzt wird das "Jolting Pack" bislang nur
von den beiden erwahnten Titeln, der Effekt ist
nicht umwerfend spektakular, aber eine origi-
nelle und sinnvolle Erganzung zu den gegen-
wirtigen Videospiel-Maglichkeiten.

Ein zweites Controller-Pack demonstrierte
Nintendo anhand eines Schaubildes: Durch ein
Zubehor mit Light-Gun-Rezeptoren wird der
N64-Controller zur Bildschirmwumme umgerii-
stet, der Z-Trigger dient dabei als Zeigefinger-
Abzug. Richtet |hr das Pad auf den Bildschirm,
kénnt Ihr Feinde abballern wie in Segas "Vir-
tua Cop" - mit einem entscheidenden Unter-
schied: Der Daumen ruht auf dem analogen
Stick, so daB Ihr im Gegensatz zu den Sega-
Shootern nicht nur das Fadenkreuz, sondern
auch Eure Bewegung steuern konnt! Mit wel-
chem Spiel dieses revolutionare Add-On funk-
tioniert, ist noch nicht bekannt - wir tippen auf
die 007-Umsetzung "Golden Eye", die sich fiir
ein Ego-Shootout hervorragend eignet.
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|' ( 7 as" : srzeugen. Ganz witzig, )
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'F kannt vor — tatsichlich handelt es sich
L bei "Trouble Nakaze" um eine Copro-

:1 duktion mit dem Entwicklungsteam
j Treasure. Die Code-Kiinstler program-
|| mierten Sega-Hits wie "Gunstar Heroes”

1 und "Dynamite Headdy™ — wir sind ge-
spannt auf ihre Nintendo-Titel,
Einen reinrassigen "Mario 64'-
Clone hat Epoch um den
Manga-Helden "Doraemon" ge
strickt: Die 3D-Welten, durch
die sich die videospielbewiihr-
te Cartoon-Katze hiipft und
knobelt, sahen bereits vielver-

N TR P E

sprechend aus. Neu ist die
Maoglichkeit, je nach Spicl-

situation zwischen vier ver-

schiedenen Helden zu wech- en:

utlich verbessert J—

sfahrt flir den Marshmellow-He

seln. Eine 1 msetzung des an- \____ um letztjghrigen Demo wurde "Kirby

gegrauten PC-Fan-
tasy-Shooters "Hex-
en” spielten wir am
\ | Stand der Softbank-Tochter
Gamebank. Bis auf das Mip-
bt Mapping auf allen Wiinden
‘Run. ) und Monstern hat sich an der
= Dungeon-Schlacht nicht viel
gedndert. Zumindest ist

spiriert wie auf unseren Standbildern
(MANIAC 11/96). Witziger war die Japan-
Wrestling-Simulation "Brave Spirits”, die

aber mit Sicherheit nicht auerhalb

ki Japans vermarktet wird, Beide Priigler

Action-Jump’ setzten im jetzigen Entwicklungsstadium

cher auf flicRende Schattierung als auf
Ganzkorper-Texturen. Fir die dickbiu-
"Hexen" in Deutschland nicht chigen Japano-Wrestler ist das Gouraud
indiziert, so daft wir eine offi-
zielle Veroffentlichung Ende

nichsten Jahres erwarten.

Shading nattrlich optimal. Davon abge-
sehen wurden von Hudson zwar weitere

spiele offiziell angekiindigt (2.8, ¢in 64-

Bit-"Bomberman"), aber noch nicht aus-

}.{;"-.M'HI.
Etwas enttduschend war der Besuch am Der Mithewerber Human war da schon
Hudson-5tand: Der 3D-Priigler "Dual weiter und liefs uns bereits ein paar
Heroes" wirkte auf Video genauso unin Proberunden mit dem ersten Formel-1-
Nintendos Sl iele fur das \\64
NAME UmFANG ENTWICKLER Japan-RELEASE
Blastdozer b4 MBit Rare Marz
Great Emperor 128 MBit Osamu Tesuka/ 1998 |
\of the Jungle Nintendo

Ken Griffin n.b. Nintendo 2. DQuartal
Jr. Baseball

Kirby's Airride  n.h. Hal n.B.
Mother 3 n.b. Nintendo n.b.
Starfox B4 96 MBit Nintendo Marz

Yoshi's Island n.b. Nintendo
B4




Ein Traum flr American-S

Sports-Freunde: Imagineers "Pro King” simuliert Baseball
im japanischen GroBkopfstil, aber mit viel Tiefgang. Oben rechts: "Dynamite Soccer 64

/" Konkurrenz flir Konami: Bei Imagineer spielten wir "Dynamite

Soceer 64" und die 3D-Baseball-Simulation "Pro King”

Monaten angekitindigte Rennspiel "Mult
Racing",

Dats auch andere Firmen mit der Arbeil
an ersten Nintendo-64-Spielen begonnen
haben, seht Thr an den Bildern auf die-

/" Nach atemberaubenden Spielen fir das Mega Drive wagt sich der Action-Spezialist Trea-
\__ sure an das N64: " Trouble Nakaze”" setzt auf Geschwindigkeit und traditionelle 2D-Effekte.

sen Seiten. Unterm Strich war die "Space
World 96" eine spektakulire Messe, die

Spiel fiir das Nintendo 04 drehen. Der
"Human GP" wirkte technisch sauber,
war grafisch aber noch nicht berau-
schend und offensichtlich von seiner
Fertigstellung noch einige Monate ent-
fernt. Das gleiche gilt fiir das Action-
Spiel mit dem Arbeitstitel "3D Shooting:
Die Japano-Firma Video Systems mochte
mit der Dusenjigerschlacht Gber
Polygon-Wolkenkratzern und texturier-
ten Schlachtfeldern in Konkurrenz zu
Setas "Wild Choppers" treten. Im Mai soll
das Spiel in Japan ausgeliefert werden.
Imagineer ist der neben Seta und Kona-
mi eifrigste Entwickler fiir das Nintendo
64: In direkter Konkurrenz zu dem
"Probotector’- und "Parodius"-Erfinder
brachte Imagineer sowohl eine Baseball-
Simulation als auch eine FuShall-
Umsetzung mit japanischer |-League-
Lizenz aufs Messegelinde. Wihrend das
Fusballspiel nicht ganz so tiberragend
aussah wie der Konami-Konkurrent ein
paar Stinde weiter, sprachen Insider
dem "Pro King'-Baseball ein grofieres
Potential als Konamis "Powerful"-Gegen-
stiick zu. Die groRte Uberraschung war
die erste Ankilindigung eines neues
Third-Party-RPGs: Auf einem kurzen
Video sahen wir einen Helden im roten

Nintendos Ruf als bester Spielehersteller
Umhang durch Dorfer und SchloBruinen  der Welt unterstrich. Gegen Titel wie

stobern. Uber den Spielhintergrund "Starfox 64" und Konamis "Perfect
wollte Imagineer aber noch nichts be- Striker" ist noch kein Saturn- oder
richten. Unsichtbar blieb auch das seit Playstation-Kraut gewachsen.
- - L 1]
Third-Party-Spiele fur das N64
NAamE UMFANG HERSTELLER GENRE JAPAN-RELEASE

|30 Shooting n.b. Video Systems 30-Action Mai

64 "Sumo” .b. Bottom-Up Sport [Sumo]
Baseball Pro King B4 MBit Imagineer Sport im Handel
Brave Spirits n.b. Hudson Sport (Wrestling)

Blade & Barrel B4 MBit Kotobuki 30-Action 1. Quartal
Cavalry Battle 3000 n.b. Nihon System 30-Action November

|Chameleon Twist n.b. Nihon System 30-Jump'n Run November
Doraemon 64 MBit Epoch 30-Jump n’'Run Mirz

Dual Heroes n.b. Hudson Beat'em-Up n.b.
Dynamite Soccer 64 n.b. Imagineer Sport 1. Quartal
"Rollenspiel” n.b. Imagineer Rollenspiel 3. Quartal

Human GP n.h. Human Rennspiel n.b.
|Hexen 64 b4 MBit GBamebank 30-Action n.b.
Mission: Impossible n.b. Ocean 30-Action 2. DQuartal

Multi Racing n.b. Imagineer
Championship

Power League n.b. Hudson Sport
Pro Mahjong 64 n.b. Mahjong
Soccer 64 n.b. Hudson Sport
|Trouble Nakaze n.b. Enix/Treasure Action-Jump'n’Runn.b.
Turok n.b. Acclaim 30-Action Marz
Virtual Pro Wrestling n.b. Asmik Sport (Wrestling] n.b.

Arbeitstitel sind kursiv gedruckt.

Rennspiel Juni




Uberraschung in Tokyo: Statt nur einen Zweispieler-Modus fur "
Fox" zu ertifteln, prasentierte Nintendo ein Gefe

cht fur vier Spieler!

m Vergleich zur ,Electronic
Entertainment Expo”-Version

4 (Mai 96) machte Shigeru Miya-
motos Starfox 64" einen gewaltigen

Entwicklungssprung nach vorne: Ein
Dutzend nahezu fertiggestellte Module
waren zur Freude der Shoshinkai-
Besucher in Tokyo spielbar. Zwar nicht
das bedeutendste, aber das auf den
ersten Blick auffilligste Novum war der

Vorganger glanzen die Vor- und

Kinoreif dank 64 Bit: Im Vergleich zum
Zwischensequenzen mit massig FX.

den Weltraum-
fuchs: Zusammen mit Fox und seiner
1o-Bit-erfahrenen Pluschtier-Crew
besuchten wir die ersten fertigge-
stellten Levels der Weltraum-Oper
- exklusiv fur das Nintendo 64.

Vier-Spieler-Simultan-Modus iiber Quar-
tett-Splitscreen. Abgesehen vom einge-
schrinkten Blickfeld jedes Piloten waren
keine GrafikeinbuRen oder Polygon-
fehler zu erkennen, wobei die vier
Spieler ihre Extra-gespickten Laser-
Schlachten (ihnlich wie in Mario Kart
04") in einem speziellen Areal abhalten
und den Rest des Spiels voraussichtlich
nicht zu viert durchfliegen diirfen,

Doch auch die Ein-Spieler-Reise von Fox
und seinem Team wurde gehorig aufge-
peppt und zeigt, welche 3D-Power im
Inneren des Nintendo 64 schlummert.
Viele Effekte, die mit  Pilotwings 64* in
die Spielewelt eingefiihrt wurden, findet
[hr in diesem mitreifenden Action-Epos
wieder. Wer seinen Weltraumfuchs nach
dem Allflug iiber eine Planetenobertlii-
che steuert, wirbelt hauchfeinen Partikel-
staub auf und hinterlift realistische

’%m 3|

l Euer Schild und Eure Laser-Kanone. /
. et ==

Rauch- und Kondensstreifen. Fliegt Thr

durch nebligen Dunst der Sonne ent-
gegen, blendet das Licht, das den Nebel
in strahlendem weif$ beleuchtet. Kippt
ein Kampfroboter unter Beschuf zur
Erde, wackelt der ganze Bildschirm.
Beim Tiefflug tiber See oder Fliisse be-
staunt Ihr realistische Spiegelungen im

L ..

(" Ebenfalls neu im 64-Bit-"Starfox” sind
sichtlichen Energieanzeigen flir )—-

¢

Eine nette Abwechsiung zu den Gefechten im Raumijager stellt die turbulente Fahrt im analog gesteuerten Kampf-Buggy dar. Auf dem rechten Bild ist ein B
machtiger Mittelgegner vor Euch aufgetaucht. Ihr ballert auf seine Panzerung und diist dann zwischen seinen Beinen hindurch.




( Auch fur den weltenkundigen Raumpiloten Fox ist die Wasserwelt eine ganz neue Erfahrung. Beachtet die Spiegelungen auf dem Bild links.
Rechts nahert Ihr Euch einer Seeschlange, die auf dem unteren Bild atemberaubende Wasserspringe vor Euch auffuhrt. /

{ Miese Visage: Nicht nur Eure drei
Freunde, sondern auch die wichtigsten
Basewichte melden sich (ber Video-Funk.

Wasser,

Im Vergleich zum 16-Bit-Vorginger wur-
de das Sternenepos prichtig ausge-
schmiickt: Die Zwischensequenzen sind
mit ihren texturierten Weltraumkreuzern
und Sternenpanoramen von vorab ge-
renderten Trickfilmen kaum zu unter-
scheiden — und werden doch von der
Hardware in Echtzeit berechnet. Aufer-
dem wurde die Sprachausgabe verbes-
sert: Statt dem undeutlichen Gefiepe des
ersten Teils hort Thr rithrende Cartoon-
Warnungen und Hilfeschreie, Doch nicht
nur Eure drei Plischtier-Wing-Kollegen
melden sich als gerenderte Portriits auf
dem Cockpit-Monitor, auch die wichtig-

sten Feinde haben eine unverwechsel-
bare Visage erhalten und funken mit
unflitigen Spriichen dazwischen.
Neben Technik, Grafik und Sound wur-

de auch die Spielmechanik auf 64 Bit an-
gehoben: Euer Raumjiger ist flexibler als

im ersten Teil und vollfithrt auf Knopf-
druck nicht nur eine seitliche Rolle, son-
dern tiberrascht seine Feinde nun auch
mit Uberschligen und Immelmann-Ma-

novern. In bestimmten Levels verfiigt Thr
ither einen 360°-Flugradius und kénnt so

die tollsten Luftkimpfe austragen. Die
Spielabschnitte von Starfox 64" wech-
seln also nicht nur von Raum- in Lufi-
kampf, sondern auch zwischen linearen
Flugrouten und frei erkundbaren Are-
alen. In Tokyo spielbar war auch der
Level im Panzer: Von feindlichen Abtast-
strahlen verfolgt und plotzlichem Stein-
schlag bedroht, rumpelt und ballert Thr
Euch durch einen sandigen Canyon, wo-
bei Thr das NOo4-Pad gleichzeitig zur Be-
wegung des
Fahrzeuges als
auch zur
Drehung der Kanone
nitzt. Aber nicht nur
die Knopfe und Steuer-
regler des Pads, son-

dern auch der Memory-Schacht wird von
Starfox 64 gentitzt: Fur knapp 20 Mark
erscheint zeitgleich mit dem Spiel das
cinschiebbare Jolting-Pack, das Euer Joy-
pad unter jedem Treffer vibrieren L.
In Japan wird Starfox 64 auf einem
96-MBit-Modul im Mirz ausgeliefert,

Vielfaltige Feinde erwarten Euch im Weltall: Der Robot links oben
verlaBt sich auf seine Greifarme, die er auch als Fauste ausfahren kann.
Der Stahlritter unten droht Euch wiederum mit schwerer Artillerie.

N sroer ORI
«

L

e,

( Gewaltige Effekte (links) und bildschirmflliende Endgegner (rechts) bestimmen auch den Wisten-Level. Das Insekten-ahnliche Ungetim auf dem rechten Bild ist )_

\ prachtig animiert - alle GliedmaBen bewegen sich flissig und unabhéngig voneinander




Die meisten seiner

angekundigten

No4-Spiele wollte Konam 1n Tokyo

noch nmcht zeigen,

doch schon der

erste Titel des Traditionsherstel-
lers hatte es 1n sich: Das 64-Bit-

Fussball

"Perfect Strker”

stahl

anderen Sportspielen die Show.

n seligen NES- und Super-Nin-
tendo-Zeiten schwitzten bei
Konami einige der begabtesten

Spieldesigner der Welt, Mitte der 90¢r-
Jahre (der Nintendo-Liebling engagiert
sich inzwischen auch fiir das Mega Drive
von Segi) lielsen die Programmierkiinste
des japanischen Herstellers etwas nach
und einige belanglose Software-

Schnellschiisse verunzierten das einst
mals tadellose Konami-Programm. Auch
manche Spiele fiir die Playstation und
den Saturn blieben unter Konamis ein-
stigen Qualititsanspriichen, Mit dem
Beginn der Nintendo-64-Ara besinnt sich
Konami jetzt wieder auf alte Werte und
verspricht, von Anftang an alles richtig

machen,

¢

Wie die in Deutschland unbekannten Vorganger ist auch "Goemon 64" eine farbenpréchtige
Vixtur aus unterschiedlichen Spielablaufen. Neu ist die 360°-Beweagungs

eiheit der Heldentruppe. /
-




Vier Spiele hat Konami fiir das Nintendo
04 offiziell angekiindigt, tiber weitere
Entwicklungen wird bereits hinter vorge-
haltener Hand gemunkelt: "Mahjong
Master” wird Euch wohl kaum interessie-
ren und auch "Powerful Pro Baseball” ist
fir deutsche Spieler nur minder faszinie-
rend. DaR jedoch "Goemon 64" hierzu-
lande erscheint, wollen wir hoffen, denn
trotz folkloristischer Elemente gehort das
Kabuki-Action-Adventure zu den High-
lights im Konami-Programm. Sechs Vor-
giinger haben die Japaner seit Mitte der
S0er Jahre durchgezockt, doch nur das
erste Super-Nintendo-"Goemon™ wurde
als "Mystical Ninja” auch im Westen ver-
marktet. "Goemons”™ Nintendo-64-Debiit
wirkt auf ersten Bilder brillant und gra-
fisch sogar noch eine Spur aufwendiger
als Nintendos "Mario 041", Zur Enttiu-
schung der Messebesucher zeigte Ko-
nami in Tokyo aber noch keine spielba-
re Version sondern lediglich ein kurzes,
wenn auch effekigespicktes Video.
Goemons Messeabstinenz war zu ver-
schmerzen, denn ein paar Stinde weiter
zog ein anderes Konami-Spiel die Be-
sucher in seinen Bann: "Perfect Striker”
(die Fortsetzung der "International
Superstar Soceer™Serie) war spielbar und
ist wohl die beste Futballsimulation der

FEBRLAR

Das beste VideospielfuBball aller Zeiten? Konamis N64-
Debit "J. League Perfect Striker” merkt man die jahrelange
Erfahrung der Konami-Sportspielabteilung an. Realistische

Grafik, frenetischer Sound und wunderbare Bewegungs-
ablaufe verbinden sich zu einem sportlichen GroBereignis.

Videospielwelt. Grafik, Sound und
Spielbarkeit — schon in der Messeversion
flgten sich die Elemente zu einem per-
fekten Erlebnis. Beeindruckend sind die
hyperrealistischen Bewegungen der 22
Spieler, die sogar ihre Kopfe instinktiv in
Ballrichtung drehen. Von durchgehen-
der, sehr emotionaler Moderation und
frenetischem Zuschauerbeifall begleiter,
dribbeln, passen und stiirmen die Sport-
ler durchs Stadium - nattrlich wurde
auch der Schattenwurf Fir Spieler und
Ball nicht vergessen. Neben perfekter
Steuerung und massig Optionen tiber-
raschte uns die pure Vielfalt der auf

Leider nicht spielbar: Ein kurzes Video
war alles, was es auf der Nintendo-Messe
vorm neuen "Goemaon” zu sehen gab.

Modul abgelegten Animationsphasen
und Geridusche. Wenn tatsiichlich, wie
mehrfach behauptet. rund 500 Sprach-
Samples auf das 64-MBit-Modul gepackt
wurden, sind wir auch in Zukunft gerne
bereit, auf CD-ROM-Speicher zu verzich-
ten. Das Fehlen jeglicher Ladepausen zu
Beginn oder zwischen einzelnen Partien
fiel dem Playstation- und Saturn-Spieler
angenehm auf — Fulball-Action ohne
Spielspaisbremse!

Andere Konami-Serien werden ebenfalls
fortgesetzt, doch offizielle Bestitigungen
gab’s noch nicht, So soll ein neues
"Contra/Probotector” nicht in Japan, son-
dern in den USA entwickelt werden.
AufSerdem kommt ein dreidimensionales
Update der wegweisenden "Gradius'-
Ballerserie in wenigen Wochen in die
japanischen Spiclhallen: "Solar Assault”
gibt Anla zur Hoffnung, auch bald eine
neue Heimversion fiir 32- oder 64-Bitter
bestaunen zu diirfen.

Konamis Spiele fur
das \Nintendo 64

NAME UmMFANG JAPAN-RELEASE

Goemon g6 MBit 2. Quarta e

Mahjong Master B4 MBit im Handel
Perfect Striker 64 MBit im Handel
Powerful Pro 96 MBit 1. Quartal

Baseball
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Auch .-

"Shogi”-Fortsetzung
ist bei Seta in
Varbereitung.

Inhaltlich fur eu- ' A I .
ropaische Spieler [ e Jee— r
von minderer Bri- : sl el A jhres! zars =

sanz, wird das Mo- t:“:_
dul durch einen
technischen Gag fur
Aufsehen sorgen:
Mit Nintendos Er-
laubnis hat Seta ein

Vor exnem Jahr kannte
das japanische Software-
Haus kaum ein westlicher

Insider. Spatestens mt

dem No4-Deutschland-Debut
wird sich das andern. Mt

funf nahezu fertigen
Spielen 1st Seta der fleis-
sigste ©64-Bit-Entwickler.

"Communication
Cartridge” ertuftelt,
auf dem die Shogi-
Software im Mai die-
ses lahres ausgelie-
fert wird. Auflerlich
unterscheidet sich
das Modul nur durch
zwel kleine Buchsen
an der Oberseite,
Mittels eines naor-

malen Telephonka-
bels verbindet sich
der Spieler mit dem
"Nihan Shogi Net"-
Server und nimmt
an landesweiten
Turnieren teil. Oaf3
mittelfristig auch
andere Nintendo-
Partner die Online-
Technik lizensieren
AEEWshrscheintien [ 3D-Rennen zu jeder Tages- und Jahreszeit: "Rev Limit" blen Analog-Stick Steuerkreuz-
mit einer puren CO- |\ lockt u.a. durch variable Umweltbedingungen. Kombination tiberfordert sind, wiihlen
Konsole ware ein = ] y
solcher Gimmick
nicht maglich
gewesen.

it einem Japan-Release in diesen
L/ |] Tagen war die Action-Luftschlacht
= "Wild Choppers” das am weite-
sten fortgeschrittene Spiel am Seta-Stand.
Neben der rabiaten Feuerwerk-Grafik
mit seinen Partikel- und Schauenetfekten
ist die 360%-Schielerei vor allem wegen
seiner ausgekligelten Steuerung interes
sant, die sich mit jedem der acht verschie-
denen Hubschrauber dezent dindert,
Nintendo-04-Spieler die mit der sensi-

Wir sind ge- -
spannt. wel- 5 ; 4 !
che Online- T - E "5 Juﬂf’_mm /6 331700,

‘et T 008 g i 6335700

Ideen andere
Lizenznehmer [oder
vielleicht sogar
Nintendo Oeutsch-
land angesichts des
"Communication
Cartridge” ertifteln.

n, funf Strecken und zahlreichen Wetterbedingungen ist "Rev Limit" 3
spielkonkurrenz von Sega und Namco

( Armaturen- und Options-Overkill: Mit elf Fahrze

komplexer als die Re




2ND SHOT

ANDY SETA  [+0]
b R T

BOF LEFT

Putten mit dem
log-Fad: Bei "5t.

letzten Jahres
stimmt Ihr E
arke mit dem "3D-Stick".
Laft Ihr den analogen
Knubbel i
Eisen g

also erst einmal eine der umtangreichen Elf Boliden stellt Seta zur

Trainingsmissionen, durch die Euch ein Wahl, withrend des
fihiger Aushilder begleitet. Nach unse- Rennens schaltet Thr aus
rem ersten Eindruck ist Seta hier ein feu- der Cockpit-Perspektive

riges Action-Spiel gelungen, das auch wahlweise in zwei ande

Bereits fertiggestellt ist
"St. Andrew Goll
simulation, bei der Thr den

setils

analogen Stick aul neuarti-
ge Weise zum dynami-

den Fan ernsthafter Simulationen interes- re Ansichten, schen Schwingen der 14

sieren durfte. Grafisch orientiert sich

verschiedenen Schliger

Kurz nach "Wild Choppers™ wird Setas “Rev Limit” klar an den niitzt. Da unserem Golf-un-
"Ridge Racer’- und "Sega Rally"-Konkur-
rent “Rev Limit” in Japan erscheinen. In

Sachen Fahrgefiihl hat es das Tourenwa-

genannten Vorbilder, oh- erfahrenen Tokvo-
/' Besucher ein hal-
bes Dutzend Bille im Gebtisch

verloren gingen, miist hr Euch

) et "Wild Choppers”
ne die stilistische Perfek- vwild L.NOppPE

tion der "Ridee Racer™Strecke zu (iber-

genrennen schwer, die Konkurrenz ab- trumpten. Auterdem wurde die Vorab-

zuhiingen, was Umfang und Komplexitit — version noch von deutlich sichtbaren mit der ausfithrlichen

angeht, ist die Seta-Produktion Pop-Ups geplagt, Besprechung der Put-Simula-

tion bis zur nidchsten MAN!AC

aber beiden Spielen weit voraus: Nett sind wiederum

Funf unterschiedliche Kurse wer-

arafische Gags,
Nacht- und Schein-
werferetfekte oder
z.B. die realistischen

gedulden: "St Andrew Golf”

den von Euch zu verschiedenen wurde vor wenigen Tagen in o

Tages-, aber auch Jahreszeiten Tapan ausgeliefert; wenn Thr

befahren. Zusitzlich beeinflussen diese Zeilen lest, feilen die

Kiinstliche
ink 64-Bit; Se
Simulator v
leider ni

J

die zuschaltbaren Wetterbeding-
ungen Eure Asphalt-Performance.

Spiegelungen in MANIACs bereits an ihrem Handicap.
Erstaunlich, wenn auch nur fiir Kenner
interessant, ist Setas Simulation des

Fernost-Brettspiels Go: Wenn es auch im

Furer Heckscheibe,

SELEGT PLAYER

-

Auch "Wild

ernnRe " setzt auf

000106500
Workstation-Zeitalter noch unmaglich
bleibt, das tausendjihrige Bretspiel auf
cinem Computer spielstark zu realisie-
ren, so zeigt das Modul doch, wie grof§
der Rechenunterschied zwischen Super
NES und Nintendo 64 ist. Im Gegensatz
zu den 16-Bit-Umsetzungen denkt die
neue "Go-Simulation nur fir Sekunden
bevor sie Euren Zug beantwortet, Ama-
teuren bietet die Seta-Produktion eine
akzeptable Herausforderung: So wurde
Winnie, der zumindest alle Super-NES-

Umsetzungen schligt, noch am Messe-

( Action-Spektakel mit leichtem Simulationseinschlag: Acht verschiedene Hubschrauber

X e At M | ARG ~rmaictart wearrs
wollen von Euch in "Wild Choppers” gemeistert werden, stand vom Brett gefegt.

Seta-Spiele im Uberblick

NAME UMFANG
Ikazuti No Gotoku B4 MBit
Rev Limit B4 MBit

BEMERKUNG

Spielstarke Go-Simulation fir den japanischen Markt
"Ridge Racer"-Konkurrent mit vielen Fahrzeugen,
Strecken und Einstellmiglichkeiten

Die zweite Version des Fernost-Schachs wird auf
dem neuen Communication-Cartridge ausgeliefert
Realistisches 30-Golf dank Analog-Controller
Funkenspriihende Mixtur aus Helikopter-
Flugsimulation und 30-Actionspiel

JapAn-RELEASE
April
Februar

Morita Shogi 64

B4 MBit

5t. Andrew Golf
Wild Choppers

b4 MBit
b4 MBit

erhaltlich
Januar

Neben -

wird auch BPS einen
[moch nicht offiziell
angekundigten)] Bo-
Simulator fur das
Nintendo B4 verof-
fentlichen. Glaubt
man dem Jour-
nalisten und "Game
Over”-Autaor Oavid
Sheff hat sich der
BPS-Grunder und
"Tetris"-Lizenzhalter
Henk Rogers vor
zehn Jdahren mit
einer Partie des
fernostlichen
Brettspiels das
Vertrauen des
Nintendo-Chefs
Hiroshi Yamauchi
und damit den Weg
auf den Kon-
solenmarkt erspielt.
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anflegende Jager ab - Schlimmer als eine Reise mit dem Wochenend-Ticket!

( Zugfahrt mit Hindernissen: Ihr duckt Euch, springt auf AnschluBzige und wehrt auch noch }

Shadows of the Empire

r\ ﬁ? Mit “Shadows of the Em-

pire”, der Nintendo-exklusi-

lung. mochte LucasArs den
Erfolg von "Rebel Assault” wiederholen,

Zeitlich zwischen "Das Imperium schligt

zuriick”™ und "Riickkehr der Jedi-Ritter”
schlagt Thr Euch als Dash Renc

ar (sic)

ven "Star Wars"-Spielesamm-

spielen. Thr konnt dbrigens spiter jeder-
zeit zurtickkehren, um Eure Leistung zu
verbessern und somit den Level mit
mehr Leben abzuschliefien,

In den Flugsequenzen bemannt Thr die
Waftenstationen des Millenium Falcon,
diist mit einem Jiger tiber den Eisplane-
ten Hoth oder jagt mit einem Hover Bike
durch die engen Gassen von Mos Eisley.
In diesen Szenen wiihlt hr per C-Knopf
Eure Sichtperspektive: In der Cockpit-
Ansicht konnt Thr bei Laserschlachten
genau per Zielkreuz manehmen, seht

Der Erfolg gibt Euch
recht: Krachend fallt gin
Walker zu Boden..

durch zehn 3D-Sequenzen
unterschiedlicher Linge. L
Vier Schwierigkeitsgrade
stehen zur Wa

1l. eine ein

mal getroffene Entscheidung bleibt je-
doch fiir alle folgenden Abschnitte ver-
bindlich. Der Cartridge-Speicher stellt
Euch vier virtuelle Karrieren zur Verfii-
gung. Schafft Thr einen Level, speichert
[hr benotigte Zeit sowie Zahl der Leben
und verdient Euch damit die Berechti-
eung, den darauffolgenden Abschnitt zu

Auf dem imperialen Frachter;
Ihr schief3t Euch den Weg zu den
schalterbestuckten Lagerhallen frel!

_{ ... aber nur nach filigraner Vorarbeit: Ihr

werft im richtigen Moment das Zugkabe
und dreht Euch um das Stahlmonster!

Ihr Euer Schifl dagegen vor Euch, ge-
niefdt Thr bessere Optik (Euer Polygon-
gefihrt legt sich schnittig in die Kurven)
und mehr Ubersicht. Habt Thr auf Hoth
den imperialen Angriff gestoppt (indem

Ihr Aufklirungssonden und AT-ATs ver-
nichtet) findet Thr Euch auf der Echo-
Basis wieder. Vor dem ersten Zu-Fuis-
Abschnitt justiert Thr die Kamera. Vier

Nahkampf mit einem Stormtrooper: In J
der Regel schaitet Ihr diese Kerle schon
\ von weitermn aus!

Perspektiven stehen Euch zur Ver-
filgung: Die klassische Ego-Ansicht, die
Perspektive von hinten, die verwirrende
Movie-Ansicht sowie (besonders fiir
knifflige Spriinge geeignet) die Kamera-
ansicht von oben. Mit geziicktem Laser
nihert Thr Euch den imperialen Wachen
und erdffnet bei Sichtkontakt sofort ¢
Feuer. Thr braucht nicht besonders ge-

a5

nau zu zielen, da Gegner in Reichweite
automatisch angepeilt werden und eine
Explosion schon von weitem das Able-
ben verkiindet. Mit vielfiltigen Mandvern
erkundet Thr den Komplex, aktiviert den
Generator und entflicht der schwerbe-
wachten Basis,

Thr konnt Euch ducken, springen und
mit gedriicktem R-Taster den obligatori-
schen Seitschritt ausfithren. Herum-
stehende Kisten zerschiefit Thr, um Fuer

angeschlagenes Energickonto wieder
aufzufiillen, Manchmal entdeckt Thr auch
einen der meist gut versteckten "Chal-

" Auf der Mondbasis Gall reist |hr mit
Hover-Gleitern und Jet-Pack zwischen }—
imperialen Felsfestungen. J

Der beeindruckende AT-ST; Schleicht
um seine Beine und eroffnet im richtigen
\_ Augenblick das Feuer auf den Kopfl )

Dash, this is Luke. You Doard the impevial

freighter and that super computer.
il cover you out here,

Auch Module mussen nicht auf eine gelungene Story verzichten: \
Per Zeichnungen mit Polygon-Beiwerk fiebert Ihr mit dem Helden Dash.




- . N
. Point Awarded\

A

"Asteroid Chase”: Fur die Vernichtung rotlicher Asteroiden erhaltet lhr

Auf schmalem Grat arbeitet Ihr Euch durch die

Ventilationssysteme von Gall.

wichtige "Challenge Points”,

lenge Points”, Je nach gesammelter
Menge dieser Symbole werdet Thr am
Ende des Abschnitts mit Zusatzleben
verwohnt, Mit Schaltern offnet Thr Stahl-
tiiren, verborgene Abzweigungen beloh-
nen Euch mit Extras. Gegen Ende wartet
ein erster Hohepunkt: Mit einem grafisch
fehlerlosen AT-ST liefert Thr Euch in
einer Lagerhalle ein dramatisches Duell
auf Leben und Tod. Doch auch in den
folgenden Ego-Abschnitten kiimpft Thr
abschliefend gegen monstrose Riesen-
Droiden.

Fiir Abwechslung ist bei "Shadows™ ge-
sorgt: Thr springt wihrend einer dramati-

schen Zugtahrt von Waggon zu Waggon
(Ord Mantell Schrottplatz), rast in aber-
witziger Geschwindigkeit durch Dorfer
und Schluchten (Mos Eisley). entert den
imperialen Frachter Suprosa und watet
durch die schimmligen Abwassersysteme
von Coruscant,

Musikalisch bietet Euch "Shadows of the
Empire” packende Orchesterklinge, lei-
der miissen Eure Ohren mit leicht ver-
rauschtem Mono-Sound klarkommen.
Technisch ist der Titel durchwachsen.
Zwar sorgt Mip-Mapping und weitge-
hend fehlerfreie Texturdarstellung fir ein
nobles, 64-Bit-gerechtes Ambiente, doch

[Heaml

teils geht die Frame-Rate
in groferen Hallen deut-
e | lich in die Knie. Ein weite-
rer Kritikpunkt: Bis auf die
Weltraum-Ballersequenzen
und die ungemein schnelle
Bike-Jagd lauft Thr durch
weitgehend kahle Gebirgs-
landschaften und Raum-
schiffginge. nur ab und zu
liefert Thr Euch ein action-
armes Laser-Gefecht. Auch
das Level-Design frustet

Wahrend eines Starts dringt |hr in die Flugzentrale ein:
Eine Handvoll Sturmtruppen erwartet Euch schon.

angehende Jedis: Habt Thr
einen strapaziosen dreifig-

Die Jaga p_er Speeder-Bike durch Mos Eisley ist rasend schnell, oft bleibt Ihr in

den verwinkelten Gassen hangen oder verirt Euch.

miniitigen Kampfeinsatz hinter Euch ge-
bracht, verliert Ihr beim hektischen Duell
gegen Bosse wie das tentakelschwingen
de Wassermonster "Dianoga” Leben im
Sekundentakt,

Trotz dieser Mankos ist "Shadows” ge-
lungen: Es stellt FMV-Titel wie "Rebel
Assault 27 klar ins Abseits und bietet je-
dem Action-Fan feuchte Hinde und wo-
chenlangen Sternen-Spafs. ¢h

Testmuster von Maro, Tel.: 0711/2212422 und
Flying Ans, Tel: 0208/8232741

("  Bei beweglichen Plattformen geht Ihr i
auf Nummer sicher und benutzt die l_
\: Kamerasicht von oben. J

R Volltreffer: Der AT-ST bricht rauchend

zusammen. Die Schlacht auf Hoth
ist in vollern Gange!

Gelungene Action-Kollektion

mit authentischen "Star Wars"-
Ambiente, leider ohne den
letzten Feinschliff.

Nachdem das
Playstation-"Rebel
Assault 2 erste
Schritte in Richtung
“Polygonisierung ei-
nes FMV-Action-
spiels” untermom-
men hat. ist "Sha-
dows of the Empire”
die konseguente
Fortsetzung des
Weges. Mit den
"Rebel Assault™-
Spielern mufite man
sich noch auf ori-
ginalgetreue Film-
sequenzen verlas-
sen. um Kinogefohl
aufkommen zu las-
sen [und dadurch
Spielbarkeit und
Interaktion be-
schneiden). Mit der
Leistungsfahigkeit
neuer Hardware je-
doch ist eine villig
interaktive Umwelt
wie in diesem Falle
moglich geworden —
und das auf einem
Modull



I'/ Super Specials zum Einkaufen: Jago's "Tiger"-Uppercut kostet Euch sechs Fahnchen \
\ und trifft den Gegner gleich flinfrmal. )

_Kmer Instinct Gold

™ M., Priigelspielfans pfeifen auf
- 7 knuddlige Klempner und
friedliche Jethoat-Wetthewer-
be: Erst wenn satte Kampt-

schreie aus den Lautsprechern drohnen
und 14-Hit-Combos ins Schwarze treffen,
lohnt sich die Investition in neue Hard-
ware, Fiir genau diese Kaufmotivation

sorgt Nintendo mit "Killer Instinct Gold”,
der Fortsetzung des indizierten Super-
Nintendo-Vorgingers.

Zehn martialische Krieger nehmen am
neuen Weltuntergangs-Turnier teil, da-
von kennt Thr sieben aus dem Vorgiinger
(Ubersicht rechts), Withrend Ihr Euch im
Titelbild von satten E-Gitarren und heu-
lenden Soli einstimmen lafst, entscheidet
Ihr Euch fiir fiir einen von vier Spiel-
modi oder drei Trainings-Dojos: Mit
einem paralysierten Gegner oder einer
Holzpuppe erlernt Thr allein oder unter

Aufsicht Eures Meisters Combos und
Specials, die Ihr in einer Tabelle nach-

schlagt. Habt Thr die Grundbegrifte des
Zweikampfes kapiert, weiht Euch der

Meister in die Geheimnisse der Combo-
Theorie ein, die Euch nach bestandener
Lektion Schlagserien von bis zu 70 Hits
zur Vertiigung stellt. Erfahrene Kil
dern den Computer-Gegner im Arcade-

er for-

Modus oder einen Freund, kimpfen im
Team nacheinander mit his zu elf
Kriegern oder veranstalten mit etlichen
Freunden ein Ausscheidungsturnier.
Habt Thr Eure Wahl getroffen, entschei-
det Thr Euch fiir Euren Lieblingskrieger
und betretet eine der elt 3D-Arenen: Wie
der Vorgiinger hilt sich "Killer Instinct
Gold” an das bewiihrte "Street Fighter”-
Kampfsystem: Wahlweise mit Analogpad
oder Steuerkreuz springt und marschiert
Thr auf einer Ebene mit dem Feind, Aus-
weichen in den Hintergrund ist unmog-
lich. Mit sechs unterschiedlich harten
Tritten und Schligen mischt Thr den
Feind auf, die Specials beschriinken sich

T R T ¥ ' —" T P
( Tod durch die Strafenbahn: Besiegt Ihr in Combo's Hinterhof den Feind mit einem
\. Uppercut, wird er auf die Schienen geschleudert und anschlieBend Uberrolit.

Erdrickende Niederlage:
Spinal begrabt seine Feinde unter einem
gigantischen Totenschadel.

TJ Combo feiert seinen Sieg mit ei
knatternden MP-Salve,

auf gewohnte 90°-Drehungen und dem
"Charging” (Power aufladen Hir miichtige
Attacken)— Priigelknaben finden sich so-
fort zurecht und schligern wild drauflos
Beat'em-Up-Fans begeistert vor allem
das flexible Combosystem, mit dem Thr
Euch per fertigem Schema Eure personli-
chen Combos zusammenstellt, Neu fiir
"Killer Instinct™-Veteranen ist der "Jugg-
le”-Combo: Nach einem abgeschlosse-
nen Combo mit Fatality hechtet Thr dem
weggeschleuderten Feind hinterher und
landet mit der passenden Schlagkombi-
nation noch einige Treffer, bis dieser
endlich krachend im Staub landet.

Fiir satte Treffer und gekonnte Paraden
kassiert [hr obendrein Special-Energie in
Form von Fihnchen, fiir die Thr hollische
Super Specials einkauft: Jeder Schliger
verfiigt tiber funf barbarische Uppercuts,
Todesfeuerbille und Schattenschlige,
die Thr auch als niederschmetternde
Combo-Fatalities verwenden konnt.
Wehrt der Feind jedoch jeden Eurer
Angriffe ab, kontert Thr mit einem

(88% )

8 YSTEM

; Nintendo 64

B RD -RELEWASE !
nicht geplant i
f

Nichts fOr Welcheler: 70-Hit-
Combos, Ultimate-Moves und
fantastische Special-FX garan-
tleren den Prigelmarathon.




Erst verbrennen, dann zerquetschen: Tusk beendet den Kampf mit einem Feuerregen, ge-

folgt von einer gewaltigen Steinkugel, die Euch wie einen Strohhalm zerdriickt, /

Im Turniermodus tragt Ihr Euch mit Euren H

[ MANIAC's Undercover: \

Initialen zum Kampf ein. /

Wurf und lockt ihn so aus der
Verteidigung. Blinkt die lidierte Energie-
leiste Eures Gegners, wird's Zeit fir ei-
nen der gefiirchteten Fatalities: Mit flinf
verschiedenen End-Specials jagt thr Eu-
ren Gegeniiber zu Teufel, Profis stamp-
fen den Feind mit Ultra-Combos oder
gar den Ulimate-Moves in den Boden.
Wie im Vorginger diirft Thr den Verlierer
jedoch auch mit einem kriftigen Upper-
cut ins Abseits befordern, wo er in
Hiuserschluchten stirzt, Felsen herun-
terpurzelt oder von der Eisenbahn (iber-
rollt wird.

"Killer Instinct Gold™ tiberzeugt nicht nur
mit sattem Combo-, Special- und Fatality-
Repertoire, sondern auch mit brillanter
Spielbarkeit und bombastischen 3D-Ef-
fekten: Die groRziigige Steuerung ak-
zeptiert auch schlampig ausgefiihr-
te Specials, Eure Krieger reagie-
ren flott und prizise auf jedes
Kommando. Withrend Thr im
Vordergrund fliefdenc
Zoom- und Partikeleffekte
bewundert, knattern im

-

Hintergrund Polygonhubschrau- 22
ber und Ziige vorbei. Mit krif-

tigen Hieben befordert Thr
den Feind in den Hin-
tergrund und mar-
schiert so in jede be-
liehige Richtung inner-
halb der Arena. Zoomt
die Kamera jedoch
ganz nahe an die

Im Trainings-Dojo erlernt Ihr nach
Anweisung des Meisters Specials und
Combos.

Schliger. wirken die Figuren etwas ver-
waschen, Fiir dieses nebensichliche
Manko werdet Thr jedoch mit heulenden
Metalgitarren und groovigen Techno-
Tracks entschiidigt, die selbst die mei-
sten CD-Soundrtracks der 32-Bitter in den
Schatten stellen. Mit der justierbaren
Kamptstirke im Optionsment wurde die
einzige Kante des Vorgiingers ausgefeilt,
auch Anfinger haben nun gegen Profis
eine Chance. Zudem begtlinstigen die
umfangreichen Trainingsmoglichkeiten
den flotten Einstieg, die speicherbaren
Combo-Highscores und Trainingserfolge
motivieren zur exzessiven Punktejagd.
Allerdings fehlt der stimmungsvolle
Combo-Kommentator aus dem
Vorginger. oe

Muster von Dyvnatex, Tel: 0231/5575000

mit seinem Steins
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It seine Ge
t mit den
i d'-S;
s tUr Uberlegte Zeitgenossen
et. Um Euren Feind mit der Uzzi zu durch-

routiniertem Timing geeignet. Seine 90°- und

180°-Specials sind mit dem Analogpad nur

schwer auszuflhiren, Netamidas Steuerkrguiz! & / &
v r 3

s f chweite
Jecials ist m leicht z
beide Steuerarten geeignet.
Mit seiner finalen Eishand ist der Sieg perfekt:
Hinten, unten, hi -unten +
e ¥ " I]en q‘( o r

nt zu C n.
ger schaffen mit etwas Gluck und stahihar-
umen schon im ersten Kampf machtige
>ombaos. Besiegt den Feind mit dem Drachen:
'Dreh:mg nach tumm. ‘orn + MP. J A p
¥ oL

it ihre Uberraschungsangriffe mit der
w1 Voowartsrolle: Varr ‘uorr"u iantu’]p&;}j. 4
| 4 d & &

Beendet Kampf und Combo

Vo, hinten + FK.  §
y s 7 B :

v e
adek: Zwel mal 90°-Prehung

se: QF zwel Sekunden gedr

# #

Kt halten.
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(" Wenn Ihr mit Karacho um die Kurve brettert, steigen Rauchwaolken auf. "Ridge Racer”
mabBig Driften konnt Ihr bei "Cruis'n USA" aber nicht,

“)_

Cruis’n USA
™| 7::_'7]

Nach jahrelanger Wartezeit
konnt Thr jetzt auch zuhause

durch die Vereinigten

Staaten flitzen: [n der verspiite-
ten Automatenumsetzung "Cruis n LISA”
entscheidet Thr Fuch zwischen vier
Fahrzeugen (‘63 Muscle Car, La Bomba,
Devastator V1 und Ttalia P69), wiihlt
Euren Rennmodus und brettert los. In
die zehn Einzelrennen dirft Thr aller-
dings erst einsteigen, wenn Thr einmal
den "Cruis'n™Modus gewonnen habt;
Hier absolviert Thr 14 Rennen nacheinan-
der quer durch’s Land, wobei [hr jeweils
Erster werden miist, um Euch fir das
nichste Gerase zu qualifizieren. Legt
Fuch deshalb unbedingt eine Controller-
Pak-Speichereinheit zu, sonst miist Thr
immer von vorne beginnen: Auf dem
Modul befindet sich niimlich keine
Batterie! Gesteuert wird mit dem Analog-
Stick in der Mitte des No4-Pads, wobei
Ihr die Sensitivitit in mehreren Stufen

ELAPSED

auf Eure Bediirfnisse anpaft. Die Flitzer
bedugt Thr wihrend der Wettbewerbe
aus einer von drei Perspektiven: Wiih-
rend die zwei Von-Hinten-Ansichten
zwar gut aussehen (Ihr werdet Zeuge,
wie Euer Wagen schlenkert, hopst und
weich von der Federung abgefangen
wird), eignet sich die Ego-Perspektive
am besten zum Spielen. Fahrt Thr nur
zum Spafd, diirft Thr im Optionsment
den Gegenverkehr und Konkurrenten
ausschalten. Im Wetthewerb geht's aller-
dings hirter zu: Der Verkehr zwingl
Fuch zu konsequentem Rechtstahren, le-
diglich in haarigen Linkskurven riskiert
[hr einen Abktirzungsschlenzer auf die
linke Seite. Nehmt Thr Kontakt mit ande-
ren Fahrzeugen und Leitplanken auf,
dreht sich Euer Flitzer unabhingig von
der aktuellen Geschwindigkeit wie ver-
riickt, Gliicklicherweise nehmen die ro-
busten Karren keinen Schaden und ihre
Fahrt schnell wieder auf. Lagt Thr Euch
schlietlich zum Abschlufd auf dem
Balkon des Weilen Hauses in Washing-
ton feiern, erhaltet Thr als
Siegerprimie schnellere
Karren. Die abwechslungs-
reichen Kurse erfreuen
Fuch mit hiigeligen
Landstrafsen, Tunnels
sowie Stadt- und Industrie-
abschnitten.

Doch wie sieht’s nun mit
der Technik aus? Anfangs
iiherzeugt die flissige und
bunte Grafik, doch in be-
stimmten Abschnitten (be-

Einer der zahireichen Crashes: Busse, Trucks und
\ Buggies erschweren Euch das Fortkommen!

~, sonders bei aufwendigen
| ¢ '
) Wald- und Stadtszenen)

( Links: Erster Platz! Mitte: Die abschlieBendea Feier auf dem Weilen Haus. w_
Rechts: In der Ego-Perspektive plagt Ihr Euch mit Fliegendreck und Vogelkot herum! )

(" Der "Redwood Forest” fordert Euch
‘ mit zahlreichen S-Kurven und enger
StraBe gleich doppelt.

Der Split-Screen—Modas: K_'L'uzér'ér
Horizont und etwas ruckliger,
trotzdem noch gut spielbar.

wird’s ziemlich rucklig. In Verbindung
mit steilen Auffahrten konnt Thr dem
hektischen Spielverlauf dann manchmal
kaum mehr folgen. Das auch auf dem
N64 auftauchende Problem der Pop-Ups
wurde mit Nebel-Einblendungen zufrie-
denstellend geldst. Dafiir mangelt's an
guter Akustik: Laue Country- und Pop-
Sounds tiberdiideln das kitmmerliche
Motorengeriusch und tragen kaum zum
zinftigen "Cruis'n™-Ambiente bei — nur
im Wiisten-Level pafst der Soundtrack.
Spielerisch ist der Titel wenig durch-
dacht: Haltet Thr Euch streng ans Rechts-
fahrgebot, tiberholen Fuch die CPU-
Fahrer in hoheren Schwierigkeitsstufen
auf der Gegenfahrbahn, schneidet [hr
ehenfalls die Kurven, rumpelt Thr prompt
in einen heranrasenden Schulbus. Das
Fahrverhalten ist ebenfalls nicht der
Weisheit letzter Schluf, da Thr kaum drif-
ten konnt und Thr Euch selbst bei klein-
stem Blechkontakt mindestens einmal
um die eigene Achse dreht.

Einige Stunden ist "Cruis'n USA™ span-
nend, Bestzeit-Tiger verbringen auch lin-

gere Zeit in den Staaten: Das Spiel deu-
tet an, was im 64-Bit-Rennspielbereich
moglich ist. ¢h

Dyvnatex, Tel.: 02315375000

3. Quart 199
Amiisantes Herumgerase mit
nervigen Slowdowns und
hdufigen Drehern: Eine
passable Automatenumsetzung.




RAGE RACER

Druckfehler, irrtUmer, Preisanderunge
werden nicht angenommen. Per U

Eeispiel 1. Sony Playstation
+ Importumbau
+ RGB-Kabel DM 33.-

ip monatlich
¥ SoulEagelp beiga n.aflgnatt:en

Beispie! 2. Sony Playstation
+ Memory Card
+ 2tes Joypad DM 29.-

+ Spiel fur 99.90 monatlich
bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch andere
Grundgerate und/oder Software fur alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern
Sie noch heute Ihre Finanzierungsunteriagen an - Unverbind-

PLAYSTATION
Grundgerat dt 388.00
Umbau fir US/JP-Import-CD ‘s
durch unsere eigene Werk-
statt mit Garantie 119.90
Der Umbausatz fir Bastler mit
deutscher Anleitung 79.90
(Es wird ein RGB-Kabel benotigt)
Game Buster dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90
Joypad NeGcon (Namco) 79.90

Joyboard (ASCII) 119.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card (Sony) 49.90
Memory Card (8MEG) 79.90

Memory Card (24MEG!) 119.90

RGB-Scart-Kabel 39.90
A.IV Evolution Globaldt 89.90
Area51dt 89.90
Baphomets Fluch dt 89.90
Bedlam dt 89.90

A

PLAYSTATION

Black Dawndt

Blam! Machinehead dt
Bust A Move 2 dt )
Chronicles o.t. Sword dt 89.8
Command&Conquerdt 998
Contra:Legacy Warus 99.8
Crash Bandicoot dt 109.8
DFus 99.8
Darkstalkers dt 898
Destruction Derbylidt 99.8
Die Hard Trilogy dt 89.8
Disruptor dt 99.8
Dragonheart dt 99.8
FIFA-Soccer 97 dt 89.8
Final Match Tennis dt )
Formula 1 dt

Gun (Predator)

Hardcore 4x4 dt

Killing Zone dt

Legacy of Kain dt

Myst dt

Namco Museum Vol.3 dt
NBAinthe Zone 2 dt

NBA Jam Extreme dt

NBA Live 97 dt

NHL-Faceoff 97 dt
NHL-Hockey 97 dt
Pandemonium dt

| PGA Tour Golf 97 dt

Power Play Hockey dt
Project Overkill dt
Project X2 dt

Rage Racer jp

diLieferung vorbehalten. Wir haften nicht £

ausch wegen nicht gefallen ist generell ag

patibilitatsprobleme der einzeinen

PLAYSTATION
Rebel Assault Il us 109.90
Re-Loaded dt 89.90
Resident Evil dt 89.90
Robotron X dt 89.90
Sampras Tennis dt 89.90
Sim City 2000 dt 89.90
Soviet Strike dt 89.90
Soul Edge jp 144.90
Spot g.t. Hollywood dt  89.90
Spot g.t. Hollywood us *84.90
Star Gladiator dt 89.90
Star Gladiator us *84.90

Streetfighter Alphalldt 89.90

Tekken Il dt 104.90
Tobal No. 1 dt 89.90
Tomb Raider dt 89.90
Tunnel B1 dt 99.90
Victory Boxing dt 89.90
Warhammer dt 89.90
Wipe Out 2097 dt 99.90

AUCH NEUHEITEN AUS USA &JP

SATURN

Grundgeratdt
Game Buster

' Jopad {Sega)

Lenkrad (Sega)
Andretti Racing dt

! Areab1dt

Bug Too us B
Command & Conguer pal 99.8
Crusader no Remorsedt 99.8
Dark Savior dt (Jan.) 89.8
Darkstalker dt 89.8
Daytona CCE dt 109.8
Dragonheart dt 99.8
FIFA-Soccer 97 dt 89.8
FightingMegaMixjp 1298
Fighting Vipers dt 99 8
Impact Racing dt 89.8
John Madden 97 89.8
Manx TT dt (Ende Jan.} 998
Night Warriors dt 99.8
Nights & Analogstick dt 139.8
NHL -Hockey 97 dt 99 9
Power Play Hockeydt 898
Project Overkill dt 99.9

i Scorcher dt (Jan.) 89.8(

Sega Rally dt 109.8
Streetfighter Alpha ll dt 89.8
Tomb Raider dt 9
Tunnel B1 dt :

Virtua Cop Il dt (ab 18)

Virtual On dt .8
World Wide Soccerdt  99.8
AUCH NEUHEITEN AUS USA &

(ARJAY,

INTERNET
Ab sofort sind
wir fur Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

http:/ www.arjay-games.de

~_NINTENDO 64
Grundgerat jp RGB-60Hz inkl.
Mario 64 us, Schachterweiter-
ung, RGB-Umbau, ColorBooster,
Joypad, Spannungswandler &
RGB-Scart-Kabel

SUPER NES
Donkey Kong lll 134.90
Lost Vikings Il dt 109.90
Lufia Il dt 114.90
Terranigma dt 119.90
Umbau 50/60Hz 79.90
ALLGEMEINES

Preise mit einem * sind Ange-
bote und-oder Restposten und
gelten nur solange der Vorrat
reicht. FUr alle hier genannten
Systeme haben wir natrlich
weitere Artikel, sowohl PAL, als
auch neue Importe aus den

S

VERSANDADRESSE

Ebertplatz 2 - 50668 Kol
Montag - Freitag 10:30 - 18:30

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE
http:/ www.arjay-games.dé

UNSER LADENLOKAL

e
JUMP RN RU

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Fon: 0221-12 33 93

. Ladenpreise konnen abweiche

9.90 Versandkosten. Ab eingi

¢ Bestellwert (nur Softwar

sa ndkostenfrei._
Annahmeverweigerern,
von uns gelieferten Waren, E

unberdhrt. :
Handleranfragen erwinscht.

rmesgen von uns repariert oder ersetzt.

ZUEETL-LZTO U0IOWOId-HILYM Bunjjeisan
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Wenigstens schleichen ein paar Busse und LKWSs durch die Szenerie.

( Der nédchtliche Stadtkurs langweilt Euch mit schmucklosen Beton-Larmschutzwanden.

Mario Kart 64

In der Weihnachtszeit er-
weist sich Nintendo Japan
als groRziigig: Fir den bei
NO4-Modulen Gblichen Preis
von 9.800 Yen erhalten "Mario Kart 647-
Kiufer auch einen zusitzlichen Con-
troller. Im zweifarbigen grau-schwarzen
Gehiiuse soll Fuch der Bonus-Stick zu
Mehrspicler-Sessions ermuntern. Bis zu
vier Kart-Fans rasen im Split-Screen-
Modus um die Wette: Der Bildschirm
wird in vier Rechtecke unterteilt, bei drei

Vierspieler-SchloBausflug: Ihr fuhr-
werkt zwischen Backstein-Wanden herum.
Luigi rechts unten irrt planios umher, ..

lichen Kursen, die diesmal auch mit
Berg- und Talfahrten versehen wurden.,
Zwei Sichtperspektiven (eine niher, die
andere etwas weiter entfernt vom Kart)
stellt Thr mit einer der C-Tasten ein.
Langweilt Euch die Streckendarstellung
in der Ecke unten rechts, dirft Thr auch
einen Tacho oder eine witzige Plazie-
rungsdarstellung einblenden: Den
Spielbildschirm umrahmt ein Band, auf
dem die Portraits der Fahrer mit Thren
relativen Abstiinden ihre Runden drehen.
Mit dieser sinnvollen Option bleibt Thr
immer im Bilde. ob Euch ein Verfolger
im Nacken sitzt, auch die Positions-
kimpfe innerhalb des Feldes vertolgt Thr
mit cinem Schmunzeln aus den Augen-
winkeln,

Bevor Thr zur ersten Liga, dem Kinoko
Cup autbrecht, wihlt Ihr Eure Leistungs-
klasse. 30, 100 und 150 Kubikzentimeter-
Karts stehen zur Wahl, was sich deutlich
auf die Geschwindigkeit auswirkt, Wie
gehabt legt Thr mit gefiihlvollem Timing

( In vier Battle-Mode-Arenen geht's R
l rund: Varsicht vor Bananen und Ll
tieffliegenden Schildkroten! =
¢
|
L

- : -
( Zwischenfall im Farmland; Neben
|  Maulwirfen und grasenden Kihen gibt's ’
% auch hier wenig Gags. v,

g¢ Rennteilnehmer. Das Salz in der Sup-
pe sind auch beim 64-Bit-Grand-Prix die
Extras, die Euch vielfiltige Tricks ermog-
lichen und oft noch in letzter Minute die
Plazierung entscheidend veriindern.
Quer tiber die Strase sind transparente
Schachteln mit Fragezeichen gelegt. Mit
etwas Geschick fahrt Thr durch einen
dieser Extraspender und setzt damit das
Roulette in Gang: Bei Stillstand nutzt Thr
geislesgegenwiirtig das im Fenster ge-
zeigte Extra: Mit den Pilzen, die einzeln
oder als Dreierpack erhiiltlich sind, gebt
[hr ordentlich Gas und zicht an den
Gegnern vorbei. Noch rasanter wird die
Fahrt mit cinem Stern, der nach Aktivie-
rung zusiitzlich andere Karts beiseite
schubst, Per Blitz rostet Thr simitliche
Fahrer im Feld, Schildkroten dienen
Euch als Geschosse und sind in zwei
Varianten erhiltlich: Rote Exemplare

einen flicgenden Start hin
und Gberholt schlafmiitzi-

Spielern bleibt das untere
rechte Feld frei. Die Teil-
nehmer unterscheiden sich
vom Super-Nintendo-
Original: Auf der N64-
Fahrerliste haben sich Ma-
rio, Luigi, Prinzessin Toad-
stool, Yoshi, Donkey Kong
Jr., Bowser und Wario ein-

geschrieben, Insgesamt gibt

Fa
es vier Ligen: Jede besteht ‘
aus vier vollig unterschied-

Dreispieler-Canyon: Auf dem freien
Bild-Viertel seht lhr den Streckenplan }

mit Kart-Symbolen. R

var 1/3

Daneben: Im Split-Screen-Grand-Prix schiefit \
eine Schildkrole am anvisierten Ziel vorbei..,. )/

Die Prasentation ist mager ausgefallen. Von links nach rechts erkennt Ihr die Spieler-Wahl, die Sieger-Szene nach dem Liga-Gewinn,
die Punkteabrechnung nach einem Rennen und das kurze Mini-Replay.




Zu dritt und zu viert kénnt lhr nur gegeneinaﬁder antreten. \f‘
L\ Schon im Zweispieler-Modus wirkt die Steuerung trager als im Solo-Grand-Prix.

hohren sich vorausfahrenden Karts auto-
matisch in den Auspuff, griine dagegen
schiefst Thr mit sicherem Auge ins Ziel.
Die Folge solcher Treffer sind verhee-
rend: Die Kontrahenten wirbeln mit lau-
tem Wehgeschrei durch die Luft und ver-
lieren eine Menge Zeit. Mit von der
Partie sind auch wieder die beliebten

B e 1/3 ]:; TIME 007187 56 :‘
2, s Wk . s g iy

[ S - BN -

Auf Donkey Kong's
Dschungel-Abschnitt |
\_gpringt Ihr Uber den Flu... /

Bananen. Einzeln und als
ganze Staude erhiltlich,
legt Thr unvorsichtigen
Rasern eine gelbe Uberra- ;
schung in den Weg und sorgt flir
schwungvolle Dreher. Das Paket hiingt
als Schweif an Eurem Gefihrt, Thr legt
mit jedem Knopfdruck eine ab und
konnt somit ganze Bananen-Sperrren an-
legen. Vermeidet jedoch unbedingt die
Schachteln mit dem kopfstehenden Fra-
gezeichen, denn beim explosiven Kon-
takt segelt Ihr durch die Luft. Bei den
thematisch abwechslungsreichen
Rundkursen miit Thr auch mit gelegent-
lichen Abzweigungen (wie im Canyon-
Gewirr) rechnen: Thr bereist arktische
Gefilde, umfahrt Donkey Kong's Heimat-

k-

dschungel und liefert Euch sprungreiche
Duelle in Wario's Motocross-Arena.
Doch auch wenn die Grafik meist recht
flissig zoomt, bemerken selbst auf's
Fahren konzentrierte Spieler den akuten
Mangel an grafischem Beiwerk: Nur sel-
ten Lifdt sich eine vorbeituckernde Lok
oder eine sich drehende Werbetafel
blicken. Groere Flichen sind meist mit
stets denselben Texturen mehr schlecht
als recht zugekleistert. Sitzt mehr als ¢in
Spicler vor dem N64, hat der erfahrene

| o §/8

.. und kurvt an einem Schaufelrad-
Dampfer vorbei. Auch hier konnt Ihr fast |
\ permanent Vollgas fahren. )

N

Kart-Fan durch Kurs-Kenntnis klare
Vorteile: Die Frame-Rate ist niedriger,
und trotz akzeptabler Spielbarkeit reagie-
ren die Flitzer deutlich triiger als im
tibersichtlichen Solo-Modus.

Spiclerisch kann "Mario Kart 647 das ho-
he Niveau des Vorgingers nicht halten.
Die neuen Kurse sind klar zu simpel
strukturiert, die bahnbrechende Boden-
physik fehlt: Auf Eis fihrt sich’s fast ge-
nauso wie auf Asphalt oder Schlamm,

TME 0002703

Auf dem transparenten Regenbogen-
Kurs geht's in turbulenten Berg- und
Talfahrten zur Sache.

Nach einem Crash oder Bananen-Zwi-
schenfall benétigt Thr unverhiltnismiifig
lange. um wieder Fahrt aufzunehmen.
Durch die vereintuachte Steuerung wird
das Gerase schon bald zum Gliicksspiel:
Mit den richtigen Extras pustet Thr auch
klar bessere Fahrer von der Siegerstrafse,
Drift-erfahrene SNES-Profis langweilt das
Fehlen filigraner Steuertricks. withrend
Anfinger schneller in’s Spiel finden und
das unkomplizierte Handling der Karts
schiitzen. Auch die Tatsache, dafs Thr
von Anfang an bereits alle Strecken und
drei Klassen anwiihlen diirft, triigt nicht
zur Langzeitmotivation bei. Arger auch

hei Murks-Aktionen Eurerseits: Macht Thr

in den ersten Minuten des Rennens ent-
scheidende Fehler, miit Thr erst alle
Runden fertigtahren, bevor Thr zum er-
neuten Versuch antretet: Die auf Tasten-
druck moglichen Neustarts des Vorgiin-
gers wurden schlicht vergessen.

Schade, dafs Nintendo die hochgesteck-
ten Erwartungen nicht ganz erfiillen
kann: "Mario Kart 647 ist ¢in spafsiges
Simpel-Gerase, das vor allem im schlap-
pen Mehrspieler-Modus nicht an die
Qualititen des Vorgiingers heranreicht,
Die technischen Schwiichen tritben den
Spafd genauso wie das unausgereifte
Spieldesign: Viele Elemente des Vor-
gingers fielen unter den Tisch. ch/th

Vier-Spieler-Modus und Spar-
Grafik. Im Vergleich zum SNES-
Vorginger enttiuschend.

( Schnappschiisse aus dem Grand-Prix (von links nach rechts): Das Startfeld klebt noch dicht beisammen. In der Dschungel-Hohle schiangelt

lhr Euch in einer Auffahrt nach oben, die Wisten-Dampflok kreuzt den Weg zweifach, Auch ein stadtischer Tunnel darf nicht fehlen.

FEBHRHUAR

Der berohmte
Vorganger "Super
Mario Kart” (1982]
begeisterte neben
unzahligen Iie?:g\/nl-
len Details (jeder
Kart-Fahrer zeichne-
te sich z.B. durch
charakteristisches
Motorengedrohne,
Fahrverhalten sowie
Extrawaffe aus) var
allem durch das bis
ins kleinsce Oetail
ausgetdftelte Zu-
sammenspiel zwi-
schen Go-Kart und
befahrenem Unter-
grund: Oie Schiagim-
Fahrt geriet zur
Rutschpartie, auf
Eisflachen wurde
waghalsiges Oriften
mit zeitraubendem
Schlittern bestraft.
_ede Bodenbeschaf-
fenheit verlangte
zudemm seine eigens
Slide-Technik: Ein
Mario-Kart-Experte
bewaltigt sogar
Haarnadel-Kurven
[von denen es in
"MK B4 Ubrigens
keine einzige gibt)
mit souveranen
Sprung- und Lenk-
manovern. Auch
der Zwei-Spieler-
Modus [Bild] war
dank Zusatzchip auf
Modul eine techni-
sche hlanzleistung.
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Bei 3D-Rollenspielen mittlerweile Standard: Wenn Ihr zum Schiag ausholt, rauscht
der Heldenarm (ber den Bildschirm, ein rotes Leuchten signalisiert Treffer.

@WSELECT @6UIDE @RETURM

" Eure Geheimwaffe: Das Kristall-
schwert "Kollektor” wachst nach haufigem
Kampfgebrauch zum Zweihander heran

| King’s Field 2
By Metzger-Rollenspiels fir den US

— Markt um: Wie im Vorgiinger stiefelt

thr in "King s Field 27 durch eine dreidi-
mensionale Echtzeitwelt, durchstobert

=i

Der japanische Hersteller
Ascil setzt die zweite

Episode des japanischen

diistere Gewolbe und schlitzt Polygon-
monstern den Shading-Wanst auf, Der
Plot um ein verwunschenes Konigreich
fungiert lediglich als Stimmungsbeiwerk
I ' und wird in kurzen Intermezzos weiter-
gesponnen: Wie in den anderen "King's
Field"-Episoden wurden die Sequenzen

nicht auf GroRrechnern, sondern mit den
Spiclroutinen gerendert und anschlie-

fsend als pixelige FMV-Files gespeichert.
Im Vordergrund stehen wie gehabt das
Monster-Metzeln und das Heldenkonto:
Bevor sich Euer Elfen-Junker in die
Burgruine seines verblichenen Vaters
traut, Gibt sich der frischgebackene Held
in den Ortlichen Jagdgriinden: Zwischen
Fachwerkbauten und Blockhiitten krie
chen aggressive 3D-Striucher und Gift-
pilze tiber den Texture-Rasen. In den
3D-Gebiuden haben sich Dorfbewohner

wie ein fesches Elfenmidel verschanzt:

Das Polygon-Spitzohr wie-
nert eifrig Gber eine Theke
aus rustikalem 3D-Holz
und riistet Euch gegen klin-
gende Miinze mit dem obli-
gatorischen Handwerks-
zeug aus. Neben Heil-
kriutern, Gegengiften und

transparenten Polygon-Am-
pullen findet Thr Riistungs-

Stockbetrunken und fern der Heimat: Die SchloB-
Garnison hat den armen Kerl im Dungeon vergessen.

teile sowie funkelnde
Klingen auf den Regalen.
Anstatt wie Gblich eine
neue Vollristung zu erste-
hen, mufs sich Euer Prinz
seine Blech-Garderobe
Stiick fir Stiick zusammen-
stellen: Neben etlichen
Brustpanzern findet Thr un-
terschiedliche Armschie-
nen, Beinelemente, Hand-
schuhe und Helme - sogar
an gepanzertes Schubwerk
haben die Designer gedacht, Allerdings
hat der Luxus seinen Preis: Die Hindler-
Waren sind fiir Euren Jungspund uner-
schwinglich, die Monster in der Burg
klopten den Helden mit einem Schlag
weich. Also verdingt Thr Euch zuniichst
als Monsterjiger: Auftraggeber und Plot-
Dialoge sind tberfliissig, sogar Pflanzen-
biester und Riesenspinnen haben Thren
Geldbeutel dabei und hinterlassen nach
einer stilvollen Ausblendung Gold und
Ausriistungsgegenstinde. Wo gemeines
3D-Getier und Glibber-Batzen den
Abenteurer-Hausrat unterbringen, inter-
essiert den Helden weniger - Haupt-
sache, die Kasse stimmt. Auch bei der
anschliefsenden Verlies-Hatz (iberwiegl
der Action-Einschlag. Puzzles und

Beinhart und knochenbleich: Bevor Ihr Euch an die hartndckigen Skelette herantraut,
muBt Ihr Morgenstern oder Straitkolben aus dem Rucksack kramen (oben),

Einst der Prachtbau Eures kor
Daddys, jetzt ein zugiges Manster-Domizil: |
\_Euer Prinz irrt durch die Hallen seiner Ahnen. /

Dialoge sind in der "King's Field 2'-Un
terwelt nur spirlich gesit. Statt dessen
wird gesammelt, was das Zeug hiilt: Wer
sich nicht alle paar Meter an einem Gber-
miichtigen Monster vorbeistichlt oder ei-
ne phtfige Angriffstaktik austiftelt. ge-
sellt sich zu vermoderten Kac
den Verlies-Fliesen, Der trige 3D-Trou
Eures Helden provoziert zu keiner Zeil
unfaire Situationen, die gemiitlichen
Gegner-Bewegungen sind leicht nach:

avern auf

vollziehbar und riumen auch Echtzeit-
Neulingen eine Chance ein. Doch aller
AD-Konsequenz zum Trotz - zwischen
eckigen Polygon-Fratzen. Geometrie
Geistern und drogem Diimpel-Sound
kommen weder Fantasy-Stimmung noch
Spannung auf. Nur geduldige Tiftler wa-
gen sich in die solide Gruft und stobern
durch clever konstruierte Monster-Level
Plot-Licbhaber mit nervosem Daumen
lassen ihre Dublonen stecken, b

(1231 /35730001

Erhiltlich bei Dynatex, Tel,

Playstation
B R D -RELUEASGE

Nicht geplant

Umfangreiches Hack'n'Slay-
Rollenspiel mit diirftig prédsen-
tiertem 3D-Terrain und unver-
wilstlichem Dungeon-Design.




Tecmo’s
Deception

er, die sich schon
immer auf die Obermotz-
Seite schlagen und tbereifri
gen Helden eins auf die Mutze
geben wollten, verdingen sich in
Tecmos "Deception”-Festung als Verlies-

Rollenspie

Herr. Doch ehe Thr Euer wurmstichiges
AD-Gemiduer ausbaut und die Echtzeit-
Korridore mit iiblen Kreaturen bevolkert,
steht Euer Charakter noch auf der Son-
nenseite des Heldendaseins: Als Prinz ei-
nes beschaulichen Flirstentums genieiSt
Ihr Ausritte auf weitliufigen Bitmap-Wie-
sen und mit Eurer Gattin Fiana lauschige
Abende am Kaminfeuer. Euer Bruder
kocht indes vor Eifersucht, murkst kur-
zerhand den koniglichen Daddy ab und

schiebt Fuch den Vatermord in die
stiefel. Noch vor wenigen Tagen jubelte
Fuch das Volk begeistert zu, jetzt beglei-
tet Euch der Mob zum Richtblock und
pteffert die Ernte-Ertriige auf's Texture-
Plaster. Die guten Gotter haben sich
gegen Euch verschworen, die satanische
Hexe Astarte wittert einen Pakt mit dem
gefallenen Prinzen: Bevor der Henker
auch nur seine Axt wetzen kann, tele-
portiert Euch die dunkle Fee in die sa-
genumwobene Festung der Verdamm-
ten. Astartes Angebot scheint simpel,
Fuer Preis verheiRt astronomische Mich-
te: Thr lait den derzeitigen Burgherren in
seine eigenen Fallen stolpern und tiber-
nehmt an seiner Statt die Kontrolle tiber
Satans Krifte, Wihrend sich Euer
Charakter im magischen Kontroll-
Zentrum verschanzt, neue Korridore an-
yaut und das Gemduer mit Fallen spickt,
marschiert ein reger Abenteurer-Strom

durch die Schlof-Pforten. Jeder gemeine

(" Selbst ist der "Dungeon Master™:
Direkt nach der Kartenplanung ist I~
\ Euer Bauprojekt fertiggestellt,

100/ 100

{ General Gilbert ist einer
A eingedrungen, wird der klobige Blec

méchtigsten Handle

Euer Domizil und Planungsraum: Im |
Kontrollzentrum entwertt Ihr Strategien, hinter |
\ dem Spiegel liegt Euer Hollen-Altar,

Schatzjiger fungiert nach fortgeschritte
nem Spielstand nur noch als Freiwild fr
Eure Energiereserven. Hartgesottene

Veteranen werden in erschopfenden
Plot-Sequenzen vorgestellt: Ein besorgtes
Abenteurer-Paar will das Kopfgeld fiir
Euren Burgherren kassieren, um eine
kostspielige Operation fiir ihr Tochter-
chen zu finanzieren, einer der ehemali-
gen Schlobesitzer hetzt Euch magisches
Ungeziefer auf den Hals und verspottet
Euch mit grospurigem Gehabe. Erst
wenn sich Euer Charakter aus seinem
Domizil traut und aus der Ego-Per-

urch die Schlois-Ginge spukt,
vergeht dem Abenteurer-Gesindel ¢

spektive

db

r
7

Tecmo
$ Y ST E M
L__Playstation |
B R D -RELUEAMASGE

Nicht geplant

Zugdngliche Nippon-Ausiegung
der "Dungeon Keeper”-ldee: Als

74%)

verbannter Anime-Prinz konstru-
iert Ilhr eigene RPG-Verliese.

Lachen: Thr lockt die wag
halsigen Gesellen mit
Fluchtmandvern oder
Obermotz-Gelichter in
Eure sorgsam installierten
Geritschatten. Latscht Euer
Opter an einer roten Mar-
kicrung vortiber, hastet Thr
eilig auBier Reichweite und
last die Falle zuschnappen:
Verpatzt der Rollenspicl-
held seinen Ausweich-
Check, wird die Polygonfi-

[ gur zermanscht, frittiert, durchlochert

oder von einem stihlernen Barfuf§ in
den Boden gerammt. Sogar der robuste-
ste Muskelprotz torkelt nun benommen
durch den Flur oder sucht sein Heil in
panischer Flucht. Bevor der geschwiichte
Kerl wieder zur Besinnung kommt,

sperrt Thr ihn mit der néichsten Fallen-
Offensive in die Unterwelt: Ehe sich der
Verblichene versieht, wird er in einen
Sarg verfrachtet und sein Leben gegen
¢inen satanischen Mana- oder Finanz-
kredit eingetauscht. Besonders eklig: Thr
laBt den Kadaver in einer Gruft verrotten
und bastelt aus Leichen Kreaturen wie
Zombies oder Werwolfe zusammen.
Trotz brisanter Thematik haben Tecmo
ihr Strategie-Rollenspiel jugendfreundlich
gehalten: Kein Tropfen Pixelblut flieft
~, durch die flissig scrollenden Kor-
ridore, Stimmengeheul und schummri-
ge Beleuchtung verbreiten ausrei-
chendes Schauer-Ambiente, ersparen
Fuch jedoch Geschmacklosigkeiten. Die
Benutzertithrung ist einsteigerfreundli-
cher als bei den Genre-Schwergewich-
ten. Fiir das Level-Design seid Thr selber
verantwortlich, lediglich eine grobe
Kapitelabfolge mit stimmungsvollen
Echtzeit-Intermezzos dirigiert Euch zum
Finale, Eine handliche und ansprechen-
de Genre-Mixtur, die das Warten auf
Bullfrogs "Dungeon Keeper” verkiirzt, rb

Erhéhlich bei Dynatex, Dartmund. Tel:0231/5375000
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Falls from

/
[ Der Kafig als
Fang-Vorrichtung: lhr
verschachert die |
Opfer an Satan. )

Die Dormen-Fallen
werden an Wan

atten entlie-
Das 100-
Tonnen-Gewicht

Giant

P A N

foo

Der Titanen-FuB

schnellt aus der |
Decke und trampelt

den Gegner platt.

J
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[ Und da zappelt der Ball im Netz: Der ja-

panische Online-Reporter feiert das Tor mit
einem brasilianischen Mega-"Goooaaaaal”.

Winning
Eleven ‘97

Withrend Konami in
Deutschland die Playstation-
Fassung von ISS Deluxe®
promotet, steht in Japan bereits
die Fortsetzung von ,Winning Ele-
ven® in den Software-Regalen — Europier
kennen den Titel als  Goalstorm®. Leider
dirfen wieder nur zwei Personen mit-
dribbeln (gegeneinander oder in einem
Team), dafiir versorgt uns die J-League-
Lizenz mit den 16 Original-Japano-
Mannschaften. Gespielt wird im Liga-
Modus oder als Hyper-Cup-Teilnchmer,
Elfmeterschiefen und Freundschafts-
match inklusive.
Die Polygon-Optik prisentiert sich

gegentiber dem Vorgiinger sichthar ver-

bessert und ist technisch wesentlich an-

gebildet: Der rote Pfeil gibt die SchuB-
bzw. Flankenrichtung an.

[ Beim Freistol wird eine Mauer

genehmer realisiert als bei [FIFA Soccer
‘97", Die Fernost-Kicker laufen in fiinf
verschiedene Stadien ein, spielen bei
Tag und Nacht sowie bei trockener oder
feuchter Witterung (alles im Vorfeld an-
withlbar). Das Spielgeschehen wird von
einem japanischen Kommentatoren-
Team begleitet, die Gbliche Stadion-
Geriuschkulisse sorgt fiir einen soliden
Klangteppich.

Leider erschlieen sich dem westlichen
Spieler nicht alle Finessen

Fast ausschlieglich japani-
sche Ments und eine viel-
schichtige Steuerung legen
den Vorschlag nahe, auf
die PAL-Fassung zu war-
ten, die sich wahrschein-
lich auch spielerisch de-
zent vom Fernost-Original
unterscheiden wird (u.a.
Nationalteams statt J-
League-Vereinen — wie

Weitweg-Perspektive: Untere Portrait-Bildchen sowie
die taktische Ubersicht kdnnt Ihr jederzeit ausblenden.,

schon bei "Goalstorm”).
) Unsere SpielspaB-Wertung

Schiedsrichter durch: Gleich zlickt er die

Nach einem bosen Foul greift der
rote Karte flir den Spieler Nummer 9.

torkamera habt Ihr eine gute Ubersicht.

Noch 'n Treffer: Auch aus der Hinter-
MANIAC bevorzugt jedoch die Seitansicht,

ist deshalb relativ unverbindlich und sagt
Jnurt aus, dats wir es mit einer professio-
nellen, gut spielbaren Fulballsimulation
zu tun haben. Ob sie jedoch als perfekt
verstindliche und wahrscheinlich leicht
tiberarbeitete Europa-Fassung so stark
verbessert wird, daf sie spielerisch mit
absoluten High-End-Kickereien wie dem
hauseigenen "ISS Deluxe” mithalten
kann, bleibt offen. Raum fiir Verbesse-
rungen gib’s reichlich: Multiplayer-
Modus, flotterer Spielverlauf, alternative
Spielmodi, Statistik-Add-ons. Fest steht
allerdings, daf der zweite Teil optisch
prima riiberkommt und das Original
deutlich tibertrifft. Eine Saturn-Umset-
zung ist momentan nicht geplant. mg

Muster von Dynatex, Tel: 023173575000

”.“_s“ss@%

Grafisch aufwendige Fort-
setzung des Polygon-FuBballs.
Spielerisch ansprechend,
jedoch zu wenige Optionen.

Bis auf ganz wenige Ausnahmen (u.a. im Bild ganz links) sind alle MenUs in Japanisch. Dies nervt zwar ein wenig, doch wahrend des Spiels
oder auch beim ElimeterschieBen (Bild Mitte rechts) gibt's wenig Probleme. Ganz rechts seht Ihr eine Zeitlupenszene in hoher Zoom-Stufe.
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Wer keine Kondition hat, der landet
irgendwann erschopft am Boden
(wie das Madel rechts oben).

V=-Tennis 2

Genau ein Jahr nach dem
Erstling (siehe Test in
MAN!IAC 2/96) schiebt
Tonkin House die sichtlich
I ' verbesserte Fortsetzung nach: "V-

Tennis 27 spielt sich trotz der Polygon-
typischen Probleme ganz gut. Die
Animationen der 20 minnlichen und
weiblichen Cracks sehen aus jedem der
etwa zehn Blickwinkel ordentlich aus,
dafiir leidet die Steuerung gerade bei

feinfiihligen Korrekturmandovern unter

der oben erwiihnten Polygon-Trigheit.
Immerhin darfen jetzt via Multitap vier
Personen mitmachen und sich sogar ei-

nen ganz personlichen Matchwinner ba-
steln. Leider ist die Menifithrung teils in
Japanisch, so dafs Thr gerade bei den
Parameter-Einstellungen Eures neuen
Tennisspielers ein bifchen rumprobieren
miiit. Neben dem "Exhibition"-Modus
erwartet Euch der "World Circuit”. Acht

»E e

Frauen um die Wette: Jeder Schlag wird

( Vor malerischen Kulissen stéhnen die
von einem Stoliseufzer begleitet.

»

N

Der gewohnte TV-Blickwinkel: In die-
ser Perspektive spielt sich's am besten. )

verschiedene Veranstaltungsorte und
fiinf Bodenbelige sorgen fiir Abwechs-
lung, die Steuerung unterstiitzt die tibli-
chen realititsnahen Aktionen. Interessant
ist, dats der Zeitraum zwischen Knopf-
druck und "Schliger trifft Ball” extrem
kurz ist: Die iibliche Verzogerung bei
der Ausholbewegung existiert nicht -
das ist zwar gewohnungsbedirftig, aber
durchaus realistisch. Alles in allem eine
gute Tennissimulation. mg

Muster von Dynatex, Tel: 02315575000

mit hiibschen Animationen,
aber dezent triger Steuerung.
Insgesamt besser als Teil 1.

¢

Die Optik ist insgesamt ganz adrett: Sowohl die Animationen der Tennis-Cracks, als auch
das Menii-Drumherum gibt wenig Anlal? zur Kritik. )

f Méchtige Bosse erheben sich aus
| den Containerschiffen: Mit Dauerfeuer und
| Bombeneinsatz knackt lhr das Monstrum! /

Den Flottenverband vernichtet hr 1
noch in den Docks!

Strikers 1945

Einige Monate nach der

‘ Havarien im Hafenbecken: \

Saturn-Version (Test in
MAN!AC 9/96) trudelt auch
die Playstation-Version des
vertikalen Arcade-Ballerspiels
"Strikers 1945”7 in, Wahlweise im origina-
len Hochkant-Format oder in einem von
zwei normalen Modi (mit seitlichen Riin-

dern) steuert Thr die Flugzeuge einer Eli-
teeinheit quer durch schwerbewachtes
gegnerisches Terrain. Mit dem "Messer-
schmitt BF 109"-Jiger, der "Spitfire” oder
einem anderen der sechs zur Verfiigung
stechenden Maschinen greift Thr in jedem
der acht Abschnitte Kriegsgeriit aller Art

an — vom Panzer bis zur flicgenden
$ ¢ 1 EL S P ASS 70% Festung. Mit Lenkraketen und Bomben

~— Jvernichtet Thr in Windeseile ganze
Bataillone. Leider sind die Levels extrem
kurz, trotzdem macht die gelungene
Konvertierung halbwegs Spafs: Vor allem
Arcade-Fans und Highscore-Jiger riskie-
ren einen Blick auf das Inferno. ¢h

Muster von Dynatex, Tel: 0231/5375000

S

{Zu) kurz und knacklg:
Technisch guter Vertikal-

scroller aus der Splelhalle
ohne besondere Merkmale.




PLAYSTATION
GEBRAUCHTE SPIELE
ACE COMBAT 1%% W
AGILE WARRIOR 15,00 28,30
ALIEN TRILOGY 25,00 43.90
BUST-A-MOVE 2 30,80 53.90
CYBERIA 25,00 43,90
DESCENT 30,00 $3,90
DESTRUCTION DERBY 25,00 49.90
DISCWORLD 25,00 48,90
EXTREME GAMES 25,00 49,90
FORMULA 1 40,00 69,30
FADE TO BLACK 30,00 59,90
FIFA SOCCER 20,00 33,90
GALAXY FIGHT 20,00 33,30
HI-OCTANE 15,00 29,30
KRAZY IVAN 25,00 43,30
LEMMINGS 3D 20,00 39,90
MICKEYS WILD ADY, 20,00 38,90
NAMCO NR.1 25,00 48,90
NBA JAM T.E. 20,00 38,30
NFL GAMEDAY 20,00 38,90
NOVASTORM 16,00 28,30
OLYMPIC SOCGER 25,00 43,30

PETE SAMPRAS TEMNIS 40,00 89,30
PRIMAL RAGE 25.00 43,90
RAYMAN 25,00 48,30

RESIDENT EVIL 30,00 $9.90
RIDGE RACER REV. 30,00 53,90
SHELLSHOCK 20,00 39,90
TEKKEN 20,00 33,90
TOHSHINDEN 2 30,00 §9,90
TOTAL NBA 25,00 49.30
VIEWPOINT 20,00 39,90
WING_ COMMANDER 111 30,00 59.90
X-COM 30,00 59,90

JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIE!
TEL.: 0521-124207

PLAYSTATION
NEUE SPIELE

A-TRAIN
BAPHOMET'S FLUCH

e
89,90
89,90

SEGA SATURN

BEDLAM 89,90
BLAST CHAMBER 89,90
COMMAND & CONOUER 99,80

DESTR' DERBY 2 99,90
DISRUPTOR 89,90
HARDCORE 4X4 89,90
INTERN'SUPER.SOCCER 99,30
LEGACY OF KAIN 93,80
LOST VIKING 2 99,90
NAMCD NR.3 89,90
NBA LIVE'S7 99,90
ONSIDESOCGER 89,90
PANDEMONIUM 89,90
PGA'37 99,90
RELOADED 93,90

SMASH COURT TENNIS

89,90

TEMPEST X 89,90
TOMB RAIDER 99,90
WARHAMMER 99,90
WWF IN YOUR HOUSE 83,90
X-COM 2 99,90
PLAYSTATION-ZUBEHOR

PLAYSTATION 399,90
4 PLAYER ADAPTER  §9,30
360 X MEMORY CARD 89,90
ACTION REPLAY 89,90
ASCII PAD §8,90
JUSTIFIER 89,90
MAD CATZ LENKRAD 143,30
NE-G-COM 89,90
RGB KABEL 29,90

SUPER NINTHIIIIJ - SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELf

I 1 ; MG YR
ACTRAISER 10,00 29,90 ACTUA GOLF 99,90 sp ngmns 25,00 49,90
AERD THE ACROBAT 10,00 29,90 ANDRETTI RAGING 893,90  ALIEN TRILOGY 30,00 59,90
ALADDIN 30,00 58,30 AREA 51 - 89,90  Bug - 20,00 39,30
BATMAN FOREVER 20,00 44,90 COMMAND & CONGUER 109,90 CASPER 40,00 63,90
BRAINLORD 20,00 44,90 CROW CITY OF ANBELS 939,90 CLOEKWORK KNIGHT 15,00 29,30
CASTLEVANIA 1V 10,00 29,90 CRUSADER N.REMORSE 83,30 CYBERIA 20,00 39,90
CHESSMASTER 20,00 44,90 DARK SAVIOR 99,90 DAYTONA USA 20,00 39,90
capnL sPOT 10,00 29,30 DIE HARD 95,90 DISCWORLD 36,00 59,90
DEMOLITION MAN 28.00 44,90 FIFA'S7 98,90 - FURD'SS 20,00 33,90
DIE SCHLOMPFE 30005990  4X4 HARDCORE 8980 FI GHALLENGE 25,00 49,90
DONKEY KONE 1 30,00 58,90 IRON & BLOOD 83,90  FiFA'BS 25,00 48,90
DRAGON 20,00 44,90 JEWELS OF THE ORAC. 8330  gEX 20,00 39,90
EMPIRE smu(zs BACK 20,00 44 80 LOST VIKINGS 2 8330 15:86-29-90
F-2ERD 500 1890  MR.BONES 8930 INT VICTORY GOAL 15002990
FATL FURY 15,00 3480  NBA LIVE'S7 8990  JOHNNY BAZOOK. 15,80 29,90
FIFA'36 30,80 53,90 PROJECT OVERKILL 8390 MYSTARIA . 20,80 39,90
ILLUSION OF TIME 30,00 59.90 SCORCHER 89,30  MYSTERY MANSION 20,00 39,90
INT SUPERST.SOCC.2 30,00 53,30 STREETRACER 89,90 NEED FOR SPEED 30,00 59,90
JURASSIC PARK 15003490 TEMPEST 2000 83,90  PANZER DRAGOON 15.00 29,90
LAGON 30,00 5980 . VIRTUA COP 2 89,50 PEBBLE BEACH GOLF 15,00 29,90
LEMMINGS 20,00 44,90 VIRTUA ON 89,90 PRO PINBALL 20,00 39,90
MARIOKART 20,00 44,90 WHIZZ 9990 RAYMAN 20.00 39,90
nnmuwunlin 5,00 19,90 X-2 PROJECT X 89,30 ROAD RASH 30,00 58,90
MEGAMAN X 15,00 34,90 - SEGA RALLYE 25,00 43,90
MYSTIC QUEST 20,00 44,90 SEGA SATURN ZUBEHOR  ¢,,0% v o000 2500 4990
PARODINS 10,80 23,90 SATURN 398,90 SHINGBI X 15,00 23,90
ROCK'N ROLL RACING 30,80 53,50 6 PLAYER ADAPTER 59,90 STIIH!*EOF.'IHIJH 2 40,00 69,90
SECRET OF EVERMORE 40,00 83,30 ACTION REPLAY 8990  THE HORDE 20,00 39,90
STARWING 10,00 29.90 BACKUP MEMORY 89,50 mlllwlwwx 2 - 20,00 39,90
SUPER GHOULS'N BH. 5,00 18,80 COBRA GUN 8330  TOHS 25,00 49,90
SUPER R TYPE:. 5001350  CONTROL PAD . 4580 'm‘mmﬁﬂﬂtin 2 2500 45,50
SUPER TURRIGAN 2 20,00 4490  MISSION STICK 145,80 VIRTUA COP 40,00 69,90
THEME PARK 40,00 BS, 50 RF UNIT 49,90 WIREQUT 20,00 33,90
WWF RAW 15,00 34,90 RGB KABEL - 29,90 X-MEN 25,00 439,90

MEGA DRIVE GERRAUCHT

[REAL 300 GAMEBOY GAME GEAR pcfcn ROM JAGUAR]

~ NEOGEO CD GEBRAUGHT

A
ALADDIN 15,00 38,90
ASTERIX

16,80 29,30 x&;mma ULTRA 64

BATMAN FOREVER 15,00 33,90  RINTEMBO 64 DT,
BUBSY 2 10,80 23,30  NINTENDO 64 Us.
COOL sPOT 500 1430 CGRUIS 'N USR  US.
DAVIS GUP TENNIS 500 1430 MARIOKART 84  US.
HARDBALL 111 500 14,30 PILOTWINGS 64  ©S.
LION KING 25,00 43,0 SUPER MARIO 84 US.
NHL'36 20,00 44,30 SHADOWS OF EMP. US.
SHINING FORCE 2 25,00 49.30 WAVE RACE B4  US.

e
g

MERZ'37

699,90.-

153,90
169,90
189,30
189,90
179,30
179,90

[ WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! |

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS MHRE SPIELE ZUSCHICKEN.
ALLE SPIELVERSIOMEN WERDEN VON DER METROPOLIS GMBH WUR
WACH VORHERIGER ABSPRACHE ANGENAUFT. DAMACH DIE SPIELE
EIMFACH AN UNS SCHICMEN. NAME. AMSCHRIFT UND TEL. WA,
UNBEDINGT BEILEGEN.

ENTSPRECHEND IMREN VORGABEN (BERWEISEN WIR DIREKT AUF IHR
NONTO (NTO. WR. UND BLZ BITTE ANGEBEN), DOER SENDEN IHMEN
EINEN V-SCHECK (ABZUGL. 2,-DM BEARBEITUNGSGERTINR),

KOMPLETTE PRE
ALLE AMGEBOTE BELTEN

TUGEBEN.

NUR  SOLAMGE
VERSANDPREISE % LADENPREISE NOMNEN VARIIEREN.

1M FALLE VoM DBERLAGERUNGEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN, KENNEN
WIR LEXOER MCHT IMMER ALLES AMKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR,
UNABHANGIG WON DWSERER PREISLISTE, EIN GESAMTANGEROT

SONSTIGE INFORMATION
TE GEGEN 1. DM 1N BAIEFMARKEN ANFORDERN.
DER VORRAT REICHT.

WEITERE NEUE 8 GEBRAUCHTE TITEL FUR ALLE SYST

~ NEQ GEO CD

AL VR

- iz NEQ GES 160,00 239,30
SONSTIGES w tﬁﬂ%? SHPER HINTENDO L 'RERDFIGHTER 2 2000 44,90
300 90,00 149,30 DONKEY KONG 3 129,99  ART OF FIGHTING 2 20,00 44,30
JAGUAR §0,00 99,30 FIFA'97 119,90  CROSSED SWORDS 15,00°29,30
MEGA CD 30,00 58,90 LUFIA DT. 113,30  FATAL FURY 2 20,00 44,30
GAMEBOY 25,00 48,90 PGA'S7 109,90 KING OF FIGHTERS 'S5 20,00 44,90
GAME GEAR 50,00 88,90 PRINCE OF PERSIA 2 109,50 MUTATION NATION 20,00 44,30
MULTI MEGA 75,00 129,90 SIM CITY 2000 119,90 SAM.SHOWDOWN 3 25,00 45,30
CONTROL PAD SN/MD 5,00 14,90 STREETFIGHTER lt? 211!.!0_ SUPER SIDEKICKS 3 30,00 59,80
ADAPTER SN 10,00 19,30 TERRANIGMA 119,90 IJIILS IIEIIIIES 1 15,00 29,30
PLAYSTATION UMBAU p, PLAYSTATION '_mé_ SEGA snrunu Kel

s,me'fe G?f 1

I BESTELLUNGEN

SIE NOWNEN BE) UNS TELEFOMISCH ODER SCHRIFTLICH BESTELLEN,
METROPOLIS BIETET FOR MEUE SPIELE EINEN WORBESTELL-SERVICE AN.
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN. WIR LIEFERN N DER REGEL
INNERHALE WON | BIS 2 TAGE PER POST-MACHNAHME,

W, 10,00 M5 1830 A

5A.10.00 BIS 14.00 DHE

LA. 5A. 10.00 B15

16.00 UHR

|1 urruuncszmsu & VERSANDKOSTEN | 125 IlM

PORTO (INLAMD) ; 6,000M POST-NACHNAHME . 6.008M

PORTO (AUSLAND VORKASSE)) .15.000M

Spielen 5io ‘em f} 5. & JAPRN

OHNE
399,30 DM .sm

" TIME cummnbs us

33,90 BUST-A-M 2 US 39,30

33,30 CONBO US 39,90
38,90 CRITICOM US 39,90
39,90 DECATHLETE 33,90
US 33,50 MYST US 39,90
35,30 ROAD RASH US 33,30
39,30 SIM CITY US 3990
39,90 WING ARMS US 3330

75- DM SOFORT SPAREN |

MIT UMBAU
479,90 DM J

399,90 D [ e,




Rage Racer

REES

* e, Racer™-Variante ist eingetru-
delt. Mit Wut ("Rage") hat die
Drift-Orgie tibrigens nichts zu tun

Helktik in der Redaktion:

Numco's neueste "Ridge

vielmehr handelt es sich um eine dezen-
te Abwandlung des Automatennamens
"Rave Racer”, der Pate fir die Sony-CD
stand. Nach einem dynamischen FMV-
Intro in edlem Stil findet Thr Euch ohne
das tibliche Ladespiel im Hauptmend.
Obertlichlich hat sich im Vergleich zu
den beiden Vorgingern "Ridge Racer”
und "Ridge Racer Revolution” wenig
gedndert: Thr tretet nur auf einer Strecke
an, die je nach gewihltem Kurs drei un-
terschiedliche Teilabschnitte freigibt.

wihrend die anderen Abzweigungen mit
Bauziunen abgesperrt werden. Doch
dieses Mal ist noch ein vierter Simpel
Abschnitt mit dabei: Im “Extreme Oval”,

einem schmucklosen "NASCAR™-

steilwandmotodrom, mafst thr Euch in
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entwerft Ihr Euer individuelles
nlogo. Zur Variation sir 0

nervenaufreibenden High-Speed

Schlachten gegen die Zentrifugalkrifte
behaupten. Zu den Kursen: Diesmal hat
man sich Mihe gegeben, die farbentrohe

e Drifts durch enge Felstaler
en kahlen Kopf und fangt das

N I—.\"'rmlu rechtzeitig ab! /

( J[)[]l\ der Vor ginger durch realistische
Farbgebung den gingigen Automaten-
Rennern anzupassen. Meist rast Thr in
arofStenteils grau gehalienen Staduteilen
und Felsmassiven herum, deren Ein-
druck immens von der Farb-Diiit profi-
tiert, Zum zweiten haben sich die
Designer sowohl bei der Konstruktion
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(" Die Streckenanwahl besticht durch inr \
| edles Design. Steht |hr auf dem Treppchen, |
\_ markiert das "RR"-Emblem den Kurs. )/

Strandausflug; Mediterranes Flair
umweht die Promenade, |hr dagegen
schnappt Euch den blauen F_@jn o,

als auch bei der Linge der Abschnitte
endlich einmal deutlich gesteigert:
Zwischen eineinhalb und zwei Minuten
bendtigen auch versierte Raser min-
destens fiir eine Runde. Und jede der
Strecken hat es in sich: Wiithrend Thr
Euch mit heulendem Motor steile Ge-
birgs-Hiinge hinaufquilt, rauschen mo-
numentale Gebirgswasserfille, antike
gricchische Ruinen zieren lange Gera-
den, haarstriiubend abschiissige Tal-

fahrten und anfangs verwirrende Kur-
venkombinationen lassen die Vorginger-
Strecken in jeder Hinsicht
hinter sich

Doch auch spiclerisch
miifst Thr jetzt die Steigun-
gen nutzen: Verliert Thr
durch einen miBgliickten
Drift vor dem Berg Ge-

| RAGE_RACER. . ..

THE DE MITIVE ROARING
EXHAUST NOTES TITILLATE THE
EASE INSTINCTS OF THOSE WHO

BECOME F,“’ RIEIBT‘.Q. ERS .

4

Geschafft: Nach der flinften Klasse
durft Ihr im "Extra GP" in funf Zusatz-Ligen
Strecken rluckwarts befahren.

W glle S

schwindigkeit. fahrt Thr etliche Meter im
Schneckentempo, bevor der Motor am
scheitelpunkt wieder durchzieht. Auch

asante Wechsel der

( Einkaufsvergnigen auch noch nach 20 Uhr: Einige Flitzer sind nur mit manueller Schaltung lieferbar.
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Flitzers emstellen. Auch
das Fahrverhalten pafit Thr
Euren Vorlieben an: Thr
zieht Hinf verschiedene
Reifentypen auf, die sich in
den Kategorien "Grip”, also
Bodenhaftung, und “Drift”
unterscheiden.

Das Schlittern der Wagen
Lt sich dhnlich wie beim

dldchen, aus dem Ihr auf die ¢

r Briicke am Horizont nehmt Ihr Kurs auf ein
elgerade zusteuert.

= "Ridge Racer™-Original be-

Sichtverhiltnisse ist wieder mit von der
Partie: Fahrt Thr bei hellem Tageslicht
los, kann schon eine Minute spiiter
stockdunkle Nacht die Orientierung er-
schweren,
Fiinf Rennk
Erfolg spielt Thr in der "Extra”-Liga noch-

assen erwarten Euch, bei

cinmal alle Klassen in umgekehrter
Fahrtrichtung. Je nach Plazierung in ei-
nem Rennen erhaltet Thr ein Gold-, Sil-
ber- oder Bronzesymbol. Habt Thr alle
Wetthbewerbe ciner Klasse mit einem
Symbaol beendet, kassiert Thr neben den
iiblichen Preisgeldern einen "Class-Up'-
Bonus und startet eine Etage hoher, Euer
sauer erfahrenes Geld legr Thr fiir Autos

g

| ke style kid

(in neuen Klassen gibt's
mehr Auswa

1) oder lei-
stungstorderndes Tuning
an. In einem simplen
Malkasten diirft Thr Team-
Namen iindern, Logos va-

riteren oder neu zeichnen

und die Farben Eures (

TIME Lipi

werkstelligen: Geht kurz
vom Gas und beschleunigt wieder, um
Haarnadelkurven quietschend zu um-
schiffen. Seid Ihr zu unpriizise, schlittert
der Wagen ohne Kontrollmoglichkeiten:
[hr ladt alle Steuerbemiihungen sein und

beschleunigt erst wieder, wenn der
Flitzer in Fahrtrichtung steht. Bei kleine-
ren Fahrtehlern dagegen konnt Thr durch
Gegenlenken das Auto ohne groRRen Ge-
schwindigkeitsverlust noch auspendeln.
Im "Time Attack”-Modus tibt Thr alleine
das Kurvenverhalten, Eure Fortschritte
und gesammelte Gold- und Silberpokale
speichert Thr auf Karte. Natiirlich wird
auch das analoge NeGeon unterstiitzt,
ein Link-Modus (aus politischen Griin-

o A e

Stilvolles Intro in guter Qualitét: "Rage Racer" besticht
auch durch seine makellose Prasentation.
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Nur anfangs rimpft lhr Uber den schmucklosen Extrakurs die Nase

\ spannenden Sechs-Runden-Stellwandjagden bendatigt Inr extrem schnelle Wagen, "

TIME LIMIT
8'37"

An griechischen Ruinen vorbei, Viele
Kurven nehmt Ihr ohne Drifts: Geht vorn Gas
und beschleunigt auf der Geraden!

den) dagegen nicht mehr realisiert.
Perspektiven gibt's nur zwei: Entweder
Ihr fahrt in der Ego-Perspektive, oder Thr
verfolgt die Drifts Eures Fahrzeugs von
hinten.

Grafisch stellt der Titel seine Vorliufer in
den Schatten und wirft bei uns MANIACs
die Frage nach dem technischen Maxi-
mum der Playstation auf: Unglaublich
fliissig rast lhr ¢

urch aufwendige Kurse,
von Pop-Ups keine Spur. lediglich die
schon von den Vorgingern zur Genlige
bekannten Grafikblitzer sind wieder
zahlreich zu erkennen. Verzerrungen
konnten wir nur in kleinen Details ent-
decken, Polygonausblendungen auf dem
Asphalt sind ebenfalls
selten. Kauf- und Tuning-
optionen motivieren lange,
die Rennen werden zu

harten Positionsge-

fechten mit aggressiven
CPU-Dringlern: Jeder
Speed-Fan und Liebha
schnel

sich "Rage Racer” ohne

wer

er Rasereien sollte

Bedenken zulegen. ¢b
Japan-Muster von Dynatex

Tel: 02315375000
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QGrandlose Fortsetzung der
"Ridge Racer”-Serie: Bom-
bastische Grafik und rigoroser

Geschwindigkeltsrausch.

( Nach den nervenaufreibenden Rennen entspannt lhr Euch wie gehabt bei den bekannt guten Replays der "Ridge Racer™-Serie,

Ihr verfolgt Eure glorreiche Leistung aus verschiedenen stationédren und beweglichen Kameras.

Nobles oesign
hatte bei "Rage
Racer” Prioritat: Von
der goldenen Schrift
im CD-Booklet uber
stilvolle FMVs bei
Intro und Klassen-
Aufstieg bis zu den
futuristisch design-
ten Mends. Statt
des anfeuernden
Sprechers schickt
Euch jetzt eine
weibliche Stimme
in's Rennen: Die
Prasentation ist
rundherum ge-
lungen. Das bekann-
te Namco-
Startmadel zieht
sich jetzt zwischen
den Rennen um
[sie tragt neben
verschiedensn
Minis auch zer-
fledderte Jeans-
Reste]).

Ubrigens: Die
Ladezeit einer
Strecke betragt et-
wa funf Sekunden.



die Woolies langsam zielen - Bubsy ist noch
lahmer und hipft mitten in die SchuBsalve.

Bubsy is 3D
B} L 3 Nach zwei 16-Bit-Anliufen

' B schickt Accolade den frechen
R Kater "Bubsy” in sein erstes
Playstation-Jump'n'Run: Das neue
Schlagwort ist 3D, also strolcht statt ei-
nem Bitmap-Bobcat eine Polygon-Katze

Belammerte Treffer-Mimik: Auch wenn j

durch die Hiipfspiel-Szenerie. Die drei-
dimensionale Kulisse wurde besonders
gewagt konstruiert; Statt einem grad-
linigen "Crash Bandicoot™-Kurs oder
Kameraschwenks a la "Pandemonium”
hat Accolade zwecks uneingeschriinkter
Bewegungsfreiheit eine 300°-Landschalt
zusammengebastelt. Verschachtele Fels-
blocke und haltlos tiber's AD-Firmament
trudelnde Polygonblocke sollen Euch die
auflerirdische Heimat der "Woolie™-Geg-
ner vorgaukeln. Allerdings konnen we-
der die possierlichen Echtzeit-Gegner
noch extraterrestrische Sphirenklinge
tiber die karge Prisentation der Hiipf-
Welt hinwegtiiuschen. Die wenigen Tex
turen erspiht nur das geschulte Spieler-
auge, bis auf ein paar einsame Woolies
und vereinzelte Palmen-Haine zieren
weder Flora noch Fauna den kahlen
Himmelskorper. Statt dessen hat man
den Stern grofziigig mit Schachbrettfel-
dérn und anderen Karomustern zugekled
stert — Veteranen haben auf ihren 16-Bit-

ausweicht, schwenkt die Kamera - der

Design-Patzer: Sobald Ihr dem Schuf }
\_ Obermotz rickt aus Eurem Blickwinkel.

en instabi-
len Heimatplaneten der Woolies er-
forscht, ha
die Ex-Invasoren gestellt, Bubsys 32-Bit-
Riickkehr wurde konsequent verhunzt:
Zur peinlichen Spielwelt gesellen sich
diimliche Gegner, fantasicloses Platt-

chenfalls enttiuscht: Kaum ¢

en wir einen Asyl-Antrag fir

formgehopse sowie das verpixelte Intro,
das je ein Terraner zu Gesicht bekam.
Bubsy selber dreht sich steif um die
eigene Achse, trottet mit drei Anima-
tionsphasen zum nichsten Wendepunkt
und versteckt sich dreist hinter einer
Schwebe-Plattform — manuelle Kamera-
schwenks, um Euren Helden wieder ins
Blickfeld zu riicken, gibt's nicht. Mand-
ver wie Seitwirts-Hopser oder der obli-
gatorische "Bubsy™-Gleitflug wurden
cher aus Vollstindigkeitsgriinden belegt
zum Einsatz kommen die Talente

kaum. Der Gipfel der Dreistigkeit: Das
Bitmap-Firmament hat man auf ein paar
Wolkchen und Verliute beschriinkt. 1h

Die Tracht Prigel hat gesessen: Die
‘ einzelnen Kampfe werden per Anime-
Sequenz in die Handlung eingebunden. /

(" Wenig Talent: Mit zwei Schlagen und
vier Mini-Combos pro Nase vermaobelt Ihr
die Anime-

Rurouni
Kenshin

Fiir Fans der "Rurouni Ken-
shin™-Animeserie produzier-
ten die Japanentwickler
Zoom ncben dem passenden

Rollenspiel auch einen Polygon-
prigler: Mit einem von sichen Animehel-
den stellt Thr Euch mit einem Fultrit
und Faustschlag dem Story- oder Tur-
niermodus, die sich nur durch die einge-
blendeten Anime-Zwischensequenzen
unterscheiden. Damit die Keilerei nicht
zu tade wirkt, kombiniert Thr Eure zwei
Schlige zu fiinf verschiedenen Mini-
Combos pro Nase und fithrt im Infight
einen Wurf aus, Beim ersten Durch-
spielen (Thr bendtigt ca. acht Minuten)
wirkt "Rurouni Kenshin™ noch ganz flott,
bald nervt das obertlichliche Backpfei-
tenturnier jedoch mit seinen starren
Bitmaphintergriinden, den kantigen Ak-

1 verlaufen:
den Duellen, Nur der flotte Japanrock

teuren und dem immer gleic

und die satten Digihandkanten hebt die
Priigelstimmung: Zusammen mit einem
Freund LiRt sich hervorragend ber das
flache Spielprinzip listern. Trashfans

Heimcomputern in Titeln wie "Drakken”
oder "Starglider 2" bereits abwechslungs-

spielen im Laden mal rein, oe

reichere 3D-Welten genossen. Wer nun

auf eine saubere Architektur hofft, wird

Erhdlthich ber Dynatex: Tel: 02315575000 7 0 y Muster von Dynatex, Tel.: (123175573000 ['/ 0 5.
439 40%
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unbekannt

Accolades gliickloser
Jump’'n'Run-Bobcat im 3D-All:
Hohle 360-Grad-Hopserei mit
peinlicher Spar-Optik.

s YSTHEM

Playstation
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nicht geplant

Oberflichliches Anime-
Gepriigel mit unscheinbarer
Grafik, FMV-Schnipseln und |
zwei Schligen pro Fighter.

8 Bubsy in der Zweispieler-Arena: Ihr
L sammelt nacheinander Bonus-Schmanker
und vergleicht Eure Punktestande




f Mit kunstvollen Ausweichmandvern
| steuert Ihr den "Tiger Heli" auf die
\ gutverteidigte Klste zu.,

Toaplan
Shootingbattie 1

Mit der "Toaplan Shooting-
r @) battle 17-CD unternehmt Thr
g eine Reise zuriick in die An-
finge der vertikalen Arcade-Baller-
spiele. Zwar seht Thr auf dem Cover
drei Spiele abgebildet, im Grunde enthilt
die Kollektion jedoch nur zwei Titel:
Den Urvater der Heli-Welle, "Tiger Heli”
aus dem Jahre 1985, sowie die Nach-
folger “Ultimate Tiger” und "Twin Cobra”
(1987), die sich nur marginal voneinan-
der unterscheiden.
Das gemiichliche "Tiger Heli™ kommt
ohne Extrawaffen aus: Mit Eurem Hub-
schrauber tbertliegt Thr ausladendes
Feindgebiet, das wie handgekurbelt nach
unten scrollt und Euch keine Moglichkeit
zum Verschieben nach links oder rechts
Lt Mit Eurer in der Reichweite be-
grenzten Bord-MG nehmt Thr Panzer und
Geschiitze auf's Korn, die in bestindigen
[ntervallen auf Euch feuern. Schnappt
Ihr Euch ein rotes bzw, weifses Kreuz,
flappt ein Mini-Heli an Eure Seite und
schieist horizontal bzw, vertikal zur Un-
terstlitzung mit, bis er eine Kugel abbe-
kommt. Nach der Zwischenlandung wer-
den verbleibende Bomben und Sidekicks
abgerechnet. Mit den anderen beiden
Spiclen wird's dann schon deutlich hek-
tischer: Zwei Jahre spiiter schiefst Thr
Euch mit vier ausbaubaren Waffensyste-
men durchs auch horizontal scrollende
Terrain und schnappt Euch wertvolle
Sterne fiir's Punktekonto, Der furiose

Im Normal-Modus beschneiden leider
dicke Seitenbalken das Bild, Vollbild
! gibt's nur im Vertikal-Modus.

Im feindiberladenen Luftraum hilft

sich der "Ultimate Tiger" gerne mit 1

wirkungsvollen Bomben,

Ablauf ist etwa doppelt so schnell wie
beim Vorgiinger, feindliche Helis,
Zwischen- und Endgegner machen den
Vormarsch zum aufregenden Adrenalin-
Bad.

"Ultimate Tiger™ unterscheidet sich nur
durch fehlende Zweispieler- und andere
Continue-Option von "Twin Cobra”,

Die Spielbarkeit stimmt: Auch wenn aus
den Arrange-Musikstiicken mehr rauszu-
holen gewesen wiire, stellen Highscore-
Fans den Bildschirm vertikal und genie-
iRen zwei tadellos umgesetzie Klassiker
mit Spielspafs, wie ihn auch heute nur
selten ein 32-Bit-Actionspicl erreicht. ¢b

Erhiiltlich bei Dynatex, Tel.: 0231/5575000.

Bei "Twin Cobre;' dirft thr naa
Lebensverlust direkt weiterspielen, "Ulti- |-
\_ mate Tiger" dagegen setzt Euch zurlck.

il

(" Im Chaos der Gegner, Power-Up-
Symbole und Schiisse erkennt Ihr bald
schon nicht mehr die Hand vor Augen...

nit Feuerschwaden voll und flitzt dann un-

( Der mechanische Elefant trotet Euch
[
\ vermittelt nach unten

Time Bokan

Wenn sich zwei Dodel zu-
sammen mit einem mysterio-
sen weiblichen Bofs in sechs

Fahrzeugen aufmachen, einen
gigantischen Stahl-Teddy zu zer-

storen, dann seid Thr beim "Time Bo-
kan"-Spielen! In diesem vertikalen
SchieRspiel steuert Thr'die Knallchargen
in schliternden Baller-Getihrten durch
comichafte Spielstufen auf den unver-
meidlichen Boi zu, Zwischendurch be-
feuert Thr ein paar kleine und nicht ganz
so kleine Tierchen, nebenbet schnappt
Ihr Euch auch noch ein paar nette
Power-Ups. Schattt Thr einen Abschnitt,
muit Thr das Spielmobil wechseln. Wiih-
rend das fliissige Scrolling in Ordnung
geht und Ihr auch seitliche Bewegungs-
freiheit besitzt, nervt Euch nach wenigen
Minuten das unglaublich aufdringliche
Niedlich-Ambiente: Selbst wenn Thr Euch
darin wohlfihlt, verwirren dilettantische
Objekt-Zooms und chaotischer Spielab-
lauf. Konami's "Twin Bee”, das hier of-
fensichtlich Pate stand, war um Klassen
besser. ¢h

Muster von Dynatex, Tel: 0231/5575000

Zwei Baller-Veteranen auf einer
CD: Ob gemichlich oder hek-
tisch, purer SpielspaB mit den
beriihmten Toaplan-Helis.

FEBRUAR

Nachdem de
drei Rabauken [zwei
Idioten und ihre
Anfubrerin oben)
sich Uber die Vor-
gehensweise bei der
DOurchfuhrung ihres
Baller-Planes einig
sind. starten sie
eines ihrer Fahr-
zeuge. Nach dem
Verlust des Schutz-
schildes zerdeppert
es das Befahrt und %ﬁ
die drei Helden fah-
ren zu dritt auf ei-
nem Fahrrad weiterl
Mit der geringen
Feuerkraft und derm
penaetrant quaken-
den Fuzzis im
Nacken schafft lhr
in der Regel aber
nur wenige

: 2 (460 ) waeer

Chaotisches Knuddel-Shoot'em-
Up, das in jeder Hinsicht lang-
weilt. Lediglich das fliissige

Scrolling reizt zu einem Spiel.




Der luftige Untergrund ist den
"Viewpoint”-Wirmemn schnuppe: Die Biester
verkriechen sich in ihren Lochern.

Prikura
Daisakusen

Statt eines Raumschiffs dist
wiahlweise eines von zwei
niedlichen Nippon-Midels

oder ein dicker Teddy-Bir durch Atlus’

Baller-Kulisse. Bevor Thr Euch allein
oder zu zweit mit Euren Wunschhelden
ins kunterbunte Action-Inferno traut,

kénnen Anime-Fans im Options-Men(

die Bilder-Galerie einsehen: Grofsfor-
matige Manga-Midels scrollen iiber meh-
rere Bildschirme, im Hintergrund tont ei-
ne japanische Sprecherin mit tiberschla-
gender Piepsstimme, Nachdem Thr Fuch

im niichsten Options-Menii mit gewiin-
schter Credit-Reserve und lebens-
spendenden Herzehen gertistet habt,
stiirzt Thr Euch in eine knallige Comic-

Welt: Wie in "Zaxxon” und "Viewpoint”
wurden alle Hintergrundoptiken und
Sprite-Objekte isometrisch gezeichnet,
auch Stahlmonster wie vorwitzige
Riesenwiirmer oder rotierende Ulos wur-
den den Klassikern entlichen und mit ei-

Die meisten Gegner explodieren erst
nach heftigem BeschuB, ein Nahkampf ist
im Laser-Sperrfeuer zu riskant. /

Der Blechdrache schwenkt seinen

" | Flammenwerfer von links nach rechts. Mit

\_einer Rolle weicht Ihr der Feuersbrunst aus. /

ner deftigen Portion Pummel-Charme
versiit. Anime-Hischen oder Brummbiir
watscheln tber verwinkelte Schwebe-
Plattformen, schiefien sich zwischen
Kisten und Roboter-Drohnen den Weg
itber Giiter-Waggons frei oder mischen
die Blech-Bimen in einem pomposen
Wolkenschlof auf. Wihrend die beiden
Heldinnen ihre Gegner mit Lichtblitzen
und Sternchen aus ihren Zauberstiben
eindecken, speit das trigere Pliisch-
monster rote Feuerkugeln. Wird der geg-
nerische Schuhagel zu dicht, kugelt
Fuer Held iiber den Bitmap-Boden zu-
sammen und rollt unter Lasersalven so-
wie Feuerbiillen zum niichsten Wider-
sacher: Euer Teddy verwandelt die
Patschepfotchen in monstrose Pranken
und staucht die Gegner-Sprites mit ¢i-

nem wuchtigen Schlag zusammen, die
Action-Heroinnen packen statt dem Zau-
berstab den Hammer aus. Bei Zauber-
beschuf hinterlassen die gesprengten

Im ersten Level noch ein Ei, begleitet
Euch bald ein Special-Engel: Die himm
\_ lische Schonheit ldutert mit Lichtzaubern. ,_-'

L,f"' Euer Méadel hat einen Bonus-Stern auf-

gesammelt und verwandelt sich fir wenige
Sekunden in ein ristigeres Roller-Girl.

Gegner in alter "Sonic"-Tradition gekid-
nappte Tierchen — Waschbiiren, Kar-
nickel und anderes Kleintier hoppelt
ziellos durch die Landschaft und plumpst
alle Nase lang in die Tiefe. Nur wer die
pelzigen Schiitzlinge rechtzeitig einsam-
melt, verzeichnet nach dem obligatori-
schen Obermotz einen fetten Bonus auf
dem Punktekonto. Die Pranken- und
Hammer-Attacken sind zwar weniger
Highscore-triichtig und getihrlicher als
die Baller-Takuk, dafiir gibt's nach jedem
Treffer einen glitzernden Klunker: Wer
sich oft in Nahkimpfe stiirzt und die
Gegner mit einem kriftigen Schlag zu
handlichen Kohlenstott-Paketen kompri-
miert, freut sich Gber rapide Waftenauf-
riistung: Eure Midels setzen den Geg-
nern mit Glitzersternen und breitge-
fichertem Strahlenbeschufd zu, ihr
wuschliger Kollege spuckt dickere
Kugeln ins Gewusel,

Heldentrio wie Gegner tiberzeugen den
Nippon-Fan mit ihrem sympathischen
Knuddel-Outfit. Die Level-Fassaden sind
nicht sonderlich detailliert, runden mit
greller Farbwahl die gelungene Niedlich-
Prisentation aber ab. Vom beschwingten
Anime-Pop bis zu kernigen Rock-Riffs
wurde flr jeden Spielabschnitt das pas-
sende Musikstiick gewihlt Fiir rdumli-
che Wirkung hat man sich auf die fesche
Iso-Optik verlassen, mit dem Effekt-
Budget ist man cher sparsam umge-
gangen, Alles in allem ein ansprechen-
der Pausenttller mit solider Technik und
erfrischendem Outhit — weder besonders
ausgekligelt noch ideengeladen, aber
hervorragend spielbar. »b

Erhiiltlich bei Dynatex, Tel.: 02315373000
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zuweilen triger Knuddel-
Shooter mit Anime-Ambiente
und zuckersiiBen Heldinnen.




Mittelgegnerwirbel: Mit einer
Extraportion Shurikens bewerft Ihr L
den tasmanischen Unhold.

Sengoku Ace 2
-~ Nach den Arcade-Vertikal-
scrollern "Gunbird” und
“Strikers 1945 kommt mit
"Sengoku Ace 2" erstmals ein hori-
zontales Ballerspiel aus der Psikvo/Atlus-
Umsetzungsfabrik. Thr steuert e¢inen von
finf fliegenden Anime-Helden durch ein
halbes Dutzend kurzer Levels, die je-
weils Genre-tiblich von einem monstro-
sen Endboss bewacht werden. Thr durch-
quert fliegende Stidre des alten Japan,
ballert Euch durch Tunnelabschnitte und
erhebt Euch iiber Waldgebieten in luftige
Hohen. Neben der unterschiedlichen
Bewaffnung jedes Helden, die mit Extras
in mehreren Stufen ausgebaut wird, akti-
viert Thr auch individuelle Smart-Bom-
ben, die selbst fettere Zwischengegner
pulverisieren kénnen: Die vollbusige
Heldin initiiert per Zauberspruch eine

Duell Gber den Wolken: Auch bei zwéi
Spielern gleichzeitig geht das Scrolling
nicht in die Knie.

2 Fliegende Festung: Wegen drohender
Uberbevolkerung baut man in "Sengoku”
Stadte in den Himmel! /

Bombe, withrend der mechanische
Disen-Samurai gleich den Wettergott um
ein Gewitter anfleht. Die Reihenfolge der
Anfangslevels ist nicht fix, je nach Spiel-
figur fangt Thr woanders an. Gegen Ende
diirft Thr sogar den Weg bestimmen und
Euch fiir eine von zwei Routen zum
Endgegner entscheiden. Auf der zweiten
Sengoku-CD tummeln sich lediglich
Artworks von Hersteller Psikyo sowie
von begeisterten Fans: Auf tiber 1.000
Interlace-Bildern diirft Thr (sogar mit
Lupe) alle Details betrachten.

Dem technisch tiberzeugenden Shooter
bescheinigen wir angenehmen Unterhal-
tungswert und gelungenes Charakter-
Design (einige der Bosse erinnern an
das unvergefSliche "Musha Aleste” auf
dem Mega Drive), weisen aber auf
Innovationsarmut und die viel zu kurzen
Levels hin: Wer Arcade-Ballerspiele mit
Japan-Touch mag, spielt probe. ¢bh

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/3575000

8 Y ST EM

B Saturg . o no el
liD-III.I.l.l

Ruckfreier Horizontal-Scroller
aus der Psikyo/Atlus-Fabrik:

Ansprechende Bosse kaschie-
ren das innovationslose Design.

Bild links: Nicht nur in Taito’s "Darius"-Serie greifen Flossentiere an.
Rechts: Im Feuer-Inferno Eurer Laser verglitht ein Endgegner.

Wenn Ihr Eure Spielsteine farblich ge-
schickt sortiert, zeigen die beiden Street
Fighter in der Mitte ihre Special-Moves.

Super Puzzle
Fighter 2X

Capcom i3t die "Street
Fighter-Charaktere fremdge-
hen: "Super Puzzle Fighter

2X" orientiert sich an den allseits be-

kannten Zylinder-Knobeleien “Tetris”
und "Columns”, bringt aber erfreulicher-
weise eigene Ideen ein. Von oben fallen
je zwei farblich gekennzeichnete Spiel-
steine herab, die Thr auf Knopfdruck ro-
tiert. Diese miifst [hr geschickt anordnen,
um sie wenig spiter mit ebenfalls herab-
purzelnden Bomben zu zerstéren. Dabei
konnt Ihr vertikal oder horizontal bauen

— Hauptsache, die Steinchen passen farb-
lich zueinander.

Wer besonders geschickt stapelt und
wegbombt, schickt dem Gegner zusiitz-
liche Spielsteine (leider diirfen nur zwei
Personen gleichzeitig ran). Nach anfiing-
lichen Schwierigkeiten entpuppt sich
"Puzzle Fighter™ als interessante, taktisch
tiefsinnige "Columns”-Variante mit gna-
denloser Langzeit-Motivation. Ausfiihr-
lichere Infos lest Thr in unserem PAL-
Test in der nichsten Ausgabe. mg

Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

(" Der Zylinder-Fachmann auf der linken
| Seite hat dem Gegner ein paar Spielsteine
beschert (die mit den Nummern).

8 Y S T HE M
Saturn

L Sakurho o o
i i

Motivierende und eigenstindige
Zylinder-Knobelei mit "Street

Fighter”-Charakteren. Leider
ohne Multi-Player-Modus.

Besonders
viele Optionen hat
"Puzzle Fighter”
nicht zu bieten. Wie
schon bei den Pri
gelepisoden wahit
Ihr Eure Spielfigur -
auf die anschliefBen-
de Knobelei hat dies
keine dramatischen.
aber dezent strate-
gische Auswirkun-
gen. Aufierdem
stellt Ihr den
Schwierigkeitsgrad
und die Spielge-
schwindigkeit ein.




Thunderforce
Gold Pack 2

Mit dem zweiten "Gold Pack”
verscherzt sich Hersteller

Technosoft Sympathien: Der
"Thunderforce AC™-Automat ist nim-
lich eine nur marginal verinderte Ver-
sion des Mega-Drive-Hits "Thunderforce
3" ohne Anfangslevel-Wahlmoglichkeit.
Das zweite Spiel auf der CD, "Thunder-
force 47, ist eine 1:1-Umsetzung des

durchfliegt siecben meist horizontal scrol-
lende Levels voll aufwendiger Raum-
schiff-Konstruktionen, Abwehranlagen
sowie Fabriken und riistet Euren Jiger
mit verschiedenen Walfensystemen

auf eine CD gepaft — Fans klassischer
und gut spielbarer Horizontal-Scroller
schlagen trotzdem zu, ¢b

Muster von Dynates, Tel; 02315575000

\_ Levels identisch zu "Thunderforce 3'

s Y T K M

; Sega Saturn
L E A S R

ausgereiftem Design, aber mie-
ser Prisentation: Mehr CD-
Inhalt wire wiinschenswert!

" "Thunderforce 4": Im Wiistensturm packt der mit Ohrschiitzern \-.__
bewehrte Boss seine Sidekick-Kollektion aus.,

bombastischen Mega-Drive-Originals: Thr

hoch. Die zwei Gold-Packs hitten locker

| AC" ist bis auf einige Gegner und Zusatz ‘ 1

o

Hyper Duel

Im intergalaktischen "Hyper
Duel” bekriegt Thr Euch in
acht Abschnitten mit Welt
* raumbanditen, Metallkreaturen und

-

Riesen-Raumern — allein oder zu zweit
gleichzeitig. Die pixelgenaue Umsetzung
eines hierzulande unbekannten Hori-
zontal-Scrollers findet sich ebenso auf
der CD wie eine speziell programmierte
Saturn-Fassung mit deutlich besserer
Grafik. Mit einem von drei Piloten zieht
[hr in den Kampf, durch "P"-Kapseln
ristet Thr Fure anfangs schwache Bord-
kanone auf, Eine Besonderheit bilden
die Transformationen: Braucht Thr statt
stur geradeaus fliegender Laserstrahlen
im 45-Grad-Winkel steverbare Plasma-
Kugeln. driickt Thr einfach auf den zwei-
ten Feuerknopf und verwandelt Euch in
einen etwas triiger zu dirigierenden Flug-
Mech. Fixiert Ihr dann noch die schriige
Feuerrichtung mit dem R-Taster, nehmt
Ihr permanent horizontal ballernde Geg-
ner wie ein Laser-bestticktes Giganto-
Raumschiff ("Thunderforce 3" Lifst grii-
sen) aus sicherer Position unter Feuer.
Diese Verwandlung durft Thr beliebig oft
ausfiihren. Nimmt der feindliche Flug-
verkehr Giberhand, driickt Thr beide
Feuerknopfe gleichzeitig und entladet so
Eure gesammelte Hyper-Energie: Im ver-
nichtenden Geschofthagel beiSen die
Formationen reihenweise in's Gras.
Zusiitzlich solltet Thr Ausschau nach "G™
"T"-Kapseln halten: Beriihrt Thr die-
-~ \se, pfeift Ihr einen schwachbriistigen

und

Verbiindeten (entweder Raumer oder
/Mech) zur Verstirkung herbei. Meist

Unten erkennt |hr die Hyper-Energie-

Anzeigen. Wird's Euch zu bunt, laBt Ihr
ein Inferno vom Stapel!

Mit einem verblndeten Mech attackiert Ihr eine Weltraum- : |
festung: Die Verteidiger schiefen vallig unvermittelt drauflos!

ein
liger erhebit
Trimmern...

bleiben die Jungs allerdings nur wenige
Sekunden am Leben. Nach abwechs-
lungsreichen Brachial-Gefechten auf
diversen Planeten und in der Weite des
Alls wird abgerechnet.

"Hyper Duel” gefillt insbesondere durch
die farbenprichtige Saturn-Variante, lei-
der diimpfen kurze Levels und ver-
rauschter, blecherner Explosionssound
die Ballerfreude. ¢h

Muster von Dymatex, Tel: 02315575000

Mecha-Spinne im Anmarsch:
Eine Reminiszenz an Konami's
"Mega Probotector”.

Sega Saturn
B R D -RELEWAGSTE

nicht geplant

Technisch akzeptable Arcade-
Ballerei, die den Saturn nicht
besonders fordert und leider zu
kurz ausgefallen ist.




ation ® Gameverleih  keine ea-Tiel Handleranfragen erwiinscht

Tel. 030 425 05 89/425 95 24 | ‘
Spatservice 030 421 37 67 Coole Preise
(L] - . . -
Fax 030 425 48 62 Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!
VIRTUA COP 2 119 : Legancy of Kain Dt o4
SNES SeQO SOturn Virtua On 119 Sony pl STO“O" Lomax Dt 94
_ Virtua Fighter Kids Dt 69 % Magic the Gatering Dt B89
Action 1|1.~;TT11CI Dt 99 Alien Trilogy Dt 94 | Worldwide Soccer Dt 09 Allied General us 119 Myst Dt )
Asterix & Obelix PV 119 Athlet Kings Dt 94 1 Wing Commander 3 US 119 | Alien Trilogie Dt 94 Mega Man X 3 Dt 89
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen US 119 | WWF in your House Dt 94 | ATV Evolution Dt 99 NBA Hang Time Dt 89
Bomberman 2 Dt 69 Battle Monster Dt 79 | Wing Arms Dt 69 | Baphomets Fluch Dt 89 NBA Jam Extreme Dt 89
Bomberman 3 I 99 Blazing Dragons Dt 89 1 Worms Dt 79 Beqound the Beqound US 119 NFL Face OfF 97 us 119
Bomberman 4 Ip 179 Burn Cycle Dt 99 | X Men Dt 79 | Blazing Dragons Dt 89 NHL Hockey 97 Dt 89
Bz_nr_n_:m Forever Dt 99 Casper Dt 94 1 Sega Saturn mit Sega Rally 485 | Burning Road Dt 94 Need for Speed Dt 94
Civilisation Us 129 Crusader no Remorse Dt 99 | Action Replay 3 in 1 Dt 89 | Casper M 89 Ogre Battle I’ 129
Chrono Trigger USs 144 Onside Soccer Dt 89
Donkey Kong 2 GV 109 5 9 9 M Policenauts o130
Donald in Maui Mall. Dt 129 s Pete Sampras Tennis Dt 94
Demolition Man Dt 99 Power Move Wrestling Dt 89
Earth Worm Jim Dt 129 " . . Poed D1 89
Final Fantasy 3 Us 149 zum Selbsteinbau incl. Buuunl'rg. in Farbe Pro Pinball the Web Dt 89
Final Fight 3 Dt 109 . . . 1 2 9 9 0 Project Overkill DL 89
Fronvission 2 ap 140 |dann klappt’s auch mitdem... RidgeRacer3 nur 5 Pandeioaiun Dt 89
FIFA Soccer’ 97 Dt 119 Return Fire Dt 94
chcrvklc Popon 2 If“ ; 29 Command & Conquer Dt 99 " Batman Forever Choin Dt~ 89 Reloaded us 119
‘flllll_!k' Strike DV 109 Dark Savior Us 119 N' do 64 Bedlam Dit 99 Rebel Assault 2 Us 119
Lufia Dt 109 Command Conquer Dt 99 Resident Evil Dt 89
l\‘}""' Man X3 :')‘H ]:{i Daytona Champion Ed. Dt 99 | RGB Kabel 39 | Crash Bandicoot Dt 109 |['1‘q.~'jrxtu1s1 Evil l.}Hm Hazard ‘LP 139
“tt;‘“l::"”‘ 5 i]: 109 D ) Dt s‘) RGB Umbausatz incl. Booster 39 (_"rimiclus of Sword Dt 89 F;::lfj‘lfd‘:]:'r # bt l‘]-:
'\_1 o -\;. ol DE 109 Destruction Derby Dt R9 US/Japan Umbau 19 Crow Dt 94 S & City 2000 Dt 89
iegavian. Dragon Heart US 119 1 farbige Control Pad 79 Crusader no Remorse Dt 89 ShnLAY. 2 7
NHL Hockey 97 Dt 119 Draparn Force uUs 119 R - D 94 Star Gladiators Dt 94
NBA Live'97 115 | e < i L had 4 ' L o Star Treck Generation  US 119
Operation Starfish Dt 59 [iAhUI]l{’LI o 9'-; Rawio B 159 ol Streetracer Dt 89
|';.] : ';.‘ ‘ i P I-?'J i':nu[_}-ury _Re:tl Bount P 139 Pilotwings : 159 De: nll) Skies ) Dt 94 \h:Ll n.»l-L:Hrum'I . ip 1Im
J"l'I - I“Flff ge Dt 99 Fighting:¥ipers Dt 99 1 wave Race US 159 | Davis Cup Tennis X Suy l-t Sonic Ra - Dt 89
Dinbin bt 129 | Mexen Dt 94 | Cruisin USA P 159 | Destruction Derby2 US 119 sahion o ol <
Rmka.L 1]11“ Il Racing DI 89 Highway 2000 Dt 99 | Shadow of Empire JP 199 | Dic Hard Trilogy Dt 89 Slsletton Wag Dt 89
ackn na Sauing L p Iron & Blood Dt 94 1 Ultimate Hoppel Conrad US 179 | Disruptor Dt 89 e Y .ml_ur 7
.“:llpu.r Tuirican 2 Dr :’? Iron Storm US 119 | Action Instinct Us Dragon Heart-Fire&Steel Dt 89 "‘_"“-'I I_i"”'h'“{fl" . Dt 3“)
Didicate Lt 2} King of Fighter 95 IP- 129 | Wayne Greatly Honey 169 | ESPN Extreme Games 2 US 119 ‘\f'ru‘”'l—']"'-"'l.v'\"!r'hd # 9
Sim City Dt 79 Liimiae Us 119 - FIFA Saccer 97 Dt 80 Syndicate Wars Dt 89
.‘__\‘L‘L'rcl of [-_\'unn.m'l.’ Dt 109 '\.1;11_'10 the Gatering Dt 94 UmbGUTen'}‘K" Firo & Klawd Dt 94 Soul Edge JP 139
Secret of Mana 2 p 199 Mr. Bones ) Dt 94 Final Fantasy 7- 12/96. 1P 129 Toshinden 2 Dt 99
2upc.r:;t{11r bm:r;i‘r;'a(i;lllxt :JL ::‘; NHL Powerplay Hockey Dt 99 SNES 60 Hz Umbau 29 Gunship 2000 DL 94 _:.s‘n.::\( n;mmmu[n :))I l;\:;
'qu.]:“:r-. 2 J e Nightwarrior Dt 79 | Sony PSX Bausatz 59 Hexen Dt 89 _l_"l‘ BELE, : ; \f‘}
'\“"“:[ !{"L‘lr ha 2 L;[ o Nights mit Pad Dt 129 RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 79 Horned Owl Dt 94 ; _L_}mtj _F.{:NL]LI‘I y |[_'}t ;\.[}
_T,l‘rL_LI[,'%m_‘r Alpha 2 D I-I_‘; NBA Jam Extreme Dt 94 | Saturn 60 Hz Umbau 99 1 In The Hunt Dt 94 _1_!]!“" Commando [')[ :ﬁf}
,I_L‘rr__‘!_”'{ n?"lk [[)}[ : 9 Need for Speed Dt 04 US/AIP Umbau N 64 79 Iron & Blood Dt 89 'I': [‘ Park [)[ :J 4
. _LI”:\ auag -y l:[_ Olympic Soccer Dt B9 | Sonstige Umbauten/Reparaturen Jewels of Oracle Dt 89 LA 'l-]:q ,}[ .;:4
,ll"“'“ Cop Dt 109 Olympic Games Dt 89 | auf Nachfrage King of Fighters 95 Us 119 _I_mLk & Field L_ r o
Theme Park Dt 109 Panzar Dragon 2 Dt 99 . = [unnel B1 It £9
Tetris & Dr. Mario Dt 89 - . : T Twisted Metal 2 us 119
Urban Strike B 8 | i o o | OlleDtTitel auch als ungebremste US Version lieferbart!! | 1 M s
Ultimate Dt 129 | Return Fire Dt 94 Wedlands Dt 89
Waterworld Dt 109 Road Rash Dt 04 Wing Commander4 US 119
Wormes Dt 119 AR R : ; Warhammer Dt 94
SO! : Fighters ! :
Weapon Lord Dt 129 ‘;l?;::(“::lt Kighiers [l)l: ]‘;j Wipe Out 2097 Dt 99
WWF Wrestlemania Dt o119 i . Worms Dt 89
in Scorche us 119 e
Yoshi's Island Dt 119 ::n:ji::!:rlriku l’l: }ll‘J Da nZ|ger Sfr. .I 2 4 X-Com 2 Dt 99
Gebrauchtspicle schon ab 19 ‘chluu:‘.n Veinen DL 79 k -f Id X2 Dt 94
Action Replay 3 Dt 8O :{['Wﬂuhtcr 3000 i Dt 79 Ec e G re' swa er Sfr. ;f.ul'u Divide 2 us l:‘.‘?
Cang senkrad Mad Catz 139
Streetfighter Alpha Dt 94 Il_" = ,
Z T Tomb Raider Dt 99 SpeZIOI sony . = xt?m“, Pud 5
elsc Toshintin 5 79 | RGB Kabel 39
- ) T i Yir T, 04 P GYSfolon Game Gun abh 49
EGM/EGM 2 jelz | Three Dirty Dwarves i}.l‘ erU{ Control Pad 19
Gamefin 2 Ins]nlIdcn £ lH : l:} hier k()ﬂn‘ ihr alles ohne Vorbooten Infrarot Pad ; 89
Playstation Magazin 22 "\\,”“'u SLI'J :'E {T‘; 1€ len ur 469 '9 0 Memory Card § Men 79
Ao firtu; = -
Blood Games ! lJ-l{” o Sp]e n ﬁn n Ur 99’9 0 DM Memory Card 24 Meg 99
Players Guide aufl Anfr,

SPANDAU s MARZAHN PRENZ'L BERG
Seegefelder Str.75 ‘Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus neben A-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am sclben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM, Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import = GV - gebraucht « Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!




Was kann’s Schoneres
geben? Ihr nehmt an
unserem Wettbewerb zur Wahl des schinsten MIANIAC-
Covers der letzten drei Jahre teil und bestellt Euch
auf Wunsch altere MAN!AC-Ausgaben fiir sensationell
giinstige zwei bis drei Mark. Dies ist Eure g

einmalige und definitiv letzte Chance, eine lickenlose
Sammlung Eures Lieblings-Spielemagazins aufzubauen. .
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NG4 zu gewinnen

Wenn IThr uns verratet, wel-
ches MAN!AC-Cover der
letzten Jahre Euch am
besten gefallen hat,
dann habt Thr eine
gute Chance,

bmemomiasE 0 ]

S5 BIT-REPO

400 Bpuwi | TR st wnk dogmer 300 i
by e Amdytd iy

@ demndichst auf
einem Nintendo
(4 zu spielen.
Diesmal miist Thr keine
| Fragen beantworten und keine Figuren

Der Hauptpreis:
Eine Nintendo-64-
Konsole mit dem Spigl zeichnen — einfach ankreuzen und
JSuper Mario 64",

abschicken, Die Teilnahme an dem

Wetthewerb ist natiirlich nicht an die Bestellung élterer Ausgaben
gekoppelt. Dafiir ist der Rechtsweg ausgeschlossen und als

Finsendeschlu® gilt der

L4, Februar 1997 (Datum des Cybermedia

Poststempels). Viel Gliick, Verlags GmbH

Bitte schickt Fuer ausgefiilltes ~ Cover-Competition {
Antwortformular an: Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

Fighting
Vipers
Krocherbrecher
o Segn Satum

i Playstatior
Sommer

Prelshamp!
der Systmne
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iverirraasa inummay!
=l 10 MAN!ACs far
s nur 20 Mark

TP
Sl

= Mighiy & Ninnie

Das Jahr g
i sttt

Wer noch mehr Geld sparen will und ein
g 2 bifichen Spieler-Blut in sich hat,
Natural BornHeroes MORTAL MOVIE, greift zu unserem
""" Mkt MAN!AC-Uberra-
schungspaket.
Wir packen 20
verschiedene
MAN!AC -
Ausgaben in ein
Pickchen - welche
Hefte dies sind. kénnen
wir Euch nicht im voraus ver-
raten, aber wir garantieren, dal
keine doppelten Nummern dabei
sind. Ein Heft wird auferdem von
Redakteurs-Unterschriften geziert.

. ;:;Jbtsﬂ '.

[
Ich nehme an dem Wett- Diese Ausgaben michte ich nachbestellen:
I bewerb teil. { }
Mein Lleh/lmgsmutw istAusgabe L Ll Ld o
|—| =]t | ‘_"
Ich bestelle éltere Hefte L L et i
_I nach. Jede Ausgabe kostet =~ =% VY #H ¥ 4%
mich 3.- Mark | [T—1 { J
I lch bestelle __ Uberrasch- ~ &% &% 9% 1085 1158
ungspakete zu je 20 Mark I—' =0 l '|
Meine Adresse 1/96 2/96 3/9%6 696 TSJ
I | . ‘ )
Name, Vorname a6 o6 106 1186 1219
StraBe, Nr. i'.'leine Bestellung
kostet insgesamt Mark
PLZ, Ort Anteilige
Versandkosten 5 Mark
Datum/Unterschrift (bei Minderianrigen der Erziehungsberechtigee] Endpreis Mark
Za h] u ng " Vorbehall: Das Angebot gilt, solange der Vorrat

reicht. Solite ein Heft bei Bestelleingang vergriffen

Den Endpreis lege ich diesem Coupon in bar, .. oo sin ver verisg vor. eine andere Auspane
als Scheck oder in Briefmarken bei. 2u schicken



Original-Spieldesign: Vincent Lee =Entwickler (Playstation-Version): Factor 5, D/USA = Produzent: Julian Eggebrecht = Programmierung: Jens Petersam, Holger
Schmidt, Thomas Engel = Musik: Rudolf Stember » Grafik: Mario Wagner, Andreas Escher = 3D-Modelle: Tobias Richter.

Rebel Assault 2

SRR

CHAPTER 1§
IMDAAR ALPHA

Kinoreif sind

die Filmseguenzen

komplettierte
te ("Chapter”) durft thr
einzeln anwahlen ),

in qualitativ makel-
loser Motion-JPEG-
Oarstellung. An der
Filmgualitat sollten

sich andere

Manche ¢
mit fliegerischem Koénnen. Im Minen-
Abschnitt etwa steuert Thr einen aus
Polygonen zusammengesetzten Korrelea-

er Flugszenen bestreitet Thr nur

nischen Frachter durch ein rohrenférmi-
ges Bergwerk. Das Programm fragt mar-
s Pad-Dricken bosnfiubt dezent ) kante Punkte der Stollen auf Beriihrung
ahn Eures Jagers: Hier die besser | ab - schlittert Ihr zu nahe am Fels vorbei,
spielbare Cockpit-Ansicht. /- yliert Thr wertvolle Schildenergie. Fure
FMV-Ansicht konnt Ihr einige Zentimeter

” Panisc

die Flug

Cockpitperspektive zu fliegen. Zur Story:  verschieben. um Kollisionen mit dem
Wieder mal haben die Rebellen Zoff mit — Gertimpel zu entgehen. Scheitert Thr in
dem Imperium, Eine neverrichtete Basis einer der Missionen, miifst Thr (mit einem
mufs schnellstens vernichtet werden, um Leben weniger) den gesamten Abschnitt
den Widerstand fortsetzen zu konnen. In- nochmals spielen. In der Regel seid Thr
15 Action-Abschnitten schiefst Thr Euch auf Euren Ausfliigen gut bewattnet:
quasi dreidimensional durch den FMV- Steuert Thr etwa einen "B-Wing” oder 7Y
Hintergrund. Dabei wechseln sich Flug- Wing" durchs Asteroidenfeld und impe-
sequenzen mit Bodenkimpfen ab. riale Angriffstlotten, steht Euch ein

Mit zwei Jahren Verspitung

trudelt die Plavstation-
’ - Version des PC-Hits "Rebel
Assault 27 ein. Wir erinnern uns:
Der Vorginger des FMV-lastigen
Actionspiels war ciner der ersten CD
ROM-Spiele — er sorgte fiir staunende
Gesichter unter PC- und "Star Wars'™-
Fans, die umgehend den Geldbeutel
ziickten und ein CD-Laufwerk nur fiir
dieses Spiel erstanden. Jahre spiiter ringt
die grafische Gestaltung mit ithren spiel
. baren FMV-Szenen keinem Freak mehr
[ VHS-Nweau:Die || Ehrfurcht ab, Zu sehr
intermezz sind J nologie und Qualititsniveau nach oben

fitenteils in atem : ) . )
wbender Qualitat. | verschoben, Um die .\p:L‘HﬁLH']\'m[ ZU ver-

1aben sich Tech-

bessern, fligten die deutschstimmigen
Hersteller mit ihren  Konsolen-Programmierer Factor 5 Poly-
ruckelnden und ver- gonobjekte ein: Als Folge spielen sich
waschenen Intros  cinige der Levels deutlich besser und
ein Beispiel sen Euch die Wahl, in der Auien- oder
nehmen...

AS-

Hier lauert ein Rebell im feindlic
A Knoptdruck weic

Anzug: Mit Infrarot-Visie

en Anzug aut d
auf die Patro

rielten Gegner-Sa
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AuBenansicht: So steuert sich's

schwerer und lhr trefft die flinken -

Jager nur mit Gllick.

leistungstihiger Schnellfeuer-Laser zur
Verttigung, mit dem Ihr Abwehr-
stellungen, Kraftfelder und feindliches
Fluggerit pulverisiert. Dabei werden im
posante Explosionen in das Geschehen
cingeblendet, In den drei Boden-
Missionen feuert Thr mit dem Hand-Laser
auf Sturmtruppen, die hinter Tiiren und
Siulen auftauchen und Euch sofort unter
Feuer nehmen. Thr erwidert mit Laser
Beschu® oder duckt Euch per Tasten-
druck, um gutgezielten Salven zu entge-
hen. Zwischen den Missionen speichern
Amateur-Jedis den Spielstand auf Karte
oder notieren sich ein Passwort, um

E.EBS“BE’é

Die simplen Laser-Duelle beschranken sich auf Zielkreuz-
Aktionen. Mit der Bildschirmpistole wird's realistischer.

Geglickte Landung: Auf dem
Sumpfplaneten trefft lhr Euren weiblichen
Rebellen-Kontakt und..

Links erkennt |hr ein Kraftfeld: Trefft Ihr die grauen Mini-Flachen, deaktiviert Ihr den Saft
und passiert die Sperre ohne Energieverlust,

zukiinftigem Versagen vorzubeugen.
Dabei ermoglicht Euch jedes neue
Paiwort das Anspielen aller vorange-
gangener Missionen — Thr braucht Euch
also immer nur ein PaBwort zu notie-
ren. Vor und nach jeder Mission verfolgt
Thr die neuesten
Ereignisse Fuerer
filmischen Alter
Egos mit "Star
Wars"-bekannter
Dramatik: Der
Film-Soundtrack
schmettert Euch
um die Ohren,
Darth Vader be-
lohnt seine hoch-
rangigen Offiziere
mit akuter Atemnot
und die Rebellen
feiern ihre Erfolge.
Dank des |’l;i}'-
station-Motion-

...rauscht mit dem Speeder-Bike in ei-
ner haarstraubenden Action-Sequenz zum
imperialen Stutzpunkt,

JPEG-Verfahrens geniefit Thr die Film-
Sequenzen in bestechender Qualitit, nur
bei mitunter ebenfalls verwendetem
Material aus den Kinofilmen bemerkt Thr
eine etwas verwaschene Optik. Um die
Situation immer im Griff zu haben, wiihlt
Thr eine von drei vorgegebenen Joypad-
Konfigurationen, die Bodenkampf-Se-
quenzen unterstiitzen zusitzlich eine
Playstation-Lichtpistole. Habt Ihr das
Spiel unter "Easy” durch und den Ab-

spann genossen, beweist Thr Fuch unter
"Normal” und "Hard"; die erspielten Pafi-

worter gelten nur fir den jeweils einge-
stellten Schwierigkeitsgrad. ch

LS-Muster von Dynatex, Tel.: 0231/5575000

Volitreffer: Ihr habt einen feindlichen
Jager aus nachster Nahe abgeschossen
und rast in die Explosionswolke.

Technisch kompetente Neu-
Inszenlerung des splelerisch
dinnen FMV-Veteranen. "Star

Andere Versionen

Die PC-Originalversion ist seit knapp swel Jahren im Handel. Eine Saturn-Fassung ist nicht geplant

Deutscher
Sternen-
krieg = Unser

lest basiert zwar

auf der US-Fassung.
die PAL-Umsetzung
wird inhaltlich je-

doch identisch sein.

Oje, gleich &Rt
der enttauschte Lord
Vader seinemn Frust

frelem Lauf... |

Allerdings rochelt
Lord Vader punktlich
zum Deutschland-
Release Ende
Februar auf
Deutsch: Die voll-
standig Ubersetzte
deutsche Fassung
wird laut Factor S's
dulian Eggebrecht
geringfugige
Letterbox-Balken
und eine leicht ver-
besserte FMV-
Qualitat bieten.
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Das
Konzept hin-
ter "Nanotek
Warrior™ ist nicht
neu: Schon der weg-

weisende Oldie
"Moon Patrol” kon-
frontierte den
Spieler mit der
Steuerung eines
Gefahrtes. das mit
den Funktionen
Springen und
Schiefien durch
einen Hindernis-
Parcours gesteuert
werden mufite.
Auch Minenfelder
und bombenwerfen-
de Flieger waren
schon damals wich-
tige Design-
elemente. Der hori-
zontal scrollende
Irem-Automat wur-
de u.a. fur die
damals gangigen
Heimcomputer von
Atari und
Commodore sowie
fur das VLS umge-
setzt. Eine Heim-
umsetzung in
Automatengualitat
hat es bisher leider
nicht gegeben.

Entwickler: Tetragon Software = Konzeption & Spieldesign: Mark Skaggs = Programmierung: Jay Stelly, Mark Beardsley, James Brasure, Mark Skaggs =

Grafik: Joey Bryant, Don Williams, Calvin Andreson

Nanotek Warrior

In der Zukunft nutzt die
Menschheit extrem miniatu-
risierte Roboterkolonien, um
sich von Krankheiten zu hei-
len, landwirtschaftliche Ertriige zu

steigern und die Lebenserwartung zu
erhohen. Doch als sich aggressive Winz-
Schurken gegen ihre Schopfer wenden,
bricht das Chaos aus: Nur die "Nanotek-
Warriors”, fernlenkbare Mikrosystem-
Kampfschiffe, kénnen in die Kolonien
eindringen und die sich stindig reprodu-
zierenden Nano-Bosse vernichten.

Auf den Leiterbahnen, die réhrenférmig
ausgestaltet sind und Euch direkt zu den
Ubeltitern fithren, bewegt Thr Euch mit
Eurem Gleiter ins Bild hinein: Rasend
schnell oder eher vorsichtig umkurvt Thr
Hindernisse, springt tiber Minenfelder
und nehmt mit Eurer Schnellfeuerwaffe
anriickende Mikro-Roboter in's Visier.
Das Besondere: Beim Um-
kreisen der Rohre bleibt
Euer Schiff stationir, die
Rohre jedoch dreht sich
um Euren Gleiter und
tiberrascht Euch mit den
auf der bisher nicht sicht-
baren Seite herumstehen-
den Konstruktionen. Mit
filigranen Steuer-Aktionen
behaltet Thr die Oberhand
gegen Tiefflieger, pulsie-
rende Sperrmechanismen
und feindliche Geschiitze:

Die fantasievollen Bosse sind mit
Kraftfeldern und Sperr-Satelliten geschitzt:
Zerstort als erstes die Barnkaden!

Mit gedriicktem Knopf se- | ~ Einem Mittelgegner heizt Ihr mit der zweiten Bordwaffe
: | ein: Partikelsprihend stirzt der Bosewicht ab.

gelt [hr nach einem Sprung
sicher iiber Hindernisse, mit den L/R-
Tasten kippt lhr Euer Gefithrt um 90
Grad und feuert im 45 Grad-Winkel nach
links und rechts. Sinkt Eure Energie-
anzeige nach Kollisionen und Laser-

Mech-Geschwader Gulliver im \
Anmarsch auf den aufrechten Winz-Warrior:
| Action satt im Mikrokosmos!

Andere Versionen

treffern, steuert Ihr in eines der herum-
liegenden gelben Symbole, um zu tan-

ken. Euer Sekundirwaffensystem ladet

[hr mit verschiedenen Hi-Tech-Raketen,
die in roten Icons versteckt sind: Um

Im Inneren eines Zylinders: Minenfelder
und bewegliche Sperren zwingen Euch zu |
akkuraten Drehwurm-Aktionen.

keinen der wertvollen Extra-Spender zu
verpassen, diist Thr suchend um die
Rohren, die Thr Tunnel-ihnlich auch in-
nen befahrt. Den imposanten Nano-
Bossen jagt Thr Suchraketen und Bom-
ben um die Zahnrider, nach der Bonus-
abrechnung steuert Thr die niichste Mini-
Kolonie an. Per Padwort diirft Thr in
Problemzonen starten, drei Schwierig-
keitsgrade sorgen auch unter getibten
Kiimpfern fiir Aufregung. Musikalisch
geht mit Dance-Techno die Post ab:
Infernalische Beats machen Euch zum

Robot-Killer mit berauschtem
Tunnelblick. ¢h

~,
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Technisch makellose 3D-
Actionperle mit treibender
Musik, effektvoller Optik und
intelligentem Spieldesign.

8 LEVEL

Ein abstrakter Nano-Bol verabschie-
‘ det sich im Transparenz-Feuerzauber,
lhr dist zum nachsten Abschnitt.

Umsetzungen sind nicht geplant.



Entwickler: Human, J

- Telefon
02 31 /55 75 00-0
yper lennis

BrickstraBe 42-44 - 44135 Dortmund 02 31 /55 75 00 29

Deutschlan D236 Mega Man X3 89.90 | D044 \Viewpoint 8990
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D162 A Train Global Evolution 89.90 | D179 Moto Toon 2 89.90 | D245 Virtual Tennis £9.90

D127 Actua Golf goog | D175 Myst 89.90 | D249 WWF in your House 89,90
D156 Adidas Power Soccer 8990 | D105 NBA - In the Zone 69.90 | D230 Whizz §9.90
F Ll * e B AN N T A ,i - " . D271 Adventure of Lomax 99.00 | D269 NBA Hangtime 89.90 | D209 Willams Arcade Hits £9.90
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D157 Batle Arena Toshinden 2 gg.90 | D172 Namco Museum Piece 2 B9.90 uUsa

D268 Bedlam g9.90 | D191 Namco Museum Piece 3  §9.90
D237 Black Dawn gg.90 | D233 Nascar Racing 96 89.90 | U113 Andretti Racing 49.90
D274 Blast Chamber 89.90 | DOBS MNeed for Speed B2.90 | UDE7 Beyond the Beyond 99.80
D100 Biazing Dragans gg.op | D207 Olympic Soccer B9.90 | UDTS Bust A Move 2 29.90
D226 Bubble Bobble 2 70.90 | D128 Onside Soccer 89.90 | U108 Crash Bandicoot Hint Book 2980
D224 Bubble Bobble Collection 8560 | D216 PGA Tour Golf 97 89.90 | UDB2 Extreme Pinball 39.90
D225 Burning Road goon | D144 PO'ed B89.90 | U128 Fox Hunt B9.90
0223 Bust & Move 2: The Arcade 6990 | D267 Pandemonium 89.90 | UD30 Jupiter Stike 29.90
D028 Caspe 89.00 D048 Parodius Deluxe B9.50 U109 King of Fighters 95 99.90
D126 Castlevania Bloodletting 89.90 | D174 Penny Racers 8990 | U053 Kings Field 79.90
D108 Chessmaster 3D A9 80 D210 Pete Sampras Tennis 00 a0 U118 Myst 59.90
D167 Chronicles of the sword 89,90 D285 Player Manager 89.90 UoE1  Live 96 2980
D287 Command & Conquer goop | D160 Prime Goal EuroChallenge 89.90 | U127 NHL Face Off 97 94.90
D173 Crash Bandicoot 1oe50 | D125 Project Overkill 89.90 | U105 NHL Powerplay Hockey 96 49.90
D250 Crow: City of Angeles #9.90 | D170 Raging Skies (Sidewinder) 8880 | U070 Po'ed 79.90
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D142 Deadly Skies gg.90 | DOO3 Ridge Racer 89.90 | U071 Slam & Jam 96 2990
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D182 Destruction Derby 2 o9.90 D045 Road Rash 8290 U1id Tecmo Superbowl 29.90
D212 Die Hard Trilogy g9.90 | D270 Robotron “X" 89.90 | U100 Tekken 2 Hint Books 26.90
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. - de rorcdere Nirze s VR D238 Grid Run 89.90 114 Supersonic Racer 8990 | J139 Raystorm-LayerSection Il 109.90
auf den vorderen Plitzen der VR Del U o S | D250 Suagman o0 | i Samrs L mion 00.90
(ot e tm ol 2 Plavetatt D283 Hardcore 4 x 4 g0.90 | D090 Syndicate Wars . J175  Shadow Struggle 139,50
\\L“!Llﬂ}_{]lhic. Die aktuelle !‘Li}?‘\[.l'(]( n- D235 Hyper Maich Tennis Tour B89.90 99.90 | J1s3 Slol.':innutir'ggg 59,90
FFass s ] . 1 H l -} " D232 In The Hunt 8990 109.90 | Ji60 Smash Court Tennis 139.80
dssung wechsell nun mn dig I ui}-g:m— B151 Int, Track & Field gaap | D260 The Last Dynasty 89.90 | J169 Soul Edge Enhanced 139.90
y i s . ¥ - D244 Iron & Blood 89.90 | D040 Theme Park B3.90 | Ji64 Star Gladiator 129.90
Perspektive und zeigt den Court aus D222 Iron Man X0 Manowar  89.90 | D150 Til 84.90 | 1145 Street Fighter Zaroll  139.90
. " 215 John Madden 27 A9 80 Dos2 Time Commando 8980 | 1171 Toaplan Shooting Batie 1 139.90
einem halben Dutzend verschiedener D168 Jumping Flash 2 89.50 | D259 Tomb Raider 89.90 | J143 Tobal No. 1 129.90
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KW . F - nat sich 2 . Al D084 Lone Soldier 69,90 oial -] 5990 | J158 VWrestling-Tukon Retsu.2 148.90
MICKWINKel. Hur nat sich an den tradi D036 Lost Vikings 2 89.90 gga_; Iunﬁjeh; | gggg J163  Vandal Hearts 139.90
i Jllen Spie 1 went 4 DOBE Magic Carpet 49.90 18 Twis! eta : J167  Virtua Open Tennis 1| 139.90
tionellen .“\|11L|m( di wenig ‘s‘lt“md“”‘ D251 Ma'éac thep(iathering 89.90 | D154 Victory Boxing 89.90 | J161 Zero Divide Il 149.90

Eure Filzball-Kiinste beweist Thr im
Schaukampf oder in einem Tournament,
das sechs Wettkimpfe umfait. Thr wihlt

Deutschland - | D145 NBA Live 97 B89.90 | D130 Virtual On B89.90
) o =, - D033 NHL All Stars Hockey 49.90 | D181 WWF in your House 89.90
aus drei Bodenbeligen, regelt die Zahl - 4900 | D144 NHL Hockey 57 89.90 | D072 WWF the Arcade Game  69.90
L. N Da74 Allen Tr .qu: anglisch 8990 D155 NHL Powerplay Hockey 97 89,90 | D023 Wipe Out B9.90
der menschlichen Teilnehmer und legt D111 Alone 2 ek B toek 9980 | Di12 Needfor Speed 8990 | D122 World Series Baseball 2 8990
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i DAL SN 30 D142 PGA Tour Golf 67 89.50 USA
G ; y ;
1 o - = 4 - Fo A Sy e D195 Blast Chamber 89.90 m : "
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Leider deutlich schlechter als ) 5 - o = = = =
der 16-Bit-Vorgénger. e 2 Ladenpreise kénnen va ! Fettgedruckt: bei AnzeigenschiuB noch nicht lieferbar
Martin Gaksch Versandkosten: 10,- DM Internet: http

Andere Versionen
Der Super-NES-Vorgdanger "Super Final Match Tennis” wurde mit 92% Spielspafi getestet
und spielt sich deutlich besser als die Playstation-Fassung (Import-Test in MAN!AC 6/96)




Per Pad

“Termpest X3" zwar
gut spielbar, an die
genaue Kontraolle

des Automaten
reicht diese
Steuerung aber bei
weitern nicht heran:
Den antiken Atari-
Automaten steuer-
te man mit einem
Orehregler extrem
schnell und prazise
um die Zylinder.

Mit der Joypad-
Steuerung habt Ihr
hingegen manchmal
Problerme. anfliegen-
de Boni und
Gegnerobhjekte
schnell genug anzu-
peilen. Als Folge
Klettern die Unholde
nach oben und krab-
beln auf Euch zu.
Doch auch Pad-
Piloten soliten nicht
verzweifein: Ubung
macht den Meisterl

Entwicklung: High Voltage Software,

USA = Originaldesign: David Theurer (Tempest-Automat),

Jeft Minter (Tempest 2000) » Produzenten: Kerry J. Ganotsky,

Keith J. Morton, Christian Wright = Programmierung: Brian V. McGroarty = Grafik: Rich Fiore, Joe Whiteaker, Pat Dolan, Paul Russell = Sound: Eric Nofsinger

£

Jeder Punktebonus wird
htenden Zoom-Ziffern

Zahlenpa
| Euch in le

in die Netzhaut gebrannt!

Der Droide hilft Euch bei der Abwehr
und sorgt fur dringend bendtigte
atzliche Feuerkraft

Und noch ein Oldie-1

Nach dem mifSratenen “I\c )-

botron X™ (Test in MAN!AC
1/97) buhlt die Techno-Version

IS

des Atari-Klassikers "Tempest” um die
lempest X3"

Gunst der 32-Bit-User. Bei ™
wiihlt Thr zwischen drei Varianten: Im
"Classic™Modus kimpft Thr in grafisch

simplen Vektor-Zylindern. Ziel des Spiels

ist es, mit Furer am oberen Rand mand-
vrierbaren Schnellfeuerwaftte ("Claw”™)
aus dem Zentrum aufsteigende Gegner
zu treffen, bevor sie Euch abschiefsen
oder (bei Kontakt) in das Loch hinab-
reiffen. Mit lingerer Spieldauer werden
die Biester immer schneller und feuern
rojektile, denen [hr unbe-
dingt ausweichen miit.

Einmal pro Level konnt Thr
den "Superzapper” anwen-
den: Mit dieser Smart-
bombe fegt Ihr simtliche
Gegner aus dem Feld.

Beim zweiten Spielmodus,
"Duel”
von gegeniiberliegenden

dem . schiefdt Thr

Seiten eines Feldes aufein-
wihrend die Play-
station flir zusitzlichen Ge-
agner-Nachschub sorgt.

ander,

Beide Seiten des Zylinders
werden nebeneinander {

Andere Versionen

Tempest X3

38712

Ein Superz

dargestellt, In der Hauptattraktion, dem
"Tempest X"-Modus, spielt Ihr in einem
grafisch gehorig autgepeppten Szenario
mit neuen Feinden und einer "Jump’™-
Option: So hiipft [hr kurzzeitig vom
Rand empor und feuert auf bereits hoch-
gekletterte Objekte,
riickten Laser-Effekten und infernali-
schem Tempo steigert Thr Euch in einen
wahren Abwehrrausch,
Euch Partikel-Laser, helfende Droiden,
intelligentere Megadroiden und zusiitz-
liche "Tumps™ und "Superzapper” zur

Mit Lens-Flares, ver-

An Extras stehen

Verfligung. Diese nehmt Thr als heranra-
sende Objekte mit Eurem Claw in
Empfang. Die Kameraperspektive stellt
[hr mit dem “Select™-Knopf ein: Ent-

L

Christian Blendl o

apper wird gezdndet: Im Effekt-Inferno verglihen
Eure Augen und macht Euch bereit fur die

amtliche Angreifer, Ihr reibt
hste Welle.

weder die Kamera folet Eurem Claw nur
dezent, sie zoomt mit unterschiedlichem
Abstand um den Claw ("Wild")
Feld bleibt stationiir und tGbersichtlich
fixiert.

Insgesamt gibt's satte 99 verschiedene
Zylinder-Formen: Bis zum 17, Abschnit
dirft Thr die Felder frei wiihlen: schiefst

. oder das

Ihr Euch zu neuen Feldern, speichert Thr

auf Memory-Card. ¢b

LIS-Muster von Dvnatex, Tel: 02315575000
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Infernalisches Fast-Actlon-
Effektgetdse, das mit bewlhrtem
Splelkonzept und flotter Musik

lange motiviert.

"Classic"-Modus mit simpler Strich
Grafik: Was auf Vektor-Bildsct

hirmen dber- |
zeugte, wirkt auf Eurem Fernseher mager

Tempest 2000" gibt's schon langer fir Jaguar und PC. die Saturn-Version testen wir ebentfalls in dieser Ausgabe



Entwickler: High Voltage Software, USA = Originaldesign: Jeff Minter

Tempest 2000

Partikel-Boni, Extra-
o waffen und Droiden:
|\ "2000" spielt sich wie "X". )

Auch auf dem Saturn jagt Thr

als intergalaktischer Tiir-
wilchter tiber abstrakte All-

¥ netze und feuert wie besessen auf
heranrasende geometrische Gegner-
Formen. Zwar miissen Sega-Fans auf die
effektgespickte "X"-Version der Play-
station-Variante verzichten, daftr dirft
Thr in "Tempest Plus” wahlweise mit
standard-Hilfsdroide oder mit einem
Freund im "Tempest™-Team gemeinsam
loshallern. Diese "Plus™-Version ist quasi
als Mittelding zwischen der ebenfalls
enthaltenen "Classic™ und der aufwen-
digen "2000"-Version anzusehen: Ohne
Polvgon-Schattierungen, datiir mit eini-
gen Extras und neuen Gegnern eignet Eigentlich kénnte ich be
sich diese Variante prima zum Warm-
spiclen. Auch der Zweispieler-Modus,
bei dem zwei Ballerfreunde als Kontra-
henten in verschiedenen Enden des
Feldes aufeinander schietden, ist mit da-
bei. Musikalisch gleichen sich die beiden
32-Bit-Fassungen: Techno-Gebolze dient
zur Sci-Fi-Ambiente-Erzeugung, ¢h

f "Tempest Plus™ Mit einfacher \ :
‘ Wireframe-Grafik und weniger Effekten, I beide 32-Bitter
trotzdem ein spritziger Spieimodus.

A
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; Sega Saturn
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Gelungene Umsetzung des Atari-
Klassikers mit Sucht-Appeal.
Leider ohne die betérenden
"X"-Grafikeffekte.

Andere Versionen
Die Playstation-Version "Tempest X3" testen wir in dieser Ausgabe. Jaguar- und PC-
Versionen sind seit ldngerem erhaltlich

Son

Perfect Weapon {usy 115.-

Amok (us) 115.-
Powerslave (us) 115.- Bedlam (us) 115.-
Rage Racer (us) 115.- Bug Too (us) 115.-
Rebel Assault 2 (us) 115.- Contra:Legacy of War (us) 115.-
Soul Edge (us) 115.- Crow:City of Angels (us)  115.-
Suikoden (us) 115.- Dragon Force (us) 115.-
Toshinden 3 (jp) 139.- Hexen (us) 115.-
Baphomets Fluch (dv) 89.- NBA Live '97 (us) 115.-
Crash Bandicoot (dv) 99.- Scorcher (us) 115.-
Crow:City of Angels (dv) 99.- Street Racer (us) 115.-
Crusader (dv) 89.- Fighters Remix (jp) 129,
Destruction Derby 2 (dv) 99.- Fifa '97 (dv) 89.-
Fifa Soccer '97 (dv) 89.- Tomb Raider (dv) 99.-
ISS Deluxe (dv) 89.- Worldwide Soccer'97 (dv) 89.-
NBA Live '97 (dv) 89.- Multinorm Saturn RGB 559.-
NHL ‘97 (dv) 89.- Game Buster 99.-
Soviet Strike (dv) 99.- Joypad 59.-
Wipe Out 2097 (dv) 89.-

N64

N64 RGB (us) + Mario 64 700.-

WWEF in Your House (dv) 89.-
X-Com:Terror f.t. Deep (dv) 89.-

Multinorm PSX RGB 469.- Shadows o. t. Empire (us) 179.-
NeGcon 85.- Cruis'n USA (us) 169.-
360 Block M. Card 99.- Mario Kart (us) 189.-
PSX BOOT CHIP 50.- Neuheiten telefonisch erfragen !!!

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE !

Fon: 07171/928892+928893

NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG + NEUEROFFNUNG
BESUCHT UNSER LADENLOKAL IN DER POSTGASSE 9 !!

2nd2none GbR - Greter/Stubenvoll-Postgasse 9 - 73525 Schwab. Gmund
Irfurner und Preisanderungen vorbehalten | FAX: 07171-928898

MM DER EXPERTE FUR APGS

UND IMPORT-GAMES

Tel. 08 132 / 1011, Fax. 08 132 / 8146 (LIS A N

Hystik Games » Fichienweg 14 » 86330 Schondarf a.f 5, 10=14:Uhir
Satumn Playstation
flibert Odusee jiip. 149.-  Space briffon jiip. 129.-
Darh Savior fan. 123~ Tomb Raider pal. 93-
lragonforce us. 133~ Yandal Hearfs jp. 143.-
Feda Remake j8p. 138~ Wild Arms ap. 149 -
Legend of Dasis us. 129~ Wizadry VI jap. 138,
Linkle Liver Story jiin. 138.- ONES
Longralser 3 jn. 139 -
Lunar Us. 183-  Bahamut Lagoon [Square] jap. 149+
Lunar Silver Star jap. 153~ Cheono Trigaer [Square] us. W9-
Maic Hnight Aayearth {#p. 123.-  Oragon Quest VI [ENIX) jap. 199 -
Master of Honsters j8p. 158~ Final Fantasy 5 fap. 179.-
Hystaria pal 93~  Final Fanfasy § us. 149
Shining Wisdom pal. 33  Front Mission 1 ap. 129 -
Suword & Sorcery iap. 139~ Gun Hazard [Square] ap.143 -
The Story of Thor Il pal. 99-  Lufia 2 Us. 148-
World Rdvanced Millary Il jap.139-  Lufiad : pal. 129.-
- Rodra’s Treasure (Square jp. 199-
Playstafion Romancing Saga 1 jap. 169.-
firc the Lad jap. 119~ Sheiken Densefsy 3 jaip. 195-
firc the Lad Il jap.159 - Tachcs Ogre jp. 169.-
Baphomels Fluch pal. 98- Terranigma pal. 129.-
Heuunnmeﬂi[!uunﬂ us. 189~ Treasure Hunter G [Square] jan. 199 -
fio Hazard 2 [vorbestellen) W
freath of Fire lll ap. 159.- Ninfendo 64
Chranicles of the Sword pal. 83-  Cruisn USA jip. 223.-
Hing’s Field s 13- Hiller Gold jap. 283
Hing’s Field Us. 139~ Pilaf Wings 64 jap. 17~
Hing's Field 3 {ap.139-  Shadow of Empire jap. 823
Ogre Batile 1ap. 149 Super Mario 64 jap. 179 -
Over Blood jap. 139~ Turoh [call)
Popalocrois jap. 149 Waverrdce b4 jap. 203 -

Tel. 08 132 / 1011, Fax. 08 132 / 8146

Versandtasche 7.- « Yarkasse 6.- - Kachnahme .- « Ab 300.- Om Yersandhosten frei « Iretimer und
Pieistinderungen vorbehalten « Nich! angenommene Lieferungen werden pavschal mit 20.- berechnet.




Entwickler: Climax, Japan

Neben d¢=m
erst 1995 erschie-
nenen “Zelda”-
Verschnitt "Soleil”
sorgte Climax’
Vorzeige-Abenteuer
“Landstalker” fur
Mega-Orive-Furore:
Noch nie durften
Sega-Abenteurer
eine detailliertere
und verstricktere
Abenteuerwelt er-
kunden. Der isome-

trische Blickwinkel

sls wanderte |
Anfang 1994 durch |
Segas 16-Bit-Modul

l\ "Landstalker”

sorgte zwar fur den
einen oder anderen
Suizid-Hupfer, aber
ein fesselnder
Fantasy-Plot und
traumhaft schone
20-Kulissen maoti-
vierten trotzdem
mehr als die mei-
sten Nippon-
Kollegen mit klassi-
scher Oraufsicht.
Selten war ein
Adventure-Held
sympathischer als
EIf Niels (in der US-
Version auf Nigel ge-
tauft]. der mit sei-
nen monstrosen
Holzlatschen noch
heute Erinnerungen
an durchwachte
Nachte und
Nervenkrisen

=
wachruft. .

I verstellt die Kamera und riickt Euren Helden ins
rechte Licht: Vor Euch liegt ein riesiger Lavases.

Jahr mit ihrem "Zelc
ning Wisdom" ein enttiuschendes 32-Bit-

|! ) In Japan hiiufen sich Manga-

r Adventures, westliche
== Spieler kommen — wenn
tberhaupt — erst in den Genuk,
ingst vom Fort-
schritt tiberholt wurde. Segas Abenteuer-

wenn der Titel schon

Veteranen Climax lieferten vor einem
a"-Verschnitt "Shi

Debiit ab, fir 1997 hat man sich endlich
zur PAL-Konvertierung einer lang erwar-
teten Fortsetzung durchgerungen: "Dark
Savior"-Held Garian stapft mit monstré-
sem Schuhwerk und struppigem Haar-
schnitt durch die Fuistapfen des "Land-
stalker"-Elfen Niels, Wie sein Vorgilinger
erforscht der blutjunge Schwert-schwin-
ger eine isometrische Adventure-Kulisse,
Entgegen den Aligran gezeichneten
"Landstalker"-Hintergriinden wurde die
Szenerie nicht mit Bitmap-Objekten ge-
bastelt, sondern aus Polygonen zusam-
mengeftgt. Fiir Briicken und luftige
Autbauten wurden ebenso dreidimensio-
nale Konstruktionen verwendet wie fir
Wohn
und die obligatorischen Adventure-Dun-

riuser, schmierige Kanal-Gewolbe

geons. Allein fir die possierlichen Co-
mic-Akteure hat Climax klassische 2D-
Sprites gepinselt und die Echizeit-Land-
schaft anschlietiend mit bunten Bitmap-
Bewohnern bevolkert: Koptgeldjiger
und Meister-Metzler Garian Lichelt Euch
mit Nippon-typischem B
entgegen, zeigt Euch die kalte Schulter

endax-Gebifs

oder folgt mit schrigem Schritt dem Iso-
Parkett. Um Garian die perspektivischen
Unfille seines 16-Bit-Ahnen zu ersparen,
haben Climax die Echtzeit-Natur der
Umgebung fir manuelle Kamera-
schwenks genutzt: Wo Niels verzweifelt
tiber die Lage einer schwebenden
Plattform ritselte, verdreht [hr in "Dark

Andere Versionen

Aufblas-Sprites und Hektik: In den
‘ Kampfen kénnt [hr nur auf den Schiag
Butten einhammern und hoffen J

Savior” mit Links- und Rechtstastern den
Blickwinkel. Auch wenn sich Euer Bit-
map-Held mitdreht und zuweilen in der
Luft hiingt, konnt Thr so immerhin die
isometrische Szenerie ausloten, Fehl-

spriinge vermeiden und behaltet Garian
auch hinter massigen Polygon-Verschli-
gen im Auge. Habt Thr Eure Umgebung
ausgiebig begutachtet und die 3D-Lage
i, lat Thr die

simtlicher Objekte erspi

Taster los: Die Kamera schwenkt wieder

zuriick, Garian trollt sich vom Ausguck
ins Spiclgeschehen zurtick. Wie sein
Elfen-Vorfahr liest Euer Held Objekte
auf, legt mit dem Schwert Hebel sowie
Scha

Allerdings hat Climax ¢

ter um und meistert Hiipfpassagen.
as Augenmerk
diesmal auf die Geschicklichkeitseinla-

gen gerichtet, Spielwelt und Plausch-

Partner wurden eher zu einer Action-
tigen Aben-
teuerwelt kombiniert, Anstatt von Stadt
zu Stadt zu ziehen und eifrig mit Pas-

Szenerie als einer Plot-gewa

Ihr postiert die Kiste auf dem Schalter, A
schwenkt den Blickwinkel nach unten und
=t, wie Plattformen erscheiner

santen zu schwatzen, treibt sich Kopt-
geldjiger Garian in den Korridoren eines
Fantasy-Alcatraz’ herum, wo Thr dem
bosartigen Formwandler Bilan nachstellt.
Die obligatorischen Abenteuer-Monster
mufsten indes vereinzelten Endgegner-
getechten in Beat'em-Up-Manier wei
chen: Die Kamera zoomt heran und
zeigt die aufgeblasenen Kimpter-Sprites
aus niichster Nihe, Die Kampftechnik:
Thr zicht Eurem Kontrahenten cinen
Schwertstreich nach dem anderen tber
die Mitze und sammelt in kurzen Ver-
schnaufpausen Energie fiir Garians
"Finishing Move", Die Regeln: Wer nach
drei Runden beide Energicbalken cinge-
bt hat, landet mit der Nase im Pixel-
Staub, Erfahrungspunkte und Stufen

en nich jedem

gibt's keine, daftir werc
Gefecht "Bounty Points" verteilt: 20
Punkte riumen Euch nach Fehlspriingen
eine neue Chance cin, mit stattlicheren
summen konnt Thr Kimpfe mit Neben-
charakteren vermeiden oder Euren Kopt
freikaufen, b
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Enttduschendes "Landstalker”-
Sequel mit reduziertem Aben-
teuergehalt und peinlichen
Beat'em-Up-Einlagen.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant



Entwickler: Sega, Japan

TP 080800

EEORE 9060359

"Space Harrier”, der
Rennspiel-Veteran "Ou
Run™ (mit Ferrari-Cabrio
und Blondine) sowie
"Atterburner 27, ein furio-
ses Luftkampf-Spektakel.
Bis auf die aus Speicher-

platzgriinden wegrationa-

4 Schnelle Action, beeindruckende J
Fantasie-Wesen: "Space Harrier” macht
auch heute noch jede Menge SpaB. /

Zur Freude aller Oldie-
Lichhaber fafdte sich Sega
ein Herz und veroffent-
licht die "Sega Ages™Klassiker
auch hierzulande. Auf ¢ine CD wurden
drei Automaten-Spicle der 80er-Jahre
gepreBt: Der fantasievolle 3D-Shooter

lisierten Remix-Musikstiicke in "Out Run”
sind die PAL-Versionen identisch zu den
in Japan einzeln erschienenen Werken.
Die weitestgehende Automatenqualitit
der Umsetzungen ist [6blich, Analog-
Steuergerite wie das "Nights™-Pad wer-
den unterstiitzt. Highscores Eurer besten
Leistungen speichern die drei Nostalgie-
Programme selbstindig ins interne
Saturn-RAM. ¢h

Sega Ag

Fir Fans
der Automaten i;c‘ it ein Traum
Nach

in Erflllung: langen Jahren Warte-

als Sega schon auf Maste
. System und Mega Drive falschlicher-
weise 1:1-Umsetzungen anpries. Die
Spiele machen nicht nur Oldie-Fans Spal
und sind genau das Richtige fur High-

rzulande gleich drei

d, ist ein fairer Zug

Nur Polygon-Fanatiker ignorieren die zoo-

menden Bitmaps.

FEBRLUAR

Die Coin-
Dps der "Sega
Ages”-5piele wa-
ren in den BOer-
Jdahren der

Blickfang jeder
Spielhalle: Zwar wur-
den die Automaten
auch als Stand-
version ausgeliefert.
Veteranen erinnern
sich allerdings noch
gut an die fur alle
drei Spiele gefertig-
ten Hydraulik-

Monstren. In diesen

Cockpits wurden

Spieler zusatzlich
zur Bildschirm-

8B PI REL S P A S S

Action noch
ordentlich durch-
gerittelt,

G sews ansoems LHF

L

%
8 YSTEM

) Saturn
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UENE &

Drei gelungene Automatenwerke
der Achtziger: Opulente Action
und nostalgisches Flair machen
die Compilation empfehlenswert.

Das Sega-Trio von links nach rechts: "Afterburner 2", "Space Harrier” und "Out Run”.
Flr langanhaltende Punktejagd ist gesorgtl /

Andere Versionen
Neben den schon friher erschienenen Umsetzungen auf andere Plattformen sind keing Versionen geplant

Ladenlokal
45131

Essen

Ruttenscheider Str. 181
Tel. 0201 /777225

ise konnen abweichen

Ladenlokal
40211

Diusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211/ 1649409

Lodenpreise konnen

SATURN

Action Replay dt.
Adapter us. | jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verlangerung
Sega Ralley dt.
Worldw. Soccer dt.

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!
e Sofort lieferbar,
monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
Magazine inklusive

NEU NEU NEU NEU NEU

statian Videc

The Crow dt.
Supers.Soccer Del. dt.
Tomb Raider dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.

X2 dt

Fifa Soccer 97dt.

Pad
Padverlangerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard Plus
Link-Kabel

Sofort lieferbar, monatlich neu

Jede Menge Playstation-Spiele
im bewegten Bild
zu sehen !!!

60 MIN *** VHS

RGB-Kabel 39,90 ll Crusader dt. DEMO - CD (PAL) SOFORT BESTELLEN V. Fighter Kids dt. 89,90
Gamebuster dt. 89,90 § Warhammer dt. NUR 19,90 DM Sim City 2000 dt. 99,90
Lenkrad + Pedale 149,90QV. Boxingdt. @ 89,900| ~ &8 & W) Mysteria dt. 99,90
Alien Triologie e.PAL 89,908 Fade to Black dt. Jetzt bestellen zum Preis Tunnel B1 dt. 89,90

Saturn Magazine

Destruc. Derby 2 dt. 99,90 li NBA 97dt. 89,90 Sl R e S Streetracer dt. 89,90
Andretti Racing dt. 79,90l Comand&Cona. dt. : 24.90 DM : Tomb Raider dt. 99,90
Pandemonium dt. 89,90 Myst dt. s S e (111 zzgl. Versandk. ¢,- DM siu::;"[; Totulch;n(g:;il": L 9 3279
Tunnel B1 dt. 89,90/ Streetracer dt. 89,90 4 = IS Shining Wisdom dt. 89,90
x 8 Fol d ielb D ind auf d b etk ; u .
Return Fire dt. 89,908 WWF i. y. House dt. 89,90 x g::g:l:i‘:daet :l::ﬂu:::ii: :u:;ub:l‘:i? on Das Magazine ist in englisch Alien Triologie dt. 99,90
X-COM 2 dt. 89,908 Tekken 2 dt. 109,908 2 Extreme, Streetracer, Actua Golf, Time Commando Jetzt bestellen zum Preis Discworld dt. 99,90
Blam Mashineh. dt. 89,908 Bust-A-Move dt. von Fita Soccer 97 dt. 99,90

Ab 15.1 Ausgabe 15 bei uns erhdltlich !!!
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium u.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235

FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter A, 2
Resident Evil PAL
Soviet Strike dt.
Baphomets Fluch dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
A-Train dt.
Transport Tycoon dt.
NHL Powerplay dt.
Crash Bandicoot dt.

Sampres Tennis dt.
Disruptor dt.

Chr. of the Sword dt.
Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.

PGA Golf 97 dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt. 89,90

Road Rash dt. 99,90
Street Fighter A.2
Fighting Viper dt.
Destruction Derby dt 89,90
Command&Congq. dt. 99,90
P. Dragroon 2 dt. 99,90
Virtual Cop 2 dt.
Need for Speed dt. 99,90
NHL Powerplay dt. 89,90
Rayman dt.
F1 Live

24.90 DM
zzgl. Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 us. und Spiele

lieferbar 1!

Story of Thor 2 dt.

109,90 Exhumed dt. 99,90




Captain Biake
Hunter stellt sich
und seine Martial-

Arts-Kunste aus-
fuhrlich im dasteren
Intro vor, wahrend
seine Gegner mit
eingespielten FMV-
Sequenzen Eindruck
schinden. Oabei

sehen die Charak-
tere in den Film-
schnipseln jedoch
oft kantiger aus als
im echtzeitberech-
neten Spiel selbst.

Produzent: Rob Andersan = Programmierung: Mark Johnston, Spencer Craske & Andy Harris = Spieldesign: Gray Matter = Musik: Mark Kerr = Grafik: Grant

Corless, Brian Foster, Alex Mark u.a. = Charakter

Perfect Weap

4 Die linke Gerade sitzt:
Nach einem krachenden Hieb schiagt das
Reptil-Alien einen Rickwértssalto. /

-Modelle: Yi Zhao, Alex Brian & Brian Foster

Arbeitsteilung im Alien-Tempel: Wahrend Ihr Euch mit zwei wildgewordenen Shaolinschlagem
dueliiert, wartet der dritte gespannt auf den Ausgang des Kampfes.

r \ -~ . - .
! Champion Captain Blake
Hunter steckt in Schwierigkei-
en

ihn zum Zwecke eines Kriftemessens in

Elite-Agent und Martial-Arts-

ten: Brutale Kung-Fu-Aliens ha

cine fremde Dimension enthihrt und
harren mit Combos und Specials bewatt-
net auf vier gerenderten Monden dem
Duell der Welten.

Nach verzweifelten Digi-Monologen Eu-
res Helden beginnt der Schlachtzug zu-
riick zur heimischen Mutter Erde auf
dem Eismond: Mit der "Resident Evil™-
dhnlichen Steuerung marschiert Thr
durch die kahle 3D-Felsenwiiste vorbei
an schneebedeckten Felsen und (iber

klaffende Eisspalten. Verlait Thr die
Kameraeinstellung, wird in eine neue
Perspektive umgeblendet. Hinter Fels-
vorspriingen und Findlingen lavern pro
Mond drei verschiedene Sorten an Shao-
lin-Kimpfern, Martial-Arts-Affen, Kung-
Fu-Biren oder Kampfechsen., die sich
Euch entschlossen in den Weg stellen,
Mit den vier Feuertasten teilt Thr Faust-
schlige und Tritte aus, je nach Kampf
erfahrung kombiniert Thr Steuerkreuz-
aktion und Schlige zu wuchtigen Com-
hos, niederschmetternden Wirfen und
pfeifenden Specials. Seid Thr unterlegen,
stirken Energichandschuhe und Schutz-
schirm Eure Kampfkraft. Nebenbei sam-

schen Eastern-5Stil nehmt Thr EL
selnd vor: Mude Schldger rasten und wart

die Feinde abwech:- 1
en auf inren Einsatz WAL

LLeuchtende Aura um die Fauste des Kriegers: Mit dem Power
Handschuh haben Eure Schldge besonders viel Wucht.

melt Ihr in den Dschungel-, Wiisten- und
Tempellevels Schltssel fiir geheime
Ttren und Daten fir Eure Automap.
Nach Hause telefonieren konnt Thr
jedoch nicht: Auf Eurer Heimreise hilf
Euch nur die Speicherfunktion per

Pagwort oder Memory Card, o

Muster von Dymatex, Tel, 02313375000

SP|EL5Pass54%
* PEBFEL}

Verwirrende Perspektiven-
wechsel und nur drei Gegner-
typen pro Welt trilben die
3D-Keilerei.

Andere Versionen
Es sind keine weiteren Versionen geplant



Entwickler: Single Trac, USA = Produzent: Danny Lunt = Programmierung: Randy Zorko, Mike Badger,
= Grafik: Russ Almond, Will Doughtery, Pierre Dufrenese = Sound: Sandra Geary, Scott Turner

- — ——
In extremen Kurven wirft Euer Jet-Reiter
sein Lﬁlser de,ao aus und sc hwir‘.gt

Jay Barnson, Travis Hilton, Danny Lunt, Mike Mason

l ] 3 Bevor Nintendos "Wave

Race"-Meute auch hierzu-
lande durch dreidimensio-

nale Wasserstralen pfligt, Lt
Konkurrent Sony seine “Jet Rider” zu
Wasser. Realistische Physik und sturmge-
peitschtes Wellenspiel sind auf 32-Bit-
Hardware nicht im gleichen Maige reali-
sierbar, also strickte man statt einer Jet-
Bike-Simulation eine
Wasserschlacht mit futuristischem Ein-
en den et
-Vehikeln einen massigen Anti-

Action-betontere

schlag: Sonys Designer ha
Rider”
gravitationsmotor eingebaut, fiir Be-
schleunigung und Bremsmandver wer-
den Disentrichwerke geziindet. Resultat
der Hightech-Konstruktion sind anpas-
sungstihige Amphibienfahrzeuge: Thr

dust Gber Kistenstreifen und Sandbinke,

brettert in Mangrovensiimpfen durch

- Eintonig: Auf dem Arktiskurs wurde \'}‘

eine Scholle an die nidchste gereiht, dazwi-
\_ schen gahnen bodenlose Abgriinde. )/

Entengriitze und Dschungelstreifen oder
springt in der Arktis von Eisscholle zu
Eisscholle — zehn Kurse in aller Herren
Linder fordern Euch mit unterschied-
lichem Terrain und gemeinen Hinder-
nissen sowie Sprungschanzen. Nachdem
Thr Euch im "Amateur”-Schwicrigkeits-
grad mit ungewohnlichem Untersatz und
luftigem Fahrstil vertraut gemacht habt,
wagt Lhr Euch an eine "Normal”
Nur wer am sonnigen Sandstrand und
auf zwei tickischen Sumpfkursen den
ersten Platz belegt, darf zu den Profi-

-Saison:

Wetthbewerben und vier neuen Parcours
reisen. Drei Zusatzstrecken wurden fir

besonders hartgesottene Flitzer reserviert
— die Veteranen-Turniere erscheinen erst
auf dem Kurs-ticker,
-Mode"
Aber bevor Euch ein fesches Marvel-

wenn [hr den

"Protessional gemeistert habt.

Die Meute legt los: Trotz massiver Biker-Flut halt sich die Playstation wacker —
weder Ruckelanfalle noch GeschwindigkeitseinbuBen triben das Rennan.

Auf den Klstenkursen ragen
Briicken-Ruinen aus dem Wasser, Ilhr
\_macht vereinzelte Asphaltrampen aus.

Midel den Pokal in die Flossen driickt
und Thr im Champus badet, muist Thr
Fuch mit einem von zwuanzig unter-
schiedlichen Jet-Bikern anfreunden und
die Figenarten Fures widerspenstigen
Hover-Mobils in den Griff bekommen:
Unterschiedliche Daten wie
Beschleunigung, Masse oder Steuerung
geben Aufschluf$ Gber das rudimentiire
Fahrverhalten, fir Kurvenlage und Re
Fahrer verantwortlich,
Kleine Comic-Portraits zeigen Yoga-

aktionszeit ist der

Freaks mit definierten Muskelpaketen
oder Biker-Briute, die kess ihren prall
gefiillten Hover-Overall sowie knappe
Freizeittracht prissentieren. Offensichtlich
Unterschiede zwischen minnli-
chem und weiblichem Geschlecht aller-
dings nur bei der Charakterwahl, auf
dem 3D-Parcours dagegen wurden simt-
liche Fahrer im tibergreifenden Mann-
schafft's-L
liche Uniform- und Jet-Designs verraten,
fahrt. b

Tel: (2315573000

sind die

fiir welches Team Thr

Muster von Dynatex

19T
™ and Copyrizht

Flotte Jet-Biker-Raserei mit riesi-
ger Mannschaft, die an knallhar-
ten Gegnern und uniibersicht-
lichem Kurs-Design krankt.

65%)

Andere Versionen
Derzeit ist keing Umsetzung geplant

Neben der
ungewahnlichen
Charakter-Auswahl
st das informative
Orumberurm das po-
sitivste "Jet Riders”-
Merkmal: Selten war
ein Rennspiel-
Interface hubscher

prasentiert —
Interlace-Auflaosung.
stilvolle Unterlegun-

Interlace-Interface

mit Sex-Appeal: Ihr |

studiert den Biker-
Hintergrund.

gen und attraktive
Comic-Figuren hal-
ten wir fur die
bislang hubsche-
ste Racing-0Ober-
flache. Zudem
erspart Euch
Entwickler Single
Trac die mittlerweile
obligatorischen
Ladepausen - sogar
im Spiel glotzt Ihr
keinen Ladebalken
an.



Entwickler: Konami, USA

Augen-
scheinlich
haben bei .NBA In

the Zone" zwei

Grafiker-Teams ge-
arbeitet: Oas FMV-
Intro sowie die
Polygon-Optiken
wahrend des Spiels
sind prima. machen
auch technisch eine
gute Figur.
Andererseits sehen
die Typen. die z.B.

Dieser Ausgabe der MANIAC
gebiihrt eigentlich der

Untertitel  Basketball Collec-
tor's Edition®. Sage und schrei-

be vier Basketball-Simulationen trudelten
zum Test ein: Neben NBA Live 97,
NBA Jam Extreme” und (Space Jam®
auch Konamis ;NBA In the Zone 2*. Im
Vergleich zum Vorginger haben die
Entwickler diesmal einen Liga-Modus

implementiert, Freundschaftsspiele und
Playoffs sind ebenfalls an Bord. Wie fiir
NBA-lizenzierte Titel Gblich, wiihlen wir

= : ™| aus den kompletten 29 Original-Teams,
Kein schoner

Anblick: Die Interpretin
kann singen, sieht
| aber erbéarmlich aus.

die jeweils mit zwolf Spielern vertreten
sind. Auf Wunsch stellt Thr Eure Mann-
schaften individuell zusammen, tauscht
Spieler und entwerft sogar ganz indivi-

die Nationalhymne
singen. derart ubel
aus. dafl es schon
peinlich ist. Auch die
Replay-Zooms sind

duelle Basketball-Superstars. Auch der
Statistikteil wurde ausgebaut und liefert

nicht ganz so per-
fekt, wie man es
sich wiunschen
wurde.

. _," - _‘.;'"ﬁ.ﬁ_:
()ilme}hissmﬁ'f!

is

(" Neben der "Live"-Perspektive (groBes
| Bild oben) konnt Ihr den Court aus der
Sicht hinter einem Korb bestaunen. ..

Andere Versionen

Ansehnliche Polygon-Optiken und ein guter Hallen-Sprecher: Das Ambiente bietet die
Voraussetzung fUr ein heiBblitiges Basketball-Match mit Original-NBA-Teams.

jede notige Information tiber das Team
und einzelne Spieler.

Auf dem Platz erinnert vieles an den
Vorginger: Zwar wurden aus drei Per-
spektiven jetzt vier Blickwinkel, doch
Steuerung sowie Atmosphiire vermitteln
nach wie vor den Eindruck einer serio-
sen Sportsimulation, Fast alle Joypad-
Buttons sind belegt und bieten Euch je-
de Menge einfache und auch komplizier-
te Mandwver fiir Angriff und Defensive
(Doppel-Deckung von Gegnern, voraus-
geplantes Zusammenspiel mit Computer-
partnern). Konami hat sich nicht zum
Einsatz Action-orientierter Specials ver-
leiten lassen, sondern konsequent ihre
realititshbezogene Linie beibehalten,
Allerdings ist im Vergleich zu EA Sports’
JNBA Live 97" etwas mehr Power im
Spiel: Wer unbedingt will, kann ein paar

...oder |hr verfolgt das Geschehen von \I

der Seitenlinie, wie es Euch aus der |
"NBA Jam’-Serie bekannt ist J

L[] 1_off |}

I DIFFICULTY ¥ ROOKEE !

{__ CAMERA _VQUARTERY

lassen aber keine wichtigen
Parameter vermissen.

ORLANDD,
MAGIG— 5

JON KOMCAK

SEATTLE

SONIGS

SAM PERKINS

|
i

Zahlensalat: Konami wurde dem
Wunsch vie ketball-Freaks nach
ausufernden Statistiken it

spektakulire Dunking-Varianten zeigen
(Alley-Oops, Double Clutch) und die
Zuschauer zum Beifallssturm ermuntern
Dabei solltet Thr stets aul die Ausdauer
der Akteure achten, um gegebenenfalls
in den Viertel-Pausen oder withrend ei-
nes Time-Outs auszuwechseln. Aufser-
dem miissen sechsmalige Foul-Suinder
regelgerecht auf die Bank. mg

-~

80% )

SPIELSPASS|

100 Mark

Zlelstrebige Fortsetzung des
guten Erstlings: Realititsnahes
Basketball mit Action-Touch und
h@ibscher Polygon-Grafik.

Schiiellich habt Ihr noch die
Maoglichkeit, den Platz aus eir
schragen Ansicht zu sehen.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. Der Vorganger wurde in MAN!AC 3/96 mit 78% Spielspali getestet
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Sony PlaysiotionKonsole DV 379,95  Firo & Klawd DV 9495 Penny Rocers DV B4,95 Vicory Boxing DV i Tih DY B4,95
MNeGCon DV 84,95 Floating Runner DV  B495 Pete Sampros Ext. Tennis DV 89,95 Viewpoint DV 4995 Tomb Raider DV B9.95
3D Lemmings DY 8495 Fox Hunt Us 8995 PGA Tour Golf 97 DV B4.95 Virtual Golf DV 84,95 Ullimate DV B4,95
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Adidas Power Soccer DV 9495 Gunshi DV 89,95 ProPinball DV B995 Wing Commander 3 DV B%95 World Series Baseball 2 DV B4,95
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Bust-A-Mave 2 BV 74,95 legacy of Kain Us 9995 Shellshod DV 74,95 Cosper DV B995 of Zelda DV 49,95
Casper DV 94,95 Noan 97 DV 8495 Shock Wave Assault DV 69,95 Crime Wave DV Dez liberty of Darkness Us 114,95
Cheesy DV B4,95 Magic Carpet DV 5995 Sim City 2000 DV 84,95 Daytona Champion Cir, Ed DV 89,95 of Us 8995
Cool Boarders JP 139,95 Megatude 2096 JP 139,95 Soviel Strike DV 8495 Earthworm Jim ov 8995 Wfe2 Us 139,95
Chronicles of the Sword ~ US 104,95 Moo X DV 8495 Space Hulk DV 8495 Exhumed DV 892,95 NBALive 97 DV 8995
Crash i DV 99,95 Mofortoon Grand Prix 2 DV 94,95 Spotgoes bal'ggwnd =% Dez Fighting Vipers DV 89,95 MNew Horizons S 129,95
i 2} IV Mi B4,95 Stor Fighter DV B4,95 A DV 69,9
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Kleiner
Vorgeschmack auf
die nachste
MANIAL: In der
Marz-Ausgabe ver-
raten wir Euch eini-
ge Spezial-Codes.
wie Ihr mit den be-
kannten "Bigheads”
spielen oder
Persanlichkeiten
des offentlichen
Lebens als NBA-
Profis rekrutieren
konnt.

Versucht doch mal
die Codes JR 6/1.
WAY 9/30. Bk 12/6.
MRV 12/31. NEW 8/12
oder TVH B/6.

To be continued...

Entwickler: Sculptured Software, USA

NBA Jam Extreme

Auf in die dritte Runde: Nach
,NBA Jam" und der an-
schlieenden | Tournament

Edition® fihrt Acclaim das
Action-Basketball mit dem Zusatz

JExtreme weiter. Die Umsetzung des

gleichnamigen Automaten (ebenfalls von

Acclaim/Sculptured und nicht vom ,NBA

Jam“-Erfinder Midway entwickelt) wird

dabei dem Namen vollauf gerecht:

Wiihrend man sich bei den Optionen auf

die Standard-Modi beschriinkt hat, geht's
auf dem Platz heftigst zur Sache. Mit rea-
lititsnahem Basketball hat das extreme
2x2-Spieler-Duell wenig zu tun. Die

Dunking-Cracks liegen beinahe mehr auf

dem Boden als dafd sie regelgerechtes
Pafs- und Wurfspiel pflegen. Einen
Schiedsrichter gibt's nicht, und so balgen
sich die vier Akteure um die Kugel, um
sic moglichst spektakulir im Korb zu
versenken. Dabei stehen
gut dreilig neue Slam-
dunk-Varianten zur
Verfiigung. Wichtig fir das
Special-FX-Spiel ist der
neue Extreme*-Knopf, der
Fuch zwar die doppelte
Energic kostet, aber zu
aulergewohnlichen
Aktionen befihigt.
Ansonsten wird gepaft,
geblockt, geworfen, gepo-
belt und auf die Turbo-
Taste gedriickt - dhnlich
der bisherigen Jam*-

Steuerung.
Euer Team stellt Thr aus 170 NBA-ge-
stiihlten Profis zusammen, die in gut
zehn Kategorien bewertet sind. Thr regelt
den Schwierigkeitsgrad, lest aufmerksam
die gelegentlich eingeblendeten Tips
und bereitet Euch im Trainingsspiclchen
auf das Turnier vor — den einzigen Spiel-
modus. AuBerdem bemiiht Thr Euch, die
Geheimeodes fiir die 60 versteckten

/ COWTATALER CONFFS,

| BEIRAT SETTNGT
10usks OF ThON1
WETURM T M

Traditionelle Mentfihrung mit neuen Perspektiven: Links das karge Option-Ment,
daneben die mehrfach bewerteten Spieler sowie ein Tip, wie lhr ihn gelegentlich erhaltet. /

Andere Versionen

Wenn er fallt, dann schreit er: Bei "NBA Jam Extreme”
solltet Ihr Euch an Hosenboden-Aufsetzer gewdhnen.

Nicht nur die Dunkings sind neu, auch
die: frische Polygon-Optik unterscheidet
"Extreme” von den Vorgangem.

spicler zu finden — oder lest sie dem-
nichst in der Last Resort*-Rubrik der
MANIAC nach.

Komplett neu an NBA Jam Extreme” ist
die polygonisierte Darstellung von Spiel-
feld und Akteuren. Wiithrend die Vor-
ginger auf traditionelle Bitmap-Optiken

Das muB3 man gesehen haben: \
Ein wichtiger SpielspaB-Faktor sind die
aberwitzigen Dunking-Varianten,

Fure Erfolge werden wie gewohnt auf
Memory Card gespeichert, via PaBwort
setzten, zoomt und rotiert das Extreme®-  gebt Thr die Geheimeodes fiir besondere

Features sowie ungewohnliche Spieler

67%)

Update fleiig vor sich hin,
ein (siche Randtext). mg

|I\S.5Ir
- ——

Uberproduzierte Extrem-Variante
von ,NBA Jam“: Wahnwitzige
Dunkings, insgesamt aber zu
hektisch und unausgewogen.

Die Saturn-Umsetzung erscheint in diesen Tagen



Entwickler Funcom

wWinter

e

ki: Das Spiel ist
, daflr stecken FX-Chip
erie in dem Modul

Obwohl auf der
E:"‘ > Packung kein Hinweis
: ‘ prangt, wurde der
sportsimulation .\ Winter Gold®

ein FX-Chip eingepflanzt. Dement-
sprechend sind die sechs Diszipli-
nen polvgonisiert und setzen auf
eine halbwegs schnelle, aber recht
farbarme 3D-Optik: Qualitativ kein
Vergleich zu Starwing® oder  Stunt
Race FX". Aulierdem ist das Sicht-
tenster auf allen vier Seiten be-
schnitten — der doppelte Letterbox-
Effekt. Thr mefit Fuch in den Wett-
bewerben Bobfahren und Rodeln
(praktisch identische Steuerung),

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant.

hold

Skispringen, Abfahrt, Snowboard
und Freestyle-Skisprung. Bei letzte-
ren beiden Disziplinen miifst Thr
mit teils in der Anleitung vorgege-
benen, teils geheimen Steuerkreuz-
und Feuerknopf-Kombinationen
moglichst viele Punkie schefteln.
Winter Gold™ ist spielbar, dank
FX-Chip fiir 16-Bit-Verhiiltnisse
optisch interessant und recht flippig
prisentiert, Wer ausschliefslich ein
Super Nintendo besitzt und aut
simple Geschicklichkeitstibungen
mit Winter-Ambiente steht, darf
zugreifen. Den meisten Spafd habt

Ihr mit mehreren Mitspielern. mg

Mittelprichtige Wintersport-
Olympiade mit nur sechs
Disziplinen. Dank FX-Chlp mit
Polygon-Optik - aber dle Ist

nicht sonderiich aufregend.

Entwickler Capcom, J

ﬁ_\ q Letzte Runde auf dem
ﬁ'&" > Super Nintendo: 18
‘ Spielfiguren — vom
guten alten Rvu bis zum Mega-
fiesling Akuma — mitsamt passen-
den Hintergriinden sollen dem Nin-
tendo-Fan den Abschied versiigen.
Die Spielmechanik entspricht dem
letzten 16-Bit-Stragenkampf, die
Steuerung wurde leicht modifiziert
und LRt die Super-Attacke jetzt in
drei Stufen zu.
Mehr geht nicht: Mit "Alpha' reizt
Capcom nicht nur die Speicherka-
pazitat eines Nintendo-Moduls bis
aufs letzte Bit aus (das merkt Ihr an

verschiedenen “Ladezeiten™), auch
das technische Potential der Konso-
le ist ausgelotet: Die Zuschauer im
Hintergrund leiden unter Bewe-

tut sich doch
mal was (Harrier-Start in Charlies

gungslegasthenie

Stage), wechselt die Spielgeschwin-
digkeit trotz "Turbo"-Option in den
Zeitlupen-Modus. Die Backgrounds
sind nicht so lichevoll gezeichner
wie bet "Super STF 2" und gehen
fast zwischen den dicken Letterbox-
Balken der PAL-Fassung verloren.
Fiir Next-Generation-Ignoranten
fithrt aber kein Weg an "Alpha 2"
vorbei. ak

SPlstpn:.ls__"80%";|

} Samtliche Automatenfeatures
und dle gewohnt-geniale
Splelbarkeit trdsten Ober die

| technischen Schwiichen des
32-MBit-Knallers hinweg.

Playstation- und Saturn-Fassung haben wir in MANIAC 7/98 mit 90% SpielspaB bewertet

SV 1101
PS ARCADE

Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusdtzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

sowie Zeitlupe

DM 99,95*

30 PS PROPAD
Vega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir

Sony Playstation. 100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

Auch ohne Display und
Synchranfeuer unter der

DM 69,95 SV 1107

Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*

PS PROGRAM PAD
Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation, Sowohl die zehn Feueriasten
als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehause,

DM 69,95*

START

PROGRAM

SV 461
ECLIPSE PAD

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fir Sega Saturn.

100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe

Auch ohne Display

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25
CH-9475 Sevelen

n - Tel. (0 42 87) 12 51 . Fax (D 42 87) 6 07

27404 e
Vertrieb nur iiber den Fachhandel

: Sega Saturn und Mega Drive sind geschitzte Warenzeichen von Sega

Osterreich: ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH
Vorarlberger Wirtschaftspark

49,95
nd-8Ynchronfeuer unter der

DM 39,95*

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

4 SNES ist ein geschitztes Warenzeichen von Nintendo
Sony Playstation ist ein geschutztes Warenzeichen von Sony

A-68400 Gotzis/Osterreich

i
i'unverhindliehe Preisempfehlung Tel. 0 55 23/56 510 . Fax 0 55 23/64 794
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NBA-
Insider kom-
men auf ihre

In diversen
Menus kannt Ihr vor

Kosten:

und wahrend eines
Matches Spiel-

- i Epan). Ireop
hotf ot prest

WMomae-* adintion A
08D boardy: f
deferse: quorter cBort

" medion

n'q.n-lu guick plog
«ibgle . efensive moictupe
e (g—— 42

Alle Taktiken sind
schon da: Die ||
Defensive-Sets wer-
den optisch illustriert.

taktiken einstellen
sowie die Zuordnung
einzelner Akteure
uberdenken.
Insgesamt habt lhr
mit diesen Optionen
wahrscheinlich mehr
Einflul auf Eure
Mannschaft als die
bestbezahlten NBA-
Coaches. die sich
mit widerspenstigen
Superstars herum-
schlagen mussen.

ey
[

Entwickler: Electronic Arts, Kanada

Eine von einem knanpen Dutzend

Perspektiven: Die Seitansicht ist Uber- F
' sichtlich, wenn auch etwas angestaubt. /

Bereits ein hal-
bes Jahr nach der verspiiteten
NBA Live®
ist EA Sports wieder zur Stelle,
Das zweite Playstation-Basketball der

Da schau her:

QOer-Fassung von

Sportspiel-Vorreiter orientiert sich logi-
scherweise am Vorbild, wurde aber in-
haltlich dezent und optisch konsequent
iiberarbeitet. So ist es keine Uberra-
schung, daf$ die iiblichen Spielmodi an-
wihlbar sind: Freundschaftsspiel, Liga-
Modus und Play
Original-NBA-T¢
streiten. Dabei konnt Thr
den frechen Arcade-
Modus aktivieren (keine
Court-Begrenzungslinien,

ams be-

der Schiedsrichter macht
ein Nickerchen) oder im
typischen EA-Sports-Stil
zur stilvollen Simulation
schreiten. Wer's ganz
individuell haben will,
sucht sich im Option-
Menli seine Lieblings-

NBA Live ‘97

( Bei "NBA Live '97" wird zwar - auc h ge-
‘ kt, doch die Ak-‘.i nen dP" B Sk

Regeln zusammen und -
spielt im  Custom®- (

Im Replay bewundern wir die Spielziige aus beliebigen
Perspektiven und zoomen ans Geschehen ran. /

Modus. Die Steuerung
bietet zwar in keiner Spielart Extren-

ANBA Jam®, un-
terstiitzt aber jede nur denkbare Ballbe-
handlung — von gradlinig simpel bis zu
taktisch kompliziert. Apropos Strategie:
Das Playbook ist mit reichlich Offensiv-
und einer Handvoll

Mandver im Sinne von

Defensiv-Varianten
prima bestiickt.

Anders als beim Vorginger beherrschen
jetzt ausschlieilich Polygone die Szene-

rie und lassen die Gblichen Kamera-

Perspektiven zu, Auch hier schligt NBA

)7 die Konkurrenz in Sachen
Ausstattung: Neben den umfassenden

Live ¢

Statistik- und Strategie-Bereichen protzt
die Blickwinkel-Sektion mit acht Posi-
tionen. Zusitzlich diirft Thr den Zoom-
Faktor bestimmen, so dafd sich eine fast
dfalt ergibt,
Dank der Replay-Option kinnt Thr be-

‘

N polillun
95196 smaﬁ

Lpoints w gome |

minutes. pldyed

nmm pei gome :
A {isld-gools Heni

\ ]

Indiana Pu:em

50411066 €
AR )im P

Indiana Pacets &-HELP

stimmte Szenen der Reihe nach aus jeder
Sicht analysieren,

Dats man den Spielstand speichern kann,
ist ebenso eine Selbstverstindlichkeir
wie die Multi-Player-
bis zu flint menschliche Korbleger —
Multitap vorausgesetzt. mg

Unterstiitzung fiir

"...,.“”

8 Y 8

T

=
K
MY

A-Flll.

Hochst akkurate Basketball-

Simulation mit schéner Optik,
toller Atmosphire und konkur-
renzlos vielen Optionen.

Professionell wie immer: Der FMV Vr‘-“‘r_ann st mlt peitschenden Musik/s wrr‘: h-Collagen untermalt und kommit méchtig dynamisch riber }

Andere Versionen
Eine Saturn-Version erscheint in Kirze



an kommt sich im Reigen 3
s verloren vor: Trotzdem ist }
nieler auf dem Feld.

o
( Michael Jor
| der Toons e

5 beim Toon |
alt, muB sich |
der aufrappeln. 3

Trettender Titel: Auch wenn
?)\ﬂ Space Jam® eine Holly-
r wood-Kreation ist, trifft sie
Konsolen-technisch ins
Schwarze, Die Adaption des Warner
Kinofilms kombiniert Tugenden des
Action-Basketballs NBA Jam* mit aber-
witzigen Fertigkeiten der Looney Tunes

— ganz schon abgespacet”. Mit von der
Partie sind Bugs und Lola Bunny, Taz,
Daffy Duck. Sylvester, Elmer Fudd,
Foghorn Leghorn und Yosemite Sam.

1acl
Jordan bilden sie die Front der .gooc
guys” und kimpfen gegen finf ekelhafte
Monstars™ aus dem Weltall,

Klar, da® der Fight im Basketball-Court
ausgetragen wird, Maximal drei Spieler

Zusammen mit Realo-Superstar Mic

pro Team laufen ein: jeder beherrscht
Passpiel, Turbo und Standardwiitfe so-
wie eine Special-FX-Aktion. Allzu genau
hitlt man sich nicht an die Basketball-
Regeln, doch von den Grundvoraus-

setzungen wollten sich selbst die Space

daoch mehr

Kanamis ahnlic

Jam™Designer nicht tren-

Entwickler: Sculptured Software, USA

Je beleibter die Akteure, desto unlibersichtlicher wird's auf dem Platz. Spielt Ihr mit 3x3
\ Korblegern, mu3 man schen genau hinsehen, um die Ubersicht zu behalten.

nen: Es werden vier Vier-
tel gespiclt, auch Zwei-
und Drei-Punkre-Wiirfe
sind erlaubt. Erfreulich ist.
daf via Multitap bis zu

sechs menschliche Korb-

leger an den Start gehen. ( . Das Option-Menil ist nicht so Uppig wie bei normalen
; \_ Sportspielen, dafir ist die Charakter-Auswahl amisanter.

Wenn Euch Toons-Basket-
ball alleine nicht befriedigt. kénnt Thr die
Sublevels im Option-Menii aktivieren:
Dies bedeutet, daR Thr nach dem

ersten und dritten Quarter je eines von
drei Bonusspielchen absolviert, die sich
positiv auf die Special-FX-Energie Eurer
Ballzauberer auswirken (siche Bilder).
AufSerdem mufst Ihr vor einem Match
und in der Halbzeit simple Geschicklich-
keitsaufgaben losen, um mit maximaler
Aggressivitit in das Spiel zu gehen,
Solltet Thr Euch nach ausreichend Trai-
ning fit fiir ein Turnier ftihlen, dann er-
wartet Euch das Intergalactic Tourna-
ment”. In diesem Wetthewerb spielt [hr

fiint Matches am Stiick, Auswechslungen
sind im Gegensatz zu den .normalen®
Basketball-Partien nicht erlaubt. Auer-
dem tritt grundsiitzlich das Tunes-Team
gegen die Monstar-Mannschaft an —
Michael Jordan mufd drauenbleiben. mg

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel: 0231/5575000

Funny-Basketball mit Toons und
Michael Jordan: Solide inszeniert
und mit Bonusspielchen aufge-
peppt, aber langfristig eintdnig.

("' Oben seht Ihr vier von fiinf Bonusspielchen, Wihrend das Rumgehopse in der Umkleidekabine sowie das Weltraum-Wettrennen ziemlich

ode sind (Bilder links), machen die beiden Zielwurf-Wettbewerbe ardentlich Spaf (Bilder rechts).

Andere Versionen

Eine Saturn-Version erscheint in diesen Tagen.

Die cinzelnen
Honusspielchen wer-
den von bekannten
Toons prasentiert.
Wer zu faul ist, in
der Anleitung zu
blattern. findet
rechts neben dem
Paortrait eine kurze
Erlauterung des fol-
genden Spiels.

el thiat o
s a real




Neben dem
Nintendo-
Konkurrenten Mario
ist Segas Rennigel
mit drei Modul-
Episoden. einer
Mega-Orive-CO sowie
dermn Flipper-
Abstecher "Sonic
Spinball” der
popularste Video-
spielheld. Auch
Erzfeind Or. Robot-
nic hat Sega bereits

Bis auf die Hinter- |
grundoptiken identisch
mit der Saturn-Version:
"Sonic 3D" fur das
Mega Drive.

eine eigene Episode
gewidmet: "Robot-
nic's Mean Bean
Machine” ist au3er
der "Bust a Move"-
Serie der bislang ge-
lungenste "Tetris"-
Ableger. Auferdem
turnt der Sonic-Clan
seit rund drei Jah-
ren durch eine Zei-
chentrickserie fur
Nachwuchs-Spieler.
In der innovativen
"Chaotix”-Hupferei
fur das Mega-32X
kamen Clan-
Mitglieder wie Tales
und Knuckles aohne
den Uberschall-Star
aus, in der Arcade-
Klopperei "Sonic -
The Fighters” stellen
der lgel und seine
Freunde ihr dreidi-
mensionales Prugel-
Talent unter Beweis.

Fantasy-Flipper
mit Jump'n'Run- |
Einschlag: "Sonic

Spinball” erschien 1994
| fur Segas 16-Bitter,

Entwickler: Traveller's Tales, GB/Sega, Japan = Produzent: Mike Walls = Spieldesign: John Burton, Yukata Suganc = Programmierung: Team 15 = Grafik: James
Cunliffe = Sound: Richard Jagques

BINGS 3~

~7
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-
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g Saonic rolit sich ein und zertrdmmert
sinen Steinguader: Unter den Blocken ver-

\_ bergen sich oft Geheimgange und Extras. Y,

Segas stachliges Maskotichen
flitzt durch sein erstes Saturn-
& Abenteuer; Nachdem man
"Sonic Extreme” vortibergehend auf Eis
legen muifste, macht sich Psvgnosis-
Entwickler Traveller's Tales kurzerhand
an die 32-Bit-Umsetzung des jiingsten
Mega-Drive-"Sonics". Wie in der 16-Bit-
Version von "Sonic 3D" zischt der rasen-
de Igel durch isometrische Monster-
Level, Render-Verzierungen wie Mauer-
werk oder die obligatorischen "Sonic"-
Palmen siumen den weitkiufigen Ka-
chel-Kurs. Euer freches Stachel-Sprite
durchstobert die verzwickte Jump'n'Run-
Architektur wie gehabt im Eilmarsch,
nach einem Sprung auf graue Bonus-
Flimmerkiisten stockt Sonic seine
Continue-Reserve auf oder ergattert ei-

(" Ruckenschwimmen auf Luftpolstern:
In Robotnics Maschinen-Welt mul Euer Igel
High-Tech-Apparaturen bedienen.

Andere Versionen

| jeder Zeit passende Level-Themean arrangiert
rt inszenierte Fortsetzung, aber

=n - und kommt ohne PaBworter aus

\

Piepmatz am Stiel: Sonic schlittert

1
zwischen Flipper-Bumpern zu einem L]
\ eingefrorenen Spatzen hindurch. )

Laser-Kanone voriiberschlendert oder ei-
nen Robotnic-Robot angreift, unternimmt
ein Suizid-Mandver: Wird Euer Igel ohne
das lebenswichtige Kredit-Polster er-
wischt, biist Thr ein Leben ein. Landet
Sonic nach einem pfiffigen Sprung-
Mandver auf der blank polierten Robo-
ter-Karosserie, bekommt die Render-
Ribe einen Kurzschlufd
und explodiert mit einer
bunten Bitmap-Wolke.
Zuriick bleibt ein verwirr-
ter Piepmatz, der sich
prompt an Eure Turnschu-
he heftet: Nur wer jeden
Winkel durchstobert und
jeden Roboter knackt,
schwirrt mit einem fiinf-
kopfigen Vogel-Schweif
zum Level-Ausgang, kata-
pultiernt seine Schiitzlinge

( Alte Liebe rostet nicht: Nach jeder von sieben Welten

mit durch den Exit-Ring

lauert Euch Robotnic in seinem Kugel-Gleiter auf /

_/und Fihrt mit dem Aufzug

nen gleiSenden Schutzschild: Ein blauer
Lichterkranz bewahrt Euren lgel vor geg-
nerischen Schui-salven und erspart
Fuch schmerzhafte Blessuren nach ei-
nem Fehlsprung, cine rote Leuchtkugel
macht Euren Helden feuerfest. Bevor Thr
Fuch an Roboter-Monster wie Riesen-
bienen, Stahlbeitser und ferngesteuerte
Krabben heranwagt, sammelt Thr in alter
"Sonic"-Tradition Ringe auf: Bufgt Thr
Furen blauen Schild ein oder donnert
Fuer Held in vollem Lauf gegen eine von
Robotnics Blech-Birnen, beschiitzen
Fuch nur die eingesackten Kleinodien,
Nach cinem Treffer kullern Sonics
Schiitze in alle Himmelsrichtungen da-
von: Bevor Thr die verlorenen Schiitze
wieder auflesen konnt, sind die meisten
Ringe verblaBt oder in einer Render-
Ritze verschwunden - aber immerhin hat
Euch die kostspielige Aktion den Hals
gerettet. Wer ohine Ring-Reserve an einer

irt in allen Himmelsrichtung

1 die farbenfrohe Hupf-

INsgesamet simpler gestrickt sie

zum nichsten Abschnitt, v

Muster von Dynatex, Dortmund. Tel: 02315573000

(" Kullert, rollt und rast, was das Zeug
‘ halt: Senic fetzt als blauer Kugelblitz durch |
Flipper-Stralen und Achterbahnen. J

Saturn
ZIRKA -PRE.IS

100 Mark

a R A F I K

Isometrisches Bitmap-Come-
back des Igels: Toll prasentier-
te Hiipf-Orgie nach gewohntem

Sonic-Rezept - leider zu kurz.

Eine Mega-Drive-Version erscheint in diesen Tagen



r“‘b t M‘

- \ ; % -Abo liegt Ihr|
: immer nchtlg Ihr bekommt das neueste Heft schon Tage vor dem
" J offiziellen KioskStart & spart Geld im Vergleich zum Einzel-
verkaufsprels' Euer ' -Abo lauft ein Jahr (12 Ausgaben) und
verlangert sich dann um ein weiteres Jahr. Naturlich konnt | r

zum Ablauf eines Jahres kindigen, indem lhr uns rechtzeitig
. (vier Wochen vor Ablauf) Beschend gebt. B f
il Euer Abo bestellt Ihr bei: 13 L m oy 7
Cybermedla GmbH » Aboservice * Wallbergsh. 10 » 86415 Mering 4 LR
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Mﬁ Nlﬁc ﬁBO SERVICE Ich will MAN!AC fiir mindestens ein
Jahr (zwolf Ausgaben) abonnieren.
Der Abopreis betrdgt 59,90 Mark (europaisches Ausland 79, 90 Mark).

Als erstes Heft meines Abos michte ich Ausgahe.ig? erhalten!
Ich will folgenderweise bezahlen: . Bequem per Bankeinzug . gegen Rechnung

konto-Nr: [N «coiinstitot (nur intand):
oo EEEEEEE

NACHBESTELL-SERVICE

Fiir jede nachbestellte Ausgabe lege ich . .
5,90 Mark zzgl. insg. 2 Mark Versand-

Name, Vorname kosten in Briefmarken, bar oder Scheck bei. 11/93 3/94

5/94 B/94 10/94 1/35 2/95 3/95 4/95 6/95

PLZ, Wohnort ........

8/95 9/95 10/95 11/95 12/95 1/96 2/96 3/96

Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift * . . . . . . .

6/96 7/96 8/36 9/96 10/96 11/96 12/96 1/97

: el 3
Widerrufsrecht: Die nebenstehende Bestellung kann inner-
w halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags
GmbH, Aboservice, WallbergstraBe 10, 86415 Mering |
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die |§
rechizeitige Absendung des Widerrufs.
Das Abonnement heginnt mit Zahlung der Rechnung.
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Um Euren
Bestand an
Bonusmunzen und
Extraleben laufend
aufzustocken,
nehmt Ihr auf der
Oberwelt und in den
Levels an Bonus-
spielchen teil: Unter
Zeitdruck sammelt
Ihr Sterne und
Munzen, vertrimmt
fiese Krokodile.
klettert Berge an

Lianen hinauf und
sprintet mit den
Bebridern Bar um
die Wette.

Money-Maker:

In Swankies
Unterhaltungsshow
bewerft Ihr mit Opa

Kong fleiBig Krokodile. ,-'

Entwickler: Rare, GB

"~ Gib Gas._Kiddy: Per Luftkissenboot
dust Ihr von Insel zu Insel und entdeckt
neue Welten.

Lausig kalt im Bergland: Das Krokodil N }
mit dem Schild mGBt Thr mit der Tonne von I
\ hinten erwischen.

@‘ 'ﬂi.)ixic Kong macht sich grofie
== 4 Sorge: Kumpel Diddy ist tiber
; Nacht verschwunden, Ge-
riichte weisen auf ¢ine Entfiihrung
durch den Oberfiesling Kaos hin. Nach
einem Besuch bei Oma Kong macht sich
das blonde Affenmidchen zusammen
mit lhrem Babybruder Kiddy auf die
Suche nach der Kaos-Festung auf der

Spitze des K3-Berges.

Nachdem Thr allein oder zusammen mil
einem Kumpel die Bananenwelt betreten
habt, beginnt Thr Eure Suche auf der be-
nachbarten Dschungel-Insel. Wihrend
Dixie wie im Vorginger (Test in MAN!AC
12/95) wiiste Krokodile mit Helikopter-
zopf und Sprungattacken aus dem Weg
riumt, schligt Kiddy flotte Purzelbiume
und offnet mit wiitenden Schligen auf
den Boden geheime Giinge. Aus ge-

0 g

~ Mach hoch die Tur: Erledigt die Ratten im Laufrad, u?n die verschlossenen Tore zu dffnen. :

wohnter Seitenperspektive steuert Thr
das Affenduo durch verwinkelte Baum-,
Wasser-, Dschungel-, Fis- und Hohlen-
levels, per Huckepack tragt Thr Euren
Kameraden auf den Schultern und werft
ihn per Kopfdruck auf entlegene Platt-
formen und in versteckte Bonustonnen.
Auf Eurem Weg trachten Euch nicht nur
gierige Hornissen, stachlige Igel, zerzau-
ste Ratten und hungrige Sibelzahnfische
nach Eurem Leben, auch Stachelfallen,
Lavaseen und tiefe Abgriinde bedrohen
Eure Gesundheit. Gliicklicherweise hel-
fen Euch funf tierische Freunde (Elefant,
Spinne, Schwertfisch, Papagei und Kana-
rienvogel) mit Russel- und Eierschuf3,
klebrigen Spinnennetzen und Pieksnase
durch die Levellabyrinthe. Falls Ihr doch
einmal in einen Abgrund stolpert, stockt
fleifiges Bananen-, Goldstiicke- und

Das Thermometer zeigt Euch, wieviele Ratten Ihr finden mBt.

Luftballonsammeln Euren Lebensbestand
wieder auf. Selbstverstindlich niitzt Thr
wie in vorangehenden Abenteuern Ton-
nen als Forthewegungsmittel, Waffe,
Riicksetzpunkt und Sprengsatz fur ver-
steckte Pfade. Endgegner und die Biren-
familie versorgen Euch mit Muscheln
oder Spiegel, die Euch im Tausch zu ver-
steckten Levels fiihren. Mit einem Be-
such bei Oma Kong speichert Thr im
Gegensatz zum schweren Vorginger
Euren Spielstand gratis ab. oe

Brillantes Spieldesign mit
Adventure-Touch und genialem
Teamwork-Modus: Nintendo
schockt die 32-Bit-Fans.

Die Barenfamilie hat ihre Filialen in aller Welt verteilt und versorgt Euch gegen Entgelt oder besondere Gegenstande mit geheimen Infos und
Tips. Um mit dem Luftkissenboot herumzuflitzen, klaut der fiesen Spinne das Pflaster und gebt es Funky Kong im Bootsverleih.

Die beiden Vorginger wurden um jeweils zwei Prozent abgewertet. Teil 3 hat somit die hichste Spielspali-Wertung aller "DK Country”-Episoden



Entwickler Intelligent Systems, J

n sperrigen
ifel

‘-"\"\ﬂ Wer fiir sein Super

Nintendo noch ein

H q phitfiges Griibelmodul

sucht, ist bei "Tetris Attack”

reichen wuchtet

Attack

sichtlicher als das Saturn-Vorbild
und sorgt mit zahlreichen Spielmodi
(besonders spafig gegen einen
Kumpel), dem simplen Spielprinzip
und der bunten Knuddeloptik fiir

spannende Knobelstunden. Fidele ¢

Schunkelmelodien untermalen die
ziinftige Sortierstimmung,.

Nur verwohnte Super-Nintendo-
Knobler sind etwas enttiuscht,
Leveleditor, unterschiedliche Cha-
raktere mit Specials und Zauber-
spriichen oder geheime Levels ohne
Licht oder Auftrieb koénnt Ihr in
"Tetris Attack” nicht finden. Import-
Profis halten sich an das bewiihrte

Produzenten Marin O'Donnell, Paul Kilburn

Originaldesign Andy Davidson
Programmierung Francis Lillie
Grafik Roy Stewart

Sound Alistair Brimble, Bjorn Lynne
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Worms

Mit waghalsigen Granatwrfen
| pflugen die militanten Kriecher die
Landschaft um.

Anger als erwartet
i (I werte die Umsetzung
‘ des kriegerischen Wiir-

mer-Spektakels auf das Super

sich aus der Gefahrenzone oder
opfern sich als Kamikaze-Wurm.
Vorsicht: Viele der Watten sind

begrenzt und fordern taktisches
Vorgehen beim Einsatz. Als Ge-

heimwatten setzt Ihr eine Bananen-

bombe ¢in und feuert ein explosi-
ves Schaf in die gegnerischen Lini-
en. Leider fehlen wie auf dem
Mega Drive wichtige Features, u.a.
das Ninja-Seil und Lenkraketen.
Wer mit der miSigen Grafik leben
kann und Gleichgesinnte findet,
unterhdlt sich mit dem fesselnden,
an den Klassiker "Artillerie Duell”
angelehnten Epos trotzdem vorziig-

genau richtig: Von unten wachsen "Tetris Battle Gaiden”, oe Nintendo. Bis zu vier Spieler kimp- lich. ¢h

bunte Quadrate in Euer Spielfeld. fen mit vier Team-Wiirmern (denen

[hr einzelne Namen zuordnen |-

SFIELSPI\S.‘L-’/W-\]

Thr versucht durch flottes Sortieren
mindestens drei gleiche Wiirfel an diirft) darum, wer als lingster (iber-
lebt. Seid Thr am Zug, entscheidet
[hr Euch unter Zeitdruck fiir Angrif-
fe mit Uzi, Minigun, Bomben, Clu-
sterbombe, Schrotflinte, Feuer-
schlag, Dynamit
oder Luftschlag. Defensivere Natu-

einanderzureihen und so den Sta-
pel zu dezimieren. Im Actionmodus
tretet Thr gegen den Computer,
einen Freund oder die Zeit an, ge-

miitliche Zeitgenossen 1osen im Drachenkugel,

Sortieren bis die Wiirfel glihen:
"Tetris Attack” (iberzeugt mit
zahlreichen Spielmodi und ein-
d fachem Spielprinzip, Profis ver-
missen verspielte Features.

kniffligen Puzzlemodus festgelegte

Abgespecktes 16-Bit-"Worms",
das mit umstdndlicher Steue-
rung und fehiender Speicher-
4 option auskommen muB.
Trotzdem ein Mehrspieler-Hit!

\ufgaben mit begrenzten Zigen.
Die flotte Mischung aus "Baku Ba-
ku Animals™ und "Puzznic” ist iber-

ren buddeln sich mit Lotlampe und

Bohrer in’s Erdreich, teleportieren

Es sind keine weiteren Versionen geplant Die "Worms”-Versionen fir Mega Drive, Saturn und Playstation wurden in MANIAC 2/96

mit 69 bzw. 76% Spielspall getestet.
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Vaoller
GBeheimnisse steckt
die Legende um den

musteriasen Armuy-
Stutzpunkt "Area

Panik auf dem
"Area 51"-Gelande: Ihr
seht das mysieriose
Army-Objekt endlich
mal von innen!

51": Seit dem omina-
sen "Roswell”-
Vorfall 1847 [unge-
klarte Phanomene
am Himmel, wider-
spruchliche Regie-
rungs-Oementis]
mutmaien UFO-
Glaubige, daf die
amerikanischen
Behoarden eine UFO-
Landung vertuschen
und streng geheime
aufierirdische Funde
in der offiziell nicht
existenten Basis
aufbewahren. Auch
fur Hollywoods
Filmemacher ist die
Legende ein belieb-
ter Script-Lieferant:
Emmerich’s
"Independence Day”
etwa spielt zum Teil
in der "Area 51", wo
Aliens zu
Forschungszwecken
gelagert werder.
Alles nur Phantasie?

Parson. Michaeal Stein

-
«

. &
Ry o R
WD e | RCRESIisy

Satum: Im Army-Schulungsraum tum-
‘ meln sich finstere Kreaturen. Die Alien-Gene

. erweisen sich als auferst mutationsfreudig. )

Auf der sagenumwobenen

"Area 517, einem streng gehei-
men Militirstlitzpunkt in der
Nihe von Las Vegas, ist die
Holle los. Ein mutiertes Virus
ist aus dem Reagenzglas ent-

wischt und verbreitet sich
wie ein Lauffeuer auf dem
Gelinde. Die Folgen sind grauenhaft:
Soldaten werden verriickt, verfaulen bei
lebendigem Leib und mutieren zu
ageressiven Aliens. Als Mitglied der
S.T.A.ARS.-Eliteeinheit kommt Thr mit
einigen mutigen Getreuen aut dem ver-
seuchten Areal an. Der Spielablauf lehnt
sich an Klassiker des Zielkreuz-Genres
wie "Virtua Cop” an. Mit der "Stunner”™-
Lichtpistole (bzw. per

"E R A RN YR 1
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sy
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Playstation: Nach einem Treffer spritzt |
das verseuchte Fleisch aus dem |
muti

erten Alien-Korpus.

Magazin fiillt Thr durch Schieten neben
den Bildschirm aut, leistungstihigere
Munition bergt Thr aus Ammo-Kisten und
schwebenden Radioaktiv-Symbolen.
Herumstehende Fisser und Feuerloscher
solltet Thr sofort unter Feuer nehmen: In
der Folge-Explosion verglithen in

Maus oder Pad) ergriindet
[hr alleine oder mit einem
Kumpel gleichzeitig das
Gelinde. Eure Route ist
streng vorgegeben: Ein
FMV-Renderfilm in akzep-
tabler Qualitit gaukelt
Euch den teils motorisier-
ten Weg durch Frei-
gelinde, Lagerhallen und
Laboratorien vor, die

gridlichen Zombies und
Aliens werden als Bitmap-

Objekte hinzugefiigt. Euer |

Action in der Satumn-Lagerhalle: Ballert auf die gelben
Explosiv-Fasser, um die Aliens zu vernichten! /

Andere Versionen

Entwicklung: Tantalus Entertainment, Perfect Entertainment, USA = Produzenten: Colin Fuidge (Perfect), Arthur Kakouris (Tantalus), Ken Humphries
(Midway Home Entertainment) = Grafik: Alun Bjorksten = Programmierung: Julian Crooke, Shane Stevens = Sound & Musik (Coin Op): Jeanne

i
I% _
E

soldners: Trotz fauliger Hande schieflen
die Aliens ganz schon schnell! ¥

( Playstation: Volltreffer des Schieim-

Deckung kauernde Aliens. Damit Ihr
nicht hemmungslos alles abschiciien
konnt, was Euch vor die Flinte kommt,
schleichen von Zeit zu Zeit andere
ST.AARS.-Soldaten durchs Bild. Fiinf
Continues stehen bereit, Profis setzen
den Schwierigkeitsgrad heraut oder fan-
gen gleich in der Mitte des Spiels an.
Nach jedem Abschnitt seht Thr eine Lei-
stungsbilanz, effiziente Alien-Roster wer-
den befordert. Auch geheime Bonus
Riume warten darauf, entdeckt zu wer-
den: Ballert einfach auf spezielle Objekte
am Wegesrand. Die Playstation-Version
bictet Vollbild, auf dem Saturn beschnei-
det ein zaunihnlicher Rahmen leicht das
Bild. Ansonsten sind die Versionen iden-
tisch. ¢b

Muster von Dvnatex, Tel. 02315573000
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or Fabrik legt Ihr in
| Sekundenbruchteilen auf futzelig
R kleine Monster im Hintergrund an.

Gut umgesetzter Midway-
Zielkreuz-Automat, dessen
Dauerballer-Konzept baild in
Langeweile ausartet.

§ PI ELSPASS

g 50

Volibild auf der Playstation,
ansonsten zum Saturn
identische Zielkreuz-Action
im Horror-Stiitzpunkt.

Andere Versionen sind nicht geplant
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FIA Formel J dt 8995 WwFWesflernonia . g 9995 Wity 97 % 8995
FIFA SOCCGAT 27 at 89.9?2 X-Com: I;ro{lf m :;9 \\J‘:f’ . Jw 20,05
Hardcore 8x& At 89,99 caru AR stle £ g o005
Jumping Fla i. ngland \d‘ll 89.95 aiciril Ma chinehead c(*;l gi?% “\rfﬁ\juf\;x b 4t 99,
L$mOF!:Té}EJSP Tennis® dl %g 3,5, Blazing D'OLJL'; S Tj‘[ 69,95 sUpelenfeano
Mam i cit + o Nove 69,95 it C
Zin Bust O dtf 3
NASCAR | Qat‘I( g’ 197" EA 99 95 Dln”ds 2 & 8495 Do nkey Ko
NHL HoC eY 89.95 Dark Savior’ gt 9995 Lufid’
Onside Soccer rjt 99.95 paytona champ. Edt. ;

1ar ma’
+ 89,95 Terranig
gt 89,95 Jaguar
89,95 df QQ.Q; Theme P ?FS,IT
Sihe] mead Theme
o EF:rshtmg Vipers 89,95 Temr

dt 8995 whiteMan + ASp

Pete SaMpras Tennis
pPower Pl%y H&f::fﬁng 2
powerm Pro Wrestis :
Poe C‘

Prc J|E‘Lf| (@)

da 79, 95 Destru Jg‘hjﬂ Derby
89,95 piscworld

Adt

werkill”

. ...e.!l

' 5053 Bailin
\/1'11*1-'9 Sy, 11 —‘72’1,11’1#:‘)%“1 A
3 ~Ain VOoin V=307 2

Héndleranfragen sind willkommen.

g

EBEender 8717515

S TS Sony PlayStation Ridge Racerlll{RageRacer) us 129,95
!;. - S _“] 'Lj Memory Card . . . . . 24 Meg. 99,95 StarWars ........... us 109,95
A!:.L' C.ﬂ.\..lg;m RGB Kabel ........... dt 39,95 SoulBlade............ ip 139,95
. L Umbau-Chip+Anleitung .... 69,95 Svikoden ............ us 109,95
A VMIOUS[HG sLiden Cobra Gun (Pistole) .....dt 89,95 Syndicate Wars .. ...... dt 89,95
in 23558 LUBECK! Allied General . . . ... . . .. us 119,95 Tomb Raider .......... dt 89,95
Moislinger Allee 40a / Baphomets Fluch . ...... dt 89,95 Tomb Raider Hinthook ...us 49,95
Ecke Fuchtingstr. Blood Omen: Leg. of Kain .dt 89,95 Twisted Metal Il ....... dt 99,95
(erster Stock) Command & Conquer ....dt 109,95 Warhammer .......... dt 89,95
Mo-Fr: 12-20 Uhr (T 1 T Sr e e I us 119,95 WWF In Your House ....dt 89,95 ;
$a: 10-16 Uhr Destruction Derby Il . . . . . dt 9995 X-Com. Il ............ dt 99,95 (Nintendo 64)
Discworld Il .......... dt 89,95 US-Version
» | Distwpter ...o.iai.ad dt 79,95 Nintendo 64 SQUARESOFT B
V4 P C’ , N F1 Domoek - oo 000iioe dt 89,95 Wayne Gretzky Hockey . .us 179,95 AT Ja
97 e seisninneies dt 89,95 WaveRace 64 ........ us 189,95
C;/?OOW Hardcore 4x4 ......... dt 89,95 Mario Kart64 ........ us 199,95
Hexen .........oo.... dt 89,95 Shadows o.t. Empire ....us 199,95
Hintbook Tekken Il ..... us 49,95 CruisinUSA .......... us 189,95
Hinthook Resident Evil .. .dt 49,95 KlGold ............. us 189,95
Int. Superstar Soccer ....dt 99,95 andere Spiele auf Anfrage
Intern. Moto X ........ dt 89,95 Mo-Fr 1220 Uhr + Sa 10-16 Uhr
Kings Field Il ......... us 109,95 * Alle lieferharen ﬂeu:sche‘n Sonu PSK & Sega Saturn
Nascar Ru{i“g """"" dt 39,95 :';::“ :;Hau;altz!::lrlll':&;ga Drlrve Mega CD und Hmtendn 7
NBA Live 97 .......... dt 89,95 64 anfordern! » Taglich neue Import-Spiele * Die noch 7
NBA In The Zone Il .. ... dt 99,95 nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige (PIQ’SI““Q“)
NHLO7 ..o &t 89,95 lnnl‘lﬂll'l Inrfleslzllh u:e:'dnn'_ . d"'"f’ion
NHL Powerplay Hockey ..dt 79,95
Onside Soccer ......... dt 89,95  Recht auf Erfull -
Rebel Assault Il ....... us 109,95 ::I" thit, Linfreie Aunh Handler
Projekt Overkill . ....... dt 89,95 oM portofrei + Druckiehier Presss N und .
Resliderll’ Evil 1 ......... dt 99,95 I : = vorbehalter -2 2 : :.I'I"I; mpatibiliLét Wl"kﬂmmeﬂ!
: Resident Evil Il ........ ip 14 18- hr .
("II‘II’EIIdO b‘-NTSC) Rolotdod .o ooeos oo :ll: ‘83:: 0171 / 6443006 Faﬂ. 0451 5 8717555




Iin den
pixeligen FMV-
Schnipseln verfolgt
Ihr Bug's Regie-
debut und beobach-
tet den Pantoffel-
helden bei seinen
hauslichen
Tatigkeiten.

(" "l spit on your grave”: Den Messer-

l..\ die Inr aus dem Schlund emporwirgt.  J

Entwickler: Realtime, LUSA

werfer bespuckt Ihr mit Schleimbatzen, }

Was haben Sylvester Stallone,
Steven Seagadl und Bug ge-

meinsam? Zum Leidwesen

des Publikums konnten sich
alle drei mit der Rolle als Haupt-
darsteller nicht zufriedengeben und

pfuschen nun als Regisseur auch hinter
der Kamera herum. Da Bug nicht tiber
die private Budget-Ressourcen seiner
Kollegen verflugt, durchstdbert er die
Filmkulissen nach Diamanten.
Wahlweise mit Bug, seiner Freundin
oder ihrem quengeligen ScholSwurm
startet [hr in festgestellter 3D-Perspektive
zur Suche durch Horror-, Abenteuer-
und Fantasy-Szenarien. Die drei putzigen

Zeitgenossen haben jedoch ihre eigenen
Wertvorstellungen und jagen je nach
Charakter blitzenden Diamanten, fun
kelnden Saphiren oder leckeren Knoch
en hinterher. Leider haben die Putzfrau-
en gerade Urlaub und so hetzen Euch
grimmige Kakerlaken und flinke Stachel-

wiirmer durch die unwegsamen Laby-

rinthe. Mit einigen herzhatten Hiplern

AT A e T A

Auf den Spuren der Sphinx: Im Pyramidenlevel zerque |
Steinquader, die lhr selbst per FuBfalle auslost! /

auf den Kopf plitet Thr das Ungeziefer
Zu schaffen machen Euch jedoch die
hinterhiltigen Fallen: Kippende Grab-
steine stampfen Euch in den Boden,
Speergruben bedrohen Euer Leben und
herabsinkende Steindecken zerquetschen
Euch. Mit einem flinken Hopser auf
Trampoline und Kakteen entkommt Thr
der Getahr im Flug,

Damit Thr unbeschadet den Endgegner
erreicht, offnen Euch Schalter Tore und
Abktrzungen iiber bewegliche Platt-
formen zur finalen Bushaltestelle. Dort
werdet Thr schnurstracks zur Bolkaker-
luke befordert. die Euch mit ihrer gehei-
men Kampftaktik einheizt, Um nicht mit
leerer Energieflasche dazustehen., sam-

die Polygonwelt dreht sich - tr

|-' Im farbenfrohen Burggarten ve
Kellerasseln hinter leuchte

ken sich die wiisten
nden Blumen

melt Thr unterwegs griinen Schleim in
Dosen und versteckte Herzen, die sich in
entlegenen Schatzkammern befinden.
FleiRige Kifer bemtihen sich durch Ge-
heimginge und entdecken auf wackligen
Plattformen Extraleben und Bonus-
schitze, Seid Thr trotzdem unterlegen,
helfen Euch drei Continues bei der ge-
fihrlichen Mission. oe

Ultraschweres 3D-Jump’'n'Run
mit unzdhligen Geheimgéingen,
Perspektiven-Manko und unsau-
berer Kollissionsabfrage.

1, J

Andere Versionen

Schwindelgeflhle: Marschiert Ihr Ober del'rl.—?.mgpm-: I, )
dreht sich die 3D-Welt um Euch. /

Es sind keine anderen Versionen geplant. Der Vorgdnger erhiglt 80% Spielspall in MAN!'AC 10/95 (heute abgewertet auf 73%).



ZAPPPE:
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= 06131 /23 O4a 9252

SONY PSX
LEGACY OF KAIN UsS119-
KINGS FIELD 2 UsS119,-
DECEPTION US119,-
REBEL ASSAULT US119,-
DISRUPTOR 2=
TOMB RAIDER 99~
BAPHOMETS FLUCH 109,-
X-COM 2 109~
RAGE RACER JP DEZ
SOUL EDGE JP DEZ

Nintendo 64
WAYNE GRETZKY HOCKEY 169 —
SHADOW OF EMPIRE DEZ
MARIO KART R DEZ
INT. SUPERSTAR SOCCER DEZ

SATURN
VIRTUA ON US119,-
SONIC 3D BLAST UsS119,-
BUG TOO US 109,-
VIRTUA COP 2 Us119,-
AMOK US 129~
STORCER UsS129,-
MANXX TT US129,-
DIGITAL PINBALL 2 JP 129~
FIGHTERS MIX JP 129~
ENEMY ZERO JP 139~

K.I. GOLD DEZ
TRILOGY DEZ
CRUISIN USA DEZ

HTTP://www.zappgames.com

PLAYSTATION/SATURN
AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN
06731/10845

B

-DER VIDEOGAMES

SONY Playstation
Crash Bandicoot dt. .
Chronicles of l:he ord

MIIS

il ﬁ:
uptor dt. il 4
Twistell tal 2 us.
2 Xtrem us,, "
Blood Omén dt. /

-"‘mm'a.ﬂj:‘f'_ t",
o /NHL 97 (EX !e‘:

.Pande m dt. .
Proj d |7

ar h/tll'li 96 t‘ “
Ayrton Senna; Kart
International Noto‘:d
X<Com 2:Terror f. the Dee

Deepid
!ETZT ABER 9
ond!rangehote nur de

/midﬂt"‘

Wipe Out 109’7 l'S

. Andrett| Racing kﬁ'
Tunnel Bl PSX
Primal Rage PSX .
Alien Trilogy SAT ‘ITU ot

/ 'NHL Powerplay 96 PSX us,a/ 9,
Darkstalkers PSX us.

/ Ph!‘losomafiﬂl v ; ' 4
. y ¢

o1 \gmq Herne, Babahofsts, 9

& SCIENCE FICTION

: m"ﬁ;, :

.Cup‘{z (indl Gur) us.

II995 DM

749,95 DM
179,95 DM

79,95 DM
95 DM
L NOW

17595 oM

cﬂ(‘_ :
h_lfgg e rI: l

Breddedir, 38 Tl h;—u nz}snm
92 lFakoz8ay) 33034
9423 Unng, Mcsseliutr Fq:l:l?

. Ubrfglns'

e ﬁd‘l’on n'u 1.B. T-shirts,

oy ke

; 27,8, mljiphm}ﬁl:nng

l'rudinqhund Game Cards:’

rs, Star Trek, Battletech,

X Fﬂu, Magic (Ice Age, Visions, Mirage usw.)
Bitte nutzen Sie unseren telefonischen
Riickrufservice!l! Bei Reservierungen bzw.

Vorbestellungen ryfen wir Sie nach Erscheinen

des Artikels zurii
jeweiligen Pr

Hordwore, Neuhei@, Importe, Zubehir und Preisliste auf
Anfragel!! Impagfind spiifestens zwei Toge nach VerdHfentliching

bei uns v

41 I| \ 'y ;
'logurhr.elser GbR l/& 7 Nachnohy

IRTURLAV ORLD

ond informieren Sie iiber den
(UNVERBINDLICH 11f)

. portp, Verpackung in Sicherheitstasche und
- + 3, Iohlkartengebihr. Porto, Verpackung in

SicherheilsfBiche bei Vorkosse nur 7
Héndleranfragen erwiinscht.
(Ab 300,- Bestellwert versandkostenfrei)

Tel 05125 6611,
SATURN

PLAYSTATION

NINTENDO 64

Neuheiten
Zubehor

Preisnerte
und massig

Haufenweilise Module
Alle Gerate am Lager

PREISLISTE
ANFORDERN!

ANKAUF & INZAHLUNGNAHME
von Vudeosplelen u. Konsolen
Angebote per Fax: 0351/ qum )6

- Riocon.oe/
" NANIAC

Media Tec

Fon: 0231 / 72 46 490
Fax: 0231 / 72 46 492

A-TRAIN

ADV. OF LOMAX
AYRTON SENNA KART
BAPHOMETS FLUCH
BEDLAM

BLACK DOWN

BLAM! MACHINEHEAD
BLAST CHAMBER
BLAZING DRAGONS
BURNING ROAD

BUST A MOVE 2
CHRASH BANDICOOT

Versand und Laden

CHRONICLES SWORD
COMMAND&CONQUER
DARKSTALKER
DESTRUCTION DERBY 2
DISRUPTER

EXHUMED

FIFA SOCCER 97
FINAL

FIRO & KLAWD
FORMEL 1

HARDCORE 4X4
HEXEN

IN THE HUNT

INT. SUPERST. SOCCER
IRON & BLOOD
JUMPING FLASH 2
MOTOR TOON 2
MYST

NAMCO MUSEUM 2
NASCAR RACING 96
NBA LIVE 97

NHL HOCKEY 97

NHL POWERPLAY 96
PANDEMONIUM
PROJECT OVERKILL
RELOADED

RESIDENT EVIL
RETURN FIRE
SAMPRAS EX. TENNIS
SOVIET STRIKE

SPOT GOES HOLLYW.
STAR GLADIATOR

STR. FIGHTER ALPHA 2
STREET RACER
TEKKEN 2

Umbau PSX Multinorm
69,- DM

Multinorm PSX 449,- DM

TIME COMMANDO
TOMB RAIDER
TRILOGY

TUNNEL B1
TWISTED METAL
VICTORY BOXING
WIPEOUT 2097
X-COM

X2
HARDWARE:
NEGCON

MADCATZ

PAD SONY

PREDATOR GUN

RGB KABEL
TASCHE+PAD+MEMORY

NINTENDO 64:
NINTENDO 64 + SPIEL
NINTENDO 64 PAD

PILOTWINGS JP

MARIO 64 US

Kl 64 GOLD US

WAYNE GRETZKY'S HOCKEY
SHADOW OF THE EMPIRE
MARIO KART 64

Media Tec GmbH
Am Rundbogen 13 b
44265 Dortmund




Im
Gegensatz
Zu dem aggressiven
Intro und den berau-
schenden Spieler-
Optiken. sind die
Menus ziemlich alt-
backen gestaltet.
So kann man sie
zwar problemlos le-

EFA  TRANSFERS

" outn

Varistsungen
Answitn

T Astam. won

FP——

Funkisnaige

sen und bedienen.
doch sie wirken dem
High-tech-Flair des
restlichen Spiels et-
was entgegen.

Entwickler: Extended Play Productions « Produzenten: Bruce McMillan, Marc Aubanel « Programmierung: Peter Andrew, Kevin Pickell u.a. = Grafik: Mat Meadian
David Adams u.a. = Sound: Graeme Coleman u.a

/" "Ihr miBt den Raum dicht machen!” )
Wolf-Dieter Poschmann und Kalli Feldkamp
kommentieren die "FIFA"-Partien.

Schlag auf Schlag: Nach .NHL
Hockey* folgt die mit Span-
nung erwartete 97er-Fassung

von FIFA Soccer”, Wie in un-

seren EA-Sports-Reportagen bereits
angekiindigt, haben sich die Entwickler
diesmal intensiv um Neuerungen be-
miiht. Da FIFA* Freundschafisspicle
sowie Liga- und Turnier-Modi bietet, ist
seit langem bekannt. Diesmal diirft Thr
jedoch unter freiem Himmel und in der
Halle antreten. Die Indoor-Variante ist
dementsprechend action-
reicher, forciert die Ban-
dentaktik und wird mit
nur fiinf Mann pro Team
gespielt. Dabei solltet Thr
aber nicht vergessen, die
bewiihrten Standard-
Optionen (u.a. Wetter-
verhiiltnisse, Simulation-
und Arcade-Einstellung
sowie ein Dutzend ande-
re Parameter) zu beach-
ten. Dank FIFA"-Lizenz

Gemischte Gefuhle: Optisch sieht
"FIFA ‘97" sehr gut aus, technisch gibt's
nach wie vor Probleme.

sind die wichtigsten

" i . 'd Y ! 1ar Sl B Crarte hartas anf die Fane (n \
Vereinsmannschaften aus | MNeuer &_r,lelln_ot.h.u EA Sports hirte (n,rl\.ile Fans unc =
prasentiert erstmalig eine Indoor-Variante, /

zwolf Lindern (inklusive
dem FA-Team und den 18 Bundesligi-
sten der 95/90er-Saison) sowie 04
National-Teams vertreten, Dies hindert
Euch jedoch nicht daran, auf dem
Transfer-Markt zuzuschlagen und diverse
1mnen.

Auf dem Platz erwarten uns zunichst die

Umstellungen vorzune

bekannten Kamera-Optionen mit bis zu
acht Blickwinkeln. Je niher wir jedoch
an das Geschehen heranzoomen, desto

prignanter kommen die aufwendigen
Animationen zur Geltung. Auferdem
zoomen die Spieler nicht zu klobigen
Sprite-Quadern, sondern formen sich zu
lebensechten Polygon-Korpern mit
Trikot-Nummern und Gesichtskonturen,
Die Steuerung orientiert sich am Vor-
ginger und sollte vom Greenhorn bis
zum virtuellen Profi-Kicker jeden zufrie-

denstellen = zumal drei unterschiedliche

( Jetzt lohnen sich Wi n \
Zoom-Perspektive: At ende
% Animationan aus nachs ahe.

Kompetenz-Niveaus zur Auswahl stehen.
Als Live-Kommentatoren hat sich EA
Sports das bewiihrte ZDF-Team Wolt-
Dicter Poschmann und Kalli Feldkamp
gesichert. Die Fushall-Fachmidnner plau-

dern zum Geschehen und verswdhnen
Zeil-
und Schluspfifft-Analysen. mg

uns auch mit kurzen Hal

{84%

6|
S

VR
rucken Sie START o

S YSTHEM

Playstation

Besser und noch varianten-
reicher als die 96er-Fassung:
Top-Grafik, jedoch technisch
verbesserungswiirdig.

EA Sports setzt den Standard:.Brilant produzierte Intros und Trailer sorgen selbst im Zuguck-Modus fur Abwechslung

Andere Versionen

Eine Saturn-Fassung folgt in Kiirze. AuBerdem gibt's "FIFA '97" auch fur Mega Drive und Super Nintendo



Entwickler: Iguana Entertainment, USA

Batman forever

DAMAGE
DAMAGE

. ) |/ Panik im Ballsaal: Die
Der unsterbliche Held mit den Y Pixel-Rabauken halten ‘
beeindruckenden Fledermaus-  \____Mehts von Smalltalk!
schwingen nimmt ein Jahr
“nach seinem dritten Leinwandauttrin
auch auf den 32-Bittern den Kampf
gegen Two-Face und Riitsel-Freak
Riddler auf, Durch neun horizontal scrol-
lende Abschnitte pritgeln sich der dun-

kle Ritter und sein getreuer Sidekick

Robin. Stindig werden die Helden von

Habt |hr die Schurken
im Wiirgegriff, kénnt Ihr sie |
nach vorne oder in's Bild [~
N hineinwerfen!

schmuddligen Ganoven angepobelt: Die
Schergen des Bosen laufen von links

.

und rechts auf Euch zu, aus den
Hintergrund-Clubs mischen sich weitere
Gegner in die priigelnde Menge.
Betrachtet Thr die Figuren nahe an den
Hiusertassaden, wirken sie detailliert.
Schligern sich die Rabauken dagegen
am unteren Bildrand, blickt Thr aufgrund
des Zoom-Effektes auf grobe Pixelhau-
fen. Nur per Sprung-, Kick- und Schlag-
knopt wehrt sich das dynamische Duo
seiner Haut. Bal-Gegenstinde

erleichtern jedoch den Vormarsch:
Batarang, Bat Bola, Bat Haken, Bat
Granate und Bats selber (Fledermiuse,
die Herrchen zur Hilfe fattern) setzt Thy
automatisch mit dem Schlagknopf ein,
sobald IThr sie vom Wegesrand auflest,
Fiillt sich Fure Combo-Leiste unter der
Energicanzeige durch exzessives Schla-
gen, verkniipft [hr mehrere Treffer zu
Multi-Hit-Orgien. Nach Rundenende wird
in nicht weniger als siehen Kategorien
der effizienteste Held bestimmt, Eines
der dadurch gewonnenen Symbole wiihlt
Ihr aus und nehmt es zur Stirkung mit in

U c

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

!'! Nur fuiir Handler !

Tradelin

SpielegroBhandel
EltastraBe 8
78532 Tuttlingen

Playstation-Saturn-SNES-No64

Hiandleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

GAME SHOP

Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck

Ankauf, Verkauf & Tausch
PC-CDROM, Playstation, Saturn, S-NES,
Mega Drive und Gameboy

Alle Neuheiten fiir PSX,
SATURN & PC CDROM

Tel/Fax: 05561/3094

LINC COITION

den niichsten Level. ¢h

Grobschléchtige Automaten-

umsetzung eines "Final Fight”-
Clones - durch Chaos-Konzept
und Obel-Grafik kaum splelbar.

Andere Versionen

Christian 819:1(11“5*

Eine Playstation-Version erscheint In Kiirze

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64; SUPER NINTENDO
Wipeout 2097 DT 99,90 Bug Too! ab 99,90 Woveroce _ab 169,90 Lungrisser JP 9980
Genso Suikoden US 119,90 Daytona Circuit Ed. b 99,90 Cruisin USA 179,90 Donkey Keng 30T 139,90
Ace Combat 2P 149,90 Tomb Raoider DT 99,90 Mario 64 US 179,20
Arcthe lad 2P 149,90 Virua Cop 2 ab 119,90 K| Geld Us 189,90 Komplettidsungen/Movelisten
Dokyusei 2 (Dez) 149,90 Airs Adventure 129,90 Robotech US 189,90  Resident Evil, Tekken 2
Dracula X/Castlevanio 149,90 Dark Savior (landst.2) 129,90 Shadow ot Empire 199,90 Beyond the Beyond,
Dragon Knight 4 (Dez| 149,90 Drogon Force US 12990 Trilogy US 189,%0  FF Real Bout, SF Zero 2,
FINAL FANTASY 7 149,90 Fighters Megomix JP 12990 Mario Kort 64 P 22990 Final Fantasy 3, KOF '¢5,
Popalocrois JP 149,90 King of Fighters 96 ab 129,70 Siarfox Call VF 2, Vampire Hunter uvm |
Roge Rocer 149,90 Lunar Silver Star 129,90 Grundgerat inkl. RGB, 220
Ray Storm JP 149,90 Master of Manster JP 129,90 Volt, Mulinarm+Game Call  Loserdise USA/GR/DT/IP/HK
Soul Edge JP 149,90 Riglord Soga 2 JP 129.90 Kostenlose Loser-Liste anfordern
Toshinden 3 JP 149,90 Shining Holy Ark 129,90 MAGATZINE:

Vandal Hearts RPG 149,90 Terra Phantastica 129,90 Gamefront DT 5,80 IUUH Ptf'foo.f::ﬁﬁﬁfﬁ-ﬂ.'-‘i
Wild Arms (RPG] 149,90 Thunderforce JP 129,90 Gamefan US 15,00 haben nicht fir Inkompatibilisit

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 71257 Weil der Stadt

= 07033 / 80237




Baum greift an: Stelit Euch an f ‘
den Anfang der Hangebriicke und -
weicht den Schissen aus.

@!q Wer als genetischer
iﬁ( - :"‘ Supersoldat die Erde

Invasoren retten mochte,

vor auderirdischen

ist bei "Realm” nur ansatzweise
richtig: Statt schleimiger Blutsauger
greifen Euch "Demon's Crest"-ihn-
liche Teufelchen an, mit Streuschufd
und Laserinferno ballert Thr in
Wald, Steinhohle und Techno-
festung auf Baumgeister und Robo-

terdronen. Abgesehen von der
schlichten Optik wirken auch die
Gegnertaktiken einfallslos: Monster-
spender sorgen fiir unbeschrinkten

Gegnernachschub, die Fledermiuse

Es sind keine weiteren Versionen geplant

Entwickler Flair, GB

und Feuerteufel verfolgen Euch
konsequent im Zickzackkurs. Trotz
Eures flotten Helden unterliegt Ihr
in den meistens Duellen: Sind die
Gegner zu nahe, treffen Eure
Schiisse nicht und Thr miifit ein
Schildsymbol opfern. Obendrein
sind die Levels so gradlinig designt
wie ein Abwasserkanal, versteckte
Pfade und Abkiirzungen existieren
nicht. Auch das plumpe Gedudel
im Hintergrund und die Pieps-

as fade "Realm’-
Gesamthild, Fans des Genres halten

Sounds passen in ¢

sich an "Super Turrican 2" oder

={53%)

"Probotector”. oe

SPIELSPAS

Fades Leveldesign und unspek-
takulére Damonen-Aliens mit
Kamikazetaktik machen "Realm"
zum Frust-Jump'n'Shoot.
Technisch durchaus sauber.

Entwickler Flair, GB

Jetzt aber fix: Steinplatten zer-
‘ stort |hr nur mit den passenden -
Wiirfelexiras. /

9

@-\ H "Whizz" wirkt wie die

- 2 Videospielumsetzung

i. -l ! von "Alice im Wunder-
land”™: Als pummeliger Albino-

hase hiipft Thr durch isometrische

Fantasy-Landschaften, laft per

Knopfdruck bunte Raketen steigen
und sucht unter Zeitdruck den

Levelausgang, Dabei trachten Euch
grimmige Gnome und wandelnde
Fier nach dem Leben, Stachelfallen
und A

ygriinde bedrohen Eure glor-
reiche Mission. Fir Ritseleinlagen
sorgen Stein- und Holzwiinde, die
[hr nur mit dem passenden Wiirfel-
extra durchbrechen konnt. Leider

‘Whizz” erscheint demnachst fir die Playstation

konnt Thr trotz versteckter Zeitex-
tras die verzwickten Levels kaum
ausreizen: Nur wer jede Welt (mit
Lebensverlusten) auswendiglernt,
erreicht rechtzeitig das Ziel. Oben-
drein sorgt die eintonige Leveloptik
flir Verwirrung: Grofere Plitze
unterscheiden sich nur durch die
herumlaufenden Gegner, Thr mar-
schiert an falscher Stelle in die rich-
tige Richtung und verliert kostbare
Zeit. Auch die dudeligen Synthie-
klinge im Hintergrund und hinge-
schluderte Hiipfsounds belegen:
"Whizz" fehlt der letzte Spieldesign-
Femnschlift, oe

SPIELSPASi(}M—%>

Nettes Iso-Jump’'n'Run mit
"Alice im Wunderland”-Grafik
und Dudelsound: Knappes
Zeitlimit und innovationsloses
Design zehren am SpielspaB.

Entwickler: Flair, GB

‘ Im Cowboy-Level hiipft

Ihr auf staubige Revolverhel- I_ @P\ H

\ denund springende Hiite, ) ;: - :*‘

vier Zelluloid-Levels nach den
d bertihmten Filmauszeichnungen durch-
2

Leinwandheld Oscar
schwebt in Lebensgefahr: Im

Kino eingeschlossen mufd er

L — -]

=B

b T
@c- 3
3 !
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In der Oberwelt

| marsc:h}i'sle]r*al Ig\:(;\l*oﬂ level |l— Feuerknopf hiipft Ihr auf herumlaufende

: =3 Cowbovhite, Pilze und Bleistifte. An
versteckten Stellen warten die blitzenden

forsten, um wieder in die Freiheit zu ge-
langen. Nachdem Ihr in der Oberwelt ei-
ne der vier Cowboy-, Steinzeit-,

Zeichentrick- und Horrorzonen betreten

habt, beginnt Thr mit der Oscarjagd: Per

Oscars auf ithren neuen Besitzer. Wer
"Oscar” nicht schnurstracks durchspielen
mochte, sammelt unterwegs Goldstiicke,
Miniautos und angebissene Apfel. AuRer-
dem erleichtern niitzliche Extras die Mis-
sion: Siebenmeilenstietel verleihen Eu-

rem Filmhelden zusitzliche Springkraft,
der Schild schitzt Euch vor den fiesen
Monstern und die Zauberfliigel ermogli-
chen Oscar das Fliegen, Der Zaubertrank
macht Oscar unsicht
lassen ihn doppelt so hoch springen und

yar, Federschuhe

versteckte Uhren-Extras lihmen Eure
Gegner filr wenige Sekunden. Doch
Vorsicht: Sammelt Thr versehentlich die

Stahlkugelfesseln ein, wird Oscar sehr

langsam, verletzlich und kann kaum

- Leben, wenn sich noch springen. Puzzlefreunde ergattern
die fiinf Buchstaben "BONUS" und ge-
langen so in den Geheimlevel, wo Thr

unter Zeitdruck moglichst viele Bonus-
punkte aufsammelt. Vermobeln Euch

iedoch die disteren Cinema-Gestalten,
hilft Euch Freund Elefant mit seinem
Riicksetzpunkt. oe

Licherliches SchnellschuB-
Jump'n’Run mit vier hinge-
schmierten Levels und verwa-
schener Kollissionsabfrage.

Oliver Ehrle

Eine erweiterte Version mit mehreren Levels erschien als eins der ersten CD32-Spiele.
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Grobster
Kritikpunkt an
Komanis Rollenspiel-
Epos ist neben der
mageren Optik die
antiquierte
Menufuhrung: Seit
der vierten "Final
Fantasy"-Episode
fur das Super NES
bereichern japani-
sche Rollenspiel-
Designer die
Einkaufsmenus bei

Chaotisch und
Uberholt: In den
"Suikoden”-Menus
fehlen wichtige Infos, |

Ausriistungs- und
Waffenladen um er-
schopfende Charak-
terdaten. In "Suiko-

den” dagegen er-

fahrt Ihr erst van
der Kompatibilitat
eines Obhjektes
nachdem Euer

Charakter bereits

seine sauer erpri-
gelten Munzen beirm
Verkaufer gelassen

hat. Das Resultat
ist eine leere
Brieftasche und un-
gezahlte Stunden
beim Ausrdstungs-
check.

Entwickler: Konami, Japan

AT 53 . ARN

R /02040

uikoden

In der Rebellenfestung stellt Ihr Eure
|Wunschtmppe zusammen: Vor der Wah! be- |
\_ gutachtet Inr die Werte Eurer Mitstreiter, )

I S seit “Highlane

r Fantasy-Freaks,

er’ wissen

als Unsterb-
lichkeit am Nervenkostim

nagt: Wihrend Freunde und Mit-

streiter im Alter die Fiide hochlegen und

Forget it.| 3

am Sterbebett ¢in erfuilltes Leben Revue
passieren lassen, bleibt der Unsterbliche
allein zurtick. Noch gemeiner wird's,
wenn sich der einsame Kerl sein Los
nicht aussuchen konnte, sondern vom

Schicksal in die unleidliche Rolle ge-
driingt wurde: Vor tiber drei Jahrhun-
derten wurde das magische Profil von

Durch die Ge
wolltet ¢

hibsche Madel anheuern, aber

Konamis “Suikoden™-Rollenspielwelt in
27 Runenmuster geprigt — manche
Symbole wurden in Steinplatten graviert,
andere hat man auf die Haut von un-
gliicklichen RPG-Helden titowicert.

Fiir Euren unbescholtenen Hauptcharak-
ter ist die Runenlegende nicht mehr als
eine schaurige Gutenachtgeschichte —
zum letzten Mal habt Thr den Mythos
gehort, als Eure Mutter noch ein paus-

Reichsgrenze geschickt — seinen Sprofs-
ling gibt der stolze Daddy in die Obhut
eines Kollegen. Von Elan und Taten-
drang gepackt, treten Euer Junker und
kophiges Gefolge ihren Wach
dienst beim Lordkanzler Kraze an: Doch

sein vier

der fiese Patron kann Euren Vater nicht
st Euch eine Sklaven-
arbeit nach der anderen auf, Wihrend

ausstehen und ha
[hr mit Euren Waffenbriidern und cinem
iibergewichtigen Hauptmann in Bauern-
dorfern Steuern fiir den gierigen Impera

hiickiges Anime-Sprite auf dem Schol
wiegte, Mittlerweile ist Euer Dreikiise-
hoch zum drahtigen Teenager herange- tor eintreibt, erhaltet Thr immer tieferen
wachsen: Als General eines michtigen Einblick in die zwielichtige Politik des
Kaiserreichs — in der Hauptstadt glinzt

cine hiibsche Fassade, hinter allem

Fantasy-Imperiums wird Euer Vater zu

cinem Krisenherd an der nordlichen

Prunk und Wohlstand dringeln unzufric-

dene und verarmte Untertanen. Doch
bevor Thr beim Imperator um cine
Audienz bitten konnt, Gberschlagen sich
die Ereignisse: Als Fuer Jugendfreund
Ted in einem Obermotzgefecht eines der
sagenumwobenen Runen-Tatoos ent-

Die Computer-Gétter waren Euch \
hold: Richtet Euer Charakter gravierenden
\ Schaden an, rlickt die Kamera naher. )/

Die "Beast Master"-Médels machen aus

I don’ tf hang -around: with=~—~—=-~=~=
wadkun gm'wwwkwan.aw e e ety

=

ichtskontrolle gefallen: Ihr

\ die Kampferin zeigt Euch die kalte Schulter, /

e e Y Ty

blort, klatschen tiber Euren verdutzien
Gegnern dreidimensionale Erdmassen
zusammen. Kaum hat der intrigante
Hauptmann der Hofmagierin von dem
mysteriosen Vorfall Bericht erstartet,
klopfen imperiale Truppen an Eure Tr:
Ted wird vor die Zauberin gezerrt und
als einer der unsterblichen Runentriger
entlarvt. Als Euer Freund bei einem ver-
rweifelten Fluchtversuch die Rune ein-
setzt, wird er bei dem Energicausbruch
tidlich verletzt — Stunden spiiter
schleppt sich Ted mit letzter Kraft in
Fure Villa. Ihr tibernchmt die Verantwor-
tung fiir die Rune und schwért am
Sterbebett Eures Freundes Vergeltung:
Wihrend sich drauien die imperialen
Einheiten tummeln, verschwindet Thr mit
Furen Freunden durch eine Hinterttr
und stehlt Euch zum niichsten Versteck
ciner Untergrundbewegung,

Nachdem Thr zwei unschuldige Blirger
vor dem Galgen gerettet habt, avanciert
Fuer Nippon-Held zum Fiihrer der
Rebellen-Allianz, Zusanmmen mit Eurem

ungeordneten Monsterhaufen schlagfertige |
Truppen: Ihr kontert mit einem Zauber.  J

Der riesige Zombie-Drache verteidigt seine Burg mit scharfen Klauen und Ublem
Mundgeruch: Die Odemwatfe der Bestie verbrutzelt Eure ganze Truppe.




(" Auf der obligatorischen Uberlandkarte
steuert Ihr Miniaturhelden oder
Mitfahrgelegenheiten wie ein Segelboot.

.

Bevor Euch der mitrauische
Bootseigner auf seinen Pier akt, muBt hr
den Fischer im Wirfelspiel schlagen.

Stammtrupp und rebellischem Neuzu-
gang blast Thr einem untoten Drachen
seinen letzten Lebensfunken aus und er-
nennt den verlassenen Reptilienhort kur-
zerhand zum neuen Hauptquartier: Thr
startet Erkundungsstreifziige auf einer
klassischen 2D-Karte und lest in den um-
liegenden Bitmap-Siedlungen Mitstreiter
auf. Unterwegs lauern Euch in iiblicher
Nippon-Manier Wegelagerer und aggres-
sives Sprite-Getier auf: Wie in den 16-Bit-
Vorbildern trauen sich Eure Gegner nicht
aut die Landkarte — siimtliche Begeg-
nungen werden gemif Terrain und
Charakterbild zufillig errechnet. Erst
wenn Landkarte oder Stadtmafstab uner-
wartet dem Kampfhildschirm gewichen
sind. zeigen sich Eure Gegner — ent-
gegen der zweidimensionalen Marsch-
optik tummeln sich quirlige Nippon-

R

9]

Fantasy-Hymnen unterstitzt, das umfangreiche Mons
Uberiebenschancen ein. Optisch schlagt

Kampfbildschirm wacker: Wahrend Euch in den Fights effektvolle Magie !

marschiert |hr zwisc i 3
sogar in Super-NES-Abenteuern wit

Details.
Brocken - wer allerdi
Warnung an junge St

Hearts" wird "Suikoden” nicht

[ Das machthungrige Imperium hat im
ganzen Land riesige Grenzwalle hochgezo-
\ gen: Die Wachen wollen Euren Pal3 sehen, )

Andere Versionen

"Secret of Mana" g
In den HPG-mageren Zeiten ist "Suikoden” eir

e Kost hofft

Tierchen wie Kampf-
Karnickel oder fliegen-
de Waschbiiren auf
bunten Polyon-
Untergriinden. Wiesen-
Texturen, Gerollfelder
und schlammige
Bitmap-Pools wurden
am jeweiligen Landkar-
ten-Terrain orientiert,
Siimtliche 3D-Arenen
werden in "Breath of
Fire™-Tradition von
schriig oben gezeigr,
Mandver-Einsitze sowie
Truppengroie beein-

FEABRL AR

flussen die
Kameraftihrung: S

Hiibsches Meerespanorama: Nachdem |hr den Zombie-Drachen geschlagen habt,
erkundet Ihr als neuer SchloBherr die Burggewdibe und natiirliche Felsbalkone.

Driingen sich Bitmap-Biester und
Charaktere dicht an dicht, nimmt der
Kameramann die Szene von oben auf,
kleinere Gruppen werden aus niichster
Niihe abgelichtet. Haben Konamis
Kampf-Routinen ftir einen Charakter
Kombo-Mandéver oder besonders bra-
chiale Attacken ermittelt, wird der gliick-
liche Kiimpe mit einer GroRaufnahme in
den Mittelpunkt gertickt: Eure Figur

himmert wie ein witender Derwisch auf

das hilfose Monster ein, nach dem
Schlaghagel wird fiir wenige Sekunden
der Waffenschaden angezeigt -
schwachbriistige Monster-Sprites geben
ihren Geist auf und verblassen. Dirigiert
Ihr Eure Truppe in unerforschies Gelin-
de, lauern in der Regel robustere Mon-
ster in Wald und Flur: Bevor [hr Euch
mit den rauhen Gesellen anlegt, schaut
Ihr in der nichsten Siedlung vorbei und
lafst Eure Waften aufmobeln. Anstatt
Fuch mit der Rollenspiel-tiblichen
Inflation und endlosen Ausriistunglisten
zu belasten, haben die Konami-Designer

wolkchen réaumt Euct
sich "Suikoden”

\

( Feuerwalze; Euer Magier kramt einen
Runenkristall aus dem Rucksack und
schleudert eine Flammenlanze.,

allerdings nur auf dem

in den meisten Dorfern Schmieden pla-
ziert: Die eifrigen Handwerker schiirfen

oder hirten gegen klingende Miinze jede
Waffe bis zum Héochst-Level, Resultat der

kostspieligen Bearbeitung: Monster, die
fiir Eure schartige Klinge bisher nur ein
miides Licheln tibrig hatten, geben
Fersengeld, wenn Thr Euer funkelndes
Schwert blank zicht. Noch banger wird
dem durchschnittlichen Aufwiirm-
monster, wenn Eure Magier mystische
Symbole in die Luft zeichnen: Die zau-
berhaft talentierten Burschen leiten ihre
Krifte in Runenkristalle ab und hauen
ihren Feinden energiegeladene 3D-
Effekte um die Ohren. Die tiberrumpel-
ten Kreaturen werden in einem Poly-
gonstrudel gefangen, verschwinden in
einem bodenlosen Abgrund oder lassen
sich von einer Feuersbrunst tiberrollen.
Erst wenn Eurem Magier die Energie-
punkte ausgehen, hat der Zauber ein
Ende: Wihrend Verwundungen mit
Heilrinken oder anderen Gegenstinden
kuriert werden kénnen, hilft dem er-
schopften Magier nur eine Rast im niich-
sten Wirtshaus, Nach besonders strapa-
zidsen Zaubern verlegt Thr Eure Magier

auf die hinteren Truppenriinge. rb

Optisch flaches Nippon-RPG in
16-Bit-Tradition, das mit drama-
turgisch cleverem Plot und aus-
gewogenem Design liberzeugt.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant,

Das technisch
schwachere
"Beyond the
Beyond™ von Sony
mufl ohne Intro-

.

Die Anime-

Wahrsagerin betrach- |

tet in ihrer Intro-Kugel
Spielausschnitte

Sequenz auskom-
men. fur "Suikoden”
hat Konami eine
technische Notlo-
sung gestrickt:
Anstatt eine kost-
spielige Anime-
Sequenz zu finan-
zieren oder einen
30-Film zu rendern.
wurden Spielszenen
als Texturen abge-
legt, anschliefiend
auf Polygon-
flachen geklei-
stert und als
FMV-5equenz auf
die CO gebannt —
inklusive dramati-
schem Soundtrack.
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Eure Meinung:

RPG-Ruge

A Is vor rund zwei Jahren die ersten

Berichte {iber die Playstation auf-
tauchten, war ich von der Leistungs-
fihigkeit der neuen Konsole ziemlich
angetan. Zu diesem Zeitpunkt besald ich
noch ein Super Nintendo und spielte ins-
besondere die US-Version von "Wizardry
5" mit wachsender Begeisterung, Als ich
in MANIAC 390 von der Ankiindigung
der "Wizardry 7"-Ubersetzung las. ver-
kaufte ic
nen 16-Bitter und legte mir eine Play-
station zu. Im Dezember 1996 hat mich
schluitendlich die traurige Realitit cinge-
holt: Bislang sind weder in den Staaten
noch in Europa gescheite Rollenspiele

1 promipt meinen liechgewonne-

fiir meine Konsole erschienen - Titel wie
"Beyond the Bevond™ sind fiir mich nur
Alibispiele. Noch schockierender: Ich er-

fahire, das die geplante Us-Umsetzung
von "Wizardry 77 vorerst auf Eis gelegt
wurde. Fazit: Gibe es keine Spiele wie
"Resident Evil”, hiitte ich das Gerit = wie
einige meiner Freunde — schon lingst
wicder verkauft,

Simon Denninger, Weinsherg

M ittlerweile ist tber ein Jahr vergan-
gen, seit ich meine Playstation ge-

kauft habe. Gehe ich nun in ein Fach-

geschiift, ist die Enttiiuschung grofs: Fiir

simtliche Genres werden Top-Titel an-
geboten, aber Rollenspicle suche ich
vergeblich, Die Vortreude auf die neue
“Final Fantasy™Episode ist zwar noch
nicht verebbt, aber wie lange werden
wir nach dem Japan-Release noch auf
eine PAL-Version warten miissen? (Falls
es wider Erwarten keine PAL-Fassung
geben sollte, miite ich mir cinen neuen
Fernseher zulegen.) Die einzig sichere
Ankiindigung fir den deutschen Markt
ist "Bevond the Bevond”, und das wurde
nur mikkig bewertet,

Frank Richerzhagen, Kéln

oberts RPG-Frage in MAN!'AC
12/96 kann wohl nur rhetorisch
gemeint sein. Gibt es {iberhaupt so

etwas wie RPG-Qualitit im 32-Bit-

Bereich? Scheinbar halten
uns die Hersteller fiir ei-
nen Baller- und Priigel-
spicl-verliebten Kontinent,
der Trend ist nidmlich ein-
deutig: 3D- und Polygon-
Zauber um jeden Preis.
Brutale Action scheint je-
des Spiel gut zu verkau-
fen. Leider sind Rollen-
spieler eher eine Rand-
aruppe (besonders in
Furopa), und Nischenanbieter gibt es
kaum. Um so bedauerlicher, da die 3D-
Leistung der neuen Geriite fiir das Genre
ideal geeignet ist. Wer jemals ein "Frost
Horn" benutzt und die "Wizardry ™
Dungeons erforscht hat, kann beim aktu-
ellen Angebot nur das Heulen kriegen.
Lediglich die Square-Ankiindigungen
sind ein schwacher Lichtblick. Sonys
Produktqualitiit dagegen lassen PAL-
Umsetzungen eher unwahrscheinlich er-
scheinen. Also bleibt uns wohl nur das
Starren auf den PC-Monitor und weitere
fiinf Jahre bangen Hoffens auf "Lands of
Lore 27,

Simithy Brown@t-online de

Schlechte Zeiten fir Hobby-Abenteurer: Im Ver-
gleich zu den meisten anderen Genres fridt die Rol-
lenspielentwicklung verdammt viel Zeit, sprich
Geld. Allein das Verfassen van Plot-Skripts. Charak-
terdesign und der Entwurf einer komplexen Spiel-
welt nehmen mehr Zeit und Kosten in Anspruch als
s0 manches Actionspiel, Zudem missen vor der
technischen Realisierung neue Regel-Routinen ent-
worfen und Verwaltungsprogramme fir die Spiel-
welt geschrieben werden. Oft ist nach der ersten
Kleinarbeit das Budget erschopft, als Folge des
Finanzmangels muBt Ihr Euch mit maRiger Optik
und Dudel-Sound zufriedengeben. Kostspieligere
Entwicklungen konnen sich nur renommierte RPG-
Profis wie Square leisten. Fazit: Ein Rollenspiel-
GroBprojekt verschlingt mehr Produktionskosten
als technisch vergleichbare Action-Kost - und das
bei einer (im Westen) deutlich kleineren Zielgruppe

Prozentfrafl

n bwohl ich Eure Zeitschrift seit
rund anderthalb Jahren lese, kann
ich manche Wertungen nicht nachvoll-
zichen: Wie konnt Thr die "Virtua Fighter
2"-Optik mit 83% bewerten und die
"Fighting Vipers™-Grafik mit nur 81%
abspeisen? Neben den lebendigeren
Hintergrundoptiken machen aufwendige
Lichteffekte den neueren Titel spekta-
kulirer als "Virtua Fighter 27,

Autterdem fithrt [hr in MANIAC 11796 die
schwiichere Prisentation an. Einspruch!
"Fighting Vipers™ hat im Gegensatz zu
"Virtua Fighter 2" wenigstens einen

\'(}I“\'Pilﬂﬂ. René Ronzchkowski, Gottingen

Die schwerwiegendsten Grafik-Argumente hat

_3D-Wahn*

Kaum ein 32-Bit-Spiel ohne
Polygonbauten und Echtzelt-
Akteure: Egal ob Progelspiel.
Actioninferno oder futuristische
Raserei — Titel mit klassischer
Bitmap-Optik werden immer ra-
rer, Nintendos Traumkonsole
haut fast ausschlieBlich auf die
dritte Grafikdimension. Auch bei
uns wurden im wvergangenen
Monat Gber traditionsbewufite
Titel wie "Sonic 30 Blast™ hef-
tige Diskussionen gefdhrt. Was
meint lhr dazu? Wollt Ihr Spiele
mit klassischem Appeal auch im
B4-Bit-Zeitalter nicht missen
oder kannen Euch die 20-Helden
gestohlen bleiben?

Robert im Meinungskasten seines "Fighting
Vipers“-Tests angefihrt. Hinzu kommt etwas weni-
ger Liebe zum Detail und eine geringere Auflosung
als beim Vorbild. Obwohl die aggressiveren
"Fighting Vipers"-Kampfer um einiges flotter
zuschlagen als ihre Vorbilder, erreichen die
Beat'em-Up-Youngster weder Bewegungsdynamik
noch Realismus von "Virtua Fighter 2", AuBerdem
Wenn Du bei "Virtua Fighter 2" geduldig wartest
und nicht vorschnell ins Optionsmend klickst
genieft Du auch dort einen fesches Render-Intro

MPEG-0oops

Il n der Ausgabe 12/96 habe ich mit
grofiem Interesse Euren Nintendo-
Oi4-Bericht studiert, Obwohl ich mir ne-
ben Playstation und Saturn auch die

neue Nintendo-Hardware zulegen will,
stimmten mich die Experten-statements
auf Seite 46 midmutig — zumal der
Saturn mein Liebling ist und mich Titel
wie "Virtua Cop™ oder die "Virtua
Fighter™-Serie mehr begeistern als dic
Konkurrenz, Ich gebe zu, dafd Play-
station und Nintendo 64 dem Saturn in
vielen Bereichen tiberlegen sind. Auch
Segas schlechten Deutschlandstart leug-
ne ich nicht. Aber bedeutet das gleich
einen Riickschlag fir den Saturn? Oder
wird die Lage cher so bleiben wie
her?

Zu guter Letzt noch eine Frage: Wenn
ich 60-Hertz-Titel aul ciner PAL-Konsole
spiele — wie gleiche ich den Geschwin-

Yis-

L!i_&ll\'t‘if!’i\'l_’]'hl.‘il aus? Leit Schulze. Emsbiiren

Sollte sich Deine Frage auf das N64 beziehen, gibt's
mamentan noch keine definitive Antwort, Wir rech-
nen jedoch damit, daB Umbauten mit 50/60-Hertz-

Schaltern (wie beim Saturn) angeboten werden
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Wahrend ich mir die Finger mit

“"Killer Instinct bold™ wundscheuere

[eine

HBlase

am Steuerkreuz-

daumen tut beim Spielen hollisch

weh), trudeln die ersten "Verkaufe

Nintendo B4 -Kleinanzeigen in der

MANIAC-Redaktion

Die

Bein

Angebote sind relativ gunstig. al-

so greift rasch zu

Allen Linwis-

senden sel gesagt: Neben Super

Nintendn, NES, und Game Boy verscherbelt Ihr selbst-

verstandlich auch Eure B4-Bit-Konsole unter der Rubrik

“Nintendo”™ und nicht unter "Sonstiges”

Zum Schuf noch ein Bruf an die Fast-Food-Junkies

vorm Unterkaltbrunner Konsalen-Oungeon, Euer O

SUCHE

NINTENDO

Fufiballmanager-Spiele, z.B. Anstof |
u.a. Habe genugend Tauschmaterial, |
Schreibt einfach an: Pawel Blut, |
Roedernallee 162b, 13407 Berlin. ‘
SNES mit kompletter Madul- |
sammlung, Sony PSX, Saturn & |
Game Boy mit Spielen. Suche auch

Neuheiten fir alle Systeme. Tel.

0641/970436 I

Rendering Ranger fir SNES &
Gunhead Hu-Card fiir PC-Engine. |
Keine Horrorpreise! |
Andreas Reimertshafer, Liutzowstr.
82, 44628 Herne.
SNES-Spiele: DKC1+2, Skyblazer, |
Super Aleste, Axelay, Fire Emblem2
uva. Bitte alles anbieten, auch altere
Titel, Importe bevorzugt

Tel. 0291/1401 (ab 14 Uhr, Patrik) [

Bomberman3 neu oder gebraucht
fiir SNES. Bitte meldet Euch unter
Tel. 02274/905360

Saturn Konsole bis 200 DM &
Spiele: Die Hard, Need for Speed, |
Tomb Raider, Athlete, Cop + Gun, |
Pads, Nights, Wide Soccer'97,
Powerplay usw. zu fairen Preisen. |
Tel./AB/Fax 05732/4841 oder

Tel. 0171/8266536 (Matthias)
Advanced Military Commander, |
Warsong, Long Raiser2 (maglichst |
gut erhalten) fiir MD.

Tel, 0228/258898 (ab 21 Uhr)
Saturn, Sony PS, SNES & GB mit 'I
kompletten Spielesammiungen.
Suche auch Neuheiten fir alle

Systeme von Sony, Sega &
Nintendo.

Tel. 0641/970424 (Kirsten) |
MD und MCD-Spiele, wie

Aeroblaster, SH Force2, Ristar,
Popful Mail uva. Technisch und op-
tisch einwandfreie Titel, alles anbie-
ten! Importe bevorzugt.

Tel. 0291/1401 (ab 14 Uhr. Patrick) |

Kaufe Saturn-Spiele, auch
Sammiungen & Konsolen, Tausche
und verkaufe auch.

Tel. 0171/3694459 (ab 14 Unhr)

Tausche & (ver)kaufe Games fir
PSX, Saturn & N64 (dt/us/ip)!
Suche glinstiges N64 (us) + Color
Booster, glnstige Games &
Zubehdr! Verkaufe PSX: Alien dt 60
DM, Street Fighter Alpha us/dt je 60 |
DM. True Pinball dt 60 DM, Saturn:
VF2 us 55 DM, Panzer Dragoon2 dt
60 DM, VF Kids dt 65 DM. N64

Mario jp 100 DM, Pilotwings jp 100
DM, Wayne Gretzkey Hockey us 150 |
DM. Alles Topzustand, 100% zuver- |
ldssig, Versand per Nachname +
Porto!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

PLAYSTATION

Tauschpartner fur PSX-Spiele! Habe
und suche neuere Pal-Games. Biete
Game Gear + Spiel und Zeitschriften
zum Tausch gegen PSX-Spiele an! |
Tel, 07354/1487 (ab 17 Uhr, Stefan) |

Tausche & (ver)kaufe Games fir |
PSX, Saturn & N64 (dt/us/jp)!
Suche giinstiges N64 (us) + Color
Booster, ginstige Games &
Zubehdr! Verkaufe PSX: Alien dt 60 |
DM, Street Fighter Alpha us/dt je 60 |
DM, True Pinball dt 60 DM, Saturn; |
VF2 us 55 DM, Panzer Dragoon2 dt |
60 DM, VF Kids dt 65 DM, N64:
Mario jp 100 DM, Pilotwings jp 100
DM, Wayne Gretzkey Hockey us 150 |
DM. Alles Topzustand, 100% zuver-

lassig, Versand per Nachname + |
Porto! |
Tel, 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris) |

Konsole & Spiele: Overblood, Top
Gun, Sidewinder, Projekt Overkill,
Alien Trilogy, Die Hard, Losung zu
Resident Evil.

Tel /AB/Fax 05732/4841 oder

Tel. 0171/8266536 (Matthias)

Formulal, Time Commando,
Disruptor, Tekken2, Track & Field,
WC3, Bubble Bobble, Soviet Strike,
NHL Face Off, Blam! Machinehead,
alle dt! Tel, 07832/67601

JDringend! Suche Bild-Shifter |
12 (GT-Elektronik). Zahle sehr gut!
£ verkaufe auch Saturn-Spigle |
und suche Neuheiten fur Saturn. Tel |
04931/15648 (Holger)

Tausche Saturn-Spiele V. Hydl., VF |
Remix, M. Mansion, P. Dragoon, Cl. |
Knight ohne Verp. Suche Cyberia, A. |
Trilogy, M. Carpet, F1, Athlete K.,
Lenkrad und Video CDs. Alles anbie- |
ten! Verk, Discw,70 DM, P, Dragoon2
70 DM. Tel. 05532/3613 (Marco)

Nervt

Feind. Far Fans von Vollbild und unein-
geschranktem Spielegenuf hietet GT-
Electraonik den Bild-Shifter an, mit dem
Ihr den Blldschirmausschnitt manuell per
Orebregler nach links oder rechts verschiebt und  §

s0 den lastigen Rand loswerdet.

Euch auch der schwarze
rechte oder linke Rand bel Eurem
REB-Bild? Auf der anderen Seite
pe— L dafur ein Stuck des Blldes
BA und thr vermift Splelraum Far

Ausweichrmanover und Flucht vor dem

Playstation-Kansole, maagl. I
Multinorm, mind. 2 Pads, Memory
Card, RGB-Kabel, fiir bis zu 270 DM
AuBerdem Spiele: F1, Tekken, Soviet
Strike, Alien Trilogy, Need for
Speed, ... Tel./AB/Fax 05732/4841
oder Tel. 0171/8266536 (Matthias) |

Tausche PSX-Spiele! Habe: Resident
Evil, RRR, Total NBA'96, F1 uvm.
Suche Return Fire, Soviet Strike,
Syndicate Wars, Wipeout 2097,
Crash Bandicoot, NHL'97, Sampras
E. Tennis, DD2, Int. Moto. X, WC3
Tel. 02351/54300

Fur PSX (Pal): Wipeout2097, |
SC2000, DD2, Return Fire, A-Train, |
Transp. Tycoon, SE Tennis, Soviet
Strike u.a. Neuheiten, Tausche/ver-
kaufe: International Track & Field,
Magic C., A Trilogy, Need for Speed,
DD1 & Game Gear!

Tel. 02801/4071 (Nils)

Tausche PS-Spiele! Suche & habe |
neuere  Spiele! Habe z.B.
Wipeout2097, F1, Time Commando,
R. Evil, Strategiespiel usw. Suche
2.B. Tunnel B1, Cool Spot, Tilt usw.
Tel, 07354/1487 (ab 17 Uhr) J

Spiele & Konsolen fir PSX, Saturn
& SNES. Gerne auch komplette
Sammlungen mit Konsolen, Kaufe
auch Neuheiten fir PSX, Saturn & |
Nintendo

Tel, 0641/970436 (Manika)

Kaufe/tausche Spiele fiir Playstation |
& Saturn, auch mit Konsole. Suche |
fiir SNES Strategie- & Rollenspiele,
suche ginstiges Neo Geo CD mit
Spielen (bis 200 DM).
_E._de?&.@gﬂm (Rainer) |
Suche Konsolen & Neuheiten +
komplette Sammlungen fir PSX,
Saturn, SNES usw

Bitte meldet Euch unter

Tel, 0641/970424 (Kirsten)

Sony Playstation mit Spielen und |
Zubehar! Kaufe auch einzelne
Spiele! Suche auch andere Konsolen
mit Spielen (Sega, Nintendo, Atari
usw.) Tel, 034903/31510 |

X-Com Enemy Unknown fir |
Playstation in Topzustand! |
Tel, 040/5235466 (ab 13 Uhr) |

i

Achtung!!! Tausche Formell gegen |
Lone Soldier oder Soviet Strike u.a. |
Ruft an! Suche auch Resident Evil |
(Pal). Tel. 07274/76793 (Adam) |

J

Tausche Resident Evil & Prugelspiel
gegen  Po'ed,  Warhammer
Strategiespiel oder Need for Speed.
Alles nur Pal & in Topzustand

Tel. 0365/4203738 (ab 19 Uhr. Ralf
Steffen) |

Tausche Spiele fir PSX und Saturn.
Habe ca. 28 PSX- und 15 Saturn-
Spiele. Suche Wipeout2097, D |
Derby2, Disruptor, Worms, Tunnel |
B1, Chronicles of the Sword usw. |
Ruft an:

Spiele fiir Playstation! Auch grofie
Sammlungen, evtl. mit Konsole!
Suche auch SNES + Spiele!

Tel. 05137/78596

Sany PSX-Spiele, auch
Sammlungen + Konsolen. Tausche
auch Spiele & verkaufe!

Tel. 0171/3694459 (ab 14 Uhr)

Tausche & (ver)kaufe Spiele fir
Playstation & Saturn. Zahle bis zu
50 DM pro Spiel, sofern CD &
Verpackung in Ordnung, Suche
noch fir Super Nintendo R-Type3.
Metal Marines, Populous2,
Rendering Ranger, Lester the
Unlikely u.a. Tel. 05205/70452

Kautfe & tausche Playstation-Spiele.
Habe viele Neuheiten & auch altere
Spiele. Suche Nintendo64 zu ginsti-
gem Preis. Verkaufe diverse Demo
CDs fir Playstation

Tel. 06031/3246 {ab 18 Uhr)

OLDIES

Spiele & Zubehor fir VCS2600, |
7800, Coleco, MES & Platinen.
Suche auch NTSC/Pal-Laserdiscs
(Harror & Action)! Suche alte Star
Wars-Figuren (von Kenner),

Tel. 0781/1664 oder

Email: McHyan@t-online.de

Vectrex-Module. Folien, Anleitun-
gen, Zubehor, Konsole & Module fr
Colecovision. Intellivision, Phillips |
(57000, Schmidt TVG, VCS2600 u.a
Oldies. Tel. 02156/77827 (Ralf)

SONSTIGES

MAN!AC-Ausgaben Nr. 12/95 + 4/96 |
+ 5/96. Zahle je 10 DM, bzw. 30 DM
fiir alle drei. Oder tausche gegen
Descent bzw. AitD3 fir PSX.

Tel. 0033389/682180 (ab 19 Uhr)

ganz durch! Wir nehmen Games fiir
Playstation, NES & Super Nintendo. |
Furs Durchspielen Preis auf |
Anfrage!

Tel. 0911/551044 (14-20 Uhr, Nick) J

AufgepaBt! Wir schaffen Ihre Games ‘

Tausche & (ver)kaufe Games fur
PSX, Saturn & NG64 (di/us/ip)!
Suche glnstiges N64 (us) + Color
Booster, gilnstige Games &
Zubehar! Verkaufe PSX: Alien dt 60
DM, Street Fighter Alpha us/dt je 60
DM, True Pinball dt 60 DM, Saturn:
VF2 us 55 DM, Panzer Dragoon2 dt
60 DM, VF Kids dt 65 DM. NG4:
Mario jp 100 DM, Pilotwings |p 100
DM, Wayne Gretzkey Hockey us 150
DI, Alles Topzustand, 100% zuver-
lassig, Varsand per Nachname +
Porto!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Jaguar-Spiele & MSX-Software! |
Tel, 08807/7127 |

Tausche Videospielzeitschriften
Gamers Erstausgabe 1/92-12/95
komplett (32 Hefte) + Videogames
Erstausgabe 91-12/95 komplett (46 |
Hefte) gegen 2 Playstation-Spiele
nach Absprache. Tel. 06142/65237

Spiele (maglichst us oder ip, auch |
alters) fir PS, Saturn, MCD, MD &
SNES. Evtl, auch Tausch oder
Verkauf! Kaufe/verkaufe aufierdem
Gamemusic CDs!

Tel. 0551/371551 (Daniel)

Dringend amerikanische Videospiel- |
zeitschriften: EGM 1993-1996 &
EGM2 1993-1996. Deutsche
Zeitschriften: ASM 1986-1990! Bitte
ruft an; Tel. 09962/1607 (Markus)




Game-Soundtrack-CDs von Chris |
Hulsbeck zu fairen Preisen!
_Tel. 089/707990 (21-23 Uhr, Joe) J

Spiele. Konsolen & Zubehdr aller l
Systeme von Sony, Nintendo, Sega |
Atari usw. Angebote an: ‘

Tel. D34903/31510

Tausche Alien Trilogy (uk) gegen |
White Dwarf 1-9 (Nur Top + Inlets,
deutsche Version).

Tel. 0365/4203738 (ab 19 Uhr, Ralf
& Steffen) |

Dringenst Joystick fiir Vectrex bis zu |
50 DM. AuBerdem PSX-Zocker |
zwecks  Link-Sessions  (F1,
Wipeout2097. RRR) im Raum FFM,
HU & Maintal gesucht! 2, TV vor- .
handen, also anrufen: |
Tel. 06181/840882 (Maintal)

Kaufe & tausche Sammlungen fiir
PSX, MD, SNES, NES, PC-E, TD, |
NG. GG uvm. Suche Tomb Raider,
Wipeout2097 etc. Habe F1, NHL,
Total NBA, Dark. Verkaufe VCS + 30
Spiele VB. Tel. 04962/5655 (Frank ) |

VERKAUFE

NINTENDO

Tausche Game Boy mit Lightmax, |
Soundverstarker und 27 Spielen |
gegen Pocket Game Boy oder ver-
kaufe alles komplett mit SuperI
Game Boy fir 150 DM, Aladdin & |
NBA Jam fiir 50 DM, [
Tel. 02233/78907 (19-21 Uhr)

Super Nintendo mit 10 Spielen, 2 |
Jahre alt fir 2800 OS

Tel. 06434/2036 (Osterreich)

14 SNES-Games: z.B. Secret of |
Mana, Alien3, Pitfall, Super Game |
Boy (+7 Spiele), Dragon's Lair usw.
Zusammen fiir VB 460 DM.

Tel. 02234/75616

Spiele fur SNES (Donkey Kong
Country2 50 DM, Breath of Fire2 50
DM, Super Mario Allstars 40 DM,
Secret of Evermore 60 DM).

Tel. 08821/71473

SNES + 12 Spiele (alles Pal-
Versionen) + 2 Pads + S-Kabel +
Univers. A fir us & jp Spiele +
Tausche fur 12 Spiele. Alles mit org.
Verp. & Anleitung, 100% ok fir 400
DM + Porto & NN! NP=1900 DM!
Tel, 0421/405743 (ab 16 Uhr)

SNES + 2 Pads + 12 Spiele {u.a. 1SS |
Deluxe, Donkey Kong Country, NHL
Hockey uva. mehr). Ruft an;

Tel. 0561/524666 oder

Tel. 0561/528886 (Phillip Kassel)

SNES-Spielesammlung 21 Spiele fir
800 DM (z.B. Secret of Mana, |
Donkey Kong Country, Street Racer, |
Slammasters usw.). Nicht einzeln! |
Verkaufe Pad! Heiko Niedzulka, Am
Bahndamm 4a, 28790 Schwa- |
nenwede. Tel. 0421/681250

(Anrufen oder vorbeikommen!) i

Nintendo64 jp. + RGB-Umbau +
MarioB4 + Spannungswandler + Pad
fiir 650 DM!!! Ab Januar SNES + |
Donkey Kong Country3 + Earthworm |
Jim + Mario Allstars + World +
Super Tennis + Plok 350 DM. Auch |
einzeln! Tel, 02551/5756 '

Fiir SNES: Ballerspiel 155 DM.
Super Conflict, Humans, Pinball, |
Wings2 us je 65 DM. Far Mega |
Drive: Ballerspiel CD 155 DM,
Ballerspiel2 CD 85 DM, Prigelspie! |
155 DM, 32X-Ballerspiel 85 DM, |
Konig der Lowen etc. je 55 DM,

Tel. 030/6258637

SNES: Priigelspiel 70 DM, |
Probotector 30 DM, Sunset Riders
20 DM, Blackhawk 45 DM usw.
Suche RGB- oder Antennenkabel fir |
SNES! Suche auBerdem: Shanghai,
Puzzle Bobble, Desert Strike u.a.
Tel, 07143/21585

(WT ab 17:30 Uhr)

Nintendo64 jp., incl. Spannungs-
wandler, Palwandler, Mario,
Pilotwings & Waverace fiir 800 DM
Tel. 0961/33004

SNES + 9 Topspiele, z.B, Secret of

Mana, DKC, Zelda, Starwing usw. |
Alles dt, fiir nur 400 DM. |
Tel. 039002/43195 (ab 14 Uhr, Falk) |

Mega Drive2 + 2 Pads + Arc. Stick + |
4 Topspiele wie Street Fighter2 fir |
VB 250 DM. Suche auch giinstigen |
Saturn dt! Tel. 02821/30351 31

Saturn-Spiele: Gun Griffon, Victory |
Goal & Demo CD2 60 DM oder!
Tausch gegen Tomb Raider, |
Pawerplay. Tel. 02131/166432 '
{ab 16 Uhr, Ramadan)

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

hneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzeigen Wallbergstr. 10 » 86415 Mering
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Saturn-Games: Victory Goal'96 jp. |
NHL Powerplay'96 us, Nights, |
Shining Wis. Fiir Playstation: Ridge |
Racer Rev. jp, Resident Evil us fiir je
70-80 DM (Umsonst ist der Tod - |
und selbst der kostet das Leben!).
Tel. 08031/65143 |
(Di + Do ab 18 Uhr, Thomas) '
Tausche Mystaria & lronstorm
gegen Nights + Pad, VF2 gegen
Worms oder Themepark. Verkaufe |
fur MD Shining Force? +
Landstalker + Book fur 60 DM,
Shadowrun us + Adapter fir 50 DM
Verkaufe fiir SNES Breath of Fire2!
Tel. 04627/495

Video-CD Flashdance 30 DM, VF2
50 DM, Daytona USA 35 DM, WS-
Baseball 40 DM, Panzer Dragoon 35
DM, SF-Movie 35 DM, VF-Remix 25
DM, Virtual Golf 60 DM, Tohshinden
40 DM, F1-Challenge 40 DM, alle
norm. CD-Format.

Tel. 02104/449090

Sat-Games: Olympic Soccer, NBA I
Action, Virt. Hydlide, Sega Rally, |
Lenkrad, Volleyball. Suche Alien
Trilogy, Die Hard, Nights, Tomb
Raider usw. Evtl. auch Tausch Sat.
gegen Playstation,

Tel./AB/Fax 05732/4841 oder

Tel. 0171/8266536
Saturn + 2 Pads + ARP + 7 Spiele
(VF2, Sega Rally, Wipeout usw,) fiir
700 DM! Neo Geo + 2 Spiele 270
DM VB! Jaguar + 4 Spiele (AvP, 3D- |
Shooter...) 270 DM VB! PSX a. |
Anfr.! Tel. 0921/852364

Saturn 280 DM, V. Cop + Gun fast .
neu 80 DM, 2. Gun 50 DM, Nights + |
Pad 85 DM, Daytona und C. Knights |
je 35 DM, B. Bobble 55 DM, VF2 us |
50 DM und Adapter 40 DM,

Tel. 02362/44070 ‘
{ab 17 Uhr, Justus & Thomas) |

Saturn + 2 Pads + Game Buster + |
Spiele (Sega Rally, Daytona USA, |
Mystaria, Cyber Speedway, Virtua
Fighter Remix. SF Movie & |
Clockwark Knight) fiir 600 DM. Jetzt |
rusten fir Hits wie Tomb Raider, |
Nights, Virtua Cop2 usw!!! |
Tel. 09081/87603 (18-19 Uhr) |
Super giinstig!!! MD2 + 2 Pads + 6 |
Spiele (NHL'96, Dr. Robotnik u.a.) |
nur kamplett fir 200 DM! i
Tel. 0214/48589 (Anrufb. / Rickruf)
Saturn-Games: Exhumed, Victory
Boxing, Rayman, Mystaria, Sim City
2000. Guardian Heroes, Uefa
Euro'96, Magic Carpet, Pro Pinball, |
Sega Rally, F1 jp etc. je 65 DM, i
Sony: Need for Speed, Ridge Racer
Revalution je 65 DM,
Tel 030/6258637
Saturn komplett mit 8 Spielen |
(Daytona, Sega Rally, Virtua |
Fighter2, Bug, Klockwork Knight, |
Fifa Soccer, Hang On GP, Panzer
Dragoon) + Universal Adapter fiir
700 DM VB.

Tel. 08821/3392 (11-21 Uhr)

Saturn + 2 Pads + us/jp-Adapter + |
10 Spiele (Ultimate, VF, SF-Movie + |
Alpha, Sega Rally, Rayman,
Tohshinden Remix, Alien T,
Wipeout & Victory Goal) fur 900 |
DM! Tel. 08584/561 |
Spiel fiir je 40 DM: Alien Trilogy us,
Sega Rally us, EWJ2 us, Fatal Fury3
ip. Fighting Vipers jp, KoF'95 jp, |
Vampire Hunter jp, Fant. Pinball jp |
usw. Tel. 0611/807768 (Dennis)

Sega Saturn Multinorm 50/60 Hz + 2 |
Pads + RGB-Kabel & Verpackung |
200 DM. AuBerdem 8 Meg-Cartridge |
fur 45 DM und diverse Spiele
(us/ip/dt) von 20 bis 40 DM. !
Tel. 0611/807768 (Dennis)

g Oas "Turbo Touch 360" f"r:ll..'-/'-.
[hier die Super-Nintendo- ;
| Version) ist speziell fur 3

-~y

= Special-Moves gedacht .
s Statt einem Steuer-
Kreuz befindet sich 2in blaues l\ _.{
Feld auf derm Pad, uber das Ihr " [
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Obendreln besitzt das Pad Fur alle § % ;
Feuerknopfe seperate Autofeuer-Taster

300

andere Kon-

Idies &
solen & Exoten

Klassiker

ISR RN RN EEREREERRENE

-

o gy

Saturn (2 Monate alt + Garantie bis [
26.9.97) + 2 Pads + Myst + Gun |
Griff. + Defcon5 + Virtua Fighter +
Sega Rally + Panzer Dragoon +
Fighting Vipers + D + 2 Sega
Magazine, nur komplett 850 DM
Tel. 030/6268673 (17-20 Uhr)
: ol i

Saturn-Spiele, z.B. Mystaria, Story
of Thor2, Fifa'96, Sega Rally, Virtua
Cop usw. Kaufe & tausche auch!
Tel. 0171/3694459

Tausche 2:1! Destruction Derby, VF ®
Remix, Tomb Raider, Clockwork
Knight tiir Olympic Soccer oder Pro
Pinball. Alles Pal fiir PSX! Habe 18
Andretti R. & suche Destruction (S8
Derby2 & Total NBA.

Tel. 03562/660564

Verkaufe oder tausche Saturn-
Spiele, auch gegen PSX! Habe Bug,
Myst, VG1, VF1, Daytona, SF Movie.
NBA Jam, X-Men, NHL-Allstar usw.
Tel. 01/4614438

(Nur Schweiz! Ziirich!)

Mega Drive + 3 Pads + Ultimate
Soccer + Streets of Rage? + Fifa |
International Soccer + Robocop vs. s
Terminator + Budokan the martial
Spirit. Alles fir 260 DM,
Tel. 0228/258924 ¥ s
Tomb Raider fur 59 DM, Panzer

Dragoon2 jp 39 DM,
Tel. 0361/7460216

Mega Drive + 2 Pads + 7 Spiele 350
DM. Thomas Schell, Kuhbacher
Hauptstr. 59, 77933 Lahr,
Tel. 07821/77788

Saturn + 2 Pads + Lenkrad + Action
Replay + 8 Spiele (Rally, Shellshock,
Thunderhawk, Allstar Hockey, |8
Fifa'96, Victory Goal, Victory i
Boxing) alles neuwertig fiir 900 DM
(NP 1700 DM). Tel. 08031/381057

e i

| Mega Drive + 17 Games + 3
Pads + Master System
£ 2| Converter incl. 4 Games +
geemg 32X incl. Game + Turbo
E Touch-Pad. Preis nach
Vereinbarung.
Marcel Suchy, Thyrohthe 24, 06547
Stolberg, Harz.

Thunderhawk?2, aymna USA, F1
Challange je 55 DM. Suche

Exhumed, Need for Speed, Virtua
Cop + Gun, Shellshock, Tomb [Erem
Raider, Worldwide Soccer'97. Zahle
gut! Tel. 03921/983627 (ab 18 Uhr)

re e

Oldies & ]
. Klassiker . Sonstiges
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Mega Drive (50/60 Hz) + 23 Spiele +
3 Pads. Game Gear + 8 Spiele + |
Battery Pack + Koffer + Netzteil.

Game Boy + 6 Spiele + Netzteil + |
Case. Saturn + 2 Pads + ARP + 14 |
Spiele + Kabel (Saturn =>|
Fernseher/Stereoanlage). |
Tel. 04956/3420 |

Cheatlisten fiir PSX & Saturn fir die |
neusten Spiele je 10 DM das Stiick. |
Auch gebrauchte Spiele fiir PSX: |
Destruction Derby, A. Power Soccer,
BA Tohshinden2. Tel. 0531/371129

MD2 + MCD2 + 32X + 2 Pads + 6 |
MD-Games + 12 MCD-Games + 3 |
32X-Games, z.B. Shodown, E.|
Worm Jim uvm. Nur komplett fur !
600 DM. I
Tel. 05722/27374 (15-19 Uhr) I

PLAYSTATION

Wing Commander3, Defcon5, Magic |
Carpet, Sim City2000, Return Fire je |
Spiel 45 DM + Versandkosten.
Tel, 0231/291682

Playstation + Spigle (NBA Live 96, |
Impact Racing & Demo1) + Pad + |
Zubehdr (gekauft im Juli 96) fur 400
DM. Verkaufe Mega Drive2 + 10
Spiele (z.B. Fifa'96 & NBA Jam) + 2 |
Pads fiir 200 DM, Tel, 030/9285245 |
{ab 17 Uhr, Patrik)

Playstation (dt) + 19 Spiele
(Tekken2, Tohshinden2, WC3...) + 2 |
Demos + 2 Pads + Maus + Memory |
Card + Antennen-Adapter VB 1800 |
DM (NP iiber 2700 DM). |
Tel. 04242/80498

Verkaufe & tausche iber 50 aktuelle |
& altere PSX-Spiele, 2z.B. Crash
Bandicoot, Soviet Strike usw.

Tel, 07805/59328

Tausche Crash Bandicoot gegen Die
Hard Trilogy und Burning Road
gegen Tunnel B1 oder Road Rash
(nur Pal!). Tel. 03731/72710 |

Playstation + 19 Spiele: RR1+2, F1, |
Prugelspiel, Tekken1+2, Resident
Evil, DD, Alien Trilogy usw. |
Obendrein etliche Demo CDs & |
Zubehdr; Memory Card + 2 Pads + |
Madcatz Lenkrad. Preis YHB 1550
DM. Tel, 06202/14536 (ab 18 Uhr)

PSX-Spiele: Shellshock, Alien
Trilogy, Theme Park, Twisted Metal,
Shockwave Assault, Wipeout, |
Discworld je 59 DM |

Playstation + 2 Pads + Mouse + |
Memary Card + Madcatz + 7 Spiele |
(z.B. Formall, Tekken2, Resident

Evil) fiir 800 DM! Tel. 07225/1412 |
(Heike Margulies) I

Komplettlosungen fiir Resident Evil,

Blazing Dragons & Discworld fir je |
10 DM + 1 DM Porto in bar oder

Briefmarken. 100% zuverlassig!!! |
Christian Luttenbacher, Trendelen- |
burgstr. 3. 23562 Lubeck. I
Tel. 0451/595219 |

Tausche oder verkaufe PS-Spiele: '
Destruction Derby, Magic Carpet,
Return Fire, Darkstalkers jp.
Shockwave Assault & div. andere. |
Suche PSX-Spiele jeder Norm!

Tel. 06031/3246 (ab 19 Uhr) |

PSX-Spiele: Andretti Racing 70 DM, |
Cyberspeed 30 DM. Auch Tausch! |
Z.B. A-Train, Shellshock, Twisted |
Metal, Tel, 030/9338453 (Ingo)

Spiele fiir PSX: BA Tohshinden2 60
DM, Int. Track & Field 60 DM, Time
Commando 60 DM und Discworld
mit  Komplettiésung 50 DM.
Verkaufe fir 3D0 Road Rash,
Novastorm & Fifa Soccer je 15 DM
und fur SNES Markos Magic |
Football 20 DM und Donkey Kong
Country2 fir 40 DM,

Tel. 0B821/71473

(Ver)kaufe & tausche PS- & Saturn- |
Spiele. Biete Qverkill, VF2, X-man, |
Andretti Racing, Soviet Strike, |
Wipeout2097, Athlete Kings, Tomb
Raider, SF-Mavie, F1 Live. Suche
Time Commando, Burning Road, D
Derby2 & Disruptor, Ruft an:

Tel, 06271/5873 (ab 15 Uhr) |

PSX: Fifa'96, Striker 96, Ballerspiel, |
Krazy Ivan je 40-60 DM. SNES:
Flashback, ISS, Rock'n'Roll Racing,
DKC je 25-40 DM.

Tel. 0395/3685018 |
(ab 15 Uhr, Stefan) |
L e
Playstation + 2 Pads + Memory Card
+ 3 Demo CDs + 5 Games (Tekken2,
RR Revolution, Alien Trilogy,
Resident Evil & Ballerspiel) + CD-
Tasche + Poster. Alles arginal ver- |
packt & dt fur 600 DM.

Tel. 089/3116710 (Matthias)
lch verschenke meine PS + 5 Spiele |
(Formel 1, Resident Evil, RRR usw) |
+ Negcon + Memory Card zwar
nicht, verkaufe sie aber fiir 600 DM!
Tel, 08321/9768

{ab 14 Uhr, Ludwig)

PS-Spiele: Thunderhawk2, Fifa'96, |
Wipeout, Destruction Derby, NBA |
Jam, 3D Lemmings, Wing
Commanderd, Magic Carpet und
viele andere fiir 30-70 DM. !
Tel. 0201/580443 (Thomas, Essen) |

PSX-Spiele: Fifa Soccer'96 40 DM, |
NBA Live'96 45 DM. Preise +

Versandkosten! Tel. 06162/73969 |
(ab 19:30Uhr, Sasha) |
Tausche & verkaufe PS-Spiele. Habe

2.B. Crash Bandicoot, Die Hard, |
Track & Field, Bust A Maove2, Motor |
Toon2, NHL Face Off usw. Suche |
PS- & NintendoB4-Spiele. Verkaufe |
auch Zeitschriften |
Tel. 02551/80842 |
NBA live, Ballerspiel, Track & Field,

Assault Rigs, Theme Park, Fifa 96

fiir je 50 DM. NBA Jam, Total NBA, |
MNovastorm, Ridge Racer, Johnny

Bazooka, Wrestlemania, Krazy lvan |
je 40 DM. True Pinball 60 DM. |
Tel. 02208/910888 i
Playstation-Lenkrad um 142,80 DM. |
Tel. 07751/2785 (Osterreich) |

Gunship, Theme Park, Discwaorld jé |
35 DM. Ridge Racer, Air Combat je |
20 DM. Krazy lvan 18 DM und Alone |
in the Dark2 25 DM. Alle Spiele: Pal |
und komplett mit Anleitung & kaum

verkratzt, Tel. 08196/1675 |

Panasonic 300 FZ1 Frontlader, auf

dem alle Spiele laufen (Pal/us) mit
ca, 20 Topspielen, 4 Pads sowie div.
Zubehor. Ca. 6 Monate alt mit
Garantie. NP 2650 DM, gegen Gebot
ab 700 DM. Tel, 030/3418661 j

aD0 + 2 Spiele + Demo CD + SNES |
+ 2 Pads + Spiel + MD + 2 Pads fiir
400 DM oder Tausche gegen PSX + |
Pad + Memory Card. Suche billigen |
Game Buster fiir Saturn fir ca. 50 |
DM. Tel. 038326/81657 (Thomas)

Exoten

Neo Geo CD + 2 Games (Last |
Resort, Mutation Nation) + RGB- |
Kabel + Zubehar fiir 220 DM, Suche
& Tausche auch Neo-Geo-Module,
alles anbieten (auch altere Titel).

Tel. 0231/331779

{ab 17 Uhr, Christian) |

Neo Geo CD + Samurai 5.2, Nam
1975, Art of Fighting2, King of
Mansters? fir lausige 500 DM
(auch einzeln!). AuBerdem noch |
Formulatl (Pal) fur Playstation +
Mouse + Pad. Tel. 02772/61750

NG CD (jp/us Blut-Schalter) ohne
Verpackung 250 DM. CDs: WH Jet,
Sam. Shod.3, N. Commando,
Brickinger, S. Hoop, Windjammers, |
Metal Slug. Module: S. Shod.. AoF, |
Sidekicks2, Last Resort. Preise VB.
Tel. 06108/76715 (ab 18 Uhr)

Atari Jaguar + 2 Pads + 3 Spiele
{Tempest 2000, Cybermorph & Dino
Dudes) fir FP 120 DM. |
Tel. 08552/3224 |

Neo Geo RGB + Board + Memory |
Card + 3 Spiele (Art of Fighting,
Samurai Shodown & Fatal Fury
Special) fiir 360 DM.

Tel. 0611/602840

Neo Geo CD + Universalumbau |
(50/60 Hz, Pal/|p/us) + 2 Pads + |
RGB-Kabel + 6 Spiele (Super
Sidekicks3, King of Fighters'94+'95, |
Samurai Shodown1+2, Fatal Fury3) |
fiir 600 DM. |
Tel 06074/43600

Jaguar + 4 Spiele (3D-Game, |
Kasumi Ninja, Cybermorph) fir 270
DM VB! SNES-US-Prilgelspiel + CD |
+ Book 120 DM VB. I
Tel, 05321/22953

Oldres

Atari 2600 und Module, MB Vectrex

120 DM. Game Boy Wars 150 DM, |
AMC fiir MD 150 DM. Philips G7000 |
Konsole & Maodule VB. Annga'
Games YB. CD32 3 CDs VB. NES |
US-Module VB. SNES-Module VB.

Tel. 06834/697326

|
2 Coleco Mini-Automaten von 1981: |
Galaxian & Pac Man fir 1-2 Spieler
in Topzustand! Interton 2600 |
Kansole + Spiele, Preise VB. |
Tel. 02303/238128 |

il

(Ver)kaufe & tausche Games fir |
PSX, Saturn & N64! Di/us/jp 100% |
zuverlassig, ruft an, es lohnt sich! |
Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris) ]

Lase MD + MCD-Sammlung auf!
Vigle Topspiele fir 30 DM. Auch
Spiele fiir 300, PS, Saturn, 32X und
SNES. Verkaufe US-SNES mit
Adapter und Spiel fur nur 150 DL
Verkaufe JP-MD mit Umbau fir 120
DM. Tel. 0511/414899 (Thomas)
Lose MD + MCD-Sammlung auf!
Viele Topspiele fiir 30 DM. Auch
Spiele fiir 300, PS, Saturn, 32X und
SNES. Verkaufe US-SNES mit
Adapter und Spiel fir nur 150 DM.
Verkaufe JP-MD mit Umbau fur 120
DM. Tel. 0511/414899 (Thomas) J'

Fast 200 Videospiele fir Sega Mega |
Drive, Saturn, SNES, Playstation so- |
wie 3D0. Z.B. Rollenspiele, Beat'em- |
Ups, Strategie- und Kinderspiele. |
Alle wie neu 20-70 DM. Ruft an: Tel,

030/3418661

Lenkrad Madkatz neuwertig, 3 |
Maonate + Garantie 100 DM. |
Tel. 0611/544237 (Wiesbaden, Fred) |

Levelkarten zu A. Trilogy? Wie ware |
es mit Moves zu G. Heroes,
Nightwarriors oder Criticom (PS§)? |
Nur 10 DM! |
Fatih Tosunlu, "Hilfe zu...", Geleitstr.
17, 63065 Offenbach.

(Ver)kaufe & tausche Konsolen &
Spiele fur alle Systeme, z.B. Saturn,
PSX, 3D0, SNES, U64, GB usw.
Tausche auch ganze Sammlungen. |
Tel. 08341/73005 oder
Tel, 0172/8639877

Laptop + 2 Module fiir 50 DM und |
Mega Fun 5/93-12/96 gegen Gebot! |
Suche Atari 7800 oder 2600 (funkti- |
onstiichtig & giinstig) + Spiele! |
Verkaufe auBerdem PC-Spiele! Habe |
auch andere Zeitschriften! |
Tel. 03435/931060 (Denny) ;

Diverse PSX-Titel (Tunnel B1, Die

Hard Trilogy, F1, Crash Bandicoot). |
Verschiedene NTSC Laserdiscs

(From Dust til Dawn, Eraser, |
Screamers. Twister). Atari Jaguar |
mit 5 Topspielen gunstig! |
Tel. 07263/2489 |

Glnstige Spiele fur Saturn, PSX,
MD, SNES, Jaguar & MCD. Alle mit |
Anleitung + Verp. Suche Turbo Duo
+ Spiele bis 100 DM!

Tel. 05321/22953 I

Mangas: Appleseed, Mermaid

Forest, Doomed Megalopolis 1-4, |
Monster City und diverse andere fiir |
zusammen 230 DM, Auch einzein! |

__T_E!ILQ9§24.-"1554 (Matthias)

Pioneer CLD 1600 Laserdisc-Player |
+ 10 Filme (T. Lies, B. Inst., Speed. |
J. Park, Stargate, Last B. Scout,
Philad., Star Wars, B. Guard) VB
700 DM. Tel. 09624/1554 (Matthias) |

{(Ver)kaufe & tausche Videogames
(PSX, PC-Engine, Nintendo64 usw.).
PSX + 10 Spiele, Turbo Duo, Turbo |
Express + 40 Klassiker, SNES us |
50/60 Hz, Spiele fiir PSX, N64 usw. |
Obendrein ca. 50 PC-Engine-Spiele.
Tel. 0172/9151128

SNES + 2 Pads + Agro Joystick + 17 |
Spiele VHB 500 DM. Mega Drive + |
14 Spiele + MCD + 19 Spiele zusam- |
men 700 DM oder alles komplett
(MD & SNES) fiir 1000 DM! Nur per |
Nachnahme! |
Tel. 04504/5298 (ab 20 Uhr) |

Verschiedene Konsolen mit Pad und
einem Spiel nach Wahl! Playstation |
200 DM, SNES 100 DM, Saturn 210
DM, Mega Drive 90 DM, Mega CD2
70 DM. Verkaufe ansonsten PSX-
Spiele ab 25 DM und SNES-Spiele
ab 9 DM. Tel. 02234/709479

Jede Menge Spiele und Zubehor fir
fast alle gangigen Systeme zu fairen
Preisen. Ulrich Stamprath, Elsa-
Brandstrohmstr. 7, 46459 Rees.

Tel. 02851/1652 (ab 17 Uhr) !

Lose MD + MCD-Sammlung auf, |
Viele Top-Spiele fir 30 DM! |
Verkaufe Saturn-Stick von Hori fir |
70 DM. Saturn mit 3 Spielen fir 450 |
DM. Habe auch Spiele fir 300, 32X,
Game Gear, PS, Saturn, SNES. Evtl.
auch Tausch.

Tel, 0511/414899 (Thomas)

Virtual Reality Helm VFX1 fir PC mit
Steckkarte und Cyberpuck. Voll giin-
stig fur nur 550 DM!

Tel. 02361/24599 (Anrufb.)




MITMA[HEN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-

Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-

ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.

Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt

seine Tricks [bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH + MAN!AC ¢ , Tipsteufel*
Wallbergstr. 10 + 86415 Mering

*) Aus dem sonnigen Kaliforni-

en meldet sich Jens Petersam,
seines Zeichens Programmie-
rer bei den "Rebel Assault 2'-
Machern Factor 5, zu Wort. Auf mein
en hin hat er uns alle Cheats und
» zu der amerikanischen Fas-

sung des "Krieg der Sterne"-Abentet

gemailt. Die Palcodes nebenan ern

lichen Euch die Levelanwahl (in den
Schwierigkeitsstufen "Medium" und
"Hard"), auerdem diirft Thr Euch Full-
Motion-Video-Sequenzen geben. Zwei
weitere Codes hat Jens ebenfalls ausge-
]‘.n;h_‘k[:

Unverwundbar werdet Thr mit

Um eine Spielstute abzubrechen und in
der nichsten weiterzuspielen, driickt Thr
einfach auf R2.

B Mit dem PaRcode links oben

ruft Ihr den "Movie Mode" auf, in
dem Ihr Euch alle FMV-Sequenzen
hintereinander anschaut.

Mit dem "Master Code"
lassen sich alle Levels anwahlen.
Hier auf Stufe "Medium".
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Gebt Ihr als Paficode die
entsprechende Kombination ein,
ertont im Abspann die Musik
aus der "Cantina".

< W
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Gleiches gilt fiir den hartesteh
Schwierigkeitsgrad. Auch dann
sind alle Levels anwahlbar.



CRUISN' USA

Wer die ersten Strecken des
neuen Nintendo-Rennspiels
als Sieger verlist und die
USA durchquert, darf auf
schwierigeren Kursen fahren. Um drei
davon gleich zu Beginn anzuwiihlen,
geht Thr in den "Course Select"-Bild-
schirm und haltet ® gedriickt. Dann
gebt Ihr eine der folgenden Kombina-
tionen auf den C-Tasten ein:
US 101
C (links) + C (unten) + L
Golden Gate Park
C (oben) + C (rechts) + L
Golden Gate Park

C (rechts) + C (unten) + L
In Washington, DC. diirft Ihr nur fahren,
wenn lhr den "Cruise the USA"-Titel
kassiert habt,
Fines von drei versteckten Fahrzeugen
(Jeep, Polizeiwagen und Schulbus)
wiihlt Thr, indem Thr zuerst in den "Car
Select"-Screen geht und dort die C-
Tasten oben, links und unten gleichzei-
tig driickt und festhaltet. Tut Thr das auf
dem Muscle Car, gibt's den Jeep, La
Bomba wird zum Schulbus, Devastator
VI zum Polizeiwagen.

KI GOLD

- - Auch Ollis Lieblingsspiel
: ; 7| lifst sich austricksen, Wollt
Thr mit Endgegner Gargos
antreten,  driickt [hr
withrend der Spielfigurenvorstellung Z.
A, R. Z. A und B. Hort thr das Lachen
des Obermotzes, diirft Thr ihn in allen
Modi aufder "Team Elimination" wiihlen.

ZARILATR
Im Zwei-Spieler-Modus diirft Thr genau
wie bei den Vorgingern in einer "Sky
Stage" spielen. Um hierhin zu gelangen,
miissen beide Spieler bei der Auswahl
ihres Charakters w und den Knopf fiir
einen mittelschweren Kick driicken.
Wer seine Spielfiguren in weile. dunkle
oder goldene Gewiinder hillen will,
ohne den "Practice Mode" zu spielen,
driickt withrend der Spielervorstellung

ZBAZAL
Des Sprechers "Welcome" quittiert die
Funktion des Cheats.
Schlieflich dirft Thr Euch die Abspann-
Credits (aber nicht die Abspinne der
cinzelnen Turnierteilnehmer) anschau-
en, indem Thr die folgende Kombination
eingebt:

ZLAZAR

7

ﬂ Kasim Mustafa aus Miinchen

hat uns verraten, wie Ihr den
Nacht-Modus aktiviert. Dazu
haltet Thr im "VS§"-Ladebildschirm
einfach 1.2, R2 und = gedriickt, bis das
Match beginnt.
Auch Taner Basar aus Augsburg hat sich
die letzten Wochen mit Capcoms erstem
Polygon-Beat'em-Up beschiftigt und
uns ein kleines Geheimnis verraten:
Wenn Thr mindestens auf Stufe
durchspielt, ohne einen Kampt zu ver-
lieren, erscheint der zusitzliche Opti-
onspunkt "WALL", Um danach gegen
den versteckten Gegner Kappah zu
spielen, migt Thr die Rundenzahl auf
1" stellen und mindestens auf der fiinf-
ten Spielstufe durchspielen,
Wer die versteckten Figuren Bilstein,
Kappah und Blood direkt zu Spielbe-
ginn anwihlen will, wartet auf unseren
Cheat in der niichsten Ausgabe...

TWISTED METAL

Marcel Klis aus Hirth weild
auch, wie Thr beim destrukti-
ven "Twisted Metal"-Rennen
eine Liste aufruft, in der die

noch im Rennen befindlichen Gegner

angezeigt werden. Dazu driickt Lhr
withrend des Spiels:

START B %

SOVIET STRIKE

\ Michael Schramm aus Marl
war der erste Leser, der uns
seine Codes zum neusten

Electronic Arts-"Strike" zuge-
schickt hat. Damit beginnt Thr in jeder
beliebigen Mission!

Mission
Krim
Kasp. Meer
Desert Storm
Dracula
Kreml

AGILE WARRIOR

Trotz unserer umfangreichen
Cheatcode-Palette in MANIAC
8/96, hat uns Marcel Kkis aus

Hiirth die Paficodes zu fiinf
Leveln geschickt.

Level 2 5 4 3
Level 3 00 0
Level 4 1 2 1 3
Level 5 0 2 2 4
Level 6 7 15 4

TOMB RAIDER

Benjamin Herzog aus Oelix-

dorf steht auf Abenteuerin

Lara Croft und zwei Animati-

onsphasen, die Thr nur seht,

wenn Thr wihrend eines Sprungs oder
beim Klettern R1 gedriickt haltet.

WAYNE GRETZKY
3D HOCKEY

Kleiner Gag am Rande: Wer
seine Spielfiguren unsicht-
bar machen will, pausiert
wihrend des Face Offs und
wihlt "Replay". Mit L oder R wihlt Ihr
einen Spieler an und driickt den Z-
Knopf — schon verschwindet er!

Wollt Thr die GroRe der Spieler verin-
dern, geht Ihr ins "Option"-Menii und
driickt gleichzeitig einen der C-Knopfe
und R. Unten erscheint ein Code-Dis-
play, das Thr mit den vier C-Buttons
(zusammen mit R driicken) umstellt. Die
ersten beiden Zahlen verindern die
GroRe der Spielerkopfe (unterer C-
Knopf), die Stellen drei und vier die
KorpergroRe (C-Knopf links), die nich-
sten beiden Zahlen die Hohe der Figu-
ren (C-Knopf unten). Viel Spa8 beim
kombinieren!




GEX

i > die PaBwort-Option und gebt
' dort den Code unten ein.

Zur Belohnung startet Thr auf

dem versteckten "Planet X"
RYYRYXKB

STREET FIGHTER
ALPHA 2

Akuma Euch zu
schwach? Mit dem folgen-
den Cheat wird der Ober-
motz deutlich stirker: Im Arca-
de-Mode setzt Thr den Auswahlcursor
auf Akuma, haltet SELECT gedriickt
und bewegt ihn dann (iber die Por-
traits von Adon, Chun-Li; Guy, Rolen-
to, Sakura, Rose, Birdie, Akuma,
Bison, Dan und wieder auf Akuma.
i Zum Abschluf driickt Thr irgendeinen
Knopf.

DESTRUCTION
DERBY

ist

m‘\
[

f ﬁ\ T Wartet, bis der "Piracy War-
g : ning"-Bildschirm am Anfang

r 8 é
i ~ erscheint und haltet gicirh—

zeitig die Tasten L1, 4 und @
gedriickt, Nach dem "Reflections"-Logo
erscheint ein Bild der Programmierer.

m ™ Sobald Euch die Mission prii-

) sentiert wird, driickt Thr ».
r e, Sobald der Globus nach
links springt, haltet Ihr @ und %
gedriickt. Hipft der Globus nun nach
rechts, konnt Thr alle Missionen einzeln
auswiihlen.

SLAM N JAM 36

Eine "Shot Percentage"-An-
zeige erscheint, wenn lhr
nach dem zweiten "Scouting

Report" L1 gedriickt haltet und bis
zum ersten Tip-Off wartet. Dann driickt
Ihr START und lagit im Pause-Modus L1
wieder los. Driickt Ihr zwischen Scou-
ting Report und Tip-Off statt L1 schnell
R1, schrumpfen die Spieler.

Im Titelbildschirm wiihlt Thr

m Marcus Piontek aus Nienha-

gen hat sich in die
"Gold"-Klasse vorgespielt und

uns das entsprechende PaBwort
geschickt:

bis

1 R ey e
Testmeister  Olli weifd
ﬁr . Bescheid: Wer einen Level

von "Reloaded" {iberspringen
will, hilt im Pause-Modus zehn
Sekunden lang L1 und L2 gedriickt und
gibt dann folgende Joypadkombination
ein (dabei die beiden Tasten weiterhin
festhalten):
1 AX ) O A=

?}% Dirk Wedel aus Rodental hat

herausgefunden, wie Thr den
Turbo-Modus aktiviert, Dazu

gebt Ihr in der Highscore-Liste als
Namen "PRO" ein.

BUBBLE BOBBLE

Acclaim weiff am besten,
welche Cheats bei "Bubble
Bobble" auf Playstation und
Saturn funktionieren. Die Tips-
Abteilung des Herstellers
faxte uns eine Joypadskombi-
nation, mit der Ihr simtliche
" eingebauten Cheats einschaltet. Gebr
im Titelbild folgendes ein:

vavaleivas JUMP

ﬂ§ Martin Malek aus Fritzlar hat
P TN einen versteckten Kimpfer
- gefunden: Wihrend der Cha-
rakter-Auswahl haltet Ihr L1, L2, R1,
R2 und = gedriickt, ehe Ihr den X-
Knopf betitigt.
L1+12+R1+R2+ = , X

I
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Einen Haufen PaRcodes zu
dem grafisch eindrucksvol-
len Crystal-Dynamics-Spiel

haben wir fiir Euch herausgefun-
den. Die einzelnen Codes lassen sich
sogar kombinieren — so kénnt Thr mit
allen Waffen gegen den letzten Endgeg-
ner antreten oder Eure Spielfigur
wihrend des Spiels mit A wechseln.

Unverwundbare Gegner
Unendlich Energie

Figur wechseln (mit A )
Waffen fir immer OTTOF
Start mit 31 Leben VITAN
Start mit 7 Herzen

Speed Greed

Alle Levels anwéahlbar

Level 2 EITACCATI
Level 3 NAABEBATI
Level 4 ENAIAKBTI
Level 5 EPAIAKBI
Level 6 NEIAIBJB
Erster Bof3 FDAIAKDA
Level 7 NGIAIBJJ
Level 8 EIAEIKAC
Level 9 AHACBAJC
Level 10 P M
Level 11

Level 12 C A AM
Zweiter Bof3 B I & K
Level 13 KPCa E M
Level 14 FFI D K
Level 15 MAIAIBERB
Level 16 ADECBAID
Level 17 MCIAIBE
Leve|18 AEECBA
Dritter Bof3 OCAEE

BLAM!
MACHINEHEAD

Als niitzliche Ergiinzung zu

der kompletten Level-Pag-

codeliste in der letzten
Ausgabe, hat uns Thorsten
Haake aus ‘Gelsenkirchen die restli-
chen Cheat-Cades tibersandt. Auch
diese werden als Pagcode eingegeben.

a8 ! :?' :

HHbHPhQ“ DMDQFX

HMEHMHSDVD-ONMR
ABCDEFGHIJKLMNO
KDUDKS9REDKDBSHNM
~-GHOSTMODEON-—-

Unendlich Energie
Unendlich WaFﬁan
Cheats ausschalten
Levelauswahl

Geister-Modus
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Um N64-Besitzern die Mdglichkeit zu geben,
iiber das Internet zu spielen, trdgt sich Nin-
tendo mit dem Gedanken, dem 64DD ein
Modem beizulegen — ein "Communication
Cartridge” hat Seta ja schon vorgestellt. Be-
reits vor einem Jahr hat sich Nintendo zur Er-
schlieBung des Internets mit dem Browser-
Marktfiihrer Netscape verbiindet --- Star-
Regisseur Steven Spielberg, der zuammen mit
Jeffrey Katzenberg und David Geffen die Firma
Dreamwaorks betreibt, ist fasziniert von der
N64-Technologie. Laut einer telefonischen
Anfrage von Katzenberg bei Howard Lincoln,
Prisident von Nintendo of America, mochte
Spielberg fiir das Gerat entwickeln. Lincoln
blieb ob der Anfrage auBerordentlich cool:
"Warum nicht? Es ist sein Geld!"

Beliebtheits-"Top 10"
I zitieren wir aus der
pFamicom Tsushin®, mit
fiber 500,000 Lesern pro
oche das meistverkaufte
Splelemagazin der Welt.
Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

und wann

Fernost-Hits

gessen dabel garantiert kein System. Ob Atari VCS, N6+ oder
'C-Engine (Bilder rechts: "Galaga ‘88" und "R
MANIAC-Team versorgt Fuch mit unverzichtbaren Informa-

tionen, welche Spiele auf welcher Hardware Geschichte schrie-

ben und warum sie zu (unjangefochtenen Klassikern wurden...

Worauf stehen
Eure japanischen
Spiele-Kollegen,
erscheinen die

in Deutschland?

=™ Arc the Lad 2 Rollenspiel
- #Sony nicht geplant
=™ Namco Museum 4 diverse

# Namco April

Samural Spirits 3 Beat'em-Lp
nicht geplant

|

" Pocket N ter Roll piel
-- I\Iint:mln nicht geplant
=" Riglord Saga 2 Rollenspiel
5 E !nggu April

=2 Lunar Silver Star Rollenspiel
Sega nicht geplant

7 L"""‘ Arc the Lad (Budget) Rullenlnlel

4 Sony nicht gep
™T Wipe Dut 2097 Action
- Psygnosis erschi
™™ Vandal Hearts Rollenspiel
K i April
™7 Star Gladiator Beat'em-Up
| #Capcom erschi

Lt __J JL _JL L _JiL

Type™), das

Iin 5 Minuten
ist Weltuntergang
Die Schnapsvorrite sind aufgebraucht, die Bun-
desliga aufgeldst und alle Frauen verschwunden.
~Welche Splele wiirdest Du filnf Minuten vor
Hans-Joachim Amann Weltuntergang noch einmal auf den Bildschirm
(PR Manager von BMG)
holen? Und warum?*
I- Dids (FTL. 1987]

"weil *Oids” das genialste Spiel & la “Thrust” ist, und durch

seine angewandte Physik heute noch endlosen Spiclspafs garantiert.”

E- Decathlon [(Activision. 18983)

“weil ich es liebe, nach dem 1.500m-Lauf vollig erschopit und
mit Krampf im Arm am Boden zu liegen! Blasen an der Handinnen-
fliche nach einer durchzockten Nacht — genau die richtige Verfassung,

um sich auf die Katastrophe vorzubereiten.”

3- Pandemonium [BMG&/Crystal Oynamics, 1996]
" wenn es schon null Schnaps und keine Midels gibt, dann
mochte ich wenigstens die akrobatischen Abenteuer von Sexy-Nikki

woch cinmal erleben.”

Konami-Testreihe: Neben "Road Rage” unternwirfl
erscheint am 12. Februar " e L

sich auch das 32-Bit-"Contra” (links) dem MANIAC

Unteil: Wird der Polygon-Kriey spielerisch seine Vorgiinger erreichen? Sega's Kimpferriege
(u.a. mit Charakteren aus "Virtua Fighter Kids™, "Virtua Cop 27 und "Daytona USA™ ) tritt
im "Fighter’s Megamix” zum Showdown an — cin weiterer Prigel Erfolg tir den
Saturn? Weiter rasen wir mit Telstar's "Wreekin® Crew™ um den Block und begleiten BMG's
rSpider” auf seinem Ausflug in die weite Welt. Fiir Kontroversen diirfte unser Schwer

punkt sorgen — wir kiiren dic 100 besten Videospiele aller Zeiten” und ver-

SPIELE VON DEN ”"GROSSEN DREI”

197374 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96
DIE WELT DER VIDEOSPIELE IN ZAHLEN:
Sega und Nintendo sind Pioniere der Videospielunterhaltung und versorgen den
Markt seit den T0er=Jahren mit frischen Spiclkonzepren. Dag auch Sony seit tbet
zehn Jahren mit dem Milliardenmarkt flirter. erkennt thr ant unserer Grafik
Alle Origimalspicle der "grofen Drei”. Sega, Sony und Nintendo, im H|\|r: ¢l der
Zeit, Umsetzungen (oder Spicle, die nur auf bestimmten Markten von den ge-
nannten Herstellern vertrichen wurden) sind in unserer Grafik nicht |\t'l'lIL'l\\‘n_|I
tigt. Der Statistik liegt eine Datenbank mit 10,000 Videospiel-, Computer unl
vatomaten-Entwicklungen und dber 23,000 Umsetzungen zugrunde — mit rund
9394 aller jemals entwickelten Spiele ist die MANIAC-Datenbuank das weltweit
aroiste Nachschlagewerk zu Eurem Hobby
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wie zugeschnurt,

Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofen,
ruf Dir ins BewuBtsein ...

o \g A/

At gtar
134 mgh §H0 om

16 of le Rennstrecken + 2 Bonus-

strecken, 8 mitreifende Soundtracks

\EIN SPIEL!

All logos, rights and trademarks m‘ﬂt&ﬁ'ﬁﬁem of their respactive owners: NASCAR® Racing is offically
licensed by NASCAR®. PlayStation logos are mmum c«mm Enwm Inc.

e e VR Y, T

Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
Arcade-Action fiir Adrenalin-Jager

Im Exklusiv-Vertrieb von:

Lo LagVla

| PlayStation |




Eigentlich wollten wir hier dafur werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.
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