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FEAD (PEssentiel des Achats DUD) était vita-

43 Un Neo-au-petit doigt-cassé-qui-w'a-ju

_jeux que nous w'avons pas eu el

 Brosse), Fred (entraineur virtuel du PSE),

pour un client (on ne peut étre fanatique de
0,

_avec ces 132 pages rem|

Mes amis, si demain le
Figaro Magazine annon-
ce que Sega se recycle

dans_la_fabrication_de

seruiettes périodiques,

je suis certain que bon

nomhre d’entre_vous

prendront cette infor-

mation a la lettre. Le

if_qu'un rien leffraye (en

fais sarement partie...). Aprés les rumeurs

d'une soi-disant collaboration entre Sega et

Nintendo, nous apprenons qu'ils vont stop- 2

per net les productions de Dreamcast.

Laissons donc de cdté ces problémes

mineurs_qui_ne_font_qu'accentuerla_peur

que nous avons de voir s'éteindre un maitre

du jeu vidéo. Ils continueront de vivre a tra-

vers les autres supports consoles. Lintro-du

dossier vous propose le communiqué de

presse officiel de la firme. Sinon, il n'y a que

deux jeux import-{dont-un-sorti-il-y-a-long-

temps, mais difficile & trouver) et de Poffi-

ciel peu convaincant en cette fin de mois de

janvier. Heureusement; deu- produits-sor-
tent du lot : Grandia 2 et U ling Point.

Ce numéro 21 fut trés mouvementé : un Tuco

quatre jours car sa présence sur

ILLBLEED

le (pour une fois quil sert a quelque cho

&tre présent que cing jours. Notre loutre a
perdu quatre jours a retrouver ses notes
€crites dans un train peu confortable; effe
ne pouvait donc répondre présente des le
premier jour. Bref, 'ai di faire appel aux
, Chipp et ce cher Hiro, pour ne
Ne soyez donc pas éton-
rents, c'est
ionnement de votre men-

je Pespére 1), Sinon,
nu un contrat avec ce cher Patrick
§lé Games (Maxxi pour Tes
e répondra donc pré-
n numéro pour nous

Bref, si les autres maga

venue 3 Pat (ami des douaniers),
Mau (le Malcom X de la Guy de la

Mathieu (manager des Scorpions, on com-
prend cette soudaine disparition du groupe
allemand) et au fan de Broken Arrow inca-
pable de trouver le film Himalaya en Zone 2

Christian Slater et hon vendeur a la fois !).
Sans rancune les gars... Je vous laisse donc
avec la sueur
non virtuelle d’une crevette (ndc : ga res-
semble & I'odeur du beurre salé rance) et de
ses six compagnons.

Kyo

ET ENCORE...
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Une fois n'est
pas coutume, le
colPrier. de o8
mois-ci est riche
et varié. Non
seulement on re-
trouve une pa-
lette de lecteurs
qui s'intéressent
uniguement et
simplement a leur
console favorite
et s'interrogent a
juste titre sur
l'avenir et les jeux
en préparation
sur la DC. Il y a
les irréductibles
qui se font une
joie de relancer le
débat Play 2 et
Dreamcast. EE
enfin il y a notre
ami Romain, qui
est assez re-
contre
votre serviteur
et n'apprécie
vraiment

toute petite dose
I'humour déve-
loppé dans le ma-
gazine, c'est as-
sez croustillant.
En tout cas,
meme  siila. nu
meur gui voulait
que Sega arréte
de produire des
Dreamcast 1=
confirme, rassu-
rez-vous, cela ne
veut en aucun
cas dire gu’il en
sera de méme
pour les softs. |l
faut simplement
garder a Iesprit
gue la Dreamcast
est loin d'avoir dit
son dernier mot,
et nous non plus.

galelgivl=}

El Tuco

C'est Solange qui
envoie un p'tit bonjour de
Marseile

vous

Ah.. Marseile, le pastis, la
Cannebiere, IOM et main-
tenant Solange. Tu nous fais
bien plaisir en apportant un
petit peu de soleil dusud, qui
contraste avec le gris
monotone du Paris du
rmoment.

Je voulais juste vous dire
Merci de m'avoir publ\ee
(numéro 1 5). Grace avotre
réponse, je ne m'inquiete
plus au sujet de l'avenir de la
Dreamcast. D'ailleurs, je dis
gue chaque console a ses
gualités et ses défauts.
Chanceuse comme je suis,
je déniche Shenmue en
occasion (je n'avais pas le
courage dattendre Noéll,
quelle joie | Ca fait deux ans
que jattendais ce jeu
comme le messie, quant a
I'anglais, aucun probleme,
vous aviez raison, c'est un
chef-d'ceuvre.

Voila c'est tout, et sachez
que peu importe I'avenir,
Vous resterez mon magazi-
ne préféré. Et toi, Seba, tu
vas nous manguer !

Alors 18, on ne pourra pas
dire gue les jeux vidéo ren-
dent violent. Situ es une lec-
trice assidue de
Dreamzone, tu devrais
savoir que rotre ami Seba
est un fervent admirateur
du PSG, et c'est plutdt une
bonne surprise gue tu
regrettes son départ alors
quetues de Marseille.Ence
qui NoUs concerne, ca Nous
fait bien plaisir, Pas quil soit
parti, mais qgue tu le
regrettes. Mais inutile de le
préciser, celui qui souffre le
plus de son absence, c'est
sans contexte notre cher
Neo Alex. Il faut voir dans
quel état ca nous I'a mis de
ne plus avoir Seba a la

rédac. Plus personne a
martyriser sans re ache,
plus personnepour Iui faire
ses captures, plus person-
ne pour transformer ses
photos, plus personnes
pour iui apporter son thé a
la. menthe et au basilic.
Depuis il pleure sans
relache. I marche seul, |
rmoustache au vent, sans
but, il assiste & tous les
ratehes du PSE, espérant
apercevoir son ami Seba. Il
est fatigué notre pauvre
Neo. D'autant plus gue
récemment, il s'est abimeé la
rmain en changeant la roue
d'une de ses majorettes
avec un vrai crick. C'est pas
le désespoir, maisiln’en est
pas loin.

PS: Lesfiles, ne vous génez
pas, écrivez ! Montrez
qu'on existe dans le monde
des jeux vidéo.

Solange

rOMoIN €N 0 9rOS
sur Io potote

Schussss

Amile)s gamers je vous
salue. Voila, je vous épargne:
rai des préambules eeE
sés de votre cher lectorat,
pour mintéresser de suite
aux sujets me préoccupant.
Tout d'abord, j'aimerais
saluer la nouvelle équipe.
Enfin des filles ! Enfin votre
mag se démocratise..
Seule la touche féminine
manquait & la réussite tota-
le du magazine. Je ne peux
que féliciter cette
démarche vous ayant obli-
gé a écarter deux minutes

vos instincts  presque
macho de ségrégation
sexuell

On ne sait pas bien ol tu es
allé pécher ca, et a vrai dire,
on s'en mogue un peu, mais
pour ta gouverne, sache
que tu auras bien du mal &
plus te réjouir que nous de
la présence de Laétitia et
de Céline au sein de la

rédaction. Toute considéra-
tion autre gue celle de
notre ravissement serait
mal venue et malhonnéte.

Bon, passons, le fait est
bien réel, et je passe le bon-
jour aux deux nouvelles
recrues : Céline et Laétitia.
Merci, enfin du dynamisme,
du nouveau ! Je dis merci &
Kyo, que jestimais déja au
sein de Consoles News (et
que j'estime toujours).
Merci Vieux, tu redonnes un
Ppeu de maturité au mag.

(ndc : la correctrice que je
suis te remercie, mais ne
flatte pas trop Kyo, sanatu-
re de crevette le rosit suffi-
samment)

Dommage quil ne tlen ait
pas donné un peu par la
méme occasion, vue la suite
de ta lettre, ca n'aurait pas
été une vaine chose.

Quant aux anciens... ils sont
infatigables, toujours les
mémes, ah sacré Tuco, Neo
Alex... (et les autres). Alors
deuxiemement, jaimerais
pousser un énorme coup
de gueule ! C'est quoi ces
gens ? Qu'est-ce que c'est
que ces gens 2?7 Arrétez
la moguette ou tout autre
hallucinogéne, mais la votre
notation me sidere.
Certaines notes ne refle-
tent en rien la qualité du jeu.
Je mexplique : c'est bien de
donner votre avis. Mais
pensez & rester le plus
objectif possible. Les
remargues a la con du
genre «mais pourguoi dois-
je tester ce jew ?? feraient
mieux d'étre évitées. Mais
on a eu droit a pire encore,
puisque j'ai déja Iu e n'aime
pas ce genre de jeu.. donc».
Du coup. les notes ne valent
rien, elles sont juste indica-
tives et le pelerin de base se
verra aveuglé par celles-la.
Parfois, en voulant étre
trop critique, vous descen-
dez un jeu sans quelgue r
son valable. On a limpres-
sion que les tests sont
baclés en une heure. En
gros, vous ne cherchez pas
larichesse d'un jeu se dévoi-
lant au bout de plusieurs




Le courrier

des

Fecteurs

heures, les tests se trou-
vent donc étre trop superfi-
ciels. Au contraire, parfois,
vous vous enflammez sur
un jeu pourtant sans pré-
tention et sans qualité fai-
sant 'unanimité. Les ache-
teurs crédules guidés par
vos paroles divines se lais-
sent piéger. En effet, pas-
sée l'euphorie de la premie-
re heure de jeu, on déchan-
te rapidement, la qualité
promise du dit jeu est bien
pauvre.

Si on prend en considéra-
tion toutes tes remargues,
il semble que tu aies confon-
du le but d'un magazine
console, et celui d'un guide
d'achat gue nous ne
sommes pas. Nos critiques
sont objectives dans la
mesure ou elles sont tou-
jours argumentées et que
nos notes, qu'elles soient
positives ou négatives,
découlent de plusieurs
heures de jeu et dune
réflexion juste et sincére
par rapport au sentiment
éprouveé pendant ce temps.
Meaintenant, lafacon dont tu
les percois, elle, est subjec-
tive. On ne peut pas étre
d'accord sur tout et don-
ner une note a un soft gui
plaise & tout le monde. Il fau-
drait mettre une note pour
chaque lecteur. Un : on men
apas lapossibilité ; Deux: on
n'en a pas envie. Notre tra-
vail n'‘est pas de rendre
compte mais d'analyser tel
ou tel qualité ou défaut d'un
jeu.Le résultat est une note
qui peut convenir a certains
mais pas a dautres.
Ensuite, il est évident que ce
serait stupide de la part de
certains de le prendre
comme argent comptant
et de se forger une opinion
avec un seul test et une
seule note. On est la pour
donner une tendance, un
sentiment, le plus juste pos-
sible. Mais nous ne sommes
pas des robots et on ne
peut pas mettre de coté ce
gu'on aime ou pas, le type de
jeux avec lesquels on a le
plus d'affinice. Notre travail
n'est pas de faire plaisir a
tous (on ne répétera jamais
assez que NouS Ne somMmes
pas un catalogue ou . guide
d'achatl, mais d'aiguiller et
d'informer nos lecteurs et
lectrices.

\oila, fai donc une proposi-
tion & vous faire suivant le
modeéle du récent test
Napple Tale. Il faudrait des
tests communs, que tous
les testeurs testent le jeu
et rédige un texte en com-
mun. Cela aménerait stre-

ment une perte de temps
considérable, mais ne
croyez-vous pas gue la cré-
dibilité en serait renforcée ?

Non, a part le fait quil v
aurait de joyeuses sngueu-
lades, Une perte de temps
abyssale et un bordel d'or-
genisation effroyable, on N’y
voit pas d'autre intérét. Et
de toute fagon, si tu n'es
toujours pas daccord avec
la note attribuée, on se
demande bien ce que tu
nous proposerais. ll faudrait
arréter de penser que les
notes sont mises auhasard
car ce n'est absolument
pas le cas.

On ne comprend la portée
du test gu'en ayant le jeu
entre les mains.

C'est une évidence, sinon
on ferait des jeux vidéo et
pas un magazine. C'est un
PeU  comme . une scene
d'amour au cinéma et dans
la vie. Nous, on ne fait que
passer le témoin avec nos
sentiments derriere qui te
disent ce que tu peux en
attendre, mais rien ne rem-
place le fait de jousr pour
te faire ta propre opinion.
Meais tu ne peux pas exiger
de nous gu'on soit toujours
en adéquation avec ce que
tu penses, c'est impossible

Je tiens néanmoins a vous
féliciter pour cette nouvelle
maguette qui est bien réus-
sie. Mais il faut que je pousse
un second coup de guelle
lencore ). Le cournier...

Il est abondant, oui, mais je
pense, et ce n'est pas
méchant, que les réponses
sont sans grand intérét.
Personnellement, les
blagues vaseuses juvéniles
ont dumal & me faire échap-
per un rictus.. Les vannes
entre camarades, ca va, j'ai
ce quil faut, mais vos
vannes mutuelles entre
rédacteurs sont assez
pitoyables et dénotent un
esprit bon enfant cepen-
dant hypocritement com-
mercial.

{ndc : la correctrice applau-
dit des mains ET des pieds
devant cette Jaygnialissime
expression. Si si, c'est b6,
treses bé. Mais bon, garcon
‘faudrait penser a revoir la
grammaire et l'ortho-
graphe de temps en temps.
Et puis bon, entre nous, ala
place de Dreamzone,
essaie Chateaubriand, tu
verras, c'est beaucoup +
sérieux).

&, c'est toi qui nous fait
marrer, il faudra gue tu

nous expliques ot est le
commercial la-dedans. La
plupart des réponses aux
guestions qui nous sont
posées sont dans le maga-
zine. Alors plutdt que de
passer son temps a ecrire
dis le magazine», on décon-
ne. Notre humour n'est
peut-étre pas celui de tout
le monde (tiens, c'est un peu
comme les notes), mais on
fait ce gu'on peut. Pour le
reste, si le probleme est
que nous n'arrivons pas a
faire rire Monsieur Romain
Cazajous de Bourcefranc,
on est désolés pour lui, mais
on s'en tamponne tres fort.
Puis, cela dit entre nous, sile
courrier est long, les
réponses sans intérét et
Fhumour nul, mais tu N'as
gu'a pas le line. On s'en fout.
Achete-toi une encyclopé-
die sur la vie des mineurs
russes et leurs conditions
de travail, on est sirs que
tu te fendras plus la poire
{ndc : Tres cher Tuco, nous
n'avons malheureusement
pas les' mémes valeurs.
Vous étes un peu rustre
mon ami b,

Je remargue cependant
gu'elles envahissent sans
scrupule les pages du cour-
rier. C'est assez chiant, et
franchement, guand Tuco
cherche des lignes devant &
faire émaner un sentiment
comique (inaccessible pour
1ui 1, jai de la peine pour Iui.
Enfin vous m'avez compris,
quitte a faire de 'humour,
gue ce soit fin et non facile.

e réflexion me passe telle-
ment au-dessus de [a téte
gue Mir va se casser la
gueule plus tot que prévu.

Enfin j'aimerais finic ma
réflexion par une note plus
positive. J'encourage la
gent féminine a entrer dans
le monde du jeu vidéo. Elles
sont de plus en plus nom-
breuses, je m'en réjmuis !
Daignez partager et écnri-

vez plus souvent a
Dreamzone pour faire
entendre et valoin votre
humanité. J'ai un dernier
coup de gueule au passage.
Le brave Thierry (notre ami
fait référence au coup de
gueule de Thierry du
Numéro 20) a tout vu, tout
fait, ce surhormme n'a plus
rien & apprendre. |l fait son
propre éloge nourrissant le
culte de la personnalité, il se
donne raison avec le plus
pur style de l'élite philoso-
phigue... Il pense diriger la
guerre PS2 Dreamcast.
Pourtant j'ai bien eu lim-
pression quiil s’y est engagé

viverment comme vexé d'un
succes (mérité ?) d'une
console concurrente.
Allons mon garcon, point
d'amertume, n'essaye pas
de te rassurer.. De plus,
messieurs les Jour‘nallsbes
si vous pouviez censurer
quelgues lettres, ca nous
empécherait de lire des
conneries dont on se fout
grave.

Cela dit en passant, onnel'a
pas fait pour toi (alors que
nien gu'en lisant ton dernier
paragraphe, le sécateur
N‘aurait pas été de trop) et
ca ne nous a méme pas
effleuré l'esprit. Non pas
gue tu ne dises pas de
conneries, mais c'est pas le
genre de la maison.

Donc moi, /'ai acheté toutes
les consoles, j'ai tous les
jeux, 'ai clagué en tout 109
3391 francs 90 centimes et
ie suis le roi des cons. On
s'en fout de votre vie.
Adressez-vous a mere

Thérésa, elle vous écoute-
ra, ne jousz pas du pseudo,
Billou daignant regarder les
autres pour cause de votre
classe innée n'est-ce pas

jai mangé une
pomme a SfirsS0.

Ahhhhh, ce doit étre ca, I'hu-
mour fin et délicat dont tu
pariais tout & I'heure. Mais
en attendant de retrouver
tes esprits, on te conseille
de t'allonger tout douce-
ment sur un divan, de poser
délicatement un gant de toi-
lette frais sur ta téte et de
te reposer. Allez, ca ira
mieux demain.

Bon allez, salut a tous.
Bonne continuation.
Romain Cazajous
Dreamanr.e

alias

les commondos
&inon rien !

Salut a toute l'équipe de
Dreamzone et aux lec-
teurs. Avant tout, sachez
gue vous étes le meilleur
mag dispo sur le marché.
J'ai longtemps réfléchi
avant de vous écrire et ne
trouvant nulle part des
réponses a mes guestions,
je me suis décidé. Etant fan
de cormnmandos (le RALD, le
GLGN etc ), vous cormpren-
drez que je mintéresse de
trés prés aux jeux de ce
registre. Rainbow Six était
annoncé en version francai-



se, ensuite il & été bizarre-
ment annulé. Je sis allé sur
le net et voila quil l'annonce
a nouveau. Ma guestion est
: est-ce que Rainbow Six et
Rogue Spear vont enfin sor-
tir en version francaise ?

Mais es-tu bien st d'avoir
bien regardé partout parce
gue Rainbow Six est bien
sorti en francais. En ce qui
concerne Rogue Spear, il
n'y @ pas encore de date
prévue, mais promis, des
gue Nous aurons une vision
un peu plus précise sur une
édition francaise, nous le
préciserons dans le maga-
Zine. En ce qui concerne ta
passion  inconsidérée et
considérable pour les com-
mandos, c'est un élement
gue tu partages avec Neo
Alex.lladéjaeuloccasionde
nous raconter ses prises
de position dans son salon,
face a une mouche hostile
qui se posait sans cesse
sur I'écran de son télévi-
seur alors qu'il regardait
son épisode préféré de
Candy. Armé de sa casse-

role & longue queue; une

passoire sur le crane, il
s'est mis entéte de la chas-
ser & coup de rouleau a
patissenie. Pour &tre st de
bien se plonger dans I'sm-
biance, il m'a mis a fond sur
sa chaine la BO de Soldier
(son film culte depuis bien
longtemps), il s'est peint le
visage avec du cirage, et
clest & pas furtif quil s'ap-
prochait  du téléviseur.
Juste avant de se lancer a
lassaut de la pauvre
mouche, le Neo s'est motive
en poussant son cri de
guerre (sorte de rale long
et chevrotant, gui s'il avait
&éteé pousse enpleine savane
aurait pu faire penser au
chant d'amour d'une antilo-
pe qui a pris trop d'hor-
mones) pour ensuite se
jeter sur sa proie (Un peu
comme Kyo des quiil voit un
routier sur une aire de
repos). Seulement, la
mouche, elle; décida de s’en-
voler a ce moment-la, et le
pauvre Neo se planta la
téte dans son téléviseur, le
rouleau alamain, la bave aux
lévres et les pieds qui ne
touchaient plus le sol. Le
résultat est une interven-
tion des pompiers pour le
désincancénrer. Les forceps
Iui faisant trop mal, ils ont
utilisé  une ventouse a
chiottes: Une forte odeur
de poulet grilé se dégageait
»en effet, dans le choc, sa
moustache avait légere-
rment grillé. Enfin, il était quit-
te pour des frais pour un
nouveau téléviseur. Depuis
son intervention musclee, il
a attaché au plafond de son
salon des pieges a loups (il
pense que clest plus effica-
ce que les traditionnels
papiers tue-rmouches). Enfin
bref, un exemple qui te
démontre a quel point Neo
Alex et la culture cormman-
do ne font qu'un.

Vous parliez dans le numéro
14 de 'annonce officielle de
SWAT 3 par Sierra. En
lisant votre numéro, je fus
tres content de I'annonce
d'un tel jeu. Et depuis, plus
de nouvelles. A-t-il é5& annu-
e 2 Sinon, quand sortira-t-il

Non, rassure-toi, Il Wa pas
été annule, mais simple-
ment repoussé. Le proble-
me, c'est gue nous n'avens
aucune idée de |a date &
laguelle * il doit  sortin.
Patierce...

Pensez-vous qu'il y ait de
grandes chances  que
Counter Strike sorte sur la
Drearmcast ?

Non. Il 'y & en pas beau-
coup, en tout cas pour le

Dreamz@ne ¢

moment. Ce n'est absolu-
ment pas prévu

On m'a dit que sur le net, il y
allait avoir enfin un Modem
56K pour la Dreamcast
européenne ? De plus,
cette info a été confirmeée
Sur un Mmag concurrent.

Ca fait dix ans gue c'est
prévu et le moderm ne vient
toujours pas, tout ca pour
dire que ce n'est pas pres
d'étre concret. En ce qui
concerne:la confirmation
Ssur Un Mmag concurrent, il
peut arriver que l'on se
trompe et personne n'est
infaillible (ca nous arrive
aussi). En tous cas, si la
chose s'avere vraie, ons’ex-
cusera pleinerment et plate-
ment

On m'a également dit gue la
Dream allait subir des modi-
fications. Info ou Intox ?
Senait-ce la fameuse carte
model 4 dont vous pariiez
danslenumeéro5?

Euh I8, c’est un peu vieux. Au
niveau des modifications,
rien de trés concret al'hori-
zon.

SVR répondez-moi, c’est la
premiere fois que jécris a
Un magazine et j'ai vraiment
besoin de connaitre les
réponses ames questions.
Merci et longue vie a
Dreamzone!

Salut
Dreamzoneurs;
Dreamzoneuses

Tout d'abord, je tenais a
vous dire que vous faites du
super boulot, alors conti-
nuez comme ca. J'ai acheté
le 20eme numéro de
Dreamzone chez mon librai-
re comme chague moais, et
I&, guelle ne fut pas ma gran-
de joie, je vois écrit sur la
page de couverture
cadeau offert : deux gigas
posters. Je croyais réver.
Je me frotte les yeux et
pourtant, une fois que jE les

rouvre, je vois la méme
chose. Je rentre chez moi
tout en courant, je

décroche le poster du mag
et je le trouve francherment
génial. Je dis bravo les gars.
passons aux ques-

Tc:ux: d'abord, je voudrais
dire quiils arrétent de res-
sortir sans arrét des car-
tons le débat Play 2 contre

Dreamcast. car nous
sommes dans un mag uni-
guement consacré &
Drearmcast et non pas Play
2. Et sils ne sont pas
contents, ils n'ont qu'a pas
acheter les deux consoles,
ce qui est mon cas, comme
ca, il Ny a pas de jaloux. A
quand un poster de Sonic 2
et Rayman2 ?

Franchement, personne
n'en sait nien. A part Kyo en
string & fleurs dans un
sauna; rien n'est prévu pour
le moment. Mais n'hésitez
pas & nous faire vos propo-
sitions dans vos courriers.

A quand les sorties Euro de
Sonic 2, Sonic Shuffle, Soul
Reaver 2 Alien 4 et Shen
Mue2?

Sonic 2 devrait sortir au
rmois de juin au Japon. Sonic
Shuffle  sort fin févnier,
début mars en francais,
Soul Reaver 2 ne devrait
pas pointer le bout de son
nez avant la rentrée pro-
chaine, Alone in The Dark 4
est prévu en théorie avant
rété, mais méfions-nous, ‘et
Shenmue 2 est prévu pour
cette année sans autre
précision.

Jai entendu dire gue ces
jeux allaient sortir sur
Dreamcast, aslors info ou
intox ? Voici ma liste :

Rayman 3 : le développe-
ment n'est méme pas com-
mencé

Resident Evil 4 : rien a 'hori-

zon

Tomb  Raider : New
Generation : Intox sur la
Dreamcast

Est-ce que les suites de
Shadowman, Virtua Tennis,
Sega Rally 2 et Jet Set
Radio sont prévues ?

Shadowman, la suite, a été
annulée ; Vintua Tennis 2 est.
prévu (e gent féminine
serait au programmel.
Pour |a suite de Sega rally.
rien au programme. Bt Jet
Set Radio va avoir sa suite.

Peut-on espérer voir un
Turok et un Odd World sur
Deam ?

NON.

Avez-vous des nouvelles
des Prince of Persia 3D ?

Oui, il est sorti aux Etats-
Unis, mais d'apres Neo Alex,
c'est vraiment pas terrible.

A guand un ISS sur notre
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bonne veile bofte blanche ?
Probablement jamais.

Sur ce, je vous laisse et je
voudrais rassurer les lec-
teurs de Dreamzone et leur
dire quela Dreamcast est &
et restera encore pour
longtemps avec des jeux
comme Phantasy Star On
Line ou ShenMue, et ce
n'est pas Sony qui tuera
Sega car rappelons-le
Sega, c'est plus fort que toi.
Méme si je possede aussi
une play 2, je trouve la
Dreamcast meileure.

coup de
gueule

Pour commencer, merciala
rédaction de Cybersoft qui
a su rester neutre dans
cette gigantesgue opéra-
tion marketing. Remarquez,
nous ne sommes pas a la
premiére rumeur sur Sega,
qui allait soi-disant étre
racheté par Nintendo, qui a
été démentie peu de temps
apres. Jaimerais que cela
cesse et je commence
sérieusement & me poser
des questions sur la crédibi-
lité de la presse. Cette affai-
re pourrait porter préjudi-
ce a la firme (ou du moins
son image) méme s'il est
vrai gue les actions de Sega
ont augmenté entre temps
et quil a bénéficié, par la
méme occasion, d'Un tapa-
ge médiatique & la mesure
de sa grandeur et ceci, et je
le dis bien, méme si elle est
négative pour son image.

En tout cas, c'est a se

QoT veusT LANCER DES
BEMINAIRES SUR LHISTOIRE
SE6/

demander si lensemble de
la presse spécialisée (& part
Cybersoft) serait pro-Sony
pour diffuser de telles infor-
mations infondées 2?7 O4
est le professionnalisme
dans tout cela ? Quand, on
recoit des informations et
d'autant plus des rumeurs,
on vérifie sa provenance, et
surtout on évite de mettre
sur le marché des informa-
tions irr&alistes qui pour-
raient avoir des répercu-
tions graves sur la firme
Sega. Si c'est pour diffuser
des informations menson-
geres, alors on peut se

poser la question légitime: &

coup de gueule & lensemble
de cette presse.

Vous m'emmerdez avec vos
conneries. Sega ne s'est
jamais aussi bien porté
gu'actuellement. Arrétez
de divulguer des imbeécilités
et des informations non
définitives non prouvées
dont on doute vraiment &
qui elles peuvent servir...
Vous affolez vous-mémes
les consommateurs et les
possesseurs de la
Dreamcast, et les répercu-
tions commerciales peu-
vent s'avérer désastreuse
car tout le monde va se dire
que la console est morte et
je suis stGr quil y en a
quelques-uns qui ont déja
commencé & la vendre.
Meais pour qui vous prenez
vous ? Pour le bon dieu. Il 'y
a aucune preuve de ce que
VOUS avancez et je me pose
encore la qguestion de
savoir guel est lintérét de
mettre de telles informa-
tions, si ce nest pour
mettre des batons dans les
roues de Sega.

Sega ne s'est jamais aussi

bien porté actuellement
par rapport aily a deux ans.
Pourguoi voudriez-vous quil
développe sur un autre sup-
port. Cette firme a vendu +

de B.5 millions de
Dreamcast dans le monde
et vous, vous me dirsz qu'el-
le a des problémes finan-
ciers Il Le probleme, c'est
gue les ennuis financiers ne
datent pas d'aujourd’hui (de
3ou4ans) et croyez-moi je
pense gue si sega avait
voulu  développer sur
d'autres supports que la
Dreamcast, ehbienill'aurait
fait plus tét. Le probléme,
c'est gue les rumeurs défa-
vorables sur Sega ont com-
mencé a circuler au
moment de la commerciali-
sation de la PS2. Etrange
coincidence n'est-il pas 227
De plus, a qui dans cette
affaire, pourrait &tre favo-
rable ce nre de rumeur,
d'autant plus gue cette
firme, Sony, aux dents
longues, tres longues
méme, est particuliere-
ment forte pour divulguer
des rumeurs, promesses
et autres informations
mensongeres.

AU DEPART, LORS DE LA
PRESENTATION DE LA PS2
(et particulierement dans la
presse spécialisée, quel
favoritisme évident), TOUT
LE MONDE DISAIT QUE
CETTE CONSOLE ALLAIT
CASSER LA BARAQLE. OR,
PROBLEME CEST
QUON  ATTEND  TOU-
JOURS LES BONS JEUX
ET QUE LA REVOLUTION
ATTENDUE NEST TOU-
JOURS PAS ARRIVEE.
Alors, gui est-ce qui est le
plus apte a dire la vérité,
Sony avec ses milliards qui
rend le marché complete-
ment sclérosé avec
console PS2 révolutionnai-

re remplie de daubes
infémes M Dites-le moi. Ce
gue je trouve effarant, c'est
gue des magazines fassent
l'apologie d'une machine
aussi ridicule qui a changé le
MONDE DES CONSOLES
(franchement, voyez-vous
une différence, mis & part
les milliards de Sony mis sur
le marché et le facteur
financier phénoménal, la
gualité des jeux a-t-elle aug-
menté pour autant ? NON).
Actuellement, la révolution
vient plutét de Sega avec
Shenmue et Phantasy star
onling, mais bon, je ne vais
pas faire de favoritisme
comme la presse spéciali-
sée le laisse si souvent
sous-entendre... Je ne vais
pas vous traiter de vendus
ou méme de testeurs pro
partisans mais mes chers
amis, dans les rumeurs, il
faut savoir faire le tri. On
sait trés bien que des
attagues marketing sont
perpétrées pour déstabili-
ser la concurrence. Donc, je
vous prierai de fermer
votre gueule définitivernent,
surtout si l'information (1
chance sur 10000) s'avere
inexacte dans les prochains
jours. J'en ai marre d'tne
Ppresse partisane quin'a fait
gue de vanter les qualités
de la PS2 alors gu'on les
cherche encore (il est nor-
mal de vanter les mérites
d'une nouvelle console mais
guand c’est trop c'est
trop..). Il ne faut pas oublier
les autres consoles les
amis..(j'attend de voir avec
la Xbox ce que ca va don-
ner). De plus, je trouve que
la Dreamcast, a sa sortie,
n'a pas fait 'objet d’'autant
d'attention. Soyez impar-
tiaux, les amis !

XXX



Finesse, finesse, les petits oiseaux

gozouillent dans o prairie, les

fibellules viennent se poser délica-
tement sur les pétales de foses bourgeon-
nantes, la rosée vient caresser 'herbe verte
de la prairie et John Mullin explose des tates
& coup de chevrotines dans un fracas d'os
biisés et de cenvelles dégoulinantes. Clest
simplement une  histoire de contrastes.
Soldier Of Fortune n'est poas le dernier épi-
sode de la petite maison dans o pra
Nest pas une blustte sur la vie amoureuse
en faculté, et certainement pas un film sur la
paix_et le zen. Clest bosuf, gore et polti
quement totalement incorrect. Vous incarnez
un mercenaie qui est chargé de faire le sale
boulot. A la poursuite d'un groupe terroriste
enragé qui a subtilisé quatre tates nucléaires

disséminées  trovers la planste. Au fur et &
mesure que Yous avancez dans votre quate,
Vous ne laissez derriére vous que cadavres et

solation. En tout cas, vous n'stes pas equ
pés pou faire dans lo dentelle. Mitraillettes,
<outeaux de chasse, fusils & pompe, fusils &
lunette, grenades stc... Pas d'énigme diffici
le (& port peutdtie ouvic une porte ou
deux). Le but nest que de tirer dans le tos
comme un gros boutin (I preview est la
pour vous mettre en appétit aprés la news
de Ttio. Ajoutez & cola quelques nouvelles
photos, et vous saurez tout sur ce soft tant
attendu).

Et la technique dans tout ca
Graphiquement, ca devait &tre trds chouet:
te, avec des personnages assez bien modél

. Les programmeurs ont russi

poser chacune des 25 parties distinctes, avec
une autonomie pour chacune d'elles.
Pourquol, me direzvous ? La réponse est
simple. Dés que vous allez tirer et toucher

une de ces parties, le personnage va réagir
en conséquence. Par exemple, si vous le tou
chez au bras, il va se le teni et ne pas obli-
gatoirement passer de vie & trépas. Si vous
le shootez avec une arme plus lourde, il se
peut que celuici Sarrache. Au niveau du
sang, rien ne vous sera épargné. Il faudrait
&viter de se faire une bonne platré de bolo-
gnaises devant son écran : quand le soft
tourne, <a fisque de toumer au vinaigre. Ga
gicle, ca se répand ; bientdt y avoir de
quoi repeindre un amphithédtie avec la
Dreamcast. Sans date précise de déferlement
sur la console, on sait simplement que sa sor-
tie est de nouveau d'actualité. On ottend
donc plus sereinement.

El Tuco
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a QUOI ca PEUTT 3IEN GUERRE DES
SERVIR DES Maracas ? GaNGSs

Microsoft aura frappé fort
pour la sorfie de Age. of
Empire 2, mais cefte fois-ci,
Baldur's Gate 2 semble avoi

explosé les records de vente
du moment devant le géant

Non, vos maraces en plastique ne servent pas uniquement & effectuer vos petites séances de simulation de balancement des bras
devant Samba De Amigo, ni pour votre quart d'heure Aérobic du matin. Si bien d'autres leur ont déja trouvé une utilits pour les
recycler, outre un hochet pour votre enfant de trois ans ou une grenade & manche pour un militaire basiqu... eux... classique (les
cerveaux étant a priori les mémes), il vous faut savoir qu'elles sont accessoirement compatibles avec les jeux suivants : Sega Rally
2 et F355 Challenge pou les jeux de courses, Rayman 2 et Sonic Adventure pour le plate-forme / aventure, puis Virtua Tennis ou
encore Dead or Alive 2 qui, sembleraitil, se noie ainsi dans une certaine confusion sur le plan de la jouabi

de la stratégie temps réel. Les
adeptes du RPG, chaque jour
plus nombreux, attendaient le
soft depuis bien longtemps, et
la renommée du  premier
opus ajoutée & la qualite et
lintérét du second auront su
conquérir pour Iheure: plus
d'1 million d'acheteurs en un
lops de temps relativemert
court. A quand une version
Dream qui- pourrait bien
créer des surprises en rameu-
tant plus de consoleux qu'on
ne pourrait le croire 2

Développeur : |

Si vous avez aimé «la Cité
des enfants perdus», vous
apprécierez sirement ce nou-
veau jeu de In Utero. Vous I'avez sans
doute compiis, ce jeu met en scéne
des enfants tourmentés dans un
monde d'adultes, vous découvrirez &
travers ce jeu l'enfer caché que vivent
ces pauvres chérubins, vous verrez le
monde des adultes & travers les yeux
d'un enfant, une expérience & vivre |
Le jeu slannonce trés «Darkn, vous

Dreamcast

incarnez un jeune orphelin du nom de
Cyprien, qui en fétant son anniversai-
fe se retrouve projeté dans un monde
peuple de créatures bizarres (me

demandez pas comment) tout droit
sorties d'un cauchemar. Il arrive sou-
vent au héros de faire des cauche-
mars mais cette fois, c'est bien réel. A
ce stade du développement, le jeu est
trés beau mais le probléme, c'est qu'il
souffre de gros problémes d'animo-
tion, il y a énormément de lag, comme
s'il_ manquait des bouts d'animation
sur le héros. En tout cas, si ces
&normes problémes sont corrigés, Evil
Twin : Cyprien chronicles fisque bien
de faire un tabac car il a tout pour
&tre prenant.

Hiro
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JOURS AUSS! MINABLE

ation de ses meilleurs
titres des années 60, je suis per-
suadé que ce Smashpack fera sourire les
nouveaux joueurs et donnera un coup de
vieux aux autres. A la base (comme dirait
mon patron), il devait stre fourni dans un
nouveau pack Dreamcast. Mois la deman-
e des joveurs était telle qu'ils ont décide
de sortic une version pour le commerce.
Moyennant une certaine somme, vous
pourrez redécouvrir ce qui a fait le succds
de lo Megadive et de la Satum, et
connaitre les précurseurs des meilleurs
titres Dreamcast. Voici une courte présen-
Altered Beast : premier
jou vendy avec la Megadrive, vous jouiez
le r3le d'un centurion de la Gréce antique.
<apable de se changer en diverses créa-
tures (loup-garou, dragon, tigre.
traversiez différents niveaux dans le but de
tetrouver la fille de Zeus.
Comme Altered Beast, Columns
faisait partie de ces jeux vendus avec une
console, en outre, la Game Gear pour ce
demier.
Golden Axe : Sans doute I'un des meilleurs
Beat Them All de tous les temps. Vous
retrouverez les trois héros (un guertier, une
Xena en sting rouge et un nain) qui
auront bercé notre enfance & coups de
hache, glaive et grosses magies. Phantasy
Star 2 : O rage, & désespoir, 6 déesse
snnemie, n'aije donc tant véeu que pour

tation des jeux :

Columas :

Cest indéniable, mais le scénario reste
intact et vous prendrez un immense plaisit
4 le finir une nouvelle fois. Revenge of
Shinob : No comment. Sega Swirl : Un jeu
gratuit qui n'a d'intérét que le fond de slip
de Neo Alex. Shining Force : Vous connais-

siez sans doute le troisiéme opus de cette
sage, découvrez I'épisode pilote. Wrestle
Wor : Clest un jeu de catch, beaucoup
connaissent ma passion pour ces mam-
mouths en culotte courte. Je préfére donc
me taite, au risque de partic sur cinquante
pages bourrées de conneries, il y en o
assez dans le magatine.

Virtua Cop 2 : Sans doute le meilleur ot I
plus fun des deux.

Vectorman : Le principe est simple  ti
bougez, éclatezvous fe temps de trois ou
quatre parties.

Sonic : Rien ne sert de présenter la mas-
cotte du groupe.

Strests of Rage 2 : Cest avec une attente
insoutenable que ['attends de rejouer avec
fa belle Blaze.

Bref, que rajouter de plus | Au passage, si
vous trouvez les commentaires des photos
«has beean, c'est normal, ils ont été écrits
par Neo Alex, le quadragénaire moustachu
de I'sre préhistorique.

Kyo
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En principe, il ne devrait jamais
voir le jour aux States ni en

Europe, mais  connaissant
Capcom, les "exdusifs" qui rap-
portent sont toujours bons & convedtir.
Nous voild d
Fighter 2 X &
pourtant a été.
rents magazines japonais. Si je ne suis pas
contre les rééditions de vieux softs, je vote-
ais volontiers pour une seule compilation

regroupant tous les anciens Street,
jouables en réseau en option. La version
Collection sur Play et Saturn ne s'stant pas
trés bien vendue, C'était un risque de leur
part de ne nous sortir qu'un seul volet sur
128 bits. Dernier opus représentant les
Stiest Fighter 2 (ensuite, nous sommes
passés au Zéro et au troisiéme véritable
chapitre), il propose des graphismes
fades, des animations lamentables mais un
retour aux sources des plus agréables pour
un dinosaure comme Alex. Je ne commen-
cerai pas & critiquer I'éditeur car son prix
de vente est inférieur & deux cents francs
au Japon (comptez 450 & l'import). Sinon,
pour les nouveautss, en dehors de 'option

Internet, faudra aller voir ~ailleurs.
Retrouvez les anciens modéles graphiques

Ryy, Ken, Honda, Chun Li, Dhalsim,
Bison, Baliog, Sagat, Blanka, Guile, lo
splendide Cammy, fei Long, Dee oy,
THawk ot Vega. La liste est compl
Bien entendu, vous aurez droit au Fsm
Attack et autres combos légers mais effi-
caces. On se prend un sacré coup de vieux
en y rejovant...




_Dévelopmeur : i

Tie d'une séde ani-
mée plus connve en
France sous le nom
des Zinzins de I'espa-
ce, Stupid invaders vous mettra dans la
peau de 5 extraterrestres complétements
allumés, qui se sont fait expulser de leur
chére et tendre planéte. Malheureusement
pour eux (et heureusement pour nous 1),
durant leur voyage vers d'autres horizons,
leur vaisseau tombe (évidemment

panne, et nos amis sont alors contraints de
S'écraser sur notre belle Planéte Bleve. Le
but du jeu sera par conséquent de réparer
votre vaisseau et de quitter la Terre.
Seulement voila, non contentes d'étre stu-
pides, ces 5 pauvres petites créatures sont
aussi_trés malchanceuses. En effet, dés
e elles s sont fait repérer par

leur a

e S

linfame docteur Sakarine qui fera tout,
aidé de son assistant, pour les capturer et
réaliser des expériences sur eux. Pour

échapper & ce triste destin, vous devrez
avoir recours & un zeste de folie et ne vous
fier en aucun cas & la logique. En d'autres
termes, devenez aussi stupides que pos-
sible | Cest en tout cos l'attitude & adop-
ter face aux diverses énigmes tordues que
vous rencontrerez tout au long du jeu. Pour
vous donner un exemple, 'une Jelles
nécessitera I'utilisation d'un rouleau de
papier-oilette hyper résistant, genre
&paisseur triple | Vous ne contrdlerez pas
les cing E.T en méme temps, mais incarne-
rez & tour de rdle Bud le téléphage ramol-
lo, Etno le monsieur je sais tout de service,
Stereo la chose & deux tates, le trés inuti-
le Candy, et enfin Gorgius I'ami des bétes.

*
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Les derniéres news a chauc

Lunivers de lo série est respects & la
lettre, et c'est avec plaisir que I'on retrou-
ve I'humour délirant tendance «trash» qui
en avait fait le succes. Vous évoluerez dans
une centaine de lieux, trés variés, allant
de lo' désormais clébre Zone 51 & I'usine
ultramoderne, en passant por la surpre-
nante chambre & «crotten | Coté tech-
nique, Stupid invaders ne devrait pas
poser de probléme : les décors sont en 3D
précalculée, mais ils n'en sont pas moins
Jexcellente qualité ; quant aux persos, ils

jeu contiendra de nombreuses scénes ciné-
matiques, ce qui augure de grands
moments de rigolade. Xilam nous promet
Jautre part une bonne vingtaine d'heures
de jeu. Vous aurez donc de quoi faire. Du
point de vue du gameplay, on devrait
retrouver les sensations d'un bon vieux
Day of the tentacles, ou plus récemment
(pour les petits nouveaux qui ne connais-
sent pas ce monument du jeu qui pousse

le délire & son apogée) celles de Discworld
ou encore Grim fondango (vous devez bien
en connaitre un sur trois ). Le jeu devrait
fouler le sol fransais incessamment sous

peu. Rendez vous donc dans un prochain-

numéro de Dreamzone pour le test complet
des ZINZINS DE U'ESPAAACE |

Hisoka

PRENEZ GATDE A E VAS DI GAOSSE TETe

- PETIT PLONGEON 2.
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Développeur :

NBA Showtime était bien naze,
NBA Hoopz suit le méme che-
min.Qui aime le basket ? Depuis
que les bons jousurs ont cessé
de jover, je vous avoue ne plus mintéres-
ser aux résultats des matches de NBA.
Mame s'il subsiste encore quelques stars
comme Briant, le basket n'est plus ce qu'il
stait. Voilé pourquoi on se retrouve avec
des daubes comme NBA Hoopz qui ont
une durée de vie de trois minutes en mode
Solo et une bonne soirée & quatre. Mais
qui peut se vanter de jover tous les soirs

avec tros autres potes. Bref, méme si ce
nest qu'une preview, je pars pessimiste et
cvel face au dernier tite de Midway.
Pensez qu'il n'y aura aucune réelle innova-
tion avec le NBA Showtime sorti il y a plu-
sieurs mois. Bref, entre un jeu qui codte
moins de 200 francs et un autre exacte-

ment pareil qui codte le double, vous ne
deviiez plus vous poser de questions.
Retrouvez donc les nombreux dunks iréali-
sables, méme par ma pomme et les
paniers enflammés au bout de trois tirs
consécutifs. NBA Jam avait su m'amuser,
mais le peu d'innovations depuis 'année
de sa parution font de Midway un éditeur
plus vicieux que Capcom et ses Street
Fighter. Attendezvous & de nombreux
codes pour jover avec des personnalités
plus ou moins connues. Ma preview est
finie, jo peux retoumer m'amuser. Encore
une fois, les photos ont &t commentées
par le seul dinosaure moustachu encore
vivant & ce jour. Bref, pour les citiques,
adressezvous directement au pére Neo |

Kyo




QUaND VOUS VOULEZz...

Black an White se fait attendre. Aprés ses quelques prablémes de bugs &
ot o e i o
oreamcas

itive du titre entre la fin février et

la fin mars pour les EtatsUnis. Reste & savoir ce qu'il en découlera pour la
france et ce quil adviendra également de la version Dreamcast, que I'on
attend d&ja depuis un bout de temps.

)] Tupelk: Seival Bistitedee!

2078. Johann est envoys. avec
trois de ses compatriotes, sur

une station orbitale de la plans-
te Mars afin d'y réparer une turbine
defaillante. Une fois sur place, nos amis se
rendront vite compte que quelque chose
ne toume pas rond. En effet, il seront les
victimes de violentes attaques de la part
de monstres non identifieés.
jours pour ce type de jeu, le scénario est
des plus dlassiques. Malis si type X n'inno-
ve pas dans le fond. il apporte tout de
méme son lot doriginalités. Sega a donc
pour T'occasion créé un nouveau: genre
baptisé Emotional Adventure Horror. Vous
pourrez donc gérer les relations de vos per-
sonnages avec leurs pairs. Ces dermiers
changeront en fonction des choix et action
que vous effectuerez. D'autre part. cet
aspect aura une incidence directe sur le
déroulement des événements. Toujours
dans le registre des petites innovations,
sachez que vous pourrez prélever des
échantillons d’ADN sur le cadavre de vos
ennemis. Cela vous permettra de créer des
grenades aux effets tout aussi variés qu'il
existe de types J'ADN. Mais ce n'est pas
tout, il vous sera possible de combiner plu-

Comme tou-

Concepteur : I/

sieurs séquences JADN afin J'en créer de
nouvelles. Graphiquement, le jeu est tout
en 3D ot semble prometteur. Pour finir. jo
dirais que type X est un jeu dont on
attend beaucoup...

Hisoka.




Lo plupart des: possesseurs de
Dreamcast ont d&jé entendu par-

lot du jeu «The house of the

dead 2». Remplacez les guns par des dlo-
viers, ajoutez une pointe de délire et vous
obtiendrez, & peu de choses pres, «The
typing of the deady. Cest donc & coups de
mots que vous viendrez & bout des zombies
qui se mettront en travers de votre chemin.
Ay premier abord, ce concept peut vous
paraitre étrange, mais vous deviiez rapide-
ment vous prendre au jeu. En fout cas, ce
soft o beéneficé d'un certain succés de
T'autre coté de I'Atlantique, alors il n'y o
pas de raison quil n'en soit pas de méme
chez nous. Mais parlons un peu du jeu en
luiméme. If s'agit en foit d'vn soft dans la
veine de Samba de Amigo : un principe des
plus simples pour un fun maimal | Les mots
apparaissent en-face de vos ennemis, et il
vous faudra les taper le plus vite possible
st de préférence sans faute. Plusieurs
modes seront mis & votre disposition. Pour
commencer, vous pouriez opter pour le
mode Tutorial qui vous permettra de vous
entrainer, et ainsi de devenir une viaie peti-
te dactylo. Ensuite, le mode Dilll vous pro-
posera des minijeux qui mettront & ude
épreuve vos réflexes, votre vitesse ot votre
précision. Le «boss moden, quant & lui,
vous mettra en face des boss du jeu:
Chacun d'entre eux vous proposant un chal-
lenge différent. Ces deriers iront de la
ple dictée au quizz, qui en plus de vos
téflexes fera appel & votre réflexion. Pour
finir, le jeu & plusieurs se joue d'abord en
mode Coopératif, mais une fois que vous
aurez fini les missions, vous pourrez vous
mesurec & un adversaire humain. Au rayon
des originalités par ropport & la version nor-
male du jeu, on notera le fait que certaines
armes de vos adversaires ont 4té-rempla-
cées. Par exemple, les haches se sont trans-

formées en petits mallets en plastique. De
plus, au fur et & mesure que vous avancerez
dans le jeu, vos persos prendront la grosse
tate, tant et si bien qu'il finiront par res-
sembler & des SO tout diot sortis d'un des-
sin animé joponais. Un jeu sans grande pré-
tention donc, mais qui mérite qu'en y jette
ne seraitce qu'un simple coup d'cel & sa
sortie.

Hisoka

Bang-bang
Bang-bang

Jumping bean
Jumping bean

Ces

QUESTION

Which has exactly 4 legs?




Les développeurs du. fameux
Picossio_ne sont pas des fai-
néants | En effet, ils dévelop-
pent en paralléle un jeu de course d'
hovercraft, lui aussi des plus prometteurs.
Ce soft s'avérera trés complet et vous pro-
posera une cinquantaine de courses au
sein de 9 localités existantes. Vous pourrez
participer au championnat, ce qui vous per-
mettra de débloquer de nouveaux véhi-
cules. Par ailleurs, vous pourrez aussi jover
en mode Time trial ou bien participer & de
simples courses. Si vous vous ennuyez tout
seul, sachez qu'un mode Multijoueurs (jus- :
qu'a quatre) avec écran splitté est prévy. -~
Sur le plan technique, 'équipe en charge
de la réalisation s'est (pour reprendre

leurs termes) focalisée sur le rsalisme. Il
faut cependant avouer que les premiéres -
photos ne laissent pas une impression
inoubliable. Gageons que le jeu n'en est
qu'é ses balbutiements, et attendons le
tésultat final pour se faire une opinion
définitive.

Hisoka

COULDN'TT 8€ REaAL

Infogrames a ses pricrités et Unreal Tournament semble en faire partie. Afin de
pallier la concurrence et tout particuliérement & Quake 3 Arena, le géant euro-
péen s'est engagé & nous soumttre quelques bonnes surprises. Outre sa com-
patibilite en VGA, ce sont surtout ses possibilités Online qui relévent vérita-
blement le défi. Unreal double le nombre de joueurs du mode viséwvis de
Quake. Vous pourrez donc désormais vous blaster & huit en plein écran. Le
mode Multijoueurs en écran splitté supporte quand & lui le maximum, & savoir
quatre personnes. Petit détail supplémentaire : le titre ne décompte pas moins
de 65 cartes sur lesquelles vous pourrez évoluer | En attendant, voici quelques
nouvelles photos de la béte.

Voici un rappel, sous forme de petite liste, des prévisions de sorties prochaines
en Europe sur Dreamcast : Gunbird 2, Rainbow Six, Phantasy Star Online, Star
Command, Grandia 2 et Buzz Lightyear pour début févrer ; Starlancer, 4x4
Evolution et European Super League pour la miféviier ; Stunt Grand Prix, Project
Justice et The Next Tetris pour la fin du mois... Bien entendu, sous réserve de
report...



Développeur

Les adeptes auront certainement
reconnu en Project Justice le suc
cesseur du Rival School sur
PlayStation. Ce qui avait justement fait la
particularité de ce derier titre, & Fheure.
o le jeu de baston foisonnait & outrance,
résidait tout particuliérement dans son
ambiance et son concept. Aujourd'hui, la
reléve ne cenonce pas & la bonne recette
et reprend le contexte des confrontations.
par équipe et entre écoles. Une atmo-
sphére décalée totalement japonaise, une
mise en scéne trés théatrale, une sensation
de jovialité ironique surréaliste, Project
lustice a moins 'ame d'un titre 3D que 2D.
Le mode Story vous propose d'ailleurs une
pseudo histoire plutst niaise, ainsi que de
brefs dialogues afin de trouver un prétexte

©

Dreamcast.

& introduite chaque combat dans la bonne
humeur. Les combattants font également
prevve d'une personnalité déjantée mais
tovjours fun. Quand I'un vous sert une
balle de volley en pleine téte, une autre
vous compose de petites mélodies au vio-
lon qui vous détruisent les tympans. Bref,
tout ca s'annonce du méme acabit que
Rival School, mais en peutétre deux fois
plus délirant. Coté interface, vous pourrez
viaisemblablement vous essaer & un Free
Mode qui vous permettra, par opposition
au mode Story, de composer vousmémes
Votre équipe, et nan d'en cholisi une pré-
sélectionnée. Suivent également les clas-
siques Versus, Training et Tournament
Battle, ainsi qu'un League Battle fonction-
nant sur le principe d'un tournoi en quali-

FLERASE WATTY

You can’t fool us again!
Batsu Ichimonji, | will never

forgive you!

fications. Aprés essais de la version béta,
les phases de combat en ellesmémes
paraissent relativement agréables, tant au
niveau de la prise en main que des possi

ciaux, combos et furies s'enchainent plutst
bien et on se délecte des prises en grou-
pe. La variété des personnages mise sur
une grande diversité des coups et les
effets de lumiére sont plutst sympo-
thiques. D'un point de vue plus technique,
sil n'y a ien de vraiment transcendant, la
alisation_globole wen demeure pas
moins honnéte. Des graphismes jolis m

toujours un peu anguleux, une animation
cortecte, une bande sonore qui colle assez

I'heure de quoi faire un miracle, mais le
@ ost tellement fun qu'il devrait conqué

it de nombreux joveurs sur Dreamcast.
Certes, aprés s'étre longuement entrainé
sur les stages de Soul Calibur et Dead or
Alive 2, on aura peine & se laisser impres-
sionner par Project Justice, mais son intérat
résidant en priorité dans son ambiance, on
ne peut finalement que se réjouir de le voir
arriver bientat...

Titia




LUNE DES PARTICULARITES DE PAOJECT
JusTice, DEIA PRESENTE DANS RIVAL
SCHOOL, CONSISTE A REPERTORIER
TOUT UN EVENTAIL DE COUPS SPECIAUX
TOUS PLUS ECLATANTS LES UNS QUE LES
AUTRES. DES COULEURS FLAMBOYANTES,
DES EFFETS DE LUMIERE DE TOUTES
SORTES + ON NE PEUT 7AS, DIRE QUE CE
‘SOIT FRANCHEMENT TRES REALISTE, MAIS
CA A AU MOINS L MERITE D'ETAE FORT
JOLI GRACE A UN SYSTEME DE CAMERA
BIEN EXPLOITE.




C'EST VOTRE DER-
NIER MOTT 7

Quiun jeu télévisé interational soit
adapté sur PC, soit. Mals voilé que
fotie Jean-Pierre national vient s'atta-
quer & notre petite bofte blonche... Si
encore on avait viaiment pu en gagne
des millions, mais non... Enfin, toujours
estil qu'idos annonce la sortie pro-
chaine do Qui veut gogner des il
lions ? pour le mois de mars.

BLEEMIKYO
Espérons que cette demiére date soit
lo bonne :ben ovi, Bleemcast est
prévu en sortie pour le 7 féviier et I8
vous pourrez enfin vous adonner &
tous les jeux qui manquaient & votre

. Jo vous_rappelle ou passage
westion passeront
n version améliorée. Si seviement le
Kyo avait été compatible, on aurait pu
en tirer quelque chose.

alLlteruila
Capeom nous cacherait une sortie
tendue - programmée pour féviier.
Bounty Hunter Soch : Empire of
Horror Mountain serait en Foccurrence
un SunvivabHorror de plus & atten
sur_notre-liste dachat. Espérons sim-
plement que leur discition & < sujet
e s'avérera pos goge de médiocits.
Aarith, m(nligo I Quicije dit 16 2
mon moitre ? Pardon
Capeom, e st pardons...

S5Tranr DU ON-LINE

Depuis so_récente sortie. Phantasy
Star Online o déjé fronchi le cap des
90000 joveurs répertories, e plus gros
pic dafflvence oyant atteint les
26000 foesps ae s Aen

ON RESTE
calME...

Décdément, Phantasy
@ | stor Online toume
[Oreamcast} bien, et pour entrete-

nir lo mécanique, ce
ne seront pas moins
de cing nouvelles mis-
sions inédites qui
devraient voir le jour
Jic pev en Europe.
dont quatre exdusive-
ment online. Tout cela s'annonce de fort bon augure
pour nous et, si ce ne sont les problémes de codt de
connexion, vous n'avez véritablement plus aucune rai-
s0n de échapper au virs. Sile tite venait & slenichic
de missions ires, il pour-
fait bien regrouper un nombre de jousurs record...

ca SE rPRECISE.
Sudden Strike vous convie & un nouvel add-on qui
m devrait sortir en France au mois de mai et qui pro-
pose de nouveaux scénarios ainsi que de nouvelles
campagnes. A I'instar de Heroes of Might and
Magic 3, il devrait cette fois<i mettre & votre dis-
position un éditeur de cartes
et de missions. Bien d'autres
améliorations auraient éga-
lement été apportées au
soft d'origine, telles qu'une
meilleure organisation au
sein des groupes...

Juger por ces demiére:
on ne peut qudtie optumsms viséis
des prochains chiffres. Des chiffres qui
devroient exploser si-fon considére
que le jeu en n'est encore qu'a ses
promiers pas et que les possibiltes
d'occes Intemet sont en passe de se
développer.

51 51, DU CaTrCi4 DE
QUALITE...

Lo-cotch ne nous auro jamais bien
offert do bilant, mais cette fols<i, un
oxcollont titie serait en prévision aux
EtotsUnis pour le mois de mars. If ne.
slogit pas, rassurezvous, dun WWF.
mals du déaommé Fire Pro Wrestling.
Recony pour ses vostes possibiltés
de_abation de-catcheurs, ce- titre
Geusit avir los fans de catch amérk
cain,_et qui plus est tous ceux qui
G sgalement de voir ariver
une_réalisation digne du- support
Dreamcost dans fe genre.

CEST rPas

DEMAaIN La

VEILLE...
Nos_confréres américains semblent
avoit entamé une politique de chute
e piix sut quelquesuns des gros titres
du moment. Ainsi, c'est donc pour une
vingtaine de dollars respectifs que
Vous pouitez vous approprie les excel
leats Shenmue. Jot Grind Radio, NBA
2K1, Quake 3, Sonic Shuffle. Tomb
Raider ou encore WWF Royal Rumble.
Mais quand viendra le temps o0 novs
Vertons & notre tour ce cher Sheamue
4 140 F 2 Et quond Kyo deviendratil
enfin intelligent 7.

PLUS TERRIFIANTT QUE
La TreTEe DE KYO
au PETIE MaTriN ?

Voici quelques captures d'écran inédites du der-
nier titre en vue d'Electronic Arts. Clive Barker's
Undying (c'est son nom) vous intégrera & un uni-
vers horreur/gore qui s'annonce pour 'heure rela-

tivement chogquant, si f'on en juge par l'accés
téservé aux majeurs de son site officiel...

==

SERCEAU DE TOUTES
LES GUERRES

Le futur titre de lo Westwood exploitera & nouveau F'uni-
vers mewveilleux de Dune, I'ceuvre SF de Frank Herbert.
Emperor : Battle for Dune o &t finalement annones pour
cet t6 et réunirait pour loccasion un petit éventail d'ac-
teurs américains pour les besoins du toumnage des
scénes cinématiques. Un titre qui s'annonce plutdt bien
et qui pourrait séduire les possesseurs de Dreamcast s'l
venait & s'y convertr un jou...




MAGAZINE DU JOUEUR SUR CONSOLES ET INTERNET

it LA SOLUCE COMPLETE DE ZELDA : MAJORAS MASK SUR N64

Le magazine du joueur sur Consoles et Internet

Sonic débarque dans de
nouvelles aventures.
Dossier complet avec vu
sur le passé et le futur.

Z o o m
Le test en long, en large et
en travers de
Phantasy Star
On-line,  la
nouvelle révo-
lution de Sega

Reportage
Un petit dossier
pour  attendre
maitre  Gran

Turismo 3|
comme il se
CREE 2

Pon 6V ASE WSS
Les derniéres infos et les

premiers jeux
X-Box Malice, New
Legends et Oddworld :
Munch's Odissey

€-n tevsat
Final Fantasy IX - vers fr
Moto GP - vers fr
Guilty Gear X -
vers jap
Daytona USA 2001 -
vers

Cool Boarders : Code Alien
The  Bouncer - vers jap

SUPRRISE 1~ ™

Les toutes premiéres photos, infos et artworks de FINAL FANTASY X 11! ‘
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Développeur : Climax Graphics Genre : Survival-Horrer Sortie prévue : 1er semestre 2001

@) Pour ne pas top se sevrer de
mére Capcom et de sa pro-
génituce Resident 3, poursu
vons nos échappées sauvages au
cceur de I'horreur pour une sortie
imminente d'liibleed, ou Japon. En
explorant un brin e background du
survival sur Dream, vous vous souvien-
drez certainement d'un Blue Stinger
moins mémorable pour son excellence
que pour ses gros problémes de
caméra et son ambiance totalement
impropre au gore et au suspense.
Ben, justement, les géniteurs de co
dernier  sont
d'lilbleed..

Dreamcast

également  ceux
Evidemment, on n’aurait

de meilleures raisons dJ'étre scep-
tiques... Ditesvous cependant qu’
cette date, les techniques exploitées
n'exploraient pas encore les capacités
de la Dream. On pourrait également
supposer que Climax Graphics o tiré
la lecon de ses erreurs passées mais
a ce stade, tout n'est encore que sup-
position. Il me faut donc, en atten-
dant notre prochain test, m'efforcer
de vous exposer tout ce petit bins.
C8té scénario tout d'abord, on se
démarque un tant soit peu des tro-
giques et effroyables circonstances
J'événements, comme les classiques
expériences en laboratoires mal

NOUVELLES CAMERAS

APAES UEHPERIENCE DE BLUE STINGER, IL DEVENAT INDISPENSABLE POUR CLIMAX GRAPHICS DE AEMEDIER
AUX PROBLEMES DE CAMERAS. DES EFFORTS SEMBLENT DONC AVOIR ETE APPORTES A LA GESTION DE VOS.
ANGLES DE VUE €T VOUS POURREZ, AUX VUES DES PHOTOS, VOUS ESSAYER A PLUSIEURS POSSIBILTES. ON
ESPERE SIMPLEMENT QUE LA DIVERSITE DES VISIONS NE SOUFFAIRA D'AUCUNE LACUNE ET QUE LENSEMBLE
BESTERA PRATIQUE QUELLES QUE SOIENT LES CIRCONSTANCES.




EvEsIGHT
f v

A

menées ou ville possédée que l'on
connait si bien. Et voila qu'un enfant
géte de milliardaire s'est trouvé une
nouvelle idée pour occuper ses jour-
nées de pauvre enfant gaté de mil
liardaire qui s'ennuie. Non, ne vous
fiez pas aux apparences, il ne s'agit
pas de Kyo, & moins de passer outre
I'aspect financie: M. Michael
Reynolds, donc, offre en 'occurrence
un million de dollars & quiconque
pénstrerait sa demeure hantée
(Illbleed) et en réchapperait vivant.
Parmi les nombreux participants, Eiko
répond présente ofin de porter
secours & trois de ses amis disparus

HEARING.

smELL

dans l'enceinte du dit batiment... et
puis aussi un peu pour I'argent, mais
comme c'est une femme, elle ne peut
pas avoir d'intentions mauvaises... Six
mondes mortels sont & explorer et
vous devrez faire appel & vos sens
pour épargner vos chances de survie.

Cest d'ailleurs ici que réside tout prin-
cipalement Toriginalite d'llibleed.
Moyennant une jouge d'alerte rég

sant votre sensibilité olfoctive, auditi-
ve et visvelle, vous pourrez vous
rendre compte des dangers que vous

encourez. Vous verrez en résumé trois
de vos sens stimulés par la moindre
menace suspecte, ainsi qu'un sixiéme

QUELQUES DECORS

VISIBLEMENT, ILLBLEED NE NOUS DEVOILE PAS UN COIN DE SOLEIL, MAIS
C'EST UN PEU LE SYSTEME RECURRENT DES SURVIVAL-HORROR : LA NUIT
EST TOUJOURS PLUS PROPICE AUX FRAYEURS. VOICI DONC QUELQUES-
UNS DES DECORS QUE VOUS AUREZ LOCCASION DE RENCONTRER AU
SEIN DE LA DEMEURE D'ILISLEED : UN UNIVERS 3D QUI SAVERE JOLI
MENT AECREE MALGAE QUELQUES OBIETS TROP SIMPLIFIES, TELS QUE LES
UIVRES DE BIBLIOTHEQUE UN PEU PLATS...

SMELL

¥ CHLD PALACS
-




sens intuitif vous permettant de pres-
sentir certains pieges. Outre cela, il
vous faut savoir que votre mort ne
dépend pas non plus de votre unique
barre de santé. Vous devrez ainsi
ménager d'autres facteurs, tels que
votre rythme cardiaque qui. sous la
tension et la peur s'active jusqu'a Far-
rét, ou encore vos problémes d’hémor-
ragies survenant & la suite de grosses
blessures. Dans un souci de réalisme,
votre cerveau subira lui aussi les
méfaits de chocs psychologiques en
se paralysant quelques instants face
& I'ennemi. Bref, vous I'aurez compris :
fa gestion de linterface promet de
bonnes innovations en perspective.
Jusque4d, tout marche dans le sens du
téalisme ; cependant, si fe suspense
et la tension sont bel et bien pré-

HEARING

sents, I'atmosphere, elle, se montre
surréaliste, au point qu'on ne peut
Jéfinitivement pas y croire : giclées
de sang et design des créatures en
témoignent. Au final, on se sent plus
proche d'une ambiance House of the
Dead 2 que d'un Silent Hill.
Techniquement, les graphismes, sils
Savérent pour I'heure relativement
jolis, relévent néanmoins encore de
quelques petites lacunes. Des formes
un peu simplifices au niveau des
mains, des éléments intégrés sans
volume aux décors : il y a comme un
faux air de D2 sur ces deux points.
Pour revenir & ce sujet litigieux qu'est
la gestion des caméras, les vidéos
nous laissent supposer un systéme
dynamique de plusieurs angles de
vision. Vos choix pourront se porter

SMELL SIXTH SENSE

EYESIGHT

THEORE

==
VOILA UN TITRE QUI DEVRAIT PLAIRE AUX ESPRITS SIMPLES, ADEPTES DES THEORIES DF KYO. DES POSTIONS EVOCATRICES, UN CORPS VOLUPTUEUX : 1L N'EN FAUT PAS
MOINS POUR RASSEMBLER LES AFFAMES DE PETITES CULOTTES...

-y

selon les moments sur une vue & la
toisiéme personne, de dos ou de pro-
il pour les phases de progression cou-
rantes, interne si vous souhaitez
explorer plus généralement le payso-
ge et lointaine ofin de visualiser des
pans de décor plus vastes tout en
poursuivant votre aventure. Il ne nous
reste plus qu'a prier pour que toutes
ces caméras restent fluides et effi-
caces, quelles ques soient les circons-
tances. Voild, c'est & peu prés tout ce
qulon peut avancer sur ce- prochain
survival dont le potentiel immense n'a
J'égal que notre crainte de découvrir
un concept technique inabouti de la
mame lignée que Blue Stinge

B\ HKL{M

VARIETY .._
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un bien JoLi bOH

Vous &tes nombreux & patienter jusqu'a la sortie du terrible
Sakura Taisen 3. Je vous avais parlé de son édition collector,
voici son contenu. Remarquez au passage la beauté du Visual
Memory. L'autre objet énigmatique n'est autre qu'une boite
& musique. En espérant entendre le théme principal de lo
série. Sega et Red se réjouissent d'avance du nombre de
ventes de son petit bébs. Nous, on n'attend qu'une sevle
chose : y jouer | Toujours disponible le 22 mars 2001...

il exste un ARG que fattends depuis plu
sieurs mois, cest bien le dernier Softma
tulé Rhapsody of Zephyr. Tout droit sorti du
PG co jou do role corben est eédits e
entiérement refait avec de belles voix
pour notre plus grand plaisir. Je vous avais
éciit une preview il y a trois ou quatre mois,
voici des photos haute résolution provenant
de son ancienne version micro. Imaginez que
le produt sera plus beau, moins fin, mais
plus complet. Pour mars les amis |

100, Ni PLUS, Mi Mains

L3 GaGa Mania Prevue POUr mars

Aprés los splendides rumeurs parues dons les dif
férentes revues intemationales sur un arrét net dés
lo-mois de mars des fobrications de Dreamcast,
Sega o fait paraitre une premiére liste des jeux
prévus pour cotte amée, histoire de calmer les
sideurs de certains détracteurs. Une centaine de
softs devraient tre disponibles dic le mois de
combre. Savoures :
* Alien Front Online (616) - Un jeu de chars ondine
(so commence mal).
" As Snow... (ét6) - Simulation de drague.
* Bikkuii Man 2000 - Un action RPG basé sur le
célébre mango.
* Crozy Toxi 2 - Besoin de précisions ?
Derby Owners Club Online - Lo fomeux jeu
FArcade boss sur les courses hippiques...
* Derby Tsuku 2 (ét6) - Lo suite du premier jeu on-
ine sur les courses hippiques.
* Dyaamic Golf (printemps) - No comment..
* For Nation (ét6) - RPG online
* Floigan Brothers - On vous en @ déjd parlé |
" Get Boss 2 (printemps) - Trop fort...
" Gu G\nu Onsen 2 (31) -
. - Un gros shoot développé par I'squipe
mspnnsable de Space Channel 5 et Sega fally 2
ets Moke o Monster - Créez des monstres
dbiles et amusezvous..
" NBA 2K2
" NFL 2K2
" NHL 2K2
" Outlrigger
* Power Smash 2 -
* Project Propeller Online - Shoot online dévelop-
pé par IAM2
* Shenmue Il - Encore heureux.
* Sonic Adventure 2
* Space Channel 5 Sequel - Ulclolalolalo...
* The House of the Dead 3 - Surpris
* Toe Jam & Eorl IIl - Oh le bovlet.
* Victory Goal 2001 - Jen connos
laist (souvenezvous, su Saturn)
' World Series Baseball 22

Pensez Kourikova

Ce n'est donc qu'une premire liste qui propose
son lot de médiocite, tout comme J'excellents sur-
pises (House 3, Victory, Space Channel 2...). Bre,
gordez vos consoles, car vous avez encore de nom-
breuses heures & lui consacre.

Hitmoker (respensable entre autres de Confidential Mission) sortira son fameux Segaga le 29
mars 2001. Cette simulation dentreprise est une nouvelle expérience pour nous, jeunes
joeurs. Au passage, voic le Visual Memory que vous deviez obtenir grace & I'edition spé-
ciale, uniquement disponible sur la boutique ondine de D-Direct.

Void les demiéres notations des heb-
domadaires Dreamcast Magazine et
Famitsu DC. Vous pourrez vous amuser &
los comparer tous les deux, c'est assez
amusant. Sinon, Tuco a sa Playnet, moi
J'ai ma Lolita du mois. Y'a pas de rai-
son, 'est toujours les mémes qui s'amu-
sent |

Dreamcast Magazine

GigaWing 2:7, 8,8

Ultimate Fighting Championship : 7, 8,
8

Ecco Ze Poiscaille : 7, 8, 8

Boku Doraemon : 8, 6, 6
Golf Shiyouyo 2: 8, 8,9

Famitsu DC
Ultimate Fighting Championship : 8, 8,
)

Ecco Ze Fish : 7,8, 9
Boky Doraemon : 5, 6, 7
Golf Shiyouyo 2: 6, 8, 7

€l Dorado Gate Vol.3 : 7, 7, 8

Bref, méme si ce ne sont pas de grands
chefsd'cauvre, les différences de nota-
tion sont assez amusantes. Sauf pour le
produit signé Apaloosa, qui n'a point
gogné les faveurs des deux magazines.
Pour une fois, je suis d'accord ave eux,
le soporifiquateur ne passera pas par
les Japonais | A bas les dauphins, &
bas les dauphins, & bas...




ec du Japon

Les aventures de Ryo en Chine, premiére.

ion : AM2 - Distribution : Sega - Nb de joueur(s) : 1 - Date de sortie : courant 2001

A quelques mois de sa sortie, on recoit
les informations ou compte-gouttes.
Mais il me fallait vous réaliser quatre
pages, histoire de montrer aux lecteurs
qui ne possédent pas le net les der-
niéres photos du jeu. Les surfeurs du
dimanche n'apprendront fien de plus,
les autres devraient en avoir pour leur

argent.
Shenmue 2 aura eu droit & sa dose de
rumeur : tout d'abord effacé des plan-
nings japonais, il fut question qu'il ne
voit jomais le jour pour des raisons
financiéres. Les premiéres aventures de
Ryo n'ayant plu qu'aux Occidentaux,
Sega mit du temps & accepter la pro-

|
i

I6IENS DU DIMANCHE
SOIR ASSEZ PIOYABLE. POURGUOI LUI AVOIR DONNE
CE NOM AVEC LA TENUE GUI VA AVEC...

SHENHUA
DE  PROFIL,
BIENTOT
SHENHUA N EGYPTE

'S A VISITER. Le TEAME FREE SeAA

DiFséRenTs
MIEUX EMPLOYE
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DECORS ET LES SUPERBES TABLEAUX AUX M

grammation de sa suite. Ensuite,
les différents étaient

nt occupés & travailler sur le
quatiiéme volet des Virtua Fighter. Bref,
nombreux étaient les joveurs inquiets
de l'avenir du jeune Hazuki, Retour & la
case départ, la légende Shenmue vivia
et nous pourrons le découviir dans le
courant de I'année. Commencons par
faire la présentation des trois nouvelles
femelles (ndc : encore une parole de ce
genre et on te live en pature aux
Chiennes de Garde...) du jeu. Joy est la
fameuse fille habillée d'une tenve &
faire jouir un moine. Son pére, Ryou
Shunun, est responsable des affaires
portuaires. Sa mére meurt alors qu'elle
n'est encore qu'vne enfant. Bref, c'est
une fille renfermée mais qui sera trés

e '
T SUPERBEMENT  VOUS LA RENCONTRERE

S RENSEIGNER SANS AUCUN MAL

Je vous avais parlé du film basé sur les aventures de Ryo. Yu Suzuki n'a pas loupé son coup et la premiére fut une réussite totale. Salle comble, les plus jeunes comme

les plus Ggés étaient venus en surmombre. Mais ce film valaitil

vraiment le coup ? Selon certains dires, il ne montrait que les scénes vidéos que nous connaissons du pre:

mier chapitre de Shenmue. Ce n'était qu'une simple soirée pour rencontrer le directeur de jeu et s'éclater le temps d'un solr.




utile & notre heros. Ne révez pos, ses
vtements resteront collés & son super-
be corps. tout au long du jeu ! Shuei
Kou est la fameuse chinoise tiés bien
habillée avec des cheveux longs que
Fon voyait dans le quatiéme GD du
premier Shenmue. Elle est passionnée
de la culture de son pays. Elle devait
vous renseigner sur le fameux miroir du
pheenix que vous aviez trouvé dans la

JOY SE BALADE A MOTO : Al
A TOUTE BERZINGUE ?

- e

1

RYO PORTE UN SAC. Tou
SANS VETEMENTS DE RECHANGE ?

ATIENTION

VOUS TRAVERSEREZ DIVERSES CONTREES
MONTAGNE.

1 UNE

RYO COURT DANS UNE FORET

A GRANDEMENT AMELIORE L'

premiére partie du jeu. Et enfin, Kun
Fan Mei, une jeune tout juste agée

de 15 ans. Elle travaille dons un
temple. Je ne vous présenterai pas
Shenhua, car vous pouviez l'entrevoir
dans l'intro du jeu et dans les réves
de Ryo. Ni de Harasaki, qui devrait
&tre hélos absente de ce nouveau
volet. Ensuite, vous visiterez différents
endroits : vous ne serez donc pas coin-

JONSNOUS DROIT A UNE NOUVELLE SCENE DE QTE




YO ENCHAINE AVEC LES PETITES FILLES. DANS L€
CE QUELLE VA BIEN POUVOIR TAOUVER CETTE F

cés en ville ou au port comme dans le
premier opus. Aberdeen est le port
dans lequel vous arrivez. Wan Chai et
Kowloon sont deux quartiers différents.
Keirin est le village ou vous ferez votre
premiére rencontre avec Shenhua. Nous
avions des échos sur la visite d'un cha-
teau. Clest enfin confimé. Bref. le jeu
semble long, ce qui n'était pas le cas
du premier chapitre. Méme si les photos
ne le montrent peutétre pas, visuelle-
ment, Shenmue 2 a été gravement amé-
lioré. Les textures des vétements ont

£8 OPUS, ELLE S OCCUPAIT D'UNE PETITE CHATTE..

QU'EsT-

été retravaillées, le paysage est beau-
coup plus foui et désormais. il affi
chera bien plus de personnages &
I'écran. Seul Ryo ne change pas trop, il
garde les mémes vétements et arbore
le pansement comme personne. Une
deriére chose, ne me deman-

dez pas si le jeu sera en francais

et si le troisiéme chapitre sorti-

fa un jour. Clest tout pour
avjourd'hui |

. |

EN CHINE, IL SE PASSE TOUJOURS DES SCENES ETRANGES DANS CE GENRE D'ENDROIT : DES COMBATS DE COQ, DES
RENDEZ-VOUS MAFIEUX, EIC.

POUR VISITER L'ILE, IL VOUS FAUDRA PRENDRE UN BATEAU.

LE STYLE GRAPHIQUE A ETE GRANDEMENT AMELIORE.




OUVEAU LE MAG 100% RPG
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A réserver aux plus jeunes d'entre vous !

[ Dreamcast (jap) -

: Bandai - Distribution : Sega - Nb de joueur(s) : 1 - Date de sortie : courant 2001

le congois que Card Captor Sakura
Jadresse & une certaine catégorie de
joueurs. Mais, ne devant point étre mis
a l'écart, j'y passerai un peu de temps
en espérant que cette courte page les |
enseigneront un peu plus sur ce pro- |
duit infantile. Entre nous, je ne connais

den de la série et les fons risquent |
d'tre frustrés. Je me contenterai du 2 "@?

brit du dlick habituel quand on use
dun appareil photo. La durée de vie
semble assez limitée. Il n'y a que trois
stages principaux et vous ne prenez que
deux & trois clichés par niveau. On vous
propose quelques minijeux, la possibili-
1 de revoir les cinématiques et autres
bonus habituels & ce genre de produit.
Au final, il est certain que Card Captor

imum vital. Cord Coptor Sakura relar G coi s Deuven Seavice 7
te Ihistoire d'une jeune fille de 10 ans
devant collecter des cartes afin d'éviter
une teriible catastrophe. Vous jovez le
@le de Tomoyo, meilleure copine de
dasse de la belle Sakura, et devez la
suivie tout en la prenant en photo.
Chaque niveau débute par une courte
scéne animée représentant les person-
nages de l'anime. Elle se déplacera &
faide de rollers et Kerochan vous indi
quera & chaque fois l'angle de la
photo. S'il vous faut prendre un dliché
de Sakura de face ou de dos, etc... la
ission terminée, Kero vous notera sur
la"qualité de vos photos. L'inconvénient
est que I'on se contente de bouger un
curseur & 360° autour du personnage
principal et d'appuyer sur le bouton
Action. Au passage, on n'entend pas le

Card Capplo

Je ne connais guére l'anime de Clamp, mais j'aime les jolis dessins. Et je trouve
ux de Card Captor Sakura assez sympathiques. Puis, cela fera plaisir & la jeune
Ambre (entre deux danses du dragon, elle dévore les épisodes de cette série) !

Voici donc les photos de l'intro montrant les personnages en mouvement.

Sakura s'adresse aux plus jeunes et aux
inconditionnels fans de cette série. Les
voix digit' sont excellentes et les vidéos,
de bonne qualité. Attention, il existe un
pack deluxe comprenant : une cuillére,
une fourchette, une assiette, une taie
Joreiller et un réveil.

1L VOUS NOTE CHAQUE PHOTO. ENCORE HEUREUX, It
N'EST PAS TROP SEVERE.

FLEUR GEANT... MAIS QUE FAIT LA POUCE ?

No commenT.



EHCELLENLE iNitigtive!

La firme Nec Interchannel nous sort une nouvelle version de leur Pia Carrot, intitulée Pia
Carrot Youkoso !l 25. Prévu pour le mois de mars au Japon, il intégrera quelques scénes

osées | Eh ovi, cest ce qu

Sans doute que la version Dreamcast sera+elle bien plus soft, mais on remarquera un bel

effort des développeurs |

la force de cette série qui fait un carton au Japon sur PC

DES LE MOiS Prochaif...

Quand le premier chapitre est naze. que le
second est pitoyable, on imagine que les seuls
acheteurs dun troisiéme volet seront des incon
ditionnels fons de la fime ou des tarés en
manque de mauvais APG. Voidi donc pour eux
les photos du troisiéme volet des I Dorado
Gate de Capcom. Pourtant, il ne cartonne pas
au Japon, alors pourqui continuer ?

Voici un avant-godt du prochain Dreamzone, les amis. De belles femmes, une grande enquéte, des
images fixes, le meilleur jeu toutes consoles confondues | V'ai nommé : Tanteishinshi Dash. Eh oui, l
superbe preview que je vous avais réalisée il y  quelques mois et la splendide intio News Jop' avec
lincroyable fillo les fesses en avant est enfin entre mes mains | Allez. gardez ses photos précieuse-
ment en tte car ce sera pire dans quelques semaine:

Pid biS

Je vous avals &t une news dans ces mémes poges. mais tenais &
Vous en écrite une petite demiére avant de bouder aux vues des der
niéres images que jai trouvées ! Je vous prouve une nouvelle fois que
<@ titie n'est pas & mettre entre toutes les mains. Pia Carot risque de
tomber bien vite dans ma bibliothéque. Cest moi qui vous le dit ! Vive
lecul !

SPEED NEWS

Sega rencontre en ce moment de nom
breux problémes de serveur. Certains
joueurs seraient souvent déconnectés et
dlautres perdiaient des données assez
importantes de leur héros. Pourtant, le
probléme ne vient pas du jeu PSO mais
d'une mauvaise installation de certaines
lignes téléphoniques. Bref, s cela se pro-
Guit aussi chez vous, il vous faudra appe-
ler France Telecom pour quil répare ce'
petit incident.

Vous connaissez tous la splendide série
£l Dorado Gate, qui ne cesse de moisir
Vintérieur de nos consoles. Mame si lin-
térét est extrémement limité, le prochain
chapitre (troisiéme pour dtre précis) pro-
posera deux modes  supplémentaires,
dont un, ma foi (terme soutenu de moins
en moins utilisé), fort sympathique. Le
Monster Gellery vous permettra de voir
les différentes fiches techniques des hor-
reurs du jeu. Mais le second, Game
Information, vous donne de grosses infos
sur les futurs produits de notre firme pré-
férée. Un exemple ? Code Veronica
Complete.

Encore une news qui risque de me colter
mon poste | Je vous avais parlé le mois
dernier d'une console & leffigie des
héroines de Sakura Taisen n'acceptant
que la technologie GDAom. Une pre-
miére initiative de Sega pour contrer
cette montée inquiétante du piratage.
Sachez que tous les prochains modéles
Dreamcast seront identiques, vous ne
pourrez donc plus utiliser vos jeux gra-
ves.

Lo Sonic Team nous proposera le 22 jan-
vier (donc disponible & I'heure oU vous
lisez ces quelques lignes) un mission
pack que vous pourrez downloader via le
site de Phantasy Star Online. Pour le
moment, ils annoncent cing nouvelles
missions (une offline, quatre ondine). Lo
version us de ce petit chefd'ceuvie
débarquera le 30 janvier avec une démo
jouable de Sonic Adventure 2.

Voidi les demiéres infos sur la suite de
Virtua Tennis. Certains d'entre vous ont
oppiis la participation de la superbe
Anna Koumikova (nde
semblont...). Sachez qu'elle sera accom-
pagnée de o talentueuse et musclée
Venus Williems (la pochette du jeu sera
dailleurs & son effigie) (nde : celles,
elle te rappellerait pas Dédé le
Camionneur... ? Mais avouele que tu

aréte de faite

préféres les stotures carrées ! Chacun
sait que les contraires s'attirent
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On se passera de Ace Combat 4

ion :CRI - Distribution : Sega - Nb de joueur(s) : 1 a 2 - Date de sortie

[ Dreamcast (ap) -

W]

Si comme moi, vous aimez les simula-
teurs de vol avec des séances de Dog
Fight mémorables, vous avez pu remar-
quer que nos Dreamcast n'en propo-
saient que deux & ce jour. Le dernier
Acrowings, avec des missions de shoot
sur des petits ballons ou des rencontres
contre deux autres adversaires moyen-
nement intelligents. E¢ I'Aidorce Delta
de Konami, qui proposait quelques

ES AEPLAYS SONT TOUIOURS AUSS! AMUSANTS. VOUS
HUREZ LE CHOIX ENTRE PLUSIEURS CAMERAS.

bonnes idées mais des missions peu
convaincantes, et un coté trop Arcade.
Bref, voila que débarque le dernier
Aerowings (Aero Dancing en joponais)
avec ses tonnes d'innovations, et
croyezmoi, il en a dans le bide.
Pessimiste comme je suis, jlai mis plu-
sieurs minutes avant de lancer la démo
jouable, priant pour ne pas avoir & me
retaper les apprentissages des anciens

LE JEU EST THES MANIABLE ET PLUS ACCESSIBLE POUR
SE PEAMETTRE QUELQUES EXCENTRICITES.

ALoRs, IL EST PAS

UN COMTOF A ta Neo Avex :
BON L Kio 2

9 ’%@% ()

NOUS NE SAVONS GUERE LE NOMBAE DE MISSIONS
AU TOAL.

opus. Premiére mission. La prise en
main peu instinctive o été laissée de
c5té. Vous pilotez votre engin comme
dans un Ace Combat. Pour la vue cock-
pit. un détour dans le menu des options
et le tour est joué. Que voisje ? Des
ennemis au sol ? Je nhésite pas une
seule seconde et me dirige & toute ber-
zingue vers ses amas de tles n'atten-
dant que l'arrivée de mon missile pour
se désintégrer. Un pont, j'essaye le tout
pour le tout et tente de passer en des-
sous comme dans les grands films hol-
Résultat ? Gros crash, faut

ITENTION AU PONT LES ENFANTS, VOUS N'AUREZ PAS LA PLACE DE PASSER EN DESSOUS.

pas plaisanter avec la vie... Mais le fun

ENTS €N 3D, PLUS QUE DANS LE TOUT PREMIER OPUS |

(RN
LRI
Y0, YA UN FONT DEVANT Toi

FAIT Garre Kic

est bien 14, et la tistesse des anciens
opus fait place & la jovissance d'un véri-
table simulateur de Dog Fight intelli
gent. Retenez bien ce nom, Aero
Dancing 1. car je sens que les fans vont
pouvoi enfin s'en donner & ceur joie.
Je n'ai eu droit qu'a la premiére mis-
sion. Des nouvelles ? J'espére le plus
rapidement possible |

Kyo
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En direct du Japon

Hundred Swords

50 % off-

ne, 50 % on-

ne, 100 % démoniaque...

[ Dreamcast (jap) -

ion : Smilebit - Distril

: Sega - Nb de joueur(s) : 1 - Date de sortie : 15 féurier |

le sais, jlaurais pu réfléchir une minute
supplémentaire pour vous éciire une
meilleure accroche, mais le temps pres-
se... Bref, voila, il y @ encore quelques
mois, je me foutais complétement de ce
produit signé Smilebit. Mais les gens évo-
vent et remarquent tous les détails qui
font d'un simple produit une réussite fota-
. Je suis donc énervé de ne pas pouvoir
encore y jover, frustré de boudler
Dreamzone & quelques jours de sa sortie,

mais tellement heureux qu'il débarque
enfin sur nos Dreamcast. Au départ,
Hundred Swords est un soft sorti dans les
salles d'Arcade au Japon. Son succés
étant immédiat, ils se sont empressés de
nous le sortr dans une version salon pour
que nous puissions jouir de ses nom-
breuses missions stratégiques. Les fans
de Command & Conquer, Starcraft ou
encore Warcrait savent de quoi je parle |
Il vous faudra établir un plan au préa-

€ N'AI PAS EU DROWT A UNE INTRO ANIMEE.

JOUS DEVREZ APPRENDRE A BIEN OCCUPER VOTRE TER-
TOIRE.

PAEMIERE VICTOIRE, NOS HEROS FONT LA FETE.

MAIS VOUS DEVREZ EN AFFRONTER BIEN PLUS.

i

it

e

VOUS POURREZ CHOISIR QUATRE CHEFS D'ARMEE,

Rank

b
I FAUDRA SANS DOUTE CREER DIVERSES CONSTAUC-
Tiows.

LES CATAPULTES DOIVENT ETRE UTILISEES
ESCIENT. EX : TOUS SUR ANTON LE JOUR 00 VOUS
LE VERREZ EN MODE ON-UINE.



lable, construire votre base et dévelop-
per une véritoble armée copable d'étre
aussi efficace en attaque qu'en défense.
Méme si certains, pour ne pas dire Jay,
pensent que la défense est inutile... Bien
entendu, le tout étant en temps réel |
Comme dans la version Arcade, vous
aurez la possibilité d'affronter trois
autres participants via le mode Online.
Deux contre deux, un contre trois, toutes
les combinaisons sont possibles.
Contrairement aux titres cités plus haut,
vous ne ferez pas partie d'un groupe de
teroristes ou de groupes interspatiaux
du nom de Gamma ou autres fantaisies
en tout genre. Non, dans Hundred
Swords, il vous faudra choisir entre

5 LIBTCRRL D TEST
ZOWBETY ) Sy 3 0uE 3T §

VOlLA L'échAN DES

Je viens de recevoit une démo jouable
du jeu, je vous livie mes premiéres
impressions. Les musiques sont trop dis-
crétes. Les images fixes offrent de jolis
dessins, mais il 'y a aucune voix digit'
pour le moment. Les affrontements ne
sont pas semblables & ceux de Warcraft
ou autres wargames que nous connais-
sons si bien. Vous étes & la téte d'un
groupe et devez prendre sa totalité
pour attaquer vos adversaires. On ne
peut les envoyer un par un. Les com-
bats sont fouillis, mais nous distinguons
4 force les différentes troupes. Je trou-
ve quiil y o tout de méme un manque

de péche dans I'ensemble. Il faudra
donc attendre la version finale et jai
beaucoup de mal & patienter.




direct du Japon
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Le CHARA' DESIGN A ETE SOIGNE. NON. JE N'Al RIEN
D'AUTRE A AJOUTER....

CE PERSONNAGE A MOITIE BOURRE VOUS MONTRE LA
FUTURE TETE DE CE CHER NEO.

L
O
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'UNE CINEMATIGUE, UNE. SOIT, CEST OU, MAIS CELA
PROUVE QU'IL Y EN AURA DURANT LE JEU...

.‘/ -

s"‘ !
20
A
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. <
A MA GAUGHE, JAY, A MA DROITE, CYAIL, AU FINAL
UNE VERITABLE PHOTO OF FAMILLE. CIST 86U, U'AL ~
uance FIM |

COMME VOUS POUVEZ LE 'REMARGUER, IS~ ONT
MOTION CAPTURE NEO ALEX.

—_—
A 1207120 st W
T VISIILTE NE POSERA AUCUN PROBLEME. EN AEVANGHE, NE SOTEZ PAS EIONNES DE VOIR PLUSIEURS CHEVA
ugns & UEcRaN. EN pRINGPE, HUNDRED SWORDS POURRA EN AFFICHER 1USQU'A 400 (100 pan ARME).

quatre chefs d'amée différents. Sachant
que chacwn posséde une particulaité.
Ralph Novaral est & la téte d'une amée
chevauchant des dragons. Queen Falruth
Lou Gron est une magicenne. Pince
Rentz Mascar est spécialisé dans le com-
bat rapproché. Reste le Général Zarn
Ruprastrea, qui lui est

un maitre dans le com-

bat éloigne. Les habitués de MArade
seront heureux d'apprendre que le jeu
offiira un mode Solo. Vous n'aurez donc
pos l'obligation de vous brancher ondine.
Lhistoire sera tout aussi passionnante !
Mois vous devez choisir entre le héros
ou la magicienne, et devrez passer par 7
chopitres de plus de 30 missions dif-
férentes. On se retrouve le
mois prochain pour le test
import.

'/,
Kyo

Caps
16/20
Formation

LES MAGIIENS NE SERONT PAS SI FAIBLES QUE CA |



0N S'en FOUL....

20, 30, [ien N'a ChanGe...

Capcom, mon éditeur préféré aprés Takara (j'abuse ?), nous propose les premiéres photos de

leur prochain jeu de baston, lojo' Bizarre Adventure Part 5. Je vous en avais parlé il y o un
mois de cela avec une grande conviction, mon avis reste le méme. Il usera du Cell Shading

(Jet Set Radio) pour offrir un style comics américain, mais rien n'y fait, Cest trés moche.
Attention, il est possible que ce titre ne voit jamais le jour sur Dreamcast. Et alors ?

Je vous avais parlé du fomeux jeu de catch
qui avait fait un carton & I'époque de lo
Satum. Je vous avais écit que sa suite
débarquerait sur Dieamcast. Voici donc les
premigres photos de Fire Pro Wrestling D.
prévy pour le ler mars au Japon. Qu'il seit
compatible Interet, c'est un fait, mais cette
pauvreté grophique pour un jeu de catch ne
donnera jomals envie aux détracteurs de ce
sport hamburgergeois de s'y mettre.

JEN tiens une
bELLE LES amis

"Es" est un jeu sur 3 G prévu pour le 5 aviil
de cette année. Vous jouerez le rdle d'un
jeune inspecteur de police (je  remercie
Céline pour son aide minime, endehors de
“andoui n'a pas un large vocabulai
te... je sens que je vais le poyer au cen.
tuple) impliqué dans une offaire d'homicide.
Bosé sur des phénoménes psychiques, cette
aventure proposera deux heures de voix
digitalisées et des héros bien kitsch. Le tout
usant de véritables acteurs in chair and in os
nippons. le tout étant parlé en joponais, je
ne vous conseillerais jomais assez de I'éviter

1 Bref. je ne pense pas vous en reparler un
jour puisque, comme lindique le titre de
cette page : on s'en fout |

POUr LES Fans

Je vous avals rédigé une preview le mois dernier
sur co Memories Off Complete, sorti auparavant
sur PlayStation premiére du nom. Sachez que.
vous pourrez trouver sur le site perso, plein d'élé-
ments sympathiques. Bref, je sais que la moitié

ELLE BSt
bELLE M3
JaPONgiiS5SEEE.

de lo population francaise s'en moque éperdu-
ment, mais follait bien vous montrer ce superbe
artwork senvant de page prindpale. Void Iadres-
se : http://memoff.dricas.ne.jp/memof/

Sortie de nulle part sur le net, cette
jeune japonaise état si belle que j'ai
voulu en faire profiter les lecteurs de
Dreamzone. Bref, celo n'a pos grand-
chose & voir avec lo Dreamcast mais.
tout comme les confréres J'IGN. jlaime
les belles femmes. Quoi, tout le monde
s'en fout ? Vous avez tort, elle serait
dans votre it que vous n'i
cher dans la baignoire...

SPEEDNEWS
Dites non aux daubes sur Dreamcast.
Sega compte sorti la suite de leur Love
Hinna intitulée, Love Hina : With o Smile
Again, le 29 mers de cette année. Les
fans seront heureux d'apprendre que le
produit proposera sept scénarios inédits,
les autres feront comme moi, un péleri
nage oux chiottes. Pas un gramme de
fesse, pas un millmétre de poitrine bien
interét (ndc

Loétitia o dit qu'elle te donnerait la viaie
version si tu lui rendais ses photos de
Marc Walhberg...). Aux armes citoyens |

en chair, bref, aucun

Midway est sur le point d'annuler toutes
ses prochaines sorties Dreamcast, dont le
Midway Greatest Arcade Hits Vol.2. En
tevanche, nous aurons bien droit & leur
NBA Hoopz, en preview dans ce numéro
de féviier. Dommage, moi qui commen-
<als & les apprécier... Mais ce n'est pas
encore confirmé.

Quel est le jeu de baston que nous
sommes tous impatients d'essayer ? Le
premier qui me sort Toshinden S, je lui
<oupe une couille avec un cure dents (adc

voilé, voil, ben tu vas aller loin, toi.
Tas bien foit de faire journaliste au lieu
de séricleuh killeuuur). Son prédécesseur
étoit le seul qui offrait autant de possi
bilités, le seul qui disposait d'autant de
combattants splendides, le seul qui pro
posait (et qui en propose encore) des
nvits blanches _intensives, le seul,
Iunique, j'ei nommé SoulCalibur. Depuis
le temps que nous attendions des infos
sur sa suite qui ne verra jomais le jour sur
Dreamcast. Sachez que nous verrons les
premiéres images du jeu & 'AOU show le
23 féviier (en méme temps que Virtua
Fighter X). Bref, encore un salon génial
que nous risquons de louper, faute de
temps. Aucune inquiétude, nous serons
présents au prochain ECTS (quoi, tout le
monde s'en fout ?).

La future bombe de Sega, Virtua Fighter
X (vous connaissez ? Le jeu qui ne sorti-
fa peutatre jomais sur Dreamcast...) est
renommé Virtua Fighter 4. Tout le monde
s'en fout ? Vous voulez des photos du jeu
? Cool, vous en aurez pas car le produit
teste discret jusqu'au TGS de cette
année.

Faudra que f'on m'explique un jour cette
manie chez certains constructeurs de créer
différentes couleurs de console. Cela ne
sert pas & grandchose et l ariive parf
que e tarif soit plus élevé. J'appelle cela
un effet marketing qui pousserat le
consommateur moyen & imaginer une
forte baisse des ventes de son propre
support. A l'exemple de la N6é4 sortie
sous plusieurs formats (dont la fameuse
Pokémon qui fait 5 métres de long...).
Certains l'auront sans doute deviné, la
Dieam va se refaire une beauté. Vous
deviiez bientst trouver dans le’ commerce
trois nouvelles couleurs sans grand inté-
@t : Pearl Pink, Pearl Blue, Silver Metallic.
11 n'y @ qu'un Manu ou un Fred que cette
_news pourrait intéresser.
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3 SOLUCES\

Final Fantasy IX /é\ (

Version us et fr - PlayStation

Final Fanfasy VI

Version us - PlayStation / SNES

SRies of Arcadi ‘

Version us - Dreamcast

8 SQLU&ES RPG

Lunar * Eternal Blue V0. ¢

Version us - PlayStation / Mega CD

Valkyrie Pro

Version us - PlayStation

The legend of Dragoon & :

Version fr - PlayStation

Shenmue

Version fr - Dreamcast

The legend of Zelda : Majora’s Mas

Version fr - Nintendo 64 ﬁj
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J'ai attemdu European League Soccer
comme tout bon fan de jeu de foot. Me
voila donc en possession d'une version
béta qui me permettra de juger du pro-
duit. J'avais hélas rédigé une preview
car il N'était pas censé arriver avant un
Mois. Je vous laisse donc avec un pre-
mier jugement aveugle basé sur l'inter-
view du chef produit, et des rares infos
disponibles et un second plus person-
nel. Vous esperiez un excellent jeu de
foot ? Lisez ce qui suit...

UN PREMIER aVIS
Une lueur d'espoir venant des studios
Virgin ? Pour les fans d'ISS Pro Evolution
que nous sommes, posséder une
Dreamcast pour ses jeux de foot tient
de linconscience la plus tota-
le. WorldWide Soccer rimant
avec déchet, notre panique

avait d'égal, en ce
début  d'année

r 2001, que

ATAINS JOUEURS ONT PUj MARGUER DUMILIEU DE UHERBE £ST ASSEZ IMMONDE. LES PIEDS S ©
RRAIN. CE N'EST PAS LA PEINE DESSAYER D'ENCORE  CENT DEDANS D'UNE FACON ASSEZ SPECIALE.
s LOIN.

Développeur :Virgin Interactive
Editeur Virgin Interactive
>enre Football
bortie prévue NC

& MANCHESTER DANS TOUTE SA SPLENDEUS.

celle des passagers présents sur le
Titanic (exagération ?). Jusqu'a ce que
Virgin débarque avec ses premiers cli-
chés d'un European League Soccer
bienvenu. Nous voilé donc repartis, I'es-
poir rechargé & bloc, n'attendant
qu'une seule chose : qu'il débarque au
plus vite | Histoire de patienter, voici les
maigres informations que nous avons
pu soutirer de nos indics cachés dans
les locaux de la firme basée au Yémen.
Vous découvrirez 16 équipes  euro-
péennes aux footballeurs enragés por-
tant leurs vrais noms (exit les Barthouze
pour Barthez ou Owenne pour Owen
comme nous avions |'habitude de le voir
avec les produits signés Konami). Les
stades ont été reproduits au pixel prés
(méme si nous ne verrons peut-étre pas
la vendeuse de cacahustes proposer
ses services aux plus offrants). Et vous
aurez le droit de choisir entre un style
Arcade ou simulation (les. différences
étant nettement supérieures au dernier
WorldWide Soccer...). D'aprés David
Casey, responsable du produt, ELS se
jouerait comme un Fifa et un ISS. Etran-
ge remarque de sa part, puisque les
deux produits s'adressent & un public
diamétralement opposs. Il explique : il
aurait le gameplay d'un ISS et la prise
en main du bébé d'EA Sports. Le résul-
tat peut s'avérer inquié-

@ tant si la version fina-
\ le propose la techni-

_ cité du Pro Evolution

avec o facilits pour
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UN VISUEL PEU
conNnvaiNncanNTr

SI CERTAINES PHOTOS MONTRENT UN COTE TRES ISS AU JEU, IL EN VA D'UN TOUT AUTRE POINT DE VUE, LE PAD
EN MAIN. LE TOUT EST FADE, TOUS LES JOUEURS SE RESSEMBLENT, JE RESTE DE MARBAE DEVANT UNE TELLE PRO-
DUCTION. CERTAINS ME PRENDRONT PEUT-ETRE POUR UN FOU, MAIS JE SUIS UN FAN DISS PRO EVOLUTION £1
JE DEMANDAIS JUSTE UN MINIMUM EN MATIERE DE FUN (MEME FIFA LUI EST MILLE FOIS SUPERIEUR). JE Les aTe
COMME EXEMPLES, PUISQUE LE PAOGRAMMEUR ESPERAIT ATTEINDRE LE MEME GAMEPLAY. ESPERONS QUE LA VeR-
SION TEST SERA BIEN SUPERIEURE.

1L (2

?

marquer d'un Fifo. Cela fait deux ans
qu'European League Soccer est en pro-
grammation. Prions pour quiil soit au-
dessus de nos espérances. Point positif
2l ne pourra pas &tre pire qu'un WWS!

aVvIsS PERSONNEL
European League Soccer semble atre
une belle catastrophe. On nous parlait
4 d'un mix entre un ISS et un Fifo. je ne
vois qu'une bouillabaisse des trois
WorldWide Soccer sortis auparavant. La
maniabilité est catastrophique, Iordina-

UN TIR DE CET ENDROIT RENTAE Ul
L SUFFIT DE BOURRINER UN PEU,
AUCUN MAL.

SL BENFICA
AC MILAN

o wil
MARGUE, JE PEUX A

VICTORE, LE BUT FOURNER ME COUCHER.

el

UN TR

€ U
LANIMATION EST VRAIMENT RATEE,

teur court plus vite avec le ballon si
bien quiil met dans le vent toute votre
défense, le goal est un trou, I'animation
est pitoyable (ils ont motion capturé
Christopher Reeves). les stades sont
honorables, les visages sont ratés et
Jen passe. Bref, méme si je conois
qu'une version béta peut préter & confu-
sion (Vanishing Point n'a fen & voir
entre la version preview et finale). il fau-
drait revoir I'ensemble du titre. Peutatre
quils auraient d0 employer un véritable
footballeur pour l'occasion. Je donnerai
donc le test & un autre journaliste,

jous e

POINT ETONNANTE QUAND

on vous en parle

TRES SECHE DU GARDIEN.

ainsi, vous aurez deux avis différents.
Croyezmoi, jadore les jeux de foot et
je suis resté con devant ma télévision.
Finalement, la lueur d'espoir viendra de
chez Smilebit et de son Victory Goal
2001. J'étais pourtant prét & faire une
couverture si le produit avait été & la
hauteur de nos espérances.

Kyo



I TRAVELLING

T uan

Lavenir d

Ah, le virtuel, vaste monde qui n'a, comme limite,
que votre imagination. Qui n'a jamais révé de s'y
promener avec d'autres joueurs du monde entier en
temps réel ? Se promener dans un environnement
ou tout est possible, dans le cadre d'une aventure
fantastique, d'un combat de fous furieux, dans le
contexte d'une stratégie de guerre ou d'économie. Il
y a une chose qui a rendu tout cela possible, de gé-
rer dans ces univers illimités des dizaines, des cen-
taines, voire des milliers de joueurs interconnectés : le
Online. Fort de son Modem et des premiers jeux
'exploitant a bon escient. la Dreamcast commence
a rentrer par la grande porte dans ce monde vidéo
ludique oG Quake Il et Phantasy Star Online sont
les précurseurs d'une nouvelle ére.

£1APE DECISIVE POUR UAVENEMENT DU JEU ONLINE

Mais, bien avant notre petite console
blanche , d'autres supports avaient posé les
bases d'une véritable révolution virtuelle. Les

s quatie vingt dix. Les premiers
s pouvaient se connecter 24 heures
sur 24. mais il n'était pas question d'images
en temps réel, encore moins de son, mais de
textes, uniquement e textes. On tapait sur
son dlavier I'action de son personnage qui
venait se mettre en encadré sur I'écran en
attendant la réaction d'autres joveurs. Une
sorte de jeu de rdle & distance ob seul lime-
ginaire est sollicts. Avec la modernisation
des machines, la constante évolution des
matériaux informatiques toujours plus perfor-
mants et I'avénement du net, le Online o, du
méme coup, progressé de maniére halluci
nante. Certains éditeurs ont immédiatement
percu le potentiel incroyable que pouvait
représenter le Online et ont sut s'engouffrer
dans une bréche qui ne cessera pos de

prendre des proportions hallucinantes au fil
des années. Le premier titre qui présentait un
environnement en 3D et la possibilite pour
des centaines de joueurs de se connecter en

méme temps : Meridian 59. Ensuite vient la
série des Ultima Online, et d'autres jeux tou-
jours plus performants. Mais, c'es Everquest
qui fera véritablement franchir un cap au jeu
Online et lnstallera définitivement comme
un nouveau genre & lui tout seul, ouvrant la
porte & limagination des développeurs, des
éditeurs, et surtout des joveurs qui allaient
pouvoir s'affronter et se promener via le net
sur des centaines de jeux & venir.

El Tuco

MEME SI CERTAINS DECORS PARAISSENT ASSEZ
SIMPLES, CEATAINES PHASES DE JEU N'ONT PAS A
AOUGIR SUR CE QUI SE FAIT ACTUELLEMENT



Un point de

A la question : «qu'est<e que le onli
ne connais personne de Dreamzone qui pour-
it bien y répondre. Ma connaissance en

matiére de jeux vidéo restant bloquée au
support console, je n'
toresser & ce phénoméne habituel des
joueurs PC. En bref, il consiste & se brancher
en réseau et convier son voisinage pour de
longues parties en multijoveurs. V
sion des faits | Le présent du online est &
réserver & notre chére console Dreamcast.
Cor, sl existe de nombreux prodits sur PC
tels que Star Craft, Ultima et autres FPS bien
bourrins, les softs jouables en réseau sur
Dreom commencent & prendre une autre
ampleur. A ce jour, les trois plus grands hits
qui cartonnent sur les serveurs sont Chu Chu
Rocket, Quake 3 et Phantasy Star Online.
Pour bon nombre de programmeus, le chef
Josuvre de la Sonic Team est le plus beau
RPG online sorti & ce jour et ce, tous supports
confondus. Pendant e test de Donnie du
mois derier, je me suis omusé & participer
quelques minutes & son partenariat avec les
oméricains. J'avove m'étre bien omusé &
poser diffsrentes questions & ces amateurs

pas encore pu m

de cheeseburger avariés. «'te couvre. prends
le boss par la droite, «merde, j'suis touche,
taurais pas une potion de vie ?», «tu tues,

jo fuis, ok ?» vous devez apprendre & former
une véritable &quipe. Mais le véritable inté-
@t du mode online
propres quétes. C'est ainsi que des vieux jeux
PC tel quEverquest continuent de subsister.
Peutatre est<e lo meillour exemple du futur

st de pouvoir créer ses

de nos Dreamcast. Si les firmes continvent &
nous pondre des chefs d'ceuvre jouables en
téseau, le bébé de Sega en aura pour un
bon bout de temps | Chose qui mest pas
encore disponible sur console est le fameux
micio spécial FPS (Fist Person Shooter). Il
consiste & parler & ses troupes pendant un
jeu comme Soldier of Fortune avec un micro.
Soyez un véritable traitre en apparaissant
Jerridre un ennemi et en le menacant avec un
fusil & pompe pointé vers son crane... Bref,
une liberté totale et un rapprochement avec
la réalité encore plus pousss. Guidez vos
troupes & I'aide de votre voix (oui, car il
nétoit pas simple d'écrire olors que vous
étiez poursuivis por plusieurs individus). Ce
Travelling n'est, en aucun cas, présent pour

DAYTONA USA 2001, JOUABLE SANS AUCUN MAL EN OFFLINE, LES JOUEURS UAPPRECIERONT DES SA SORTIE
FRANGAISE SUR LE RESEAU.

vous en apprendre un maximum sur le ph
noméne online, mais pour vous donner u
idée des capacités du jeu en réseau. Bref,
vous avez détesté Phantasy Star Online
offline. il st fort probable que vous I'ad
fiez en mode réseau. Le présent sur consiffe
nest pas encore bien développé et il foulfla
prier pour qu'un meilleur modem sorte flur
Dreamcast. Sachez que la plupart des flio-
duits qui sortent aujourd'hui sont joudfiles
via le réseau. Il ne vous reste plus qu'a fflan-
cher votre console et & buter tous les jof
PC qui pensaient atre les seuls & pouvol
fiter pleinement des jeu.

PHANTASY STAR ONLINE, LE PLUS BEAU JEU SORTI A
CE JOUR EN RESEAU.

SEGA SWIRL. UN IEU GRATUIT MAIS SANS. INTERET.



Cest viai, avec I'annonce de la décision de
Sega concerant 'arét total de la production
de hardware (donc, de consoles 1), il y o de
quoi s'inquieter. Pourtant, noublions pas de
préciser que Sega (et d'autres éditeurs) conti-
nuera & sortir des jeux sur Dreamcast pen-
dant au moins deux ans. Parmi tous ces jeux,
on peut supposer qu'une majorité exploitera
les possibilités de jeu en réseau de lo der
nidre (jomais le terme ne fut mieux choisi 1)
<onsole de la fitme au hérisson bleu. Ca, c'est
pour I'avenir proche. A plus long terme,

fort & parier que Nintendo saura intelligem
ment se senir de I'expérience de son nou
veau partenaire dans le domaine de
Iatemet pour améliorer les chances de sa
GomeCube face & la rude résistance que ne
manqueront pas de lui opposer Sony et
Microsoft. Dés lors, tout est possible, d'un
Zelda jouable & plusieurs en réseau et avec
un monde en 3D ol pratiquement tout sera
possible & une collaboration avec Rare

=
TERA CEATAING

UR LE JEU EN

AUEN FrO!

Software qui pourrait déboucher sur un
Perfect Dark si démoniaque quil pourrait riva-
liser ovec les meilleurs Doomikes. Et si vous
pensez que j'exagére un peu les possibilités
de cette alliance Nintendo/Sega. jovez un
peu & Phantasy Star Online en réseau, vous
men direz des nouvelles. Sans compter que
d'autres titres particuliérement  réussis
deviaient débarquer prochainement, des
titres comme Half.Life ou UEFA Dream Soccer.
Mais le plus intéressant sera, sans oucun
doute possible, I'explosif Alien Front Online.
Ce jeu de tanks futuristes & la Cyber Sled
proposera dincroyables duels pour quatre
joveurs dans I'environnement ultro-détaille
J'une ville en état de siége. Vous le voyez.
pos de soud & se faire pour I'avenir du jeu
Online chez Sega, que ce soit pour la
Dreameast ou pour leurs futurs projets sur la
GameCube.

Neo Alex

SEGA ET RARE SOFTWARE SERONTALS ENS
POUR DEVELOPPER PERFECT DARK 2 ?

ONLINE NE RESTERA SANS

JABLE EN RESEAU |

DOUTE P

DAEAMZONEURS.
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SPIKEOUT, Le RENOUVEAU DU BEAT THEM ALL EN ARCADE.

En ce début d'année 2001,
tombe : Sega s'aréte. Dreamzone n'a donc
pu s'empécher de vous réaliser un dossier
sur ce qui a fait le succés de notre éditeur
préfécé. Vous nous excuserez, Neo et moi-
méme avons décidé de laisser de coté les
jeux Master System et Game Gear, car il
nous aurait fallu un magazine entier pour le

la nouvelle

réaliser. Certains appelleront ca du remplis-
sage, les autres seront sans doute heureus,
nous avons fait en sorte de combler tout le
monde en intégrant les derniéres infos sur
Dreamcast. Je vous souhaite donc beau-
coup de plaisic dans la lecture de cet hom-
mage & Sega. Nous avons sirement oublié
de nombreux titres, mais le principal est l6.
Vous redécouwrirez donc lo série des
Phantasy Ster, Shining Force, Panzer
Dragoon, Sonic, Street of Rage et les titres
de baston en 3D, les autres Beat Them All,
bref, tout ce que nous aimons !

Cest don officel, le plus grand concurrent
de tous les temps arréte de produire des
consoles. Mais il vivia & travers de nom-
breux titres qui sortiront sur les prochains
supports. Vous devriez donc trouver du
Sakura Wars, Space Channel 5 numéro 2 et
du Virtua Fighter 4 pour Play 2. Un Sonic
pour lo Gameboy Advance. Et bien
Jautres suites attendues. Avec un peu de
chance, ils nous sortiront enfin un Scud
Race | Bref, ne maudissez pos cette fitme
qui aura marqué son teritoire dans le
monde du jeu vidéo. Elle nous aura foit
découviir les premiers jeux de baston en
3D, les premiéres poussées dadrénaline
les grandes soirées entre potes
avec Street of Rlage, la plus longue intro au
monde avec Azel Panzer Dragoon, les pro-
duits les plus novateurs en Arcade, les pre
miéres consoles 16 bits et 128 bits, et bien
Jautres. Versons donc une larme et profi-
tons de cette demiére année pour nous
éclater avec la demiére console de I'edi-

gue

teur. La Dreamcast est un collector & co
jourl

Voici un communiqué de presse officiel de
Sega pour vous prouver une derniére fois
que ce nest point une wmeur. Bonne lec
ture :

COMMUNIQUE De
EGCEEE)
31 janvier 2001
Sega Enterprises Ltd

SEGA SE CONCENTRE SUR LE CONTENU
POUR DEVENIR

LE PLUS GRAND EDITEUR DE LOISIRS
INTERACTIFS

Les jeux seront développés pour diverses
platesformes

Une nouvelle stratégie offre de nouvelles
opportunités & Sega

LONDRES - 31 janvier 2001 - Sega Europe
@ annoncé aujourd'hui la restructuration
de sa société ofin de se concentrer uni-
quement sur le contenu de jeux vidéo, le
point fort de Sega depuis plus de 40 ans.
Sega dévoilera une approche sur deux
fronts : devenic un éditeur tiers de jeux
vidéo sur plusieurs platesformes et fournit
la technologie puissante de la Dreamcast
sous la fome d'une puce & plusieurs
appareils dont notamment les settop-
boxes de PACE Micro Technologies. En
incluant des technologies telles que JAVA,
Sega pourra également profiter des diffé-
fents supports d'édition et fournira des
jeux Sega & des ordinateurs portables et
aux téléphones portables Motorola. Avec
cette nouvelle stratégie, Sega élor
considérablement son marché de consom-
mateurs, agrandissant parallélement ses




spécial Sega

Spécifications techniques :  Phiippe Dubois, 1999,
Constructeur
Sega (P) Sega (P

Microprocesseur
780A 3 36 MHz 6800038 Mz I Z 6800028 MHz 2 Hitachi SH2, RISC 32 bits
4 MHz A 2 % chacuns

RAM
Ko 64 Ko de mémaire vidéo
16 Ko de mémoie vidéo 64 Ko pour le son PCM
e pour le CD ROM
512 Ko Mo
512 Ko Mo sauegandée par pile
ROM
Ca e hes de 256 Ko i it Koa1Mo| Cartouches de 256 Ko Cartouches de sauvegarde supplémentaires
31Mo o

Possibilités sonores
Compatible General 6 voix FM + 1 voix PCM

Y + 3 voix PSG compatibles
Master System

Ecran couleur intégré.
3201224 en 16/84 couleurs | Jusqu’a 200,000 polyganes texturés par seconde
de 32x32 points. parmi 512 Jusqua 500.000 polygones ombrés par seconde
80 sprites de 32x32 points | Résolution de 3201244 3 7204448 points

en 16 milions de couleurs

Lissage de Gouraud, rotations, zooms

512Ko de mémoire pour les textures

Jusqua 5 scrolings indépendants

Pad & deux boutons, Pad & deux boutons,
et Reset sur la console Pause et Reset

Interfaces
Sortie vidéo NTSC
Une prise pour

Sortie v m

NTSC, PAL, RGB ou S-Videa

Lecteur de CD ROM intégré double vitesse
seconde

Compatible CD Autio, CD+G, CD+EG

Pistolet optique Se de CD ROMs Mega CD ~ Lecteur de CD ROM
Lunettes 30 Carabine optique Sega Mena
Poids

609

Mise en vente




SPIKERS BATTLE. NOUS ATTENDONS TOUIOURS UNE

opportunités.
«Sega a toujours été trés novateur dans
ustrien, explique Kozutoshi
le Responsable des Opérations
de Sega Europe, wnotre nouvelle straté-
gie devrait nous permettre de mettre
notre contenu de jeux & disposition sur
différentes plotesformes et de plom
des éditeurs de j
ux Sega dlsponlblos sur
dlautres consoles cette année incluront
«Space Channel STM» sur PloyStation( 2
et «Sonic the Hedgehog Advance’» sur
Game Boy Advance(. Actuellement, Sega
examine également la possibilite de
développer sur d'autres consoles de jeux
et fera trés bientst d'autres dédlarations
au sujet de ses partenariats. Sega prévoit
de mettre sur le marché plus de 100 nou-
veaux jeux Dreamcast dans le monde, 30
pour d'autres consoles de jeux et plu-
sieurs autres pour des appareils connec-
tés & Internet, d'id & mars 2002
Les joux Dreamcast ardvant en Europe
incluront des hits tels que «Sonic
Adventure 2» et «Crazy Taxi 2'», parmi
d'autres. Les joueurs Dreamcast peuvent
également profiter de la bibliothéque
actuelle composée de plus de 200 jeux
tels que notamment «Shenmue, qui s'est
vendu & plus de 300 000 exemplaires en
trols mos seulement, et Metropolis Street
Racer décit comme «l'un des plus beaux
jeux de course automobile, tous formats
confondus.
«Nous avons de nombreux titres de que-
lité qui arrivent pour l'année qui vient
dont des jeux surprenants tels que
Phantasy Stor Online, Head Hunter et
Black & White. Dreamcast garantit encore
beaucoup de divertissement pou les mois
& venir», explique Miyake.
Sega posséde plus de 40 ans d'expé-
fience dans le développement de contenu
pour les jeux et des milliers de dévelop-
peurs travaillent dans le monde entier
pour créer des jeux de qualité. La base
installée croissante des autres consoles
de jeux associée aux plus grands talents
mondiaux du développement avec des
créoteurs de renom tels que Yu Suzuki

VERSION JOUABLE SUR DREAMCAST.

(ciéoteur de «Shenmuex et de tous les
«Vitua Fighter), Yoji Noka (créateur de
lo série de «Sonic the Hedgehog A».
«Samba de Amigo' et «Phantasy Star
Online'») et Tetsuya Mizuguchi (ciéateur
de «Space Channel 5» et des «Sega
Rally’»). placent Sega en bonne position
pour devenir le leader des ventes de soft-
ware dans le monde.

Sega prévoit d'améliorer encore sa tech-
nologie Dreamcast et les autres technolo-
gies telles que Jova ofin de répandre vir-
tuellement les jeux Sega partout sur lo
planéte. Dans cette perspective, Sega o
annoncé un partenariat stratégique avec
Palm, pionnier dans le domaine des agen-
das électroniques et des solutions
Internet sans fil. ainsi quun des plus
grands fournisseurs d'ordinateurs por-
tobles. Grace & son portenariat avec
Palm, Sega fournira des jeux en ligne ou
non pour Palm et ses appareils sans fil
Sega o également concly un accord avec
Pace, une entreprise britannique spéciali-
sée dans les settop boxes. Sega o accor-
6 la licence Dreamcast & Pace, qui crée
actuellement des settop bores qui seront
compatibles avec les jeux Dreamcost.
Cette settop box sera équipée dun
disque dur et d'une connexion & Internet.
En outre, Sega o également annoncé & la
fin de l'année demisre quils foumiraient
des jeux Java aux téléphones mobiles
Motorola au cours de 'année 2001.
Sega est 'une des plus grandes sodiétés
de jeux vidéo depuis plus de 40 ans.
Aucune autre entreprise n'a été aussi
novatrice sur le marché du jev. Sega o
bé le tout premier jev de simulation
Arcade en 1985, avec «Hong Onw. En

S 3 .

ner & 360 degrés. En 1993, Yu Suzuki
langa les premiers jeux de combats en 3D
avec «Virtua Fighter's. Lannée 2000
était également celle des nouveautés
avec «Seaman, le premier jeu & recon-
naissance vocole oux EtatsUnis et
«ChuChu Rocket 1, le premier jeu jovable
en ligne sur console.

Kyo

ATOUCHE DU HERISSON.

COMMUNIQUE De PResse
31 jonvier 2001

SEGA ANNONCE UN PARTENARIAT AVEC PALM POUR FOURNIR DES JEUX AUX AGENDAS
ELECTRONIQUES SANS FIL PALM

Sega continue de renforcer son objectif consistant & mettre ses jeux & disposition de divers
oppareils connectés & Internet

Londres - (31 janvier 2001) - Sega Corporation et Palm, Inc. ont fait part avjourd'hui de
leur partenariat, grice auquel Sega fourira aux agendes électroniques Palm ses jeux
vidéo légendaires. Des jeux jouables en ligne ou non seront disponibles sur Palm V et
Palm VIl au cours de cette année. Des informations supplémentaires & ce sujet seront com-
muniquées ultérieurement.

Lalliance Sego/Palm vient renforcer I'objectif de Sega de fournir sa bibliothéque de jeux
Vidéo novateurs & des appareils connectés & Internet et & d'autres platesformes externes
v domaine du jeu vidéo.

«Cet accord fait ceuvre de «premiére» dans le domaine du jeu vidéo et offre de nouvelles
opportunités & la sociétén explique Kazutoshi Miyake, Responsable des Opérations de
Sega Europe. «les gens veulent jover et les appareils sans fil de Palm représentent 'vn
des meilleurs supports permettant de s'amuser en tout lieu et & tout moment.»

A propos de Sega

Sega Europe est la branche européenne de Tokyo, oi se situe la société japonaise Sega
Corporation, qui soccupe du développement, de lo commercialisation et de la distibution
des systémes et des jeux vidéo Sega & travers I'Europe. Sega Corporation est une socié-
té d'une voleur de prés de 2,5 milliards de dollars. Elle est considérée comme I'une des
plus grandes sociétés en matiére de divertissement numérique interactif, offrant une expé-
rience du jeu & la fois chez soi et dans des salles de jeu.

A propos de Paim

Palm Inc. est un pionnier en matiére des solutions Internet sans fil et I'un des principaux
fournisseurs d'agendas électroniques (source : IDC, décembre 1999). Basées sur la plote-
forme Polm OS(R), les solutions portables de Polm permettent aux utilisateurs de trans-
porter et d'accéder & des informations cruciales ou quiils soient. Les portables de Palm
les besoins des particuliers, des entreprises et des institutions éduco-
tives via des milliers d'applications. Lo plateforme Palm OS est également la base pour
des produits fournis par des partenaires stratégiques tels que CreSenda Wireless ;
ePocrates, Inc.; Franklin Covey: Handspring ; 1BM: Sony: Symbol Technologies : et TRG.
Les possesseurs de licence de la plote-forme incluent aussi Kyocera, Samsung, et Nokia
Palm est une communauté en croissance avec de plus en plus de partenaires et de dlients
4 l'schelle mondiale, ainsi que plus de 130 000 développeurs novateurs et fournisseurs
de solutions qui supportent le systéme d'opération et la plateforme Palm. Polm est deve-
nve publique le 2 mars 2000. Ses actions apparaissent au Nesdaq sous le symbole PALM.
Pour plus de renseignements, rendezvous su le site http://www.palm.com .

viennent satisfs

Pour de plus amples informations, veuillez contacter
Bl Fotinger Public Relations - Jane Fealey / Stuart Ledger

ik /
020 7400 5912 - wnw! bppcosk

Tel : 020 7400 5918
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|| était une fois... Sonic The Hedgehog
La mascotte ultra-speed de Sega

Alex Kidd, un nom qui aurait &0 devenir
ncore plus célibre si Sega avait décdé de
foire de ce personnage la mascotte officiel
le de lo Megadrive. Mais voild, face & un
Mario de plus en plus envahissant, la firme
joponaise créatrice de la Master System se
devait de raogir pour plaire & un public
plus adute. Il fallait donc un personnage.
plus agressif, capable de séduire les
adolescents comme les adultes.
Cest ainsi quen 1991, les cer-
veaux craatifs de Yuji Noka
et Naoto Oshima donnsrent
naissance & Sonic, le héris-
son bleu. Capable dhalluci
nantes pointes de vitesse,
cette petite réature simposa
P/ dans un premier épisode qui fit
Y/ date sur la Megadiive. Il faut

dire que Sonic évoluait alors dans
un univers nettement plus fun et plus
beau que celui de Mario. Ld o0 Nintendo
avait préfécé privilegier la profondeur de

12 g T TR
UN SONIC TOUT EN 3D ISOMETHQUE FOUR L MEGADRIVE €1 LA SATURN.

PREMIERE APPARITION D'AMY ROSE
.

DANS SONIC

CHAOTIX, LE SEUL JEU SONIC SANS SONIC.

jeu, Sego mettait l'accent sur le fun.
Réussite incontestable,  Sonic  The
Hedgehog n'eut aucun mal & siimposer
comme lo nouvelle mescotte de Sega. Forte
de cette réussite, la Megadiive héita de
trois épisodes supplémentaires particuliére-
ment (des épisodes qui seront convertis
ovec plus ou moins de fidélite sur
GameGear et sur Master System). Avec
Sonic 2, lo beauté technique des aventures
du herisson otteignait son apogée et s
poyait méme le luxe dintégrer un magni-
fique dlin d'ceil au Dragon Ball de Akira
Toriyama en la personne d'un Sonic Super
Sayan (dont les ottitudes ressemblaient
comme deux gouttes d'eau & celle de
Vegeta). De plus, pour se démarquer enco-
te un peu du Super Mario World de la
Super Nintendo, les programmeurs de chez
Sega avait pensé & ajouter des niveaux




T as perdu
.La Boule

SEGA AVAIT FAIT FORT DANS LORIGINALITE
AVEC SONIC SPINBALL. DANS CE TITRE VRAI-
MENT TRES FUN, LE HERISSON BLEU JOUAIT
LE ROLE DE LA BOULE €T It ETAIT POSSIBLE
DE MODIFIER SENSIBLEMENT SA TRAJECTOl
RE. LE FLIPPER ETAIT IMMENSE ET COMPRE-
NAIT UN NOMBRE INCROYABLE D'ECRANS.
APRES CA, ON COMPREND MIEUX LA PRE
SENCE DE PETITS FLIPPERS DANS SONIC
ADVENTURE. - MAIS HONNETEMENT, UN
SONIC SPINBALL 2 SUR DREAMCAST POUR-
RAIT AVOIR SON CHARME. AH, LA GRANDE
EPOQUE DE LA MecGabaive !

SONIC METAL ETAIT LE GRAND MECHANT DU SONIC
.

bonus en 3D (pas trés réussis, d'ailleurs 1).
Avec Sonic 3, un nouveau concept

fit son apparition, celui du couplo-

ge de cartouche (je sais, le terme est un
peu «barbarex). Ainsi, peu de temps oprés
lo sortie de Sonic 3, un outre épisode
débarqua : Sonic & Knuckles. Cette car-
touche pas comme les autres pouvait &tre
couplée  celle de Sonic 3 pour former un
nouveau jeu mélangeant tous les niveaux
de ces deux épisodes. Pour profiter un maxi
mum de la popularite du herisson le plus
rapide de toute I'histoire des jeux vidéo,
Sega utiisa sa mascotte dans le cadre d'un
jou de fiipper sympa (Sonic Spinball) et
dans un jeu de courses assez moyen (Sonic
Dift, le seul épisode n'étant pos sorti &
lodgine sur  Megadrive, mais sur
GomeGear). Et quand ce n'est pas Son

<o sont les autres personnages de son u

vers : le Dr. Robotnik dans un Puyo Puyo et
Kauckles dans Chaotix, un jeu de plates-
formes au concept un peu étrange, qui fut
I'un des rares bons titres de lo 32X (mais si,
vous savez, I'espéce de champignon en

tique que I'on pou-
vait  brancher sur  la

Megadrive !). Pour vous éviter un éventuel
mal de téte, je ne vous parlerai pas des
épisodes sortis sur GameGear comme Sonic
Trouble, Sonic Chaos ou Sonic Labyrinth. En
revanche, je ne peux passer sous silence le.
Sonic (D de linutile MegaCD, qui propo-
sait des cinématiques trés réussies et des
musiques d'un haut niveau. Dans cst épiso-
de, I'originalité résidait dans la possibilité
de visiter chaque niveau & trois époques
différentes. De plus, un niveau bonus en 3D
& l'image du fomeux Mode 7 faisait son
apparition (ainsi que la petite copine de
lo mignonne Amy). Larivée de la

it nous colter notre petit héris-

son, puisque Sega envisagea un temps son

de Nights into Dreams (ah, les phases

SONIC 2 FUT LORS DE SA SORTIE L'UNE DES
MEILLEURES VENTES, TOUTES CONSOLES

SYMPATHIQUES STAGES EN FAUSSE 3D, UN
MODE COURSE EN ECRAN SPLITTE PERMETTANT
A DEUX JOUEURS DE S'AFFRONTER SUR DIF-
FERENTS PARCOURS, ET DES GRAPHISMES
ENCORE PLUS BEAUX QUE LE PREMIER VOLET.
POUR PARFAIRE LE TOUT, SONIC POUVAIT SE
L& JOUER DRAGON BALL Z, POUR PEU QUE
VOUS REUSSISSIEZ A REUNIR TOUTES LES EME-
RAUDES DU CHAOS. MAIS BON SANG,
QUELLE ViTEssE |
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B originalité ?
DANS SONIC & KNUCKLES, LE JOUEUR DIS-
POSAIT D'UNE TOUTE NOUVELLE POSSIBILI
JEU A CELLE DE SONIC 3 (Mais NON, Kyo,
CA N'EST PAS SALE 1) POUR FORMER UNE
SEULE ET MEME AVENTURE. UNE INIATIVE
INTERET EVIDENT POUR LES JOUEURS EN
QUETE D'UN JEU A LA DUREE DE VIE ENOR-

ME. RESTE AUJOURD'HUI QUE SONIC &

KNUCKLES ETAIT LE PLUS MAUVAIS SONIC DE

LA SERIE, IL N'APPORTAIT RIEN A LA SAGA,

SI CE N'EST LA POSSIBILITE DE JOUER AVEC
N U ¢

SONIC ADVENTURE 2 SUR DREAMCAST RISQUE DE TOUT EXPLOSER SUR SON PASSAGE.

aériennes ob 'on pouvait évoluer & vitesse
grand V dans de superbes décors 1), Sonic
réapparut dans deux titres & oublier rapi-
dement, Sonic 3D (en 3D isométrique) et
Sonic The Fighters (un Virtua Fighter d'une
rare nulité). Plus tard, Sega proposa un
done de MarioKart avec Sonic R. Avovons
que tous ces simulacres de jeux ne firent
pos les beaux jours de la Saturn. Les fans
du hérisson se lamentaient toujours en
attendant un Sonic en 3D temps réel (& la
maniére de Nintendo, I'ennemi de toujours,
ot de son extraordinaire Mario 64). Sega
commenca donc le développement de Sonic
Extreme, un titre qui promettait beaucoup
et qui fut méme présents en démo jouable
lors d'un E3. Malheureusement, peu de
temps oprés, il disparut rapidement des
programmes. Sega réutilisa tout de méme
le moteur 3D pour une phase d'exploration
de la fabuleuse compilation Sonic Jam (un
@ qui regroupait les 4 Sonic de la
Megadiive et de nombreux bonus comme
des extraits du dessin animé et diverses

goleries d'images). Pour retrouver le héris-
son bleu dans une forme olympique, il fau-
dra attendre I'stonnant et spectaculaire

Sonic Adventure sur la toute deriére conso-
le de Sego, la Dreamcast. Lo premiére

LA JAGUETTE DU CLONE DE MARIO KART A LA SAUCE
Sowic.

dlaque technique imposée par cstte conso-
le aux nombreux Segamaniaques du monde
entier. Seuls les problémes de caméra et les
nombreux petits bugs d'affichage laissérent
un golt amer aux fans de la premiére
heure. Erreurs qui seront corrigées avec un
Sonic Adventure 2 qui promet une aventure
tout simplement grandiose dans laquelle
les rebondissements seront nombreux (surf
dans les rves de San Francisco, poursuite
avec un truck gigantesque, des séquences

pouvez toujours vous lancer avec quelques
‘amis dans une partie de Sonic Shuffle. Bien
qu'étant loin du niveau d'un Mario Party, il
vous permettra de patienter jusqu'a la sor-
tie de Sonic Adventure 2, prévue pour cet
été au Japon.

38032 413130
¥z n:lo
2483 39
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'UN PEU DE VARIETE DANS UN SONIC 3 DE TOUTE BEAUTE.



€ LA GAME GEAR AVAIT PU OBTENIR UN
EPISODE DE PHANTASY STAR.

Le Légendaire phantasy Star il

DE TOUS LES EPISODES DE LA SERIE, LE TROISIEME EPISODE GARDERA TOUIOURS UNE SAVEUR PARTICULIERE
POUR LES FANS, UN PEU COMME FINAL FANTASY VI. NORMAL, AVEC SON SYSTEME DE GENERATIONS ET SA
DUREE DE VIE, IL AVAIT DE QUOI RAPIDEMENT DEVENIR UN JEU CULTE. ADMIREZ DONC CES QUELQUES
IMAGES D'UN TITRE GUE LES ANCIENS COMME MOI NE AISQUENT PAS D'OUBLIER.
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oy Db e
UN ECRAN DE COMBAT TYPIQUE DE PHANTASY STAR
1.

Pour les amoureux de la marque au calébre
hérisson bleu, les Phantasy Star ont toujours
représents une sorte de réponse aux Dragon
Quest de Enix ot oux Final Fantosy de
Square Soft. Aujourd'hy

‘ot pas le but de Sega. En effet, & Iin
verse de leurs concurrents, les Phantasy Star
ont su évoluer, proposant & chaque fois de
nouvelles possibilités aux joueurs. Le premier

B volet de la série débarquera dans les années

80 sur Master System, mais cest avec la
Megadiive, en 1991, que la saga prendra un
toumant décisif. Pas avec Phantasy Stor Il en
tout cas, puisque ce derier, si l'on excepte la

it er plusieurs planetes, ne
foisait que poser les bases des deux épi-
sodes suivants. Petite révolution dans I'uni-
vers du PG joponais, Phantasy Star Il per-
mettra & la soga d'acquéir ses letires de
noblesse. Le secret de son succés, une lon-
gévité & toute épreuve. En fait, le scénario
permettait de jouer jusqu'a trois générations
de personnages au travers d'un scénario
June rare richesse. Evidemment, le fait de
pouvolr incamer plus tard dans la partie les
enfants de votre héros de base permettait
Jaccéder & quatre fins différentes (eh oui,
cor Cétait le hasard qui déteminait le sexe




= DreamzOne

phantasy Star §V; :

L'ultime |\ polet

MALGHE LA AECENTE SORTIE DE PHANTASY STAR ONLINE, PHANTASY STAR IV SUR MEGADRIVE DEMEURE LE DERNIER VRAI CHAPITRE DE LA SERIE. TECHNIQUEMENT TAES ABOUTI, IL A CONNU,
€N SON TEMPS, UN ENORME SUCCES. IL INTEGRAIT UN NOUVEAU SYSTEME DE MAGIE PERMETTANT DE COMS!
VOUS POUVIEZ PILOTER DE NOMSREUX VEHICULES ET VOYAGER DANS U
RPG AU SCENARIO D'UNE GRANDE RICHESSE.

| "Statue of Heroine
lis Landale

PHANTASY STAR SUR MASTER SYSTEM A BIEN VIEILU |

P P -
QUELQUES ECRANS FIXES EGAYAIENT PHANTASY STAR

\CE POUR ATTEINDRE DIFFERENTES

de votre progéniture, et vous pouviez méme
heter de jumeaux ). Doté d'une ambiance
sonore remarquabl
vers particulier de Phantasy Star I, un sovant
mélange d'hersicfantasy et de space opera.
Ainsi, il n'était pos rore de voir des magidens
ctoyer des cyborgs dans un villoge J'archi-
tecture médiévale. Il foudra ensuite attendre
presque quatre ans avant de pouvoir dégus-
ter un Phantasy Stor IV d'une qualits excep-
tionnelle. Aprés Rhys, le héros romantique de
Phantasy Star ll, vous vous retiouviez cette
fois dans la peau de Chaz, un apprentichas-
seur de primes qui ne réve que de gloire.
Uaccent étant cette fois<i mis sur lo toille
considerable de ['univers proposé aux joveurs
(voyoges en voisseaux spatioux, multiples
véhicules futuristes permettant de visiter Jim-
menses teritoires, de quoi se perdre 1). Les
deux autres points forts de ce volet finale-
ment dssique ? Lo possibité de combiner
des attaques et des sorts pour un résultat
assez impressionnant, et les nombreuses réfé-
rences aux précédents épisodes (la statue de.

on retrouvait qussi l'vni-

ANETES. ENCORE AU

Thércine de Phantasy Star trénant au
milieu d'un village, le retour de Wren, le puis-
sant cyborg de Phantasy Star I et ll, la'pré-
sence dun des descendants direct de ['un
des héros de Phantasy Star...). De quoi réer
un réel attachement & la série de la part des
Segomaniaques. t pourtant, la sortie de
Phantasy Star IV laissait augurer une longue
traversée du désert pour ses fans. A part une
compilation reprenant les trois derniers volets,
lo Satur se révélera incapable de produire
un Phantasy Star V (que I'on attend tovjours,
Joailleurs 1). Avjourdhui, cest un certain
Phantasy Star Online qui fait parler de lui,
grice & son étonnant mode de jeu en réseau.
Techniquement somptueux, ce nouvel épisode
o de commun avec ses prédécesseurs que
Tunivers techaomédiéval traversé par les
joveurs au cours de leurs quétes. Chaque
Phantasy Star, & sa maniére, peut se targuer
de proposer au joueur une aventure unique
qui exigera beaucoup de temps et de concen-
tration de sa part. Mais Cest sans doute cela
qui fait lo marque des grands jeux, ce qui fait

SBENE |-

Les POSSESSEURS D'UNE SATURN ONT PU FROFTER, A LEPOQUE, D'UNE COMPILATION EXTRAORDINAIRE AEGROUPANT LES QUATRE EFISODES DE LA SAGA. BIEN 508,
CETTE MERVEILLE NE FUT DISPONIBLE QU'EN JAPONAIS. EN CONCLUSION, A MOINS DE PARLER COURAMMENT LA LANGUE DE MIYAZAKI, JE VOIS MAL CE QUE POURRAIT
EN FAIBE UN EUROPEEN MOYEN (A PART CAIOUTER A SA COLIECTION DE CURIOSITES 1). EN AEVANCHE, QUEL DOMMAGE QUE SEGA NAT PAS PENSE A AIOUTER D€
INEMATIQUES SUPPLEMENTAIRES COMME SQUARE SOFT UAVAT FATT POUR SA COMPLATION DS FINAL FANTASY.

PLUSIEURS SORTS POUR UN AESULTAT SPECTACULAIRE. COMME D'HABITUDE,
PHANTASY STAR IV CONSTITUE UN EXCELLENT

DES GRAPHISMES A LA UMITE DU SIMPUSTE POUR L
TeR PHANTASY STAR.

QUE SERAIT UN PHANTASY STAR SANS UN CHATEAU
VouwT ?

toute la différence entre un APG sympa-

thique que fon oubliera rapidement et un

Grand RPG dont on se souvient avec émo-

tion plusieurs mois aprés I'avoir terming.
da

Reste maintenant & savoi
sortir un jour un Phantasy Star V, ou sl se
contentera de faite évolver gentiment son
derier concept de jeu en réseau. Wait and
see !

Néo Alex

DANS PRANTASY STAR T, €S VILLAGES SONT TOU-

JOURS VU DE DESSUS.



Of The B@est

OUS ME CONNAISSEZ, VOUS SAVEZ QUE JE SUIS
UN FAN ABSOLU DE SHOOTEM UP. DANS ct
DOMAINE, L€ MEILLEUR DEMEURE INCONTESTABLE-
MENT L€ SUBLIME RADIANT SIVERGUN. JAMAIS JE
N'AVAIS VU UN SHOOT AUSSI DEMENTIEL DE TOUTE
Mo cammiéRe. DEs BOS:
DIZAINES, DES EXPLOSIONS DIGNES D'UN VOLET DE
La Guesre DEs TOILE
HAUUGINANTS  (TRANSPARENCE, ZOOMS. ROTA-

ENORMES PAR
DES EFFETS SPECIAUX
TIONS MULTIPLES) €T UN MODE DEUX JOUEURS,

QUI FURENT DETERMINANTS
DANS SON ACCESSION AU TITRE DE PLUS GRA!

AUTANT D'ELEMEN

SHOOT'EM UP DE TOUS LES TEMS,

Comment faire un dossier traitant de I'u
vers Sega sans aborder le cas de Treasure
Soft. Composé de programmeurs au talent
unanimement reconnu par la profession, ce
studio a toujours entretenu une relation pri-
vilégiée avec la firme au hérisson blev. Leur
premier grand titre sortira J'ailleurs sur la
Megadiive et fera la réputation du studio
Gans le domaine du jeu d'action. Eh oui,
car il ne faut pas se leurrer, Treasure Soft
ne fait pas dans le APGbateau, ni dans
I'aventure  sanguisomnolante. Eux, ils
aiment le blast, les explosions, la baston et
la vitesse | Avec Gunstar Heroes, premier
joyou d'une longue lignée de ttres explo-
sifs, ils réussirent & mettre une claque & ces
petits espiits chagrins qui prétendaient
vec une certaine impudence que la
Megadiive n'était pos capable de pondre
un jeu aussi bon que Contra Il sur Super
Nintendo. Véritable déluge de sprites et
Jeffets spéciaux, cette bombe déchaina la
possion de bien des possesseurs de
Megadiive. Persistant dans le beat'em all
de luxe, Treasure Soft lanca ensuite un
Alien Soldier encore plus impressionnant
Jun point de vue technique (mais malheu-

VOUS NE VOUS SOUVENEZ PAS DE GUNSTAR
Henoes sun MeGADRIVE.

= i ot
RADIANT SIVERGUN, (A ROLLS DU SHOOT'EM UP.

reusement dépourvu d'un mode Deux
joveurs) et doté d'une difficulté & s'arracher
les cheveux (sinon, comment expliquer la
prétendue calvitie de notre brave Tuco 1)
Repoussant les limites de la 16bit de Sega,
ces deux jeux demeurent encore avjourd'hui
auréolés d'une réputation & faire envie &
plus d'un diteur. Pourtant, I'exploit ne sera
pas renouvelé une troisiéme fois sur
Megadrive, Dynanmite
Headdy, un petit jeu de platesformes, ne
fera quillusion. Pas grave, ils seront les pre-
miers & développer sur la Satun en rali-
sant une nouvelle bombe, un beat'em all
utilisant _intelligemment leur savoirfaire
acquis sur 16bit (en dautres termes, leur
étonnante capacité & proposer des cen-

puisque  leur

taines de sprites & I'écran sans ralentisse-
ment) et les nouvelles techniques 3D pro-
posées par lo 32bit de Sega. En effet, co
Guardian Heroes & I'univers médiévakfan-

tostique avait la particularits de proposer
un maximum de zooms et la possibilité pour
les joveurs de faire évoluer leurs person-
nages sur plusieurs plans (& la maniére des
Fatal Fury de SNK). Une fois encore, ce
sefa un succés, un succds qui poussera
Treasure & faire une petite indélicatesse &
Sega en développant Go Go Trouble
Makers sur Nintendo 64. Pas grave, ils se



SIN & PUNISHMENT SERA PEUT-ETRE UN JOUR SUR DREAMCAST.

Encore La
Nintendo 64

AUTRE TITRE AESERVE EXCLUSIVEMENT A LA 64-81T
o€ NINTENDO, LE FANTAISISTE GO Go ThousLe
MAKERS. DANS CE JEU ASSEZ MIGNON MELAN-
GEANT HABILEMENT PLATESFORMES €T ACTION, LE
JOUEUR EVOLUATT DANS UN UNIVERS FINALEMENT
TRES PROCHE DE CELUI D'UN SILHOUETTE MIRAGE
: DEWGE DE COULEURS 1 DE SPAITE
LANCHES DE ZOOMS ET DE ROTATIONS. MALGRE
SON STYLE FINALEMENT TRES PROCHE D'UN JEU
2D, IL FALLAIT BIEN RECONNATTRE QUE GO Go
TROUBLE MAKERS EN IM¢

ition Suprém
La Punition Supréme
Si vous possEDEZ UNE NINTENDO 64 (MAIS NON, CE N'EST PAS UNE TRAHISON !), VOUS VOUS DEVEZ
DE METTRE LA MAIN SUR LA NOUVELLE MERVEILLE DE TREASURE SOFT, LE FAMEUX SIN & PUNISHMENT. CE
SHOOT EM UP DES PLUS SPECTACULAIRES VOUS MET DANS LA PEAU D'UNE SORTE DE CYBER-NINJA QUI DEVRA
TRAVERSER ENTIEREMENT UNE BASE BOURREE A CRAQUER DE SYSTEMES DE SECURITE ET DE GARDES A UAL-
(13 IACANTE. POUR UINSTANT, ON NE SAIT PAS SI, COMME BANGAIOH, UNE VERSION DREAMCAST DE
CETTE BOMBE EST PREVUE. MAIS BON, UESPOIR FAIT VIVRE |

STaaT » sxie

rattraperont un an plus tard en adaptant
de I'rcade & lo Satum ce que beaucoup
considére encore avjourd'hui (et & raison 1)
comme le meilleur shoot'em up jomais pro-
posé sur une console. Il faut dire qu'avec
Rodiont Silvergun, on venait d'atteindre
des sommets dans le genre avec la plus
grosse concentration d'effets spéciaux, de
sprites et d'explosions au pixel caré que
Ton puisse imaginer. Si vous rajoutez & cela
des effets 3D & donner des idées & James
Cameron et un nombre hallucinant de boss
(avec une mention spéciale pour le boss de
fin et ses coups & la Street Fighter 1), vous
comprendrez aisément pourquol Radiant
Silvergun fait l'objet d'un véritable culte
auprés des frappadingues de la gachette.
Avant que la Satum ne sombre définitive
ment dans l'oubli, Treasure sortira son
mignon petit Silhouette Mirage, un jeu de
platesformes aux nombreuses phases de
tir. A 'heure de lo Dreamcast, ces rois du
jeu d'action ne se sont toujours pas assagis
et ont ainsi proposé aux amateurs de
shoot'em up un produit particuliérement ofi-
ginal avec Bangaioh (bonne idée que ce
subtil mariage de tirs et de réflexion).
Développé & l'origine exclusivement pour la
Nintendo 64, Bangaioh fit rapidement son
apparition sur Dreamcast. Récemment, c'est
encore un shoot de Treasure Soft qui a ft

les gros titres de l'actualité Nintendo, le
fameux Sin & Punishment. Sorte de
Commando en 3D & la sauce cyber-ninja (il
paralt que c'est tendance 1), il a de bonnes

chances de connaitre une conversion sur
Dreamcast. Moi, je serais plutst pour | Une
chose est certaine, Treasure Soft restera
dans le cosur de bien des joveurs comme
Iediteur le plus apte & comprendre leur
besoin de défoulement...

Neo Alex

DES GRAPHISMES ENFANTINS POUR
SIHOUETTE MIRAGE.

GUNSTAR HEROES ETAIT UN PEU Le CoNTRA IlI OE
LA MEGADAIVE.
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Dreamzc

CE NINIA POSSEDE UNE DETENTE EXTRAORDINAIRE POUR EFFECTUER DES SAUTS DE CE TYPE.

-
UECRAN DE JEU DU : THE AEVENGE OF SHINOBI VERSION 16 81TS

Quand

le ninja attaque !

$hin $hinobi

MEME LA SATURN A DISPOSE, A UN MOMENT DF
SON HISTOIRE, D'UN EPISODE DE SHINOBI.
SHINOBI EX, AUSSI APPELE SHIN SHINOSI,
LA PARTICULARITE D'UTILISER DES DIGITAUISATIONS
OACTEURS PAS TRES REUSSIES ET DE PROPOSER AUX
JOUEURS DES CINEMATIQUES A LA LIMITE DU AID-
CULE. MAIS BON, LA JOUABILTE DEMEURANT LA
MEME PAR RAPPORT AUX PRECEDENTS EPISODES, LE
FUN ETAIT TOUT DE MEME AU RENDEZVOUS. UN
BIEN BEL OBJET DE CURIOSITE POUR TOUS LES COL
LECTIONNEURS. SI VOUS LE TROUVEZ POUR PAS.
CHER, N'HESITEZ PAS.

ShadowiBancer

CHOSE INCROMABLE,
SHAbOW Da
MENT INEDITE. MALGRE DES PERSONNAGES. PRINCIPAUX

W version MeGADRIvE O
DONNA UEU & UNE AVENTURE TOTALE

CEST LA VERSION CONSOLE QUI SE REVELA DE MEILLEURE

‘QUALTE, ENCORE AUIOURD'HUIL NOWBREUX SONT LES
PossesseuRs O'UNE NowaD (14 MEGADAVE PORTABLE)
4 SE REGALER SUR CETTE BOMBE.

Au cours de ces deriéres années, sl y o
un personnage de Sega qui a mystérieuse-
ment dispary, c'est bien Joe, le ninja héros
de la série des Shinobi. Pourtant, le succss
du premier fut immense dans les salles
J'Arcade (il sortira peu de temps aprés sur
PC Engine). Avec 'arrivée de la Megadive,
Sega était bien décidé & frapper fort, et
Cest ainsi que Joe fit son apparition dans
un Revenge Of Shinobi assez extraordinai
e avec de l'action & gogo et de splen
grophismes. Pendant ce temps, les salles
J'Arcade voyaient débarquer une nouvelle
suite des plus réussies avec Shadow
Dancer. Cette fois, notre brave ninjo ne
serait plus seul dans son combat, puisquil
aurait un redoutable loup blanc pour allié,
un allié quil pourrait & loisir utiliser pour
attaquer ses ennemis. Etrangement, la
conversion de ce titre sur Megadiive donna
& un titre totalement inédit ne reprenant
que le titre, le héros et son chien (sans la
possibilité de I'envoyer attaquer vos enne-
mis). La véritable conversion n'étant finale-
ment accessible que sur Amiga et PC. On
&vitera ensuite de parler du pitoyable
Super Shinobi 2, toujours sur Megadrive,

JOE A UNE ALWURE QUE NAURAIT PAS RENIEE
MicHagt DupiKoFF |

pour aborder le folklorique Shin Shinobi sur
Satur. Dernier volet, & ce jour, des aven-
tures du célébre ninjo, ce Shin Shinbi ne
manqua pas d'en faire sourire plus d'un
avec ses graphismes utilisant des digitali-
sations outranciéres et des cinématiques
avec vrais acteurs dignes des pires moments
de I'ére «Bioman». Malgré cet ultime roto-
ge. on ne peut qu'espérer que Joe puisse
un jour réopparaitre au détour des plan-
nings de Maitre Sega.

Neo Latex
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1a Famille Ne

0ace Harrier

} Dans la lignée de I'ceuvre de Yu SuzuM

Bien ovant que les programmeurs
JArgonaut ne sassocient & Nintendo pour
développer un étonnant shoot'em up en 3D
sur Super Nintendo gréce & la puissance du
nouveau processeur FX, Yu Suzuki imposa
au genre ses lettres de noblesse avec
lillustre Space Harrier en Arcade (il sera
plus tard converti sur Megadiive et vous
pouvez y jover dans Shenmue). De ce titre
découlera ensuite la longue série des After
Burner (trois épisodes officiels, le fameux G-
Lock qui utilisait une bome capable de.
pivoter sur 360° dans les salles et le
médiocre Sky Target sur Satum). After
Burner connu dailleurs la joie d'étre adap
6 sur de nombreux supports (Amstrad,
Amigo, Megadiive...) qui en firent un incon-
tournable du shoot'em up. Aujourd'hui,
Cest la descendance de Space Hariier qui
foit parler delle avec un Planet Harrier qui
promet déja d'exploser tous les standards
du genre. Techniquement étourdissant (cer-
taines mauvaises langues iront méme jus-
qua le dire infaisable sur une PlayStation
2). ce titre développé par I'AM2 ne man-
quera pas de faire parler de lui. Admirez un

STAGE 16 SCORE

PLAYERS WILL LOVE HOW
IT PERFORMS IN THE AIR.
YOU'LL LOVE HOW

IT PERFORMS AT YOUR
LOCATION.

UNE PUB DE LA FABULEUSE BORNE D'ARCADE, G-
Lok

peu ces nouvelles photos pour vous en faire
une petite idée, tout en sachant qu'l sera
possible de jover & deux (ca c'est pour la
bonne nouvelle 1), mais qu'aucune date de.
sortie n'a été annoncée par Sega (et <, la
mauvaise 1).

Neo Alex

LE MYTHIQUE AFTER BURNER €T SON F-14 TOMCAT.

CEST QLAIR : SPACE HARRIER A VIEILL |

ON PEUT JOUER A SPACE HARRIER DANS SHENMUE.



LE Premier
NDes Pragons ¢

L/ANDROMEDA TEAM SEST FAIT CONNAITRE AVEC LE PRE-
MIER EFISODE DES PANZER DRAGOON SUR SATURN. Bien

QUE L& CONCEPT DE CE SHOOT €N 3D N'EUT. ANALE
MENT, BIEN D'ORIGINAL (SURTOUT PAR RAPPORT AU STAR N\, \
FOX OF LA SuPER NINTENDO 1) iL APPORTA UNE TON

DEIA BIEN DU MAL & DECOLLER SUR LE PLAN DES VENTES.
MAIS CETIE MERVEILLE POSSEDE ENCORE DE NOMBREUX
FANS PARTOUT DANS LE MONDE, ET CELA SE COMPREND. A\ «

VOLER, CEST CE QUI FATT LA FORCE DE CES PANZER
DRAGOON.

Si je vous parle de I'Andromeda Team, vous
ne manquerez certainement pas de verser
une petite larme sur cette équipe de pro-
grommation qui n'existe plus avjourd'hui, et
qui @ pourtant marqué Ihistoire du jeu vidéo
dlune trace indélébile. En sappuyant direc
tement sur ['une des céatures mytholo-
giques les plus calébres au monde, is ont su
imaginer un monde fabuleux dans lequel les
Dragons seraient devenus ['ame supréme
du Bien contre le Mal. Cette idée de base
aurait trés bien pu donner lieu & un RPG
comme il en existe des dizaines, mais 'était
sans compter sur Iimmense talent de
IAndromeda Team, qui céa un... Shoot'em
up | Mais attention, pas nlimporte quel
shoot. Id, ini la 2D, finis les scrollings vert-
caux ou horizontaux et place & la majests
dlune 3D qui fit auparavant le succss de
Starfox sur Super Nintendo. Mais audela de
la performance technique que représentait
un tel titre & I'époque, c'est son ambiance
digne des meilleurs romans  d'Anne
McCoffrey (mis si. vous savez, le cycle du
Vol du Dragon 1) qui lui donnait toute sa
personnalité. Une telle réussite ne pouvant
raisonnablement rester sans sute, un Panzer
Dragoon Zwei débarqua l'année suivante,



Skies Of Arcadia

CERTAINS PROGRAMMEURS DE LANDROMEDA TEAM SE SONT OCCUPES DE LA MUSIQUE DE CE
QUE L'ON PEUT CONSIDERER COMME LU'UN DES CINQ MEILLEURS RPG, TOUTES CONSOLES
CONFONDUES. PREPAREZVOUS CAR NOUS DEVRIONS BIENTOT POUVOIR VOUS FAIRE PROFITER
D'UN TEST ARCHI-COMPLET DE LA DERNIERE BOMBE DE SEGA. GRAPHISMES SPLENDIDES, COMBATS
DEMONIAQUES, JOUABILITE D'ENFER, SKiEs OF ARCADIA SEMBLE POSSEDER TOUTES LES QUAL-
TES DU MONDE POUR S'ASSURER UN MAXIMUM DE VENTES EN EUROPE. VIVE LA DReAMcAST |

e Loco)

his is what haopens

Azel Panzer Dragoon

MELANGER SHOOT'EM UP 7 RPG ETAIT DEJA UNE IDEE DE GENIE, MAIS LORSQUE CETTE IDEE

LE MAL SEMBLE S'EMPARER DE LA RACE HUMAINE. UNE FOIS DE PLUS, SEUL UN JEUNE GAR-
GON ET SON DRAGON SERONT EN MESURE DE VAINCRE CETTE INDICIBLE MENACE. POINT FORT
DE CE PANZER DRAGOON SAGA, DES PHASES DE COMBAT TRES ORIGINALES QUI SERONT
D'AILLEURS REPRISES QUELQUES ANNEES PLUS TARD DANS SKIES OF ARCADIA POUR LES COM-
BATS OPPOSANT LES NAVIRES VOLANTS.

toujours sur Satum. Et 14, ce fut la dague !
Des décors d'une grande beauts, des enne-
mis variés, des petites originalités (comme le
foit que votre Dragon grandisse au cours de
Taventure), de nombreux effets visuels somp-
tueux (comme la neige) et une action débri-
dée en font encore avjourd'hui une rsféren-
ce dans le domaine des shoot'em up en 3D
(dailleurs, seul Omega
PloyStation peut se targuer de le supplan-
ter). On aurait pu penser que les p'tits gors
de I'ndromeda chercheraient & profiter jus-
quiau bout de cet extraordinaire filon. Mais
fon, c'était mal connaltre leur capacits & sur-
prendre leurs nombreux fans. Utilisant avec
une grande habilité 'univers des deux
Panzer Dragoon, s décidérent de mettre au
point un APG pas comme les autres, un APG
qQui comprendrait des phases de déplace-
ment & pied (pour I'exploration de sites,
Tachot de diverses denrées dans les vik
lages) et des phases de déplacement & dos
de Drogon. Les combats s'effectucient en
temps réel et vous laissaient Jailleurs lo
J'esquiver les tirs ennemis gréce &
la vélocité de votre monture volante. Un jeu
grandiose qui profitait de plus de nom-
breuses séquences cinématiques de qua-
its et d'un scénario & la hauteur des espé-
rances des possesseurs d'une Saturn. On
aurait pu craindre que la dissolution de
IAndromeda Team por Sega & lo fin 98 met-
twoit fin & tout projet de ce type.
Heureusement, certains programmeurs de

Boost sur

cette prestigieuse équipe intégrérent un
stoff impressionnant composé de program-
meurs de Shining Force 3, de Phantasy Star
et des deux Dragon Force pour créer ce qu
est actuellement I'un des APGs référence de
la nouvelle gér
Arcadia. Au moment ol ce dernier s'appréte

ration de consoles, Skies Of

& faire des ravages en France, Sega Japon
annonce une suite qui sera sdrement l'n
des événements de ['année 2002. Mais le
mythe de  Panzer

Diagoon demeure

bien vivant dens le

cour des fana-
tiques du hérisson
bleu, et co
lest que
justice |

Neo Alex
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| Comment ne eas panten oe sear’em au sans
\ ABORDER LA SERIE DES GOLDEN AXE. C'EST
IMPOSSIBLE | JEU DE BASTON A TABLEAUX SITUE
DANS UN UNIVERS ' . JOUABLE A

DEUX SIMULTANEMENT ET INTEGRANT LA POSSIBI-
UITE POUR LES PERSONNAGES DE CHEVAUCHER DES
CREATURES ETRANGES, SORTE DE VERSION SANS
POIL D'UN CHOCOBO, GOLDEN AXE FIT LS
BEAUX JOURS DE LA MEGADANE. IL AURA
D'AILLEURS DEUX SUITES. MAIs C'esT UARCADE
QUI EN PROPOSERA LE MEILLEUR EPISODE, UN
VRal GOLDEN AXE 3 UTILISANT LA 3D €T DES
EFFETS DE ZOOM DU PLUS BEL EFFET. A QUAND
1A sUTE?

GRCE AATNETHE THREE GARIES HAVE
TipaNRERsTUICs T8 4 miGE

Double Dragon, Final Fight, Undercover
Cops. des noms que les fans de baston ne
fisquent pas d'oublier. Pos en reste por rap-
port & Tecmo, Capcom et lrem, Sega se fera
un plaisic de proposer avec la Megadrive
sa propre grande série de beat'em all avec
Bore Knuckles (titre original de Streets Of
Rage). Succés immédiat pour ce jeu remar-
quable qui ne manquait pas de qualites.
D'abord, ses personnages attachants (des
exflics répondant aux doux noms d'Axel
Stone, Bloze

ensuite, ses musiques démentielles (I'ceuvre
de Yuzo Koshiro,

plus tard des somptueuses
JActraiser 1 & 2). On pourrait aussi pollor
de son extracrdinaire jouabilits, de sa
grende palette de coups... Ah, quelle glo-
fieuse époque | Comme vous pouvez vous
en douter, de ce mégarhit naitront deux
suites aussi réussies (voir plus pour le
deuxigme volet). Grophismes améliores,
nouveaux coups (dont des spéciaux large-
ment inspirés por les combattants de Street
Fighter Il). Pour la petite anecdote, sachez
que Streets Of rage 3 était compatible
avec I'Activator, un gadget des plus curieux

TROIS PERSONNAGES MYTHIQUES POUR UN GRAND
JeU,

COMME D'HABITUDE, L SCENARIO EST BASIQUE.

en forme de losange que l'on posait au sol
et au centre duquel se plagait le joueur. Ce
dernier devait alors effectuer des mouve-
ments qui se traduisaient & I'écran por les
coups de ses personnages. Expérience inté-
tessante mais complétement foirée au final.
Molheureusement, il semble bien que Sega
ne semble pos deécidé & sortir un jour un
Streets Of Rage 4. Mais pourquoi tant de
haine ?

Neo Alex

BLAZE EST TOUJOURS AUSSI BELLE.




Oul, JE SAIIS, C'EST DEVENU TRES LAID |

Uépoque des 16bit étalt vraiment propice
aux beat'em all. Avec les licences en or
massif que pouvaient représenter les
comics, Sega n'hésita pas & proposer trés
16t aux possesseurs de Megadiive des softs
ayant pour principaux protagonistes des
superhéros aussi célébres que Batman et
les Etranges X-Men. Le premier Batman sur
Megadrive était un jeu de baston assez
basique reprenant le cadre du film de Tim

Burton. Assez fun et trés jouable.
route & un Batman Returns nettement plus
ambitieux, mélange de platesformes et
de combats. Bien que graphiquement

assez laid, il proposait une action variée et
un intérét croissant. Une version Mega-CD
de ce méme titre apporta dailleurs des
niveaux supplémentaires en 3D assez réus-
sis dans lesquels le joueur pouvait contrdler
lo Botmobile et la Batplane. Le derier
Batman & sortir sur Megadrive s'avéra d'un
tout autre calibre, celui d'un shoot'em up
grandiose & la difficulté proportionnelle-

Tuco et basé sur la série animée. A part le
Caped Crusader, lo Magadrive fut aussi
squatté par les célébres mutants que T'on
nomme XMen. lis furent les vedettes de
deux aventures assez fidéle au comic et per-
mettant aux joueurs d'incarner des person-
noges aussi charismatiques que Malicia,
Wolverine, Cyclope, Diablo ou Gambit. La
Dreamcast n'est pour le moment pas en
reste avec le sympathique Spawn et I'arr-
vée prochaine de I'excellent SpiderMan.

Neo Alex

WOLVERINE FAISAIT DEIA LA LOI SUR MEGADRIVE.

UN BATMAN QUI A VIEILU |

TouT Le cHARME DEs X-MEN AN Ce Jeu
MEGADRIVE.




UNE VUE BIEN PRATIQUE

POUR UEXPLORATION.

- &S o A
VOUS NE REVEZ PAS, VOUS ETES BIEN SUR SATURN |

LOdysee Bes Shining Porce

Le combat de la Lumiére contre les Ténebres

$hining

PREMIER SHINING (A NE PAS CONFONDRE AVEC
LE FILM DE STANLEY KUBRICK 1) OE L SERIE, CE
DUNGEON RPG NE REVOLUTIONNA 7S LE
‘GENAE AVEC SON ANIMATION DES PLUS UMITEES
T LE CARACTERE ULTRAREPETITIF DE SON ACTION
(ACHAT D'OBIETS, MONSTRES A AFFRONTER
DANS UN LABYRINTHE). POURTANT, It SN
DEGAGEAIT UN CHARME INDENIABLE GRACE A
UN CHARACTER DESIGN PROCHE D'UN DESSIN
ANIME, STYLE QUI SERA REPRIS TOUT AU LONG
DE LA SERIE. VOUS ETES SANS DOUTE TRES
NOMBRAEUX A AVOIR OUBLIE SON EXISTENCE, ET
JE VOUS COMPREND.

Uhi des S
un commencement des plus dlassiques
pour ce qui allait devenir I'une des plus
grandes séries de Tactical APG de tous les
temps. Premier volet de la série, g in
The Darkness ne fut pourtant pas la plus
grande des réussites, un vulgaire Dungeon
RPG & la Might & Magic. Pourtant, il impo-
sa tout un univers d'une grande richesse
possédant un design agréable. Cest
Jailleuss la seule chose que reprendra la
talentueuse équipe de programmeurs de
Climax pour son Shining Force, un astu-
cieux mélange de APG (pour le scénario et
la gestion des personnages) et de straté-
gie (pour les phases de combat). Et I,
Cest l'explosion au niveau des ventes (sur
le teitoire nippon 1). Cest auréolé d'une.
réputation des plus flatteuses et d'une
presse spécialisée dithyrambique qu'il sor-
tira en France, plus d'un an aprés sa sor-
tie joponaise (et doté de textes en anglais
1). Malgré ce retard conséquent, il connat-
ta un certain succés auprés du public fran-
<ais. Bien sir, une suite fera rapidement
s0n apparition, reprenant la recette victo-

ing connue

Iy

SHINNG THe HOLY ARK, L DESCENDANT OE
SHINING IN THe DARKNESS.

DE JOUIS COMBATS BIEN REPETITIFS |

rieuse de son prédécesseur et étoffant
encore un monde particuliérement atta-
chant (un attachement accentué par le
retour de cortains personnages). Avec
I'échec du MegaCD sonnant le glas d'une
Megadiive contrainte d'abdiquer face & la
toute puissance d'une Super Nintendo en
étot de gréce, Sega se devait de réagir. Et
la tentative fut aussi belle quiinutile au
travers d'un nouveau Shining Force édité
spécialement pour le Mega-CD. Bien que
profitant de la capacité de stockage du
CD-Rom pour proposer trois scénarios au
liew d'un, et disposant de mélodies nette-
ment plus appréciables que celles propo-
sées par une simple Megadiive, I'échec fut
total. Larrivée de la Saturn laissait présa-
ger aux fans des Shining Force des aven-
tures inédites utilisant une 3D devenue
incontournable sur ces supports «nouvelle
générations. Malheureusement, il faudia
quasiment attendre la fin de la carriére de
la 32bit pour voir débarquer un Shining
Force 3 curieusement soustitré Part. 1. Ah,
il avait fiére allure avec sa trés belle intro-
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ISE PAR LA SONIC TEAM.

TAcTicaL RPG EXCEPTIONNEL, SHINING FORCE EsT
UN INCONTOURNABLE DANS L'HISTOIRE DE SEGA,
UN TITAE QUI PERMIT A SEGA DE CONTAER UHE-
GEMONIE DES RPG SuR Supeh NINTENDO. C'esT
VRAI QU'AVEC DES SERIES COMME FINAL FANTASY,
DRAGON QUEST OU SEKEN DENSETSU, ELLE
AVAIT DE QUOI FAIRE PEUR AU HERISSON BLEU.
HEUREUSEMENT, GRACE A SES GRAPHISMES DE
QUAUTE ET A SON UNIVERS D'UNE GRANDE
AICHESSE, SHINING FORCE APPORTA UN CERTAN
EQUILIBRE AU MARCHE JAPONAIS. BELLE REUSSITE
POUR UN JEU QUI ANNONGA UNE SERIE
MYTHIQUE.

$hining Force 1

PRODUIT PARTICULIEREMENT ORIGINAL QUE CE SHINING FORCE Il PUISQU'IL FUT DECOUPE EN TROIS CHA-
PITAES DISTINGTS, & LA MANIERE D'UN SHENMUE. CHAQUE CHAPITRE ETATT, BIEN SUR, IOUABLE SEPAREMENT,
MEME S'L ETAT POSSIBLE D'UTIUSER VOS ANCIENNES SAUVEGARDES AVANT D'ENTAMER UAVENTURE.
MALHEUREUSEMENT, SEUL LE PREMIER VOLET DEBARQUA EN EUROPE. POUR JOUER AUX AUTRES, LES PETTS
FRANCAIS N'AVAIENT, DES LORS, D'AUTRES CHOIX QUE DE SE PAYER LES DEUX AUTAES SHINING FORCE IIf
A PRIX D'OR DANS DES BOUTIQUES D'IMPORT ET QUE D'APPRENDARE LE JAPONAIS.

duction en images de synthése et sa 3D
en temps réel | Plutat long, riche d'un scé-
nario assez complexe et doté de magies
visvellement impressionnantes lors des
nombreux combats, il était le premier cho-
pitre d'une série de trois. Riche idée que
de proposer trois Shining Force en
quelques mois aux possesseurs de Saturn.
Mais un peu tard, surtout aprés quiils
aient di supporter de mauvais ersatz
comme Shining Wisdom et Shining The
Holy Ark (pourtant programmé par Sonic
Software). Encore que Shining The Holy
Ark ne soit pas un mauvais titre, loin de Ié.
Sans doute parce qu'il n'est pas un épiso-
de comme un autre de la série, mais plu-
tt la suite de Shining in The Darkness. Il
se présentait donc sous la forme d'un
Dungeon RPG avec une vue & la troisiéme
personne. Honorable, mais anecdotique
face & Shining Force 3. A signaler que la
Fronce ne fut gratifiée que d'vn seul des
trols scénarios pour ce derier (les deriers
senvis, comme d'habitude 1). Cela fait main-
tenant plus de deux ans que l'on attend

avec angoisse l'annonce d'un quatriéme
volet (aprés des perles comme Grandia Il,
Skies Of Arcadia et, dans une moindre
mesure, Phantasy Star Online, on est en
droit d'espérer le meilleur). Pour I'heure,
semble que «patience» soit le maitre mot
d'un Sega qui, si l'on tient compte des der-
niers rebondissements de I'actualité, pour-
ait bien surprendre tout le monde en stop-
pant définitivement tout éventuel dévelop-
pement en ce sens. Une affaire & suivre |
Neo Alex

SHINING WISDOM ET SES GRAPHISMES PARTICULIE
REMENT LAIDS.




DES GRAPHISMES AMELIORES POUR CE SEGA RALLY 2 DREAMCAST.

ans e

la vitesse...

Hould, je n'aurai pas ici
lo prétention de vous
foite I'historique détaillé
des plus grands jeux de cour-
se développés por Sega au
cours de ces demisres années
(en vois déjé au fond qui poussent
un soupir de soulagement 1). Ea
revanche, comment ne pas parler des trois
plus célébres sur Megadiive, & savoir Super
HangOn. Super Monaco GP et Virtua
Racing. Le premier connaitra une suite en
3D lamentable sur Satum. Super Monaco
GP sera plus chanceux, puisque le second
volet débarquera sur Megadiive, pour le
plus grand plaisir des fans de lo marque.
Pour ce qui est de Virtua Racing. c'est le
32x qui en proposera lo meilleure version
(et pas lo Satum 1). Ces demiers temps.
Sega se consacre & trois séries principales :
les Daytona USA (deux volets en Arcade,
un volet inédit sur Satum et un autre sur
Dreamcast), les Sega Rally (deux épisodes
en Awade odaptés sur Satum et
Dreamcast, et un assez moyen Sega Touring
Car) et les jeux de course spéciaux. Clest
dailleurs avec des titres comme Crazy Taxi,
Eighteen Wheeler et Emergency Call que la
fitme au hérisson bleu gagne en ce moment
le plus d'argent. Dans ces jeux. le but est
avant tout de se faire plaisir dans de vastes.
villes ou au volant de véhicules atypiques
comme un taxi, une ambulance ou un poids
lourd. Les fans de ce type de produits
seront ravis d'apprendre qu'un Crazy taxi 2
est en cours de développement chez Sega.
Noublions pes de parler d'une nouvelle
tendance, celle v jeu de course typé BD.
Comment ca. vous ne voyez pos de quol je
parle ? Et Jet Set Radio, Cest quoi ? Bon,

Scu RACE, UN TITRE LEGENDAIRE QUI NE SORTIRA
JAMAIS SUR CONSOLE.

GRACE A EMERGENCY CALL VOUS POURREZ
CONDUIRE UNE AMBULANCE,

Jaccord, ca ne ressemble absolument pos
& un jeu de course classique, mais bon...
Dans lo méme lignée, il faudra prochaine-
ment surveiller la sortie de Wild Riders (le
jeu prsféeré de Titia et de sa bande).
Grophismes hallucinants et
impressionnantes seront sGrement au ren-
dezvous |

cascades

Neo Alex

JeT Sev RADIO A IMPOSE UN NOUVEAU STYLE GH:
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C& NOUVEAU SILPHEED A DE QUOI FAIRE L'ORGUEIL DE LA PLAYSTATION 2.
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L'es Merveiles

Pourquoi pas Sllpheed 2 sur Dreamcast ?

i~
GRANDIA 2 DEBARQUE CE MOIS<I EN FRANCE.

7 /
TOUT LE SAVOIRFAIAE DE GAME AR
SitpHeeD : THE LOST PLANET.

POUR CE

Au méme titre que Climax, Techno Soft ou
Treasure Soft, Game Arts est ['un des déve-
loppeurs privilégiés de Sega. Leurs pre-
miéres armes, ils les effectuérent sur Mega-
D (eh oui !) avec l'excellent Lunar Silver
Star Story et le fantastique Silpheed (qui
mettait une belle claque & Starwing et View
Point, les deux ténors de I'époque). Avec
lerivée de la Satum, ils décidérent de
conserver leur prédilection pour I'action et
pour les RPGs. Clest ainsi quiils mirent la
patte & une série de combats de robots plu-
15t bien «troussée» avec les Gun Griffon.
Mais aprés deux épisodes sur Saturn, c'est
lo PloyStation qui @ récemment hérits de
I'vltime version sous le doux nom de Gun
Griffon Blaze. C'est ensuite avec un certain
Grandia quils se hissérent au panthéon
des meilleurs développeurs. Ce remar-
quable RPG fut méme considéré & I'époque
de sa sortie comme le Final Fantasy de lo
Saturn. Chose surprenante, il sera converti
plus tard sur PlayStation. Si vous lisez ce
mogazine régulisrement, vous savez que le
mognifique Grandia Il sort ce mois<i en
France. Il vous sera dailleurs bien dificile
de résister face & | beauts de ses combats
st de ses magies. Cependant, on ne pour-

SILPHEED FUT UNE AEVOLUTION A L'EPOQUE DE SA
SORTIE SUR MEGA-CD.,

GUN GRIFFON 2 N'ETATT PAS ThES BEAU SUR
SATURN, MAIS IL ETAIT FANTASTIQUE A JOUER.

1@ que regretter ['absence d'une traduction
dans lo langue de Moliére (une mauvaise
habitude ces derniers temps sur Dreamcast
1). Ce qui est encore plus regrettable, c'est
que Game Arts se mette & développer des
suites de ses hits sur une console concur-
rente. Demier exemple en date, le récent
Silpheed de la PlayStation 2. Quant &
savoir si un éventuel Lunar 3 viendra étof-
fer la ludothéque de lo Dreameast, voila
une question que bien des fans de cette
série doivent se poser. Enfin, I'espoir fait
vivre...

Neo Alex

L'UN DES RARES BONS TITRES DU MEGA-CD |



Sur La P€ Engine

LES HEUREUX_ POSSESSEURS DE CETTE PEITTE MAIS PUIS

SANTE CONSOLE ONT PU GOUTER A DEUX FAUSSES SUITES D

Thunoes FORCE. LA PREMIERE, CETATT GATE OF THUNDER, UN

SHOOT DEMONIAGUE QUI REPRENAIT DE NOMBAEUX ELEMENTS D THUNDER FORCE EN LES AME-

LUORANT. PUS FORT, LE SUBUME LORD OF THUNDER DANS LESQUELS VOUS POUVIEZ CONTROLER DES

SORTES DE CHEVALIERS VOLANTS DISPOSANT DE POUVOIRS TERRIFIANTS. MEME S1 UEDITEUR DE CES DEUX

TITAES FUT HUDSON SOFT, CEST AU GENIE DES PROGRAMMEURS DE TECHNOSOFT QUE UON DEVAIT LEUR
QuaUTE. A SiGNALER QUE LORD OF THUNDER FUT ADAPTE SUR MeGA-CD.

707 &8000
SCORE S350

THUNDER FORCE Il €T SON DELUGE DE SPRITES.

Si Treasure Soft et 'Andromeda Team ont
profondément marqué Ihistoire de Sega
gréce & de grands shoot'em up, il ne fau-
Grait pos pour autant en oublier la partici
pation grandiose de TechnoSoft, et sa
fobuleuse saga des Thunder Force. Si les
deux premiers épisodes n'ont finalement
foit que poser les bases de cette mythique
série, c'est avec Thunder Force Iil que les
possesseurs de Megadiives découvirent,
médusés, un shoot'em up & l'action explo-
sive et & la réalisation exceptionnelle. C'est
aussi 'apparition de plusieurs termes tech-
niques comme wscrolling parallaxen ou
wscrolling différentiel, un peu comme i les
shoot'em up prenaient enfin toutes leurs
lettres de noblesse. Plus d'vn an et demi
aprés. Cest Thunder Force IV qui marqua
les esprits des nombreux frappadingues de
lo gachette sévissant sur Megadrive. Encore

ne fut
pourtant pas en mesure d'égaler le record
de ventes de son ainé. Un phénomene sans
doute d0 & l'apparition de dangereux
fivaux sur l Super Nintendo comme Axeloy,
Super Aleste ou Phalanx. Raison pour

GYNOUG N'ETAIT PAS UN THUNDER FORCE, MAIS IL
MERITE D'ETRE CITE POUR SA QUALTTE.

THUNDER FORCE V SUR SATURN A CONNU UN
GRAND SUCCES AU JAPON.

laquelle il faudra attendre trés longtemps
avant de voir débarquer un Thunder Force
V. qui fera pourtant les beaux jours de la
Satuin lors de sa sortie. Entretemps,
TechnoSoft ayant commencs & développer
pour la PlayStation (des APGs avec les Neo
Rude), une adaptation de ce cinquiéme
volet débarquera sur la bécane de Sony
Aujourd'hui, TechnoSoft semble avoir fermé
ses portes et 'on ne sait pas qui a bien pu
récupérer les dioits de Thunder Force. Bouh,
Jai envie de pleurer |

Neo Alex

THUNDER FORCE A ETE CONVERTI SUR PLAYSTATION.
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CONFIDENTIAL MissioN ou Viatua Cop 3 2

-

LA PUISSANCE D Lo DREAMCAST AU SERVICE D HOUSE OF THE DEAD 2.

E *;r", START RUTTON
!‘ ‘FV"‘

[ 70~ I |

Cames 7

1 Shoot. shoot

EBhon G tal

kI

Avec l'ariivée de la Satum, et donc, de la
viaie 3D dans la galaxie Sega, on a vu
émerger de nouveaux styles de jeux comme
les Doomike (pas tout & fait vrai puisque
le 32x avait proposé sa version de Doom)

et les shooting games. Ces derniers ont fait
leur apparition sur lo bécane de Sega par
lintermédiaire de Virtua Cop. Jouable &
deux en Arcade, ce titre fut rapidement
adapté sur Satum. Un an plus terd, c'est sa
suite qui se fera remarquer grace & une réa-
lisation nettement supérieure et une action
encore plus speed. Ce n'est pas pour rien si
ce titre est ressorti I'année derniére sur

]
VIRTUA COP 2 EST RESSORTI SUR DREAMCAST.

Dreamcast et qu'il fera partie du futur Sega
Smash pack (voir les Previews). Encore plus
original, le sanguinolent House of The

Dead. i, les teroristes étaient remplacés
par des zombies et autres créatures sorties
tout droit de I'Enfer. Seul défout, le sang
vert | Récemment, une suite a foit son appa-
ition sur Dreamcast, et il faut dailleurs
bien reconnaitre que cet House of The
Dead 2 demeure I'un des plus beaux jeux
de cette console. Noublions pos de signa-
ler que l'on retrouve I'univers de ce jeu
dans ol Zombie

I'excellent beat'em

Revenge. Quand on sait quiun House of

VIRTUA COP N'APPORTAIT PAS BEAUCOUP DE NOUVEAUTE

The Dead 3 vient de faire son apparition
sur les plannings de Sega, on ne peut que
se frotter les mains. Etrangement, alors
quon attendait un Virtua Cop 3. Sega o
décidé de développer un Confidential
Mission qui promet beaucoup (vous devez
le savoir si vous suivez attentivement I'ac-
tualité proposée dans
Heureusement que ces deux jeux sont

Dreamzone 1).

annoncés, car les possesseurs d'un Dream
Gun commencent sérieusement & s'ennuyer,
et je les comprends | D'autant que depuis
quelques jours, notre mignonne petite Titia
passe son temps & mimer les meilleurs épi-
sodes de X.OR, Dieam Gun & la main dro-
te et slip en poils de yak (subtilement déro-

bé & Zoza APG) & lo main gauche. Clest
viaiment trop injuste !

Neo Alex

HOUSE OF THE DEAD ET SON SANG VERT |




AVOUEZ QUE CET ECCO SUR DREAMCAST NOUS CHANGE DES VERSIONS MEGADRIVE.

DES COMBATS QUI SONT UN PEU DEPASSES AUIOURD'HUL.

Pami tous les personnages-
vedettes de lunivers Sega,

Ecco le dauphin tient une

ploce privilégiée. D'abord, cest le plus
récliste de tous (il faut dire qu'un dou-
phin sera toujours plus crédible

quiun hérisson bleu I). Ensuite,

méme si on y trouve quelques sléments un
peu fontaisistes. ses aventures sont une
bonne base & la découverte du monde
marin. Amé de sa seule intelligence (en
Toccurrence celle du joueur 1), Ecco a fait les
beaux jours de la Megadrive dans deux
épisodes assez marquants. Le premier sera
Jailleurs converti sur MegaCD pour pou-
voir proposer aux joueurs des musiques et
des bruitages grandioses. Si la Saturn fai-
sait l'impasse sur cette vedette aquatique
(& moins qu'il ne soit le dauphin que les
Burning Rangers doivent sauver dans I'un
des quatre niveaux du jeu 1), la Dreamcast
@ récemment vu son fracassant come-back.
Dans Ecco The Dolphin : Defender of The
Future, ['univers de notre brave dauphin est
tout en 3D. et une 3D somptueuse propo-
sant un grand luxe de détails. Dans un tout
autre registre, il convient de parler un peu

LA FAUNE AQUATIQUE ETAIT DEIA BIEN BELLE SUR
MEGADAIVE.

Dreamz@ne ™

UN PLONGEON QUI N'A IEN A VOIR AVEC CEUX
SUR DREAMcAST

VOUS NE SEREZ PAS SEULS DANS CETTE AVENTURE.

de la saga des Lunar. Nombreux sont les
joueurs qui pensent que cette série ne
compte que deux volets sur Saturn (récem-
ment convertis sur PlayStation). Cest une
grove erreur | Le premier épisode o vu le
jour sur Mega-CD (h oui 1) et posait déjé
les bases du monde ultrapostique des
Lunar. Musiques grandioses, cinématiques
de qualits, richesse du scénario, tels
étaient les points communs de ces trois épi-
sodes, des points communs que l'on aime-
tait retrouver dans un éventuel Lunar 3 sur
Saturn. Malheureusement, ce derier n'est

PG dJentamer une giéve de la faim
devant les locaux de Working Designs.
Neo Alex
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DANS LES DRAGON FORCE, VOUS TROUVEREZ QUELQUES PETITES CINEMATIQUES ENTRE

CHAQUE BATAILLE.

DARK SAVIOR A CONSERVE LA 3D ISOMETRIQUE DE
LANDSTALKER.

LéS DIALOGUES ETAIENT, BIEN SOR, EN ANGLAIS

DANS DaRK SAVIOR !

Dans DRAGON FOR

Commencons déja por aborder le cas du
Zelda de lo Megadive, le fomeux
Londsloikar de Climax. Ce jeu d'oventure en

métiique avait pour héros un jeune
choss.uv de tssors déjo opery dans
Shining Force. Sa richesse et sa réalisation
en firent I'une des meilleures ventes de lo
16bit de Sega. Il ne pouvait raisonnable-
ment pas rester sans svite (et je ne parle
pas du trés moyen Lady Stalker de la Super
Nintendo ). Cest ainsi que la Soturn hérita
J'un Dark Savior assez réussi, conservant le
mélange actionénigmes de Landstalker et
sa 3D isometrique.

plus le méme. Sur Dreamcast,
Tine Stalker qui était censé reprendre le
flambeau. I 'est plus avjourd'hui qu'un
mauvais titre & oublier rapidement. Autre
clone de Zelda parfaitement réussi sur
Megadiive, ['inoubliable Story Of Thor et

En revanche. le héros

. VOUS CONTROLEZ UNE ABMEE ENTIER |

ne

it

ses grophismes trés proches d'un dessin-
animé. Sa suite sur Satum ne provoquera
melheureusement pas le méme engove-
ment auprés du public. Cela explique sans
doute Iabsence d'un nouvel épisode sur
Dreamcast. Autre série inoubliable, celle
des Dragon Force. Ces Toctical APGs
saient de phases de combat trés vivantes
et particuliérement réussies, tous les dépla-
cements s'effectuant en temps réel sur une
carte. Il serait bien compliqué de reveni en
détail sur chacune de ces merveilles (d'av-
tont que je n'ai méme pas parlé de Solei

le véitable clone de Zelda sur Megadiive)
Pourtant, jlespére tovjours que Sega se
décidera & un moment ou un autre & nous

ispo-

sortir quelques bonnes sultes. Ces titres ne
font que prouve
se de l'univers Sego.

une fois de plus, la riches-

Neo Alex

h heh
pour

heh!
la

‘SOLEIL, UN CLONE D ZELDA ? MaIS NON |

i D
UN HEROS QUI RESSEMBLE A CELUI DE LANDSTALKER.

UN_ESPAIT TRES PROCHE D'UN DESSIN ANIME POUR CE STORY OF THOR.
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lcl, UNE PHOTO DE LAST BRONX SUR PC. EH OUI, DE NOMBREUSES DAUBES SONT SORTIES SUR LES PC 1aPO-

NAS,

HONEY, L€ SEUL PRETEXTE QUE LES PROGRAMMEURS AIENT TROUVE POUR NOUS CAEER UNE SUITE.

ston 3D

RIS af

I AAYYAAHHH ! Et c’est tout...

Méme si ce n'est point le cas sur Dreamcast,
Sega a sorti de nombreux softs de baston
en 3D. Fighting Vipers 182, Virtua Fighter 1,
2,3, 378, Kids, et dans quelques mois sort
le quatriéme opus, Last Bronx. Sonic Fighter
et Fighter Megamix. Une liste plutst alle-
chante. Nous retiendrons particuliérement
la série des Virtua Fighter. qui aura été la
piéce maitresse de la baston en 3D, méme
si certains joueurs l'ont dénigrée depuis le
départ. Beaucoup se souviennent de leur
premisre partie ob ils découvraient de nou-
veaux combattants (Pai, Akira, Lav, et
oi ils se contentaient de trois boutons
(garde, poing, pied) et oi ils devaient
apprécier I'espace dans les décors et les
premiers polygones affreux. Nous étions

peu & étre foscinés devant une telle tech-
nologie préférant reprendre les bonnes
manipulations d'un Stieet Fighter non
essoufflé. Avec l'arrivée du second Virtua
Fighter, un autre éditeur du nom de Namco
sortait son Tekken. Lo grande guere que
nous connaissons tous & ce jour entre ces
deux éditeurs pouvait enfin débuter. Les
programmeurs de chez Sega auront
été les premiers & offrr des com-
battants amés jusquaux dents
avec Llast Bronx, mettant en
scéne des jeunes écoliers et
facailles (terme plus moderne
que loubard ou zaz0u..) jape-
nais. Leur palette de coups

n'était pas des plus étendues,

VIATUA FIGHTERS KIDS, UN FLOP TOTAL,

st ils gardaient lo moniabilite  Megamix. Parmi tous les combattants, on

des Virtua Fighter, les fomeux
3 boutons. Ensuite, ils nous
ont fait découvii les joies de
lo baston violente avec
Fighting Vipers. Vous étiez canton-
nés dans un espace ridicule ov
vous aviez la possibilits. dex-
ploser I'armure de votre adver-
saie, ou encore de Iui éclo-
tor la téte contre un gillage
ou un mur (Honey en culot-
te, Honey en culotte,
Hon...). De 1a est né le
premier soft regroupant
des dizaines de stors des
produits Sega, Fighters

LE PLUS BEAU JEU DE BASTON JAMAIS CREE EN 1996. IL AURA FALLU ATTENDRE SOULCALIBUR
SUR DREAMCAST (L4 VERSION ARCADE ETAIT HIDEUSE) POUR JOUER A UN SOFT NOVATEUR.

découvrait la fameuse Hornet, dont les atti
tudes en ont falt rire plus d'un. Bref, je pevy
assurer qu'é ce jour, Sega aura toujours été
le précurseur des meilleurs titres auxquels
nous jouons avjourd hui.

Kyo

SONIC THE FIGHTERS, UN TITRE INTROUVABLE POUR
UNE DAUBE INEGALABLE.
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kura Tai

sen

La série qui cartonn

au pays du Soleil levant

Les firmes Sega et Red Company ont fait
découviir la série des Sakura Taisen aux
possesseurs de Saturn. Deux
i‘ volets usant des affrontements
" toctiques puis une version
€ Columns pour les fans de Tetris-
% like. Au Japon, la folie Sakura
T W prit une ampleur que les pro-
Eopo. KBSAI! 2
THABEN
Ce CHER OGAMI A OSE INTERVENIR €N
PLENE DISPUTE DE  NOS DEUX
HEROINES...

grammeurs 'imaginaient sore-
ment pas.
droit en peu de temps &

Nous edmes

différents goodies repré-

sentant tous les héros
de la série. Méme si
I'OAV basé sur les
aventures de
notre jeune joponaise était relative-
ment décevant, il fit un véritable car-
ton. La belle Sakura apparaissait sur
les cartables et trousses des écoliers

€ joponais, sur les murs des jeunes
. odolescentes, dans différents man-
ges hentai pour le lectorat adulte et
autres fantaisies nippones.
licence qui a su étre exploitée sans

Une

2 5UNLT
Aal PAURABI0.
ELLES ONT DU CARACTERE LES JEUNES JAPONAISES
BLONDES DE SAKURA TAISEN |

VOICl DONC CHERGINE DES DEUX REMIERS OFUS.
ETRANGEMENT, JE N'Al TROUVE AUCUNE PHOTO D'el-
L€ DANS LE TROISIEME CHAPITRE GUE NOUS ATTEN-
DONS TOUS. UNE ANCENNE INTRO LA MONTAAIT
UNE DEMIE SECONDE, PRIONS POUR QU'ELLE N'AIT
7S ETE OUBLIEE.

aucune  difficulté. Imaginez I'état des
joueurs aprés 'annonce d'un troisiéme opus
sur 128 bits. Trés vite, il prit la premiére
place au top des jeux les plus attendus,
détidnant le premier chapitie de Shenmue.
Pour ne pes décevoir ses fans, Sega piit la
dedision de réediter les deux autres Sakura.
Résultat ? Entrée directe au top 10 des jeux
les plus vendus au Japon. Les collection-
neurs se sont procurés deux softs qu'ils pos-
sédaient déjé sur Satum et les autres
allaient enfin godter au phénoméne Sakura
Taisen. Vous I'aurez compis, la folie Taisen
' jomais cessé depuis le tout premier &
sode sur 32 bits, et ne rsque pas de
S'éteindre avant longtemps.

Kyo



NIGHTS, FUTURE MASCOTTE DE L& DREAMCAST ?

Deee Fea €7 SON AMBIANCE A LA RESIDENT EVIL.

Attendue

i
PLATESFORMES €1 AVENTURE POUR

e

GRANDIOSE

RANGES.

BURNING

BURNING  RANGERS  MERTE
VRAIMENT D'AVOIR UNE SUTTE.

UN NOUVEAU CHAKAN
DREAMCAST.

EST BIEN

PREVU SUR

A choque fois qu'un constructeur sort une
nouvelle console, les fans attendent avec
anxiété de découviit les suites de leurs jeux
préférés. Parfois, leur attente se tiouve
décue por une attitude par trop mercantile
de certains éditeurs. Mais, sincérement, je
ne peux que comprendre légitimement cette
attente. Si beaucoup de hits Megadiive ont
disparu de l'espiit de joveurs un peu
jeunes pour connatre Ihistoire des jeux
vidéo sur le bout des doigts, la Satun a su
proposer un certain nombre de grands ttres
dont on aimerait bien voir apparaitre de
nouvelles évolutions. Ainsi, comment oublier
le magnifique Burning Rangers de la Sonic
Team. qui a su rallumer le feu sacré dans le
ccour des Segafans avec son ambiance
haletante et son action mixant avec une
intelligence rare un aspect plateforme des
plus aboutis et un aspect recherche proche
de rférences comme les Resident Evil. Et
Deep Fear ? Vous vous souvenez de Deep
Fear, cet excellent clone de Resident Evl 2
Comment oublier sa longévits et les
musiques de Kenji Kawai (Ghost in The
Shell, Patiabor 1 & 2). Enfin, troisiéme titre
dont on attend avec impatience une suite

CA CHAUFFE DUR POUR CES POMPIERS DU FUTUR!

VIVEMENT LA 3D POUR CHAKAN |

sur Dreamcast, c'est Nights into Dreams. Si
ce joyeux Iutin volant o fait une petite
apparition dans Sonic Adventure (dans un
sympathique flipper). on ne peut pas imo-

giner que celui qui était & 'origine destiné
& devenir la nouvelle mascotte de Sega ne
puisse pas connaitie de nouvelles aven-
tures. Au chapitre de ceux qui sont annon-
cés officiellement par Sega, on citera I'énig
matique Chakan. Ce fin bretteur venu
dloutietombe n'avait pourtant pas connu
un grand succés lors de ses premiers

RRDEGS
NEZHSRCH

ET UN Deep Fean 2 7
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Non, Ray Blade n’est pas un jeu sorti
ces temps-ci. Débarqué dans le cou-
rant de lannée 2000, le titre de
Winky Soft avait su se faire discret. Si
bien gue les importateurs n’avaient
pas reéellement envie de prendre le
risque de se le procurer. Grossiéere
erreur quand on voit le résultat final
de ce Tactical fort sympathique. Peu
abordable pour la moyenne soit, mais
bourré de bonnes idées que je vais
m’efforcer de vous décrire. Voici donc
deux pages sur ce produit dédié aux
mechas, sorti sur PlayStation et
reédité sur Dreamcast ! Pour les inté-
resses, sachez que sa suite est d’'ores
et déja prévue sur la nouvelle console
de Sony.

i
Voia L RAYBLADE DANS TOUTE SA SPLENDEUR. CE
MECHA NE SERA PAS DISPONIBLE TOUT DE SUITE.

UN COMBAT INEGAL MAIS AETOURNEMENT DE SITUA-
TION A LA DERNIERE MINUTE.




Dreamz@ne
Développevr / Editeur : Winky Soft - Genre : T-RPG -Dispo : Jap

DI IFrAaQUES SYNTTIHETTISEES

ALORS QUE LENSEMBLE DU PRODUIT NE
RESERVE QUE TRES PEU DE SURPRISES, LORS
DES GROSSES ATTAQUES, JE NE M'ATTENDAIS
PAS A VOIR UN DELUGE DE SYNTHESE DU PLUS.
BEL EFFET. BREF, ASSEYEZVOUS CONFORTABLE-
MENT DANS VOTRE FAUTEUIL ET LAISSEZVOUS
EMPORTER PAR LA PUISSANCE DE VOTRE
MECHA. VOUS AUREZ DROIT A UN RESUME DE
VOTRE FURIE EN VERSION NORMALE JUSTE
ApRES.

Vous en i d&jé parlé plusieurs fois dans
s anciens numéros—de-Dreamzone, voila
e j'arive enfin & Metire lo main dessus.
sla me sauve de la pauvreté des sorties
port qui se résument & un titre signé
opcom, Giga Wing 2 (grand shoot & la
rée D vie pitogable & mes yeur)-te-vous
dargneral Blge Submarine| 6, qui reste
servé aux véritables fans dy manga et que
‘ai passé en Vite vu par manque total d'in-
&t sur Dreamcast. Voici donc le titre d'une
ime peu connue en dehors du teritoire
ippon. Il met en scéne un jeune écolier
aponais, Toya Kasami, qui. & la suite d'une
encontre avec la jeune Ai découwre un

SaKkura-LIKE

CERTAINS SONT APTES A JOUER A CE GENRE DE PRODUITS SANS TROP DE MAL. HELAS, LES DIA-
LOGUES SONT NOMBREUX, LONGS ET ENTIEREMENT EN JAPONAIS. VOUS NE POURREZ DONC
QUIIMAGINER LA TRAME DU SCENARIO. EN REVANCHE, LE CHARA' DESIGN EST VRAIMENT TERRIBLE
SI BIEN QUE VOUS AUREZ TOUT L TEMPS POUR LES APPRECIER. REMARQUEZ, LES HABITUES DES
SaKURA TAISEN' NE DEVRAIENT-PAS ETRE DEPAYSES...




IMPORTS

Traciricac RerG

EH OUI, C'EST LA PARTICULARITE DE CE RAYBLADE. VOUS VOUS DEPLACEREZ PAR CASE €T DEVREZ USER
E TOUTE VOTRE INTELIGENCE POUR MENER A BIEN UNE CONFRONTATION. LES ENNEMIS SONT TOU-
OURS SUPERIEURS EN NOMBRE, VOUS RISQUERIEZ DE CREVER ASSEZ RAPIDEMENT. BREF, LE TITRE DE

NINKY SOFT EST DEFINITIVEMENT POUR LES FANS DE SAKURA TAISEN.

k! TR,

JEN N'Y FATT, IL N'Y AURA PAS UN GRAMME DE COTON A UHORIZON.

MAis QuI EST CET ETRANGE INDIVIDU ? QUESTION
TRES. INTERESSANTE QUI PASSIONNE LES FOULES, J'EN
SUIS CERTAIN...

= S

7T,

JEUNE SLONDE DANS N LIT, GROS KIKI QUI SOURI...
DICION NiPPON | (NOC : T GROSSE MASSUE GUI

CAPLATI.. - DICION CELING-LAETITIEN)
monde poralléle ob chevalerie et mechos
font bon ménage. Bref, un début ressem
blant de trés prés & la série Escaflowne,
pour les connaisseurs. A bord du Zeiphon,
vous ciderez le royaume d'Acaldia & retrou-
ver paix et prospéiits. Si le scénario semble
bateau, il s'enrichit au fil des chapitres. Mais
pour cela, il vous faudra un minimum de ma-
tise de la langue. Pour le reste, sachez que
vous jouez un ersatz des Sakura Taisen. De
nombreuses scénes de dialogue & la manié-
re des jeux de drague. Et des affrontements
avec déplacements par case, particularite
des RPG Tactics. Plus loin dans le jeu, vous
aurez la possibilité de bouger dans un décor
au format 2D ultra simplifié avec la chance
de pouvoir discuter avec vos autres compa-
gnons. Une barre vous permet de véifier la
jouge d'amour des femmes de votre équipe.
En gros. mieux vous leur parlez, plus vous
avez de chance dobtenir un simple souire |
le concept ne date pas d'hier, il n'en est
pas moins efficace. Les Japonais en raffo-

lent. mais le pourcentage de voir un jour ce
genre de produits ne seraitce que traduit en
anglais est léger. Si vous &tes comme moi
collectionneurs de raretés, vous pouvez étre
certoins d'acheter un produit de qualité
Pour le reste, je vous laisse vous diriger vers
les thémes et autres photos commentées de
ces trois courtes pages.

PENSEZ A BOOSTER VOS MECHAS AVANT L'AFFRONTE-
MENT.

Beaucoup
dinegalités dons co

Des offrontements  simples.|

nantes. Le chara design est exceflent. |

Animation

nlest pas
point principal de ce- genre
desproduits. =<

thémes. assez
cotastrophiques  risquent de
vous donner mal aux oreilles. Mais cer-
tains sont superbes donc je ne pouvals
pénaliser la note globale.

Jouabilite

les combats ne
vous poseront aucun problé-
e, la compréhension de la langue est
indispensable. A moins que vous soyez
habitués & passer des tonnes de
logues sans étre frustrés...

Méme
i je i pas enco-
e fini le jeu, cela fait plusieurs
heures qbe je m'éclate dessus et jo n'enals.
toujours pas le bout. Mais, arriver@avous &
le terminer, sachant que d'autres titres Vous.
embolleront srement plus ?

€n Conclusion

Pour moi qui suis un fan de mechas japo-
nais, l'achat de Rayblade était indispen
sable. Mais je suis conscient quiil ne plaira
pas & tout le monde. voilé pourquoi je m'au-
tocensurerai dans la note finale. Mais rojou-

tez fodlement 8 % si vous me ressemblez |
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es shoot'em up ne sont pas légions
es derniers temps. C'est pourquoi,
juand un nouveau jeu de ce genre
sort, on lui réserve d’'emblée un bon
sccueil, méme si, plus tard, on se met
y le descendre. Giga Wing 2 est
sependant une heureuse surprise, et
s possesseurs de Dreamcast vont
>nfin pouvoir se défouler sur un jeu en
-epensant aux anciens titres sur les
snciennes consoles, et en appréciant
somme il faut la suite d’'un jeu que cer-
ains ont conspué. En avant pour le
est.

HIGH "™ 6229 ouuyeu
A115304-.o«uz.90 ill* 0

4030908
5
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‘UN MODE QUATAE JOUEURS E5T DISFONIBLE

EME PERSO POUR DEBLOQUER UNE PAGE COMPLETE.  VOUS ATTEND POUR UN CARNAGE EN REGLE

L ReFLEcT LASER EN CEUVRE

UN SIHOOT, ENFIN !
Genial, depuis le temps que jiattends un
trés bon jev. En voilé un, tout nouveau, tout
beau, disponible normalement dans vos bou-
tiques import & I'heure o vous lirez ces
lignes. Giga Wing Il est Ié, avec son déluge
Jeffets speciaux. Vous pouvez choisit entre
cing persos. chacun avec leur style. Je vous
avouerai avec honte que je n'ai pas vu tour-
ner le premier, mais peu importe, le second
est génial, st sur bien des points

TOUT D'asorRd,
La MUSIQUE
Désole de commencer par ce qui de prime
obord est inintéressant, mais I'ambiance
sonore de ce jeu déchire. De lo musique de
style dlassique, de mémoire, je n'ai jomais
entendu cela en dehors J'un APG. Et nous
sommes dans un shoot'em up | Oui, bon, je
memballe, mais si vous y jouez, vous me
comprendrez, enfin espére. Quand la
musique s'envole & certains moments, et
retombe dans d'autres, c'est pour soutenir
I'action, assez confuse certes, mais tellement
intense. Un trés bon point, selon que vous

aimez ou non le style.

EeNSUITE,
L'aSPECT VISUEL
De pair avec une bonne animation, lnterfa-
ce grophique est trés bonne. Les vaisseaux
e soat ni trop gros i trop petits, I'action
est rythmée, mame si parfois il y  des ralen-
tissements Vraiment génants, au point de
quasiment geler l'action. Ce genre de bug

sur des andennes machines
comme la PC Engine. mais I, on est sur DC,
et jai quand méme du mal & m'y faire. A
vous de voir si cela peut étre considéré
comme un sérieux handicap & votre deédision
Jlacheter e soft. Sinon, cest fluide, cest
trés beau, les explosions sont réussies, ainsi
que l'aspect visuel des super attaques. Et les
dessins qui agrémentent le jeu sont assez
agréables & regarder. Le design n'est pas
pourii, cool.

LES PLUS
DECEJEU?
Outre ce qui fait un shoot'em up & l'ancien-
ne et que 'on retrouve dans Giga Wing 2, il
y a en plus un mode Score Attack (banal,
Jien conviens, mais jetez donc un coup d'ceil
aux scores, s sont affolants tellement ils
sont longs). et un mode Quatre joueurs, que
ce soit pour Ihistoire ou pour le reste.
Imaginez donc, quatre potes devant un
écran, chacun avec une manette. Lambiance
promet d'étre explosive, mais la encore, il y

i
At FACE NET, TELE €51 Mk DEVE,

o
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LES BALEZES DE SERVICE

UN SHOOT'EM UP N'EN SERAIT PAS UN S'IL N'Y AVAIT PAS LES ETERNELS BOSS DE FINS DE NIVEAU.
LS SONT GROS, PUISSANTS, CHIANTS A BATTRE, BREF TOUT CE QUI FAIT LA PANOPLIE DU PARFAIT
SARRAGE. CONTRE EUX, IL VOUS FAUDRA ELABORER UNE TECHNIQUE DE COMBAT, ET FAIRE LE PLEIN
)E BONUS LORSQUE VOUS LE POUVEZ. PETITE GALERIE D'IMAGES POUR CERTAINS D'ENTRE EUX,
FOUT EN SACHANT QUE JE NE VOUS MONTRE PAS LE BOSS DE FIN (VOUS COMPRENEZ POURQUOI).

LN BT e

= . %

LA GALEHE DTMAGES CONTIET EGALEMENT 5 WAGES ISUES DU DELIE bES DESGNERS. COMME CHERNY A U4
H ' 622963067137980 k- il

3230422039 T o beaucoup de ralentissements lorsquil y o
top de choses & afficher & I'écran.
Dommage. Pire, vous ne pouvez pas lancer
plus dune super attaque 4 la fois. Oubliez

BEE donc les carnages contre les boss lorsque les

| = R e N quatre persos lancent une super attaque
AKH chacun. ce n'est pas possible. De._ toute

| facon, & un certain niveau de maitrise du

jeu. il devient aiss d'élaborer des techniques

i m L] A f < de combot dévastatrices.
m ] POUR FINIR

Uhistoire n'est pas franchement originale, p
mais ce st pas le plus important. Le game.  JE VOUS ASSURE, LES DESSINS SONT VRAIMENT BEAUX.
play est I3, et cest bien le principal. Les  ET VOIA-UNE-PRELVE DE-PLUS.
fans de shoot'em up vont étre aux anges; un
bon titre en catte période de disstte pour ce
A X genre ; les autres deviont se laisser tenter

par un style de jeu bourin, mais qui demar- | FEERILLEIT PaS

de une sacrée dose de réflexes si on veut =
fini le jeu sans perdre de vies betement. Jo | IMI'ENERVER
trouve simplement tiste que les continus infi- | UN INCONTOURNABLE 0F CE GENAE D JEU : LES
nis rinent la dutse de vie de ce soft, qui | SUPER ATIAQUES. EN APPUYANT SUR UN BOUTON,
méiterait plus que 89 VOUS DECLENCHEREZ UNE TECHNIGUE DEVASTATAICE,
VOUS RENDANT TEMPORAEMENT INVINGILE: I N'Y
EN A QU'UNE PAR PERSO, MAIS CHACUNE [EST DIFFE:
RENTE (SEULES CELLES DES SCEURS SONT fREsQUE
0ENTIQUES). UTIsé € COMPLEMENT DU BOUCLER;
i . CELA DONNE LU A UNE TECHNIGUE DEVASTATAICE
st B S

183 arbia . e

st

3
e

g

US EN APPRENDREZ PAS MAL SUR LES PERSOS DU JEU. ELLE A 12 ANS ? AEFLET OF LA LUNE EST SUPER BEAU. J APPRECIE.
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ca PETTE DE
ParRTouTr !

LES EFFETS AUXQUELS VOUS ASSISTEREZ LORS. DES
EXPLOSIONS DES DIFFERENTS ENNEMIS DU JEU SONT
ThES AEUSSIS. JE SAIS QUE C'EST PLUTOT NUL COMME
1DEE DE THEME, MAIS QUELQUESUNS DES GROS FEUX
ETAENT ASSEZ BEAUK POUR GUE JE NE PUSS

AS VOUS EN FAIRE PROFITER. DOMMAGE CEPEN-
DANT QU'L Y AT DES RALENTISSEMENTS LORSQU'L
FAUT GERER UBIPLOSION SIMULTANEE DE PLUSIEURS
PETTTS VAISSEAUX ENNEMIS.

shoot'em

limi=Seneca

5201 the st sarviving chid-
ol sanctuary aud e iriwh.

Scrpture Sh s e Bt cook
e ot et

roeper suuad “Bpa Wings
Moss oo

&7lby

dasT

TECHNOLOGY

up Dispo

7 :
Graphismes

lest pas ce que
Ton fait de mieux sur
Dreamcast, soit. C'est un shoot'sfi Up
4 T'ancienne, avec de beaux gra-
phismes, colorés, les explosions sont
| belles, les super attaques sont impres-
| sionnantes, bref c'est du tout bon. Un
bon délire visuel.

Animation 2

Iy

o malheureuse-

ment, et c'est une habitude

dans ce type de jeu, des ralentisse-

ments sévéres, qui sont particuliére-

ment génants et pénibles. Dommage.

Les fans passeront outre ce désagré-
ment, les autres vont vite s'énerver.

J 8 Son

S
| les britages sont
tout ce quiil y o de plus hal '
les musiques, |
‘estla
premiére fois que jentends de la musique,
classique sur un shoot'em ug
<o colle porfaitement & I'am |
| moi, les musiques méiitent amplement un
19, mais restons réalistes.

Jouabilité

vaisseau  cho

tépond trés bien, vous pou-

Vez, protiquement faire tout ce que

Vous Voulez. Pour les habitués du

genre, Cest parfait. Pour les autres,

pas de grandes difficultés d'adaptar
tion.

B o™

e de vie
18 que le bat bles-

| se. Le jeu n'est pas long (envi-

| ton 2025 minutes), mais il faut recom-

| mencer plusieurs fois pour tout avel.
Moyen artificiel pour rallonger la
durée de vie du soft.

€n Conclusion
Nt e S e e

T A
Cost un ochat s
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DEPUIS QUELGUES MOIS GUE SE
PROFILE, SUR LES HORIZONS DU
SOLEIL LEVANT, LA VERITABLE DEFER-
LANTE DU JEU DE ROLE SUR
DREAMCAST, c'EST TOUTE
LCEUROPE ROLISTE QUI EST EN
EBULLITION. EH BEN VOILA,
GRANDIA 2 S'IMPOSE ENFIN

SUR NOS TERRES EN CE

JOUR BENI DES DIEUX ET
DECLARE LES HOSTILITES
OUVERTES SUR LE TABLEAU DE

LA CONCURRENCE A HAUT
NIVEAU. QuANT A NOUS,
PETITS FRANCAIS GQUE NOUS
SOMMES, NOUS MARCHONS

DEJA A GRANDS PAS VERS
CETTE NOUVELLE GENERATION
RPGisTE 128 BiTS OU L'IN-

TERET SEMBLE ENFIN S'AC-
CORDER AVEC LA BEAUTE.
APRES TOUT, CE GUON SE
PLAIT AVANT TOUT A RETROU-

VER EN CHAGUE RPG NE
RESIDE-T-IL PAS DANS SA
FACULTE A NOURRIR NOTRE )
IMAGINATION DE  GQUETES
AVENTURIERES ET D'UNIVERS
FEERIGUES ?

EXP Pts
Special Coins
Magic Coins a
Gold 6Gamee - ~
) ] x

Z >
|After Ryvdo Elena Roan  Mare

L@
Lavel2. Sudshy. ok /

ot 2
EXP Pts. 4864 4522 4708 5617
Next Lv. 723 %5342 156 768,

Special Coins 7650 1% seid 10601G
Magic Coins  [481 V-

UNE AUGMENTATION D'UN NIVEAU D'EXPERIENCE ET RYUDO AFFICHE UN SOURK
BE NS,

LORSQUE VOS ENNEMIS VOUS PRENNENT PAR SURPISE, ILS VOUS ENCER-

QAENT...

Vs

jomais de le

épéter : le RPG tient tout particulisrement
sa force de son scénario et de son atmo-
sphére. Limaginaire et le réve sont les
premiéres sensations quiil vous vient &
ressentit lorsque vous allez & T'encontre
dune aventure et on ne se contente
jomais d'une histoire sans univers ou,
inversement, Jun univers sans. histoire
Difficie de faire I'equilire sur lo balance
si lon considére le cas de Grandia 2. Si
Ton devait lui reprocher une chose, ce
serait, sans hésitation possible, son
histoite qui reprend grossiérement

les grandes lignes de la bataille
entre Bien st Mal. Un affrontement
passé entre le Dieu Granas et le vi
Valmar, la défaite du démon, une
vengeance venue & matuité : en

un tour de bras, voild une épo-

pée toute tracse dont on ne

peut attendre que du déja

wo. Ainsi, Valmor nouritil

CP

(( Pael Ia ))

Editeur : Ubi Soft

L] cramping my style.

Concepteur Game Arts

Tupe - RPG

Nb de joueurs : |

VM Sauvegardes
Puru Puru Pack - oui

Sortie prévue : Février 2001

! Ah.. Now | can finally get rid of you,
1§ you naive little boy. You were se riously

o Lo dSd

The Treasure Icons indicate
| the rough probability of that

3| monster dropping a good iten. Y.
g e

o e
Le TUTORIAL VOUS EXPUGUERA LES SUBTILITES DES
DIVERS MENUS DANS UACTION.

chaque jour un peu plus ses noirs desseins, put
sant sa puissance des vicimes dont il posséde
Iame et tournant la face bien heureuse du monde
dans un malétie grandissant. Tandis que chacun
Vit dans une certaine crainte de voir un jour I'épée
de Damodiés s'abattre surles siens, Ryudo, i, n'a
de préoccupation que sa condition de Geohound,

de ce jeune garcon de 17 ans lui importe autant
que son orgueil est grand. Pourtant, sous ses

LE MONDE IL N'EST PAS BEAU, TOUT LE MONDE IL N'EST PAS GENTIL : PAELLA EN EST LA PREUVE.
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INON, JE NE PARLAIS PAS DE KYO, MAIS DES BEBETES AU FEMININ, PAR CONSEQUENT DES CREATURES QUE VOUS AUREZ A AFFRONTER. ELLES SONT DE TOUTES SORTES ET BIEN SOUVENT ISSUES D'ANIMAUX DEJA EXISTANTS, EXCEP-
TION FAITE DES 8OSS. AINSI, VOUS RETHOUVEREZ LES CLASSIQUES ARAIGNEES, CRABES ET OISEAUX GEANTS, AINSI QUE LES LEZARDS, SERPENTS ET AUTRES TAUPES. A UIMAGE DE SAGA FRONTIER, VOUS POURREZ LES VOIR SE
BALADER SUR VOTRE CHEMIN €T AINSI LES EVITER OU ALLER AU-DEVANT DEUX : ARRRHHH, BONNE CHOSE QUE CE PEUT ETRE DE NE PAS AVOIR A SUBIR LES ENERVANTS SYSTEMES DE COMBATS ALEATOIRES.
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521/616
o 71
“s 94194
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ollures de petit chef autortaire et fer, semble se

<acher une ame pure et courageuse que seul son TIrouTr eN

oiseau de proie et compagnon d'aventure semble

deviner. Chemin foisant, il se met en devoir de N

8pondre & un ordre de mission plutst marginal. I zZ FINESSE

Iuiincombe dés lors la tache de protéger une jolie DE COULEURS GHAUDES EN JEUX DE LUMIERE,

chanteuse sur la route la menant & un temple | { 3 IAGINAIRES EN DIVERSITE DES PIECES,
il lui fout sy rendre pour une cérémonie , L£ SOUGI DU DETAIL A VERTABLENENT

importante. Elena a le coeur fier, elle aussi, me v - P " &t pOUSSE A SON PAROXYSME.

sa nature altriste prend le dessus en toutes cir @ i CHAGUE VILLAGE A SON STLE DA

constances. Si lon devait lui destiner un rle dans

I'équipe, elle serait, sans aucun doute, la guéris- || f " B I

seuse. Malgré ['aspect mignon tout plein mais un : > NFERE UNE PEASONNA-

peu miévre de ces deux personnages et de ceux UTE CERTAINE. CHAQUE DEMEURE RESPECTE

qui viendront par la suite se joindre & leur quéte, TRATTS DE CARACTERE IMPO-

on ne peut que les adopter sur le champ tant 2

leurs caroctéres se prétent aux situations les plus - ON INTERIEUR : TENTURES, TISSUS,

isibles et les plus touchantes. s sont en = 2 / ENAN, TOUT GA POUR VOUS

quelques sortes des condensés stéréotypés de lo : . 2 S i

éalité et ne tombent jomais dons le portrait o & 4R TOUTES CES PETITES MAISONS

intouchable du héros bon et parfait auquel on ne

peut définitivement pas s'identifier. Evidemment,

ils nont pas la prestance d'un visoge mystérieux

dont le passé cache de lourds tourments mais.

(GRANDIA 2 RESTE SOFT EN MATIERE D'HORREUR.




TESTS

LES MaGles

FONCTIONNANT SUR LE MODELE CLASSIQUE DES MP, LES MAGIES SERONT A APPRENDRE TOUT AU LONG
DE VOTRE AVENTURE. ELLES NE SONT EN. RIEN NOVATRICES DANS LEUR CONCEPT MAIS VOUS EBLOVIRONT
DE PAR LEUR BEAUTE. AINSI SONT-ELLES DIVISEES A UINSTAR DES MOVES EN DES SORTS DE REGENERATION,
D'ATIAQUE ET D'AUGMENTATION DES CARACTERISTIQUES. EN ATTENDANT DE LES DECOUVAIR DANS LEUR
GLOBALITE, EN VOICI QUELQUES EXEMPLES...

UNE COMPAGNIE MARITIME QUI NE COUTE PAS

une fois de plus, Grandia 2 mise davantage sur
le féerique que sur le mystique. Vous
ferez également la connaissance, par

la suite, de la jolie mais présomp-
tweuse Milleia dont e charisme
surpasse de loin celui des autres

P et qui savére, de surcroft, une.
excellente combattante, ou enco-

fe du grand Mareg dont la cor-

wré impressionnante laisse
présager qu'il sera le guerrier

du groupe. A y regarder de

plus prés, vous vous apercevrez

que chacun deux s'est affublé de
vétements étranges  d'inspiration
futuiste et ancienne & la fois.
Mais, finalement, ils ne dépo-
reillent pas de l'univers medieval
fantastic tés coloré dont ils font

parties et cest en cela que
Grandia 2 nous transmet toute
sa magie. Cest un peu le prin-
dipe de bon nombre de jeux
do sl & lo difference
quid, lo beauts et lo
mignon sont en toutes
circonstances les

maitres mot de laven.

ture. Ainsi,les vilages

dans lesquels vous

ferez halte vous pro-

poseront des archi-

toctures de  bati

ments trés diverses

mals jomais teres ou sffrayantes. lls sont bien
souvent constais sur le méme modéle, position:
nant en premier lieu une boutique dans laquelle
vous pourez effecuer vos traditionnels achats et
faite bon usage d'un tutoral ainsi qu'une auber:
ge qui restaurera vos HP et vous abiitera pour la
nuit. En second plan viennent les multples habi-
tations ainsi que leurs citadins puis dautres &
fices et constuctions annexes telles que les
&glises. Ces villages constitvent la phase scénario
diclogue de votre aventure. Clast, pour ainsi
dite, le noyau central du jeu tout entier. Afin de
pouvoit poursuivie le cours des événements, i
vous faudra prendre la route et faire face & des
étapes d'exploration / combat. Une fois votre
ennemi repéré & I'scran, il vous faudra, notam:
e attention & ne pas vous falre sur.
prendre sans quoi vous perdrez [nftative pour le
début des hostilités. Et, justement, ces hostilités
sont un exemple de réussite dans leur organisa-
tion. Simple, complet, clair et passionnant, le sys-
téme des combats est un atout certain dans la
conception de Grandia 2 (voir théme & propos
des combats). A son issue, vous ferez gain de
points d'expérience, dor, de special coins et de
magic coins. Les XP vous seniront, bien entend,

4 faire évoluer le niveau de votre personnage (st,
por la méme occasion. vos caractéristiques de
base) tandis que Ior vous permettra de faire ['ac

magic coins sont, quant & eux, 'équivalent des ta-
ditionnels MP : il vous faudra les distribuer sur les
différents sorts de votre Mana Egg (ceuf d'éner-
gie) une fois que vous vous en serez équipe.
Chaque magie peut &tre boostée moyennant un
quota de piéces requis et vous pourrez en faire
bon usage au cours des combats, tant que votre
jouge bleve vous le permettra. Sachez quelles
sont de trois ordres : magies de soin, magies dat
taque et magies de poison et de renforcement de
vos citéres. Si tout cela reste tés en accord avec
les principes réglementaires du APG, le systéme
des spedl coins s'en détache un tant soit pev. Ce
que 'on aurait pu prendre pour des furies ne sont
en foit que des compétences propres & chaque
personnage. De la méme maniére que pour les
MP. il vous faudra les apprendre et les perfec
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LA GRANDE PRETRESSE SELENE : UN PERSONNAGE
AMBIGU QUI VOUS CAUSERA QUELQUES PROBLEMES.

7
Hatch your tep when you £5 o the ittle

LES DISCUSSIONS SONT SOUVENT SUIETTES A CHA-
MAILLERIES ENTRE ELENA ET RYUDO.

LES MO VES

Les MOVES SONT DES SORTES DIAPTITUDES APPRISES PAR CHACUN DES PROTAGONISTES ET QUE VOUS POUVEZ BOOSTER
MOYENNANT DES SPECIAL COINS. TRES PROCHES DES MAGIES DANS LEUR FONCTIONNEMENT, ELLES RESSEMBLENT VISUELLE-
MENT A DES COUPS SPECIAUK OU A DES FURIES €T DEVOILENT FARFOIS DE SUPERBES EFFETS DE LUMIERE. UN PERSONNAGE
FAIT ACTE DE PLUSIEURS MOVES A LUI SEUL ET VERRA L& PUISSANGE DE SES COUPS AUGMENTER A MESURE QUE VOUS LES
FEREZ EVOLUER, LES MOVES PEUVENT EGALEMENT VOUS CURER DE CERTAINS FOISONS €T RETABUIA vOS HP.

35

Lh UN MOTEN A CAVENTU
52



TESTS

eFFICACE ET CLAIR : UN SYSTEME DE COM3aT EXEMPLAIRE

POUR VOUS RESUMER LE SYSTEME DE COMBAT DE GRANDIA 2, SACHEZ GU'IL SE DECOMPOSE TAES SIMPLEMENT. EN PREMIER LEU, LES CLASSIQUES JAUGES DE VIE, DE MAGIE ET DE «MOVESw DE VOS PERSONNAGES SONT POSITIONNEES EN
HAUT DE UECRAN. EN BAS, FIGURE UNE BARRE DE TEMPS DEFINISSANT UORDRE DES INTIAIVE. TROS GRADUATIONS LA PARTAGENT ET LES TETES DE CHAQUE COMBATTANT EVOLUENT DEssus : WAIT DESIGNE UETAPE DURANT LAGUELLE LE PER-
SONNAGE SE CONCENTRE ; COM VIENT ENSUITE INTERROMPRE LE COURS DU COMBAT AFIN DE VOUS LAISSER GHOISIR UNE ACTION POUR CE TOUR, PUIS UN NOUVEAU TEMPS DF CONCENTRATION EST BEGUIS AVANT GUE YOS ORDRES SOIT FINA-
LEMENT WIS A EXECUTION (ACT). LES REATURES AUXQUELLES VOUS DEVREZ VOUS CONFRONTER ONT GHACUNE LEUR VITESSE AESPECTVE DE CONCENTRATION ET IL EN VA DE MEME POUR VOS GUERRIERS DONT LES DIFFERENTES ATTAQUES FONT
SENSIBLEMENT VARIER LEUR RAPIDITE. ET CEST JUSTEMENT Lh QUE PLUSIEURS TACTIQUES PEUVENT ETRE ELABOREES. EN FONCTION DE LA DISTANCE QUI VOUS SEPARE DE UENNEMI ET DE SON TEMPS DE JAUGE, VOUS POURREZ CHOISIR D'EFFEC:
TUER UN COUNTER, D'ESQUIVER OU DE CONTRER. LE COUNTER ANNULE PAR UN CAITICAL UATIAGUE EN COURS DE VOTRE ADVEASAIRE A CONDITION QUE VOUS FRAPFIEZ AVANT LUL. OUTRE LES MAGIES Y AUTRES «MOVES», DES ATTAGUES AU
CORPS A CORPS VOUS SONT EVIDEMMENT PROPOSEES : AINSI, LE COMBO ESFIL UNE SUCCESSION DE DEUX COUPS. TANDIS GUE LE CAITICAL FRAPPE MOINS FORT MAIS PEUT DECONCENTAER DANS LA FOULEE VOTRE ENNEMI ET FAIRE ECHOUER SON
ACTION. A CISSUE DU COMBAT, YOUS POURREZ FAIRE GAIN, EN PLUS DES POINTS D'XP €T DES DIVERSES PIEES, D'ITEMS SUBPRISES EN FONCTION DES PROBABILITES DETERMINEES PAR LA PETTE JAUGE, TAEASURE ICONS. EN BREF, VOUS AUREZ

A& FAIRE A UN SYSTEME SANS FAILLE ET TOUT SIMPLEMENT PASSIONNANT CAR TRES CLAIR ET QUI PLUS EST VAGUEMENT TACTIGUE.
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EXP Pts.

Special Goins
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tionner via les SP et vous ne pourrez en bénéficier
que dans la mesure o0 votre jauge verte vous l'ac-
cordera. Ménagez vos points car ls ne régénérent
que trés lentement... Votre parcours n'est pas tant

emé d'ennemis que d'embilches en tout genre.
Ainsi, comme si lntérét des seuls affrontements ne
suffisait pas, de tiés légéres phases de réflexion
log porfaire  I'ensemble.
Globalement, si 'on excepte un aspect scénaris
tique relativement pauvre, on ne peut néanmoins
qu'étre impressionné devant l'intérét que suscitent
les phases de combat pourtant trop souvent
ennuyeuses dans beaucoup de RPG, et la féerie
qui rayonne sur toute I'aventure. Cette féerie, il
aura follu la créer & grands renforts de 3D et J'ef-
fets de lumiére et de couleurs splendides. Cast un
fait, los villoges de Grandia 2 sont d'une grande
beauté et nous plongent d'emblée dans une

o~
( sandra ),

ARAY
1£0id you not to o outsidel

DOMMAGE GUE LES
SOIENT PAS TRADUITES,

SCENES DE DIALOGUES NE

atmosphére enchanteresse. Qui ne troquerait pas
son identité pour pouvoir revétir I'entité d'un de.
ces petits bonhommes tout droit sorti d'un tel uni-
vers ? Des couleurs arcenciel, des dégradés de
lumiéres chatoyants, des formes tout en courbes,
tous ces paysages sont un véritable délice pour
les yeur. Certes, les phases d'exploration / don-
jons sont, quant & elles, un pev plus pauvres, mais
elles nen demeurent pas moins tiés correctes.
Mais, sil fallait décerner une palme de la splen-
deur, elle reviendrait certoinement aux scanes de
combat qui, i elles ont le mérite 'étre claires,
Tont aussi d'étre esthétiquement superbes tant ou
niveau des cisatures et des décors qu'en ce qui
concerne les mogles et les attaques. Les person-
nages se révélent également fort joliment desi
gnés et 'une de leurs particularités repose sur le
fait quils n'ont pes de bouche. Ce petit détail leur
confére, que cela plaise ou non, un aspect frogle
et mignon qui ne dépareille pas du reste. Nous ne.
pouriions finalement leur reprocher qu'une chose,
& savoir leur maniére de se déplacer pendant les
phases de dialogues : demi tocouvuur, droite |
Roides comme des piquets, s toument & angle
dioit comme si c'était [armée.. Les poysoges ne
sont pas non plus trés animés, hormis, évidem-
ment,les personnages et les créatures qui £y mew-
vent. Vous pourrez néanmoins leur opprécer une.
interactivité relativement honnéte qui s'cjoute &
une jouabilité déjé parfaite puisque trés simpli-
fiée, comme dans tout APG. Toutefois, et cest I

TS PAS UN PEU FINI DE ME REGARDER COMME CA ?
une grosse lacune & souligner, l'accessibilite de
cette version francaise se trouve fortement amoin-
drie par une traduction tout bonnement inexistan-
te. Diologues, voix et menus demeurent entiére-
ment en anglais et pouront rebuter beaucoup
dlomateurs. On pounait également  formuler
quelques reproches sur la durée de vie du tire qui
avoisine la petite vingtaine d'heures et ne talon-
e pas, par conséquent, celle des grands noms du
RPG. Mais, une fois la manette en main, Grandia
2 vous fera bien vite oublier ses défauts tant son
univers est passionnant et son concept excellent.
Une perle de poésie et de beauts que seule la
mélodie Jintroduction pourra vous résumer..

Titia




TERRES SAUVAGES

LES DECORS EN PHASE D'EXPLORATION / DONION SONT MALHEUREUSEMENT RELATIVEMENT PAUVRES. S ELLES SONT LOIN
D'ETRE LAIDES, ELLES N'EN SONT PAS MOINS REBARBATIVES CAR TROP REPETITIVES PAR MOMENTS. HEUREUSEMENT, VOUS N'AU-
A2 145 RO A YOUS N SOUCEN PUSGU LE E5 G COMBAT MENTAONT YT PROGHESON 1 GUE 0 N
SRR TS SEONT A COOAR AV NCWMMENT B TS (15 FTES) S0 BUOHE  iswone i e Ll

ment réalisés dans un style mignon et coléfe
qui pourrait correspondre & la définflion du

poradis. Les cinématiques sont, quant uell-s,

B s grophiquement mais on se
N b 2 ST i contente amplement de \atmusphéll et

elluse rtapsat por 0 sinpes TGS

Animation

Une

fois de plus. les

phases de combat ne souf-

frent d'avcun défout. Seul lo déplacement

s militoire o votre personnage pendant les

scénes de diologue et ['absence danimation
‘dans les décors est & déplorer

pas une connaisseus

| invetérse des musiques PG, j

| pourais vous donner qu'un avis i vis subjecif

| sur la dhose. & savoir que jo 148 «euvu
superbes et en parfaite hormonie avec Uk
vers du jeu. Je cois sovoir que ce mest ,m

Tavis de Kyo. mais lo mélodie diintro mettra
tout le monde d'accord.

UNIVERS
UNIQUE Jouabilité

MULTIPLES VILLAGES QUE VOUS AUREZ UOCCASION
PLORER SONT D'UNE GRANDE BEAUTE €1 VOUS

Oui,
sevlement 16 cor
5i s maniabilts reste aisée et
son interfoce trés daire, le probléme de lo
demeure un véritable obstade & o
compréhension de l'aventure pour les non:
X - LES VUES SURPLOMBENT LEGEREMENT Les nglicstes
ASONNAGES, LAISSANT PEU DE PEASPECTVE SUR LHO-
UN FOINT BIEN DOMMAGE CAR I DEVIENT
MPOSSISL, O CETTE MANIERE, DE POUVOIR CONTEM-
L VILLAGE DANS SA GLOBALTE NI DE POVOIR
APERCEVOIR UN COIN DE CIEL. PEUTETRE ETATCE LA
UNE FACON DE NE 7S STENCOMBRER OE SROUILLARD
PN,

Ce nest pos le
point fort du jeu puisque vous

devtez vous contenter d'une vingtaine Jhetie
en tout et pour tout pour en venir d bouts
Enﬁn tout ca reste honnd

€n Conclusion
& une baum o lo BPG do aualth 58 fo
kit e Dreomci Crana'? ¥ ican

vous envoitera sans nul doute possible.

95%




gEed Devils On-line

Ha! Ha! Ha! Permettez moi
de me gausser : je suis tout
simplement content.
«Pourguoi ?» Me direz-vous.
La raison est simple.
Aujourd’hui, sur le marché
des consoles de jeux, seule la
Dreamcast est a méme de
nous proposer le jeu on-line
(niark!). Il est vrai que cet
avantage n'est pas toujours
bien exploité, mais il a au
moins le mérite d'exister.
C'est donc au tour d'Ubisoft
de s'essayer a l'aventure On-
line sur Dreamcast. Alors,
essai transformé ? Si vous
voulez mon avis, il se trouve
dans les lignes qui suivent.
Petit message perso au pas-
sage: Merci &8 mon cher
confrere Leung fu !

KYO: « Tu ME FERAS 8 PAGES POUR DEMAINIII

Sortie prévue :

Blen, bien, bien.... Commencons par le commen-
cement. Speed devils ondine, comme son nom ne
Tindique pas, est I'adaptation en version réseau
dun jeu de course du nom de Speed devils ( on
ne s'en serait pas douts.... Ce jeu, & lorigine,
ne se veut pas &tre une pure simulation, mais il
privilégie plutst Iaspect fun. A cet effet, vous
trouverez sur les ciravits des tas de coups d'csils
plus ou moins délitants (voir théme). Le concept
du jev n'a donc pas viaiment évolué depuis sa
premiére version. En fait, le jeu en luiméme n'a
pas évolué. Cest bien dommage, cor je me rop-
pelle qu's I'époque ['étais rests sur une bonne.
impression de Speed devils. Les graphismes
stolent plutét beaux, et tiés peu de jeux
jouaient dans le méme registie. Seulement,
aujourd'hu, les graphismes ont beaucoup viell,
et les F:355 ot autres Daytona sont passés par
18. Oui, e sais, il Wy a pas que les graphismes
qui font qu'un jeu est bon (bien que, dans un
jeu de course, ce soit préférable..). Parlons de
lambiance alors... La musique tout d'abord:
entrainante au départ, elle devient vite agacan-
te. Je ne me rappelle méme plus du genre, tel
lement les écouter m'était insupportable. De
plus, ce qui me paraissait plutét rigolo avant ne.

me fait plus viaiment rire (que voulez vous, les

2] Alfonsa (abrera
Ms Peang 6. Parker
Luigi Montezimollo
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enfants doivent bien grandit & un moment ou un
autie). Les voitures sont plutét rdicules pour la
plupart et les soucoupes volantes qui parsément
certains circuits n'arrangent rien. Ok, certains
pourront encore rétorquer que ce genre de.
choses dépend des godts de chocun. Soit, meis
nloubliez pas que je suis Ia pour vous donn
mon avis sur la chose. Revenons au graphisme:

i vous le voulez bien. Contrairement & certaines
personnes de lo rédac, et comme je vous le
disais, je trouve quils sont dépassés. A dire viai,
certaines textures vous feraient presque croire
que vous tes sur PlayStation premiére du nom.
Mais bon, ce jeu a quand méme des aspects
positifs, notamment la variété des dircuits propo-
sés. Vous passerez des montognes JAspen ou
«soleil» de Mexico, en passant par Montréal, et
jen passe, et des meilleur.  vous sera, d'autie
part. possible de poramétrer certains aspects de
la course, telles les caractéristiques cimatiques.
Vous pourrez aussi changer les preus de votre
aisse en fondtion du ciruit choisi. Mais, ou foit,
jo me rends compte que je ne vous ai pos enco-
e parlé du jeu ondine. Personnellement, je ne
vois pas viaiment [intérét, dans un jeu de
caisses, de payer la communication pour jover
avec des types que je ne connais méme pas.
Cest vrai quil y o une possibilits de chat, meis
viciment, ce sst pas comme Phantasy star on-
line. Jouer contre Iordinateur apporte le méme.
plaisr. Brf, jo suis rests sur ma foim. Pour finr,
je dirais que ce soft s'adresse surtout aux fanas
Sy premier volet, les autres feroient bien mieux
de passer lour chemin et de détourner leurs yeux
vers Dagtona USA qui s'avére bien plus «Fun.

Hisoka.

METTTTE=Z VOUS
=Ny LiIGnNnge
Sl VOUSs ~PLalT !

NON, JE BLAGUE...QUE DIRE SUR CE MODE QUI, DANS LE CAS PRESENT, N'EST PAS TAES INTERESSANT.
Hum...

VOILA | DISONS, POUR COMMENCER, QUE S'INSCRIAE SUR LE SEAVEUR N'EST PAS CHOSE AISEE POUR
LES NEOPHYTES. MENFIN, IL FAUDRA VOUS Y FAIRE CAR, A UAVENIR, VOUS Y SEREZ SUREMENT SOU-
VENT CONTRAINTS. AU RAYON DES CHOSES SYMPATHIQUES (IL FAUT QUAND MEME ADMETTRE QU'IL Y
EN A), VOUS POURREZ VOUS CONSTITUER UN PETIT GARAGE DANS LEQUEL VOUS RANGEREZ VOS PETITS
BOLIDES CUSTOMISES. VOUS POURREZ AUSSI VOUS CREER UN PERSO, CHOISIA SA TRONCHE ET SES
PHRASES FAVORITES.

PAR EXEMPLE, QUAND IL GAGNE UNE COURSE, VOUS POURREZ LUI FAIRE DIRE CE QUE VOUS VOULEZ!
PAS DE GRANDES INNOVATIONS, DONC...

BLw CAR
Thunder (D] - Brae

FLAVER PROFILE

DELIRES PUERILES

AU RISQUE DE PASSER POUR CE QUE JE NE SUIS PAS, CESFADIRE UN RINGARD, JE TIENS A DIRE QUE JE TROU-
VE CERTAINES PLAISANTERIES ASSEZ 8BETes. Les ET 61 AuTAES KING KONG, CA FATT AIRE UN MOMENT puss,

AU BOUT D'UN AN, CA SAOULE.
CEUX QUI NE CONNAISSENT PAS DEVRAIENT EN REVAI

CHE EN RIRE... MAIS PAS LONGTEMPS. ENFIN, A VOUS DE

VOIR A QUELLE CATEGORIE DE PERSONNES VOUS APPARTENEZ. IL EST VAAI QUE CE N'EST PAS DONNE & TOUT L

MONDE D'ETRE DROLE...

| Les
grophismes de ce
jeu sont dépassé

Les pro-
grammeurs n'ont, en effet, pos.pils la

peine de les améliorer pour cette nou-
velle mouture. Ce qui n'aurat pas était

un mal en sof si le jeu était sorti 6

mois plus tat. Mais, avjourd'hUl. clest

14

Correcte,

sachant que d'autre
jeux sur le méme support procu-

fentmoins de sensations encore.

Mois, attention | On reste encore loin

de lo vitesse ahurissante d'un

Dagtono.

une erreur.

Animation

Inaudible au bout de 5 minutes....

Les voftures sont assez maniables, et
Vous pourrez prendre le jeu en main
dés les premiéres minutes.

[La
durée de vie en
solo est trés faible. Le mode
| Ondine, en revanche, apportera’ un
soupcon dintérét grace au fait que
vous puissiez céer votre perso et votre
gorage.

€n Conclusion

Ce soft & I' aspect technique dépassé, ne
comblora que fo peu de joveurs accros au
téseau. Il s'avére avjourdhui hors course

< qui est un comble pour un jeu de caisse.
A éviter donc

63%




TESTS

pawn

. In the Devil's Hand

e HEROS 5= Tobo
MACFARLANE REPREND DU
SERVICE SUR DREAMCAST,
LONGTEMPS APRES UN FILM
DECEVANT. LES GARS DE CHEZ
CaAPCOM, DECIDEMENT DES
FATIGUES CHRONIQUES (MERCI
HIRO), NOUS PONDENT UN JEU
DONT LA PRINCIPALE QUETE EN
SOLO EST D'AFFRONTER A LA
SUITE DES BOSS, DANS UNE
AMBIANCE APOCALYPTIQUE. LA
MAJORITE (VORE LA TOTALITE)
DES PERSONNAGES DISPOS, 0OU
A DEBLOQUER, EST TIREE DU
COMIC AMERICAIN, LES FANS NE
VONT DONC PAS S'EN PLAINDRE.
DIRECTION LE TEST, EN TENTANT

T UN POIL PLUS BALEZE.

Les odaptations de licences, quelles
quslles soient, sont en général assez mal
percues por les gros joveurs que nous
sommes. A ma connaissance, pas une seule
n'a vraiment réussi & creuser son trou et ce,
sur nimporte quelle machine. Ce Spawn : In
the Devil's Hand n'échappe malheureuse-
ment pas & la régle. Tiré du comics de Todd
MacFarlane, le jeu met en scéne une ribom-
belle de personnages sslectionnables (tous
ne le seront pas dés le début) dont le seul
but dans le jeu est Jaffronter des boss.

)

OUT : COUPER UN 8055
HE, UN REGAL.

EN DEUX A UARME B

Oui, il y a plusieurs modes de jeu, mai
tous se réduisent & un concept simple

DE RESTER OBJECTIF, MALGRE
MON COTE «J'AIME PAS BEAU-
COUP LES JEUX BOURRINS, MAIS
JAME BIEN CAPCOM».

frapper et tirer sur tout ce qui bouge. Je
crois quil est difficile de faire plus simplis-
te, méme si quelques options viennent
«wtehaussers le tout. Une golerie dlimages
& dibloquer, une habitude chez Capcom, et
un mode «ltem Collection», & compléter au
fur et & mesure de vos parties. Chovetts, ce
sont surtout les fans qui vont apprécier.

Bon, je sais, je suis un peu aigri par ce test,

mais jlai quand méme trouvé des qualités

QUE La FETTE COMMENCE

UNE TRIPOTEE DE PERSONNAGES FAIT SON APPARITION DAN
DU COMICS DE MACFARLANE. CEWUI QUI A LE PLUS DE
MAIS LES AUTRES SONT PAS MAL NON PLUS. MA PAEst
E QUAVEC SES ARMES DES P JENT AEDOUTABLE
SANS PROBLEME OUBLIEZ LES FLINGUES AVEC ELLE, ELLE FAIT PLUS DE DEGATS SANS EUX,
N A PLUS DE TRENTE I).

e eV ET eI

FAITES CE QU'ON VOUS DEMANDE ET FAITES VOUS PLAISIA

Editeur - Eidos
Concepteur : Gapcom
Type - Défouloir

Nb de joueurs :
VM : Sauvegardes
Puru Puru Pack : oui
Sortie prévue :




8.0.5.5.

IS SONT LESSENCE MEME DU JEU ; SANS EUX, IL
NY A PUS RIEN. LES BOSS SONT DES SUPER
VILAINS, N GENERAL PAS BEAUK, TRES FORTS,
LOURDS COMME FAS FOSSIBLE, EI BENEFICIENT
O'UNE PRESENTATION AVANT LE COMBA. DANS Cei
TAINS UEUK, LS SE PAIENT MEME LE LUXE DE VENIR
£N COURS DE ROUND. VOUS DEVEZ LES ELMINER
POUR PASSER A LA SUITE. SACHEZ QU'UNE SURPRI
SE VOUS ATTEND A LA FIN SI VOUS FAITES CE QU'IL
FAUT PENDANT LE JEU. A VOUS DE VOIR. EN ATTEN-
DANT, PEITE PRESENTATION SANS PAETENTION DE
CES MECHANTS PAS BEAUX.

JE VOUS RASSURE, CE N'EST PAS LA FIN DU JEU.
POUR EN VOIR UNE AVEC UN PERSO, CH{
NIVEAU DE DIFFICULTE MAXIMUM

-

UNE INTRO, COMME DANS UN JEU DE BASTON

qui fercient rougir d'autres productions
Dreamcast. Tout d'abord, les grophismes
sont soignés, et cert niveaux sont
beaux (et dautres offreusement loids). On
1& que Capcom connaft bien lo bate.
Uanimation n'est pas en reste, elle est
honorable, mais les plans de caméra & des
moments sont plutdt chiants (je garde un
trés mauvais souvenir d'autres jeux 3D ol
les plans de wwe n'étaient pas tovjours
bons, c'est pourquoi c'est un défout que |
du mal & laisser passer). Pas de scénario

trés sloboré, donc pas de prise de tate,
‘sst dalleurs T'esprit du jeu. On y jove
pour se défouler, pas pour avoir la fin scé-
naristique de X en 'ayant débloqué avec Y,
en faisant quelque chose & un moment Z.
Parlons aussi des représentantes de la gent
feminine, peu nombreuses, mais quand
méme présentes. Au risque de paraitre
rwde. mesdemoiselles et mesdames, les
fillos que l'on trouve dans ce jeu Spawn
(sauf Jessica, & mon avis la meilleure com-
battante du jeu) ont un petit air de grosse
venant surtout du fait que leurs «attri
buts» ont été gonflés. Pour certains, celo
omme un argument de

Cest un jeu «no prise de téter, oU les
hommes sont super baraqués et les filles
super bien roulées. Seulement, on ne réduit
pas un jeu & ces concepts, et forcément, la
note s'en ressent. A tous les fans du comics,
plus quiaux autres. Sinon. une curiosité &
essayer avant d'acheter, pour vous forger
votre propre opinion.

on
voit bien que

Cest un jeu Dreamcast, on com-

mence & en avoit [habitude. Ce qui, en dile
signifie que nous avons affaire & dé beaux

mol de persos.

Quant aux filles dans ce soft, elles sontrplus

16t wigaires. Dommage. Quant & fa vidéo
de début, Cest une horreur sans nom.

15

Elle
est honorable,

sons plus. Il ne fout pas

Sublier que c'est un jeu bourin, ce qui,

& des” occasions, donne lie & des

tolentissements  assez  génants.

‘ Certains personnages se ressemblent,

Animation

o des animations quasi identiques.

buitages. comme

| tos musiques. sont en adéquo

| tion avec I'espiit du jeu, Cestdire bouidls

| ot extigmement violents. Certains vori aimet,
dautres vont hair, c'est juste une affaire de;

du tout (je préfere cel
et de trés loin).

i goit personnel. Personnellement, jaime
|

de Giga Wing Il.

Jouabilité
Elle

est bonne, n'ou-
blions pas que Capcom est
denisre ce jeu. Malheureusement, les
possibilités sont plutét es, ce qui
tend ce jeu d'autant plus lourd et los-
sant & long terme, et c'est & que rési-

‘ de le probléme.

| toct bt vo
| vous falloir du temps, et du cou-

dispos oy début pour en débloquer
Jautres. Vous pouvez méme jouer & quaiie,
mais pos en boss battle.

€n Conclusion

Cost un woi difoulor, aucun doute lbdessus. Si

sons intelligence. Un jou & Faméricaine, quol,

/2%




Les jeux «online» se font de
plus en plus présents sur une
console dont le but avoué est
de s'imposer sur ce créneau.
Voici un jeu qui ne fera pas se
déplacer les foules. Toy
Racer, développé par No
Cliché, arrive dans sa version
réseau, et c'est une bonne
nouvelle pour certains. Un
test plein de bonne
volonté gue je vous
livre apres seule-
ment une demi-
journée de
LT s
Explications.

Julien

X il el
Ceéen=doindreretove™

SUR CET ECRAN, VOUS POUVEZ CHOISIR DE VOUS CONNECTER A UNE
PARTIE, OU D'EN CREER UNE.

Editeur :
Concepteur :

Tupe

Nb de joueurs :
VM :

Puru Pury Pack :
Sortie prévue :

Une centaine de francs : voici ce que vous col-
tera le jeu Toy Racer, développé par les Francais
de No Cliché. Paour ce prix, vous avez droit & un
jeu plutét moyen dans I'ensemble. Oui, je sais,
ils s'en sont senvi pour monter le réseau Dream
Arenc, mais le probléme, cest que le jeu n'a pas
bougé d'un iota depuis la version Preview que
nous avions eve entre les mains.

LEJEU?
n gros, Cest un jeu de course, avec des bolides
radiocommendes. On y retrouve toute la panc-
plie du parfait petit soft de bagnole, avec les

a1 W]

CE JEU A UNE OPTION RESEAU. CETTE DERNIERE PERMET SANS PEINE DE AELANCER LINTERET DU JEU, PLUTOT
. VOUS EN CONVIENDREZ. VOUS AVEZ ACCES A QUASIMENT TOUTES LES FONCTIONNALITES DU JEU OFF-
UNE. LA SEULE CHOSE QUI CHANGE, C'EST QUE C'EST VIA INTERNET. VOUS POURREZ VOUS CONNECTER A
N'IMPORTE QUELLE PARTIE EN EUROPE, OU EN CREER UNE AVEC VOS CHOIX, VOS PREFERENCES. BAEF, UN PETIT
J6U €N AESEAU TOUT CE QUI A DE PLUS BANAL.

|




pour vou

ON Y A DROIT, ET CE N'EST PAS UN MAL.
POUVOIR REMPLIR SA BARRE DE TURBO, OU
ETRE RALENTI PAR UN ESCARGOT ROUGE, ON Y
TROUVE UN PEU TOUT €T N'IMPORTE QUOI. AU

FINAL, ON FINIT PAR S'EMMERDER GRAVE, SUR:
TOUT QUAND VOUS PARTICIPEZ SEUL A LA COUR:
SE, ET CE MALGRE LA PRESENCE DE CES DITES
OPTIONS.

différentes vues quasi obligatoires, les options &
romasser en cours de jeu, et les adversaires.
Tiens, parlonsen.

DES CONCURRENTS ?
Les seuls adversoires que vous aurez sont vos
amis, lors d'une partie & quatre joveurs, ou via
Intemet ; et I& vous affronterez n'importe qui
dons l'espace européen. Cool | Pou les ralentir,
ou pour vous avantager, des options trainent un
peu partout sur le circuit. Des cicuits, ma foi, peu
nombreux et peu originaux.

CE QU'IL vauTr

MrECHHNIQUEMENTT
Pas grand chose. On en o vite fait le tour et,
méme & plusieurs, vous finirez fatolement por
vous lasser de co soft. Alors, que faire ?
Loiginalité n'est pos son fort et on se lasse vite.
A vous de voir si la dépense en vaut la chan-
delle, J'autant plus que le jeu ne colte pas cher
du tout.

UNE SECONDE

Tenue du

Pas
le_point fort du
jeu. Tout est épuré. un peu trop
Les décors ne sont pas_osser
détalles pour viaiment atti
pour quion se dise wouah, Cest
| Donc. ne vous attendez wraiment pas & une,

révolution. Vous avez probablement déjdl vu

les photos. je n'ai donc rien d'autie & ajou-
ter

Animation

tout
meilleure que les
phismes, si ce 'est des phases pmm
louches. par exemple, quand on prend
d'une certaine fagon une montée.
Sinon, pas de gros défauts en la
matiére.

Les
musiques ne sont
pas & casser des briques, les

bruitages plutst limite et répétitiféi Si
vous avez un bon CD sous la main,
allumez donc votre chaine HiFi, et met.
tezle ; vous trouverez peutétre le jeu

un peu plus supportable.

Elle

est bonne, et

Cest une sacrée nouvelle.

 Vous avez le choix entre deux types de
ditection et, dans I'ensemble, le véhi-
e choisi répond bien, méme &
quatre joveurs.

Jouabilité

Lisez
| un peu le texte,
Vous verrez pourquoi je suis

aussi sévére.

€n Conclusion

A quatre joveurs, ou en réseau, il en a
un peu plus. Maintenant, pour environ
100 balles, et pour une bonne cause,
estce que cola vaut le coup 7 C'est &
vous de décider.




AUX VUES DES INNOMBRABLES
MONSTRUOSITES DE REALISATIONS
DEJA CONGUES DANS LE DOMAINE
DES ADAPTATIONS D'UN FILM EN
JEU VIDEO, IL DEVIENT DIFFICILE DE
SIMULER UN SOURIRE SATISFAIT A
LUANNONCE D'UNE NOUVELLE TEN-
TATIVE. VOUS VOUS SOUVENEZ

CERTAINEMENT DU PETIT CHEF-
D'CEUVRE DE PATE A MODELER DES
STuDIos AARDMAN SORTI IL Y A
PEU SUR NOS ECRANS. CHICKEN

RuN N'AURA PAS SEULEMENT
CONQUIS DE PAR SON HUMOUR ET
SON ORIGINALITE, MAIS EGALE-
MENT PARCE QU'IL AURA SU INSUF-
FLER DE LA VIE A SON UNIVERS ET
A SES PERSONNAGES GRACE A
DES PROUESSES TECHNIGUES ET
ARTISTIQUES CONSIDERABLES.
MALHEUREUSEMENT, SI L'ORIGINA-
LITE A BEL ET BIEN ETE ENTRETE-
NUE POUR NOTRE CHICKEN RunN
VIDEO LUDIQUE, ON NE PEUT PAS
EN DIRE AUTANT DU RESTE DE LA
REALISATION. ...

ore sur tee deux oreilles, beautd, Rocky e
sur le coup.

UN DESIGN DECIDEMENT BIEN MOCHE ET SANS COMPARAISON AVEC LE FIL

Editeur - €Eidos
Concepteur : Blitz Games
Tupe : simulation dévasion
Nb de joueurs : |
VM sauvegardes
Puru Puru Pack : oui

Sortie prévue : dispo

Un premier coup d'csil sur le paysage qui vous
entoure et vous vous sentirez comme replongé
dans un comp retranché de prisonniers sur le

toumoge de Lo Grande évasion. Des gillages

et des baraquements certes, mais vous n'étes
pos Steve McQueen et les pelotons de sur-
veillance déambulant dans les quartiers ne sont
pas des soldats. Ginger, c'st votre nom. Vous
étes ce que lon appelle communément en notre
monde une poule et, qui plus est, une povle
destinée & pondre inlassablement des ceufs en
attendant de finir en sauce dans ['assiette des

de prisonniers nest autre qu'un poulailler, ot les
Tweedy un infame couple de fermiers dictateurs
senis por leurs complices, de grosses btes
noires, Cerbéres de IEnfer, que 'on dit des
chiens... Je vous entends déjé me dire : «Cest
manant, parce qu'é la campagne, c'est un peu
comme o que a se passe...». Mais, je vous
aéte : les fermes d/Angleterre présentent deci
dément bien des phénoménes insolites, cor, en
offet. 'on pourtait y voir des volailles porler, i
coter ot méme échafauder des plans d'évasion.

Ginger entend bien parvenir 4 libérer ses conge-
néres de leur condition chumainen, et cela que

SE PLANGUER DANS
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CERVELLE DE ~PlaF ?

DES PLANS FUNS, DES MACHINES TOTALEMENT TORDUES : L'IMAGINATION D'UNE POULE RECELE PARFOIS BIEN
05 SuRPRISES. NOS MCGIVER A PLUMES ONT DONC DU PLOMB DANS LA CERVELLE QUAND IL SAGIT DE
AECHAPPER A L'EMPRISE DES TERRIBLES TWEEDY. UNE RAQUETTE DE TENNIS CATAPULTE, UN FEU D'ARTIFICE
FUSEE : LA FERME FOISONNE D'OBIETS EN TOUT GENRE ET IL NE TIENT PLUS QU'A VOUS POUR QUE MACBEC
PUISSE ASSEMBLER VOS INVENTIONS.

L EUSSES-
TUCRU ?

CE N'EST PAS DU RESSORT DU CERVEAU D'EINSTEIN, MAIS
LES PETITES PHASES DE EFLEUON AGAEMENTERONT NEAN-
MOINS QUELQUE PEU VOS QUETES. S'L VOUS FAUDRA
TOUT D'ABORD TROUVER Lé MATENIEL NECESSARE & LA
REATION DE YOS MAGHINES, VOUS DEVREZ EGALEMENT
USER DE CERTAINS STRATEGES TELS QUE DEPLACEMENT
D'OBIETS OU ENCLENCHEMENT DINTERRUPTEURS AN DE
LES RECUEILLR. SACHEZ CEPENDANT QUE VOUS NAUREZ
PAS A CHERCHER LONGTEMPS. AVANT DE COMPRENDRE LA
TACTIQUE A ADOPTER.

v

MBAT ENTRE CHIEN T UNE PR
quen soit le prix. Secondé de plusieurs de ses
s, il ui fout imaginer puis concevoir les outils
et les déguisements qui lu pemettront de mener
& teme ses projets de fuite. Sil n'a pos lo sim-
plicité d'un jeu de plateforme, le concept de jeu
en luiméme n'en demeure pos moins dlair. Les
machines quil vous faudra metire sur pied et que
votre dévoué Macec se chargera d'assembler,
nécessitent avant tout le materiel adéquot, &
savoir raquettes de tennis, roulettes de landau
ou encore robe de nuit. Et cest I quiintervien-
nent vos talents d'explorateur, ofin de dénicher
les dits objets au sein de la ferme, et également
Gagent secret, puisquil vous faudra vous faufiler
dans les moindres recoins sans jamals vous faire
repérer des divers chiens et fermiers, ni briter
le moinde son en marchant dans les multples
flaques d'eau, toles ondulées et faisceaux de
lumiére. Il vous ariivera bien entendu de vous
faire pister par les vilaines bates, mais sachez

dans ce cas que vous pourrez détoumer leur
attention en leur jetant quelques petits choux de
Brurelles dont ils semblent raffoler (Cest bien
<onnu : les gros chiens de garde des fermes de
Tngleterre profonde se nourissent essentielle-
ment de choux de Bruxelle

v

vous ne mourez pas : le fait de vous faire attro-
per vous impose simplement de revenir & la der-
niére porte que vous avez franchie et, fait plus
génant. vous incombe également Ibligation de
regagner le dernier objet dont vous aviez fait
goin. Vous ne serez pas seul dans vos mink
quétes, puisquun petit coq prétentieux dénom-
mé Neo Rocky se chargera de prospecter la cour
tondis que Ric et Rac, (entendez Tuco et Kyo : le
premier étant commére et le second  «pas tou-
jours trés futén) sinfilreront plus subrepticement
dans les petits coins. Il vous faudra ainsi tour &
tour revétic leur identité ofin de pallier vos
manques. Finolement, une fois vos inventions
baties, il vous faudra libérer le plus de poules
possible en les sjectant par divers moyens en
dehors du camp
viendrez & volider les étapes de votre progres
sion et & passer & lacte suivant. Cest & peu prés
tout pour ce qui concarne le concept méme de co
Chicken Run, qui aurait pu captiver bien plus de
monde si sa réalisation technique avait été & la
hauteur de ses entreprises. A commencer tout
dlabord por des grophismes tout bonnement
lids, cubiques et & des lieves de cour du
«Patamodeler aniné» dont il sinspire. Des cou-
leurs temes, des décors parfois répatits et des
perspectives sans volume : la Dreamcast fera au
moins I'économie de 96 bits... Tous ces paysages
ne sont pas sans saffadic par une sélection
dlangles de we non aboutis
vous surplombe et ne laisse que peu de péri
métre de visibilité ; la caméra via croix direction
nelle prolonge votre champ d'orientation, mals
domine tovjours votre personnage tandis que
vous tentez désespérément de deviner les alen:
tours. Enfin, un systéme de vision automatique se
dédenche chaque fois que vous vous plaquez
<ontre les murs, et ce afin de mieux appréhender

Cest en cela que vous par

la vision générale
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COMME UN COQ EN PaTE
= MO DEeEuuLEeER

OUTRE LES DIVERSES IMAGES QU'IL VOUS FAUDRA RECUEILUR SUR VOTRE ROUTE, CHICKUN RUN iNauT
A SON MENU GENERAL UNE OPTION PERMETTANT DE REVISUALISER A VOLONTE LES DIFFERENTES INEMA-
TIQUES QUI ONT PARSEME VOTRE PARCOURS. CHACUNE D'ENTRE ELLES RETRACE UN COURT PAN DU FilM
LWUHMEME, AUSS! ATTENDEZVOUS A DU FUN ET DU GRAND SPECTACLE TOUT EN PATE A MODELER.

O
\

QL. 1L VOUS FAUT NOURRIR CES POULES FONDEUSES
LE PLUS RAPIDEMENT POSSIBLE AFIN DE AECOUTER
LEURS CEUFS

vos prédateurs : sur ce point, c'était plutdt bien
pense. Certes, la gestion un peu chatique des
coméras altére quelque peu la maniabilts de
votre personnage, mais rassurezvous, les com-
mondes demeurent relativement simples &
prendre en main, et vous n'‘aurez aucun mal &
déplacer les objets, enclencher les interrupteurs
ou encore & lancer vos chers et tendres petits
choux de Brurelles aux gentils chienchiens & leur
mémére. Linterface du jeu ne souffre lui d'aucun
véiitoble défout : tout est clair et traité avec
humour, de vos plans de construction & votre
carte, en passant par les objets que vous avez
recueills. Un radar sonar vous indique égale-
ment I'emplacement de présences nuisibles et
vous prévient d'un bip répétitif & mesure que
vous vous approchez d'un item & récupérer. Voila
16 un bon point qui vient considérablement
contrebalancer les problémes de vue dont je
vous parkeis précsdemment. Malheureusement.
tout cela se voit servi d'une durée de vie extré-
mement coute : il vous faudra peutétre trois ou
quatie heures avant de venir & bout des trois
seuls octes proposés. Ajoutez & celo une
musique, certes fort sympathique puisque du
méme acabit que celle de Lo Grande évasion
mais toutefois un peu gavante aprés une heure
Jentente en boude... Au final, si le concept
témoignait au moins d'une certaine originalité,
lo réalisation technique du soft nlaccuse pas
quent & elle de grandes provesses et nous
conforte dans [idée que les adaptations de film
en jeu nous décoivent beaucoup trop souvent...
Titia (nde : Tite, qui confond Steeve McQueen
et De Funés, ce qui irit encore sielle n'était pas
persuadse que Marc Walhberg est le héros de
lo Soupe aux choux, son filmaulte..)

UNE PETITE PARTIE DE SWIMMI

e ems ) ems | GEEESES

L CHaSSE EST DECLAREE, MAIS VOUS ETES LA PROIE € ILS SONT VOS PREDATEURS. DIFFIILE, GUAND ON EST UNE POULE,
O SE DEFENORE FACE A CES CHIENS TOUT MOGHES. AUSSI VOUS FAUDRATL VOUS CACHER ET VOUS LA JOUER JAMES
POULE €N RASANT LES MURS SI VOUS NE VOULEZ PAS FINIR EN PATURE OU RECOMMENCER DE VOTAE POULAILLER. VOTRE
SEULE ARME POUR FAIRE DIVERSION AUPRES DES GARDES CANINS : DU CHOU DE BAUXELLES...




POULES DE LUXE

Y'A PAS A DIRE, ELLES SONT PHOTOGENIQUES : A VRAI DIRE, ELLES SONT BEAUCOUP PLUS JOLIES EN PHOTO
QUEN REAUTE. EVIDEMMENT, Lo COMPARAISON ENTRE LES GRAPHISMES TOUT MOGHES DU JEU €T LA BEAUTE
DES. DESIGN CREES PAR LES STUDIOS AARDMAN NE FAIT AUCUN PUI, TOUJOURS ESHL QUE LE MODE IMAGES A
COLLECTIONNER VOUS RAPELLERA CERTAINEMENT LES MOMENTS FORTS DU FILM.

VOIR LA GALERIE DIMAGES

€ Susctionnas @ Farmer fa man

CEST Pas DU POULET...

L'aVENTURE & LAQUELLE VOUS PRENDREZ PART SUIT PAS
P45 LE COURT DU FiLM. VOUS RENCONTAEREZ DONC
€7 BIEN SUR LE FIL DE VOTAE PROGRESSION TOUS
PERSONNAGES MYTHIQUES DU «PATAMODELER
AniEn. A COMMENCER PAR GINGER €T ROCKY, LES
DEUX VERTABLES. PROTAGONISTES, PUIS Ric €1 Rac,
MAcBEC LE CEAVEAU DE LEQUIPE, €T ENFIN LES DICTA
TEURS DE VOTRE CAMP DE PRISONNIERS : LES Tweeo.

Les
phases de jeu pré-

sentent des grophismes du res-

sort d'une 32 bits. On est bien loin des jolie
formes anondies structurées & la pate'd modk
ler pout le film. En fait, décors et personnages

Pas

do réel gros pro

bléme de co cotéla, mals on

ne peut tout de méme pas sattendre &
des merveiles

Apre:
scovte  de

musique de fond. ma note vous

poraitia peutitre un peu élevée ; copendant
jo ne peux mempécher de lo trouver excallente

Jouabilite

Hormis
le probleme  des
coméras mal gérées, votre per.
S00n0ge ne pose aucune réelle difficlte &
prendie.en main. Linterfacs se veut daire ot
simple. et Idée de vous assigner un sonar
Savere fort pratique.

Trois
oces divisés e

quelques miniquétes : il ne

vous faudra pas plus de 4 heures pouriéh

venir & bout.

€n Conclusion

Loriginalité est bel ot bien ou rendezvous,
puisque e jou en luiméme vous propose
séie de miniquétes inédites sur fond d'am-
biance humotistique. Malheureusement, fe tout
R Sk o

e pas siiiter do coroins points
Mmqms inaboutis...

80%
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gihic Shuffle

Une chose est sire, avec
Sonic shuffle SEGA n'avait
aucunement l'intention de
révolutionner le monde des
jeux vidéo. En fait, le but était
plutét de toucher un public
plus large gue les simples
passionnés. Pour cela, quoi
de plus naturel que de
prendre exemple sur le maitre
dans le genre, jai nommeé
Nintendo. Ce der-

nier volet des

aventures de

Sonic n'est

donc gu'une

resucée de

Mario Party

SuR Ne4a.

Seulement

voila, force

est de consta-

ter gue dans le

présent,

ce par

bien des

aspects,

I'éleve ne

dépasse

pas le
maitre.

LES MINI-JEUX
DaNs Le Jeu

COMME JE VOUS U'EXPLIQUAIS, CERTAINES CASES DU PLATEAU DONNE DROIT A DES MINHEUX (TOUS
LES JOUEURS PARTICIPENT) OU A DES MINI-EVENT (SEUL LE JOUEUR CONCERNE PARTICIPE). LES MINI-
JEUX SONT CE QU'IL Y A DE PLUS FUN DANS SONIC SHUFFLE. DANS L'UN D'EUX PAR EXEMPLE, L'UN
DES JOUEURS SERA TRANSFORME EN GEANT ET DEVRA ECRASER SES ADVERSAIRES. LES MINKEVENT
QUANT A EUX VOUS PROPOSENT EN SORTE DES MINHRPGS A IMAGES FIXES. CE N'EST PAS EXCEP-

Editeur - Sega
Concepteur : Sega
Tuype - Jeu de société
Nb de joueurs : laad
VM : SaUVEgardes
Puru Puru Pack : non

Sortie prévue : dispo

TIONNEL, MAIS GA NE MANGE PAS DE PAIN.

PR g

e =3
L rte i ouene: n g T

Sonic le héros fantastique | Haaoa, ce que je
peux aimer e personnage | Mais bon, je pense
que vous 'en avez rien & falre, alors Je vals pas-
ser & ce qui vous intéresse : le test. Que les émo-
tifs se préparent car je vais &tre direct. Sonic
shuffle, C'est (et je suis au regret de le dire) en
quelque sorte le Mario Party du pauvre. Le prin
dipe du jeu est quelque peu complexe, mals je
vais tout de méme tenter de vous le darifier.
Lorsque vous commencez une partie, vous atter-
fissez sur un plateau de jev qui sapparente &
celui du jeu de loie. Vous avancez case par case,
le nombre de cases étant déterminé par la carte
. Vous pourtez avancer de

e plusieurs cases diffs-

fentes ayant chacune leurs effets. Certaines vous

donneront droit & des minkjeur, olors que
Jautres provoqueront des combats contre des
monstres... Vous gagnerez la partie lorsque vous
aurez ramassé les pierres précieuses qui parsé-
ment le plateau. Ca o I simple comme ca, mais
en protique, c'sst bien plus complexe. Ce qui en
foit est une faiblesse lorsquion sait que c'est un
jeu de sociéts destiné & toute la famille. Un
enfont de huit ans, por exemple, ne poutait pas
soisit toutes les subtiltés du jeu (mokméme e
gros béta que je suis, javoue ne pas avoir tout
sois). En effet, e fait de choisi les cartes que
Ton tire parmi les siennes ou celles de son adu

saite confére un aspect tactique au jeu (ce n'est
pos comme si c’tait un simple dé). et l vous fou-
G foire preuve de éflexion pour gagner la par-
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tie.  fout ajouter & tout cela le fait que chacun
des personnages posséde des aptitudes qui lui
sont propres. Por exemple, Knukles pourra accé-
der & des coses du plateau auxquelles J'autres
 persos ne pourront pas accéder, <ar il a la pos-
sibilité d'escalader les parois. C5té technique,
par contre, cest autre chose. Les graphismes.
sont de trés bonne facture et les couleurs res
plendissontes. Les personnages sont modlisss
& la fogon d'un Jetset Redio, ce qui n'a rien pour
déplaire.
En revanche, petit bémol ou niveau des
musiques, qui ne collent pas vraiment au jev. Ce
Sonic pache en fait par son
manque doccessibils, ce
qui je le répéte, est via
ment dommage, car il
est techniquement
séduisant.

o ISIZEGIN
& TIARIRARARany

Hisoka

PIERRE QUI ROULE N'aMasse
ras MOUSSE !

NS SUR LE MANGUE D'ORIGINALITE FLAGRANT DU TITRE DE CE THEME. LORSQUE VOUS VOUS TROUVEREZ
OURREZ RAMASSER DES PIERRES, €T CES DERNIERES
VOIRS COMME CELUI D'IMMOBIUSER

OFFRENT CERTAINS.

S ADVERSAIRES PENDANT PLUSIEURS OU A UinveRse DE Les

FORCER A AVANCER DE PLUSIEURS CASES PENDANT PLUSIEURS TOURS. CE QUI RENFORCE ENCORE UASPECT TAC
TIQUE DU JEU.

Les

grophismes sont

trés soignés et les couleurs

pétent le feu. Clest trés joli et garfait

‘ plaisir. De plus, un effort d'o

| ¢ it sures personnager, ul
sont rendus facon DA.

IO

Lo
moyenne, mais
<onsidérez que cette note

Animation

fiest pas significative. En effet, pour
<o gene de jeu, Ianimation nest pas
un critére déterminant.

| Les
| bruitages sont
| sympo. ot s fons reconnai-

| tront sans mal le tintement des

| anneaux. qui n'a pas change. Les

| musiques. quant  elles, sont inadap-

au possible. En fait,
vous n'aurez vraiment & jover du
£88,que lors des séquences de mi
Jeu.

le

jeu n'a dintérét

que il est pratiqué & plu-

sieurs joueurs. Seul, il se révélerar
lessont. :

€n Condlusion

Sonic Shuffle ne tient pas ses promesses. Dy
"

foit de la complexité des wégles, il s'avére
lassont, ot ce méme & pl s
oimez Sonic. attendez plutét Sonic
Adventure 2. qui ne devrait pas tarder.

74%
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Vanishing Point

Jamais un genre n'aura été
si controversé sur une
console. Les jeux de course
sur Dreamcast posent de
graves dilemmes on aime
ou on n'aime pas, c'est
selon. Et, dans ce. méli-
melo, un jeu gue guasiment
personne n'attendait sort,
et c'est une vraie bonne
surprise. Pas que jai de
gros a priori sur Acclaim
mais, exceptés guelques

titres, cet éditeur ne nous
avait pas habitué a de tres

bons softs. Vanishing Point
sort, pour notre plus gran-

1l est actuellement de mauvais ton de tiop
attendre un soft ; on risque le plus sou-
vent d'atre décu par le résultat final. Enfin,
par mauvais ton, je veux dire quil ne faut
pos prendre ses désirs pour des réalités.
Combien de personnes de la rédaction ont
&té limite dégoitées par des softs que
Ton disait révolutionnaires ? Et souvent,
dans ces momentsla, il arive un jeu que
personne nattend, et qui pourtant réussi
& sortic son épingle du jeu. Vanishing
point en est un exemple frappant. Quand
on connait 'éditeur (Acclaim). on peut se
mettre & avoir peur. Mais 16, ce n'est pas
le cos.

IDENTS NE SONT PAS TRES REALIS
CEST PAS UNE SIMU... SI 2 ENFIN, JE SAIS PLUS.

POURQUOI DONC ?
Contrairement & d'autres jeux sortis sur
notre bonne vieille Dreamcast (n'y voyez
fien de péjoratif, je I'aime bien, cette
machine), Vanishing Point peut se targuer
de posséder de beaux graphismes en
haute résolution (une constante deriére-
ment, et tant mieux pour nous, les
joueurs), alliés & une trés bonne anima-
tion. Et dans un jeu de course, si on n'est
pas & laise visuellement, on accroche
moins, méme si la maniabilité est excel
lente, ce qui au final fait passer un soft
moyen au rang de grosse daube.

UNE DODGE VIPER
JE VOUS PRIE.

€. BON, ILN'Y

Editeur - Acdaim
Concepteur : Uockwork Games
Tupe - Course
Nb de joueurs : i=e
VM : oui

Puru Puru Pack : oui

Sortie prévue : dispo

LES LICENCES PRESTIGIEUSES (UN BIEN GRAND MOT), VOILA UN DES POINTS FORTS DI
A PAS QUE LA LOTUS EUISE OU LA CELEBRE DODGE VIPER DE CHAYSLER, MAIS CERTAINS SEAONT CONTENTS
DE AETROUVER, PARMI LES VOITURES SECAETES (A DEBLOGUER, CELA VA DE SOI), DES ANTIQUITES COMME
LE MICROBUS DE VOLKSWAGEN OU LE MODELE 2 DE LA GOLF, ENCORE DE VOLKSWAGEN. IL Y A TRENTE-
DEUX VOITURES AU TOTAL, A DEBLOGUER OU NON.

VOUS AVEZ DEBLOQUE

ACCESSOIREm
o

DEVAEZ TOUT FINIA POUR TOUT AVOIR. C'EST  DANS LA REALITE, JE NE PENSE PAS QUE CA SE PAS-
N ? SERAIT AUSSI BIEN. ENFIN.




VOUS AUREZ DROIT A CE TYPE D'ECRAN DE LOADING LA PLUPART DU TEMPS (SI CE N'EST TOUT LE TEMPS)

EeNCORE UNE FOIS, SI VOoUus
LE VOULEZ BIEN

LE MODE REPLAY EST, ACTUELLEMENT, INDISSOCIABLE D'UN BON JEU DE COURSE. LA MODE A £TE LaNciE
PAR UN JEU SUR UNE MACHINE CONCURRENTE, MAIS CE N'EST PAS L€ SUIET. SACHEZ QUE CELUI DE
VANISHING POINT A BENEFICIE DE SOINS PARTICULIERS ET VOUS PERMET DE REVOIR SOUS D'AUTRES ANGLES
LA COURSE QUE VOUS VENEZ DE FAIRE (PAS UNIQUEMENT LA COURSE, MAIS AUSSI LES
DOMMAGE QUE CERTAINS PLANS, REUSSIS, SOIENT REUTIISES A OUTRANCE €T RENDENT AINS

PLUS OPTIONNEL QUIIL NE UEST DEJA. QUELGUES EXEMPLES AVEC MON MODELE, LA GOLF MODELE 2.

LES DECORS FOURMILLENT DE DETAILS, COMME CET AVION QUI SURVOLE LA PISTE.

SIGNES EXTERIEURS DE
RICHESSE

GRaPHIGUE. DE LA HAUTE RESOLUTION (51 VOUS AVEZ UNE VIGA BOX, VOUS ETES AVANTAGES) A #RO-
FUSION POUR VOUS PROPOSER DES DECORS RICHES EN DETAILS. CE VANISHING POINT EST TOUT BONNE-
MENT UNE AGREABLE SURPAISE ET SE PLACE SANS PEINE DANS LES MEILEURS TITRES DU GENRE : ENFIN A
MON AVIS, BIEN QUL NE SOIT PAS PARFAT. QUELGUES PHOTOS POUR VOUS DONNER ENVIE D'Y JOUER.

Lo modalisation des voitures est plutdt bonne, vous trouvez pas ?
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FAISONS COMME LES
FRERES DUKE

~..EN MOINS RIDICULE, BIEN ENTENDU. CE JEU NE PEUT PAS VRAIMENT ETRE CONSIDERE COMME UNE SIMULA-
TION (QUOIGUE, SUR CERTAINS POINTS...), A CAUSE DE LA PRESENCE D'UN MODE CASCADES DANS LEQUEL
VOUS GAGNEREZ DES POINTS ET OUVRIREZ D'AUTRES DEFIS, LE BUT FINAL ETANT DE... JE PREFERE VOUS LAIS
SER LA SURPRISE, UN PEU D'EFFORTS NE VOUS FERA PAS DE MAL. CE MODE EST ASSEZ INTERESSANT MAIS,
UNE FOIS FINI & FOND, ON N'Y RETOURNE PAS. DOMMAGE.

LES AUTRES VOITURES ONT UNE FACHEUSE TENDANCE
A FREINER QUAND J'ARRIVE PRES D'ELLES. CA A LE
DON DE M'ENERVER GRAVE ...

VOUS NE COURREZ PAS REELLEMENT CONTRE VOS
AVERSAIRES, CONTRAIREMENT AUX APPARENCES,
MAIS VOUS DEVEZ QUAND MEME BATTRE UN TEMPS.

C'EST DONC UNE
DauseE ?

Non, non, je n'ai pas dit cela, au contraire.
Ce jeu est loin d'stre une de ces raclures
qui inondent la derniére console de Sega
(jo ne citerais pas de noms), méme si
quelques personnes seront gandes par les
temps de chargement assez longs et insup-
portables. La jouabilité est trés bonne,
méme si la sensation de vitesse n'est pas
aussi présente que dans d'autres produc-
tions. Il vous faudra attendre un certain
temps (celui d'obtenir des voitures plus
intéressantes) pour pouvoir alors profiter
réellement du jeu. Mais, aprés tout, qui o
dit que tout devait atre accessible depuis
le début ? Comme cela, l'intérét grandit, et
le plaisir de jover aussi.

a PanT cCeLa,
Vanishing Point propose tout ce qui fait un
jeu de couse de base (course simple,
contre la montre, championnat), en y ajou-
tant deux nouveautés : un mode cascades
(voir encadré), et un mode spécial & déblo-
quer. Ce nest pas la seule chose & faire ;
Jailleurs, vous avez des tas de décov-
vertes & faire. Le menu Extra est & pour
vous tenir informés des évolutions de votre
partie et de ce qui vous reste & trouver
dans le jeu. De quoi attiser la curiosits de
pas mal d'entre vous.

FINISSONS DONC
en parlant de ce Vanishing Point qui se
présente comme un trés bon soft, avec ses
qualités et ses défauts, mais aprés tout,
fien ne peut dtre réellement parfait. Clest
juste que ce titre se place sans
peine parmi les références
du moment, une sorte
de valeur sire qui,
je dois l'avover, o
fait plaisic & pas
mal de personnes
4 la rédaction.
Comme dhabitude,
vous étes les seuls

maitres de  votre
orte-monnaie.
Nhésitez donc pos &
essayer ce jeu avant de l'ache-
ter, pour vous forger votre opinion.

\QU'ESTKE QUI M'A PAIS DE FROLER LE MUR ? ETATTE POUR VOUS MONTRER LES PETTS DETAILS QUI FOUR-
MILLENT DANS CE JEU ?

Graphismes

La
Dreamcast

démontre encore une fois sa

puissance graphique et ce soft e plades
sans peine, parmi les plus beauxdans sa.
cotégorie. Les heureux possesseurs d'ung.
VGA Box vont tre aux anges.

n'a heureuse:

ment pas 6t oublise. En 60
Hizic'est un viai régal. On regrettera
seulement certains comportements
fouches de la voiture. Sinon, tout tour-
e au poil.

musiques ne sont
pas inoubliables, mais pas
supportables. Quand aux bruitages,
ils sont bons, proches des bruits des
voitures modéles. Un bon tip : baisser
le volume des musiques & zéro, et
mettre le son du moteur & fond:

Jouabilité

bonne, mais ne

restera pas dans les
‘Gitnales comme la meilleure de toutes.
Les véhicules répondent bien, malgré
Un comportement bizarre & certains
moments. Lanlogique ne cause pas
de gios problémes (comme un certain
Dagtona USA 2001). Cool.

plusieurs fois quelques courses
pour tout débloquer, voitures see

dlune viaie simulation, et loin aussi d'un jey
dlarcade pur, mais qui s'en plaindra, excep-
tés les puristes 7

€n Conclusion

Mélange savomment bien dosé d'arcade
ot de simulation. ce jeu deviait plaite &
coux qui recherchent un bon soft pou leur
ludothéque. On regrettera seulement que
Tintérét ne vienne qu'aprés avoir supports

la lenteur des premiers véhicules.

9l%




VOUS RECHERCHEZ UN STAGE
DANS LA PRESSE,

FIM vous propose :

STAGE DE JOURNALISME
—

STAGE WEBMASTER STAGE PAO

STAGE SECRETARIAT

STAGE ATTACHE DE PRESSE

ENVOYEZ VOTRE CV,
DATE DU STAGE ET/0U DUREE
A ADRESSE SUIVANTE (REPONSE SOUS 48 H)
GROUPE FIM/STAGE
3 TER RUE D’ARSONVAL - 75015 PARIS

PlayStaion 12
Dreamcast

intendo 64, Gametoy,
e eat oo kel

" Alien
The Legacy




VOUS VENEZ DE RECUPERER VOTRE SABRE.

Dreamcast (Euro)
Genre : FPS a deux balles

Je vais vous avover une chose : quand
on m'a parlé de Kiss machin truc chose,
jlai fi. Non pas parce que ce sont les
KISS. groupe de Rock des annees 80
oux maquilloges grotesques, mais

SACREE ARME. JE N'OSE PAS IMAGINER LES AUTRES.

parce que faire un FPS avec Queke 3
Arena et Unreal Tournament en face
tient de la folie pure. Et pourtant, a
&té fait. Et force est de constater que
graphiquement, c'est pas trop mal. Loin
de moi l'idée de faire 'opologie de ce
jeu. Lisez donc 'ariére de lo pochette,
Vous serez surpris de voir comme moi
dans quel "tip" ils ont fait le jev. Une
curiosité plus quautre chose. mais un
jeu moyen, dont la manil

& améliorations.

Aqua 6T

Dreamcast (euro)
Genre : courses de barboteuses

Au départ, une idée plutét ariginale,
une course de hors bords. Seulement, lo
réalisation ne suit pas, et nous voilé en
présence d'un soft plus que moyen.
Pourtant, ce jeu proposait de bonnes
choses : tout d'abord, des bateaux (il y
en @ beaucoup) et des courses & déblo-
quer. Je sais. cela ne fait pas un trés
bon soft, ni un titre d'exception, mais il
manque & Aqua GT ce petit quelque
chose qui fait que l'on o envie de conti-
nver. Les graphismes sont un poil en
decé de ce que peut nous offrir une
Dreamcast, l'animation est bonne en
mode Un joveur, mais saccade en mode

Deux joveurs. Pire, lorsque les deux
bateaux sont visibles sur chacune des
deux parties de I'écran (comprenez par
18, quatre bateaux), il y a des ralents-
sements, incompréhensibles. L'interface
des menus est vide et fade, rien & voir
avec la présentation d'un Street Fighter
Alpha 3 (pour moi, la référence en
matiére de présentation). Un jeu trop.
moyen pour trouver une place de choix
dans votre ludothéque.

ON VOIT LE SOLEIL A TRAVERS L BATIMENT DE GAUCHE.




|
= Dreamzone

| faut bien qu

=0

n vous en parle

LES FANS SERONT AUX ANGES, LES AUTRES AUX CHIOTTES.

Dreamcast (jap)
Genre : ennui total

Voici que débarque sur Dreamcast une
adaptation de L'OAV de Blue Six : Time
and Tide. une célébre série faisant quelque
peu penser & Water World. Laction se
passe dans le futur, le monde o été englov-
ti au fond des eaux et seuls quelques
humains ont survcu. Ceuxdi tentent tant
bien que mal de survivre, mais o n'est pas
facile. En ce qui concerne le héros, il était
autrefois pilote dans I'amée, mais s'est
etiré. Dans le jeu, vous incamez ce héros,
vous tes au départ dans la ville, vous
déplacez une sorte de curseur pour parler
des gens qui ne sont méme pas animés...
Ensuite, vous allez au port pour prendre le

large, vous devez vous rendre & l'emplace-
ment d'vn village englouti. Vous ariverez
en bateau jusqu'a un certain endroit, puis
vous deviez commencer les recherches &
bord d'un sousmarin. Votre objectif est de
retrouver d' éventuels objets ou méme tré-
sors. Le probléme, c'est que les décors sous
la mer ne sont pas trés riches, et le jeu
devient vite trés monotone. De plus, I'espa-
ce de recherche est trés limite, et vous
aurez souvent un message vous disant que.
vous avez dépassé les limites de la zone de
techerches. Les musiques ne sont pas mau-
vaises mais pas captivantes non plus, le
seul vrai avantage que l'on peut en tirer, ce
sont les scénes d'anim’ tirées de 'OAV.

VOICI LES DIFFERENTS ENDROITS OU VOUS DEVREZ ALLER POUR PARLER AUX HABITANTS ET EVENTUELLEMENT SAU-

VEGARDER

Dreamcast (euro)
Genre : course de moto-neige

Bof... Clest limpression que jloi eve en
jovant & ce jeu. Oui, lidée est plutdt origh
nole, une course de motoneiges. [
maniobilite est bonne, sans plus. Mais
comme vous vous en doutez, ce nlest pas
suffisant pour faire un jeu, trés bon de sur-
croft. Nous sommes done en face d'un soft
plutst limite, aux graphismes  indignes
d'une Dreamcast, et @ lo bande sonore
banale. Les menus sont vides, et malgré la
présence d'un éditeur de niveaux ultre-
iliser, e soft est en deca de ce

simple &

qu'on espérait avoir. Vous pourrez effectuer
des figures durant la course (pas franche-
ment impressionnantes), mais en refaire
une deux fois ne vous rapporte pas de
bonus, en mode Championnat j'entends.
Bah, pour le bel effet sur la glace obtenu
sur certains niveaux, je ne descendrai pas
la note en dessous de 40 %, mais avouez
que le reste fait de la peine & voir.

Cid

e
VOUS AVEZ FAIT FORT, LES GARS




TIPS

Introduction

C'est un numeéro qui devrait réjouir les fans de
baston, puisque nous avons décidé d'ajouter
une aide de jeu sur le terrible Guilty Gear X. Oui,
car nombreux sont les jeunes pouvant déclen-
cher une boule de feu ou une furie sans aucun
mal, mais peu sont aptes a enchainer des com-
hos ravageurs d'une dizaine, vingtaine méme
cinquantaine de coups dans les airs. Voila pour-
quoi ce cher Chinp, responsable du test du mois
dernier, vous explique un maximum de tech-
niques sur huit pages. Quant a moi, je vous prou-
ve une nouvelle fois que je ne suis pas doué
pour cette rubrique !

Kyo

x4 Evolution

us 2000)

th oui, méme les plus grosses daubes ont le droit &
ine aide de jeu |

Jans la course Farm Road : passez sous les rails du
rain pour trouver 15008.

Dans la course Resricied Area : passez par la porte
5. Vous atfeindrez un hangar avec un jet & lintérieur.
Jous trouverez dans un coin du hangar un coffre
empli d'argent.

Dans la course Laguna Del Ray : il y a une fle sur la
droite. Tout en haut de lle se frouve un coffre caché.
Dans la course Black Gold, entre les portes 6 et 7,
e trouve un coffre prés d'un camion.

Dans la course Treasure Bay, passez & droite du
sateau. En le longeant, vous devriez frouver 6665.
Dans la course Truck Stop 101, atteignez lautorou-
e secréte et longez sur la droite. Vous devriez trou-
er un coffre rempli dargent.

our refrouver un cerveau infact, éteignez votre
onsole et revendez le jeu.

Guilty Gear X

(iap 2000)

Pour perfectionner l'aide de jeu sur Guilty Gear X,
voici fous les codes disponibles pour le moment.
Ainsi, vous n'aurez plus aucune excuse pour
&ire un vrai maitre avec chaque perso.

Jouer avec :

Testament : Allez jusquau level 20 dans le
mode Survival ou explosez-lui la gueule dans
le mode Story.

Dizzy : Allez jusaliifiiblexel 30 dansle
mode Survival ou finissez le jeu une

fois.

Guilty Gear Mode : Atteignez le level 100

en mode Survival ou finissez le jeu avec tous les
combattants.

Ky Kiske version Gear : Mettez le mode Guilty Gear
suron !

Différents costumes : chaque personnage posséde
quatre couleurs cachées. Pour foutes les trouver, il vous
faut avancer dans le mode Survival. Ensuite, & la sélec-
fion des personnages, maintenez lun des quatre bou-
tons du pad plus longtemps. La premiére étant sur X.

Fighting Vipers 2

Jap 2001

onus Stage : finir le stage 7 en moins de 5 :50 avec
a moitié de votre vie et terminer voire adversaire
sar un Super KO. Ensuite, courez revendre le jeu.
ouer B.M : dans le mode Arcade, battre B.M & l'ai-
de d'un Super KO.

ouer Del Sol : il faut le battre dans le mode
andom puis finir le jeu.

ouer Kuhn : battre Mahler en moins de 5 :50 et le
uter avec un Super K.O. Ensuite, batire Kuhn dans
= bonus stage.

lous ne frouvez pas que cest franchement une
laube 2

y |

Je sais, ce jeu est prafiquement infrouvable et c'est une véritable daube. Mais il faut
penser aux gens qui l'ont & la maison et & votre fidele serviteur qui doit bien remplir
deux pages de fips.

(us 20001

Pour changer de course : en pleine partie, si vous désirez changer de niveau sans
perdre vos heures de jeu, offrez-vous une carte mémoir Loadez une partie, puis
appuyez simulianément sur X, Y, A, B et Start. Sélectionnez New Game et choisissez
vore niveau. Vofre nouveau personnage aura le méme nombre dexpérience que le
précédent. En revanche, il vous faudra défruire autant de vaisseaux que vous aviez buté
dans votre ancienne partie & chaque stage. Le seul défaut 2 Vous perdrez vos anciens
crédits et techniques. Bref, revendez votre jeu, il nlen vaut pas la peine.

Vies infinies : tout d'abord, insérez un troisiéme et quatriéme pad. Sur le froisiéme,
maintenez Start & l'écran titre. Et appuyez sur A, B, A, B, haut, bas avec le quatriéme.

Voici lemplacement des différentes planaes et starbase :

Starbase : Planate :
Allied : x-78 y99 Desert Planet : x-22998 y-5327
Terran : x-3408 y2400 Life World : x-9330 y6260

Nomad : x-2421 y14343
Eldred : x :13652 y-5886

Scarab : x-128 y-9822

Draokken 112421 y7476

Vorgan : x-12989 y-5788

Secret Base : x-17650 y-16500
Drakken Gas Mine : x22460 y6180
Nomad Secret Base : x-27250 y30780

Ice Planet : x-14721 y-20311
Dead Planet : x8710 y-18060
Gas Planet : xX27421 y3284
Volcanic Planet : x22421 y24511
Infested Planet : x-31250 y34280

Savez-vous & quel point cest insupportable d'écrire autant de chiffres 2 Et dire qulil
n'existe que deux joueurs dans le monde qui possédent encore le jeu | Que les autres
fassent un effort et achétent Armada rien que pour me faire plaisir et essayer ces fou-
tus codes..




18 Wheeler

(us 2000)

Tout le monde sait qu'18 Wheeler est LA bombe
inespérée de la Dreamcast, voici donc tous les
codes qui vous feront vivre encore des centaines
d'heures de jouissance non-virtuelle. J'abuse 2
Cinquiéme parking : finir les quatre premiers | Le
score importe peu..
Sixieme parking : finir le cinquiéme | Vous en
doutiez ¢

Septieme parking : il ny en @ pas...

Jouer Nihonmaru : finir le mode Arcade avec les
quatre autres chauffeurs. La difficulté et le score
final n'ont aucune importance.

 Jouer Chinesemaru : attendre la sortie de 19
\Wheeler.
 Ce fut vraiment trés intéressant. Qulest-ce quion
dit 2 Merci Kyo pour foutes ces informations indis-
pensables au bon fonctionnement de mon jeu
préféré...

(jap 2000

Pour obfenir les caisses cachées : jouez au jeu

Bon démarrage : méme si ce tips reste & vérifier, appuyez sur frein quand le prompteur
indique 2 et sur accélérer quand le prompteur affiche 1.

Net Battle :
bonne durée de vie.

F355 Challenge

(pal 2000

Pour obtenir foutes les courses de ce chef-d'ceuvre, appuyez sur X et Y sur le menu des
options. Vous verrez le nouveau mode Password apparaitre. Ensuite entrez 'un des codes sui-
Vants pour obtenir les courses cachées (& gauche, le code, & droite, le nom de la course).
CinqueValvole : Fiorano

LiebeFrauMilch : Nurburgring

Stars&Stripes : Laguna-Seca

KualaLumpur : Sepang

DaysofThunder : Atlanta

Dommage quelles ne soient pas de la:méme qualité graphique que les six premiéres.

(ian 2000

Jouer Original Koede : placez le curseur sur Kaede et appuyez sur X (9x), B, X. Ensuite sélec-
tionnez Kaede en appuyant sur A ou Y.

Jover Kouryu : placez le curseur sur Kaede et appuyez sur X (10x), B (5x), X (4x). Sélectionnez
Kaede en appuyant sur Y ou X

Jouer Kotetsu : placez le curseur sur Shingen et appuyez sur X (5x), B (10x) et X (2x).

Match mirroir : placez le curseur sur Akari et appuyez sur X (8x), B (9x) ef rapidement sur le
bouton des pieds jusqud ce que vous enfendiez Akari confirmant la manipulation

Ex mode : placez le curseur sur le kanii de la rapidité (aprés avoir choisi vofre perso) et
appuyez rapidement sur X (6x), gauche, B (3x), droite, X (4x).

Hanafuda (mini-jeux)  finissez le jeu une fois.

Resident Evil Nemesis -

(pal 2001

Pour obtenir le journal de Jill, vous devrez trouver

tous les "files". Aprés avoir obtenu le dernier, vous

le trouverez & la place de (in english please)
I'Operation Instructions A.

Project Justice

(jap 2000)

Jouer Burning Batsu : choisissez l'école Taiyo.
aites en sorte de perdre un round avec Batsu
fdevant Akira, Yukari ou Zaki. Lincyo remplacera
Batsu. Burning Batsu apparaitra quand vous serez
face & Vatsu. Tant de prénoms kitsch.

Jouer Hyo Imawano et obfenir équipe du Dark

accumulez 100 heures de jeu... Comme quoi, Daytona USA 2001 a une

Side Student Council : finissez le mode Story avec
chaque école.

Jouer Kurow : finissez le jeu avec Iéquipe du Dark
Side Student Council

Jouer Powered Akira : finissez le jeu avec Seijyun
Syogakuen (Iéquipe d'Akira). Battez Wild Daigo
sans utiliser de furie avec équipier.

Jouer Vatsu : finissez le jeu avec Gorin Koukou.
Jouer Wild Daigo : finissez le jeu avec Gedo
Koukou.

Si vous avez compris quelque chose, je vous féli-
cite...
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LES COMMANDES

P : Punch, X - K: Kick, A - S : Slash, Y - HS : High Slash, B - RC : Roman Cancel, pendant un enchainement, X-+Y+A+B. -
Coin : il faut placer lenchatnement sur un bord pour espérer le faire en entier - 1 Ly : au moins la motié de jauge, en rouge -
2 Lv : jauge & max, en jaune.

KY KISKE ___ ANJI_MiTO ZATO ONE
2% B ‘)

11 hits : S+HS. Sout. P HS. Saut. P K. its : PP K. S. HS. Bas, bos-droite, droi- 14 his : S + HS. Saut. S. HS. Saut. R K. vant + P (2 hits). S. S (4 hits).
S. HS. Avant, bas, bas-avant + S. bas fe + K (2 hits) P S. HS. Bas, bas-arriére, arriére + P (6 15 & 22 hifs (1 Lv): S+HS. saut. S. HS.
+ S. bas + S. bas + S. 9 hits (2Lv) : bas, bas-droite, droite + HS hits). saut. RK. S. HS. bas, bas-avant, avant,

bos, bos-ovant, avant +
6 hits (1 Ly): bas, bas-avant, avant +
HS (3 hifs). bas, bas + S. avant, bas-

8 hits (1 Lv) : demi-tour arrigre + K. (3 his). Avant, bos-ovant, bas, bas-arri 16 hits (coin)(1 Ly) : avant + K. avant,
demi-tour arriére + HS (7 hits) re, arriére, avant + HS (5 hits). RC. bas-ovant, bas, bas-arriére, arriére,
3 hits (1 Lv) : demi-tour arrigre + K. Avant, bas, bas-avant + HS. avant + HS (13 hits). Avant, bas, bos-
bas, bas-avant, avant, bes, bas- 10 hits (1 L) : S+HS. Saut. S. HS. K. P avant + HS (2 hits). Bas, bas-avant, avant, bas, bas-arriére, arriére, avant
‘avant, avant + S. avant + HS. S. HS. Avant, bas, bas-avant + HS. RC. avont + HS. + HS (2 hits).
}6 hit : demi-tour avant + PP P K. S. Avant, bas, bas-avant + HS. 27 hits (2 Ly) : S. HS. Avant, bos-avant, 11 hits (coin) : bas, bas-avant, avant +
arrigre (2 sec.), avant + HS. 5 hits (2 Lv) : bas, bas-arriére, arriére + bas, bas-arriére, arriére, avant + HS 5 avant + S. avant + S. avant + S.
Malgré les apparences, May K. avont, bas, bas-avant + HS. RC. (12 hits). Avant, bas-avant, bas, bas- S. bas + HS. Bas, bas + HS
est l'un des persos les plus puissants Avant, bas, bas-avant + HS. RC. Avant, arriére, nméve avant + HS (12 hits). (ouSduns un coin).
du jeu, certains de ses coups font bas, bas-avant + HS. (au sol) avont + - Quun de tour arriére + K est
onstrueusement mal. Pour envoyer  HS. e di
fférentes distr

g
-
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JOHNNY

SOL BADGUY

JAM KURADOBERI
TN

5 hits : P P K. bas + HS. Bas, bas-
avant, avant + HS.
2 hifs : bas, bas-avant, avant + P ou
K. bas, bas-avant, avant + S.
8 hits : S+HS. Saut. S. HS. Saut. P K.
S. HS. Bas, bas-avant, avant + S.
7 hits (1 Lv) : avant + K. ovant + P
avant + K. avant + P avant, bas-
avant, bas, bas-arriére, arriére, avant
+ HS (3 hits).
12 hits (coin) : avant + K. bas, bas-
ovant, avant + HS. Bas, bas-avant,
avant + HS. Bos, bas-avant, avant +
P (9 hits).

il : Johnny nlest pas un person-
nage facile & manier, Il ne posséde
pas énormément de coups, il est lent,
et ne posséde pas de course, seule-
‘ment un dash. Il posséde un nombre

igces limité

par round, elle per-
i ort de four

12 hits : S+HS. Saut. S. HS. Saut. RK. R
K. S. HS. Avant, bas, bas-avant + HS (2
hits). Bas, bas-arriére, arriére + K.
17 hits (2 Ly) : bas, bos-arriére, arriére,
bas, bos-arriére, arriére, S. avant, bas,
bas-avant + K (corps & corps). Avant,
bas-avant, bas, bas-arriére, arriére,
avant + HS (3 hits). Avant, bas, bos-
avant + HS (13 hits).

9 hits : P K (2 hits). S. avant, bos, bas-
avant + HS (2 hits). Bas, bos-arriére,
arriére + K. (au sol) avant + HS (2 hits).
13 hits (coin) Ly 2) : P S. HS. Avant,
bas-avant, bas, bas-arriere, arriére,
avant + HS (4 hits). Avant, bas-avant,
bas, bos-arriére, arriére, avant + HS (3
hits). Avant, bas, bas-avant + HS (2
hits). Bas, bas-arriére, arrigre + K.

7 hits (1 Lv) : bas, bas-avant, avant + P
bas, bas-arriére, arrire + S (4 hits).

26 hits (2 L) : avant + K (3 hits).
Avant + P (2 hits). HS (2 hits). Avant,
bos-avant, bas, bas-arriére, arrigre,
avant + S (13 hits). RC. Avant, bas,
bos-ovant + K (4 hits). Bos, bas-
arriére, arriére + K. bas, bas-avant,
avant + K.
17 hits : S + HS. Saut. S. HS. Saut. P
K. P K. P K. S. HS. bas, bas-arridre,
arriére + K. Avant, bas, bas-avant +
K (4 hits). Bas, bas-avant, avant + K.
5 hits : bas + P bas + K. bas + S.
bas + HS. Bas + S + HS. Bas, bas +
Kou S ou HS.
11 hits : projection. Avant + HS
(2hits). Avant + HS (2 hits). Avant,
bas, bas-avant + K (3 hits). Bas, bas-
arriére, arrigre + K. avant, bas, bas-
avant + K (2 hits).
18 hits (coin) : projection. Avant + HS
(2 hits). S. S. avant, bos-avant, bas,
, arriére, avant + HS (13

11 hits : S+HS. saut. S. HS. Saut. P K.
P K. S. HS. Avont, bas, bas-avant +
S. avant, avant. HS.

5 hits : avant, avant. S. bas + S. bas
+ HS (3 hits)

8hits (1Lv) : P P P avant + P (2 hits).
Bas, bas-avant, avant, bas, bas-
avant, avant + S (3 hits).

6 hits: PP K. S. S HS.

5 hits : P K. S. HS. Bas, bas-avant,
avant + K.

Conseil : Baiken est le perso défensif
par excellence, elle posséde une
palette de contres frés utile. Au
moment dune profection, faites un
quart de four de larriére vers le bas,
avec K pour passer dans le dos, avec
P pour une aftaque anti-aérienne,
avec S, pour une aftaque directe.
Demi-four arriére + K permet de
dasher en vous Lo
deuxiéme furi
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”PIITEMKIN

3 hits : en retombant, HS. Bas + HS.
Avant + HS.

7 hits (coin) (1 Lv) : en refombant, HS.
Bas + HS. RC. Saut + HS. Avant, bas,
bas-avant + HS, avant, bas-avant,
bas, bas-orriere, orriere + HS (4

hits).

6 hits (coin) (2 Lv) (anfi-saut) : saut +
HS. Avant, bas, bas-ovent + HS,
avant, bas-avant, bas, bos-arriére,
arrigre + HS (4 hits). RC. Bas, bas-
‘ovant, avant, bas, bas-avant, avant

g S

Bhifs: S + HS. Saut. S. HS. Saut. PK.
S. HS. De nouveau au sol, bos, bas-
avant, avant + S.

5 hifs (2 Lv) : avant, bos-avant, bas,
bas-arriére, arriére + HS, deux demi-
ours avant + P RC. Avant, bas, bas-
avant + HS. Avant, bas-avant, bos,

MILLIA_RAGE

13 hits : S+HS. Saut. P S. HS. Saut. P
K. S. HS. Bas, bas-avant, avant + P
(4hits). (soljavant + HS.

7 hits : avant + P (2 hits). S. S. S rapi-
dement (4hits).

7 hits (coin)(1 Ly) : bas, bos-avant,
avant + HS. Bas, bas-arriére, arriére,
bas-arriére, bas, bas-avant, avant +
HS (6 hits).

5 hits : demi tour arriére S, bas-avant
+ S, arriére + S, avant + S. bas, bas-
arriére, arriére + P avant + HS.

9 hits (coin)(2 Lv) : P B S. bas, bos-
avant, avant + S. bas, bos-avant,
avant, bas, bas-avant, avant + S (2
hits). Bas, bas-arriére, arriére, bas-
arriére, bos, bas-avant, avant + HS
(3 hits).

cherchez un personna-

VENOM

45 hits (coin)(2 Lv) : ovant, bas-avant,
bos, bos-arriére, arriére, avant + S
(x2). arriére (2 sec), avant + HS
(concentré).
14 hits : S+HS. Saut. S. HS. Saut. RK.
P K. S. HS. Avant, bas, bas-avant +
HS (5 hits).
38 hits (coin)(2 Ly) : Avant, bos-avant,
bas, bas-arriére, arriére, avant + S. P
$+HS. Saut. P K. S. HS. Bas, bas-
avant, avant, bas, bos-avant, avant
+ HS.
b hits: PP K. S. HS. Arriere (2 sec),
avant + HS.
Conseil : Si votre adversaire est trop
possif, profitez-en pour créer des
boules de billord, vous pouvez en
créer quatre maximum, le meilleur
moyen pour les envoyer ens
HS. Un u

FAUST
g P

8 hits (coin) : P S. HS (2 hits). Bas,
bas-avant, avant + S. HS (3 hits)
6 hits (1 Ly) : P S. HS (2 hits). Bas,

bos-avant, avant + S. bas. Bas, bas-
avant, avant, bas, bas-avant, avant
+

# hits (1 Lv) : bas, bas-avant, avant,
bas, bas-avant, avant + P bas, bas-
arridre, arriére + HS. Avant + HS.
9 hits (1 Lv): S+HS. Saut. HS. Saut. P
K. P K. bas, bas-avant, avant + HS (2
hits). RC. Bas + K.
le le prenez pas, il est frop
moche. Mais bon, si vous y fenez
vraiment, Faust est un bon combat-
tant, car il posséde des coups felle-
ment bizarres que ¢a géne pas mal
l‘adversoire, on ne sait jamais o il va
rsaire joue @ distance,
néol;ser un dem four avant + K,
et 3 foi
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AXL I.W

7 hits (1 Lv) : S+HS. Saut. P K. P HS.
Avant, bas, bas-avant + HS. RC.
Avant, bas, bas-avant + HS.
7 hits (1 Ly) : S. avont + P HS. Avant
+ HS. Bas, bas-avant, ovant, bas-
avant, bas, bas-arriére, arriére + HS
(3 hits).
4 hits : S. S. avant, bas, bas-avant +
S. avant + HS.
4 hifs : demi-tour arriére + S. avant,
bas, bas-avant + HS (2 hits). Avant,
bas, bas-avant + HS.
6 hits (2 Lv): bas, bos-avant, avant,
bos-avant, bas, bas-arriére, arriére
+ HS (4 hits). RC. Bas + HS (2 hits).
il : Le plus imporfant, clest
d'éviter le corps & corps et de mainte-
nir ladversaire & distance grace & sa
chaine. Sil vous fait un pressing, nhé-
2 pas & déclencher la furie si vous
pouvez, sinon, un quart de tour arri
re + P vous permetira d'arréter ses
attaques pour lenvoyer valdinguer.
Une qwe alternafive est possnble un
« + H!

CHIPP_ZANUFF

28 hits (2 Lv) : avant + P (2 hits). S.
HS. Bas, bas-avant, avant, bas, bas-
avant, avant + K (20 hits). RC. Avant,
avant. HS (2 hits). Avant, bos, bos-
avant + S (2 hits)

11 hits : S+HS. Saut. S. HS (2 hits).
Saut. B K. S. HS (2 hits). Avant, bos,
bas-ovant + S (2 hits).

7 (8hits) : R PP S.S. bas, bas-avant,
avant + S. bes, bas-avant, avant + S.
(bas, bas-avant, avant K).

11 hits (1 Lv) : bas + P bas + P bos
+ P bas + K. bas + HS. avant, bos-
avant, bas, bas-arriére, arriére, avant
+ HS (6 hits).

7 hits : R P K. bas + S. bas + HS.
arriére, bas-arriére, bas, bas-avent,
avant + HS. bas, bas-avant, avant +

R

Conseil : Si ladversaire se protage
trop pendant un enchainement, faites
un demi-tour avant K, un coup diffici-
le & voir. Pensel aussi que Chipp peut
sauter | idéol pour sortir

pizzy
=

10 hits : R P K. S. avant + S (3 hits).
Bos, bos-avant, avant + HS. Bas,
bas-avant, avant + HS

10 hits : P P K. avant, bas-avant, bas,
bas-arriére, arriére, avant + S (7
hits)

12 hits : S+HS. Sam P K. S. saut. P
K.PK.PK. S H

Conseil : Si vocre jauge est au max,
sorfez fout de suite sa derniére furie
(ce nest pas simple, mais avec un
peu d'enirainement...) : quiil soit pro-

TESTAMENT

7 hits : P K. S. HS (2 hits). Bas, bas-
umere arriére + P avant + HS.
+HS. Saut. K. PK. P K. P S.

HS.

5 hits : S. HS (2 hits). avant, bas-
avant, bos, bas-arriére, arriére, avant
+ HS. arriére, bas-arriére, bas, bas-
avant, avent + S.

Conseil : Testoment est le perso
léche, en défense, utilisez le demi-
tour arriére + S, si ladversaire vous
touche & ce moment, vous réaliserez

tégé ou non, elle est
Pensez aussi que fout comme Chipp,
elle peut sauter trois fois en lair. A
port ga, Cest le boss et a se voit.

une contre-ati ui
ra. A pariir de 18, évitez le corps &
corps, et aftaquez-le une fois que sa
vie sera bien diminuée. Le plus fort,
cest de I'empoisonner, et de le tou-
cher gréce & une téte de mort (quart
de tour avant + P ou K). Sa vie dimi-
nuera, et il sera constamment atfaqué
par voire démon et votre corbeau.



= - Dreamz©ne
lide de jeux

cial - Tips Spécial - Tips Spécial - Tips Spécial - Tips Spécial - Tips Spécial - Tins

Ahl Shenmue, quel jeu ! Voila plus d'un an qu'il est sorti sur notre belle console et
peu de jeu arrive & le détraner, dun point de vue technique, bien entendu. Seul Fex-
ellentissime Eternal Arcadia le dépasse sur Dreamcast ; autant dire que cest peu
/ous avez donc ici une aide de jeu qui vous permettra de compléter votre quéte ef
ela vaut beaucoup mieux quiune soluce parce que, 1& au moins, votre plaisir de
jeu est moins géché. Pour apprécier le fabuleux hit de Yu Suzuki, il faut le faire tout
e) seul (¢), sans aide. Par ailleurs, ce jeu niest pas linéaire. Il se peut donc que vous
rouviez d'auires quéles annexes selon Iheure & laquelle vous jouez. Voila donc de

quoi vous aider en aftendant Shenmue 2

LES GONSEILS

They always Start street fishts
vhen they’re drunk, ou know.

I, et sorement le plus utile
vous devez fravailler vos coups. Ryo
0us le dira mieux que moi ; si vous ne
es pas, il va rouiller. Cela est trés

file pour les moments ot vous rencon-
rerez des boss, si vous ne voulez pas
ous étaler ou méme pour donner une
raie leon aux badauds et dautant
slus que les coups évoluent ou fil des
ntrainements et changent de forme.
/ous les apprendrez au fur et & mesure
du jeu. Ce sont des maitres qui vous les
enseigneront, comme Yomagishi dans

le parc de Sakuragacka, le grand pére
de Liu, au parc Suzume, juste & c3ié de
la salle d'arcade & Dobuita, Ghui
zhang, le fils de master Chen, master
Chen himself, Tom, vers la fin du jeu.
Vous pouvez également acheter des
coups en allant chez lantfiquaire. Ils
sont sous la forme de parchemins qui,
une fois lus, vous dévoilent un coup.
Pour vous entrainer, vous devez vous
rendre dans différents endroits vides.
Les voici: le dojo, chez vous (vous pou-
vez méme affronter Fuku san), sur un

My Sensei used tg’,c\ajl this move
the Shadow Step.

~

parking & Dobuita, & gauche de la salle
darcade, dans le jardin Suzume, &
droite de la salle d'arcade et l'entrepét
13 sur le port.

Aussi, sil vous arrivait détre bloqué
dans le jeu, vous pourriez foujours aller
consulter la diseuse de bonne aventure
qui, pour la modique somme de 300
yens, vous donnera un indice. Elle se
trouve juste & cbté du Russiya (endroit
important du jeu).

Diautre part, vous trouverez un peu par-
tout des pancartes jaunes. Ce sont en
fait des plans qui peuvent s'avérer u

si vous cherchez un lieu.
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LES QUETES

Quand vous commencerez le jeu, sur le
hemin qui méne & Sakuragaoka, vous
rouverez une petite fille du nom de
Megumi qui a recueilli un chaton parce
que sa mére s'était fait écraser quelque
emps auparavant. Selon ce que vous
i donnez & manger, vous aurez une
quéte & faire : si vous lui donnez le tofu,
I ne se passera rien ; en revanche, si
vous lui donnez le poisson séché, vous
devrez aider une vieille femme.

Durant tout le jeu, vous pourrez lui don-
ner & manger en lui achetant du pois-
on dans les magasins Tomatos. Au
bout d'un moment, celui-ci, ayant repris
des forces, se sauvera. Vous devrez

donc le refrouver ; cela se passera juste
aprés le coup de 1éléphone pour votre
billet. Il se trouve vers les petites mai-
sons en contrebas & Yamanose (il faut
descendre des escaliers 01). Nozomi
vous rejoindra ainsi que la petite fille.

En arrivant & Sakuragaoka (selon le
choix que vous avez fait avec le chaton),
& lintersection de la cobine télépho-
nique, vous verrez une vieille femme
qui, en raison de sa mauvaise vue, ne
parvient pos @& trouver la maison des
Yamamoto. Sans que vous puissiez
prendre une décision, Ryo se fera fort
de lui frouver la maison. La vieille dame

want to know about the cartels

vous attendra dans le parc juste & ca1é
de la route qui méne & Dobuita. Pour
trouver lemplacement de la maison,
prenez le faxi ou bout de la rue comme
point de départ. Clest la troisieme ;
regarder la plaque & lentrée. Aprés ca,
allez prévenir la femme

Vous avez sorement dd remarquer que
Ryo avait une Saturn dans son meuble
16lé ; il est possible d jover en gagnant
des jeux dans les magasins Tomato.
Pour cela, il faut que vous achefiez des
cosseftes audio et que vous parficipiez
au firage au sort ; avec un peu de chan-
ce, vous devriez gagner. Vous pouvez
aussi, en achefant des boissons au dis-
tributeur, fomber sur une canette
gagnante (02). Voici les lofs que vous
pouvez gagner: des jeux safurn (rares),
des figurines, des bandes originales des
jeux de Yu Suzuki, des super balles et
des lecteurs cassettes. Vous pouvez, par
ailleurs, vous lancer dans la collection

R T NC

de figurines
Viriua fighter.

super Sonic, héros de

Lorsque vous irez & lo deuxiéme agen-
ce de voyage, la femme qui sy frouve
vous dira de repasser dans quatre
heures. En plus de vous entrainer, allez
voir lo femme au Russiya ; cest la
grand-mére du petit chinois que vous
avez sauvé (Gao Wen). Elle vous don-
nera plus de précisions sur le miroir
Phénix.

A un cerain moment du jeu, vous
devrez vous introduire par effraction
dans l'ancien entrepdt n°8. Vers les trois
heures de loprés-midi, allez pres du
stand de Hisaka san. Vous verrez sa
sceur qui lui demande de l'argent.
Acceptez de la suivre ; elle se trouve
tout au fond sur la gauche. Aprés ca,
Ryo se proposera pour aller porfer la
nourriture des gars de lentrepét n°8.
Vous connaitrez ainsi leurs heures de
battement.

Derniére asfuce, vous pouvez avoir
occés & différentes bandes sonores. I
vous suffit pour cela dallumer votre
console sans jeu et dialler dans loption
musique puis de mettre le jeu : vous
pourrez entendre la voix des persos sur
chacun des CD : dans le premier, vous
entendrez la voix de Ryo ; dans le
second, la voix de Chai et dans le der-
nier, la voix de Nozomi
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Vous vous demandez peut-étre pourquoi nous vous offrons aujour-
d'hui une aide de jeu sur ce fitre... Et bien, pour la simple et bonne
raison qu'il est désormais disponible sur notre chére DC dans une
version améliorée (la méme que sur PC en fait). Préparez vous &
frissonner d'effroi car le terrible Némésis veut votre peau !

STAAARS | I 1]

LE SYSTEME D'ESQUIVE, GARDIEN DE
VOTRE SECURITE
La plus grosse innovation qu'a apporté ce
fitre lors de sa sorfie est sans aucun
confeste son principe de feintes. Ce der-
nier vous offre la possibilité déviter les
coups et autres morsures des abomina-
seront sur vofre rou

Maitriser ce principe vous permetira
davancer avec plus de confiance dans les
fues de Racoon city... Les esquives s
utent de plusieurs manidres, parmi les-
quelles on retrouve les roulades et autres
bas de coté. Vous devrez effectuer des
ombinaisons de touches telles que Bas +
R, ou encore Carré + X.. De toutes
iacons vous retrouverez le descriptif com-
let des manips dans la nofice du jeu.

Rizing

PZet wtilisete)

QUELQUES SOLUTIONS A DES
ENIGMES..

Dans le restaurant, au fond, se trouve une
irappe métallique. Pour louvrir, vous
aurez besoin de prendre le pied-de-biche
qui se frouve dans la salle précé
(01,02,03)
- Dans la centrale électrique, vous aurez &
faire un choix qui changera sensiblement
cours de l'aventure. Si vous faites le
choix du court-circuit (bleu rouge bley
rouge rouge bleu bleu bleu), vous pourrez
vous enfuir en foute sécurité. En revanche,
si vous faites le choix de la fuite et du com-
bat (bleu rouge bleu rouge rouge rouge
bleu bleu), Nemesis vous offendra telle
une fouine et vous remettra une frousse
de soins si vous l'exterminez.
- Plus ford, vous rencontrerez des statues
sur lesquelles il vous faudra poser des

Nemesis
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pierres... Lo marche & suivre

vante : cristal passé -

+1h, cristal avenir +2h ; obsidienne-
passé - 2h, obsidienne-présent + 2h
obsidienne-avenir + 4h,

passé - 4h,

ambre-avenir + 61

- Ala fin, p

Némésis, lo

fort simple... Vous remarquerez

3 grosses batteries. Bien évi-
demment, vous allez devoir les

encastrer dans les orifices prévus
pour... Une fois que vous favez

desm»grer (2 Co~ attention 1),
puis ce sera la fin du jeu
(06,07,08)

QUELQUES CONSEILS

POUR LE MODE MERCENAIRES
Tout d'abord, je vous conseill
prendre Mikail pour ce challenge
Cest, de loin, le perso le plus résistant.
Ensuite, il vous faudra faire au plus vite

ur rallier la fin du niveau. Lo meilleure

siste & ne f
lorsque ces derniers se
explosive. Dautre

pcn vous feriez mieux de reconnaitre le
niveau avant de foncer téte baissée vers
une mort plus que certaine. Derniers
conseils, restez sans cesses sur la corde
raide au niveau de vofre jouge f
dutiliser un minimum de sproy ou de
plant esterez en vie plus
longtemps. Mon ultime conseil sera le sui-
vant : refaites plusieurs fois le mode me:
cenaire pour pouvoir préfendre avoir fini
le jeu dans ses moindres recoins et déte-

nir toute: les armes.

(09,10,11,12,13,14)
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de la partté Il fallat falre
& pou prés en ces termes qu'elle s'est exprimée.

reamzoneuse, sus au Tuco ! Lheure est grave. Alors que je faisais un
nble des numéros de Dreamzone & la main, de la rubrique Interet, j'ai

2 Je n'artive pos & y croire... Cessons immédiatement de poursuivre vers

chemin trop glissant pour la Tiatia, et intéres: aux vraies raisons qui l'ont
oussée & rendre un hommage appuyé & Mark Wahlberg, le New Kid On The Block
i le retour. Si elle a tant insisté pour quiil intégre la rubrique, c'est parce quelle lui
oue un culte proche de la «sectomanian. Non contente d'avoir créé un de ces pre-
iers fans club dédiés au comédien, Les biactolesgids, slle suit sa carriére au milli

béat, en arborant fierement son slip trop grand) !
fait de la musculation & outrance ? La Tiatia se procure le best of de Véronique et
avina pour se motiver et gonfler comme Iui ! Il jove dans le prochain Burton pour un
make de La Planéte des singes ? La Tiatia ne se démotive pas, elle fera partie des
urants | Pour ce faire, elle prend dans un premier temps un flacon d'hormones de
roissance, mais curievsement, seule lo moustache s'est développée. Elle ne se dé-
onte pas et s'introduit en pleine nuit dans une réserve de lamas et les tond alle-
ement. Une fois la tache accomplie, elle récupére les précieux poils et se les fait
reffer un par un sur tout son corps. Ainsi «harnachéen, elle se présente sur le pla-
v de tournage aux Etats-Unis. Seulement, son déguisement naturel n'a pas eu I'ef-
escompte. Plus proche du bison que du singe, le premier accessoliriste qui I'a voit
t confondu de peur et hure : «Un yeti, un yeti est sur le plateaun. Ni une ni deux,
s poils collés sur la bouche I'empachant d'émettre un son audible, les grognements
e la Tiatia ne font qu'alimenter la peur du pauvre accessoiriste. Elle est inmédiate-

ent capturée et envoyse dans un 200, sans qu'elle it pu approcher son idole. Les

nédecins mettront six semaines avant de pouvoir lui retirer tous les poils. C'est qu'elle

st tenace la Tiatia, mais lo décence nous empéche de préciser jusqu'ou elle a pu al-
2« dans un esprit de mimétisme avec Mark Wahlberg, une fois qu'elle avait vu pour
2 23éme fois Boogie Nights. Le bilan est simple, la Plagnet est toujours aussi fémi-
ine, mais le Marko @ eu droit & son site. On I'aime bien notre Tiatia, on lui devait

El Tuco

Salut a toi le décrocher du bulbe, salut a toi le déraciné de la
glande, salut a toi l'apoplectique du dimanche, salut a toi le

Jfan d’Internet. Une rubrique Internet qui se veut riche et va-

riée ce mois-ci. Un hommage a une actrice peu connue mais
qui mériterait de Uétre, la belle Kari. L'ltalie alimente aussi
ces deux pages avec une ambassadrice de charme, Monica
Bellucci. Ensuite un site consacré au dernier film de Michael
Douglas, Traffic, par le réalisateur d'Erin Brockovich et enfin,
pour la premiére fois, un site dégotté par la Tiatia (voir la
Playnet). qui met en avant la musculature du beait Mark
Wahlberg, une spéciale dédicace dédiée a nos lectrices en gé-
néral. et a Zora en particulier. Et comme toujours, surfez,
mais avec modem'ration.

KARI WUHER,

chanteuse, puis comédienne.

Kari est une actrice de trente-trois ans
qui n'est pas trés connue mais qui
gogne & I'étre. Sa filmographie est
pourtant étoffée de grands films auprés
de partenaires prestigieux (on pense &
Jack Nicholson dans Crossing Guard),
mais 'est toujours dans un second rdle.
Les seules fois o elle tient une place
plus importante & I'écran, c'est pour des
longs-métrages de série B qui ne laisse-
font pas de souvenir impérissable.
Heureusement, ce site est 'occasion de
la découvri sous un autre angle et de
mieux l'apprécier. Un sourire d'ange, un
cops de réve, une personnalité bien
prononcée, et vous saurez tout sur cette
charmante jeune femme. De plus, ce qui
ne gache rien, le site est bien concu,
avec une interface originale. Et qui sait,
au détour d'un clic, vous vous retrouve-
rez peutétre écran & écran avec la
belle...

http://www.geodities.com/kar_fan/msl
epage.html
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Vincent Cassel, en épousant la magnifique Monica Bellucdi,  dd biiser le coeur de

millions d’admirateurs amoureux de la comédienne italienne. Non seulement elle est

belle, mais sa beauté n'a d'égal que son talent de comédienne. Elle poursuit une

cariiére intemationale qu'on lui souhaite longue et pleine de réussite. Vous pouvez

aller la voir dans Le Pacte des loups de Gans, et dans quelque temps dans le réle

de Cléopatre avec la suite d'Astérix et Obélix. réalisée par Alain Chabat. Mais les

impatients pourront toujours se délecter de ce site qui regorge d'images et dinfo

sur la belle. Une aubaine pour tous ceux que la beauté fait sourire. Monica, c'est

un peu le rayon de soleil dans la grisaille e I'hiver.

hitp: //go-to/monicabellued.com

Pour nous les femmes... Brimées, torturees,

réduites a 'esclavage, Dreamzoneuses !

e lo méme facon quiil y a plusieurs mik
ers d'années, homme n'accordait & o
amme qu'un petit coin de paille et une
cuelle d'eau, il me faudra me contenter
wjourd'hui d'un petit coin de page et
e quelques photos afin de  pouvoir
endre justice et conjuguer le jeu vidéo
u féminin. Je me souviens encore d'un
hamp de botaille sur lequel nous
'étions que deux, Céline et moi, & nous
sattre pour notre noble cause et contre
ote  horde de viles despotes
Dreamzonniens... Merci & notre chére lec-
ice Zota de prendre le chemin de la

révolte a nos catés, et de permettre ainsi
lintrusion de quelques photos mascu-
lines au sein de nos pages. Sur ce, jo
céde la place & notre ami Tuco qui, s'il s
dit généreux de me laisser ce quart de
page, ne se privera pas pourtant de se
moquer de notre godt légitime pour les
corps dénudés (cest de bonne guerre),
tandis que lui-méme se targue de collec
tionner la moindre empreinte, photo ou
signature d'Alyssa Milano...

Titia

hitp://www.marwahlberg.com

Trraffic

Traffic est le nouveau film du réalisateur
JErin Brockovich, Steven Soderbergh. Il
met en scéne un groupe de policiers
spédalisé dans le démantélement de
(éseau de trafiquants de drogue. Il
réunit un casting plus que prometteur (
Michael Douglas, Catherine Zetaones
et Dennis Quaid) et deviait &tre 'un
des gros événements de l'année ciné-
matographique qui commence. Le site

officiel du film permet de se faire une
idée de I'ambiance et du ton adopté
pour raconter cette histoire. La bande
annonce et plein d'infos sur les come
diens qui ont participé & I'aventure sont
au menu.

hitp://www.trafficmovie.con
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Medal of Hon

 Allied Assault

-

-

Aprés deux volets sur PlayStation,
Medal of Honor s'appréte & débar-
quer sur PC. On retrouve toujours
T'ambiance de lo Seconde Guerre
Mondiale, d'autant que c'est wrai-
ment la période, avec la sortie pro-
chaine au cinéma de films comme le
Enemy ot The Gotes de JeanJacques
Annaud et le Pearl Harbor de
Michoel Bay. Ga faisait’ longtemps
qu'on n'avait pas vu sur PC un Doom-
like teprenant des nazis comme
ennenis’ principaux (en fait, moi, je
ne me souviens que de Wolfenstein
3D). Pour ce nouvel épisode, les
programmeurs ont utilisé le moteur
Quoke Iil. Et; techniquement, cola se

ressent ! Les

sublimes avec un- grand loxe de
détails pour les décors et des enne-
mis crionts de vérité. Lintelligence
artificielle. devrait étre une ‘fois de
plus I'un des points forts de ce titre.
Pour la_petite - histoire, sachez que
vous_ incarnez le - Lieutenant Mike
Powell, soldat d'glite d'un_bataillon
de rangers. Vous avez été recrutés
por TOSS. pour accomplit diverses
missions de sabotage et d'espionna-
ge. Vous serez ainsi amenés & tro-
verser les pagsages de I'Afiique du
Nord, la  Normandie, - FEurope
Centrale et I'Allemagne. Gréce &.sa
fabuleuse ambiance sonore, e pre-

mier Medal of Honor sur PlayStation
était presque passé pour l'adapta-
tion du film de Spielberg, II Faut sau-
ver la soldat Ryan. Dans ce Allied
Assault; vous aurez la possibilite, O
combien jouissive, de manier la mine.
4 fragmentation et le lanceflammes.
Vous aurez bien besoin de ces nou-
vellesarmes pour venir & bout de
véhicules comme les missiles V2, les
bombardiers Stuka ou les tanks Tiger
Mark I. Gréace aux multiples possibi-
lités du PC. les programmeurs de
2015 ont décide d'implanter un
mode de jeu en réseau qui pourrait
bien faire mal. En clair, voila un titre
que les possesseurs de PC vont
attendre avec une certaine impatien-
ce, et on peut les comprendre !
Neo Alex

LES DECORS S'ANNONCENT SUPERBES SUR PC.

AUEZ, ON-SE REFATT LE PONT D LA RIVIERE KWAT 2.

Edireur : Electronic Arts
Concepteur - 2ms

Genre : Doom-|
gie

Sortie prévue ; courant
20m-pz-n2

ConFig minimurt : PII 300, 468
Mo AAM, CO-Rom ex

e/strate-

INE PLACE FORTE DANS LAGUELLE VOUS AUREZ DU MAL A ENTAER,
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Les amateurs de Jeu de Rally vont pou-
voir s'en donner & cceurt joie, le dernier
bébé de Codemasters sur PC est, tout
simplement, une réussite. On avait déja
&té largement séduit par le premier épi-
sode de la série qui, a son époque.
avait laissé sur place pas mal de concur-
rents, pour devenir rapidement la réfé-
rence. Depuis, le temps o passé et les
éditeurs n'ont pos hésité & aller cher-
cher Codemasters sur son terrain. Colin
McRae devenait du méme coup un peu
obsoléte. Clest donc avec une impatien-
ce non dissimulée que les fans atten-
daient la réponse de Codemasters. Tout
chaud, tout beau, la svite de Colin
McRae reprend les principes du premier,
avec quelques améliorations significa-
tives. Vous avez le choix entre-huit voi-
tures de rallye ayant participé au " vr
" championnat et qui ont bénsfice
d'une modelisation exceptionnelle, riche
len détails et en roffinement. Les
bolides s'abiment toujours au moindre
' choc ‘de facon encore plus réaliste. 11
nest pas rare de voir sa yoiture presque
complétement désossée ‘4 la fin d'une
spéciale. Les décors et les effets de
lumiére sont assez impressionnants et
favorisent une: sevle et unique motiva-
tion : le réalisme. Lo condvite, si elle
n'est pas uniquement axée sur la simu-
lation, reste fun et trés maniable. Lo
difficulté est coissante et émule le pilo-

te qui sommeille en chacun de nous ( le
pilote qui est en Fonzie est carrément
dans fe coma " private jokes ). Dés que
vous avez terminé une série de spe-
ciales, vous avez le choix entre deux

Codemasters
Codemasters

= Rally

prevue - dispo
“onfig conseilles - Pentium
111, soo MHZ, &+ MO RAM

options : recommencer immédiatement
pour améliorer votre score ou posser &
la suivante pour découvrir I'environne-
ment concocté par les programmeurs. La
vitesse d'animation favorise les senso-
tions fortes, avec une fluidité halluc-
nante et une remarquable absence de
ralentissement. Les bugs font toujours
partie de la féte, mais n'altérent aucune-
ment le plaisir que I'on peut éprouver
en jouant & Colin McRae 2. Plus qu'une.
simple suite, le soft de Codemasters
Sinstalle & la premiére place des jeux
de rallye.

El Tuco

LES SENSATIONS SONT VRAIMENT AU RENDEZVOUS
ET, MEME SUR LA NEIGE, ON " SENT " LE CONTACT
DU BOLIDE SUR LA POUDREUSE

LES DETAILS SONT LEGIONS DANS LE SOFT COMME LA
POUSSIERE QUE DEGAGE CHAQUE PASSAGE DE VOITU-
e

LA MODELISATION £5T EXCEFTIONNELLE ET, AIEN QUAVEC LES, ARBAES EN ARAIGREPLAN, ON SAIT OU'ON EST

LES RALENTIS SONT DE TOUTE BEAUTE €T DEMONTREN
L6 TRAVAIL MINUTIEUX ACCOMPU SUR L€S DETAILS DES
CARROSSERIES PAR 165 PROGRAMMEURS

[0S OF SPECIALES GUI SE DEROULENT. LA NUIT, LE
RENDU. NE PEAD RIEN EN QUALITE, BIEN. AU CONTRAK
ne

T NE FAUT PAS ETRE TROP OPTIMISTE AU MOMENT D'ATTAGUER UN VIRAGE. CAR, QUELQUEFOIS, LA CHUTE PELT
S'AVERER FATALE POUR LE TEMPS DE LA SPECIALE



Mo One Lives Forever

LE MODE SNIPER EST VAAIMENT BIEN REUSS!

b
SANS £TAE VAAIMENT GORE, NOLF NE MEGOTE PAS
SUR UHEMOGLOBINE.

P
LES DETAILS ONT VRAIMENT £TE PEAUFINES PAR LES
BEVELOPPEUSS.

Hn univers drale ef ariginal
No One Lives Forever ( NOLF pour les
intimes ) est un hobile concentré de
bonnes idées qui, une fois travaillées et
mises au point de moin de ma"tre par
Fox Intercative. donnent un résultat. la
hauteur des prétentions de nlimporte
quel Gamer sur un support tel que le PC
: Originalité. graphisme magnifique. et
une histoire qui tient la route. Que tout
le monde se rassure immédiatement :
NOLF contient ces trois éléments sans
qucun doute possible (et bien d'autres
encore.) Vous -incamez la. mognifique
Cote Archer dont la superbe n'a d'égal
que ses aptitudes physiques & combien
exceptionnelles. Ajoutez lui un fort
accent -anglais, des tenues psychédé-
liques et un humour bien décapant et le
tour est jové. Elle fait partie des ser-
vices secrets anglais & lintérieur d'vne
unité spéciale : UNITY. Les missions les
plus perilleuses ne Iui font pas peur.
Cest avec zéle ‘et dans la plus gronde
tradition britannique qu'elle résout les
&nigmes et terrasse ses ennemis. Sa mis-
sion : Cate doit se concentrer sur un mys-
tére assez enauyeux. Les agents de son
unité ont une facheuse tendance & se
faire flinguer & tout va et en nombre.
Son enquéte va la conduire aux quatre
coins de la planéte. Dy -Maroc &

I'Allemagne en passant par la France et
les Carasbes, elle ne tardera pas &
découviir que Forganisation maléfique
qui se cache deriére est le HARM. Ses
intentions belliqueuses et sa puissance
démesurée en font un ennemi redou-
table dont la belle aura bien du mal &
se débarrasser.

tine technique He poinl
La vue est subjective ( & la doom si vous
préférez) et lo combinaison clavier-souris
ne deviait pas poser trop de problémes
aux amateurs du genre. Le personnage|
répond impeccablement au doigt & l'ceil
(je précise dans lo mesure o0 il n'y @ un
certain nombre de persannes. Neo, Alex]
et Kyo pour ne pas les citer. qui jouent|
& NOLF avec leur volant & retour de|
fowe. Il o suffit qu'on leurs disent que
le personnage était bien carrossé pour
quils croient immédiatement  qu'ils|
ovaient & faire & un jeu de caisses. Il o
quand méme fally se les fader pendant|
six heures parce que messieurs pestaient|
de ne pes pouvoir allumer leurs phares.
Enfin. on leur pardonne parce que. lors-
quiil joue & Collin McRae 2, ils sont - cer-
tains d'avoir & faire & une simulation
d'hélicoptére. En guise de joystick, nos
amis se servent d'un manche & balai et.
pour demarrer leur voiture, ils imitent un

Quick saving

7]

]
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inteliigence itemt

Thor

Last Wednesday was incredible
week, let's try the red one instead!

Cove, Vicky

' 13

| had no idea you were so talented. Next

%1

K

]

"EST CE QUON APPELLE DU TIh EN EMBUSCADE

ERTAING OBIETS €1 DOCOMENTS. COMME CETTE LETTRE, SONT PAECIEUX FOUR RESOUDHE &5 ENIGNIES.
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‘ ERDreamz ©née|

‘SANS POIVRE, MON STEAK ! ( DIXIT TITIA)

S
FAIRE LE MENAGE

train qui entre en gare. On va s'anéter
1a parce que je risquerais de vous racon-
tez le coup ob ils ont fait du stop dans
un 200. Au bout-de six heures, ils hur-
lofent parce que personne ne s'arétait
et quen plus, on leur jetait des caca-
huétes & traversla tronche). Certaines
actions de jeux sont difficiles & exécuter,
mais le début du soft fait en sorte de.
vous familiariser le mieux possible avec
les actions qui vont reveni le plus sou-
vent pendant vos parties. Le jeu est
éaire et il faut viiment le- faire
exprés pour se paumer ou manquer-de
munitions, tant tout est mis en évidence.
pour vous fadiliter fo tache. La modeli-
sation des différents personnages et
des décors sont une réussite, de méme
que le son et la musique. L'ambiance
est au rendez vous. Que ce soit en
phase de’jey ‘ou pendant les: scénes

(53 N'ONT PAS ETE CHICHES EN EFFETS DE LUMIERE

vidéo, les scénaristes du titre nous ont
téservé quelques rebondissements qui
e monquent pas ‘de - piquant.
Uanimation n'est pas en reste et est @
la hauteur des graphismes et du scéna-
fio : Excellent. No One Lives Forever est
un jeu original qui-fait: entrer directe-
ment le personnage de Cate Archer
dans le_panthéon ‘des jeux vidéo. Un
régal quiil nefout manquer sous aucun
prétexte. On ottend d&jé la suite avec

TCA UNE BELLE TETE DE VAINGUEUR CELUFLA ,

QUAND ON VOIT tA TAILLE DES DOUILLES QUI SECTENT, CA FAT PEUR

Edifeur : Electronic Arts

Conceptesr | FOX Interactive

Genre: Rventure/Action

Sorkie prévue : Dispo

Config Conseillee - Pentium IIL, 6+ Mo RAM, +oo MI
d’espace disque . . :




CINE/TV

Iz

Pourvu d'un tel nom, on pourait penser que cette séiie, création géniale de Tom Fontana (Homicide), serait propice & des débordements poé-
tiques ou & de multiples représentations d'une magie apte & faire réver tous les enfants. Clest en fait tout le contraire ! Oz est une série aty-
pique dans F'univers télévisuel qui traite de I'enfer carcéral, celui d'un quartier expérimental de haute sécurité de la prison d'Oswald. Dans ce
quartier appelé Emerald City, les prisonniers sont sous la surveillance des gardiens 24H sur 24. Peu ou pas Jintimité & travers les vitres blin-
dées qui servent de barreaux et les nombreuses caméras quadiillant 'ensemble de ce joli petit monde. Au fil d'épisodes peu nombreux (6 par
saison), le spectateur assiste médusé & la vie... Non, la survie quotidienne de ces prisonniers qui cachent tous tant de démons en eux, toute la
misére du monde. Violente ciitique du systéme carcéral étude détaillée des bas instincts humains rien ne semble assez fort pour déciire les nom-
breuses qualités d'une série qui "Oz" bien plus que nlimporte quel film traitant du méme sujet. Ici, on fait dans le réaliste et dans le tragique.
Aucun personnage n'est tout blanc, ni tout noir. On passe réguliérement de la pitié & horreur, du fire & la réflexion, en suivant les nombreux
excellents acteurs de ce chef-d'csuvre de la petite lucarme. Enfin, tout ca pour vous signaler que SérieClub rediffuse actuellement les trois pre-
miéres saisons avant de s'attaquer aux deux suivantes, encore inédites en France. A découvrir absolument !

Je déteste le mois de février ! C'est vrai, quoi,
c'est un mois généralement catastrophique
pour mol. A part le fait que ce soit le mois le
plus court de F'année, il est synonyme d'hor-
TEurs sans nom pour votre serviteur. Et 1a, on
peut dire que ¢a a bien commencé ! Je tiens
dailleurs a remercler Tuco pour sa grande
délicatesse. En fait, dans le gramme de fines-
se, c'est lui Ia brute ! Vous trouvez que je suls
tur avec notre spécialiste des jeux de cnursn
2 On voit bien que vous n'éles és
supporter les nombreux rales de ulalslr (Hl
moyenne, dleux heures par jour) lorsqu'l s'ex-
lasie devant les photos d'une Alyssa Milano
dénudée. Et 12, je ne parle méme pas de la téte
qu'il affiche aprés chague week-end, c'est a
ous faire passer le goit de vivre (ai d'ailleurs
songé a inscrire pour I'éventuel casting de La
Womie 3 1. De son cdté, Kyo ne me laisse pas
tranquille et prend un malin plaisir a me vanter
es joies de Ia vie en counle depuis qu'il habite
lans le méme appartement avec sa copin...

Si les Américains ont bien lintention de réus-
sit & exploser le boxoffice ovec le Tomb
Roider de Simon West (Les Ailes de lenfer,
Le Déshonneur d'Elizabeth Campbell). les
Francals ne deviaient pas atre en reste.
Touchant lui aussi & 'vnivers des jeux vidéo,

eu..Pardon,son copain Manu. Gale metdans | Gomer. e filn de Zok Fishman. norre Ihisoire de Tony. un garcon de 22 ans spécialsé dans les magouiles ratées. Diailleus, cst & la suite
de I'une d'elles (ot oprés une mémorable poursuite automobile qui tient plus du jeu vidéo Driver que du film Bullit 1) quiil se retrouve en pri-

strings partout dans la rédac’, jusque dans | son pour huit mois. Bien décidé & se ranger & so sortie, il décide de créer un jeu vidéo. Clest pour lui le début d'un nouveau combat dans un
es tirolrs. EL ne pensez jas une seule Secon- | univers sans scrupule. Heureusement, il saura trouver de l'aide auprés de ses nombreux amis pour se venger d'éditeurs peu scrupuleu st deve-

& que Lagtitia puisse étre la seule personne nir le nouveau roi du jeu vidéo..

saine 'esprit au sein de catte quipe 4 BI- | Pourvu d'un concept novateur (tout au moins en ce qui concerne le cinéma franais 1), Gamer dispose déja d'une belle brochette d'acteurs, avec

le remuant Said Taghmaoui, la superbe Camille de Pazzis, 'amusant Bruno Salomone et Arielle Dombasle en femme d'affaire impitoyable.
Uastuce du film consiste aussi & utiliser certains effets propres aux jeux vidéo pour propulser le film au rang de pur divertissement populaire.
Didle, Gamer I'est assurément, et cela demeure Iessentiel pour un produit de ce type. Il prouve aussi ce mois<i que 'on peut traiter des jeux
vidéo autrement que sérieusement, comme dans le Avalon de Mamoru Oshil. Reste donc & attendre sa sortie le 21 mars prochain pour se faire
une réelle idée de son potentiel.

Acteurs : Said Taghmaoui, Camille de Pazzis, Alexis Loret, Bruno Salomone,

@ sais pas, mais je songe sérieusement a
endre des vacances. Si vous pensez comme

otection du Neo Alex (ie fameux CPNA .
Neo Alex

ord 0f The Ring

On ne peut pas s'empacher de vous tenir au
courant des derniéres évolutions sur le
Seigneur des anneaur. La premiére bande-
annonce du premier film.de. la tilogie est
visible en salles aux EtatsUnis depuis trés
peu de temps. Le longmétroge tant attendu
fe sort pourtant qu'é l'occasion des pro-
choines fates de Nodl, meis cette bande-
annonce est l'occasion pour nous de vous
faie partager les tout nouveaux dlichés de

aventure extraordinaire et féerique qui nous attend & Ihorizon 2002. Clest mieus que rien,
t 1l va folloir &tre patient. Pourtant, on ne peut s'empécher d'imaginer la réaction de
Seorge Lucas lorsquil verra e film. Ca lincitera peutatre & nous pondre un épisode il

xceptionnel pour sa nouvelle tilogie Star Wars ! Préparezvous & prendre une cloque monu-
rentale lors de la sortie de e film, croyezmoi |

Arielle Dombasle
Sortie nationale : 21 mars 2001

Le voile vient d'étre levé sur le costume que por-
tera Tobey Maguire dans l'adaptation du fameux
comics SpiderMan (n tant que Peter Parker, alias
I'homme-araignée). Les fans de la série vont pou-
voir se faire une idée du ton adopté pour cette
adaptation mise en scéne par Sam Raimi. La réus-
site du costume est & I'appréciation de chacun. En
<@ qui nous concerne, on o quand méme un peu
Ia trouille. On vous en reparle dés qu'on en saura
un peu plus. A signaler que c'est désormais lo
ravissante Kirsten Dunst (Smoll Soldiers) qui incar-
nera MaryJane Watson, et Willem Dafoe (Body,
Animal Foctory...) le diabolique Bouffon Vert.
Voilé qui promet ! En tous les cas, sachez que le
toumnage de ce nouveau film de superhéros o
commencé le 20 janvier dernier.



L2 nouvean cindina irangai
[Marc Missonier, I'un des deux fondateurs avec Olivier Delbosc de Fidélité Productions, s'est
inalement bien sorti de sa quatriéme production, Promenonis-ous dans les bois. Fort de ce
succes (prés de 800 000 entrées 1), il annonce fisrement un grand nombre de projets en
idéveloppement. Le premier, cest Bloody Mallory, un film fantastique réalisé par Julien
[Magnat et qui se veut, aux dires méme de ce dernier,
n habile croisement de Buffy Contre les vampires et
des aventures d'Indiana Jones. Le second, Un Jeu d'en-

fants, traite d'une femme qui devient folle parce qu'el
le pense que ses enfants sont possédés.
te Requiem, un thriller se passant dans un monastére.
e demier sera un film fantastique déjonts, Les
[Condamnés. A surveiller !

AVALON

Trés peu d'informations ont circulé concernant ce film réalisé par Mamoru Oshii. Si ce nom ne
vous semble pas inconnu, c'est sans doute parce que l'on doit 4 cet homme quelquesuns des

iendra ensui-

plus grands dessins-animés de ces derniéres années. Ainsi, on trouve dans sa filmographie les
deux films consacrés & l'univers de Patlabor (qui ne deviaient J'ailleurs pos tarder & sortir en
DVD Zone 2). Il a su développer & travers cette histoire de robots géants des plus classiques
(la série TV était ossez moyenne), une fabuleuse enquéte policiére pour le premier volet et un
thiiller politiqueiction extraorcinaire pour le second. Ceest aussi & Oshii que l'on doit 'vn des
summums de la sciencefiction cyberpunk, avec le désormais cultissime Ghost In The Shell. Ce
somptueux long:métrage qui laissa le grand James Cameron sur le cul (vous me pardonnerez
I'expression ) était & l'origine tiré du célébre manga de Masamune Shirow (Appleseed, Orion,
Dominion Tank Police...). Avjourd'hui, ce réalisateur de génie (au méme titre que Miyozaki,
Takahata, Otomo ou Kawajii) nous revient avec AVALON. Projet ambitieux, ce film relate les
aventures d'une belle mercenaire & la recherche d'un machiaveélique criminel. Tous deux s'af-
frontent & lintérieur d'un jeu vidéo nommé AVALON, un monde futuriste oux couleurs étranges,
ol sa propre survie dépend de sa capacits & éliminer rapidement ses adversaires. Faisant
preuve une nouvelle fois d'vn grand sens artistique, Mamoru Oshil a choisi d'apporter un trai-
tement particulier & l'imoge en mélangeant des phases d'animation traditionnelle, des tr
cages numériques et des prises de vue réelles. L'ensemble dispose ainsi d'vn cachet visvel

Non, vous ne révez pos, c'est bien Hannibal Lecter
qui est en train de préparer lo tamboulle. Ces pho-
tos sont les toutes demiéres disponibles avant la
sortie en salles de la suite du Silence des agneaux.
Elle met en scéne le célébre tueurcannibal et son ‘
‘agent du FBI preférs, Clarice. Tout porte & croire que

Ridley Scott a bien rendu F'atmosphére pesante et
diabolique du roman de Thomas Harrs dans son {
long-métrage. Le dernier aspect & vérifier concerne

la modification de la fin du film por rapport & 'ori-
ginale, prévue par l'auteur Thomas Haris dans le
roman et jugée politiquement incorrecte dans le microcosme des producteurs hollywoodiens.
La bande-annonce est remarquable et donne envie de voir le film, ce qui est déja un bon
point pour un Ridley Scott en pleine bourre depuis le succés de son Gladiator avec Russell
Crowe.

Dreamcast

Macress Plus Wol.1

Ce premier DVD de Macross contient les deux premiers volets d'une
série O.A.V. comptant quatre épisodes d'une qualité artistique net
tement supérievre & la moyenne. Cette série reprend exactement
le méme postulat que celui de la mythique série Macross (diffusée
en France sous le nom de Robotech), & savoir celui d'un triangle
amoureux riche en rebondissements, sur fond de combats aériens
& grands coups de robots géants. Si le scénario s'avére relative-
ment manichéen. il n'en propose pas moins des personnages atto-
chans et un maximum d'action, ce qui correspond parfaitement &
Funivers de Macross. Clest beau, tout simplement. Et encore, ce ne
sont 16 que les deux premiers volets, les suivants étant encore d'un

niveau supérieur.

unique et extrémement novateur. La bande-annonce de cette merveille est déja accessible st
le Net (www.avalon-net.com). Si les images sont impressionnantes, la musique n'est pas el
reste. On ignore en revanche si elle est composée por Kenji Kawai (ce talentueux compositey
ayant travaillé sur tous les films de Oshil). Miramox, visiblement tiés intéressé par ce film, s'es
déja porté acquéreur des droits pour une éventuelle diffusion en salles aux Etats-Uni
Pourtant. il ne sera sorti que le 20 janvier dernier au Japon. Pour la France, il faudra une fo
de plus prendre son mal en patience (en clair, cela
LON en frangais avant 2002).

nifie que vous ne pourrez pas voir AVA

Réalisateur : Mamoru Oshi
Musique : Kenji Kawai
Sortie nationale : courant 2002 en
France

Dans la catégorie "premiére photo”. le gagnant est Jurassic Park 3. Le moins que l'on puis-
se dire. C'est que a promet beaucoup ! A partir du moment o un autre metteur en scéne
que Steven Spielberg s'occupe de réaliser ce troisime épisode. on peut espérer qu'l redon
e un peu de souffle  la série. Autant le
premier était novateur et impressionnant,
autant le second épisode, e Monde
perdu, nous avait décus. On ne sait pas
grand<hose du scénario. si ce n'est que lé
héros en sera Sam Neil, qui retiouve ainsi
son personnage du Professeur Alan
Grant. A quand une petite annonce qui
pourrait nous rassurer sur ce projet forcé-
ment un peu bancal ? La seule réponse.

que nous avons pour le moment, Cest :
patience. -




Zone 2-

Scénario

Le voyage spatial se passait sans probléme, jus-
Q'8 ce qu'une pluie de météorites ne vienne per-
turber sérieusement les choses. En dépit des
efforts désespérés du pilote, Fry. pour redresser
Fappareil, celuici va se cracher sur une planéte

tait & son bord, il ne reste que dix survivants.
Pomi = la jeune pilote Fry, Riddick. un prison-

ier de droit commun, aux allures de prédateur,
son fan umm son garde personnel, Imam, un
pelorm et ses tois ouailles, un ntiquaire, et

je, géologue. Sevlement, Riddick ne répond
plus & oppel, et sous limpulsion dlmom, tous
partent & sa fecherche, slinquiétont sérieusement
de ce qulil pourait leur faire. Riddick va pourtant
vite devenit le cadet de lours soucs & caté de ce
qui les attend sur cette planéte aux trois soleils.

Cela foisait bien longtemps qu'on 'avait pas pu
s mettre sous la dent un bon vieux film de série
B qui traite d'un sujet horrfique dons un conterte

sphére avant le film de Twohy.. et encore, uni
quement dans le premier opus réolisé par Scott.
Ce n'est pas un hasard siles ressorts de lntrigue
de Pitch Block sont lorgement inspirés par coux uti-
lisés dans Alien. On peut faire pire en termes de
référonce. Substitant un endroit confiné (le
Nostromo) & une planéte tout entiére, et les
attaques des monstres et celles de lalien, Fano-
logie s'aréte lo. Uhistoire développée dans Pitch

Genre : coméd
Editeur : Warner

Réalisateur : Damon Santostefano
Acteurs : Mattew Perry, Neve Campbell
et Dylan McDermott

Musigue : Graeme Revell

Durée : 95 minutes

Vidéo : widescreen 1.85:1

Black est origincle, et sintéresse & ses person-
nages avant de les plonger dans une sitvation
désespérée. Twohy connait bien son sujet et
ménage tous ses effets. Il commence par un crash
de toute beauté digne d'une énorme production.
il ose surexposer ses images (floshage de la pel-
licule) pour avoir un rendu mognifique s.um

Péclaitage des trois soleils de lo planéte :
dhtoime ttation & spectateur avec |'-mm
en scéne de Riddick et surenchére oprés avec
celle des aéatures. Il foit d'ailleurs dire & son per-
sonnage : "vous avez enfin trouvé o chose
de plus dangereux que moi". Et Cest & ce moment

. qui vo consister pour les survi-
sl comp le. plus vite posNe de cot
enfer. Il se permet de choi
time, la plus politiquement e jeune
garson de 15 ans. Il ne s'arréte pas Ia ot ne se
pemet aucune concession pou plaire & ses pro-
ducteurs (si e film avait codts plus cher, s n'ou-
roient certainement pas été oussi tolérants).
enchainant les effets sanglonts, voire gores, atts-
nuant legérement la tension por quelques touches
Jhumour noir bien senties, un régol. Le scénario
et ses personnages sont suffisamment bien écrts

ur parvenic & novs suprendre dons toute la
continuité du film, qui ne cesse de monter en puis-
sonce. Lo scéne ob Fobscurits envohit I'écran,
dédenchant du méme coup la sorte des crdatures
de leur repaie, est excollente. Le désigner fran-
<als  vraiment réussi les créatures, leur donnant
une personnalité et une multitude de détails réa-
listes qui les rendent encore plus cruels. I broville
volontairement les cartes pour qu'on ne sache pas

jusqu'au dernier moment qui va s'en sorti vivant
o0 non. Au moment de sa sortie en salles, le film
vt déjé amorti son codt initial pour entamer
une seconde carriére non négligeable avec sa sor-
tie en DVD. Une préquelle n'est pas impossibl

et on est plus qulimpatients de pouvoir s'en réga-
lex. Pitch Block est tout simplement une merveille
de maitise et dlinvention, qui révéle non seule-
ment le charisme et la présence de Vin Diesel,
mais qui assoit oussi définitivement le longmétro-
ge comme la nouvelle référence dans le genre.

Interactivité
Les suppléments sur I Zone 2 sont exactement
les mémes que sur ko Zone 1, & part les commen-
toires audio du ¢ - mais cos demiers
nopportent pos grand-chose au film, qui se suffit
& luiméme. Le seul petit regret que fon pounait
avoir, Cest que cette version Zone 2 est celle qui
passait en salles. Alors que I Zone 1 proposait
une version Uniated, rallongée de quelques plans
et d'une scéne qui

mégotera pas notre plaisit tant la qualité dimage
du DVD est éblovissante et rend parfaitement les
contrastes de noit dans lo seconde partie du film.
Le s0n en DTS n'est pas en reste et ne ménage
pas ses effets. La cerse sur lo gateau est cortoi
nement oy moment du changement de couche du
DVD, qui tombe pile poil dans un fondu enchainé
ou noi. Qui dit mievx ?

Fiche technique

Genre : Fantastigu
Editeur : Gaumont
Réalisateur : David Twohy
Acteurs : Radha Mitchell, Vin Diesel et
Cole Hauser

annonces, notes de production et filmo-
graphie.

Format: 1disque, simple face, double
couche

Scénario

Oscar Novak, jeune orchitecte bourré 'énergie et
de talent, coit enfin avoir trouve la femme idéale,
Amy... Mais hélas, cellei nlest outre que lo mai-
tresse do Charles Newmon, avec qui Oscar doit
signer un contrat de plusieurs dizaines de millons
de dollors | Et pour compliquer ko vie d'Oscar,
Charles, qui cioit & la suite d'un quiproquo que
celuici est goy, lui confie une mission : le tenic infor-
mé par e meny des moindes fits et gestes d'Amy
‘en devenant son omi. Les embrouilles peuvent com-
mencer. :

[

Sorti des sempiterelles cibles dassiques omér-
caines : adolescent boutonneux, et do ton inscit
dans les demiers succés enregistiés en solles, réso-
lument groveleus et potache (Scary Movie,
A.....m..ﬁmnwdmpxma.mdmm

51

Sous-titres : francais, anglais, italien,
néerlandais, arabe, espagnol, portugais,
allemand, anglais pour malentendant et
italien pour malentendant

Extras : hande-annonce originale
Format : 1 disque, simple face, double
couche

i e [ ﬁlm fenove ovec un ton un peu

faite oublier le personnage de Chandler Il reste
juste et ne se contente pas uniquement de refaire
du Chandler. Il est accompogé de la ravissante
Neve Compbell, qui nous faisait déjé caquer dans
la série : La vie & Cing et dons Saeam. Pour le
<oup, elle adopte un ton un peu plus léger, prati-

Un de trop. et font quon ne Fannuie pas une

soconde. Le nous réserve une
ou deux scénes qui & elles sevles méritent le
détour. Le moment ou fun des amis d'Oscor
‘opprend dans la salle de bain qu'l est homosexvel
st tout simplement inésistible. Ou bien la sortie
du restourant o0 lo couple vient de diner deviait
roppeler de trés mouvais souvenits & certains. Les
diologues font mouche, les situations cocasses se

chevauchent, et méme si le final tendance dossique
& Pameicaine est de par trop convenu, lensemble
st de qualité excellente.

Interactivité

Le dvd propose des versions anglaise et francaise
n 51 Jexcellente facture ot qui permettent de
profiter dune bande musicale plus que sympo-
thique et trés enlevée. Por contre, au niveau des

petit film sur les coulsses du tournoge, car si cast
d&jo didle & volr, ce devait &tie quelque chose &
tourer. Enfin, le film est
mal.




La rubrique du DVD

Technique : 4
Interactivité

Film:2.5

Alors qu'un tueur en série tombe dans le coma de

accidentelle sans que sa demiére victime
nait pu e retiowvée, une psychiatie pour
anfonts devia utiiser un programme expérimentol
pour entrer dans Tespit du tuour et opprencre
Ses secrets avant qu'il ne soit trop tard. Lo vision
hantée et de ce monde qui Fassaille va menacer
Son existence physique lorsquelle vo se retiouver
pidgée por lo temeur qui régne & Mintérieur. Now,
un agent du FBI, se doit de la souver de Tespiit
couchemardesque du tuewr. ovant quelle ne
porde pied dans co monde paralidle & tout

joms.

The Cell est une provesse & tout point de wwe.
Déjé au niveau du scénario, Cest pos mal.

The Cell

Le scénariste n'a certainement pas fait sienne la
fomeuse maxime de Jean Gabin. qui & Foccasion
June entrewwe avec une jounliste qui linterrc-
geait, lui demandant les trois points fondamen-
toux quil fallait réunir pour faire un bon film, o

slglo deur. une feuille et trois, n'importe quoi.
Le scénario de the Cell est tellement convenu,
archi convenu, w, fevy et rerew, diffcle de faire
plus dassique, banal et sans aucune inventivits,
que Cest un véritable exploit. Le mot scénario
nlest certainement pas e plus opproprié, celui de
e (m dalices visuels do réolisoteur) ourit
ioux convenu. Parce que The Cell
By i i e
visuel. A partic du moment 00 Fon est dans le cer-
veau du tueur, tout est peris et on passe dun

Scénario
Dans le plus ultra secret des laboratoires milftaires
améicains, une équipe de chercheurs a découvert
le mécanisme moléculaire de Finvisibilite.
Sebostian C sable des  recherches
aussi génial quiarrogant, et les docteurs Linda
McKoy et Mattew Kessington savourent enfin leur
victoire. Mois les autorités gouvemementales ne
so satisfont pos .4. simples expériences sur les
animaux et menacent @ le programme.
Sebastian, contre P o ot b
T formule sur

Rvis

L'Homme sans ombr
re du verre & moi

g

Cest un pey comme I'istol-
ide ou & moitié plein : tout

end comment on aborde les choses. En ce qui
nous conceme, on v dire que le film est & moitié
. les aventures de cet homme

Fodeur du projet alléché, Paul Vehoerven 'y est
intéressé. Lo premiére roison de-son attirance
pour e sujet était pour lui daborder des thémes
qui i sont chers. Lo porsonnoge interprété por
Kevin Beacon est livé & sa sevle
bien et du mal, le pouvoir d
tant limpunité et la liberté de faire e quil veut
ob il veut.
Sa seule limite étant s propre morale. Cetie
conception d'un homme livié & liméme ou lo
société n'a plus d'emprise et nlimpose oucune
égle, était un chomp J'oction plus que motivaat
pour le réalisateur de Total Recall. Il s'en donne
& coour joie dans ses domaines de prédilection
que sont le gore, le voyeuiisme, Férotisme et le
fantostique. Cependant, on sent bien quil ne
Slest pas livré & fond dans le mode Trash. lachant
totolement e dans le quart hewre de la fin,
suecombont aux sirénes du boxoffice et de o cen-
sure (il y —— inspiration, volontaire ou
non, d'une situation déjé vue sur Alien de Ridley
Scott). Le réalisateur o volontairement pris & par-
tie le spectateur, posant implictement lo question
+ "Et vous, que feriezvous si vous étiez invisible 2°.
Dés lors, il manque dans son réxit plusieurs scénes
ce. Por exemple. on
aurait bien aimé voir le personnage prindpal évo-
ver o d'un restouront, dun supermarché
o o s o public. Au lieu de colo, il se confi-
xtérieurs dons des endroits imperson-

Qi auraient ravi son audi

nels. Deés lo sortie du film en salles, Verhoeven
annonait une version DVD qui allait beaucoup
plus loin. il ne nous @ pos trompés. Et est gréce
aux suppléments que nous avons un début de
réponse & notre reproche précédent. En effet, les
effets spéciaux sont d'une telle complexité, notam-
ment lorsquil y o dautres personnages & écran,
et pour un prix sirement exorbitont, qu'on imagh
ne cisément qu'il ait follu foire. des choix dros-
tiques. pour que la qualité ne baisse jomais. En

tout cas, d'un point de vue technique et visuel, le

autont du scénario, mais easemble pemet de
posser un bon moment.

Interactivité

Un son éblovissant, une image magnifique et des
superbement congus, autant dire

S

extréme & Fautre. Les images les plus teriibles et

techniquement impeccable. Ralenti  travelling,
effets spéciaus, aucune technique n'sst mise de
s pour appuyer un offet ou un plan. Les cos-
tumes sont en adéquation avec Iensemble, oppo-
sition dlassique et parfaitement mise en scéne du
bien et du mol. Jennifer Lopez est resplendissan-
to, tontst une amozone, tantst ange du bien, elle
offiche des couleurs reposantes et flamboyantes
o fois. Douce et redoutable, elle affronte le mal
personnifié por Vincent Donofrio. Exposant sa car-
ture et son &me aux aspects noirs et pestlentiels,
malades et imposants, il est magistial dans son

ience de réalisateur de

et la censure o presque tout laisseé pas-
Ser sous le prétexte fallacieux que ce délire n'op-
. Les e & la fois
impressionnantes, terribles et insup-
portables, résuitat dune vision originale d'un
jeune réclisateur dont c'est le premier film. On en
reparlera, Cest une évidence, mais Sil vous platt,
donnezlui un viai scénario, ce serait sympo.

Interactivite
Ello st tiés compléte. Ne manque qu'une ve
francaise pour que 'snsemble soit parfait.

production.
Format. ls-l.slIIl face, double
couche

Technique : 4
Interactivité

4
Film:35



EN DIRECT DE LA REDAC

Aprés Les feux de F'amour, Top Model, La Clinique de la Forét-Noire et Amour, gloire et Beauté,
tlécouvrez la nouvelle production FIM :

Résumeé des épisodes précé.
dents :

Kyo et Tuco ont décidé de se
lancer dans le cinéma, alors
que la Tiatia a perdu ses che-
veux

Aujourd’hui :

Kyo cherche a se financer,
Tiatia vend des croguettes et
Neo Alex veut lui tour-
ner dans un film.

Cest la folie des grandeurs en ce
moment dans la petite ville de
Pnewille. Non satisfait de son échec
retentissant au casting d'American Pie
2, Kyo (Zaza Rpg) @ décidé de remettre
<a (. précédent épisode). Sevlement,
ses maigres finances ['obligent & trouver
un stratagéme pour récolter l'argent
nécessaire pour payer son billet d'avion
pour Hollywood. En effet, le pauvre Kyo
s'est fait remercier du triés select club de
Pnewville, le Doigt Marron, sous le pré-
texte fallacieux qu'on ne fricote pas
avec la dientéle. En effet, un soir de
janvier, notre pauvre Zaza avait confon-
du sa partenaire animaliére de La gira-
fe et le stéilet magique 2 avec un
pauvie type déguisé en Marsupilami
qui se rendait & un bal masqué et qui
s'était malencontreusement trompé
dadresse. Vexé que sa girafe ne le
reconnaisse pas, Kyo avait commencé &
le rover de coups & l'aide d'une écre-
visse. La direction n'a pas apprécié et
I'a immédiatement congédié.

Notre ami Zaza s'est donc recydé dans
la vente de plantes en plastique, avec

un slogan bien & lui : "Les vraies ca
pue, les fausses aussi, mais pas besoin

de les armoser”, et coyezle ou non,
mais ca a marché. Une fois la somme.
voulue accumulée, il s'est dirigé vers
T'aéroport. Mais au moment de son
embarquement, cette andouille s'est
trompée de destination et il est parti
tout droit pour Rio. Il faut croie que ce
changement de direction n'a pas trop
altéré son moral, puisque nous venons
de recevoir une carte postale de notre
ami en plein camaval de Rio, sacré lui.

La Tiatia par le succés alléché, o déddé
de s'autofinancer son safori en canod
au Sahara (oui, on @ eu beau lui expli
quer que cétait pas le meilleur endroit,
elle n'a rien vaulu entendre, Cest qu'el
le est tétue comme une mule belge),
mais pour le coup, elle ne s'est pas
essayée & revendre des plantes en
plastoc, Mais les croquettes de son
chien Kikoville, en les faisant passer
pour des bonbons.

Et si son charme naturel ne fonctionne
pas auprés des pltits enfants, elle leur
lance un de ses sourires qui feraient

Troubadour, Poire et Cétacé

passer Cruella pour une représentation
avantageuse de Laetitia Casta... Cest
tous les jours Halloween & la rédac.

Quant au Tuco, méme 'l n'a pas renon-

 a sa caniére cinématographique, il
se refuse catégoriquement 4 utiliser des
moyens aussi vils que ses deux acolytes
pour parvenir & ses fins. Il se contente
de les observer avec un regard pathé-
tique. Il a un flegme quasi britannique
et une prestance & faire passer James
Bond pour un plouc écopé, une allure
fiére et brave. Dailleurs, le Tuco, dans
une lointaine contrée aztéque, est syno-
nyme de brewvage d'amour et de ferti-
lité, un aphrodisiaque absolu, mieux
que douze pilules de Viagra et...
Excusezmoi, pendant ces quelques
lignes, j'ai écrit comme Neo Alex quand
il se parle devant son miroir le matin,
désole...

Tiens, au fait. o0 il en est notre Neo
Alex... ? Fort de son discours dithyram-
bique juste aprés avoir vu Vercingétorix,
il s'est mis en téte de faire canément o
nique & Totof Lambert et de le rempla-
cer pour une éventuelle suite. Cest
donc & cheval quil s'est rendu au cas-
ting du film.

Vers, Singe et Touristes 2, d'un scénario
original de Neo Alex luiméme, veratil
le jour 2 Vous le saurez en suivant le

prochain épisode de Troubadour, Poire
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JEUK PREVUS

Heavy Metal Fakk 2
Half-Life

Phantasy Star Online

Black and White

Agartha

Heroes of Might and Magic 3
The Mummy

Starlancer

Woodpecker Racing

Alone in the Dark 4

Gunbird 2

Worms World Party
Vanishing Point

Toy Story 2 Racer

Colin Mc Rae Rally 2

Stupid Invaders

Buzz I'Eclair in Star Command

Project Justice

18 Wheeler

Mars Matrix

Sonic Adventure 2
Silent Scope

Hydro Sport Racing
Planet of the Apes
Unreal Tournament
Soul Reaver 2
Phantasy Star Online
Evil Twin

Black and White

Buffy

Star Wars : Super Bombad Racidg
Last Blade Final Edition

The Psychology Game
£l Dorado Gate: Volume 3

Fish Eyes Wild

Illbleed

Magic the Gathering

Biohazard Code: Vero Complete
Eve Zero

Sakura Wars 3

Monster Breed

Sega Gaga

Sonic Adventure 2

Shenmue 2

£l Dorado Gate: Volume 4
Innocent Tears

Metal Max Wild Eyes

GOD

Sierra

Sega

Lionhead Studios
No Cliche

NWC

Universal Studios
Crave Entertainment
Konami
Infogrames
Capcom

Team 17

Acclaim

Disney
Codemasters
Xilam

Disney

Capcom

Sega

Capcom

Sega

Konami

Mattel

Fox Interactive
Infogrames
Eidos

Sega

Ubi Soft
Lionhead Studios
Fox Interactive
Lucas

SNK

Bidget
Capcom

Victor Interactive
Jaleco

Sega

Capcom

Net Village

Sega

Nex

Sega

Sega

Sega

Capcom

Global

Ascii Entertainment

fevr01
féve01
jonv01
courant 2001
courant 2001
mars01
feve01
féve01
mars01
feve01
féve01
féve01
févr-01
mars-01
courant 2001
féve01
janv0l

faur01
févr-01

féu01
mars0l
feur01
feur01
courant 2001
fev 01
mars0l
janv01
mars0l
mars0l
vl

vl
<ourant 2001

féve01
feve01
féve01
féve01
feve01
mars01
mars01
mars01
ave01
courant 2001
courant 2001
courant 2001
ave0l

avr01
mars01
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Avec un Tuco malade, un Neo malade, une Titia en pleine forme (méme malade, elle travaille aussi vite..), je
prie pour que le prochain numéro se passe normalement. Aprés un mois de janvier relativement pauvre, je
souhaite recevoir des tonnes de softs pour vous proposer un numéro plus complet des le numéro 22.
D'ailleurs, voyons les deux titres phares que vous aurez le plaisir de découvrir d'ici peu de temps.

Ce RPG stratégique de Smilebit verra enfin le jour le 15
février de cette année. Un grand jour que nous ne manque-
rons sous aucun prétexte. Le style mélangeant habilement du
Warcraft & du Dragon Force, jlespére qu'il cartonnera sans
aucun mal. Verdict, dans un mois.

TE NUMTERO 22 DE

PRREN D]Z(ON E
EUROPEAN LEAGUE SOCCER SOeR AN i

Soit, je n'avais qu'une version preview et c'est un titre atten- =

du par bon nombre de fans de foot. Je vais donc ravaler mon KI@Z EH u E‘_-.; ‘
premier jugement et im giner que je ne m'y suis pas encore Fnﬁﬁﬁ; D E ‘
) L’not:e avis sur le titre signé Virgin. mI mzcﬁ‘:l 2001

essayé. Vous aurez dp
Et, de toute facon, Jﬂ g
dehors de Victory Godi

2 vois rien d'autre & I'horizon, en 4‘
D01,

i




pcked!

(Tous les tins Namalinmu.nmamcast N64, 6B Color, gamehoy, Neo Geo P
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Lo plus complet des sites de jeux vidéo
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