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06 - Actualidad

Un repaso a todas las novedades, desde el nuevo simulador de
futbol que programa Sega a la quinta aventura de Lara Croft.

» 12 - En desarrollo

Investigamos como marcha el desarrollo de «Half-Life»,
y te descubrimos también «Looney Tunes Space Race».

16 - Internacional

«Jet Set Radio» y «Grandia Il» ya han salido en Japdn. ;No te
mueres de ganas por saber como les ha ido en su debut?

Alone in the Dark 4

Visitamos a los programadores de la nueva aventura de terror
que amenaza nuestra consola. jAtrévete a leer estas paginas!

-7:1 Previews
» 24 - Sydney 2000

El juego oficial de las Olimpiadas de Sydney te va a poner en
forma. Te ensefiamos sus pruebas, para gue vayas entrenando.

Unviale al LM
insdlite da-

e
i

.

» 28 - Virtua Athlete 2K

A Sega también le ha entrado la vena deportiva. Salto de altura,
100 metros lisos, jabalina... ¢Cual es tu especialidad?

> 32 - Sega Extreme Sports

Aqui vas a poder practicar los deportes mas arriesgados que
se han visto nunca en un videojuego. Buscamos gente valiente.

» 36 - San Francisco Rush 2049
» 38 - F-1 Racing Championship

10 - Virtua Tennis

Preparate bien, porque Carlos Moya esta al servicio, y tiene bola
de partido. El juego del que todo el mundo habla maravillas ya
esta aqui, y sera mejor que vayas pensando en comprartelo.

} - SF3 Third Strike

Chun-Li y sus demas compafieros ya estan otra vez a la gresca.
¢Pero es que estos tios no van a dejar nunca de pelearse?

46 - The Nomad Soul

Una aventura futurista que se desarrolla en un futuro tipo “Blade
Runner”. jNo te pierdas las escenas picantes que aparecen!
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} - South Park Rally

A Ios protagonistas de South Park les han comprado un kart para
que echen carreras. Ya te imaginaras la que se ha montado. ..
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0 - Roadsters
- The Spirit of Speed

Tu seccion

Te lo hemos dicho ya mil veces: necesitamos tu colaboracion para
llenar estas paginas. ;A que esperas para colaborar con nosotros?

Te ayudamos a decidirte

En esta guia vas a encontrar todos los datos que necesitas para
tomar la decision mas importante: ;qué juego te vas a comprar?

Paginas insolitas
Hemos registrado la red de arriba a abajo en busca de las paginas
mas extrafas, divertidas y también inttiles que te puedas imaginar.

Il -7-1 Guias y trucos
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64 - Dead or Alive 2

Estos chicos han estado entrenando fuerte para ser los campeones,

pero no contaban con que tU seras el luchador mas experimentado.

74 - Ecco the Dolphin

El delfin de Sega protagoniza un juego precioso, pero tambien muy
dificil. jMenos mal que estamos aqui nosotros para ayudarte!

84 - Trucos

Cuatro paginas llenas de “trampas” para tus juegos favoritos.

- Llegan los Juegos Olimpicos

La cita con los Juegos de Sydney no podia pasar desapercibida
en nuestra revista. jLa mejor guia para seguir estas Olimpiadas!

Con el buen tiempo apetece ir por la noche a un cine de verano.
El sitio lo buscas tt, nosotros te proponemos los mejores estrenos.

- Musica

Se te van a ir los piés siguiendo el ritmillo que sale de esta pagina.

- Electronica

- Agenda

& Este mes,
‘en nuestro
| GD-Rom:

Volume

Prasented by

SEEA'

©Sega Europe Lid. 1959,2000

Demos Jugables:
P Vlrtua Tennis

Disputa un partido del modo arcade, tanto
en individual como a dobles, junto a tres
¥ amigos. La mejor forma de descubrir la

: 2 desbordante jugabilidad del simulador de
et = Sega. jVeras como consigue engancharte!

> Gauntlet Legends

Tienes ocho personajes a elegir, y puede haber
hasta cuatro jugadores simultaneamente en la
pantalla. Te aconsejamos que te busgues unos
colegas que te ayuden, porque. .. jhay cientos
de enemigos esperando para machacarte!

» F-1 World Grand Prix 2

El cirtuito aleméan de Hockenheim estd a tu
disposicion para que demuestres tu pericia
al volante de un McLaren, un Jordan o un
Arrows. Menos mal que antes puedes hacer
un recorrido de reconocimiento.

» Virtua Athlete 2K
» Aerowings 2: Air Strike
» Power Stone 2

SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone
de un servicio técnico, en el que se pueden consultar dudas acerca de
nuestros GD-Rom. El horario de servicio es de 10h. a 14h.y de 16h. a
20h. de Lunes a Viernes, en el TELEFONO: 902 15 18 01
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Pese a que Dreamcast
puede presumir de tener una
excelente coleccion de juegos .
deportivos, somos muchos los que

pensamos que el fatbol sigue siendo
la gran asignatura pendiente de nuestra consola.
Todos los aficionados al deporte rey suspiramos
por un simulador que esté a la altura de titulos tan
buenos como «NBA 2K» o el mismisimo «Virtua
Tennis», y ahora por fin nos llegan noticias de que
esta situacion va a cambiar.

El pistoletazo de salida en lo que parece que
puede ser la carrera hacia el simulador de futbol
que todos deseamos lo ha dado Jean-Francois
Cecillon en una entrevista con la prestigiosa
revista Edge. El mandamas de Sega Europa dijo
en ella que: “comenzamos a investigar en enero,
hablando con cientos de personas, aficionados
y jugadores, para obtener un concepto de como
deberia ser el mejor juego de fltbol del mundo.
Después se lo pasamos a nuestros estudios en
Japén, que ya estan trabajando en ello”.

iQue noticion, sefiores! Todavia no hay ningun
dato que os podamos adelantar, pero una cosa si
es segura: el mejor juego de fitbol de la historia
est4 ya de camino a nuestras Dreamcast.

{Note ma\'ﬂas nuestro
m'u,\mn \\ume\'u\

10131 Dreamcast va a

"l\egar 3l nimero 10 el mes que vrl:g: |
y para. celebrarlu tenemos prepare :

un Dream On de auténtico 1ujo, comes |
nada menos. que sgis demos juga

«Space Ghanne1 5, «Sydney 2000»2» -

<MSR>, «Tok\ro Highway Challenge : -

«San Franmsco Rush 2049» Y «Wacky
eservarlo 2 \'uestro

r
Races- Corred @ ]
qmuscn 1nﬂ 0S \ra\;éls a quedar sin &l

La Revista Of

Sega esta programando el gran juego
de fiitbol que necesita Dreamcast

Virtua Striker 2: Esta conversion de la recreativa tiene unos
graficos y unas animaciones excelentes, pero su jugabilidad
resulté demasiado arcade para los puristas del género.

REAL MADRID

Worldwide Soccer 2000: Hasta ahora es lo mas cercano a

un simulador en toda regla que tenemos en nuesira consola,

pero tampoco alcanza el nivel deseado.

EARCELONA
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# Un alarmante rumor habia surcado
en las tltimas semanas las paginas de

Internet: al parecer, SEGA podria estar
~ pensando en abandonar el desarrollo de
juegos para las maquinas Trecreativas. Sin
~ embargo, la companla se ha apresurado
a dcsmentn lo, con 10 que todos nos -
podemob sentir mas ’tranqullos y Lonhaz
~en que seguiremos jugando a joyas como
«VIRTUA TENNIS» 0 «CRAZY TAAI»

Sega lo ha puesto a la
venta en Estados Unidos

EL PACK MAS

La filial estadounidense de Sega ha puesto a la
venta en los EEUU una oferta de lo més suculento.
Se trata de esta Dreamcast negra tan maja que
veis en la foto, y que ademas viene acompanada
de dos simuladores deportivos de primerisimo
nivel: <NBA 2K» y «NFL 2K». El precio total del
paquete ronda las 40.000 pelas, y antes de que
inundéis la redaccion
con preguntas, 0s
adelantamos que,
lamentablemente, no
hay noticias de que
Sega Espana tenga
en mente lanzar el
pack a corto plaze.

a oir bien fuerte en las Dreamcast
japonesas tras el anuncio por
parte de Capcom de que tiene
previsto lanzar una version de
«Dino Crisis» en tierras niponas.
El juego sera una version casi
exacta al original aunque con
texturas mejoradas y mayor
resolucién (algo parecido a lo que
chrrié con «Resident Evil 2»).

‘jLos dinosaurios atacan
Dreamcast! §

«Dino Crisis» saldra en Japon

El rugido de los dinosaurios se va




TAN FUERTE COMO
CIEN ESPADAS

«Hundred Swords» un nuevo juego de Sega

El grupo de programacion de «Jet
Set Radio», recién bautizado como
Smilebit, acaba de anunciar en tierras
niponas que prepara el lanzamiento en
Dreamcast de «Hundred Swords», un
nuevo juego de estrategia on-line.

El juego estara en la linea de titulos
de PC como «Command & Conquer»,

y entre sus caracteristicas principales
destaca que permitira que hasta cuatro
jugadores participen en las partidas en
Internet desde una misma consola.

Ademas, Smilebit ha confirmado que
«Hundred Swords» debutara primero en
los salones arcade, y dara después el
salto a la consola, donde los usuarios
disfrutaran de unas batallas masivas en
tiempo real, en las que se enfrentaran
ejércitos de hasta 400 guerreros.

De momento, estas dos pantallas
son las primeras imagenes del juego
que han llegado a nuestra redaccion.

La saga galdctica se
llena de novedades

La saga de “La guerra de las galaxias” es
noticia este mes por dos motivos: el primero
es que Electronic Arts ha confirmado que el
<Episode |: Racer» llegar en agosto, asi que
quizé esté en la calle cuando leais esto.

Por otra parte, LucasArts y BioWare han
anunciado sus planes para crear un RPG
basado en “Star Wars”, y todo apunta a que
tendremos una version para Dreamcast.

COTE T e IR LTIV
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A mediados del pasado mes de julio, Infogrames nos cito
en el parque de atracciones de Madrid para asistir a la
presentacion oficial de «Wacky Races». La puesta de largo del
juego de Pierre Nodoyuna, Penelope Glamour y compaiiia no
s6lo nos hizo pasar un rato muy divertido, sino que incluso
nos permitio demostrar nuestro dominio de la conduccion en
una competicion improvisada entre los asistentes.

Como os podéis imaginar, la emocion de la carrera estuvo
en ver quién conseguia la medalla de plata, porque el primer
puesto (y un enorme peluche de Patan que nos ha quedado
monisimo en casa) nos lo llevamos nosotros de calle. Bueno,
de algo tenian que servir tantas horas de entrenamiento, 4no?

mundo? ;Nol En Japon hay un
trabaja incansablement
programacion de la divisio
tienen dos grandes: proyecto
las segundas partes de dos de
que se pueden encontr:
- «Virtua Tennis». ¢0s imaginais
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segundo nos va a traer un deporte
tan poco habitual como el motocross.
En este nimero no hemos tenido
tiempo de darles mas cobertura, pero
no dejéis de leernos el mes que viene
para saber mas cosas sobre los dos.

Dos nuevos juegos figuran en su

lista de lanzamientos mas inmediata

El plan de lanzamientos de Acclaim
para nuestra consola contintia siendo
uno de las més prolificos. El catalogo
de novedades de la compafiia incluye
dos titulos, «Super Magnetic Neo» y
«Jeremy McGrath Supercross», que
van a estar disponibles a lo largo del
mes de agosto. ;jPor qué esperar mas?
Como sabéis, el primero
es un colorido juego de
plataformas con

un protagonista
muy simpatico,
mientras que el

Se han recibido
.~ mas de 100.000
. peticiones del

| puzzie on-line

'i La decision de regalar
«ChuChu Rocketl» por parte de
| Sega esta demostrando ser un
verdadero acierto. El nimero de
peticiones que se han recibido

| desde principios de junio supera con creces las
100.000, con lo que el objetivo de promocionar
el juego on-line entre los usuarios ha quedado
plenamente conseguido.

| Ahora, una vez que los “chuchus” han abierto

| el camino, sélo queda que titulos como «Quake 3:
| Arena», «Black & White» 0 «Phantasy Star Online»
| repitan el éxito en los meses venideros.

| plratas para Dream'cast

Seguro que muchos de vosotros estais ya
ai tanio de que han comenzado a crrcu!ar p

coplado sin mframlentes_, sino ta
usuarios, que podriamos llegar a sufrir las
consecuencias de una eventual caidaenlas
ventas “legales” de videojuegos. :
Afortunadamente, parece gue Sega no esta
dispuesta a permitir que los piratas éampen :
asus anchas y por eso no ha tardado en

se dedrcaban al trafico |iegai de ; J
nuestra consola. '

La compafiia esta trabajando
conjuntamente con Yahoo!,
Lycos, Excite, Amazony
eBay para acabar con esta :

. practica tan dan;na con o
que es probable que se N
trate solo del primer pasode
una accion de gran envergadura
para acabar con la pirateria.

.Menudo
o eXitazo! |

i

¥ Inner clrcle




Los diablos de |a pista
S [1asan a Internet

Ubi Soft prepara «Speed Devils Online»

«Speed Devils» fue uno de los juegos de velocidad que
apoy0 el lanzamiento de Dreamcast, y nos sorprendio a
todos, tanto por su intrépido espiritu arcade como Ja
calidad de sus gréficos. Ahora, Ubi Soft acaba de anunciar
que estd programando g
la segunda parte, jy se
vislumbran novedades
muy interesantes!

La mas llamativa va a
ser una opcion para que
cinco pilotos compitan a
través de Internet, algo
gue estamos deseando
probar cuanto antes.
Habra también nuevos
coches, y los circuitos
seguiran una estética
mucho mas futurista.

Otro que quiere repetir sus triunfos en P

; ¥ b
Parece que la batalla por ocupar el trono conversiones a nuestra consola de «Quake A s?lée“% 7 | _ | Gl
3» y «Half-Life», ahora un tercer invitado

ha entrado también en escena: se trata de
«Unreal Tournament», el juego de Epic Mega
Games, que va a llegar a los 128 bits de
Sega gracias al acuerdo entre Infogrames

y la compaiiia norteamericana.

Aungue todavia es muy pronto para hablar
de novedades, es mas que probable que
nuestra version mantenga los encarnizados
enfrentamientos en Internet que han hecho
las delicias de los usuarios de PC, aungue
los usuarios de Dreamcast todavia vamos a
tener que esperar hasta finales de este afio
o principios del préximo para disfrutarlos.

del modo deathmatch en Dreamcast va a
repetir los mismos protagonistas que han
venido luchando los ultimos afios en PC.

Después de conocer los anuncios de las

‘LARA CONFIRMA SU
QUINTA AVENTURA!

Se llamara «Tomb Raider Chronicles»

Core Design, la compafiia a la que debemos
agradecer eternamente el nacimiento de la
heroina Lara Croft, acaba de anunciar que
la quinta entrega de la serie «Tomb Raider»
esta ya en proceso de desarrollo.

Los primeros datos del juego que han
salido a la luz son su titulo, «Tomb Raider
Chronicles», y algunos rasgos generales
sobre el engine (sera una version mejorada
del anterior) y el estilo de juego, que se
mantendra fiel al de sus predecesores.

Entrando ya en el terreno de la
especulacion, hay quien dice que el
argumento se basara en la pelicula,
mientras que otros afirman que
reproducira diferentes fragmentos
de la vida de la sefiorita Croft.

 1a fiesta Para que disfrutes a tope
c - tus juegos de carreras
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Pisad un momento el freno de vuestro coche, que seguro
que esta noticia os interesa. La distribuidora Herederos de
Nostromo acaba de poner a la venta un cartucho adaptador
llamado “RS Engine”, que permite conducir en los juegos de
carreras para Dreamcast con el volante Racing System.

Por un precio recomendado de 19.990 pesetas podéis
llevaros a vuestra casa el cartucho adaptador y el volante,
que incluye también una caja de cambios estilo formula-1
y unos pedales con una pesada base que impide los vuelcos.

Con la calidad gréfica de los juegos de Dreamcast y un
periférico asi, a partir de ahora el realismo va a ser total.



- -_Vtrtua Tenms no so!o es eI mejo
'_SImuIadores deportwos de |
- serv1c10 se-'ecrea con 128 b:tes

. 'Grauas al .'eamcast Carlo '
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A medida que vamos tachando dias en
el calendario va quedando menos para que
podamos ver un precioso disco de «Half-Life»
girando en nuestra Dreamcast. El avance del
trabajo de conversion marcha imparable, y
ahora acabamos de conocer nuevos datos de
este esperadisimo shooter en primera persona

por boca de Randy Pitchford, su disenador jefe.

La primera gran noticia es que nuestra
version de «Half-Life» no sélo va a incluir
el juego original, que como sabéis recibio
numerosos premios al mejor juego del afio
cuando salio en PC, sino que también va
a incluir todo un nuevo episodio
desarrollado en exclusiva para la
consola de Sega. Seguin nos
conto Pitchford, “este episodio
se llamara «Half-Life: Guard
Duty», y su argumento girara
alrededor del guardia de
seguridad Barney. Los jugadores
podran experimentar la accion en
las instalaciones de investigacion de
Black Mesa desde una perspectiva
completamente diferente, puesto
que visitaran zonas nuevas de la
base”. En realidad, la duracion de
este episodio serd algo menor que
la del original, pero tendra sus
propios retos, con lo que al final
sera como si nos llevasemos a
casa dos juegos por el precio
de uno. ;A que suena bien?

Otro dato que interesara
seguro a muchos de los que
hayais jugado a la version
de PC es el control. PP -

e

La perspectiva en primera persona nos va a acompanar
durante toda la aventura. ;Y este tio que esta mirando?

Dreamcast se prepara para darle la
bienvenida a uno de los juegos mas
esperados. ¢Listo para la batalla?

El modo individual de la versién de Dreém‘c;st vendréa con una sorpresa:
jun nuevo capitulo programado en exclusiva para nuestra consola!



»» El amigo Pitchford (ya hay confianza, ¢no?)
comenta que “el mando de Dreamcast ha
resultado ser bastante intuitivo. Por supuesto,
12 version final del juego permitira personalizar
ias opciones de configuracion y, para aquellos
jugadores que tienen la version para PCy
quieran disfrutar de la version para Dreamcast,
¢l objetivo es que «Half-Life» sea compatible
con el teclado de la consola, y también con el
nuevo raton que va a salir al mercado”.

Un Gltimo aspecto que quisimos comentar
con Randy Pitchford es saber lo que le parece
Dreamcast a la gente que lleva varios afos
programando para PC, y su respuesta no pudo
ser mas clara; “Es una maquina maravillosa.
Renderiza los poligonos rapidamente, incluye
madem y cuenta con un sistema de’desarrollo
gue resulta muy familiar para los que estamos
acostumbrados a programar para PC”.

En fin, que estamos impacientes por ver
como queda todo, porque al juego apenas le
guedan unas semanas para estar terminado.
{Todos listos para entrar en combate!

EL JUEGO ON:LINE
LEVANTA POLEMIGA

Justo cuando estabamos recopilando
informacion para realizar este reportaje
descubrimos en Internet un rumor de lo
mas inquietante: jlas partidas on-line
podrian quedar fuera de la version de
«Half-Life» para Dreamcast!

Segtin dicen estas especulaciones, 1a
necesidad de tener el juego acabado en
las fechas previstas podria provocar que
sus creadores optasen por prescindir de
los modos de juego en Internet.

De cualquier forma, como a nosotros
nadie nos ha confirmado oficialmente
esta noticia, esperamos que no pase
de ser una pesadilla veraniega producto
de alguna mente calenturienta. Y es que,
como todos sabéis, es precisamente en
las partidas on-line donde reside uno de
los grandes atractivos de «Half-Life».

Las instalaciones de la base Black Mesa van a ser el
escenario en el que transcurrirdn todos los combates.

Fijaros en los detalles del rostro de este soldado. La
suavidad de las texturas utilizadas va a permitir que el
realismo de los graficos alcance niveles casi inauditos.

Las caracteristicas técnicas de la version de
Dreamcast van a ser superiores a las del juego
original. En palabras de Pitchford, “dado que el
hardware de Dreamcast tiene un rendimiento muy
superior a los requisitos minimos del sistema para
la version de PC, ha sido posible mejorar el diseno
del juego. En particular los modelos, gracias a una
mayor resolucion y articulacion”.

Una buena noticia, ;verdad? Pues vamos a ver
como se lleva a la practica con la ayuda de la
imagen que os mostramos aqui abajo y del propio
Pitchford: “Si, por ejemplo, comparamos los nuevos
soldados mejorados para Dreamcast (derecha) con
los soldados del juego original (izquierda), podemos
apreciar mas detalles del arma, del equipamiento
de su cinturdn e incluso de la expresion de su
rostro. La mayoria de las armas han sido mejoradas
y también se han introducido algunas nuevas, como
la ametralladora M4 con lanzagranadas incorporado
0 la pistola automéatica Baretta”. Como veis, todo
estara pensado para que el juego sea un bombazo.




ama - En desarroll

Los personajes de la Warner
van a poner a prueba su
pericia como pilotos en
«Looney Tunes Space Race»

Conmocidn en el sistema solar:
la compafiia Acme va a poner en |
marcha una competicion de carreras
interestelares. El ganador recibira
oMo premio un suministro de por
vida de su producto marca Acme
favorito, y los mejores pilotos de
la factoria Warner no piensan dejar
escapar una oportunidad como ésta.

El banderazo de salida de la
carrera esta previsto para el proximo
mes de noviembre, que sera cuando
Infogrames finalice la puesta a punto
de todos los vehiculos de «Looney
Tunes Space Race». Y la verdad es
que despues de ver lo bien que les
quedo «Wacky Races», su otro juego
de carreras basado en una serie de
dibujos, ya estamos impacientes por
comprobar qué tal conducen Bugs

Bunny, el pato Lucas y compaiiia.

Como podéis apreciar, los graficos
seguiran de cerca la estética de los
dibujos animados, y en las carreras
también van a entrar en juego todos
los “gags” que aparecen en la tele,
desde yunques que llueven del cielo
hasta agujeros negros portatiles
o pistolas desintegradoras. De todas
formas, con personajes como Elmer
Grunion o El Coyote de por medio,
es casi obvio decir que la locura va
a inundar el desarrollo las carreras.

Habra ocho personajes en total
(dos de ellos secretos) y tendremos
que recorrer seis planetas, con doce
circuitos a nuestra disposicion.

¢Se puede esperar mas diversion?
iPues si, todavia hay mas! Pensad
en un disparatado modo para cuatro
jugadores, 0 en un mini-juego de
pinball que podremos llevarnos en
nuestra Visual Memory, y entonces
comprenderéis por qué en nuestra
redaccion se oian tantos gritos de
alegria cuando aterrizo la primera
version jugable (aunque inacabada)
de «Looney Tunes Space Race».

Time 01:48:48
Position 6th
Lap 13

-Time 00:21:36 .
Position 5th ,

Position 6t 3

Position Sth
Lap 13

Todos los personajes de la Warner van a
participar en estas alocadas carreras.
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/ . Tlrnteos sorprendentemente frenéticos \
! e .-;con gran cantidad de accion en la pantalla.

Cuarenta y cinco niveles llenos de enemigos a los que combatir,
teniendo especial cuidado con el del final de cada fase.

-Bn‘s pers-unajes distintos controlados por el jugador, con sus 4
propios sistemas de armamento multidimensional.
Intercalados en la accion del juego
\ encontraras distintos puzzles para resoluver. / :

Dreamcast.

© 2880 treasure / ESP. Dreamcast es una marca registrada o marca de Sega Enterprises, Ltd. Todos los derechos reservados. Traduccion © 2888 Swing!.




Panorama - Internacional

El juego nos permite elegir a diferentes patinadores. El perfil de cada
uno tiene un contorno negro que les da aspecto de dibujo animado.

Escapar de estos sabuesos es una de nuestras misiones principales.

La policia no esta dispuesta a dejar que llenemos la ciudad de graffiti.

La ciudad de Tokyoto esta dividida en tres zonas: Kogane-Cho,
Benten-Cho y Shibuya-Cho, que es la que pertenece a nuestra banda.

En Japon disfrutan ya de
la formula «Jet Set Radio»

Uno de los juegos mas innovadores de los
que vamos a encontrarnos de aqui al final de
afio ya esta a la venta en Japon. Os hablamos
de «Jet Set Radio», que pese a lo que pueda
parecer por las imagenes, no es una incursion
mas en el campo del skateboard.

En realidad, «JSR» ni siquiera es un juego
deportivo, sino mas bien una divertida mezcla
de accion y aventura en la que tomamos el
papel de unos patinadores que se dedican a
marcar su territorio con graffiti. ;Donde esta
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Los graffiti son nuestra arma para marcar el territorio,

la gracia’? Pues ante todo en su argumento, Existe una opcion para editarlos, y en Japon incluso es
posible bajarse distintos disefios de la web del juego.

que nos sitla en la ciudad de Tokyoto (no
hace falta que os digamos de dénde viene su
nombre, sverdad?). Alli existen tres zonas
dominadas por otras tantas bandas, y nuestra
mision es tanto proteger la nuestra del ataque
de las bandas rivales, como hacer también
alguna que otra incursion para marcar las
otras dos con nuestros graffiti y jorobarles la
fiesta a nuestros enemigos.

Por supuesto, la policia también tiene
mucho que decir en esta movida, y escapar
de las garras de un oficial llamado Onimisha
es otra de las tareas principales en el juego.

La puesta en escena es soberbia, con una
apariencia grafica de dibujo animado, que se
vale de una técnica llamada “cel shading”
para poner un contorno negro alrededor de
las figuras de los personajes. Si a esto le
anadimos una banda sonora en la que
abunda el hip-hop, el resultado final es un
juego de lo mas moderno, que Sega
piensa traer a tierras hispanas el
proximo mes de noviembre.

De momento, como
es costumbre, son
los “japos” los que
tienen el privilegio de
conectar este juego
en sus Dreamcast.
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Te contamos como ha sido el |
debut japonés de «Grandia Il»

Same Arts utilizé este cartel para anunciar
+ lanzamiento del juego en tierras niponas.

.Grandia |I» se desarrolla en un universo de
= belleza extraordinaria, ;jno os parece?

El dia 3 de agosto del afio 2000
pasara a la historia como la fecha en
la que se puso a la venta en Japon
«Grandia ll». A la espera de que Sega
mueva ficha con titulos como «Skies
of Arcadia» o «Phantasy Star Online»,
el juego de Game Arts ha confirmado
lo que ya se intuia: se trata de una
de las obras maestras del género.

Pese a que «Grandia Il» ha cabido
en un solo GD-Rom, sus creadores
calculan su duracion entre cuarenta
y sesenta horas. A fin de cuentas, de
algo tenia que servir el encerrar a un
equipo de doscientos programadores
durante dos afos y medio, ¢no?

El argumento del juego nos habla
de dos dioses, Granas y Valmar, que
se enfrentaron hace 10.000 afios en
una batalla que vencio el primero,
el dios de la luz. Ahora, sin embargo,
una serie de acontecimientos hacen
que sus habitantes tengan el temor

CoOBEBECARS
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de que Valmar esté de vuelta, y es

aqui donde da comienzo la aventura.

Este planteamiento se plasma en
unos graficos muy detallados, tanto
en el modelado de los protagonistas
como en los escenarios en 3D, que

b

se entrelazan con mas de veinticinco
minutos de secuencias de video.
Ahora solo queda esperar que Ubi
Soft, que es quien tiene los derechos
del juego fuera de Japon, no tarde
demasiado en traerlo a nuestro pais.




¢ llama Edward Carnby, y va a Ser uno de los nrulannmslas I[F
«ALONE IN THE DARK: THE NFW NIGHTMARE», u prdxima Cila
con el miedo més escalofriante. Si ienes agallas 4 continuacian
fe invitamos a descubrir todos Ios detalles sobre Su tesarrollo.







dward Carnby, el detective especializado

en investigar lo desconocido, ha vuelto.

La compaiiia Infogrames esta trabajando en
Ia cuarta entrega de «Alone in the Dark», que
llevara como subtitulo «The New Nightmare»
(la nueva pesadilla), y esta vez la aventura no
va a ser un privilegio reservado a los usuarios

de PC. Cuando llegue el mes de noviembre y
el desarrollo del juego por fin esté terminado, también
habra una version de Dreamcast lista para recordarnos las
inquietantes sensaciones del miedo mas primario.

Como seguramente sabréis, «Alone in the Dark» fue el
titulo pionero que inauguré el género de las aventuras de

terror, uno de los que tienen mas auge en la actualidad, y
las tres entregas que han aparecido anteriormente a ésta
han servido para consagrarlo como uno de los grandes
clasicos de la historia del videojuego. El cuarto capitulo
esta siendo programado por Darkworks, un grupo que tiene
su sede en Paris, y la Revista Oficial Dreamcast estuvo de
visita en su cuartel general para conocer de primera mano

- qué es lo que podemos esperar de él.

Lo primero que tenemos que destacar es que Carnby no

va a enfrentarse en solitario a este nuevo reto: los creadores del juego van a introducir
por primera vez en la serie a una co-protagonista femenina, llamada Aline Cedrac, para
que podamos elegir entre ambos personajes antes de comenzar la aventura. Después, el
desarrollo de los acontecimientos cambiara dependiendo de a cual de los dos hayamos
escogido, aunque durante toda la partida seguiremos manteniendo un contacto por radio

con el personaje que hayamos dejado en segundo plano.

Como es habitual en el género, la jugabilidad descansara sobre una hase argumental
muy sélida, con una trama llena de intriga, sorpresas y giros inesperados que se ira

desenvolviendo con maestria a medida que progresemos en nuestra investigacion.

oL

DARKWORKS

En estas dos fotos aparece gran
parte del equipo de desarrollo en
el que Darkworks ha confiado
para crear «Alone in the Dark 4.
Delras de esa apariencia tan
modosita se esconde un grupo de.
gente con Ia mente muy retorcida,
psicopatas que trabajan con el
linico proposito de alerrorizamos.
Para conseyuirlo, partieron de un
guion enfre cuyos creadores hay
profesionales procedentes del
mundo del comic y el cine. Su
experiencia esta resultando
decisiva para que el producto
final que Infogrames traiga hasta
nuesiras Dreamcast a lo largo del
proximo mes de noviembre sea
uno de los juegos mas terrorificos
gue hayamos probado en nuesira
larga vida de jugones.

castano
grip: 29 de febrero

fenio: Richmond,
Virginia, (EEUU)

V : desconocido
Nombre de Ia madre: desconocido

Carnby trabaja para la agencia
& creada en 1982 por Charles
Fiske, un antiguo miembro de
la célebre y secreta oficina 713.
Fiske y Carnby se dedican a
investigar los asuntos extranos
en los que aparezcan fenomenos
sobrenaturales y paranormales.
Carnby es un ser humano normal,
no tiene poderes parasicologicos
que le ayuden a resolver los
casos que le asignan. Su tnico
talento destacable es el de saber
reconocer donde acecha el mal.

junio de 1974

Lugar de r 1

Lexington, Boston (EEUU)
Pa desconocido

Wadre: Marie Cedrac

Su interés se centra
especialmente en la tribu india
de los Abkanis. El reciente
descubrimiento (atribuido a
Obed Morton) de un escrito
Abkani que se remonia a
varios miles de anos ha
revolucionado el mundillo de
la antropologia india, y ha
supuesto para Aline una
beca de la Fundacion
Rockefeller para escribir un




En una aventura de terror como ésta, el diseio
de los enemigos a los que lendremos que
enfrentarnos durante la partida es uno de los
aspeclos mas importantes, siempre buscando
gue sean lo mas atractivos para el jugador.
Los creadores de «Alone in the Dark» han
renunciado a utilizar los clasicos zombies, un
recurso demasiado gastado en el género, y en
su lugar estan dando vida a un grupo de seres
sobrenaturales de las formas mas variadas.
como podéis observar a lo largo de la lira de
imagenes que aparece aqui arriba, el disefio
de una de estar crialuras comienza con el
dibujo de un boceto en el que se plasme la
idea original (1). A continuacion, se realiza
un molde de escayola (2), que es el

gue el artista utiliza como plantilla

para realizar primero el esqueleto
tridimensional (3), sobre el que
posteriormente se anaden las =
texturas de la piel (4). Asi i
esla ya listo para hacernos _
pasar un mal rato en alguna Jiobf
fase del juego (5). frd
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= Nuestro objetivo inicial sera encontrar cuatro viejas lapidas que fueron robadas
sor Obed Morton, un renombrado arquedlogo, y para ello viajaremos hasta Shadow Island,
wma isla que ha pertenecido a su familia durante varias generaciones. Sin embargo, una
w2 que lleguemos alli no tardaremos en darnos cuenta de que nuestra tarea va a ser mas
ssmplicada de lo que parecia en un principio, porque veremos que el lugar se encuentra
a0 los efectos de una antigua maldicion que tiene su origen en una misteriosa tribu que
\abitaba alli hace siglos. A partir de entonces, seremos testigos de la aparicion de todo
see de criaturas y fenomenos sobrenaturales, que haran que la mision de Carnby y
sedrac cambie drasticamente, y que salvar su pellejo se convierta entonces en lo mas
wimordial. Suena peligroso, pero... ;no estais deseando viajar cuanto antes a la isla?
Estaréis con nosotros en que el argumento va a resultar de lo mas sugerente, pero
wmbién es cierto que no seria la primera vez que un juego que parte de un guion bien
~ glaborado falla completamente al ponerlo en accion. Sin embargo, una de las cosas que
sedimos sacar mas en claro de nuestra visita a las oficinas de Darkworks es que los
seadores de «Alone in the Dark» se estan cuidado mucho de no caer en ese error.
. » clave tenemos que buscarla en una de sus premisas basicas, que sera crear un terror
siefigente, que sea producto mas de lo que no vemos, de lo oculto e inesperado, antes

gee del gore gratuito. Si pasamos miedo (de eso se trata, £no?), va a estar producido 00

Otros personajes

Aunque Carnby y Cedrac
estaran rodeados de una
“fauna animal” muy poco
recomendable, en nuestro
recorrido por Shadow
Island también vamos a
tener la oportunidad de
conocer a otros seres
humanos con los que
podremos dialogar para
conseguir pistas que nos
ayuden a llegar al final.
En total, va a haber mas
de 20 personajes en la
aventura, y el equipo de
disefadores se esta
empleando a fondo

en su creacion.




C,Z» antes por nuestra propia imaginacion que por lo que veamos aparecer en la
pantalla. Precisamente por eso la oscuridad va a ser uno de los elementos que estaran
siempre presentes en el desarrollo del juego, y por eso también los disefiadores han
huido de crear un plantel de enemigos en el que aparezcan los zombies arquetipicos que
tanto abundan en el género, prefiriendo situar en su lugar un escalofriante grupo de seres
salidos del mundo de las sombras bajo las formas mas variadas.

Como os acabamos de comentar un poco mas arriba, la oscuridad va a tener un papel
de primer orden en la aventura, contribuyendo a crear una atmdsfera completamente
asfixiante. Los escenarios seran tan Iobregos que los creadores del juego han pensado
en que una simple linterna sea uno de los objetos mas importantes de nuestro inventario.
Si queremos llegar lejos, nos tendremos que ir abriendo camino con ella por las distintas
salas y habitaciones, y cuando su luz ilumine en tiempo real cada localizacion vamos a
descubrir unos magnificos entornos prerrenderizados (;recordais, por ejemplo, los de
«Resident Evil 2»?) en los que nos tocara buscar las claves
que nos permitan seguir avanzando. Y aqui no veremos
destellos que nos indiguen la presencia de algun objeto
oculto, asi que habra que investigar a fondo cada rincon.

Como es también habitual en los juegos de este tipo, a
medida que avancemos nos iremos encontrando frente-a
numerosos puzzles, pero los programadores aseguraron
que estan esforzandose para que estén perfectamente
integrados en la trama, y asi no caigan en el error de ser
un obstaculo totalmente artificial, un afiadido gue no tenga
nada que ver con el fluir de los acontecimientos.

Ep S

Uno de
los grandes
clasicos del

género de
terror se
acerca a
Dreamecast,
y viene con
mejores
graficos y
un guion de
pelicula.

&

DEL ORDENADOR A TU DREAMCAST

Los arfistas
graficos estan
siguiendo un
complejo proce
para hacer que
concepto origin
se convierla en
una situacion de
juego real.
Todo comienza
introduciendo e
el ordenador las
coordenadas v |
datos necesario
para crear el
universo en lres
dimensiones sobre el que se va a desarrollar la aveniura. En este caso, se ir
de una escena gue tendra lugar en una zona donde habra varias estatuas. Es
necesario calcular con precision todos los angulos gue formaran |a imagen.

El siguiente paso es recubrir cada

cuadro de la rejilla con el manto di
texturas adecuado, para conseguir
gue el escenario presente un aspet
final lo mas realista posihle.

Cuando se tiene Ia perspectiva
definitiva, se utiliza una rejilla para
modelar el escenario. Agui es donde
se introducen los diferentes perfiles
del relieve del suelo y 1as paredes.

Ahora esta ya todo listo para gue Ic
personajes, lanto protagonisia com
enemigos, puedan entrar en accion
Asi es como va a quedar en el jueg
final 1a fase gue hemos estudiado.

Cuando el escenario esta ya cubierto
completamente de texturas hay que
aplicarle las diferentes fuentes de
luz y de sombras, que completan el
acahado final de Ia escena.

la accion

«Alone in the Dark: the New Nightmare» va a ser
una aventura mas orientada hacia la accion que
otras comparieras de género. Por eso, es
importante saber que vamos a tener a nuestra
disposicion un completo arsenal con el que
enfrentarnos a las criaturas que nos ataquen.
En él vamos a encontrar desde la pistola mas
simple hasta las armas mas sofisticadas.
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AVANZANDO EN
LA OSCURIDAD

La ambientacion del juego va a estar
siempre presidida por la oscuridad,
fue va a jugar un importante papel.
La gente de Darkworks esta usando
la iluminacion de una forma muy
estudiada, hasta conseguir incluso
gue nuestra linterna llegue a
convertirse en uno de los elementos
mas importanies, porgue nos servira
para abrirnos camino descubriento
las claves fue nos ayuden a avanzar.

. s escenarios de Shadow Island por los
nos moveremos van a ser imagenes
enderizadas, con lo que el juego va
guir la linea marcada por la serie
sident Evil» (nuestro «Code: Veronica»
| primer capitulo que genera los

orados en tiempo real).
2bra mas de 120 localizaciones en total,
ra su creacion se han utilizado como
rencia diferentes fotografias. Para que
agais una idea del nivel de detalle que
van a presentar los fondos del juego, os
nademos decir que un solo escenario

el e = 4 e S B Este cuarto
' ' | capitulo de
la serie nos
dejara elegir
entre dos
personajes
para seguir
la aventura.

- Y aunque estos puzzles se encargaran de poner a prueba nuestra imaginacion,
oo aspecto en el que la gente de Darkworks hizo mucho hincapié es en que el nuevo

_ «Alone in the Dark» va a ser un juego que estara mas orientado hacia la accion que hacia
s resolucion de problemas de inteligencia. La pregunta inmediata es si los protagonistas
an a estar adecuadamente equipados para la “marcha” que se les viene encima, y Ia
sespuesta es si. Afortunadamente, vamos a tener a nuestra disposicion un amplio surtido
#e armas, que nos serviran para deshacernos de todos los
gmemigos que se crucen en nuestro camino. Al final, Ia idea
pasica es conseguir un buen ritmo de juego en el que se
wayan alternando la exploracion, el combate y las fases de
descubrimiento. Todos los aspectos del juego van a estar
pensados para sorprendernos constantemente, ofreciendo
cambios inesperados, planteando combates y asegurando
gue las pistas que necesitemos para resolver el misterio
gue rodea a Shadow Island estén perfectamente repartidas
a o largo de toda la aventura.

En el avion de vuelta de Paris nos trajimos la profunda
conviccion de que «Alone in the Dark: The New Nightmare»
esta llamado a ser uno de los platos fuertes del proximo
mwierno. Sera entonces cuando el juego de Infogrames nos
haga tiritar a todos... jy no de frio precisamente!




»Compania: Eidos Interactive (www.eidos.com) »Fecha: Septiembre »Género: Deportivo

Syadney2000

Nosotros lo tenemos claro. Si no nos apetece pegarnos unos madrugones de padre y muy sefor
mio para ver las Olimpiadas, conectaremos este juego a nuestra Dreamcast y asunto arreglado.

| hecho de que este afo los

Juegos Olimpicos se

celebren en Sydney nos va a
traer de cabeza a los aficionados al
deporte. Porque con ocho horas de
diferencia horaria, nos vamos a
volver locos para calcular a qué hora
se celebra la final de tal deporte, o
cuando retransmiten el (ltimo
partido de nuestra seleccion en
aquel otro.

Lo que si tenemos claro es que
vamos a intentar no perdernos casi
nada, que los Juegos Olimpicos solo
se disputan cada cuatro afos.

Y PARA QUE YA NO PODAMOS
DORMIR MADA, ni siquiera durante
las horas en las que no se celebre
competicion alguna, los muchachos
de Eidos nos estan preparando
un simulador deportivo con el que
par‘ticiparemos en un montén de @ Que nadie se fia de la barriguita t:jel tio

> de la escopeta: tiene mucha punteria, y a lo
pruebas sin tener que levantarnos mejor se cabrea y os pega un tiro.
del sillon de casa {buenu més de @ Cada prueba se realizara en un escenario
i : propio. La piscina olimpica va a ser de lo
uno se levantara dando saltos de mas atractiva (sobre todo en esta pantalla).
alegria cuando consiga ganar en @ El ciclismo olimpico en sprint consistira
: en competir con tres corredores contra otro
alguna prueba que tenia atravesada).  equipo, que aparecera en la parte de abajo.

El jUBgO se va a llamar «Sydney @ Se llama lanzamiento de martillo, pero a

mi que no me cuenten milongas, que lo que

2000» y, como los mas avispados PP se tira aqui es una pedazo de bola...

@ Los 100 metros lisos son la prueba reina
del atletismo. En «Sydney 2000+ sera la
hora de machacar los botones sin piedad.
@ Las camaras estaran en todo momento a
nuestro servicio, como en este caso: una
vista elevada en el lanzamiento de jabalina.
@ Tendremos que ser unos fieras para
poder ganar a los mejore atletas del mundo.
¢ Qué tal andais vosotros de forma fisica?
@ Esto es halterofilia, y punto. No penséis
que vamos a caer en el topico de hacer un
comentario sobre |a posturita de marras.
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»» ya habréis adivinado, tendra el
nonor de lucir el prestigioso titulo de
videojuego oficial de las Olimpiadas
de la ciudad australiana.

ES MEJOR QUE NOS VAYAMOS
PREPARANDO, porque nos vamos
a encontrar probablemente con el
mejor simulador olimpico que se
haya hecho hasta la fecha, tanto
por su gran jugabilidad (y la gran
diversion que ésta conllevara), como
por su diversidad, al poder practicar
doce pruebas de lo mas variado.
Tomad nota y fijaos si es cierta 0
no la variedad de que os hablamos:
100 metros lisos, 110 metros vallas,

lanzamiento de martillo, lanzamiento

de jabalina, salto de altura, triple
salto, natacion (100 metros libres),
ciclismo olimpico en sprint, tiro al
plato, levantamiento de peso, salto
de trampolin y slalom en kayak.

¢ Estéis preparados para todo esto?
Aunque «Sydney 2000» nos va PP

@ A la hora de afrontar el ciclismo, sera
importante coger velocidad, pero
guardando fuerzas para el sprint final.
@ Las repeticiones nos ofreceran la ﬁ .
accion desde diferentes angulos, con A4
tomas tan bonitas como ésta. F
© En algunas pruebas, como en el salto
de altura, el de trampolin, o la natacién,
participaremos solo con chicas.

@ No es la primera vez que el salto de
trampolin se ve en un juego como éste,
pero no deja de resultar espectacular.

CON LICENCIA OFICIAL. El
hecho de que «Sydney 2000» vaya
a tener la licencia oficial de los
Juegos Olimpicos hara que todas
las pruebas estén impregnadas de
ese espiritu olimpico que durante
15 dias unira a todo el planeta.
UN BUEN NUMERO DE
PRUEBAS... Pues van a ser
doce, y ademas con variedad para
todos los gustos. Algunas, como
el ciclismo, en equipo y las demas
individuales. Tendremos pruebas
atléticas en el estadio, e incluso
practicaremos el tiro al plato.

... Y UNA LARGA VIDA. EI
completo modo Olimpico, basado
en entrenar con doce miembros
de nuestro equipo y hacerlos
competir en varias competiciones
hasta que se clasifiquen para las
Olimpiadas, nos la garantizara.

D L@

CLAVES

o
)

Lane 8 - US.A.

1422 m Fal

© En el Modo Olimpico nuestra misién sera
entrenar a un grupo de doce deportistas en
la especialidad de cada uno e ir superando
diferentes campeonatos.

© El triple salto requerira que alcancemos
una gran velocidad y que luego logremos el
angulo correcto (en torno a los 45°) en cada
uno de los tres saltos.

@ Como en cualquier retransmision de
television, antes de comenzar cada prueba
podremos conocer a todos los deportistas
que van a participar en ella.



pp a ofrecer un modo
multijugador para cuatro
“deportistas”, sera mejor
definirlo como un juego
con una clara vocacion de
competidor individual.

Y ES QUE, LEJOS DE
LO QUE ES habitual en
otros simuladores de
este tipo, en los que la
verdadera diversion la
encontramos jugando
con varios amigos, en
«Sydney 2000~ todo va a

@ Lo més probable es que después de
echar unas partidas sintamos un impulso
irrefrenable de darnos un chapuzén.

© Los deportistas podran ser de hasta 32
paises diferentes, y sera posible apreciar
distintas caracteristicas fisicas en ellos.
@ Las animaciones de los competidores
van a ser enormemente variadas. Ganen
o pierdan, tendran muchas diferentes.

estar preparado para hacer que las
partidas en individual sean tan
divertidas o mas que las que
echemos en compania de nuestros
mejores colegas.

@ Aun sin disfrutar de la espectacularidad
grafica de «Virtua Athlete» (pasa la pagina
para ver su Preview), este juego nos va a
ofrecer un montén de buenas imagenes.

@ El slalom en kayak nos obligara a tener
destreza con el doble remo para ir pasando
entre todas las puertas que encontremos.
@© El ciclismo Olimpico sera la Unica prueba
de «Sydney 2000» en que deberemos
trabajar en equipo, con tres corredores.

—
2 2.000 Secs.
b

Para ello, nos va a permitir jugar
en tres modos diferentes: por una
parte, un modo Arcade con una
competicion pura y dura a puntos.
Habra también un entretenido PP
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@ En el salto de trampolin elegiremos el
oo de salto y luego enlazaremos las

- ruetas con los botones del mando.

@ L= natacién en 100 metros libres nos
424 |a oportunidad de demostrar nuestra
—==stria machacando botones. .
© £! Estadio Olimpico estara lleno de un
~.blico con ganas de ver espectaculo.

© £l lanzamiento de martillo sera una de
2= pruebas mas complicadas, al requerir
tuerza y gran destreza para tomar angulo y
= direccion correcta de lanzamiento.

\_\

»» modo Campeonato (el ideal para
jugar con mas personas); y por
4ltimo, el modo Olimpico, que es el
gue seguro que ocupara nuestro
tiempo y preocupacion durante
muchos mas dias, porgue nos
pondra al mando de un equipo de
doce deportistas (cada uno en su
especialidad). Nuestra mision sera ir
entrenandolos uno por uno para que
puedan participar en distintas
pruebas locales, regionales y
continentales, con ejercicios nuevos
de entrenamiento conforme se vaya
incrementando la dificultad de esas
pruebas. Finalmente, s6lo cuando
consigamos que cada personaje se
haya clasificado para ello, podremos
viajar a los Juegos Olimpicos. Todo
un reto tan real como en la vida
misma, jque nadie se planta en unas
Olimpiadas de la noche a la manana!

EL DESARROLLO DE TODAS LAS
PRUEBAS SEGUIRA su propia
mecanica y mientras que en aquellas
en que tengamos que correr 0 ganar
fuerza lo principal sera machacar
botones, al modo de «Track & Field»,
muy a menudo nos encontraremos

con que deberemos utilizar los otros
botones para nuevas tareas como
disparar, ajustar el angulo o dar las
volteretas en los saltos desde el
trampolin. Acabaremos con agujetas
en los dedos, seguro, pero el control
resultara de lo mas sencillo.

Aunque graficamente el juego no
parece que vaya a ser tan vistoso
como «Virtua Athlete 2K» (lo tenéis
comentado en la siguiente pagina),
no penséis que «Sydney 2000» vaya
a ser nada soso. Los escenarios

seran vistosos, y los deportistas, con
animaciones de lo mas simpéticas,
entre las que podremos distinguir
detalles como gestos de emocion,
alegria o cabreo en sus “caretos”.

El caso es que ya esta casi todo
preparado para los Juegos, tanto los
que vamos a disfrutar “en vivo y en
directo” por TVE, como los que
“sudaremos” con nuestra Dreamcast
durante las horas que nos queden
libres. Y ya sabgis: en ambos casos
|a cita sera en «Sydney 2000». M

an BOO.000 Secs. |

uestra seleccion
_r_eadizaremos en
ste “aparatejo”

a representacion
de las maquinas de

rtiva que utilizan hoy en
us entrenamientos.

8ENCH PRE

© Los programadores han trabajado con
modelos reales para hacer las animaciones.
@ Este salto no ha estado bien, asi que ha
llegado el momento de entrenar a fondo.

@ Si nos dejamos alguna puerta sin cruzar
en el kayak, nos iran restando puntos.

© ¢ Sientes la tensién contenida? Han sido
afos de entrenamiento para llegar aqui...

‘}m Pl BE. penalties 0465




»Compan ja: Sega (www.dreamcast-europe.com)

pFecha: Septiembre

»Género: Deportivo

VirtuaAthlete2K

Seguro que sabes que en septiembre tienes una cita con las pruebas deportivas mas

importantes del mundo. ;En Sydney dices? jQué va chaval, va a ser en tu Dreamcast!

todos se nos hacen largos

los cuatro afios que pasan

entre una Olimpiada y otra,
pero el derroche de calidad deportiva
gue contemplamos durante los dias
de competicion hace que la espera,
al final, siempre merezca la pena.

Ahora estamos a punto de vivir

una nueva cita con el acontecimiento
deportivo mas importante del mundo,
y como este afo los Juegos son en
Sydney, nuestras antipodas, y los
australianos viven ocho horas por
delante de nosotros (jqué prisas!),
en Septiembre nos tocard madrugar

. para verlos, Claro, que siempre nos

quedara nuestra Dreamcast. ..

TODOS LOS ATLETAS QUE NOS
VAN A REPRESENTAR llevan un
monton de afios entrenando duro,
asi que a las Olimpiadas del 2000,
por mucho que nos empefiemos, ya
no llegamos. Pero Sega, que es asi
de previsora y sabe que cualquiera
de nosotros podria llegar al estrellato
en el mundo de la competicion (eso
sf, algunos mas que otros, y con un
buen entrenamiento), ha tenido la
idea de ofrecernos un juego con el

© Un buen extintor al lado de la consola no
estara de mas, porque os aseguramos que
el mando echara humo de tanto machaque.
@ En el lanzamiento de peso deberemos
parar la rapidisima barra de fuerza justo en
el momento en que esté mas llena.

@ Y en el salto de longitud tan importante
como la velocidad de la carrera sera el
saber estirar el cuerpo durante el vuelo.

© En muchas de las pruebas tendremos
tres intentos para superar todas las marcas.

que vamos a poder entrenarnos para
estar listos para los juegos del 2004,
que se celebraran en Atenas.

«\lirtua Athlete» se va a convertir
en el nuevo representante de la serie
«\irtua...», que siempre destaca por
su enorme jugabilidad, y para no
Ser menos que sus predecesores,
nos ofrecerd la oportunidad de ser
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estrellas del atletismo sin tener que
levantarnos del sillon de casa.

Pero que nadie crea que por jugar
desde tan comodo sitio no vamos a
tener que “currarnoslo” como el que
mas. Y es que «Virtua Athlete» nos
va a poner a competir en siete de las
més destacadas pruebas atléticas,

y llegar a lo mas alto del podio nos

@ Con «Virtua Athlete» sentiremos toda la
emocion de los mas importantes eventos
atléticos con solo encender la consola.

@ Mas valdra que llevemos bien atados los
cordones, porque con todas estas vallas...
© El lanzamiento de peso seré una de las
pruebas mas delicadas. Habra que medir la
fuerza de tiro y el angulo de lanzamiento.
@ El estupendo sistema de camaras del
juego nos dara siempre el mejor angulo de
visién en cada una de las pruebas.

va a costar lo nuestro, aunque sea
a base de mover los dedos.

Las modalidades en las que
vamos a poder participar seran salto
de longitud, lanzamiento de jabalina,
los 100 metros lisos, salto de altura,
lanzamiento de peso, 110 metros
vallas y los 1.500 metros lisos. No
es que sean muchas, y ademéas  Pp




»» se reduciran solo a pruebas de
atietismo, pero gracias a ellas nos
~odremos convertir en deportistas
2= lo mas completo, capaces de
ganar las pruebas mas variadas.

PERO TRANQUILOS, QUE NO ES
NECESARIO que os pongais ahora
=ismo a hacer flexiones como unos

© En los 1500, la resistencia serd igual de
~~cortante que la velocidad, asi que habra
== conseguir el ritmo idéneo de carrera.
© Mo sabemos muy bien si este tipo acaba
~= hacer el salto de su vida o es que se ha
-2 desde un avién que pasaba por alli.
@ El publico que abarrotara el estadio en
= = == desarrollen las pruebas tendra un
~~oortante papel para animar a los atletas.
@ S mi profe de gimnasia, que siempre me
w.=nendia, viera que acabo de batir el
wwcord mundial de los 110 metros vallas...

s W 5:368]s
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locos, porque el sistema de control
va a ser muy sencillo. Es mas, esta
sencillez serd una de las claves del
juego: en cada prueba el control sera
diferente, adaptado a las exigencias
de cada una de ellas, pero sabed
que la técnica basica va a consistir
en machacar los botones del mando
hasta que echen humo para correr,

GRAN REALISMO VISUAL.
Tanto la riqueza colorista del
estadio o de los atletas como las
numerosisimas camaras que nos
“retransmitirdan” el evento, haran
de «Virtua Athlete» un juego de lo
mas espectacular visualmente.

UN CONTROL ASEQUIBLE.
Porque utilizaré un sistema muy
sencillo y que ya ha funcionado
estupendamente en otros juegos
similares en otras plataformas.

CLAVES

(/7)) | UNA EXCELENTE OPCION
7| MULTIJUGADOR. Las cotas

HH mas altas de diversién las vamos
|:':r| a encontrar en el momento en que

nos pongamos a competir hasta
con tres amigos mas. Sin duda,
uno de los mejores multijugador
que tendremos en Dreamcast.

© Probablemente, el lanzamiento de
jabalina sera una de las pruebas mas
divertidas (y técnicamente mas logradas).
@Como en una retransmision de la tele,
tras cada intento veremos un plano del
deportista, que estara mas o menos
contento segln haya sido su actuacion.

@ “Preparados, listos...” y como uno toque
el mando antes del “ya”, la salida sera nula.
@ Si los intentos de las pruebas seran
visualmente muy buenos, esperad a ver
sus repeticiones con todo lujo de detalles.

y también deberemos pulsar otro en
el momento preciso para saltar sin
pasarnos de la linea, coger angulo,
lanzar la jabalina, etc...

Esta forma de manejo emulara el
sistema de control de las méaquinas
recreativas, y ya ha dado estupendos
resultados en este tipo de juegos
para otras plataformas (seguro PP




cipal podremos
) tutorial que, antes

explicara la técnica
seguir la mejor marca.
6mo correr, cuando
ado de angulo ideal

© Los tres intentos de cada prueba iran
seguidos de forma diferente por la camara,
con lo que la variedad estara servida.

© El detalle grafico tendra en las sombras
de los atletas un cuidado pocas veces tan
logrado como en este juego.

@ Y fijaos en el detalle de los miisculos del
atleta en pleno salto. Lo tios estaran cachas
y ademas lo demostrarén en cada pantalla.
@ Vaya, casi hemos ajustado los 45 grados
que son ideales en el lanzamiento de peso.

P» que muchos os acordais de la
serie «Track & Field», de Konami).
Vamos, que después de hacer més
deporte que en toda nuestra vida
jugando unas partiditas, las tinicas
agujetas las vamos a sufrir jen los
dedos de la mano!

COMO YA SABEIS, «VIRTUA
ATHLETE 2K» no tendré la licencia
oficial de los Juegos Olimpicos (ese
honor le ha correspondido a «Sydney
2000»), pero esto no le va a restar

NATIONALITY FAVORITE
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APPARELEDIT & ’
EDIT SAVE

@ Y entre prueba y prueba, no estara nada
mal que los deportistas puedan echar un
descansito... (para descargar tensiones).
@ «Virtua Athlete» también contara con un
complejo editor de atletas, con el que
ajustaremos un montén de variables.

© Justo en este momento tendremos que
levantar las piernas de nuestro atleta para
que no derribe el liston.

© Todas las pruebas, menos el lanzamiento
de peso ,probaran nuestra habilidad a la
hora de machacar botones para correr.

ni un apice de espectacularidad.
Todas las pruebas se desarrollaran
en el marco de una competicion por
paises, dentro de un estadio olimpico
rebosante de un pablico entregado,
siempre dispuesto a jalearnos.

El aspecto grafico sera estupendo.
Como en cualquier retransmision de
un evento de estas caracteristicas,
tendremos un monton de camaras
trabajando para ofrecernos las vistas
mas llamativas de cada prueba,
tanto en las repeticiones como en

WR. 8.86m
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los propios momentos de juego (por
gjemplo, en las pruebas en que hay
tres intentos, como la jabalina o los
diferentes saltos, la posicion de la
camara ira variando en cada uno de
ellos). El resultado final va a ser tan
realista que a veces tendremos la
impresion de que estamos viendo
la tele. Serd, sin lugar a dudas, un
espectaculo digno de celebrarse en
la consola mas blanca del mundo.
Para participar en todas estas

pruebas vamos a poder elegir PP




»» entre diez atletas, y cada uno
tendra sus propias caracteristicas

y sera especialista en alguna de las
pruebas. Pero ademas, en «Virtua
Athlete 2K» también nos vamos a
encontrar con un completo editor
en el que podremos crear al atleta
perfecto, hecho a nuestra medida,
con un monton de variables: edad,
peso, altura, color de la piel, efc.

Y DONDE LA DIVERSION VA A
SUBIR hasta las cotas mas elevadas
sera en su especialmente adictivo
modo multijugador. Con él podremos
competir hasta con cuatro amigos,
iwgando unas veces por turnos (salto
4 longitud, jabalina) y todos a la vez
en otras (100 metros lisos), con lo
gue haremos un uso extensivo de los
suatro puertos de nuestra consola.
Si los piques antoldgicos que se han

= Broce L

pesisre Yo

organizado en la redaccion sirven
como referencia, 0s aseguramos que
este divertidisimo modo de juego se
va a convertir con toda seguridad
en la estrella de «Virtua Athlete 2K».
Ademas, estos atletas virtuales
también sabran sacarle partido a las
funciones en Internet de Dreamcast,
porgue su juego nos va a permitir
acceder de forma directa a un
ranking mundial en el que sera
posible descargar nuestras mejores
marcas. Y otro punto interesante
es que también podremos bajarnos

@ En algunos de los saltos la imagen podra
sufrir ralentizaciones que redundaran en el
sentido del espectaculo del juego.

@ Los deportistas de «Virtua Athlete 2K» no
seran reales. La licencia de las Olimpiadas
se la ha llevado «Sydney 2000x.

© Un momento de gloria en el que hemos
vencido en los 100 metros lisos, y ademas
con ventaja mas que suficiente.

@ La técnica del salto de altura se basara
en llegar al listén con velocidad, tomar un
buen grado de salto y controlar el cuerpo.

a nuestra Visual Memory los datos
grabados por otros jugadores, y que
pasaran a figurar como las marcas
de nuestros rivales en la partida que
juguemos, con lo que participaremos
en competiciones que podriamos
bautizar como “pseudo-online”.

En fin, amiguetes. Ya veis que ha
llegado el momento de que vayais
preparando el chandal para poneros
en forma, porque en muy pocos dias
0s vais a encontrar compitiendo por
la medalla de oro. jLa gloria esta a la
vuelta de la esquina! =

© Antes del primer intento en el salto de
altura podremos elegir en gué punto situar
el liston. Los 210 metros son una buena
marca para empezar (y asequible).

@ Como en toda gran competicion, al final
asistiremos a la entrega de medallas.

@ .Y qué nos decis de la colocacion de
esta camara en la repeticion de los 100 m.
lisos? Venga, ya podéis cerrar la boca.

© Ya, ya nos hemos dado cuenta de que
vamos los Ultimos. {Es que alguien se ha
dejado unas vallas en medio de la pista!

na estupenda
gracias a los
. que plagaran

ue participen en

el riguroso
pista. que no
El efecto final
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B Compaﬁia': Sega (www.dreamcast-europe.com)

» Fecha: Octubre

» Género: Deportivo

- SegaExtreme

Sports

Atate fuerte a una pata de tu cama antes de que llegue este juego, porque en cuanto lo pruebes te

van a entrar ganas de coger los tirantes de tu padre... jpara hacer puenting desde la azotea!

ungue estamos en verano

y el cuerpo nos pide mas

marcha de la habitual,
conviene que vayamos reservando
energias para lo que nos va a llegar
en cuanto se pasen estos calores.
Y es que entre otros hombazos, alla
por octubre, esta prevista la llegada
de «Sega Extreme Sports», un juego
donde demostraremos nuestra
habilidad practicando los lamados
“deportes extremos”. No es facil
conocerlos todos, entre otras cosas
porque cada dia alguien se inventa
uNo nuevo, pero algunos son ya tan

speed 56 kai/h

@ Aunque a menudo tendremos el camino
mas o menos trazado, nada nos obligara a
seguirlo estrictamente.

© Hemos dejado la tabla de snowboard y
vamos a por el ala delta. Para correr mas
hay que pulsar el botén A a toda velocidad.
@ La bici de montaria sera probablemente
el deporte menos espectacular de todos,
pero resultara igual de divertido.

(7] Este va a ser el primer juego en el que
podamos practicar el puenting. jQue me
aten bien la goma, o yo no me tiro!

populares como el “snowboarding”,
el “mountain biking”, o incluso el
“puenting” (;qué tal si patentamos
nosotros el “Dreamcasting”?).

NUESTROS AMIGOS DE SEGA
SPORTS, esos genios gue ya nos
hicieron sudar bien la camiseta con
«NBA 2000», se han propuesto ahora
no darnos un segundo de descanso
con «Sega Extreme Sports». Y si no
nos creéis mirad, mirad las pantallas
que os hemos preparado. ;A quién
no le apetece esto de practicar el
puenting, planear en ala delta, volar
en parapente, correr en moto quad
o bici de montana, y terminar la
sesion deslizandose sobre una tabla
de snowboard? iY todo con el 43

~speed 70 km

speed 61 km/h

1°03°56
113752

hoost

@ La velocidad mas frenética presidira este
juego, que nos va a poner en la piel de los
deportistas mas valientes del planeta. Lo
bueno es que no correremos ningln riesgo.
@ El vuelo en ala-delta no sera libre y sin
motor, sino que iremos sujetos con una
cuerda a una avioneta que nos guiara, igual
que cuando se practica esqui acuatico. El
que tenga vértigo, que se lo piense bien.

© Estamos a punto de superar a nuestros
contrincantes. Puede ser un buen momento
para ensayar la “técnica del empujoncillo”
para poder librarnos de ellos.




»» (nico riesgo de que nos déun
~alambre en los dedos de tanto
machacar los botones del mando!

EL GRAN RETO SERA CORRER
£N UN MONTON de escenarios
<tuados en lugares desperdigados
sor todo el mundo, desde Escocia
2l Himalaya, pasando por las islas
4awai. Las pistas van a ser bastante
argas y en ellas disputaremos unas
~arreras divididas en tres o cuatro
ramos consecutivos, cada uno
s=dicado a uno de estos deportes.

Va a ser esta variedad en cada
sscenario la que le imprimira al
wego un dinamismo increible, casi
frenético, que conseguira que no
sespeguemos la vista de la pantalla
mientras dure la prueba.

Como es habitual en estos juegos,
suestros rivales van a ser los otros

corredores (incluso podremos jugar

LA ORIGINALIDAD EN EL
GENERO DEPORTIVO. Este
tipo de competiciones no se han
visto hasta ahora en juego alguno
(bueno, para ser francos, tampoco
se ven en la realidad). Mosotros
seremos los primeros afortunados
en saber qué se siente haciendo
ala-delta o puenting... virtual.

UN ASPECTO VISUAL
ESTUPENDO. En «Sega
Extreme Sports» vamos a poder
competir en un monton de
escenarios diferentes jen cada
carrera! Los graficos van a estar
muy cuidados, y también llenos
de detalles por todas partes.

Y A UNA VELOCIDAD DE
VERTIGO. La sensacion de
velocidad sera estupenda, de las
que quitan el hipo, sea cual sea el
deporte que estemos practicando
en cada momento. De lo mejorcito
que hemos disfrutado hasta ahora.

@ Es importante que no nos saltemos
ningtin checkpoint, porque el tiempo estard
limitado en cada una de las pruebas.

@ En cada circuito tendremos que practicar
tres o cuatro deportes diferentes. Entre una
y otra... ja correr para cambiar de vehiculo!
@ La generacion de los escenarios sera del
todo sorprendente, teniendo en cuenta la
velocidad a la que correrd el juego.

@ En cada carrera va a haber cuatro
participantes, y el tiempo total serd la suma
de las diferentes pruebas. Aqui llegamos
por fin a la meta, aunque en ultimo lugar.

CLAVES
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contra un amigo), pero también
el tiempo, pues va a estar
limitado y nos obligara
a buscar como locos el
siguiente checkpoint.
Jugando en individual
podremos competir
en el modo PP

© En las pruebas de ala delta convendra
== sigamos el recorrido que marquen los
“iobos. Si tocamos los morados, aceleraran
2 avioneta que nos esta guiando, mientras
<= los rojos disminuiran su velocidad.

@ La barra de la parte inferior derecha de
= pantalla medira la duracién de nuestro

+ +5o. Habra que usarla con cabeza, porque
ser2 la misma para todas las pruebas.

@ Para practicar estos deportes habra que
wer valiente y abrigarse bien, porque en una
“aada a 70 Km/h por el Himalaya se puede
= ar una pulmonia de campeonato.

speed 50 Km/h




© Un atardecer en Hawai. Casi daran ganas
de aparcar la moto quad y sentarnos en la
playa para descansar y bebernos un mojito.
@ Si logramos enlazar diferentes piruetas
en el snowboard recargaremos la barra del
turbo. Pero sabed que no sera nada facil.
© En cada cicuito vamos a enconirar
cientos de texturas diferentes. Sera una
auténtica gozada para nuestros ojazos.

© En el ala delta podremos utilizar los dos
gatillos para girar a derecha e izquierda.
Sera muy til a la hora de esquivar los

globos rojos y asi evitar que nos frenen.

PP mas arcade, pista tras pista, o
hacerlo en un modo campeonato,
disputandonos las medallas
de oro, plata, o bronce en
cada una de las pruebas.
En este campeonato, si
subimos a lo mas alto
del podio, podremos
desbloguear nuevos
circuitos y también otras
modalidades deportivas, como
el parapente, que no va a estar
disponible desde el principio.

La boca ya se nos esta haciendo
agua, y es que calidad vamos a
encontrar, y en grandes dosis, dentro
de «Sega Extreme Sports».

EL MOTOR GRAFICO DEL JUEGO
VA A ESTAR a la altura del que nos
ofrecio «Snow Surfers», que si 0S
acordais tenia un apartado visual
espectacular. Garantizando en todo
momento un paso de 60 imagenes
por segundo, el juego de Sega nos
va a dejar alucinados, tanto por el
realismo y la variedad de todas las
texturas en cada pista, como con los
efectos de luz producidos por el Sol,
gue seran mas realistas que nunca.

Pero lo que mas nos ha impactado
es la rabiosa sensacion de velocidad
que mantendra el juego a lo largo de
todas las pruebas. Cada nueva fase
sera todavia mas vertiginosa que pp

© En cada pista tendremos algun objeto
secreto normalmente muy bien escondido.
Si conseguimos recoger unos cuantos,
podremos desbloquear nuevos personajes.
© En la prueba del puenting nuestra Unica
labor sera agarrarnos a una barra que hay
abajo en el momento justo. El movimiento
de la camara siguiendo la accién sera
absolutamente espectacular.

@ El efecto de la nieve-polvo que levanta
nuestra moto quad también estara muy bien
conseguido. Pero no nos despistemos, jque
vamos los primeros en la carrera!



 En cada uno de los deportes el control
sara diferente. Tendremos que adaptarnos
~=pidamente al cambiar de uno a otro.

© Como sucedia en «Snow Surfers», en
cada pista disfrutaremos de una musica de
o mas canera para meternos en ambiente.

speed 140 Amih

»» la anterior. Ademéas, también
sodremos usar un turbo, y para que
aumente su duracion no tendremos
que volvernos locos buscando items,
sino que lo conseguiremos jugando
sucio: siempre que tengamos a un
rval cerca de nosotros podremos

sencillez. Aqui lo fundamental serd ir
‘mas rapido que los demas, sin entrar
smpujarle para echarle de la pista 0~ en muchas complicaciones. Incluso

encontraremos momentos en los que
para correr mas rapido simplemente
tendremos que liarnos a machacar
un boton hasta que salga humo.

A lo largo de cada carrera iremos
escuchando todo tipo de canciones

frenarle, y dependiendo del resultado
<& nos llenara mas o menos el turbo.

EL CONTROL VARIARA EN CADA
DEPORTE, pero por regla general
12 a estar siempre presidido por la

réls imaginar,
. iEl riesgo
on!

cafieras, porque la banda sonora va
a estar muy acorde con el espiritu
intrépido y marchoso que siempre

acompana a este tipo de deportes.
En fin, por ahora os vamos a dejar
con estas imagenes. Nosotros nos
vamos, que llegamos tarde al curso
de parapente al que nos hemos
apuntado... jpara ir entrenando! M

speed 114 ki

© El momento crucial del puenting: habra
que agarrarse a la barra para no subir de
nuevo... y perder un tiempo precioso.

@ {Cuidado, que nuestros rivales van a
estar entrenados para echarnos de la pista
y hacer que perdamos la carreral

@ Vuelo en ala-delta jy sin paracaidas!
Desde luego, nadie podra negar que estos
tios son unos verdaderos valientes.

@ Podremos entrenarnos en cada uno de
los deportes sobre extensas pistas, y
también entrar en un modo contrarreloj.

S feid- 13 hinih




» Compariia: Midway (www.midway.com)

» Fecha: Octubre

» Género: Velocidad

SanFrancisco
Rush204:9

Aunque me he quedado calvo, he llegado al 2049 y sigo compitiendo como cuando era un chaval.

Lo alucinante es que mi Dreamcast siga igual de joven que cuando nacié, alld por el afio 1999...

on la cantidad de juegos de
carréras que tenemos (y los

que estan a punto de llegar

en cuanto se pasen estos calores),
no vamos a ganar para gasolina y
cambios de aceite. Y es que ningun
aficionado al género que tenga una
Dreamcast en casa puede quejarse.

Ahora es la Midway, que ya se
estrend en el género “carreril” en
Dreamcast con «Hydro Thunder», la
que nos va a invitar a hacer un viaje
por partida doble: viajaremos en el
tiempo, hasta el afio 2049, y ademas
en el espacio. Pero no creais que
nos llevaran a Marte o a cualquier
sitio exotico, no. Nos quedaremos
en la Tierra, en San Francisco mas
concretamente. ¢No os parece una
oferta de lo mas interesante?

AUNQUE VA A SER EL PRIMERO
EN DREAMCAST, «San Francisco
Rush 2049» supondra el nuevo
capitulo de una serie que lleva ya
un tiempo cosechando éxitos en
Nintendo 64. Y todos comparten un
denominador comun: son carreras,

© El realismo del juego destacara, por
ejemplo, cuando rocemos una pared y
empiecen a saltar chispas. jCuidadin!

@ El estreno de la serie «San Francisco
Rush» en Dreamcast va a potenciar todavia
mas la espectacularidad de sus gréaficos.

por supuesto, pero llenas de saltos,
atajos, ttneles, rampas y obstaculos,
que les dan un estilo muy arcade.
Asi que id preparando una buena
amortiguacion para vuestro coche,
porgue ninguno de esos ingredientes
faltara en el juego que vamos a
recibir. Ademas, todos van a venir pp

nnn
)

20.59

@ Ademas de tratar de ser los mas répidos,
tendremos que cuidarnos de los contrarios,
que nos golpearan para sacarnos de la
carretera a la menor oportunidad.

@ .Y un laguito de nada nos va a parar si
conducimos este pedazo de deportivo?

® En las carreras también podremos usar
los turbos, aunque a veces nos dard la
impresion de que vamos a salir volando.

@ Cualquier atajo podra ser bueno para
ganar, pero cuidado, que la arena también
frenara nuestro coche.

UN TITULO CON MUCHA
TRADICION. Aunque sera la
primera vez que lo veamos en
nuestra consola, «San Francisco
Rush» ya ha conocido varias
entregas en los salones arcade y
también en Nintendo 64.

UN CONCEPTO MUY
ARCADE. No solo tendremos
que ser unos hachas del volante,
sino que tendremos que dar saltos
e investigar los diferentes atajos y
rutas alternativas.
LA VARIEDAD DE LOS
CIRCUITOS. El hecho de que
P— las carreras se desarrollen en un
San Francisco futurista permitira
que las pistas sean muy variadas,
con tuneles, puentes y atajos.
Y sin olvidarnos de las cuestas...

LASCLAVES




»» acompanados de una sensacion
= velocidad endiablada y de unos

+fcos estupendos, que cruzaran
e nuestros 0jos a una velocidad
% &0 fotogramas por segundo.

Tados los circuitos por los que
~wreremos van a cruzar de cabo a
o la ciudad de San Francisco, y
we van a permitir bastante libertad
w2 tomar atajos en forma de largos
wentes, tlneles o vias alternativas.
* & desarrollarse la accion en las
“a'es de la ciudad, también habra
.= tener cuidado de no chocar con
w0 tipo de mobiliario urbano, como
«a'=s de tréfico, farolas, cabinas
= =lzfono, papeleras, etc.

_a espectacularidad visual estara
w=oeén en el disefo futurista de los
~uitos, enormemente coloridos y
Woos de luces, muy en la linea de

los juegos de la serie «Wipeout» que
hemos visto en otras plataformas.

ANTES DE INICIAR LA CARRERA
PODREMOS ELEGIR entre un
montdn de vehiculos, cada uno con
sus propias caracteristica, que sera
posible variar a nuestro gusto. Si
sois buenos mecanicos, aqui podréis
ajustar desde el cambio de marcha,
hasta el tipo de ruedas o el motor.

«San Fco. Rush 2049» contara con
varios modos de juego para competir
en individual, y completara su oferta
con un completo modo multijugador
que nos permitira invitar a otros tres
amigos a divertirse con nosotros. Asi
que, como Midway lo tiene ya todo
casi a punto, ya podgis quedar con
ellos a la vuelta del verano...
ien San Francisco! =

@ .Y ti que gasolina usas, “pringac”? jDeja
paso a los que si sabemos conducir!

@ La inteligencia de los adversarios sera
también muy elevada. Llegar al primer
puesto no sera facil, y menos mantenerlo.
©® No, no es que el coche vuele. Es que
ibamos demasiado rapido y no vimos la
sefal de cambio de rasante. {Socorroooo!
@ Cada circuito transcurrird por un monton
de avenidas diferentes de la ciudad.

© :Pero a quién se le habra ocurrido pintar
el coche con este diseo tan raro?

@ Desde el principio vamos a poder elegir
entre un montén de vehiculos distintos, y
podremos variar sus aspectos mecénicos.
@ Vaya, parece que en el aio 2049 los
arboles seguiran siendo tan soélidos como
los que tenemos en la actualidad.

© Nada, que como sigamos asi nos van a
echar de la compania de seguros; jes la
décima vez que damaos un parte!

© Vamos por abajo, pero seguro que el
puente de ahi arriba es un atajo. Trataremos
de cogerlo en la préxima vuelta.




» Compaiiia: Ubi Soft (www.ubisoft.es) » Fecha: Octubre » Género: Velocidad

~1Racing
Champlionship

Ni son morcillas, ni panceta, ni chuletitas de cordero, pero seguro que a todos se nos va a hacer la
boca agua cuando estos bélidos se vayan colocando, uno tras otro, en la parrilla... jde salida!

odo buen cocinero sabe que

el primer paso para hacer un

guiso de los de chuparse los
mufiones es contar con los mejores
ingredientes. Pero tranquilos, que no
nos hemos vuelto locos, y tampoco
pensamos hacerle la competencia a
Carlos Arguifiano. Lo que sucede es :i
que acabamos de recibir la primera
beta «F-1 Racing Championship», un
prometedor simulador de Formula-1
gue precisamente va a reunir unos
ingredientes de primera calidad.

breve vamos a poder conducir con
«F-1 Racing Championship», que
heredara todo lo bueno de ambos
titulos para alegria de los muchos
aficionados que tiene este género.
Grand Prix 2» y «F-1 World Grand La licencia de la F.L.A. (Federacion
Prix» respectivamente, llegaron a Internacional de Automovilismo) que
un acuerdo para programar un juego  mencionabamos antes nos va a

de carreras que conjugara la calidad  permitir correr con cualquiera de las

EL CASO ES QUE ESTE ULTIMO
INVIERNO la noticia se hizo publica:
Ubi Soft y Video System, las dos
compaiiias creadoras de «Monaco

gréfica y jugable que nos mostro el
primero con el realismo y la jugosa
licencia de la F.L.A. que presento el

once escuderias que participan en el
Mundial. Estara, por supuesto, gente
como Schummacher, Hakkinen, o De

segundo. Fruto de este acuerdo, en la Rosa, con los que visitaremos PP

@ El juego nos dejara elegir varias camaras.
Una de ellas sera esta perspectiva interior,
bastante realista, pero dificil para jugar.

© El control va a ser muy preciso, aunque
eso no impedira que haya encontronazos.

@ Tiembla, David Coulthard, que tus dias
de campeon estaran contados desde el
momento en que tenga este juego en casa.
@ El intrincado circuito de Montecarlo
supondra todo un reto para probar nuestra
habilidad con el freno en las curvas. @ Al contar con la licencia de la FLA., en el
© La calidad gréfica del juego estara fuera juego estaran los pilotos y escuderias reales
de toda duda. {¥ qué tamafo de los coches! del campeonato de Férmula 1.




© Las repeticiones de las carreras nos van
a ofrecer un montén de perspectivas de lo
mas cinematogréaficas. Ademas, podremos
elegir el coche al que queremos seguir.

@ Habra que aprovechar cualquier
descuido de nuestro rival para adelantarle.
Eso si, las rectas seran los lugares ideales.
© La sensacion de velocidad sera muy alta.
‘Si casi se nos sale el coche de la pantalla
de lo rapido que acaba de pasar! "
© Otra vista del circuito de Montecarlo, en
plena Costa Azul (después de ganar la
carrera, por supuesto, no estaria nada mal
soder ir a la playita a echarnos un bafio...).
© En el modo simulacion vamos a poder
~ambiar un montén de variables del coche,

como los frenos, las ruedas, el peso, etc.

»» los 16 circuitos verdaderos del
sampeonato, lugares tan conocidos
somo Monza, Monaco o el nuestro
de Catalufia. Eso si, nos vamos a
tener que conformar con los datos
de la temporada pasada.

LA EXPERIENCIA DE JUEGO VA
A SER MUY REALISTA, y es que los
arogramadores estan haciendo un
suen trabajo con las texturas, tanto
== los coches como de los circuitos.
_0s primeros nos sorprenderan con
_nos reflejos espléndidos sobre la
sarroceria, y en los segundos vamos
ncontrar unos fondos nitidos y sin
mwolestos parpadeos en el horizonte.

Tendremos dos estilos de juego,
weade y simulacion, como sucedia

(1]

& »: balas rojas de Ferrari seran una de
e sscuderias que podamos elegir.
% = smulador en el que el pedal de freno
sarwertira en nuestro mejor aliado...
sorque si no lo utilizamos a menudo,
% swrrapes seran constantes!

LB

_Eg_r_agu Brakes

DOS ESTILOS DE JUEGO.
Todos los jugones aficionados a la
Férmula-1 podran optar entre un
modo arcade, en el que el crono

y los checkpoints haran su papel,
y otro modo simulacion, mucho
mas realista en su conduccion y
con bastantes mas opciones.

UN ESTUPENDO ASPECTO
GRAFICO. «F-1 Racing
Championship» va a suponer una
importante remodelacion respecto
de sus predecesores en nuestra
consola. Movera una paleta de
mas de 65.000 colores, creando
muitiples texturas y muy buenos
efectos (huellas, reflejos, ete...).

Y CON LICENCIA DE LA
F.I.A. Esta jugosisima licencia
contribuira a crear la atmodsfera de
realidad que tanto nos gusta en
este género. Todos los circuitos,
las escuderias y los grandes
pilotos de la temporada del afio
pasado nos estaran esperando.

La alta sensacion de velocidad
y los buenos efectos de conduccion
haran que el plato sea suculento,
digno de los mejores gourmets (y de 3
los mas rapidos también). Ademas
podremos compartirlo con un amigo
gracias a un correcto modo para dos
jugadores. Y ahora a comer, que
con tanta metafora culinaria nos ha
entrado un hambre de lobos, iy hay
que tener fuerzas para la carrera!

en «Monaco GP2», y en cada uno la
respuesta de los coches sera distinta
(mas intuitiva en el modo arcade,
mas realista en el modo simulacion).
Incluso. los novatos encontraran una
“Escuela de Conduccion” en la que
podran aprenderlo todo sobre los
vehiculos y circuitos, y asi estar en
condiciones de enfrentarse a los
mejores pilotos del mundo a lo largo
de campeonatos como los reales.

SCLAVES
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@ iPero no habiamos
quedado en que el juego no
iba a tener niebla! Bueno, es
que en este caso son las
condiciones climaticas de la
carrera las que la han puesto.

i ﬁ;-tﬂ;""p"
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® Tipo de jusgo: DEPORTIVO

™ Compaiia: SEGA
www.dreamcast-europe.com

® Distribuidora: SEGA
www. dreamcast-gurope.com

= Visual Memary: SI (2 blogues de memoria)

® Internet: NO

W Precio; 8.990 ptas.

® Jugadores: DE1 A 4

® Idioma: TEXTOS EN CASTELLAND

amos a comenzar

este comentario

suponiendo dos
cosas: la primera, que
ninguno de vosotros se ha
gastado nunca veinte duros
en la version recreativa de
<Vlirtua Tennis», aunque
parece bastante improbable.
La segunda, que no habéis
probado todavia nuestra
demo jugable, algo que ya
n0s suena a ciencia-ficcion.

Bien, pues en el caso

‘maginario de que ninguno
sepa de queé va este juego,
mosotros podemos darnos
= tremendo gustazo
“e anunciar que estamos
*ente al mejor simulador
“eportivo de la historia.
* como somos mas chulos
2.2 John McEnroe, estamos

_#= animaciones que nos

musstran las expresiones de los
Jemisias entre punto y punto son
Saswlosas. Podemos reconocer la
a2 de los jugadores reales, pero
weiuso resulta una delicia ver los
yestos de los personajes ficticios.

& 2= que solo falta Andrés

“umeno para que parezea la tele! &

dispuestos a avasallar con
argumentos de peso a
cualquiera que se atreva a
dudar de nuestra opinion.

EL ORIGEN DE «VIRTUA
TENNIS», como acabamos
de decir, hay que buscarlo
en los salones recreativos,
que siguen sirviendo como
banco de pruebas de lujo
para nuestra maquina. Y lo
bueno del tema es que los
amables sefores de Sega
tienen la sana costumbre
de mejorar en la version
domestica lo que ensefian
antes sobre la placa Naomi.
Ocurrié con «Sega Rally 2»
0 «Crazy Taxi», y Se repite
con «Virtua Tennis», cuyas
novedades lo convierten en
el dominador de las pistas.

L |
Costa

N ra————

EULUENUM GRAND MATCH
¥ S

Las animaciones de los tenistas son sencillamente geniales. Pocas veces hemos visto un realismo tan grande
como el de «Virtua Tennis». Mirad este perfecto golpe de revés, jy no os perdais el movimiento de la coleta!

= ELLUEILAM.
COM

Henmat

iMagnifico resto!l Con un poco de suerte, nuestro rival se va a comer
con patatas nuestro paralelo. Anda majo, corre a ver si la pillas.

- DOS VISTAS A ELEGIR

De entre las innumerables
virtudes que acumula, hay
que destacar ante todo su
inagotable jugabilidad, una
especie de agujero temporal
que provoca que las horas
gue nos mantiene pegados

al televisor nos parezcan
apenas unos minutillos.

El secreto reside en que
utilizando s6lo dos botones,

'y combinandolos con los

movimientos del joystick,
podemos desarrollar un PP

En las pantallas que adornan

-estas paginas podeis ver 1as

dos vistas gue ofrece esfa version
de «Virtua Tennis=. Un defalle
importante es que usando la

gue sitda la cAmara mas abajo,
nuestro tenista siempre es el

mds cercano, mieniras gue con

la normal visitamos tambien

el fondo de fa pista, que siempre
resulta mas incompdo para jugar.




Novedades

e

| _Ventura' s

Si adivinamos la trayectoria de la bola con suficiente antelacién podemos presionar el botén de golpeo
durante mas tiempo, y asi conseguir mas potencia. Aqui, por ejemplo, casi reventamos la bola.

Los partidos de dobles con
cuatro amigos son de lo mas
divertido que hemos probado.

Y ESTOS DOS DE
DONDE HAN SALIDO?

avore SURFARE: BARPET
i Kssig

| En «Virtua Tennis» también hay
| dos personajes secretos. Son
| Master y King, unos tipos que
~ juegan con pantalén largo y

. aparecen si ganamos el modo
Arcade sin perder ni un juego.

p» juego al nivel de los
mejores tenistas de la ATP.
Y es que el control no podia
ser mas completo, pero
tampoco mas sencillo. El
botdn A nos sirve para hacer
la mayoria de los golpes
(saques, voleas, efc.), y su
fuerza es mayor si al mismo
tiempo llevamos el joystick
hacia delante, o si dejamos
el boton presionado durante
unos instantes. Por contra,
la potencia disminuye Si
acompafiamos el golpe con
un movimiento hacia atrds
(las dejadas, por ejemplo).
El otro boton que usamos
es el B, y sirve unicamente
para hacer globos cuando

vemos que nuestro incauto
rival esta muy cerca de la
red. Aunque es posible que
nos responda con un mate
inapelable si adivina nuestra
intencion, se convierte en
un recurso (bastante facilon,
todo hay que decirlo) que
falla muy pocas veces.

ESTE AJUSTADISIMO
CONTROL est4 acompariado
por un apartado grafico de
tanta calidad que algunas
imagenes del juego deberian

~ estar expuestas en el museo

de arte contemporaneo.
Los ocho jugadores que

podemos escoger desde el

principio son tenistas reales

La falta de torneos reales es casi el tinico defecto que le hemos visto
al juego. Al menos si existe una pista como la de Roland Garros.

CUADRO DE JUGADORES

Alos ocho tenistas reales que ya
apérecian en la version arcade se
suman ahora ofros ocho mas que
podemoes conseguir jugando en el
maodo World Circuit, aungue son
totalmente ficticios.

Cada uno tiene sus puntos fuertes
{saque, resisiencia, revés, etc.),
asf que la variedad es sequra.

CEEET

133 y ; et

EXRIBITIOF

(aparecen Moya, Courier o
Kafelnikov, por ejemplo), y
eso queda de manifiesto
no so6lo porque su nombre
figura en el marcador, sino
porque podemos reconocer
sus caras digitalizadas en
las geniales secuencias que
salen entre punto y punto.
El nimero de personajes
se puede ampliar después
hasta dieciséis, y aunque
los ocho tenistas ocultos PP

jAqui le tenéis! Es Carlos Moya,
la representacion espafiola en el
plantel de jugadores de «Virtua
Tennis». Nuestro tenista esta
incluido entre los ocho tenistas
que se pueden elegir desde

el principio, y destaca por su
poderoso golpe de derecha. Si
hasta lleva su cinta en el pelo!




La sencillez del control alcanza
fambién a los saques. Pulsando

una vez el botdn se activa una

barra de energia que sube y baja.

Si volvemos a pulsarlo cuando

estd arriba del todo, nuestro

saque tendra la maxima potencia.

" >

A Nos encanta: -]

¥ Podia haberse mejorado: 5

Slage Salociiun

pamiEi T

!
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L= version para Dreamcast de
“Virtua Tennis» amplia hasta
ez el nimero de estadios.
Salo hay cinco disponibles de
wcio, y el resto se consiguen
“wgando al modo World Circuit.

La velocidad de juego en los
partidos a dobles es altisima.
La bola circula a 200 por hora.

iCuidado con las subidas a la
red! Si el rival hace un globo
ahora, estaremos vendidos. -

M) si son ficticios, podemos

_continuar admirando sus

expresiones de rabia al fallar
un golpe, o de alegria si
consiguen un punto ganador.
Las animaciones siguen al
mismo nivel, incluso en los
partidos de dobles, y poco a
poco vamos fijandonos en
detalles tan geniales como
la sombra de una nube que
cruza la pista, o en como los
jueces de linea se apartan
cuando una bola va directa
hacia ellos (;dolera tanto un
pelotazo en los poligonos
como uno en la vida real?).

AHORA ES DONDE EL
GUION exige que hablemos
de las novedades que Sega
ha afiadido en esta version.
Los ocho nuevos tenistas
vienen acompafados por
nuevos estadios (diez ahora,
cinco en la version arcade).

¥ cOM
L COM

== detalles gréficos son asombrosos. La pista de césped tiene zonas
s desgastadas, y de vez en cuando cruza la sombra de una nube.

COMCOMA 0,

Nuestro «Virtua Tennis»
incluye también una nueva
vista, con la camara mas
baja que en la normal, que
resulta menos jugable, pero
nos ofrece a cambio unas
imagenes espectaculares, y
también los divertidisimos
partidos a dobles, sobre todo
cuando hay un amigo al
mando de cada tenista.

Ademaés, al modo arcade
original se suman ahora los

partidos de exhibicion y un
completo-modo circuito en el
que se alternan sesiones de
entrenamiento y torneos.

. Asi es «Vlirtua Tennis», el
juego mas impactante del
momento. Su (nico defecto
qguizas sea la ausencia de
torneos reales como Roland
Garros o Wimbledon, pero
en cualquier caso es un
titulo de compra bhligatoria
para todos vosotros. [ |

Después de los mejores puntos aparece una repeticion casi en primer
plano de la jugada. Los tenistas tienen una pinta magnifica, ¢verdad?

j Con él, contratamos a los B
 nuevos tenistas, podemos

. comprar nuevas pistas y

- también ropa, cordajes y

~ hasta bebidas isotonicas.




Novedades

Este sefior de la gabardina es
el enigmético “Q", uno de los
nuevos luchadores.

B Tipo de juego: LUCHA 2D
B Compafiia; CAPCOM

WWwW.capcom.com

M Distribuidora: VIRGIN

www.virgin.es
® Visual Memory: Sl (5 blogues de memoria)
® Internet: NO
M Precio: 8.990 ptas.
B Jugadores:1 02
= Idioma: INGLES

os hiperactivos

programadores de

Capcom han puesto
a punto una nueva version
¢ definitiva? del archifamoso
«Street Fighter». En esta

SFIl

THIRD STTRIKE

L a veterana Chun-Li vuelve de vacaciones para liderar |a
mejor entrega de una saga que parece interminable.

El incombustible Ryu sigue siendo el punto de referencia si lo que buscamos es un luchador equilibrado.
Su estilo de pelea y su ya clasico “ha-do-ken” causan estragos entre todos los que osan enfrentarse a él.

iVAMOS A MACHACAR
UN TODO TERRENO!

EHESY gl st

oportunidad les ha dado por
buscar en su particular baul
de los recuerdos, calcando
casi algunas de las cosas
buenas que ya encontramos
en «SF2», y que lograron
elevarlo hasta la categoria

de clasico dentro de la lucha
en dos dimensiones.

ENTRE ELLAS DESTACA

LA VUELTA de Chun-li, la
princesa del combate, que

- No podemos ocultar gue

esta japonesita es nuestro

ojito derecho desde que

| empezo la mitica saga en
"1 recreativa. Nos alegramos
gue los chicos de Capcom
hayan decidido “ficharla”
de nuevo. {Bienvenidal

retorna a un lugar del que
no debié moverse nunca.
Junto a ella aparecen dos
veteranos incansables como
Ryu y Ken, ademas de otros
16 personajes nuevos (pese

Un impecable gancho de
derecha digno de Mike Tyson.

A medida que avanzamos
en los combates tenemos
acceso a divertidas fases de
bonus.-Destrozar un coche a
patadas es muy estimulante.

a que algunos ya aparecian "
en «SF3 Double Impact»).
Makoto, un convencido
karateka, y Mister Q, un ser -
misterioso sospechosamente ;
parecido al malo malisimo pp '

Los finales son muy breves,
y también algo “sosetes”.
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Nuevos luchadores en pleno combate. Como podéis observar, el estilo de este muchachito llamado “Yun" es
el Kung-Fu. Cada cual tiene su especialidad, que debe imponer para poder alzarse con la victoria final.

Antes de cada pelea, debemos
 decidir nuestro proximo rival.

El sistema de puntuacion
mediante ranking es un
nuevo invento de Capcom
para gue nos piquemos y
tratemos de superarnos
hasta conseguir el grado
de maestros en la lucha 2D.

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

pp de los mufiecos “G.l.
Joe”, son algunos de los
nuevos fichajes con los que

tenemos que medir fuerzas.

ESTE CAPITULO APORTA
NOVEDADES interesantes,
que le proporcionan una
jugabilidad a prueba de
bomba. El nuevo sistema
de ranking, por ejemplo, nos
obliga a lograr que nuestra
Dreamcast, a modo de juez,
nos dé el grado mas alto
atendiendo a parametros
como la eficacia al golpear,
o si hemos ejecutado los
nuevos “Super Art Moves”,

golpes cuya combinacion de
botones se elige y fija antes
de cada combate. Ademas,
también se pueden realizar
nuevos contraataques y
blogueos para contrarrestar
cualquier golpe del rival.

Todos los movimientos se
ponen en practica con la
animacion mas fluida que se
ha visto hasta el momento
en la saga, y se han incluido
también nuevos escenarios
y melodias para acabar de
redondearlo todo.

Otra sorpresa agradable
es que los tiempos de carga
no existen desde la pantalla

En su vuelta a los combates, hemos notado algo mas “rellenita” a
Chun-Li, pero mantiene intacto todo su encanto y esta muy en forma.

de seleccion de personaje
hasta el final del juego,
aunque no es oro todo lo
que reluce, y Gapcom ha
descuidado algunos detalles

importantes. El principal es_

no incluir un modo historia,
y también nos gustaria que
hubiesen dotado al juego de
alta resolucion, en atencion
a los muchos jugones que
tienen la tarjeta VGA.

Aun asi, éste es el mejor
«Street Fighter» que hemos
encontrado hasta la fecha,
superando a las versiones
«Alpha 3» y «Double Impact»
que vimos en Dreamcast.

Gill es el jefe final del juego, un
ser mitad fuego y mitad hielo.

“SUPER ART
MOVES”

Cada personaje puede hacer
uno de estos nuevos golpes,
y nosotros determinamos la
combinacion de botones
antes de cada combate. Para
realizarlos debemos tener a
tope dos barras de energia
que miden su potencia.




Novedades

TiHe NOMaU
SOUL

Tu mision es meterte en el cuerpo de un policia. ;No
quieres? ;Y si te decimos que su mujer es un bombon?

Tipo de juego: AVENTURA

Compafia: QUANTIC DREAM
www.quaniicaream.com

Distribuidora: PROEIN

W proain.com
Visual Memory: Si (73 bloques de memoria)
Internet: NO
Precio: 8.990 ptas.
Jugadores: 1
|dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

engo poco tiempo

y muchas cosas que

contarte. Me... me
llamo Kay'l, y vengo de un
universo paralelo al tuyo. A
través de tu consola puedes
acceder a nuestro mundo.
Necesito tu ayuda. {Tu alma
debe ocupar mi cuerpo!

CON ESTA PARTICULAR
PROPUESTA comienza una

siguiendo una trama que nos
envuelve desde el comienzo.
«The Nomad Soul» mezcla
sabiamente elementos de
peliculas tan molonas como
“Desafio Total” (argumento)
0 “Blade Runner” (estética
del vestuario y los edificios),
e incluye guinos al juego
«Flashback», de Mega Drive.

Para deambular por este
nuevo mundo tenemos que
conversar con innumerables
personajes, buscando pistas
que nos ayuden a resolver
el misterioso asesinato de
un compafero. Y como no
todo se arregla simplemente
hablando, también hay veces
en las que toca demostrar

nuestro indiscutible dominio
de las técnicas de combate.
A menudo tenemos que
usar también el “Sneak”, un
aparato que llevamos en el
brazo izquierdo y nos deja
acceder al inventario, donde
almacenamos los objetos
que posteriormente nos van
a ser de utilidad. Desde PP

 El “Sneak” que llevamos en el
brazo izquierdo nos da accesc

al inventario. Aqui guardamos

los objetos que encontramos.

| Alentrar én"n'ije'stro_ apariamento nos

aventura futurista situada en
la ciudad de Omikron. Una
vez que hemos “okupado”
el cuerpo del policia que nos
pedia ayuda, entramos en
un fantastico entorno 3D que
podemos recorrer libremente

| encontramos una agradable sorpresa. La
 mujer del policia al que perfenece nuestro
 cuerpo se echa en nuestros brazos para-
darnos un, digamos,... “calido” recibimiento.

La escena no deja lugara dudas, y es que el
juego esta destinado a un publico adulto, no

olo por estos momentos subidos de tono,
/| sino también por ciertos componentes gore.

iHOGAR, DULCE HOGAR!

e e
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HABITANTES
DE OMIKRON

El “Deslizador” es un vehiculo
flotante con el que viajamos
por las cuatro zonas de juego.

Todo el personal que vemos
durante la aventura va vestido
a la Glitima moda cyber-punk.

PP aqui podemos también
ver qué tal va nuestra salud,
llamar al vehiculo con el que
nos desplazamos de un sitio
a otro, o salvar el avance.

El juego esta dividido en
cuatro enormes zonas, que
tienen nombres tan curiosos
como Jaunpur, Lahoreh
o Qalisar, aunque la que mas
nos ha llamado la atencion
es Anekbak. Se trata de una
especie de “barrio chino” en
el que podemos ir de bares
y hasta dar una vuelta por
un “Peep Show” (ya sabéis,
uno de esos sitios donde
se paga por ver hailar a
una chica ligerita de ropa).

Esta es Jenna, uno de los
personajes a los que hay que
interrogar en busca de pistas.

David Bowie, el camalednico
cantante, ofrece varios
conciertos por toda la ciudad.

P s oG s e b ae e

¥ Podia haberse mejorat

HASTA AQUi LLEGAN
LAS VIRTUDES del juego,
que se ven empanadas por
grandes problemas técnicos
que no se pueden pasar por
alto. Hay insufribles tiempos
de carga, con ralentizacion

== momentos de lucha cambian a una perspectiva lateral, con la
“ica barra de vida. Entrenando también podemos subir de categoria.

Ir de paseo por la ciudad de
Omikron nos traera recuerdos
de “Blade Runner". La estética
de los edificios es muy similar.

DISPAROS CON
VISION SUBJETIVA

La visita obligada a la morgue no resulta muy agradable. Alli nos
encontramos cantidad de fiambres con la autopsia a medio hacer.

incluida, cuando cruzamos
una puerta (pero sefores

de Quantic, jque esto es una
consola, no un PC!). Ademas,
tanto las animaciones como
las texturas dejan mucho
que desear, y los poligonos
abundan por todas partes.

Asi que ya sabéis lo que
hay. «The Nomad Soul> tiene
un argumento excelente, que
puede llegar a darnos horas
de morbosa diversion, pero
para lograr que nos divierta
debemos perdonarle sus
serios defectos técnicos. M

- 5

Es « mismo tipo de robol que @l que meisalvd la vida en

Hay algo escrilo en el ©

"Modelo de mecaguardia ¥ Pr

de ka poiicia de Omikron N'. 84421 S encueriras este mecaquan
inaclivo en un lgar piblico, levako a k. comisaria de polcia. mas

" cercam’.

En una aventura como ésta, se agradece que todos los dialogos
vengan subtitulados al castellano. Si no, seria dificil poder avanzar.

Guando entramos en accion y
utilizamos la pistola contra los
malos (para eso somos polis),
la vista cambia a primera
persona, con una perspectiva
de juego tipo «Doomn. -




I Novedades

B Tipo de juego: VELOCIDAD
B Compafia: ACCLAIM

www.acclaim.com

B Distribuidora: ACCLAIM
www.acclaim.com

B Visual Memory: Si (4 blogues de memoria)
H Internet: NO

B Precio: 8.490 ptas.

B Jugadores: DE1A 4

B [dioma: INGLES

ualquiera que los

conozca sabe la

fama de gamberros
recalcitrantes que tienen
Cartman, Stan, Kyle y Kenny,
los cuatro protagonistas de
la serie “South Park”, Hasta
ahora no hacian otra cosa
que trastear y gastar bromas
de mal gusto, pero Acclaim
ha tenido la ¢brillante? idea
de regalarles unos karts, y
asi es como ha nacido este
«South Park Rally».

EL CONCEPTO SE SALE
DE LA LINEA habitual en
este tipo de juegos, ya que

EGLS 1R 470

GURRENT 95_ IEGTWE

_Ti.C

en el juego se combinan
las carreras al uso con las
pruebas mas disparatadas
imaginables, desde recoger
huevos de Pascua a “currar

1"

repartiendo refrescos. Y para
conseguirlo vale todo, asi
que imaginaos los items
que nos encontramos en los
circuitos, todos en la linea
“South Park”: bocatas de
diarrea, misiles de vomitona,
turbo-bebés pedorros...

El nimero de vehiculos es
alto, mas de treinta, y entre
los pilotos encontramos a
casi todos los personajes de

Aqw todo vale para ganar ihasta usar la guerra quimica
mas guarrindonga y pestilente que jamas

nayas visto!

la serie, tanto protagonistas
como secundarios. Pero
que nadie se lleve a engafio:
aunque son un monton de
coches, todos responden de
igual modo, sin que se noten
diferencias entre la manera
de conducir unos u otros.
Todos los circuitos estan
situados en escenarios bien
reconocibles por los fans de
la serie, y muestranun ~ pp

El efecto al pisar un bocadillo
de diarrea queda mas que
patente en nuestra pantalla.




También podemos correr de
dos a cuatro jugadores sin
merma de calidad grafica

y a pantalla partida. Claro,
que el desarrollo sigue
siendo un caos, solo que

compartido con amigos.
e //

A Nos encanta: =

¥ Podia haberse mejorado: =

Sadam Hussein protagoniza un
ataque. La pantalla se llena de
caras que no nos dejan ver.

pp disefio peculiar, porque
son amplias zonas abiertas
que nos dejan total libertad
para ir por cualquier sitio.
Sin embargo, al final esto
se convierte en el principal
problema del juego, pues la
estructura de los circuitos, y
el hecho de que las pruebas
sean tan raras y cada coche
vaya “a su bola”, provocan
que el desarrollo se haga
caotico y que a menudo nos
volvamos locos sin saber
qué hacer ni por donde ir.
La cosa resulta divertida al
principio, pero tarda poco en
cansar e incluso aburrir.

El control de los coches
no ayuda, pues responde de
forma muy irregular: frena
casi en seco, y ademas el

FlisS AlZi]

ENT 0BJ CIHIVE

Entre los personajes nos encontramos también al abuelo de Stan. Con
su silla de ruedas a reaccion, jpara qué va a querer un kart?

NI PRUEBAS NI ITEMS
D ENEN N ESRERDIH

En esta prueba tenemos que
rescatar los pollos que ha
raptado el *Amante de Pollos”.

angulo de giro es minimo,
con lo que tomar las curvas
se vuelve endiabladamente -
complicado. Vamos, que si
alguien se acostumbra a él,
que nos lo diga.

GRAFICAMENTE, «SOUTH
PARK RALLY» es un calco
de la serie, a la que copia
ese tipico aspecto simplon.
Desde luego, no es para tirar
cohetes, pero aqui s que se
puede decir que hace honor

El mapa de cada circuito esta
abajo, a la derecha. Ni siquiera
con él es facil orientarse.

al original, nos guste o no.
Durante las carreras se
escuchan las voces de los
personajes, pero como no
esta doblado ni subtitulado,
no nos enteramos de nada a
menos que hablemos inglés
(0 méas bien “jerga inglesa”).
Como veis, se trata de un
juego flojillo, al que sdlo le
sacaran partido los fans mas
incombustibles de la serie...
gue ademas tengan ya el
carnet de conducir. B

Por todas partes hay cajas de
colores con items. Hay ratas,
vomitonas, herpes...

Valo_racién

Los escenarios estan llenos de
objetos que nos entorpecen el
avance en cualquier momento.




ROaAVDSTERS

‘Conducir un deportivo en la vida real debe ser alucinante.
Estos, sin embargo, se han quedado sin gasolina.

La tinica forma de lograr llegar
los primeros es coger los
atajos que tiene cada pista.

La sensaci6n de velocidad no
esta tampoco muy lograda y el
efecto “popping” es constante.

&Y S| PROBAMOS A
ORRER EN GRUPO?

® Tipo de juego: VELOCIDAD
® Compafia: TITUS

com

@ Distribuidora: VIRGIN

WWW, Virgin. es
de o

= Visual Memory: Si (15 blog
H Internet: NO

B Precio: 8.490 ptas.

® Jugadores:DE1 A4

® Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

| planteamiento de
«Roadsters» nos
sienta al volante de
distintos deportivos reales
gue compiten en circuitos
largos, pero muy aburridos.
Ya habréis adivinado que
el juego nos ha dejado frios
(aunque con estos calores
no nos ha venido nada mal),
porgue falla en puntos clave
de los juegos de velocidad.
Para empezar, no anda
sobrado de modos de juego,

Graficamente, «Roadsters» deja bastante que desear, pero lo mas frustrante a la hora de jugarlo es su control.
Pese a conducir coches como un Renault Spider o un Toyota MRS, la diversion se queda por los suelos.

y el control es muy alocado,
unas veces demasiado duro
y otras ultrasensible.
Visualmente tampoco es
para echar cohetes, porque
el modelado de los vehiculos
es muy flojo (jsi parece que
flotan sobre la carreteral),

los fondos estan demasiado
pixelados y la sensacion de
velocidad es casi nula.
Desde luego, con juegos’
como «Ferrari 355» 0 «MSR»
a la vuelta de la esquina, los
fans de la velocidad tienen
otras opciones mejores. M

A Nos encanta:

¥ Podia haberse mejorado:

Valoracion




SPIRITT OF
s=EaD

Un documento impagable de cuando los coches se
arrancaban con manivela, pero. .. jdonde esta el juego?

® Tipo de juego: VELOGIDAD

WWW, co.uk
® Distribuidora: AGGLAIM

www.acclaim.com
® Visual Memory: Sl (3 blogues de memoria)
W Internet: NO
B Precio: 8.490 ptas.
] Jugadores: 1
® |dioma: TEXTOS EN CASTELLANO

® Compefiia: BROADSWORD INT, _ e oo e R R = CAMARAS PARA
: g : TODOS LOS GUSTOS

provechando que G i

acaban de cumplirse L Side T

cien afios de las i
orimeras competiciones de
coches, Broadsword quiere
trasladarnos al pasado de
este espectaculo con «Spirit _ b
o Speetb. La dea es buens = 'y o | [imdisdoiion
pero el resultado frustrante. J g camaras diferentes. Y es que

Podemos conduoirdoe |- il

goches de épOCﬁ, y aqui es vienen en ofros apartados...
sonde viene el primer fallo

22! juego: sus velocidades — —

e i . Entre los doce coches con que podemos correr nos encontramos con marcas que ya eran las principales en
“ximas son tan dzspares aquella época, como Bugatti, Mercedes Benz o Alfa Romeo. Pero sus velocidades son demasiado dispares.

e 140 a 340 Km/h.) que
sasi no nos dan opcion para «Spirit of Speed» ofrece muy lejana. Sin embargo, un  tocan un obstaculo salen
sompetir y nos encontramos  un aspecto casi fotografico: juego de carreras tiene que rebotados, y si se salen de la el
w005 en la pista durante la no tiene ni gota de niebla, ofrecer algo mas que buenos  pista quedan inmovilizados.
w=ayor parte de la carrera. y la linea del horizonte se ve  graficos, y aqui la sensacion Anadidle su escasez de
e iz _____de velocidad es muy baja. modos de juego (falta, por
boertA 14 Y Do Por otra parte, su control gjemplo, un modo a dobles)

U 00:26:7 ‘i i i 5
' - ultrasensible no facilita nada v el resultado final es mas

la conduccion: si los coches  testimonial que jugable. M

Bz anmER s ERALIE

Valoracion

Los tigmpos de carga son los El control es muy sensible. El
mas largos que hemos tenido mas minimo fallo hace que nos
gue jpadecer! en Dreamcast. salgamos de la carretera.




Hemos deado un set a medias para escribir
este texto, asi que os podéis figurar el impacto

gue «Virtua Tennis» ha causado en la redaccion.

Y claro, jno nos ha quedado mas remedio que
ponerlo el nimero uno de nuestros favoritos!

Por tercer mes consecutivo, «<RE Code: Veronica» es el juego
que mas se esta vendiendo. Claro, que la avalancha de
juegazos que han salido uitlmamente ya se ha dejado notar
y los siguientes puestos estan ocupados por titulos como
«D0A2», «Silver», «Marvel vs Capcom 2» 0 «Tony Hawk’s...».
(Datos proporcionados por Centro Mail).

A A A A A

> >

LA ENCUESTA

Podemos estar contentos, porque los bombazos con que nos va a
sorprender nuestra Dreamcast en los proximos meses son de ordago
a la grande. Y para ir viendo qué titulos estais esperando con
ganas, el mes pasado, os dimos una lista con unos cuantos
mas bien representativo de algun género. Tras recontar vuestros vntos
a dia 5 de agosto, en que cerramos esta pagina (este mes un poco
antes de lo habitual por las vacaciones...) el resultado quedaba como
veis aqui (el resultado final podéis consultarlo en nuestra web):

10% 15%

{7 shenmue [ Quake IlI: Arena [ NBA 2K1

8 Grandia Il Sonic Adventure 2 [B Ferrari 355 Challenge

El resultado es abrumador, el mas desnivelado que hemos
obtenido hasta ahora en nuestra encuesta. Claro, es que
«Shenmue» es mucho «Shenmue», y vuestra preferencia
esta clarisima: os moris de ganas por entrar en la
apasionante aventura que protagoniza Ryo Hazuki.

A gran distancia le siguen el resto de titulos que os
propusimos, con «Quake lII: Arena» y «<NBA 2001~ a la
cabeza, pero muy igualados.

Este mes nuestra pregunta sélo tiene un animo: echar
unas risillas, asi que esperamos que ninguna de nuestras
lectoras (sabemos que sois unas cuantas) se enfade. Se
trata de una bromilla de verano:

¢CON CUAL DE ESTOS “BOMBONES” TE IRIAS DE
VACACIONES?

- Ulala («Space Channel 5»)

- Sophitia («Soul Galibur»)

- Tina («Dead or Alive 2»)

- Lara Croft («Tomb Raider 1V)

- Chun Li («Street Fighter il 3rd Strike»)

- Claire Redfield («RE Code: Veronica»)

iEh, que solo podéis elegir a una de ellas! Para votar, ya
sabéis, en:

www.hobbypress.es/dreamcast




LOS FAVORITOS
DE LA REDACCION

unos meses matando zombies sin parar, pero este
s rendido al divertidisimo «Virtua Tennis». Por lo
> «Marvel vs Capcom 2» y debuta «Fur Fighters».

EL TOP 10 DE
LOS LECTORES

Los zombies de Umbrella os siguen quitando el suefo, pero las
chicas de «Dead or Alive 2» también os gustan lo suyo, alzandose
al tercer puesto (jpillines!). También entra «Marvel Vs Capcom 2».

Resident Evil Code: Veronica
~ Soul Calibur e
Dead or Alive 2
~ Crazy Taxi
~ ChuChu Rocket!
NBA2000
‘Sonic Adventure
‘Marvel Vs Capcom2
Silver e
~ Ecco The Dolphin

Sin vuestro voto esta lista no tendria sentido, asi que ya sabeis,
daos un paseo por nuestra pagina web, y de paso, votad:

www.hobbypress.es/dreamcast

oflcofvlofafsfwling—
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LAOPINION

Aqui seleccionamos las opiniones mas interesantes que
nos llegan sobre Dreamcast, pero os aseguramos que
leemos todas y tomamos nota. jSeguid participando!

(@ “Los juegos estan
haciendo grande a nuestra
consola y estoy seguro de
que «Virtua Tennis» va a
arrasar en cuanto salga. Un
diez para Sega”.

Oscar Bosch

(@ “Me parece que el
trato que habeéis dado a
«\irtua Fighter 3 TB» no ha
sido del todo correcto, porque
a pesar de no exprimir tanto
graficamente la capacidad de
Dreamcast, como el «Soul
Calibur», su jugabilidad es
increible, tan buena como en
el juego de Namco.”

“Kuko”

(@ “Quiero pedir a los
de la revista que se estiren
un poco con las demos.

Y a ver si sacan mas «R.E.
Code: Veronica», que estoy
deseando jugarlo y aun no he
podido, porque en las tiendas
esta agotado”.

Joaquin Arifio

(@ *;Como podéis
decir que el «Street Fighter lll
W Impact» no es digno, que
esta estancado en el pasado
y ponerle de nota un 6,
mientras que a ese juego de
la prehistoria que es «ChuChu
Rocket!» le ponéis un 97 Por
muy divertido que sea, no se
merece mas que un 4”.

José Luis Marquez

(@ ”Los suefios se
hacen realidad pocas veces y
Sega lo logrd con Dreamcast.
Seguro que hasta el dueno
de Sony juega a «Soul
Calibur» 0 a «Crazy Taxi»".

“Ferran”

(@ *“Quisiera agradecer
a Sega por regalarnos
«ChuChu Rocket!» a todos los
usuarios de Dreamcast”.
Carlos Aguilar

(@ “«Meidei»: todos los
futboleros que tenemos una
Dreamcast pedimos a Sega
(0 a la compaiiia que sea)
que nos traigan el juego de
fatbol perfecto. Es urgente.”

Rubén Ortiz

(@ “El Gltimo juego que
me he comprado ha sido
«NBA 2000~ y es excelente.
Buenos graficos, una buena
jugabilidad y entretenidisimo.
Se lo recomiendo a todo el
que le gusten los deportes”.

“Unai”

(@ “Me ha sorprendido
gratamente la actuacion de
Sega en el E3. Creo que ha
sido la gran vencedora y me
ha terminado de convencer la
opinion de otros medios, que
es la misma que la vuestra.
Una alegria para los que

. confiamos en Dreamcast”.

“Graf”

Si queréis ver publicada vuestra opinion, s6lo tenéis
que enviarnos un “emilio” a la direccion que indicamos
aqui abajo. No os cortéis, jestamos deseando leerlo!:

opinion.dreamcast@hobbypress.es




Zona Abierta

DI

A VUELTAS CON LA TARIFA PLANA

Desde que varias compafiias han empezado
a ofrecer tarifa plana y otras ofertas en la
conexion a Internet, algunos, como Juan

Francisco Garcia, quieren saber si también
se pueden tener navegando con Dreamcast.

compaiiias con el acceso con Dreamcast?

ROD: Desde que se cred Dreamarena, la
navegacion con Dreamcast se hace a través de
la operadora BT (British Telecom), que es la que
pone los servidores y proporciona el acceso.
Pero nuestra facturacion la tenemos por la
operadora que nos suministre las llamadas
locales, que por ahora en Espaiia solo puede
ofrecer Telefonica. Asi que mientras Telefénica
no nos ofrezca una tarifa plana (o hasta que las
demas compaiiias, como Retevision, Jazztel,
Uni2.... no puedan facturarnos ellas mismas
las llamadas locales), no podremos tenerla.

¢Cuanto cuesta una hora de navegacion por
Internet con nuestra consola actualmente?

ROD: Pues lo mismo que otra llamada local. Si
nos conectamos entre las 8'00 y las 18’00, a 4
pts. el minuto (en total, con IVA sale a 278 pts.
la hora). Y si lo hacemos entre las 18’00 y las
8'00 (horario reducido), a 1,67 pts. el minuto;
0 sea, que en este horario nos sale, con el [VA,
a 116 pts. la hora (tampoco es tanto, ;no?).

ANAKIN CORRERA EN DREAMCAST

Nuestro amigo Alvaro, de Valencia, ademas
de ser un buen consolero, es un fan de la
saga “Star Wars” y por eso quiere saber...

¢Para cuando el «Episode 1 Racer»? ;Van a
sacar otro titulo de “Star Wars”?

ROD: Bueno, pues ya puedes estar contento,
porque Electronics Arts,
la compania que va a
distribuir en Espana el

por Lucas Arts) nos acaba
de confirmar que esta a

§  punto de salir: el'dia 30
| de Agosto. Ademas, nos

S0S
eamcas

Una seccién en la que ponemos todas las neuronas en funcionamiento (incluso, si es preciso,
pedimos unas cuantas prestadas) para dar respuesta a las dudas que nos enviais via “emilio”.

«SHENMUE» Vs «GBDE VERONIBA»

| La duda existencial
: se basa en cual de estos dos pedazo
i de juegos llevarse a casa.

han contado que estan preparando un RPG de
i la saga que también saldra en Dreamcast,

i aunque eso va para mas largo (tendremos que
i esperar hasta el afio que viene, por lo menos).
i Por otra parte, Sega tiene la recreativa «Star

i Wars Racer», basada también en las mismas

: carreras de podracers, y no hay que descartar

:Son compatibles las tarifas planas de otras que algan dia nos llegue una conversion.

: iDONDE ESTA «HIDDEN & DANGEROUS»?

La conversion de este juego de accion de
PC nos la traerd a Espaiia Proein a lo largo

: de este verano. Joan Reyes vio el video de

este juego en el Dream On volumen 8 y
estd lleno de dudas:

¢Por qué no habéis hablado mas de «Hidden
& Dangerous» en la revista? ;Acaso es tan
malo que hasta os olvidais de ponerlo en la
guia de compras.

ROD: A ver si nos entendemos, Joan, que para

: nada es que <Hidden & Dangerous» sea malo,

«Episode 1 Racer» (creado
i Lo que nosotros si hacemos es insistir a Sega
para que vez sean mejores y traigan mas

: demos jugables. Y dltimamente no creemos
que nos podamos quejar demasiado, ¢verdad?

Puedes mandarnos una carta con tus preguntas sobre cualquier tema
relacionado con Dreamcast a la siguiente direccion de correo electronico:

y tampoco nos

de él. Lo que
ha ocurrido,
sencillamente,
es que no ha
salido todavia,
y Proein no nos

i ha enviado aln ni siquiera una version beta. En
i la seccion de Actualidad de nuestro niimero

* anterior os lo contamos. Y claro, si no ha

: salido, ¢cOmo lo vamos a incluir en nuestra

i guia de compras?

También él, entre otros, nos pide que

: pongamos mas demos en los Dream On...

Aunque en los tltimos volimenes la cosa

i ha ido mejorando, ;por qué no metéis mas
i demos en los Dream On que regalais?

ROD: Los volumenes de Dream On gue damos
i con la revista no los hacemos nosotros, sino

que nos los envia directamente Sega Europa.

«Shenmue» y vi imagenes, y no

: sé cual de los dos comprar.

i ROD: Es como cuando le preguntan
a un nifo si quiere mas a papd o a
i mamd. Mira, Chechu...
: Jordi, los dos son obras maestras

i mientras que «Shenmue» no llegara al

hemos olvidado
¢ USA ya estan jugando con este survival horror

: Queria comprarme el «R.E. Code:
: Veronica», pero luego lei sobre

digo mira,

absolutamente imprescindibles. De
todas formas, el primero ya ha salido,

menos hasta finales de afo. ;Y si te
compras ya uno y ahorras para el otro?

PROBLEMAS DE COMPATIBILIDAD

Se llama Juan, y ha cargado su metralleta
con un monton de preguntas sobre juegos:

i ¢Qué pasa con «D2»? ;Cuando sale?

ROD: Quizas ya sepas que en Japén y en los

protagonizado por Laura Parton. Pero la mala
noticia es que en Espaiia no tiene fecha de

: salida (ni siquiera estamos del todo seguros
i de que vaya a cruzar el Océano Atlantico).

He leido en Internet que «Castlevania» para
i Dreamcast ya no saldria. ¢Es eso cierto?

ROD: Aunque esos rumores se han propagado,
i Konami ha confirmado que el proyecto sigue

en marcha y ya se esta desarrollando un nuevo
«Castlevania» para Dreamcast. Conforme
tengamos mas noticias, os iremos informando.

i ;Sacara Konami un «ISS» en Dreamcast?

ROD: No tenemos noticia alguna sobre esto.

. ¢Qué tal estara «The
i Mummy»?

i ROD: En el E3 Konami
i presento esta aventura
i basada en la pelicula,

i pero s6lo sabemos que
: estard en la linea de la
i saga «Tomb Raider».

sos.dreamcast@hobbypress.es




DEAD OR ALIVE 2

Junto a «Soul Calibur»,
el mejor exponente del
género en nuestra
consola, Combina el
atractivo de sus chicas,
un control excelente y
unos escenarios en 3D
que nos permiten combatir en diferentes
alturas. Una opcién de compra magnifica
para los aficionados a las tortas virtuales.

Puntuacion 9 -

PLASMA SWORD S

Compafiia: CAPCOM ..o
Disirbuidora: VIRGIN.____ ...

Un juego que nos ofrece
peleas en 3D dentro de
un entorno futurista.
Buenos graficos y un

j correcto sistema de
juego, pero sin aportar
nada nuevo en un
género con tanta competencia. Resulta
interesante, pero no le busquéis mucho
mas atractivo, porque no lo encontraréis.

Puntuacion e

SF Il DDUBLE IMPACT :

Disribuidora: VIRGIN
Precm 8. 490 ptas

N° de jugadnres 1 02
idioma; INGLES

Las dos primeras
versiones del juego de
recreativa estan unidas
en un solo GD, y por eso
el titulo de éste es de
“doble impacto”. Pero
aun siendo dos juegos
en uno, realmente aporta muy poco al
género, al presentarnos pocos personajes,
y un aspecto grafico anclado en el pasado.

Puntuacion 6

JOJO'S BIZARRE ADVENTURE

Compafiia; CAPCOM ..
Dlstr|DU|d0ra VIRGIN

N° de jugﬁd'c')'r'eé;"'i' 02

dioma: INGLES _

Otro titulo de la prolifica
Capcom, basado esta
vez en los personajes de
un manga bastante
conocido en Japoén,
aungue no en Espana.
Vuelven a ser peleas en
2D, con unos graficos poco espectaculares
y algunos fallos de control. Aprobado sin
maés, y para buscadores de curiosidades.

Puntuacion 5

POWER STONE

Compaiiia: CAPGOM
Distribuidora: PRDEIN

MARVEL VS CAPCOM :

~ Compaiia; CAPCOM
Distribuidora: VIRGIN.

Precio: 8490 ptas. ...
N“ de Jugadores 10 2

Nos encontramos ante
un juego de lucha en
2D, correcta conversion
de la recreativa, con
unos graficos brillantes
y coloristas, cuyo
principal atractivo radica
en sus NUMerosos personajes, tanto los
conocidisimos de la saga “Street Fighter”,
como los super-héroes de la casa Marvel.

Puntuacion 5

SOUL CALIBUR

Compafia: NAMCO . ...
Bistribuidora SEGA

Precm B 490 ptas

N° de jugadores fon

N° de jugadores J02 8000

Idioma; INGLES

Capcom, famosa por
sus sagas de lucha en
2D, nos presenta un
estupendo arcade en
3D, con graficos de
cuidada estética manga
y la diversion anadida
de poder interactuar con cualquier objeto
de escenario y usarlo como arma. Una
excelente conversiéh de la recreativa.

Puntuacion 9

SF [1l THIRD STRIKE

Compafia; CAPCOM ..
Distnbmdara VIRGIN

El mejor «Street Fighter»
de la prolifica saga de
lucha en 2D de Capcom.
La vuelta de la popular
Chun-Li marca la pauta,
y ademas disponemos
de una gran cantidad de
luchadores. Los nuevos “super art moves”
son golpes especiales alucinantes, gue
aumentan su ya legendaria jugabilidad.

Puntuacion 7

Idioma: TEXTOS EN OASTELLANU

Sin ninguna duda, éste
es el mejor juego de
Dreamcast, y sélo para
poder jugarlo mereceria
la pena comprarse la
consola. Un montén de
modos de juego, los
mejores graficos que se han visto en el
género, un control alucinante y mil cosas
mas. No tenerlo es un pecado.

Puntuacion 10

TECH ROMANCER

Compariia; GAPGOM

En estas paginas 0s
mostramos los juegos
que pegan con mas
fuerza en el catalogo de
Dreamcast. Cada mes
actualizamos nuestra
recopilacion, y también
revisamos todas las
puntuaciones, para que
se convierta en la mejor
referencia a la hora de
realizar vuestra compra.

MARUEL VS CAPCOM 2

Con un modo historia
se habria convertido
en una verdadera obra
maestra de la lucha en
2D... pero auin sin él,
gracias a sus geniales
graficos, estupendos
efectos y su gran numero de carismaticos
personajes es la mejor opcién para los
que se vuelven locos con este genero.

Puntuacion g

STREET FIGHTER ALPHA 3

Compafia: CAPCOM .
Distribuidora: VIRGIN _

Una nueva entrega de la
inagotable saga «Street
Fighter», con graficos
brillantes, un plantel
nada despreciable de

luchadores (j34!) y un
buen catélogo de
opciones de juego. Ahora bien, todo ello
en 2D, con las carencias propias de este
entorno gréafico. Se queda algo antiguo.

Puntuacion 7

VIRTUA FIGHTER 3TB

Compania: SEGA . ...

Distribuidora: VIRGIN. "

Distribuidora; SEGA,

Preclo 8 990 ptas

Precio: 8.490 ptas.

N° de jugadoresi 102 ...

Gigantescos robots, con
poderosisimos ataqgues,
se enfrentan en un
completo juego de lucha
en 3D sobre grandes
escenarios y con gran
libertad de movimientos.
Una buena opcion, que se ve un poco
empafada por el bajo nimero de “mechs”
que podemos elegir para luchar.

Puntuacion 7

N° de jugadores: 162 "
ldloma !NGLES

La saga «Virtua Fighter»
es antolégica en la lucha
en 3D, y no podia dejar
de estampar su sello en
128 bits. Se trata de un
juego de lucha con buen
control y graficos de
calidad, tanto de los personajes como de
los escenarios, aungue se queda corto a la
hora de ofrecer opciones de juego.

Puntuacion \ 8
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ECW HARDCORE REVOLUTION

Un juego de “wrestling”,
en la linea clasica de
llaves ostentosas y
mucha chuleria. Cuenta
con una extensa nomina
de luchadores reales,
facilmente reconocibles
para los aficionados al género, pero no
incluye las suficientes diferencias como
para mejorar lo que ofrece «WWF Attitude».

Puntuacion 5

READY 2 RUMBLE BOXING

N° de |ugadures 102

Idmma INGLES

Un juego de boxeo
guiado por la diversion,
y con el plantel mas
original que te hayas
echado a la cara. Cada
uno de ellos con sus
tacticas y formas de
pelear exclusivas. Movimientos geniales,
sin perder nunca el sentido del humor. Sin
duda, uno de nuestros juegos preferidos.

Puntuacion 9

UEFA STRIKER

Precio: 5. 990 ptas. .
N° de ;ugadores 19 2
Idioma: INGLES ____.....cocoor

El primer juego de fitbol
que aparecio para
Dreamcast. Se trata de
un simulador correcto
en cuanto a niumero de
opciones y jugabilidad,
pero que tampoco
aporta demasiado a nivel gréafico. A pesar
de todo, es una opcidn aceptable si lo que
estas buscando es meterte fltbol en vena.

PUNTUACION.........comrreereresesssessasesens 6

RAYMAN 2 i

Compaiia; UBISOFT ..
Dls‘u’lbmdnra UBI SOFT

e, Judad
Idloma TEXTOS EN BASTELLANO

El simpatico Rayman
protagoniza un
estupendo juego de
plataformas, con un
desarrollo de lo mas
divertido y unos graficos
realmente fantasticos.
Aungue podria parecer enfocado para los
mas jévenes, garantiza horas de diversion
para los jugones de todas las edades.

PUNtUACION.........cooverrrnersessersseresnees 8

NBA 2000 '

N° de lugadnres- Delad

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO .

El simulador de basket
mas real que hayas
visto. Juega en la liga
mas importante del
mundo con todos los
equipos oficiales y las
estrellas de la NBA a
tus ordenes. Los graficos tienen una calidad
apabullante, y bajan a un nivel de detalle al
que nunca habian llegado otros juegos.

Puntuacion.... 9

Compaiiia; EUP SYSTEMS . . .
Distribuidora: SEGA . oo
Precm

N° de jugadores: 162 "
Idloma INGLES

De la mano de los
mismos creadores que
la saga “CoolBoarders”,
llega este juego para dar
rienda suelta a nuestras
ansias de lanzarnos
cuesta abajo por las
més alocadas pendientes de nieve. La
jugabilidad y las animaciones son buenas,
pero el juego esta algo escaso de pistas.

Puntuacion... 6

VIRTUA STRIKER 2

Compariia; SEGA
Distribuidora:
Precio; 8490ptas.
N° de jugad v
idioma; INGLES

Con unos graficos

y unas animaciones
asombrosas, hasta
creeras que te duele

la pierna si le dan una
patada a tu jugador.

Su calidad global es
innegable, pero es algo escaso en opciones
y demasiado exagerado en su marcado
estila arcade, que perjudica la jugabilidad.

Puntuacion... 8
'SONIC ADVENTURE

Compaiia; SEGA
Distribuidora: SEGA
Precio:8.490ptas. ...

N“ de jugadores Taree
Idioma: TEXTOS EN GASTELLAND

El puercoespin mas
famoso de Sega se
zambulle en la aventura
mas frenética disponible
en Dreamcast. Recorre
enormes mundos 3D
con un aspecto grafico
alucinante, en su lucha contra los secuaces
del malvado Dr. Robotnik. La posibilidad de
jugar con otros personajes, fantastica.

Puntuacion 9

NBA SHOW TIME .

Precio: 5. 990 ptas.
N° de jugadores De 1 a 4 ‘.
Idioma; INGLES o

Basket espectéculo

en estado puro. Una
auténtica locura dentro
de la cancha, llena de
mates, rebotes y saltos
estratosféricos. Estilo
muy arcade, y un modo
multijugador que rompe todos los moldes.
Si buscas diversion sin preocuparte de las
reglas, ya sabes, éste es tu juego.

Puntuacion 8

TEE OFF

Compafiia; BOTTOMUP
Distribuidora; AGGLAIM

Precm 8 490 ptas

N° de Jugadores De1 a 4

Idloma INGLES

Un juego de golf con
personajes cabezones y
un estilo desenfadado.
Aqui importa mas la
simpatia que la calidad
grafica. No faltan un
montén de hoyos por
recorrer y todo lo relacionado con este
deporte, aunque a los mas puristas no les
gustara el estilo con el que esta planteado.

Puntuacion 6
VIRTUA TENNIS -
Qﬂma.a.ﬁ’ SEGA
Di

Sin duda, es el mejor
simulador de tenis de
todos los tiempos y en
cualquier plataforma.
Conjuga una jugabilidad
2] sin limites con un

. montdn de jugadores y
pistas que redundan en una larguisima vida.
Su modo multijugador es todo adiccion. Asi
que ya sabes: una compra ineludible.

Puntuacion 10

WORLDWIDE SOCCER 2000

Compaiia: SILICON DREAMS .
Dlstnbmdara SEGA

Elige entre mas de 200
equipos de todo el
mundo y juega una
temporada de liga
completa. Un simulador

de altura que cumple
bien con su cometido.
No es muy espectacular graficamente, pero
si bastante jugable, y la calidad de las
animaciones alcanza un nivel alto.

Puntuacion 7

NHL 2000 . '

Compaifa: BLACK BOX GAMES
DISTrIbL"dora SEGA........................uu
Pfecw 8Ao0ptas, ..

La linea deportiva de
Sega se refuerza con
un magnifico simuladc
de hockey sobre hielo
Tiene unas magnificas
animaciones, y una se
de detalles graficos qt
nos dejan asombrados. La jugabilidad es
también muy alta, asi que su mayor defec
es que el hockey no es muy popular.

Puntuacion 3

_T_ONY HAWK’S SKATEBOARDING

Precio: 8.490 ptas
N“ de Jugadores Nopas e s

Todos los aficionados
al monopatin tienen a
un juego que simula
perfectamente las
espectaculares piruet
de este deporte, aunc
introduce también un
toque de fantasia en los objetivos de cad
fase. Buenos gréaficos y jugabilidad, pero
sin aportar novedades respecto al origina

Puntuacion ,

WWF ATTITUDE

Compaiiia: AGCLAIM
Dlsirlbumora ACGLA!M
Preclo 8 490 ptas

Luchadores estrafalar
compitiendo por ver

quien es el mas fuerte
“chuleta” del mundo
wrestling. Destacan |z
animaciones y el tame
de los personajes. La
opcion para cuatro jugadores simultaneo:
afiade aliciente a este juego, recomendac
en exclusiva a los fans de este “deporte”

Puntuacion

WWS 2000 EURO EDITION

Compafiia; SILICON DREAMS ..
Distribuidora; SEGA . .
Premo 8,990 ptas.

N" de Jugadores De 1 a 4

ldloma TEXTOS EN CASTELLANO

Una nueva version de
"Worldwide Soccer
2000" realizada con |
excusa de la Eurocop
2000. Han introducidac
un montén de mejora:
sobre todo a nivel
grafico, de velocidad de juego y de contr
tanto de los jugadores, como del balén.
Es el mejor simulador para Dreamcast.

Puntuacion




DRAGON'S BLOOD

Compafia: GRAVE o,
[hstrlbwdora UIREIN

FUR FIGHTERS

Compaiiia; BIZARRE ..
D;stnbmdora AGCLAIM

W de Jugadores 1
idioma: INGLES

Una buena aventura,
ambientada en un reino
medieval, donde tienen
el tipico problema con
una plaga de dragones.
Una realizacion técnica
bastante buena, con
néroes de gran tamafio, aunque las peleas
resultan algo confusas y se abusa mucho
del efecto de niebla. Si no fuera por eso...

Puntuacion....

Compania BIOWARE

PFEC'U- 490 P‘as-
\° de. jugadores | S LT e e
idioma: INGLES " .o
Este juego nos ofrece 40
niveles llenos de accion
en los que podemos
controlar a sus tres
originales protagonistas
repartiendo tiros a

; troche y moche. Los
graficos tienen mucha calidad, y esta lleno

de situaciones variadas e hilarantes. Su
gran defecto es una dificultad elevadisima.

Puntuacion..... 7

SOUL FIGHTER

Gempaﬁia- TO](A

e de J”QadOFGS RN
idioma; INGLES.
Tres son los personajes
gque podemos elegir
para sumergirnos en un
beat'em up medieval
lleno de magia, fantasia
y, sobre todo, peleas.
Argumento interesante

y unos gréficos llamativos, aunque con un
sistema de camaras deficiente. Echamos

de menos una opcion multijugador.

Puntuacion 5

ZOMBIE REVENGE

Compa i

Precio: 3990'Ptas L R e
N" de jugadores 102
idloma INGLES

Este beat'em up es una
opcién de compra con
diversion asegurada,
que nos traslada a una
ciudad repleta de
zombies. Los graficos
son impactantes y el
ritmo vertiginoso. Es una conversion del
arcade a la que solo se le puede achacar
que no tenga una duracién algo mas larga.

Puntuacion 6

Accidn a manos llenas
se conjuga con buenas
dosis de aventuras y de
plataformas en este
titulo. Ademas, todo ello
acompanado de un
sentido del humor de lo
mas hilarante que hace que uno se ria cada
dos por tres. Parece infantil, pero encanta
también a los mayores con ganas de juerga.

PUntuacion..........veeresssesssssenses 8

MILLENIUM SOLDIER EXPENDABLE

Precio-54909ias
N° de jugadores a2
EN CASTELLANU

Un soldado al estilo de
Rambo protagoniza este
shot’em up puro y duro,
con la Gnica mision de
freir a tiros a todo el que
se atreva a ponérsele
delante. Resulta
divertidillo al principio, pero en seguida se
hace demasiado lineal, monétono y
simplén. Para incondicionales del género.

Puntuacion e B

THE HOUSE OF THE DEAD 2

Conversion casi
perfecta de uno de los
arcades méas grandes.
Nuestro objetivo es
cargarnos a todos los
zombies y demas
bichejos de la misma
calafia nos encontremos. Diversién
terrorifica garantizada, y mucho mejor si lo
jugamos con la pistola de Dreamcast.

Puntuacion 9

e
Precm 5,490 ptas

La férmula de «Bust a
Move 4= no es nueva,
pero si enormemente
adictiva, como saben
los que la conocen.
Vistoso y muy colorido,
habria alcanzado mucha
mas nota si hubiera tenido una opcién que
creemos necesaria en este tipo de juegos:
poder jugar partidas a cuatro jugadores.

PUNtuacion..........oouoeeesssrsssssenns 6

GAUNTLET LEGENDS

Compafifa; MIDWAY ..
.D.iﬁﬁritzuiﬂﬂraa.!!ﬁﬁm..............................

Revival en 3D de uno de
los juegos mas exitosos
de los comienzos de
esta industria, «Gauntlet
Legends» nos sumerge
en un mundo fantastico
medieval en busca de
unas runas olvidadas. Enemigos a porrillo y
muchas magias. Técnicamente es un poco
flojo, y lo mejor es la opcidén multijugador.

Puntuacion .6

RED DOG

Compariia; ARGONAUT 3
Dlstnhmdora SEGA

Un divertido shooter, con
amplias y variadas fases
a los mandos de un
poderoso tanque. Es muy
bueno graficamente, pero
baja el nivel debido a la
dificultad de su control.
Lo mejor, su modo multijugador, que es uno
de los mas divertidos que se pueden disfrutar
en Dreamcast hasta el momento.

Puntuacion............ it et

TOY COMMANDER

Compafifa: NOCLICHE .
Distribuidora: SEGA
Precm 8490 ptas
N” de jugadores De 1 a 4

Idioma TEXTOS EN CASTELLANU

Nuestros juguetes se
han rebelado, y estan
sembrando el caos en
toda la casa. Utilizando
todo tipo de vehiculos,
atravesamos un montén
de fases para poner
firmes a estos rebeldes de plastico.
Estupendos graficos 3D para un juego al
que le falta algo mas de chispa.

Puntuacion T

Comparia: ATLUS o
Dlstnbmdora SEGA

N° de Jugadores 1
Idloma TEXTOS EN cASTELLANO

«Maken X» presenta uno
de los argumentos mas
interesantes y adultos
que se pueden pedir a
un juego de accion.

Es el primer “shooter”
en primera persona de
Dreamcast, y graficamente es estupendo.
La pena es que su control no responde del
todo bien, restandole bastante jugabilidad.

Puntuacion 6

Se trata de un shoot’'em
up sin demasiadas
complicaciones. Tiene
una historia interesante,
que nos pone a los
mandos de un robot
gigante, pero presenta
un desarrollo bastante monétono. No
aporta demasiado graficamente, sobre todo
sabiendo lo que Dreamcast puede ofrecer.

Puntuacion 4

VIGILANTE 8: 2nd OFFENCE

Compania: ACTIVISION . ...

Una buena idea la de
situarnos en amplios
escenarios para luchar a
bordo los més raros
vehiculos. Claro, gue no
pasé de ahi, pues el
juego tiene demasiados
fallos en el aspecto grafico, de movimiento y
de control de nuestro coche, que le impiden
obtener una puntuacion mas alta.

Puntuacion 4

Compariia: SEGA
Dlstrlbmdora SEGA

|dmmq:15_)_("ms EN CASTELLANO

El primer juego on-line
nos propone recolectar
ratones siderales en
nuestro cohete evitando
a los malvados gatos.

las partidas mas locas y
adictivas que existe hoy por hoy en el
mercado. El modo multijugador es algo que
no os debéis perder por nada del mundo.

Puntuacion 9

Graficos sencillotes para'

Compaia: TAKE2

Distribuidora; PROEIN """~
Precio:8490 ptas. . .

N° de J”Ead res:19¢ .
Idloma INGLES

«Wetrix+» es un
descendiente directo de
«Tetris», pero amoldado
a los nuevos tiempos.
Bloques que caen del
cielo en un entorno 3D
en el gue debemos
formar lagos, lagunas y riachuelos sin que
se pierda el agua. Un intento fallido, que
anda demasiado escaso de jugabilidad.

Puntuacion : 3
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Compaiia: | KALISTO
Distrlbu:dora INFBGRAMES

Se trata de un divertido
juego de carreras
protagonizado por
coches con traccion en
las cuatro ruedas.
Conjuga calidad grafica
a lo largo de extensos
recorridos, con un espiritu muy arcade. Solo
pequefnos defectos en el desarrollo de las
carreras le impiden tener mejor puntuacion.

Puntuacion 7

F-1 WORLD GRAND PRIX

Compama GRI >
D[strlbwdara SEGA
Precm 8. 990 ptas.

N° de jugadores 1 0 2

idloma TEXTOS EN GASTELLAN[]

Carreras de buggies
donde la diversion llega
mas por los saltos,
botes y vuelcos que por
la propia competicion,
Tiene pocos vehiculos,
circuitos y modos de
juego. En un género con tantas opciones de
compra, no brilla especialmente, aunque el
planteamiento sea original...

Puntuacion 6

Compama MIDWAY
Dlstnbuldora INFOGRAMES

Interesante simulador de
carreras sobre agua, al
volante de potentes
motoras que circulan a
velocidad vertiginosa
sobre unos variados y
detallados circuitos. Es
bastante divertido y se lo recomendamos a
los amantes de la velocidad que estén
cansados de los vehiculos con ruedas.

Puntuacion........oooooeceeeseecernenne. 7

Companla SEGA
Dls’mhmdora SEGA

MONACO GRAND PRIX2
Companra UBI SOFT

Comparia: SEGA .
Distribuidora: SEGA

N° de jugadores 1

Compafiia; VIDEO SYSTEM
Dlstnbwdora SEGA

N° de jugad ares 0

Idioma; INGLES _

Junto a «Soul Calibur»,
estamos ante la mejor
conversion de recreativa
para Dreamcast. La idea
de que parte es de lo
mas original y jugar con
él es una experiencia
absolutamente divertida. Ritmo frenético y
una BSO genial. Exclusivo para Dreamcast.
Todo jugén que se precie deberia tenerlo.

Puntuacion 9

Idioma; TEXTOS EN GASTELLAND

Un simulador con
licencia oficial que no
propone jugar con toc
los pilotos y escuderi;
del mundial de F-1.
Graficamente esta m
bien realizado, aungu
con pequenos fallos (sobre todo en el mc
para dos jugadores). Lo que nos hace
dudar un poco es su complicado control.

Puntuacion

Distribuidora: UBI SOFT

Distuigor: ACCLA "

Precm 8. 490 ptas

Preclo 8. 490 ptas.

Los creadores de Ubi
han creado un simulador
de carreras de F-1 que,
a pesar de no contar
con la licencia oficial de
la ELA., presenta un
control bastante realista,
al gue cuesta adaptarse en las primeras
partidas. Graficos correctos y dos modos
que se agradecen: arcade y “retro”.

Puntuacion . 7

Cnmpanra A[:{:LAIM Wbl e sl
D:stnbmdora A[:BLAIM

Sega nos trae diversion
a tope con una
fenomenal conversion
de su conocidisima
recreativa, mejorada
ademas con nuevos
modos de juego.
Graficamente es idéntico (o sea, excelente),
con lo que representa una estupenda
opcion para los amantes de la velocidad.

Puntuacion 9

-84909tas
N‘J de  jugadores; 1 6 2

El tnico simulador de
carreras de motos al
que podemos jugar en
Dreamcast por el
momento nos ofrece un
buen acabado técnico
(buenos graficos, control
mas que correcto y una alta sensacion de
velocidad). Un arcade en toda regla, pero se
gueda muy corto en las opciones de juego.

Puntuacion 6

Prec;o
N° de jugadores DE 1 A 4
Idloma INGLES

Los pandilleros mas
gamberros de hoy en
dia se han reunido en
esta ocasién para echar
carreras absolutamente
locas. Con el peculiar (y
guarrindongo) sentido
del humor de la serie intacto, pero eso si,
en inglés. Y las carreras son tan locas y el
control tan malo, que el juego es injugable.

Puntuacion............ceeeonennne. 5

Compan:a ACCLAIM
Distrlbmdora AGGLAIM
Precio:8.490ptas,
N° de ]ugadores 10 2
Idioma TEXTOS EN

Velocidad sobre tablas
de surf futuristas. Es un
juego visualmente muy
bueno, con un control
de lo mas sencillo, pero
que cojea en su
capacidad de diversion
por la falta de alicientes propios de un
arcade (items, ataques a los contrarios,...).
Podria haber llegado mucho mas alto.

Puntuacion............ccoovevecenncens 7

N° de jugadores: De1a4
Idloma TEXTOS EN CASTELLANO

Locas carreras con
coches teledirigidos.

El juego ofrece graficos
brillantes y detallados,
junto a un control
sencillo y que responde
estupendamente. Es
bastante divertido en general, y alcanza
niveles de sobresaliente cuando se ponen
en marcha las carreras a cuatro jugadores.

Puntuacion 8

SPEED DEVILS
Compafifa: UBI SOFT ...
Distribuidora; UBISOFT
Precm 3490 ptas. SR e AR SR
N" de ]ugadares 1) 6 2

Idlama INGLES

Compaia Ty
Distribuidora: VIRGIN

Prec;o 8 490 ptas.

N" de jugadnres De1 a 4

!dmma TEXTOS EN GASTELLANU

Mo hace falta ser un
lince para caer en la
cuenta de que, en
nuestra opinion, éste
es el peor juego de sL
género en Dreamcast.
Podemos correr con
unos cuantos deportivos reales, pero su
pobreza grafica, su malisimo control, y st
triste diversién no llegan ni al aprobado.

Puntuacion .

SPIRITOFSPEED
Compariia: BROADSWORD
D|str|bu1d0ra AGGLAIM

e de jugadores; 1
Idioma; TEXTOS EN CASTELLANO

Estamos ante uno de los
juegos mas divertidos
de su genero, con una
vocacion claramente
arcade (disefio de los
circuitos, manejo suave
y sencillo), que ofrece
ademas un modo campeonato de lo mas
entretenido, Tiene graficos espectaculares,
y la jugabilidad es muy elevada.

Puntuacion .8

v;mw 2 EXPERT EDITION

Un viaje a los albores
de las competiciones
de coches es lo que
ofrece este simulador
Visualmente cuidado
COMOo pocos, pero
demasiado flojo en ot
aspectos, como el control ultrasensible,
una minima sensacion de velocidad y uni
tiempos de carga exageradamente largos

Puntuacion

WAC! KY RACES

€Cl0: 0.990 pias.
e de jugadores: De 12 4
Idioma; ING

La mejor versién del
popular «V-Rally», Una
sabia mezcla de arcade
y simulador de mucha
altura, para sentirnos
como en un rally de
verdad. Un completo
editor de circuitos, varias vistas a elegir, el
gran realismo de los coches y su modo
para 4 jugadores, son sus mejores bazas.

Puntuacion 9

Precm 8 490 pias.
Nu de Jugadores Dela 4
Idioma DDBLADU AL [:ASTELLANO

«Wacky Races» nos
pone en la piel de los
pilotos mas locos del
mundo. Graficos que
“clavan” a los dibujos
animados, coloridos y
simpaticos. Un monta
de retos le dotan ademas de bastante vic
y llega a enganchar a cualquier amante d
género, tenga la edad que tenga.

Puntuacion




I
-

~ Compania; CLIMAX GRAPH!CS
D|str:bL||dora PROEIN

Con una trama de lo
mas elaborada, esta
aventura nos obliga a
enfrentamos en una isla
a todo tipo de seres
mutantes, al tiempo que
resolvemos los mas
diversos puzzles. Su principal defecto es
que pierde mucha jugabilidad por no haber
sido traducido a nuestro idioma.

Puntuacion.........coccooeenneee. Sl

ompanla: AC[:LAIM

N\° de jugadores: 1 .
Idmma DOBLADU AL GASTELLANO

Una aventura con una
ambientacion para
quitarse el sombrero,
gue combina momentos
de accion con otros que
nos obligan a pensar.

El desarrollo de su
argumento es genial, y utiliza un lenguaje
bastante explicito gracias a su espléndido
doblaje. Una version muy aprovechable.

Puntuacion................. .8

Companla EIDOS
D|str|bmd0ra PHOEIN
Precm 8990 ptas

Lara no podia faltar a la
cita con la historia, y se
ha apuntado a corretear
por el procesador de
consola mas potente que
hay en el mercado.
Nunca antes la sefiorita
Croft habia estado tan guapa, ni tan rodeada
de peligros. Una gran jugabilidad para el
mismo desarrollo que todos conociamos.

PUntuacion..........ccoevennensaneens 8

JIMMY WHITE'S 2 CUEBALL

Compafiia: AWESOME
Distnbmdora VIHGIN

Curioso juego de billar
que nos transporta a
campeonatos de “Pool”
y “Snooker”. Las bolas
se comportan como en
la realidad, y el apartado
grafico es sobresaliente.
Sin embargo, el control es bastante malo, lo
| gue hace que este titulo sea exclusivo para
los muy aficionados a este deporte.

Puntuacion............c...... R

Idioma; DOBLADO AL CASTELLANO

Compariia: APPALOOSA INTERACTIVE
Distribuidora: SEGA

N° de jugadores: 1
ldloma TEXTOS EN GASTELLANU

Ecco, un valiente delfin
que trabaja para Sega
desde hace bastantes
afios, tiene en esta
compleja aventura la
mision de salvar la
Tierra de una invasion
extraterrestre. Realismo a tope en los
animales, preciosos escenarios 3D y un
guion de lujo para un juego bastante dificil.

PUMBACION: . i 8

!ﬁ!?tﬂﬁ;.!??.ﬁ!—.&!’.!?. AL CASTELLANO ...

Una fabulosa aventura
de accion ambientada en
una época de espadas,
dragones y magia.
Decorados preciosistas
a recorrer con hasta seis
personajes diferentes,
cada cual con sus caracteristicas especiales.
La banda sonora es un lujo asidtico, y su
doblaje te mete de lleno en ambiente.

PUntuacion...........coceeeeeressevesssens 9

Compariia;: CRAVE ENTERTAINMENT

P.'ﬁ??!!’.!'ﬁ.‘?@..ﬁﬁﬁﬂ ................................
Precio: 8490 ptas. . . ...
N\° de jugadores: 1
Idioma: INGL

Surca los cielos a bordo
de los cazas mas
modernos, dotados con
el potencial bélico
necesario para destruir
cualquier objetivo.

Se trata de un simulador
bastante normalito, y superable a nivel
técnico. La verdad, nos han gustado mas
las batallas de «Deadly Skies».

Puntuacion...............ccoeevenes b

SOUTH PARK CHEF'S LUV SHACK

Comparia: ACCLAIM ...
Dls’rrlbmdora ACGLAIM

N° de jugadores: De 1a4
\dioma: INGLES

La idea es buena: un
concurso de television
protagonizado por los
personajes de |a serie.
Es divertido y muy loco.
Sin embargo el hecho
de no estar traducido, y
que todas las bromas sean muy yanquis,
hacen de este juego una simple curiosidad
para la mayoria de nosotros.

Puntuacion................. et

Compaiia: CAPCOM ..
Distribuidora; VIRGIN .
Precio: 8.990 pt

N° de jugadores: 1
Idloma INGLES

Primero fue la mansion
a las afueras, ahora es
todo el pueblo. Raccoon
City esta invadida por
una legion de zombies
que esperan que llegue
alguien para hincarle el
diente. El maximo exponente del "Survival
Horror", con algunas novedades para la
ocasion, pero manteniendo lo ya conocido.

Puntuacion...........o..oveeeeeeseeessennas 8

Compama EIDOS

el e e
Idmma DOBLADO AL CASTELLANO

El vampiro Raziel es el
protagonista de una
inguietante aventura con
un solo fin: la venganza.
Graficos muy cuidados y
jugabilidad a prueba de
bomba, que no se
cortan mostrando altos niveles de violencia.
Un juego apasionante, aunque no incluye
novedades respecto a anteriores versiones.

Puntuacion........ccooooeveoveeeveneanes .8

DEADLY SKIES

Compania: KONAMI e
Dlstrtbwdora KONAMI

Precm 849[] pt
N° de Jugadores 1
Idloma TEXTOS EN GASTELLANO

Un estupendo juego de
aviones, que nos pone a
los mandos de los mas
potentes cazas del
momento. Buenos
graficos y un montén de

.

misiones lo convierten
en la mejor opcion de compra para los
aficionados al género. No es un simulador
como los de PC, pero resulta divertido.

Puntuacion......... G e 7

WILD METAL

Compafiia: DMA DESIGN
Dlstnbuldura PRBEIN
Precm B 990 pta_

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO

La idea que propone no
esta nada mal.
Destrozar robots con
nuestro tanque
acorazado, recolectando
cristales de energia.
Pero, a la hora de
llevarlo a la practica el resultado queda cojo
en cuanto a graficos, control y jugabilidad.
La diversion que ofrece es muy escasa.

Puntuacion.............cccceuu.n. o]

Precio;. 8 940 ptas
N° de gugadnres 1
[dloma TEXTOS EN CASTELLANU

La nueva entrega de la
saga «Resident Evil» es
exclusiva de nuestra
consola, y posee una
calidad grafica
asombrosa. La historia
que nos propone es una
de las mas elaboradas que encontraras en
mucho tiempo, cargada de detalles
fascinantes. Una obra de arte imprescindible.

CODE;Veronica

Puntuacion...........coocneee. 10

[}cmpanla OUANTIC I]REAM
Dmtnbmdnra PROEIN _

Na'd'é-jﬁ;q;é[ﬁarééw": .............................
Idioma;: TEXTOS EN _ASTELLANO

Nos ofrece un elaborado
argumento futurista, de
los mejores que hemos
jugado. Eso si, tiene

una trama adulta y

unas escenas subidas
de tono, por lo que es
un juego para mayores. La pena es que los
graficos no estan a la altura y presenta
ademas unos tiempos de carga muy largos.

Puntuacion.........coovenvcenicens .0

EVOLUTION

Compafiia; STING
Distrlbu:dora UBI SOFT
Prec»o 8

N° de jugadores: 1 1
[dloma INGLES

-

El primer y, por ahora,
dnico juego de rol para
Dreamcast. Tiene unos
graficos vistosos,
personajes de estética
manga, nUmerosos
combates y una banda
sonora de lo mas agradable. Lo que ocurre
es que no llega a tener la profundidad de
las grandes epopeyas del género.
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Puntuacion

WOHMS ARMAGEDDON

Dlstrlbmdara PROEINSSHE I8, e
Precm 8 490 plas

Equipos de gusanos
luchando a “brazo”
partido con el
armamento mas
disparatado que se haya
visto nunca. No aporta
demasiadas novedades,
y graficamente no vale gran cosa, pero su
capacidad de adiccion en el apasionante
modo multijugador es bestial.

T (TE (4[] | e —— 6




Internet

Este mes nos hemos dado un
chapuzon virtual en busca de
las paginas mas cachondas,
extravagantes y también,
Zpor qué no decirlo?,
absurdas e inutiles que
se pueden encontrar
buceando en Internet.
Las direcciones que os
proponemos a continuacion
son buenos ejemplos de lo que es

capaz de hacer la gente con sentido

del humor, tiempo libre y mucho morro.

Y es que en la red de redes hay espacio
para todo el mundo. jPasa y compruébalo!

Temas en preparacldn

Mr. Disparate solicita tu
calaboracidn en esta wob

<

Recibimos muchos
disparates, perc solo
los mas votados
logran pasar a la
Historia del Disparate

Ouaoramos un disparate

s

SANTUARIO DE MURPHY

WWW.GEOCITIES.COM/SOHO/CAFE/9496/MURPHY.HTML

~ WWW.CIUDADFUTURA.COM/ELRATON/INDEXHTML |

- Aqui podemos encontrar |
 casi de todo, desde citas
o reflexiones personales |
~ de los visitantes, hasta -
curiosidades de todo tipo
(¢sabiais que sdlo el
hombre, el gorilay el
chimpancé reconocen su
reflejo en un espejo?).

“Si hay posibilidad de que
algo salga mal, saldra mal”.
Esta es la ley de Murphy,

y de ella se derivan decenas
de corolarios recopilados en
esta pagina. ;Una muestra?
“El camino mas corto entre
dos sitios esta prohibido”.

El Libro Abierta

El Raton e
de Biblioteca

@A modo de salodo Mevedades




EL RINCON DEL VAGO

-t

El Rincon del Vago

Niteva seccibn - EXAMENES

Participa mandando los exdmenes que has hacho indicanda el eurso, |3 facultad y la universidad para poder
preparar los proximos exdmengs.

INGLEs

CATALAN GALLEGD EustERA

WWW.RINCONDELVAGO.COM

Todo un clasico dentro del

ciberespacio nacional. Como

su propio nombre indica,

“El Rincon del Vago” nacio

con la intencion de ser un

lugar del que todo estudiante

con pocas ganas de ejercer

como tal pudiese “fusilar”

un trabajo que le garantizase

el aprobado sin dar ni chapa.

La Gnica regla es dejar algo

a cambio, para que la base

de datos no deje de engordar.
Ademas de la principal

en castellano, la pagina tiene

también versiones en catalan,

WEBS

INUTILES

Purpase of Tests:

i
Pt Tt i e el bl ok e P o b

SUFRIDOS CONEJITOS: ;Como queda
un conejito de goma después de recibir el
disparo de un rayo laser? gjqué tal toleran
el fuego estos animalillos? Las respuestas
a estas preguntas, y a algunas otras, estan
aqui, en una pagina dedicada a hacer test
de supervivencia con estos mufequitos.
www.pcola.gulf.net/~irving/bunnies

gallego, euskera, inglés y francés, para que los vagos de todos los rincones del planeta encuentren aqui los
apuntes, examenes, trabajos, etc. que necesiten para salir adelante en el curso con el menor esfuerzo posible.

CARICATURAS

HTTP://SERBAL.PNTIC.MEC.ES/ DPRADO

Enven £l na del
carleaturista ' PR A DO

T tembien puedes lener ol caricaturit
Mialitn i obira. BEte gusta ¥ quieres verie ashhaz elick eu el sobre y poiieon conhicly
conmigo.

ESTA ES MI OBRA:
G4/ [ Libros | 7 [ Periidicos yrevistas |

El caricaturi'sta_deingo Prado expone aqui su
obra, y ademas nos da la posibilidad de hacernos
nuestro propio retrato. Una idea original, ;verdad?

SOCIEDAD PARA LA CONSERVACION
DEL COND DE TRAFICO: ;A que suena
estiipido? Pues esta pagina hace honor al
insélito nombre de la asociacion. Su
intencion es evitar que desaparezca uno de
los inventos mas dtiles de la humanidad,
y poder disfrutarlo en su habitat natural.
R ilzs hitp://animation.filmtv.ucla.edu/
:‘:‘:ﬁt’:ﬂmmmwm 3 = : Ll students /awinfrey/coneindex.htm

Lobos Vill, una agriculoe chilend e 76 fos. ha
pagado cercado 17 milones de pUsEAs por los
uo uokzata o

dictadura miiter chena
Mg Informacién
NOTICIAS ANTERIORES
MERCOLES: Lo orgue querta ver Rosalindat

mataron p:
Var la bebesiten 60 famiba puesss a7 una sctvidad mucho mas pelgrosa
d 10 gue Dares

PUNETAZOS A FAMOSOS: Una weben -
la que podemos darle un puiietazo virtual

a personajes famosos que nos caigan mal.
Esta en inglés, y en ella encontramos gente
como David Beckham, Bill Clinton o los
Backstreet Boys. Por supuesto, podemos
dejar escritas las razones de nuestra ira.
www.urban75.com/punch

il Cases Perans] Wealth Clock

LA FORTUNA DE BILL GATES: Que
este sefior es el hombre con mas pasta del
mundo ya lo sabiamos, pero si visitamos

. esta pagina podemos comprobar a cuanto
asciende su fortuna personal. La gracia
esta en que la calcula minuto a minuto,

, baséndose en el valor de las acciones de
Microsoft y otras posesiones de Bill Gates.
www.webho.com/wealthclock



Internet

WEBS

S

jELVIS ESTA VIVD!: 0 al menos eso es
lo que dicen los creadores de esta pagina
(en los momentos algidos una borrachera
formidable, suponemos). Los tios incluso
lo documentan con fotos de todo tipo (son
unos maestros del trucaje), y anuncian una
foto de Elvis Zombie para dentro de poco.
www.heathenworld.com/elvis/index.html]

Americans for Cloning Elvis (ACE)
ot derar
P e

HAY QUE CLONAR A ELVIS: Vamos a
ver, si han clonado a la oveja Dolly, ;acaso
no seria un gran paso adelante para la
humanidad tener un clon del rey del rock?
Al menos eso es lo que piensa este grupo,
Americanos a favor de clonar a Elvis.

Si estds de acuerdo con la idea, y sabes
inglés, puedes firmar para apoyarles.
www.geocities.com/vienna/1673

Cive Ve Money

i fleckens Wl St Yo Py o

UNA LIMOSNA VIRTUAL: Esto es el
morro del siglo XXI. Se trata de una pagina
que se llama “Give Me Money", y como su
nombre indica, para lo dnico que sirve es
para darle dinero a su autor. Eso si, nos
deja escoger cuantos délares le donamos.
hitp://home.the-wire.com/~misha/
gmm.htm

LA AUTOPSIA DE UN FURBY: Esta es
una pagina en inglés dedicada a
hacerle Ia autopsia a un muiieco
Furby. Un dia comenzé a funcionar
mal, ;serian las pilas? Tristemente,
al final Ia palmé, y en esta web lo
destripan con todo tipo de detalles,
foto del lugar del crimen incluida.
www.phobe.com/furby

LIBRO GUINNESS

G|

cantact:
the baak

WELCOME!!! FROM GUINNESS WORLD RECORDS & FOX TELEVISION

¢ Existe algo mas insolito que algunos records que
se inscriben en el Guinness? Desde aqui podemos
comprar también la edicion del afio 2000.

SOR TIJA

WWW.GALEON.COM/CONVENTO |
Pagina de Sor 1ha {

Ultima actuallraciie: 18 de Abell dn 2000 (S50 Torss

anida, peva, hiiso o ver que
punda hacer par ...

R e T

jUna monja milagrosa online! Podemos participar
en su divertidisimo consultorio y conocer a otras
monjas del convento (Sor Levis, Sor Casmica...).

T A TR

R e S S T

S e

dn puny wmal pensada

(e

s
Las obras publicas son

iDARTH VADER FOR PRESIDENT!

WWW.VADERFOR2000.0RG

'y WimEDEERE! for president
L pepe/fvwwwevaderfor2000.org . & S

i OUR CAHDIDATE
= THEISSUES

B MEWS RND MEDIA
5 COMTRET BS

RIT

APRIL 25, 2000

Esta es la pagina oficial de la
candidatura de Darth Vader a
las elecciones presidenciales
americanas. Evidentemente,
esta en inglés, y es evidente
también que va de cofa, pero
merece la pena descubrir la
locura que hay aqui dentro.
Podremos dar un repaso
a la biografia del candidato
(tiene un pasado bastante
0scuro), ver su curriculum
(experiencia en el uso de la
fuerza es uno de sus mejores
rasgos) y hasta consultar su
programa, para saber qué es

lo que Lord Vader puede hacer por los gloriosos Estados Unidos de América. Hay incluso una pagina de noticias,

totalmente ficticias claro, y también un libro para firmar dandole nuestro apoyo a

PR

Va ence.

..... e



CURIOSIDADES DE CINE

HTTP://TEPASMAS.CJB.NET

iQUE VIENE I.A VIRGEN!

Www. msﬁncrrn.cnm

Tidat 4o [ s =] Oum srvion s [Mipais 2] Idome [Eipwred =1 l

[(Buea ] T

GEPASMAS...

La pigina con todas las corinsidades del mundo del cine

NUESTIRA SANTISIMA
MADRE,
In VIRGEN MARLY,

Tima wTamcsn: 3012000 Erglich wernion bt Yot evallable, 135y
3, BN reahnhd, wma patm? ¥ que The Blair Witch Project esta acusada

2Sabias que uno de los ides del Imperio Ci
Tr al primer T

de plagio? ;Sabes quien iba a ser el actor que

Todes estos datos y muchos més los vas a encontrar aqul. Todos tienen el denominador comiln de la sorpresa, lo increfble o lo desconocide. 5i

crefas que sablas todo sobre tu peli faverita, prepirate a llevarte alguna sorpresa.. -mu

. Epsodio [ Ly smeners fantasma (53)
03 Stes Wers IV: Una mesva espesanms (34)
08~ Pulp Fictson ()

D4 3001 Una cdises 6] pepacio (25

0% Blads Funses (25)

0é- The Blair Witch Progeet (25)

001 Una odses del espacio (5)
El emperador y ol asesing ()
Bl masterio dé la villa (2)
Ghadintos (7).

Stuact Listle ()

iQueé es esto? B

07 Seream 2T)

8- Titanic (25

@ Toy Story 225

10 Bches (19)

11- Godslia (17)

13- Seepy Hellow (16)

13- Rregreso ol fisturo 11(15)
14 Chub de fa buchs, EI(ID

13 Matriz, The (14

“Te pasmas...” es una pagina en la que estan almacenadas todo
tipo de curiosidades relacionadas con el mundo del cine. ;Quién sabia
que uno de los asteroides de “El Imperio Contraataca” era una patata?
;y que “El proyecto de la bruja de Blair” es la pelicula mas rentable de
la historia? Aqui dentro podemos encontrar todos estos datos y
muchos otros mas, de una forma muy facil (esta ordenada por titulos),
e incluso dejar nuestra aportacion si conocemos alguna anéecdota.

En Ia red de redes podemos encontrar
paginas dedicadas en exclusiva al
mavor disparate que se nos ocurra.
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DD oF
ALIVE 2

Un nuevo torneo de lucha se ha abierto en Dreamcast,

y solo los verdaderos expertos en artes marciales pueden
afrontar estos combates con garantias de victoria.

Entre tus rivales en «Dead or Alive 2» se encuentran
algunas de las luchadoras mas bellas, pero también mas
peligrosas que han pisado nunca un ring de combate.

Si no quieres acabar hecho papilla, te aconsejamos que
te dediques a entrenar a fondo tu técnica, y nada mas
practico que una guia con los mejores golpes de cada
personaje para que te consagres como un gran campeon.

GEN FU

Igunos dicen que es demasiado parecido al vejete de «Virtua Fighter»... jy la verdad es que tienen razén! En consecuencia, es un luchador muy
rapido, escurridizo y, sobre todo, completamente imprevisible. Muy practico para enfrentarse a gente que utilice siempre las mismas estrategias.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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LEIFAN

iene tan solo 19 aiitos, luce un cuerpo escultural (para variar) y lleva todo el encanto y la sabiduria de la cultura china metida entre ceja y ceja.
Lei Fang es una de las favoritas del torneo “Dead or Alive World Combat Championship”, ya que fue admitida en el mismo tras vencer a uno de
los contrincantes mas fuertes, Jahn Lee, con quien ademéas forma un equipo excelente en el modo Team Battle.

MOVIMIENTOS ESPECGIALES
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RIU HAYABUSA

Muchns os habréis preguntado de donde sale este luchador, porque Tiene una agilidad de movimientos fuera de lo comiin, lo que le permite
seguramente os suene su cara de algun oiro momento de vuestra sorprender a sus rivales en muchos momentos. Su repertorio de patadas

vida de jugones. Y es que Riu Hayabusa es el mismo personaje que es poco menos que imparable, pero por contra la eficacia de sus puiios
protagonizo otro de los mas miticos juegos de Tecmo, «Ninja Gaiden». dejan mucho que desear. jAsi que ya sabéis lo que tenéis que hacer!
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EIN

sus 23 aiitos ya es toda una estrella de la lucha, y lo primero que buen dia desperté en un bosque aleman aquejado de una amnesia
llama la atencién de él es que guarda un parecido increible con el irreversible. Su instinto y sus extraordinarias habilidades fisicas le
protagonista de «Final Fantasy VliI». Ein nunca ha tenido las cosas hicieron seguir con vida, y le dieron la experiencia necesaria para
faciles en la vida: se las vid y se las desed para sobrevivir, ya que un convertirse en un fantastico luchador. Su mejor pareja es Ayane.
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BASS

Bass es uno de esos personajes gue, como Lau en «Virtua Fighter», ha
“enchufado” a sus familiares en el oficio (en este caso hablamos de
Tina, que es su hija). En esta segunda parte de «Dead or Alive», Bass

vuelve a representar uno de los papeles de personaje bestia que nunca
faltan en un juego de lucha. Tiene una fuerza impresionante, lo gue va
en detrimento de la duracion de sus combos y su velocidad.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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Su verdadera profesion es soprano, pero la desmedida aficion a las
artes marciales, unida a las vicisitudes de su vida, la han permitido
medir sus fuerzas con los luchadores mas experimentados del mundo.

Su estilo de combate es el “conocidisimo” Pi Qua Quan, y aunque no
goza de la misma rapidez de movimientos que Ias otras chicas del
jueqo, tiene muchos recursos, especialmente utilizando las piernas.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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Sin duda, se trata de uno de los luchadores mas “chungos” con los imercenario! Es una de las nuevas incorporaciones de la segunda parte
que te puedes cruzar en el torneo «Dead or Alive». Su edad, 42; su del juego y tiene su punto fuerte en los agarres. Forma buen equipo con

nacionalidad, italiana; su estilo, Artes Marciales Rusas... y-su profesion: cualquiera de los chicos, especialmente con Zack y Bass.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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KASUMI

sta chica juega en «Dead or Alive 2» el mismo papel que tenia Ryu en «Street Fighter». Es el personaje que todos elegimos al principio, uno de los
mas versatiles en todos los aspectos y ademds tiene un carisma aplastante. Casi podriamos decir que es la protagonista principal del torneo.

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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Pero... ¢donde va este tio con ese sujetador tan mono? Debe ser
algun tipo de ritual del estilo Tai-Boxing, esa modalidad de boxeo
en plan bestia en el ademas de pufietazos también vale pegar patadas.

MOVIMIENTOS ESPECIALES :
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Efectivamente, Zack es un verdadero experto en dar puntapiés con las

piernas completamente extendidas, lo que le proporciona un rango de
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Heaven Smash
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Demon Rush .
Belial Rush
Tricky Beast
Tricky Hound .
Zack Tornado

Spinning Middle Kick .

Twister Upper
Cow Roy .
Flying Knee Kick
DevilOs Elbow
Vertical Axe

Ete Waik
Overhead Kick
Turn Bazooka
Spring Heel
Turn Soek rab

Turning Spinning Heel Kick

ataque muy amplio. Forma una pareja estupenda con Leon.
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AYANE

Esta japonesita es tan coqueta que guarda en el mayor secreto su combate. Aunque en principio pueda presentarse como una de las
edad (jcomo no!). A pesar de su delicado aspecto, es una de las nuevas incorporaciones al juego, ya hizo sus pinitos como personaje
mayores expertas en las técnicas ninjitsu que pueden pisar un ring de secreto en la version para PlayStation del primer «Dead or Alive».

MOVIMIENTOS ESPECIALES -
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TINA

u padre es Bass, y gran parte del estilo de lucha de Tina es herencia
directa de él. Es una de las chicas mas atractivas, y también trabaja
como luchadora profesional de wrestling, asi que su experiencia hace

MOVIMIENTOS ESPECIALES :
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JANN-LEE

que sus agarres sean completamente letales. Nuestra amiga no es que
sea demasiado fuerte, pero si que tiene mucha rapidez de movimientos.
Tanto su padre como Zack forman un genial equipo con Tina.
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| pasado de este luchador es un poco triste: los padres de Jahn Lee
le abandonaron recién nacido. Aprendio el arte del Jeet Kun Do para
darse a si mismo la proteccion que sus progenitores le habian negado,

MOVIMIENTOS ESPECIALES
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aunque ahora afirma que lucha tinicamente por sentimiento y aficion.
Sus principales caracteristicas sobre el ring son la rapidez y la agilidad,
y su pareja perfecta es la modosita Lei Fang.
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TRUCOS

Esta bien. Creiamos que con la listas de golpes que te hemos dado en las paginas anteriores seria suficiente para que te convirtieses todo un
campeon. Pero si todavia hay alguin rival que se te resiste, aqui tienes unos cuantos trucos con los que ya seras completamente imbatible.

NUEVO VESTIDO DE KASUMI CHULEATE DE TUS RIVALES

Para ver a Kasumi vestida con un nuevo traje, seleccionala ¢Quieres chulearte un poco de

en el modo historia. Cuando llegue la hora de combatir tu adversario? Entonces realiza
contra ella, la cualquiera de estas combinaciones
CPU controlara durante el combate. Son validas

a una Kasumi para cualquier personaje, pero no

con un nuevo
vestido negro.
Por desgracia,

nos hacemos responsables de lo que
pueda suceder si cabreas a tu rival:
<>l <" R)

t0 tendras que >j<i>" R
sequir llevando ViVl R
el mismo traje <l <X R)

de siempre.

INTRO ORIGINAL PAUSA LIMPIA

Los combates de «Dead
or Alive 2» nos garantizan
algunas imagenes de lo
mas espectacular. Para
ver alguna limpia, sin
ningun rétulo, pausa el
juego y pulsa @+0

Para ver la intro original del
juego, dirigete al menu de
opciones y pon la edad por
encima de 20 afos. Luego
entra en el modo Survival,
consigue un puesto entre
los 10 mejores del Ranking
e introduce “REALDEMO”
cuando te pidan un nombre.
Salva, y cuando reinicies
el juego, presenciaras la
misma intro que aparecia en
la version de recreativa, en
la que nuestra queridisima
Kasumi aparece jen pelotas!

LA EDAD NO PERDONA AERIAL DE NOCHE IMAGENES ARTISTICAS

MOVER LA CAMARA

Con este truco puedes situar la cdmara donde te de la gana
mientras ves a tu personaje celebrar la victoria. Para activar
la camara libre, deja pulsado * y podras moverla tanto con
el stick analégico como con la cruceta digital. También
puedes cerrar el zoom con ¢+, 0 abrirlo con ¢ +.

Como sabes, una de las opciones del juego te permite

) . : ) Si metes el
elegir la edad de los personajes, iy la cosa tiene su migal! X i
g : disco del juego
A medida que subas la edad, los pechos de las luchadoras
i : : ; en un PC, vas
= se iran volviendo mas y mas

= flaccidos, con lo que los SIenCotanS
OTHEH SETTING q Imagenes en

“rebotes” gue han hecho
- famoso a este juego seran
e : cada vez mas exagerados.

alta resolucion
de las chichas

ok e en bikini, en
La lastima es que el limite ; :
; ¥ un directorio
de edad solo son {99 afos!
que se llama
“honus”.
¢A que son
bien bonitas?
Entra en el modo Versus, Parece que
y cuando te toque escoger a nadie se le
escenario, sitla el cursor ocurrié poner
encima de Aerial Garden también a los
y seleccionalo pulsando €. chicos...




AQUAMARINE BAY

La aventura de este delfin es
uno de los juegos mas bonitos
que han llegado a nuestra
consola, pero supone también
uno de los retos mas dificiles
a los que te puedes enfrentar.

Para que no naufragues en
sus aguas, te invitamos
a hacer un recorrido

submarino por todas sus fases.

P rimero practica los
movimientos y técnicas
siguiendo los ejercicios que
te indica el delfin entrenador,
hasta que se produzca un
acontecimiento que pone
inicio a la aventura de Ecco.
Veras a una mama ballena
(1) que tiene a su hijito
atrapado bajo unas rocas
junto al arrecife (2). Cuando
lo encuentres, pide ayuda

a los otros delfines, que te
ayudaran a mover una roca
verde que deja via libre para
el ballenato. Después sigue
a la madre, ya que bloqueara
la corriente de la cascada (3)
para que puedas avanzar.

PERILS OF THE GORAL REEF

| salir de la zona donde compiten  Fuerza. Regresa al lugar donde el

los delfines, gira a la izquierday  delfin perseguia al pez y veras una
veras a un delfin que ha perdido a su  salida cubierta por una luz blanca
hermano. Hay una zona en la pared (3). Coge el brillante del Vigor que
por la que debes saltar (1) hacia un hay al lado y nada tan rapido como
area con una tortuga. Mata a los puedas hacia la zona de luz.

tiburones que la atacan,

y el delfin te ensefara la
Cancion de la Tortuga.
Vuelve por la misma pared,
y conduce al delfin con su
hermano, que te ensefara
la Cancion del Tiburdn.

Vuelve donde la tortuga
y continda bajando hasta
ver a un delfin que sigue a
un pez rojo. Atrapaselo y te
ensefiara la Cancion del
Pez. Después entra por uno
de los tlneles hacia una
gran zona blanca. Oriéntate
en el tanel oscuro con los
peces que brillan (amarillos
con puntos negros), o bien
haz que te sigan los peces
venenosos (rojo y amarillo)
para poder defenderte en
el pasillo de las pirafas.

Al llegar a la zona veras
un gran tiburén blanco (2).
Intenta que te siga a través
de uno de los boquetes de
la roca que hay en medio.
Cuando quede atrapado,
golpéale en la cabeza para
aprender el Poder de la




TRIAL WITHOUT ERROR

‘Vuelve donde estaba la mamé
delfin y veras al miedoso encima de
unas rocas (2). El te hablara de la
existencia de una cueva secreta.
Para acceder a ella deberas empujar
parte de una de las rocas. Coge un
brillante de la Fuerza de la zona con

arcos y empuja la roca, dejando a la
vista la cueva. Desciende y veras a
un enorme pulpo. Si hablas con el
delfin, al entrar en la cueva te dird
que tiene un plan: se dejara atrapar
por el pulpo (3), y debes aprovechar
gse momento para escapar.

abla con mama delfin, que te

dira que ha perdido a sus tres
hijos. Ve rapido a la gran roca que
hay junto a la pared y descubriras al
primer bebé. Atrapale y volvera con
su madre. El segundo esta dentro del
tanel que tiene unas plantas verdes
colgando del techo (1). El tercero
estd en la zona enla que hay dos
tiburones martillo, pero tendras que
matarlos para encontrar al bebé.

Después debes encontrar al delfin

que teme a los tiburones. Esta vez te
toca pasar a través de un pasadizo
con cuatro escualos, y acabando con
ellos encontraras al miedoso (hay
un brillante de la Fuerza detrés del
delfin. Usalo para acabar con los
dentudos). Habla con €l y déjale ir.

FOUR WAYS OF MYSTERY

UP & DOWN

Tira una piedra por el agujero que
hay bajo el guardian. Puedes entrar
a un nivel de bonus disparando a las
cuatro columnas (1). Coge el
brillante del Sonar, sube y dispara a
la piedra caliente. Coge el brillante
del Aire y de la Resistencia, cruza el
pasadizo y saldras a una piscina.
Puedes entrar a otros bonus llevando
cinco cristales al circulo de poder.

Salta por la cascada. Empuja a la
tortuga sobre la manta grande (2),

y descubriras el Poder del Sigilo.
Apréndelo y obtén el brillante debajo
de la piedra con arcos. Ahora sal por
un tinel en la pared con un espejo.

n un principio no podras pasar

de la gran anguila, y cuidado con
las pequefitas, que también te van a
querer pegar un bocado.

Dirigete al centro del nivel y alli
podras conseguir el Poder del Aire,
que aumentard tu reserva de aire.
Deberés pasar por un ttnel con un
cristal purpura (1) hasta llegar a una
zona abierta donde te encontraras a
un delfin junto a una manta (2). Tu
amigo te pedira que le traigas un pez
azul muy rapido. Regresa a la zona
principal, atrapalo (3) y llévaselo.
Como recompensa, te ensefiara la
Cancion de la Raya (con ella podras

guiar a la manta raya donde quieras).

Ahora atraviesa el tinel con cristal
rojo para llegar a los dominios de la
manta raya. Guiala por el tdnel hacia
el sitio donde se encuentra la anguila
gigante y aprovecha el momento en
que se encaren para salir pitando por
debajo de ella.

Nivel 2 (Revisited)

" La salida del anterior nivel te lleva
de vuelta al nivel 2. Una vez alli, esta
vez aprenderas y obtendras el Poder
del Sonar, una nueva habilidad que
te permitira atacar a los enemigos y
romper rocas con el propio sonar.

Sal de tu prision disparando contra

las piedras que estéan en el lado
izquierdo de la cerca verde. Ahora
apareceras en la zona principal del
nivel 2. Sal de nivel de la manera
que te hemos explicado antes.

Nivel 3 (Revisited)

Corre a coger un brillante de la
Fuerza. Después nada tan rapido
como puedas para coger el brillante
del Sonar que hay en la cascada.
Ahora ve hacia la parte de la pared
que tiene la forma de una boca de
cocodrilo. Dispara tu sénar dentro de
ella y podras pasar por sus fauces.
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ROARING FORGES

ATLANTIS LOST

squiva a los tiburones y coge el

brillante del Sigilo. Entra en el
tunel y corre para que la anguila
gigante no te alcance con sus rayos
eléctricos (1). Saldras a una zona
donde hay seis interruptores (2).
Debes pulsar los dos que sefialan los
delfines para que se abra un hueco
en el techo por el que puedes pasar.

Asi llegaras a una piscina con un

globo en el centro. Si lo tocas podras
aprender el poder de Transformacion,
que te convierte en el primer animal
que toques. Elige a un pez que sea
pequefio (3) y cruza por las rejillas.

SHRINE OF GONTROVERSY

ebes encontrar cinco brillantes.

El primero esté en la playa y el
segundo detras de una piedra donde
estan las medusas. Para coger el
tercero tienes que mover una piedra
hacia un agujero cerca de los cuatro
anillos para el salto y seguirla contra
corriente. El cuarto esta dentro de
una estructura cuya puerta esta
bloqueada por unas rocas, con un
delfin en los alrededores. Utiliza un
brillante del Sonar cercano para
entrar. Llevandolo al guardian (1)
se activaran cuatro circulos sobre
el agua. Cruzalos, y el quinto brillante
estd encima de la construccion
principal. Para cogerlo tendras que:

e Entrar en las construcciones que
rodean al guardian y activar con el
sonar la jaula que tienen dentro (2).

e Entrar en la catedral (el edificio
principal ) y activar las cuatro bolas
de poder (3). Se encienden cuatro
circulos para el salto.

e Coger el brillante de la fuerza
que hay al final del pasillo de los
anillos. Coge carrerilla, pasa a través
de los anillos activados (4) y salta en
la superficie para coger el quinto
brillante. Daselo al guardian y habras
acabado este complicado nivel.

sta vez tienes que conseguir que

te sigan los tres tipos de delfines.
El amarillo (1) (raza Promotor) lo
hara si consigues superar su desafio,
(ue consiste en vencer a su madre

1

en una batalla cuerpo a cuerpo.
De los tres pasadizos con entrada en
forma de estrella (2), debes pasar en

el que te lleva contracorriente. BB ¥




»» Para que el de aletas rojas
(raza Carmesi) te siga, tienes que
tefiir tus aletas de rojo dentro de
otro de los tineles (3). Esta vez
tienes que ir por el que tiene pirafias.
Para que el (iltimo delfin te siga
(raza del Circulo, la que tiene tonos
blanquecinos), deberas girar con tu
morro la gran rueda de la que sale
liquido amarillo (4). Cuando los tres
te sigan, sube al templo principal y
te cantaran para abrirlo (8). Una vez
dentro, coge un protector amarillo y

ve abajo del todo, donde veras una
puerta redonda con una luz blanca
en el centro (6).

Abre después la puerta con los
disparos de tu sonar y montate en el

transporte que aparece (7). Es muy
importante que te ayudes con los

brillantes de la Resistencia y del Aire,

que encontraras en los templos que
estan situados a media altura.

MASTER OF FORGOTTEN SKILLS

e hacia arriba y consigue que se

detenga el ventilador pulsando
los tres botones en el orden de los
puntos (1). Después baja al fondo y
empuja el contenedor lleno hacia la
puerta en forma de arco (2) con la

ayuda de la gria (se mueve con el
sonar). Tienes que pensar bien cudl ir
moviendo para abrir el paso al que te
interesa (3). Empujando el que esta
lleno se abrira la puerta que te deja
acceder al siguiente nivel.

vanza hacia delante siguiendo

la cinta transportadora. Habla
con un delfin del Circulo que se
encuentra detras de un cristal, y
pone las trituradoras en marcha.

Utiliza a los dos delfines Promotor
para empujar el contenedor que esta
lleno hasta la cinta transportadora
(1), y la maquina descargard las
piedras en la cinta.

Nada a través de las trituradoras
seglin pasan las piedras si se trata
de una con dos ruedas, o abriendo
las que son de una sola rueda desde

los pequefios habitaculos (2).
Cuando llegues a una zona abierta,
coge un brillante de la Resistencia
y empuja a los cristales hacia la
trituradora. Cuando empujes todos,
el suelo se abrird y podras sequir.



vanza a través del pasillo de la
Acinta transportadora y coge un
brillante del Sonar que hay
en la superficie, sobre
una columna horizontal
(jmucho cuidado con los
tiburones!). Ve al final,

hasta esa especie de lavadora que
gira, y rompe el cristal agrietado
disparando con tu sénar (1).
Pasa por el agujero que se abre,
cruza a traves de las hélices (2)
y llegaras a un agujero con luz roja.
Coge otro nuevo brillante del Sénar
y pasa por el agujero. Ahora debes
tener cuidado con esa luz, porque
es toxica y te ira quitando vida.
Sigue la direccion de
la cinta y veras en
un punto que parte
del tubo esta agrietado
(3). Dispara con tu sonar y abriras
un nuevo agujero. Sigue el camino y

Y

llegaras a una puerta circular roja en
el suelo. Entra por ella para llegar a
los dominios del cangrejo jefe (jsi lo
pillaran en la marisquerial).

Si tocas la luz se despertara,
y para deshacerte de él tienes que
conseguir golpearle tres veces en las
dos placas que tiene en el pecho (4).

Te aconsejamos que le esperes en el
suelo, mirando hacia arriba. Una vez
le hagas huir, abrira un agujero en

el suelo por el que deberas salir tu
también. Asi llegarés a unos tuneles
llenos de bolas magnéticas. Activalas
todas con tu sonar y se abrira por fin
la puerta al siguiente nivel.

Sigue adelante por los tuneles,
pasando por un campo de minas
sensibles al movimiento (1), hasta
llegar al territorio de un gran tiburon.
Es invencible, asi que no luches (2).
Golpea el interruptor con tu sonar
para abrir una compuerta amarilla.
A partir de ahora debes pasar por
unas puertas de colores, pulsando
para cada una un interruptor. Cada
puerta tiene un color determinado,

y te vamos a decir el orden preciso.
Ademas, cada interruptor tiene al
lado un marcador del nivel del agua
actual y el que habra luego cuando
lo pulses, porque ademas de abrir
puertas, suben y bajan el nivel (3).
Pulsa el interruptor de la puerta
roja y crizala. Justo debajo de por
donde has salido, encontraras otra
puerta roja y verde abierta. Entra
por ella y llegaras a una sala con

un interruptor que cierra una puerta
verde. Pllsalo, vuelve por donde has
venido v, en la sala anterior, pulsa el
interruptor que abre la misma puerta
verde. Con esto, ademas de abrirla,
habras hecho subir el nivel del agua,
y ahora si podras pasar por ella.

En la nueva sala, abre la puerta
azul, entra y llegards a una nueva
sala con un interruptor que sube
el nivel del agua. Vuelve sobre tus

pasos y pulsa de nuevo el interruptor
para cerrar la puerta azul, que abrira
una puerta amarilla. Regresa por la
puerta verde y pasa por una nueva
puerta blanca que antes no veias,
pero que ahora es accesible.

En Ia siguiente sala, baja hacia el
fondo y pasa por otra puerta blanca
hasta la sala donde se encuentra la
puerta amarilla. Ya sabes, a cruzarla.

Nueva sala, y nueva puerta blanca
abierta por la que llegas a Ia tltima
sala. En el fondo, pulsa el interruptor,
que subira el nivel por Gltima vez.

Coge un brillante del sonar que
hay en el fondo, y dispara a la tltima
puerta, que esta blogueada con unas
piedras rojas. Pasa y respira hondo:
ipor fin has llegado al final del nivel!



OBSCURE WAYS TO TERMINUS

traviesa la (nica compuerta que sala del principio (menuda gracia).

se encuentra iluminada con una Una vez en la Ultima, déjate llevar
luz roja (1). Las demas estaréan en por la corriente (esta vez si) que te
verde, pero con el camino cortado. empuja hacia la derecha. Asi llegaras

Llegaras a una sala que se parece  a un nuevo habitaculo. Lo tinico que
a una piscina, y en ella debes saltar te queda es salirte de la corriente y
por encima del cristal que hay a la avanzar por el pasillo de la derecha.
izquierda, el que tiene una estrellita
amarilla dibujada. Sigue saltando de
igual manera hasta la tltima piscina,
siguiendo siempre el orden de las
estrellas (2). Ten cuidado, porque en
cada una de estas piscinas te vas a
encontrar una gran corriente y si te
arrastra te llevara de vuelta hasta la

SLEEPING FORCES OF DOOM  ANGUISH OF DEARTH

Tu mision en esta nueva fase es Coge un brillante del Sigilo que hay
encontrar al Clan. Al principio cerca y meétete en su boca, como Si
apareceras cerca de una ciudad fueras ofro pescadito (4). iTe llevara
desolada (1). Habla con los delfines.  gratis al lugar donde esta el Clan!
Sigue por el lado izquierdo desde el i
punto de inicio del nivel, y llegaras
a una parte del camino donde unas
rocas blancas te impediran continuar
(2). Tienes que ir por el lado derecho
para acceder a otra zona amplia.
Veras a un pez enorme al que le
salen “pezquedines” de la boca (3).

C on ayuda de tu sonar tienes que
enviar los cristales que van
dando vueltas hacia el escudo que
hay en el centro de la sala. De esta
forma iran desapareciendo partes
del mismo (1). Impide que las
serpientes cojan los cristales y
destrozalas en el momento justo (2).
Cuando hayas acabado con toda la
naranja, ve hacia la zona donde
estaba y cuélate hacia abajo por el
agujero que ha dejado. Veras como
desde el corazon del escudo sube
una bola de luz.




GAVERNS OF HOPE

| entrar en la ciudad debes hallar

un brillante del Sigilo para que
no te vean (abajo, cerca de la puerta
del edificio grande). Después sonara
la alarma. Espera en las cercanlas de
la puerta hasta que se abra (1).

Al entrar veras una construccion
similar a una nave espacial donde
estan torturando a un colega de la
Resistencia. Pulsa el interruptor a
la derecha de Ia puerta, usando un
brillante del Sigilo que hay detras del
edificio para ocultarte y disparando
tu sonar a otra trompeta amarilla
para distraer a los delfines del Clan.

La gran ventana se abrira para
dejarte el paso libre (2). Presiona
todos los interruptores (3) y accede
a la consola principal (detras hay un
brillante de la Resistencia). Pulsa el
interruptor principal para que se abra
la sala de tortura (4), corta todos los
cables y escapa con tu compariero.
Debes llevarle a una zona segura,

manteniéndote en el lado derecho

hasta un pasaje con alambres.

Pasa y las algas te ensefaran la
Cancion de las Plantas. Regresa a la
ciudad y dale mas peces al gran pez
de antes. Ahora su hijo te ensefiara

un pasadizo hacia la Resistencia.

E stds en una zona de ttneles
con piedras amarillas. Siguelos
y ten cuidado con los miembros de
la Resistencia que pican piedras (1).
Esquivalas y sigue hasta que llegues
a una zona abierta a la superficie.
Debes saltar el muro hacia una
nueva piscina. Sigue por ella hasta
una nueva zona amplia con grandes
columnas naturales (2). Habla con
los delfines y busca una luz blanca
entre unas piedras. Tocala y habras
alarmado a los miembros del Clan.
Debes acompaniar al jefe de la
Resistencia por un agujero en la
pared. Siguele por el camino que te
marca el rio de lava (3), y evita que
los delfines mutantes le ataquen,
0 volvera al principio del camino.
Cuando lleguéis al final del camino
te abrird un pasadizo entre el camino
bloqueado. Llegaras a los dominios
de un nuevo jefe, pero podras acabar
con €l golpeandole en la cabezota.

LAIR OF EVIL

e hacia la derecha, no hacia

delante por la primera puerta
(1). Recorre los pasillos hasta una
primera sala principal. La puerta del
medio se abrira levemente. Pasa por
ella y saldras impulsado hacia
delante hasta llegar a una zona con
una gran ostra. Abrela con el gran
pulsador que hay en la pared
y métete en ella (2).

Desde dentro, y con ayuda
de tu sonar, vuelve a cerrarla
para quedarte dentro de ella
y que te pinte en los laterales
la marca de segundo nivel.
Ahora podras acceder a
puertas que anteriormente
no se abrian a tu paso.

Encuentra una nueva sala
grande, con dos tubos en el
centro y un gran delfin. Te
dird que la maquina esta
estropeada. Siguele hasta
llegar a un generador con
estrellas de mar pegadas.
Coge un brillante del Sénar,
dispara a la planta que esta

atascando la maquina y vuelve a la
zona donde estaba la gran ostra.
Anora pulsa el interruptor de la
pared y obtendras la marca del
tercer nivel. Vuelve a la sala con los
grandes tubos. El delfin te reclutara
para reparar el generador. Pasaréis
por un tubo rizado que es la salida.




POWERS OF LEVITATION

Irededor de la construccion
principal que veras a la derecha
existen tres ventiladores (1). Para
empezar, tienes que entrar en cada
uno de ellos y desactivarlos.
Después, métete en la estancia
principal por una de las entradas
circulares (2). Veras una especie de
organo de iglesia. Entra en el tinel
gue se encuentra a mano izquierda
detras del 6rgano, que es otra puerta
y te conducira hasta una amplia zona
circular que esté llena de pasadizos.
Pasa a través de las compuertas
circulares hacia delante (3) y te

encontraras junto a un delfln que
esta haciendo su ronda y que no
quiere que le molestes (4).

Existen también otras compuertas
que esconden brillantes (hay uno del
Sigilo. Cogelo, porque te ayudara).
Sigue al delfin, pero no desde muy
cerca, ya que si advierte tu presencia
volveria donde estaba. Saldra fuera y
entrard en una planta-tubo con una
compuerta de tres pétalos.

Alli te encontraras con un colega.
Habla con él y te dira que necesita a
un amigo para encender la maquina
y desactivar ocho generadores. Ve

atrés, hacia la construccion principal
circular, y cuélate por cada pasadizo
para conseguir desactivar todos los
generadores que estén en pequefas
salas (B). Otros delfines que te iras
encontrando a medida que progreses
te echaran una mano encantados.

Cuando hayas terminado, vuelve
a la sala principal donde estaba el
organo (6), y tus companeros te
ayudaran a encender la maquina.

HANGING WATERS

Sigue los por los pasillos de agua,
saltando las compuertas sin
caerte. Debes ir saltando de pasillo
en pasillo (1) hasta llegar a un area
con el tubo partido. Salta entre ellos
hasta que llegues al otro gusano de
agua. Esta vez debes saltar sobre
compuertas grises para alcanzar una

gran piscina con un tubo de succion
en el centro. Sube rapido para llegar
a la zona del primer enemigo (2).
Conduce al delfin de fuego hacia el
hielo. Quedara aturdido y le podras
atacar. Cuando se vuelva de hielo,
liévale hacia el fuego y se quedara
aturdido otra vez. Repitelo hasta »»




PP que consigas acabar con él.
A continuacion te encontrards a un
gran calamar blogqueando el camino.
Tienes que ir hacia la izquierda y
saltar hacia la primera bola que esta
fuera del tubo (3). Recorrela hasta
ver una roca que da vueltas con
tres trozos de hielo. Rdmpela con tu
sonar, haz lo mismo con otra roca a
la derecha del calamar, y a éste no
le quedara mas remedio que ir fuera.

Vuelve atras y hallaras otra roca
con hielo desactivada. Una vez mas,
golpéala con tu sonar y el agua ira
en direccion a los tubos. Pasa por
otra piscina succionadora y llegaras
al segundo jefe de este nivel (4).
Solo tienes que explotar las
pompas grandes y empujar las que
sean mas pequefas hacia el jefe.
Después sigue hasta una gran
piscina circular con ventanas, y en
una de ellas descubriras un pajaro.
Disparale con tu sonar y echara a
volar. Ahora vuelve por la derecha al
principio del nivel, cerca del segundo

jefe, y veras de nuevo al pajarraco en

la zona de la izquierda. Llamale de
nuevo con tu sonar, y te llevara hasta
una nueva piscina, donde te estara
esperando el ltimo enemigo (5).

GHANGE OF REGKONING

Nada en linea recta hasta que
veas las patas de un gran bicho
que va caminando por dentro del
agua. jSe trata de la Reina del
Enemigo! Coge el brillante del sonar
que hay a la izquierda y mata a las
criaturillas alienigenas (1) para que
no te molesten nunca mas.
Después debes disparar tu sonar
hacia los ojos de la Reina (2) para
que se rompan sus escudos. Justo
después, dedicate a atacarla a base
de cabezazos. Fijate en el pequefio
0jo que tiene detras de la cabeza,

porque debes destrozarlo también.
Cuando hayas logrado quitarte del
medio a este bicharraco, veras como
se abre un nuevo agujero detras de
donde encontraste el brillante del
Sonar. ¢A qué esperar para pasar?

alrededor, y el tercero empezara a
persequirte. Métete entre el gran
huevo toxico para quede aturdido

y despues golpéale repetidas veces.

Destroza todos los huevos que veas
en el fondo para destruir el escudo.
A continuacion, dale su merecido

a dos de los delfines que tienes




HATGHERY

SEEDS OF POISON

n este nivel veras una especie

de griia que esta situada en el
medio de una gran sala (1) y se
dedica a recoger huevos siempre
bien custodiada por unos guardianes.

Simplemente espera al lado de

uno de los interruptores gue existen
en cada muro, junto al gran tiburon
alienigena (2). En cuanto veas que
se enciende, apagalo. Entonces, el
blindaje se bajara y sera el momento
que esperabas para poder atacar.
Repite la misma operacion unas tres

o cuatro veces hasta que consigas
destruir la maguina por completo.
Esto te permitira el acceso al tubo
que fabrica huevos, y de esta forma
avanzar al siguiente nivel.

Coge el brillante del sonar y sigue
por el tubo hacia arriba a través de
las compuertas redondas (1). Avanza
compuerta tras compuerta hasta que
llegues a una zona donde veras salir
un huevo. Destroza los huevos hasta
que salga un pez (2). Tienes una
salida de aire en el fondo.

TRANSFIGURATION T

ada directamente hacia el fondo.

Debajo de la escultura (1) veras
una roca. Si la disparas, obtendras
un brillante del Sonar. Cogelo y ve
hacia un pasadizo en forma de arco
que tiene unas algas negras que le
cuelgan desde el techo (2).

Ahora veras unas cuatro rocas. No
pases de largo, porque dentro de una
de ellas se encuentra escondido un
brillante de la Transformacion.
Cuando lo hayas cogido, ve rapido al
fondo del nivel y toca a un pequefio
pez que nada por la zona (3).

Inmediatamente después ve hacia
arriba y métete por un pasadizo que
te lleva hasta la cresta de la Reina.
iAhora casi has llegado al final del
juego! Si la emocion te lo permite,
disponte a entrar en el tltimo nivel
de la aventura, un lugar al que solo
los més valientes han podido llegar.

Lo tinico que tienes que hacer es
utilizar tu sonar para enviar a los
calamares hacia el corazon, al que
también deberas disparar (1). Repite
esta rutina de ataque hasta que pare
de latir y por fin estara todo hecho.
Ahora s6lo te queda soltar el

mando, respirar hondo y darte una
palmadita en la espalda, porque has
conseguido acabar uno de los juegos
mas dificiles que se han creado en
muchos afios. Aunque una vez que
todo termind, ¢no estas deseando
gue programen una segunda parte?




 Kickflip -

Skater

sBob Burnquist

*Rune Glifberg

eJony Hawk

o Jaime Thomas

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING

Este mes te presentamos un cargamento de trucos y ayudas para que seas el campeon del barrio haciendo
virguerias con el monopatin. Para consequir que tu contador de puntos suba hasta las nubes, ten en cuenta que
el boton A sirve para saltar y coger velocidad agachado, y que tendras mejores resultados si combinas cualquier
movimiento con los giros que se efectuan con los dos gatillos del mando de control. Y ahora, ja hacer el cabra!

MOVIMIENTOS

ESPECIALES

Movimiento

Backflip
Burntwist
One Footed Smith

Frontflip
Kickflip Underflip
Casper Slide

Kickflip McTwist
Christ Ai

Front-Back chkflip

540 Board Varial
360 Flip to Mute
Kickflip McTwist
THE 900

Fingerflip Airwalk

Varial Heelflip Judo
Kickflip McTwist

Frontfllp
360 Shove It-Rewind
One Footed 5-0

Backflip
Triple Kickflip
Heelﬂlp to Bluntslide

Backﬂlp
Double Hardflip
Darkslide

Backflip
Judo Madonna
Primo Grind

Frontflip
540 Flip
One Nosegrind

effficer Dick

*Private Barrera

Yeehaw Frontflip

Assume the Position
Neckbreak Grind

The Well Hardflip
Somi Spin
Ho Ho Ho

Combinacion
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Puntos

4000
5000

Varios
4000
1500

Varios
4000
1575
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DESBLOQUEAR TODO

Para empezar bien te ofrecemos este megatruco, que te desbloquea todos los circuitos,
tablas, videos y un personaje oculto. Ademas, conseguiras 50 cintas de video por la cara.
¢Mola no?. En cualquier momento y modo de juego, pulsa el Gatillo Izquierdo y pausa la
accion. Sin soltar el gatillo, debes realizar la siguiente combinacion: B, Derecha, Arriba,
Abajo, B, Derecha, Arriba, X, Y. Si lo has hecho bien, |a pantalla vibrara unos segundos.

Uno de los videos que mas te van a gustar es el
llamado “Bails”, con todo tipo de golpes y caidas.

CAMARA LENTA

Este truco de camara lenta es muy Uil
para realizar todos los combos que te
apetezcan sin agobios por la rapidez
a que se mueve tu skater. Presiona el
Gatillo Izquierdo y pausa el juego. Sin
soltar el gatillo, presiona despugs:

\X, Izquierda, Arriba, X, lzquierda. /

PRIVATE
CARRERA

Empieza en cualquier modo de
juego con el Officer Dick. Presiona
el Gatillo lzquierdo y pausa el
juego. Sin soltar el gatillo, pulsa:
Y, Arriba, Y, Arriba, B, Arriba,
Izquierda, Y. Sal del juego y ve a
la pantalla de seleccion. jAhi esta!

PRIUATE CARRERA -'-:
i

Este policia
gordinflon es
uno de los
personajes
ocultos.

A pesar de
su aspecto
es muy
bueno con el
monopatin.
iPruebalo!

gn-n}_ T
et

:CABEZONES!

;A que no te imaginabas que estos patinadores
pudieran tener un “perolo” de semejante tamafo?
Para verlo, ya sabes lo que tienes que hacer con el
Gatillo lzquierdo y la pausa del juego. Luego debes
pulsar: X, B, Arriba, lzquierda, Izquierda.

SLORE

I_:-FEEF_H.




Guias y trucos

V-RALLY 2

CIRCUITOS Y COCHES:

¢ Todavia no has conseguido
obtener todas las pistas y los
vehiculos del juego? Pues
tranquilo, que aqui llega tu
revista favorita para darte la
solucion definitiva: entra en la
opcion “Game Progression”
y pulsa la secuencia: Gatillo -
Izquierdo, Gatillo Derecho,
Izquierda, Derecha, lzquierda,

i
I Y |
Si consigues terminar el modo “Stage Challenge” con éxito (son 25 pruebas, més la prueba final), conseguiras

: , ; ; Derecha, Arriba, Abajo, Arriba,
unos nuevos protagonistas para jugar al puzzle mas loco de Dreamcast. En vez de ratones, tendras que salvar a

. : P Abajo, A, A, Start.
cientos de Chaos, las mascotas azules de «Sonic Adventure» (no podras jugar con ellos cuando lo hagas en red). . e 4
v Y Ahora, selecciona cualquiera

de las opciones (campeonatos
0 coches) para que se abran

l T TR T8 T8 T8 7% T% U

de par en par, como Si las
hubieras obtenido legalmente.

NUEVOS PUZZLES EN EL MODO ARCADE:

En la pantalla que dice “Press Start”, pulsa la
secuencia X, lzquierda, Derecha, Izquierda, X.

Si lo haces correctamente oiras un grito extrafio,
como el que hace un gato si le pisan el rabo (y no
es que a nosotros nos guste jorobar a los gatos).

i| LOS PERSONAJES:
Ahora realiza esta
secuencia, también
en la pantalla “Press
Start”: Derecha,
Derecha, X, lzquierda,
¢| Izquierda. Esta vez

| oiras un sonido de
aplausos y vitores. ..
iy a disfrutar con
cualquier personaje!

Si tienes un ordenador en casa, introduce el juego en él.
Encontraras una carpeta llamada “OMAKE”, y si la abres
podras contemplar un monton de imagenes de tu juego
de mascotas pistoleras favorito.

MARVEL VS GAPGOM 2

CAMBIA EL COLOR DE SU ROPA

Ya sabras que no hay juego de lucha en 2D de Capcom que no
te permita este truco. Al seleccionar a los personajes con los
que luchas, puedes hacerlo con los botones A o Y. El color de la
vestimenta sera diferente segtn lo hagas con uno u otro.

|CUP OFHAPPINESS,
<=:PREVIOUS CARD
&>:NEXT CARD

LECTURA DEL TAROT:

¢Quieres que la brujita Dreamcast te lea el futuro?
Lo conseguiras llegando al final del modo historia...
0 pulsando esta secuencia en la pantalla de “Press
Start”: Arriba, X, Abajo, X, Arriba. Encontraras este
nuevo modo si vas ahora a la pantalla de Opciones.

CAMBIA EL ORDEN DE TU EQUIPO

En medio de la partida puedes cambiar el orden del equipo, para
que empiece cualquiera de los tres miembros: en la pantalla

3l “Versus”, pulsa Gatillo lzquierdo (empezara el segundo que

8 elijas), o Gatillo Derecho (entonces lo haré el tercero).




JUGADOR 1, CONFIRMAIQUE JUEGAS CONOD -

pRrOFESOR EBCOVITCH
RTIILE

Los siguientes codigos los puedes introducir en la
pantalla especial de “Trucos” a la que se accede
desde el menti general. Cada palabra desblogueara
algo, pero no olvides activar el desblogueo en la
pantalla de “Coleccion de Cddigos”. Al introducir los
codigos, no dejes ningtin espacio entre las letras:

S A R T R T
AT T

P D SRS SR TOS R Ei

|'._ ‘__ TR T\ A
LSATR DAL LOSIAUIOY 0L S

O Gl b0 D LD (0 SEl i S L

JUGADOR £, CONFIRMA-QUE.JUEGAS COND L
PIERRE NODOYUNA ¥ PATAR
©0 SUPERFERRARI

B

® ol 3 e

sWACKYGIVEAWAY o\WWACKYSPOILERS *BARGAINBASEMENT
Esta rotunda palabra . Con ella deshloquearas los Cada coche comienza con
desbloguea todos los tres coches especiales de tres habilidades propias,
desafios del juego (el «Wacky Races» (el Estuca pero con esta palabra tan
“dorado de Patan”, el del Racuda, el Autoconvertible, “supercalifragilistica”
“equipo 00”...) y abre y el Superferrari de Pierre tendras las seis habilidades
ademas todas las pistas. Nodoyuna y Patan). de cada uno de ellos.

B L T T et R Bl e R ]

www.clentromail.es

Dreamcast _©

amos a tu Centro MAIL y presenta este cupon al realizar la compra
uegos favoritos.
* YAi no hay un Centro MAIL en tu ciudad, envianos este cupn junto con tu pedido a:

Dreamcast.
Te lo haremos llegar por transporte urgente:

(Espafia Peninsular + 595 pts., Baleares + 795 pts.). | g ‘“ | | : V’RTUA
VOHBR .......... s @ TENNIS

APELLIDOS

DIRECCIDN

POBLACION

C00IG0 POSTAL PROVINCIA

TELEFOND MODELD DE CONSOLA s o T it sermiio e ket e o

e estd regi en [4|:| Ag
e Ata;-\ciiqna:l %liente llamande al teléfona $02 17 18 19 o escribiendo una

o anulacion de algin dato, deberds ponerte en contacto con nuesro Se
rid.
-

S/ 1 N0 1 NUMERO eotia canifes o Conifo MAL Coing ce B er o e

TRRJETA CLIENTE







La Bandera Olimpica

La famosa bandera de los Juegos :
. los juegos antiguos, cuando una
llama permanecia encendidaen : §
el altar de Zeus durante el tiempo B #
© que duraba la celebracion de los

Olimpicos esta formada por cinco
anillos de colores sobre un fondo
blanco: tres anillos van arriba
(azul, negro v rojo), y los otros

dos abajo (amarillo y verde). Cada.

uno de ellos representa a uno

de los cinco continentes, Europa,

Asia, Africa, América y Oceania.
Su presentacion oficial la

hizo el Baron de Coubertin en

el Congreso Olimpico de 1914,

aungue no ondeod hasta los

juegos de Amberes de 1920.

La mayor parte de estudiosos coincide en que los Juegos antiguos se
desarrollaron desde el siglo X o el siglo IX A.C. Formaban parte de un
festival religioso que se celebraba cada cuatro afios en honor de Zeus,
en Olimpia, y en ellos participaban atletas procedentes de todas las
ciudades-estado del Imperio Griego. Asi fue hasta el afio 393 A.C.

La Liama Olimpica_
Es un simbolo heredado de

juegos en la ciudad de Olimpia.

UN POCO DE HISTORIA

El Lema Olimpico
“Citius, Altius, Fortius”

Como sabemos hasta latin, os lo
. podemos traducir: “mas rapido,

. mas alto, més fuerte”. Ha sido el
- lema de los Juegos Modernos,

. desde que se crearon, en 1896,

- por el Bardn de Coubertin.

Tuvieron que pasar 1503 anos hasta que el baron francés Pierre de
Coubertin planteara su “renacimiento”, en 1896. Su idea era que los
Juegos Modernos comenzaran en 1900, en Paris, pero los paises a los

que expuso la idea decidieron que los Juegos renacieran en Atenas.

El 15 de Septiembre daran comienzo oficialmente los Juegos Olimpicos del 2000.
La ceremonia de apertura sera a las 19h., hora de Sydney claro, y alli viven ocho
horas por delante nuestro. Pero tranquilos, porque ya hemos echado nosotros las
cuentas: podra verse por La 1 de TVE, que es la cadena que retransmitira los

Juegos en nuestro pais, a las 11 de la mafana del 15 de Septiembre.

Con las cifras en la mano, se puede decir que seran los Juegos Olimpicos mas
grandes de la historia, ya que en total participaran 10.200 atletas de 200 paises.
Y también habra mas deportes que nunca: 28 en total, con dos incorporaciones
como son el triatlon y el tackwondo.

El magnifico estadio Olimpico de Sydney tiene una capacidad para 110.000

personas, lo que le convierte en el estadio olimpico mas

grande de la historia. Para que os hagais una

idea, hasta cuatro Boeing 747, uno junto a otro,

cabrian entre las dos inmensas gradas opuestas.
Siguiendo con el festival de cifras, podemos

anadir que habra 12.000 periodistas acreditados

para informar acerca de cada
prueba, y se estima que 3500
millones de personas los seguiran
por television. Como ya 0s hemos
dicho antes, en Espafia, podremos
hacerlo a traves de TVE.

Los Juegos concluiran el dia 1
de octubre, asi que es de esperar
que el 2 o el 3 lleguen a Espana
un monton de medallas doraditas.

Berlin (1936).

Los Juegos Modernos han
& estado plagados de anécdotas
en sus 104 afios de historia:
| a primera foto-finish se hizo
en Los Angeles, en 1932.
| 0s primeros Juegos que se
vieron por TV fueron los de

eChina no particip6 en los
Juegos Olimpicos hasta
1984, en Los Angeles.

e| s inicos paises que han
participado en todos los
juegos han sido Gran

El Juramento Olimpico

' Desde las Olimpiadas de

. Amberes (1920), un participante

del pais donde se desarrollan los
Juegos, toma la bandera y, en

- representacion de todos los

* demas participantes, hace este
- juramento: “En nombre de todos
 los que vamos a competir,

. prometo que participaremos

-~ en estos Juegos Olimpicos

- respetando todas sus normas,

- con el mayor espiritu deportivo,
para la gloria del deporte y el

- honor de nuestros equipos”.

Los Juegos de
Sydney daran . _
inicio el-dia 15

“de septiembre

710

Bretana, Grecia y Australia.

eMientras que durante la
celebracion de los Juegos
Antiguos se paraban hasta
las guerras, en los Juegos Modernos no ha sido asi.
Por el contrario, tres celebraciones no han podido
desarrollarse por ese motivo. Y a lo largo del siglo a
habido numerosos boicots, siempre por problemas

politicos.

*(Con trece anos y 286 dias, la buceadora Marjorie
Gestring fue la medalla de oro individual mas joven
de los Juegos. Lo consiguio en Berlin, en 1936.

e\Muchos de los deportes originales han desaparecido:
la carrera de 12 horas, la subida de cuerda, el tiro al

pichon, la gimnasia sueca o... jel duelo con pistolas!




Desde el momento en que Sydney fue elegida
como sede de los Juegos Olimpicos del 2000,
dejo muy clara su voluntad de que estos fueran
los juegos de los deportistas. Porque esta claro
que un evento de esta importancia son ellos los
que tienen que llevarse todos los honores.

El deporte rey de las Olimpiadas siempre es
el atletismo. En la pista del estadio se dan cita
los mejores atletas del mundo, y claro,

"\*&“},\%ﬁ% también syeien ser los depoﬂi§tas

= estadounidenses los que consigan
mas medallas. Sin embargo, esta

Vez puede que nos hayamos

quedado a ultima hora sin uno de

~ los duelos mas esperados, el que

En las piscinas olimpicas de Sydney se viviran algunos de
los momentos mas emocionantes de los Juegos.

Generacion Dreamcast

Entre los nuevos deportes olimpicos, el voley playa es
uno de los que estan conociendo un mayor auge.

iba a enfrentar a Maurice Green, el amo de los

100 metros lisos, y Michael Johnson, recordman

mundial de los 200. Una inoportuna lesion de
ambos jen la misma carreral quiza nos haya
aguado la fiesta. Claro, que también estara la
sefiorita Marion Jones, otra estadounidense,
para llenarle el cesto de metales a su. pais.

Del resto de deportes destaca en las Ultimas
ediciones de los Juegos el baloncesto, pero por
un hecho bien claro: la participacion de las
maximas estrellas de la NBA, que se relinen en
sucesivas formaciones del famoso Dream Team
y se hacen duefios de la medalla de oro casi
antes de saltar a la cancha.

En natacion se adivinan también momentos
memorables, en especial por la participacion de
lan Thorpe, un australiano precisamente, que es

...Y LAS ESTRELLAS ESPANOLAS

una maquina de consequir triunfos. Su maximo
rival para el estrellato sera otro monstruo de las
piscinas, el ruso Alexander Popov.

¢Mas nombres? Lance Armstrong, el ganador
del Tour, o Andre Agassi en tenis, aungue a buen
seguro que de Sydney saldran nuevas estrellas.

Nuestras maximas esperanzas de
conseguir medalla tienen nombre
y apellidos. Hablamos de gente
como Abel Anton, Yago Lamela

o Niurka Montalvo en atletismo,
el gimnasta Jesus Carballo, y
nuestros representantes en vela
0 esgrima. Por equipos, las
alegrias pueden venir con los
chicos de waterpolo, balonmano
o futbol, y también seguiremos a
la seleccion de gimnasia ritmica.
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evista Dreamcast. Apartado de col




Generacion Dreamcast - Cine

)

~ para salir a navegar pero nadie se Io

La tormenta
perfecta

aviso a los tripulantes del barco de
pesca Andrea Gaili Su capitan, Billy
Tyne (George Clooney) bien podria
decir aquello.de “elegi mal dia para
salir a por bacalao”. \
Unos efectos especiales quié te
dejaran alucinado, y |a presenci
otras estrellas como Mark Wahibel_
completan una pelicula que debes ir
a ver con un paraguas bajo el brazo.
» Estreno: 18 de agosto
» Internet: www.perfecistorm.com

GEORGE

CLOONEY

PERFECT ' STORM

PIIES ]II] jurnia que Io
hﬂlﬂ HI]HI'[:EII]I] ﬂlllll

R R SR 3P

Se tardan varios afos en ahorrar para la entrada de un coche, y otros
cuantos mas en terminar de’ pagar todas las letras, pero... ;cuanto
tiempo puedes tardar en quedarte sin é1? Exactamente 60 segundos
es lo gue necesita Randall “Memphis” Raines (Nicholas Cage) para
abrirlo y salir huyendo
sin que la policia tenga
tiempo de enterarse.

El estaba intentando
dejar esta mala vida,
pero su hermanito se ha
metido en lios, y ahora
tiene que cumplir un
encargo especial: robar
50 coches en una noche.

La sexy Angelina Jolie
y Robert Duvall hacen
compafiia a Cage en este
“revival” de una pelicula
de los anos 70 llena de
accion iy acelerones!

» Estreno: En pantalla

» Internet: wuvw. G{Jsegundos com

R D e L R e T e S O S Dl S D S et




Jackie Chan se va al Lejano Oeste

Cualquiera que haya visto
apenas unos minutos de una
pelicula de Jackie Chan sabe
como se las gasta este actor,
mezcla de acrobata y experto
en artes marciales.

Ahora, Chan riza el rizo en
el papel de un guarda imperial
chino que va al Oeste en busca
de una princesa que ha sido ; e - 3§ 3
raptada de la Ciudad Prohibida. | V s
;Te lo imaginas? Pues viéndolo {7 : SHANGHAI
en el cine es alin mas increible. KII
$Estreno: En pantalla s

MI PERRO SKIP

Quendo ChUChO ¢Quieres ampliar tu coleccion de videos? A ver qué te | = : g _ L

parecen las tres novedades que te proponemos:
Esta es la historia de un chaval que vive al odiarte: Una comedia
en un pueblo de Mississippi durante el fresca y juvenil, que trata sobre un lio

afio 1942. Su existencia, tipica de un amoroso entre Ios ChICOS de un instituto.
nifo de ocho afos timido y desgarbado, 2: Antonio Banderas
cambia radicalmente cuando su madre es el gran reclamo de este thriller de
le regala un cachorro de terrier. aventuras, en el que interpreta el papel
Una pelicula sobre la amistad, de las de un guerrero de la época medieval. , . _
que te hacen salir del cine con cara feliz i oThe Boy: La tipica comedia ' 5 S (EL AGUADOR)
y el pafiuelo empapado de lagrimas. | americana con mucho humar, que narra la iy & v < B i A s = ancinn
» Estreno: En pantalla historia del aguador de un equipo de rugby. 508

Las gallinas de una granja se enfrentan a un futuro de lo mas
negro: cualquiera que no sea capaz de producir, puede acabar
convertida en el plato de desayuno de sus duefios, unos tiranos
de cuidado. Dado el panorama, las mas valientes organizan una
fuga hacia la libertad con la ayuda del pollo Rocky.

Este es el arranque de la
nueva peli de DreamWorks,
casi hora y media de cine
‘de animacion hecho con
plastilina por la misma
gente que realiza los cortos
de “Wallace & Gromit”.

Como os podéis imaginar,

la diversion esta asegurada.

» Estreno: 18 de agosto

» Internet: www.chickenrun-evasionenlagranja.com
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stralk

VOLUIVIEN 3 %

Un clésico de los veranos espafioles llega ya a su

-tercera edicion. Se trata del disco Estrella, una
reunion de canciones que tienen como factor
comun la marcha con sabor a chiringuito playero

y las ganas de pasarlo bien sin mas preocupacion.

The Ultimate Collection

Una de los grandes voces masculinas del soul (jy vaya voz que tiene el amigo!) ha
reunido las mejores canciones de su ya larga y prolifica carrera en un disco recopilatorio
que se nos antoja de compra imprescindible para todos los aficionados del género. Seguro
que son de sobra conocidas para muchos de vosotros, pero por si acaso 0s recordamos

algunas: “Can't get enough of your love babe”, “Never gonna give you up” o “Love Theme”.

ORPIONS

Moment of Glor

Un cuarto de siglo haciendo musica les contempla,
pero ellos han decidido seguir en la brecha con este
disco recopilatorio, en el que han incluido nuevas
versiones de sus mejores canciones en compafia de
la orquesta filarmonica de Berlin. Esta combinacion
de rock duro y musica clasica le puede parecer
extrafia a mas de
uno, pero lo cierto
€s que suena de
maravilla. Entre
las canciones mas
conocidas tenéis
clasicos como
“Still loving you”
o el conocidisimo
“Wind of change”.

SLRERFRENS BERLINE!

MOMENT OF GLOTLI

Esta banda panamena lleva
una carrera que ha partido
practicamente desde la nada,
tocando en bares y pubs de su
pais, hasta este nuevo album,
que lleva el nombre del grupo
y ha sido producido por el
mismisimo Emilio Estefan.
Gracias a él, estan ya en lo
mas alto del pop-rock y rap
vacilon de Latinoamérica.

GRAMMY NOMINEES 2000

Los Grammy estan
entre los premios
mas prestigiosos del
panorama musical,
y ahora acaba de
salir este disco, en
el que se recopilan
las canciones que
han sido nominadas
en el-apartado de
pop del 2000. Aqui
hallaréis nombres
de la talla de Sting,
Cristina Aguilera,
Santana o TLC.




o\ /4 . . ,
espe El buen tiempo veraniego es la época
perfecta para disfrutar de la musica al
aire libre, y por eso vamos a proponer
una pequena seleccion de aparatos
que pueden ponerle un toque de ritmo
a nuestros paseos fuera de casa.

)RT WALKMAN [comPACTO DE SANYD

Liévatelo donde quieras

Tiene de todo, pero sigue siendo portatll

Tiene potencia para despertar a
un muerto, aunque nunca esta de
mas recordar que no hay nada que
moleste mas que el tipico hortera
de piscina molestando al personal
con el volumen a toda pastilla.
Dicho esto, aqui os presentamos lo (ltimo de Sanyo en radiocassette
con CD, que ademas incluye un practico sistema mini-disc. Pese a sus
ajustadas dimensiones, sigue garantizando un sonido excelente gracias
a un amplificador de 120W con refuerzo de graves Bass Xpander. Como

 miembr activo de la Generacuon e 2o s - " | ademés incluye Autorreverse y también grabacion sincronizada de CD
Dreamcast como t. s i R con la cinta a alta velocidad, pocas cosas mas se le pueden pedir.
Tiene una Ilamatwa pantalla azul y blanca, » Mod.: MDC3100F
e incluye radio digital (AM/FM) con diez botones de sintonizacion directa » Mas informacion: www.sanyo.es

y 20 presintonias, reloj de cuarzo y un comodisimo modo Autorreverse.

» Mod.: ACTG6688 » Atencion al cliente: 902 11 33 84

V0L 7y (IS Rdio multbanda de Sony
PAN ASON Ic u emisora favorita, en tamaio extraplano

Escuchar nuestros propios CDs esta muy bien, pero seguro que a
Tan pequeno, pero fan granae

muchos de vosotros también os gusta poneros al dia de las ultimas
novedades en el panorama discografico, o simplemente escuchar por
las noches vuestro programa deportivo favorito. Pues

Su disefo y color de aluminio tienen ese precisamente para estos menesteres esta pensada

toque cibernético que tanto nos gusta, pero

como CD portatil no tiene precio. Panasonic lo compacto afiade funciones de alta tecnologia,

ha dotado de todas las funciones mas utiles, como como la opcion para guardar 99 emisoras.

a distancia en los casquitos, cierre de seguridad y ecualizador. » Internet: www.sony.es

» Mod.: SE-SX 500 » Mas informacion: www.panasonic.es

esta radio multibanda, que a su disefio stper
una memoria antivibraciones de 40 segundos, un mando » Mod.: ICF-SWO07

- =y — I I b s P
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El 10 de Septiembre dara comienzo la Liga 2000-2001, una nueva edicion de
nuestra liga de las estrellas. Lo mas destacable de este inicio de temporada
sera ver a Figo luciendo la camiseta blanca del Real Madrid, que batié un
récord en el mercado de fichajes mundial al pagar nada menos que diez mil
millones por él (no tenemos ceros suficientes para escribirlo con numeros).
Sin embargo, sea cual sea nuestro equipo de toda la vida, este afio nuestro
corazoncito también estara domingo tras domingo en el Estadio de Riazor,
donde el Dépor estrenara un fichaje
muy especial para todos los usuarios
de Dreamcast: sus jugadores luciran
en las camisetas el nombre de
nuestra consola, de la mas grande.
Para la primera jornada de liga,
destacan dos buenos partidos: Real
Madrid-Valencia y Deportivo-Athletic.

CONCIERTOS i

Los murcianos M-Clan se ha marcado con “Llamando a la Tierra” uno de los
grandes éxitos del verano, y ahora andan recorriendo la geografia espafiola
para dar a conocer el resto de canciones de su disco “Usar y tirar”. Algunos
de sus proximos conciertos van a celebrarse en las siguientes ciudades:

» Betanzos. 20 de agosto.

» Requena. 25 de agosto.

» Pozuelo de Alarcon. 5 de sept.
» Valdepeiias. 6 de septiembre.
» Salamanca. 12 de septiembre.
» Baza. 14 de septiembre.

» Lorca. 23 de septiembre.

» Fraga. 11 de octubre.

PARQUES DE OCIO '

Los que todavia no os hayais ido de vacaciones podéis hacer una escapada a
Benidorm. Alli, ademas de disfrutar de sus excelentes (aunque repletas) playas,
teneis que hacer una visita obligada a Terra Mitica, el nuevo parque tematico de
la costa mediterranea, que se inauguro el pasado 1 de agosto.

El parque tiene cinco zonas dedicadas a las culturas que han dominado el
Mediterraneo a lo largo de la historia, y atracciones como “La Gran Caida” o la
“Montana Rusa de Madera”, que dicen que es la mas grande del mundo.

_libro tradicional, sino ante lo

FESTIVALES

FISC 200 .. .

No, no se nos ha colado una
errata en el encabezamiento.
Es que no estamos ante un

que podriamos llamar el primer
“E-Libro”, porque desde hace
unas semanas Stephen King, a
traves de su pagina oficial, nos
permite descargarnos el primer
capitulo de su nueva novela
“The Plant”, que no ha salido :
publicada en papel a la manera “tradicional”. Descargarla cuesta un dolar y la
podéis pagar con cargo a vuestra tarjeta de crédito (o a la de vuestro padre,

si le echais un poco de morro). En unos dias sera posible bajarse el capitulo I,
y seguira habiendo mas capitulos en funcion del éxito del anterior. Si la gente
sigue comprando, S.King seguira escribiendo. Si no, pondra fin a la novela.

» Pagina Web: www.stephenking.com
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- ACORUNA

www.centromail.

A Corufia C/ Donantes de Sangre, 1©981 143 111

Santiago de C. Cf Rodriguez Carracido, 13 ©981 599 288
ALICANTE

Alicante

*(C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran Via sin ©965 246 951

* G/ Padre Mariana, 24 ©965 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fuster-Jupiter ©966 813 10¢

Elche G/ Cristobal Sanz, 29 €365 467 959

- ALMERIA

Almeria Av. de La Estacion, 14 ©950 260 643
ALEARES

Palma de Mallorca
* G/ Pedro Dezcallary Net, 11 €971 720 071
* +C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 ©971 405 573

- Ibiza Cf Via Plnica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona NUEY
[ CENTI

+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 #8334 860 064
+ C.C. La Maquinista. Cf Ciudad Asuncidn, s/n ©933 608 174
» G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
+ G/ Sants, 17 ©932 966 923
Badalona
» G/ Soledat, 12 ®934 644 697
+ C.C. Montigala. Cf Olof Palme, s/n £934 656 876
Barberd del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sal. 2 €937 192 087
Manresa C.C. Olimpia. L. 10. C/ A. Guimera, 21 ©:938 721 024
Mataré ;
-gcha{nﬁCristo;or,C%?ga?gﬁﬂ?iﬁ NUEVO
+ C.C. Mataro Par| strasburg, 5 ©937 586 781

BURGOS g | CENTRO
Burgos C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn ®947 222 717

Céceres Av. Virgen de Guadalupe,18 £927 626 365

CADIZ

Jerez Gf Marimanta, 10 ©956 337 962
CASTELLON

Castellon Av. Rey Don Jaime, 43 964 340 053
CORDOBA

Cérdoba Cf Maria Cristina, 3 ©957 498 380
GIRONA

Girona G/ Emili Grahit, 65 ©972 224 729

Figueres Cf Morerfa, 10 £972 675 256
GRANADA

Granada G/ Recogidas, 39 €956 266 954 T

-~ CACERES

Motril G/ Nueva, 44. Edif. Radiovision ©958 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel I, 23 ©943 445 660
Irin C/ Luis Mariano, 7 943 635 293
HUELVA
Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630
HUESCA
Huesca G/ Argensola, 2 @974 230 404
JAEN
Jaén Pasaje Maza, 7 €953 258 210
LA RIOJA
Logronio Av. Doctor Migica, 6 @941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
*C.C La Ballena, Local 1.5.2. 928 418 218
* P2 de Chil, 309 ©928 265 040
LEgﬁecife Cf Coronel |. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701
Ledn Av. Repliblica Argentina, 25 @987 219 084
Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 ©.987 429 430
MADRID
Madrid
* G/ Preciados, 34 €917 011 480
* P2 Santa Maria de la Cabeza, 1 915 278 225
+(C.C La Vaguada. Local T-038. ©913 782 222
+C.C Las Rosas, Local 13, Av. Guadalajara, s/n ©917 758 822
Alcala de Henares C/ Mayor, 58 ©418 802 692
Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 @916 520 387
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior ©916 813 538
Las Rozas C.C. Burgocentro |l, Local 25 ©916 374 703
Mostoles Av. de Portugal, 8 ©916 171 115
Pozuelo Clra. Hiimera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 890 165
Torrejon de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 816 562 41
MALAGA
Malaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292
Fuengirola Av. Jests Sanlos Rein, 4 0952 463 800
MURCIA
Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n. ©/968 294 704
VARRA

Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 #1848 271 806
PONTEVEDRA

Vigo C/ Elduayen, 8 T.986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife C/ Raman y Cajal, 62 ©£922 233 083
SEGOVIA

S\ﬁﬂia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/in £921 463 482

Sevilla

*C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucia, &/n #4854 75 223

+(.C. Pza. Amas: Local C-38. Pza. Legidn, s/n £:954 915 804
TARRAGONA

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945

' TOLEDO

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 £925 285 035
VALENCIA

Valencia

* C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

¢ C.C. El Saler, Local 32A - G/ El Saler, 16 £963 332 618
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P2 Zorrilla, 54-56 #983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza
+ G/ Antonio Sangenis, 6 © 976 536 156
» G/ Cadiz, 14 © 976 218 271
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SOUL REAVER. Primer contacto:
Resident Evil Code: Veronica. Especial
juegos de coches: V-Rally 2, Sega GT,
MSR y. Spirit of Speed. Guias y
Trucos: Crazy Taxi, Shadow Man y
Zombie Revenge.

€2z Demos jugables: Slave Zero y
MDK2. Videos: Soul Reaver, MSR, 4
Wheel Thunder, Wild Metal...

RALLY 2
u[slu Si fjue es pmanmall

= AMAYO

V-RALLY 2. Aventuras de accidn:
Tomb Raider IV, Soul Reaver y
Resident Evil 2. Reportajes: Juegos
On-line y Tokyo Game Show. Guias y
Trucos: Rayman 2 y Shadow Man.
1Dz JUEGO COMPLETO GRATIS:
Sega Swirl. Demos jugables: Soul
Reaver y Rayman 2. Videos: V-Rally
2, Jojo’s Bizarre Adventure. ..

[\ E-AJUNIO

RE CODE: VEHDNICA Previews:

Skateboarding. Novedades: ChuChu

. Black & White, Juegos de Rol. -

. ©2: Demos jugables: V-Rally 2,
WWS 2000, Fur Fighters, 4 Wheel
Thunder. Videos: Ecco y Stars Wars
D 2: DreamKey 1.5

Metropolis Street Racer, Tony Hawk's' _

Rocket!, Ecco the Dolphin. Reportajes:

IJna auentur _ilB Ieyenﬂa

= nlllﬂl TONY HANY

i = 5o W

[\ e dJULIO
SILVER. Nbvedades:t RE Code: Vero
V-Rally 2, Marvel vs Capcom 2.
Reportaje: todas las novedades que

presentaron en el E3. Guias y trucos
Tomb Raider IV y ChuChu Rocket!

€=3: Demos jugables: Tony Haw
Skateboarding y Silver. Dreamarena
Videos: Wacky Races, Dead or Alive

Si QUIERES TENER TUS REVISTAS Y CDs
DREAMCAST PERFECTAMENTE ORDENADOS

iPIDE LOS ARCHIVADORES!

ARCHIVADOR CDs
250 PTAS.

ARCH. REVISTAS
950 PTAS.

OFERTA ESPECIAL
ARCH. REVISTAS

ARCHIVADOR CDs
1.500 PTAS.

WALKT RALES = EPAGE CHARNEL 5 = MARVEL vs CAPCOM 2

- IAGOSTO

'DEAD OR ALIVE 2. Novedades: Tony
Hawk’s Skateboarding, Fur Fighters.
Previews: Virtua Tennis, Space Channel
5. Reportaje: F355 Challenge y Vanishing
Point. Guia completa: RE Code: Veronica.

13: Demos jugables: Wacky Races,
Super Magnetic Neo, Toy Commander.
Videos: Virtua Tennis, Space Channel 5,
Marvel vs Capcom 2 y NHL 2000.

Para hacer tu ped;do tlamanos a los telefonOS' 902 12 03:- 41 o 992 12 03 42 (de 9 a
14.30 y de 16 a 18.30), o envianos el cupon de la solapa por correo (no necesita sello),

por fax al 902 12 04 47 o por e—ma:l a: suscnpcmn@hobbypress es

Oferta valida hasta agotar existencias o publicacion de oferta sustitutiva.




END ES L0 SUFICIENTE
PARATI?

Liama a tu puerta la segunda
parte del juego de lucha marcia
mas deseado del momento.
éSientes como te goipea?

* o S 2
_DEAD OR ALIVE 24or U.5,0C -
BTEFI;E_!, LTD.1696,1999. 2

R &

Dreamc
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Dead or Alive™ 2. Tecmo ® All rights reserved. Acclaim®&© 2000 Acclaim Entertainment, Inc. All rights reserved.
SEGA & Dreameast are registered trademarks or trademarks of Sega Enterprises Ltd.




