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Mayer & Partner

Das beste und
umfangreichste
Abenteuer- und
Rollenspiel fur
Deinen Mega Drive.
Begleite einen
verzauberten Jungen
durch die ganze
Welt. Lerne und
ergriinde die
Geheimnisse der
Monster, die in
dieser Welt leben.
Die fantastischen
Geschichten im
"Zelda"-Stil sind
komplett in Deutsch.
Der absolute
Geheimtip ist ab
sofort iiberall
erhaltlich.

Wenn Du es genau
wissen willst: Coupon
ausschneiden und
abschicken. SEGA
informiert Dich dann
als Erster Uber die

heiBesten Neuigkeiten.

Du kannst durch geheime
Passagen gehen.

SEGA Infoservice, Postfach 305568, 20317 Hamburg F

Name:

Adresse:

Alter:

S6/V/E ¥OOS

*Sagt Hans
ippisch im
SEGA-Magazin
7/94.

Maniac 1/95:
86%

SEGA-Magazin 1/95:
89%

Exklusiv fiir

NNieiaIJikl VvV &

Komplett in Deutsch.

System:



kann man guten
Gewissens fur ein gebrauchtes Videospiel
verlangen? Und wieviel sollte man héchstens
bezahlen? Wie kann man den Wert seiner Spiele
erhalten? Fahrt man bei einem Handler oder auf
dem privaten Gebrauchtmarkt besser?
Hat man sich einmal entschieden, wie verschickt
man Uberhaupt eine Nachnahme? Diese (und
mehr) Fragen beantwortet unsere ,
‘-Reportage .
¢ Sega ist auf dem
Adventure-Trip. Story
of Thor ist der
neueste  brillante
Streich und weiB auf
Anhieb zu begeistern.
Unser ausfuhrlicher Test sollten alle Unklarheiten

beseitigen.
e Und wir disen, dusen dusen ... Las Vegas
(Winter CES), Nirnberg

(Spielwarenmesse) und
Hamburg (Redaktion)
waren die Flecken
Erde, die GAMERS
besuchte, um News
furs laufende Jahr in Erfahrung zu brvngen
Unseren Bericht gibt's ab Seite 48.
o : Basketball, Tennis, FuBball -
welches Schweinderl hétten’s denn
gern? ,

‘. ,ATP Tennis Tour' und

HALLO GAMERS

MM-Abenteuer fur Segas
Handheld. Test

e Poster: In diesem Heft haben wir
gleich zwei Motive flr Euch vorbereitet. Zum
einen wird die Mega-Drive-Enthusiasten das
Heart of the System’ erfreuen, zum __
anderen — Boomshakalaka! — brennt |
den Jungs von Acclaim jetzt der Korb.

* Tips&Tricks en masse: Wie immer
haben wir eine Menge Shorties
aufbereitet. Des weiteren gibt’s den §
dritten Teil unserer Shining Force Il-
Losung, die ersten vier Seiten Uber
Earthworm Jim, den zweiten Teil in &
Sachen Soleil, die Helpline und jede
Menge Codes fiir alle méglichen
Mogelmodule. Was kann das
Spielerherz noch mehr begehren?

Soviel hier von unserer Seite.

Das war selbstverstandlich lingst
nicht alles fiir diese GAMERS!
Bitte Umbléttern!

ure
fqmaeﬂ/ :

Striker” durften alle Sport-Fans
interesieren, wenn nicht gar in
Verziickung versetzen.

o Micky Maus und das
seit Jahrzehnten be-
standige Hoch: Mit
Legend of Illusion
erscheint nun das dritte |3

Liebe Abonnenten, liebe Leser,

B

Aus vertriebslogistischen Griinden und im Zusammenhang
mit der unlangst vollzogenen Umstellung auf eine
unseres Heftes verschiebt sich

der Erstverkaufstag von GAMERS um eine Woche
innerhalb des jeweiligen Monats nach hinten.
Um dem Heft weiterhin eine logisch richtige und %em
eben zu
konnen, haben wir uns entschlossen, diesem Heft die
Nummer ,3/4/95' zu ﬂehen Abgesehen vom leicht
gednderten Erstverkaufstag des Heftes und der
Numerierung entsteht darau; eine Verédnderung. Alle

um eine

Ausgabennummer, d.h., daB auf jeden Fall die bestelite
Anzahl Hefte geliefert wird.

Wir danken fiir Thr Versténdnis.

GAMERS 5/95 erscheint am 12. April 1995

@ = .M BEBE RESERVIERUNG 5/95

Lieber Zeitschriftenhandler,

bitte reservieren Sie mir ein Exemplar von GAMERS 5/95.
Ich werde es am Erstverkaufstag, wenn nicht aber bis spétestens eine
Woche danach bei lhnen abholen.

Name, Vorname

Meine Telefonnummer

GAMERS

. 1
Unterschrift Lt Mltta\:gihst’l::
Sollte das reservierte Exemplar nicht binnen '/ 12 API’II 95
einer Woche abgeholt werden, verfallt die el"hﬁltll(hl

Reservierung zugunsten der Kunden wid
s
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Gebrauchte Module: Spielen & Sparen . ......... 30
Mickeys neue Abenteuer: Legend of lllusion ... ... 16

Gunstige Games in den Kleinanzeigen .......... 76

Poster: Heart of the System . .............. 41/44
Tips & Tricks zu Shining Force I,

Soleil, Earthworm Jimuvm. ......... ab Seite 58

Legend
of lllusion

Der nunmehr dritte Teil der groBen Mickey-Mouse-Saga steht vor der

Tur. Die Erwartungen sind ob der beiden ersten hervorragenden Teile
hoch gesteckt! Kann Walt Disneys Maus auch diesmal alle Zweifler
Uberzeugen? Schon war's ja, denn gutes Futter fir Segas Handheld ist

knapp. Wenn Ihr's wirklich wissen wollt, kénnt Ihr ab Seite 16 alles

Wissenswerte nachlesen.

NBA Jam Tournament

Schon der erste Teil schlug damals wie eine Bombe ein. NBA Jam revolutionierte

das Sport-Genre. Der jetzt erhaltliche Nachfolger glénzt nun mit mehr Spielern
und interessanten Extras. Ob er allerdings auch spielerisch so hervorragend ist,
wie das Erstlingswerk erfahrt Ihr nur, wenn Ihr ein oder zwei Augen in den Text
unseres begnadeten Sportredakteurs werft. ,Wo", fragt lhr?
Natiirlich ab Seite 26.

8
1

. Story of Thor

Es gibt Leute, die behaupten schon, daB
,Story of Thor" besser sei als ,Zelda' oder

Endlich kommt die langersehnte Umsetzung Soleil’. Was wirklich an diesen

des NeosGeo-Kultklassikers! Die Freaks § Gerichten dran ist, und welche

schwarmen schon seit 1993 von den Gefahren unser groBspritiger Held

in seinem Abenteuer bestehen

'_,.' muB, erfahrt Ihr nur, wenn
sofort in unseren

i1
bombastischen

fantastischen ~ Grafiken,  dem
japanischen Sound und der tollen
Spielbarkeit. Ob die 24-MBit-
Konvertierung mit dem 118 MBit-(!)-

|
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Review schaut.
£ Auf drei Seiten

) Original mithalten kann, und was Ihr

auBerdem noch von diesem Priigelknaller
| erwarten konnt, steht natiirlich in dieser erfahrt  alles

GAMERS ab Seite 34. Wissenswerte

Uber Prinz Ali,

seine Aufga-ben, seine Gegner, seine

A

]

1

i

I Freunde und was sonst noch so
i wichtig ist. Ab Seite
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Spielen & Sparen
Messen Las Vegas & Nurnberg
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Virgin
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12 Power Drive
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Test: Mega Drive
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26 NBA Tournament Edition
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4 Inhalt

6 News: neu und wissenswert

8 Post: Briefe, die Ihr uns geschickt habt
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40 Charts: Eure Game-Hits
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Journtenis Solale lcusizny
Was Sie schon immer tber ,gebrauchte Spiele’ wissen wollten aber nie zu fragen wagten. Alles, aber
wxrkhch aHes Wtssenswerte rund um den Gebrauchtspue!emarkt erfahrt Ihr in unserem vierseitigen
hr Euch also mit Nt

Die letzten News aus der Wistenstadt!

Zwischen Glimmer und Glamour machte sich

unser Krawattentrager und Spieleexperte

Achim auf die Suche nach den heiBesten

Sega-Titeln. Ob er neben den zahlreichen

Spielkasinos die Messehallen Uberhaupt gefunden hat, und was es dort an interessanten Neuigkeiten

Uber den Segamarkt (inklusive Saturn) zu erfahren gab, konnt Ihr ab Seite 48 lesen

SHORTIES

-
1

viele informative

Ab Seite 76

Und wieder haben wir fette vier Seiten mit den besten Tips und Tricks aus
Eurer Feder, zu Euren Lieblingsspielen. Ab Seite 54.

SHINING FORCE II, TEIL 3

Der dritte Teil der ultimativen vierteiligen Shining Force 2-
Lésung wartet nur darauf von Euch durchstébert zu

werden. Ab Seite 58.

SOLEIL, TEIL 2

Im zweiten Teil unserer Soleil-Losung
geht es wieder heftig zur Sache. Aber es
lohnt sich, denn der Held lernt wieder
sprechen. Ab Seite 66.

EARTHWORM JIM, TEIL 1
Der freche Erdewurm wird Euch ab sofort

keine Probleme mehr berei-
ten, wenn |hr unsere fanta-
stische Komplettlésung zu
Rate zieht. Diesmal begleiten
wir Euch durch die ersten
paar Level dieses Jump&Run-
Knillers. Ab Seite 62.

HELPLINE: LESER HELFEN LESERN
Wie schon seit Anbeginn aller Zeiten, nimmt sich hier unser dienstaltester
und erfahrenster Kollege vertrauensvoll Eurer Probleme an und spendet (mit

Eurer Hilfe) Rat und Trost. Ab Seite 68.
CODES FUR ACTION REPLAY

UND GAME GENIE

,Ehrlich wahrt am langsten!” hieB es friher. Doch heutzutage haben wir ja
zum Gliick alle ein Mogelmodul. Das notwendige Futter fur den kleinen

,Spiel-Erleichterer’ findet Ihr ab Seite 70.

Passend zu unserem
Gebrauchtspielereport
haben wir wieder viele,

Kleinanzeigen. Wo sonst
kénnt Ihr so billig Eurer
Wunschmodul erstehen?

BN GAMERS 3/4/95




MINISPASS

Auf dem Mega Drive haben sie schon tiichtig abgerdumt - jetzt blasen die Micro
Machines 2 auch zum Sturm auf das Game Gear. Mit 12 verschiedene Miniflitzern im
Matchbox-Format dist Ihr tber 38 verschiedene Strecken in Haus und Garten. Wie be-
reits beim Vorgénger wird es auch einen Zweispieler-Modus fiir einen Game Gear ge-
ben: Ein Fahrer lenkt per Steuerkreuz, der andere mit den Buttons (sieche unten). Und

natiirlich wird auch der klassi-

sche ZweispielerspalBB per
Link-Kabel nicht fehlen. Ge-

duld: kommt in Kirze!

DOMARK BEI ACCLAIM
REGENWURM Branchenriese Acclaim hat den Vertrieb einiger neuer Domark-Ga-

- mes fir Deutschland tibernommen und wird uns demnéchst mit
SPEZIal einer ganzen Palette netter Neuigkeiten (berraschen (die

Endlich: Bald soll das Lieblingskriechtier vieler Videospieler auch meisten davon sind allerdings bereits seit mehreren Jahr-

das Mega-CD begliicken. Die CD-Version von Earthworm Jim ver- hunderten angekin- p==

spricht den schon von anderen 16-Bit-Versionen gewohnten SpaB in digt). Noch in den

grafisch perfekter Aufmachung. Dicke Zugaben sind inklusive: Die Waf- nachsten Wochen
fenauswahl wurde erweitert, dank CD gibt's neue Grafiken und noch mehr sollen folgende Spie- f :
Level als bei den ,Originalen’. Und weil’s damit zu umfangreich firs ,eben- le zu haben sein: Battle Frenzy (3-
D-Action fiir Mega Drive und
Mega-CD), F1 Championship
Edition (Rennspiel fiir Mega Dri-
ve), Flying Nightmares (Flug-Ac-

tion fur Mega-CD), Kawasaki

Superbikes (Motorradrennen fur

mal-Durchspielen’ ist, wird man der Konvertierung Game Gear), Marko's Magic Football
auch noch ein PaBwortsystem spendie- (Jump&Run fur Mega-CD und Game Gear) sowie
ren. Klasse! Wizard Pinball (Flipper fur Game Gear).

MEHRSPIELER
MIT MODEM

Bock auf Videospiel zu zweit, aber kein Mitstreiter zur Hand? In den
Staaten gibt's hier Abhilfe: das' XBand-Net, ein neuer elektronischer
Treffpunkt fir Mega-Drive- und SuperNES-Spieler. Technische Voraus-
setzung sind neben der Konsole ein TelefonanschluB und ein XBand-
Modem. Es wird in den Slot der Konsole gesteckt, das Spielmodul
kommt in einen Einschub
am Modem. Der Spieler
wéhlt einen XBand-Netz-
rechner per Telefonleitung
an, wie es sie bislang in
New York, San Franzisco,
Dallas, Los Angeles und At-
lanta gibt. Im XBand-Net
finden sich nach Spielen

NEO.GEO-PRUGELEI

NeoeGeo und Priigelspiele — eine schlagkraftiges Gespann. Kein Wunder, daB im-
mer wieder Martial-Arts-Games von der teuren Exotenkonsole auf die technisch
beschiedeneren 16-Bit-Gerate umgesetzt werden. Nach ,Samurai Shodown” (Test
der Mega-Drive-Version in diesem Heft) wird in Kiirze auch Fatal Fury Special
den Weg in die Sega-Welt finden. Der optisch opulente Wettkampf wird von JVC

(NeosGeo-Module sind furchterlich dick!) von vornherein ausgeschlossen sind.

]
i
]
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zur Zeit fur das Mega-CD umgesetzt - womit jegliche Speicherprobleme i
1
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FEUERWEHR

Das erste Spiel fur Mega-CD + 32X kommt! Bei
Fahrenheit schlupft Ihr in die Rolle eines wacke-

Den Igel hebnt guniich

Das wurde aber auch Zeit: Segas Vorzeigeheld Nummer Eins gibt demnéchst sein Stelldichein auf dem Me-
ga-Drive-Spoiler! Sonics erstes Abenteuer fiir das 32X heit Chaotix. Wie schon bei den letzten MD-Aben-
teuern spielt Ihr mit einer Haupt- und einer Nebenfigur und konnt aus einer ganzen Reihe verschiedener
Charaktere wahlen. Neben dem fast altbekannten Knuckles gibt einige Neuzugdnge in der Sonic-Liga zu
vermelden: In ihren ersten Rollen zu sehen sind Vector Crocodile’, ,Mighty the Armadillo’ und ,Charmee
Bee' - s0 lauten jedenfalls die amerikanischen Namen. Hier sind die ersten Bilder, weitere Infos in Kiirze!
it il g g

g

Verstérkung fiir die ,alte Truppe’: Sonic & Co. finden in , Chaotix” neue Freunde

HEIN FLASHBACH . . .

aber
nicht minder
spaBig als das

ren Feuerwehrmanns
und rettet Menschen
vor dem Raub der
Flammen — mal im
Hochhaus, mal in der
Chemiefabrik und an-
deren ,heiBen’ Schau-
platzen. Das feurige
Vergnugen sollte be-

reits im Dezember fertig sein, der Veroffentli-

chungstermin ist nun ins Frihjahr verschoben.

groBe Vorbild ist
Blackhawk, Inter-
plays groBartiges Scien-
ce-Fiction-Actionspiel.
SuperNES-Besitzer dur-
fen den kernigen Krieger

. und alle sind ganz bose zu Dir. Wer so was erleben will, sollte demnachst einen beherzten
Blick auf Interplays Alone in the Dark 2 fir 32X werfen. Das gruselige Adventure kommt vom
PC und begeisterte dort ganze Heerscharen von Spielern — kein Wunder. AuBergewohnliche Gra-
fiken aus den abgedrehtesten Kameraperspektiven, toll animierte und detaillierte Vektorfiguren
sowie viel, viel schaurige Atmosphére mit dusteren Kléangen er-
warten Euch. Sofern die Umsetzung funktioniert, konnte das

schon seit mehreren
Monaten durch die Ge-
gend jagen, Mitte des
Jahres soll nun auch
das 32X versorgt
werden. Freut

Euch drauf!

VORSICHT,
WIEDERHOLUNG!

Aus Schaden wird man klug: Hatten wir die Original-Textdatei zum

und Konsole sortierte Wartelisten mit
Spielern, die sich eingewahlt haben
und einen Partner suchen. Sobald sich
zwei Spielpartner mit gleicher Konso-
le und gleichem Game gefunden ha-
ben, kénnen sie miteinander losdad-
deln. Die beiden Modems tbermitteln etwa
30mal pro Sekunde die aktuellen Steuerdaten, um spurbare Verzo-
gerungen weitestgehend zu vermeiden — sonst ware der SpaB dahin!
Bislang ist nur eine Handvoll Games fur den teuren Zweispielerspal ge-
eignet: M*rt*| K*mb*t 1 & 2, NBA Jam, Madden NFL ‘95, NFL ‘95,
NHL ‘94 und '95. Ob das Konsolen-Spie-
lenetz den Weg nach Deutschland mit
seinen horrend hohen Telefongebthren
schafft, bleibt abzuwarten. Die XBand-
Modems sind uns hier jedenfalls noch
nicht tber den Weg gelaufen ...

Thema ,Space Ace’ (wir hatten bereits das Vergntigen mit verschiede-
nen Nicht-Sega-Umsetzungen) nicht geléscht, dann hatten wir uns an
dieser Stelle viel unntze Tipperei sparen konnen. Aber weg ist weg —
deshalb hier ein neuer Text fur ein altes Thema: Der grafisch aufwen-

dige ,interaktive Zeichentrickfilm’ Space Ace fejert demnéchst seinen

100. Geburtstag, gruBt seine Eltern
und mochte bei dieser Gelegenheit
auch alle Besitzer eines Mega-CD zu
einer frustvollen Runde Joypad-

Memory einladen. Freunde

des Auswendig-Lernens
Die Benutzer- finden das Spiel
oberfliche
des XBand-
Netzes laBt
sich ganz
easy per
Joypad
bedienen

schon in Krze bei ei-
- nem Handler ihrer
: Wahl ...

e e e B S B
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HIER GEHT DIE

AB!

e HIER GEHT

LaBt Schreibmaschinen rattern, Drucker knarzen, Federn quietschen und Kulis rollen:
Unsere Post-Ecke ist genau das Richtige fiir den mitteilungsbediirftigen Sega-Spieler.
Die interessantesten Zuschriften werden abgedruckt. Dabei miissen wir uns eine Kiirzung

der Briefe vorbehalten. VergeBt bitte Euren Absender nicht!

MBIT & PROGRAMMIERUNG
Zuerst mochte ich ein groBes
Lob an Euch loswerden. Eure
Zeitschrift ist eine der besten, die
ich kenne, auBerdem ist sie sehr
informativ und tbersichtlich. Be-
sonders gut finde ich Euren
,Street Fighter'-Kurs, da ich bei-
de Teile mein Eigen nenne. Doch
kénntet |hr meiner Meinung
nach das Suchspiel zwischen den
Leserbriefen weglassen.

] ] =
8 i i

Doom: nur 24 MBit und trotzdem - aus tech-
nischen Griinden - nicht auf MD machbar

B GAMERS 3/4/95

Eine Frage habe ich auch: In der
Ausgabe 1/95 habt Ihr ,Doom’
furs 32X getestet und darunter
geschrieben, es habe 24 MBit.
Wird es auch eine MD-Version
geben? Eigentlich muBte es logi-
scherweise auch auf dem Mega
Drive programmierbar sein, da

UNTERSCHIEDE ...

Der 40-MBit-Mega-Drive-Street-Figh- '
tet: Speichergigant mit 16 Bit

zum Beispiel ,Street Fighter 2
S.C.E." genauso viel MBit um-
faBt, ,Super Street Fighter 2 so-
gar 40 MBit. Also?

Frank Jager, Heiligenstadt

GAMERS antwortet:

Vielen Dank fiir Dein Lob. Wenn
das Suchspiel nicht interessiert,
werden wir’s freilich rauslassen.
Weitere Kommentare dazu sind
herzlich wilkommen.

Die Sache mit der Programmie-
rung von ,Doom’ auf dem MD
ist nicht ganz so einfach. Die
,MBit'-Angabe hat nichts mit der
Rechenleistung einer Konsole zu
tun. ,16 Bit" und ,16 MBit’ be-
schreiben zwei vollig unter-
schiedliche Dinge. Der Unter-
schied zwischen 24 MBIt und 40
MBIt ist im Verhaltnis so wie der
zwischen 0,6 und einem ganzen
Liter Cola. Mehr nicht. ,MBit’ ist
eine Angabe der SpeichergroBe.
Ein Spiel, das nur ein MBit hat
und die Rechenleistung des 32X
vollends ausnutzt, wird man

"‘ -“—“E)("

SUCHSPI!EL

WILLKOMMEN
ZU UNSEREM
SUCHSPIEL!

WER FINDET
IN NUR FUNF
MINUTEN
ALLE UNTER-
SCHIEDE
HERAUS?

. ZU UNSERER SU

auch in 40 MBit nicht auf das
Mega Drive umsetzen kénnen,
weil’s daftr an Power fehlt.

SCHON SCHREIBEN
In GAMERS 1/95 habe ich ganze
52 (!) Seiten ohne Tests gefun-
den. Auf den meisten stehen ja
ganz nette Infos. Aber mal ehr-
lich, Eure Redakteure 7

kénnen doch so ;
schon  schreiben /
(sieht man an den
Doppelseiten-Tests).

Bringt doch mal den ultimativen
Tripleseiten-Test. Wie ware es
denn damit? Mir sind einfach
manchmal die In-
fos etwas zu spar-
lich. Wenn ich mir
vorstelle, wie lange ein Redakteur
sich mit einem Spiel auseinander-
setzen muB, dann denke ich im-
mer, der hatte doch auch ein

biBchen mehr zu sagen, oder?
Marcel Ringhoff,
Gelsenkirchen

GAMERS antwortet:

Der Tripleseiten-Test" ist eine fei-
ne Idee, die wir aufgrund der
herbst- und weihnachtlichen Pro-
duktflut schon seit einigen Aus-

FALSCHUNG HE

»Warum macht lhr das
Mega-CD immer so runter?«

gaben nicht mehr verwirklichen
konnten. Das andert sich im Mo-
ment wieder. In dieser Ausgabe
konnten wir allgemein schon
wieder etwas opulenter testen,
und dieser Trend wird Uber den
Sommer garantiert anhalten.
Was Dich wahrscheinlich freuen
wird: Der Test von ,Story of Thor’
lauft uber drei Seiten.

IMMER RUNTER
Warum macht lhr das Mega-CD
immer so runter? Wenn man sich
dafur die richtigen Spiele kauft,
dann stellen sie an Grafik, Sound
usw. fast alle Modulspiele in den
Schatten. Selber besitze ich die
Spiele: Thunderhawk, Battlecor-
ps, Soulstar, Mickey Mania CD
und F1-Beyond the Limit, und ich
bin mit diesen Spielen superme-
ga-maBig zufrieden!
Ja sicher, es gibt fur das MCD
auch jede Menge S****** wie
z. B. Prize Fighter.
Aber wenn man
ordentliche Spiele
und das nétige Kleingeld fur das
MCD hat, ist dies eine sehr feine
Sache!!!

Rene Schittko, Gnaschwitz

GAMERS antwortet:

Wir machen das Mega-CD nicht
Jimmer runter’. Die Bewertungen
der Spiele, die Du genannt hast,
durften da fur sich sprechen.

Der Hauptkritikpunkt in Sachen
MCD ist der fur die gebotene
Leistung unseres Erachtens zu
hohe Preis. Das MCD kostet der-
zeit in etwa DM 480,-. Die Erwei-
terung kostet also weit mehr als
die Grundkonsole selbst.

Die Leistungssteigerung, die das
Mega Drive dadurch erféhrt und
was dann (zu) oft auf ihm gebo-
ten wird, kann einen derartigen
Preis nicht rechtfertigen.
Naturlich gibt es fur das System
auch gute Spiele und wenn man
die richtigen Games kauft, kann
man absolut mit dem MCD zu-



POST AB!

frieden sein. Die Gesamtlage je-
doch gibt AnlaB zur Kritik. Hierzu
sollte man auch mal das Preis/Lei-
stungsverhaltnis von MCD und
32X miteinander vergleichen.

NEIDISCH
Ersteinmal: lhr seid die beste Se-
ga-Zeitschrift, die es gibt. |hr
habt die besten Informationen
und News und da ich ein stolzer
MD und MC-2-Besitzer bin, freut
mich das sehr. Ich bin ein sehr
groBer Sonic-Fan, und mir geht
nur eine Frage durch den Kopf:
Wird es bald ,Sonic 4’ oder einen
Nachfolger auf dem MD geben?
Ich schwore auf mein Sega, aber
was mich neidisch macht, ist
Donkey Kong Country auf dem
Super Nintendo.
Und nun ein paar Fragen:
1. Wird es bald ein vollstandig
gerendertes Sonic-Game (mit
Licht- und Schatteneffekten) auf
dem MD geben, das wie Donkey
Kong Country, vollstandig auf Si-
licon-Graphics-Computern pro-
grammiert wird? Im
,Sonic&Knuckles'-Titelbild ist ja
schon etwas davon zu sehen. Zur
Frage noch: Wenn ja, wann?
2. Was Frage 1 betrifft, nennt
man so etwas ,Rendering’?
3. Wird es auf dem Saturn und
dem Mega Drive 32X ein voll-
standig gerendertes Sonic-Game
in 3-D mit Licht- und Schattenef-
fekten geben? Wenn ja, wann?
4. Werden die Silicon-Graphics-
Hochleistungscomputer Uber-
haupt mal mit Sega an den Spie-
len zusammenarbeiten?

Timo Wennemann, Ligde

e HIER GEHT DIE POS
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Das Virgin-Jahr
Ein Mega Drive mitsamt,Cool Spot’ gewinnt
Martino Bruschi aus Herzberg.
Beach Games
Hier kommt der erste ,Beach Games'- Gewinner — man erinnere sich, es
gibt ein halbes Jahr lang jeden Monat ein vollbedrucktes Sonic-T-Shirt &
ein Spiel nach Wahl! Sein Name ist Oliver Sehr, er wohnt in Flérsheim und
wiinsche sich Konamis ,Snatcher’ (MCD).
Lemmings
Je ein witziges ,Lemmings'-T-Shirt geht an: Sebastian Hein, Potsdam, Mar-
tin Weber, Lineburg, Dennis Zimmermann, Gelsenkirchen, Oliver Herr-
mann, Hamm, Karsten Motzek, Hochst-Odw., Michael Metz, Leutkirch 1,
Kristian Seidel, Berlin, Andreas Scheuermann, SchloBau, Michael Lafrentz,
Burg auf Fehmarn und Christoph Lindenbeck, Bremerhaven
Je einen freundlichen Papp-Lemming haben gewonnen: Daniela Bauer,
Vaihingen, Dennis Mendel, Rodalben, Lena Sonnichsen, Wingst, Sebastian
Volk, Gerbrunn, Katharina Walter, Braungels, S. Clausing, Bad Essen, Bri-
gitte Sandmeier, Saarbriicken, Michael Taube, Lengede, Guido Sandmesier,
Saarbriicken, Stephan Scheibner, Lehrte, Corinna Heinicke, Apolda/Thr.,
Sénke Sommer, Wulfsmoor, Emanuel Schmalenberg, Saerbeck, Sebastian
Heckelmann, Melbeck, Christian Kipping, Krefeld, Wolfgang
Frei, Heidelberg, Dominik Witte, Hamm, Philippe Geisler, Bie-
lefeld, Sascha Nagelpusch, Lubeck, Ronny Gribowsky,
Zschaitz, Christoph Sekatzek, Erfurt, Jirgen Schroder, Bu-
dingen, Nadine Szwarnowiecki, Kornwestheim, Sandra
§/ - Komarek, Bottrop und Christian Schilling, Neuss

Psycho Pinball

Das MD 32X geht an Michaela Kirsch, Petersberg.

Je eine Codemasters-Fanausstattung geht an F. & S. Vicari, Berlin, Frank
Durak, Castrop-Rauxel, Inge Fuhrmann, Malchow und K. Schulmann aus
Berlin.

Horglichen Gliichuwumich

HIER

Die Silicon-Graphics-Maschinen
kommen bei der Erzeugung der
Grafiken ins Spiel. Auf ihnen
namlich werden die plastisch wir-
kenden Figuren ,gerendert’, das
heiBt mittels eines Drahtgitter-
modells (,Wireframe’) und diver-
ser Folgeschritte berechnet. Mehr
dartber kanst Du ubrigens in un-
serem Grafik-Report in GAMERS
Nr. 12/94 nachlesen.

2. Siehe 1.

3. Derzeit bestehen laut Sega
keine Plane fur ein weiteres So-
nic-Game auBer ,Sonic Drift 2’
(Rennspiel, Game Gear, erscheint
im Mai). Moglich, daB sich das
eines Tages andert. Ob das dann
gerendert und in 3-D (und mit
Licht- und Schatteneffekten) sein
wird, steht somit auch noch nicht
fest. Technisch und grafisch
machbar ist es auf jeden Fall.

4. SGI-Computer kann man kau-
fen. Die Sega-Entwickler in Japan
und den USA haben mit Sicher-
heit bereits einige dieser poten-
ten Maschinchen in ihren Buros
stehen und werkeln fleiBig — mit
solchen Rechnern kann man frei-
lich noch andere Dinge als nur 3-
D-Rendering machen.

KAUFEMPFEHLUNG

Hallo Gamers-Crew, ein ganz
groBes Lob an Euch. Ich lese Eure
Zeitschrift seit Ausgabe 3/94 und
warte immer schon gespannt auf
die nachste Ausgabe. Nun aber
los: Wiirdet Ihr mir zum Kauf des
Spiels

GAMERS antwortet:

,Sonic 4' wird es laut Sega nie
geben. Nun ja, vielleicht bedeu-
tet das, daB ,Sonic & Knuckles'
offiziell als ,Sonic 4’ angesehen
und der nachste Teil schlicht mit
,Sonic 5’ oder ,Sonic & Knuckles
& Tails & Amy’ betitelt wird.

1. Derzeit ist darUber nichts be-

DAS

"

kannt. An einem vollstandig ge-
renderten Game flrs Mega Drive
wird allerdings gearbeitet. Mehr
daruber gibt's im Messe-Report
dieser Ausgabe zu lesen.

Noch etwas dazu: Die Program-
mierung von MD-Spielen erfolgt
nach wie vor auf den ublichen
Entwicklungssystemen.

JAHR

,Micro Machines T
2" fur MD ra-
ten, oder
gibt es bes-
sere &hnliche
Games?
Daniel
Gollasch,
Leipzig

Ein ganzes Jahr lang knnt Ihr an dieser Stelle was abgreifen. V|rg|n macht’s moglich.

Zv gewinnen gibt's diesmal ...

ein mit

Um mitmachen zv konnen, miiBt Ihr uns lediglich den Namen des

netten Hundes aus dem Spiel ,Earthworm Jim’ nennen!

Diesen schreibt Ihr auf eine Postkarte und schickt ihn an:

Einsendeschluf ist diesmal der 24. Mirz ‘95

INTERACTIVE
entertainment

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen ® Mnnrhener von MVL
und Virgin diirfen leider nicht feilnehmen.




BEACHZ GAMES

6X BEACH GAMES ZUM NULLTARIF

Richtig gelesen! Die Jungs und Miidels vom Beach
Games Team verlosen ein Halbes Jahr lang jeden Monat

EIN SPIEL NACH WAHL 6 EIN GENIALES, VOLLBEDRUCKTES SONIC-T-SHIRT!

Interesse? Dann miiBt Ihr lediglich den Ort, in dem die ,sonnigenSudlinder” ihre Zelte
aufgeschlagen haben, auf eine Postkarte schreiben und an folgende Adresse schicken:

|GAMERS * Beach Games 2/95 e Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg |

Einsendeschlu ist diesmal der 24. Miirz 1995. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

GAMERS antwortet:

Kauf” es! ,MM2' ist brillant und
genial, irre gut ... und Uberhaupt
das allerbeste Spiel seiner Art.
Man sollte es aber auf jeden Fall
und sowieso immer mit mehre-
ren Leuten spielen — gleichzeitig,
versteht sich, am besten zu acht.

SEGA-STEREO-AUDIO
1. Bringt das von Sega angebo-
tende Sega-Stereo-Audio-Kabel
etwas? Wenn ja, was bitte?
2. Was hat es mit dem ARP-Mo-
dul auf sich?

Thoma Timmich, Berlin

GAMERS antwortet:
1. Das ,Sega-Stereo-Audio-Ka-
bel’ (It. Sega-Angebotsliste heiBt
es Ubrigens ,RGB-/Video-Scart-
Kabel’, eine Kombi-
nation aus beiden an
Begriffen wirde i
den Kern der Sache
noch am ehesten treffen) bringt
eine ganze Menge.
Bild und Ton
sind besser. Der
Ton ist gar in
stereo. Sofern
" man einen Fernse-
her mit Scart-Eingang sein
Eigen nennt (hierzu

»Bringt das von Sega ;
ebotende Sega-Stereo- '© 5292 TV'. Da-
udio-Kabel etwas?«

unter ein Spielmodul in die Kon-
sole gesteckt wird, bewerkstel-
ligt. Das ARP-Modul beeinfluBt
nach Vorgabe des Benutzers den
Konsolenspeicher, in dem Daten
wie die Anzahl der verbleiben-
den Leben etc. gespeichert sind.

FERNSEHSENDER

Ich habe gehort, daB es in der

USA einen Fernsehsender von

Sega gibt. Dazu ein paar Fragen:

1. Wird es auch einen Sender

von Nintendo geben?

2. Und wenn, wird es den Sen-

der auch in Deutschland geben?
Thomas Geppert,

Schéppenstedt

GAMERS antwortet:
In den Vereinigten Staaten gibt
es das sogenann-

bei handelt es
sich um einen Fer-
sehkanal, auf dem allerdings kei-
ne Sendungen im ublichen Sinne
laufen. Durch diesen Kanal wer-
den Daten geschickt, wie z.B.
Demos von neuen Spielen etc.
Ein Zusatzgerat, das man aufs
Mega Drive steckt, macht Emp-
fang und Verwertung dieser Da-

ten moglich. Dieser Service ist fur
Deutschland nicht geplant.

1. Daruber ist nichts bekannt. Ihr
kennt den Spruch schon: Sobald
wir etwas daruber erfahren, ge-
ben wir Euch Bescheid.

2. Siehe 1.

MEGA-CD & STAR TREK

1. Kann man das Mega Drive 1

mit den Mega-CD 2 koppeln?

2. Ich habe etwas gehort, daB es

,Star Trek' auf dem MD geben

soll. Wenn ja, kénnt Ihr bitte ein-

mal einen Test dartber bringen?
Clemens Orth, A-Enzesfeld

GAMERS antwortet:

1. Ja.

2. Ja. es gibt in den USA ein ,Star
Trek: The Next Generation'-Spiel
furs Mega Drive. Dieses wird aber
in Deutschland (glticklicherweise)
nie erscheinen. Der Grund: Aku-
ter Qualitdtsmangel. Wir konnten
das Game kurz auf einer Messe
vor einem Jahr begutachten. Jetzt
mussen alle Trekkies (und Trek-
ker) sehr tapfer sein: Es ist wirk-

lich graBlich, und man kann Sega
Deutschland dankbar fur die Ent-
scheidung sein, es bei uns nicht
zu verdffentlichen.

ABBRUCH
Ich leihe mir manchmal ,Sonic 2
von meinem Onkel aus.
Doch es passiert ab und zu mal,
daB das Spiel mittendrin ab-
bricht, und dann bleibt das Bild
stehen, der Ton ist weg, und ich
kann nichts mehr machen, oder
das Spiel hért mittendrin auf, als
wenn man den Reset-Schalter
gedrickt hat, und das Sega-Titel-
logo erscheint. Im Zweispieler-
Modus verlangsamt sich auch in
jeder Runde ganz plétzlich die
Geschwindigkeit, und das Bild
wird ruckelhaft, und die Figuren
lassen sich nur noch sehr
schlecht bewegen. Doch nach ei-
niger Zeit wird alles wieder nor-
mal. Kénnte das daran liegen,
daB das Spiel kaputt ist oder ist
das bei allen ,Sonic 2'-
Spielen so?
Petra Diesing,
Hildesheim

e
GAMERS

antwortet:
dem” S Bej ersterem kann

auch GAMERS 1/95,

es sich um ein Pro-
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S. 10), empfiehlt sich
ein solches Kabel.

Zu diesem Thema
kann man auch in |
unserer diesmaligen |
,GAMERS-Wissen'- |
Box (Seite 12) mehr |
erfahren.
2. Das ,ARP' (,Action |
Replay’) bietet dem |
Spieler die Méglich- |
keit, mehr Leben, !
Unverwundbarkeit, |
eine Levelanwahl etc.
in ein Spiel zu.,zau- |
bern’. Dies wird mit- |
tels einer modularti- |
gen Hardware, die |

| blem mit der Strom-
| versorgung des MD
i handeln. Wenn Du
| hast, versuch’ ein
| anderes Netzteil mit
i denselben  Aus-
| gangswerten. Bei
Geraten (aller Art)
mitgelieferte Netz-
! teile sind in 90% al-
\ ler Falle nicht der
i groBe Knller, weil
| extrem billig.
| Sollte das nicht hel-
! fen, weiB mit ziemli-
| cher Sicherheit der
| Sega-Repair-Service
(Tel.: 04321 - 9869

I N 3

GAMERS - Euer Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Nettes fur Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, eine Lésungshilfe zu welchem
Spiel und einen Bericht Gber welches Thema Ihr in der nachsten Ausgabe sehen wollt

—sind gentigend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Na, ist das ein Wort?

MEINE 3 WUNSCHE:
Sammelkarte
Loésung

Bericht

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
| GAMERS e 3-W-Ticket ¢ Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg

= GAMERS 3/4/95
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Geb.: 14.02.1965, GroBe: 177 ¢m,
HE Gew.: 77 kg, MaBe: 112/81/84,
Blutgr.: B, Nationalitat: Japanisch

Special Moves: Fireball: ¥ X\ > +5chlag
Dragon Punch: > § 3 +Schlag

Flaming Dragon Punch: > ¥ X +HS
Hurricane Kick: + Tritt

Midair Hurricane Kick: ‘ + ¥ # == 4Tiitt

Wiirfe: Shoulder Throw: =+ MS oder HS

Back Throw: = + MT oder HT

Hot Moves (nahe am Gegner):

Standing Uppercut: ¥ +HS

Ax Kick: HT (nicht bewegen)

Foot Sweep:  + HT.

Combos: Dragon Knee Combo: 1. Spring’ mit einem super-
tiefen HS und halte = . 2.Lande, halte weiter = und
mach’ einen stehenden MT. 3. Nach dem Knietreffer beende
die Dragon-Punch-Bewegung und driick” LS.

Double Jump Hurricane Fever: 1. Spring’ mit einem tiefen HS
und halte # . 2. Halte weiter # um sofort wieder zu springen. 3.
Wieder in der Luft mach sofort einen HS in einen Two-in-One
Hurricane Kick, der gleich mehrmals trifft.

Abkiirzungen: LS = Leichter Schlag (X)

MS = Mittlerer Schlag (Y)

HS = Harter Schlag (2)

MT = Mittlerer Tritt (B)

HT = Harter Tritt (C)

uasen{UEI)
pusyoIBISNE aME

Geb.: 3.11.1960, GroBe:

E HUN[IH 187 cm, Gew.: 139 kg,

' MaBe:  211/178/208,
Blutgr.: A, Nationalitdt: Japanisch

Special Moves: Hundred Hand Slap: Driicke mehrmals
schnell hintereinander Schlag.

Sumo Head Butt: <& (zwei Sek.)3 + Schlag.

Sumo Smash: § (zwei Sek.) p + Tritt.

Griffe: Bear Hug: = + HS

Wiirfe: =+ MS

Hot Moves (nahe am Gegner):

Double Hit Kick: HT. Double Hit Knee: § , = + MT

Die Abenteuer von Prinz System............

. Mega Drive
Ali im Kampf gegen das Hersteller Seg% Sumo Slash: . v’-»+ MT . Butt Qwh' ~, ' sl
Bose sind eines der schon- Spieler. .. 1 spieler Knee Bash: == + HT. Sumo Slash (nicht ganz nah am G.): HT
sten  Action-Adventures Preis. .. ca. DM 140 Combos: Triple-Hit Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen HT.
auf dem Mega Drive: Ein Genre .. ... Action/Adv. 2. Lande und mach einen stehenden MS. 3. Beende die Combo
stimmungsvoller  Sound- Schwierigkeit .. ansteigend mit einem knieenden HS.
track, farbenfrohe Grafi- Continues ........ Batterie Knee Three-Hit Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen HS. 2.
ken und riesengroBe Erschienen....... Mérz 1995 Lande und mach’ einen stehenden HT. 3. Der HT trifft zweimal.
Sprites sorgen fUr eine packende Atmosphare. o Strategien: Handy Throw: 1. Wenn der Gegner am Boden
Neben vielen zu. losenden Rétseln gibt es auch P&? liegt (z.B. durch einen Wurf) neben ihn stellen. 2. Starte den
Jede Menge Monster, imit.denen sich; der: Flald S545< I ,Hundred Hand Slap’. 3. Wenn der Gegner blockt, werfen.
heru"ms.ch\agen mulf, que' s Bt nur Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (Y)
der Ublichen Waffen bedienen, sondern auch in
bester Street-Fighter-Manier mit Schlagen und HS = ngter SCh_lag @ Ve
Tritten kampfen kann. Ein MuB fur alle (. LT = Leichter T.”tt (A) 1 /@\
Adventure-Fans! = HT = Harter Tritt (C) {}%&q

= MT = Mittlerer Tritt (8)




hat den

OWER DRIVE

fehlt hier die Aktion!
old, Selling Points
und GAMERS verlosen

den Gewinnern sein
n, miiBt Ihr lediglich

sendeschlufl) an
GAMERS
Power Drive
Heilwigstr. 39
D 20249 Hamburg

schicken.

GAMERS antwortet:

Zuerst ein Dank fur das Lob.

1. Nach unseren Informationen
muBte PS IV vor kurzer Zeit in
den USA erschienen sein. Sega
Deutschland konnte uns noch
keinen Termin nennen, da nicht
feststeht, ob das Spiel offiziell bei
uns erscheinen wird.

2. Graphik-CDs sind im Grunde
genommen fast normale Audio-
CDs, die zusatzlich einen Track
mit Bilddaten enthalten. Dabei
handelt es sich aber zumeist um
ziemlich langweiliges Fllmateri-
al. Mit dem Mega-CD lassen sich
Graphik-CDs nicht lesen.

3. Direkt kombinieren kann man
die Gerate nicht, allerdings kann
man die Spielstande zwischen
dem internen und dem erweiter-
ten RAM hin- und herkopieren.

BEZUGSPROBLEME

Ich habe mir Eure Zeitschrift im
Januar zum ersten Mal gekauft.
Vorher habe ich immer nach Zeit-
schriften gesucht, die nicht nur
Uber Sega berichten. Was inter-
essiert mich denn Nintendo?
Jetzt noch etwas Tadel. Die 3-D-
Bilder konnt Ihr Euch meiner
Meinung nach schenken. Schade
um die Seite, dort kdnntet Ihr lie-
ber Berichte bringen. Besonders
gut gefallt mir Eure Wertung mit
Noten. Jetzt ein paar Fragen.
Wieso ist das Spieleangebot fur
Nintendo so groB und fur Sega
so klein? Gibt es im europaischen

Segas ,Virtua Racing’ (MD),: sehr gut,
aber leider teuer

Domarks ,F1’ (MD): ohne Zusatzchip
zweifellos eines der besten

e HIER GEHT DIE POST AB! ¢

»GAMERS-WISSEN«

Derzeit gibt es zwei géngige Arten, einem Fernseher
Bild- und Tonsignale zu liefern.

* AV: Steht fur ,Audio/Video'. Bei diesem Verfahren werden die Bild-
und Toninformationen ,ineinandermoduliert’, um so zusammen durch
nur eine Leitung zum Empfangsgerat — in diesem Falle dem Fernseher
— zu gelangen. SchlieBt man sein Mega Drive per AV-Kabel an einen
Fernseher an, hat man auf jeden Fall immer Mono-Sound — auch auf

Stereo-Fernsehern.

* RGB: Bei diesem AnschluBverfahren werden die drei fiir eine additive
Farbmischung notwendigen Grundfarben (Rot, Griin und Blau) einzeln
durch separate Adern zum Fernseher geschickt. Fir den Sound stehen
meist nochmal zwei Adern (linker und rechter Kanal) zur Verfiigung.
Bild- und Tonqualitat sind bei diesem Verfahren im Vergleich zum An-
schluB mit AV-Kabel deutlich hoher.

Die bei F am wei

se ist die Scart-Norm. Siehe auch GAMERS 1/95.

fiir RGB-Anschliis-

Ausland ein gréBeres Angebot?
In Kiel ist das Angebot an Sega-
Spielen und Zubehor sehr
schlecht. Kénnt Ihr mit sagen, wo
ich das Sega-Stereo-Audio-Video-
Kabel bekomme? Welches For-
mel-1-Spiel kénnt Ihr mir fur das
Mega Drive empfehlen, und wel-
ches kann man zu zweit spielen?
Gibt es fur das MD ein gutes
Strategiespiel? Wenn ja, wel-
ches? Dune Il, Populous und Syn-
dicate habe ich schon.
Gibt es fur das MD auch Spiele
aus der Battletech-Serie?
Matthias Ruuck, Kiel

GAMERS antwortet:

Nun, auch wenn man ,nur’ Sega-
Gerate sein Eigen nennt, sollte
man u. E. nicht die Entwicklun-
gen auf den Gesamtmarkt aus
den Augen verlieren. Uber dieses
Thema steht freilich jedem seine
ganz personliche Meinung zu.
Die 3-D-Bilder sind mit dem letz-
ten Heft ausgelaufen — sie wer-
den Dir nicht langer ein Dorn im
Auge sein. Ein letztes Winken in
3-D: Die Losung des letzten 3-D-
Bildes in dieser Leserpost.

Wir halten unsere Wertung auch
fur recht gelungen, arbeiten aber
fortwahrend an Aktualisierun-
gen. Das kann man an der Wer-
tungserklarung und den Daten
im Register dieser Ausgabe se-
hen. Die ideale, einfache L&sung
gibt es nicht, aber wir versuchen,
so viel wie moglich Gbersichtlich
und eingéngig unterzubringen.
Insgesamt gesehen ist Nintendos
Marktanteil in Deutschland —
dank des Game Boy — groBer als
Segas. Das schlagt sich auch in
der Angebotsvielfalt nieder.

Ja. In England z.B. ist Sega star-
ker angesagt als Nintendo.
Solltest Du das Kabel trotz Anfra-
ge bei einem Handler nicht be-
kommen, bleibt der Weg Uber
den Versandhandel. Bei der Su-
che kannst Du Dich an den An-
zeigen in GAMERS orientieren.
Ein hervorragendes F-1-Spiel ist
,F1" von Domark, welches dem-
néchst in einer aktualisierten Fas-
sung mit einer Schumacher-Li-
zenz bei Acclaim erscheinen soll.
Test folgt. Falls Du das nicht er-
warten kannst, ist auch schon
die alte Fassung sehr gut. Des
weiteren empfehlenswert, aber
ohne offizielle Formel-1-Lizenz
und dank Zusatzchip etwas teu-
rer: Virtua Racing. Beide kann
man auch zu zweit spielen.

Was die Strategiespiele angeht,
haben wir eine kleine Liste er-
stellt (siehe Box).

Zur Zeit gibt es offiziell fur die
Sega-Systeme noch nichts, was
sich Battletech nennt. Allerdings
ist hier und da etwas am Bro-
deln. Maglich, daB wir bald Ge-
naueres zu dem Thema erfahren.
Wie immer: Sobald wir etwas
wissen geben wir’s weiter.

EMPFEHLENSWERTE
STRATEGIESPIELE (MD)
Bitte beachten: Die Anspriiche an

die Mega-Drive-Ausnutzung sind
seit Februar ‘92 gestiegen.

Titel Testheft Note
Starflight 5/92 i
Dune 2 4/94 24
Populous i 6/93 2
Warsong 2/92 2
Mega lo Mania 1/93 2=



3-D-Bild

Die Losung

Anbei findet Ihr die Lésung
i des in der letzten GAMERS
| veroffentlichten 3-D-Bildes.
| Spatestens jetzt solltet Ihr sein |
,Entgegenkommen’ verste- |
hen. Etwa nicht? Dann nehmt |
Euch nochmals das letzte Heft |
zur Hand ... |

e N |

- 0) oder auch der Sega-Info-Ser-
vice (Tel.: 040 - 227096 - 1, statt
,1" kann man auch die Leitungen
,2" bis ,5' probieren) einen Rat.

Das Problem mit dem ,Ruckeln’
hat eine ganz andere Ursache.
Hier wird zuviel von der Konsole
verlangt, sie geht ,in die Knie’,
weil die Prozessoren den in die-
sem Modus extremen Anforde-
rungen einfach nicht gewachsen
sind. Dadurch nimmt die Konsole
keine Schaden, lediglich die
,Spielgeschwindigkeit’ nimmt
drastisch ab.

daftr im Detail
zu erklaren,
wirde jetzt etwas zu weit
fuhren. Das ist bei allen ,Sonic 2'-
Modulen so und keine ,Fehlpro-
duktion’ einer einzelnen Cartrid-
ge.

32X & CD
Erstmal mochte ich Euch loben:
Ihr seid eine hibsche, interessan-
te und brillante Zeitschrift.
Ich bin stolzer Besitzer eines Me-
ga Drive und Mega Drive 32X
und ein nicht ganz so stolzer Be-
sitzer eines Mega-CD. Nun zu
meinen Fragen:
1. Der Mega Drive 32X hat einen
neuentwickelten VDP (digitaler
Videoprozessor). Welche Aufga-
be hat dieser VDP?
2. Es soll doch CD-32X-Spiele ge-
ben (z. B. Fahrenheit CD, Corpse
Killer etc). Fahrenheit CD soll ein
FMV-Game werden. Verbessern
sich die ,Vi-
g deo’-Szenen,
die Grafik
oder sind die
Bildpunkte

' »Werden die FMV-Szenen
Dle  Grunde pei 39X-CD-Spielen so gut wie

beim CD-i sein?«

nicht so stark zu sehen wie beim
Mega-CD oder bleibt es so
furchterlich wie beim Mega-CD?
3. Werden die FMV-Szenen so
gut wie beim CD-i sein?
4. Fur CD-i gibt es eine digitale
Videocartridge, kénnte man die-
se auch furs 32X oder das Mega-
CD machen?

Tobias Friederich,

Ronnenberg

GAMERS antwortet:
1. Der VDP des 32X kummert
sich um alle moglichen Grafik-
Angelegenheiten, so z.B. die De-
finierung der Auflosung eines
Bildes, die Anzahl der Farben,
teilweise das Scrolling, Verknup-
fungen unterschiedlichen Materi-
als miteinander, Grafik-Effekte
und die Bereitstellung des end-
gultig aufbereiteten Grafik-Ma-
terials fur die Bildausgabe.
Er bewadltigt also alle Aufgaben,
die einem Videochip in jeder
Konsole zufallen.
2. Leider haben wir noch keines
dieser Spiele begutachten kon-
nen. Es ist davon auszugehen,
daB die Qualitat der Videose-
quenzen der 32X-CD-Spiele weit
héher sein wird als der firs Me-
ga Drive mit MCD, da das 32X
wesentlich mehr Farben gleich-
zeitig auf den
Schirm bringt
als das Mega
Drive.
3. Vermutlich nicht. Das MD 32X
kann zwar 32.768 Farben dar-
stellen, doch reicht das nicht an
die Videoqualitat des CD-i heran.
Zudem ist noch gar nicht raus,
ob die 32X-CD-Videosequenzen
Uberhaupt die maglichen Farben
nutzen werden.
4. Machen 1&Bt sie sich, doch
stellt sich die Frage nach Sinn
oder Unsinn einer solchen MaB-

nahme. Eine der ganz wenigen.

Komponenten, die eine solche
Cartridge Gberhaupt nutzen
konnte, ware das CD-ROM-Lauf-
werk des MCD. Der Rest lage
aber mehr oder weniger brach.
Erfreuliche Nachricht von Sega:
Der deutsche Saturn wird auf je-
den Fall den neuen ,MPEG'-Stan-
dard unterstltzen und somit
Uber hervorragende Full-Motion-
Video-Fahigkeiten verfugen.

FAST VERZWEIFELT

Ich bin wahrscheinlich mit 28
Jahren nicht mehr so ganz Eure
Zielgruppe, aber Euer Magazin

ist auch fur mich sehr informativ.
Euren Bewertungen kann man
getrost folgen (mein letztes Bei-
spiel: Micro Machines 2. Pradi-
kat: stichtigmachend), obwohl
ich mir Spiele vor dem Kauf lie-
ber noch ausleihe.
So komme ich zu ,Probotector’,
das nach Eurer Bewertung (,2) ja
gut abschnitt. Im Spieltest bin ich
dann aber am Gameplay fast
verzweifelt.
Ich finde das Spiel — ganz im Ge-
gensatz zu Konami — ziemlich
unfair und frustrierend.
Nur was nitzt mir die gute Be-
wertung von Euch, wenn ich das
Spiel nicht ausleihen kann und
kaufe, und Ihr ein paar Hefte
spater auf den zu hohen Schwie-
rigkeitsgrad aufmerksam macht,
ich aber bereits auf die ,Schnau-
ze gefallen’ bin.
Eine Frage brennt mir noch auf
der Zunge: Wird es analog zum
,S. Game Boy' auch ein Gerat
zum Spielen von Game-Gear-
Spielen auf dem MD geben?

Tim Markgraf, Braunschweig

GAMERS antwortet:

Das glaubt man und irrt sich.

Die GAMERS-Leserschaft ist alter
als man denkt. Mehr als ein Vier-
tel unserer Leser sind tber 18
Jahre alt. Du gehorst nicht zu
den Marketing-Strategen soge-
nannten ,Kernzielgruppe’, doch
die etwas é&lteren Videospieler
haben sich fur die Videospielin-
dustrie zu einer ernstzunehmen-
den Kundenschicht entwickelt.
,Probotector’ ist ein in allen Be-
langen hervorragendes Action-
spiel, bis auf den unwirklich ho-
hen Schwierigkeitsgrad. Was sich
die Konamis dabei gedacht ha-
ben? Keine Ahnung. Viel Gutes
kann es nicht gewesen sein.

Wir haben allerdings in unserem
Test sehr deutlich und eindeutig
darauf hingewiesen, daB der
Schwierigkeitsgrad sehr hoch an-
gesetzt ist. Echte Fingerakroba-
ten werden’s gut spielen kon-
nen, der Rest bricht sich anfangs
auf jeden Fall gehorig einen ab.
Ware das anders, hatte Konamis
Game eine noch bessere Note
(und Pradikat) bekommen.

Eine Aussage wie ,Probotector
ist zwar ein cooles Game, aber
streckenweise zu schwer, chao-
tisch und unfair, eigentlich nur
besseren Spielern zu empfehlen
(oder ARP-Besitzern)” finden wir

!e*« HIER GEHT DIE POST AB! e HIER GEHT DIE POST AB!

ziemlich eindeutig.

DaB wir angeblich (erst) ein paar
Ausgaben spater auf den hohen
Schwierigkeitsgrad aufmerksam
gemacht haben, ist also nicht
ganz richtig. Somit kann eigent-
lich niemand sagen, er sei nicht
gewarnt worden.

Ein SGB-ahnlicher ,Game Gear-
Converter’ ist derzeit bei Sega
nicht in der Planung.

ROLLENSPIELE und
GRAPHIK-CDs

Erst einmal ein Lob fur Euch. Eu-
re Zeitung ist Ubersichtlich, schén
bunt, tolle Bilder und sonst ganz
nett. Jetzt habe ich drei Fragen.
1. Ich habe mal was tber Phanta-
sy Star IV gelesen. Erscheinen
sollte es im November 1993. Falls

.Prob * | (MD): Fr i und
unfair, aber technisch brillant

eine deutsche Version existiert,
wirdet I|hr mich mit einem Test
glucklich machen.
2. Was kann man mit Graphik-
CDs furs MCD machen, und wo-
her bekommt man sie?
3. Eine Frage zur Back-Up-RAM-
Cartridge furs MCD. Da ich mich
vorrangig fur Adventure-/Rollen-
spiele interessiere, ist das Gerat
wohl notwendig. Da es auf dem
deutschen Markt schlecht aus-
sieht, muB ich auf US-CDs
zurtickgreifen. Die aber laufen
nur mit CDX-Adapter. Wie kann
man das kombinieren, um die
Daten Uberschreiben zu kénnen?
Enrico ohne Nachname,
Schmalwalden



" Neben den Informationen in unseren Tests konnt hr die Eckdaten jedes Spiels aus dem GAMERS-
Wertungskasten erfahren. Unsere Noten sind dabei voll schulnotenvertraglich. Samtliche Wertungen
‘beziehen sich auf die Féhigkeiten des jeweilig: ystems und das bisher auf ihm Gebotene.

DIE
NOTENSTUFEN

1 = fantastisch
2 = prima
3 = guter Durchschnitt
4 = maBig
5 = mangelhaft
6 = schlecht

Alle Spiele, die im Test mit einer
Gesamtnote von 2+ oder
besser abschneiden,
werden mit dem
GAMERS STAR
ausgezeignet - ein
Garant fiir hochste
Qualitat!

Flipper Strategie

Hier seht Ihr welcher Gattung ein
Spiel angehért. Wir unterteilen
wie oben dargestelit.

Hersteller.

Hat man l&nger an dem
Spiel? Macht es beim 100sten Mal s X | GAMEPLAY DAUERSPASS Ist es ein einsames Vergniigen? Hat
noch SpaB? Sind auch die . 2_ man SpaB zu zweit, oder kann man
hheren Level noch reizvoll? gar eine GroBparty veranstalten?
Das Gameply s sehr wicht araricl [Souno = Dieser Angabe liegt kein festes
SCUCiHa | Schema zugrunde. Wir sagen
Ubersichtichieit und g Eiihoniach i asiet Sis
: Anzahi der Spieler: £ G
Be"“ue;rf.“h";‘v"‘f::‘e"e“.'" - . :I . SV | Welten & 3 Level, oder 4 sehr
- " / groBe Welten.
ARG Level:
| Unter Grafik verstehen wir die 10 Kann das jeder Anfénger daddeln,
visuelle Qualitat ebenso wie die Schwierigkeit; muB man mit dem Pad jonglieren
technische. Also auch: Ruckelt das L kénnen — oder ist es gar
Scrolling? Flackern die Sprites? 5 einstellbar?
5 Continues: "
e . S
i . . . . 2 auf easy’, sonst Game Over und was dann?
st e B Erhatlich: Kann man an der selben Stelle
29"‘ 2iae Krau_en fe im Handel noch einen Versuch starten, oder
Samples? Was gibt die ist all | &
FRET e Sneicher: ist alles verloren?
Komposition her? Stiitzt sie die p i
Spielatmosphare? 2 MBit
R S Spitzen-Wertung, richtiges Thema!
3 | Schén, aber wann ist es im Handel
Die NOTE. Di jeBenc i A Meduls, die Euch sa erhaltlich? Das sagen uns die

1t ergibt sich diese N
22,0 3{»,3,3- 4+, 4, 4» 5+,5,5-, 6+
icht! Die Note wir ich aus Gam
Grafik ergeben eine Tend:
Zwef'elsfalle dle Note entscheidet oder ein Plus bzw. Minus
Extremfallen kénnen Grafik und Sound auch zu Wertungsénderu:
mehrere Stufen fithren - je nachdem, wie wichtig sie fiir das jeweilige

Jetzt wollt Ihr es aber wissen!
Rechtfertigt die SpeichergroBe

t.In den Preis, oder will der Hersteller
nur den Gewinn maximieren?

Super Grafik, toller Sound, erst-
klassige Gags, Batteriespeicher,
setzt in Sachen Gameplay &
DauerspaB neue MaBstabe

Grauslige Grafik, ab Level 1.2
unspielbar, kein PaBwort, keine
Batterie, Ton fallt aus, haufen-
weise Ubersetzungsfehler
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duptling Majestix ist

schwer betriibt. Er ver-

miBt seinen Schild, und

glaubt Julius César habe
ihn. Asterix und Obelix, die gerade
die Wildschwein-Saison hinter sich
gebracht haben, stiirzen sich natir-
lich gleich in das Abenteuer.

Ihr steuert wahlweise den Voll-
schlanken oder den kleinen
Schnurrbarttréager durch insgesamt
sieben umfangreiche Level.

Neben Laufen,
Springen und Zu-
schlagen (Obelix
= stubst seine Gegner
mit dem Bauch), kénnt Ihr mit der
C-Taste Gegenstande aufnehmen
und nach Gegnern wer-
fen oder Schalter betati-
gen. Ansonsten besteht
Eure Hauptaufgabe vornehmlich
darin, die zahlreichen Romer zu
verkloppen und von Plattform zu
Plattform zu springen.

Tolle klassische Melodien, die
das Game prima untermalen,
wird der Vorlage gerecht.

Asterix und Obelix
haben es mal wie-
der auf den alten
Julius abgesehen.

ALIA IACTA
EST

Die Level sind nicht
sonderlich komplex,
aber einigermaBen ab-
wechslungsreich, und
es gibt abseits des Weg-
es immer ein paar Extras
zu entdecken. Da man
sich ein Continue erst
erspielen muB, emp-
fiehlt es sich, die Sta-
ges genau nach Zusatz-
leben zu durchforsten.

)F THE GODS

Diese liegen glticklicherweise auch
nach Verlust eines Lebens wieder
an derselben Stelle. Die Level sind
mit etwas Vorsicht gut zu mei-
stern, aber die hakelige Steuerung,
die ungenaue Kollisionsabfrage
und ein paar unfaire Stel-
len, sorgen von Zeit zu
Zeit fur Frust.

Die Grafik ist im bunten aber
einfachen Comic-Stil gehalten.
Schén dabei ist, daB sich die Ent-
wickler starker an den Bildheft-

4 3 3 -
Den ganzen Tag auf der faulen Haut liegen kann man sich auch nur
als Rémer leisten. Dafiir wird er dann als Trampolin miBbraucht

Césars
sind fiir
ihren
geord-
neten
Angriff
bekannt

TS

T Ala €106 vehTEaTe
5A45:243 5 8T leEaRaRE

Einige unfaire Stellen, unge-

naue Kollisionsabfrage und
Steuerung, kein PaBwort.

Wéhrend des Spiels |
geben Euch andere |
Figuren Tips oder
unniitze ,Befehle’

Das Leben kénnte so schén sein,
wenn da nicht die Rémer wéren

chen orientiert haben als bei dem
Erstlingswerk ,Asterix’. Jedoch
konnten die Charaktere feiner ge-
zeichnet und animiert sein. Ganz
anders der Sound: Wahrend die
Gerausche eher Durch-
schnittsware sind, wur-
den klassische Werke al-
ter Meister als musikali-

~GAMERS" meint...

e kdnEaLReeRT CYiray
OR iCH SAUER WEROD:’

mungsvolles Gallier-Game, das der
Comic-Vorlage gerecht wird. Je-
doch ist es ein Jump&Run wie Dut-
zende andere. Wer die Zauber-
trankschlucker mag, darf
ruhig die Marker inve-
stieren, erfahrene Freun-
de des Genres wird
das Modul allerdings
eher kalt lassen.

Michael Koczy

sche Untermalung ge-
nommen. So genieBt lhr
zum Beispiel Rossinis ,Wil-

GAMEPLAY

DAUERSPASS

helm Tell’ oder den fetzi-

gen ,Radetzki-Marsch’
von Richard StrauB.

GRAFIK

SOUND

. Asterix and the Power
of Gods” ist ein sehr stim-

3+ |2
NOTE

Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
erspielbar
Speicher:

16 MBit
Erhaltlich:

ab Mérz
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Krokodile: traditionell
Harrys spezielle Freunde

PITFAL

| Der Jagu-
armann

sHANG,

o
Unglaub- m
g AME,

lich, aber

TAR,

TESIEG®
letzter Zeit erschei-

wahr. In ¢

nen doch tatséchlich
richtig gute Spiele
fiir das Mega-CD.

enn ich an die X-hun-

dert Mark denke, die ich

vor einigen Jahren in
mein Mega-CD investierte, kom-
men mir heute noch die Tranen
Einigen wenigen guten Spielen
(z.B. von Core Design) stehen eine
Menge Full-Motion-Video-Kata-
strophen und mindestens ebenso
viele lieblose Eins-zu-eins-Umset-
zungen von erfolgreichen Mega-
Drive-Spielen gegeniber. Wen
wundert’s, daB bis heute keine
nennenswerten Stlickzahlen des
Gerates abgesetzt wurden.

Umso erstaunlicher, daB sich
trotzdem einige Firmen richtig
Mihe geben.
Nachdem kiirz-
lich Konamis
hervorragendes
,Snatcher’ be-
geistern konn-
te, steht nun
mit Activisions
Pitfall:  The
Mayan Adventure’ ein weiteres
Highlight ins Haus.

Schon die Mega-Drive-Fassung
heimste verdientermaBen einen
,GAMERS-Star’ (Test in GAMERS

Drei neue Level, fantastische

Musik von CD, abwechslungs-
reich und sehr gut spielbar

THE MAYAN ADVENTURE

~Hier miiBte auch mal wieder Staub gewischt wer-
den!” Harry hat sein Putztuch immer am Mann

12/94) ein, auf dem Mega-CD gibt
es sogar noch einige Verbesse-
rungen zu vermelden!

Zu den bekannten zehn Leveln
sind drei neue hinzugekommen,
und die CD-Musiken Uberzeugen
auf der ganzen Linie. Zwar wurden
fur die zusétzlichen Level keine
neuen Grafiken gezeichnet, son-
dern nur bereits existierende farb-
lich anders gestaltet, der Level-
aufbau ist aber jeweils durchweg
Im Tempel hau-

8 sen recht skurri-
le gestalten

gut gelungen

An den positiven
#§ Dingen (aufwendi-
ge Animationen,
abwechslungsrei-
che Level mit vie-
len versteckten Ex-
tras) hat sich selbst-
verstandlich nichts
geandert, leider
blieben uns auch
die wenigen
Schwachpunkten
erhalten: Bei einem
,normalen’ Pad
mussen die drei Waffen (Stein-
schleuder, Bumerang, Explosions-
steine) durch kurzen Druck auf die

EIN KLASSIKER IM
NEUEN GEWAND

Start-Taste umgeschaltet werden,
was in brenzligen Situationen zu-
viel Zeit kostet. Erfreulicherweise
wird aber das Sechs-Button-Pad
unterstutzt, die Waffen liegen
dann auf den zusatzli-
chen Knopfen. Als un-
schon erweist sich auch

Ohne Sechs-Button-Pad
lastiges Waffenumschalten,
keine PaBworter

» »>
GAMERS"” meint...

Unser Held wird vom Obermotz
auf den Arm genommen ...

das Fehlen eines PaBwortsystems
Einerseits erhoht das natirlich den
DauerspaB und die Herausforde-
rung, andererseits muf3 man sich
aber einen kompletten Nachmittag
freihalten, wenn man die 13 Level
durchspielen will. Lohnen tut sich
das auf jeden Fall

Klaus-Dieter Hartwig

GAMEPLAY

2+

DAUERSPASS

Spiefer:
1Spieler

GRAFIK

SOUND
1- | &

Preis:

Hersteller:

Harry verabschiedet sich aus einem der zusétzlichen Level, das
reagiert mit Schadenfreude

24
NOTE: :

ca.DM 120
Level:

Schwierigkeit:

Continues:
mindestens 3
Speicher:
100
Erhaltlich:

im Handel

IR GAMERS 3/4/95
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,Castle-" und ,Land

1E5% -

7
od

-LEGEND OF |

Die Disney-Spiele

of lllusion’ waren
vor Jahren die
StraBenfeger im
Bereich der Game-
Gear-Spiele. Die
Fans muBten lange
auf eine Fortset-
zung warten, doch
hat sich das Aus-
harren gelohnt?

twas wirklich Neues im

Jump&Run-Sektor zu prasen-

tieren, scheint kaum noch
moglich. Somit beschranken sich
die meisten brauchbaren Neuer-
scheinungen auf altbewéhrte Fea-
tures, gepaart mit schénem Sound
und guter Grafik. Gerade noch die
Originalitdt des Gameplays kann
ein Videospiel aus der Masse her-
vorstechen lassen.
In ,Legend of lllusion” steuert Ihr
den bekanntesten aller Mauseri-
che durch acht Level. Um sich sei-
ner Haut zu wehren, fuhrt Micky
Murmeln mit sich, die er nach Geg-
nern werfen kann. Extras, die z.B.
Eure Lebensenergie auffillen, findet
Ihr in Schatzkisten, die den Weg-
esrand saumen. Im Spiel ist Kater
Karlo ein fieser Kénig, der dem
,Baum des Lebens’ das Wasser ab-
drehen méchte. Vollig ahnungslos
ist Micky vorerst auf der Suche nach
seinen Freunden Goofy und Do-
nald. Dabei begegnet er einer
Sphinx, die ihn Gber den Ernst der
Lage unterrichtet. Allen Gefahren
trotzend, sucht Ihr dann diesen
Baum auf, der Euch per Libellen-
express (eine Flugstage) den Weg
zum FluB weist, aus dem der Laub-
trager versorgt wird.
Die vorwiegend geradlinig aufge-
bauten Stages bestehen aus typi-
schen Jump&Run-Sequenzen: Mal
ein breiter Abgrund zum Driber-
springen, etwas Klettern, einen
Gegner mit Murmeln ausschalten,
Extras einsammeln und gelegentlich

DIE GESCHICHTE

Donald erklért die Lage

THE WATERS OF THE
KIVER OF TIME
HAVE STOPPED.

Der Baum ruft Euch ...

Der Endgegner wartet!

vO3
OO0 2830

kleine und einfache Ratsel l6sen.
Diese bestehen meist aus Aufsam-
meln, Mitnehmen und an richtiger
Stelle Ablegen von Gegenstanden.
Fast immer befinden sich alle Uten-
silien auf Eurem Weg, so daB Ihr
nicht nach ihnen suchen braucht.
Nach jedem zweiten Level wartet

| |

LT\
Schone Grafik, ansonsten
ohne groBe Highlights. Fiir
Anfianger empfehlenswert.

Wer jumpt so
wild durch
Wald und Flur,
der Micky ist’s
| auf seiner
Legend-Tour

ist jedoch ein besonders schwerer
Brocken: Erst schmeiBt ein fliegen-
der Magier mit Blitzen und Feuer-
ballen nach Euch, danach mtBt thr
einen Drachen besiegen

Selten haben wir auf dem GG eine
so schon gezeichnete und animierte
Hauptfigur gesehen. Die Gegner

Wenig Neues, kaum heraus-

fordernd, Musik altbacken,
kein wiirdiger Nachfolger

ein kniffliger Endgegner auf Euch.
Doch diese sind mit etwas
Ubung und dank der un-

begrenzten Conti- -
nues kein Pro-
blem. Der
letzte Boss .

An dem dunklen Geist und ...

sehen ebenfalls gut aus, und auch
die Hintergriinde sind detail-
liert und farbenfroh
Die Musik ist an-
fangs recht nett,
jedoch wie-

... dem briillendem Léwen ...

B 2

... vorbei, warten noch ganz andere Fieslinge auf Euch

Kleiner Ballance-
akt auf dem FaBB



Mit einem Spie-
gel leitet Ihr
das Licht um

CHTS FUR

ATd [ATA

\J\

Eine nicht gerade aufgerdumte Wiiste ...

das Gedudel sehr schnell. Etwas
mehr Abwechslung hatte der
Komposition sicherlich gutgetan
Leider hakt die Spielbarkeit etwas
in punkto Herausforderung: Die
Stages sind ohne groBe Mihe zu
durchlaufen, selbst die kleinen Rat-
sel sind fur Anfanger kein Pro- P 1 f
blem. Bei den Endgegnern sieht So ein Wirbelsturm kann einem
die Sache etwas anders aus. Profis den ganzen Tag versauen
haben schnell den Dreh raus,
wahrend Amateure etwas langer
brauchen. Der doppelte SchluB-
gegner ist aber selbst fur Cracks
eine harte NuB. Der Schwierig-
keitsgrad ist zwar im Ganzen
kaum herausfordernd, jedoch ist
das Game einigermaBen komplex
Unterm Strich kann es nicht ganz
mit seinen brillanten Vor-

e
AIKMAN CUNNINGHAM

Per Libellenexpress geht’s ab
zum Ober-Endgegner

gangern konkurrieren.
Trotzdem Legend eine "GAMER m¢ t -

Menge SpaB, und wer
sich gerade als Neuling

GAMEPLAY | |DAUERsPAsS | - Genre:
mal an einem GG- Jump&Run
Jump&Run versuchen . - Spieler:
maochte, wird sicherlich 1 Spieler
Freude an dem grafisch GRAFIK] fsounD |  Hersteller
schénem Disney-Modul 1. Sega

Preis:

haben. Go, Micky, go! ca. DM 80

Michael Koczy N OT E Level:
8

Schwierigkeit:
einfach bis mittel
Continues:

unbegrenzt Unzihlige Einstellungen  Original Teams der NFL

- Speicher.

4 MBit

Erhaltch: SNES™ e MEGA DRIVE™ e GAME BOY™ « GAME GEAR™

im Handel

BWAY

lub is a trc of the Nafional
rved. Nink Super Nintendo E 1
e registered Ir

.l s are re ks of -
of America Inc. C 1991 Nintendo of A a Inc. Sega, ¥
e S aim
3 »ns of Acclaim Enter- Bt

t, Inc. All rights reserved. Entertainment GmbH
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Game-Gear-Besitzer
kénnen aufatmen:
Der kleine Stern hat
seine Reise vom MD
zum GG bravouréds
tiberstanden!

er Weltraum, unendliche

Weiten. Dies sind die

Abenteuer des kleinen Ri-
star, der sich in Jump&Run-Ma-
nier Uber sieben Level hinweg zum
bosartigen Weltraumpiraten
Greedy durchkampft, um ihm sei-
ne kleinen Unarten abzugewoh-
nen. DaB dieser ein komplettes
Sonnensystem unter seine grau-
same Herrschaft brachte, war
schon schlimm genug. Aber daB er
auch noch Ristars Vater einer Ge-
hirnwasche unterzogen und ihn
damit auf seine Seite gebracht hat,
ist wohl fur jeden Stern ein Grund,
diesem widerlichen Schurken das
Handerwerk zu legen.
Wie schon im Mega-Drive-Spiel
(Test GAMERS 2/95) zeichnet sich
Ristar vor allem durch seine ,Hand-
fertigkeit’ aus: Auf Knopfdruck
nehmen die Arme unseres kleinen
gelben Helden das vierfache ihrer_
normalen Lange an.
Jeder Gegner, den Ristar daraufhin
in die Fange bekommt, sieht im
wahrsten Sinne des Wortes Sterne,

A |

F
-

Beim Endgegner vom 4. Level is

GG. hal

ere Grafik, gleiche
MD erwartet Euch ein gieriges

: Sowohl beim -Spil als auch auf dem

zumindest einen, denn durch das
Zurlickschnellen der Arme zieht
sich Ristar an seinen Widersacher
heran, um ihn beim darauffolgen-
den Zusammenprall endgiltig zu
besiegen. Dank dieser Fahigkeit

=
Faires Spieldesign, PaBwor-
ter, fabelhafte Grafik und

eine gelungene Steuerung

teilt. Solltet Ihr diese gemeistert
haben, steht Ihr Auge in Auge ei-
nem miesgelaunten Endgegner ge-
genuber.

Doch auch alle anderen Planeten-
bewohner, die lhr unterwegs trefft,

Zu wenig Extras, der Schwie-

rigkeitsgrad ist teilweise et-
was unausgeglichen

hat der Kleine auch beim Hangeln
und Klettern keine Probleme.

Jeder der sieben Level (sechs Pla-
neten und Greedys Raumstation) ist
in jeweils zwei Abschnitte unter-

DER VERGLEICH: MD- UND GG-VERSION

t der wabbelnde Hintergrund bei der
wie beim MD-Spiel

et~ i~ =8~ wro8

das g t will

sind nicht besonders gut auf Euch
zu sprechen: Hasen, Maulwurfe
und fliegende Fische sind nur ein
Teil des recht umfangreichen Geg-
ner-Angebotes.

Wie beim MD-Game kommen
auch beim GG-,Ristar’ die soge-
nannten Sternengriffe zum Ein-
satz. An diesen kann sich Ristar
wie an einer Reckstange herum-
schwingen, um mit dem gewon-
nenen Schwung fir einige Sekun-
den als Sternschnuppe durch die
Luft zu fliegen. In diesem Zustand
seid Ihr unverwundbar und kénnt

auch Plattformen erreichen, die
Euch vorher unzuganglich waren.
Soweit gleicht die GG-Version also
dem MD-Spiel. Als neues Element
sind allerdings kleine tber alle Le-
vel verteilte Sterne eingeftihrt wor-
den. Von diesen solltet Ihr soviele
wie maglich einsammeln, denn alle
100 Stiick bekommt Ihr ein Extra-
leben. Solltet Ihr all Eure Leben ver-
lieren, kénnt Ihr dank der unbe-
grenzten Continues Euer Glick er-
neut versuchen. Zudem gibt es bei
(Ristar’ auch PaBworter. Dies wer-

UNENDLICH CONTINUES
& PASSWORTER

den nicht nur Einsteiger zu schat-
zen wissen, denn obgleich der
Schwierigkeitsgrad insgesamt eher
im mittleren Bereich anzusiedeln
ist, gibt es doch einige Passagen,
die dem Spieler einiges an Taktik
und Joypadakrobatik abverlangen.
Kritiker werden auch beim Hand-
held-,Ristar’ eine frappierende Ahn-
lichkeit zu ,Sonic’ bemakeln. Diese
ist zwar von der Optik her vorhan-

| Setzt die Segel,

| hier kommt Ri-
| star! Auch dieser
| bése Speerwer-

== fer wird bald auf-

Wenn Ristar auf
diese Trommeln
springt, wird er
mit High-Speed |
nach oben ge-

schleudert k<



o

Quo vadis,
Ristar? Un-
ser Held
scheint es
selbst
nicht so
genau zu
wissen ...

e prem——
Waéhrend der kleine Vogel auf der Plattform die Mu:

von den beiden 6g

dirigiert, wird Ristar

in arge

den, spielerisch ergibt aber die vol-
lig unterschiedliche Steuerung der
beiden Helden auch ein véllig un-
terschiedliches Spielgefuhl.
Wahrend die ,Sonic’-Spiele auf
dem GG qualitativ immer etwas
hinter ihren 16-Bit-Vorbildern la-
gen, braucht sich das GG-,Ristar’
keineswegs hinter dem MD-Game
zu verstecken. Die knallbunte Gra-
fik reizt die Farbpalette von Segas
Handheld gut aus, die Musik ist
ebenfalls gelungen. Da sich dies
auch ohne Einschrankungen tber
das Gameplay sagen 1aBt, bleibt
GG-Besitzern mit Jump&Run-Am-
bitionen eigentlich nur eine Mdg-
lichkeit: Kaufen!

Magnus Kalkuhl

angnis gebracht

Das gab es beim Mega-Drive-Spiel
nicht: Speerwerfen

GAMEPLAY

Genre:
Jump &Run
+ Spieler:

DAUERSPASS

1 Spieler

GRAF

1-

Hersteller:
Sega
Preis:

1K SOUND

:
£
el

Ei
¥ Uil

2+

ca. DM 90
Level:

7 a2 Abschnitte
Schwierigkeit:
mittel
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

2 MBit
Erhaltlich:

im Handel

z
OTE

Vor tiber fiinfzig Jahren erst auf der Lein-

wand, jetzt schon auf dem Mega Drive!

eit Ende der dreiBiger Jahre

jagd der Kojote W. E. Coyo-

te den ihm verhaBten StrauB
Road Runner durch die Wiste und
tritt dabei von einem Fettnapfchen
ins nachste. Wahlweise in der Rol-
le des (immer noch) hoffnungs-
vollen Kojoten oder als blauer
StrauB muBt Ihr in Jump&Run-Ma-
nier durch insgesamt acht Level
jagen beziehungsweise gejagt
werden. Unterwegs stol-
pert Ihr Gber allerlei Extras
und Fallen. Letzere be-
treffen zumeist Coyote,

So schoén sich das alles anhort, so
enttauschend ist es doch. Die
Steuerung ist so empfindlich, daB
man im Laufen nur allzuleicht ge-
gen eine Wand prallt — und das
wird mit Energieabzug bestraft!
Auch Grafik und Sound sind eher
auf dem Stand, den Videospiele
beim Leinwand-Debut von Road
Runner hatten. Schade um die bei-
den Helden. mk

GAMERS"” meint...

der im Falle einer Falle

(was fur ein Wortspiel!)
einen seiner filmtypischen

GAMEPLAY

Genre;
Jump &Run
Spieler:

DAUERSPASS

1 Spieler

Abgange macht.

=g

GRAFIK

Hersteller:
Sega

Preis:

SOUND

4.

4+
NOTE

ca. DM 130
Level:

8 Level
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

8 MBit
Erhaltlich:
im Handel

Blau und schnell: Sonic?

B GAMERS 3/4/95
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it ,Striker” wird das

Mega Drive einmal mehr

zur Spielwiese fur FuB3-
ballfans. Doch bevor Ihr Euch ins
eigentliche Spiel sturzt, solltet Ihr
Euch zunachst einmal die zahlrei-
chen Optionen anschauen: Von
der Sockenfarbe der FuBballer Gber
die Perspektive wahrend des Spiels
(es stehen drei verschiedene An-
sichten zur Auswahl) bis hin zu
den Wetterbedingungen ist alles

240 Mannschaf-
ten, drei ver-
schiedene
Spielansichten
und unzéahlige
Optionen las-
sen einiges er-
hoffen - Sega
1aBt das runde
Leder wieder
rollen!

L.BOWIE

2-39

’ /
A RS
SN BAECAVER
A STAAHLT
ZCARA
£

einstellbar. Unter anderem auch
die Sehstarke des Schiedsrichters:
Je nach Einstellung werden Eure
Fouls gnadenlos geahndet, bzw.
schlichtweg tbersehen.

AuBerdem stehen insgesamt sage

ZWOLF LANDER MIT
JE 20 VEREINEN

und schreibe 240 Mannschaften
(aufgeteilt in 12 Lander mit je 20
Vereinen) zur Verfiigung!

Da sowohl die Team- als auch die
Spielernamen beliebig einstellbar

sind und per Batterie gespeichert.

werden, steht einer MD-Karriere
Eurer Traummannschaft nichts

2 P 110
Konfuser Splelablauf in der Halle

- Rechtschreibfehler inklusive

u

240 Teams, gelungene 3-D-
Darstellung und eine einstei-
gerfreundliche Steuerung

wehr im Wege — vorausgesetzt,
daB Ihr Euch auf dem Spielfeld
behaupten konnt.

Neben dem eigentlichen Spiel ist
auch ein Trainingsdurchlauf an-
wahlbar, bei dem Ihr Eure Kiinste
als 11-Meter-Schutze, bzw. Tor-
wart erproben konnt. Gespielt
wird wahlweise unter freiem Him-
mel oder in der Halle. Die Steue-
rung Eurer Kicker ist einsteiger-
freundlich, ohne daB Ihr dabei

Durmme Computer-Mitspieler,
teilweise schlichte Grafik,
Taktik ist selten einsetzbar

U SR

AU HUNER
7.
A ST
£ AT
L RELE A
LRATSE LR
Hier ist & AT
alles B LT ERATLER
. 37, 7EAHAS
einstell- B pr (}A:‘IJ’
bar: LA
* A V/H)’VM
Teamna- A AREL L £
me,
Hemd-
farbe
etc.

groBe Einschrankungen bei der
Ballfiihrung hinnehmen miBt. Ge-
steuert wird immer die Spielfigur,
die dem Ball am nachsten ist.

SCHLICHTE
ZWISCHENBILDER

Auffallig ist die flussige Darstel-
lung der 3-D-Perspektive. Anson-
sten halt sich das Game aber mit
der Ausnutzung der grafischen
Féhigkeiten des Mega Drive ziem-
lich zuriick. Gerade die
Zwischenbilder hatten
ein biBchen mehr Farbe
vertragen kénnen. Auch

~GAME

P . FLANN

in dem Falle zumindest zwei Spie-
ler auf dem Spielfeld wissen, was
sie Uberhaupt zu tun haben. Lo-
bend zu erwdhnen ist aber die Ein-
haltung des FuBball-Regelwerkes.
Dieses laBt sich zudem noch nach
Euren Wiinschen modifizieren. Fir
die ca. DM 140 gibt es zweifels-
ohne bessere Kickerspiele, fir ein
kleines FuBballspiel zwischendurch
reicht ,Striker’ aber allemal.
Magnus Kalkuh!

>
meint...

Beim Ein- Hier 14Bt

| wurf seht sich jede
| Ihr eine Wetter-
Hilfsline lage
einstellen

die Gerauschkulis-
se ist ziemlich GAMEPLAY | | DAUERSPASS
e 3_ B Sport
durchschnittlich, Spieler:
=85 erfullt aber ihren 1-2simultan
Zweck. GRAFIK SOUND] Hersteller
Die Intelligenz Eu- gy
rer Computer-Mit- e
r-omp. ca. DM 140
spieler ist nicht ge- Level:
rade Uberwalti- 240 Mannschaften
gend. Dadurch Schwierigkeit:
werden die Spie- einstellbar
ler, die auf Taktik Continles;

; icki I Batterie
nicht verzichen wo en, Spelcher:
etwas enttauscht sein. 16 MBit
Im Zweispieler-Modus Erhaltlich:
kommt da schon etwas im Handel

mehr SpielspaB auf, weil



5 1 ARGATE

coming soon

Das brandneue, knifflige Denk-
und Reaklionsspiel,

das Dich in neue Dimensionen
fihrt. VergiB alles was Du
kennst und bereile Dich auf
den neuen Standard unter
den Handhelds vor:

 das Stralegiespiel
der Zukunft

* lolle 3D-Effekie
« 2 Spieler-Battle-Modus

N R e
‘i ‘:A‘t? ﬁ EI-;‘
TR R

"l = e
? (13 ‘ STARGATE

e

/)
| g
T .f‘ asu;_-w
U Game BEas

ctargate stellt Telris villig
in den SCha“%g .ehem‘ TemS—H'\ghSEOfeha\Yer. ’ /ng—m ;

sagt Herr Broggemant.

Entertainment GmbH

Stargate™ & © 1994 Le Studio Canal+ (U.S.). All Rights Reserved. TM designates a trademark of Le Studio Canal+(U.S.).



Mega Man Wily Wars

AFTERBURNER COMPLETE
GOLF BEST 36 HOLES (MARZ.)
METAL HEAD (MARZ)
MOTOCROSS CHAMP. (MARZ)
SUPER SPACE HARRIER
VR-RACING DELUXE

STAR WARS ARCADE
VORANGEKUNDIGTE 32X-CD SPIELE:
FAHRENHEIT 32X (D (MAI),
MIDNIGHT RAIDERS CD (JUNI),
SURGICAL STRIKE CD  (JUNI)

99.-
129.-
129.-
129.-

99.-
19.-

99.-

BEEE prive

MEGA DRIVE Il OHNE SPIEL

MEGA DRIVE KONIG D. LOWEN SET
MEGA DRIVE MAGNUM SET
ACTION REPLAY 2 PRO

6 BUTTON CONTROLLER

6 BUTTON INFRAROT (2 PADS)

6 BUTTON ARCADE POWER STICK
4 PLAYER ADAPTER 2 SEGA (AUCH EA)
RGB KABEL

AERO THE ACROBAT 2

ATP TENNIS

CANNON FODDER

CHAOS ENGINE

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD
DEMOLITIAN MAN (APRIL)

DER KGNIG DER LOWEN (LION KING)
DRAGON,/BRUCE LEE
DSCHUNGELBUCH

DUNE Il

DYNAMITE HEADDY

EARTH WORM JIM

FIFA SOCCER 95

FLINTSTONES - THE MOVIE

JOHN MADDEN FOOTBALL 95
KAWASAKI SUPER BIKES

KICK OFF 3

LANDSTALKER

MEGA BOMBERMAN (1-4 SPIELER)
MEGA MAN WILY WARS (MARZ)

EarthWorm Jim

189.-
289.-
319.-
99.-
39.-
89.-
89.-
59.-
29.-
109.-
109.-
109.-
124.-
109.-
109.-
109.-
99.-
109.-
104.-
99.-
119.-
109.-
104.-
109.-
19.-
99.-
119.-
89.-
109.-

Samurai Shodown

MEGA SWIV

MEGA TURRICAN

MICKEY & MINNIE

MICRO MACHINES 2 .
NBA JAM TOURNAMENT (MARZ)
NBA LIVE 95

NFL QUARTERBACK CLUB (JAN /FEB)
NHL HOCKEY 95

NIGEL MANSELL

PAWS OF FURY

PGA TOUR GOLF IIl

POWER RANGERS
PROBOTECTOR

RED ZONE

RISTAR

ROAD RASH 3

ROAD RUNNER - DESERT DEMOLITION
RUGBY WORLD CUP

SAMURAI SHODOWN
SCHLUMPFE

SEAQUEST DSV

SHINING FORCE Il _

SLAM MASTERS (MARZ)
SYNDICATE

SOLEIL DT.

SONIC 3

SONIC SPINBALL

SONIC & KNUCKLES

SPEEDY GONZALES (APRIL)
STARGATE

STORY OF THOR

STRIKER

SUPER STREET FIGHTER Il
THEME PARK

TOUGHMAN BOXING CONTEST
TRUE LIES

WWF RAW

X-MEN 2

ZERO TOLERANCE

ZERO THE KAMIKAZE SQUIRREL

IEG A co

MEGA CD Il MIT 4! SPIELEN
MEGA CD Il MIT 2 Spielen
ANOTHER WORLD 2
BATTLECORPS

109,
99.-

139.-
114-

99.-

99.-
114.-
119.-
19.-
114.-
119.-
109.-
109,
119.-
119.-
109.-

69.-
109.-

499.-
399.-

99.-
109.-




B.C. RACER 104.-
DUNGEON MASTER 2 99.-
ECCO THE DOLPHIN 2 104.-
F-1 BEYOND THE LIMIT 99.-
HEIMDALL 99.-
JURASSIC PARK DT. (D 89.-
KEIOU FLYING SQUADRON 89.-
LEMMINGS 2 109.-
LINKS (MARZ) 109.-
MEGA RACE (D 99.-
MICKEY MANIA 99.-
MORTAL KOMBAT Il CD 99.-
NBA JAM CD 104.-
PAWS OF FURY 109.-
POWER RANGERS 119.-
POWERMONGER CD 19.-
REBEL ASSAULT 109.-
SNATCHER 119.-
SONIC (D 79.-
SOULSTAR 119.-
STARBLADE 99.-
TERMINATOR 109.-
THUNDERHAWK 99.-
TOMCAT ALLEY 79-
WORLD CUP GOLF 94.-
WWF 79.-

GAME GEAR MIT COLUMNS 159.-
GAME GEAR 4 FUN SET 189.-
FATAL FURY SPECIAL (FEB) 79
FIFA SOCCER 79.-
KAWASAKI SUPER BIKES 89.-
MICKEY MOUSE 3 (FEB) 79.-
RISTAR (FEB) 79
STARGATE 89.-
TRUE LIES 79.-
WWF RAW 89.-

SCHLUMPFE (APRIL) 79.-
SONIC SPINBALL 79.-

FIM Soccer 95

rFOSITION

14-. /716

TOPHITS
Al
KNALLER-
PREISEN!

ANIMANIACS

BUBSY Il

C00L SPOT

ECCO THE DOLPHIN 2
ETERNAL CHAMPIONS
FLINK

HAVOC

MICKEY MANIA
MICKEY & DONALD
MR. NUTZ

OTTIFANTS
PAGEMASTER

PIIFALL

PSYCHO PINBALL
ROCK’N ROLL RACING
SPARKSTER

SHINOBI Il

TINY TOONS 2 ALL STARS
TOE JAM & EARL 2
WINTER OLYMPICS

Motocross

DONALD DUCK 2

WELCOME 10 THE NEXT LEVEL!

MEGA DRIVE 32 X (LIEFERUNG PORTOFREI) 359.-

Theme Park

GLOBAL GLADIATORS
SONIC 2

MICKEY MOUSE; LEMMINGS;  je 24.-
WIMBLEDON 2; POWER STRIKE
je19.-
DONALD DUCK; ASTERIX; ASTERIX 3
je 29.-
WONDERBOY 3 IN MW; JURASSIC P.
je 29.-

HANDLER-
ANFRAGEN
ERWUNSCHT

Versand
per Nach-
nahme DM 8,-
UPS DM 10,-
Vorkasse (nur Euro-
scheck) DM 4,-

ADb 3 Artikeln liefern wir
portofrei!

Preisanderungen und Irrtimer
vorbehalten, Ladenpreise
kénnen yon den Yersandpreisen
abweichen.

In punkto Schnelligkeit: Absolute Spitze!
Wir bleten Ihnen den Schnell-Service als
Standatd Bel uns be ommen Sie Ihre Ware als

Brie! oder Sct So h:
unsere Kunden in der stel dle bis 18.30 Uhr bestzlltz
Ware schon am nachsten Morge
Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar portofrei.

Fordern Sie unser kostenloses Preislisten- K‘PA@ z
Magazin mit frankiertem (3,-DM) und Ihrer

Adresse versehenem Riickumschiag (DIN €5) an VER
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as EA kann, kann Sega
schon lange”, dachte
sich das japanische Soft-
warehaus vermutlich, kramte die
Tennissimulation ,Wimbledon' aus
der Kiste, kaufte eine Lizenz ein
und morphte Altes mit Neuem.
Kein Grund zur Schelte, wenn da-
bei Besseres herauskommt — oder
zumindest Gleichwertiges, sofern
das Alte bereits zufriedenstellte.
Herausgekommen ist ATP Tour,

Unrealistisch: Steht Ihr mi
locker

keine Tennissimulati-
on auf dem MD voll zu
liberzeugen. Ist ,,ATP

ig an der T-Linie,

Tour” die erste?

anfangt. Hervorzuheben an
diesem Editor ist, daB nahezu
alles — vom Geburtsdatum
Uber Schirmmiitze bis hin zur
Hautfarbe - eingestellt wer-
den kann. Dank Batterie blei
ben sowohl diese als auch
Turnierdaten sicher gespei-
chert — sehr positiv! Ebenfalls
angenehm ist das feinstufig
wahlbare Spieltempo

Auf dem Centre Court an-

Antwort auf
{ einen Lob: der
Schemetterball

kénnt Ihr jeden
das Uber drei Dutzend bekannter
TennisgroBen bietet. Dabei sind
aktuelle wie pensionierte Spieler
gleichermaBen vertreten, so zum

DRITTKLASSIGE
COMPUTERGEGNER

Beispiel Pete Sampras, Michael
Stich, Ivan Lend! oder aber llie Na-
stase. Gespielt wird entweder im
Schaukampf-, ATP-Turnier- oder
ATP-Seniorenmeisterschafts-Mo-
dus. Je nach Turnier gibt es mehr
oder weniger Preisgeld zu ergat-
tern. Wahrend die zu besiegen-
den Profis rein auf dem Papier
machtig Kénnen aufweisen, muB
sich der Newcomer per Editor ei-
nen Recken schaffen, der mit ei-
nem Minimum an Starkepunkten

10

+ TQUIE o

Grafik und Animation sind durch-
schnittlich gelungen

Der Turnier-
baum zeigt
die Paarun-

gen an

Newswaek
Champions Cup

gelangt und das Racket schwin-
gend, offenbaren sich leider die
ersten Schwachen. Abgesehen da-
von, daB die Grafik nahezu 1:1
vom Vorganger Ubernommen wur-
de (die Ballmadchen haben nun

kurze Haare, sonst hat sich kaum

Spielereditor, Turniermodus,
Weltrang- und Preisgeldliste,
Batterie

Lobenswert sind die ausfiihrlichen
Statistiken nach dem Match

etwas verandert), ist auch die
Spielbarkeit fast gleich geblie-
ben. Diese ermaglicht zwar
flotte Ballwechsel mit cleveren
Lobs, knallharten Schmetter-
ballen oder gemeinen Slices.
Dennoch ist das Gameplay
nicht ganz ausgereift. Stopp-
bélle lassen sich nicht zufrie-
denstellend anbringen, und oft
fragt man sich, warum der Ball
nicht getroffen wurde.
Viel gréBeres Ubel ist
jedoch, daB die integrier-
ten Tennisstars eher wie
plumpe Anfénger agie-

Computergegner ein (schlech-

ter) Witz, Treffmoment hau-
fig fragwiirdig

punkten haben! Von Langzeitmo-
tivation kann somit absolut keine
Rede sein. Auch im Match mit bis
zu drei Freunden ist die Luft schnell
raus, drgert man sich erst tber
die spielerischen Unzulanglichkei-
ten. Positiv zu erwahnen ware
noch die (zwar kratzige) Sprach-
ausgabe, die jeden Profi bei Namen
nennt und die zwei Ranglisten,
welche dankbarer Weise gespei-
chert werden.

Fazit: ATP Tour ist spielerisch
wie grafisch mit dem Vorganger
nahezu identisch und lediglich far
Anfanger eine zufriedenstellende
Simulation.

Hans-Joachim Amann

,GAMERS" meint...

ren, aber nicht wie Spit-

zensportler. So bleiben L U M <
sie teilweise auch dann -
noch einige Sekunden in

einer Ecke des Courts ste- GRAFIK) ISOUND
hen, wenn die Filzkugel

schon ldngst auf dem
Weg auf die andere Seite
ist! Cleverness legen sie
zu keiner Zeit an den Tag,
wodurch es auch ein
leichtes ist, jedes Turnier
auch ohne Ubung zu ge-
winnen, und das obwohl
die Gegner anfanglich
doch das sechs- bis sie-

31
NOTE

Level:
40 Tennis-Profis
Schwierigkeit:

sehr niedrig
Continues:
Batterie
Speicher:
16 MBit
Erhaltlich:
im Handel

benfache an Starke-



HURRICANES

If Level liegen vor Euch, die Die ,,Hurricanes” sind
Ihr mit einem FuBball be-
waffnet bewaltigen muBt.

Im Gegensatz zur MD-Version

(Test GAMERS 2/95) geht es dies-

mal nicht darum, einfach nur

bis zum Ende eines Levels zu
gelangen. Stattdessen muBt |

Ihr in jeder Stufe eine be- |

stimmte Anzahl an Pokalen

sammeln. Erst nachdem Ihr die |
vorgegebene Zahl erreicht
habt, ist der Weg zur nachsten

Spielstufe frei

Behindert werdet Ihr in Eu-
rem Tun von gegnerischen FuB-

ballspielern und zahlreichen i

Vertretern der Tierwelt, die [ng]‘:”ﬂ}[ﬂ
ca. DM 70

Wer denkt, daB sich der Typ mit der Zwille gleich umdreht, Level
hat sich geirrt. Die Gegner sind halt ziemlich démlich ... 1

nun vom MD auf das GG

strafversetzt worden

Der FuBball als |
Antwort gegen
moderne

SchuBwaffen |

Genre:
Jump & Run
Spieler:

1 Spieler
Hersteller:
U.S. Gold
Preis:

Ein echter FuBballer hat vor Geistern keine
Angst - nur vor der roten Karte

REARE
DLAUGE

VIDEOSPIE

ATP Tennis

Brett Hull 95

Baby Boom

Battle Franzy
Batman&Robin
Cannon Fodder
Earth Worm Jim
F194

Flink

Fifa Socker95
Global Gladiators
Jhon Maddeng5
Kawasaki Super Bikes
Kick off 3

Mega Bomberman
Mega Men Wily Wars
Mega Turrican
Micro Machines2
NBA Livem 95

NFL Quarterback
(besser als Madden)
NHL Hockey 95

Nl Allstarg5 (Marz)
Nigel Mansel Indy
PGA Golf3

Pittall

Probotector

Psycho Pinball

Rise of THe Robots
Ristar

Rock N Roll Racing

Euch ans Leder wollen. Doch
auf Knopfdruck schieBt Ihr
den Euch standig am FuB kle-
benden FuBball auf Eure Wi-
dersacher und besiegt sie da-
mit (hoffentlich). Die Thema-
tik der Level reicht von We-

ne Landschaften bis hin
zu High-Tech-Stufen
Der Mangel an Spieltie-
fe, die nervigen Soun-
deffekte und die Durch-
schnittsgrafik sind aber
Grinde genug, vom

Schwierigkeit:
mittel
Continues:
keine
Speicher:

2 MBit
Erhaltlich:

im Handel

sternwelt Uber naturbelasse-

5

Rugby WorldCup
Road Rush3 (mérz)
Snooker (Jimmy White)
Soleil

Striker

Story of Thor (Marz/April)
Syndicate

Stargate

Toe Jam & Earl 2

True Lies

Urban Strike

WWF Raw.

WWF Royal Runmble
Warlock.

Zombies

Zero Tolerance.

32 X Adapter. 7
Mega Drive ohne Spiel 9 DM
CD Plus

(Damit laufen Import CD’s) DM
Back Up Ram Cartridge

(far Mega CD) 9 DM
Sega Mouse oM
Ascil Fighter Stick 99 DM
Ascil Pad DM
Joypadverlangerung (2,5 m) .15 DM
Ultra 2 ine One Joypad DM
4 Spieler Adapter 2 59 DM
Sega Saturn mit Virtua Fighter (jap)

Kauf abzuraten mk

Fifa Soccer
Corpskiller

F1 (Beyound the Limit)
BC Racers
Flashback

Kids on Fight
Mickey Mania

Rebel Assault
Snatcher

Terminator

WWF Rage int Cage

Afterburner

Golf Best 36 Holes

Star Wars Arcade Game
Space Harrier
Motocross

Mortal Kombat 2 32 X
Metal Head

Virtua Racing Deluxe

Ayrton Senna
Mickey Mouse 1 0. 2
Global Gladiators
Wimbledon Tennis
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Vor Uber einem Jahr war
Midways NBA Jam der
Automatenknuller par

excellence. Jetzt steht uns die Fort-
setzung des Uberaus erfolgreichen
Games ins Haus. ,NBA Jam Tour-
nament Edition” heiBt sie und ist
ebenfalls aus der Spielhalle be-
kannt. Mannigfalti-
ge neue Features
sollen ftir noch mehr
Spielfreude und Ac-
tion sorgen — in der
Tat tun sie das. Au-

Wenn Sporthasser und Freunde des Genres
friedlich vereint vor dem Bildschirm sitzen und
voller Begeisterung Basketball spielen, dann
muB Acclaims ,NBA Jam’ der Grund
sein. Das Kultspiel mit dem
flotten, nicht allzuernsten

Gameplay geht nun in

Wie beim Original:
Die Soundkulisse ist zu
schwachbriistig, ansonsten ist
das Teil einfach tadellos

die Verldngerung.

de, nunmehr drei Mannen pro
Team zur Verfiigung stehen (zwei
spielen, einer sitzt auf der Ersatz-
bank und kann wahrend der Pau-
sen eingewechselt werden) und
eine Rookie-Mannschaft hinzuge-
kommen ist. Gelingt es, alle 27
offiziellen NBA-Teams zu
besiegen, kann
man sogar — je
nach  Mann-
schaft — auf bis
Zu zwei weitere

genscheinlichste Neuerungen sind,
daB die Teamzugehorigkeit der
NBA-Superstars aktualisiert wur-

Stars zurlickgrei-
fen. Wie diese nicht auf den ersten
Blick erkennbar sind die insgesamt
38 versteckten Recken. Jeder der

{3 /!f!

S SUBS T TSR

Schnell den Turbo

ab dafiir ...

Blockversuch des
Abwehrspielers

PRESS RBC TO 5IURP
PRESS START TO SELECT

In den Viertel-
pausen diirfen
die Cracks ausge-
wechselt werden

=

iié-

dazugeschaltet und .

’N
integrierten Spieler, egal ob ver-
steckter Charakter oder ,echter’
Basketballer, zeichnet sich durch
acht unterschiedliche Attribute aus.
Wie Kenner des Vorgangers wis-
sen, handelt es sich bei NBA Jam
nicht um eine Simulation des so-
genannten koérperlosen Sports,
sondern um ein rein actionorien-
tiertes, zu 100 Prozent auf SpaB
getrimmtes Fun-Spiel. Kein Wun-
der also, daB es wenig manierlich

Noch bei den Bulis: Scottie Pippen
sucht einen neuen Verein

Der Deutsche Detlef Schrempf ist
wieder im All-Star-Team

auf dem Court zugeht, sich die
Kontrahenten keinen Respekt zol-
len, sondern gnadenlos durch die
Gegend schubsen und durch
mega-spektakuldre, physisch un-
mogliche Dunks glanzen. Dabei
springen die Kerle teils meterhoch
durch die Lufte, zerschmettern das
Plexiglas der Korbwand oder voll-
fuhren mehrfache Salti. Bei solch
spektakularen Aktionen wissen
die butterweichen, detaillierten

EXTRAS

2Zwei Extras auf einen Streich: ein
Hot Spot (links am Rand) und ein
Tempo-Bonus

Hebt Ihr das B-Symbol auf, stiirzen
alle anderen Cracks zu Boden und
sind kurz gefechtsunfihig



»Yeah, I'm§
under Fire!”

Hoffentlich §

brennt B
nicht der
ganze Korb
mit ab!

Abspiel
und los
geht’s zum
néchsten

Wow, dieser Spie-
ler ist ,On Fire’
und fiir kurze Zeit

Animationen der Sprites beson-
ders zu gefallen. Ist es einem Spie-
ler vergonnt, dreimal hintereinan-
der ins Schwarze zu treffen, ohne
daB der Gegner punktet, fangen
Ball sowie Korbnetz Feuer. Zu-
satzlich gibt's einen Adrenalin-
schub (On Fire), sprich Extrapo-
wer. Wer mochte, der darf das
sehr gute, normale Gameplay, wie
es bereits vom ersten Teil her be-
kannt ist, im Optionsmen( deftig

Ein eleganter Backwards Slam be-

geistert ebenso ... N Gehit der biii-
nende Ball
durch den Ring,
N fackelt er das
) Korbnetzab GamepLaY | [oaueseass] Gene:

Ruppigkeit ist 3 Spieler:

der Weg zum Er- 1- 4 (simultan)

folg: Foulen GRAFIK SOUND | |Hersteller:

heiBt die Devise 3_ Acclaim
Preis:
ca. DM 150
Level:

oder der Spagatsprung (unten) N o T 28 Tearns + verstedde
s 34 Schwierigkeit:
variabel (5 Stufen)
Continues:
Batterie
- Speicher:
24 MBit
i Erhaltlich:

im Handel

besonders stark

aufpeppen: Power Ups, die zufal-
lig auf dem Feld erscheinen, ver-
helfen den Akteuren kurzfristig zu
ungeahnter Schnelligkeit, Starke,
unglaublich gutem Abwehrverhal-
ten oder On-Fire-Status. Ein mit
,B’ versehenes Extra laBt gar den
Boden beben und
setzt alle anderen
Cracks fur kurze
Zeit auBer Gefecht.
Nicht minder 16b-
lich ist die Idee der

Uber 150 Charaktere fiir ein

bis vier Spieler gleichzeitig,
tolle Features, Highscoreliste,
Batterie

viele Zahler zum aktuellen Spiel-
stand hinzuaddiert, wie die Zahl
auf dem Hot Spot anzeigt. Selbst
scheinbar hoffnungslos verlorene
Matches sind somit noch in letzter
Sekunde umzubiegen.

Des weiteren ist die Geschwin-
digkeit einstellbar
(,Juice Mode’),
Spieler erleiden
Verletzungen und
werden dadurch

zuschaltbaren ,Hot Spots’. Zwei
dieser immer wieder woanders
auftauchenden Punkte befinden
sich auf dem Spielfeld, in jeder
Halfte einer. Schafft Ihr es, von
solch einem Punkt erfolgreich auf
den Korb zu werfen, werden so

Schwiéchen
erbarmungs-
los auf

&
IR JUBEDF

schwacher etc
NBA Jam T. E. bietet wirklich eine
Reihe intelligenter Optionen, auf
die Besitzer des ersten Teils ver-
zichten mussen, so unter ande-
rem auf den Tournament Modus
Ohne jegliche Boni wird in diesem
agiert. Wer alle Teams schlagt,

o |
L]

Jam

kommt nicht nur in den GenuB
der erwahnten zuséatzlichen Pro-
fis. hn erwarten auch ein All-Star-
Team sowie zahlreiche Cheats, die
etwa den Boden rutschig machen
oder Teleport-Passe zulassen

Al dies verbindet Acclaim mit dem
vom Vorganger gewohnt hohen
technischen Standard. Alle Sprites
sind blendend animiert und schla-
gen samtliche anderen Basketball-
Vertreter um Langen. Der Court
weist flussiges 3-D-Scrolling auf;
standige Kommentare heizen die
Atmosphare auf. Warum das Pu-
blikum aber immer noch in akusti-
scher Lethargie verfallen ist, das
weiB vermutlich nur Acclaim selbst.
Fassen wir zusammen: NBA Jam
T. E. ist ein mehr als nur respektier-
licher Nachfolger, der durch das
Hinzuftgen spaBiger wie nitzli-
cher Features selbst fur Besitzer

Das war. des ersten Teils sehr interessant
k";miz;: ist. Mit NBA Jam Tournament Edi-
zeigt Stér- tion hat Acclaim in Sachen Bas-

ken wie ketball deutlich die Nase vor der

Konkurrenz. Auch, obwohl es sich
hierbei ,nur’ um Fun-Basketball
handelt. Jam it!

Hans-Joachim Amann

=0 GAMERS 3/4/95
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Wéhrend den einen
ein Rennspiel nicht
realistisch genug
sein kann, vermissen

die anderen bein-
harte Action. Damit

ist jetzt SchiuB!
B

ach den ersten bei-
den gelungenen Teilen
auf dem Mega Drive,
und einer brillanten Version auf
dem 3DO, bringt Electronic Arts
.Road Rash 3 - Tour de Force”
fur Segas 16-Bitter heraus
Auf einem Motorrad braust Ihr
Uber Pisten verschiedener Lander
um die Spitzenposition. Knuippel
und Ketten dienen hierbei immer
noch als Meinungsverstarker Num-
mer eins. Ihr bereist so ferne Ge-
genden wie Afrika oder Brasilien,
aber naturlich wird auch im hei-
mischen Germany Gas gegeben.

Detaillierte Grafik, viele Gags
und satte Action, Zweispieler-
Modus, PaBwort.

Spielerisch nichts Neues,

ruckelt etwas, gelegentlich
recht brutal.

Neben unterschiedlichen Ryth-
men und Musiken fallen bei den
verschiedenen Strecken vor allem
die (landestypi-
schen) Gags ins
Auge: Die Palette
reicht von Eingeborenen, die die
Fahrbahn kreuzen, bis zum Baum-
stamm oder Polizeiwagen. Auf je-
dem der fuinf Kurse muBt

= GAMERS 3/4/95

Eine mittelschwere Bodenwelle
reicht, und Ihr hebt ab

Ihr Euch mindestens als
Dritter qualifizieren, um
die nachste Stufe zu er-
reichen. Von einer Pramie
nach jedem Rennen laBt
sich Euer Bike nachrsten,

heiB her

Harmlose
Passanten
sdumen des
Gfteren

die Renn-
strecken

BORN TO BE WILD

oder |hr kénnt auf einen neuen
Ofen sparen. Insgesamt kénnt thr
mit gentigend Kohle zwischen 15
PS-starken  Bikes
wahlen, und dank
des PaBwortsystem
jederzeit mit Euren aufgemotzten
Feuerstihlen wieder einsteigen.
Bei zwei Spielern gleichzeitig
teilt sich der Bildschirm horizontal,
dabei bleibt zwar alles Ubersichtlich
aber es wird ruckeliger und langsa-
mer — RR 2 ist da etwas spielbarer!
Wahrend die Hintergriinde ab-
wechslungsreich und sehr gelun-
gen sind, wurden die Fahrer ,ab-
gespeckt': Sie sehen ge-
genlber den Vorgangern
zwar etwas mickrig aus,

Nicht ganz fair aber wir lassen
Vorteil gelten: die Keule

Klein aber trotzdem ganz fein:
der Zweispieler-Modus

H3

gangern sind optisch kaum Ver-
besserungen eingetreten, der Zwei-
spieler-Modus ist sogar etwas
ruckeliger. Wem die ersten Teile
gefallen haben, sollte vorm Kauf
auf jeden Fall probespielen. Wer
noch keines dieser abgefahrenen
Module besitzt, sollte schauen, ob
er nicht RR2 giinstig irgendwo ab-
stauben kann, denn so viel besser
ist der dritte Teil nicht geworden.

Michael Koczy

Um an die stérksten Bikes zu kom-
men, heiBt es siegen und sparen

sind daftur aber schéner

animiert. Die Darstellung GAMEPLAY | | DAuERsPass | FGerre!

ist fur Mega-Drive-Ver- 3' Spieler:

haltnisse gut, bedenkt 1-2 simultan

man den gestiegenen GRAFIK| [sounp ] | Hersteller:

Standard, ware technisch Electronic Arts

sicher mehr drin gewe- Preis:
ca. DM 130

sen. Beim Sound kann
man wahlweise zwischen

fetziger, aber etwas Schwierigkeit:
dumpfer Mucke, oder ei- ansteigend
nem nervigem Motoren- Continues:
gedréhn wahlen. P‘B‘,":"_
Road Rash 3 ist ein ge- ::E':B;"
lungener RennspaB mit Erhaltlich:
einer satten Portion Ac- ab Mérz

NOTE]:

Level:

tion. Gegentiber den Vor-



uf der Verpackung
prangt ,Uber zweiein-
halb Stunden Full Motion
Video" als Highlight —tyoll, toll!

Mit groBen Erwartungen legten
wir die erste von vier (!!!) CDs ein,
denn so eine Masse an Speicher-
medien verspricht SpielspaB. Nach
dem Intro wahlt man einen von
vier Schwierigkeitsgraden, sprich
Gegnern, an, und schon beginnt
das interaktive Grauen.

In einem One-on-One-Basket-
ballmatch durft Ihr Euch mit dem
Computer-Gegner messen. Mit
der Kamera im Rucken versucht

Da habt Ihr
schon wieder
den Ball verlo-
ren, tss, tss ...

Ein schéner Riicken kann entziicken, nur ist weder der Riicken

noch das Game schén, geschweige denn abwechslungsreich

Ihr den Gegenspieler zu umdrib-
beln. Danach setzt eine Videose-
quenz ein, die beispielsweise den
Korbwurf oder Ballverlust zeigt. Je
nach Situation seid dann Ihr oder
der Gegner im Ballbesitz, und das
Ganze beginnt von vorn.

In ruckelnder nicht-hochauflo-
sender Video-Grafik prasentiert
sich ,,Slam City with Scottie Pip-

SLAM CITY

WITH SCOTTIE PIPPEN

Das MCD wird leider wie-
der zur Heimstétte einer
interaktiven Katastrophe.

1] *
~GAMERS" meint...

GAMEPLAY | | DAuERspass | | Genres
4 5 | B
Spieler:
1 Spieler
GRAFIK] |sounD]| Hemteller
Digital Pictures
= i Preis:
pen”, das insgesamt so :‘:rm
mitreiBend ist wie Staub- N TE W Beourer
saugen. Englische Sprach- Schwierigkeit:

einstellbar
Continues:

Speicher:
4(Ds
Erhaltlich:

im Handel

samples und dumpfe
Rap-Mucke untermalen
den SpielspaB, der leider
nicht mit der Masse an
CDs mithalten kann ...
um es nett zu sagen.

mik

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22

Versand- und

Bernd Herfurth

FREAK'S SHOP

Fax:0251/527971

An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Ladenlokal Weselerstr. 54 - 48151 Miinster
MEGA DRIVE: PROBOTECTOR 89,95 CHAKAN 39,95 MICRO MACHINES 69,95 WRESTLER WAR 39,95
ANIMANIACS. CERQlPSYCHO PINBALL [ES C. WORLD CLASS SOCCER 39,95 MIGHTY MAX 49,99<XENON 2 39,95
|_BASEBALL ‘94 99,95 CH\KI CHIK\ BOYS 39,95 MUTANT LEAGUE FOOTBALL 39,95 ZERO WING 39,95
RED ZONE 99,95 39.95 NBAALL-STAR CHALLENGE 49.95 ZOMBIES 59,95
BODYCO 5 RISE OF THE ROBOTS 99,95 82%"2@‘3‘\‘/\% [ ZooL 39,95
ROBOCOP Vs. TERMINATOR 4995 CRA( 39,95 6 ;
N ot ‘gg.‘gg ROCK'N ROLL RACING 89.95 cnuz BALL 3995 PAPERBOY 39 CUBEHORMEGA DRIVE: ~
ERUTAL - PAWS O Bl SC il UmPrE, DIE 99.95) 39.95 PHELIOS 39,95 Mega Drive Konsole 159.95
CRASH DUMMIES 69,95 SECOND SAMURAI 69,95 DAVIS CUP TENNIS 39,95 9,
DINO DINI'S SOCCER 70.05 SHINING FORCE 2 109,95 DECAP ATTACK 195 POWERMON 3395 M Sple‘e’ Voo - s
DISNEY'S BONKERS ETXL SNAKE RATTLE'N ROLL 59,95 DR.ROBOTNIK 59,95 PREDATOR 2 4995 4 Spicler p!
BOUBLE CLUTCH 65,05 SOLEIL 119,95 DHACULA 49,95 PRINCE OF PERSIA 39,95 Adau S5 us GapyPal gg‘gé
DSCHUNGELBUCH 90,95 SONIC3 99 9 4DRAG N [EXE PUGGSY 29 95 Ac“gﬂ Renla g §9‘gg
DUNE 2 119.95 SONIC & KNUCKLES O DOLPHIN 79,95 i .
DYNAMITE HEADY 89,95 SONIC SPINBALL 59 95 EMPKRE OF STEEL 49,95%RANGI 59 " RGB SEAn o
EARTH WORM & JiM STREETS OF RAGE 3 109,95 ETERNAL CHAMPIONS 49,95 REN a STIMPV 50,95 (Baiical 2808
%% SUNSET RIDERS 8096 EUROPEANC. SOOGER 39,95 ROCKET KNIGHT ADVENTURES 49,95 MEGAC.D.:
t 8005 SUPER STREETFICTER 2 119,95 EX MUTANT 49,95 SHADOW OF THE BEAST 39,95
Eﬁﬁ%&é‘ég"é’%’ﬁ“ if So%e SYNDIGAT 9995 F22 49,95 SHADOW OF THE BEAST 2 3 esiltie g he
FLASHBACK 99,95 ThowNiA2 7995 FATAL REWIND 99,95 SHAT FU ANDROID ASSAULT 99,95
G. FOREMAN BOXING 69,95 TINY TOONS 2 99,95 FIFA SOCCER 69,95 SIMPSONS BART Vs. S. MUTANTS 39 95 BAGK UP A CARTAIBGE 100,95
GOLDEN AXE 3 Jap. 89,95 TURTLES T FIGHTERS 8995 FLINK 69,95 SKITCHIN BATMANS RETURN 405
HAVOC P URBAN STRIKE EEH FUN & GAMES 69,95 BATTLE CORPS 9995
IMG I. TOUR TENNIS 89,95 VIRTURA RACING 139,95 GALAXI FORCE 2 39,95 SONIC 1 3995 prasTo 69.95
INCREDIBLE HULK 69,95 WINTER OLYMPICS 69,95 GAUNTLET 4 49,95 SONIC 2 5995 O WALSH C. FOOTBALL 69,95
INDY CAR feat. N. MANSELL 89,95 WOLVERINE 89,95 SPACE HARRIER 2 29,95 12 CMHIOUE ASSAULE 49.95
J. MADDEN FOOTBALL ‘95 99,95 WWF RAW 99,95 05 SPLATTERHOUSE 2 39.95 GriUCK ROGK P
JURASSIC PARK: R. EDITION ___ 99.95 WWF ROYAL RUMBLE 505 GREENDOG 39,95 STEEL TALONS 3995 CORRA COMMAND US 9995
KAWASAKI SUPERBIKES, [EE YOG BEAR 89,95 GYNOUG 39,95 STREETFIGHTER 2 69,95 DRACULA UNLEASHED 8995
0 88,95 ZERO TOLERANGE 69,95 HARD DRIVIN' 49,95 STREETS OF RAGE 69,95 £GP\ BASEBALL 7995
LANDSTALKER 119,95 : HARDBALL ‘34 39,95 STRIDER 39,95 e
LETHAL ENFORCERS 2 99,95 SONDERANGEBOTEMEGADRIVE: jaUNTING 4995 STRIDER?2 P YR OF THE BEROLDEE LS 109,53
MARIO ANDRETTI RACING 9995 FANTASTIO DIZZY 8 COSMICSPACE. 4995 I, JONES LAST CRUSADE 39,95 SUB - TERRANIA 59,95 FlNAL cicie Us 49,95
MC DONALD TREASURE LAND ~ 79,95 ADDAMS FAMILY 49,95 [NTERNATIONAL RUGBY 4995 SUPER FANTASY ZONE 39.95 69,
MEGA-LO-MANIA 89,95 ALEN3 49,95 JAMES BOND 007 39,95 SUPER HANG 5080 CaRt S S RAING US 99,95
MEGA BOMBERMAN 89,95 ALISIA DRAGOON 39,95 JAMES POND 2 39.95 SUPER HeDaoE. 39,95 GROUND ZERO TEXAS 69,95
[DMEGA TURRICAN 69,95 ALTERED BEAST 3995 JAMES POND 3 39,95 SUPER KICK OFF 39,95 49,
MENACER PISTOLE & 6 GAMES 89,95 AQUATIC GAMES 3995 JEWEL MASTER 39,95 SUPER SMASH TV 49,95 | AL ENFORCERS 2 Us 8935
MEN. PISTOLE & 6 GAMES & T2 109,95 ARCH RIVALS 3995 JOE MONTANA 3 39,95 SUPERMAN PEX MICKEYMANIA 79,
MICRO MACHINES 2 109,95 ARROW FLASH 39,95 JURASSIC PARK 59,95 MICROCOSM K
MIGHT & MAGIC 69,95 ART ALIVE 49,95 KID CHAMELEON 3 TAILSPIN 39,95 NBA JAM
MR.NUTZ 79,95 ART OF FIGHTING 69,95 KLAX 3 95 TALMIT'S ADVENTURE 39,95 NHL HOCKEY '94
MUTANT LEAGUE HOCKEY 59,95 ASTERIX 59,95 TECHNO CLASH 39,95 PRINCE OF PERSIA 59,95
NBA JAM TOURNAMENT REEEL] ATOMIC RUNNER 39 95 PLAST 35 95 TERMINATOR 39,95 REVENGE OF THE NINJA us 99,95
NBA LIVE '95 99,95 BALL JACKS LAWNMOWEH MAN 69,95 TERMINATOR 2 - A, GAME 49,95 ROAD AVENGER 29,95
NHL HOCKEY ‘94 FEETBALLZ 3D 59 95 LEMMING 69,95 TERMINATOR - J. DAY 39,95 SHERLOCK HOLVES 39,95
NHL HOCKEY ‘95 99,95 BARTS NIGHTMARE 599% LETHAL ENFORCERS 2 99.95 TOE JAM & EARL 2 69,95 SILPHEED 49,95
OUT RUN 2019 69,95 BATMAN RETURNS EElLOST VIKINGS (X, TRUXTON 39,95 SONIC THE HEDGHOG 79.95
PAGEMASTE! 99,95 BATTLETOADS 39,95 HALLENDC 8.5 IN HAWK 49,95 YN 99,95
PAWS OF FURY (Brutal) 89,95  BILL WALSH FOOTBALL 1995 MARBLE MADNESS 49,95” TWO CRUDE DUDES 39,95 [IRS/Y 79
PELE SOCCER 2 59,95 BLADES OF VENGEANCE 39,95 MARKO'S MAGIC FOOTBALL 59,95 ULTIMATE SOCCER 59,95 SPIDERMAN Vs. KINGDOM 49,95
PEPPLE BEACH GOLF 79,95  BONANZA BROS 39,95 MAXIMUM CARNAGE 69,95 WARPSPEED 49,95 THUNDERSTRIKE 99,95
PGATOUR 3 99,95 BUBBAN' STIX 59,95 MAZIN WARS 4995 WHEREINTHEWORLDC.S. 39,95 WOLFCHILD 49,95
POPULOUS 2 99,95 BUBSY THE BOBCAT 2 69,95 WIZ/N LiZ 39,95 WONDERDOG 49,95
POWERDRIVE 89,95 CAPTAIN AMERICA 39,95 MICKEY AND DONALD 49.95 WORLDC.L.BOARD (GOLF) 49,95 WORLD CUP USA 89,95
POWER RANGERS 109,95 CAPTAIN PLANET 39,95 WORLD CUP USA ‘94 9,95 WWF - RAGE IN THE CAGE 89,95
i & Irrtiimer u L ise & kénnen vonei 1
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ideospielen ist ein verflixt teures Hobby. Die Konsole ist ja noch

VVerg\emhswe‘se gunstig. Aber wenn frisches Spielefutter ran soll,

treibt’s einem die Tranen in die Augen. 140 harte Marker fir ein Mega-Dri-

ve-Modul sind heute normale Harte — keine
Chance fur eine Riesensammlung?

Doch. Denn zum Gliick haben Videospiel-
cassetten (wie auch CDs) einen besonderen
Vorzug: Sie verschleiBen praktisch nicht. So-
lange Ihr Eure Module nicht als FuBabtreter
verwendet und — wie es die klassische Sega-
Spielanleitung vorschreibt — nicht ,knickt”,
nagt der Zahn der Zeit nicht an ihnen. Ein ge-
brauchtes Modul ist genauso gut wie ein neu-
es. Selbst Spiele mit Batteriespeicher sind da
keine Ausnahme; sie verlieren ihr Gedachtnis
in der Regel auch nach vielen Jahren nicht.

Was nicht kaputtgeht und altert, so durfte
man eigentlich folgern, verliert auch nicht
sonderlich an Wert. Irrtum! Die Gesetze des
Marktes sagen etwas anderes. Die Video-
spielbranche ist ein schnellebiges Geschéft; der
absolute Renner von heute ist morgen schon
kalter Kaffee, fir den sich kaum noch jemand
interessiert. Die Folge: Der Preis rutscht in
den Keller — Gluick fur die Gebrauchtkaufer,
Pech fur die Verkaufer. Wer beim Spie-
lehandler danebengreift und ein Schrottspiel
fiir 140 DM kauft, darf sich fast freuen, wenn
er es am nachsten Tag fur die Hélfte des Prei-
ses wieder loswird. Von dieser Art Extrem-
Preissturz sind Ubrigens alle elektronischen

Gerate vom CD-Player bis zum Computer be-

troffen, auch CDs, Videos und Computerpro-
gramme machen da keine Ausnahme. Es gibt in
diesem Bereich einfach zu wenige Interessenten fir gebrauchte Waren — das
driickt die Preise nun mal ganz gewaltig nach unten

Wie kriegt man nun das meiste Geld fir seine gebrauchten Games? Und

was tun, um maglichst billig neues Spielefutter ranzuschaffen? Da gibt's gleich

So bleiben Eure Spiele wertvoll
Nur wer seine Sammlung
hegt und pflegt, kann spater
auch Spitzenpreise erzielen,
Das geht beim AuBeren los:
Hebt auf jeden Fall die Ver-

packungen und Spielanleitungen aller Games sorgfaltig auf - sonst

RE/NIGuUwne

gehen Euch beim Verkauf mindestens 10, manchmal gar 30 DM ver-
loren; viele Handler nehmen Spiele ohne Anleitung und Packung gar
nicht erst in Zahlung. PaBt auf, daB Karton und Heftchen nicht ver-
knicken oder zerfleddern, beschriftet sie nicht mit Eurem Namen. Wer
seine Sachen unbedingt markieren will, sollte besser einen wieder
ablésbaren Namensaufkleber auf dem Modul anbringen.

Achtet darauf, da die Kontaktleiste Eurer Module sauber ist, Rei-

mehrere Wege. Der bequemste fiihrt zum Spielehandler. Viele verkaufen nicht
nur neue Module, sondern handeln auch mit gebrauchten. Wir haben mal die

Probe aufs Exempel gemacht und bei einer ganzen Reihe von Gebraucht-

handlern angerufen, um sie nach den An-
und Verkaufspreisen fir verschiedene be-
kannte Spiele zu fragen. Die jeweils schlech-
testen und besten Angebote zeigt Euch die Ta-
belle auf der nachsten Seite.

Die Verkaufspreise sind durchaus zivil, aber
die Tarife fur den Ankauf sehen eher mager
aus. Der Handler will ja schlieBlich auch leben
Er verduBert die gebrauchten Spiele fir einen
hoheren Preis, als er sie angekauft hat — das
ist sein Verdienst oder auch die , Spanne”. Ein

Blick auf die Ta-

nigt die Anschlisse bei Bedarf mit einem Wat-
testabchen, das Ihr vorher in Isopropyl-Alkohol
(gibt's fir wenig Geld in der Apotheke) ge-
taucht habt. Ein teures Reinigungsset aus dem
Fachhandel braucht ihr dariiber hinaus nicht!

Etwas kniffliger ist die Pflege Eurer CDs firs
Mega-CD. Wenn die Silberscheiben ver-

belle zeigt Euch
auch, wie unter-
schiedlich der
Wert der Spiele

ist. Fur den guten

schmutzt sind, dann reinigt sie mit einem wei-
chen Tuch - aber niemals durch kreisférmige Bewegungen, sondern
stets nur von der Mitte nach auBen. Andernfalls drohen Kratzer in
Spurrichtung und damit Lesefehler, im schlimmsten Fall ist damit das
Spiel hintiber. Eine prima Hilfe bei der Reinigung sind die soge~
nannten CD-Reinigungsmtihlen, die Ihr im Elektrofachhandel fiir etwa
20 bis 30 DM bekommt: CD einlegen, Kurbel drehen, sauber!
Bewahrt die CDs immer in ihrer Box auf und legt sie nicht mit der
bespielten Seite nach unten auf ir-
gendwelche Flichen. Sollte die CD-
Box im Laufe der Zeit gelitten haben,
tauscht sie vor dem Verkauf des Spiels
aus. Neue Leerboxen erhaltet Ihr fir
wenig Geld in jedem CD-Laden.

Solltet Ihr dagegen mehr freie Stunden als Marker auf dem Kon-

to haben, dann empfehlen wir Euch den privaten An- und Verkauf

alten ,Sonic 1"

Mit Wattestébchen und

Isopropyl-Alkohol reinigt hekommt Ihr gera-
Ihr die Kontaktleiste Eurer

Module de mal 'n Appel und

‘n Ei — interessiert sich heute niemand mehr
fur. Auch das viel verkaufte , Jurassic Park” zu
Spielbergs Kinohit ist heute nur noch Schnee
von gestern —so kann's gehen.

Der Verkauf an Second-Hand-(Versand)-
Laden hat aber auch was fur sich. Nicht jeder
Handler nimmt zwar alle Spiele in Zahlung; vor
alle Game-Gear und Master-System-Sachen

sind oft nicht gefragt. Aber Ihr kénnt dort

ohne weiteren Aufwand mehrere oder alle Games auf einmal loswerden — ge-
nau das Richtige fiir Leute ohne Zeit. Wer die Kohlen aus dem Verkauf beim
gleichen Handler sofort in andere Module investiert, kann hier und da sogar

einen zusatzlichen NachlaB bekommen - fragt nach.

=




Glnstig kaufen von privat

— Versucht auf jeden Fall, den Preis herunterzuhandeln — vor al-
lem dann, wenn Ihr gleich mehrere Spiele von einem Verkaufer
haben méchtet.

— Achtet auf die Preisangabe , VB” fur , Verhandlungsbasis“: Da
will jemand mit sich handeln lassen!

—Immer noch zu teuer? LaBt den Verkéufer ein paar Tage oder
eine Woche schmoren. Vielleicht bleibt er auf dem Spiel sitzen und
ist spater bereit, mit sich handeln zu lassen.

— Gammelige oder fehlende Verpackung und Anleitung sind ein
quter Grund fur einen saftigen PreisnachlaB von etwa DM 10,- bis
30,- pro Spiel.

— Fragt nach, ob die angebotenen Spiele deutsche oder Import-
Versionen sind.

— Wenn schon kein PreisnachlaB drin ist, dann drangt wenig-
stens auf porto- und versandkostenfreie Lieferung.

— Falls Ihr die Spiele nicht selbst abholt: Bezahlt méglichst
nicht per Vorkasse, sondern erst nach Erhalt der Spiele, oder

laBt sie Euch per Nachnahme liefern (siehe rechts).

Gut verkaufen an privat

— Bevor Ihr eine Anzeige aufgebt, schmékert erst mal fleiBig Kleinan-
zeigen. Vielleicht sucht jemand ganz verzwesifelt genau das Spiel, das lhr
verkaufen wollt. Hier kénnt Ihr den Preis bestimmen!

— Ihr wollt herausfinden, wie viel Geld Ihr fur Eure Spiele noch be-
kommen konnt? Gebt keine feste Preisvorstellung an, sondern , VS* fiir
. Verhandlungssache”. Wartet ab, was Euch diie Interessenten bieten, um
Euch nach ein paar Tagen die besten Gebote herauszupicken.

— Setzt den Preis anfangs ruhig etwas héher an, aber orientiert Euch
in jedem Fall an den anderen Kleinanzeigen der Zeitungl/des Magazins,
in dem Eure Anzeige erscheinen soll. Selbst, wenn Eure Spiele , neuer”
sind als die der anderen, werdet Ihr kaum mehr Geld daftr bekommen.

— Ihr werdet einige Spiele absolut nicht los? Dann versucht sie im , Ge-
binde” zu verkaufen: Bietet sie als gunstige Zugabe zu einem beliebten
anderen Game an.

— Porto und Verpackung sind teuer. LaBt Euch vom Kaufer zumindest
einen Teil dieser Kosten bezahlen.

— Falls die Spiele nicht abgeholt werden, verlangt Vorkasse per Uber-
weisung/Scheck oder schickt sie per Nachnahme raus (siehe rechts)

-’Tips zur Kleinanzeige: Schreibt die Titel der Spiele fehlerfrei von den
Verpackungen ab. Bezeichnungen wie ,Zonic 3“ oder, Virtual Racing”
hinterlassen bei anderen Videospielfreaks keinen guten Eindruck. Fiillt
den Kleinanzeigen-Coupon deutlich lesbar aus; die Mitarbeiter der
Nicht-Videospiel-Zeitung kénnen die richtige Schreibweise nicht wissen!
Und schlieBlich solltet Ihr neben Eurem Namen und Telefonnummer auch

angeben, zu welchen Uhrzeiten Ihr erreichbar seid.

SPIELEN ¢

und den Kleinanzeigenmarkt. In den Rubriken ,Su-

che” und ,Tausche” gibt's reichlich Gelegenheit, Geld aus-

zugeben und einzunehmen. Treffpunkt Nummer eins der ,,Se-
cond-Handler” sind die Kleinanzeigen der Videospielzeit-
schriften wie in GAMERS. Die Annoncen sind billig und er-
reichen genau die richtige , Zielgruppe”, wie es im Verlagsgeschaft so schon
heiBt. Das bedeutet: Eure Anzeigen werden von vielen, vielen Videospielfans
gelesen —da habt Ihr gute Chancen

Wenn Ihr im Einzugsbereich einer GroBstadt wohnt, dann versucht's mal
mit einer Annonce in einem Anzeigenmagazin. Blatter wie der , Annoncen
Avis” (Hamburg), , Kurz & Fiindig” (Minchen) und andere werden zwar nicht
nur von Videospielern gelesen, haben aber in der Regel extra Rubriken fur
Konsolen und die passenden Spiele. Der groBte Pluspunkt ist aber, daB
Eure Anzeigen dort meist kostenlos sind. Diese Anzeigenmagazine finanzieren
sich namlich ausschlieBlich tiber gewerbliche Anzeigen und den Verkaufserlés.

Wie viel Geld kénnt Ihr nun fur Eure Module verlangen? Einen absoluten
Richtpreis konnen wir Euch an dieser Stelle leider nicht geben. Der zu er-
zielende Preis hangt von vielen Faktoren ab: Wie altiist das Spiel, wie beliebt?
Gibt es das Game noch neu zu kaufen? Fur ein einigermaBen aktuelles und
begehrtes Spiel konnt Ihr beim Verkauf an privat etwa 35 bis 60 Prozent des
Neupreises erwarten, bei einem Mega-Drive-Game also DM 45,— bis 80,—. Feh-
len Verpackung und/oder Anleitung, sinkt der Preis um DM 10,- bis 30,—. Fiir
altere und mittelmaBige Geschichten gibt's zwischen 20 und 40 Prozent; olle
Kamellen, fur die sich niemand interessiert, wechseln fiir DM 10,~ bis 30,-
den Besitzer. Diese Angaben sind aber nicht mehr als ,,Pi-mal-Daumen “-An-
gaben. Wer es genauer wissen will, darf sich schon mal auf das nachste Heft
freuen: In unserem ,Marktspiegel’ findet Ihr die aktuellen Gebrauchtpreise
fiir iber 100 Spiele. Wenn Ihr viel Zeit habt, kénnt Ihr versuchen, erstmal zu
einem héheren Preis zu verkaufen. Ein paar weitere Tips fur geschickte
Strategien lest Ihr links (, Gut verkaufen an privat”). Wenn Ihr dagegen ge-
brauchte Spiele einkaufen wollt, dann schmokert mal im Abschnitt , Giinstig
kaufen von privat”. Stért Euch nicht dran, daB die Tips in diesen beiden Ab-
teilungen etwas widersprichlich sind, aber Verkaufer und Kaufer sitzen
halt nicht in einem Boot: Der eine will méglichst viel Geld haben, der ande-
re moglichst wenig ausgeben: So sind eben die Gesetze des freien Markts.

Einen gewissen Verlust werdet lhr nattrlich stets hinnehmen mussen, auch
wenn lhr hauptséchlich gebrauchte Spiele einkauft. Dennoch sind die Kosten
nicht annahernd so hoch wie beim Neukauf, und manchmal ergeben sich auch
prima Tauschgeschafte, die fur beide Parteien von Nutzen sind.

Wir wiinschen Euch jedenfalls viel Erfolg auf dem Gebrauchtmarkt — und
jede Menge gesparter Marker!

Gerald Arend



SPAREN
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GEBRAUCHTPREISE HANDLER

Ankauf Verkauf

Mega Drive min. max. Mittel min. max.

Konig der Lowen 30~ 50~ 40~ 49 - 89,95
Virtua Racing 35- 60~ 48,75 49 - 99,95
Micro Machines 2 15~ 40- 30- 30- 69,90
Sonic & Knuckles 20- 50~ 38,25 35- 99,95
Sonic 1 5~ 10- 6,25 14,90 29,95
Jurassic Park 10- 30~ 21- 25~ 70,-
Musha Aleste (import) 20~ 20~ 2,- 29- 29-
Mega-CD
Battlecorps 40- 48 - 44~ 74,90 89,95
Prize Fighter 15~ 15~ 15~ 39,90 39,90
Game Gear
Konig der Lowen 25~ B 30~ 49,90 59,95
Cool Spot 25- S 30- 49,90 59,95

Die genannten Preise.gelten fur qut erhaltene Spiele mitsamt intakter Verpackung und Bedienungs
Nicht jeder der 15 befragten Handler wollte jedes Spiel in Zahlung nehmen; daher setzt sich der

Durchschnittsbetrag aus unterschiedlich vielen Preisangaben zusammen. Master-System-Module wollte keiner

8243

39,90

54,93

54,93

Auf Nummer sicher:
Versand per Nachnahme

Ganz ohne Risiko ist der Kauf und Verkauf von gebrauchten Spielen
leider nicht ~ vor allem dann, wenn der Kaufer die Games nicht personlich
abholen kann. Das Problem ist die Bezahlung: Immer wieder gibt es
schwarze Schafe, die im Voraus bezahlte Spiele nicht abschicken und
andere, die gekaufte Spiele hinterher nicht bezahlen wollen.

Unser Tip: Geht kein Risiko ein und schickt Eure Sachen aussschlieBlich
per Nachnahme! Der Postbote kassiert bei der Auslieferung den ver-
einbarten Preis vom Kaufer, das Geld wird anschlieBend auf Eurem Kon-
to gutgeschrieben. Diese Sicherheit hat aber ihren Preis: Zusatzlich
zum Brief-/Packchenporto muBt Ihr insgesamt DM 6,— Gebiihren pro Sen-
dung einkalkulieren.

Beispiel: Beppo Blank verkauft drei Mega-Drive-Spiele an Susi Sam-
melmann, vereinbarter Kaufpreis: DM 150,—. So wird's gemacht:

1. Holt Euch beim Postamt Nachnahme-Gutschriften (rotes Formu-
lar) sowie Nachnahme-Aufkleber mit rotem Dreieck

2. Beschriftet einen kleinen Briefumschlag mit Absender und Emp-
fanger. Schreibt aufféllig ,Nachnahme” driiber. Der Betrag errechnet sich

aus dem Betrag, den lhr

vom Empfanger bekom-

gxh men wollt (in unserem
@ Beispiel DM 150,-) plus
DM 3,— Zahlscheinge-

bahr fir die Uberwei-

der von uns angerufenen Handler annehmen — daher missen wir Euch diese Angaben schuldig bleiben

=

Im nachsten Heft geht's weiter mit unserem groBen

Gebrauchtspiegel: die angesagten Preise fiir iiber 100

Second-Hand-Spiele!

9.

sung auf Euer Konto.

3. Fillt die Nachnahme-Gutschrift entsprechend unserem Muster aus.
Denkt daran, daB Ihr auf diesem Formular der Empfanger seid — schlieB-
lich sollt Ihr ja das Geld bekommen.

4. Packt den Zahlschein in den Umschlag (oder eine selbstklebende
Klarsichthille), den Ihr anschlieBend auf Euer Packchen draufklebt.
LaBt den Umschlag aber offen; der Postbote muB den Zahischein beim
Kassieren leicht herausnehmen kénnen. Sorgt aber dafiir, daB der
Zahlschein nicht verloren gehen kann.

5. Gut verpacken! Ein, zwej Spiele passen prima in groBe Luftpolster-
Versanditaschen. Nehmt keine einfachen Umschlage, sonst werden diie
Spielpackungen stark zerdellt! GroBere Mengen bitte immer in stabilen
Karton verpacken und als Péckchen verschicken.

5. Frankiert den Brief/das Packchen. Zusatzlich zum herkémmlichen
Porto mi3t Ihr DM 3,— Briefmarken fir die NachnahmegebUhr drauf-
kleben (unabhéngig von der oben erwahnten Zahlscheingebihr). Pappt
den kleinen ,Nachnahme"-Aufkleber mit dem roten Drejeck deutlich
sichtbar auf Eure Sendung, und ab damit zur Post. Nach etwa ein oder
2zwei Wochen habt Ihr dann das Geld auf Eurem Konto!

Nachnanms DU 13300
Zavischein inimgend

tewms e 1o Zoseisitest 13, 496 Harwashs

Wenn Eure
Nachnahme so
aussieht, kann
eigentlich nix

mehr schiefge-

So wird der
(oo sl | Zahlschein fir

A ARrr Wi\ (6ISIL10 31T die Uberwei-
$5 5 0e 14 sungdes Gel-
DECSIFIELE des ausgefiilit




ach
der

nicht

so brillanten

SNES-Version von

.Samurai Shodown”

kommen nun endlich auch

die gestreBten Mega Drive-

Besitzer in den GenuB dieses

NeoeGeo-Kultspiels.

Erfreulicherweise haben sich die

Programmierer von Sauros diesmal

richtig viel Mihe gegeben und

wirklich das Letzte aus dem MD

herausgekitzelt. Samtliche Kamp-

Seit ‘93 gibt es auf dem Neo+Geo ein
Kult-Priigelspiel, das von ehemali-
gen Capcom-(Street Fighter)-Leuten

programmiert wurde. Nun kénnen

auch Sega-User lospriigeln!

fer (bis auf einen) sind mit all ihren
Moves dabei. Hintergriinde als
auch musikalische Untermalung
kann man ebenfalls als durchweg
gelungen bezeichnen. Sogar japa-
nische Sprachausgabe wurde dem
Modul spendiert.

Fr Samurai-Shodown-Unkundige
erst mal eine kleine Einfiihrung:

Ippon! Sieg!
Amakusa ist end-
lich geschiagen!

fugt hier aber jeder Kamp-
fer tber eine Waffe, die
richtig eingesetzt erhebli-
chen Schaden anrichten
kann. Manche haben zu-
satzlich sogar Tiere, die sie auf den
Gegner hetzen kénnen.
Wenn |hr all Eure Opponenten aus-
geschaltet habt, wartet der fiese
Endgegner Amakusa darauf, Euch
den Garaus zu machen.
Schnelle Action und spektakulare
Special-Moves bestimmen das
Kampfgeschehen. Trotzdem las-

Ihr habt die Wahl zwischen elf ver-

schiedenen Recken (plus anwahl- rus [EZR57]

Hervorragende Umsetzung
des Originals, Gute Grafik
und Animation, ordentlicher
Sound, mega SpielspaB

sen sich die Protagonisten gut steu-
ern. Ein spezieller Wut'-Energie-
balken laBt Euch (wenn er gefullt
ist) harter zuschlagen, aber |hr
muBt bei einem gegnerischen Tref-
fer auch starker einstecken.

Ein umfangreiches Optionsment

£y
o

2

barem Endgegner), die sich ,Stre-
et Fighter” dhnlich bis aufs Letzte
bekampfen. Im Gegensatz zu ver-

1 8 Eat electric
B death” wie
Mitch sagt,
.~ und er hat
™= recht, wie
% wir meinen!

Haohmarus |
Wirbelwind F
hebt den Op- |
ponenten erst

in die Luft und
148t ihn dann !
tief fallen!

HROHMABR

Galford aus San Franzis-
ko ist immer mit seinem
Schéferhund unterwegs

Nakoruru

geht nie ohne

ihren Kampf-
dem

p, der kleine Wur-
er Oniga-

~
\



erlaubt Euch nicht nur den Schwie-
rigkeitsgrad einzustellen. So konnt
lhr z.B. auch die Knopfbelegung
andern, die Lange eines Kampfes
festlegen oder auch konfigurieren
wie haufig ein ,Extra-SchmeiBer’ im
Hmtergrund vorbeirennt. Dieser

Auf Zoomen und Slegerbllder
muB verzichtet werden, an-
sonsten makellos

Wo Gen An zu-
schldgt, wéchst
kein Gras mehr

wirft dann Energie, Punkte
oder auch mal eine Bombe
ins Spielfeld. Im Zweispie- |
ler-Modus kénnt Ihr auBer-
dem noch fur jeden Kémp-
fer ein Handicap einstellen.
Den meisten SpaB habt Ihr nattrlich
im direkten Kampf gegen einen
Kumpel. Dann offenbart das Modul
erst seine wahre Starke, namlich
gewaltigen Dauer-
und SpielspaB!

Bei der Umsetzung
des 118 MBit-(!)-Vorbildes wurden
lediglich der Vorspann, die Sieger-
bilder nach einem Kampf und das
Heranzoomen (wenn die Kampfer
dicht beisammen stehen) wegge-
lassen. Sicherlich kein groBer Ver-

e R ICCLIIEEN

Kyoshiro besticht durch
seinen eigentimlichen
Kampfstil, auf einem Bein!

SUPER ACTION
MIT SPECIAL-MOVES

lust, schlieBlich ist der Rest des f§
Games wirklich gut spielbar.

Die schénen Hintergrundgrafi-
ken im Asien-Stil sind sehr de-
tailliert und auch an vielen Stel-
len animiert. Die
Kampfer stehen
da naturlich nicht
zurtick. Farbenfroh und bewe-
gungsfreudig sind sie eine reine
Augenweide! Auch der Sound
klingt trotz der bekannten Mankos
des MDs recht ordentlich.
Man merkt, daB hier mit viel Liebe

umgesetzt wurde.
Solltet Ihr also mal eine Ab-
wechslung vom ewigen ,Street
Fighter'-Einerlei suchen, ist Sa-
murai Shodown genau das rich-
tige fur Euch. Ippon!!!

Maris Feldmann

> — -
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Unter bestimmten Voraug
kénnt Ihr Eure Gegne
hen’, sprich in Teilg

GAMERS" mei
3 meint...

GAMEPLAY

DAUERSPASS

Spieler:
1 z il

GRAFIK

Hersteller:

Preis:

NOTE{ i

ca. DM 120

Schwierigkeit:

mittel/einstellbar

Continues:

unbegrenzt
- Speicher:

24 MBit

Erhaltlich:

im Handel
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gemutli
Tag im Pala
Haut liegen, ld
des gemeinen V&keé |auschen
und sich ganz locker auf seine
spatere Tatigkeit als Regent
vorbereiten —Avie angenehm.
Doch leider ist Prinz Ali etwas
aus der koniglichen Art.
schlagen und geht einem et

noch wihlt
gerne im Schmd
wenngleich er dabei auf

Suche nach Schatzen und
Kostbarkeiten ist.

Mit der beschaulichen Budde-
lei ist es aber vorbei, als Ali ei-

jngend durch &&andschaft marschieren miissen. Sega

anders geht: Nicht nur Schwert- und FuBarbeit sind im
ion-Adventure gefragt sondern auch eine gehdérige Portmn,ans und \
Geschick. Lest selbst, was Prinz Ali so alles auf dem Kasten hat

asﬁe wieder aufgetaucht sind,  fachen Dolch groBen Schaden an-

el Xnes
i Eigen- didht sich die Geschichte zu wie-  richten und

aften findet. E ‘eipst  derholen. Klar, daB Ali nun unter  auch deftige !w W
Mag|er Reharl dersich #or  allen Umstanden den neuen Trager  Tritte austeilen P
des silbernen Amulettes finden  kann. Weiterhin stehen ihm mit
puB, um zu verhindern, daB dieser  Schwertern und Armbriisten ef-
iel Unheil anrichtet. fektivere Waffen zur Verfigung,
it hat der groBe Unbekannte  die allerdings nicht beliebig oft
dene Amulett dle Kréfte des Gut-  allerdings schon angefangen, denn  verwendet werden kénnen.

en verkorperte, war das silberne  pldtzlich ist Oasis zum Tummel-  Dank des Amulettes kann Ali auch
ein Instrument des Cha-  platz von Mon- Magie einsetzen:
os und der Zerstorung.  stern geworden, Elrﬂ#!moﬂl.tgt:g:n Im Verlaufe seiner
Damals schlidderte Oasis  die nattirlich auf Reise kann er vier
knapp am Untergang  Priigel warten. Die bekommensie  Geister aus Tempeln befreien, und
vorbei, jetzt, da die ver-  auch, denn Aliist ein recht fahiger  jeder dieser Geister stellt seine
loren geglaubten Amu-  K&mpfer, der selbst mit einem ein-  Dienste zur Verfligung, wenngleich
nicht immer
und tberall. Auf
seiner langen
Reise Uber Berg

r

P

nes schonen Tages
Amulett mit bes

Fiir erfolgreiche Kadmpfe gibt es als Belohnung
Levelerhéhungen (oben). Manche Rétsel lassen
sich nur durch den Einsatz von Werkzeugen I6-
sen (mitte). Unten seht lhr einen Geisterschrein

und Tal, finstere
Héhlen und di-
stere Burgen
muB sich Ali
nicht nur mit
zahllosen Mon-
stern herumbal-
gen, sondern
auch noch di-
verse Ratsel 16-

Die Endgegner sind stellenweise nicht nur recht

groB, dern auch hend fies

Viele
| Feinde
sind des
| Helden |

fentlich
ister
| gut ver-
| sichert

Gelungene Story, tolle
Atmosphare, komplett
eingedeutscht, Batteriespeicher




sen. Der Lohn fur solche Muhe ist
nicht immer angenehm, denn am
Ende mancher Dungeons warten
recht fiese Endgegner auf eine
blaublutige Hauptmahizeit. Aber
so ist das Heldenleben nun mal -
hart und ungerecht ..

. The Story of Thor” besticht nicht
nur durch ein originelle und ab-
wechslungsreiche Story, sondern
vor allem auch durch seine tech-
nische Perfektion, die die Mog-
lichkeiten des Mega Drive voll aus-
reizt: Detaillierte, farbenprachtige
Grafiken sowie UbergroBe Sprites

Einige Gegnertypen treten
héufiger auf und sind spater
einfach nur starker

mit gelungenen Animationen er-
freuen das Auge, auch der Sound
kann voll begeistern. Dies liegt vor
allem am bombastischen Sound-
track voller Dynamik und Atmos-
phére, fur den niemand anders als

EIN LECKERBISSEN
FUR AUGE UND OHR

Yuzo Koshiro verantwortlich zeich-
net. Nicht nur sein Name, sondern
auch seine Musiken haben in der
Konsolenwelt einen besonderen
Klang, auf dem Mega Drive ver-
tonte er beispielsweise ,Super Shi-
nobi’ und die ,Streets of Rage’-
Serie. Besonderer Wert wurde
auch auf Details wie Stereoeffekte
gelegt: So wandert beispielsweise
das Rauschen eines Wasserfalls von
links nach rechts, wahrend der
Held an ihm vorbeilduft.
Die Steuerung ist recht prézise aus-
gefallen, so daB man die unter-
schiedlichen Aktionsmaglichkeiten
des Helden recht schnell unter Kon-
trolle hat, lediglich beim Springen
und Bucken kann es manchmal
kleinere Koordinationsschwierg-
keiten geben. (Wer beim Auslo-
sen der Spezialattacken Probleme
hat, der sollte das Joypad eventu-
ell gegen einen Joystick austau-
schen —das hilft meist.)
The Story of Thor setzt nicht nur bei
Grafik und Sound einen neuen
Meilenstein, sondern auch in Sa-
chen Gameplay - so viel Action
und Abwechslung suchte man in

Ohne Ausristung lauft nicht viel!

DIE GEISTER DIE ICH RIEF...

Vier Geister helfen Ali auf seiner Reise, und nur durch
geschickten Einsatz ihrer Fahigkeiten kann der
Untergang von Oasis aufgehalten werden.

Dytta: Dieser sympathische Wassergeist ist der erste,
der sich Ali anschlieBt. Mit inren Wasserbéllen kann
die Dame Feuer l6schen und Gegner betauben, auch
frischt sie bei Bedarf Alis Eneréie auf. Auf Wunsch

verwandelt sie sich auch in einen Wasserwirbel und

macht die Gegner ordentlich naf3.

Kleine Heilung gefallig? Hier geht’s wirklich rund

Efreet: Der Feuergeist heizt den Monstern gehorig ein,
indem er sie automatisch verprugelt, sich in einen
Feuerball verwandelt oder durch eine feurige Explosion
aus dem Konzept bringt. Besonders bei Untoten ist

b, sein Einsatz sehr effektiv, Flammenmonster

Viele Gegner hinterlassen nach ihrem Ableben
wertvolle Leckerbissen, die Gesundheit und Ma-
gie wieder auffrischen. In den Truhen, die oft

auch hinter briichigen Wan-
den oder in Réhren ver-
steckt sind, finden
sich bessere Waffen.
Einziger Nachteil die-

ser Dinger: Sie halten
nur begrenzte Zeit, aber
eine Armbrust mit 100
SchuB ist nicht nur prak-
tisch, sondern auch noch
recht einfach zu finden.

Gebrannte Mon-
ster scheuen |

das Feuer - wie

praktisch!
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Einkaufen, einmal

DIE GEISTER, DIE vollig anders ...
e

ICH RIEF...

Shade: Es ist doch recht praktisch, einen Schatten zu

haben; den zugehorigen Geist findet Ali, nachdem er

im Vulkan den Drachen besiegt hat. Shade

Sucht, nachdem Ihr Efreet gefun-
den habt, nach dieser Héhle ...
absorbiert die feindlichen Treffer, kann sich weit

entfernte Kostbarkeiten greifen oder Ali tiber

Istdorse it nacheinemhar—
bestimmte Schluchten ziehen. Weiterhin verhindert mx,wfm,,d,b,,,mm
er, daB Ali in Abgriinde stiirzt; seine besondere

MAU SPIELERGEBNIS

Spezialitat ist aber der Doppelganger-Trick, der in

... und scheucht ihn in Rekord-

einigen Situationen lebenswichtig ist. zeiten iiber die Strecke.

... gibt es zum AbschluB noch eine
kleine Statistik des Abenteuers!

Dieser Schatten hilft auch ohne Licht - einem Adventure bislang verge-

und ohne Hilfe geht es nicht.... bens. Bei dieser ausgewogenen Je besser die Zeit, desto wert-
Mischung aus beinharten Kampfen voller die Siegesprémie!
und vielen Puzzles kommt beinahe
jeder auf seine Kosten. Bis beispielsweise wirklich alle
TR Jeder noch so starke Gegner hat 60 Diamanten gefunden sind,

seine schwachen Stellen, die aller-  durfte wohl mit Sicherheit so

A einiges an Zeit vergehen.
Bogen: Dieser gefraBige Planzengeist wird erst recht TECHNISCHE PERFEKTION Selbst wenn man nicht so sehr
AUF DEM MEGA DRIVE auf Monsterprigeleien steht
spat im Waldschrein gefunden. Er verschluckt nicht sollte man ruhig mal probe-

dings erst einmal gefunden werden  halber einen Blick riskieren
mussen. Kennt man diese aber erst Und sei es nur, um einmal zu
einmal, so wird die Sache fast schauen, was man bei guter
schon zum Kinderspiel und geht  Programmierung doch noch
wesentlich schneller tiber die Bih-  so alles aus dem guten alten
ne. So ist es durchaus moglich, ~ Mega Drive rauskitzeln kann.
daB man auf unter 8 Stunden  Unsere Empfehlung: unbe-
Spielzeit kommt — auf den ersten  dingt mal reinschauen!

Blick sicher etwas kurz, allerdings Michael Anton

hat man in dieser Zeit .
noch langst nicht al- n *
fpilienpiaisll . GAMERS"” meint... §

nur vorwitzige Gegner, sondern auch so manche
hinderliche Tur. AuBerdem kann er Giftpollen

versprithen, die die Gegner verlangsamen.

- -
Ein kréftiger Bi, und lende gibt es eine klei-
schon ist der Weg frei ne Statistik, in der die GAMEPLAY DAUERSPASS Hersteller:
personlichen Erfolge Sega
angezeigt werden, so > e Preis:
’ daB man fur den ca. DM 140
' nachsten Durchgang GRAFIK] JSOUND ﬂ:vmm
. schon mal einige An- 1- 1- Shieler o
haltspunkte hat, wo- 1
nach man noch schau- N OT Level:
it : en konnte. Prakti- it
Mahizeit, Bogen ver- Der Held, seine Freunde scherweise werden die Schwierigkeit:

‘ nascht ein Monster und eine Uberraschung fiinf besten Ergebnisse 2:;!::‘9:;(1

a auch noch in einer Art Bamriesp.eicher

(3 Highscore-Liste ge- B Erhaltlich:

= speichert, so daB ein ab Marz

§ Anreiz fir ein neues Speicher.
Spielchen gegeben ist: AMBS

[y
o



Wahrhaft geschmackvoll, ein

Spiel mit dem Untertitel ,War /
has never been so much fun’ d
anzupreisen. Doch wie siehtes -~

t, welch i

drei winzig

in relativ kurzer Zeit anrichten kénnen. Ob es dafiir einen Orden gibt?

as spielt ein General nach
Feierabend? Wohl wahr-
scheinlich ,Cannon Fod-
der”. Ziel des Spiels ist es, mit ei-
nem Trupp winziger Soldaten in
den feindlichen Reihen fiir Unruhe
zu sorgen und durch geschicktes
taktisches Vorgehen zu Uberle-
ben. In verschiedenen Regionen
(Wald, Wuste, Eis) missen 24 un-
terschiedliche Missionen absolviert
werden: Zunachst reicht es noch
aus, in hirnloser Rambo-Manier
durch die Gegend zu ballern, spa-
ter kommt man jedoch ohne gute
Planung und ausgeklugelte Takti-

In der Wiiste geht es auch nicht sehr fried-
lich zu, Abgriinde sind lebensgefahrlich

ken nicht mehr weiter. Mit der
Schwierigkeit der Missionen
waéchst auch das Waffenarsenal
der Truppe. Zu den Gewehren ge-
sellen sich Handgranaten und Ra-
ketenwerfer, spater darf die Mann-
schaft (bei Bedarf auch in drei
Gruppen) auch mit Panzern oder
Hubschraubern die Gegend unsi-
cher machen. DaB dabei naturlich
kein Stein auf dem anderen und
kein Gegner am Leben bleibt, durf-
te wohl ziemlich klar sein.

Auch der fahigste General muB
mal Pause machen, also gibt es
nach jeder erfolgreichen Mission

Das hétte ins Auge gehen
kénnen, das nichste Mal
halten wir mehr Abstand

% | Die Karte sorgt
fiir Uberblick
J im Getiimmel

wirklich mit dem SpaB aus?

R
Erst schieBen, dann denken? Diese
subtile Taktik funktioniert viel-
leicht noch am Anfang, spéter soll-
te man aber doch etwas iiberlegter
an die Zerstérungsarbeit gehen ...

ein PaBwort fur den spateren Wie-
dereinstieg. Allerdings sind die im
Code enthaltenen Informationen
recht unvollstandig, da praktisch
nur die entsprechende Mission und
die Anzahl der verbliebenen Sol-
daten festgehalten sind. Andere
Erfolge im Spielverlauf werden lei-
der nicht registriert, auch fangen
beférderte Kampfer wieder in den
unteren Rangen an, was aber oh-
nehin nicht sonderlich wichtig ist.

Sieht man einmal von der mora-
lisch fragwirdigen Darstellung von
Gewa?t?Todesg hreie, Bluts gritzer el
5 4 P! fragwiirdiger Inhalt,
stellenweise etwas unfair.

b

Gelungenes Strategiespiel,
ausgepragter schwarzer
Humor, Levelcodes.

<l

trotz winziger Figuren) ab, so bleibt
dennoch ein recht brauchbares
Strategiespiel zurtick, das

allerdings in den spate- -
ren Missionen doch ex- "GAMER m¢ I‘It».

trem unfair (oder zu einer

echten Herausforde- :
? i i GAMEPLAY | | pauerspass | | Genre:
rung?) wird. Mit Ironie Actou/Stratech
und Sarkasmus kommt - - Spieler
man jedoch auch dari- 1 Spieler
ber hinweg, in Kinder- GRAFIK] [sounp| Hersteller
hande gehért dieses Spiel Virgin
aber wirklich nicht. ::';M .
Michael Anton Level:
24 Missionen
Schwierigkeit: @
ansteigend o
Continues: Q
PaBwérter ;
- Speicher: w
16 MBn E
Erhaltlich L
im Handel g
O



DIE

GAME

FIGHTER 2

Vormonat auf Platz 2

SONIC 3

Vormonat auf Platz 1

Vormonat auf Platz 4

DUNE 2

Vormonat auf Platz 3

SONIC &
KNUCKLES

Vormonat auf Platz 6

SUPER STREET

LANDSTALKER

RS

LESER-

Uups, was ist denn das? Keine
Angst, Ihr seid nicht im Cola-

Charts. Endlich mit erweitertem

32X-Liste. Natirlich kommt Ihr
auch weiterhin zu Wort.
Viel Spaf3 dabei!

EARTHWORM
Jim

Vormonat auf Platz 7

VIRTUA
RACING

Vormonat auf Platz 5

FIFA INTL.
SOCCER 95 O

Vormonat auf Platz 8

MICRO
MACHINES 2

Vormonat auf Platz 10

SHINING
FORCE 2

Vormonat auf Platz 6 ! e

Virtua Racing

Micro Machines 2
(Mega Drive)
Tip von Enrico Hoff

MM 2 gehért dank der
fantastischen Spielbarkeit auf
den vordersten Platz. Allein
macht es schon SpaB, wenn
aber noch drei Freunde
kommen, ist in meinem

(Mega Drive)
Tip von Gerhard Kalich

Ich finde das Spiel einfach
spitze, und fir mich gehért es
auf Platz eins. Die Grafik und
auch der Sound sind super.
Wenn ich nur mein MD
anschaue, muB ich sofort eine
. Runde fahren.

Rausch, das sind die neuen Leser-

MCD-Teil und mit einer neuen MD-

FIFA Soccer "95
(Mega Drive)
Tip von Manuel Knop

Far mich ist FIFA Soccer 95
das beste und genialste
FuBballspiel fir das MD. Die
vielen Optionen bringen
jede Menge Fun ins Game.

Die Red: Da kann unser

/
BAME Zimmer die Hélle los.

SONIC 2

Vormonat auf Platz 4

'SONIC
SPINBALL

Vormonat auf Platz 2

coolL
SPOT

Vormonat auf Platz 1

BE=3l GAMERS 3/4/95

DAS DSCHUN-

Sportchef Achim nur zu-

stimmen.
=N
micro | EEFEEE
(S =]
MACHINES e
Vormonat auf Platz 2 - %

cooL
sPOT

Vormonat auf Platz 1

GELBUCH

Vormonat auf Platz 3

O 7
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upten, ,Soleil’ ist
.Zelda 3', auf jeden Fall
Entwickler bei der Uber-

schlichtweg falsch, bei der unteren
stimmt die Anrede nicht. Aber Spal3

macht das Game trotzdem.

b heiBeste
N7
Mayan Adv.

(Redaktion)

derzeit auf
: ,Earthworm Jim* eii
Pitfall - The  ofindet sich nicht in den Ck
h Hellwi los? Lest doch mal den M est
omas AeWIG  wenn hr dann auf den Geschmack
kauft Euch gleich Pitfall, denn in
Ausgabe beglicken wir Euch mit einer u
Komplettlésung. Versprochen!

ump&Run i enne
hat realistische Animationen
und einen irren Sound. Einfach
spitze kann ich Euch sagen.

Die Red: Und die MD-Version
hat sogar einen Level mehr als
die SNES-Fassung!

Sonic & Knuckles
(Mega Drive)

Tip von Mauricio Gockeritz
Toller Sound, tolle Grafik und
und und ... Das beste Jump&
Run auf dem Bild-schirm ist
Sonic & Knuckles. Es gehort

einfach auf Platz eins!

Die Red: Momentan steht es
far den Vorgénger ,Sonic 3*
da noch ein wenig besser.

Super Street Fighter 2
(Mega Drive)
Tip von Bjorn
Wenn ich mit Guile loslege,
kénnen sich die Gegner warm
anziehen und sich auf blaue
Flecken gefaBBt machen. Ich
habe schon viele Kampfspiele
ausprobiert, aber keines
reicht an SSF 2 heran.

NBA Live 95
(Mega Drive)
Tip von Oktay Kisin
Durch die vielen verschie-

denen Dunks und Bewe-

Landstalker
(Mega Drive)
Tip von Jan Lehmann

Landstalker ist fur mich DAS
Top-Spiel. Tolle Grafik und
super Sound ergeben mit
packendem Gameplay ein
nahezu perfektes Action-
Adventure.

Sehr empfehlenswert!

MITMACHEN & GEWINNEN

lhr wollt Eure Leser-Charts mitgestalten? Nichts
einfacher als das: Schreibt uns jeweils Ever
Lieblingsspiel oder eine komplette Chart-Liste auf
eine Postkarte oder per Brief. Wenn lhr noch ein
Foto von Euch beilegt und ein paar kluge Sétze zu
einem der Spiele schreibt, findet lhr EucEedemn&chs'
vielleicht auf dieser Seite wieder. Wer weif3 ...
Und damit sich Ever Engagement lohnt, verlosen wir
unter allen Einsendungen ein Modul Eurer Wahl.
Also vergef3t den Namen und System Eures
Waunschgames nicht.

Gewinner vom letzten Mal ist
Stefan Neudecker aus Miinchen.

Unsere Adresse:
GAMERS Charts
Heilwigstraie 39
20249 Hamburg

Wir sehen uns néchsten Monat,
wie immer mitten im Heft!

GAMERS 3/4/95



~Ha, das war der letzte

-
N g
=
-

- Bossraum, um o
Dr. Robotnik zu zeigen, wer

von uns beiden der Stérkere ist!”

onic ist zurtick! Nachdem er
schon auf dem Mega Drive
und dem Game Gear als
Flipperkugel brillierte, kann er nun
endlich auch auf dem Master Sy-
stem beweisen, daB er mehr kann
als nur laufen und springen!

Die Hintergrundstory der Sonic-
Abenteuer ist im wesentlichen im-
mer dieselbe. Doktor Robotnik ist
der Bose, Sonic der Gute, und des-
halb macht er den Doktor auch

= GAMERS 3/4/95

Diamant. Jetzt kann

ich endlich in den

Super Spielbarkeit, vier riesi-
ge Flipper, versteckte Extras

"
-

> 39

platt. Viel wichtiger ist jedoch
wie er sein Ziel erreicht!

Vier riesige Flipper, von de-
nen jeder so um die hundert
Bildschirme groB ist, haben
lhren Platz in dem Modul ge-
funden. Jeder dieser Flipper
ist in mehrere miteinander
verbundene Abschnitte un-
terteilt, in denen Ihr Sonic mit
Hilfe der Flipper nach oben
schieBt. Neben den norma-
len Pinball-Elementen wie

Bumpern, Réhren und Targets gibt
es auch umbherfliegende Feinde
und Warpfelder, die Euch an ent-
legene Stellen teleportieren. Euer

Nur noch ein paarmal treffen, dann ist der
Doktor ein fiir alle Mal besiegt!

Oben wartet schon wieder einer
dieser Chaos-Emeralds

Nach jedem Level warten mehrere Bo-

nusrdume auch Euch

N

Ziel ist es, alle Chaos Emeralds ei-
nes Spielfeldes zu finden und dann
den fiesen Doktor zu besiegen

MIT DEM KOPF
DURCH DIE WAND

Dazu muBt Ihr eine ganze Reihe
Targets treffen, versteckte oder
schwer zugangliche Pas-
sagen beschreiten und
naturlich verhindern, daB
Sonic in den Tod starzt.

.GAMERS" meint...

N Z
A

Kein PaBwort/Speicher, nur
alleine spielbar

Sound setzen zwar keine neuen
Standards, sind aber fur MS-Ver-
haltnisse durchaus in Ordnung.
Das ideale Spiel fur alle gefru-
steten Sonic-Spieler und fur solche,
die Sonic noch nie mochten, und
ihn schon immer gerne durch die
Gegend pfeffern wollten!
Maris Feldmann

Netterweise kann Sonics

Flugbahn mittels des
Steuerkreuzes leicht be- .

GAMEPLAY

Genre:
Flipper
Spieler:

DAUERSPASS

einfluBt werden. AuBer-

1 Spieler

dem kann der blaue Held
auf ebenen Flachen lau-

GRAF

2-

Hersteller:

Sega

Preis:

1K SOUND

fen, springen und seine
Speedattack ausfihren
Da der Aufbau der ein-
zelnen Flipper sehr kom-
plex ist, wird die Edel-
steinsuche schon fast
zum Abenteuer

Die Steuerung der Flip-
per geht nach kurzer Ein-
gewohnungsphase gut

3-7
Speicher:
4 MBit
Erhaltlich:

ca.DM 90
Level:

4+ Bonuslevel
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:

3t
OTE

im Handel

von der Hand. Grafik und



Malen, musizieren,
spielen - hier habt Ihr
alles zusammen in ei-

nem ,Kreativ-Modul’!

in freier Nachmittag, un-

glaubliche Kreativitat be-

fallt Euch. Doch die Hei-
morgel ist mal wieder kaputt und
Eure Zeichenstifte lange ausge-
trocknet — was nun?

Per Joypad lassen sich keine detail-
lierten Zeichnungen anfertigen

= =g rei oder einen to-
mmb tal miBratenen
g Pac-Man-Ver-
B schnitt als Ein-
schlafhilfe zweck-
entfremden
koénnt
Fazit: Versucht
schnellstens die
Heimorgel zu re-
f{ parieren, und

Ob sich hier muslkallsche Kreatl
vitat férdern 4Bt ist fraglich!

Tradewest bietet fiir solche ,Not-
falle’ dieses Mal- und Musizier-
Modul an, mit dem Ihr zusatzlich
auch noch zwei kleine ,Zeitver-
treiber’-Games spielen konnt.

Insgesamt vier verschiedene Op-
tionen lassen sich anwahlen: Das
Malprogramm ,Paint’ bietet Euch
die Moglichkeit auf dem heimi-
schen Bildschirm individuelle Zeich-
nungen anzufertigen
was allerdings mit dem

Das
diirfte selbst Kmdem 2zu éde sein!

kauft Euch ein paar neue Buntstif-
te nachdem Ihr dieses Modul Eu-
rem kleinen Bruder geschenkt
habt! th

Joypad zum Krampf GAMERS m ntOOO

wird. Dazu gibt es eine

reichhaltige Mentleiste, :
iruder Ihrneben 15 ver- GAMEPLAY | | DAuERsPass | FGenre:

5 Malprogramm
schiedenen Farben fast ' Spieler:
alles findet, wonach das 1 Spieler
Kunstlerherz durstet. GRAFIK| [sounp | FHemstles

Mit dem ,Music’-Pro- T'd_"'m
konnt thr schra- fios
gramm konn ‘ ca.DM 110
ge Klangkompositionen Level:
erschaffen, und hinter 4 Optionen
der dritten Option (,Sty- Schwierigkeit:
le") verbirgt sich ein sin- S
Continues:
nentleertes ,Puppenver- -
kleidungs-Spiel’ Speicher:
Bleibt nur noch die 8 MBit
Vierte, in der Ihr wahl- Erhaltlich:
weise eine vollig lang- ab sofort

weilige Weltraumballe-

Eiihel C O U P O N
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ES LEBE DER SPORT!

1995 ist Segas ,Jahr des Sports’! Zur
Einfihrung des ,Sega Sports’-Label verlosen

/ I’ N VAR ,|
C@/Al & EhnaRs

ein Jahr lang jeden Monat

I x ,Sega Sports’-Set

(ein MD, zwei Pads, drei Sportspiele)
sowie als zweiten bis finften Preis
4 x ,ATP Tour Tennis’ (MD)

Um an der Verlosung teilnehmen zv knnen,
miiBt Ihr folgende Aufgabe bewiiltigen:

Nennt drei minnliche deutsche Tennis-Profis!
Die Antworten und Euren Absender vermerkt lhr auf dem Coupon.

Den schneidet Ihr aus, klebt ihn auf eine Postkarte und schickt diese
bis zum 24. Mirz (Einsendeschlufl, Datum des P Is) an

GAMERS e Sega Sports
Heilwigstr. 39 © D-20249 Hamburg

p

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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Alljéhrlich findet Anfang
Januar in der fernen Wiisten-
stadt Las Vegas die Winter
Consumer Electronics Show
statt, eine der wichtigsten
Messen fiir Unterhaltungse-
lektronik und somit auch fir
uns Konsolisten. Nattirlich wa-
ren wir fiir Euch vor Ort, und
wenngleich die groBen Sensa-
tionen ausblieben, haben wir
ein pralles Packchen mit aller-
lei interessanten Informatio-

nen zu den Themen Hard- und

Software geschniirt.

Feinste BattleTech-Action 4Bt

tiber Eure Bildschirme flimmern. Das Spiel
mit den stahlernen Kolossen wird iber
Sony erscheinen. Altere Computerfreaks
und Adventurefans erinnern sich
sicherlich gern an die gute, alte Zork-
Reihe von Infocom. Dieser wird mit
s (beide
Saturn) neues Leben eingehaucht

0 to Zork und Zork: Nem

fall ist oben beschriebenen

Personen garantiert ebenso bekannt und
erscheint fur den Saturn. Nur fiir das 32X
wird Hock

me, ein futuristisches
Sportspiel, erhaltlich sein

Ein Stiick Software der kommenden Generation:
Alien Trilogy wird fiir Segas Saturn erscheinen

M - DOMARK - INTERPLAY

Eine ganze Menge Software hat Acclaim auf Lager

Insbesondere Mega-CD-Besitzer werden
zukiinftig starker bedacht, da ein Deal
mit Digital Pictures abgeschlossen wur-
de. AuBerdem vertreibt Acclaim nun auch

Domark- und vorlaufig zumindest einen Interplay-Titel, so daB im

Stargate ist auf dem MD
ein reinrassiges Actionspiel.
Auf dem GG erwartet uns

wahrsten Sinne des Wortes eine Softwareflut auf uns zukommt
Hier ein Uberblick: Battle y (3-D-Action, MD, MCD),
1 (FMV-Action, Zombies werden am besten mit der Game Gun
eliminiert, nichts fur schwache Nerven, MCD, 32X-CD), F1 Charr
p Edition (Rennspiel mit Formel-1-Weltmeister Michael
Schumacher, MD), Flying Nig (Flugsimulation, MCD),
gefahrenes Jump&Run, MD, GG), & e (Edutainment, MCD), NE
(der Basketball-Uberflieger fiir das 32X, MD-Test in dieser Ausgabe!),
Kawasaki Superbike (Molorrad'Renﬂsp\e\, GG), Mortal Kombat Il (32X), NF
j (Football, MD, 32X, GG), S
Roland-Emmerich-Films, MD, GG),
1 (FMV-Beat-"em-
Up, MCD, 32X-CD),
(Action mit Mus-

y (ab-

rgate (Action, Umsetzung des

Splder -Man tritt erneut gegen die Méchte des Bésen
an - hoffentlich macht er dabei eine gute Figur

kelprotz Arnie Schwar-
zenegger, MD, GG),
k (Fantasy-

Horror-Action-Adven-
ture, MD), Wizard Pinball (Flip-
per, GG) und

(Wrestling mit den Helden
der World Wrestling Fe-
deration, 32X)

Ganz heiBe Titel erwar-

ten uns noch von Mitte bis Ende

des Jahres, namlich Alien T
y (Saturn), €

(Umsetzung

des kommenden Films, & -
MD) sowie

} (Umsetzung

des Films MD, GG)
Kommen wir zu den Inter-

play-Ankindigungen: Eine

Mega-CD-Version des Knilllers

CAPCOM

n mit einer neu-
en Welt, neuen Leveln und

Schon bald wrestlen sich die

Superwaffe etc. lassen laut Interplay den

Animationen, einer neuen (" Jump&Run-Hit zu einem noch gréBeren Ge-
nuB als die MD-Fassung werden. Regenwurmzeit ist voraussichtlich im Mai/Juni. Fur

das 32X sind Alc
Actionadventure, bereits fiir das SNES erhaltlich) und Caspe

durch das Mega Drive. Auf dem

SuperNES konnte der Show-SpaB

 (Konvertierung des PC-Spiels), vk (erstklassiges

(eine Steven-Spielberg- mit Mehrspieler-Adapter-Unter-

Filmumsetzung) geplant. Ob diese und weitere Interplay-Programme ebenfalls iiber stitzung gut gefallen

The ( .
Acclaim vertrieben werden, ist derzeit eher unwahrscheinlich, aber nicht ausge- Umsetzung  de

gleichnamigen Comics) wird ebenfalls fir Segas

schlossen. Mit hundertprozentiger Sicherheit erscheint zunachst Fighter fur das

Mega Drive 16-Bitter erwartet. Schon weit Gber ein halbes
Jahrhundert alt und noch kein bichen greise: die
ACCOLADE

allseits beliebte Micky Maus. In
Unschéne Nachrichten bei Accolade: Das europaische Biiro wurde durch i

Teilhaber Warner Music Group geschlossen, ob und wann folgende MD-Spiele
erscheinen, ist deshalb noch ungewiB: Barkley: Shut up and Jam 2, Brett meldet sie sich erneut auf

dem Mega Drive zuriick

Konkurrenz fir Sonys ,Mickey
Mania'? Wir werden sehen



CORE DESIGN
Core Designs B flitzen ab Mdrz auch
durch die 32X-Platinen. Sportlich zeigt sich die
Golfsimulation , das schon
im Februar fur das 32X und im Juli fir den

Saturn erhaltlich sein soll und mit

fotorealistischer Grafik das Auge verwohnt

Knackige Action versprechen

ELECTRONIC ARTS

Sportspielhersteller Nummer 1 bleibt freilich auf seinen Pfaden

k (beide Umsetzungen der Mega-

CD-Knaller furs 32X) sowie Sf , das
2 und zeigte - leider nicht viel - Sportliches. Firs Mega Drive und
fiirs 32X und fur den Saturn erscheint) - X

32X erscheint yhman Boxing Contest, ein reinrassiges

Boxspiel, das gute Grafik und dank einiger Spezialschldge auch

deutlich mehr Abwechslung bringt als die bislang biedere

Konkurrenz. Ein Turniermodus fiir bis zu acht Spielern sorgt fur

amiisante Matches im groBeren Kreise. AuBerdem: Road
(MCD) und Road Rasf
Motorrad-Action bieten und das Actionspiel Super Strike Trilogy

(MD, siehe Test), welche handfeste

OCEAN

SGAMETEK
\ Nur ein Programm

‘Ei hatte Gametek zum

", Beaugeln: y (Totally Brutal) fiir das 32

* Das Priigelspiel mit den possierlichen Tierchen und den

S erarbeitenden Spezialattacken bietet nun zwei ni

E Kampfer und natiirlich eine verbesserte Prasentation.

anderem zwei Flugsimulationen, eine Box- und eine .
o
L Tennissimulation. Kurz vor der Veroffentlichung ===

Natirlich war auch Ocean, eines der
altesten Softwarehduser, in Las Vegas
vertreten. Im Gegensatz zu friheren Zeiten, als nahezu

ausschlieBlich Filmlizenzen verwurstelt wurden, gibt es seit
langerem Selbstkreiertes. So auch
diesmal, als da waren: Je
Manchester United Super Soccer
(noch eine FuBballsimulation),

Nutz 2 (der Nachfolger des
friedlichen Abenteuers rund

um ein Eichkdtzchen) und

Plattform-Game)

HUDSON SOFT y :
Zwei von der PC-Engine _

bestens bekannte Spiele fanden den Weg zum Mega-CD

Lords of Thunder, ein klassisches Shoot ‘em Up und Dungeor o
Explorer 2, fir Fans des Rollenspiel-Genres. Ganze 48

unterschiedliche Mannschaften, vier Perspektiven, nette

Zoom-Spielereien und allerlei mehr wird Hu
Soccer bieten, das ebenfalls fir das Mega-
CD zu haben sein wird.

JVC E
Die heiBeste Nachricht vorweg: JVC wird eine eigene Satum =

, das aber erst
nach Segas Saturn-Verdffentlichung in Deutschland erscheint{in :

Konsole produzieren, das sogenannte J-Satul

Japan bereits auf dem Markt). An eigener Software soll es nicht

fehlen, acht Titel sind bis Ende des Jahres geplant, unter

stehen die Mega-CD-Priigelspiele Fatar Fify

ural St

Special und down (zwei Neo-
Geo-Konvertierungen) sowie die Ballerel
1adron und die Jean-Claude-

van-Damme-Filmumsetzung Timecon, die

von Virgin vertrieben wird.

Saftige Handkantenschlége diirfen bei Samurai Sho-
down en masse verteilt werden

(nettes

Auch Fatal Fury Special hat den Weg vom NeosGeo
zum 16-Bitter Mega-CD gefunden




SEGA
- Jeder sprach dartiber, doch Sega wollte ihn nicht 5o recht zeigen

Dtun. Wer es noch nicht weiB, der erfahrt es jetzt. Der
Neptun (das ist nur ein vorlaufiger Arbeitstitel) ist Mega Drive und
32X in einem Gerat. Vor allem fiir Nicht-Mega-Drive-Besitzer st
dies von Interesse, denn sie brauchen sich nicht wie bisher bei-
e Konsolen einzeln zuzulegen, wenn sie sich lediglich mit den
32X-Programmen vergniigen méchten. Gegen Ende des Jahres
taucht der romische Gott des Meeres aus den Fluten auf und wird
- etwa 500 Mark kosten. Zeitgleich soll Virtua f
' gon-Priigelvergtingen, fiirs 32X erhaltlich sein
Einsam und (fast) allein stand der

jhter, das Poly-

rn (in Japan im ersten Mo-
nat nach der Veroffentlichung 1,4 Millionen Bestellungen!) mit-
- samt Virtua Fighter in einer Ecke. Mehr Aufmerksamkeit wurde
dagegen dem Automaten Virtua Fighter 2 geschenkt, der deut-
lich mehr als nur eine Klasse besser als der Vorganger ist. Star-
ke 3-D-Polygongrafik mit
881 hilbschen Texturen stel-
4, len den ersten Teil in den
; Schatten. Eine Saturn-
: : Umsetzung ist in der
| Comix Zone werden Gegnerfisch' gezeichnet  Mache. Sie soll sich un-

wesentlich vom Original
8 I
-
i |

soll und Sega sicherlich

erst einmal Virtua Fighter Teil 1 anbieten wird. Im Gibrigen kann
der deutsche Saturn mit einer /1P

unterscheiden, drfte
vor Weihnachten aber
kaum erscheinen, zumal
der Saturn erst im Sep-
tember in Deutschland

auf den Markt kommen

Karte bestiickt werden,
die noch bessere Videoqualitat bietet als der bisherige MPEG-

- Standard (zum Beispiel beim CD-i). Somit konnen auch Video-
CDs abgespielt werden. Der Preis fur die Karte steht noch nicht
fest, durfte aber zwischen 300 und 400 Mark liegen
Absolutes Sega-Software-Highlight ist
Art Comicbuch, in das Ihr — wie es so schon auf neu-

~ deutsch heiBt - interaktiv eingreifen konnt., Das Besondere
an diesem Comic-Abenteuer ist unter an-

, eine

derem, daB der Spieler in verschiedene Bil-
der‘ springen darf und sich der Spielablauf
dementsprechend &ndert. Witzig: Haufig
taucht die Hand eines Comic-Zeichners auf
und pinselt mal eben einen neuen Gegner
auf die Bildflache. Im Friihling soll das 24
MBIt starke und exklusiv fiirs MD erschei-
- nende Comix Zone erhaltlich sein
AuBerdem fir den 16-Bitter in Arbeit: x
- s, ein Tiefsee-Spionageaben-
g teuer mit gerenderter 3-D-Grafik
; (Silicon Graphics), die Nintendos
Donkey Kong Country sicherlich
Paroli bieten soll; Mar

Ganz oben seht lhr den Neptun - 32X und Mega Drive in ei-
nem Gerat. Darunter befindet sich der deutsche Saturn

y i
Leckerbissen fur Rollenspiele-Fans,
der leider nicht offiziell erscheinen
wird), The Adventures of Bat R
bin (angeblich von den ,Sub-Terrania'-
Programmierern, mit grafischen Leckerbis-
sen wie 3-D-Scrolling) und World Series Ba
eball '95. Samtliche Titel durften zwischen
Frihling und Sommer tber Eure heimischen
Bildschirme flimmern
Game-Gear-Besitzer konnen bereits ihr Geld fur
po Jr.(Jump&Run), The Adventures of Batmar
(Action) und The
ng Mickey Mouse (siehe Test) sparen

Neben neuen Modulen
firs 32X, wie

ise (3-D-Polygongrafik-
Weltraumaction),  Tempo
(Jump&Run) und Chaotix (quasi
Sonic auf 32X, schnell, bunt, lustig)
wurden die ersten 32X-CD-Titel prasentiert. Als da waren: Faf
enhelt (FMV, rettet Menschen aus lodernden Flam-
men!), Midnight Raiders (FMV-
Hubschrauber-Ac-
tion), Might
Morphin Power
Rangers (das Spiel
zur beliebten Comicse-
rie) sowie Surgical Strike
(FMV-Action), die alle auch fur
das Mega-CD erhltlich sein werden
AuBerdem fiirs MCD: The Tide

ge from the Dark Side (mit phantasti-
scher Silicon-Graphics-Vorspann-Gra-
fik, insgesamt 26 Kampfern und vielen
Verbesse-

rungen ge-
gentiber der Modulfassung. Shining
Force CD (Rollenspiel) und Wild
Voody. So Sega will, werden uns
auch diese Spiele in dert kommenden

Monaten bis zum Sommer erreichen

Surgical Strike bringt kriegerische Action fiir MCD und

32X-CD auf die heimischen Bildschirme

Eternal Champions - Challenge from the Dark Side

Al |

wird leider nicht in Deutschland erscheinen

[ o e e e e e e e e e e e o

SUNSOFT

Batman, Superman, Wonder Woman und

Co. schlagen sich bei Justice League Task
Force durchs Mega Drive. Heftige Priige-
leien sind versprochen. Scooby-[ y
stery heiBt das Wiedersehen mit den Co-
mic-Charakteren Shaggy und Scooby.
Sehr interessant scheint das erste Saturn-
Programm von Sunsoft. Myst ist der
Name, Adventure das Genre. At-
mosphérische Grafiken und eine
dichte Story sollen begeistern
(kommt auch fiirs MCD).

risch: Myst

Unten: Justice |
LeagueTask




UBI SOFT

° Reinrassige Rennaction mit handfesten Keilereien bietet Street Racer, das erste Mega-Drive-Rennspiel fur bis zu vier
, \ Teilnehmer gleichzeitig. Wie das geht? Ganz einfach: Der Bildschirm wird horizontal in vier Teile gesplittet. SuperNES-

User konnten damit bereits Bekanntschaft machen. Ein astreiner Grafikschmaus ist das im Juni erscheinende Rayr

fur das 32X. Liebevolle

Animationen und zauberhafte Backgrounds lassen einiges von diesem kunterbunten Jump&Run erhoffen

10X 38 va)

Der knuffige Rayman wird auch auf dem MD 32X sein Un-
wesen treiben, Dieses Bild stammt von der Jaguar-Version

World Cup Golf fiir das Mega-CD Izzy’s Quest for the Olympic Rings

U.S. GOLD
Noch sind die Olympischen Spiele 1996 in Atlanta in weiter Ferne, da kommt schon das er-
Quest for the Olympic Rings. Wer eine Art

ste vorolympische Game fiir MD und 32X: lzzy's
,Summer Challenge’ erwartet, der liegt vollig falsch, denn hierbei

handelt es sich um ein reinrassiges
Jump&Run mit witzigen Morph-Funktio-
nen. Bereits im Februar wird das MCD
durch Flashback und World Cup

f bereichert. Im Mérz kén-

nen alle Master-System- und
Game-Gear-Freunde  mit
Championship Hockey aufs Eis
gehen. Ebenfalls firs
Game Gear kommt
Capcoms knudd-
liger Mega

Aar

Ubi Softs Street Racer bietet abwechslungsreiche Rennaction
fiir bis zu vier Spieler gleichzeitig

VIRGIN
Zur Zeit gibt es nicht viele Neuigkeiten zu ver-
kuinden, daftir aber zwei sehr interessante Ti-
tel fiir den Sommer des Jahres. Pinocchio fei-
ert dank Virgin seine Mega-Drive- und 32X-
Premiere. Mr. Langnase hat einige turbulente
Abenteuer zu bestehen. Nicht anders geht

es dem mit Sicherheit populérsten Punkt

der Konsolenwelt: . Das rote Rund
kehrt zurick, Schauplatz des Geschehens ist
Hollywood. Die Grafik wird dabei von Silic-
on Graphics bereitet. Man darf sich also
auf einen ,gerenderten’ Augenschmaus ge-

faBt machen

24

HolbeinstrafBe
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Telefax 04321 | 23312

SEGA MEGA DRIVE

Adventure of Batman+Robin dt. DM 114,95
Asterix-Power of the Gods  dt. DM 114,95
~ dt. DM 108,95
. DM 79,95

Brett Hull Hockey 95
Clayfighter
Demolition Man

e SR SR
N t. |

s e dt O
e s e .
Original deutsche Ve

14 Monate Garantle
Versandkosten DM 6,95
Schnell - Service E
Versandkosten DM 3,95 bel
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende
Ab elnem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenantell

Vorbestellungen for Neuhelten
werden bevorzugt ausgeliefert
Wir fohren auch original SNES,GAME-
BOY,CD-I, PC und CD-ROM SPIELE

Sammeibestelier sparan Versandkosten
Lieferung erfolgl per Post - Nachnahme
Ausiand gagen Varkasse + OM 8,05
Praisanderungen. Satzfahier und Irr
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FirmafTitel

Acclaim
Alien Trilogy
Batman Forever
Battle Frenzy
ClayFighter
Corpse Killer
F1 Championship Edition
Flying Nightmares
Frank Thomas Baseball
Itchy & Scratchy.
Judge Dredd
Kawasaki Superbike Challenge
Kids on Site
Marko's Magic Football
Mortal Kombat II
NBA Jam Tournament Edition
NFL Quarterback Club
Revolution X
Spider-Man
Stargate
Supreme Warrior
True Lies
Warlock
Wizard Pinball

F Raw
Accolade
Brett Hull Hockey '95
Fireteam Rogue
Activision
BattleTech
Hockeydrome
Return to Zork
Zork: Nemesis

Capcom

Saturday Night Slam Masters
The Great Cirus Mystery
The Punisher

Core Design

BC Racers

Shellshock

Soulstar X

The Scottish Open
Thunderhawk

Electronic Arts

Road Rash

Super Strike Trilogy
Toughman Boxing Contest
Gametek

Totally Paws of Fury
Hudson Soft

Dungeon Explorer 2
Hudson Soft's Soccer
Lords of Thunder

vC

Fatal Fury Special

Keio Flying Squadron
Samurai Shodown

Ocean

Jelly Boy

Manchester United Soccer
Mr. Nutz 2

Putty Squad

Sega

Chaotix

Comix Zone

Ecco - The Tides of Time
Eternal Champions - Chall. ...
Fahrenheit

Midnight Raider

Mighty Morphin Power Rangers
NBA Action '95

NFL ‘95

NHL All-Star Hockey

Virtua Fighter 2

Marvel C. X-Men 2 Clone Wars
Motherbase

Phantasy Star IV: The End ...
Shining Force CD

Surgical Strike

Tempo

Tempo Jr.

The Adventures of Batman ...
The Legend of Illusion

Wild Woody

World Series Baseball '95
X-Perts

Sunsoft

Justice League Task Force

Myst

Scooby-Doo Mystery

U.S. Gold

Chapionship Hockey
Flashback

Izzy's Quest for the Olympic ...
Mega Man

World Cup Golf

Virgin i

Cool Spot 3 - Spot goes to ...
Pinocchio

Timecop

i

System

SAT

MD

MD, MCD
MCD, 32X-CD
MD

MCD

MD, GG
MD, GG
MD, GG

GG
MCD, 32X-CD.
MCD

32X
32X, GG
MD, GG

32X

MD

MCD

MCD
MCD,32X-CD
MCD, 32X-CD
MCD, 32X-CD
MD

MD, GG
MD, GG
SAT
MD
32X
MD

B, Die Erscheinungsdaten

geplanter Termin

3. Quartal
August
Februar
Februar
Februar
April

Marz

n.b.

Marz
September
Marz
Februar
Februar
Marz

Mai, Februar
Februar, Marz
4. Quartal
Mérz

Marz, Februar
Marz

Marz

Marz
Februar

Juni

Februar (USA)
Marz (USA)

Frihling
n.b.

n.b.
n.b.
2. Quartal
2. Quartal
2. Quartal

Marz

2. Quartal
2. Quartal
Februar, Juli
2. Quartal

April
April
April

April

April
April
April/Mai

Mérz
Marz
Marz

Marz (UK)
Marz (UK)
Mai (UK)

April (UK)

Sommer
Juni/Juli

Mérz

Februar (USA)
Sommer

Sommer
Frihling (USA)
April

Februar (USA)
Februar (USA)
n.b.

April

Mai/Juni

1. Quartal (USA)
April

Sommer

Marz (USA)

3. Quartal

1. Quartal (USA)
n.b.

1. Quartal (USA)

Marz
Februar
Mai

1. Quartal
Februar

Sommer
Sommer
Mérz

Panzer Dragoon konnte auf der Niirnberger Messe ausgiebig gespielt werden. Beein-

druckende 3-D-Grafik, natiirlich mit Texture

Keine Frage, daB die Nurnberger Spielwa-
renmesse im Schatten der tibergroBen CES
steht. Es spielt sich alles im kleinen, nahezu
familiaren Kreise ab, und neben kaum zahl-
baren Spielzeugherstellern verschiedenster
Art sind nur eine handvoll wichtiger Kon-
solensoftwarehersteller vertreten

Sega war selbst- ; g
verstandlich auch
in diesem Jahr mit
von der Partie und
gleich auf mehrere
Dinge stolz. Zum
einen war da Seg:

Victory Goal fiir Segas Saturn
Pico, ein Lernspiel-

gerét fir die ganz Kleinen (dazu spater
mehr) und zum anderen der Saturn. An
diesem durfte ein jeder nach Herzenslust
spielen. Ab September soll dies fur ein je-
dermann maéglich sein, denn dann méchte
Sega das neue - nicht ganz billige - Zug-
pferd im deutschen Handel haben. Klar,

daB auch Software gezeigt wurde, unter an-

und ing, wuBte zu

derem Clockwork Knight, das lustige
Jump&Run mit phantastischer, gerendeter
Grafik und tollen Zoom- bzw. 3-D-Effek-
ten. Panzer Dragoon war nicht minder be-
merkenswert. Ein biBchen an den PC-Hit
,Magic Carpet' erinnernd, fliegt der Spieler
bei diesem 3-D-Shoot-'em-Up auf dem
Ricken eines Drachen. Ne-
ben flotter Polygongrafik hal-
ten Texture Mapping und
Zoomschmankerl den Spie-
ler bei Laune

Ebenfalls fur Verztickung soll
diverses Zubehor sorgen. Als
da wadren eine Maus, ein

Mehrspielel

, ein Joyboard und - be-
id fiir Renn-

sonders interessant - ein
spiele wie Daytona USA. Samtliche Peri-
pherie ist optisch dem deutschen, in Schwarz
gehiillten Saturn angepafBt
Fiir das Mega Drive gab es mehrheitlich be-
reits getestete Software zu sehen (Asterix,
Story of Thor). Neu waren lediglich
npfe, die einen sehr guten Eindruck
hinterlieBen. Knuffige Grafik im Stile der
Comics und einige nette Spielelemente, wie
eine Schlittenfahrt, lassen auf schlumpfig
qgute Abenteuer hoffen
Kommen wir zum Sega Pico, der ganz un-
ter dem Motto ,Spielen — Lernen - Erleben’
steht. Unschwer diesen drei Worten abzu-
leiten, daB es sich hierbei um etwas handelt,
das weniger fr die élteren, sondern fiir
die ganz jungen unter uns gedacht ist. Kon-
kret: Sega Pico ist ein Lerncomputer, der auf
die Altersgruppe der drei- bis siebenjahrigen
abzielt und wie ein Laptop aussieht. Aus-



warenmesse statt — nunmehr zum 46. Male.

gestattet ist der Pico mit mit einem ,magi-
schen Stift’, der neben Richtungs- und Ak-
tivierungstasten fur die Steuerung verant-
wortlich zeichnet. Die kindgerechte Soft-
ware fiir dieses System wird als ,Storyware’
bezeichnet und soll das Lesen, Zahlen, Buch-
stabieren, Musizieren und Kombinieren im
allgemeinen Sinne lehren. In diesen inter-
aktiven Bilderbtichern ibernehmen altbe-
kannte Charaktere wie zum Beispiel [
aus Die Sendung mit
der Maus’, Jer,
und
, aber auch , der Del-
phin die Hauptrollen. In je-

der Storyware ist ein Anima-
Ein feines Lenkrad

ns- und Mal
fir den Saturn tions- und Malprogramm

integriert, daB
das Erstellen eigener, kleiner
Geschichten zulaBt. Wer ei-
nen Videorekorder besitzt,
kann die kreativen Schopfun-
gen seiner Kleinen gar auf Band
verewigen
In den USA und Japan hat Sega Pico
bereits einige renommierte Aus-
zeichnungen erhalten. Auch in Deutsch-
land zeigen sich Padagogen positiv Uber-
rascht und erkennen klare Vorziige ge-
gentiber anderen, weniger funktionellen
bzw. softwaremaBig nicht nachriistbaren
Lerncomputern. Sega Pico

wird etwa 400, eine

SEEGA

Storyware zirka 100 Mark m ganz auf die kommende Konsolend
kosten und neration, wozu selbstverstandlich a

Der deutsche
Saturn ist in
edles Schwarz
gehiillt

In den ersten beiden Monaten eines
jeden Jahres begeben sich Tau-

sende von Journalisten nicht nur

gas, sondern pilgern zusétzlich nach
Klein-Vegas, gemeinhin als Nurnberg bekannt.

Alljahrlich findet dort die Internationale Spiel-

in das turbulente Wisten-Las-Ve- |

Anfang April im Handel
erhaltlich sein.
Am  Acclaim-,
Stand lieB man
nichts Neues
verlauten,
auBer, daB
der Ver-
trieb weiterer
Interplay-
Produkte (bis-
lang nur ClayFighter 1

fiirs Mega Drive) recht wahrscheinlich'sei-
Konami war ebenfalls bei der Spielwaren<|
messe vertreten und hatte sowohl Bedau-
erliches wie Positives zu bemerken. Fan=
gen wir mit der schlechten Nachricht an: Es!

wird in Zukunft keine hauseigene
Mega-Drive-Software mehr ge=
ben. Es werden lediglich noch di-
verse Programme anderer Flr»
men aufgekauft oder vertrie-
ben. Zwei solcher Spiele;
die in den kommenden Ta

gen erscheinen, sind
Der Lerncomputer

Sega Pico
torradrennen) und |

ein tolles Actionspiel, in dem es wahiweise
mit Jeep oder Hubschrauber auf die Ja§¢
nach Highscores geht. Neben knacki
Action verspricht der Zweispieler-Sim

Modus langanhaltende Motivation.

Nun zur guten Nachricht: Konami

der Satum gehort. Sieben Spiele sind bis Ans|
fang 1996 geplant, unter ihnen eine Ful
ballsimulation und ein neues Abenteuer
mit den Turtles. :

Hans-Joachim A

SO
SPIELT IHR
MORGEN!

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF
CD-ROM.

ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTER-

SPIELE DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL

MEHR.

.

JE%ZT com KiosK
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lhr Daddelprof s!

Auf den folgenden Seiten bombardieren wir
Euch wie immer mit allen méglichen aktuellen
und ausgefallenen Tips, PaBwértern,
Tastenkombinationen, Tricks und Levelcodes,
die Ihr fir diese Rubrik gesammelt und
eingeschickt habt. Wir verwerten Einsendungen
zu allen erhdltlichen Sega-Spielkonsolen, vom
Game Gear bis hin zum neuen 32X.
Das Ganze ist eine tolle Sache fir alle
Spielbegeisterten, denn hier kénnt lhr nicht nur
diverse Tips&Tricks zu Euren Lieblingsspielen
finden, nein, wir belohnen obendrein auch
noch die drei besten Einsendungen fir unsere
,Shorties’. Und zwar mit jeweils ...

. einem Modul oder einer
CD Eurer Wahl!

Um an eines dieser heiBumkampften
Gewinnmodule heranzukommen, mBt Ihr
lediglich Eure Codes, Tips, Cheats oder auch
Komplettlésungen, Karten oder PaBwérter zu
Papier bringen (maéglichst mit Schreibmaschine
oder Computer, um MiBverstandnisse zu
vermeiden) und absenden. VergeBt bitte nicht
Euren Namen und das Wunschmodul mit
Systemangabe im Brief zu erwéhnen
Wenn Ihr es besonders gut mit uns meint, dann
schickt uns Eure gesammelten Werke auf
Diskette (3,5 Zoll, DOS- oder Mac-Format)!
Unsere Anschrift lautet:

GAMERS
Tips&Tricks
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die Verdffent-
lichungsrechte an den Verlag tber. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Mitarbeiter von MVL diirfen nicht teilnehmen.

Und zu guter Letzt noch die Gewinner aus
Heft 02/95!

Je ein Modul bzw. eine CD gehen an:

Nicolas Ehler, Bonn
Daniel Christel, Berlin
Cristo Fe Crespo Soro, Winterthur

Das GAMERS-Team wiinscht Euch viel SpaB
mit den gewonnenen Spielen!

‘Wahrend des Spiels driickt Ihr einfach auf
Start (Pause). Dann haltet Ihr links und driickt

- dazu einmal A! Nun nacheinander B, B und A.

Jetzt rechts gedriickt halten und dazu wieder A!
Nochmal B, B und A nacheinander und zack, da
erscheint die Programmierer-Crew samt Jim. Nun
kénnt Ihr mit B die Level anwéhlen.

® Wenn Ihr mittendrin mal eben 1000 SchuB
benétigt, dann pausiert das Spiel, driickt nach-
einander A, B, B, B, C, A, C, C und wieder Start!
@ Extraleben miBt Ihr nun nicht mehr unbedingt
umstandlich suchen, denn Ihr kénnt das Spiel
wiederum pausieren lassen und folgendes
driicken: oben und B gleichzeitig, danach B, A, C,
A, A, A, Aund Start.

® Natrlich kénnen wir Euch auch mit Super-
schiissen (neun Stiick) versorgen: Driickt im Pau-
senmodus unten und C gleichzeitig, dann A, B, C,
A, B, A, C! Mit Start geht’s weiter.

@® Fehlt noch die Energie: Driickt im Pausen-
modus A, C, C, A, B, B, A, C, und sie ist wieder
aufgeladen! Achtung, geht nur einmal pro Level!

Patrick Bouhs, Euskirchen,
Niklas Bastian, Niedernhausen und
Akido, Hamburg

MiD)

Streets of Rage 3

Nicht mehr ganz frisch, dieses Modul, aber dennoch
weit verbreitet und sehr beliebt. Deshalb gibt’s jetzt
neun Extraleben zum Nulltarif: Im Charakter-Aus-
wahlbildschirm driickt Ihr auf Pad 2 gleichzeitig
oben, A, B und C. Leben einstellen, fertig!

Marco M.

(Bitte schreib uns Deine Adresse nochmals!)

ijueq usjaIA

- nachtrauern. Sei’s drum!
Hier geht’s jetzt ersteinmal um
die Levelanwahl zum Mega-
CD-Knaller Battlecorps.
® Zunachst geht Ihr in den
,Practice Mode’ und driickt
Pause!
® Nun drickt Ihrin Folge B,
A, B, A, rechts, A, C, oben
und Start!
® Der Bildschirm blitzt kurz
auf, wenn'’s geklappt hat.
® Jetzt wieder zurtick zum
Spiel und Start driicken!
® Bevor |hr dann Euren
Charakter aussucht, kénnt Ihr
mit dem Steuerkreuz (oben
oder unten) die einzelnen Le-
vel anwahlen.

Horst Naujeck, Rudolstadt




Wer vom Spiel genauso enttduscht ist
wie wir, kann sich ja trosthalber den Film
anschauen. Der ist ndmlich wirklich gut!

Rock ‘n’ Roll Racing

Seit kurzem kénnen nun auch Mega-Drive-Besitzer schieBenderweise tber diverse Planetenkurse hei-

zen. Und das macht wirklich machtig Fun!

Hier sind ein paar schicke PaBworter von Michael, der so nett war und bis zum ,Inferno’ voraus fuhr.

Planet Division
Chem 6 A
Drakonis B
Bogmire B
‘Bogmire A
New Mojave B
New Mojave A

B

A

B :

A

Battle-
toads-
Double
Dragon

Wenn Euch der ,Doppelte Dra-
chen’ partout nicht in den
néchsten Level kommen [4Bt,
dann drickt Ihr im Charakter-
Auswahlbildschirm unten,
oben, oben, unten, C, A und
B. Nun entscheidet Euch fur
eine Kréte oder einen Drachen
und driickt zu guter Letzt ein-
“mal Start. AuBer der Levelan-
‘wahl kénnt Ihr so auch noch
| ein paar Extraleben absahnen.
~ Michael Berioso, A-Wien

S 0
TR

Der Konig der Lowen

So viel Trara um ein maBiges Spiel und alles nur, weil der Zei-
chentrickfilm wirklich toll gemacht ist und man dementsprechend
hohe Erwartungen an die Umsetzung hatte. Leider war das Resul-
tat nicht sonderlich berauschend

Nichts desto trotz gibt's viele, denen das Jump&Run gut gefallt und
die sicherlich etwas mit dem folgenden Cheat anfangen kénnen.
Zuerst geht Ihr ins Optionsment und dort auf ,Musik’. Driickt nun
rechts, A, A, B und Start. lhr kénnt Simba nicht nur unverwundbar
machen, zusétzlich lassen sich auch die Level anwahlen

Marco M.

QU0 PaBwort 2Zu zweit um die
Air Blade WYD! C7RV SWJ! Weito disan Shier
Air Blade 75D8 TQT3 SW! macht’s richtig Laune
Air Blade 1YL8 C4TB SWJ!

Battle Trax J3VR OHRB 921! _ﬁ &y Bz Dy
Battle Trax QNDQ QQTL 921! '_EC—__E

Battle Trax G6NQ G3RL 92J! - -t
Havac NPGQ 715V 92! s l P
Havac HTWT S7QV 5TJ . |
Havac QV8P CNS3 5TJ . st

Havac B72R KTQ3 5TJ! i <

Doom

@ Um Unsterblichkeit zu errei-
chen pausiert Ihr das Spiel, und
driickt gleichzeitig oben, Mode,
X, Y und Z. Mit Start kommt Ihr
wieder zuriick ins Game, wo
der Mann im unteren Bild nun
weiBe Augen haben muBte,
wenn's funktionierte.

® Um alle Waffen und alle
hitissel zu bekommen, driickt
Ir wiederum Start, danach
leichzeitig oben, Mode, A, B
Die Anzeigen im unteren
nun alle voll.

artz, Lutten

=0 GAMERS 3/4/95



— der Held mit der
ten StraBenkleidung

\d en groBen Handen —
egeistert derzeit viele MD-

Besitzer und ist auf dem Weg,

einer der ganz groBen Ac- WWF Raw

tion-Helden zu werden. Die Waollt Ihr Euren Wrestling-Helden einmal nach Belieben in puncto Ge-
durchgehend packende At- schwindigkeit, Kraft, Ausdauer und Gewicht verandern, ihn vielleicht
mosphdre gepaart mit viel individuell an Eure Idealvorstellungen angleichen? Kein Problem,
Spielwitz und umfangreichem Thomas Richarz sagt Euch wie! Sucht Euch im Wrestler-Auswahlmenti
Gameplay machen dieses Ac- mit B den KoloB aus, den Ihr modifizieren wollt! In der folgenden Li-
tion-Adventure zu einem ste findet Ihr dann die entsprechende Tastenkombination, mit der Ihr
MuB fir alle Genre-Fans und die Einstellung der vier Fahigkeiten aktivieren konnt.

MD-User allgemein. Wrestler: Kombination

V_ViY werden Euch voraus- (alle Knopfe gleichzeitig driicken):
sichtlich ab einer der kom- 1-2-3 Kid linksoben + C + Start

menden Ausgaben mit einer

Bam Bam Bigelow A+ C + Start
mehrteiligen Komplettlésung Bret Hart linksunten + Start
erfreuen. Bis dahin konnt Ihr Diesel unten + A + C + Start
Euch erst einmal mit den fol- Doink links + A + C + Start
genden Cheats warmspielen! Lex Luger rechtsunten + Start

Luna Vachon rechtsoben + Start
® Die Urversion (Atari VCS Owen Hart oben + A + C + Start
2600) laBt sich durch Razor Ramon links + A + C
driicken von unten, 26 (!) Shawn Michaels linksunten + A + C
mal A und dann wieder un- The Undertaker rechts + A + Start
ten im Titel-Screen aufrufen Yokozuna oben + A + C

® Um direkt in den gehei-
men Keller zu kommen,
druckt Ihr im Titel-Screen B,
A, unten, C, rechts, A und B!
@ Mit 9 Leben konnt Ihr das
Spiel beginnen, wenn Ihr im Titelbildschirm
rechts, A, unten, B, rechts, A, B, oben und un-
ten driickt.

@ Wer nicht genug bekommen kann, sollte
diesen Cheat einmal ausprobieren: A, B, oben,
C A CA!

Akido, Hamburg

® Soll Euer Gegner bereits nach dem dritten Schlag k.o. sein, dann
drickt in schneller Folge, sobald das Sega-Logo erscheint, Start und
oben gleichzeitig! Wenn nun der Text zwischen dem Sega- und dem
Acclaim-Logo rot aufblitzt, dann hat's geklappt

@ Geht Euch der blode Schiedsrichter im ,One-on-One'-Fight schon
seit langer Zeit auf die Nerven? ,Klopft’ ihm einfach sechsmal auf die
Birne, und er verlaBt den Ring! Der Kampf geht dann als ,Braw!’ wei-
ter. Jedoch kann es passieren, daB nun plétzlich ein anderer Wrest-
ler auf die Bretter steigt und Euren Gegner unterstiitzt

Thomas Richarz, Mechernich und

Oliver Steiner, Neu Bamberg

RoboCop vs. The Terminator |

® Tobias - fleiBiger T&T-Schreiber — hat einen ziemlich langen Cheat zu dieser ,Blechmanner-Bal-
lerei* herausgefunden, durch den Ihr neben den tblichen Feinden auch gegen Skelette und Lack-La-
dies kampfen m(iBt. Pausiert dazu das Spiel an beliebiger Stelle, und drickt dann in Folge C, B, A, B,
B,A,B,B,C B,B,C,C,B,BCBCACCAAA,B,B,BA,C,A!

Wenn Ihr beim Eingeben nicht durcheinander gekommen seid, dann miiBte — nachdem Ihr Euer letz-
tes Leben verloren habt — auBerdem noch ein veranderter Game-Over-Screen erscheinen. Probiert den
Cheat ruhig mehrmals, wenn'’s nicht gleich geklappt hat! )

® Habt Ihr Lust, hoher zu springen und schneller zu laufen? Gut, dann begebt Euch in den , Turbocop-
Modus’ und driickt nun wahrend des Spiels Start, um zu pausieren! Danach folgt A, B, C, C, B, A,
CBA,CBAAAC CACBCACAC,A,B,C,B. Durch einen kleinen Soundeffekt wird
die Eingabe bestatigt.

® Es gibt auch noch einen mit Extraleben randvollen (insgesamt 54 Stiick), Geheimraum, den Ihr er-
reichen konnt, wenn Ihr im Pausenmodus C, C, A, A, B, B, C, C, A, A, B und B driickt. Hort Ihr eine
Explosion, hat’s funktioniert!

® Waffenauswahl: Driickt zunachst wieder wahrend des Spiels auf Start! Danach gebt Ihr B, A, C,
C.C, A B,B A C C, C, AundB ein! lhr hért nun Maschinengewehrfeuer. Um die Waffenauswahl
jetzt zu aktivieren, driickt Ihr Start, und stellt Euren Helden an einen sicheren Platz. Nun kénnt Ihr durch
gleichzeitiges Driicken von A, B und C eine Waffenanzeige herbeizaubern, in der Ihr Euch die ge-
winschte Waffe aussuchen kénnt. Driickt irgendeinen Knopf, und es geht weiter!

Tobias Becher, Wuppertal und

Sebastian Kern, Dillingen

LIFE: wemm——  $.02 0048270
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Mega Drive
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Pete-

In der GAMERS, Ausgabe
PaBworter ab. Patrick hat s
geben, den Tennisschlager zu
und alle weggeputzt. Dabei
PaBwérter herausgekommen
Level 10 Pool

Level 11 Lucky

Level 12 House

Level 13 Cue

Level 14 Durham

Level 15 Jumping

Level 16 Happy

Level 17 Mega

Level 18 Playpete

Patrick Hoffmann, Koblenz

Jaguar
- | -+Neo GeoCD

. - 32X

Playstatlon

= Info-GuIs«hem

(Dafiir bekommt ihr die nevesten Infos iber
die Gome-Welt und was dozugehirt)

Name:

[LUT T T SR

|
|
|
|

Systeme: Super- =
Sega Mega Drive [
(4} =}

(]

Ueferung; erfolgt geman Game Gear

|
unseren Geschéftsbedingungen! | __

D &,
Das hat mir gerade T
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aturlich wartet nach dem
N Verlassen von Ketto ein
weiterer Kampf auf die

Helden, das Leben wére ja sonst
auch zu einfach. Das Gelande
ist relativ offen und ubersicht-
lich, die Walder kénnen die
Aufstellung der Truppe jedoch
etwas behindern. Da die Ge-
gner verstarkt mit Magie an-
greifen, sollte man seine Leute
nicht zu dicht nebeneinander
plazieren, HEAL 2 oder 3 heilt
auch auf Distanz. Nachdem der
erste Angriff abgefangen ist,
sollte zunachst nach rechts ge-
gangen werden. AnschlieBend
geht es nach oben in Richtung
Lizard Man, der der Anfiihrer
der feindlichen Truppeist. Nach
dem Kampf 148t Unterteufel
Geshp noch einige kluge Sprii-
che ab, und mit Higins schlieBt
sich ein schlagkréaftiger Paladin
der munteren Party an. _
\\\
Pacalon und mehn

Der weitere Weg sollte
schnurstracks nach Nordosten
fihren, wer sicherheitshalber
nach Ketto zurlckkehrt, der
muB den soeben bestandenen
Kampf eventuell nochmals wie-
derholen. In Pacalon, das von
einer Durre heimgesucht wird,
gibt es in den diversen Fassern,
Vasen und Laden interessante
Items zu finden, besonders
wichtig ist allerdings der Pe-
gasus Wing, mit dem sich ein
Knight zum Pegasus Knight
beférdern 1aBt. Um dieses prak-
tische Teil zu finden, muB man
im SchloB von Pacalon vom
rechten Rand des blauen Tep-
pichs ganz nach unten gehen
und die dortige Wand untersu-

Hier gibt es die Pegasus Wing

chen (siehe Bild). (Keine Panik,

wenn lhr alle potentiellen Pe-
gasus Knights schon zu Pala-
dins beférdert habt: Es gibt
noch eine kleine Hoffnung,
aber dazu spater mehr!)

Die Probleme Pacalons lassen
sich nur durch einen Besuch bei
der Géttin Mitula in Tristan 16-
sen, also geht es weiter nach
Norden. Der folgende Kampf ist
strategisch kein groBeres Pro-
blem und liefert ein nettes Trai-
ningsfeld. Die verstarkt auftre-
tenden Lizard Men sollten noch
einige Erfahrungspunkte ein-
bringen, die Herrschaften rea-
gieren Ubrigens recht allergisch
auf Kazins NEPTUNE-Zauber. Da
das Tor nach Moun nach dem
Kampf vorerst verschlossen
bleibt, geht es weiter nach Nord-
osten. Dort wartet eine holde
Maid auf Rettung vor fiesen
Wirmern, die hinterhaltigerwei-
se an einer Brlicke nagen.

Und wieder geht die
Shining Force auf Tour,

schlechte Zeiten fiir alle Monster
und Teufel, denn sie haben wirk-
lich nichts zu lachen! Aber Vor-
sicht, die Kémpfe werden hérter!

SCHNELL BEFORDERN

o fin Befidorungen heine Shafe
meln, alio erlaubt Euwnen Chanabie-
ren misglichut it den Aufptiog, £4

RICHTIG STAFFELN LEICHT GEMACHT

Roirdonts i
o
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Weffon haben cinen

) 7

Es ist ganz praktisch, wenn
man vor dem Betreten der Brilk-
ke die Gegner, die links herum-
fliegen, mit Peter oder Luke in
die Reichweite eigener Bogen-
schitzen lockt: Sostéren sie spa-
ter nicht mehr. Beim Kampf ge-
gen die Wirmer geht es recht
eng zu; da die Biester mit Vorlie-
be Gift spucken, sollten Sarah
oder einige Antidotes in Reich-

weite sein. Nach gewonnenem
Kampf (Ziel ist tbrigens der
Wizard) entpuppt sich die Maid
als Cameela, ein weiterer Teufel
aus Zeons Leibgarde. Gluckli-
cherweiseist sie momentan noch
nicht auf Kampf aus und die
Party erreicht unge-
hindert Tristan

Ja, so ein
flotter Zau-
berspruch
kann ziem
lich weh
tun, gelle?

Vorsicht,
l diese riesi-
gen Wiir-
mer kénnen
N ziemlich
giftig sein




Dort kommt es nattir-
lichwieder zu derobligatorischen
Durchsuchungs- und Einkaufs-
aktion, ein besonderes Augen-
merk sollte auch auf die Hohlen
gerichtet werden, in denen eini-
ge Kostbarkeiten lagern. In der
Haupthohle kommtesdannzum
Kampf vor Mitulas Schrein, ein
kleines und Ubersichtliches
Szenario, das zu einem weiteren
Training einladt: Die schnellsten
Kampfer kimmern sich um die
beiden Wirmer rechts, der Rest
der Party blockt die Angriffe links

Salbard wnd Mibula ab. Danach geht es nach
= rechts und oben, wer das

Szenario mehrmals spielen
mochte, der sollte den Dark
Knight vorerst verschonen. Vor
dem Betreten des Schreins wird
uns nochmals eine kleine Ruhe-
pause angeboten, die gegebe-
nenfalls fur Einkaufe genutzt
werden kann

AnschlieBend fiihrt aber kein
Weg mehr am Schrein vorbei,
und es kommt zur ersten direk-
ten Konfrontation mit einem
Unterteufel, Zalbard heit der
unsympathische Kerl tbrigens
Dieerste Welle seiner Leibwach-

Wo der
Held hin-
haut,
wiichst so
schnell kein
Gras mehr

Skreech gibt sich endli

teristrecht einfach zu erledigen
(vorsicht vor den Harpyen), da-
nach steht man vor der Ent-
scheidung, wie man den Ober-
motz am besten besiegt. Wer
zunachst auf Nummer Sicher
gehen will und Zalbard zur Ma-
gieverschwendung anregen
mochte, der stellt seinen Helden
in die Mitte vor den Wassergra-
ben und lockt Zalbard mit ei-
nem Flieger an den gegenuber-
liegenden Rand, der Rest der
Party halt sich dezent im Hinter-
grund. Der Held muB nun einige
Magieattacken tberstehen, bei
regelmaBiger Heilung hat Zal-
bard aber bald keine Magie-
punkte mehr

Um dem Fiesling den Rest zu
geben, wandeln wir seine Star-
ke in eine Schwache um: Als
Obermotz hat er zwei Angriffe
pro Runde, und gerade das
macht ihn verwundbar. Lastig
ist namlich vor allem der Monk,

WAFFENWECHSEL
Alehtel daran, daff Ewre
Kamplen immen mit den
besten Zt/a%m WWM
sind. Seltene Cingelstiicke
sollten an andere /(a'm,;z/m
weilergegehen werden,
wenn sich die Gelegenheit
bictet und der nitige En-
saty vorhanden isd.

der normalerweise wie eine Klet-
te an Zalbard hangt und ihn
heilt. Kann man Zalbard jedoch
weit genug vorlocken, ist er re-
lativschutzlos und kann mit vier
bis funf Treffern des Helden und
einer gut trainierten Karna be-
siegt werden. (Wir empfehlen
hierzu, ihn auf die rechte Seite
des Grabens zu locken und
moglichst viele kleine Gegner
am Leben zu lassen, damit der
heilende Monk nicht all zu oft
zum Zuge kommt!)

Nachdem Zalbard besiegt ist,
erfahrt die Party von Mitula ei-
nige Neuigkeiten und kann an-
schlieBend den Schrein erfor-
schen. In den Truhen finden
sich einige wichtige Items (Mith-
ril, Critical Sword, Power Water
etc.), mit Taya schlieBt sich eine
Sorceress der Truppe an. Die
Storytellers im Osten des
Schreins liefern ebenfalls wich-
tige Informationen, danach gilt
es, Abschied von Tristan zu neh-
men. Sofern man damals in
Bedoe alles richtig gemacht hat,
stoBt beim Verlassen der Stadt
auch noch der Birdwarrior
Skreech zur Party, eine wertvol-
le Bereicherung, die ausgiebig
genutzt werden sollte

f Zalbard
H nervt mit

i d seinen Akti- S
j onen ganz /
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Der Weg nach Pacalon ver-
lauft ohne Zwischenfalle, in der
Stadt sollte man nochmals Aus-
schau nach neuen Items halten
Im SchloB gibt es mit Frayja ei-
nen weiteren Neuzugang, die-
ser Vicar hat mit den Teufeln in
Moun noch eine Rechnung of-
fen. Dorthin sollte uns auch der
nachste Weg fiihren, allerdings
halt Geshp in der Stadt noch
eine kleine Uberraschung be-
reit. Die Gegner ganz rechts
kénnen normalerweise ignoriert
werden, besondere Vorsicht ist
allerdings im Umgang mit den
Necromancers angeraten, ihr
FREEZE 3 nervt ordentlich. Ist
erst einmal der Devil Soldier be-
siegt, steht dem erneuten Zug
nach Norden nichts mehr im

Willkommen in Pacalon ...

Wege — auBer vielleicht einem
kleineren Scharmutzel an altbe-
kanntem Ort mit einigen neuen
Gegnern. Achtet dabei beson-
ders auf einen Typ, der optisch
etwas aus der Reihe fallt: Nach
zwei Runden wird er zu Euch
Uberlaufen, sorgtalso dafur, da

Beim Aufbruch nach Moun ...

KEINE ANC

 BOSSEN

... gibt es ordentlich Zoff!

Die ;ewedzqw L’miqeqnea wisgen suan dark MW dein, ha-
Runde haben, pﬂedf/tm tie meirt rechl ﬂaﬂ n /ew/tlomq der

Party. Dabei

dio oft don y

des ihmen

gugeteilion’ Heilers und sind dadurch recht verwundban.
Kongenbrient in einem solchen Qalle Ewe Angriffe auf den
Oberfliesling, selbstheilende’ Rosse wie etwa im ersten Teil gibit

ed hien gum ((Za‘é vicht mehn.

er den Kampf tberlebt und
schickt notfalls einen Heiler zu
seiner Unterstitzung. Ist der
Bow Master gefallen, kénnt Ihr
mitJaroeinen Pegasus Knightin
der Party begriiBen. Bevor |hr
nach Moun geht, solltet lhr an
dieser Stelle Eure Personalpoli-

Der Kampf auf der Briicke

tik im Caravan nochmals tber-
denken: Fur den nachsten
Kampf wird sich Frayja automa-
tisch in die Party drangen und
dabei den zuletzt eingewech-
selten Charakter beurlauben. (Im
Notfall hilft nattrlich auch ein
dezentes EGRESS!) Zunachst

Slade und seine Ninja-Magie

Luke hebt
vollkom:

mag diese Eigenmachtigkeit et-
was nerven, andererseits ist der
Wink mit dem Zaunpfahl auch
verstandlich: Falls Ihr Karna nicht
zum Master Monk beférdert
habt, so ist Frayja die einzige
Maglichkeit, um in den GenuB
des (spater Uberlebenswichti-
gen!) AURA-Zaubers zu kom-
men — und immerhin bringt es
das unscheinbare Kerlchen zu
AURA 4, wenn auch erst extrem
spat ab Level 32!

Der Kampf in Moun beginnt
mit einem unmittelbaren An-
griff von links. Ist der abgeschla-
gen, solltet lhr Euch vom Aus-
gangspunkt nach oben bewe-
gen: Die Licke zwischen den
beiden Hausern ist ein recht si-
cherer EngpaB, Vorsicht aller-
dings bei den feindlichen Bo-
genschutzen! Ziel des Kampfes

UBER SORCERER

Cinige Monslen sind anfillia
Yin die wenschiedenen Sorce-
ner-Spells von Kagin und
Taya. Experimentiont etuwas
herum und findet heraus,
wad wem am besten gelillt,
bedenkl dabei aber, daf die
gp@lﬂ il W gmj&@e*
guer bedondens effehliv sind.

ist der Shaman, nach seinem
Ableben ist der weitere Weg
frei. Aus der Versenkung taucht
der Roboter Zynk auf und weist
den Weg zu den Uberlebenden
von Moun. Inden unterirdischen
Gangen finden sich so nutzliche
Items wie Running Pimento,
auch bietet mit Gyan ein Gladia-

. ! .%ﬂ‘!; kaumnoch

‘b::ﬁ-"i“‘




tor seine Dienste an. Anschlie-
Bend kann im Dorf eingekauft
werden, beim Betreten einer
bestimmten Stelle im Nordwe-
sten taucht auch ein Golem-
Arm aus der Versenkung auf
Der sollte unbedingt eingesackt
werden (Knopf A + SEARCH!),
denn er wird etwas spater noch
sehr nutzlich sein

Wer an dieser Stelle etwa Zeit
zur Verfigung hat, der sollte
den langen Weg zurlck zu
Creed’'s Mansion antreten: Nicht
nur, daB dort inzwischen etwas
Wichtiges passiert ist, ab jetzt
lassen sich dort auch die drei
verbliebenen Kampfer anheu-
ern. Zwar haben sie ohne inten-
sive Pflege kaum noch eine Uber-
lebenschance in den folgenden
Kampfen, als Inventartrager und
Versuchsobjekte fur Beforderun-

SAMMELT MITHRIL

Bir g 14 dieser prablidchen
Steinchen sind.im Spiel ver-
stecht und, stellenweise necht
dehuen gu finden. Wad es mit
diesen Dingern auf) dich hat,
wemalon wir Euch in der
iichston Ausgabe, sucht bis
dabrin schon mal fleifig —

EM an l&lfl MWW/Z&VL
Onton und Dlitzent

gen durch bislang ungenutzte
Items haben sie jedoch durch-
aus ihre Daseinsberechtigung.
(Man kann zwar etwas spater
etwas schneller zu ihnen kom-
men, allerdings sind die Gegner
dann definitiv zu stark fur sie
Andererseits: Wenn man oft

TIPSHESTRICKS

genug zwischen dem Tunnel
und Creed’s Mansion pendelt,
lauft man mit Sicherheit in ei-
nen zufélligen Kampf mit etwas
schwacheren Gegnern!)

Suweet Home Grans,

Jedenfalls ist der Weg nach
Grans jetzt durchaus frei, aller-
dings fahrt Cameela nochmals
starke Geschtitze auf. Die Uber-
macht mag zwar anfangs er-
driickend sein, wenn die Party
allerdings richtig trainiert wur-
de, sollten kaum groBere Pro-
bleme auftreten: Die Dragon-
newts mittels NEPTUNE durch
Kazin und Taya auszuschalten
sollte recht einfach sein, wer
Karna richtig beférdert und trai-
niert hat, der sollte die Dame
beinahe schon auf eine Solomis-
sion schicken kénnen.

Nach ihrer Niederlage hinter-
1aBt Cameela das Sky Orb, mit
dessen Hilfe sich das Nazca Ship
starten |aBt. Die Landung er-
folgt etwas unsanft, aber das
war auch nicht anders zu erwar-
ten. Dieersten Schritte auf Grans
sollten die Party nach unten links
fuihren: Dort befindet sich eine
eine kleine Abtei mit einer Spei-
chermdglichkeit und einigen
nitzlichen Items. AuBerdem
wartet dort ein recht gut ver-
steckter Charakter auf seine Re-
krutierung: Schlagt Euch nach

Den Golem-Arm nicht vergessen!

In Moun wartet der Feind

links durch die Blsche, versucht
dabei aber, Euch maoglichst
rechts zu halten. Es schlieBt sich
Sheela als Master Monk an; ihr
Magiearsenal reiBt zwar nie-
mand vom Hocker, aber immer-
hin hat man sie doch gefunden!

Aufkurz oder lang fihrt aller-
dings kein Weg an einem zlnf-
tigen Kampf auf neuem Gebiet
vorbei, also frohen Mutes nach
Nordwesten. Die neuen Gegner
sind zwar recht stark, das groB-
te Problem durfte allerdings sein,
daB die Waldstrecken den Vor-
marsch ziemlich aufhalten. An-
gesichts der recht mobilen Ge-
gner relativ argerlich, doch soll-
te auch diese Hirde durch takti-
sches Vorgehenzu meistern sein.

Nach dem Kampf steht die
Party vor einem recht groBen
Gebiet: Weiter nach Westen zu

neuen Kampfen? Oder besser
erst einmal den Stdwesten er-

rger nach der Landung in Grans

forschen? Eine wahrhaft
schmerzliche Qual der Wahl, die
beste Losung verraten wir Euch
in der nachsten Ausgabe. Trai-
niert bis dahin Eure Helden flei-
Big und laBt Euch von Zeon nur
nicht unterkriegen!

Michael Anton

Mit dem
richtigen
Schwert
schockt
kein Geg-
ner mehr! &

Hdllenhunde
gehen Gassi
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D as Abenteuer von Jim beginnt in
New Junk City. Schon das erste Pu-
zzle bei Punkt (A) erfordert die ganze Intel-
ligenz eines Regenwurms: Ein hangender
Kuhlschrank und eine Kuh auf einem Kata-
pult, was machen wir da nur? Nun, strengt
Eure grauen Zellen ruhig etwas an, denn
bevor dieses
Ratsel nicht
gelost ist, geht
es an dieser

enn Jim ge-
wuBt hétte,

was da noch so alles

Stelle nicht
auf ihn zukommt, so WeHEE L

Links unten im
hétte er vielleicht doch Level findet

sich ein Extral-
besser den Kampfanzug eben, aller-

dings kommt
man nur sehr schwer heran. Der Trick dabei
ist, am Durchbruch bei Punkt (B) nach oben
zu springen und dann per Helikopter-Trick
nach unten zu schweben. Sobald Jims FiiBe
erst einmal durch den Spalt gekommen
sind, ist der Rest ein Kinderspiel. Falls Ihr

Aber

jetzt ist es zu spat, und

liegen lassen.

unser sympathischer
Wurm steckt bis zum
Hals im Ar-
ger. Damit er
da mdéglichst
schnell wie-
der heraus-
kommt, ver-yp
sorgen wir
Euch in unse-
~Earth-

worm Jim*“-

rer

Euch nach links oben durch. Dort findet Ihr
eine Toilette, die Euch bis kurz vor den ersten
Endgegner des Levels spiilt.

Hinter dem nervigen Forderband

kénnt lhr bei Punkt (D)

haufenweise Extras
einsacken. Aller-
dings muBt thr
dazu erst einmal
die gut getarnten '
Haken ftr Eure Schwin-

gereien finden: Zweimal nach

links schwingen, und Ihr findet massenhaft
Munition.

Wenn lhr Euch bei (E1) gleich mittels der
Elchhorner nach links schwingt, verpaBt Ihr
einige Extras. Arbeitet Euch also lieber bis
kurz vor Punkt (E2) vor und kehrt erst dann
zum Elch zurtick, um links unten noch mehr
Extras einzusacken. Der Umweg lohnt sich...
Bleibt Ihr bei Punkt (F) im wahrsten Sinne des
Wortes hangen? Dann ist es wohl hdchste
Zeit fur die Ausnutzung eines praktischen
physikalischen Phanomens: SchieBt doch

Komplettiésung mi
vielen hilfreichen Kar-
ten und noch mehr
niitzlichen Tips. Hier ist
die erste Ladung, wir

wiinschen viel SpaB

und viel Erfolg.

schon genug von diesem |

gute Reflexe
- springt n. h links, bevor das Seil zu Ende ist.

Tin s Tps

Studiert die Karten genau und haltet nach Extraleben Aus-
schau. Ihr werdet sie mit Sicherheit im Verlauf des Spiels
noch brauchen. Also Augen auf beim Dauerlauf!

vel gesehen habt,
so konnt lhr an Punkt (C) eine praktische Ab-
kurzung nehmen, vorausgesetzt, Ihr habt
> tscht das Seil hinunter und

itscht nach dem Elchkopf und arbeitet

ganz einfach nach rechts, um nach links zu
kommen. (Wohl im Physikunterricht mal wie-
der gepennt, oder?)
Schon bald werdet Ihr auf den
ersten Endgegner tref-
fen, den fiesen Ti-
reman. Dieses
Millmonster ist
relativ leicht zu
besiegen, wenn
Ihr die richtige Taktik
anwendet. Ist der werte Herr
besiegt, geht es weiter nach rechts. Unter-
wegs wird nochmals etwas Energie und Mu-
nition nachgefaBt, dann trefft Ihr auch schon
auf den
zweiten Bo-
sewicht die-
ses Levels.
Chuck fuhlt
sich auf sei-
ner Schaukel
recht sicher,
aber das La-




Er ist zwar ein widerli-
cher Zeitgenosse, aber
recht einfach zu schla-
gen. Die ersten drei
Treffer sind ein Kinder-
spiel, peitscht einfach
die Kisten auf die Feder.

(Ihr kénnt natiirlich auch
schieBen, aber das ist
Munitionsverschwen-
dung.) AnschlieBend
spuckt der Herr Fische,
Ihr solitet also moglichst
unter ihm bleiben. Die

nachsten Angriffe auf
Chuck sollten zeitlich ge-
nau koordiniert werden,
falls Euch die Energie
ausgeht, solltet Ihr mal
selbst auf die Feder
springen, sofern es _—
die Gegeben-"“",
heiten erlau- g
ben. Mit et- 7
was Ge- A

schick ist Chuck sehr
schnell besiegt. (Das ist
die gerechte Strafe fiir
Leute, die es lustig fin-
den, Fische auf unschul-
dige Regenwiirmer zu
spucken.)

chen wird ihm schon noch vergehen

Als nachstes schwingt Ihr Euch auf Eure Ra-
kete und absolviert die ,Andy Asteroid’-Se-
quenz. Das ra- | =
sante Rennen &
solltet Ihr mog-
lichst gewinnen,
wenn lhr Euch
nicht anschlie-
Bend mit dem
fiesen Psy Crow
personlich her-
umpriigeln wollt, gleichzeitig konnt Ihr auf
der Strecke auch noch eines der wertvollen
Continues einsammeln.

Tja, das war schon der erste Level, wie Ihr
seht ist doch alles ganz einfach. Aber wartet

nur ab, die Dinge werden sich noch ver- ©
scharfen. Aber laBt die Képfe nicht hangen,
schlieBlich bleiben wir auch in den nachsten

Leveln bei Euch und versorgen Euch mit |

wertvollen Tips und Tricks. Oder wollt thr es
etwa ganz alleine versuchen???

B3l GAMERS 3/4/95
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Eine Miilltonne auf Ra-
dern? Wabhrlich ein pas-
sender Endgegner fiir
diesen Level. Als erstes
verwandelt sich der
Fiesling in eine Art Ka-

none und verschieBt

schon schmerzen kon-
nen. AnschlieBend ver-
sucht er, Euch zu tber-
rollen, also bearbeitet
ihn ordentlich und
springt rechtzeitig,
wenn der Platz eng
wird. Bei Euren Spriin-
gen solltet lhr moglichst

versuchen, Tireman

nicht zu beriihren, da lhr
sonst eine schmerzhafte
Erfahrung machen
miBt. Mit etwas Ge-
schick ist der Kerl sehr
schnell reif fir den
Schrottplatz, von dem er
gekommen ist. Wer sich
jetzt vielleicht unterfor-
dert fiihit, der sollte
noch etwas Geduld ha-
ben, die Bosse werden
schon noch wesentlich

Ambosse, die ganz

L eider kann sich Jim nur recht kur-
ze Zeit Uber seinen Erfolg freuen,
denn schon bald findet er sich in der
Holle wieder. Was ihn dort wohl so alles
an Unannehmlichkeiten erwar-

tet? Wir werden

sehen.
Erforscht
den Level
grind-
lich, Um-
wege lohnen
sich meistens,

wenngleich |hr dabei Gefahr lauft,
Euch o6fter mal die FuBsohlen zu ver-
brennen. (Laser-Ups sind besonders
praktisch gegen die fliegenden Hollen-
hunde.) Die Laufjuwelen’ erfordern et-

DOWN

L
(]/-/t( & ?@/’(@

Haltet beim Tauchen Ausschau nach Nachfiillstationen
fiir Euren Luftvorrat. Fliegt flott, aber kontrolliert, denn jede
Kollision mit den Felsen bringt Risse in der Glocke. Die

Folgen sind wohl abzusehen.

Dieser Unter-
wasserlevel
steckt voller
Uberraschun-
gen. Von Kat-
zen verprii-
gelt, von Ham-
stern entfiihrt,
welch’ StreB!

fieser, nur keine Bange.

was Geschick, logischerweise lauft auf
ihnen nattrlich entgegen ihrer eigentli-
chen Drehrichtung, um ein Erfolgserleb-
nis zu haben.
Die seltsamen Speichenrader stehen
naturlich nicht nur zur
Zierde in der Ge-
gend herum,
sondern ha-
ben auch ei-
nen Zweck:
Peitscht man lange
genug auf sie ein, so off-
nen sich die Tore in der Nachbarschaft.
Allerdings sollte man sich etwas beeilen,
denn die Dinger bleiben nicht ewig
geoffnet. Fur die hinterhaltigen Anwalte
gibt es ein Patentrezept: Zunachst auf

den Koffer peitschen, um sie ihrer Deckung
zu berauben, danach noch einige Schisse
auf sie, und sie nerven nicht langer

Eines der Laufjuwelen fuhrt Euch auch zu ei-
nem ZwischenboB, dem eiskalten Schnee-
mann. lhn zu besiegen ist eigentlich nur
Formsache, da man schon relativ frih sieht,



,Down the
Tubes’ soll-
M\ be begriiBt. Die herabfallenden te eigent-
‘57 Tropfsteine schmerzen zwar,
£ aber mit etwas Geschick
kénnt Ihr den Schaden minimie-
ren. VergeBt allerdings in all der
WP Hektik nicht, den Restartpunkt mitzu-
- nehmen! Etwas weiter oben befindet sich
eine Hangelstrecke mit vielen Extras. Aller-

dings sollte man hier nicht zu voreilig sein

und Ausschau nach einigen Schwunghaken

halten: Wer sie ausnutzt, kann wirklich alle

Extras einsammeln. Rechts oben kommt

nach einem Anwalt wohl der schwierigste
Sprung in diesem Level: Haltet auf dem
Joypad bei diesem doppelten Sprung das
Steuerkreuz nach links gedruckt, um auf

die andere Seite zu kommen. Von dort ist

es nicht mehr weit bis zu Evil-the-Cat, dem
Endgegner dieses Levels.

lich kein

gréBeres

Problem

darstellen.

An den fiesen ,Muskel-Katern’
kommt Ihr nur vorbei, wenn
Ihr dicht hinter ihnen herlauft
und im geeigneten Moment
unter die Kuppel springt und
Euch nach oben zieht. Um den
Hamster zu befreien, miBt Ihr
zundchst etwas weiter nach
oben und dort den Schalter
suchen, auf dem Riicken des

Die erste Begegnung mit  |hr ihm seine neun Katzen-

Evil ist noch recht harmlos:  leben Stiick fiir Stiick rau- Nagers kommt Ihr dann sicher

Zwar seid Ihr ohne Anzug ben, also immer schon N\ - zu Eurem ersten Ausflug in
unterwegs, lhr braucht aber  rechtzeitig schieBen und .
auch nur den Schiissen aus- dann den Feuerwalzen & | X der Taucherglocke zwischen

zuweichen, der Rest erledigt  durch geschicktes Spr - den Punkten E1.und E2) Diese
sich im Laufe der Zeit von gen ausweichen. Es ist
alleine. AnschlieBend miiBt  durchaus zu schaffen. Strecke ist noch relativ ein-

fach, richtig haarig wird
dann erst der Tauchgang
zwischen G1 und G2. Wer
ganz mutig ist, der sollte
versuchen, die Extras auf
dem Weg einzusammeln.
Viel Erfolg dabei! Ansch-
lieBend macht Ihr noch
Bekanntschaft mit eini-
gen brutalen Katzen,
aber diese Begegnung

1aBt sich leider nicht ver-

wo er auftauchen wird und sich das Ziel fur
den nachsten Peitschenhieb schon vormerken
kann. Ist der Bosewicht dahingeschmolzen,
werdet Ihr wieder zurtick auf das eigentliche
Spielfeld gebeamt.

Dort erwartet Euch auf halber Strecke schon
der spétere EndboB, der Euch mit einer Bom-

meiden. Also schont Euren

Energievorrat,

durch!
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Willkommen zum zweiten Teil unserer Komplettldsung. Neue

Abenteuer und Rétsel warten auf unseren kleinen Helden.

 IRIS UND
WEITER

Nach dem Sieg Uber die Ente konnen wir
mit Ciel schon einige praktische Dinge
unternehmen, also macht das
Flughérnchen und den Pinguin zu Euren
standigen Begleitern. Die Gegner auf dem
Weg nach Iris reagieren recht allergisch auf
diese Kombination, auch kénnt Ihr Euch
damit an bestimmten Stellen neue Wege
erschlieBen. (Geld und Lebensapfel im Eifer
des Gefechts nicht bersehen!)

In der ,Menschenwelt’ von Iris kénnt Ihr
nicht sehr viel unternehmen, die Pflanzen-

und Tierwelt etwas weiter entfernt

dagegen liefert interessante Informationen

und Begleiter. Nicht nur, daB Ramsey neue
Tiere auf Lager hat, auch kénnt Ihr nach
einem Gesprach mit Heidi Hase auf der
ortlichen Rennbahn gegen Charlie, den
Geparden, antreten. Redet vor dem Rennen
mit ihm, laBt die geforderten Malins
springen und Ihr habt recht bequem einen
weiteren Begleiter. Mit ihm konnt Ihr die
letzte Trainingsbahn in Rafflesia absolvieren
(obwohl das im Augenblick durch die
Sprachprobleme noch nicht allzuviel bringt)
und in Soleil einen weiteren Lebensapfel
ergattern. Der weitere Weg fihrt Euch
durch den Zauberwald von Iris, nach
einigen Gesprachen mit Mutter Schleim
und der ortlichen Hexe (deren Ratsel
wirklich lacherlich ist!) habt Ihr Eure
urspriingliche Gestalt wieder und kénnt die
Kamelienwiiste naher

erforschen. (Die Raupe, die

sich Euch in Iris ange-

schlossen hat, benétigt

noch etwas Zeit, um ihre

wahren Talente zu ,entpuppen’.)

. DURCH DIE
' WUSTE

Zugegeben, die Kamelienwiiste

ist wirklich etwas nervig. Sobald
man aber weiB, was zu tun ist,
sehen die Dinge schon etwas anders aus.
Die wichtigste Aufgabe: verschiebt die
roten Blocke in Richtung der Ziindschniire,
so daB die Sandhigel weggesprengt
werden. Kleinere Sandhaufen kénnen mit
dem Schwert zerschlagen werden, in den
Sandwirbeln konnt Ihr trotz allem Eure
Bewegungen ein wenig steuern!
Im Westen der Wiste ist derzeit noch
wenig zu tun, also haltet Euch mehr in
Richtung Nordost. Sucht die Oase, in der
Ihr neben Ramsey auch einen depressiven
Dinosaurier findet. Sie sind momentan
keine groBe Hilfe, also geht es weiter ‘gen
Suden. Von dort aus konnt Ihr zum Turm
von Babel gelangen, der Express-Lift bringt
Euch auch prompt nach oben. Hier wartet
ein nettes Wesen namens Roxie auf eine
Tracht Priigel. Weicht seinen Attacken so
lange aus, bis ihr die Gelegenheit habt, das
ungeschutzte Herz zu treffen.
Nach dem Sieg tiber Roxie ist der Weg nach

Die Wiiste lebt
*und ist voller

oben zwar versperrt, Pengi verrét aber, daB
die L6sung des Problems in SchloB Eisig zu
finden ist. Um dorthin zu gelangen, geht es
zundchst noch einmal zuriick zur Oase in

der Kamelienwiiste, um dort den

Dinosaurier anzuheuern, der Euch auch f;‘f:f

ohne Murren nach SchioB Eisig bringt.

enone
(&
@9'}

 WIEDER ZUHAUSE

Eigentlich kénnt Ihr Euch nun das
Heldenschwert beim Kénig abholen,
allerdings trefft Ihr vor dem SchloB auf Bill,
der Eure Silbermedaille haben mochte. Seid
nett, gebt sie ihm und holt Euch in
Rafflesia eine neue. Wenn Ihr die Hauser
genauer unter die Lupe nehmt, so scheint
es, daB Eure Mutter plétzlich zweimal
vorhanden ist. Eine seltsame Sache, die Ihr
allerdings schnell aufklaren kénnt: Geht

einfach mal mit Johnny in der Party in die




Roxie dreht auf!

Georama, heute blai

u

entsprechenden Hauser, und die falsche
Mutter wird sich schnell als Marderhund
entpuppen und sich der Party anschlieBen.

Damit ist die Reise unseres kleinen Helden
aber noch lange nicht vortber - im
Gegenteil, jetzt geht es erst richtig rund.

Wie das Abenteuer weitergeht, erfahrt Ihr

&;?

in der nachsten Ausgabe.

Endlich fest
im Griff: das
ersehnte hei-
lige Schwert

In Rafflesia

gibt es or- |
| dentlich Koh-
le zu holen

EISKALT
ERWISCHT

Vor dem Betreten des Schlosses befreit Ihr
den Lowen aus seinem Gefangnis, mit
seiner Hilfe konnt Ihr den Schneemannern
und Eisbaren ordentlich einheizen.
Durchsucht alle Winkel des Schlosses und
die Eisblocke.

zerschlagt GroBere

Den Apfel sollitet Ihr Euch spéter holen,
nachdem der Tempel trocken ist

Wasserflachen lassen sich mit gewagten
Spriingen Uberbrticken, Probleme mit der
Bodenhaftung lassen sich durch kurze
Spriinge bequem losen

Irgendwann trefft Ihr hinter einer Wand auf
einige Pinguine, die Euch von einem Tempel
namens Wurzel erzahlen. Kurze Zeit spater
findet Ihr auch die Truhe mit dem Samen,
allerdings wird sie von einem fiesen Typ
namens Georama bewacht. Je nachdem,
wie er gerade gelaunt ist (das erkennt man
an seiner Farbe), bekommt er entweder eine
Kombination aus Ciel und Pinguin oder Ciel
und Lowe verabreicht.

Nachdem der linke Eiskristall zerschlagen
wurde, findet lhr Euch im Wurzeltempel
wieder. Ihn zu durchqueren ist eigentlich
kein Problem, solange Ihr rechtzeitig wieder
an die Oberfldche kommt, um nach Luft zu
schnappen. Die Stromungen, die Euch in
den Abgrund reiBen wollen, konnen meist
durch geschicktes Verschieben von Steinen
ausgeschaltet werden. LaBt Euch von der
Show, die Leviathan abzieht, nicht
beeindrucken und kampft munter drauf los.
Nachdem Ihr ihn besiegt habt, schlieBt er
sich der Gruppe an, und es geht wieder
zuriick zum Turm von Babel. (Nehmt vorher
eventuell nochmal den trockengelegten }

Tempel unter die Lupe!)

8

e |
; ES GEHT 'g I
| AUFWARTS
Leider ist der Aufzug des Turmes
inzwischen auBer Betrieb, so daB ein recht
langer FuBmarsch nach oben bevorsteht. In
den diversen zu durchquerenden Raumen
ist teilweise Geschicklichkeit, teilweise auch
Kombinationsgabe erforderlich, groBere
Probleme sind allerdings nicht zu erwarten.
Notfalls muBt Ihr eben den Raum kurz
verlassen, um ihn wieder in den
Ausgangszustand zu versetzen. Oben auf
dem Turm wird dann der Samen gepflanzt,
und schon geht es ab in den Himmel

Dort wartet einiges an Laufarbeit auf Euch:

‘l

Wenn Ihr Euch einen Extra-Apfel verdienen
wollt, so miBt Ihr so lange durch den Hof
latschen, bis alle Blimchen in Bewegung
sind. Um weiterzukommen, miBt lhr alle
Schalter betéatigen, was ebenfalls in einer
recht heftigen Lauf- und Springorgie
ausartet. Keine Panik bei den folgenden
Abgriinden, hier gibt es unsichtbare

Plattformen, die Ihr einfach nur finden

mBt. Nachdem ihr die neue Gegend etwas

genauer erforscht habt, maBt Ihr Euch mit
dem Drachen herumschlagen, der zwar
etwas schwer zu treffen ist, dafir aber
auch relativ schnell klein beigibt. Er ist nur
von hinten verwundbar, also lauft zunachst

zur Mitte des Gebietes und dann schnell

nach oben zu der Tur. Ladet unterwegs das
Schwert auf und erwartet den Fiesling
dann.Ist der Drache besiegt, konnt Ihr
endlich wieder mit den Menschen reden,

also horcht die Leute unten am Turm L

ordentlich aus. AnschlieBend
.. kénnt ihr vom Schmetterling \\
j Gebrauch machen und ~

e
 zurtick nach Soleil... e
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pn ab und geben ihn somit an ufisere Leser weiter.
Eure Frage hat, der moge uns ebenfalls schreiben.
Ubemdchsten Ausgabe wird diese dann verdffentlich.

Und hierhin geht die Post :
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PHANTASY STAR (MS)

Hans Brittal sucht nach dem Ker-
kerschlissel und dem Keks-
Shop. Wer hilft ihm?

COSMIC SPACEHEAD (MD)

Marcus Halbed! hat den Brief
aus Linograd erhalten und hofft
nun, daB sich das Geheimnis in
Cape Carnival luftet. Dort ist al-

N

lerdings nur ein Loch, das in ei-
nen dunklen Raum fuhrt, der
kaum zu durchqueren ist. Wie
kommt man da durch? Oder
muB man etwa an dem Monster
in der Wildnis vorbei — und
wenn ja, wie?

STAR WARS ARCADE (32X)
Peter Vahle sucht nach prakti-

schen Cheats, die das Zeitlimit
aufheben und den Schutzschild
etwas stabiler machen.

CHIKI CHIKI BOYS (MD)

Gunter Wogand sucht fur diesen
Klassiker einen Cheat fur die Le-
velanwahl.

ungsrechte an den Verlag tber

ECCO I (GG)
Daniel Siebert hat Probleme, in

g g n

den erste Level zu kommen. Wer
hilft Flipper auf die Spriinge?

TAZ MANIA (MD)

Sven Hantzschel sucht nach ei-
ner Levelanwahl fur seinen ge-
fraBigen Teufel.

TERMINATOR 2 (MD)

Denis schafft es in Mission 1 nur
bis in Level 3 und ware fuir wei-
terfiihrende Tips recht dankbar.

KRUSTY"S SUPER FUN HOUSE (MID)
Tim Koespel mochte die
PaBwaorter zu diesem Game wis-
sen. Wer hat sie auf Lager?

PROBOTECTOR (MD)

Rudiger Kriegsmann sucht nach
einem Cheat, mit dem man
mehr Leben oder Continues be-
kommt, eine Levelwahl ware ir-
gendwie auch nicht schlecht.

ROLLING THUNDER 2 (MD)
Kai Kuczinski ware fur einige
hilfreiche Cheats dankbar.

BART SIMPSON VS. THE
WORLD (MD)

Stefan Langer verzweifelt be-
reits am ersten Endgegner. Wer
kann ihm einige Tips geben?

ANTWORTEN

POWER MONGER (MD)
Robert Angelmahr kann Lars
weiterhelfen: Damit die Leute
Kanonen und Katapulte bauen

Xy

konnen, muB ein Handler in der
Sippe sein, also sollte man not-
falls an einen entsprechenden
Ort ziehen.

GODS (MD)

Frank Kaiser und Martino Bru-
schi haben einige Tips fur Robert
auf Lager. Zunachst drei kleine
Levelcodes:

Level 2: NASHWAN
Level 3:  COYOTE
Level 4:  FOXX

AuBerdem gibt es mit dem
PaBwort MESIENTOTANFELIZ
unbegrenzt Leben, der Action-
Replay-Code FFF1C D0O002 hat
den gleichen Effekt.

Die Endgegner besiegt man am
besten dadurch, daB man
gleichzeitig springt und schieBt
und gegebenenfalls durch
Ducken oder Weglaufen aus-
weicht. Die beiden orangenen
Flaschen in Level 1.3 im Raum
mit dem World Key sollten ein-
gesammelt werden, da sie am
Levelende Bargeld bringen. Ahn-
lich verhdlt es sich auch mit den
drei Kelchen in Level 3.3, mit
denen man entweder einen Ge-
heimraum 6ffnen oder die am
Levelelende in klingende Miinze
umwandeln kann. Helm und
Morgenstern in 2.3 haben wohl
nichts zu bedeuten.

BATTLECORPS (MCD)

Ekkehard Schmelzer hilft Gerald
mit der Levelanwah! weiter:
Zunachst wird ein Spiel im

W LNILIANAVAY 172 00 A

PRACTISE-Modus gestartet und
dann pausiert. Im Pausenmodus
tippt man die Kombination B,
A, B, A, RECHTS, A, C, OBEN
und START, was mit einem Auf-
blitzen des Bildschirms bestatigt
werden sollte. Jetzt beendet
man den Ubungsmodus, indem
man sich entweder auf das La-
vafeld stellt und wartet, bis die
Energie verbraucht ist oder drei-
mal hintereinander A, B, C und
START gleichzeitig driickt. Be-
ginnt man nun ein neues Spiel,
so kann man Uber das Steuer-
kreuz nicht nur mit links und
rechts die Spielerfigur, sondern
auch mit oben und unten den-
Level auswahlen.

SHINOBI (GG)

Kristin Schumann nimmt sich ei-
nes etwas dlteren Problems von
Andreas Becker an: Um die Le-
velanwahl zu aktivieren, muf3
man im Titelbild das Steuerkreuz
nach unten gedrlickt halten,
anschlieBend kann man den Le-
vel durch Rotieren des Steuer-
kreuzes auswahlen.

SONIC SPINBALL (MD)

Jan Galewsky verhilft Klaus zu
mehr Emerald-Power: Nachdem
man den ersten Diamanten ge-
funden hat, muB man im fol-
genden Raum Sonic dreimal in
die Schleife schieBen, um den
Korken zu zerstéren. Ist man im
Diamantenraum, muB man so-
fort und mehrmals hintereinan-
der Knopf B driicken, um von

i |
den Dampfdisen nach oben
zum Diamanten getragen zu
werden. Das gleiche Spielchen
wiederholt man auf der anderen
Seite, und schon ist der Weg
zum BoB geoffnet.

TOEJAM & EARL 2 (MD)

Fur David Kaschke ist nach zwei
PaBwortern und der Blasenwelt
das Spiel vorbei: Die Leute laden
ihn zu einem Tanzchen ein und
danach geht ganz einfach nichts
mehr. Wir empfehlen, ganz ein-
fach den Schwierigkeitsgrad zu
erhohen, denn nur so bekommt
man auch wirklich alle Level zu
sehen.




ICH WILL DAS ABO
FUR 100% SEGA!

Du weif3t was Du willst: Interessan-
te News rund um Sega. Kompetente
Tests der ncuesten Module fiir
Master System, Game Gear, Mega
Drive und Mega CD. Tips & Tricks,
wenn’s mal nicht weitergeht. Des-
halb willstDu das Magazin, das weif3,
wo'’s langgeht: GAMERS 100% Sega,

unabhingig und unbestechlich.

COUPON

Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn s nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird

Zahlung fir 1Jahr
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Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug
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Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
warten
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HALLO Ihr

Spezialagenten!
Wie immer sind wir Gber Eure
Einsendungen fir diese Abteilung hoch

erfreut! Schickt uns alles, was Ihr an
Codes zu neven oder akiuellen Spielen

Bewunderung verdienen diesmal:
Dietmar Reich!, Enrico Lenz, Enrico
Bilrgel, Holger Ramsauer, Norbert
Feldbaumer, Andreas Cyrenius!!!

Fiir die Codes bendtigt Ihr nafilrlich ein Action-
Replay-Modul!

Shining Force 2, Teil 2 (MD)

Hallo, willkommen zum zweiten Teil unseres Shining-Force-2-Speci-
als! Diesmal geht es um die restlichen Codes, mit denen Ihr schnel-
ler einen hoheren Level erreichen kénnt und diejenigen, die Euch ma-
ximale Beweglichkeit ermdglichen, so daB Ihr mit einer Figur bis zu 16
Felder weit gehen konnt. Diese ,Move-Codes’ mussen dauerhaft ein-
geschaltet sein!

Schneller einen héheren Level FFEBC 1000X  Jaha
erreichen: FFE8F 9000X Kazin
FFEA9 80064  Rohde FFE93 1000X  Slade
FFEAD 00064  Rick FFE96 9000X  Schildkrote
FFEBO 80064  Elric FFE9A 1000X  Peter
FFEB4 00064  Eric FFESD 9000X  May
FFEB7 80064 Karna FFEA1 1000X  Gerhalt
FFEBB 00064  Randolf FFEA4 9000X  Luke
FFEBE 80064  Tyrin FFEA8 1000X  Rohde
FFEC2 00064  Janet FFEAB 9000X  Rick
FFEC5 80064  Higins FFEAF 1000X  Elric
FFECC 80064 Taya FFEB2 9000X  Eric
FFEDO 00064  Fraya FFEB6 1000X  Karna
FFED3 80064  Jaro FFEB9 9000X  Randolf
FFED7 00064  Gyan FFEBD 1000X  Tyrin
FFEDE 00064  Zynk FFECO 9000X  Janet
FFEE5 00064  Lemon FFEC4 1000X  Higins
FFEE8 80064  Glaude FFECB 1000X  Taya
FFECE 9000X  Fraya
Maximale Beweglichkeit FFED2 1000X  Jaro
(X=1-F, zB. F =16 Felder): FFED5 9000X  Gyan
FFE81 9000X  Held FFEDC 9000X  Zynk
FFE85 1000X  Sarah FFEE3 9000X  Lemon
FFE88 9000X  Chester FFEE7 1000X  Glaude

AFTER BURNER 2
002D5 06004 unendl. Leben
00381 C600A unend|. Raketen

ART OF FIGHTING 1
FF8EC 60002 unendl. Credits

NEW ZEALAND STORY (US)
FF800 30003 unend!. Leben
FF800 40005 unend|. Cont.

ALESTE
FFD11 30002 unendl. Leben

Super Street Fighter 2 (MD)

Unserem Aufruf in der GAMERS 2/95 sind schon ein paar fleiBige Pri-
gelspiel-Fans gefolgt, und so findet Ihr hier bereits eine kleine Auswah|
der wichtigsten Codes. Pramiert werden diese in GAMERS 5/95!

Zu den Codes: Es gibt einen ,Basiscode’ (003BE 6602E) — muB am An-
fang eingegeben werden — der nur fiir manche Codes und nicht fir alle
Mega-Drive-Konsolen (MD, MD 2, jp. MD etc.) geeignet ist. Dies zei-
gen vergleichbare Codes, die mal mit mal ohne Basiscode bei uns ein-
gegangen sind. Probiert es am besten einfach selbst aus!

FF807 50001
FF837 50001

Extra Turbo Speed (PI. 1)
Extra Turbo Speed (PL. 2)

FF80B 40000  Jedem Special Move folgt
ein Feuerball (PI. 1)
FF83B 40000  Jedem Special Move folgt

ein Feuerball (PI. 2)

PL. 1 brennt nach Treffer

Pl. 2 brennt nach Treffer

Verrtickte Special Moves (PI. 1)
Verriickte Special Moves (PI. 2)
Special Moves auch in der Luft (Pl. 1)
Special Moves auch in der Luft (Pl. 2)
Zeit steht immer bei 97 Sek

ROBOCOP 3
FFO9A B0O002 unend!. Leben

FF80C 20001
FF83C 20001
FF803 E0011
FF833 E0011
FF80C 10000
FF83C 10000
FF986 E0097

DAS DSCHUNGELBUCH

FFFAD 40031 unendl. Leben

FFFAD B0O007 unendl. Energie

FFF9B E0039  unend|. Zeit THE OTTIFANTS

FF879 90004 unendl. Leben

JURASSIC PARK - R. Edition

FFC96 90003 unend!. Leben VIRTUA RACING

FF908 DO000 Der Wagen
nimmt keinen
Schaden mehr bei

Kollisionen

KONIG DER LOWEN
FFCCF 70004 unend!. Energie

LETHAL ENFORCERS 2
FFBOA FO0O05 unendl. Leben WONDERBOY 5 (US)
FF962 DOOFF  unend!. Gold
PAGEMASTER

FFFAF 70002

WWF ROYAL RUMBLE

FFCCY FO0O00 AuBerhalb des
Rings wird Euer
Kampfer nicht
mehr ausgezahlt

unend|. Leben

PITFALL
FF3EC 60014 unendl. Steine
FF3EC 50004 unendl. Leben

MY HERO 00C4 1116 unendl. Energie
00C0 4501 unend|. Leben fir Myan

00C4 21FF unend|. Energie
NEW ZEALAND STORY fur Odin
00DD ECO3  unendl. Leben 00C4 31FF unend|. Energie
0ODE 1504 Unsichtbarkeit fur Noah
OPERATION WOLF PRINCE OF PERSIA
00C1 1620 unend!. Munition 00C2 9208 unend|. Leben
00C11906  unendl. Granaten ~ 00C2 9008  unendl. Energie
OUT RUN PSYCHO FOX
00DE 0127 unendl. Zeit 00C0 1603 unend|. Leben
PAC MANIA R-TYPE
00C0 4003  unendl. Leben 00CE 0103 unend|. Leben
PAPERBOY RAINBOW ISLANDS
00D5 OE03 unend!. Leben 00CO0 2E03 unend|. Leben
00D5 OF0A unendl. Papier

RAMPAGE
PHANTASY STAR 00C0 A0O3 unendl. Leben PI. 1
00C4 01FF unendl. Leben fur Alis 00C0 A130

unendl. Leben PI. 2



00C0 9660 unendl. Energie PI. 1
00C0 9760 unend!. Energie PI. 2

RASTAN
00CO0 2064 Unverwundbarkeit

ROCKY

00CO AC3E  Qualifizierung mit
62 Punkten

00C1 C32F unendl. Energie

00CO 5FOE Start in Runde 15

SEGA ARCADE SMASH HITS
00C0 2104 bei Ausbruch un
end|. Leben

SHADOW DANCER

00C0 5903  unendl. Leben

00CO 5A03 unendl. Spezial-
attacken

SHINOBI
00CO 7A02  unend|. Leben
00C0 6C06  unendl. Energie

SLIDER
00C3 9704 unend|. Leben
00C3 5463 unendl. Zeit

SONIC 1

00D2 3EXX  Levelanwahl

00D2 AAXX  immer XX Ringe

00D2 4603  unend!. Leben

00D4 1105  unendl. Turbo-
schuhe

00D2 CFO4  unendl. Zeit

SONIC 2

00D2 9803 unendl. Leben

00D2 9905 Unverwundbarkeit
(sechs Ringe)

00D2 950X  Zonenanwahl

00D2 960X  Actanwahl

00D2 B9FF unendl. Zeit (Score
bei 999.000)

00D5 0213 gleiten ab Start

00D5 2875 Sonic lauft auf
dem Kopf

00D2 B904 unendl. Zeit

Anmerkung: Versucht den letzten
Code ruhig auch mit anderen End-
ziffern und seht was passiert!

SONIC CHAOS

00D2 BFO8 unend|. Zeit
00D2 9999 unend|. Energie
00D2 9903 unendl. Leben

SPACE HARRIER
00C1 2302 unend!. Leben

SPEEDBALL 2
00DA 0B14  unend!. Geld

SPELLCASTER

00C02520  unendl. Kraft
00C0 2580  unendl. Leben
00C0 2780  unendl. Energie

SPIDERMAN
OODF 7FFF Unverwundbarkeit
SPIDERMAN vs THE KINGPIN
OODF 7FFF unendl. Energie
00DF 9208 unendl. Netze
OODF 7A08  unend!. Zeit

STRIDER

00D4 8503 unend!. Leben
00D2 6507 unendl. Zeit
00D4 8704  Unverwundbarkeit

SUPER MONACO GP
00C3 6201 immer Erster

SUPER SPACE INVADERS

00C2 EEO3 unend|. Leben
00C2 FO03 unendl. Energie
TAZ MANIA

00C1 0005 unendl. Leben

TERMINATOR 1
00CC 163C  unendl. Energie

THE NINJA

00CD C002  unendl. Leben

00CE CO0B  Unverwundbar-
keit, immer vor
griiner Schriftrolle
ARP ausschalten

THE OTTIFANTS

00D1 210X X = Anzahl der
Leben

00CE D76F unendl. Energie

TOM&IJERRY
00C4 3908  unend|. Leben
bzw. Energie

WONDERBOY 2
00COBC14  unendl. Energie

WONDERBOY 3
00CF 5308 unend!. Energie
00CF 4A02 unend!. Flaschen

WORLD CLASS LEADERBOARD
00D3 6200 immer Hole-in-one

WORLD GRAND PRIX
00D0 9104 unendl. Zeit

XENON 2
00DO0 E203

unend!. Leben

FIFA International Soccer / MD

RZZB-66XE MASTER CODE

GBVA-DJZY  Jedes Tor zahlt
2 Punkte

GBVA-DNZY  Jedes Tor zahlt
3 Punkte

GBVA-DYZY  Jedes Tor zahlt
5 Punkte

GBVA-DAZY  Jedes Tor zahlt
8 Punkte

-
>
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DM 69,95

Best.-Nr. 828

STAR TREK -

THE NEXT GENERATION
U.S.S. Enterprise

mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusétzlich einen Mini-Bohrer
und sémtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fur die Bemalung

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten

DIV 179,95 sest.-nr. 823

Doctor \
Leonard
McCoy

Bausatz \

Captain James
Bausatz T. Kirk

DVl 64,95
Best.-Nr. 830

DM 64,95
Best.-Nr. 831

US-QUALITY

Windbreaker Jacke (gefiittert)
FBI DM 119,- Best. Nr. 249
Windbreaker Jacke (gefiittert)
NASA 119,- Best. Nr. 250

Kaputzensweater

FBI DM 99,- Best. Nr. 251
Kaputzensweater

NASA DM 99,- Best. Nr. 252

Original-Farbkombinationen:

FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz
NASA: gold auf blau, silber auf schwarz
Bitte Best. Nr. , Farbe und GroBe angeben.

Lieferzeit: ca. 14 Tage.

EiN STARKES TEAW
Was friher nur den amerikanischen Staatspolizisten und
Astronauten vergonnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-
Leser genieBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken
machen aus jedem
Durchschnittsburger

einen Superhelden!

Cap, bestickt FBI

DM 39,- Best. Nr. 253
Cap, bestickt NASA
DM 39,- Best. Nr. 254

Wollmiitze, bestickt

FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Wollmiitze, bestickt

NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Grossen

L/XL

2 1

L 4

Rectell-Hotline

089 /96 24 10 30 - 31

Mo .-Fr.13.00-18.00



U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

ool soonmes - -3
Best.-Nr. 301 - DM 29,95

g 5

Deep Space 9 Station
Bausatz

DM 64,95
Best.-Nr. 811

Klingonen Kampf-Kreuzer
Bausatz
DM 49,95 Best.-Nr. 810

U.S.S. Enterprise (.”

als Bausatz, incl. LEDs,
Sound, mit Batterien
DM 119,95

Best.-Nr. 819

CD=

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95

Best.-Nr. 815

Star Wars Snowspeeder
Bausatz

DM 39,95 Best.-Nr. 814

e SETWRIKERS ~ _
SNOWSPEEDER

STAR TREK & Co.

Star Trek The Next Generation

U.S.S. Enterprise - Bausatz
DM 59,95

Der Weltraum -
unendliche Weiten!
Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars
- damit seid lhr den
anderen um

Lichtjahre voraus!

ELEGTRONIC

LIGHT AND SOUND

Best.-Nr. 816

Millennium Falcon

Bausatz Star Destroyer - Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 813 ~ DM 49,95 Best.-Nr. 812
—— ol
Bestell-Hotline 089/96 24 1030 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00
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S W E AT S HI R T S
pro sHirT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stuck
L~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer , Chicago Bulls” (links)
oder der ,Seattle Supersonics”
(rechts). Mit diesem coolen Outfit
steht [hr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr. 217

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdUstlichem Nylon und

haben reichlich Platz fur Eure

Best.-Nr. 249 Sachen. Zwei AuBentaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder
kinderleicht transportieren. Der
ultimative Reisebehalter nicht nur

far Freunde des US-Sports!

2 Best-Nr. 250 pro Tascie nur DIVI 49,95

Best.-Nr. 252

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford

B 193 Modell 1994
MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Modell 1994 (s. Abb.)
MaBstab 1:43
DM 49,95
Best.-Nr. 821

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00



AMENE suop BESTELL-COURDN

Best.-Nr. | Artikel

GroBe

& Versandkosten

Farbe

JA, hiermit bestelle ich aus dem GAMERS-Shop
Versandart bitte ankreuzen:

] Euro-Scheck zur Verrechnung

[]per Nachnahme (UPS),
unbedingt Kartennummer angeben)

nur im Inland

Versandkosten: DM 17,~
Bitte keine Uberweisung!

Versandkosten im Inland:

Gesamt|

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

Ja, ich abonniere die nachsten 12 GAMERS

Ausgaben im Abonnement zum Preis von = =
nur DM 72,~(Inland) Vorname, Name

oder DM 120,- (Ausland)

StraBe, Hausnummer
Du weiBt was Du willst: Interessante News rund um Sega. Kompe-
tente Tests der neuesten Module fir Master System, Game Gear,
Mega Drive und Mega CD. Tips&Tricks, wenn's mal nicht weitergeht
Deshalb willst Du das Magazin, das weiB, wo's langgeht
GAMERS 100% Sega, unabhéngig und unbestechlich

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Bei Jugendichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten

o L

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftlich beim Gamers Leserservice widerrufen kann
Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung
innerhalb 10 Tage (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine Unterschrift

tte keine

H
i
;
DM 10, '
Versandkosten im Ausland: PLZ, Ort :
DM 20~ - 1}
: Datum, Unterschrift !
Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten! Datum, Unterschrift (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des '
Lieferzeit ca. 14 Tage (Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten Erziehungsberechtigten !
H
m
FI8E = m

s £99 sad
“ 827" FORMEL 1 COLLECTION ‘94

3 223

)i pE o E i 4 |
¥ 3 = o :
< M In einer einmaligen Auflage von nur 1500 H.H. 13=mmm~ F1 - '
N e Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende Rosti-Bir. x DM 39,95 |
w die originalen F1-Renner von Schumach G. Berger, F1 !
= e er von Schumacher, [ |2 00%003 bm 39,95 |
4 D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als i
2= . . J. Alesi, F1 !
— Modell: Maf3stab 1:43, Metallmodell, Best.Nr. 824, DM 39,95 _“
[ o3 handlackiert in Sammlerbox. - ’ !
= BN 843, DM 39,95 |
" B est.-Nr. , DM 39,95| |
= . 149,95 m
g ° Best.-Nr. 821 _ H
e )
" — i
wr '
al i
= !
g ® '
W o+ | seNKRECHTSTARTER DER '
m N Cassette je FORMEL1 "
=& 3 u°~°u Best.- Best.- i
— B MaRBstab 1:43 Nr. 826 Nr. 827 )
H
H
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Spielen & Sparen......................30
Messen Las Vegas
& Nurnberg

vvvvvvvv 48

Wettbewerbe:
Virgin .. ..
Beach Games
Power Drive
Sega Sports

.47

Test: Mega Drive
Asterix: Power of the Gods .....14

ATP Tour Tennis ............. 24
Cannon Fodder .. :::39
Fun & Games ... Sy |
NBA Tournament Edition .........26
Road Rash lll ..o

Road Runner
Samurai Shodown
Story of Thor

Striker

Test: Mega-CD

Pitfall:

The Mayan Adventure .............15
Slam City .. oo 29
Test: Master System

Sonic Spinball susgsasisviisie 0
Test: Game Gear

Hurricanes . ... 25

ALT

Legend of lllusion .................. 16
Ristar - o 18
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Shorties ... ..., 54
Shining Force II-
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Helpline: Leser helfen Lesern ... 68
Codes fur Action

Replay & Game Genie .70
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StraBe, Hausnummer

Vorname, Name

Versandkosten: DM 17,~
Bitte keine Uberweisung!

Unterschrift des Erziehungsberechtigten
[]per Nachnahme (UPS),
nur im Infand

Datum, Unterschrift
unbedingt Kartennummer angeben)
Versandkosten im Inland:

Bei Jugendlichen unter 18

Versandart bitte ankreuzen:
[7] Euro-Scheck zur Verrechnung

Versandkosten!

Fiir Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- kel

Lieferzeit ca. 14 Tage
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Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose

Sharks
Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Washington
Redskins

Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

ALLE CAPS JE DM 29,95
ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95

Charlotte

Hornets
Cap Best.-Nr. 247
Rucks. Best.-Nr. 248

Dallas
Cowboys

New York
Knicks ¢

Rucks. Best.-
Nr. 230

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best.- ’

Nr. 235
Rucks. Best.-Nr. 236

Orlando
Magic

Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238
Seattle

Supersonic 3 San Francisco

49 ERS

Los Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

New York
Yankees

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

Phoenix

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

Cap Best.- b /
Nr. 241 $
Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245 :
Nr. 242 Rucks. Best.- Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244
—
—

089 /96 24 10 30 - 31

Bestell-Hotline

Mo.-Fr.13.00-18.00
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B GAME GEAR

Verkaufe Game Gear mit vier

Spielen, Netzadapter und
Tasche fur DM 150 oder
tausche gegen PC-Spiele, Tel.:
08105-4078

Gibt es Fernseher ohne
Antennenbuchse? Nein, auBer
Einen! Dein Game Gear TV-
Tuner. Wir risten die Buchse
nach. Einfach Spitze. Ruft doch
mal an: 0171-8119477
Verkaufe fur Game Gear:
Sonic 2, Crystal Warriors je DM
20, Tel.: 05685-1306, Milan
Verkaufe fur Game Gear
Dschungelbuch, Global
Gladiators, D. Duck 2, Def. of
Qasis, alle DM 30, Spiele fur
Master System ab DM 25, Tel.:
03838-253865, ab 16 Uhr,
Danny

An alle Game-Gear-TV-Tuner-
Besitzer! Wir rusten die
wichtige Antennenbuchse
nach! Fur super Empfang, auch
Kabel-TV. Ruft doch mal an:
0171-8119477

Verkaufe sehr gut erhaltenen,
kaum benutzten Game Gear
mit zwei Spielen (Columns und
Olympic Gold) fur DM 120,
Tel.: 06244-7288, Markus

Verkaufe Game Gear mit acht
Spielen, z.B. Lemmings, Crystal
Warriors usw. fir DM 400, Tel.:
07163-2677, Alexander

B MASTER SYSTEM

Verkaufe Master System 1 mit
11 Spielen und drei Control-
Sticks fur DM 350, z.B. Castle
of Illusion, Ghostbusters,
California Games usw., nur
zusammen abzugeben, Tel.:
09326-383, Jochen

Verkaufe ca. 120 verschiedene
Master-System-Spiele, Tel.:
04521-71497, Andreas
Verkaufe zwei Master Systeme
mit Zubehor und 15 Spielen.
Liste bitte anfordern bei: Bert
Krause, Gorlitzerstr. 27, 02748
Bernstadt

Verkaufe Master Sytem 2 mit
14 Spielen, z.B. Sonic 1 und 2,
Mickey Mouse, Terminator,
Populous usw., Tips und Tricks
2, Action Replay, Joystick fur
DM 280, Tel.: 08382-28273,
Dyrk

Verkaufe Sega Master System
2 mit zwei Control-Pads und 12
Spielen, z.B. Ottifants, Asterix
2, alles gut erhalten fur DM
400, Tel.: 037209-2128,
Rudiger

Verkaufe Master System inkl.
Hang On, Safari Hunt, Light
Phaser, Rapid Fire, drei Control-
Pads + 14 Spiele: Sonic 1,
Asterix, Populous, Phant. Star,
Ultima 4, Colvellius Ys. Liste
anfordern! Zusammen DM
400, auch einzeln. Thomas
Szczypion, H.-MaaBen-Str. 6,
14974 Ludwigsfelde
Verkaufe 80 Master-System-
Module, Tel.: 04521-71497,
Andreas

@ MEGA DRIVE
Verkaufe/Tausche/Ankauf

habe Virtua Racing,
NHLPA 93, Jungle Strike,
suche Urban Strike, Dune |
2, Stunt Race FX (fur|:
Super Nintendo), Shining
Forc, Tel.: 03904-71568,
Carsten

Verkaufe Mega Drive
50-60 Hz, Action Replay,
RGB-Kabel VHB, zwei
Control-Pads, 22 Spiele,

BEIEE

#ro

o B
iwe

]

nur Komplett, verkaufe S

GAMERS-Hefte 2/93-12/94,
Tel.: 089-3138254, Franz
Verkaufe/Tausche Asterix,
Ultimate Soccer, Olympic
Gold, suche Indy, Dune 2,
WWEF Raw, NBA Jam, Football
94, PGA Golf 3, Carmen
Sandiego, Tel.: 06824-5317,
Christian

Suche Spiel Phantasy Star 3
fir Mega Drive, Tel.: 06301-
43720, Herman

Suche Neuheiten und
Modulsammlungen, Konsolen
fur Mega Drive, SNES, 32X,
MCD etc., z.B. Story of Thor,
Dune 2, Snotchers usw., Tel.:
0641-71250, Kirsten

Suche Jurassic Park, Mc
Donald s, Treasure Island, Ecco
= Dragons Fury,
Dschungelbuch, Ghostebusters,
Dragons Revenge, Tel.: 02043-
42745, Christian

Verkaufe ca. 140 Mega-Drive-
Module **** Verkaufe ca. 140
Mega-Drive- Module ****
Verkaufe ca. 140 Mega-Drive-
Module **** Verkaufe ca. 140
Mega-Drive-Module und ca. 20
Mega-CDs, Tel.: 04521-71497,
Andreas

Verkaufe/Tausche jp. Cool
Spot MD, WWF CD gegen
Battlecorps, F1 Beyond the
Limit oder Virtua Racing, Tel.:
034297-40131, Thomas
Suche Konsolen und

World Cup USA 94

NBA-Showdown

Modulsammlungen fur Mega
Drive, Mega CD, Mega Drive
32X, Game Boy und SNES,
suche auch Neuheiten, z.B.
Shining Force 2, Soleil usw.,
Tel.: 0641-71250, Kirsten
Kaufe Mega-Drive-
Spielesammlung von 1994 und
1995. Nachnahme maglich,
Tel.: 0931-68639

Tausche Star Wars Arcade 32X
gegen WWF Raw, Matthias
Hofmann, Blicherstr. 16 a,
04159 Leipzig

Verkaufe top Mega-Drive-
Spiele, Royal Rumble DM 70,
NBA Jam DM 90, FIFA Soccer
DM 90, Hauting DM 30, alles
zusammen DM 260,
Ubernehme auch Porto, Tel.:
05661-3839, Christian

Suche fur Mega Drive:
Shadowrun (Pal- oder US-
Version). Angebote an: Peter
Fischer, Mozart-Str. 2C, 15741
Bestensee, Tel.: 033763-64425
Verkaufe Populous 2, Cool
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Spot, Rolo, Jurassic Park,
Global Gladiators, Quackshot,
Asterix, Kid Chameleon, Risky
Woods usw., fur DM 60, Tel.:
033607-5155, Dieter
Verkaufe Mega-Drive-Spiele:
Gods, Hauting, Battletoads,
Flintstones, Ex-Mutants,
Terminator 2, Judgment Day,
alles in Deutsch zusammen fur
DM 220, Tel.: 06624-6806, ab
15 Uhr, Bernd

Verkaufe Mega Drive und
Mega CD mit 13 Mega-Drive-
Spielen, z.B. Sonic 1-3,
Sonic&Knuckles, Super Monaco
GP, vier Mega-CD-Spiele, z.B.
Sonic CD, Thunderhawk, ein
Scartkabel, ein Joypad fir DM
800, Tel.: 02275-5776, Heiko
Tausche Street Fighter 2,
Batman und Spiderman, alle
deutsch, gegen Virtua Racing
(deutsch), Tel.: 0271-3356023,
Pascal

3 gegen 1, tausche Dragon’s
Revenge, T2-Arcade und
Corporation gegen NBA Jam,
Matthias Hofmann, Bliicherstr.
16 A, 04159 Leipzig
Verkaufe Neo Geo, zwei
Joypads, Netzteil, Samurai
Shodown, Festpreis DM 650,
nehme Mega CD oder Mega
Drive mit Spielen in Zahlung,
Tel.: 0931-68639, ofter
probieren

Tausche 15 Mega-Drive-Spiele:
Asterix, Ecco 1, Taz Mania,
Streets of Rage 2, MiG-29,
Sonic 1, Last Battle, Quackshot,
Mazin Wars, James Pond 3,
Strider, Wrestle War, Altered
Beast und Super Thunder
Blade, Angebote an: Markus
Gerresheim, Donaustr. 9,
46395 Bocholt

Verkaufe Sega Mega CD 2,
drei Spiele, Arcade Power-Stick,
neuwertig, wegen System-
umstellung auf PC, komplett
DM 400 VB, Tel.: 06664-8497,
ab 18 Uhr, Fam. Link
Verkaufe Street Fighter 2 DM
70, Thunder Force 4, Turtles 1

DM 20. Alles zusammen fir
nur DM 125! Schreibt an M.
Pléger, Hohle Str. 70, 58091
Hagen.

Verkaufe fur Mega Drive,
Olympic Gold DM 40. Tel.:
05685-1306, Milan.
Verkaufe sechs Spiele fir
Mega Drive, Cool Spot,
Aladdin, Sonic je DM 40,
Phantasy Star, Sonic 1 je DM
30, Mickey & Donald DM 35,
Tel.: 03838-253865 ab 16.00
Uhr, Danny

Verkaufe FIFA Soccer, Street
Fighter, F1, Thunder Force 4,
Dragon’s Fury, Aladdin,
Gunstar Heroes. Tausche auch
zwei gegen eins. Suche
dringend Rock 'n” Roll Racing.
Tel.: 040-6567507, Moritz.
Verkaufe Rise of the Robots
(MD), neu, deutsch DM 110,
Game Boy und sieben Spiele,

Game-Boy-Box, Netzteil,
Adapter, Verstarker, nur
zusammen far DM 160.

Neupreis DM 360. Tel.: 02192-
7618, Mo.-Sa. , Norman.
Verkaufe Mega-Drive-Aladdin-
Set mit Virtua Racing, Street
Fighter 2 und LHX Attack
Chopper. Top Zustand fiir DM
400 VB und zehn Ausgaben
GAMERS. Tel.: 08362-6061 Fax
6064, Marco.

Verkaufe Mega-Drive-Spiele
ab DM 30, z.B. Last Battle,
Wrestle War, World Cup USA
94 uvm.. Preisliste anfordern:
Konrad Wohnig, Birkenweg 5,
91315 Hochstadt.
Verkaufe/Tausche Aladdin DM
79, Sonic 3 DM 89, Royal
Rumble DM 69, Quackshot DM
59, Acarde P. Stick DM 49,
Suche FIFA "95. Tel.: 07682-
526, ab 20.00 Uhr, Andreas
Verkaufe ca. 100 Mega-Drive-
Module*****Verkaufe ca. 100
Mega-Drive-Module
***xxx*Verkaufe ca. 100

Mega-Drive-Module

fiir je DM 50, Sonic 1 DM 35, [

Tel.: 07151-64235, Simon
Suche Jaguar mit zwei Pads
und zwei bis drei Spielen, biete
Mega Drive CD + drei Spiele
(Pal), Tel.: 09146-1724, Enrice
Verkaufe Virtua Racing mit
Adapter (jp.) fur DM 100, Fatal
Fury und Double Clutch fur je

THERE'S A CAVE,

BOY. -

A CAVE OF WONDERS,
FILLED WITH ENOUGH

EA Soccer

Aladdin
Addams Family

**xxx*xVerkaufe ca.
Mega-Drive-Module.
04521-71497 Andreas.
Verkaufe Mega-Drive-Spiele,
Fas-Str-Ea 2, World Cup It. 90,
Ecco, Europe Club Soccer,
Talespin, Six-Button-Pad, alles
zusammen DM 250. Tel.:
06400-7516, Hans-Erhard.
Verkaufe Mega Drive DM
120, NHL "94, PGA 2, Sonic 3,
Winter Olympic, Sub T., Darius
CT, Aladdin je DM 50,
Castelvania DM 40. Versand
nur per Nachnahme. Jérn
WiBner, Am Leimenberg 10,
64625 Bensheim.

100
Tel.:

*Verkaufe Out Run 2019, Sonic

2, Grandslam, F1 Domark,
World Cup USA 94, F-15
Strike Eagle je DM 30, schreibt
an: Jérg Wehner, Friedrich-
Ebert-Str. 27 B, 51373
Leverkusen.

Verkaufe Mega Drive mit 19
Top-Games, z.B. NHL ‘95,
WWEF Raw, Puggsy, Shining
Force 1 und 2, Micro Machines
2 usw. fir DM 750 VB. Tel.:
07247-2829, ab 19.00 Uhr, Ivo
Tausche Sonic 1 und Space
Harrier 2, beide fur FIFA 95
oder Dune 2. Tel.: 036206~
3791 ab 14.30 Uhr, Tobias.
Verkaufe Virtua Racing Deluxe
32X DM 70, Street Fighter 2,
Two Crude Dudes je DM 45,
fur SNES: Super Ghouls 'n’
Ghosts DM 25. Frank
Wittkuhn, Klosterstr. 29,
41747 Viersen.
Verkaufe/Tausche! Habe:
Urban Strike, Speedball, John
Madden ‘95, Gynoug, EA
Hockey, Sonic 2, World Cup

94, Earthworm Jim,
Landstalker, Jungle Strike.
Suche: NBA Jam, Soleil,
Thunder Force 4. Tel.: 08337-
528, Robert.

Suche PGA Golf, Super

Monaco, Super Hang On, F1,
Buck Rogers, Asterix, Sonic &
Knuckles, WWF, Pitfall, John
Madden. Tausche Team USA +
NBA Showdown. Tel.: 0202-
604383, ab 19.00 Uhr, Jérg.
Verkaufe Mega-Drive-Spiele:
Ultimate Soccer, Gods, Mega
Games 1, Sonic 1, nur
komplett fiur DM 110 + DM 5
Portoanteil. Tel.: 02369-3882,
Michael.

Verkaufe Sonic&Knuckles,
Soleil, Urban Strike, Dune 2,
Landstalker, Super Street
Fighter 2, FIFA Soccer “95,
Kénig der Lowen,
Viewpoint uvm. Tel..:
04521-71497,
Andreas

TREASURE TOMAKE T

ALL YOUR DREAMS

Suche Konsolen und
Modulsammlungen.
Alle Systeme. Suche
e Konsolen und
Modulsammlungen.

Shining
Force 11
99,95
07461-
79001

Tradelink Inh. Alexander Sprung
Eltastr. 8 78532 Tuttlingen

Alle Systeme. Tel.: 04521-
71497, Andreas

Verkaufe Sonic 1 und 3, FIFA
Soccer, Mega Drive 2, AV-
Kabel, 6-Button-Joypad fir DM
15-55, 45 Zeitschriften
(GAMERS u.a.) DM 50 und
Game Boy DM 90. Tel.: 04231-
64928, 14.00-17.00 Uhr, Jan-
Peter.

Verkaufe Mega Drive, Mega
CD, Master-System-Module,
CDs, Uber 200 Spiele, z.B.
WWEF Raw, Soleil, Urban Strike,
Pitfall, Mickey Mania auch
32X. Tel.: 04521-71497,
Andreas.

Verkaufe Mega-Drive-Spiele,
z.B. Dune 2, Talespin usw., alle
Spiele DM 40. Tel.: 02191~
21580, P. Fanger

Verkaufe Corporation, Sonic
1, FIFA Soccer, Roll. Thunder 2,
LHX Att. Ch., Castle of Illusion,
Arielle. Von DM 20-60.
Zusammen DM 350 und Sonic
gratis. PaBworter + ARP-Codes
fur alle Spiele. Erwin Klaus-
Stichwort DFW, Nimrodstr. 15
A, 85521 Ottobrunn

Verkaufe fiir Mega Drive: NBA
Showdown, FIFA Soccer, je DM
60, Formula One, Winter Ch.,
NHLPA, je DM 40, Grand Slam,
Sonic 1, Montana ‘93, Global
Gladiators, je DM 30. Tel.:
0234-475360, Ralf.

Verkaufe Sega Mega Drive

Katalog

Musik,
Kinofilm-Videos,

IMULTHTIECHA

Videospiele, CD-I, CD-Rom,

CDs, MCs, Maxis, LPs, Singles
Riesige Auswahl |
Bei uns super-gi
wie noch nie !

Kein Club! Keine M¥ gliedschaft!
Wir liefern auch ins Ausland!
Gleich anfordern bei:

FAX (079 34) 100-75
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mit einem Standard-Pad, 6-
Button-Pad und drei Spielen (z.
B. Micro Machines 2) fir VB
DM 300, Neupreis DM 520.
Tel.: 07723-4232, Dany.
Verkaufe/Tausche folgende
Mega-Drive-Spiele: Zool DM 60,
Mickey Mouse DM 40, JP DM
60, Taz Mania DM 40, suche
NBA Jam, Jungle Strike, Tel.:
04743-7741, ab 14 Uhr,
Thomas

Verkaufe Mega CD + acht
Spiele: Silpheed, Ecco, Rebel
Assault, Battlecorps, Final Fight,
Sonic €D, Thunderhawk und
Road Avenger fir DM 850, es
ist alles fast neu, Tel.: 0821-
577620, Nuri

Verkaufe/Tausche Super
Monaco DM 30, Soleil DM
100, Mystery Mansion CD DM
50, Mega Games 1 DM 30,
suche BC Racer und Soulstar,
Horst Naugeck, Keplerstr. 18,
07407 Rudolstadt

Verkaufe Dschungelbuch fur
Mega Drive ungebraucht,
Neupreis DM 99, Verkaufspreis
DM 80, Tel.: 08761-61709,
Brigitte

Tausche fir Mega Drive
Terminator, Indiana Jones,
Action Replay Pro, Arcade
Power-Stick gegen andere
Mega-Drive-Spiele oder alles
zusammen fur ein Game Gear
mit finf Spielen, Tel.: 08634-

Shining Force

/A ATTACK a2
S DEFENSE 30
MOVE ©
AGILITY 3S

11EM

NOTHING

6528, ab 18 Uhr, Franz

Suche Shining Force, Home
Alone, Muhammad Ali Boxen,
E. Holyfield Boxen usw. gegen
Alien Storm, RoboCop vs.
Terminator, Pac Mania,
Hauting und andere Spiele,
Tel.: 03447-505259, Henry
Verkaufe Spielmodule fur
Sega Mega Drive (26X), 12 jp.
Spiele, Adapter (nur komplett),
Action Replay (CD und Mega
Drive), Tel.: 0431-641670,
Roger

Verkaufe billig Mega-Drive-
Spiele, z.B. Populous 2 fir DM
50, ruft doch einfach mal an,
vielleicht ist Euer Spiel ja dabei,
Tel.: 038306-60046, ab 15
Uhr, Maik

Verkaufe fiir Mega Drive,
Sonic Spinball DM 70, Rolo to
the Rescue DM 60, Super
Thunder Blade DM 40, suche
Dune 2, Tel.: 05165-2821, ab
20 Uhr

B HARDWARE

Verkaufe Mega CD 2 mit
Spielen: Sonic CD,
Thunderhawk, Time Call, Road
Advenger NP DM 840 fiir DM
500, Tel.: 036874-498, ab 17
Uhr, Steffen

Verkaufe Mega Drive, Mega
CD, drei Joypads, Scart Kabel,
16 Spiele, davon sieben CDs,
z.B. Shinobi 1 und 3, Cool

Spot, Rebel Assault, Night
Trap, WWE, Silpheed,
Wonderdog fiir DM 1200, Tel.:
07935-6253, Bernd
Mega-Game-Gear-Set mit
TV-Tuner, kabeltauglich,
Widegear, alle Ausgaben vom
Sega Magazin und acht Top-
Spiele: z.B. Cool Spot, Sonic 4,
Lion King usw., DM 599, Tel.:
0108-8508, Theis

Verkaufe Mega Drive 2 mit
zwei Joyboards und 12 Spielen,
z.B. Dune 2, Terminator, F1,
Mega-Lo-Mania, Corporation
usw., Tel.: 0911-3939886,
Peter

Verkaufe Game Gear, Master-
System-Converter, Super
Monaco GP, Ninja Gaiden,
original Sega-Tasche fur
grandiose DM 199, Zustand
bestens! Greift zu, bevor es ein
anderer tut! Tel.: 035476-490,
ab 19 Uhr, Christoph

Wir bauen am Game-Gear-
TV-Tuner die Antennenbuchse
ein. Fur super Empfang durchs
Kabel!  Satelliten- und
kabeltauglich! Ruft doch mal
an: 0171-8119477

Verkaufe Game Boy, acht
Spiele fur DM 120, auch
Einzelverkauf, Metroid 2, WWF
2 und noch andere mehr,
Einzelpreis DM 20 und Game
Boy DM 35, Tel.: 0521-26433,
Artur
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A
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BEI dEM MIST-
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HASTE' GESEHEN , WIE ICH DICH yon
DEINER WUMMERLICHEN MASCHINE
GEKICKT HABE 2 LOSER!

ET21 ¢ PASS™ AU
MEINE KETTE
SCHLUCKT HAST!
PENNER!




Micky Mania

Verkaufe Mega Drive und
Mega CD mit 2 6-Button-Pads
und Mega-Drive-Spiele, z.B.
Sonic 1, 2 und 3, Super Street
Fighter und Mega-CD-Spiele,
z.B. Thunderhawk, Sonic CD
und Soulstar nur zusammen fur
DM 850, Tel.: 038354-22371,
Marco

Verkaufe Mega Drive, zwei
Game-Pads, Action Replay mit
sechs Spielen, Preis DM 250,
Tel.: 08193-6496, Ellen

B VERSCHIEDENES

Verkaufe/Tausche ca. 200
Spiele Mega-Drive, Mega-CD,
Master System, SNES, Tel.:
0511-7240551, Renate
Tausche/Verkaufe aus um-
fangr. Sammlung Spiele fur
Mega Drive, SNES, Mega-CD,
habe z.B. Dune 2, Soleil, Earth
Worm Jim und vieles andere
mehr, Tel.: 0641-791740,
Monika

Verkaufe GAMERS 1/92-1/95,
Sega Magazin 1 (9/93)-15
(2/95), Sega Pro 1-19 und
TOTAL 6/93-2/95 wegen
Platzmangel zum Komplett-VB
Preis, Tel.: 02302-800812,
Schumacher
Verkaufe/Tausche Spiel fur
Mega-Drive, Mega-CD, SNES,
Game Gear, Game Boy, 3DO
und Jaguar, habe auch viele
Neuheiten, Tel.: 0511-414899,
Thomas

T:08 oo0aszz0

o
Suche Konsolen,

Cool Spot

Asterix

Suche Konsolen, Modul-
sammlungen, Sega Saturn,
Sony PSX, Sega Saturn, Sony
PSX, Sega Saturn, Mega Drive,
32X, CD, Super NES, Jaguar,
Tel.: 04521-71497, Andreas
Modul-
sammlungen, Sega Sat
Sony PlayStation, 3DO, Jaguar,
Mega Drive, Super Nintendo
usw., Tel.: 04521-71497,
Andreas

Suche Spiele fir Sega Master
System, CD, Mega Drive,
Nintendo, suche auch 32Bit-
Konsolen, Tel.: 0431-641670,
Roger Kerber, Rensburger
Landstr. 58, 24113 Kiel
Tausche Master System 2 +
neun Spiele, z.B. Enduro Racer,
Donald Duck, Wonderboy 3,
Asterix, James Pond, Alex Kidd
unter anderem gegen Game
Gear mit Spielen, Tel.: 035930-
50571, ab 17 Uhr, Lutz

An alle Game-Gear-TV-
Tuner-Antennenbuchsen-Fans!
Die Adresse fir mehr Empfang:
Tobias Matissek, Gartenstr. 9,
31582 Nienburg Aber Infos
holen:0171-8119477
Verkaufe/Tausche Spiele fur
Mega Drive und Mega CD,
unter anderem Pitfall, WWF
Raw, Ecco 2, eventuell auch
andere Systeme, Tel.: 0511-
414899, Thomas

Achtung! Unser Club sucht
neue Leute. Intresse? Playt an
Thomas Meyer, Frauenhoferstr.
15, 47057 Duisburg, bitte
Rickporto von DM 1 beilegen
Powerpreise! Verkaufe
verschiedene Master-System-
und Mega-Drive-Spiele zu
Superpreisen, evtl. Master-
System-Konsole zu DM 60 plus
Porto, Tel.: 07837-1415, Huber

RoboCop
vs. Termi-
nator

\”RG vm D em,

z:mmer auf 1«

-

SRS N S

TOTAL! sagt:

/t
v




= GAMERS 3/95

Werke, der op-

S o Gesammelte Werke
=
:

> . N
= timale Einkaufs- TS Genre  Heft Note[lill Tite! Genre  Heft Note
S "
) L =3 fihrer Home Alone Action 3/93 3- Boogerman Jump&Run 1/95
= r“e Home Alone 2 Action 294 5 Bubba " Stix J&RUN/Strat  4/94 3+
= Hook Jump&Run 2/94 3 Bubsy Jump&Run 6/93 2
2 “ Hulk Action 5/94 3 Bubsy Il Jump&Run 11/94 3-
2, 2 Incredible Crash Dummies Action 4/94  5- Buck Rogers Rollenspiel 2/93  2-
3 = Indiana Jones 3 Action/)&R  5/92  3- Budokan Sport 1/93  2-
James Pond 2 - Robocod  Jump&Run 3/94 3+ Bulls vs. Lakers Sport 3/93 4
Tit G H Not Jurassic Park Action/Adv.  2/94 3 Burning Force Shoot'emUp 2/93 3
wel enre e babd  Land of lllusion Jump&Run  4/93 1 Cadash Action/Adv ~ 4/92  2-
Lemmings Strategie 193 2 California Games Sport 2/92  2-
TeStS MD 32)( Marble Madness Action 3/92  3- Captain America Action 4/93 4
After Burner Il Complete  Shoot 'em Up 2/95 4+ Master of Darkness Jump&Run 6/93 2 Captain Planet Action/J&R 3/93 3
Doom Action 1/95 3+ Micro Machines Rennspiel 2/94 2 Castlevania - T. New Gen. Action/J&R 3/94 2
Space Harrier Shoot em Up 2/95 4+ Monster Truck Wars Rennspiel 2/95 4- Chakan Action/J&R 393 4
Star Wars Arcade Shoot emUp 1/95 4+ NBA Jam Sport 9/94 2 Champions W. C. Soccer Sport 5/94 4-
Virtua Racing Deluxe Rennspiel 195 2+ gilnja Gaideﬂj Action/J&R 2/92  3- Eﬂakmg:)Eshm PRO AM  Rennspiel 4/93 3+
lympic Gol Sport 4/92 3 iki Chiki Boys Jump&Run 1793 2
Tests MEGA-CD Out Run Rennspiel  2/92 4 Chuck Rock Jump&Run 492 2-
B.C. Racer Rennspiel 2/95 3- Qut Run Europa Rennspiel 5/92 4 Chuck Rock 2 Jump&Run 6/93 2+
Battlecorps Action/Strat ~ 5/94  1- Paperboy Action 5/92 3 Clayfighter Prigelspiel 12/94 4
Bram Stoker’s Dracula Action/J&R 2/94 5 Pete Sampras Tennis Sport 11/94 2 Combat Cars Action 9/94 4+
Brutal Prugelspiel 12/94 3 PGA Tour Golf Sport 3/94 2+ Cool Spot Jump&Run 4/93  1-
Chuck Rock Jump&Run 6/93 2+ PGA Tour Golf Il Sport 11/94 2+ Corporation Action/Adv 5/92 4-
Chuck Rock 2 Jump&Run 3/94 2+ Popils Jump&Run 193  2- Cosmic Spacehead J&Run/Adv 194 3
Double Switch Adventure 9/94  3- Power Rangers Prigelspiel 2/95 2 Crie Ball Flipper 5/92 3
Dracula Unleashed Action/Adv 10/94 3+ Power Strike 2 Shoot ‘em Up 5/94 2- Cyborg Justice Prugelspiel 3/93  3-
Dragon’s Lair Action 5/94  5- Prince of Persia J&Run/Adv 5/92 2 Das Dschungelbuch Jump&Run 5/94 2+
Dune Adventure 2/94  2- Putt & Putter Sport 2/92  3- D. Robinson’s S. Court Sport 2/92 2
Ecco the Dolphin Action/Adv 194 2 Rise of the Robots Prugelspiel 2/95 6+ Davis Cup World Tour Sport 3/94 2
F-1 Beyond the Limit Rennspiel 12/94 2- Road Rash Rennspiel 4/94 2 Decap Attack Jump&Run 1792 2
FIFA International Soccer  Sport 10/94 2- Ronald i. Magical World ~ Jump&Run 3/94 3+ Der Kénig der Lowen Jump&Run 195 4-
Flink Jump&Run 1/95 3+ Sensible Soccer Sport 3/94  3- Desert Strike Action/Strat ~ 3/92 2
Ground Zero Texas Action 3/94 4+ Shinobi Action/J&R 1792 2 Devilish Action 4/92 4
Hook Jump&Run 2/94  3- Shinobi Il Action/J&R 2/93 2 Dino Dini’s Soccer Sport 12/94 2-
Jaguar XJ220 Rennspiel 1/94 3+ Slider Action/Strat ~ 2/92  2- Boy Jump&Run 5/92 4
Jurassic Park Action/Adv 5/94 3+ Solitaire Poker Strategie 1792 2 Double Clutch Rennspiel 3/94 5+
Lawnmower Man Diverse 2/95 5+ Sonic 2 Jump&Run 2/93 2- Dr. Robotnik’s M. B. Mach. Strategie 3/94 3
Mickey Mania Jump&Run 12/94 2+ Sonic Spinball Flipper 5/94 1- Dragon Prugelspiel 12/94 4+
NBA Jam Act/Sport 195 1- Sonic - The Hedgehog Jump&Run 292 2 Dragon’s Revenge Flipper 3/94 2+
NHL Hockey 94 Sport 4/94  1- Sonic Triple Trouble Jump&Run 11/94 2+ Dragons Fury Flipper 392 2
Power Monger Strategie 4/94  2- Space Harrier Shoot ‘em Up  2/92 ~ Dune 2 Strategie 4/94 2+
Prize Fighter Sport 5/94 6 Star Wars Action/J&R 2/94 3+ Dungeons & Dragons Rollenspiel 5/92 2
Puggsy J&Run/Strat  4/94  2- Streets of Rage 2 Prugelspiel 1794  2- Dynamite Headdy Action/J&R 10/94 1
Rebel Assault Action 1194 4- Super Kick Off Sport 5/92 4- Earthworm Jim Jump&Run 12/94 1
Road Avenger Action 3/94  4- Super Monaco GP Rennspiel 2/92  2- Ecco 2 - The Tides of Time Action/Adv 12/94 2
Sensible Soccer Sport 9/94 2+ Super Monaco GP II Rennspiel 193 3 Ecco The Dolphin Action/Adv 2/93 2
Silpheed Shoot emUp 6/93 2- Super Off Road Rennspiel 3/93 3 Empire of Steel Shoot 'emUp 3/92 2-
Snatcher Adventure 195  1- Superman Action/J&R 1/94 4 Eternal Champions Priigelspiel 2/94 2+
Sonic CD Jump&Run 1/94  1- Talespin Action 4/93 4 European Club Soccer Sport 4/92 2
Soulstar Shoot 'em Up 11/94 2- Taz in Escape from Mars ~ Jump&Run 1/95 4+ E. Holyfield's R. D. Boxing Sport 4/92 3
Starblade Action 2/95 4- Tazmania Jump&Run 5/92 2 Ex-Mutants Action 2/93 3
Thunderhawk Action/Strat ~ 6/93 1 Terminator Action/J&R 5/92 4 F-15 Strike Eagle Il Shoot ‘em Up 6/93 3+
Tomcat Alley Action 5/94 3 The Lucky Dime Caper Jump&Run 2/92 2 F-22 Fighter Interceptor  Action/Sim 192 2
Wolfchild Action/J&R 6/93 3 The Ottifants Jump&Run 6/93 3+ F1 Rennspiel 6/93 2+
Wonderdog Jump&Run 1794 2 Wimbledon Sport 3/92 2 Fantastic Dizzy J&Run/Adv 6/93 3+
World Cup USA ‘94 Sport 9/94  3- Winter Olympics Sport 4/94  2- Fatal Fury Prugelspiel 4/93 3+
WWEF Rage in the Cage  Priigelspiel 4/94 2 Wolfchild Action/J&R 6/93 4+ Ferrari GP Challenge Rennspiel 5/92 4-
Yumemi Mystery Mansion Adventure 4/94 4+ Wonderboy: Dragons Trap Jump&Run 3/92 2 FIFA International Soccer  Sport 194  2-
< Woody Pop Action 4/92  4- FIFA Soccer 95 Sport 11/94 2+
TeSts GAM E GEAR WorldyCiass Leaderboard Sport 1792 2 Fire Shark Shoot 'emUp 3/92 2-
4in1 Diverse 193 2- World Cup Soccer Sport 4/94 4+ Flashback Action/Adv ~ 4/93  1-
Aerial Assault Shoot 'em Up 4/92  3- World Cup USA 94 Sport 5/94 3 Flink Jump&Run 11/94 3+
Q:adtdm an:]mp&RunU g;gzzi ; WWF Raw Priigelspiel 12/94 2- G-Loc Shoot 'em Up 2/93  4-
este oot ‘em Up <2 Galahad Jump&Run 193 3
Alien 3 Action/I&R 2/93  2- Tests MEGA DRIVE Galaxy Force Sho& emUp 4/92 5
Alien Syndrome Action 3/92  2- Addams Family Jump&Run 4/94 3 Gauntlet 4 Action/Adv 294 2
Arielle Action 3/94 3 Aero the Acro-Bat Jump&Run 9/94 3+ General Chaos Strategie 6/93 2
Asterix: The Great Rescue Jump&Run 9/94 5+ Aero the Acro-Bat 2 Jump&Run 12/94 2- Generations Lost Action/J&R 195 3
Batman Returns Action/J&R 2/93 2 Aladdin Jump&Run 1794 1- Gley Lancer Action 5/92 2-
Battletoads Action 5/94 4 Alex Kidd Jump&Run 5/92 3- Global Gladiators Jump&Run 3/93 1-
Bram Stoker’s Dracula Action/J&R 2/94 4 Alien 3 Action/J&R 1793 2- Gods J&Run/Strat 1794 2+
Chakan Action/J&R 6/93 3 Alien Storm Action 5/92 2- Golden Axe Il Action/J&R 1192 2-
Chase H.Q. Rennspiel 4/92  3- Alisia Dragoon + Action/J&R 2/92  3- Grand Slam Tennis Sport 592 2
Chessmaster Strategie 292 2 Altered Beast Action/J&R 5/92 4 Greendog Jump&Run 5/92 3
Cool Spot Jump&Run 194 1- Andre Agassi Tennis Sport 194  4- Gunship Shoot em Up 11/94 4
Cosmic Spacehead J&Run/Adv 194 2 Animaniacs Jump&Run 12/94 2- Gunstar Heroes Action/J&R 6/93 2+
Crystal Warriors Action/Adv 592 2 Another World J&Run/Adv 3/93 3 Gynoug Shoot ‘em Up 2/92  2-
Daffy Duck Jump&Run 11/94 3+ Aquatic Games Sport 5/92 2 Halley Wars Shoot 'em Up 2/92  2-
Das Dschungelbuch Jump&Run 194 2- Arch Rivals Sport 3/92 2- Hard Drivin” Rennspiel 4/92 4
Deep Duck Trouble Jump&Run 3/94 2- Arnold Palmers Golf Sport 5/92 2- Hardball ‘94 Sport 9/94 3+
Defenders of Oasis Action/Adv 1793 2- Art Alive Diverse 3/92 4 HardBall IIl Sport 4/93 2
Der Konig der Lowen Jump&Run 195  2- Art of Fighting Prugelspiel 5/94 4 Haunting Strg. Polterguy J&Run/Strat ~ 6/93  3-
Devilish Action 3/92 3 Asterix Jump&Run 194 3+ Havoc Jump&Run 11/94 2-
Dinobasher Jump&Run 3/94 3- B.O.B. Action/J&R 1/94 3+ Hellfire Shoot 'emUp 2/92 3
Dr. Robotnik’s M. B. M Strategie 9/94 2- Ballz Prigelspiel 12/94 4+ Heroes of the Lance Adventure 192 3
Dropzone Shoot ‘em Up 5/94 2 Barkley: Shut Up and Jam! Sport 4/94  5- Home Alone Jump&Run 2/93 3
Dynamite Headdy Action/J&R 10/94 3 Bart vs. Space Mutants  Jump&Run 393 3- Hulk Action 5094 3
Ecco 2 - The Tides of Time Action/Adv 195  2- Batman Action/J&R 5/92  3- Humans Strategie 4/93  2-
Ecco the Dolphin Action/Adv. 2/94 2 Batman Returns Action/J&R 2/93 4 Hurricanes Jump&Run 2/95 4+
Ernie Els Golf Sport 12/94 2- Battle Squadron Shoot ‘emUp 1/93 2 Hyperdunk Sport 4/94  4-
E. Holyfield's R. D. Boxing Sport 4/93 4+ Battletoads Action 4/93 3 IMG Intl Tour Tennis Sport 10/94 3+
Factory Panic * Action 3/92 3 Bill Walsh College Football Sport 3/94 2 Indiana Jones 3 Jump&Run 1/93 3
Fantastic Dizzy J&Run/Adv 3/94 3+ Bio Hazard Action 193 3 James Bond - The Duel  Action/J&R 3/93 3-
G-Loc Shoot'emUp 1/92 4 Blades of Vengeance Action 3/94  3- James Pond 3 Jump&Run 294 3
Galaga "91 Shoot 'emUp 1/92 2 Blockout Strategie 1793  2- James Pond II: Robocod  Jump&Run 192 2
G. Foreman’s KO Boxing ~ Sport 4/92  3- Bonanza Bros. Jump&Run 1793 3 Jewel Master Action 2/92 3
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Joe Montana Football Il
John Madden Football ‘92
John Madden Football ‘93
Jordan vs. Bird
Jungle Strike
Jurassic Park
Jurassic Park - Rampg. Ed.
Kick Off 3
Kid Chameleon
King of the Monsters
Klax
Krusty's Fun House
Landstalker
Lawnmower Man
Lemmings
Lemmings 2
LHX Attack Chopper
Lotus Il R.E.C.S
Lotus Turbo Challenge
Madden NFL ‘94
Madden NFL '95
Marble Madness
Mario Andretti Racing
Mario Lemieux Hockey
Marko’s Magic Football
Master of Monsters
McD.’s Treasure Island
Mega Bomberman
Mega lo Mania
Mega Turrican
Mickey Mania
Micro Machines
Micro Machines 2
MiG-29
Might and Magic

Nutz

M. Ali H.weight Boxing
Mutant League Football
Mutant League Hockey
NBA Jam

NBA Live ‘95

NBA Showdown
Newman/Haas Indy Car
NFL Sports Talk Football
NHL Hockey ‘94

NHL Hockey 95
NHLPA Hockey 93

N. Mansell's W.C. Racing
Olympic Gold

Out Run

QOut Run 2019
Pac-Mania

Pagemaster

Paperboy

Pete Sampras Tennis
PGA European Tour
PGA Tour Golf Il

PGA Tour Golf IIl
Phantasy Star Il
Phantasy Star Il

Phelios

Pit-Fighter

Pitfall - Mayan Adventure
Populous Il

Power Drive

Prince of Persia
Probotector

Psycho Pinball

Puggsy

Quackshot

R.B.I. Baseball ‘94
Radical Rex

Ranger X

Red Zone

Ren & Stimpy

Rings of Power

Rise of the Robots
Risky Woods

Ristar

Road Rash

Road Rash Il

Robocop 3

Rock ‘n Roll Racing
Rocket Knight Adventures
Rolo to the Rescue
Rugby World Cup 1995
Second Samurai
Sensible Soccer
Shadow of the Beast
Shag-Fu

Shining Force

Shining Force Il

Shining in the Darkness
Shinobi 3

Side Pocket

Skitchin®

Snake, Rattle & Roll
Soleil

Sonic 2

Sonic 3

Genre

Sport
Sport
Sport
Sport
Action/Strat
Action/J&R
Action/J&R
Sport
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Action/Adv
Action/J&R
Strategie
Strategie
Action/Sim
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Sport
Action
Rennspiel
Sport
Jump&Run
Action/Strat.
Jump&Run
Action
Strategie
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action/Sim
Rollenspiel
Jump&Run
Sport

Sport
Act/Sport
Act/Sport
Sport
Sport
Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sport
Rennspiel
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Sport
Sport

Sport

Sport
Rollenspiel
Rollenspiel
Shoot ‘em Up
Priigelspiel
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Flipper
J&Run/strat
Jump&Run
Sport
Jump&Run
Action
Action/Strat
Jump&Run
Rollenspiel
Prigelspiel
Action/J&R
Jump&Run
Rennspiel
Rennspiel
Action
Rennspiel
Action/J&R
Jump&Run
Sport
Action
Sport
J&Run/Adv
Prugelspiel
Strategie
Rollenspiel
Rollenspiel
Action/J&R
Sport
Rennspiel
Action
Action/Adv
Jump&Run
Jump&Run

1/92
1/92
1/93
3/92
5/93
6/93
12/94
2/95
2/92
5/93
2/92

Heft Note

2
1-
T=
a4
2+
2
3-

3-
1-

1=

Tite

Sonic & Knuckles
Sonic Spinball
Sparkster

Speedball 2
Splatterhouse
Starflight

Street Fighter Il
Streets of Rage 2
Streets of Rage Il
Sub Terrania

Summer Challenge
Super Fantasy Zone
Super Hang-On
Super High Impact
Super Hydlide

Super Kick Off

Super Monaco GP
Super Monaco GP Il
Super Street Fighter Il
Sylvester & Tweety
Syndicate

Talespin

Talmit’s Adventure
Taz in Escape from Mars
Tazmania

Team USA Basketball
Technoclash

Teenage M. Hero Turtles
Terminator
Terminator 2

Test Drive II: The Duel
The Chaos Engine
The Flintstones

The Lost Vikings

The Ottifants

The Pirates of Dark Water
The Simpsons
Thunder Force 4

Tiny Toons

T. Toons - ACME All-Stars
Toejam & Earl
Toejam & Earl 2

Toki

Traysia

Turbo Out Run
Turtles T. Fighters
Two Crude Dudes
Ultimate Soccer
Urban Strike

Virtua Racing

Virtual Pinball
Warsong

Where in Time/C. Sandig?
Whirlwind Snooker
Wimbledon

Winter Challenge
Winter Olympics

Wiz n’ Liz

Wolverine

W.boy: Monsterworld
Waorld Ch. Soccer Il
World Class Leaderboard
World Cup ‘92

World Cup USA 94
Waorld of lllusion
Wrestlewar

WWEF Raw

WWF Royal Rumble
WWEF Super Wrestlemania
X-Men

Xenon Il

Y's

Yogi Bear

Zero the Kamikaze Sq
Zero Tolerance

Zero Wing

Zombies

Zool

Genre Heft Note|
Jump&Run 11/94 1-
Flipper 194 1-
Action/J&R 10/94 3+
Sport 592 2-
Action/J&R 492 3
Strategie 592 1-
Prigelspiel 6/93 1
Priigelspiel 2/93 2-
Priigelspiel 5/94  3-
Action 494 2-
Sport 593 2
Shoot 'emUp 2/92 2-
Rennspiel 2/92 2-
Sport 193 4
Rollenspiel 4/92  4-
Sport 493 3-
Rennspiel 292 2
Rennspiel 392 2
Priigelspiel 9/94  1-
Jump&Run 11/94 4
Action/Strat ~ 1/95  3-
Action 2/93  3-
Jump&Run 193  3-
Jump&Run 195 3-
Jump&Run 4/92  2-
Sport 193 2
Action/Adv 194 2+
Action 3/93 2-
Action 4/92  3-
Action 2/93 5
Rennspiel 5/92
Action/Strat 12/94 2-
Jump&Run 4/93  2-
Strategie 3/94 2+
Jump&Run 194 3
Action 9/94 4
Jump&Run 3/92 3
Shoot ‘em Up 2/93 2
Jump&Run 3/93 1-
Sport 10/94 2
J&Run/Adv 1792 2
Jump&Run 2/94 1
Jump&Run 1792 2
Rollenspiel 392 3
Rennspiel 2/92  3-
Prigelspiel 2/94 3+
Prigelspiel 3/92  2-
Sport 1794 3
Action/Strat ~ 10/94 2+
Rennspiel 3/94 1-
Flipper 3/94 4+
Strategie 292 2
Strategie 292 2
Sport 12/94 2
Sport 194 3-
Sport 2/92  3-
Sport 2/94  2-
Jump&Run 2/94 3
Action 195 4+
Jump&Run 2/92 2
Sport 195 4
Sport 193 2
Sport 2/92 3-
Sport 5/94 3+
Jump&Run 1793 1-
Sport 392 4
Priigelspiel 12/94 2
Prigelspiel 3/94  2-
Priigelspiel 193 3
Action 5/94 3+
Shoot 'emUp 5/92 3
Action/Adv 5/92 2-
Jump&Run 195 3-
Jump&Run 12/94 2
Action 195  2-
Shoot ‘emUp 4/92 3
Action 194 2-
Jump&Run 5/94 3

Tests MASTER SYSTEM

Action Fighter
Aerial Assault
After Burner

Air Rescue
Aladdin

Alex Kidd |

Alex Kidd Il

Alex Kidd Il

Alex Kidd IV

Alien 3

Alien Storm

Alien Syndrome
Altered Beast
American Baseball
Andre Agassi Tennis
Arcade Smash Hits
Arielle

Asterix

Asterix - The Great Rescue Jump&Run

Back to the Future 2

Shoot 'emUp 3/92 3
Shoot 'emUp 3/92 3
Shoot 'emUp 3/92 4-
Action 3/92 3-
Jump&Run 5/94 3
Jump&Run 4/92 2
Jump&Run 4/92  3-
Jump&Run 4/92 4
Jump&Run 4/92 3
Action/J&R 2/93 2
Action 2/92 4
Action 4/92 4
Action/J&R 4/92 5
Sport 392 3
Sport 1/94 4+
Action 4/92 3
Action 3/93 3
Jump&Run 1792 2
11/94 4-
Action/J&R 5/92 5

Tite

Back to'the Future 3
Bank Panic

Basketball Nightmare
Batman Returns
Battle Out Run
Bonanza Bros.

Bram Stoker’s Dracula
Bubble Bobble
Champions of Europe
Chase H.Q.
Choplifter

Chuck Rock
Cloudmaster
Columns

Cool Spot

Cyber Shinobi

Daffy Duck

Darius Il

Das Dschungelbuch
Deep Duck Trouble
Der Kénig der Lowen
Desert Speedtrap
Dinobasher

Dr. Robotnik's M. B. M
Enduro Racer

F1

G-Loc

Global Gladiators
Golden Axe Warrior
GP Rider

Heroes of the Lance
Hulk

Incredible Crash Dummies
James Bond - The Duel
James Pond 2 - Robocod
Jurassic Park

Klax

Land of lllusion

Laser Ghost
Lemmings

Line of Fire

Marble Madness
Master of Darkness
Micro Machines

Ms. Pac-Man

New Zealand Story
Ninja Gaiden
Olympic Gold

QOut Run

Qut Run Europa

PGA Tour Golf
Phantasy Star
Populous

Power Strike 2

Prince of Persia

Putt & Putter
Rainbow Islands
Rampart

RC Grand Prix

Road Rash

Robocop vs Terminator
Running Battle

S

Sega Chess

Sensible Soccer
Shadow Dancer
Sonic 2

Sonic Chaos

Sonic - The Hedgehog
Space Gun

Speedball 2

Star Wars

Streets of Rage
Streets of Rage 2
Super Kick Off

Super Monaco GP
Super Monaco GP Il
Super Off Road
Super Space Invaders
Superman

Tazmania

Terminator

The Flash

The Flintstones

The Lucky Dime Caper
The Ottifants

The Simpsons

Tom & Jerry
Tournament Golf
Trivial Pursuit

Ultima IV

Ultimate Soccer
Wimbledon
Wolfchild
Wonderboy in
Monsterworld

World Cup Soccer 92
World Cup USA 94
World Grand Prix
Xenon Il

Genre

Action/J&R
Action
Sport
Action/J&R
Rennspiel
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action
Strategie
Jump&Run
Action/J&R
Jump&Run
Shoot 'em Up
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Shoot ‘'em Up
Jump&Run
Action/Adv
Rennspiel
Action/J&R
Action
Action
Action/J&R
Jump&Run
Action/Adv.
Strategie
Jump&Run
Action
Strategie
Action
Action
Action/J&R
Rennspiel
Action
Jump&Run
Action/J&R
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Rollenspiel
Strategie
Shoot 'em Up
J&Run/Adv
Sport
Jump&Run
Strategie
Rennspiel
Rennspiel
Action
Action/J&R
Rennspiel
Strategie
Sport
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Action
Sport
Action/J&R
Prugelspiel
Prugelspiel
Sport
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Shoot ‘'em Up
Action/J&R
Jump&Run
Action
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Jump&Run
Sport
Strategie
Rollenspiel
Sport
Sport
Action/J&R

Jump&Run
Sport

Sport
Rennspiel
Shoot 'em Up

Heft Note
592 4
5/92 3-
5/92 4-
2/93 2
5/92 3-
2/92  3-
3/94 4
192 2
3/93 3-
193 2-
3/93 2
4/92 3
193 3
193 2-
194 2+
193 5
11/94 3+
2/92  2-
194 2-
3/94  2-
195  2-
3/94 2
3/94  3-
9/94 3+
2/92  2-
194 3+
4/92 4
3/94 3
592 1-
2/93 2
592 3
5/94 3
4/94  5-
3/93 4
3/94 3+
2/94 3
3/92 2
293 1
2/92 4
193 2
192 4
4/92  3-
293 3
5/94 1-
392 4
5/92  2-
392 3
3/92 2-
2/92 4
2/92 4
3/94 2+
5/92 2
2/92 1-
593 1-
5/92 2
3/92 3
3/93 3
193 3
2/92  3-
3/94 2
10/94 3
2/92  3-
2/92  3-
2/93  2-
3/94  3-
192 3
193 2
2/94 4
192 1-
5/92 5-
5/92 2-
2/94 3+
4/93  2-
5/94 4+
192 3
292 3
3/92  2-
3/94 3
3/92 2-
194 4-
193 3
4/92  3-
4/93 3
292 5
1792 2
6/93 3
3/92 3
4/92 4
2/94 3
193  2-
5/92  3-
5/94 2
292 2
6/93 4+
194 2-
193 3-
9/94 3
2/92  2-
1192 4-
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det Ihr im nachsten Heft.

kel der Fanta-
sy-Welt!

Der Verwandlungskinster Jelly Boy lauft und

Tips & Tricks ——

Sowohl Jump&Run- als auch Action-Adventure-Freunde durfen sich
freuen: Der zweite Teil unserer Earthworm-Jim-Komplettiésung
wird Euch dem letzten Level noch ein Stlcker naher bringen.

Auch Soleil- und Shining-Force-Spieler brauchen nicht langer -

beiden Komplettidsungen Licht ins Dun-

4 Die Zukunft bringt’'s

Wieder einmal seid Ihr am Ende unseres Heftes angelangt. Bis zur nach-

sten Ausgabe habt Ihr genug Zeit, Euch wieder reichlich mit neuen Spie-

len zu versorgen — auch wenn die Zahl an Neuerscheinungen aufgrund der

Jahreszeit nicht gerade berauschend ist. Etliche Spiele sind angekundigt, nur

mit dem Einhalten der Erscheinungstermine hapert es ab und zu etwas. Gerade das 32X
konnte in diesen Tagen einen deftigen Software-Schub gut vertragen.

Trotzdem werden wir Euch auch weiterhin mit Infos rund um die Sega-Sze-

ne versorgen. Einen kleinen Vorgeschmack habt findet Ihr bereits auf dieser

Seite. Ein paar Tage muBt Ihr Euch aber noch gedulden: Am 12. April

gibt es dann die neue GAMERS bei Eurem Zeitschriftenhandler

Mightymorphin’

‘\
: s springt auf Segas 16-Bitter und wechselt dabei
I i -y seine Gestalt so haufig wie Elton John die Brille.

Der erste Eindruck ist recht vielverspre-
chend, unseren ausfuhrlichen Test fin-

Touchdown

Die kalte Jahreszeit ist vorbei, wenn Ihr jetzt
schon Lust auf sportliche Betatigung auf graner
Flur verspurt, solltet Ihr die nachste GAMERS
nicht verpassen: Acclaims NFL Quarterback
Club wird bis zur GAMERS 5/95 von unseren
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UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE UNE ICHES LEBEN, ENER B S

.‘
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN, HGHER | [f MEGADR“’ETM

SPRINGEN, IN JEDEM LEVE ARTEN, ZEITLUPEN-FUNKTION UND IEi.ES

MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). . - e ': UND SN'ESTM
- " g

@ MEGA CODE INPUTSCREEN o . ‘ L

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHKEIT BIS ZU 100 CODES AU'.II‘AI.. DIESE NEUE OPTION
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UNENDLICHES
LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, UNREGRENZTE ANZAHL
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

NEUE CODE-SYSTEM IST EINFACH SUPER 111!

@ MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CODES

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CODES (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) n.usm £
BEIGEFUGTE SUPER-CODE-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND DER
CODEFINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

DEADCODE GENERATOR
DEADCODES SIND SUPER CODES, DIE ES LICHEN, KOMPLETTE

'~ SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOTALI ONFROLLE !! KEIN ANDERES
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT FUl "

ERWEITERTER CODEFINDER
MIT ACTION REPLAY HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON
" DEM MITGELIEFERTEN CODE-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHEINENDEN

SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CODES HERAUSZUFINDEN.
SOFORT NEUE CODES !! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CODES !!

ZEITLUPEN-FUNKTION
MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIT DES.

¥ spiELEs, DIE UM 50% IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN

2 EFFEKTIVE «
: UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION .

ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MACHELES MOGLICH, U.S.A. UND

- SPIELE AUF KONSOLEN ZU SPIE*TION REPLAY IST JETZT
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER ES ERMBGLICHT, “NTSC only"-SPIELE

USIVE

AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

@ EUEIIXTEARCgeNLISPOLADVEKAsﬂzirﬂEME GLEICHEN CODES FUR DIE MEISTEN IIEIITSGIIEN, U.S.A. To ENE Ton
= UND SPIELE . BEI KEINEM CODE-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

KEIN UNNOTIGES WARTEN

§§ | MASTER SYSTEM™
&= {3| GAME GEAR™
EH NES™
85 8l nJﬁ?s‘ir?&':?."»'.‘ﬁk#':l’.’.'é‘fr’z‘":E':'ff?fé’é’.fs's"?ﬁ'm‘ﬁn
=2 B -
B3 | GAME BOY™ s et R e e ‘
ALT: CODES VEROFFENTLICHT. FUR DEN ABSOLUTEN GAME FREAK GiBTES ~ WENN SIE IHR ACTION REPLAY DIREKT
DE‘Llﬁfg'fu‘éiﬁ{L?EuﬁﬂL’fﬁ'-T JETZT DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE FUR DIE UBER DATAFLASH BEZIEHEN, WIRD
EINER GANZEN REIHE VON CODES, NEUESTEN CODES, TIPS & KS lflls, ANGEBOTE USW. ES OHNE AUFPREIS ZUSAMMEN
SRR IERCARTE OR DN DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE IST DAS BRANDNEUE MIT DEM TONE GENERATOR
ACfl_'lON HEPLA Y CL uB rEArFt:‘lns ﬁ'? ﬂ:{g%‘s‘giwz :‘u) Dﬁ :":'«J)f:ﬁ::: :gnss FUR DIE INTERAKTIVE
r . INE IN UNSEREN CODEBUCHERN ODER DEN FACHZEITSCHRIFTEN ERSCHIENEN smlcrgg&';_?g;&ﬁ“"“
SIND. DIESE HOTLINE IST EIN KOMPLETT AUTOMATISCHES SYSTEM UND L]
Y o i ——
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF | GENERATOR. DI LT EIN PABWORT, UM DEN ZUGANG ZU DM 25,- (NU [f
D END EUROBYSTEMS  OARARTIES RO ALLEN 1y R 2V ERIOOLICHEN. ACTION- nspuv.cwnmmusnsm

ISEGA ENTERPRISES LTD.
ENDO OF AMERICA I

WARENZ

"NINTENDO", "GAMEBOV‘", “NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARE!

e WIEWAN BESTELLT

SPIELE IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. SNES™ TELEFON O0OZ2822-685 45

ADAPER PROFES<"D

& EMMERICH

-
A= A FELPEE O r A S e . SR e

. ‘MEGA—ADAPTER
g IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE™

EUROPEAN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V. EDE THE NETHERLANDS FAX (XX31) 8380 32146 COAR2:0195

TELEFAX OZX8222-68547




EWING  MAXWELL OLAJUWON  MAJERLE MANNING —“oran G KEMP nt;eugg _ " JonNsn
MEHR NBA-STARS - MEHR VERSTECKTE SPIELER - MEHR SUPER JAMS

TwReo

2 2
START | = 2 ™

: S s A
27 NBA-TEAMS INKLUSIVE ROOKIE- UND FLIEG UBER DAS SPIELFELD MIT DEM VERSENK DEN 7-PUNKTE-WURF VOM BRANDNEUE JAMS
ALL-STAR TEAM 122 NBA-SPIELER SUPER SLAM DUNK HOT SPOT AUS

SUPRMNENI] e e cAMEcEAR § mowar AGlGim

ENTERTAINMENT SYSTEM
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