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4 Modaiszyk...
czyli nowe stare Simy

6 Domek w dobrym stylu
Teraz twoja rodzina Simow moze zamieszkad
nawet w gotyckiej rezydencji!
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Po pierwszym wydaniu numeru specjalnego CLICKA! zasy-

paliscie nas lisami i e-mailami z prosba o przygotowanie ko- -

Historia pewnego Simchlopca 4 lejnych dodatkdw. Teraz mamy ckazje spefni¢ wasze fyczenie.

27 The Sims po szlachecku 4 Zaledwie ponad pot roku temu miafa miejsce premiera

Heja, szabelk w dioh | na Sifa Gerwazago 1 THE SIM3.W krﬂtltfli'l‘l czasie ta prosta z pozoru gra, kro- i
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; zyla opanowaé caly swiat. Sukces Simow

" %, skionit producentéw do przygotowania
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: . Oczywiscie nie moglismy pozostaé

w grze lub i obojetni na historyczne wydarze-

skutecznie wykorn- 3 _ nia — przedstawiamy wam

czyé rodzinke Siméw - R CLICK! extra WSZYSTKO O THE -
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Z naszego dodatku dowiecie sie

wszystkiego, co powinien wiedzied
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szyscy pamietaja, jaka po-
pularnoscia cieszyly sie

wirtualne zwierzatka
w wersji kieszonkowej. Od pewne-
go czasu mozna ,hodowac” takze
ludzi. Nawet cafe rodziny. Masz moz-
liwosé budowania dia nich domow,
planowania karier zawodowych, wy-
bierania | wychowywania dzieci.
A nawet ksztaftowania osobowosci!
Dodatek do gry THE SIMS jest roz-
winieciem wersji podstawowej. To
wciaz ten sam dobry produkt, ale
wzbogacony o szereg nowych ele-
mentdw, mozliwosci i rozwiazan.

WITAJ W SIMEITY!

Pierwsza nowosc dotyczy migjsca,
w ktorym osiedlisz rodzing.Masz do
wyboru az piec plansz. Wszystkie
maja te sama topografi¢ terenu
i rozkiad ulic, co plansza z pierwszej
czesci. Roznia sie tylko stopniem za-
siedlenia. Na pierwsze] planszy jest
szes¢ domkow, z czego dwa sa za-
mieszkane. W jednym z nich = po
staremu Mozesz przejsc przez ,.sa-
mouczek”. Na drugiej planszy stoja
tylko trzy domki i tylko w jednym
z nich mieszka rodzina. Pozostate
trzy plansze s3 calkowicie puste,
mozesz je zabudowac i zasiedlic¢ we-
dle wiasnego uznania. Do wszyst-
kich plansz masz staly dostep

w trakcie gry, jedynym warunkiem
jest zapisanie (lub nie) stanu gry. Da-

je to mozliwos¢ obserwowania
i kontrolowania bardzo duzej ilosci
rodzin, albo tez ,podzielenia sig”
gra z miodsza siostra. Wystarczy, Ze
odstapisz jej jedna plansze i mozecie
gra¢ na zmiang, nie wchodzac
sobie w droge.

Postacie tworzy sie i kentroluje tak
samo, jak w wersji podstawowej. Te-
raz jest jednak wiece] mozliwosci
kreowania wizerunku Sima. Do wy-
boru jest wiecej , glowek” i strojow.
Pojawily sie takZze odpowiednie ubio-

stylizowane, Mozesz przebrac Si-
ma za Robin Hooda, wojownicza Xe-
ng lub Niemca w stroju tyrolskim.

W SWIATOWYM ZYCIU mo-
zesz wybraé zupelnie nowe formy
architektoniczne, stylizowane ele-
menty wyposaZenia wnetrz, a takze
szereg nowych przedmiotow.
W tym rowniez magicznych!

Poza tym kazdy Sim moze podjac
nowy rodzaj pracy. Wybdr karier
zawodowych bardzo sie poszerzyl.
Jest tez wiecej sposobow na pod-
noszenie umiejetnosci.

Z SIMAMI POD JEDNYM
OAGHEM

THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE to
gra, w kuorej sie nie strzela.Ten fakt
od razu moze zniecheci¢ do niej mi-
tosnikow krwawej jatki. jedyny trup,
na jakiego mozesz sie natknad, to

Jesli najadq cie sqsiedzi, mozesz schowac si¢ do naroznej baszty
i mysle¢ o wysadzeniu si¢ za pomocg baryfki prochu

CUCKS

Teraz twoi Simowie bgdg mogli prowadzic naprawde
Swiatowe Zycie na bardzo wysokim poziomie

twoj bohater, ktory umart na sku-
tek twojego niedbalstwa. Martwy
lezy ci na sumieniu — taki zimny
i smutny. Moze z czasem, tworcy
gry wpadna na pomysf, aby dac Si-
mom bron do reki, zeby zlikwido-
wali swoje tesciowe i przykrych sa-
siadow. Tymczasem jednak moze na-
wet amator gier wojennych zapra-
gnie czego$ innego. To ,,cos innego”
to wiasnie SIMS. Ta gra daje mozli-
wosci, jakich nie ma nigdzie indziej.
Jak w filmie ,,Truman Show™ obser-
wujesz prywatne | zawodowe Zycie
bohateréw. A nawet wigcej. bo ste-
rujesz nim. Ingerujesz w najbardziej
intymne sfery Zycia. Odprowadzasz
swoich Simow do fazienki i toalety.

Patrzysz, jak $pia, i w kaidej chwili
mozesz ich obudzi¢. Aranzujesz im
randki i mafzenstwa, kazesz im
przytulac zony i wychowywac dzie-
ci.| tylko od twojej decyzji zalezy, ile

" tych dzieci beda mieli. Czasem bar-

dzo przyjemnie jest zemscic sie na
kim$ wirtuzinym za wiasne krzywdy
doznane od rodziny i sasiadow. To
jest wiasnie sedno tej gry!

Niestety, nic nie ma za darmo!
Nieraz trzeba cierpliwosdi, gléwko-
wania i czasu albo refleksu, aby osia-
gnaté w grze to, co sobie zaplanowa-
fes.W tej grze przede wszystkim sie
tworzy, ale mozna rowniez niszczyc.
| to jak efekrownie! VW kazdej chwi-
li mozesz sprawic, ze rodzina znaj-
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Co to za sielski obrazek. Czyiby Simy postanowify wybrac
sie na wakacje? A moze to zwykla impreza w ogrodzie




Czy te jajowate futelﬂ czegos$ ci nie przypominajg?
Alez to futurystyczny styl rodem z Men In Black

dzie sie na bruku albo wrecz wy-
mrze. YWszystko zalezy od twoje-
go widzimisie.

BESISEILER

Tz gra zdobywa tysiace mifosni-
kow na calym Swiecie. Mozna sie
tylko cieszy< z fakwu, Ze dodatek
SWIATOWE ZYCIE pojawia sie
na naszym rynku w polskiej wer-
sji jezykowe]. Tiumaczenie jest
bardzo udane, zabawne opisy
przedmiotdéw  zostaly zrecz-
nie spolszczone. Dszieki temu
Wryb zakupéw” w grze to wielka
Ksiega Dowcipow.

Diwiek rowniez jest bardzo.

sympatyczny. chociaz w pordw-
naniu z niektorymi grami przygo-
dowymi wypada dosc blado. Moz-
na jednak wprowadzi¢ do
gry wiasna muzyke.

Jednym z wiek-
szych atu-
ow
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jest grafika. Istnieja trzy opcje od-
legiosci, z ktérych mozna ogladaé
swiat gry. Im blizej, tym lepsze
wrazenia, a przy najwiekszym zbli-
Zeniu mozZna wprost zaczac wyda-
wac jeki zachwy w. Mozesz bo-
wiem zauwaZzy( najdrobnigjsze
gesty, jakie wykonuje postad
(@ ma ich calkiem duzy arse-
nat!). Wszystkie elementy wy-
stroju wneurz to prawdziwe arcy-
dzieta sztuki graficznej. Kazdy
przedmiot ustawiony w domu Si-
mow, czy to szafa, czy dywan, czy
lampa, a nawet tapeta i podioga,
ma swodj nie powtarzalny klimat
i kolor. Im lepszy monitor
w komputerze, tym wiecej wi-
dac szczegoiow.

Majciekawsza bodaj cecha gry
jest fake, Ze nie mozna w nia wy-
grac, Mozna prowadzi¢ bohateréw
przez zycie niemal w nieskonczo-
nosé. Zmienia¢ im domy, powiek-
szac rodzine i grono przyjaciof. Nie
grozi niebezpieczefistwo, 7e gra sie
skoriczy, zanim opadnie zaintere-
sowanie | ochota do grania. Nie
grozi frustracja wygrywajacego, 7e
Lo juz wszystko”. Grasz tak diugo,
jak sam chcesz. A to wielki pius!

Do minusow natomiast zaliczyc
nalezy fakt, ze kazdy Sim porusza
sie jak mucha w smole, jeéli za
punkt odniesienia przyjac zegar
w grze. Zegar ten odmierza czas
zycia Siméw w minutach i godzi-
nach. YWedlug tego zegara czas
potrzebny na podniesienie ze
stofu gazety i wyrzucenie jej do
kosza moze zaja¢ nawet pot go-
dziny! W zwiazku z tym ryzyko
spdZnienia sie do pracy drastycz-
nie wzrasta. Sim wstaje z foika.
Trzeba go wysfac do woalety, pod
prysznic i kazac zjesc sniadanie.
Dobrze, ze w Swiecie S5imow nie
istnieje makijaz, 2 ubieranie sig
jest procesem automatycznym!
Tych niedociagnie¢ w dodatku
THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE
nie poprawiono.

Ale gra to nie zycie, a tylko jego
symulator. | jako symulator spraw-
dza sie catkiem niezle.
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To Swietna zabawa dia tych, ktorzy r’f ”
nie lubia presji czasu przy i

budowaniu swiata | nienawidza
gier, ktore kiedys sie koncza

Nawe Stroje

Tekst: Malwina Kalinowska
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To chyba jedna z najwigkszych zalet THE SIMS:
SWIATOWE ZYCIE - architektoniczne style i mozliwos¢
projektowania wnetrz.Tutaj prezentujemy zaledwie
fragment, osiem przykfadowych, ale w samej grze

znajdziesz ich duzo wiecej

o, to jest wiasnie to, czym dodatek
SWIATOWE ZYCIE moze sie napraw-
de pochwalic. Czym byiby prawdziwy
luksus bez mozliwosci stylizowania miesz-
kan? Bez sobiepanskich wyskokow
architektonicznych? Imponujacy dom w nie-
powtarzalnym stylu to cos, bez czego nie
moze oby¢ sie prawdziwy Sim. | tego wia-
énie zazdroszcza mu sasiedzi. Zanim jednak
zaczniesz projektowac, zastandw sie, jaki
styl architektoniczny i jaki wystroj domu be-
dzie najbardzie] odpowiadal charakterom
i usposobieniom jego mieszkancow. A mo-
ze tak bardzo zalezy ci na zaprojektowaniu
konkretnej, wymarzonej rezydencji, Ze spe-
cjalnie stworzysz dla niej rodzine! Pewnie,
czemu nie. Tak tez mozna.
MNiestety, jeszcze nie wszystko da sig
zbudowac. Porywy wyobraini, jak zwy-
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Twoi Simowie to bogaci tradycjonalisci. Zwiedzili
juz kawat swiata. Zbuduj im dom kolonialny, z pre-
tensjami do stylu z antyku. Bedzie im przypomi-
naf ciepfe kraje.
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Otocz dom trawnikiem i posadz krzaczki d la

cyprysy. Hmm, czyz to nie wyglada znajo-
mo? ,,Przeminefo zWiatrem w wersji SIM!™

Valadn
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W koloniainym salonie nie
moze zabraknq< niewygodnej
kanapy
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Czego by tu uiycl... 1 kle, sa ograniczone przez mozliwosci
— kolumna joniska Zorba; 1 gry. Moze z realizacja najciekawszych po-
— schody Siédme niebo, klasycznie biafe; _K
— kominek Modesto; e
— na podtoge — plytki terakotowe El Rojo; =
wioskie i |l Perrinni; i
— drzwi i okna Monticello; okno El Sol; £ T
W domu postaw kanape Le Grande Guinol, =5 %
krzesta obite na siedzeniach i oparciu czerwona = _ i.i :
i skora. Kup granitowego Iwa i powies na $cianie = - :!. =
| feb nosoroica. W zaleznosci od tego co twdj 3 i.l
124 podroznik zwiedzil, mozesz wybraé elementy T I.l 3
i z Thaiti, Grecji czy Meksyku. Odrobina egzotyki & A3 l.]
HEE # jest fajna i zawsze koresponduje ze = o | ‘I
R | stylem kolonialnym. : S }Q 3
Lo { Budynek powinien by¢ biafy, aby odbijaf = -~
i | 3 promienie tropikainego stofica. == -
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Trzeba przyznacd, ze kolumnada w stylu kolonialnym
robi naprawde imponujqgce wrazenie...

mystéw trzeba bedzie zaczekac do na-
stepnege dodatku. Ale tak moznaz
zrobi¢ bardzo wiele. Zwfaszcza w po-
réwnaniu z tym, co oferuje wersja podsta-
wowa. Zatem — do dziefa!

Pomystow na nowe rozwiazania szukac
nalezy pod ikonami trybu budowania, a tak-
ze kupowania. Co my tu mamy... hm... praw-
de mowiac — straszliwy bigos. Kazdy
element jest inny i kioci sig z elementami
ustawionymi obok. Na pierwszy rzut oka
trudno powofac jakis swiat z tego chaosu.
A jednak mozna. | to nawet nie jeden. Kaz-
dy mebel, kazda rolka tapety sugeruja jakis
klimat, reprezentuja pewien region czy
okres historyczny.Wystarczy zebrac razem
przedmioty podobne i.. juz masz szereg
styléw do wyboru.

Chcesz dla Simow zamku — prosze bar-
dzo! Wolisz racze] cos wspodiczesnego —
czemu nie, wszystko jest!

|ezeli czegos brakuje, to chyba najbardzie;
zréznicowania w ksztattach dachow. Mozna
zmienié¢ jego wysckosé, ale nie forme. Za-
mek jescze tym razem nie bedzie zwienczo-
ny gotyckimi iglicami.

|ezeli uwazasz, ze elementow do wyboru
jest zbyt mato, siegnij po dofaczona do Do-
datku plyte CD.Tam znajdziesz wiece| ta-
pet, dywanow i wszelkich innych rzeczy
niezbednych Simom do szczescia.

THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE to zu-
petnie nowa zabawa. Moze sie nawet oka-
zat, ze budowanie jest fajniejsze od samej
gry i kierowania zyciem Simsow.
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STYL
BRYTY_JSKI

To najbardziej wytworny i ele-
gancki szczyt snobizmu na swiecie,
MNa tym Swiecie, na tamtym i w si-
mowym. Przytulna, nobliwa wygoda
i najlepszy gust. Czego nalezy uzyc,
aby otrzymac takie pomieszczenie!
— tapeta Ryszard Il w stylu elzbie-
tanskim; mur Wokingham — styl
Tudorow, tapeta Wetchester
w kolorze ecru;

Elegancko, wygod-
nie i bardzo

wytwornie - to za-
lozenia tego stylu

JAPONSKI

Jesli planujesz parterowy, rozle-
gly dom otoczony wypieszczonym
ogrodem, to urzadz go w stylu ja-
ponskim. Odpowiedni bedzie
zwiaszcza w okolicy nawiedzanegj
przez trzesienia ziemi. Pamietgj
tylko, aby zawsze bylo w nim czy-

Whnetrze pawilonu japonskiego. Jak wida<, na podiodze lezqg rachunki
zesfane przez Dzina. NajwyraZniej nie miaf dobrego humoru

— mahoniowe schody z bieznikiem;
~ kominek Worchestershire [ub ko-
minek biblioteczny z kolumienkami;
— klasyczny parkiet uktadany w jodei-
ke, Deska podiogowa Hedmana;
wiktorianskie panele podiogowe

- wytworny ukfad drewna;
mozaika pafacowa;

— drzwi i okna Windsor,
drzwi orzechowe.

Ten dom to wiejska rezydencja lor-
da. Tu przyjezdza sie z Londynu na la-
to, aby polowac, hodowac rasowe
konie i czyta¢ wieczorami, pykajac
z fajeczki. Ustaw w tym wnetrzu me-

sto, bo to podstawa japonskosci.
A oto, co moie ci sie przydaé:
— tapeta Shogun, bardzo stylowa,
papier i drewniane zeberkowania;
— okfadzina écienna Shoji — kia-
syczna kratownica z jasnych li-
stew i bialego papieru;
— okiadzina $cienna Kobe - papier
I ciemne drewno, elegancja i pro-
stota patacu cesarskiego;
— na podioge — dwa rodzaje mat

— drzwi -

ble: fotel Manchester, krzesta stofo-
we Paryzanaka (mimo mylacej nazwy
s3 bardzo odpowiednie), Zegar
Dziadka, na posadzce poldz antyczny
dywan perski. Nie zapomnij o lam-
pach z zielonym abazurem i o szafach
bibliotecznych. Portrety rodzinne
I rodzinne poroza na scianach uzu-
pefnia obraz calosci. Otocz dom par-
kiem, a przed frontem pozostaw
rozlegly trawnik.WWokét trawnika po-
prowadZ Zwirowany podjazd do
frontowych drzwi. No, teraz Simow-
scy moga sig przechadzad, zadziera-
jac arystokratycznego nosa! Nie
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tatami, terakota Zamglone gory:
bezowy dywan berberyjski;
framuga klonowa
otwarta (niestety, nie umieszczo-
no w ofercie przesuwanych
drzwi Shoji); jednoczesicio-
we okna standardowe.

YV stylu japonskim bardzo przy-

jemnie prezentuje sie pawilonik

ogrodowy. Mozna podejmowac
w nim gosci herbata. Tanio i stylowo!

e %= W jadalni powinien

zapominaj, Ze to tylko stylizacja. Dom

moze i powinien by¢ wyposazony we
wszelakie nowoczesne udogodnie- §
nia. Wkomponuj je dyskretnie °
w otoczenie. Nie chcesz chyba, aby

snobistyczna rodzina zostala odcieta

od Swiata przez brak telefonu. Albo |
chodzifa brudna, bo postanowiles |
Zrezygnowac z wanny | toalety. Nie °
rezygnuj! Masz mozliwo$¢ wybrania |

wanny czy zestawu stereofoniczne-

go, ktory bedzie pasowat do stylowe- &

g0 wneuza i uprzyjemni Simom

zycie. Prawdziwa elegancja wiaze sie 5.

z wygoda i praktycznoscia.

f A

S B

: "'? egancki stof

Pokoje maja byé pustawe.

Japonczycy, w przeciwienstwie

do Europejczykow, nie przy-

wiazuja wagi do gromadzenia

mebli. 2 nawet ozddéb. Wystar-

cza im pojedyncza gaftazka

kwitnacej wisni.

Te ascetyczne wnetrza wypei-
hij wszelakim sprzetem elektro-
nicznym. Teraz masz dom tak

japonski, ze tylko jesc w nim sushi.
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W tym wiaénie miejscu mozesz popelnic harakiri,
gdy dowiesz sie, Ze twoja Zona bez przerwy cie zdradza
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; Jesli twoi Simowie lubia przytulnosc i sa domato-

| rami, to wybuduj im dom rustykalny w typie coun-
try. Najpierw wyobraz sobie zaciszna kuchnie,aka %

troche na ludowo, z girlandami czosnku i obrusem

{1 w niebieska krateczke. A teraz urzadz wak caly dom.

1 Co bedzie potrzebne:

- — wspornik drewniany Raj Kornika;

— tapeta brzoskwiniowa; tapeta pastelowa w biekitne
kokardki, bielona boazeria, kiéra mozna zastosowac
zaréwno na zewnatrz i w $rodku; boazeria Myéliwski dworek;

— schody w stylu rustykalnym.

Koniecznie zawies zegar z kukutka. | postaw drewniane mebelki.
Przy kominku umies¢ przytulne, glebokie fotele i kanape.

Domek rustykalny jest nieduzy. A jezeli ma pomiescic¢ liczng
rodzing, to do gidwnej czesci budynku dofacz prostopadte
skrzydfa. Dzigki temu gospodarstwo nabierze charakteru pol-
skiego dworu. Nieodzowna jest w nim spizarnia o kamiennych
§cianach, wielki stdf w jadalni, szerokie fawy i skrzynie. Opcja
| szlacheckiego dworu wymaga koniecznie rozwieszenia trofeow
4 mysliwskich i podobizn przodkow.

Rustykalny dom szczegdlnie tadnie wyglada, jesli otoczy¢ go sadem.
To dom farmerdw i zamitowanych ogrodnikdw.

Jest jak czarodziejski domek z bajki, w ktorym czeka peina
ciepta babunia, az wnuki przyjada na wakacje. W takim przytul-
nym domku nawet nie wypada sig kiécic. Wypada za to objadac
sie i zaZywac wywczasu.
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Wyglqda jak séc;mpufsld dworek szlachecki. Az prosi si‘é o zajazd!
Szkoda, ze nie ma w nim !-_t.:mid:l_:_

wej kompanii

Nie, to nie jest screen z DIABLO 3 ani z ULTIMY, ale fragment
gotyckiej dekoracji zTHE SIMS

G AT

Przypomnij sobie teraz, jaki na-
strd] tworza mroczne wnetrza
strzelistych, $redniowiecznych
katedr. VWyobraz sobie witrazowe
okna i masywne wrota. A jak wy-

gladaly rycerskie zamki o kamien-
nych murach! Gra oferuje bardzo
wiele elementow tego stylu. Sprawia
one, ze najbardziej nawet rozpusz-
czony Sim stanie sie nagle pobozny
i honorowy. Byle tylko nie przywdziat
zzakurzonej zbroi z kata i nie ruszyt
z kopia na sasiada! Oro ele-
menty, ktdre moga sie

przydac:

— kuty parkan w stylu neogotyckim —
bardzo romantyczny i efektowny, na-
daje  rezydencji styl zamku
duchoéw; kamienna kolumna
o przekroju czworolistnego kwiaty;
#Hobiona kolumna drewniana;

— trzy wzory tapet ,Lech”, ,,Czech”
i HRus™ mur Wartburg, mur Re-
ichenstein; granitowa piyta Charvota:
— kamienne schody bez poreczy:

— duzy wybdér kamiennych piyt na
podfoge: Wysoka wieza, Szczesliwa
koniczynka, Piaskowiec swigtokrzyski;
— drzwi sanktuaryjne — bardzo
stylowe, drewniane, z okuciami i ka-
mienna framuga oraz portale:
Du Pendragon i Markiz de Hoppee
w ksztatcie zlamanego fuku (ach, ja-
kie gotyckie!);

— autentyczne okno z katedry,
okno z witrazem, okno Witraz
»Natozenie stanika® — nim zamon-
tujesz, najpierw koniecznie prze-
czytaj jego opis!; strzafoodporna

szpara okienna — czyli okienko
strzelnicze.

Teraz wybierz ciezkie, drewnia-
ne meble, swieczniki i pochodnie.
Zamiast tradycyjnego compactu
ustaw w wygodce krzesfo toaleto-
we (skora i drewno) — prawdziwa
izba tortur, az strach korzystac.
Aby wykonczy¢ dziefo, porozwie-
szaj na scianach trofea mysliwskie,
zamiast dywanow rozioz skory
zwierzat. Powies na Scianie gobelin
~Czarne drzewo", poustawiaj
zbroje rycerskie i zawies na suficie
to, co nosi w grze nazwe ,,VVy-
przedazy staroci”, czyli klat-
ke z kosciotrupem. To powinno
wystarczyé, zeby wilamywacz
umart na zawaf serca.

Szkoda tylko, ze wybdr da-
chow jest tak ograniczony. Nie
mozna zbudowad zamku o wiezy
zwienczone] blankami ani kate-
dralnej iglicy...
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Tu masz naprawde nieograniczony wybor !
Mozesz nawet urzadzi¢ rodzing tak, ze sam
Picasso dostaiby nczﬂpi_asu, 2 Madonna wpro-
wadzifaby sie razem z Simami. Z tej niepraw-
dopodobnej zbieraniny elementéw mozna
stworzyc Las Vegas, Szczyt Kiczu albo eleganc-
lka galerie sztuki nowoczesnej. Albo galerie
sztuki z lat szescdziesiatych. Albo inna.

A oto cafy supermarket réznosci:

— okna banki — okragle okienka réznej wiel-
kosci; nowoczesne okno Windo Deko przypo-
minajace abstrakcyjny witraz; okno owalne;
okno w ksztafcie bumerangu;

— winylowe drzwi Grubasek z czerwonym
obiciem i kajutowym oknem; przesuwane
Y drzwi Pathmatic;
| - kilkanaicie réznych wykfadzin w szalonych
kolorach, gtadkich i wzorzystych;

— kolorowe tapety; tapeta géra czerwona
a dotem faciata niczym krowa rasy nizinnej; ta-
peta Googloplex; tapety we wzory ze skér
zwierzecych (zyrafa, zebra, lampart).

To wcale nie jest wszystko. Znajdziesz takze
wielki wybdr nowoczesnych lub wprost kiczo-
watych mebli i ozdéb: Wibracyjne foze serco-
we, sofg Czerwona ekstaza Studio Rupieé,
kanape Dolce Tutti Frutti, krzesto Etherette
lub Jajo, dywan firmy Zycie leoparda, zdobniczy
obiekt ,,Gtowa w stoju”, obraz abstrakeyjny pt.
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Sciana wyglqda jak ser ﬂwq;:ursh Wicibscy
sqﬂadz: qug nupmwdg Umdawam

hternu* jezeh I'I'I-Er :‘_';_‘
‘tapeta Glinka El Pas: kotoy
Diablo. Tylko: meurzqdza;_;l{u’&hn w

rodzina poczuje slg

z sosem tabasco i s
na Ja mdmedzaﬁ

o

strc:-]u wyszuka { (o)

np. urzadzajac caf dnm“ﬁ}, _

czerwonym. Albo... i
Tak mn:-:na h:EI kﬂﬁﬁ.ﬁ )

Oto styl dla mifosnikéw Sim Disco. Kolorowo,
landrynkowo — sfowem - bez gustu

wZnow puste kregi* lub ,Siatka portretowa",
rzezbe pokojowa ,Cosinus katedroidalny”,
lampe stojaca ,,Rytm bluesa” i... ufff... wstaw tu
jeszcze dwa akwaria.

Dom nowoczesny jest w sam raz dla Siméw
o gwaftownych temperamentach. Hatasliwych.
Podejmujacych nagle decyzje. | oczywiscie, lu-
biacych ekstrawagancje. Trzeba naprawde znaé
si¢ na sztuce, aby uniknac kiczu i balaganu. Aby
oddzieli¢ elementy stylu lat piecdziesiatych od
najnowszych trendéw sztuki. Zwilaszcza ze
z tych zakresOw wybor mebli, wyposazenia
i ozdob jest naprawde ogromny. Tworcy gry
rzecZywiscie pokazali, co potrafia. Wszystkie
kolory i wszystkie ksztatty, jakie tylko moga po-
jawic¢ sie¢ w domu i przed domem! A ponadto

sprzet elektroniczny i zmechamzawan}r, jaki 1:}'|
ko mozna sobie wymarzy

go Bandyte i wielka, kolorowa szafe grajaca do

odtwarzania muzyki z czarnych krazkéw. Zalej, |

utop Simy w nowoczesnosci, niech w kazdym
pomieszczeniu majg inny telewizor. Teraz mo-
Zesz to zrobi¢!

Brakuje jeszcze tylko, by Simowie jezdzili win-
dami. To na razie marzenie.Ale moizna im budo-
wac tarasy i baseny. (Zawsze pamietaj o wsta-
wieniu drabinki do basenu, chyba, ze przestates
lubi¢ swoich Simow i nie masz innego pomystu,
jak sig ich pozbyc). Niestety, styl basenu mam
wcigz jeden. Ten sam. Trudno. | tak wachlarz
mozliwosci znacznie sie poszerzyf,

Od patrzenia na te kolory bolg oczy,
wiec lepiej schowac sie w basenie

C. Supernowoczesny
i squlznwany na retro.Tu majdzleszjednnrgkie- :

Tekst: Malwina Kalinowska
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Kim bedzie twoj Sim? Hakerem?
Obibokiem? A moze Biznesmenem? No coz,
wybdr nalezy do ciebie. Pamietaj jednak, iz
im wiecej Sim zarabia i mniej pracuje, tym

wiecej czasu zostaje mu na Zycie towarzyskie

N

by gracz mogl wydawac pie-
A niadze, Sim musi je zarobic.

Taka juz jego parszywa dola.
Dla ostody ma mozliwosc robienia
kariery zawodowej. Odpowiednio
pokierowany, szybko zacznie
awansowac, az w konicu zostanie
tak wielka szycha, ze gracz mozs
mu tylko pozazdroscic. £ czasem
zarabia tez coraz wiecej simole-
anow kaidego dnia. Zarabia
w Swiatek i piatek, bo w Simswie-
cie nie ma weekendow i Swiat
Straszne! Ale na razie mozna grac
spokojnie. Nie sfyszano jeszcze
o strajku wirod Simow. Rozwijanie
urniejetnosci zawodowych odby-

Ko mputer sfuzy nie
* tylko do grania, ale
tez do szukania pracy

F=4

A ! r Grajqc w szachy,
if | rozwijasz umiejetnosc
logicznego myslenia
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wa sie dzieki ¢wiczeniom prowa-
dzonym w domu. Niezbedne do
tego s3 réine przedmioty i urza-
dzenia. Trening piywacki podnosi
kondycje, ¢wiczenie przemowien
przed lustrem charyzme, gra na
gitarze — inwencje itd.

Aby $wiefo upieczony Sim dostaf
prace, musi poszukac ogloszen
w gazecie |lub w komputerze.
VW gazecie moina znaleic¢ tylko
jedna oferte dziennie, w kompute-
rze az trzy. Kazda z nich mozna
przyja¢ lub odrzuci€. Przyjecie
oferty réwna sie automatycznemu
przyjeciu do pracy. Co za szkoda,
ze to tylko gra! MoZna tez odrzu-

zadnych

Malowanie rozwija
talenty tworcze
i kreatywnosc

e o I T o

caé¢ kolejne propozycje w oczeki-
waniu na pojawienie sie wybranej
sciezki zawodowej.

W podstawowej wersji gry ta-
kich s$ciezek jest dziesiec: Biznes,
Rozrywka, Porzadek Publiczny,
Poza Prawem, Medycyna, Wojsko-
wosé, Polityka, Sport, Nauka
i Ekstrema. Dodatek THE SIMS:
SWIATOWE ZYCIE oferuje dal-
szych pieé Muzyk, Obibok, Okul-
tysta, Dziennikarz i Ha-ker.

ZAWoDY | ZAwenzikl

Sciezka zawodowa MUZY-
KA rozpoczyna sie od ulicz-
nego S$piewaka, nastepnie
mozZna zostal stroicie-
lem fortepianéw, udzielac
sie w orkiestrze wesel-
nej i tak dalej, az do
gwiazdy rocka.

=

ot

.

OBIBOK otrzymuje na \
poczatek prace jako po- ‘\
mocnik golfisty, nastepnie < .

zostaje przekonywujacym
sprzedawca, jeszcze poZniej
ratownikiem. Cé6z za urozma-
icona kariera!

OKULTYSTA na poczatku zara-
bia, stawiajac tarota, aby nastgpnie
zabraé sie za obserwowanie UFQO.

HAKER zzaczyna od testowania gier
komputerowych, poZniej sam zaczy-
na je projektowaé. Kiedy awansuje
— zostaje PROGRAMISTA,.

HARIERA KROK PO KROKU

Nas najbardziej zafascynowata
éciezka zawodowa dziennikarza.
Prowadzi ona przez dziesig< kolej-
nych zawodow.

Na poczatku Sim ROZNOSI
GAZETY. Zawdd ten nie wymaga
umiejetnosci, fatwo

- FTRET | B e e =
i 8 e Rl o ok '
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= 1| Umiejetnosci tech-
- & nicznych mozna

=8 prace jako REPORTER BRU-
=1 KOWCA. Praca zaczyna
i o 9.00, trwa do 15.00. Zarobki

sig

53 WYyZsze | teraz wynosza

#1 230 simoleanow. Nie jeidzi <L .
4 si¢ juz do pracy odrapanym

~smieciowozem". Po pra-

B} cownika przyjezdza przyzwoity,

firmowy autobus. Jednak zawdd
ten wymaga juz pewnych umie-
jetnosci, szczegdlnie inwencji.
MNastepny etap na drodze do suk-
cesu to praca jako PAPARAZZL

" § Teraz do roboty Sim jezdzi stuzbo-

= wym sedanem na godzine 17.00

| zarabia 350 simoleandw. Caltkiem

= niezle! Trzeba tylko troche rozwi-

q 'Dobra .fmnd}rc |
- @ fizyczna przyda sie
% takze Meteorologowi

nac charyzme | jeszcze popraco-

# wad nad inwencja. Kontakuy
& rowarzyskie rowniez moga okazac
44 sie pomocne.

Teraz juz mozna zosta¢ REDAK-

~ /7 'H| TOREM PRASOWYM. Godziny
5 - 7} pracy wymagaja duzego zdyscypli-

~74 % nowania. Pracuje sie bowiem od

godziny 3.00 do 10.00.Ale i zarob-
ki sa godziwe: 420 simoleanow.

Wskazane jest zdobycie umiejet-
%4 nosci logicznych.

W nastepnej kolejnosci mozna

=3 podjac prace w telewizji przy za-

powiadaniu pogody — czyli jako

| METEOROLOG. Teraz Sim zaczy-

na przywiazywac wage do swojego

M wyzladu, wiec poprawia kondycje.
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wigc awansowac. Pra-
ca trwa od godz. 4.00
do potudnia i przyno-
si dzienny dochéd
.. w wysokosci 120
- simoleanow.
Kolejnym  etapem
jest RECENZOWA.-
NIE GIER KOMPU-
TEROWYCH. Ta
praca rowniez
nie wymaga
- umiejetnosci (he,
- ’,.f-.._, he). Jest to wyraina ze-
= msta producentow gier na ich
recenzentach. Sim pracuje od
11.00 do 19.00 (to dlaczego my
przychodzimy do pracy na .00 ra-
no, a wychodzimy, kiedy od dawna
jest ciemno?! — dop. Redakcja)i za-
rabia 200 simoleandw.
Po awansie przychodzi czas na

= w Reporterem jést sie zawsze.
Zbierasz informacje nawet  ©

F w gosciach u sgsiadow...
Ll — :

S -
e i

-'- -
..-':'.'.-"F -
7 -
W

8 Pracuje od 5.00 i zarabia 510

simoleanow.

Zawod REPORTERA RADIOWE-
GO stoi juz przed Simem
otworem. Taki reporter - .
pracuje od 1200 do % =
20.00 i zarabia 660 simo- = 4
leanow. Nie wolno tylko spo- <&
czac na laurach i stale urzeba dbaé
o wysoki poziom umiejetnosci.

Stad tylko krok do DZIENNIKA-
RZA TELEWIZYJNEGO. Po niego
przyjezdza bardzo elegancki samo-
chéd stuzbowy. Zarobki nadal ro-
sna. W tej chwili wynoszg juz 850
simoleanow!

Kolejnym etapem jest praca jako
PREZENTER WIADOMOSCi. Jest
to naprawde ciezka robota, ale
przynosi dochéd w wysokosci 975
simoleanow. Ponadro do pracy jei-
dzi sie wytworna limuzyna.

| oto sam szczyt kariery: GO-
SPODARZ WIASNEGO PRO-
GRAMU. | az 1200 simoleandw
dziennie. To wreszcie jest praca

] -

...a jako Muzyk mu-
sisz czasami udawad
wiejskiego grajka

lekka,
tylko czte-

ry godziny na
dobe. Sim jest usatysfakcjonowa-
ny. Co dalej? Mozna dla odmiany
zmieni¢ rodzaj pracy. A moze 5im

zarobil juz tyle, Ze spokojnie 2

przejdzie na emeryture? Wszyst-
ko zalezy od twoich pomystéw.
Mozliwosci rozwoju zawodowe-
go Simow jest bardzo wiele. Nie-
ktore sciezki moga zaczynacd sie od
zawodu glosiciela spiskowej teorii
dziejow albo od krolika doswiad-
czalnego w laboratorium. Zawsze
mozesz nakazad Simowi, aby rzucit
prace i poszukal innej. Albo lezal
do gory brzuchem. W koncu, tak
naprawde, ta gra jest dla ciebie,
a nie dla Simow.

Kariera muzyka
nie nalezy do
tatwych. Wiado-
mo przeciez ze
taska fanéw
pstrym koniu
jeidzi

Tekst: Malwina Kalinowska




Aby Simom zyfo si¢ dobrze, wygodnie i ciekawie, trzeba umeblowac ich dom. Kup im
meble, sprzet gospodarstwa domowego, dziefa sztuki, rosliny doniczkowe i elektronike.

Kiedy THE SIMS: SWIATOWE ZYCIE zapanuje w twoim komputerze, mieszkanie Simow
wypelni si¢ zupefnie nowymi rupieciami.

asz wciai do dyspozycj
przedmioty z podstawowej
wersji gry,a ponadto, w pra-
wie kaidej kategorii wiele zupetnie
nowych elementéw, Czasem s3 to
rzeczy bardzo przydatne w Zyciu
Czasem tylko efektowne. A czasem
wrecz niebezpieczne!

Czy zte, czy dobre, nowe rzeczy
Siméw s3 bardzo fadne. Dzigki nim
mozesz uzupelnia¢ charakter styli-
zowanych wnetrz.

Zycie Siméw jest w twoich re-
kach. Catkowicie. Tylko od ciebie
zalezy, jaka atrakcje ustawisz im
w pokoju. | co najgorsze, masz
w czym wybierac (biedne Simy!).

Nowe przedmioty mozna podzie-
li¢ na trzy kategorie: standardowe
meble | wyposazenie, przedmioty
podnoszace umiejetnosci oraz
przedmioty specjalne. Te ostatnie —
to karegoria zupeinie nowa, ale
o tym za chwile. Czasem przedmio-
ty spefniajg warunki dwoch lub
nawet wszystkich trzech kategorii.
Zarazem uczg, zdobia i...

Zestaw
pirotechniczny -
po odpaleniu
rakieta startuje
w powietrze

poczatek © prawie zwy-
ktych przedmiotach.
VW tej kategorii jest wiele
nowych elementdw, dekoracyjnych,
bardzo efektownych. 53 to gidwnie
stylowe meble i ciekawe odmiany
ofwietlenia. Wirdd tych rzeczy ma
szczegoing uwage zastuguja: Komoda
Guido (wystréj 2) i wibracyjne foze
sercowe — typowo mafzenski mebel.

Regaf
,sNa bani”

Na gardenparty przyda sig bardzo
bambusowy bar plazowy (gféd 1, roz-
rywka 3, wystroj 1 —bardzo prakrycz-
ne!), a do kompletu bambusowe
pochodnie ogrodowe. W skiad ze-
stawu wchodzi jeszcze thaitanska
szafa Maktu Tiki, thaitanska bron
w wersji $ciennej i obrazek w bam-
busowych ramkach. Jest tez wigk-
szy wybor roslin doniczkowych.

STANDARDOWE MEBLE
| WYPOSAZENIE

g e S HPEI"'IEI ewizor

|dzmy dalej. Jest rakze lampa ogro-
dowa Grecki ptomien — bardzo fad-
na, oraz $redniowieczna lampa ogro-
dowa Zarliwy mnich, rycerska lampa
niszowa, pochodnia scienna i Swiecz-
nik stojacy Torchemada (czyli cos dla
SIMowych inkwizytorow), neoroko-
kowy kinkiet, Menora — czyli swiecz-
nik Zydowski i kandelabr Scienny
Siostry Milosierdzia. Zabawne s3

Wibracyjne
fézko
mafzenskie

réwniez neony — fla-
mingi, ktore swiecg na Scianie.
Spoérdd wyposazenia RTV/AGD
wymieni¢ koniecznie nalezy wielki
ekran plazmowy ,.Soma”, automat do
gry .Pinball”, High Tech Stereo Sys-
tem do sypialni, szafe grajaca w stylu
retro, Zamrazarke © duej pojemnosd
(glod 8) i supermowoczesng toaletg (kom-
fort 4!) wyposazona w modem (7).

Wielki ekran
plazmowy




VWyjatkowo ciekawym pomysiem
jest ,krzeslo toaletowe’, czyli Sre-
dniowieczny sedes, ktory uzupetnia
kamienny zlew na blacie z kamienia
milowego. Pod blatem znajduje sie
drewniana szafka z zelaznymi okucia-
mi — bardzo urocze! Nie sposob po-
minac wykrywacza dymu i alarmu
przeciwwiamaniowego, bez ktorych
teraz nie zechce sie obejs¢ zaden sza-
nujacy sie Sim.

Warto zwrdcié szczegolng uwage
na jeszcze jeden przedmiot z tej ka-
tegorii. To Zestaw Sztucznych Ogni
wPanewka”. Po uruchomieniu ze sto-
jaka startuje w gore rakieta (dostar-
czajac dwoch punktow rozrywki),
a Sim nie posiada sie ze szczedcia!

PODNOSZACE UMIEJETNOSCI |

b}r Sim otrzymaf awans

W pracy, a ty jeszcze wiecej

fra]dy Z gry — masz do dys-
pozycji szereg przedmiotdw,
dzigki ktorym bohater moze sie
czegos nauczyc.

Kupujesz taki przedmiot, stawiasz
w mieszkaniu i polecasz Simowi,
aby go uzywal. Réb to wredy, kiedy
wybrany Sim jest wyspany, czysty,
najedzony i syty wrazen. Inaczej nie
zechce sie uczyc. Précz tego musi
mieC w zZapasie nieco czasu, gdyz
uczenie sie trwa dosc¢ diugo.
W trakcie uzywania przedmiotu z

e @

Gra w bilard
dostarcza
rozry: ki wielu

tej kategorii nad gfowa Sima pojaw-
ia sie fiolka, ktdrg powoli wypelnia
niebieska substancja. Za kazdym
razem, gdy fiolka zrobi sie catkiem
niebieska — S5im zdobywa punkt
dane] umiejetnosci. Dokonczenie
dziet sztuki malarskiej lub
rzezbiarskiej wymaga kilku punk-
tow, ale mozesz przerwad uczenie
sig, kiedy tylko zechcesz.

W tej kategorii bardzo rozsze-
rzyfa sie oferta wszelakich udo-
godnien. Niektére urzadzenia
podnosza jednoczeénie wiecej niz
jedna umiejetnosc.

Aby Sim znstﬂ!
rzezbiarzem, trze-
ba mu kupic stof

,»Miot i diuto”
(technika)

Patio w sty
K Thaiti, jego
" A gtéwna atrakejq
S ;est bar pluznwy

| Wystarczy posta-
1 wi¢ w domu szta-

lugi

malowanie

r;luwn kuchnia,
y Lo funkcjunalna
m:mn staroswieckiego

wygladu
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Oia lista nowyeh przedmistow
Wraz z wyjasnieniem, dlaczego warto je kupié

* elegancki bialy fortepian — inwencja, rozrywka 4, wystréj 6 |
* gitara ele ze wn'ms:nh::m inwencja, rozrywka 2
» stot stolarski ,,Miot | dluto™ — technika |
« komputer do gier Brahlm 2000 z zestawem multimedialnym,
modemem i innymi | — nauka, rozrywka
* barokowe lustro $cienne w ramach — charyzma |
* pozornie zwyczajny regaf ,,Na bani” projekt: J. Abol — gotowanie,
technika, nauka, rozrywka 3 - ten regaf to jest rzecz
po prostu niezbedna

a Sim zaraz
ierze sie za




mioty Specjalne. Nie sieja. nie

orza (z wyjatkiem jednego).

A co w takim razie robia? Ba, czego
NIE robia? W zasadzie, i pomagaja
i szkodza. Jesli chcesz je wyprobo-
waé, to wystarczy kupi¢, postawic
i kazaé¢ rodzinie uzywad. Jezeli lu-
bisz niespodzianki — nie czytaj da-
lej. Jesli chcesz sig czesciowo za-
bezpieczyé albo lubisz wiedzied, na
co koniecznie nalezy zbierac pie-

T ego jeszcze nie byfo! Przed-

niadze — to przeczytaj bez wahania!
Przeciez i tak nie poznasz WSZYST-
KICH sekretow.

Jest jeszcze jedna niespodzianka.
| nie dotyczy przedmiotu. By¢ moze
ktoé odwiedzi twojego Sima. Ktos,

kto bedzie chciaf z nim zagra¢ w ,,pa- -

pier, nozyce, kamien“. A o co? No, to
juz sekret. :

Antyczna lampa oliwna

pie mieszka Dzin. Moina go wezwac

tylko raz. Nic jednak nie stoi na

przeszkodzie, aby po ,.zuzyciu” jednej lam-

py kupi¢ druga. Kiedy Sim zacznie majstro-

waé przy lampie, zZaczyna wydobywac sie

z niej chmura dymu, az w kofcu przybierze

postac fioletowego goscia W zielonych por-

teczkach. Nieznajomy siedzi po turecku w powietrzu nad

lampa ale czasem na chwile traci rownowage.Widocznie ta-

kie siedzenie nie jest sprawa fatwa. Zreszta sprobuj sam!

Wezwany Dzin zrobi dla Sima jedng rzecz z dwoch, ktore

zaoferuje. Oferta jednak sformulowana jest tak enigmatycz-

nie i niekonkretnie, e w praktyce zdajesz sig¢ na slepy los.

Przy tym wszystkim nie wiadomo jeszcze, czy duch jest aku-

rat w dobrym, czy w zfym humorze. Dzin na przykiad pyta

Sima, czy pragnie mitosci czy pienigdzy. Jeéli wybrane zo-

stana pieniadze — mozna otrzymac garnek zfota, fadny

i duzy, wart 803, 2148 simoleanow, albo inna kworte.

Wszystko zalezy od szczgscia | humoru Dzina. Jesli ow jest

w bardzo zlym humorze, zamiast pieniedzy dostaje sie...

stos rachunkéow do zapfacenia albo kule ogniste. Pozar

w domu gotowy! Z mifoscia bywa podobnie. Zreszta Dzin

jest bardzo pomystowy. Umie famac kariery zawodowe,

przywolywac cieply wietrzyk, podnosic umiejetnosci, po-

wodowa¢ powodzie i zsylac plagi karaluchow. Bywa, ze py-

ta Sima, czy nie drainia go krewni bad? przyjaciele. Jednak

nie pomoze i nie zaszkodzi w kontaktach towarzyskich Si-

mowi, keory nie ma rodziny ani przyjaciof. Tak czy inaczej

z Dzinem jest zawsze mnostwo zabawy. A sama lampa, to
przyjemny element dekoracyjny.

I tu zaczyna sie zabawa. W owej lam-

e

Sim zaczyna majstrowac
przy lampie...
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... Z lampy wydobywa
sie chmura dymu...

Podwirkowy teleskap
,Star Track”

wowania nieboskionu. Rozwija

umiejetnos$é ,nauka®. lstnieje jed-
nak — niewielkie prawdopodobienstwo,
7e na skutek wicibskiego podgladania
zielone ludziki z kosmosu przyleca i por-
wa Sima! Oczywiscie w takim przypad-
kujego rodzina zaczyna lamentowac i
ptakaé. Czasem bywa, ze po jakims czasie
(wystarczajacym, by rodzina umarfa

t adny i prakcyczny sprzet do obser-

z niepokoju) UFO zwraca porwanego.
Ale, niestety, juz nie w takim stanie,
w jakim byt przedtem. Nie, to nie to, €O
mysliszz UFO nje pozbawia cnoty.
Chetnie za to bawi si¢ rozumem .01l
ary”. Po takiej wycieczce Sim moze za-
czaé przejawiac cechy charakteru wrecz
przeciwne do poczatkowych. Byt mity
i porzadny, a z kosmosu wrocif brutal
i flejruch. Bywa.




Doswiadczalny ., Alchemik” Krysztalowa kula

Madame Blahbotfry

'esc to nieduzy stolik przykryty tadnym,

asadzie jest to stot laboratoryjny, dzieki
ktéremu mozna rozwinaé umiejetnosé
wlogika". | tak tez z reguly sie dzieje. Moze sie

jednak zdarzyc, ze sporzadzony przez Sima eliksir
przemieni go po wypiciu w paskudnego Mr. Hyde'a.
Biada wowczas Simowi i jego rodzinie!

niebieskim obrusem, na ktérym

umieszczona jest tajemnicza Kula. Postaw
krzesfo przed stolikiem i naméw Sima, aby jej
uzyt. Otrzyma wowczas przepowiednie doty-
czacy jego samego. Uwazaj tylko, aby nie ustyszat,
Ze jest przez kogos sterowany, bo...

Robot domowy Servo

est to najdroiszy przed-
J miot, jaki mozesz kupig,
Kosztuje bowiem 15000
simoleanow! Ale chyba warto
wydac tyle pienigdzy, poniewaz
robot faktycznie robi bardzo
wiele. A ma sprzata¢, zmywac,
dba¢ o ogrodek i naprawiac
zZniszczone urzadzenia. Ustaw
w mieszkaniu obudowe, w ktérej
znajduje sie robot i polec komus
z rodziny, aby go zaprogramowat.
Weaéwecezas Servo wylezie z obu-
dowy i bedzie pracowal. W tym
czasie rodzina moze spokojnie
zajac sie swoimi sprawami. Po
skorficzeniu pracy, ktéra akurat

wymagata wykonania, robot sam
schowa sig w obudowie i bedzie
czekat chwili, kiedy jego uslugi
znowu beda potrzebne. Za kaz-
dym razem trzeba go progra-
mowac, czyli pobudzi¢ do
dziatania. Jesli robot uzna, Ze nic
w domu nie wymaga jego inter-
wencji, to spokojnie wzruszy ra-
mionami | wroci do obudowy.
Juz samo obserwowanie robota
przy pracy dostarcza graczowi
wiele rozrywki. Servo jest tak
duzy jak dorosty S5im i do sprza-
tania przebiera sig w stroj
pokojowki. Koniec z brudng
fazienka, kuchnia i toalecg!

lalka Voodoo

afa laleczka umieszczona w gustownej tru-
mience. Posta¢, ktora jej uzyla, otrzymuje
punkt rozrywki. Jezeli jaki$ Sim wykorzysta ja

przeciwko swoje] zonie, ma szanse przezyc
najwieksza awanture rodzinng w dziejach Siméwiata.

| to tyle, I]Eieli chodzi o sekrety w grze THE

SIMS: SWIATOWE ZYCIE. Reszte tajemnic
odkryj sam i robuj na swojej ulubionej
rodzinie Siméw. W THE SIMS: SWIATOWE
ZLYCIE jest co kupowaé, wiec nie badZ skapy
i dostownie zalej rodzing nowymi rzeczami.
Wyprébuj wszystko, na co cie staé, a na resz-
te zbieraj pieniagdze. Naprawde warto.
W koficu, jezeli jakie$ urzadzenie zabije two-
Legn ulubionego Sima, to i tak na pewno
edziesz sie $wietnie przy tym bawit. Nie os-
zukujmy sie, przeciez, jak zwykle, zapisate$ gre
%rzed zrobieniem czego$ ryzykownego.
reszta rezy, ze Sim zapomni posprza-
tac, i juz, bez czarodziejskich przedmiotéw —
bedzie miat przygody z karaluchami.
Udanych zakupéw konsumencie i dobrej
zabawy dla ciebie i rodziny!

Tekst: Malwina Kalinowska; © Disney Wszystkie prawa zastrzezone



Tym razem przygotowalismy dla
Was co$ specjalnego! Na plycie
znajdziecie ponad 700 dodatkéw do
THE SIMS, dzieki ktorym ta gra na-
bierze nieco swiezosci. Poza tym
nie moglo zabraknac cafej masy
uzytecznych programikow oraz
najnowszych dem i filmow

-ROM

Filoisd

odatek do doskonalej strategii AGE  Hunow, keérzy najechali wV wieku Europe.
OF EMPIRES 2, w ktérym mozesz roze-  Jest takze kampania zawierajaca historyczne %
gra¢ kilka nowych historycznych kampanii. ~ bitwy, takie jak Hastings w 1066 rAgincourt |
Demo zaprezentowane na naszej piycie za-  w 1415, czy bitwe pod Tours, gdzie Karol
wiera kampanie Montezumy — ponurego Miot pokonat Saracenéw atakujacych kréle-
wiadcy Aztekéw, ktory prowadzit wiele zwy-  stwo Frankow.
cieskich wojen, a w koficu zostal pokonany Dodatek, to takze nowe jednostki, techno- =
orzez hiszpanskich konkwistadoréw. W pef-  logie i ulepszenia gry. Na pewno spodoba sig If
nej grze sa trzy nowe kampanie: poza Mon- wszystkim fanom strategii.
tezumga s3 to m. in. dzieje hiszpariskiego bo-

rE CONQUERORS EXPANSION o hatera El Cyda czy historia Awylli — wodza
d 7
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Oto nn;dz;wn ziwniejsza gra roku, ktora P“YP“'“" 2

na LEMMINGSY. Bedziesz musial przeprowa-

dzi¢ w niej niesforne owieczki przez 16 2
niebezpiecznych plansz i uratowa ffmi}pmg E:

AOE 2: The Conquerors | o<l Ries

Dodatiowe Misje da aztec-

~ Premiera: wizesien 2000 1| kie cen-

Nowe jednosthki, nowe rasy, nowi wielcy
dowddcy. Doskonala zabawa dia
wszystkich tych, ktorzy lubia realia
historyczne i strategie
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Juz niedlugo olimpiada.A dzieki tejgrze

bedziesz mogl poczuc sie mistrzem w wielu
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amy zaszczyr przedstawiC demo spadochronowego. Powodzenia. Pamietaj —
jednego z najbardziej oczekiwanych ~ Got mit uns.
RTS tego roku. SUDDEN STRIKE

i il Pl s 8 ¥ I
gt et | -.E.J:I‘ g I b e S

przeniesie cie w czasy || Wojny Swiatowej. B Sl A
. W wersji demo mozna grac tylko Niemcami | i
. . Ty 14 (hmm, czy to dlatego, ze gre stworzyli nie- SHEEI.,IE‘ MSEHE
e e | mieccy programisci?). Rozgrywka w SUD- T Droies vosseh 2000 7
fPam_ ieﬂlﬂ stare, dobre UFO? Tym razer mzma- DEN STRIKE jest naprawde pasjonujacq B _j{;w;:;!;_-ﬂfp"m 171-2gmaczy
gasz sie Iﬂht}'ﬂ]‘l W grzc ﬂkF_lL k‘-e‘_i}‘-';“f‘fﬂ:".f&iﬁ rozrywka i powinna zadowoli¢ kazdego mi- ; -
sie, ze seloni milusinscy. : at. i = i : SR Kolejna gra aspirujaca do tytulu
S I-I . UL c}flﬂﬂw _;.::_H:_ el ﬂkﬂ“'_ it LU fosnika strategii. Gra nie polega bynajmniej strategicznego przeboju roku. Miala byé
mnq mm.lﬂpdmndﬂ.-ﬂ?-ﬂﬂ“ ol i na ,.zfapaniu™ wszystkich swoich jednostek konkurencia dla GROUND CONTROL

i rzuceniu ich na szahce WIOga Z thtykiem i DARK REIGN 1. Musisz sam ocenic...

— JHurrrraaaaa“. Ta wschodnia taktyka kon-
czy sie zwykle druzgoczacy kigska. Aby po-
kona¢ nieprzyjaciela, trzeba sig tu nie lada
natrudzié. Najlepiej jest zgromadzi¢ czofgi
i wozy opancerzone w przepisowa kolumne
pancerna Heinza Guderiana. Piechotg prze-
mieszczac lasem. Motocykle to z kolei swiet-
na jednostka zwiadowcza.

Pamietaj réwniez, ze w kazdym momencie
bitwy mozesz przywotaé wsparcie lotnicze. § = = = == &g e,
Kliknij na ikone samolotu,a nastepnie podaj § = == B e
teren, ktéry chcesz zbombardowac, czy - PR T
miejsce, gdzie zamierzasz dokonac zrzutu ﬁf::;;::: ’:;1';: f;fq?a” siy naple;

AT e TR ey

Cay wiesz, co sie drieje, kiedy ktos postana-
wia zrobi¢ film o Wielkiej Ucieczce z... kurami
w roli gléwnej? Powstaje wtedy CHICKEN
RUN.A potem mozna z tego zrobic gre!
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NASCAR HEAT to po postu wyscigi

ri gry chyba nie trzeba przedstawiac.
bez zadnych zbednych dodatkow.W de-

M mo mozesz skorzystad z jazdy prébnej, poje-
i1 dynczego wyscigu albo sprébowa¢ pobic re-
i kord predkosci
W opcji RACE THE PRO bedziesz miaf oka-
M zje zmierzy¢ si¢ z najwigkszymi stawami raj-
] dowego toru. Nie jest to takie fatwe zadanie,

pojedynczego przejazdu.

choé na pierwszy rzut oka wydaje sig, ze gra

 jest bardzo prosta,Wystarczy dodawac gazu
i trzymac sig toru. Nic bardziej mylacego

na osiagnigcie sukcesu, VY grze mozesz takie
wybraé poziom trudnosci | okreslic stopien
zaawansowania innych kierowcéw.

S 53 EE1 EE

Nascar Heat
= __ Spbkadazda
. Premiera: Q3 2000

| Hasbro/CDProjekt | 1-4 graczy,

Gra, na ktorg czekaja wszyscy mifosnicy
wielkich wyscigow i prawdziwie amery-
kanskiego rozmachu. U nas mozesz
ZaACZAL SWO] WYSCIE...
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Niestety, na zakretach trzeba zwolnic,

-] — taki sposob jazdy 7 pewnodcia nie pozwali 8| przeciwnym razie uderzysz whbande &
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g K olejne wielkie zaskoczenie. Swietna gra,

AT

w tej grze to postacie jakby wprost wyjete
z Basni Tysiaca i Jednej Nocy. Nasze demo za-
wiera caly pierwszy poziom gry.

ktéra pojawita sie nagle i nie wiadomo

skad (no, no wiadomo - od Visiware).
ARABIAN NIGHTS jest gra typu Akcja/Przy-
goda, gdzie bohatera widzisz z perspektywy
trzeciej osoby. Sympatyczny smiatek, ktdrego
ruchami kierujesz, jest zreczny i dobrze
uzbrojony. Swietnie postuguje sig nozami, [
bombami i szerokim bufatem. Ma takie do [
dyspozycji kilka magicznych sztuczek. -
W ARABIAN NIGHTS czeka cie wiele nie-
bezpieczenstw i wyzwan. Bedziesz musiat my-
Sle¢ i szybko dziafad. VWspinac sig, unikac
smiertelnych pufapek i walczyc. Przeciwnicy

Fum -3--:.-'_."—__--&- TEr T e

RERE om Tl L ),

[ Noi A
¥ . - - l
Arabian Nights |
Wschodnia Akcja |
Premiera:juzjest |
o Visware [ 1gmez |
Gra, ktorg mokesz kupic przez Internct
na stronie producenta www.visiware.com

Ma doskonaly klimat i na pewno spodoba
sig fanom PRINCE OF PERSIA
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Przemierzasz puste ulice...W pétmroku moze
— czaic sie zlo i groZne potwory ¢
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BLAIR WITCH PROJECT

W 1994 roku grupka studentow wybrafa si¢ na poszukiwania legendarnej wiedzmy Blair

w lasach stanu Maryland w USA. Niestety, zagineli bez wiesci,a jid?'m_&, ;.u::l E:i :;:m
pozostafo, to tasmy z nagraniami filmowymi koszmaru, ktory staf sig IC

"..,-.T-i,lr.h-l'-‘;i .‘.Tl-l_l.

rych domach. Wspominaja go w rozmowach
starzy ludzie ze stanu Maryland. Jest takze
zawarty w pierwsze] czesci gry: BLAIR WITCH
PROJECT: EPISOD 1 — RUSTIN PARR INVESTIGA-
TION, ktére] demo (ograniczone czasowo)
zamiescilismy na naszej pfycie CD.
INVESTIGATION przeniesie cie do roku 1941, kiedy to
bierzesz udziat w sledztwie w sprawie niezbyr mitego
osobnika Rustina Parra, podejrzanego o zamordowanie
grupki dzieci w lasach Burkitsville. Gdy jego czyn wycho-
dzi na jaw, w czasie procesu Parr przyznaje sig, Ze do za-
boéjstwa nakianial go glos, ktory slyszat w swoje] glowie.
Historia staje si¢ skomplikowana. Do Maryland przyjez-
dza Doc Holliday, ktéry chee sprawdzi¢ opowiesci Parra
i przekonac sig, czy w opowiesciach o czarownicy z Blair
drzemie choc odrobina prawdy. tatwo sie domyslic, co
bedzie dalej. Sledzrwo prowadzone przez Holliday-a za-
prowadzi go w mroczne miejsca, w ktérych nikt nie - S :
chciatby sie znaleic, a tobie wlosy stana deba na glowie. BLAIR WITCH PROJECT wprowadzi cie
WV zamieszczonym na naszej plycie CD zwiastunie tej w mroczny $wiat starych budowli
gry (uwaga: moina grad,ale zabawa jest ograniczo-
na czasowo) czeka cie inspekcja w domu pu-
stelnika. Nie jest to bynajmniej spokojna
chatka na ustroniu. Jesli zdecydu-
jesz sie tam wejsc, pamietaj, Zze na
demony najlepsza jest bron energe-
tyczna, a w niektérych miejscach
przyda sie noktowizor. Uwaga! Na
poczatku gry lepiej nie zmieniac
ustawien poszczegdlnych klawiszy.
W wypadku niektorych kompute-
row zmiana taka moze spowodowacd
spore kdopoty z uruchomieniem gry.
Gra BLAIR WITCH PROJECT §
przypomina nieco inny produkt — (@R
NOCTURNE. Do stworzenia Wiedz- g
my z Blair wykorzystano przeciez wiet- :
ny i jakze filmowy engine z tego przeboju. Na poczgtku gry zaczniesz
B S e sl ] A od eksploracji starego dnmu -
Blair Witch Project
__Memczny Homyr
—Fromien: vizesed 2000
_ Take2/Piay-t | lgrecz |
WiedZma Blair nie zginefa. Thwi gdzies
i cxuwa.. Przygotuj sie na najgorsze. Byc
moie staniesz  nig twarza w twarz
Z pewnoscia nie bedzie to mile spotkanie

Kﬂszmar ukrywa sie w ciemnych lasach, w sta-
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: Sledztwo bedzie trudne, a ludzie nie zawsze chetnie
‘1 odpowiedzqg na twoje pytania
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na swojej poprzedniczki Lary Frnft.
rych muzeow i grobowcow.

julia, bohaterka gry HEAVY METAL, nie przypomi
.. nie: musi uratowac

Bynajmniej nie zaprzata sobie giowy udwlec_lza;m*tem St:
jonesa ma powazniejsze za a

7 amiast zabawy w Indian¢

swoj swiat przed zaglada!

EAVY METAL to jedna z gier, na
krore czekates juz od dawna. juz
sama nazwa grupy, ktora jest

88 odpowiedzialna za jej stworzenie po-
d winna ci duzo powiedziec. Ritual En-
M tertainment ma w swoich szeregach

osoby, ktore pracowaly miedzy innymi

8 przy  przebojowym DUKE NUKEM
8 3D. Jest to wystarczajaca rekomenda-
o' cja... Sama gra akeji tez zastuguje na za-

interesowanie. Ciekawa fabufa (majaca
wiele wspolnego z niesamowitymi wi-
zjami twércdw komiksow i filmow HE-

i. AVY METAL), swietnie prezentujacy

sig program z QUAKE 3 i przepigkna,
kolorowa grafika to jej duze plusy. Nie

S mozna tez nie wspomniec o doskona-
o fej oprawis muzycznej.

VW grze niezmiernie waina role od-
grywaja efekty wizualne.A to wszystko

dlatego, ze najwigksza zaleta HEAVY

METAL jest pigkna giéwna bohaterka,
Julia Strain. Pojawita sie ona najpierw
w komiksach Simona Bisleya, poiniej
powstat film animowany, film fabular-
ny i wreszcie gra komputerowa... Jak
widac ulia robi zawrotna kariere. Nic
dziwnego, wystarczy si¢ jej tylko do-
kfadniej przyjrzec...Ta baaardzo fadna
dziewczyna Zyje na planecie Eden, na
ktdrej znajduje sie Zrédio wody Zycia.
Taki sielski skarb budzi wiele niezdro-
wych emocji. Niejeden paskuda
chciatby dostac rajska kraine w swoje
fapska. Mieszkaricy nie

s3 jednak bez-

bronni. Po

pierwsze ma-

ja FAK.K.

Stwarza

on iluzje

e

Niebezpieczne potwory i pigkne, dzikie krajobrazy —

et

- T

oto rzeczywistosc gry Heavy Metal

planety, @k Ze spra-

wia ona wrazenie bar-

dzo niebezpiecznej

pufapki. Co jednak najwaz-

niejsze, na strazy fadu i sielskosci
staje sama Julia. Twarda kobieta, ktora
w niczym nie ustepuje sfawnej Larze.
Biega, skacze, wspina sig, chodzi po li-
nie i jest stworzona do walki. Swietnie
postuguje sie nie tylko mieczem
i energetyczna tarcza. Na pewno nie
zawaha sie skorzysta¢ z jedne] z 20
broni, dostepnych w grze. Nie ograni-
czy sie jednak tylko do brutalnej wal-
ki. Spotyka wielu innych bohaterow,

po galaktyce w poszukiwaniu planet,
ktore podiniej pochfania. Walka nie 8
bedzie wiec fatwa, zle przeciez &
piekne wojowniczki majg swoje &
sposoby na pokonanie nawet naj- §
grozniejszych wrogdw. g
Nie zdradzimy jednak wiecej tajem- &
nic, musisz sam zobaczyé demo gry! &
Do twojej dyspozyciji jest caly pierwszy
poziom. Napotkasz tam wiele niebez-
piecznych potworow, bedziesz miaf -
takie okazje zapoznac sie z przepigkna S
grafika Edenu. No i oczywiscie z sama =
Julia. Dzieki temu bedziesz mogl posta-
nowié, czy zostajesz w zalodze Lary, §
porozmawia z nimi i zdobedzie czy przenosisz sie do grupy zwolenni-
przydatne informacje. Czeka prze- koéw |ulii i pieknej krainy Eden.V¥ybor £
ciez na nia trudne zadanie, walka ol : _ na pewno nie be- i
z Gith, dziwnym statkiem kosmicz- @SS dziefatwy..  SEE
nym, ktéry jest Zywa istom i krazy s RS i
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Ocen sam, czy piekna Julia moze zastapic
Lare Croft. Wojowniczka zamiast
archeologa... Przygotuj si¢ na niezwykle
ciekawe widowisko | akoe
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SKINY [POSTACIE]

1 kolorowych, znajdziesz na naszej piycie zna-
Alem Gore czy Obcym? Nic trudnego!

{z katalogu Sims/Skiny, a sk_ﬁpiu}

SCINY

| nie beda takie same. Zainstaluj nowe Sciany,

naw:an}rch wmgtlﬁch'

5 nimminwaieﬁgre.

PODEDE]

Eknrn sa $ciany, nie mogio zabraknaé nowych

- wanikach?
| INSTALACIA: Rozpakuj wybrane pliki *ZIP
z katalogu SirmfPudiug:, a nastgpnie skopiuj:

| rym zinstalowate$ gre.
DACHY

' Slmuw posinieja z zazdrosci. Pamietaj: twoj
dadvlﬁwradt:z}rutnbae'

| zainstalowates gre.

?* PRIEDMIOTY

{ kania. My ¢i pomozemy. Stofy, krzesta, sofy...

1 komn SIMrodzinki!

INSTALAG]A. 1% wibrann P’Elﬂ *"EI-P
|z katalogu SinufPﬂadminqr 2 nastepnie sko-

1 r:&wktﬁrrmmnsm!hwﬂeﬁgrg

Kopiowanie plikéw z dodatkami:

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonie
ptyty CD-ROM i wybierz opcje Eksploruj,
nastepnie przeciagnij wybrane pliki na pulpit.

Oprocz postaci smiesznych, mafych, duzych
nych bohaterow filméw, seriali i estrady.
{ Cheesz bawié sie Britney Spears, Brucem Lee, 1 i
INSTALACJA: Rozpaqu wybrane pliki *ZIP 13

| WSZYSTKIE piiki =BMP, *SKN oraz CHX |
| do teczld SKINS w lamlogu GAMEDATA — |

. ,.,,
. ST
ity bl b i e b

i
fol o2

U nas mnéstwn nowych tapet, fc-tatapet, ply- |
1 tek, glazury i terakoty. Domy Siméw juz nigdy 1

| a przekonasz sig, jak ml’rm jest mieszkaé w od-

H*WlLdote:ﬂdWALLSmeAME-
DATA — znajduje sie on w folderze, w ktérym

wzoréw podiég i posadzek. Moze SIMY zacmq:.__;;"_.
jchodzic na bosaka po zieloniutkich dy- |-

1 pliki *FLR do teczki FLOORS wr katalogu GA-
| MEDATA - zm;du]esignnwfnldeme,wimé-__--;

Iam'.;talu] nowe dachy, a wszyscy sasiedzi :_

{ INSTALACJA: Rozpakuj wybrane pliki ZIP |
1 z katalogu Sims/Dachy, a nastepnie skopiuj: pli- |
ki *BMP do teczki ROOFS w katalogu GAME- |
DATA — zw&upasreunwﬁ:iﬁrzgwkﬁrym 1%

1 Ciagle nie masz. E}"ﬂﬂ z:ape’{rm: Simom miesz- : 1

] Pr:ekanaj sie sam. Zainstaluj nowe pnedmmt}r_
1 z naszej plyry,a bedziesz bawi sie jeszcze lepiej! |
{ Nowe mebelki sP:::dﬂhaﬁ sie *wu}rstium czion- |

| piuj: pliki *.IFF do teczki LEERGHEECI‘S whka- |
| talogu GAMEDATA — znajduje sie on w folde- |
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la miodszych graczy ta
D gra bedzie chyba speinie-

niem marzen. Dla star-
szych milym wspomnieniem
szczeniecych lat. Tak wiec, jeshi
jestes graczem juniorem, odpa-
laj program od razu, jesli senio-
rem, poczekaj az zona i dzieci
pojda spac, no a wtedy...

W AIRFIX DOGFIGHTER
steruje sie samolotem. Tak na-
prawde plastikowym modelem
samolotu. Gra to tak naprawde
beztroska zabawa w waojne
z udzialem modeli do sklejania,
makiet czolgéw i samolotow.

- ———
. e i |

o T
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W AIRFIX wybierasz rodzaj mod-

Podczas rozgrywki zbierasz farbki do swoich ely, ktérym bedziesz latal. Masz
skarbow, kalkomanie i sylwestrowe race, kto- takie wybér pilota

re sfuza za rakiety. Teatrem dziafan wcqen-
nych jest po prostu mieszkanie, a raczej
duzy dom pefen pokoi, salondw, schodéw
i sypialn. Nie trzeba sie obawiac, rodzicéw
nie ma w domu, wiec hulaj dusza. Messerch-
mit moze seriami karabindw maszynowych
rozwali¢ lampy, zabytkowe wazy, meble i te-
lewizory. Bomby zmienig dywany i blyszcza-
ce posadzki w pobojowisko. Do dziefa
— wroég nie czeka. Piloci do maszyn!!! Prze-
ciez rodzina moze wroci¢ w kazdej chwili!
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Ail’lll llng’lighter

Modelarski Symulater

o —

~ Premiera; wrzesien 2000

Male, ale bardzo dzielne samolociki. Teraz
moiZesz sam pokierowac modelami, po-
malowac je | wyprdbowac w niebezpiecz-
nych zmaganiach w domu
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o coz. Jesli AGE OF EMPIRES juz ci
” nie wystarcza, to mamy na plycie

jeszcze jedna historyczna nowosc:
COSSACS. Gra przedstawia zmagania wo-
jenne i kampanie z wiekdw XVI-XVIIl. Sa
tu miedzy innymi:¥YVojna Trzydziestoletnia,
Siedmioletnia, Pétnocna i Hiszpanska Suk-
cesyjna. Jesli chciales rozegrac potyczki
i bitwy z czasdw husarii, muszkieterow
i kozakow, to wiasnie nadarza sie okazja.
W demo mozna rozegra¢ dowolng plan-

sz¢ w Hiszpanii. Schemat rozgrywki nie g,dowle w COSSACKS - EUROPEAN WARS

jest trudny. Jak w wiekszoéci strategii nale-

wyglqgdajq naprawde imponujqco. £Za wzor

Zy gromadzic zapasy (kamied, drewno, ,oqhsuly qutentyczne budowle

zboze i tak dalej) i rozbudowywac sie. Co
ciekawe wystepujace w grze budowle pa-
lacéw, dwordw i katedr sa wzorowane na
autentycznych zabytkach europejskiej ar-
chitektury. Az milo popatrzec....

Uwaga: pozorna cisza ze strony wroga
moie na poczatku zmylic. Nie daj sig jed-
nak wyprowadzic w pole | stworz wiasna
armie tak szybko, jak to mozliwe. Pamietj,
nieprzyjaciel najpierw skieruje sie do two-
ich spichlerzy | magazynow, aby je przyjac.

BEW esx| Nes| oc [
'l:ussauus European Wars

durzoe Hhelaga

Kolejna historyczna strategia na naszej
plycie. Tym razem moZesz rozegrac
patynkr z XVI-XVIil meku Hej! Kozalu,

czy o me zal..
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wiasz sie co dalej, to mamy dia ciebie
dobra wiadomosc — Misje Dodatkowe.
Dwadziescia trzy nowe mapy sa bardzo zroz-
nicowane i ukonczenie ich na pewno zajmie
ci sporo czasu. To jednak nie wszystko —

= LR ' w Megapacku jest takze edytor scenariuszy.
Dzlqh FARAON MEGAPACK bgdziesz mugi nie tyl'ku Dzieki niemu bedziesz mogh tworzy¢ kolejne

grur., m‘e takze zapm;ektuwac w!asne plans:e

'Es'li skonczyles FARAONA i zastana-

Sl s

[Dance e-Jay 2 Technof

s - - T -
T S g A R e ] e R e

misje, ktore dostarcza ci nowej zabawy. Pro-

jektowa¢ mozesz nie tylko rzeibe terenu,ale [
rowniez punkty wejSciowe imigrantow czy £

kierunki, z ktérych nastapi inwazja. Réwnie

pracochfonne jest tworzenie krolestwa — B

szlakéw i miast handlowych, ustalanie cen to- &
wardw. Szczegdlowa recenzje tego dobrego &
dodatku znajdziesz w CLICK 17! :

R e A =
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mu do tworzenia muzyki, ktére za-

miescilismy na poprzedniej plycie,
to na pewno chetnie siggniesz po nowe-
go E-Jaya. Tym razem proponujemy za-
bawe techno. Nawet w wersji demo jest
sporo opcji, ktére na pewno zapewnia
ci niezfa rozrywke. Bez wiekszego tru-

'Eie!i podobafo ci sig demo progra-
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du skomponujesz wpadajacy w ucho
utwor. Zasady obstugi programu s3
wyjatkowo proste.Wybierasz kolorowe
prostokaty, ktore reprezentujy frag-
menty muzyki i przeciagasz je na odpo-
wiednie $ciezki.WV pelnej wersji progra-
mu mozesz uzywaé tez specjalnych
efektow.
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Na tych iciezkach ukfadasz fragmenty muzyki, ktére
skiadajq sng na utwnr technu Jakie to proste!
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PamtShOp Pro

iewatpliwie peretka wéréd programow uzyt-
kowych na naszym CD jest PaintShop Pro —

daskﬂnai}r program graficzny. Takie narzedzie
p:zy:la sie absolutnie kazdemu uzytkownikowi PC,
-a zwlaszcza tworcom stranWW ngrarn dyspo-

nuje bogatym zestawem narzedzi, rozpoznaje wiek- | 3
5ZOSE pnpularn}fch formatow graficznych,a do tego '}
jest wyjatkowo
znawcy tematu, PaintShop Pro powoli zaczyna za-

 fatwy w obsfudze. Jak twierdzz

grs.zaé nawet samemu Photoshopowi!

' Eudora Light
nany chyba wszystkim internautom program do '
obslugi poczty elektronicznej. Wersja ,light” za- *
wiera wszystkie niezbedne do: pracy opcje i do

tego jest catkowicie darmowal! Jesli masz dosy¢ Out-

lock Express wraz z atakujacymi go wirusami, a nie
chcesz msmimwac Netscape Eummums:atara.

& T
e p—

macie WAV i MIDI oraz filmy AVI.To naprawde wspania-

pi‘}rCIE zna;dz:e.sz W&I"S[% agnmczﬂn; CZasowo.

oraz multimedialnych. CompuPic pokaze prawie

B_ew&lacﬁnz wrecz przegladarka plikéw graficznych
kazdy obrazek,a do tego odtworzy muzyke w for- {8

fe narzedzie dia kazdega posiadacza PC. Na naszej

Przesytka gratis !

Z16% zamowienie na kartce pocztowej, podaj swoje dane
il | koniecznie nakle] ten kupon !

{ optata przy odblorze za zaliczenlem pocztowym )

Koszta przesyikl pokrywamy. Kartke wyélij na adres :

PLAY ul.Potockna 14 paw.3 01-852 Warszawa

Jesli masz pytania to dzwon (022) §32-54-30

ZAMOW GRE + DODATEK - DOSTANIESZ KOSZULKE
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Serdecznie dziekujemy wszystki

I Kate Tamblyn, Steve Bonham, Mark & Michelle, Aubrey Weese, Andrew Goldsworthy,
¢ Jane Henriksen, Daisy, Carlos Roberto Merigo Filho, CCEmmett, Greg David Crajt,

agutorom za Hdﬂﬂ@pﬂiEﬂfﬂ S'Wﬂich *Pl'ﬂf.'. Dan ,,Dan Elektro* Amrich,Divinity, Genie, George West, Matt Naragon, Olly Wright,
Many thanks to all, who hel

pEd Us tO Rainman, Rajesh Jain, Tio Leo, Wulfy,Jhemp, Kedri, Miriah, |. McGuinn, Darren lzzard,
Petreak, Allan McNamara, Mandy Poirier, Jarrod, Mary Elizabeth Chang, EBGymnast,
create thlﬁ Cb! Stefan Kammiler, Scott & Rebecca Sandler, Agunia, Alex Jackson, Eric Hammer, Dima

SPeClﬂ’ thanks to: »Dimon* Yoronov




o Rl

e

1 A | SEILS - = e, L s
il [ N5 ik | e = e
."___‘? ll.' . . --:-é. [ ! L\ ll..--.... LSl :II:.'Il.:lIJ . . '. L :

] {
A e 1
1 i
oy L
I..' .
il Lo mad

T O A S
- M i I. =
al
.. == I

s =

orzenie wiasnych projektéw ubran
’ dla Simow jest bardzo czasochionnym
zajeciem. Do tego celu bedziesz po-
trzebowal programu graficznego, np. Pa-
intShop Pro zamieszczonego na piycie CD
dofaczonej do dodatku. Przydatny jest row-
niez SimShow, gdyz dzieki niemu bedziesz
mogt sprawdzic rezultaty swojej pracy bez
koniecznosci uruchamiania gry.

Prace zacznij od zrobienia kopi i jednego
z plikéw B*.BMP znajdujacych sie w katalo-
gu TheSims/GameData/Skins (lub SimShow/
GameDarta/Textures) — po znaku ,,_" wpisz

Obrazem moze
zosta< dowolny
\ plik, np. screen

apewne nie raz zalowate$, Ze
Znie mozZesz powiesic na scia-

nach domu swojej ulubionej
Simrodziny obrazow Moneta, van
Gogha czy Picassa. Teraz, dzieki Sims
Art Studio, mozesz nareszcie speinic
swoje marzenia.

Jest to bardzo tatwy w obsiudze
programik, ktérego jedyna funkcja
jest przygotowanie obrazu, ktéry na-
stepnie mozna bedzie wykorzystad
w grze.Wykonanie takiego dziefa nie
nastrecza zadnych kiopotow, dzieki
dokfadnym podpowiedziom udziela-
nym podczas kazdego etapu tworze-
nia obrazu przez komputerowego
malarza. Jednak nawet bez jego po-

S e e T s Ve
P a1 x.

mocy nie bylcby to trudne. Wystar-
czy wybrac kszaft ramki, jej kolor
i material, z kidrego jest wykonana.
Oprécz tego pozostaje ci jedynie
zdecydowac, czym je wypelnisz, wy-
myslic krotki komentarz, wycenic
swoje arcydzieio | gotowe.

Wada programiku jest maly wybdr
zarowno ramek, jak i ich kolorow
oraz materialow, z ktérych majg byc
wykonane. W kaidym przypadku
masz do wyboru jedynie kilka mozli-
wosci. Takze sposob obsiugi progra-
mu mogiby by¢ lepszy. Brak mozli-
wosci wyboru opcji z listy — trzeba
wprzeklikiwac” przez caly spis — jest
po pewnym czasie dosc denerwujacy.

TR i.-.ll 4l w

nazwe swojego ubranka. Sprawdz, czy nie

jest to plik jedynie do odczytu, a jesli wk,to §
usun to zabezpieczenie (kliknij prawym ¢
przyciskiem myszy na nazwie pliku, wybierz £

wWiasciwosci” i odznacz okienko ,Tylko
Do Odczytu”). Nastepnie otworz ten plik

w dowolnym edytorze graficznym (moze '.
byc nawet Paint dolaczony do Windows, &

choc nie jest on najwygodniejszy w obsiu-

dze) i dokonaj zmian. Uwazaj, Zeby nie prze- §
kroczy¢ granic poszczegdlnych czedci ciafa |

— cienki, kolorowy pasek na reku lub nodze

nie bedzie wygladat efektownie.

Tak wiasnie wyglada gotowe ubranko dla Sima - teraz
wystarczy skopiowac je do wilasciwego katalogu

Kiedy juz skonczysz
projektowac wiasny
stroj, zapisz plik jako

i “BMP — koniecznie w 256 kolorach!

MNastepnie umiesc go w tym samym ka-
talogu, w ktérym znajdowaf sie oryginat.
Jesli byt to katalog TheSims/GameDa-
ta/Skins, to ubranko od razu jest dostegp-
ne w grze. MNatomiast jesli oryginal
pochodzit z SimShow/GameDara/Textu-
res, to mMusisz jeszcze uruchomic
program SimShow, wybra¢ model, dla kto-
rego stworzyles ubranko, zaznaczyc je | wy-
eksportowac do gry. Model rozpoznasz po
literach w nazwie pliku z ubraniem:

FA — kobieta

MA — mezczyzna

FCChd — dziewczynka

MCChd - chiopiec

Fat - gruby (nie dotyczy dzieci)

Fit — wysportowany (nie dotyczy

dzieci)
S5kn — chudy (nie dotyczy dzieci)

W SimShow moiZesz od razu sprawdzic efekty swojej
ciezkiej i mozolnej pracy

lgt — jasna skora
med — lekko opalony
drk — ciemna skora

VW podobny sposéb mozesz dokonad
Zmiany twarzy wystepujacych w grze Si-
mow. Tym razem musisz jedynie wybrac
plik C*BMP.

YV ten sposob mozesz wprowadzic do
swiata Siméw kazds postac, jaka twylko
przyjdzie ci do glowy. Moze to byc Bat-
man, Lara Croft czy nawet ty sam. Do
tego ostatniego projektu bedziesz po-
trzebowal zeskanowanego zdjecia
i.. nieco cierpliwosci.

Dodawanie nowych postaci zawsze
zaczynaj od wyboru odpowiedniego
modelu postaci, nastepnie odszukaj
dowolne ubranie dla niego i dokonaj
odpowiednich zmian. Zyczymy weso-
fej i owocne] zabawy!

 Pragramy [e mozaa Scizgnac m.is. Z aficjaing] strany THE SIMS
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rzenie nowych ubranek dla
twoich Siméw byloby troche nud-
ne, gdyby caly czas nosity je te sa-
me osoby. Jednak Sim Facelift Gold
1 umozliwia ci zaprojektowanie setek
1 nowych twarzy, dzieki czemu mozesz
1 za kaidym razem kierowa¢ poczyna-
. 1 niami zupefnie nowej Simrodziny
A e Y 1 i ogladaé catkiem innych sasiadow.
Program, pomimo tego, Ze jego moz-
liwoéci sa bardzo rozbudowane, jest
niezwykle prosty w obsfudze. Na sa-
mym poczatku pojawia sie dziewiec lo-
sowo wygenerowanych twarzy. lesli
7adna z nich ci sie nie podoba, mozesz
stworzy¢ nastepne dziewiec przypad-
kowych kombinacji — postepujesz tak,
az znajdziesz projekr, kwéry chociaz
troche ci sie spodoba. Kiedy wreszcie
sie zdecydujesz, przejdziesz do najcie-
kawszej czesici zabawy — przeksztaicen
wybranej twarzy. Suwakiem z lewej
strony regulujesz stopien modyfikacji,
a guzikami z prawe] decydujesz czy
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Fmed znpmﬂmem zaprnjektuwnne; twarzy musisz
jeszcze wybrac jej kolor, wiek i... plec!
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Podczas projektowania twarzy mozesz jq dowolnie ub-
racad, co ulatwia zmiane poszczegolnych elementow
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zmiany maja dotyczy¢ koloru, ksztaftu
czy odbydwu tych parametrow. Prze-
ksztatcaé mozesz zarédwno wiosy, jak
i twarz, albo oba elementy jednocze-
énie. Po kilku takich zmianach giowa Si-
ma bedzie bliska ideatu.

Ostatnim etapem projektowania jest
reczne ,,dopieszczenie” wygladu Sima.
Mozesz decydowaé o kaidym istot-
nym elemncie twarzy swojego pupila.
Chcesz wydiuzyc mu nos, zrobi¢ sze-
rokie usta — prosze bardzo.VWW dodatku
wprowadzanie tych zmian jest niezwy-
kle proste i zajmuje tylko chwile.

Po skoficzonej pracy musisz jeszcze
zapisac projeket wak, aby twarz byfa do-
stepna w grze. Oprocz je] nazwy wy-
bierasz takze typ — czy ma nalezec do
dorostego czy dziecka, kobiety czy
mezczyzny. Dzieki temu nic nie stoi na
przeszkodzie, aby pani lksin-
ska wygladata jak kilku-
letni chiopczyk lub
wiekowy starzec.
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ozbudowa domkdéw w THE SIMS po
pewnym czasie staje si¢ nieco mo-
notonna. Brakuje nowych projektdw
cian i podidg, dzieki ktorym mieszkania
przestalyby by¢ tak do siebie podobne.
Mozesz oczywiscie poszperac w Interne-
cie (lub na dofaczonej do dodatku plycie
CD-ROM) i sciagnaé¢ nowe dodatki, ale
przeciez o wiele przyjemniej jest przygo-
towaé wiasne. Poza tym tylko wtedy beda
one dokiadnie takie, jak sobie wymarzytes.

W tym celu musisz skorzystac z progra-
mu Sims HomeCrafter, ktory umozliwia
stworzenie podiog i Scian w niezwykle
prosty sposob. Wykorzystac mozesz
wszystkie pliki *BMP [ub *]PG, jakie masz
w swojej kolekcji. Moga to by€ screeny
z gier (pomocny bedzie HyperSnap z plyty

Jako materiatl graficzny do projektu podfég i scian
mozesz wykorzystac np. screen Internet Explorera

5 _ﬂ T ¢ I S T ) e S W S . = e SIS | Dt
RS

Do wybaru, dn koluru kazd'e Mikmgcae tworzy

- i
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CD), zeskanowane zdjecia, wiasne prace
przygotowane np. w PaintShopPro (tez
znajdziesz go na piycie CD) i wszystko co
tylko przyjdzie ci do glowy.

Musisz jedynie pamigtac, Ze na $ciany po-
winno sie przygorowac pliki o wymiarach
128x240 punktéw (podiogi — 64x64), wiec
wieksze projekty zostang przeskalowane
(Scale) lub obciete (Cut) — zaleinie od te-
go, ktdra opcje programu wybierzesz.

Teraz pozostaje ci tylke wyprébowac
wtasne projekty na modelu domku i zde-
cydowac, czy s3 one na tyle atrakcyjne, Ze-
by wykorzystac je w grze.

Jesli ocena bedzie pozytywna, musisz
jeszcze wybrac nazwe i ceng oraz sporza-
dzi¢ krotki opis. Teraz sciana lub podioga
jest gotowa do wykorzystania w grze!

Tekst: Andrze] ,,C(w)dllneczka? Cwalliia



W Internecie znajdziesz bardzo wiele
ciekawych stron poswigconych grze o = MLE;F =
THE SIMS. Chcesz umiescic Billa =
Clintona w simowym domku?
Chcesz dodatkéw? To poszukaj w Sieci
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A — ﬁ,ﬂ_,_i - ﬁu S Dzieki temu poczujesz sie jak w prawdziwym skle- ]
s Voru b i G % pie.Wybor plikéw i innych dobr jest bardzo duzy. '
il | : _ i Bedziesz mogt np. sta¢ sie wiascicielem posiadio- :
== st s - $ci w starozytnym stylu czy kupic skape stroje ka-
14 # = - - -
$ 2 pielowe. Pamietaj tylko o rachunku za potaczenie
WWww. thESI ms.com : = z Internetem, bo (jak w kazdym dobrym sklepie) 1
Tej oficjalnej strony producenta nie trzeba chy- if mozna sie tutaj zapomnied i zosta¢ na bardzo diu-
A ba przedstawiaé. Tutaj znajdziesz wszystko, co i i go! Jezeli masz skoriczone 18 lat, mozesz nawet
i wyszto spod igly MAXISA, kwory zadbal o to, } | zostac wiascicielem jednego z nowych sklepow! |
zeby$ poznal najnowsze plotki (oficjalne) i pliki ' - f

(oficjalne), ale pamietat tez o zaprezentowaniu
dobrych stron fanowskich. Jezeli jestes no-
wicjuszem w krainie Simdw, to zacznij swojg
podroz wiasnie z tego miejscal

http://ftp.evi.net/
%257Erobem/fashions/

|ezeli szukasz czego$ naprawde gustownego dla swoich Si-
mow, to mamy dla ciebie prawdziwy raj! Na tej stronie mozesz
dostac projekry rewelacyjnych strojow zaprojektowanych przez
prawdziwa (z odpowiednim dyplomem) projekantke Marion
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Przed zgrywaniem plikéw musisz pamigtac o dostosowaniu
ubrania do odpowiednie] wersji skory twojego ludzika.
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Tutaj mozesz pochwali¢ si¢ innym mifosnikom THE SIMS swoja rodzinka.
Wystarczy tylko sciagna¢ odpowiedni patch i dostosowac sie do zalecen
instrukcji. A potem zaprezentowac swoja prace.
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To prawidziwa kopalnia informacji i wszelakie- T i et e |
go dobra. Znajdziesz tutaj nie tylko najnowsze P et |
informacje na temat wszystkiego, co sie w $wie- el
cie Simoéw dziafo, bedzie dziaé, czy aktualnie sie f'_'"“:_“‘“ . J i

dzieje, ale rowniez sporo dobra do zgrania na
twardy dysk swojego komputera.
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Strona, na ktore] znajdziesz wiele przydatnych
informacji. Oprocz ciekawych rzeczy do
Sciggniecia (tapety, Sciany, skiny itp) odkryjesz tutaj

Umieszczono rowniez W}'szuki-
warke, dzieki ktérgj mozesz do- %
wiedzie¢ sig o innych stronach
o podobne| termatyce. VW dziale
skor polecamy zwilaszcza postacie

do kultowej gry FINAL FANTASY 8, takze przewodniki. dzieki ktorym stworzysz wias- :j
Angeline Jolie (przyszia Lare Croft), na skore, czy nauczysz sie modelowac twarze s
umigéniona Xene czy sama Lare. Simow. To tylko namiastka przyjemnosci. bo na tej = =

stronie kryje sie naprawde wiele ciekawych i mo-
mentami zadziwizjacych rzeczy (np. rady, jak
wychowaé dziecko..). Mozesz takze dostac
kawatki muzyczne, ktére dodane do systemu
komputera moga dac intrygujacy efekt
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http: //sims.prv.pl/

Polska strona, na ktorej znajdziesz naprawde
wiele interesujacych rzeczy, poczynajac od infor-
macji, nowinek, porad do gry, a konczac oczywiscie
na dziale plikow do sciggniecia. Tworcy niektorych
strojow posuneli sie bardzo daleko, a nawet mo-
mentami za daleko... czyli pozbawili swoich Simow
ubran. Z tej strony sciagniesz rowniez sporo przy-
datnych programikow do tworzenia wiasnych skor
czy odpowiednich twarzy. Zanim zabierzesz si¢ do
$ciagania plikdw, musisz pamietad, ze czesc z nich
jest fadowana prosto z oficalne] strony gry
(zajmuje to duzo czasu!).
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http://simspl.
prv.pl

Spragniony nowych do-
datkow, skor i innego dobra?
| to do tego prosto z Polski?
Sprobuj pod tym adresem,
a nie poczujesz sie za-
wiedziony. Jezeli jednak nie
masz skonczonych 18 lar,
unikaj ogladania obrazkow
nagich Simow!

http://members.xoom.com/
fxchange/

A oto kolejna strona dla strojnisiow. Bedziesz z niej mogt
nie tylko pobrac najmodniejsze stroje, ale rowniez umiescic
tutaj wiasng kolekcje. Kto wie, moze w przysziosci
zostaniesz stawnym projektantem?

Tekst: Aleksandra ,,Krupik™ Cwalina



OPOWI

Zdzis nie lubif szko-
fy. Ani mamy. Ani ta-
ty. Ani babci, ani
brata, ani tego pa-
skudnego,
kudfatego kundla,
ktory wiecznie

slinit mu skarpetki...

Zdzfﬁ za to lubit gry komputero-
we, Nie dziwne wiec, ze nie
cierpiaf, jak mu w graniu prze-
szkadzano. A robiono to regularnie:
— Wynieé smieci! — krzyczafa
mama Zdzisia.
— Dlzczrego twoje skarpetki znowu
lezz na drodku fazienki? — dopyrywaf
sie ojciec.
— Zdzisiu, nie zjadies szpinaku — z ku-
chennej czelusci dobiegat skrzekliwy
gtos kochanej babei.
— Dlaczego wwoje skarpertki
sa zndw zaslinione!

Kiedy Zdzis oproznit juz smieci ,
wyrzucif szpinak i zjad! skarpetki, oka-
zato sie, ze brat zdazyl dorwac sie do
JEGO komputerz! | co gnojek tam ro-
bit? Uczyt sie z encyklopedii multi-
medialnej! O zgrozo. Tak. Zdzis od
dawna mial na pienku z bratem.
Wszystko zaczelo sie od tego, Ze pew-
nego dnia glupi smarkacz wpadt na
pomyst odinstalowania Windowsow
i zainstalowania Linuxa.Tak, Linuxa, pod
ktorym nie dzialaja Zadne gry! A skad
gtupkowi przyszedt taki pomyst do tba?
Przeczytal © tym supersystemie w ja-
kiejs gazetce dla glupkow.

Kiedy po dwoch godzinach wymiany
pogladéw pokonany gowniarz cicho
chlipat w kacie i mruczal, ze odniost
morzlne zwyciestwo, Zdzis triumfalnie
zasiadi na tronie (tak sie przynaj-
mniej czul, gdy wreszcie mogf za-
bra¢ sie do swojej ukochane]
gry). SIMS. Tak, wreszcie mogt
zobaczy¢ na ekranie wirtualna
rodzing i pomscic na niej
wszystkie swoje krzywdy! Mial
juz zrobiona taka familie Siméw.

Byl tam tata, mama, kochanz bab-

cia, no i oczywiscie braciszek.
~Hmmm, od czego by tu zaczaé" -

pomyslat Zdzis. Ostatnio ekspery-

mentowatl na cioci Helence. Ka-

zaf jej bawic sig teleskopem.

Pewnego dnia do 5IM-

CITY przyle-

ciato UFO

i po tych

odwiedzi-

nach nie widziano juz milej ciowuni.

(Zdzis troche zalowat, Ze nie udato mu

sig powtdérzyc tego doswiadczenia na

mamie). Sim-babci zabronit gotowac,

brat mial absolutny zakaz zblizania sie

do sprzetu elektronicznego. Szkoda

tylko, ze w SIMACH nie ma pieskdow.

Ach, zemsta na Kudlaczu bylaby sto-

dziutka, jak czekoladki Strombolli

Zdzis juz to widzial niewinnymi oczyma

dzieciece| wyobraini - ojciec pracuja-

cy jako hycel. Ach wiasnie — pomyslat

wracajac do rzeczywistodci — trzeba

sta-
rema:s
dac taka robe-
te, zeby za weczesnie nie
wracal do domu.
Po godzinie cafa rodzinka wprost

 chodzita jak w zegarku.Albo raczej jak

w ruskim budziku, kréry, wiadomo,
jest najszybszy na Swiecie. Brakowalo
tylko kogos, kto by przynosit do domu
gazete. Na trawniku przed domem (al-
bo raczej rudera Simoéw, bo Zdzis ce-
lowo wybudowal im rezydencje o ksz-
tafcie kontenera na $mieci) zalegat juz
caly stos prasy. Céz, kogos tu jeszcze
brakuje... — zauwazyl rezolutny Zdzis.

Energicznie zabraf sie do tworzenia
nowego czionka rodziny. Namowit
wiec rodzicow na jeszcze jedno
dziecko. Nazwisko bylo juz okreslone

sniej. Taaak, jak
mu dac |na imig!
Wiasciwie w rodzinie brakuje
juz tylko... mnie?
Zdzi spat diu-

Sen

byt

stodki

i z checia

pospat-

by jeszcze tro-

che, ale ktos go
zbudzil. Zdzij
otworzyl oczy i ro-
zejrzat sie wokol. W po-
blizu nie bylo nikogo.

Hmm - mrukngt i zaczal przecierad

oczy cof tu jest nie tak. |estem

sam,ale przysiagl bym, Ze ktos
mnie cbudzit. Ta kie dziwne, pa-
skudne uczucie, zetrzeba wstawac.

— AUTOBUS SZKOLNY BEDZIE

ZA GODZINE! - rozlegl sie jakis

poteiny glos, zupefnie jakby kros
krzyknat Zdzisiowi prosto do ucha.
Chiopiec podskoczyl jak oparzony.
Zaczal cos podejrzewac (2 jak wspo-
minalismy — Zdzis byl rezolutnym
miodziencem). Zerwal sig¢ na nogi,
wyskoczyt ze swojego pokoju i na zia-
manie karku zbiegi po schodach na
parter.A gnaf tak, Ze nie zdgiyibys na-
wet przeliterowac THE SIMS, gdy byt
juz przed domem.

Spojrzat na swoje domostwo i nie
miaf juz watpliwoséci. Tak, bez dwdch
zdan — dom nie mogt jui bardziej
przypominaé smietnika. Zdzis nie
zdazyt sie nawet na dobre przerazic,
gdy COS - ta dziwna, natrgtna sifa,
kazata mu i$€ zrobié siusiu. A potem,
o zgrozo, wbrew jego przyzwyczaje-
niom, spusci¢ po scbie wode i umyd

rece. Nic wiec dziwnego, ze przez

te wszystkie zbedne czynnoici
zdazyi tylko zjesd lekkie $niadanie
(w momencie, kiedy mial wia-
inie ochote na co$ konkret-
niejszego), gdy juz nadjechat
Zotty autcbus. '
Te byl najstraszniejszy dzien
w jego zyciu! Po powrocie ze
szkoly znowu MUSIAL sprza-
tac, podlewac ogrédek i licho
wie, co jeszcze. llekroc probe-
wal chociaz przez chwile pograc
na swoim super komputerze -
zawsze jakas sita kierowafa go
do innych zadan. Reszta rodziny
zupelnie nie zwracafa na niego
uwagi! Ach, nie byto sie nawet ko-
mu wyplakaé. Zeby tu chociaz byl
jego pies! W kodicu byt juz tak wy-
czerpany, Ze zasnat wprost na
podiodze, opadajac bezwiadnie.
Kiedy sie cbudzit — poczuf cos mo-
krego na twarzy.
- Moj piesek - wykrzykngt
Zdzis - moj kochany, kosmaty
kundelek! Cudownie jest byc
znowu w domu!
Zdzié wstal i pobiegl do
kuchni, bo czuf, ze babcia pi-
trasi coé apetyczne go. Nie
za-uwaiyl, Ze brat wia
inie dyskretnie opuscit
stanowisko przy kompu-
terze i z melancholijnym
usmiechem zabrat sig¢ do
lektury roztoZonego na
biurku ,,Poradnika hakera™.

Tekst: Malwina Kalinowska




Do szabel Mosci Panowie!
Stworzmy Simwarchofa

i pokazmy sgsiadom ile

jest wart polski szlachcic!

Zycie herbuwegn Sima

skfadac si¢ bedzie bowiem ‘
z pojedynkow i zajazdow!

A oto garsc porad do najnowszego do-
datku do gry The 5IMS: SZLACHECKIE
ZYCIE. Miejmy nadzieje, ze dzieki nim
zdolasz szybko powiekszy swoéj maja-
tek, 2 rakze doprowadzic twdj rod do
chwaly i potegi.

1. Typy szlachty polskiej
MNa poczatku gry, gdy tworzysz staropol-
ska rodzine szlachecka, pamietaj, aby
znalazi si¢ w jej skladzie przynajmniej je-
den warcho! albo Zofnierz. YW rodzinie
powinna tez znaleil sie osoba (najlepig)
suryj lub dziadek) uprawiajaca profesje
pijanicy. To podniesie znacznie prestiz
owojej familii w oczach sasiaddw. Be-
dziesz bowiem magl nie tylko skutecznie
ich przepic, ale takze urzadzic¢ zajazd na
swoich wrogow.,

2. Sasiad — twoj wrog

W czasie gry nigdy nie ufaj sgsiadom.
Zwiaszcza jesli nie zmieniafes na po-
czatku zabawy opgji gry i nie wybiera-
-fes ikony MNajazd Tatarski lub Rokosz,
aby oproznic dwory w najblizszej oko-
licy. A czego moiesz dowiedziec sie

o sasiadach:

Bracia Rosifiscy — mieszkaja w zascian-
ku Rytarowice. To notoryczni hultaje
i pijanice, szukajacy zaczepek w karcz-
mach, wzniecajacy burdy na jarmar-
kach. Rosinscy napadaja na woloskich

kupcow 1 kilku z nich przetrzymuijy

w lochach pod swoim dworkiem. Na-

wojowniczych braci uwazaj przede
wszystkim wowezas, gdy musisz zapro-
si€ sasiadow z okolicy na chrzciny czy
wesele.

Uwaga! Rosinscy z pewnoscia zaprosza
cig do karczmy. Nigdy tam nie jedi, chy-
ba ze w duzej kupie. Karczma Rzym
owiana jest zia stawa. Zwykle odbywaja
sig tam pijackie biesiady i bojki. Bylo juz
kilku pandw braci Siméw, ktérych bra-
cia Rosinscy zaprosili na biesiade, a po-
tem pozbawili zycia.

Szczesny Herburt — mieszka w zrujno-
wanym zamku w Dobromilu. Herburt
to zzprzysiegly wrog krola, rokoszanin
i Sim warchof, ktéry stracit prawie cafy
majarek na skutek licznych awantur, za-
jazddw | procesdw sadowych. Ten
sziachcic to takize wielki wichrzyciel
Kazdego, kto przyjedzie do niego w go-
scine, namawia, aby przystapit do roko-
szu i wystapit przeciwko krolowi.

Aleksander Fredro — mieszka w za-
meczku w jerzmanowicach. Mozny, zle
kicdiwy pan. Uwielbia najezdzac sasia-
déw. Uwaga! Fredro trzyma u siebie
w zameczku dziwnego sfuge — Murzy-
na, wzigtego do niewoli w czasie ostat-
niej wojny z Turkami. W czasie walki
lub zwady éw Murzyn dodaje +5 punk-
tow Walki do sity komapnii Pana Fredry
ze wzgledu na to, iZ przeciwnicy biora
g0 za diabla.

3. Co z woznym uczynic?
W czasie gry THE SIMS: SZLACHECKIE
ZYCIE z pewnosicia niejednokroznie
otrzymasz od swych sasiadow pozwy do
sadow. Pamietaj, ze zwykle przynosi je
woZny w asyscie dwoch biednych szla-
chetkow. Gdy oscba ta przybywa do
twego dworu, mozesz przyjac pozew, ale
masz tez mozliwosc wyboru jednej z po-
nizszych czynnosicl. Moiesz zatem:

= Obic woznego kijami i wygnac ze wsi
— Poszczud WOZNego psami

Sc]'rw}ﬂ:as: woznego, a potem kazad mu

Zjesc prryniesiony pozew

—Wsadzi¢ woinego do worka, a nastep-
nie kazac utopic go w rzece
— Schwytac go, a potem wywlec
konmi ze wsi

Wybor nalezy do ciebie. Pamigtaj, Ze je-
§li pokazesz swoja staropolska fantazje,
wiréd sasiadow wzrosnie powazanie dla
twojego rodu.

4. Biesiady

Jedli urzadzasz chrzciny, wesele, stype lub
po prostu zwykfa biesiade i zjada do cie-
bie jacys znamienici goscie, mozesz na-
jesé sie wstydu, jesli nagle okaze sig, ze
nie ma wystarczajacej ilosci jadta i napo-
ju.Spadnie wowczas takie powazanie dia
twojego rodu. Aby uniknac wkiej syw-
agji, powiniene$ w zaleZznosci od tego,
kro przyjedzie do ciebie w goscing, po-
da¢ na stot odpowiednio wiecej jadia
i runkdw.

A oto tabela, ktéra pokazuje, co na-
lezy uczynié, jesli zawita do ciebie
niezwykly gosc:

— Konrad Badowski (pijanica i zarick) -
jadfo x 3, trunki x5
- Janusz Siemaszko (lubi toasty) — szkle-
nice, kufle i talerze x 4
— Andrzej Kmicic (z kom-
pania) — usunac
ze scian wszZystkie
portrety przod- |
kdw, jadio x3, nie. -
zapraszac ich do
karczmy, gdzie
bawia sig Butrymi
— Arwr Mata-
chowski (opilec)
—trunki X7 5 5 Sl S
— Jan Borejko o
(moczygeba) - S
= jado x 2, trun-~ =
kix 3 :
— Serafin Hura.sz-
ko (hultaj) = usu-
nac Ze scian rusz-
nice i szable, bo
zTwada gotowa
— Onufry Zagloba (wielki pijanicz) — ja-
dio x11, crunki x 22
— Michat Woltodyjowski — pochowac
wsZystkie beczki
z prochem i pochodnie
- Jurko Bohun - nie wpuszczac do za-
grody, pochowac dziewki
- Komisja po podatki — obwaro-
waé dwér, uzbroid czeladi
i przywitac kulami.

Kartke 2z Ralendarza...

Sobota

Kupitam scobie Siméw. Fajna gra, zaczy-
nam sig wciagac, Ojca rodziny nazwatam
Teofil Wyrodek, po moim chiopaku.

Poniedzialek

Moja rodzinka Simow przezyla juz dwa
pozary, wiamanie i powddz. Przezyla,
niestery w nieco zmniejszonym skia-
dzie. Babcia utonefa, jedno dziecko sie
spalifo, ale nie szkodzi. Zrobitam im no-

we. Nie jem i nie spig, bo si¢ boje, ze
przez ten czas mogloby im sie jeszcze
coé stac. Kro$ nie $pi, aby spa¢ mogt
Sim. Dopiero godzing temu odkryfam,
Ze przeciez mozna zapisac gre.
Juz dziewiata. Pora i$¢ do pracy.

Wtorek

Wezorz| szef zrobit mi awanture, ze sie
spoZniam i $pig z glowa na biurku. Po-
wiedziaf, Ze jestem nieodpowiedzialna,

mam niepowainy stosunek do pracy
i nie dbam o wizerunek firmy. Postano-
witam mu udowodnié, Ze jest wrecz
przeciwnie | Ze powaZnie traktuje jego
uwagi i jego samego. Kariera zawodo-
wa jest przeciez bardzo waina! Poleci-
fam mu wiec pograc w szachy i zjesc
lekki obiad, a nastepnie zapyrafam, czy
zrobit juz kupke. Mic nie odpowiedzial,

tylko popatrzyf na mnie ze zdumiona

mina. Chyba nikt wczesniej sig o niego
2k nie troszczyl...

Sroda

Poniewaz nie mam juz pracy.moge spo-
kojnie graé¢ w Sims. Ach! lle jeszcze jest
do zrobienia!

Niedziela miesac potnie)

Buduje moim Simom czterdziesta siodma
rezydencje. Tym razem to juz bedzie na-
prawde to! Musze sie spieszy<, bo inka-
sent byl juz dwa razy i niediugo odiaczg mi
prad.A co wtedy bedzie z moimi Simami?
Nie moge pozwolié, by wszyscy umarli!

jm:ek' »jarema” Komuda

Talg_st.'

Tekst: Malwina Kalinowska
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Przypominamy wszystkie znane kody do polskiej wersji gry
THE SIMS. Jesli macie kiopoty ze swoimi podopiecznymi,
mozecie trnchq: ufatwic im zycie...
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nutunn t'ﬁ'ﬂj Sim bedzie jak naj epszego zdania o swoich mozliwosciach.
Moze nie utopi sie nawet wtedy, gdy nie umie plywac

The 5ims*

Podczas gry wcisnij [CTRL] +
[SHIFT] + B. Pojawi sie okienko,
w ktérym moizna wpisywac kody:

cius
dodaje $1000

water_tool
twoj dom stoi na nieco

podmokiym terenie

set_hour X
zmieniasz godzine (odpowiednia
wpisujesz jako X)

sim_speed X
ustalasz uplyw czasu w grze
(od -1000 do +1000)

interests
ogladasz liste dazen twojego Sima
autonomy X

zmieniasz sposob myslenia
Sima o sobie samym (od 1 do 100)

grow_grass X
porost trawy (od 1 do 150)

map_edit on/off
widac edycje mapy

route_balloons on/off
w dymkach pojawiaja sie napisy

sweep on/off
pokazuje wykres gry

tile_info on/off

pokazuje lub ukrywa informacje
o fragmentach powierzchni,
ktdre wskazujesz kursorem

history
zmienia historig rodziny

draw_routes onfoff
pokazuje Sciezke danej osoby

rotation (0-3)
rotacja kamery

house X
werywa wskazany dom X

visitor_control
wskazani sasiedzi moga by¢
kierowani za pomocg klawiatury

! — powtarza ostatni kod
; — oddziela od siebie kolejne

kody wpisywane w jednym
okienku

znowu okienko do kodow

i \ﬂfFJIEEE w nim:
I- ?- I- Iv it l- g=il=i= l- I- l* !* I- !* l- !+ If =

Famlgtag e pr:}f te] czynnosci
mozesz uzyc kopiowania (CTRL

C) i wklejania (CTRL V).

Jak nie piacic rachunkow
- weidnij CTRL +SHIFT+ B
- wpisz kod MOVE_OBJECTS ON
- wejdZ do trybu budowania
| nacisnij na skrzynke
- wcisnij DELETE

Jak spowalnic zipdzieja
- podczas napadu klikaj na nim mysza

Jak nie spiznic sig de pragy
- weinij CTRL +SHIFT+ B

- wpisz ked MOVE_OBJECTS ON

- wejdz do trybu budowania i na-
cisnij na kosz przed domem

- ustaw go na srodku drogi — zablo-
kujesz samochod

Jak sadzi¢ rasliny peza ogrodem

- weisnij CTRL +SHIFT+ B

- wpisz ked MOVE_OBRBJECTS ON

- wejdz do trybu budowania
(ogrod), mozesz sadzi€ rosliny
gdzie cheesz

Kody nadestaf Junior

Co pmwdﬂ sﬂmnchnd ci nie ucieknie, ale jesli nie pdjdzlesz

do pracy, to najprawdopodobniej zostaniesz wylany
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Sim musi utrzymywacd towarzyskie kontakty. Pamietaj
o zapraszaniu znajomych i przyjaciof na pogawedki

KILKA PRZYPATNYCH TRICKOW
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Dom mozesz urzqdzic jak chcesz. Moze byc futurystyczny.
Jednak musi miec fazienke i urzqdzenia sanitarne

1. Jak podiezyé wiasng
muzyke do THE SINS?

Jak sie okazuje jest to proste. Mu-
5isz po prostu przygotowac wiasne
utwory muzyczne w formacie MP3.
Jesli chcesz, zeby Simy mogly stu-
cha¢ ich w radiu skopiuj je do jed-
nego z katalogéw znajdujacych sie
w TheSims\Music\Stations — odpo-
wiadaja one rodzajom audycji, ja-
kich mozna posfuchac w radio. Na-
tomiast jesli chcesz sam sfuchac ich
podczas budowy domu lub kupo-
wania mebli, to przegraj je do od-
powiedniego folderu w TheSims\
Music\Modes.

UWAGA! Program korzysta z pli-
kew *MP3 dostepnych na plycie
CD, tylko w przypadku gdy odpo-
wiedni katalog na twardym dysku

jest pusty. |esli nagrates w jednym
z , muzycznych” katalogdw wiasne

pliki *.MP3, to aby korzystac z tych &
dostarczonych z gra, musisz w zmo- |
dyfikowanym katalogu utworzyc §
skréty do nich. (Odszukaj je na ply- &
cie TheSims i przeciagnij prawym |
przyciskiem myszy do tego katalo- §
gu, a nastepnie wybierz opcje |

Utwérz Skrét).

2. Pomyika przy budowie

Jesli pomylites sie w czasie budowy

1. Urzadzajac wiasny dom, pamietaj
o urzadzeniach sanitarnych. Nie
zapomnij © nabyciu podstawo-
wych mebli — przede wszystkim
loddwki, kuchni i zlewu. Powinie-
nes kupic takze szafke lub jakis
blat, aby Sim miat gdzie przygoto-
wywac positki.

2. |dealna rodzina to 2 + 1, czyli
dwoje dorostych rodzicow i jed-
no dziecko. Rodzice zarabiaja
wowczas duzo pienigdzy 1 utrzy-
muja dom, a mafy Sim moze robic
prace domowe.

3. Pamietaj, aby dbac o prawidlowy
rozwoj matych dzieci. Musza miec
swoj pokdj, bawic sie, a takze
uczy<. Jesli im tego nie zapewnisz
— trafia do szkét specjalnych.

3. B0 zrobig, gay... nie nie

maZng zrabic?

Niektérzy Simowie nie moga nic
zZrobic z i przedmiotami.
Np. dzieci nie bada pity kawy. Nie
wszystkie postacie moga zatem wy-
konywac skomplikowane polecenia.

4. Bzieii wolny

' Simowie potrzebuja wypoczyn-
ku tak jak kazdy z nas. Dlatego cza-
sami mozesz dac im dzief wolny,
czyli po prostu nie pojsc do pracy.
Pamietaj jednak, ze moiesz tak
uczynic tylko raz na jakis czas. |esli
nie bedzie cie w pracy przez na-
stepny dzien, zadzwoni twdj szef
i przekaze ci niemifa nowine: jestes$
zwolniony!

g. Zuzyty sprzgt

Niestety, kupiony do simowego

domu, nie wpadaj w panikeg.VWystar- §

czy, abys w trybie budowania wci- §
snaf klawisz CTRL i kliknat na nowo |
zbudowane elementy $cian, a na- |
tychmiast zostana one usuniete. |
W ten sposob moiesz naprawic |

btedy, ktore powstaly w czasie nie-
przemy$lanej rozbudowy domku.

Jesli masz teleskop, to byc moze do twoich Siméw przyjdq

B

4. Pamietaj, ze gdy budujesz basen
— wybuduj takze wyjscie z niego.
Inaczej Sim sie utopi.

5. Pamietaj, aby nie spdZniac sie do
pracy, bo stracisz Zrodfo utrzyma-
nia. Aby obudzi¢ sie dostatecznie
wczesnie, kup budzik z alarmem.

6. Pamigtaj, aby$ starannie aranzo-
wac wystrdj simowych mieszkan. je-
§li sa duze, powinny zostaé ciasno
umeblowane — inaczej droga do
WC zajmie Simowi pdt dnia.

7. Pamietaj, aby nie zamurowywac
Sima w pomieszczeniu bez drzwi.
Niestety — wudusi sig z braku
powietrza,

Dobra Babcia Simowa

domku sprzet szybko sie zuzywa.
Jest jednak pewien sposob, aby nie
tracic¢ na starzejacych sie kompute-
rach i radiach.Wystarczy po prostu
kupowaé sprzet rano, a potem
sprzedawaé kazdego wieczora.
W tak krétkim czasie sprzet nie
straci na wartosci, a ty odzyskasz
pienigdze. Pamietaj jednak, ze ope-
racja ta musi zosta¢ dokonana
w ciggu JEDNEGO dnia!

5. Wymiana sprzgtu

Pamietaj, ze Simowie lubia drogi
i nowoczesny sprzet. Jesli tylko
mozesz, w miare mozliwosci mu-
sisz powymieniac tanie sprzety
oraz meble na drozsze i bardziej
wykwintne. Lepiej pozby¢ sie kilku
tanich rzeczy i kupi¢ jedna drogs,
ktéra z pewnoscia ucieszy twoich
podopiecznych. No i niewatpliwie
sasiedzi beda mieli o czym mowic.

w odwiedziny ufoki. Uwazaj! To nasi starsi bracia w rezumie
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l{aid)r Sim musi mie¢ prace. Zapewnm ona |
dochody, za ktére moze kupowaé nowe meble |
i rozbudowywac swoje mieszkanie. Prace moz-
na znalezc za posrednictwem gazety (1 oferta)
lub komputera (3 oferty).

Niestety, praca przeszkadza w Zyciu towarzy-
skim, albowiem zajmuje bardzo duio czasu. |
Dlatego najlepiej znalezé taka, ktora przyniesie |
godziwe pienigdze | umozliwi normalne zycie |
towarzyskie. Dla poczatkujacego Sima najlep-
sza praca to kariera wojskowego. Po pierwsze |
praca zaczyna sie juz o 5.00,ale trwa do godzi- |
ny 12.00.Trzeba zatem wstac weczesnie, zle ile |
poZniej zostaje czasu na Zycie towarzyskie.

Famigta}. aby w czZasie gry co jakis’ czas |
' | spogladac¢ na wskazniki. Aby nie popasc |
| | w przygnebienie, twéj Sim musi regularnie |
Zapraszac znajomych i odwiedzac ich, po- |
winien takZe czytac ksiazki i ogladac tele- |
wizje, a takze stucha¢ muzyki. Dlatego jesli |
Zaczynasz gre, powinienes kupic telewizor,
' telefon i jakis tani odtwarzacz lub radio.
| Co prawda twéj ludek sam potrafi zajac sie H

soba (korzystajac z kupionych mu drogich |
zabawek), ale czasem powinienes wynajdy- |
wac mu nowe rozrywki.

J. Sim — dﬂﬂﬂﬂ'

e

Pamietaj tez, ze twodj podpieczny musi co ja- |
kis czas miec spokoj — najlepie] posadzic go
w fotelu, aby jaki$ czas posiedzial lub tez po
prostu pozwoli¢ mu na drzemke. Diatego tez
zadbaj, aby przychodzacy non-stop sasiedzi |
skutecznie nie zepsuli humoru gospodarzowi

(pamietaj, ze goscie potrafia bez zadnego skre- 5
powania paletac sie po twoim domu, zwiedza-
| jac jego zakatki w czasie, gdy ty zafatwiasz swo- |
je potrzeby simologiczne). Réwniez rodzinna |
" kapiel poprawi nastroj Sima. |

_}uz w szkole uczyli, aby nie bawic sie.

nerwy, mozesz skutecznie sie ich

Heszmar

Celem gry jest oczywiscie maksy-
malne uszczeﬁhmeme E‘W-:'.‘.I[E} grc:-
madki SII'_'I'I_II.'E,I'W j_&dnak nic nie stoi na
przeszkodzie, aby czasem odreago-

wac na nich swoje frustracje.

ZAPRIKI + SIN = PIECIEN?

: 'j_rm JEdnak.Sm']ytn istoty glu-
piutkie i bez sprzeciwu wykonaja
kazde twoje zyczenie. Jesli chcesz 4
troche podgrzac atmosfere, kaz Si-
mowi rozpali¢ ogien w kominku,
a nastepnie zastaw go meblami tak,
aby nie mogt odejsc od paleniska.
Ojoj... robi sie goraco!

METODA SREDNIOWIECZNA

W dawnych czasach modne bylo za-
murowywanie Zywcem np. niewier-
nej matzonki. Ciekawe, jak wyglada-
foby to dzisiaj...\Wybuduj diugi kory-
tarz i kaz Simce wejs¢ do niego. Gdy
biedaczka bedzie spacerowata, za-
muruj wyjscia. | jeszcze jedno — zad-
na kobieta nie wytrzyma bez teleno-
wel, mozesz wiec wstawic jej telewi-

zor. Teraz poczekaj pare simowych
dni na efekt.

JAK DOBRIE MIEC SASIABA..
|esli twoi Slmﬂsqsledﬂ dl‘l‘aﬁﬁ ci na

pozbyé. W tym celu wybuduj base-
nik (nie musi byc 5uperelegancl-u
wazne, aby nie miat drabinki wyj-
$ciowej). Zagon swoja rodzinke do
kapieli, zostawiajac jednego Sima na
brzegu. Gdy pojawia si¢ goscie, za-
che¢ ich do relaksujacej kapieli
{wskalcu]ac samemu do basenu, co
za paﬂwrg:&m&*} Po kilku dniach

ZABAWY 1 PRADEM

Zastanawiafes sig, dlaczego nie nale-
z}f suszy¢ wioséw w wannie? Simy
nie maja skomplikowanych proble-
mow. Poczekaj, az w fazience prze-
pali sig zardwka. Namow Sima na
romantyczng kapiel w ciemno-
$ciach,a gdy juz sie wypluska, kaz mu
Irntenlé zaréwke. Brrrr... Szok (elek-
tryczny) dostarczy biedakowi nieza-
pomnianych wrazen.

L ]

NOENE KOSIMARY

Kazdy musi spac, inaczej diugo nie
wytrzyma — podobno zdrowy czio-
wiek wymaga cokofo 8 godzin snu.
Jednak dla twoich Siméw to zbytek
faski. Jak sig tylko pofoza. obudz je.
Nie wolno spa¢. Nie teraz. Gdyby
niegrzeczny Sim dalej chciaf spac,
utrudniaj mu to w kazdy mozliwy
sposob. O! Usnat, usnat... na podio-
dze, tam gdzie staf!




4. Zledzigje i Strazacy

Niestety, Zycie to nie bajka, pamietaj wiec,
aby w domu zainstalowac alarm. W przeciw-
nym razie masz mafe szanse na schwytanie
zlodzieja. Niestety, w miescie Siméw policja
przyjezdia zawsze zbyt pdino.

To samo mozna powiedziec w kwestii poza-
row. Simowie nie moga sie bawi¢ zapatkami!
Dorosli Simowie moga probowacd gasic ogien.
Moina tez sprobowac wezwac straz pozarna.
Najlepiej jednak zakupic dla domu alarm
przeciwpozarowy.

Bardzo prosto. Wystarczy tylko przejsc do
ogblnego widoku osiedla Simoéw, wejsc¢ do do-
mu, do ktorego ma sie udac twéj Sim, a nastep- wa, Wprawdzie mijaja kolejne dni i noce, ale
nie zadzwoni¢ do wybranych 3Simow i zaprosic woj Sim nigdy sie nie zestarzeje. Niestery,
ich w goscine. ' dotyczy to wszystkich. Jesli rodzina sig

' powiekszy, niemowleta przeksztafacy sie
w dzieci, ale dzieci nigdy nie dorosna. Zawsze
pozostana mate | wesofe.

Pamietaj, aby dbac o potomstwo — pilnowac,
by sie uczylo, chodzito do szkoly i aby miaio
duzo zajec. Nie zapomnij takze o zabawie.

Czas w Swiecie Siméw w zasadzie nie uply-

:
|

7. Jak sig pokideié

Oczywiscie Simowie moga sie kfécic, Jesli ko-
gos nie lubisz, moZesz go obrazié, wyprosic
z domu albo po prostu wszczac bojke. Pamie-
taj, aby na poczatku gry nie mie¢ zbyt wielu
znajomych. Jesli od razu zaprzyjainisz sie ze
wszystkimi w okolicy, bada przychodzi¢ do cie-

e e L S

)

8. Sny dima

bie bez przerwy i zanudza¢ gadaniem. Dlatego
najlepiej wybrac¢ sobie na poczatku dwoch,
. gora trzech przyjaciof.

Tak naprawde, gdy Sim $pi, mozesz podejrzec
jego mysli. Zrobisz mu wielka przyjemnosc, je-
§li kupisz co$, o czym od dawna marzyf. Pamie-
3] oczywiscie, aby Sim mial swoj kacik do
spania i mogl sie wyspac. Inaczej w pewnym
momencie padnie i zasnie — niezaleznie od
konselkwenciji. Jesli zaspi i nie wstanie wczesnie
— mozZe stracic prace.
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