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en connais qui, dans

’ moins d'un mois,
vont se ruer chez les
commercants...
D'ailleurs méme a la

redac, certains vont user de passe-droits
pour se la procurer ! Eh oui, notez tous sur
vos tablettes que le 29 septembre la
PlayStation entre enfin et officiellement en
gare. Bien sur, pour vous qui nous lisez
depuis bientot un an, c'est loin d'étre un
scoop ! Mais, c'est quand méme un événe-
ment majeur dans le monde impitoyable du
jeu vidéo hexagonale. Et cela pour trois
raisons : d‘abord parce que le prix de cette
petite merveille va enfin devenir abordable,
deuxiemement parce que les jeux seront
francisés (c'est dur de jouer a un RPG en
japonais) et enfin parce que Sony, se tirant
la bourre avec Sega et Nintendo, devrait
nous valoir de sacres jeux !

Alors bien sur, nous vous proposons ce

LE COURRIER

@ Vos lettres s'amoncel-
lent chaque jour un peu
plus sur les bureaux de
nos rédacteurs. Deux
sont morts étouffés ! Les
pauvres...

L'ACTUALITE
FRANCAISE

® Avec l'arrivee des
nouvelles consoles, les
actus France se retrou-
vent du méme coup sous
les feux de la rampe.
Encore une rubrique qui
va exploser dans les mois
a venir !

L'ACTUALITE
INTERNATIONALE

® En deux mois,
nos correspondants nous
ont abreuvés d'infos
de rumeurs, de scoops
etranges. Nous vous les
avons retranscrits dans
les actus internationales.

@ Le Virtual Boy est sorti
au Japon en juillet. Certes,
on ne le verra pas en
France avant (au mieux) le
deuxieme semestre 96...
mais c¢a valait le coup de
montrer cette console
d‘un autre monde et ses
jeux tout rouges en 3D !

Les trois aventures de Shinobi avaient fait
un carton sur la Mega Drive ! Avec Shin
Shinobi Den, la Saturn compte bien rééditer
le succes des episodes du Ninja le plus ruse
qu’on n’ait jamais vu a l'ouest de la Marne !

mois-ci un dossier tres complet sur la
marque, realisé en direct du Japon par
notre correspondant ! Au niveau des
critiques, Clockwork Knight 2 sur Saturn,
Ace Combat sur PlayStation, Space Hulk sur
3DO et King of Fighter 95 sur Neo Geo com-
posent |'ossature principale de la rubrique.
D'autre part, vous remarquerez que la
maquette de votre mag eévolue, alors
n'hésitez pas, écrivez-nous pour nous faire
part de vos critiques.

Il ne nous reste plus qu'a vous souhaiter
une bonne rentrée ludique...




ZOOM ® TF1 se lance dans

® Un reportage exclusif
sur Funsoft, lI'un des
leaders européens de la
distribution, qui fait ses
premiers pas en France.
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COMPTE RENDU

® Atari nous a convié au
siege européen de la
marque, a Londres. L3,
nous avons pu voir
quelques superbes jeux
gue la Jaguar nous
proposera sur son lecteur
CD, dans les mois qui

viennent.

DOSSIER

® La PlayStation arrive
sur le marché francais le
29 septembre. Un dossier
sur la nébuleuse Sony
s‘imposait. Voici donc

I'histoire de la marque de
materiel high-tech la plus

MEDIA

I'édition de jeux vidéo.
Pierre Brossard, directeur
général de TF1 Vidéo
nous explique la poli-
tique, en matiére de jeux
vidéo, de la premiére
chaine francaise.

REPERES

® Ce mois-ci, c'est la
Saturn qui a été désossée
par les mains expertes de
mister Elysée, roi de la
puce et du calembour !

LES GENS

® Franck Mesnel, le plus
british de nos joueurs de
rugby, redoutable pla-
queur et reconnaissable a
ses cuisses de Robocop,
pose un regard trés
intéressant sur le monde
du jeux vidéo.

TV CONSOLES

® Canal Plus assure un
max dans le domaine du
virtuel. Deux nouvelles
emissions débarquent a
la rentrée. De quoi laisser
tomber vos consoles
respectives !
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- ASTUCES ET MOTS
AVANT-PREMIERES DE PASSE

® Mortal Kombat 3
(Saturn), Doom (Snes),
Weapon Lord (Snes) et
Donkey Kong 2 (Snes)
ont été selectionnés ce
mois-ci.

CRITIQUES

P 94 : Clockwork Knight 2

P 98 : Wing Commander 3

P 102 : Winning Eleven

P 106 : Mobile Suit
Gundam

P 108 : King of Fighter 95

P 112 : Philosoma

P 114 : Space Hulk

P 118 : Prehistorik Man

P 122 : Ace Combat

P 126 : Shin Shinobi Den

P 130 : Light Crusader

P 134 : Virtua Fighter
Remix

® En plus des tips que
nos testeurs de choc vous
proposent, c'est Gex (sur
3D0) qui a eté décortiqué
jusqu'a la moélle.
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La second Clockwork Knight nous arrive.
A force de faire courir le perso, ils vont

finir par péter un ressort, chez Sega !

Cet objet quelque peu mystérieux n'est autre
que le Virtual Boy cher a Nintendo. Les lunettes
tridimentionelles les plus célébres de la planéte

sont dispo au Japon depuis juillet ! Et elles
n’arriveront en France que I'année prochaine !
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Salut a tous |

Je tenais a vous écrire un petit mot d‘encouragement pour votre mag CD Consoles [...] Ce qui
m‘intéresse dans votre mag c¢’est quasi essentiellement la critique des jeux, je la trouve bonne, et sur-
tout bien développée, au moins il y a de quoi lire ! Et ce qui est excellent et qu'il ne faudrait surtout pas
changer, c'est votre systéme de notation avec les étoiles (la partie : « la rédaction a noté la sélection »
en fin de mag est excellente) en effet cela change des habituels % qui ne veulent rien dire, vu qu'ils
sont en général toujours supérieur a 80, alors bravo | Continuez comme ceci... De plus |'aimeral vous
faire part de quelques suggestions : avec la sortie de la PlayStation et de la Saturn, ne pourriez vous pas
préciser dans les tests s'il s'agit d’un jeu officiel ou d'un import 7 Vu que les imports ne tourneront pas
sur les machines européennes... D'autre part, |'aimerais que vous précisiez aussi pour les jeux de stra-

Madame, Monsieur

Votre revue est excellente, mais il y a une modification que je voudrais que vous apportiez.
Souvent |'on trouve dans les « actualités » des programmes qui nous plaisent et I'on attend le test
du magazine pour se décider. Or, CDC ne critique que les meilleurs (et c'est trés bien) mais si le dit

-
i

programme est « moyen » et n'a pas
été testé par vos soins, nous, nous ne
pouvons savoir si vous |'avez testé.
(...) Je voudrais donc qu’en fin de
journal, vous réserviez ne serait ce
qu’un quart de page pour lister les lo-
giciels testés qui n'ont pas retenu
votre attention (si vous ne le faites
pas, |'espére que cela sera
pour de bonnes raisons et non
\_/ pas par crainte d'éventuelles
f) v représailles d'éditeurs.. .)
(_Eﬁﬁ_ C. Badouet, Montreuil Juigni.
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Vos suggestions rejoignent notre

consoles, du moins la Saturn et la que les meilleurs jeux micro su

PlayStation, auront les meilleures seront adaptés sur ces béca
titres du PC. Ceux que vous citez en font
partie. Vous pouvez ajouter a la liste Theme J'attends avec impatien
Park, Descent, Cyberia, Eleventh Hour, Lost
Eden, Lands of Lore, Heart of Darkness, etc. que la force soit avec vous |
La liste ne fait que s'allonger !

tégies, roles ou aventure si les
textes a I'écran sont en anglais ou

aspiration a rendre CD Consoles le en francais, car quand on ne com-
plus agréable et utile possible. Nous
allons donc dans un proche avenir voulais vous dire pour finir que j'ai
(dés le prochain numéro ?) adopter 32'ans LEt oui ! Moi les jeux vidéo

prend pas |'anglais, le jeu risque
d'étre difficilement jouable... Je

j‘adore | jlai longtemps hésité

ces menues indications qui peuvent entre acheter un PC ou une
rendre service. Les nouvelles consolé 32 bits, mon choix est rh

e sera une console en espé

n‘aime pas vraiment les |
baston ou de plates-for

Magic Carpet, Myst et autre
Bonne continuation a vous

Thierry Bourret, St Genis:

Recu cing sur cing. Encore une fois, nous somm
ouverts aux propositions constructives.
retenu notre attention. En fonction de 2 il se
peut que certains jeux ne fassent pas |I'obj
alors gu'ils mériteraient que |'on s'y a u. A

I'avenir, nous tacherons de donner le no
entrant dans ce cadre. Les tests sur deux pages‘ I'on
innove dans ce numeéro constituent un pas danM sens.



Les jeux vidéo suscitent la passion dans toutes les

e W sses professionnelles. Pourquoi pasiehiez les
ecrire et Qage. pour

connaitre qe trés ..._--g-, 7 Bien auc % , n
bt{a- - | | ~ |

blissement pnltentlalre a Nice et jE' SUls Un ac- wer L, 1TOWS S0 T il . L :

croc de la console. Je possede une « Mega Drive | s consoles 3DO sont incapables de lire un CD-Rom
Il » et un « Mega CD Il ». Et je ne suis pas le seul.

Bon nombre de collégues ont le « virus conso- PC ou encore un CD-i. En revanche elles sont capables

lien » et je peux vous dire que méme au fin fond de lire les CD Audio, Photo CD et CD-Graphics. La
des toles, dans les couloirs de détention, les { :

greffes, ca discute souvent jeux et consoles. [...] cartouche MPEG leur ouvre les portes du vidéo CD.
J'ai appris dans vos lignes que 3DO est un stan-
dard, serait-il capable de lire n'importe quel CD-Rom, y compris les CD-Rom PC ? Voir les CD-i, d'aprés vos
rumeurs ? Le format MPEG inclus permettrait-il de lire les Vidéo CD ? CD Kodak ? Bref, tout ce qui comporte
la mention CD ? Et tout, et tout, et tout...

Jean Francois David, La Trinité.

Les versions PlayStation des
cités devraient avoir une
lisation techniqu
lents sur micro.
directement issus du PC, 1
sont identiques. Ridge Ras .
pour décembre, Ace Driver pour fin Van- |
née et Cyber Cycles est bien prévu, mais on ne
connait pas encore la date. Quant aux prix des
softs, les éditeurs 'expliquent par une infla-
tion des investissements nécessaires au déve-

ples. PSygnosis va sortir prochainement Destrugtion Detby et
! ur PlayStation ainsi que sur PC CD-Romiike jeu PC et
" identiques si non quelle version s

Co
Ui console) ? [...] Verra-t-on Ace j

ITIE .
Ra '
3 E'

b5 consoles c’'est un peu cher {cnmparé aim '
NES lors de sa sortie). Je veux croire o lecte
ceaseur 32 bits sont chers mais tout de

grace aux faibles coiits de production du CD sont 3 méme d'alimenter ces investissements ! 'Le €D
donc pour eux une source de rentabilité qu’ils ne sont pas prés de vouloir diminuer trop ra "':";':‘;

S1 je vous ecris, c'est pour é&tre publié et donc prévenir les Ségamaniacs des risques qu'ils encou-
rent. Je veux dire par la que Sega ne pense qu'a arnaquer les consommateurs. En effet, chaque
année, il fait sortir des machines qui se ressemblent toutes et qui n’améliorent en rien la qualité des
jeux. Je veux parler de la Mega-CD, la Mega-CD 2 et la 32 X. Ces machines coltent cher et de-
viennent rapidement
obsolétes. A la Mega

Drive s‘ajoute le hardware sera toujours moins important que le software. La32X ab

Mega-CD auquel ——
s'ajoute la 32 X qui  Une machine techniquement plus évoluée que la Super Nintendo (32

Votre coup de sang est compréhensible et prouve une fois de plus q

avec l'arrivee de la  1g) |a pauvreté en jeu de qualité, lui sera probablement fatale. Et - “"
Saturn est compléte- ¥
ment périmée. Non s'en est vendu 200 000 rien qu’aux USA ! La rumeur d'une 64 bits chez Sega
mais, ils nous pren- |
nent vraiment pour des c... chez Sega, mais le probléeme c’'est que ¢a
‘marche bien. La 32 X = |a Super Nintendo (256/32000 couleurs, gestion de
la 3D grace au Super FX, le son meilleur sur Super Nintendo...). Quand on
fait le compte, la Super Nintendo colite 550 F et le Mega Drive + 32 X re-
vient a 1 700 F sans parler de la Mega-CD. Trouvez I'erreur ! Rumeur : Sega
annonce une 64 bits. La Saturn est-elle déja obsoléte ?

Bjack M.

(-:\ | CD CONSOLES SEPIFMBRE 1995 )
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'tés France )

Nintendo UK disparait. En effet, la filiale anglaise de Nintendo,
ferme ses portes ! Les grands patrons japonais affirment que
les bénéfices sont loin d’étre a la hauteur des prévisions et que
face aux concurrents et a leurs consoles 32 bits, elle ne tient
pas le choc. Mais peut-étre qu’avec I'arrivee de I'Ultra 64...

Sigszeett! ¢ Saturn
et PlayStation

e dieu des jeux de baston, I'incontournable,

que dis-je... I"'apocalyptique Street Fighter

est arrive sur PlayStation et Saturn ! Des
décors et des combattants entierement digitali-
sés remplacent les vieilleries colorés des autres ver-

sions. Des coups spéciaux secrets font leur appari-
tion ! L'animation n'est pas géniale, quant aux décors
ils ne bétonnent pas des masses. Mais Street reste Street et
malgré la disparition de T. Hawk ou Fei Long, on s’en donne a cceur joie. Capcom

Japon s‘est occupé de ce Mortal Kombat ressaucé a la Street du chef et la jouabili- L' ar ade d ans
votre salon !

té bourdonne, comme avant ! Rien a voir avec I'avatar de Capcom USA décliné en

salle d’arcade. Street The Movie console est un régal, il offre une maniabilité egale

a celle du merveilleux SSF 2 X ! Les combattants sont G rice a plusieurs
tirés du film de Steven de Souza. Voila, vous savez importateurs spécialisés,
tout sur cette éniéme version et méme un peu trop.  YOUS pouvez désormais

. . Fdor acquerir les dernieres
Motus et street cousu jusqu‘au prochain titre Capcom.. nouveaules arcade sans
d'acodac ? aucun probleme. Le prix

Sortie : disponible. d'une borne, d'un jeu Neo
Geo (MVS) ou d'un flipper

Encore une|nouvelle boutique Samourai demeure élevé mais sa

qualité, comme vous le

savez, se révele bien supé-
rieure a celle des cartou-
ches consoles. Chez TGT,
I'un des plus sérieux reven-
deurs francais de cartes
d’arcade, on trouve meme
des jeux de fléchettes sur
cible électronique. Let’s go !
T. G. T. au 189 rue
d'Aubervilliers, 75018
Paris, Voie I* porte 21.

Tél: 44 89 88 44. ©

A pres Paris et Bernay, Samourai
ouvre une nouvelle succursale a Lyon : Tokyo
- Babylone. Encore plus de japanime, de jeux
vidéo, de nouvelles consoles... Sur des télés
tournent les dernieres nouveautés, notamment
les next gen 32 bits ! Les mangas de Samourai
Editions, Ogenki Clinic, Candy Mon Mon etc,
se trouvent également la-bas. Leur objectil’ est
simple : ofirir au consommateur ce dont il reve !
Tokyo - Babylone au 37 rue du Maréchal
Leclere, 69800 Saint Priest. ¥

CD CONSOLES SEPIEMBRE | 992
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International Super Star Soccer
Deluxe eSNES

Les fans de foot vont pleurer de joie apres avoir
essaye International Super Star Soccer de Konami. 1l pos-
sede tous les atouts pour rendre heureux les amateurs de
ce sport. La seconde version d'ores et déja disponible en
import debarque bientot chez nous. De nouvelles options,
modes inédits et une meilleure jouabilité sont les éléments
forts de ce soft. Questions véritables nouveautés, ce
n'est pas vraiment le pied, comme dans la
série des Fifa'92,'93,"94. Mais c'est
si bon qu'on ne refuse pas de re-
partir a I'aventure. Distribué
par Ludi Games, cocorico !

Sortie : novembre. W

3D Baseball’95 eSaturn

et PlayStation

3 D Baseball'95 est le premier jeu de sport de
Crystal Dynamics pour la Saturn et la PlayStation. Comme
son nom l'indique, il s’agit de base-ball tout en 3D. De
vrais joucurs ont eété modélisés pour que 'impression de
réalisme soit parfaite. Sept cent vrais joueurs de la
ligue de base-ball américaine sont présents !

Les différents angles de vue sont réalisés a partir de pho-
tos de vrais stades de ce sport typiquement américain.
[animation est quant
e o clle excellente. Cin-
| quante animations
différentes pour un
swing, mouvement
gqu'un batleur exé-
cute pour renvoyer
la balle ! Et en plus,
le match est com-
menté, de quoi mettre
une ambiance du ton-
nerre de Zeus...

Sortie : fin d’année. W

GENERATION CD-i

le multimeédia
facile

B BN N B 8
L S T

Tirm K Tea

¢ Diawil By bs
¢ Myléne Farmer

|-' Infogram

supporte le CD-i

20 virre o7 Rl & I A0 da Vennde

BON DE COMMANDE

Pour recevoir directement chez-vous
le numéro 3 de génération CD-i,
remplissez et retournez-nous ce bon
de commande a : Commande!
Génération CD-i, 5/7, rue Raspail
93108 Montreuil Cedex.

'J Je souhaite recevoir chez moi le
numéro 3 de Génération CD-i.

s B B & §F B B " & 8 ¥ & ® ¥ * ¢ B»

Code Postal : .

Ci-joint, la somme de 30 Francs!
réglée par :
2 Chéque (a I'ordre de Pressimage) |
-1 Mandat |




(@ ctualités France )

Nintendo distribue les prochains softs d’'infogrames sur Super Nintendo.
Les premiers titres sont Tintin et Obeélix. Les jeux made in Infogrames
qui s’inspirent des plus céléebres bandes dessinées gauloises
- reéalisent toujours un véritables carton. La plate-forme teintée de
" cocorico, une recette bien de chez nous !

Piggs*SNES

es Power Piggs sont trois petits cochons dé-
nommés Bruno, Gilbert et Lotta. lls travaillent
dans un bar a beignets, le Dark Age Donut.

Tout va bien jusqu‘a ce que Wolff, un loup aux dents

acérées invente une machine a vent démoniaque. I
désire I'utiliser contre le village et rayer le Donuts Bar
par la méme occasion ! Nos trois porcinets lui réservent

W t:g" -
Fis -

un délicieux accueil a base
de confiture, chocolat et autres * %
sucreries ! J'en ai déja I'eau
a la bouche. Sluuurp... b, #

.1&.
Sortie : octobre. [i_-;_;_ _

Blazing DragonseSaturn
et PlayStation

B lazing Dragons vous transporte dans le monde to-
talement imaginaire de Camelot. Le fantastique et I'irréel
se conjuguent adroitement, 'aventure et la fantaisie aussi.
Crée par Terry Jones, I'un des fondateurs des Monty Python,
les célebres comiques anglais, il offre des territoires a la me-
sure de vos envies les plus folles. C'est-a-dire des contrées gi-
gantesques a visiter les unes apres les autres. Lhumour est

Tokashaido organise un
nouveau concours !

omniprésent. Prendre part aux combats est un plaisir que I'on
ne se refuse pas ! Plus de quarante personnages différents se
promeénent dans ce pays moyen-igeux, disposant tous d’une
palette de trois mille couleurs et quelques animations. N'hésitez
pas, fendez I'armure !

Sortie : fin d’annee. ®
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Tukashaidu organise au Palais des Congres de
Versailles, le dimanche 8 octobre, un grand concours de jeux
vidéo pour féter son premier anniversaire. Il réunit les membres
du club de la boutique, leurs amis, leurs familles et tous les
amateurs de jeux vidéo, de cartes Magic et de manga de la
région. Des tournois de jeu de cartes Magic et de games
sur consoles CD, (on ne sait pas encore lesquels) auront lieu.
Victuailles et autres surprises sont annoncées pour cette jour-
née de folie. Mais le plus intéressant concerne les nombreux
lots offerts aux gagnants, Parait
qu’ils sont cladasses ! Sans plus
attendre, inscrivez-vous en (¢-
léphonant a Tokashaido.
Plus de précisions dans le pro-
chain numeéro.

Tokashaido au 33 rue
d’Anjou, 78000 Versailles.
Tél:39209281. W




The Horde # Saturn Off World Interceptor ® Saturn

S s ——

et ay tation

The Horde méle action et stratégie dans un monde La i o L

moyenageux. Ayant recu d’excellentes notes dans tous les mw __. , U

« canards » lors de sa sortie sur 3DO, il s’annonce comme iR =

un trés bon titre Saturn. Le but est simple, vous arrétez des [+

hordes de démons qui envahissent le royaume. Cela se _ ©

déroule en 3D isométrique, le personnage que vous dirigez e

est done vu de haut avec un décor représenté en vue de trois L.

quarts plongeante. Le CD inclut trente cinq minutes de

séquences digitali- Va

sées avec Kirk NG

(Cameron, acteur prin-

cipal de Quoi de neuf e

Docteur. Les ennemis _: |

et décors sont égale- Préparez-vﬂus pour le plus cruel des jeux de caisse

ment tres beaux, 3D sur 32 bits. Deux joueurs partent au combat griace a un écran ©

mappée oblige. A splitié en hauteur. Conduisez de terribles 4 x 4 et lattez sur e

noter que le jeu sera des terrains extraterresires remplis d'ennemis et de pieges. )

francisé pour vos pe- Réalisé entierement en 3D mappée, Off World Interceptor U

tites consoles. Encore propose plusieurs vues. Un paquet de boss en tous genres

des infos le mois pro- s'évertuent a vous géicher la vie. Six véhicules n’attendent m

chain et peut-étre une que voltre signal pour traverser ces terrains accidentés...

belle critique ! Comme d’habitude, des séquences en Full Motion Vidéo agré- e
Sortie :

mentent I'ensemble. l
Sortie : fin d’'annee. B

fin d’ annéee. B

x CD Consoles
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= Réservé aux particulier
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Nos engagements :
- Disponibilité a I'expédition 8 jours maxi apres sortie au JapC
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(@ ctualités France )

! Le magasin Odyssée du jeu ne fait plus partie du pantheon des jeux
. vidéo. Sa patronne se trouve en prison. Elle vendait depuis des
aai anneées des consoles pirates ainsi que du materiel incompatible
avec les normes francaises. Elle doit rembourser toutes les pauvres

v vlctlmes. Sans compter les trois ans de prison ferme !

(12
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Bload Omen :
Legacy of Kain
Saturn

K ain est un

vampire et comme tous ses
congeéneres, il a besoin
d'une bonne dose de sang
pour survivre dans son
monde gothico-fantastique,
Nosgoth. Il ne recherche
pas des jeunes flilles pour
satisfaire ses besoins mais

des gaillards bien musclés
aux globules en bonne
santeé. Les combals se
déroulent pareillement a
street Fighter, en 2D !
Enfin, j'exagere un peu
mais ca ressemble a ca !
| environnement graphique
est superbe et Kain utilise
diverses magies. Le point de
vue du vampire représente
le votre. Si 'odeur du sang
vous attire, esquissez un
sourire. Blood Omen ;
Legacy of Kain offre un coté
sanguinolent vu... nulle
part ailleurs !
Sortie :

Fin d’année. B
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Solar Eclipse
Saturn et PlayStation

En{:nre de la

3D mappée pour ce
shoot’em up spatial
des temps modernes.
Fusiller I'ennemi n’est
pas suffisant car il faut
aussi piloter comme
un dieu pour traver-
ser les champs d'as-
leroides, des cavernes
sombres et des ca-
nyons mortels.
Plusieurs vues sont disponibles, celle du cockpit ou bien la
vue arriere, bien plus pratique car elle élargit votre champ
de vision. Choisissez judicieusement car plus de vingt ni-
veaux d’action non-stop sont stockés sur le CD ! La diffi-
culté vous attend car pour une fois les ennemis possedent
une intelligence spéciale. Contre vos tours de passe-passe,
ils élaborent une contre-attaque ! Un tas de gadgets sont in-
tégrés comme le fait de pouvoir faire des tonneaux, quarante
minutes d’animations et de videéo en Full Motion Video.
Sortie : fin d’année. W

Hl Time Warner Interactive en
perdition. Time Warner
Interactive s'appréterait a fermer
ses portes en Angleterre. En
France, I'opération s'est réalisé le
30 juin dernier. La raison est la
suivante : deux boss de
différentes filiales américaines de
Time Warner se sont tapés dessus
pour une histoire dont on ne
connait pas tous les détails. L'un
d'eux a vaincu l‘autre et a decide
de couper I'herbe sous le pied
aux deux entités européennes.

Il Le premier adaptateur
universel pour Saturn est né !
La société americaine Datel I'a
mis en vente le mois dernier.
Deésormais, les possesseurs de
la Saturn officielle pourront
profiter de tous les softs
nippons et ricains. Inséré dans
le port cartouche de la
machine, cet appareil
fonctionne sans aucun
probléme. Mais ce n'est pas
du gout de certains éditeurs
japonais qui pensent déja a
proteger leurs prochains jeux
pour les empécher de
fonctionner sur les Saturn
étrangéres. On vous

en dit plus dans les
prochaines semaines...

Elsl Mega Drive

ncore un jeu de plates-formes Mega Drive. Cette

fois-ci, le chat le plus paresseux de I"'univers tient

la vedette. Garfield, anti-heros par excellence, se
retrouve dans diverses époques et périodes de |I'histoi-
re de notre bonne vieille Terre. Rien de bien original dans
ce jeu d'action a part les graphismes excellents. Chaque
stage reprend une époque : préhistoire, Egypte antique
ou futur. Garfield est
doté d'une anima-
tion hyper fluide et
possede son lot de
mimiques mar-
rantes. Rarement on
a éte décu...
Sortie : septembre.




ParodiussSaturn

Adaptatinn de I'ar-
cade, Parodius Deluxe Pack
sur Saturn vous offre deux
jeux pour le prix d'un : I'an-
cien Parodius et le nouveau,
Gokudjo Parodius. Déja sor-
lie en import parallele, la :
version officielle est prévue pour novembre. Le principe
reste le méme que dans les versions antérieures. Avec
des vaisseaux aussi loufoques que drbles, vous blastez
des milliards d’ennemis en tous genres. C'est coloré dans
tous les niveaux. Quant aux musiques, ¢'est tout sim-
| plement génial. Les
| programmeurs re-
prennent de bons
vieux airs mondia-
lement connus et
8 remixent le tout
pour donner un
coté loufoque.
Admirez les photos
et salivez encore
deux mois.

Sortie : novembre. B

ﬂ.r-ua du Vertbois - 75003 PARIS - M°® TEMPLE/REPUBLIQUE
Tel. (1) 48 O4 99 75

du Mardi au Samedi de 10h a 19h

Uiete UAGUA

The Mask-LSNES

Cannﬂn Foddar

Syndicate 449 Troy Aikman Football
Theme Park 449 Hover Strike
Flashback 449 Pinball Fantasy

G0

Apri}s Batman, Judge Dredd et bien d autres,
c'est au tour de The Mask d’étre adapté de la bande des-
sinée au ciné puis du cinoche aux consoles de jeu. Ce soft
made in Ludi mérite le détour. Réalisation nickel chro-
me, bande-son honorable et difficulté raisonnablement
dosée sont au rendez-vous. Mais surtout, I'esprit com-
pletement délirant du personnage original est respecté
et bien rendu. Bref, The Mask est un jeu de plates-formes
des plus sympas qui, espérons-le,
ne se fera pas trop attendre.

Sortie : octobre, W
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429 Double Dragon V

NF 1

@ & LINA ex £

DODIES JAGUAR : T-Shirt, Polo Manches-Lohgues, PII'I S,
orte-clé Hologramme, Casquette, Tasse a café, Banane.

LYNX

Battle Wheels 279
Bubble Trouble 319
Desert Strike 219
Lemmings 159

JAGUAR

WHITE MEN CAN'T JUMP 399

RAYMAN 449
Dﬁfm EADI:; ?1.49 Super Off Road 319
FLASHBACK 399

s UxqIYIINIX
119 F Piece / 99 F par 3

parmi la liste suivante, dans la limite des stocks disponibles

Awesome Golf Mrs Pac Man

Bill and Ted’s Adventure Pinball Jam

Crystal Mines Il Switchblade Il

Hydra Rygar

Ishido Tournament Cyberball
Lynx Casino World Class Soccer
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se vendent au meme prix...

e Saturn

rands adeptes de Maitre

Sega, les programmeurs
de Scavenger sont

probablement les seuls a

Theme Park
Saturn et
PlayStation

développer exclusivement pour la Saturn. J'en veux
pour preuve Vertigo. Dans ce fantastique titre, vous

évoluez dans une sphére qui déferle dans des dédales

de tubes. Rapide et beau, Vertigo est d'ores et déja
un classique. Malheureusement, le jeu est prévu pour

un seul joueur.

Sortie : noél 95.

JH vous le donne
en mille comme en cent !

Apres Theme Park sur
PC CD-Rom, sur 3DO,
Snes el Genesis, c'est au
tour de la Saturn et de la
PlayStation de connaitre
les joies du hit Bullfrog.
Mis a part quelques
options supplémentaires,
le jeu est toujours égal
a lui méme et reste,
par la méme occasion,
_ I'un des classiques
| du jeu vidéo. Sachez que
|

Hyper 3-D |Pinball
Saturn et|PlayStation

A pres

la frénésie Pinball
Dreams, voici que
NMS Software de
Virgin  tente de g
recréer un mythe &
avec Hyper 3-D
Pinball pour la Saturn
et la PlayStation. _
Comme son nom l'indique, il s’agit du premier flipper en 3
dimensions. Au programme : rampes, bumpers, extra ball,
tilt, fourchettes, spécial, avion... Bref, de quoi ravir
les adeptes des cafés gaulois !

la distribution mondiale
Sera assuree par
Electronic Arts.

Sortie : octobre 95. B
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Sortie : in 95. W

(14)

C’est officiel ! D'apres NCL (Nintendo Japon) a Kyoto, les deux
premiers jeux developpes pour I'Ulira 64 par Nintendo seraient
un Mario et un Final Fantasy. Prevu pour decembre, ils annoncent
un prix de 10 000 Yen, soit 550 F. Les cartouches 32 megs Nintendo

Bl La guerre des marges.
En Angleterre, Sony se heurte
a un mur de protestations
de la part des revendeurs
qui mettent principalement
en cause le taux de marge
imposé par la compagnie
japonaise sur les ventes de la
PlayStation. La plus grosse
marge possible, avec comme
base un prix de vente
unitaire d'environ 2 400 F,
serait de 15 %.

Largement inférieure a celle
de la Saturn (20 %) et moitié
moindre que pour les autres
machines (3DO, Jaguar, etc.).
Sony reste confiant, puisque
la sortie de la PlayStation
reste |'événement majeur de
cette année et que nul
revendeur ne veut étre mis

a l'écart. Mais les
protestations sont bien la

et Sony doit donner une
réponse. En premier lieu,
Sony avance |'argument
suivant : la machine étant
vendue seule, sans operation
de « Bundle », son acquéreur
se voit obligé d’acheter

un soft en complement,
augmentant rapidement

la marge de profit du
revendeur. Malheureusement,
certains esprits échauffeés

ne se contentent pas d'une
explication aussi sommaire.
En octobre, la guerre entre la
Saturn et la PlayStation sera
une bataille financiére...

La société qui proposera

la meilleure marge disposera
d‘un atout supplémentaire
sur sa concurrente.

Derniére minute :

d’aprés nos infos,

le méme probléeme

de marge se poserait
egalement pour

les revendeurs en France.

Hl Philips investi

dans la réalité virtuelle.
Philips vient d'acheter

des parts d’une société

de réalité virtuelle,
Virtuality Group qui profite
de cet afflux de capitaux
pour mettre sur le marché
1,31 million de parts
supplémentaires.

L'apport financier de Philips
se monte a 19 millions

de francs, montant utilisé
par Virtuality

pour la recherche

et le développement.
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EA Canada ouvre ses portes !

-
A I'occasion de la
sortie de sa gamme
sportive 96,
Electronic Arts nous
a invité dans sa
filiale canadienne a
Vancouver. Plus
connue sous le nom
de Distinctive
Software (Test Drive
[ et II), elle abrite la
majorité des
développements

« sporis »
d'Electronic Arts.
Entre autres :
FIFA'96, NHL'96,
PGA'96, NBA
Live'96, Triple Play’'96 et The Need For Speed. Comme
d’habitude, les nouvelles versions proposent de
nouvelles options sur Super Nintendo et Mega Drive.
Ces réactualisations different surtout sur la PlayStation
et la Saturn car les programmeurs d'EA Canada ont
mis au point une routine démente : le Virtual Stadium.
Ce programme est en fait le moteur 3D de FIFA
International Soccer sur 3DO0. Il suffit de rentrer les
regles et les graphismes dans le stade virtuel de fagon
indépendante et ¢a roule. Nous avons d’ailleurs vu NBA
Live’96 avec un décors 3D mais des persos 2D. Bref, ce
systeme s’avere comme un outil de travail d'une
efficacité hors du commun. Les artistes peuvent ainsi
améliorer les graphismes sans avoir de contrainte des
programmeurs. En bref, les différentes équipes
travaillent chacune de leur coté sans suivre I'évolution
des autres. Le teamwork intervient a la fin... Outre le
sport, EA Canada travaille aussi sur I'adaptation du
dessin animé en image de synthese : Reboot. B

Ultra|64 CD
OUMD?

D'aprbs

certaines sources,
I'Ultra 64 de Nintendo
adopterait finalement
un systeme magnéto-
optique ou MD pour ses
jeux. Ce systeme serait
vendu en option en
complément du port
cartouche. La seule
image dont nous
disposons est ce dessin
d’artiste représentant
les deux possibilites.

EEn bas un
lecteur de
CD-ROM,

en haut

le lecteur
de MD.

Les deux ne
coexisteront
surement pas. |

Ultra 64|Bis.

Em;nrﬂ un dessin
d’artiste pour représenter,
cette fois, le paddle de
I'Ultra 64. Largement
inspirée de celui de la

PlayStation, ce docu-
ment ne prétend pas
étre définitif. Mais

on peut faire
confiance a
Nintendo pour
nous sortir une
manette qui

tienne

la route ! B

Pctuali és Internationales )

Vente

location

| o8¢

& NEO-GEOCD.

Jeux Video & Jeux PC/CD Rom

Vente
par
correspondance

PlayStation
Version PAL

disponible dés le

21 septembre 1995

Carte de crédit Bienvenue
RUE DE I A GARE 32 - 1110 MORGES
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32 bits et 16 bits

révu sur PlayStation, Saturn, Super Nintendo,

Heavy Mega Drive et 32X, Spot Goes to Hollywood
Maﬁhinery est le titre Virgin de ces fétes de noél. Dans
Me a Drive toutes les versions, la mascotte 7-Up évolue dans un
et ZX monde en 3D isométrique. Spot est un délire

d’animation et de graphismes tous plus époustou-

flant les uns que les

autres. Largement
de quoi concurren-
cer Donkey & Co.
Sortie : fin 95.

St:iWHIlgt‘.F cree
I’'événement. Il travaille
sur Heavy Machinery, un
jeu de guerre développé
pour la 32X. Heavy

achinery semble
exploiter un peu plus les
capacités graphiques
de la machine que ses
concurrents actuels.Seul
I'avenir nous en dira plus.
Sortie : noél 95. B

Alien Alliance
PlayStation

Anumutt—i sur PC CD-Rom,
Allien Alliance vera aussi le jour sur la
PlayStation. Nous ne savons pas grand
chose sur linterface de jeu mais
sachez tout de méme que ['histoire
prend place aux confins de la galaxie.
[ semble qu’il s’agisse d'un jeu
d’aventure réalisé sur Silicon Graphics
par Orbital Studios et Virgin.
Sortie : début 96. 1

. Astal s’appréte a sortir sur le marché americain. La conversion
~ . fut longue car les continus infinis ont été enleves et la difficulte

~, du jeu retravaillée. Quant a Riglord Saga, il sortira aux
I " Etats-Unis sous le label « Mysteria ». On ne signale pas
- de changement entre les versions ameéricaines et japonaises.

Bl La 3DO ne lache

pas le morceau,

Méme si tous les yeux

se tournent actuellement
vers les machines de Sony

et de Sega,

la 3DO maintient

ses positions et entend étre
trés présente a noél

chez les revendeurs.

Pour étre plus accessible,

la firme 3DO décide de
baisser ses prix, tout d'abord
aux Etats-Unis, ol la machine
colte 299 $ (1 500 F), puis
en Angleterre ou le prix

e la console doit chuter

de 100 livres (B00 F)

a 299 livres (2 400 F)

en novembre

et il faut préciser que la 3DO
est vendue avec FIFA soccer.
Goldstar et Panasonic
entendent vendre

entre 25 et 30 000 unités
d’ici la fin de I'année.

Bl Le classement de la
finance. Nintendo ne fait
plus partie des 20 marques
les plus cotées. La société
japonaise a chuté de la
16eéme a la 21eme place dans
le classement paru dans

le Financial World.

IBM, pendant ce temps,

a chuté a une tres
inquiétante 282éme position
tandis que Coca-Cola
maintient sa premiere place
en terme de valeur,

suivi directement

par Microsoft.

Bl Chiffres de ventes.
L'arrivee de consoles 32 bits,
telles que la Saturn et la
PlayStation propulse

les ventes de hardware

en Europe. Au moins,

c'est ce que tendent

a prouver les recherches
entreprises par Datamonitor,
societe specialisée

dans I'étude de marches.
Les derniers resultats
donnent les chiffres
suivants : 4,05 millions
d’unités vendues

cette année,

contre 2,16 millions en 1994,
Les previsions

sont plutot optimistes
puisque Datamonitor

(et sa boule

de cristal) prévoit

en 1998 la vente

de 9,42 millions d’unites.



Vos Inteérets Sont en Jeux ’

AGEN 1é : 36-68-22-06 I

AlIX en Provence Tél: 42-21- 95-2!'5_1
AJACCIO 1él:95-21-19-05
ALBI 1é : 63-49-94-40
AMIENS 1é1: 22-92-28-85
ANGERS 161 : 41-87-59-14
ANGOULEME 7él : 45-94-43-15
ANNECY r1¢i:50-45-75-71
NNEMASSE ocree Tél:50-87-16-75]
| AVIGNON 1éi: 90-82-22-61

BAYGNNE Tél - 59-59-41-61
BLOIS T1éi: 54-78-97-38

BORDEAUX 1é :56-01-13-19

BOURGES r1¢i : 48-50-71-44

BREST 1éi : 98-46-59-10

BRIVE la Gaillarde Tél : 55-17-92-310)

CAEN ré1:31-38-85-66

CHAMBERY t1ét: 79-69-54-50

CHALON _SSaone Tél : 85-42- 5’3—53
CHOLET tét:41-46-06-01

DLION Tét - 80-58-95-94
DUNKERQUE 7téi: 28-66-73-73

EVREUX 7161 : 32-62-54-72
FREJUS 71éi:94-53-64-18

GRASSE 141 : 93-36-34-45
GRENOBLE 141 : 76-47-14-25
REUNION r@:tji-ay Tél: 27-87-76
LA ROCHELLE 1éi : 46-41-29-01

LE HAVRE 1¢1: 35-22-72-55

LYON 1é1: 78-60-33-60
METZ 1é1:87-36-33-33

| MONTAUBAN 1é1 : 63-66-57-33 S ;

" MONTL UCON T1él : 70-05-94-82

NICE sitaieetiu ve Tél: 92-12-87-30
NIMES 71él : 66-21-81-33

NIORT t1éi: 49-77-05-13
ORLEANS 1é:38-77-98-30
PARIS '° Tél: es 45-04-13-10
PERIGUEUX 1¢ : 53-09-84-00)
| QUIMPER T1é1 : 98-95-12-48
RODEZ T1él:65-68-94-58

ROUEN ré1: 35-89-60-33

SETE 1éi: 67-74-81-46
St BRIEUC 161:96-62-33-13

St ETIENNE vél: 77-41-84-79

N 1él : 23-64-15-07

STRASBOURG 7¢l - 88-22-54-81

TARNOS 161 : 59-64-18-66

TOULON 1é :94-91-39-69

TOURS 1é1:47-20-42-30

VALENCE 1él: 75-56-72-90

VARENNE;: sigire Tél:16.:41-81-03-17

Ouvertures Prochaines

NANTES 1é : 36-68-22-06

MARSEILLE 1¢1:36-68-22-06

TROYES T1él:36-68-22-06

Villes Disponibles

LILLE - NARBONNE

Play Statwn

de SONY + 1 CD + 1Pad

2099 Frs TTC

Une surprise
pour toutes les Commandes
fermes passées avant le

15 Septembre
DOCK GAMES Rm-endeur_ SHN Y France

Les Jeux Plax Station:

Toshinden VF 399 Frs
Ridge Racer VF 369 Frs
Air Combat VF 399 F'rs

Mortal Combat 3 VF 399 Frs
Tekken VF 399 Frs
Philosoma VF 369 Frs
Rayman - Le Foot de Konami
Cyberspeed - Parodius D
Aliens - Panzer Général
Etc, etc, etc !...

avec la bl_.-PER( .-5. RT L I)(_.

En Septembre la SUPERCARTE
est remise Gratuitement
pour tout achat d'une
Console Neuve

REIMS - NANCY

LE MANS - LORIENT

CARCASSONNE - PAU

LE PUY - CLERMONT.F

NEVERS - CHARTRES

MELUN - CHERBOURG

BEZIERS - TARBES

Vous avez en Projet un Magasin de Jeux Vidéo dans une Ville de plus de 50 000 habitants
Contactez nous, Ce sera peut-étre Vous le Prochain DOCK GAMES.

Leader inconlestable en France avec 60 Boutigues hpf:rm:'uem d'ici fin 95, notre Groupe , fortl de son
expérience, vous apporiera les Gages de réussile dont vous avez besoin

Un Cuncep! qui fau ses Prem es - Une Notoriété et une E‘ummummﬂan Nationale - Une Centrale d'Achat

_.., Renseignements 24H sur 24: 3 6" 63 22 06

o0 La SUPERCA

& Selom le stock dex magasing, 'étal lay m.:h‘ ou Ir: qu-:.lr H -'Ir:': ;El-u. ceriaing sonl pﬂ
IllF‘ﬂ'!.ﬁ":;".‘_-. VYOS S8 remise (meec violre prﬁrﬁm‘n achal, vair lex conditions dany chague magasin DOCK (A MES, [ remise de

Pour les appels en 36- ﬂ.gnr {a taxation est de 2,19 F TT[ £ mtin.
riul

_LH'IHI'.I en bon o achat I:.Lr:l.!..fl.l';"m.ﬂl!' -
.'l'l-l'l'ji"'l-ll. #f dicessoires seulement
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y, Cay est, 3D0 a enfin trouvé sa mascotte ! Il s’agit tout simplement
1_.*5"*;&_ du personnage principal du jeu Captain Quazar. Souvenez-vous !
- Le dernier titre 3D0 Studios ou vous dirigez un mercenaire

- loufoque a travers un monde bizarre. Logique oblige, il s’agit
" donc du beau et sublime : Captain Quazar.

Hl La Neo Geo se diversifie.
Jusqu'a présent la totalité des
jeux présents sur la Neo Geo CD
sont des conversions de jeux
d’arcade japonais populaires.
Ce qui entraine un catalogue
de jeu qui ne contient que
des jeux de baston, de sports
et de tirs. SNK a décidé que
ce genre de jeu ne suffisait
pas a un consommateur

et préevoit de développer

des RPG (Role Playing

Games = jeu d'aventure)

et des jeux de stratégie qui

que vous étes contraint
pourront, si le besoin s'en fait
sentir, sortir ultérieurement

Et P ’a tat‘on de faire vos preuves sur
2 en arcade. Le premier de ce

le « Fluffy Fluffy Bun Bun Show » dont le caractére nouveau cycle est Samourai

Shodown RPG, prévu
en décembre.
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ous etes Drew

Blanc, jeune

animateur mar-

Zone Raiders i
tyrisé par son boss. Alors

enfantin vous désole, le dieu des Toons vous projette

dans |'univers délirant de

Bl La télévision en 3D. Pour
quelques 380 000 yens

(20 000 F), les consommateurs
japonais se sont vu offert la
chance d'acqueérir la premiére
télevision tridimensionnelle

ToonsTruck. Rythmé par les voix
et les apparitions en digit de
célébrités comme Christopher

Lioyd et Tim Curry, ce jeu d'aven- de Sanyo. Le téléviseur simple
. i coute autour de 100 000 yens
ture de Virgin prévu (5 500 F), bien plus qu'un

téleviseur grand écran
standard, et s"accompagne
de lunettes spéciales. L'effet
de relief est bien la et plus
prononcé lorsque qu’un objet
traverse I'écran. Sanyo pense
que ce systéme doit étre
principalement utilisé pour
visionner des films d'actions
Ou jouer aux jeux vidéo.

sur Saturn et

Fﬂl‘l‘.ﬂ nous est de
constater le rapprochement PlayStation s’inscrit

entre le monde des PC et déja dans la lignée

celui des consoles. J'en

, de Sam & Max.
Veux pour preuve Zone
Raider, prévu sur PC CD- Sortie : courant 96.

Rom el ensuite sur la

Saturn et la PlayStation.
ans ce nowseau ie | EarthWorm Defcon 5
auX {F:ummartldns dun | -llm 2 en 3 ayStatfon

bolide futuriste armé
jusqu’aux roues. Votre
mission : faire regner la
paix dans ce monde

E n l'an de

grace 2205, les hom-
mes ont conquis

g

-\1.
-

Shiny

E aride et désolé. Lntertainment I'espace intersidéral

= Sortie : début 96. = défraie, encore une en implaniant des usines sur

& fois, la chronique. Sachez  d’autres mondes. Mais un jour,

é—- que Vous pourrez jouer le systeme de sécurité passive

= aux versions Super defaille mystérieusement et la

& Nintendo comme Mega menace d'une attagque se

o Drive en pseudo 3D. Et précise. Votre but est de

A cela, griace a des lunettes réactiver le systeme avant qu'il

; qui dissocient le rouge ne soit trop tard. Millennium Interactive nous propose ici
O du bleu en les metiant sur  un titre mélant des phases en vue subjective i la Kileak
1 des plans différent. Jim, the Blood et des phases de tir dans I'espace.
“’ le look le plus cool ! B Sortie : inconnue M

™
-l |
o0 |

S _-_---__-_--_-_-_-_----_-1



alut les Videokids,
les “Tops” sont chez Carrefour !

Lid. Ninlen

O,

Chaque mois, Carrefour
cree I'evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses,
plans d'accés et services des magasins, tapez 3615 Carrefour.

avec Carrefour
je positive!{§
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storyboard derriere le jeu.

gy e

n vue des
Vl]ll!'i étes Gert prochains
Staun, mercenaire a la Jeux

solde du Bureau. Cette
organisation a profité de
la guerre qui a sévit
pendant les 47 dernieres
années sur la planéte
Amok pour vendre ses
services. Mais voila, le
conflit a cessé et le
Bureau a pris goit a
I'argent. Votre mission :
démarrer une nouvelle
confrontation. Brefl, Amok
de Scavenger est un jeu
de méchant prévu sur
Saturn.

Sortie : noél 95. W

olympiques d’été a Atlanta en 1996, les studios Virgin
programment en ce moment méme une simulation
de décathlon, uniquement pour la PlayStation. Seront
au rendez-vous : le saut a la perche, la course, le lan-
cer de poid... Bref, commencez d’ores et déja a vous

échauffer, la bataille s’annonce trés rude !
Sortie : déebut 96.

' F-111X

Agile Warriors
PlayStation

Aprés Ace

Combat de Namco sur la
PlayStation, Virgin, en
collaboration avec Blackops
Lntertainment, propose sa
version d'un simulateur de
combals, prévu aussi sur
la PlayStation. Agile Warriors met a disposition les
armements dernier cri de la G-Force américaine. Doté
de votre F-111 et d'un cannon Vulcan de 30 mm, vos
talents de pilote sont rapidement sollicites par une
armada d’engins militaires qu’il faut, bien sir, détruire.
Avis aux amateurs... B
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L'equipe AM2 de Sega annonce que Virtua Fighter 3 est a moitié fini.
A savoir que le jeu est fondamentalement le méme au point de

vu de la jouabilité. Les programmeurs ont encore mis la gomme
sur les textures et les polygones. Grosse innovation : un gros

Ml Deuxiéme mi-temps pour
Konami. Konami met la
touche finale a son nouveau
jeu de foot, la suite de
International Superstar
Soccer prévue pour novembre
sur Super Nintendo. Cette
suite s'appelle International
Superstar Soccer Deluxe, tout
simplement, et propose de
nouvelles animations, un
mode quatre joueurs, encore
plus d'équipes, et une
intelligence artificielle plus
développée. Konami attend
le méme succés pour ce
deuxieme volet que pour le
premier. A titre d'exemple,
les ventes (en Angleterre)
sont estimées a plus

de 56 000 unités.

Hl On n'en saura pas plus...
Max Entertainment prépare
un nouveau jeu de voiture en
3D sur PlayStation. Son nom
provisoire est Super Racer.
Nous ne connaissons pas la
date de sortie mais sachez
qu’il s’agit d’un jeu futuriste
dans lequel I'écran bascule
dans les virages. Etant donné
la pietre qualité des photos

a notre disposition, nous

- vous en reparlerons plus tard.

Bl Sortie cet été. Proceed
Unit nous a concocté une
copie de Front Mission sur
PlayStation, Pale Up March.
Les amateurs apprécieront !
Il s’agit d’'un wargame dans
lequel vous devez prendre
possession de territoires
ennemis a lI'aide d‘unités
blindées capables de voler !
Pour commander vos troupes
vous choisissez huit
combattants parmi vingt
personnes aux competences
trés diverses. La durée de vie
de ce jeu semble importante.

Bl Des jeux officiels...
Voici les huit jeux qui sortent
avec la PlayStation officielle
(environ 400 F I'unité) :

- Ridge Racer.

- Toh Shin Den.

- Wipe Out.

- Rapid Reload (ex-Gunners
Heaven).

- Lemmings 3D.

- Kileak The blood.

- Novastorm.

- Jumping Flash.



Robot.Pit ¢ PlayStation

es combats de robots vous connaissez sire-

ment. Mais les combats comme en propo-

ce jeu d’Altron Corporation sont déja moins
courants. Dans Robot.Pit, vous construisez puis
contrdlez votre robot dans une série de combats.
L'originalité provient des graphismes trés mignons
et de la possibilité d'utiliser les éléments du décor

pour attaquer. Si votre machine est mal concue
et subit plusieurs défaites consécutives, elle se voit

automatiquement mise a la ferraille...
Sortie : décembre.

p— Praim Goal EX|e PlayStation

s
] oS

\

k . -
o .-_?-"r,J'r —‘._F.ﬁiﬂ'll.. TN

:HF”?;;} VR g e A TSN EL un jeu de foot, un ! Apres le tres bon Winning
: e e ‘:_ ',':f B ) N

Eleven de Konami, Namco s’est décidé a reépliquer.
Praim Goal Ex reprend lui aussi la ligue japonaise (J
League). Vous retrouvez donc les quatorze équipes du
championnat nippon. Le plan se développe comme si I'on
regardait la télévision grace a trois types de vision.
Sortie : 14 septembre. B

Hermi
Hopperhead

PlayStation

Hermiu est un

garcon sans histloire.
Jusqu'au jour ou il se
retrouve accidentellement
sur la planete des Scrapes.
Son retour sur terre sera
émaillé d’obstacles qu’il
vous laudra surmonter.
Heureusement, un ceul du
nom d'Otomo-kun, lui
vient en aide griace a sa
capacité de se transfor-
mer en quatre animaux
difféerents. Ce jeux de
plate-forme de Sony
Creative Products n'est
pas révolutionnaire mais

suscite la sympathie. B

( @ ctualités Internationales )
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_ Souvenez-vous ! |l y a quelques mois, Atari a gagne un proces contre
Sega. La marque japonaise va donc adapter une séerie de classiques
d’Atari sur la Game Gear ou la Mega Drive. Quant a Atari, ils
savent d'ores et déja qu’ils n'obtiendront pas un jeu du callbra
v da Virtua Racing a adapter sur leur machine...

877/, Super Nintendo
| arlons peu mais par-

lons bien ! Nintendo
annonce la sortie,

ZXE-

courant 96, d'un Super

Mario RPG pour la Super

Nintendo. On ne sait rien
sur le jeu mis a part qu’il
est realisé en 3D isomeétrique
et que les personnages sont
modeélisés. Les compeétences
de Square Soft en matie-

re de RPG ont été sollicitées de la part de
Nintendo pour collaborer sur ce projet.

CI}{: vous I'a Sortie : fin 95 ou début 96.
révélé lors du dernier
numeéro, Bandai a mis
au point un jeu de combat
en 3D a la Toshinden
reprenant les caractéris-
tiques de quatre robots
branchés sur la
PlayStation via les ports
memory card. La
possibilité d'interchanger
les éléments des jouets
(bras et jambes) offre une
combinaison de 256
configurations différentes.
Les techniques de combat
changent en fonction de
I'équipement retenu. Les
éditeurs n’ont pas fini de
nous étonner ! |

Arena * PlayStation

CI-: titre de Softbank reprend un jeu PC
datant de 1993. Il s’agit d’un jeu de role
se déroulant en temps réel dans lequel
vous devez récupérer guatre morceaux
d'une canne magique appelée Chaos.
Ceci afin de libérer le Roi, prisonnier
d’une autre dimension. Vous avez le
choix entre 10 personnages : 5 hommes
et 5 femmes.
Bien entendu, le
déroulement du
jeu sera dif-
férent selon vos
capacités.
Sortie :
inconnue. M

-




Tokyo Insect Zoo | PlayStation

TI}:'. @¢st un jeu issu d’un nouveau concept appelé
PMG. Selon GE, la boite de développement, les PMG vous
plongent dans un univers fait d’'images et de sons sans |
aucune explication. Le principal theme de TIZ tourne
autour de la réincarnation. Dans ce jeu d'aventure, vous
étes un insecte évoluant dans des décors aussi varies que ©
le désert ou des prés ! Pour
communiquer, il suffit d’exprimer des
sentiments par le biais des quatre
boutons du paddle. TIZ semble
aussi mystérieux qu’intéressant !
Sortie : novembre. ®

ta ctualités Internationales )

Le specialiste des jeux vidéo

PlayStation
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( @ ctualités Internationales )

yoccer Club
rn

Une simulation
de gestion de club de
football manquait sur
Saturn. Ce manque sera
bientot comblé avec Pro
Soccer Club de Sega.
Vous pourrez fonder
voire propre équipe de A
jusqu’a Z et la gérer tant
sur le plan sportif que
[inancier. Méme ['achat
et I'aménagement de
stades est prévu. Resie a
savoir s’il sera possible
de corrompre les joueurs
adverses pour gagner le
championnat...

Mais non, ce n est
qu'une blague !

Sortie : inconnue. B

amco prepare
une suite a son
célebre Tekken.
Le jeu d'arcade est déja

dans les salles mais il fau-
dra pa-
tienter un peu encore pour
pouvoir y gouter sur
PlayStation ! En effet la
version console n'en est
qu’a 60 % de dévelop-
pement. Mais |'attente
vaut le coup puisque
Namco annonce de nettes
améliorations comme de
nouveaux personnages,
une vitesse plus élevée,
une meilleure impression
de relief, etc. La compa-
raison avec le fameux Virtua
Fighter 2 sur Saturn risque
d’'etre intéressante.
Sortie : mars 96.

Sanyo Japon baisse sa production de 3DO de 92 %. En effet, ils ra-
menent la production de 250 000 a 20 000 unités. Toshiba de
son cote abandonne son projet d’'assistance a la conduite
qui consistait a intégrer une 3D0 dans une voiture. De la a
dire que la 3DO n’a pas le vent en poupe... il n'y a qu'un pas !

Dopez-vous
au VF !

0 n savait que

Mario était vendeur
aupres du jeune public
avec les biscuits ou les
yvaourts au chocolat.
Remettez le couvert.
Voici que Virtua Fighter
se met a I'alimentaire.
A la boisson sportive
plus précisément.

La pub n'indique
cependant pas, si apres
avoir ingurgité le
breuvage isotonique, les
arts martiaux n'ont plus
de secrets pour vous ! W

;r’ﬁ‘ﬂii

PROTEL
SPORTS

=

Sea FishingeSaturn

v::rus avez passeé vos vacances au bout
d'une canne a péche ? Vous trépignez dés que
['on vous cause d'espadons, de thons, de
saumons ou plus simplement de brochets ?
Alors Sea Fishing est lait pour vous, ¢'est couru
d’avance ! Cette simulation de péche de chez
Victor, le géant de [|'électronique japonais,
reposera vos neurones fatigués par cette dure
rentrée. Choisissez le bon moulinet, le bouchon | _

adéquat, le bob, les canettes et partez titiller le gardon ! Alors ¢a mord ?
Sortie : inconnue. W
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CEjEu

developpé par Treasure
pour le compte de Sega
est un RPG traite
comme un beat’em all.
La magie consomme des
points mais il est
possible d’en récupérer
lors des combats. Pour
la petite histoire, les
personnages sont I'ceuvre
de M. Han dont la
derniere ceuvre « Gun
Star Heroes » fut
beaucoup appréciée.,
Sortie : [in 95. B

3D Polygone Shooting
Sat

Snus cee nom - v

provisoire se cache

un gros titre de |
Game Arts. Deéja |
|

présenté dans le
dernier numéro de
CDC, voici les
dernieres images en
date. L'action 5p
déroule en 2015. Une

confrontation mondiale oppose huit

pays. Les armes conventionnelles comme les
avions de chasse et les hélicopteres cotoient des
robots transformables (robotechs). Cette
simulation est trés réaliste puisque la terre
tremble sous les impacts des obus et les ombres
dépendent de la direction de la lumiere. Enfin il
sera possible de jouer a plusieurs grace a un
cable de liaison.

Sortie : inconnue. W

Power Instinct 2¢PlayStation

Lu PlayStation a aussi droit a sa dose de baston.
Dans Goketsuji 2 d’Atlus (en japonais), vous disposez
de treize personnages. Les combats se déroulent en
deux contre deux.

Sortie : septembre. H

GAGNEZ UNE
PLAYSTATION -
EN REPONDANT
AUX QUESTIONS
SUIVANTES

Wmmn Eleven est une
5|mulatmn de :

d 1 - rugby

d 2 - course de cheval

J 3 - football

Dans Toh Shin Den, le tout
dernier boss s’appelle :

31-Fo
J2-Sho
- 3 - Gala

Dans Ace Combat, quel est
I'avion le plus performant ?
J1-F14

J2-F117

d 3 - Sukoi 27

Quel est I'éditeur de
Philosoma ?

J 1 - SCEI

Jd 2 - Namco

J3-VIE

Combien de persg:llllag(e:s
propose Dragon Z (sans
faire de cheat-mode) ?
J41-18

12-22

2 3-25

Envoyez toutes vos réponses a CD
Consoles, Concours Saturn, 5/7, rue
Raspail 93108 Montreuil, avant le 30
septembre. Le gagnant sera tiré au
sort au journal. Le nom du vainqueur
sera publie dans CD Consoles n°12.

Nom
Prenom - st .« s nivins = o =«
ATNESSE . 2. . . e e ot

TR s » 500 N0 e e



( @ ctualités Internationales )

. Disney a tout recemment achetée ABC/Capitol Cities, une des plus
. grande chaine de télevision nationale ameéricaine. La presse
-, ameéricaine parle d'un grand nombre d’opérations communes...

" De la a doter toutes les télés US de paddle pour jouer a Poca

)
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Kileak, The
Bload 2

PlayStation

CEl;te suite de

Sony Music Entertainment
se déroule tout de suite
apres la fin du premier
volet. L'explosion de
South Base a provoque
la libération du

« kigali virus » dans
I'atmosphere. Les
humains survivant a
cette catastrophe se sont
réfugiés dans des abris
sous-terrains. Je ne vous
en dit pas plus si ce n'est
que la réalisation

technique a été peaufinée. .
Sortie : hiver 95. B aturn PlayStatfon
LE développement . B Y
de Virtua Fighter 2 sur '

pres s'étre distingueé sur
PlayStation avec Toshinden,
Takara se tourne mainte-
nant vers la Saturn. Steamgear Mash

est un jeu original
représenté en

3D isome-

trique. Original car il s"agit d'un
meélange de genre : plates-formes,
puzzle avec des énigmes a résoudre
le tout sur un fond de RPG ! Mash
le héros doit retrouver la petite-fille du Docteur Sendagaya

y Hontas, il n'y a qu'un pas ! Que nous ne franchirons pas...

enlevée par Gash. Le joueur peut tourner sur 360 degrés et s'adap-
ter a toutes les circonstances : plonger dans la mer, marcher, voler... A chaque vic-

toire sur I'ennemi, Mash acquiére un outil indispensable par la poursuite du jeu.

VF2 suite...|

Saturn progresse. Pour vous

date a laquelle est prévu le
jeu au Japon, voici une photo
de Jacky, le nouveau
combattant. Celui-ci utilise
encore le systeme de combat
de Shun-Di mais son aspect
exterieur est pratiquement
fini. C"était la rubrique du fan
de VF2. Rendez-vous au
prochain numeéro pour

d’autres informations ! W

Sortie : automne 95.

Wolf Fang

faire patienter d’ici décembre,

Datﬂ East, vous
propose d’incarner des
battletechs. Décomposé
en trois parties différentes
(body, arm, leg), votre
robot évolue dans un
monde ou l'aventure est
a chaque tournant. Un
mode deux joueurs vous
plongera dans la mitraille,
a I'image de Probotector.

Sortie : inconnue. W




V-Tennis ¢ PlayStation

cgue simulation de tennis de Tonkinhouse est le
concurrent direct du médiocre Ground Stroke de SPS.
Plusieurs modes de
jeux sont dispo-
nibles : Match nor-
mal dans lequel vous
choisissez votre
adversaire parmi
seize personnes. Un
mode défi mondial
propose des matches
éliminatoires entre
plusieurs pays. Enfin

un mode formation vous propose de créer 'équipe idéale
selon divers parametires. Chaque tennisman dispose de
70 attitudes et des mouvements de caméras (zooms,
vision sur 360 degré) donnent une grande liberté de jeu.

Sortie : septembre. B

Toshinden $eSaturn

SEga et l'_

s
Takara ont
travaillé de
concert sur le
développement de
Toshinden S pour
la Saturn. Grosso
modo, Takara a
vendu sa licence
et Sega s'occupe
de la conversion que I'on peut voir a 10 % ! On note
I'apparition d'un nouveau personnage : Cupido.
Sortie : fin 95. B

The D 2¢3DO M2

LHUI"H. I'héroine de The D revient ! Le jeu sera
toujours en images précalculées mais la jouabilité sera
telle que le joueur aura I'impression du temps réel. De
plus le déroulement de I'histoire prend en compte le temps.
Certaines actions sont a effectuer a des moment précis...

Sortie : inconnue. B
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(@vénement )

algré son nom de Virtual Boy, Il ne s'agit en
aucun cas de réalité virtuelle mais de relief.
Les nippons ne donnant pas le méme sens
que nous au terme de « virtuel ». Proposé

a un prix de

15000 Yens

(environ 800 F)

au Japon et 179 § aux Etats-
Unis depuis le mois d‘ao(t, le
succes est déja acquis. La sortie
officielle sur le marché européen

_n'est pas une priorité et devrait

se faire pour la mi-96. D'apres
un petit sondage, seulement
31 % des joueurs nippons
interrogés considérent la ma-
chine trop onéreuse. Comme
d'habitude pour ce genre

[La surprise fut grande dans le monde des jeux vidéo
lorsque Nintendo présenta, lors du Shoshinkai en
novembre dernier, le Virtual Boy. L’effet de stupeur
digéré, la plupart des acteurs du marché mettaient
en doute les capacités de la machine a devenir un
succes commercial. Moins d’un an apres, le « VB »
sort enfin au Japon (depuis le 21 Juillet). La console
a-t-elle concrétisé les espoirs de la tirme de Kyoto ?

d'événement, les acheteurs faisaient la queue pour se pro-
curer la console préalablement réservée. Nintendo ne four-
nit qu‘un nombre limité de machines, histoire de tester le
marché ! Pour la petite histoire, sachez que le projet re-

monte quand méme a avril 93 |
Il faut dire que le concept du VB
impose d'étre prudent ! Il ne
s'agit en effet ni d'une console
classique, ni d'une portable. De
quoi dérouter surtout lorsque I‘'on
ne sait pas ce que sera |'offre
software a venir.

Sur 200 entreprises contactées
par Nintendo, 161 ont déclaré
étre prétes a développer sur cette
nouvelle machine. Actuellement,
Il n'y a que 14 compagnies,
Nintendo compris, ayant des

Connexion
de sortie du son.

Réglage du

volume sonore.
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A défaut de surfac
Blannu oll le poser,

peut se porter
bandouliére grice

Connexion un accéssoire adaj

du paddle.

Entrée cdble
de liaison.
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COMMENT CA MARCHE ?

A
C'est le cerveau qui ressent I'impres- deur. Essayez de joueur au tennis en du miroir, a I'instar de la télévision,
sion de relief. Notre ceil gauche et fermant un ceil et vous comprendrez tire parti de la persistance rétinienne
notre ceil droit voient chacun une immédiatement de quoiil retourne! de I'eil. L'affichage se fait en rouge. La
image différente a partir d'un angle Le VB utilise la méme structure que couleur était techniquement possible
différent (due a la longueur de sépa- [I'ceil humain c'est a dire un systéme par I'ajout de LED bleues et vertes,
ration des yeux). A partir de ces deux de parallaxe. De petites LED (Light mais cela aurait entrainé une résolu-

images, le cerveau va en recréer une Emitting Diode) forment sur un miroir tion trois fois moins bonne et le prix
unique avec l'impression de profon- mobile une image par ceil. Le balayage de la console serait le triple !

LED qui envoient Foyer qui concentre Miroir mobile,
un falsceau de  les rayons lumineux sur lequel se
lumiére rouge.  sur le miroir. forme Pimage

pruduﬂs en pr?pargmn. Capcnm et Namco sont attendu de L'illusion du relief provient de Pespace entre les deux yeux
pied ferme. D'aprés ses créateurs, la VB sera surtout inté- qui fournissent au cerveau deux images décalées.

ressante pour les jeux d‘action, de sport et de puzzle.

Coté utilisation, la machine est posée sur une table et le
joueur regarde dans un binoculaire. Le VB n'est pas prévu
pour le jeu en extérieur bien que six piles alcalines lui don-
nent une autonomie de 7 heures. Chaque ceilleton est ré-
glable afin que les porteurs de lunettes puissent jouer sans
montures. Chacune des lentilles offre une image mono-
chrome rouge d'une grande finesse. La sensation de relief
est réelle et apporte indéniablement un plus.

La machine posséde un bon potentiel et offre un nouveau
type de jeu. Mais le virtual Boy, comme la Game Boy lors de
sa sortie, représente un nouveau pari pour Nintendo... B

LE HARD

Le VB est une console architectu- par deux petits haut-parleurs indispensables a la gestion des dé-
rée autour du microprocesseur intégrés a la console. Le paddle placements dans les trois dimen-
V810 32 Bits Risc cadencé a 20 s'inspire assez de celui de la sions de I'espace de jeu.

MHz. Etant le fruit de la collabo-  PlayStation, mis a part la présence  Coté soft, les cartouches ont des
ration avec NEC, il s‘agit du méme  de deux croix multidirectionnelles capacités de 4 a 16 megas. Un
processeur que |la PC-FX. cable, disponible en option, auto-

rise de jouer a deux en branchant
deux consoles.

L'affichage utilise un procédé ap-
pelé « RTI Dual mirror-scan ».

Les images projetées sur deux
miroirs mobiles sont en haute ré-
solution : 384 x 224 pixels pour
chaque ceil. Il s’agit en fait d'une
technologie empruntée a une so-
ciété américaine spécialisée dans
le matériel militaire...

Le son stéréo digital est restitué
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a plupart des titres

présentés sont dispo-

nibles au Japon de-

puis le 21 juillet, date

de la sortie du Virtual

Boy. La plupart sont
d

(événement )

es jeux dont le
concept est vieux comme le monde,
auxquels a été ajouté le godt du re-
lief. Par exemple, en jouant au flipper
de Nintendo Galactic Pinball on a vrai-
ment le golt de |'espace ! On sent
tout de suite une différence énorme
avec tout les pinballs actuels. Les tra-
jectoires de la bille sont impression-
nantes de réalisme. Tous les classiques
du genre sont présents : targets, cou-
loirs et autres tourniguets. Mais des
stages bonus ainsi que des phases de
tirs viennent agrémenter |'action.
Histoire de ne pas s‘ennuyer, vous dis-
posez d'un éventail de cinqg flippers
délirants a plusieurs étages. Passons a

Galactic Pinball.

| Teleroboxer. Red Allrm|

quelque chose de plus musclé avec
Teleroboxer. Ce jeu d'action est carac-
téristique sur le VB : rapide, avec |'en-
nemi en face de sol, de la 3D convain-
cante quoi ! Il faut combattre sept
robots pugilistes durant des matches

différentes. Par exemple Mario
convient bien aux joueurs débutants,
Yoshi dispose d'une volée efficace,
Koopa reste au fond du court, Donkey
est le plus lent mais ses retours sont
diaboliques et Luigi est un adversaire

redoutable. Le joueur que

I'on dirige est vue de dos et

___ljﬂ_Jilllilﬂl_iL_(ﬂlelLl_liﬁ au ras du sol. Avec cette
Pinball on a vraiment le perspective, la balle donne

de cing rounds d’'une minute chacun.
Celui qui posséde le plus d'énergie a la
fin du combat est déclaré vainqueur
mais le KO reste le meilleur moyen de
remporter la victoire. Seules vos mains
sont représentées au premier plan. Le
jeu consiste a esquiver les coups de
I"adversaire tout droit jailli du fond de
I"écran, tout en envoyant uppercut et
coups droits. Bien entendu, les com-
bats se corsent au fur et a mesure de |a
progression dans la compétition.

Restons dans le sport avec Mario’s
Tennis. Une fois de plus on retrouve
les créatures de Miyamoto dans ce pre-
mier tennis en relief. Il y a au total sept
personnages aux caractéristiques

vraiment |'impression d'ar-

:J,IlﬂlJ.liLl;(Lipm:ﬂ_! river sur vous.

Malheureusement il est im-
possible de jouer a deux mais on peut
s'allier avec |'ordinateur pour un
double. Au fur et a mesure de votre
progression, la vitesse de la balle et |a
force de votre adversaire changent. Un

Mario's Tennis.




petit shoot’em up pour se changer les
idées ? J'ai ce qu'il vous faut ! Red
Alarm se déroule dans |'espace intersi-
déral et les vaisseaux ainsi que les
décors sont constitués de polygones
représentés en fil de fer. Le jeu fait
penser immanquablement au célébre
StarFox sur Super Nintendo. Vos capa-
cites de pilotage seront soumises a
rude épreuve lors des passages dans
des couloirs étroits. Les ennemis dis-
posent d'un systéme de défense per-

Virtua Golf.

formant appelé KOS (Killing Operating
System). Ce systéme autonome s'est
retourné contre I'humanité et menace
de |a faire disparaitre. Des bonus régé-
nérent le bouclier de votre vaisseau,
augmentent la puissance de feu de son
armement et augmentent sa vitesse.
Pour une meilleure vision du jeu,

E‘l[]l] il]lﬂil‘ﬁll E}n DHSS']I]I
sur le Virtual Boy !

guatre points de vue différents sont
proposés : dans le cockpit du vaisseau
(cockpit mode), vue de derriére (normal
mode), une vue rapprochée d'en haut
(up mode) et enfin une vue de trois
quarts arriére (diagonal mode). Vous
en voulez plus ? Dans Vertical Force

Yertical Force.

d'Hudson Soft vous évoluez sur deux
plans correspondant a deux altitudes.
Quand les ennemis sont trop nom-
breux, il y a la possibilité de leur échap-
per, soit en les survolant, soit en
effectuant un rase-mottes. A part cette
caracteristique, Vertical Force est un
shoot des plus classique. Le scrolling
est vertical et les vagues de vaisseaux
ennemis se succedent rapidement. Les
inévitables bonus procurent cing armes
différentes bien utiles pour affronter
les boss de fin de niveaux. Aprés cette
séguence émotion, revenons au calme
du Virtual Golf.
Cette cartouche
de huit mégas
est le premier
golf du VB.
T & E soft n’en
est pas a son
premier essail en
matiére de simulation, mais ce titre est
certainement le plus réussi. Le relief
procure Ici un impression tres réaliste :
la pente des cours, les arbres, la mon-
tagne sont convaincants. Un mode
tournoi permet d'affronter d'autres
joueurs sur la méme machine. Mais
avant il est recommandé de s'entrainer
avec le « stroke play ». Via un tableau
d’options, il est méme possible de ré-
gler la profondeur pour augmenter |a
sensation de relief. Toutes les caracté-
ristiques de ce sport sont
également présentes : choix
du club, de la direction du
coup, de la puissance de
frappe, de la position des
pieds, du spin de la ball, etc.
De quoi s'amuser a tout
contréler avant de finir les dix-huit
trous ! Le calme est propice a la ré-
flexion, profitons en pour voir de plus
prés Virtual Tetris de BB Ace. Tetris n‘a
rien perdu de son intérét en passant
sur le VB ! Le but du jeu est toujours
d’empiler des blocs mais cette fois, il y

a trois modes. Un de ces modes in-
nove car il permet de jouer sur deux
plans verticaux paralléles. Le joueur
peut a tout moment passer d'une sur-
face a |'autre ce qui augmente la diffi-
culté. « The last but not the least »
Mario Crash arrive en septembre.
S. Miyamoto, créateur de Mario et de
Donkey Kong, a collaboré au dévelop-
pement de ce titre. Ce jeu de plates-
formes vous donne la possibilité d’évo-
luer sur deux plans. La prise en main
du jeu requiére quelques minutes pour
se familiariser | Ce Mario peut don-
ner une impression de déja vu puisque
les décors sont tirés du premier Mario
Bros ! Tous les personnages familiers
de I'univers de Miyamoto sont pré-
sents : Goomba, Koopa et Mushroom
en téte. Tres proche de I'esprit des pre-
miers Mario Bros, Mario Crash ne de-
mande qu’a devenir un classique !

Mario Crash.

Virtua Tetris.
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O jectif FR NCE

Le monde de la distribution est peu connu du grand public,
mais occupe une place majeure dans le circuit économique
du marché de I'éelectroniqgue de loisir. Funsoft, la société
de distribution la plus implantée en Europe, cherche de nouveaux
terrains. Elle a derniérement jeté son dévolu sur la France.

unsoft, c’est une entreprise florissante dont le
chiffre d'affaires représente plus de 700 millions
de francs, mais c'est surtout un leader de la dis-
tribution dans plusieurs pays européens. Huit
pays sont déja sous la coupe de la grande et
ambitieuse société de distribution. En Allemagne, Funsoft
représente 63,3 % du
marché de la distribution
a ftravers Rushware et
Softgold, deux sociétés
appartenant en totalité
a Funsoft. En Belgique,
au Luxembourg et en
Hollande, Funsoft pos-

=
|
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qui exerce dans le domaine du loisir et qui a vendu plus de 35
millions de produits en 1994. De plus, le principal actionnaire
de Funsoft UK est Menzies, une firme d'édition qui posséde
plus de 20 % du marché de la presse leur assurant une cou-
verture médiatique assez importante, au moins en Grande-
Bretagne. L'objectif avoué de Funsoft est d'étre, a terme,
.1 présent dans le monde
f = entier. Il n‘est donc pas
'T‘i S
|

surprenant de retrouver

Funsoft au Japon et aux
Etats-Unis, ol le passage
est obligatoire pour une
entreprise impliquée dans
I'industrie du loisir inter-

-

sede plus de 50 % de
part de marché. L'année
derniére, la Suisse et
I"Autriche ont rejoint

Gremlin|
[LICTE A E ]

actif. D'l a la fin de
I'année, Funsoft espére
aussi étre présent en
Espagne, en Italie et en

les terrains conquis de
Funsoft et représentent
aujourd’hui plus de 100
millions de francs de
chiffre d'affaires. Puis, en
1995, Funsoft s'est in-
teressé a nos voisins
d'Outre-Manche, les An-
glais, et s'est implante
en Angleterre en juin a
travers THE, un grossiste

Funsoft, leader européen de la distribution, fait ses premiers pas en
France. L’'ambition et les moyens ne manquent pas pour s'imposer.

Scandinavie, mais c'est
la France qui est aujour-
d’hui au ceeur du débat.
La succursale de la so-
ciété est ouverte depuis
quelques semaines a
Boulogne, et prévoit déja
la prise en charge d'une
trentaine de produits
avant noél 1995 dans
notre pays.



phares de

Gremlin,
un des labels &

de Funsoft |




(Zoom )

'm’ empire en pleine croissance

a plus grande opération de
I'‘année en cours pour
Funsoft a été I'accord passé

Outre les sociétées
de distribution

entre la firme et Virgin

a"emanqes Sound and Vision (ndir : ne
et anglaises pas confondre avec Virgin Interactive
Entertainment !) pour la distribution

(RUShwarer d'un certain nombre de licences, dont

Snoopy. Ce jeu est ludique et met en
scéne les personnages de Schultz avec
des graphismes trés proches de4a bande
dessinée. Outre VSV, Funsoft détient les
droits de Playmates pour la distribution
européenne de Earthworm Jim 1 et 2 sur
PC CD-Rom, ainsi que de Rainbow Art
pour la diffusion de Turrican |l, toujours
pour le PC CD-Rom. Mais le label le plus
présent dans |'actualité de I'électronique
de loisir est certainement Gremlin, dont
Funsoft détient environ 25 % des parts.
Une demi-douzaine de produits sont
prévus pour la fin de l'année sur les
nouvelles consoles (Saturn, PlayStation),
ainsi que sur CD-Rom. Nous ne
parlerons, ici, que des jeux qui
sortent sur les technolo-
gies consoles, bien
entendu !

Tout d'abord, il est
primordial de pré-
senter le prochain
hit dans le do-
maine des simu-
lations sportives :

Softgold, etc),
Funsoft a acquis,
pour asseoir

son empire,

des labels d’édition
de haute qualité.

CD CONSOLES SEPTEMBRE 1995

Actua Soccer. Gremlin a utilisé les plus

recentes technologies de Motion
Analysis pour reproduire les mouve-
ments des joueurs de football internatio-
naux dans lintention de générer la
simulation de football la plus réaliste qui
soit. Gremlin s'est payé le luxe de s'offrir
les commentaires salés de Barry Davies,
le_.commentateur sportif le plus en vue
en Grande-Bretagne, afin de recréer
I'ambiance d'un vrai match. Pour parler
performance, sachez que le jeu propose
une caméra intelligente qui donne un
rythme d'enfer a la partie. Actua Soccer
contient 44 equipes internationales (les
véritables noms des joueurs sont com-
pris 1) avec la possibilités de les modifier.
Les joueurs, les arbitres et les officiels qui
apparaissent a I'ecran ont tous été creés
a partir de Motion Capture. De plus,
toutes les actions possibles sont
presentes dans le jeu (tackle, téte,
bicyclette, talonnade, etc.) et trés bien
réalisées. L'animation du jeu est (pour ce
qu’on a pu en juger) sans faille. Actua
Soccer reste tourné vers |'arcade, si cela
peut rassurer les puristes du genre, et
doit normalement voir le jour en
octobre. Vient ensuite Actua Golf qui,
comme son nom l'indigue, est une simu-
lation de golf destinée a un public
désireux de ne pas se contenter
d'appuyer trois fois sur un bouton pour
mettre la balle au fond du trou. Le
joueur devra se familiariser avec les
rudiments du noble sport pour réussir



LOADED
ET ACTUA GOLF
SONT PREVUS
POUR OCTOBRE

a travers Loaded. Dans un labyrinthe,
vous dirigez un sprite mal luné qui n'a
aucun scrupule a détruire tous ses
adversaires. Ce jeu est équipé d'une
option Link pour PlayStation, qui permet
a deux heureux possesseurs de la console
de s'en donner a cceur joie ensemble.
Loaded et Actu Golf sont prévus pour
octobre. Alien Virus, sur
Saturn et PlayStation devrait
se placer comme l'un des Turrican 2 doit arriver sur Saturn et
meilleurs jeu d'aventure en  PlayStation d'ici fin 95. On ne présente
« Point and Click » sur les plus ce jeu déja disponible sur bon
nouvelles consoles. Linter- nombre de supports et qui se classe
face est tres simple ; vous  parmi les meilleurs jeux de kill ‘em all du
déplacez votre curseur sur marché. Votre robot super-armé doit
'écran et manipulez les éradiquer la menace alien sur plusieurs
objets qui se trouvent en planétes du systéme... Vous voila au
face de vous, via des icones  courant des prochains logiciels & venir du
trés faciles d'accés. Enfin, tout nouveau label Funsoft France,

-
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des parcours corrects. Comme pour
Actua Soccer, c'est la technique du
Motion Capture qui permet de reproduire
parfaitement les mouvements d'un
véritable golfeur. L'environnement
tridimensionnel et les effets de caméra
rendent une impression de calme qui
relaxe le joueur. Enfin, chapeau bas a
Gremlin Interactive pour avoir su donner
un coup de neuf au concept du Gauntlet

CD CONSOLES SEP

i
o
7




CD CONSOLES SEPTEMBRE 1997

wJ
=]

(Loom )

(Oterview FUNSOFT

EN DIRECT AVEC

Baroudeur des jeux
vidéo, Thomas Ormond
connait tout de notre
marché. Pensez dong,
au milieu des années 80,
il a contribueé

a la naissance de celui-ci.
Aujourd’hui, fort de son
expeéerience

et de sa position chez
Funsoft, il nous livre

ses impressions.

Tnomias ORMOND

cnc avant tout, je vais vous

demander de vous présenter a nos
lecteurs qui ne vous connaissent pas
forcément méme si votre parcours dans
notre univers ludique est déja riche.

TH : Thomas Ormond, donc ! 1. B0 m, 75 kg,
moins de cheveux qu'il y a dix ans puisque je suis
dans cette industrie depuis |985, avec des postes
de responsable de diverses filiales, telles que
Activision France, Micropase France, Activision
Europe, un passage rapide dans une société de
distribution du nom d'EMS, une collaboration
rapide de consultant avec mon ami Elliot
Grassiano, chez Microids, et maintenant depuis
95, Funsoft France, émanation du groupe anglo-
allemand du méme nom. Mon but était d'implan-
ter en France des gens qui n'étaient pas [a, des dis-
tributeurs, afin de répondre aux besoins

permanents des revendeurs avec aussi de

Les deux principaux labels d’édition de la firme Funsoft sont Gremlin (Switch Blade, sur
Amiga et Atari ST, par exemple) et Rainbow Arts (Turrican, paru également sur Amiga et
Atari ST). D’ici a la fin de I'année, Funsoft compte distribuer une trentaine de produits.

nouvelles maniéres de travailler, d'autres habi-
tudes. Fort de mon existence avec la société EMS,
notamment avec la distribution de [|'énorme
succés Schtroumpfs dinfogrames, jai approché ce
groupe grandissant, Funsoft, qui a la base dépend
du groupe Rushware, le plus important distribu-
teur allemand, situé a Dusseldorf. Funsoft est une
holding qui appartient a trois partenaires. En gros,
un tiers est détenu par la chaine de distribution de
presse anglaise Mencies qui réalise un chiffre
d'affaires de |12 & |5 milliards de francs par an.
Mencies est le concurrent direct de VWH Smith en
Angleterre, coté en bourse a la City (la bourse
anglaise). Le reste est partagé entre les deux
présidents de Funsoft, messieurs Rabe et
Goeldner et une société de capital risque de
Hambourg. Funsoft est un groupe qui pése dans
les 700 a 800 millions de francs de chiffre
d'affaires par an avec une filiale en Hollande, en
Allemagne, en Suisse/Autriche, en France donc,
avec une entité édition et distribution et en
Angleterre avec THE. Pour la fin de l'année, nous
sommes en train de finaliser trois accords en
Scandinavie, Espagne et ltalie. Le groupe Funsoft
sera donc la plus grosse entité de réédition et de
distribution en Europe puisque nos concurrents
directs, Electronic Arts ou Virgin ne sont
implantés que dans les trois plus importants pays

d'europe : Angleterre, France et Allemagne.

unu : quels labels représentez-

vous ?

TH : Gremlin tout d'abord, dont nous
possédons 25 %. Nous nous occupons de toute
leur distribution et marketing pour I'Europe. Le
deuxiéme label n'est autre que Rainbow Arts
qui existe depuis le milieu des année B0 avec a
I'époque un gros titre, Turrican. Nous
possédons aussi un certain nombre de studios
dont Greenwood en Angleterre et sommes
bien sir lies a d’autres studios de développe-

ment externes.

unu : un studio de développement

francais est envisageable ?

TH : la premiere étape pour Funsoft. c'est de



mettre en place une structure de localisation des
produits, de marketing, de promotion/communi-
cation et de distribution. U'étape numéro 2 se
sera en 96, pas avant d'opérer un rapprochement
avec des gens dans le développement, sous forme

de partenariat ou d'acquisition.

unc : quelles sont vos ambitions

sur le marché a terme ?

TH : Funsoft France s'est installé a Paris
officiellement depuis le mois  d'avril,
officieusement depuis le mois de janvier. Notre
objectif numéro un est de vendre nos propres
labels, Gremlin, Rainbow Arts, Greenwood...
mais nous avons aussi une deuxiéme activite,
cest la réédition et la distribution. Pour cela,
Funsoft distribuera des produits surtout sous
licence, charge 4 nous de localiser ces produits en
francais, de communiquer dessus et de les distri-
buer. Dans cette optique, la plus grosse nouvelle
cest la signature de Virgin Sound & Visions, une
filiale du groupe Virgin appartenant toujours i
Richard Branson, qui s'occupe de softs
loisirs/culturels et éducatifs. Cette société
detient par exemple la licence Snoopy. Cet
accord exclusif pour I'Europe concerne le réédi-
tion et la distribution de leur titres, ce qui veut
dire beaucoup de travail de localisation car aucun
de ces titres ne sortira sur le marché sans étre
traduit. Voila sans aucun doute la plus grosse
annonce emanant du groupe Funsoft avec bien
sur la signature pour 'Angleterre de la distribu-
tion de tous les produits Nintendo consoles et
cartouches et de la future Ultra 64 via la société
THE, Nintendo fermant ses portes dans ce pays.
Cela ne concerne pas la France, bien sdr, je
rassure Nintendo et mon excellent ami, Bernard
Prat. Enfin, sachez que nous avons signé aussi le
label americain Trimark pour des produits
CD-Rom PC et Playmates avec Earthworm [im

toujours sur PC-Rom.

unu ! justement, comment voyez-
vous le marché en France entre la

consoles et le CD-Rom PC ?

TH : ce que je vois, c'est qu'évidemment le
marché |6 bits se meurt au niveau marketing
méme 5'il est encore trés présent au niveau des
ventes. Il se meurt aussi au niveau prix et
nouveautés. A I'heure actuelle, c'est terminé, les
editeurs n'investissent plus dans les cartouches
mais dans les futures plates-formes consoles,
C'est donc typiquement [affaire de Ia
distribution qui peut faire de l'argent sur ces

La récente implantation de Funsoft en France offre @ Thomas Ormond de nombreuses
responsabilités, ainsi qu'une bonne somme de travail.

produits. Les éditeurs n'ont plus rien & gagner,
exceptes Sega et Nintendo bien sir puisqu'ils
fixent les prix et fabriquent les cartouches.
Concernant les 32 bits, nous sommes tous en
attente des premiers résultats. Chez Funsoft,
nous esperons que ces consoles vont marcher

'ESTLA ..

car nous y croyons beaucoup. Il semble qu'en
Europe, la PlayStation soit plus dans les esprits,
je ne sais pourquoi, peut-étre une question de
marketing bien que, a notre niveau, les gens de
Sony ne soient pas trés accessibles ni

coopératifs dans les négociations et Ia
communication. C'est difficile pour nous car
nous sommes éditeurs sur cette machine et ce
n'est pas bon de travailler dans le vague. Alors
bien sdr, lorsque ce n'est pas facile de travailler,
on se retourne vers ce qui est plus facile, a
savoir le CD-Rom PC qui prend une place

grandissante en hardware et donc en software.

cnu : 'accord portant sur la

distribution anglaise des produits

Nintendo vous ouvre-t-il les portes de
I'Ultra 64 ?
TH : nous n'avons pas du tout décidé, dans le
groupe, d'éditer sur Ultra 64. Je crois que nous
aurions le potentiel d'étre editeur et distributeur,
cela ne fait aucun doute. C'est juste que nous
n'avons pas décidé, techni-
quement, de suivre la car-
touche de I'Ultra 64. La cul-
ture du groupe Funsoft et
ses dirigeants nous

rapproche définitivement
s. des machines CD-Rom, c'est-

a-dire de Sega ou de Sony.

nnc : quid de la

3DO et de la Jaguar CD ?

TH : 3DO, nous n'en parlons pas du tout, du
tout ! Quand a la Jaguar, le marché n'est pas
encore assez important. Nous allons plutot
essayer de suivre le gros de la troupe, cela
demande déja des investissements colossaux,
NOus ne pouvons pas nous permettre de faire
des paris sur tel ou tel format, en tout cas cette
année. Pour ce qui est de nous aventurer sur
d'autres plates-formes, nous verrons en 96.

unu : un dernier mot ?
TH

: juste préciser encore une fois le travail de
Funsoft et dire que nous somme un éditeur/distri-
buteur. |l faut que ce soit bien clair !
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Venez chague mois vous mesurer aux deux super-eros
S0nIC : Waro dans Iuiver impitoyable des jeux vidéos,

pour 52F seulement, dans tous les kiosques,



(Co'mpte-rendu )

\

Annoncé depuis quelques mois
et présenté a de nombreux
salons, I' « Add-On » CD d’Atari
pour sa console 64 bits

a fait couler beaucoup d’encre
sans que personne ne puisse vraiment dire

quels titres tourneraient dessus.

Jaguar de base. Enfin, pour ceux qui voudrait
acheter une machine, sachez que |la
Jaguar est vendue, depuis le premier
septembre au prix initial de 990 F (!), donc
sans jeu et avec une seule manette. Les
« bundle » sont réactualisés dans les pays
d’Europe. Pour 1 490 F, vous pouvez
acqueérir Doom et un paddle supplémen-
taire en méme temps que votre console.
D'ici a noél, une vingtaine de titres
doivent remplir les étageres des
revendeurs avant de s'installer
confortablement dans le salon du
Jaguar-maniac. En fin de
dossier, on vous parlera
des prochains titres
exclusifs de la fime Atari
pour la Jaguar CD...

eptembre est a marquer d‘une pierre
blanche pour les possésseurs de
Jaguar, puisque c'est la date a laquelle
le CD-Rom compatible avec la console
64 bits doit faire son apparition.
Préevue initialement pour mars 95, il aura fallu
attendre des mois avant d’ en entendre parler &

nouveau, victime d'une
politique de « stand-by »,
elle-méme imposée par le
boom des - nouvelles
consoles  (Saturn et
PlayStation) ! Disponible
a 1 390 F chez les
meilleurs revendeurs, le CD-
Rom bénéficiera de la sortie simultanée d'une multitude
de produit. Mais les pro-cartouche ne seront pas décus,
puisque de nombreux titres font leur apparition pour la

)
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(Compte-rendu )

@ arrivent sur Jaguar CD

En septembre, Atari PSEFEtNDIER 3000
lance un nouveau ‘'ZEPtEMPre

pri)( pour Sa maChinE, J eff Minter fait profiter le pous-

siereux Defender de son grain

Ia rendant eNCOore de folie et le remet au godt du jour.
Le jeu possede plus de sprites, plus

plus aCCESSIble d‘options mais conserve toujours les
au public éléments qui ont fait son succes :

une jouabilité parfaite et inégalée.

POUI’ marquer La version 2000 met en avant des

I -« » o » graphismes en True Color lissés et plus de six scrolling parallax donnant un effet de
Ie Coup, d SOUEte profondeur réussi. Les nostalgiques auront certainement la larme a I'ceil ! v

arrose le marche
de softs cartouches
de bonne qualité.

BREAKOUT 2000
(Septembre)

| s'agit simplement d'une remise
a neuf du Breakout classique. Le
concept du casse-brique est connu et
Atari fait preuve d'originalité en
ajoutant des éléments modernes : une
vision en profondeur tridimensionnelle
et la possibilité de jouer a deux
simultanement. +

Illlll'.lll.llll'lll..l.'

WHITE MEN

Sl =~ CAN'T JUMP
Couvr pE THEATRE (Septembre)

Ted Hoff, le nouveau président d'Atari en Amérique du L e Street Ball est a I"honneur
Nord, a annoncé récemment que le projet Fight For Life était interrompu. avec White Man Can't Jump,
Pourtant le jeu était en phase trés avancée et se préparait a étre commercia- un titre qui doit vous sembler
lisé dans les prochains mois. Cette décision pour le moins surprenante est le familier. Atari a récupéré la licence
fruit d'une logique éclatante qui n'a pas échappé a Ted Hoff. Depuis prés d'un du film du méme nom pour dévelop-
an que Francois Bernard et son équipe tra- per un jeu de basket-ball en 3D ou
vaillent sur ce projet, ils ont fait de signi- les effets de caméra sont spectacu-
fiants progrés dans la recherche d’outils laires et les animations trés réalistes.
de développement et sur la maniére de Un adaptateur, vendu avec la
tirer profit des capacités de la Jaguar. cartouche, permet a quatre joueurs
Malheureusement, Atari constate que le de participer simultanément.

jeu (tel qu'il est actuellement) n'exploite
pas a fond la machine et n'est pas repré-
sentatif de la qualité et de la profondeur
qu'on est en droit d'attendre du systeme
64 bits de la Jaguar. Le jeu est repris
complétement par la méme équipe qui va utilisé toutes les connaissances
acquises au cours de cette année et fabriqué de nouveaux outils pour donner a
Fight for Life la qualité d'un Tekken ou d'un Toh Shin Den. Il est réconfortant de
voir qu'Atari fait de son mieux pour mettre la Jaguar a son avantage.
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LA REALITE VIRTUELLE

Jusqu'a présent, les mots
réalité virtuelle sonnaient mysté-
rieusement aux oreilles de ceux
qui prétaient attention aux bruits
de couloirs et aux annonces dis-
crétes d'Atari. Le casque virtuel
de cette société est déja finalisé
et attend d'étre commercialisé

en fin d'année. Le prix de
vente n'est pas
encore  fixé,

mais ne devrait pas dépasser les 1 500 F. Certains titres sont déja
prévus pour tourner sur ce support original : Zone Hunter, un
clone de doom trés bien réalisé, et Vid Grid, un jeu assez origi-
nal dans son concept. Il faut réassembler les différentes parties

de I'image d'un clip vidéo en un temps limité.

RAYMAN ccccee
(Septembre) .

dyman est sans conteste
le meilleur jeu de plates-
formes, ou au moins le plus
amusant et le mieux réalisé, du
marché console. La Jaguar
I'accueille @ son tour avec une
certaine fierté. Les personnages
toonesques sont géniaux et
I"aventure trés accrocheuse. ¢

FLIP OUT!
(Septembre)

ULTRA VORTEK
(Septembre)

La seule originalité d'Ultra Vortek,
c'est qu'il est le premier jeu a utiliser
le paddle six boutons de la Jaguar et qu'il
existe une option « Lock-out » de censure
destinée a interrompre le flot de sang qui
arrose le jeu. Sinon, il s'agit d'un jeu de
combat dlassique avec ses coups spéciaux
et sa multitude de personnages. v

MERCURY
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L originalité est sans conteste le leitmotiv de Flip Qut qui, au premier abord,

semble complétement déroutant et incompréhensible. Vous devez faire

tournoyer des carrés colorés de maniére & constituer un assemblage homogeéne,
tout en empéchant des aliens demeurés de saboter votre travail. Simple, non ? ¢
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(Compte-rendu )

@ arrivent sur Jaguar CD

Aujourd’hui,

la Jaguar prend

une nouvelle route,
guidée par la
technologie CD

qui vient se greffer
au-dessus de la
carcasse rouge

et noire de la béte.
Bien entendu,

le Hardware ne vient
jamais seul et plus
d'une dizaine de
titres accompagnent
sa sortie. Nous
avons effectué

une sélection des
meilleurs a venir.

HIGHLANDER
(Octobre)

tan, en reprenant la licen-

ce du film, vous donne
I'occasion d'incarner un immortel, Quentin
Mc Leod, dans une aventure hors du
commun. La réalisation fait penser a Alone
In The Dark et Ecstatica, deux excellents
titres PC, et méle les meilleurs éléments
de ces jeux : intrigue, mode de déplace-
ment original, scénario efficace... v

POWER DRIVE -
RALLY
(Octobre) v

prés la Mega Drive et la Super

Nintendo, Power Drive Rally
débargue sur Jaguar et se montre a la
hauteur du systeme 64 bits de la machine.
Amusant, excitant et entrainant, ce titre
procure des sensations uniques ! v

BLACK ICE / WHITE
NOISE
(Octobre)

e titre du jeu, comme le jeu lui

méme d'ailleurs, est intriguant.
'action prend place dans un futur
cataclysmique, ambiance Cyberpunk,
ou votre principale occupation est la
survie. Black Ice est un assemblage de
plusieurs concepts : Doom (pour la vue
suggestive)
et Prisonner
of Ice (pour
les vues en
recul). v
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[* INTERVIEW ]

Reéaction de Jean Richen

Atari oppose

a ses détracteurs
une position stable
et une logique

de marché tournée
vers |'univers 16 bits.
La Jaguar sous les
feux de la rampe...

CDC - Atari semble
bien marcher avec sa

Jaguar, aux Etats-Unis,
mais le marché euro-
péen ne semble pas
décidé a adopter
yotre félin.

JR. - Ce n'est pas tout a fait vrai. La
Jaguar fut la premiére console vraiment
novatrice (du fait de son systéme 64
bits) a faire son apparition sur le marche
de |'électronique de loisirs, partout dans
le monde. Ses ventes furent déja tres

satisfaisantes les premiers mois qui ont
suivi son lancement et aujourd’hul
encore, de nombreuses personnes, en
Europe comme aux Etats-Unis, viennent
a la Jaguar...

CDC - Mais pourquoi la promotion
est-elle aussi faible en France ?

J.R. - nous ne pouvons pas allouer un
budget suffisant pour couvrir la totalité
du territoire.. De plus, la promotion de
la Jaguar, avec la demande qui reste
basse, ne s'impose pas pour le
moment. Le marché est en pleine
mutation, ce qui est perturbant pour les
consommateurs et les éditeurs. Lorsque
les agents auront trouve leur place dans
le drcuit, il faudra a ce moment la



MYST
(Septembre)

M yst est un jeu d'aventul

qui propose une série
d'énigmes plus hardues les unes que
les autres et qui vous fait découvrir,
via une serie d'images

statiqgues, un
monde
magigue ou
rnen ne
semble étre
normal. v

Voici les deux plus gros titres a venir
sur la Jaguar CD. Malheureusement,
pour des raisons indépendantes de

notre volonteé, nous ne sommes pas
en mesure de vous présenter des
Images de ces jeux. Le mois prochain,
c'est promis, on vous les montrera !

ATTACK OF THE
MUTANT
PINGUINS
(Novembre)

emmings fait des émules et
AOMP reprend avec brio un
concept génial. Vous devez mener
des pingouins dijonctés d'un point a
I'autre d'un niveau. Linterface est
tres gerable et le jeu trés beau. v .

PRESS B TO START

OR A FOR PANDEY CNIUM
‘ - i 1

«C_rS8E ‘stR1sE.
“LICERCED 10 aTIA

ZERO-5
(Novembre)

L a Jaguar prouve qu'elle
capable, méme si ce n'est pas
son but, de rivaliser avec la
PlayStation et la Saturn avec des titres
comme Zero-5. Ce shoot'em up est
particulierement excellent. Imaginez
ThunderfForce lll en 3D hyper rapide et
VOUS aurez une idée de ce que peut-
etre Zero-5 ! C'est tres rythme, trés
jouable et techniquement impression-
nant ! Les photos étant indisponibles
pour le moment, il vous faut encore
attendre un petit mois avant de
pouvolr admirer les talents du fauve
d'Atari. S'il faut parler d‘un soft pour
lancer tres haut la Jaguar CD, C'est
bien Zero-5 ! v

rendu )
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prendre en compte le c6té marketing
et s'appuyer sur une campagne de
pub massive.

CDC - La Jaguar ne risque-t-elle pas
(e se casser les dents devant la Saturn et
la PlayStation, les favorites ?

J.R. - Atar n'évolue pas dans le méme
sens que ces sol-disant concurrents. La
Jaguar ne doit pas étre mise dans le
meéme panier que la Saturn et la
PlayStation. Ces machines se battent
pour la possession d'un terrain qui n'est
pas celui de notre console. La Jaguar se
situe dans le marché de la Super
Nintendo et de la Mega Drive, c'est &
dire dans une fourchette de prix infé-
rieure a mille francs ! Pour le méme prix,

le consommateur peut se munir d'une
machine au potentiel plus large que les
16 bits de Sega et de Nintendo avec une
bonne logitheque.

CDC - Ce qui signifie que la Jaguar
sera entraineée dans le déclin imminent
des consoles 16 bits ?

JR. - Le marcheé ludigue n'est pas prét
d'étre debarrassé des consoles 16 bits,
|'en suis certain ! Les journalistes un peu
z6lés et dépassés par les événements,
qui ont annoncé la déchéance des
consoles 16 bits avant I'heure se sont
laissés leurrés par |'arrivée fracassante
des machine de Sega et de Sony. La
Jaguar a encore de belles années devant
elle, et sa logithégue va croissante.

CDC - Ce n'est pas plutdt une facade
destinée a preparer I'amvée de la Jaguar Il ?

JR. - Pas du tout ! La Jaguar est
destinée a un certain marché tandis que
la Jaguar Il s'oriente vers un plus haut
niveau. Les objectifs de ces deux
machines sont différents. La Jaguar |l
vise un public plus mature et sera beau-
coup plus puissante qgue la PlayStation
et la Saturn. Elle se situe plutét comme
une concurrente de |'Ultra 64.

CDC - En conclusion, quels sont vos
objectifs et vos ambitions pour la Jaguar ?

JR. - De nombreuses années pros-
peres, une présence de plus en plus
forte sur le marché et la multiplication
de titres de qualité pour la Jaguar,
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(CEompte-rendu )

La technologie 3D
et les outils

de modélisation
sont les fers de lance
des consoles de la

« Next Generation ».
La Jaguar n’est

pas exempte,

bien sir, et le prouve
a travers des

produits tels que
Space War 2000 ou
Commander Blood.

-.l'.lll'lllll.l'll.l.ll»

@ arrivent sur Jaguar CD

SPACE WAR 2000
(Octobre / Novembre)

| manquait une simulation spatiale a

la logithéque de la Jaguar, cC'est
maintenant une lacune de comblée avec
Space War 2000. Des adversaires tridi-
mensionnels trés bien réalisés s'opposent
a vous dans des luttes sanglantes ! «

PRIMAL RAGE

COMMANDER °°°
(Septembre)

BLOOD o
(Octobre)  /

€

e coin-up Primal Rage etant un
formidable succés en arcade, le
jeu devait inévitablement arriver sur un
support console. C'est Time Warner qui
s'occupe de la conversion du seul jeu de
combat opposant...des dinosaures !!

liere de ce
jeu est tres
prenante
C'est cer-
tain, il fera
passer des
heures de
plaisir aux
joueurs les

peuples divers et varies. ¢

CARACTERISTIOUES TECHNIQUES

CD CONSOLES SEPIEMBRE 1997
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L' « Add-On » CD
de la Jaguar est
un lecteur
performant double
vitesse qui permet
de lire tous type de
disques. Voici un
descriptif sommaire
des caractéristiques
de |la machine.

*Compatible avec la Jaguar
traditionnelle

*Mécanisme CD-Rom double
vitesse

*Lit les CD audio standard
*Capacité de stockage de 790
Mbyte |
*Lecture de donnée a 352.8
KByte/second

*La technologie Cinepak permet la diffusion plein écran, True Color
et en full-motion d'une séquence cinématique en 24 images
par seconde

*Des Vidéo CD peuvent étre regardées via une cartouche MPEG
*Taille : 17,6 x 28,4 x 9,5 cm

*Poids : 600 gr

ommander Blood est un tres
vieux |jeu réactualisé et remis
au golt du jour. L'ambiance particu-

plus difficiles. Vous étes un globe-trotter
spatial établissant des contacts avec des
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la success story
made In Japan

~ DOSSIER réalisé par Christophe KAGOTANI

u lendemain de la deuxieme guerre mondiale, trois jeunes
ingénieurs fraichement diplémeés décident de fabriquer, au fond
d'un garage, un poste de radio « made in Japan ». Sony est ne...
Parmi ces trois farfelus, un certain monsieur Morita Président-
directeur général de SONY, jusqu'en 1994 ! On retrouve ici une
épopée tout a fait semblable a celles qui caractérisent les réussites
américaines de Microsoft ou encore d'Apple Computer. Apres cette
premiére réussite commerciale, Sony se lance alors sur tous les biens de
consommation dont les japonais ont cruellement besoin dans un Japon
exsangue : magnétophones, téléviseurs, radio-cassette, chaine Hi-fi...
Le réle de Morita est considérable. Il pousse souvent sa société dans des
paris techniques difficiles, prouvant qu'une société japonaise est capable
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d'égaler et de dépasser les grands groupes occidentaux. Trois éléments
caractérisent alors un produit Sony : innovation, qualite, duree !
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DU GARAGE

a la mu ltinationale

Depuis sa fonda-
tion, Sony a tou-
jours essayé de se
rendre maitre de
son environnement
economique, pour
pouvoir croitre en
toute tranquillité. C'est ainsi

que la firme japonaise, devenue
rapidement le géeant mondial de |'audio-
vidéo, a constamment pratique une
politiqgue de « concentration verticale ».
Ce processus vise a devenir maitre de
toute la chaine de fabrication d'un
produit, depuis les matieres premieres,

La firme japonaise a constamment

pratiqué une politique

de concentration verticale.

jusqu’a la distribution. Cette politique a
mené la societé a s'impliquer de plus en
plus dans des activités annexes mais
toujours complémentaires a son activité
principale publication et edition,
imagerie de synthese, télévision et
télécommunications, informatique et
multimedia, studio de design... Par

Chris Deering,
président de
Sony Computer
Entertainment
Europe déclare :
« La PlayStation
est un enjeu
mondial. Pour
nous, c’est le
plus important
lancement
hardware

de la décennie. »

]

exemple, la technologie du Trinitron pour
les téléviseurs, a permis a Sony de
s'imposer sur le marché des écrans
informatiques. Et c'est donc tout
naturellement qu'au
cours de la premiere
vague  informatique
ludique des années 80,
Sony s'implique dans le
standard « MSX ».
Malgre la sortie du
« MSX2 Plus », le marché des MSX
s'effondre au profit de la console de jeu
avec la Famicom (NES) de Nintendo. Cet
échec fait renoncer Sony a ce marché
naissant et déja si lucratif qu'est celui du

mondilale.

La gamme MSX, en Poccurence le MSX2
Plus de Sony, fut la premiére expérience
de Sony dans le marché du jeu vidéo.

jeu vidéo, en tout cas pour un temps !
Comme un malheur n'arrive jamais seul,
Sony subit une lourde defaite dans le
monde de la vidéo familiale avec la victoire
de la norme VHS de JVC (Matsushita).
Pourtant, le Betamax était techniquement
supérieur. Mais ne nous inquiétons pas
pour la santé financiére de Sony qui,
grace aux déferlements provoques par le
succes du Walkman a travers le monde,
arrondit ses fin de mois !

Enfin, Sony prend le bon virage au bon
moment avec une nouvelle technologie

B Le CES de Chicago 1991

L’épisode du salon CES de Chicago 9/ restera dans les annales. A cette époque, Sony
et Nintendo travaillaient de concert pour la PlayStation d’alors, machine CD-Rom
compatible avec les cartouches de la Super Famicom. Mais les dirigeants de Nintendo
supportaient de moins en moins les exigences de Sony, notamment en terme de royautes
et de licenses concernant le développement sur le CD-Rom de la Super Nintendo.

Un mois avant le début du CES, Minoru Arakawa (le gendre du grand patron) et
Howard Lincoln (la patron de Nintendo Of America) firent un voyage chez Philips, a
I'insue de Sony, pour signer un contrat permettant au géant d’Eindhoven de dévelop-
per un lecteur CD-Rom pour Nintendo. Lors du salon, alors que Sony venait d’annon-
cer officiellement son partenariat avec Nintendo, Nintendo annoncait son partenariat
avec Philips. Panique générale chez Sony. Cette date marque le début de la volonté
pour Sony d’élaborer une machine par leurs soins, la PlayStation d’aujourd’hui. Par la
suite, Sony, Philips et Nintendo tentérent, en vain, de recoller les morceaux.



I A la maniére des Game Boy et des Game
Gear, Sony possede dans ses cartons
un projet de PlayStation de différentes
couleurs (6 au total). En fait, ce genre de projet
ne serait mis en application que dans le seul but
ge relancer les ventes de la machine au cas ou elle
connaitrait des ralentissements inquiétants.

que la societé met au point avec Philips |
Vous avez trouve cette nouveaute c'est
le Compact Disc. Le lancement réussi de
son Discman conforte Sony a aller encore
plus loin toujours avec Philips, cela
débouche sur le Laser Disc. Dans sa
lancee, la firme japonaise participe a la
mise au point du CD-Rom, une
revolution en informatique, puis du LD-
Rom en collaboration avec Pionner, un
monstre qui peut stocker jusqu’a 440
Go de données |

Dans le monde du jeu vidéo, encore
largement dominé par la cartouche,
Nintendo a acquis la suprématie dans le
domaine des consoles 8 Bits. En effet, sa
NES triomphe partout. Mais un jeune
challenger nommé Sega, qui a connu un
succes inégal avec sa Master System a
technologie 8 Bits, lance son arme
ultime en 1990 : la Mega Drive 16 Bits
stéreo. Sega commence assez tot a
entrevoir toutes les possibilites offertes
par le support CD. Une alliance avec JVC
ui permet de lancer le projet Mega-CD.
Pendant ce temps, Nintendo, pris de
cours, décide de lancer a son tour son
projet CD-Rom. Pour cela, le pére Mario
doit obtenir la coopération d'un grand
du CD, Sony. Sa presence dans |'industrie
du jeu vidéo ne date pas de cet appel
d'offre. En effet, en temps que géant de
I'electronic, Sony était déja le créateur
du systtme de développement de la
Super Famicom et de sa carte vidéo,
point fort de la machine. C'est pourquoi
le n°1 du jeu vidéo de |'époque demande a

B Les chiffres de Sony

Le chemin parcouru par Sony en prés
de 50 ans est impresionnant. Avec

500 § de capital initial, ses dirigeants
en ont fait une société au chiffre
d’affaires colossal, véritable fleuron de
I'économie japonaise. Pour connaitre
le chiffre d’affaires, il faut diviser
environ les chiifres par 20. Pour 94,

cela donne |80 milliards de F.

Rk I —

1946 1961 1971 1981

Sony le soin de mettre au point le CD-
Rom de sa 16 Bits. Mais la tache est
araue. La Super Famicom ne posséde pas
de connections appropriees. De plus,
Nintendo a I'nabitude de consulter plu-
sieurs entreprises pour un méme projet afin
d'avoir une vue d'ensemble complete.
C'est ainsi que le géant de Kyoto a rendu
visite a Philips. Cette derniére a clameé un
peu trop tot et certainement a tort que
Nintendo I'avait choisie pour produire le
lecteur CD-Rom. Malgre les démentis de
Nintendo, Sony laisse tomber le projet.
Date importante pour tous les fans de
jeux video, car c'est a partir de la que le
projet PSX voit le jour. (cf. encadré).

L'augmentation du yen, combinée a la

Sony devient un des maitres de
I'industrie du CD en produisant aussi
bien le hardware que le software .

mise en place un peu partout dans le
monde de grands groupes (Time Warner,
empire Murdock,...), amene Sony a se
porter acquéreur du géant americain du

Bl Les années Sony

(En millions)

4000000 Yen
3500000 Yen
3000000 Yen
2500000 Yen
2000000 Yen
1500000 Yen
1000000 Yen
500000 Yen

0

1991 1994

Finilegumge!LesfégedeSonrétend
aujourd’hui sur des centaines de métres carrés.

film et de la musique : Epic Columbia.
Sony devient ainsi le maitre de |'industrie
du CD en produisant maintenant aussi
bien le hardware audio-vidéo que le
sottware (CD, LD, VHS, anéma...). La
boucle est bouclée.
Aprés la déconvenue
du CD-Rom Nintendo,
Sony qui avait fait
du support laser
son cheval de bataille
industriel pour le
grand public - lancement du Mini Disk
audio et informatique, nouvelle norme
CD-Vidéo - voit avec |'avénement des
32/64 Bits le triomphe du CD-Rom.
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1950 : ler magnétophone japonais ; 1954 : 1ére radio a transistor ; 1968 : | ére télé couleur Triniton ; Juin 1979 : le Walkman ; Décembre
979 : la disquette 3,5 pouces ; 1981 : la caméra électronique ; 1982 : le lecteur CD-audio ; 1985 : le caméscope 8 mm ; 1994 : la PlayStation.

—
—
D
v
v
@

—

CD CONSOLES SEPTEMBRE 1995

(& )




CD CONSOLES SEPIEMBRE 1995

.l'.. m i F
L = o
b ¥ F

+"
Y
y
|
1

(@ ossier

es| RIBULATIONYS

de la PlayStation

e projet PlayStation (« parc
de jeu pour bebé » en

. anglais) devait étre
initialement une machine
regroupant une Super

Famicom et son CD-Rom (cf.
photo 1 & 2). De couleur noire et de
forme similaire a la SegaSaturn, elle
aurait du permettre a Sony de prendre
pieds sur le marché des jeux vidéo.

Pour préparer le lancement
de la PlayStation, la firme crée
une nouvelle branche, SCEL

'abandon du projet de CD-ROM par
Nintendo et les imbroglio qui ont en-
touré cette affaire, I'ont en fait poussé
a ceuvrer seul. Apres s'étre assure

Photo | : le prototype lecteur CD-Rom
pour Super Famicom réalisé par Sony.

! .-.dr-

Photo 2 : le prototype de la PlayStation
compatible Super Famicom.

)

qu’'un projet de console CD-Rom 32
Bits RISC est viable, la PSX est
annoncée en 1992. Rapidement,
toutes les branches de Sony
s'impliquent dans le projet et
apportent chacune leur savoir-faire.
Sony obtient méme un accord com-
mercial avec Silicon Graphics malgre
des relations privilégiées avec Nintendo
(Ultra 64), en lui fournissant le R3000,
un de ses micro-pro-
cesseurs.

Dans |le méme
temps, Sony s'était
lancé dans |'édition
de jeux (16 Bits) avec
sa branche Sony
Image Soft et Sony Music Computer.
Pour preparer le lancement de
la PlayStation, la firme créé une
nouvelle branche : Sony Computing
Entertainment Incorporated
(SCEI). La priorité est claire :
produire des jeux pour ne
pas rater le lancement de la
machine. Il ne faut pas
oublier que |'echec du
Betamax etait du a un
manque cruel de films en
location, a sa sortie. Sony ne
veut pas refaire la méme
erreur | La firme rachete
Psygnosis, éditeur anglais ce-
lebre sur Amiga et PC. Puis, elle pra-
tique un recrutement parmi les jeunes
programmeurs de jeux vidéo a Tokyo.
Enfin, elle démarche les plus gros edi-
teurs japonais pour Composer un parc
de deéveloppeurs conséquents.
Entreprise facilitée par les perfor-

ment de Virtua Fighter cnez Sega. Bonjour I'ambiance

La rumeur veut que si Tekken a ete reaiise,
¢ est parce que Namco a discretement sou-
doyé des gens ayant pris part au developpe-

Photo 3 : la premiére démo sur PlayStation
a fortement impressionné les développeurs.

Bl Le Design de lc

Avant d'apparaitre telle que vous la connaisse;
la PlayStation a connu bon nombre de prototy
(cf. photo |, 2, 3, 4, 5). La rumeur raconte, qu
du compte, depuis le début du projet PlayStat
moins d’une trentaine de design furent réalisés
finalement aboutir a la version commercialisé
de jugez celui que vous auriez mis sur le marc



AV fut 'un des premiers scandaies ges 3.
* Bits. Le jeu AV connu en France par ‘es

possesseurs de PC sous le nom de A-Train
IV Network, avait eté commercialisé en serie limitée a la
sortie de Ia PlayStation dans un coffret luxueux renter-
mant ie [eu plus une souris et son tapis. OUr ce dernier a
['effigie de Art Dink qui developpe Ia serie des A-Train
degageait une odeur insupportable des | ouverture
Certaines personnes (trés peu) furent méme prises de
nausée, Oups | En fait, cela venait de la matiére plas-
tique utilisée pour le tapis de souris. SONY di publier
un avis rassurant en expliquant que |'odeur gisparaissait
définitivement au bout de 2 minutes et ne touchait que
10 000 exemplaires de |a série limitee. Ouf |

B SCEI el Uarcade

Initié par Sega avec sa carte ST-V (Sega
Titan-Yideo System), Sony a aussi mis au
point son propre systéme. Cependant, a la
différence de Sega qui propose une carte
compléte, Sony ne propose qu’une puce qui
doit étre intégrée par I'éditeur sur sa carte
d’arcade. Dans ces deux cas, ce type de
carte doit permettre de réaliser des jeux

<y

facilement convertibles sur les consoles respectives. Namco est le premier a accepter
cette fameuse puce en mettant au point une nouvelle carte d’arcade 32 Bits : le System
I1. Tekken est le premier jeu issu de cette technologie. Par ailleurs, Konami a aussi
accepté de suivre Sony. On aura donc droit aussi dés la rentrée au shoot’em up Twin Bee !

Va

Ve

®
- . : S’
mances de la machine ! Certains évo-
quent méme qu'avec la PlayStation,
I'arcade a la maison n'était plus enfin
une utopie ! (cf. photo 3).
Si la machine est incontestablement
douée, Sony n‘a jamais oublié
I'épisode du Betamax. De plus, les
difficultés rencontrées par la 3DO et la
Jaguar renforcent ses convictions : il
faut des jeux ! C'est pourquol, les tetes

pensantes de la firme ont recherche
I'appui des plus grands éditeurs

laboration fructueuse. Mais I’élement
le plus surprenant dans la naissance
de la PlayStation est tout la venue
d'une myriade de
nouveaux éditeurs.
En effet, beaucoup
des éditeurs tiers sur

jeunes recrues. La aussi, la plupart en
était a leur premier grand jeu
commercial. Le résultat est mitigé avec
des réussites grandioses comme
Jumping Flash ou Motor Toons, des

Aujourd’hui, le monde de la
PlayStation est composé de plus de

L X la machine 32 Bits de
300 éditeurs a travers le monde.  sony en sont tout

[ simplement a leur

productions moyennes comme
Gunners Heavens ou Kileak the Blood
et des échecs comme le mémorable
Cosmic Race. Aujourd’hui, le monde
de |la PlayStation est composé de plus

japonais. Namco, Konami, Capcom...
Beaucoup ont répondu par |'affirma-
tive. Certains étaient impressionnés par
les prouesses de la machine et d'autres,
comme Namco, y trouvaient une col-

premier jeu : Boxer's Road de New,
Zero Divide de Zoom... Des premiers
jeux certes, mais des hits en puissance !
Quant aux équipes internes de SCEI,
Sony a toujours fait confiance en ses

de 300 éditeurs a travers le monde.
Sony semble d'ores et déja avoir gagne
le pari de devenir la nouvelle Super
Famicom en espérant une production
de jeux trés soutenue.
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PLAYSTATION,

a perfection n'est pas de ce

monde et bien des atouts de
Sony se révelent étre aussi, par

certains cotés, des faiblesses.
Tout d'abord, leur jeunesse dans
le domaine des jeux vidéo se traduit par
certaines carences. La machine bien que

La machine s’est fermée
a toute application autre

que le jeu vidéo.

puissante manque de fun, surtout au
niveau du lecteur CD Audio. OK on
n‘achéte pas une console pour écouter
des CD mais bon, c'est dommage
surtout quand on voit ce qui existe sur
3DO Real ou Saturn (cf. photos en bas
de page). Plus sérieusement, la machine
s'est fermée a toutes applications autres
que le jeu vidéo. Ainsi, rien n'a pour
I'instant été prévu pour le Vidéo-CD par
exemple. Cette austérité de Ia
PlayStation se retrouve aussi® dans les
accessoires. En effet, si Sega élabore
personnellement les accessoires de la
machine, Sony n’en fait rien et laisse aux

B ;D0
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machnine parfaite

des années 90 ?

editeurs tiers le soin de les réaliser eux-
memes. La socété reconnait volontiers
son Inexpérience dans ce domaine et
préfére laisser les spécialistes de
'arcade s'en occuper. Bon ou mauvais
choix ? Il faudra attendre a la longue
st les extensions de la Saturn, par
exemple, apportent
une dimension et une
aisance supplémen-
taires aux jeux ou a la
machine (volant, pis-
tolet, joystick, impri-
mante video...). Par
contre, Sony marque des points dans un
domaine qu'elle maitrise mieux : les
telecommunications. C'est |'une des
branches spécialisées du groupe qui a
mis au point le cable link, permettant a
huit joueurs de jouer simultanément
en reseau.
Mais C'est dans les jeux que la jeunesse
de Sony est flagrante. Les jeux de SCEI
présentent beaucoup de génie mais
butent sur des imperfections qui les
empeéchent de devenir des super<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>