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Oh, bar adnad Uram, hogy minden
mission disk ilyen jol sikeriiljin!
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VENDETTA

IGURA,

Mint az nemsokdra kideriil, egy picit meg-
vdltoztattuk a jdtékismertetdink értékeld-
jét. Ez adja a nagyszerii lehetéséget, hogy
a benne rejlé tudomdnyokat egy kicsit kive-
sézziik, mert egyes levelekbdl az deriilt ki,
hogy némi félreértésekre ad okot.
Az elsG sor ugyebdr a jdték neve - itt
mondjuk nem nagyon lehet félreértés, ha-
csak Gssze nem kevertem az értékelét egy
mdsik jatékkal....
A kovetkezd két sorban taldlhaté a jdték
terjesztéje/fejlesztéje (mivel ez kontinen-
senként néha vdltozik, maradunk az eurdpai
terjeszténél), valamint az a website, ahol
valami informdcié leledzik az adott jatékrdl.
A kovetkezd négy sor tartalmazza a jdték
négy alapvetd tulajdonsdgdnak értékelését,
dgymint:
- latvdnyossdg: ez a grafikai kivitelezésre
vonatkozik;

itszhatdsdg: ez elsdsorban a kezelést hi-
vatott mindsiteni, de itt jelentkeznek a ki-
vitelezésben megjelend baklovések is (vagy

)
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azok hidnya);

- szavatossdg: mekkora kihivdst jelent a jd-
ték, meddig csiiszksli egy joérzési jatékos,
meg ilyenek;

- zenebona: aldfesté zenék és a hanghat
sok mindsége.

Alul az a szép sdrga % a tavaszi kabdt
(overall) eredmény, viszont ez NEM kimon-
dottan az iménti négy paraméter ereddje,
hanem egy teljesen 6ndllé érték, ami magat
a jdtékot mindsiti. Példdul lehet egy jaték
csodaszép, tokéletesen jdtszhatd, stb. - és
attdl fiiggetleniil csak kozepeske (ldsd
példdul a Rivent).

A kiovetkezd két sor a minimdlis és
ajdnlott konfigurdcidt, illetve operdcids
rendszert tartalmazza, lejjebb pe-

dig a pozitivumok és negativumok
boncolgatdsa helyett (amik

lgyis megtaldlhatdék a cikk-

ben) visszatértink a jdl

bevdlt sommds végitélet

bejelentéséhez.




DEEPER DUNGEONS ..
DIABLO: HELLFIRE.....
{ | CLOSE COMBAT2........oeeeeeeen.....
b= SCREAMER RALLY........................

CHESSMASTER 5500
FIGHTERS ANTHOLOGY .

ABE’S ODDWORLD ODDYSEE .
CRICKET 97

36

| IMMORTAL KOMBAT ...
"\ CINKELT LAPOK ...
| CSEVEGH

~ ABE’S 0DD

A kiadvanyban megjelent szdveges és illusziracios anyagok
barmilyen modon vald Gjrafelhaszndlasa
csak a kiado engedélyével lenetséges.
ISSN 0865-8226
Nyomas: Zrinyi Nyomda Rt., Budapest (98.2543/01-66-22)
Felelds vezetd: Vinko Gyorgy vezézigazgato
Laptulajdonos: Balogh Zsolt Fdszerkeszto: Kiss Laszlo
‘ Lapterv: Molndr Dénes és Kovécs lldi
Nyomdai el6készités: Kismarosi Rendta  Levildgitas: Re Kit.
Kiadja a Comgame Kft., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17.
Levelcim: 1389 Budapest, Pf.: 132
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjeszick
Elfizethetd: 576 KByte (Comgame Kit.),
1389 Budapest, Pi.: 132.

fauake IIM

.38
39

LE Yy A M ;

Talan minden idik legjobban
vart jatéka volt. Most végre
kideridl, mit csinaltak az
_id-nél egy évig...

8. oldal

Actua
Soccer 2

Holtszezon van a fociban,
de azeért jaték nélkil nem
maradunk most sem
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CP Oddworid
"‘4 Az akcigjatékok legiijabb sztdrja
pont olyan, mint az a bizonyos

csoki: ronda és finom.
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Fantasy, 3D &s stratégia meg-
Ilehetisen szokatlan elegy, de
ez a turmix kivalora sikeriilt.

-

A M

Dééper Dungeons

A Dungeon Keeper kiegészitdjéenek
palyain csakis a leggonoszabbak

szamithatnak sikerre.

16. oldal

A
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Bijék, meg minden, ha azéta
nem taldlkoztunk volna. Re-
- mélem mindenki magdhoz
tért a szilveszteri meg-
rdzkodtatdsokbdl, és
megujult erdvel veti bele
magdt galaktikus kis ma-
gazinunkba. (Igazdn j6
érzésrél pedig azon ol-
vaséink tesznek tandbi-
zonysdgot, akik megra-
gadjdk a soha vissza nem
teérd alkalmat, és élnek az
eléfizetés hihetetlen lehetd-
ségével.)
Ezen szamunkban fogunk szemez-
getni azon kardcsonyi stuffok k-
2611, amelyek decemberi szamunk-
bdl balszerencsés véletlen, avagy a
nyomdai hatdridék srdsge miatt ki-
maradt. Természetesen nagyité ald
Keriil minden idék legjobban vdrt
jdtéka, a Quake II is, amely -
tobb szakért egybehangzéivélemé-
nye szerint - nem igazdn vdltotta
be a hozzd flizott reményeket
(legaldbbis multiplayerben nem iga-
zdn).
A célszeriiség kedvéért kicsit meg-
vdltoztattuk az értékeldt is, mint
az az el§z6 oldal aljdn terpeszkeds
eszmefuttatdsbdl kideriil. Hosszd
téli estéken buzgdn olvasgassd-
tok, rendkiviil tanulsdgos egy
darab...
Ja, tiszta sziv-
o bdl javaslom
! ¥ minden joizlést
olvasénknak
(amirdl mdr akkor tantbi-
zonysdgot tett, amikor
megvdsdrolta szépséges
lapunkat), hogy mosta-
ndban tartézkodjon a
televizor miisorainak
megtekintésétdl.
Most voltak
itt ugyanis a
tévétal, és ar-
rél interjdvol-
tdk a Martint,
hogy mi teszi
aggreszszivd
a szdmitégépes
Jjatékokkal jdt-
520 gyereke-
ket? O ezt
| hosszasan fejte-
: gette, pedig egy
P egyszer{ mondat-
L tal is megadhatta
volna a helyes va-
laszt: az operdcids rend-
szer...

CoVboy



E havi hireink nyitanyaként egy
egészen érdekes probalkozasrél

tettesek végre megprobaljak ad-

aptalni azt a fantasy RPG-stilust

PC-re is, ami elsGsorban Super

Nintendon és Playstationdn divik

Aki még nem latott ilyesmit, an-

nak elég nehezen lehet vazolni ez

a kategoriat, de azért megprobal-

juk: végy néhany manga- vagy

anime-rajzfilmbe illd karaktert,

talalj ki néhanyszaz szirnyet/robotot/sth., épits fel egy végelathatatian sci-fi
torténetet, helyezd az egészet egy hatalmas 3D kdrnyezetbe - és tulajdonkép-
pen kész is a jaték, csak arra kell még vigyazni, hogy a jaték legalabb harom-
négy hénapig tartson, még akkor is, ha a jatékos mar ismeri a sziikséges meg-
oldast... Klasszikus példa erre a vilag jelenleg legjobban fogyo jatéka, Plays-
tationds Final Fantasy VII. Errdl csak annyit, hogy Martin tervei szerint ebbdl
all majd az 576 Konzol kivetkezd 200 szama, de igyekszik csakis a Iényegre
szoritkozni... (Tegnapeldtt vérfagyaszio orditassal kdzolte az irodaban és
egyébkent a keriilethen tartozkodd megszeppent személyekkel, hogy megvan
haromhavi folyamatoes jatékanak elsd gyiimdlcse, egy zold madar! Mar csak 5-
6 szines madar van hatra...) Szdval kabé ilyesmire késziiljetek fel. A fent neve-
zett ismert tettesek neve elsdsorban az Amigasoknak fog ismerdsen hangzani,
ugyanis mieldtt beolvadtak volna a Rabid Entertainmentbe, Icom néven a Déja
Vu-jatékokkal kergették a sirba a kalandorokat. A jaték tokéletesen a fent is-
mertetett konzol-RPG sikerreceptre alapul. A helyszin a Septerra nevii bolygo,
ami hét koncentrikus dkoszisztémabal, igynevezett “héjakbol” épiil fel, ame-
Iyek a bolygd magja kariil keringenek. A héjak altal alkotott kontinensek
ugyan hizonyos madon atjarhataok, de teljesen kiilonbdzd figurak népesitik be
oket. A legfelsd héjon lakik a Kivalasztottak tomegkereskedelemmel foglalko-
20 népe, aki a felsd tizezer jo szokasa szerint az alsobb szintekre ziiditja a sze-
metét. A Kivalasztottak egy dsi legenda alapjan iigy vélik, hogy a bolygét a
mennyekben laké természetfeletti Iény, az Alkotd hozta Iétre, és egy bizonyos
célbol mennek igy a dolgok, ahogy mennek. A titok nyitjat bizonyos targyak és
infok alapjan a bolygé magjaban sejtik, és megindulnak “lefelé”. Sajnos az al-

alatti héjon €16 turkalot alakitunk, aki a fentrdl érkezo szeméthen kutatva
probal eladhaté targyakat talalva megélhetést biztositani maganak.
Nyolc kiilonbdzd karakter all rendelkezésre: itt van pél-
daul Led, a szomszédban larhato technikuslanyka; Lobo,
az egykori harcirobot, akit kiselejtezése utan sajat
intelligenciaval programoztak ijra; vagy példaul

Grubb, a szereldrobotba biijtatott punk... A kontinen-
sek pusztulasaval fenyegetd “h aboril

adatunk az, hogy eldszir is megvédjiik a sajat
kontinensiinket a Kivalasztottaktdl, majd a tdbbin
atutazva eljussunk a Magba, ahol egy hatalmas ¢
biokomputertdl megtudjuk, hogy Septerra egy ha-
talmas puzzie, amely akkor all dssze, ha lakéi meg-
oldjak a Kiildetést. Ha elbuknanak, minden elpusz- |
tul, ha viszont gydznek, akkor szembe kell nézni-

iik az Alkotdval...

A jaték természetesen tokéletes 3D-ben, 16-bites
szinmélységben nyomul, az dsszes karakter

és ellenség szintén 3D-ben pre-renderelt. &

A tirténet osszesen 15 fejezethdl fog all-

ni, amelyeket természetesen helyszinek és

ellenségek szazai atgazolva jarhatunk be. A harci

"Sorskartyakkal” (@ la Magic the Ga

tottak, amelyek megfeleld kombina

technikakat hozhatunk ki karaktereinkhbdl. Az igére-

tek szerint a nyaron mar akar ki is prnhalhai]uk aja-

tékot — akkor igyis raér az emberek nagy része..

(Persze ilyen méretii jatékoknal azért nem art Ienn

tartassal kezelni azt a bizonyos tervezett megjele-
nkabb legyen karacsony, de §
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BIACK DAHLIA (ake 2

Nagy faba vagta a fejszé-

jét a Take 2 (egykoron Ga-

metek) legénysége. Meg-

martoztak mar mindenféle

jatékkategariaban, gy

gondoltak most sziilnek

egy vérbeli kalandjatékot.
A Black Dahliaban egy a
szazadunk negyvenes éve-

iben jatsz6dd nyomozas l |
tirténetét jatszhatjuk fila

majd végig, bar tegyiik ]’]u w

hozza, hogy a téma egy

kissé morbid: egy sorozat-

gyilkossagot kell felderiteniink, amelynek tettese helyrén feldarabolja aktua-
lis aldozatait. A mintegy ot év eseményeit feloleld cselekményt és a helyszi-
neket egyébként megtortént események szolgaltattak: a Torso Killer néven is-
mert clevelandi sorozatgyilkos, Heinrich Himmler és az SS eurdpai cselekede-
tei, valamint a habori utan Hollywoodban ténykedd Elizabeth Short kisasz-
szony, akit a sajto a Black Dahlia cimmel tiintett ki. Megvaldsitasat tekintve
egy hibrid megoldast valasztottak a szerzok: a hattereket szépen lerenderel-
tek, mig a szereplok blackbox filmtechnikaval rogzitve kndurnghatnak ebben
az enyhen gyomorfnrgatu wlaghan Eza i a halalmas

toen azt yezi, hogy a |atek valoszi-

nuleg rekordot dunt a szamitogépes vilaghan, ugyanis 8 (igen, pontosan
nyolc) darab CD-n keriil majd forgalomba. Ha a CD-eladasokat nem komplett
peldanyhan hanem mnnd;uk darabban mérnék, akkor a Take 2 mar indulaskor
is komoly Michael Megjelenési igéret
egyeldre még nincs, de a www.bdahlia.com-on egyéb szaftos részletek mel-
lett az & nyomon ko tik az e

5’E EE [Telstar)

Emlékszel még a
a jo dreg 64-es De-
fender of the
Crownra? Nem?
Na, ezen nem is
csodalkozom, mert

lassan mar sze-
/ mélyi igazolvany
kell ennek a jaték-
nak. Megjelenése RIS
utan viszont mar annyi stratt téknak szolgaltatott témat, hogy ehben

/ mar drokos rekordernek szamithat. Az idd tehat a sotét kizépkor, a 14.
szazad. Diihdng a feudalis anarchia, és'a hatalmas lovagvarakba hizada
oligarchak kizardlagos szdrakozasa ahbdl all, hogy zord hadaikkal egymas
ellen vonulgatnak. A had dsszetétele természetesen vegyes: a tetotol-tal-
pig hadogha dltdzott lovagok mellett természetesen megtalaljuk az ijaszo-
kat, a szamszerijas gyalogsagot, a szekercéseket, és nehany kdhor parasz-
ik a hatalmas katapultokat tologatjak le-fel — ugyanis elobh-utabh

P!
Z)
7w

, B
{

mérndkdket is fel kell bérelniink, hogy ostromgépeket gyartsanak szorako-
! zasainkho:

z. A fejleszthetd szerszamok természetesen nem csak a katapul-
tokra korlatozadnak: gyartathatunk faltord kost, gyijtonyilakat, ostromlét-
rakat, esetleg forrd olajjal teli iistdket (fejre boritandd) — meg mindenféle
baréli eszkozt, amire egy unatkozo hadirnak csak sziiksége van szomszé-
dai hosszantasahoz. A jatékot 20 fahal allo “sereggel” kezdjiik, amit nem-
sokara akar 100-ra is novelhetiink - és minden egyes személyt sajat nézd-
ponthal is iranyithatunk, hasonldan a Dungeon Keeperben latott madszer-
hez. Az elfoglalt varakban helydrséget hagyhatunk/iranyithatunk at, tovah-
ba a rendelkezésre allo nyersanyagok fiiggvényében kiilonhdzo madokon
erddithetjiik. Ha alapotletét tekintve a DOTC-ra, akkor kezelését tekintve a
Dungeon Keeperre, grafikailag pedig leginkabh a Mythre (Id. ismertetdnket
a 12. oldalon) fog iitni a Siege, hiszen egyrészt teljesen 3D engine “hajt-
ja”, azonkiviil real time-han zajlanak az események. A stratégia egyébkent
is csak az egyik alapvetd szempont a jatékban, a kiizdelmek személyes ira-
nyitasahoz ugyanolyan iigyességre lesz sziikkség, mint mondjuk egy Quake-
kionban.

= December egyik legnagyobh hom-
bahire volt, hogy a Squaresoft elké-
sziti a Final Fantasy VIl PC-verziojat
is. A kiado ki mas is lehetne, mint a
derék Eidos. (Szoval lehet, hogy Mar-
tinnak még lesz PC-s leirasa...)

== A Microsoft uj rekordot allitott fel
az online-jatekok torténetében: a Ga-
ming Zone nevi jateksite-jukat eddig
mar tobb mint félmillio ember kereste
fel. (lllegal system operation c. jate-

kuk viszont offline-han is megy.)

i Peter Molineux tavozasa utan is

+ A Slerranal ugy latszik, hogy min-

tovabb oszlik a Bullfrog: a Sindy
Wars és ion egykori proj

dent 5 fej-

toi Mucky Foot néven ij fejlesztace-
get alapitottak, és atszerzodtek a jo
oreg Eidoshoz.

mert a Space Quest 7.
folytatasan dolgozé gardat is atveze-
nyelték hozza. Lehet, hogy nem talal-
kozunk idén az iirhazmesterrel?



BATTLEZONE (activision)

Na tessék: még egy dsko-
viilet 98-as dltdzetben! Ugy

latszik a szoftverfejlesztok

otletek hijan kezdenek
visszanyiilni a gydkerekhez
- ha ez igy megy tovabh, az

ezredforduldn Phoenixezni
fogunk. Természetesen

minden tankszimulator ds-
atyja, nem az eredeti grafi-

kajaval sziiletik djja (bar le-

het, hogy azt a programo-
26k 3D-kartya nélkiil is meg
tudnak oldani egy 200-as

Pentiumon), mert néhanye-
zer poligonnal azért most egy kicsit tobb boklaszik majd a képernydn - de azért
a lényeg nem sokat valtozott. A jatékhoz frappans alaptorténetet is krealtak, mi-
szerint az 1960-as években a Szovjetunid és az Egyesiilt Allamok egy titokzatos
idegen anyagért folytat élethalalharcot. Ennek banyaszatahél tudnak ijabb és
iijabb harceszkdzoket kredlni — vagy a kildtt ellenséges egységek maradvanyai-
nak iijrahasznositasabol. A gyartashoz természetesen sziikség van gyarakra is,
amelyeket viszont csak termalforrasok mellé telepithetiink. llyen torténetek kia-
gyalasa rendszerint a mértéktelen Red Alertezés eredménye... Erre utal egyéb-
ként az is, hogy az elmondottakhdl adéddan nem csak egy tankot iranyitunk: le-
het beldle egy rakas. Az egyes egységeinket valtozo méretii szakaszokba oszt-
hatjuk dnallé tenykedesre vagy akar magunk mellé is rendelhetjiik, hogy a kidz-
vetlen iran unk alatt Ievezenyelt csetepatékban tamogassanak benniinket. A
jatékban hét kiilonbdzo vilaghan nyomhatjuk sorban a kiildetéseket, de ha
valakinek tiil sok lenne az ideje, akkor a mellékelt kiildetésszerkesztovel iijakat
is fabrikalhat maganak. Ebben van egy eléggé meglepd vonas is, ugyanis nemc-
sak az ilyen jatékoknal megszokott allast editalhatjuk, hanem akar teljesen ijra-
generalhatjuk a palya felszing A jaték masfél éves fejlesztése tulajdonkép-
pen mar befejezodtt, szoval még valdsziniileg az év elsd felében magunkra
csukhatjuk a tankok tornyait.

A’R WARR’DR ”’ [Kesmai/iMagic)

Minden online meg mnltlplayer re-

piildgép szimulator atyja és legsi-

keresebhje, az Air Warrior harma-

dik generaciojahoz érkezett. Vagy

egy fél éve volt szerencsénk tesz-

telni a masodik részt, és maris itt

van a harmadik. Az AWII-nél a fej-

lesztdk elsdsorban a single player-

kiildetésekre helyezték a hang-

siilyt, de természetesen most sem

hanyagoltak el a kronikus Net-hi-

anyban szenveddket: a jaték most mar dsszesen 450 (!) egyéni kiildetést

tartalmaz, amelyek iddpontja az I. vilaghaborutdl a koreai haboriig terjed.

Ez a néhany kiildetés dsszesen hat hadjaratra van felosztva - tehat ha vala-

ki csak egyet ohajt vegigjatszani, akkor is legalabb ket hét szabadsagot

célszeril kivennie. Tohb mint 40 kiilonhdzo korabeli repiilogépen vonulha-

tunk harcba, ha pedig online-han akarunk a levegd uraiva valni, akkor akar

250 ismerdssel is ringhe szallhatunk. A harmadik rész legnagyobb ijdonsa-

ga azonban kétségteleniil az, hogy a jatékot most mar 3D-kartyakra is opti-
malizaltak: eltiinnek a pixelek, min-
den kiildetés teljesen uj textirakat
kapott, és kitakaritottak a neha
Kheopsz végsd nyughelyére emlé-
keztetd hegyeket. Ha valaki esetleg
nem érné be ezzel a szimpla
mennyiségii kiildetéssel, akkor —
miutan komolyabban megnézette
magat haziorvosaval - iij single- és
multiplayer palyakat is gyarthat
maga és kedves haratai epiilésére.

w= Lassan mar alapfelszerelés 3D-
kartya. Akik most akarjak heszerezni,
azért még varjanak, mert a Diamond-
tol jon az iij, Voodoo 2 chipsetes
Monster-kartya, ami elddje gyorsasa-
ganak haromszorosat fogja hozni.

= LucasArtsék folytatjak a Star
Wars pénzgyarté gépezet tovabhi
fejését: januarban jelenik meg az X-
Wing vs. Tie Fighter plusz hadjaratait
tartalmazo CD, de nemsokara koveti a
Jedi Knight mission disk is.

PANZER COMMAND (ssn

A Mindscape édes szarnya
alatt ténykedd SSI stratégiai
programjai rendszerint nagyon
erds mércét jelentenek konku-
renciaiknak, de most megint
olyan dologban torik a fejiiket,
ahol a legerdsebbek: I1. vilag-
haboris pancélosokat fogunk
harcha vezetni a végtelen
orosz sztyeppéken, vagy éppen
Afrikaban. Ugyan a Steel Pant-
hers 3. és a Panzer General 2.
részét ugyan megint nagy oko- — "
san szinte egyszerre jelentették meg, iigy latszik, még mlndlg nem un!ak
meg a témat... A hagyomanyaikkal azonban igy latszik végleg szakitanak,
ugyanis ez a jé!ék mar real time-ban zajlik, és sokkal inkabb lesz majd te-
kinthetd egy Armored Fist-szerii szimulatornak, mint egy asos SSl-stra-
tégianak. A real time-ban renderelt valtozatos 3D terepen igyekeztek minél
jobban visszaadni a csatamezd valos érzetét: a kivalasztott tank tetszés
szerinti alcazassal és fegyverzettel indul harcha, zotykdlddik a bukkana-
kon, razkodik tiizelés kozhen, ha pedig tiizérségi vagy légitamadast kap,
akkor u1 textirat kap, azaz rendesen amortizalodik. A kivitelezéshdl adodo-
k Kiilsd né vannak, hanem barmikor atvalt-
as, tiizér, k es vezetd) nézet
re, de egyéhként a elyzet az Al-nak ko 6an is intelli-
gensen vegzi a feladatat. A hagyomanyokhoz azért mégis jelent némi kotd-
dést, hogy egyarant jatszhatunk kiildetéseket és komplett hadjaratokat,
amelyekben sikeres milkddés esetén egyre nagyobb katelékeket vezényel-
hetiink harcba.
A haboriis jatékok szerelmesei nyilvan mar eldre fenhetik a fogukat a da-
rabra har a varakozast egy csoppet bearnyékolhatja, hogy a grafikai kivite-
dodoan a Panzer Ci tamogatja majd a 3D-kar-
tyakat, hanem egyenesen megkoveteli.

Babuylon 5 (sierra)

Egy djabb szép példa kivetkezik a re-

ménybeli pénzcsinalas jol hevalt séma-

jara: adott egy sikeres sci-fi sorozat,

aminek nagy a tetszési indexe a jonép

kidrében (ez jelen esetben a Warner

Bros. hasoncimii darabja, asszem

nyomja valamelyik magyar vagy miihol-

das adé is) és van néhany hasonld ja-

ték is a piacon, ami tiirhetden fogy

(Star Trek-klonok, X-Wing vs. Lucas-

Arts, sth. - tényleg, kivancsi vagyok

mikor csinalnak az Alfa Holdbazishdl is

egy 3D iirhajoszimulatort) — hat akkor ljunk mi is egyet. Ezzel tulajdon-

képpen dssze is foglaltam a Sierra iij jatékanak (illetve jatéktrilogiajanak,

mert trildgiaként fog indulni) teljes koncepcidjat, ami téliilk mar csak azért is

meglepd, mert a hasonlé kategdriaban mozgé Last Dynastyval egyszer mar

buktak egy elég nagyot... Mindenesetre a téma akar halassa is valhat, mert

szinte megkdveteli a ma; Szdval a jatékban a tv-soro-

zathan megismert Iények kiilonhdzd tipusi hajéit repiilhetjiik be. A cél termé-

szetesen nemcsak a szimpla dsszecsapasok megnyerése, hanem a végsd gyo-

zelem, szdval nemcsak egy hajot iranyitunk: a mi keziinkben van a harchan

alkalmazott taktikak, valamint az altalanos stratégia megtervezése is. A kon-

1 kurenciara szemmel lathatdan felfi-

gyeltek a tervezdk is, mert ugyan
egy-egy hadjaratot megnyerni is el-
tart egy ideig, viszont minden egyes
iij jateknal az Al teljesen djrageneral-
ja a vilagmindenséget, tehat minden
alkalommal egy teljesen ij helyzettel
keriilhetiink szembe. Hm, mit is
mondhatnék még tdbbet egy ilyen ja-
tékrdl? A végén még valami frank is
kisiilhet beldle...

== Bill Gates az Office 97 ruszki pre-

mierjére Moszkvaba latogatott

Biztos holdog lehetett,
amint megtudta, hogy keét oraval a

0 utan a feketepiacon is meg-
jelent a cucc az eredeti ar 1%-aért...

= December harmadik hetében nagy
meglepetés érte az eurdpai jatékfor-
galmazokat: a Quake Il il az
eladasi listak 2. helyére, és elln-
vaskent teljes
tott a Riven. Ki tudja, miért...
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szami-
Atﬁgépes
jatékok

immaron majd R
két évtizedes 3
tirténetében

rendszerint az a
trend uralko-

dott, hogy a je-
Ientdsebb sikert
elért mozifil
meknek készi
tették el sza
tagépes adapta-

-

cidit. Ezek hol
jobban, hol rosszabhul sikeriiltek,
de ez a trend az utdbbi iddhen
néhanapjan megfordulni latszik,
€s nem nagyon csodalkozhatnank,
ha nemsokara a filmvaszonrél k-

A szereposztas:

Robin Shou - Liu Kang

Talisa Soto - Kitana

James Rema — Rayden

Sandra Hess — Sonya Blade
Lynn ‘Red’ Williams — Jax

ne vissza rank Lara
5 netan Larry vagy

Flglller torte meg, de
ddig a legna _‘g!ubh si-

1 vilag talan legnép-

iibb verekedds jatéka-

I késziilt Mortal Kombat

Keith Cooke — Subzero
Brian Thompson - Shao
Kahn

Reiner Schine — Shinnok
Chris Conrad (1) — Johnny
Cage

Musetta Vander — Sindel

Alison Savitch (Mor-
tal Kombat, Termina-
tor 2). dk voltak feleld-
sek a latvanyeffektekeért,
amit szokasukhoz hiven ter-
mészetesen 101 szazalékra
teljesitettek (lasd példaul
Motaro esetét, aki egy
méretes 16 és egy em-
ber keresztezéséhol
sziiletett).

Az operator mondjuk
nem kimondottan
nagy név (legalabbis
itthon nem): John Le-
onetti. 0 volt egy-
ebként az egyik pro-
ducer is.

A forgatokdnyvet
az eddigi Mortal-ja-
tekok ket fo progra- .
mozéja, Ed Boon és
John Tobias vallalta
magara, har azt azért-.
tegyiik hozza, hogy
nem kellett kiilond-
sehben uj otleteket le
gyanamuk hiszen a tor-

a Mortal
Kombat-jatékok 2. és
3. részéhdl megismert
szereplokhdl és ese-
meényekhdl elegyitették
ossze.

; A zenéért a jo dreg George
’ S. Clinton volt a felelds. hi

Kellemes kis pattogés mu- akinek tet-

zsikakat sziilt, amelyek szett az elsd rész, az
természetesen CD-n és ka- a masodikban sem fog csalddni.
zettan is mey fognak je- Azt azért elarulhatjuk, hogy vért
lenni. most se nagyon keressetek a
Magaral a filmrdl csak filmvasznon, hiszen nem korhata-
annyit lehet elmondani, ros a film. Sot, nem is

aratta. A sikernek megfe-
lelden - a jatékhoz hasonléan — -
sorozatta duzzad a film is, hiszen'
‘98-ban jon a mindenki altal varva
vart folytatas! Az mar biztos hogy
ezt a filmet aztan tényleg latni
kell.

Mar a szereplogarda is sokat igér
(ha mast nem, legalabhis mennyi-
segre), bar azért meglehetdsen
szomori képpel vehetjiik tudoma-
sul, hogy néhany karaktert az el-
s0 résztdl szinész kelt életre. No
mindegy, ez van, ezt kell szeret-
ni.

#

Irina ﬁanmeva»— Jade

Deron McBee — Motaro-

Dana Hee — Mileena

Marjean Holden — Sheeva
Litefoot — Nightwolf

Tyrone Wiggins — Rain

J.J.Perry — Cyrax/Scorpion
Ridley Tsui — Smoke

A szerepldk mellett azért nem art
odafigyelniink a stablista egyéb
részeire is, hiszen olyan patinas
nevekkel talalkozhatunk, mint
példaul Chuck Comisky (Termina-
tor 2, The Addams Family) vagy

kiilondsebben
hosszii, hiszen
minddssze 91 perc
az egesz.
Eldzetesnek pedig
alljon itt néhany
kép, amelyek
alapjan buzgén re-
meénykedhetiink,
hogy a filmforgal-
mazok jovoltabol
tavasszal minden-
kinek tgy leesik
az alla, mint az
elsd rész lattan”
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1992. ‘Egy Ed Boon nevii figura és
néhany tarsa oriasi vihart kavar egy
mdnnsult mekprngrammal melyben
egészen uj szemlélet mutatkozik be a
kor akkori szellemétdl eltérden. A j ja-
ték nem szol masrol, mint az eszte-
len dlddklésrdl, a brutdlis harcmoz-
dulatokrél és a vérrdl. Gondolom nem
nehéz kitaldlni, hogy napjaink egyik
legné fibb bunyés arél, a
Mortal Kombatrél van sz6.

ﬁz'\m! ;
ugye frlsien
megkezdett eszten

gen sok meglepetés varja a

*"tdl-tajongokat. Ezek ismertetése
most a célunk 1-2'sorban.

Na szdval itt van ez :a mi Mortal

gyermekiink, aki szé»

" olyan palya van ami “interaktiv”, az-

nek kell sziiletnie, ami kicsit komo-
Iyabban néz ki mint elddei (gondol-
junk csak a Mortal 3 nevetséges ki-
végzéseire, kicsit gyengécske grafi-
kajara, stb.), éppen ezert mar a fej-
lesztés elsd szakaszaban (kb. 2 évvel
ezeldtt...) eldontdtték, hogy az egész
jatékot athelyezik harom dimenzidba.
Ennek a Iépésnek talan az volt a leg-
fdhb oka, hogy elég sok konkurens
jott ki a piacon 3D-s verekedds jaté-

kokkal, és

jaték komolysaga érdekében nincs se
Babality, se Friendship, se Animality,
se Brutality), ahol is az eddigi vérfo-
lyas megnégyszerezadik, vagy leg-
alabhbis a kepernydt elboritja a sok
paradicsomlé. Kiizdeni a szokasos
modon lehet, de beépitették a prog-
ramozok felvehetd fegyvereket is,
amitdl izgalmasabba valhat egy-egy
kiizdelem: minden karakter mas fegy-
verrel rendelkezik, s ilyenkor extra-

IMMORTAL KOMIBAT

Ha mar a szereplokrdl beszéltiink,
nézziik, hogy kikkel is talalkozhatunk
az iij részhen. Osszesen 15 karakter
valaszthatd alaphol, de a jaték készi-
tdi szerint tele lesz a jaték meglepe-
tésekkel és rejtett emberkékkel (har
mondjuk az is igaz, hogy minden rész
eldtt ezt igértek...). A 15-bdl mar
vannak itt régi ismerdsok is: Liu
Kang, Rayden, Sub-zero, Scorpion,
Sonya, Jax, Johnny Cage és Reptile;

BAT

vanak

mondjuk elég kel-
lemetlen lett volna a
Midwaynek egy mezei
2D Mortal-lal ott fe-
szengenie. Széval
10)

olyan honyolult,
hiszen a motion
captured tech-
ka alkalma-
saval toke-
letes produk-
cibtkovet-
hettek el a
Midway emberei. Ez a “le-
modellezés” tulajdonkeép-
pen annyibdl all, hogy a
szamitogépre kotott zsino-
. rokat felaggatjak egy em-
erre, aminek megjelenik 3D
“vaza” a monitoron, s maris
le lehet modellezni a mozga-
sat. Ezek utan mar csak egy
textirat kell rahiizni az elké-
szitett haldra és készen is van
a karakteriink. Nemcsak a har-
cosok, hanem a palyak is telje-
sen 3 dimenzidban lettek elké-
szitve. gy lehetett megoldani azt,
hogy a kamera allandéan mozoghas-
son, és harmely nézethdl mutathassa
a kiizddteret. Egyébként egyetlen

az kivégzéskor aktivalhato a hattér
és az ott 1évo nagy darald. Ha valaki
Mellesleg megjegyez-
egy kissé véresre sikere-
dett, hiszen barmilyen iitést
sziink be a vér csak igy frocskol az
emhberhdl, s akkor még nem is emli-
tettem az extra fincsi kivégzéseket (a

pen felcseperedett:

WINS: 00

egyik naprol a masik- &ﬂ!

ra (kb. 6 év alatt) hir-
telen a negyedik ré-
széhez érkezett - le-
szamitva persze azo-
kat a kis kitérokat,
mint az Ultimate MK3
és MK Trilogy, ame-
lyek fdleg iizleti
okokra vezethetdk
vissza. Az mar a fej-
lesztés elkezdésénél
tisztazodott, hogy
végre egy olyan rész-

_TSJ

*

eddlg még nem ismert karakterek:
Reiko, Jarek, Shinnok, Fujin, Tanya
és Quan Chi.

Most jutott eszembe, hogy magardl
a torténetrdl még nem is meséltem
semmit. Mellesleg itt megint beka-
vartak a készitok, ugyanis a Iehetn
legérthetetlenebh sztorit agy i
a programhoz. Legyen an
hogy Shao Kahn teljes

specialis mozgasok is

eldcsalhatok.

Vannak még vicces
triikkdk a jatékban,
mint példaul a test-
részek torése, ami kii-
londsen poénos do-
log. Az egész abhol
all, hogy minden har-
cos azonos kombina-
ciora mas ésmas mo-
don elég nagy kart
tesz a masikban, azaz
kiilonhdzo testrészeit

megvaltoztatasa, | egyes sze-
replok ruhaszine vagy fﬁ“agvaltnnk
vagy teljesen eltiinik (pl:. Sub-Z
maszk nélkiil, Liu Kang atléta

mint ahogy azt a GT igéri.

vezetii fazon és felborit mindent...
Szdval Mortal Kombat 4 lesz, lesz és
lesz! PC-n Windows95 alatt, és re-
meéljiik tényleg tavaszra késziil el,
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Lassan mar minden emberszimulator-fannak a
véréhen lesz az id software iddbeosztdsa. Eza
kivetkezd: megjelenik egy jgeneracids jaté-
kuk; ra egy évre ugyanannak az engine-nek a
tovabbfejlesztett valtozata-
val kihozk az eldhbi jaték
masodik részét; ezzel egy-
iddben bejelentik a kivet-
kezd program irasanak kez-
detét, amely két év milva
dramiiszerii pontossaggal
megjelenik. Ez esetiinkben
is igy van, 1996 dszén je-
lent meg a Quake, par hd-
napja szivarogtak ki az el-
@ hirek a kvetkezd pro-
jectrdl, a Trinity-rdl, majd most,
1997 végén megjott az, amit min-
denki iigy vart, mint a messidst: a
Quake2.

Egy ilyen volumenii program
megjelenését természetesen nagy
varakozas eldzi meg. Mindenki
mar eldre talalgatta, mik lesznek
azok a korszakalkotd Gjdonsagok,
amelyek az eljovendd ket év fabb
trendjeit fogjak meghatarozni (mert-
hogy egy idsoft program csak trend-
alkotd lehet, az hiztos). Azonhan
volt néhany altalanos igény, amely
eléggé elfogadott volt, és mindany-
nyian hiztosra vehettiik, hogy szerepel-
ni fog az iij részhen.

A VARAKOZASOK

Mar az is tudjon
kredlni, vagyis ne csak szint, hanem kinézetet
is he tudjunk magunknak allitani. Nagyon fon-
tos lenne mér az alapverzidba valamilyen gépi

deathmatch ellenfél. Mivel az id megvette a Re-

aperBot jogait, és OmikronBot néven elkezdte
tovabbfejleszteni, erre kivald lehetdséget is la-
tott mindenki. Kiilongsen azért,mert az Omik-
ronBot nagyon jol sikeriilt, sokféle és sokszinii
ellenfél kozil valogathatunk, mindegyiknek sa-
jat kiizdési stilusa és skinje van.

Sok jo teamplay szabalyrendszer afakult ki a
Quake-hez, mint példaul a CTF (Capture the
Flag), a TeamFortress, stb. A legiijabh Quake-
klonok mér tudtak is ezeket, vagy legalahbis a

CTF-et (van a Jedi Knight-ban és a Shadow War-

riorhan'is). Ezeket természetesen mindenki var-
ta, hogy illd mddon megjelennek a Quake2-hen
is, esetleg ujakkal kiegészil i

egyértelmiien a hasznalhatdsag, mint inkabb a
design jegyéhen késziiltek, ezért jelentds vara-
kozas volt, hogy sokkal kiegyenlitettebh fegy-
verek legyenek a 2. részben, mint ahogy a Do-
omban is azok voltak. Ugyancsak a Doom ma-
radvanya az, hogy mivel az optimalizalas miatt
a masodik részre jelentdsen gyorsul az engine,
ezért lehetségesseé valik sok poligonbadl allg,
hatalmas térségek megjelenése a palya-
kon. A Doom és a Doom2
kozitti kiilonbséghdl
mindenki monumentélis
épitményekre szamitott.

™

AZ

Kariilbeliil egy hdnap-
pal a megjelenés eldtt, az id-
software felpakolt az In-
ternetre egy harompa-
lyas kis demot, hogy
mindenki megtudja, min
is dolgoztak az elmiilt
évhen. Az iij megoldd-
sok azonnal latszottak,
és nagyon elégedett is
voltam velik...

A legfontosabh djitas,
hogy mar nem szdgletes
minden. Nemcsak a
3DFX-gs valtozat, ha-
nema is le-

és teamplay-fanok almainak netovabbja volt az
eldobhatd hatizsak, amivel kisegithetjiik gond-
ban Iévd bajtarsunkat a nekiink mér felesleges
fegyverrel. Mivel a Quake-ben a fegyverek nem

kerekiti mindennek az
€lét, ha ez lehetséges.
Ez leginkabh a fegyvere-
ken figyelhetd meg: nem

tiizfolt jelenik meg. A Quake-ben

' ELOZETES

olyan idétlen rajzolatiak,
mint a Quake-hen. Végre
lehetett emberi kezet is
rajzolni, nem lett olyan
szogletes, mint az elsd rész
pillanatra bevilland, baltat
fogo keze. Szaval gydnydrii
lett: végre nem pengeéles
peremmel kapcsolddnak a
feliiletek egymashoz, és si-
keriilt atvaltani teljesen
3D-he, ugyanis ~ bar nem
nagyon reklamoztak - a Qu-
ake NEM csak 3D objektu-
mokat kezelt: a robbands
{énye bizony-hizony csak
egy egyszerii sprite volt...
Szerencsere itt ezt mar kijavitottak: a
robbands helyén is tiizgdmb, és nem %
a legkisebh objektum, :
amit a program
# kezelni tu-
dott, aza
pont
volt. Ha
valakit
megse-
beztiink,
piros szi-
nii pon-
tok

verddtek le rola, a
vérfroccsenes jelképe-
ként. Ez nekem kezdethen
nagyon nem tetszett, mostanra
is csak megharatkoznom sikeriilt
vele, megszeretni nem. Szerencsé-
re ezt a problémat az id-nél is érzé-
kelték, és a masodik részben mar a

" tumma. lgy ha valakibe belelovok,
igazi vércseppek esnek le rola, mar a

szoftver valtozathan is, nemesak a 3DFX-ben.
Jaigen, 3DFX... Latszik, hogy a programot ar-

ra készitették az alkotok. Sokkal szehb egy

gyorsitokartyaval, tehat joval élvezhetdbh is.
Nagyon iigy tiinik, hogy arrafelé fejlddik a vitag,
hogy mar meg sem jelenik a szoftveres valtoza-

ta valaminek, eltiinik, mint a D0S-verzid...

Csdvasiit a pokolba.
Mellete a jegyeket és
bérleteket varja néhany §
baratsagos figura

gomb vélt a legkisebh @naild objek-

A masik nagyszerii djitas, amit én mar az Uridi-
um (1987) dta varok, az az, hogy sehzodjenek
végre vizualisan is az ellenfelek. Gondolom,
mindenkit zavart mar, hogy csak ldvdk, lovik
egy ellenfelet, semmi lthatd baja nincsen, az-
tan egyszer csak - amikor elfogyott a HP-je -
szépen szétrobban. Szerencsére régi almom va-
Iora valt: folyamatosan nyomon kvethetjiik el-
lenfeliink sériilését, egyre véresebh és ziléltabh

- R o

lesza
kinézete,
mig végleg meg
nem hal. Nagyon jo
poén emellett, hogy ellenfele-
ink nemesak meghalnak, hanem hal-
doklanak is, tehat ha valakit leldttiink,
akkor az a hollywoodi filmekhez hason-
Idan még utolsd erejével meghizhatja a
ravaszt. Vagy ha nem is utolsd erejével
hiizza meg, de tonkrezizott gerincveleje
a nyaktorésesek utolsd rohaméval
dsszerantja minden izmat, azt is, ami
eddig biztonsagos tavolsagra volt a ra-
vasztdl... (Ez egyebként nem morbid po-
€n, avaldsaghan is igy van. Ezért is nem
jo olyan bécsi fejét szétldni, aki éppen a
tiisz fejéhez szoritja a fegyvert. Feltéve
persze, hogy nem kizombos szamunkra a
tiisz sorsa...) Egyébként néhany kitiintetett
hulldra egyhdl meg is indul a daglegyek &
data, egyéni izt kdlcsondzve a jatéknak... Ba
ez sokaknak nem tiint fel, de szerintem az
egyik legforradalmibh grafikai Gjitas, hogy
3DFX-es kartyaval vannak tdbbszinii fények is a
jatékban, tehdt nem csak vilagit a fényforras,

ks
L
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anyaholygdjukon. Az inva-
zids flotta teljes egészé-
hen megsemmisiil, csak mi
maradunk élethen, egy
szal pisztollyal. A parancs-
noksag természetesen
azonnal reagal az iij hely-
zetre, és meghiz benniin-
ket, hogy ha mar tigyis ot
vagyunk, elimindljuk az el-
lenséges civilizaciot...
A demoval ellentéthen
most mér megfigyelhetiink
minden egyes ellenséges
szornyet. Szerintem na-
gyon jora sikeriiltek, tohb

szemponthal is. Els6sorhan

sikeriilt egységes kinézetet adni

nekik. Elvileg- minden ellenseé-

giink ugyanannak a fajnak

mutans vagy cyhorgizalt

2\ egyede, és ez nagyon jl

megjelenik a kinézetiik-

hen. Noha sokfélék, és

sokféle méretiiek,

\ mégis megfigyelhetii

henniik hizonyos
hasonlésag. Ezt a

| hatast szerintem

azzal érték el,

| hogy az arckife-

) jezése mindenki-

nek hasonld, és

|| majdnem minden

ellenfeliinknek

i latjuk.is az arcat.

Jo dtlet, hogy a

szoryek is azokat

mint eddig; hanem sajat szinét is ravetiti az
alatta elhaladora. Természetesen a régéta vart
“atlatszo viz” effektus is megfigyelhetd, bar ez
nem nagyon hozott kiilonsebh wjitast az eddigi
norméakhoz képest: elmossa a vizfeliilet tilolda-
lan 1évd dolgokat, alatta pedig bekékiti és hul-
lamoztatja a textirakat, de csak ennyi. Tehat,
az eddigiek alapjan nagyon sokat vartam a
programtdl. Ezek az ijitasok megnyerték a tet-

~ ket mi. Tehat ok is
J BFG-vel, plasma fegy-

verrel, uzival, meg ha-
sonldkkal tamadnak el-
leniink, amelyeket mi is
hasznalhatunk. Egy adott

~ ellenfél tdbb fegyvert is hasz-
/ nalhat, de nem iigy, mint a Qua-
~7 ke-hen vagy a Doomban, hogy van

egy tavolsagi és egy kazelharei esz-
kiziik, hanem egyszerre akdr
két-harom fegyverhdl
tiizelhetnek rank.

Ha mar a fegyve-

reknél tartunk,
néziik at azokat is:
Végre megijult a su-
pershotgun! Egyik leg-
nagyohh problémam volt
a Quake-hen, hogy nincs
sok hasznalhato fegyver, csak

tervezgettem is, hogy
ez lesz az elsd program amely
100%-ot kap tdlem. Ugyan egy-
més ellen nem lehetett jatszani,
azal a hivatkozassal, hogy még
nem alakitottak ki a szahalyokat,
de sebaj. Az eddigiek alapjan az
is hiztosan nagyon jo lesz...

A VALOSAG

Nos, mikor mar senki nem-hirta
tovahb idegekkel, és az egész
szamitdgépes tarsadalom Quake2
{{ lazhan égett, 1997. december 9-én
megjelent a jaték... Az eddigi
trenddel mostanra szakitottak a fi-
ik, ugyanis késziilt intro a jatékhoz.
Egész hangulatos, megismerjiik beld-
2;‘“ le-a kerettorténetet, ami a szokasos
\*/ id softos mélységekbe vezet el min-
+/ ket. Vannak az idegenek; akik ellensé-
gesek, de az emherek meglepik ket az

nem jok semmire (legalabbis egymés elleni ja-
tékban), azt valahogy megemésztettem, de hogy
régi kedvencem, a double barrelled shotgun mi-
vé degradélddott, az nagyon zavard volt.

Mig a Doom-han hasznalhatd volt a'BFG 9000,
a rakétavetd, a supershotgun, a chaingun, és
néha a plasma gun is, addig a Quake-ben az
igazan jo fegyverek listaja lesziikiilt a fenti ket
eszkozre. Ezt a hibat szerencsére az id-s fiiik
is érezték, és visszatértek a régi szép iddkhoz.
A duplacsdvii ugyanis régi fényéhen tiindokdl,

A
\o|
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a igazi kira-
lya lett ijra. Visszahoztak Mikrobi kései utddai
a forgdtaras gépfegyvert 8| a/leghizisabb ellen-

is, és nagyon erdssé tet- felek kle tartoznak

1ék. Sajnos van egy aprd
hibaja, hogy iddbe telik,
amig felpordg, tehat ha
egyszer elkezdtiink vele 13-
ni, akkor nem érdemes ab-
hahagyni. lgy sajnos elég
sok ldszert el lehet paza-
rolni - har ez nem haj,
mert elég csak néhannyal
talalnunk, ellenfeliinknek
igy is hiztos a végzete.

A Quake-hen till erdsre si-
keredett a rakétavetd,
tehat hogy itt ne lehessen
az uralkoda fegyver, jelen-
tdsen lebutitottak. Sajnos
eqy kicsit tilsagosan is,
ugyanis levettek a tiizgyor-
sasagahol, a hatdkdréhal
£s a repiilési sehességé-
hadl. Ez engem nagyon ér-
zékenyen érintett, hiszen
mar a Doom elsd része ota
a deathmatch jétékok kira-
Iya volt-ez a fegyver, any-
nyira, hogy az egymas el-
leni jaték fogalma gyakor-
latilag azonosult a rake-
taavetdvel (méy a Duke
Nukemben is az volt a sztar). Ennek oka szerin-
tem az, hogy a fdhh jaték (tehat a taktikazas,
a masik jatekos megkereseése, sth.) mellett
van egy kisebb, iigyességi rész is: az, hogy
mennyire tudom eltalalni, hogy hol lesz a ma-
sik az adott pillanathan, hogy pont eléje tud-
jak ldni a rakétaval. Szerintem egy teljesen
mas stilusii program, a Populous sikeré-
nek is ez lehetett a kulcsa. Ott is kel-
lett egy atfogd stratégi-
n, és annak kivitelezé-
sén torni a fejiinket,
de ugyanakkor ott
volt az dltandd logi-
kai rész, hogy ho-
gyan tudok

berek ellen egyaltalan nem hasznalhato. En-
nek oka az, hogy ugyan nem azonnal, de na-
gyon gyorsan odaér, ahova célozunk, hatokire
viszont egyaltalan nincsen. lgy szinte lehetet-
len vele mozgo ellenfelet eltalalni. A gond az,
hogy ilyesmiket kiszamolni egy Botnak semmi-
ség, gyhogy mar eldre latom, hogy mi lesz a
Quake2 OBot-jainak kedvenc, és ellenall-
hatatlan fegyvere. (Mivel a fenti tulaj-
donsagok mellett még egy olyan
60-70 %-ot le is vesz
eqy talalattal.)
Gondolom, mar
itt a fegyve-
reknél fel-
tiint min-
denkinek,
hogy
nem
annyira
a Qua-
ke-et

egyenletes
szintre hozni minél
nagyohh szarazfildet. Tehat,
ennek a “jaték a jatékhan” résznek
vége, a rakétavetd szinte teljesen
hasznalhatatlan, a fent kifejtett mo-
dositasok miatt. Ellenben ijra ko-
riinkben iidvozolhetjiik a régi csa-
szart, a BFG-t! Ugy tiinik, nem
tirtént a szabélyaiban jelentds
véltoztatas, maradt min-
den a régiben. Az
eqyik ij fegyver, a
railgun szornyek
ellen nagyon
jo, de em-
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* fejlesztették tovabb, inkabb visszanyiltak a
Doomban hevalt dolgokhoz. Valdhan, ez a ke-
rettarténeten (tudniillik semmi kize az elsd
részhez), valamint a designon is nagyon meglat-
szik. Mellesleg a palyak jellemzad faltipusa, és.a
szomyek kinézete is azt a stilust idézi. Sajnos,
apalyaszervezés is'a Doom elsd részének ha-
gyomanyait kiveti, tehat kis, vékony, girhegur-

 bafolyosékon kell rohangalnunk. Sajnos, eza
szomyek elleni lilékn! nagyon lerontja, ki-he

. ugrélunk a sarkokon, és a supershotgunnal pér
lovéssel mindenkit leszediink. gy nehézséghen
nem nagy fejladés tortént: mig a Quake nagyon
nehézvolt a Doom2-hiz képest, addig itt elég
konnyii kiirtani barkit.

A-palyak sajnos nem sikeriltek til jora. Hidha
vannak kis térségek, azokat atlathatatianul ka-
nyargd folyosdrendszer koti Gssze. Ezeken a fo-
Iyosdkon kell aztan keresgélniink az n+1 darab
kapcsoldt, és hogya legutabbi éppen melyik aj-
tot nyitotta ki.

A fenti elemek miatt meg merem kockéztatni
art a feltételezést, hogy tudatosan szakitottak
az elsd rész megoldasaival, és hogy ezt a prog-
ramot célszeriibh lenne Doom3, mint Quake2
néven emlegetni. Tulajdonképpen ez nem mas,
mint egy 3d engine-el megoldott, az 1998-as év
szinvonalara hozott Doom,

Amikor eldszor hallottam, hogy oda-vissza
lehet kizlekedni a palyak kdzott, nem na-
gyon oriiltem. Attol féltem, hogy ok is
beleesnek abha a csapdaha, hogy
most mar nemesak palyan beliil,
hanem az egyes palyak kozott is

keresgélhetiink kapcsoldkat, ami

inkabb azunalmat, mint a széra-
kozast szolgalja. Szerencsére a vég-

leges metddus egy teljesen egyedi dolog lett. A

program tulajdonképpen nagyon kevés palyat

tartalmaz, viszont ezek a palyak elég nagyok,
ezért amikor jelentds tavolsagot tesziink meg
rajtuk, akkor betdlt egy ijabb palyaRESZLE-

TET. Igy tudunk bolyongani viszonylag nagy

ziimmaga hada lepi be

helyeken, vissza-visszatérve a kiinduldpontra.
Amikor teljesitettiik a teljes komplexum felada-
tait, akkor mehetiink tovahb a kivetkezd egy-
ségre. (Szerencsére egy ilyen egység nem all
tobbdl, mint két-harom alrészhol.) Miutan meg-
tetszett a demoban szerepld szép falkészlet,
csalddva tapasztaltam, hogy szinte az egész ja-
tékon az vonul végig, a palyak grafikailag.na-
gyon egyhangiiak, taldn az utolsé néhény, a pa-
lota és kﬁrnyéke kivételével..Félve irom le, de
ilyen téren igazdn merithettek volna a Jedi
Knight alkotaitol.

Az adott helyeken teljesitendd feladatokrdl a
helping computer ad tajékoztatast, Ez egy na-
gyon hasznos kis eszkiz, mmﬂlg kazli, mlk az

€éppen aktualis és

olvasgatni akarunk, akkor jobb, ha féirevonu-
Iunk egy nyugodt sarokba, mert erre senki nincs
kizben

nak.
A hangjai nem csak a hielping computernek,
hanem mindennek nagyon hangulatosak. A Qua-
ke-hen meglévd alapzorej
effekiet (lehal aziddnkeén-

robajokat) itt is megtartot-
tak, és tovabbfejlesztették.
Ebhdl a szemponthdl ne-
kema kedvencem az

elsd palya, ahol
halljuk, ahogy
kint az idegen
varoshan diil a
csata, el-eldor-
diilnek a lég-
elhari-

1d iite-
gek, sth. Na-
gyon hangulatos.
Szival ezek lenné-
nek a grafikaés a
single player fjdon-
sagai. De hata
szornyek kaszaho-
lasa csak kis ideig nyijt élvezetet, az
igazi harcos termszétesen az egymas el-
leni jaték fanatikusa... Nézziik tehat en-
nek az ijdonsagait:

Ami szinte nincsen. Hosszi ideig nem
hirtam magamhoz térni a meglepetéstal,
hogy valdban ez lenne-e a Quake2, vagy.pedig
csak vicceltek a fiik. A varakozasokkal ellen-
tétben nincsen semmiféle gépi ellenfél a jaték-
ban: Na jo, gondoltam, majd
megjelenik ehhez is.egy ki-
egészitd lemez, majd addig
is jatszunk egymas ellen.
Vagyis csak jatszanank, de
sajnos az EGYETLEN tdbb-

Most csak

lok, valamint ezek megvalluasarnl is ta]eknztal
i mlnkel. i
<Kicsit zavard, hogy amlg elném olvassuka:
megvéltozott kiildetéscélokat, addig egy kedves
nai hang harom masodpercenként hemondja,
hogy “Mission objectives updated”. Ez harc
kiizhen lehet zavard. Nagyon szerencsés madon
ugyanis a program nem olyan, mint mondjuk a
Tomb Raider, hogy amig a meniiben turkalunk,
addig a szdmyek békésen vamak a sorukra. Ha

élyes jatéktipus a
deathmatch.

Semmiféle CTF, TeamFort-
ress, ilyesmi... Hat hogy
kepzelték ezt?! Ami a leg:
inkahh felbosszantott, az
az volt, hogy még egy nyo-
morult Cooperative sin-
csen. En ugyan nem szere-
tem ezt a jatékstilust, de
tudom, hogy rengetegen

pont ennek az driiltjei. Szahodtak is az.id site-
jan, hogy sajnos nem lettek keszen vele iddre,
de majd kiadnak hozzé'egy, patchet.
Gratulalok. Milyen dolog az, hogy kiadok egy
félkész programot, aztan majd keésdbb megje-
lentetem hozza a hianyzd anyagokat'? Tl kozel

volt a kardcsony, sracok...? Ami
mindennek a teteje, hogy még egy
nyomorult teamplay sincsen az
4 alapverzidban. Gondolom, majd
ehhez is megjelenik egy kiegészi-
td marciushan. Micsoda dolog,
hogy ha valaki kész egy prog-
rammal, kevesebbet Keres raj-
ta, mint egy félkész piacra
dobdi (mert nekik a kiegészi-
tdk dra is he fog folyni)?!

De nézziik azt a nyomorult
deathmatchet, ha mar nincs
mas. Valami jo kis palyat...

Sajnos a single player palyak
teljesen alkalmatianok erre a
€kra, till nagyok €s szivevé-
nyesek, valamint teleportokkal
sincsenek tiilsagosan megtiiz-
delve. Egy j kis face2face-t (két
ember egymas elleni jatéka) nem lehet jatszani.
Az egyetlen szoha pnheln jatékmdd a malaciga
(vagyis sok ember, és mindenki mindenki ellen).
Elképesztd.
Van azért néhany aprosag, amik szerencsere jo
madositasok a régi rendszerhez képest. Van
force respawn, vagyis nem lehet halottként
sunyni, amig ellenfelednek el nem fogy a qu-
hdja. Ezenkiviil a program figyeli, hogy éppen
ki és hol mozog, és nem tesz le megjelenés-
kor kdzvetleniil egy masik jatékos elé.

A régi Doomos dm1 (jra valaszthatd lett;
bér ez mér a Quakeworldben elérhetd volt
(egy fegyver nem tiinik el, ha felveszed,
de csak akkor veheted fel ijra, ha meg-

haltal). Ez a metodus sok jatékosnal
nagyon eldnyds. Nagyjahol ezzel végé-
re is-értiink a kis szamii, de Tegalabb
jelentéktelen pozitiv Gjdonsagoknak.
Inkabh forditsuk figyelmiinket a hi-
hakra. Nem lehet szint valasztani, te-
hat ha lenne teamplay opcid, akkor
sem lehetne haszndlni. Ehelyett lehet
skint valasztani, kiilan nit és férfit. Ezek na-
gyon jol illeszkednek a hattér palettajaba, ezért
elég nehéz az ellenfelet észrevenni. Erdekes
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metddus, hogy nagyon lassan lehet 100% fillé
menni, mind pancélban, mind életerdben. A
pancélok csak 25-30%:0t adnak, de.dsszadod-
nak, igyhogy ha sokdig nem sehzddiink, akkor
esetleg felvihetjiik egy elfogadhatd értékre.
Eleterahal.a 100% healthet el lehet felejteni, a
normal szint folé csak a 2%-ot add powerupok-.
kal leht menni, szintén nagyon lassan. Ezeknek
2 mdositasoknak lehet annyi értelme, hogy
nem lehet nagyon elhizni, mert nincsenek
200/200-al szaladgald terminatorok-a palyan. A
fragok kijelzése szintén nagyon siralmas. Nem
latjuk-az ellenfeliinkét, csak-a miénket irja ki a
sarokba, mint a Doomos id6kben. Nins tabella,
sem semmi, csak ha meghalunk; akkor villantja
he egy pillanatra az ellenfeleink eredmeényét.
Szerencsére, a single playerrel ellentéthen,
egymas elleni jatéknal lehet kozépre tenni a
fegyvert. De hogyan! Nem rajzolja ki, nincs a
kiizépsd fegyvernek semmilyen abraja, csak
alulra kirak egy nagyon aprd ikont. Nevetséges!
Nagyon sokan, igy én is, nem a célkereszttel,
hanem a puska cstvével céloznak, igy most mi
mit csinaljunk? Ezek mellett mar aprosagnak
tiinik, hogy amikor valaki meghal, akkor nem a
hatizsakot, hanem csaka kezéhen Iévd fegyven
duh]a el. Mi ez, Duke Nukem? Ja igen, és “ter-

nem fatjuk az iink kezében
1évd fegyvert...

Nem is folytatom tovahh. Egy jatekos iizem-
mddban ugyan el lehet vele szdrakozni, de ami
a hosszii tavi jaték fo eleme lenne (a death-
match), az teljesen hasznalhatatlan. A fenti dol-
gok, no meg a rakétavetd atirdsa miatt nagyon
szinvonaltalan, egysiki kezelhetetlen s kez-
detleges lett. Talan nem kellett volna annyira
sietni.a karacsonyi megjelentetéssel... Egy
mondatban: ez a program a Quake-nek és a Do-
om 1-2nek a eipdfiizojét sem katheti be. Ezzel
nem azt akarommondani, hogy nem j6 a jaték,
de azért.az id software-tdl tohbet vart volna az
ember. Ez kiilandsen igaz az elkapkodottsagra
€s anagyon elrontott deathmatch opcidra.

QUAKEFENY:

Kicsit a téméha,vagva, egy j hirt szeretnék
kiizoIni minden Quake rajongdval. Megrende-
zésre keriil hazank elsd nagyszahasi fragfestje,
1998 jan. 30. és feb. 1. kizdtt. Minden lesz, mi

zajnak ingere, hatalmas (fa-
ce2face, malaciga, teamplay), funplay, 3DFX-es
gépek, az érdekesebh meccsek projektoros ki-
vetitése, stb. Helyszine az Obudai Miivelddési
Kazpont (Bp., Ill. San Marco utca 81.) Nevezési
1if 1000 forint, mely mindharom kategdriaban
feljogosit az indulasra. Ha csak nézelddni vagy
ismerkedni szeretnél, akkor azt megteheted in-
gyen is . Tovabhi informaciok: interneten.a qua-
ke.pganet.com-on, a quakefény linknél.

Ender

guake Il

Activision/id software

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xt0
Ajanlott: P166, 32MB RAM, 3D-kértya,
ismertebb hangkartysk

Nem rossz. Viszont ettil a névtil for-
radalmat varunk, nem reformokat. -

64"
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utcdn jarva szinte nincs is olyan dridsplakat-
egyiittes, melynek egyikérdl ne egy ijahb,
most induld, két-hai az 1é: ag {6

Nagynn népszeriiek manapsag a sorozatok. Az

sz6rs sziviiek, mert nyilvan nem fogjék sokan hid-

nyolni a pl. Maldiv-szigetek vilagszerte (el)ismert

csapatat. Szoval ez iigy-ahogy egainak tekinthetd.
A 5

mar nem is érdemes elkezdeni

részes fo-
szerepldi vetnék rank 0 intelligenciard

arulkodd tekintetiiket. A trend sajnos vilagméreti,
és természetesen nem keriili el a PC-t sem: mosta-

az i iitast, Iévén, hogy itt egy sincs -
ami azért elég nagy baj. Ami viszont a neveket és

frissességiiket illeti, abban talan egy kicsit az Ac-

nahan olyan keves az j és eredeti dtletek szama,
akar a tizezreseké egy nyugdijas pénztarcdjaban -
és akkor még igen finoman fogalmaztam.

Vetitsiik le mindezt a sportjatékokra, azon beliil
is a focira! Két egyeduralkodd sorozat fut
mostanahan: az Electronic Arts FIFA-ja és a Grem-
lin Actua Soccere. Az utdbbibl keriil most teriték-
re a 2-s sorszamot viseld. MielGtt valaki a sze-
memre vetné, hogy két rész mitdl sorozat, elaru-
lom, hogy volt egy par olyan, ami ugyan nem az
Actua nevet viselte, de a benne szerepid csapato-
kat kivéve teljes egészéhen megegyezett azzal, il
letve a kor kivetelményeihez igazitottak a grafikat
(pl. Euro’96,
vagy az G
Actua 1
3DFX-re opti-
malizalt valtoza-
ta). E kiizé a két nagyhal kizé nem
tudott egyetlen icsi sem beférkdzni, nemesak

DISTANCE  2108M
0525
H53HKMH

azért mert megették dket, hanem a tabbi probalke-
2ds olyan rossz volt, hogy egész egyszeriien szdt
sem érdemes vesztegetni rajuk (arrdl nem beszél-
ve, hogy nem is voltak til sokan).

A fentebh leirtak miatt most egy kicsit a FIFA'98-
cal vald dsszehasonlitgatds fogja az ismertetd
alapjat képezni. Kezdjiik rdgton az introval. A FIFA
introja az egyik legjobban megdesignolt, amivel
valaha is taldlkoztam, kiszdnhetden a kitiing gra-
fikanak és a Blur egyiittes Song 2 cimii szaménak.
Az Actua2 ehhez képest olyan, mintha egy Scorce-
se-filmet hasonlitandnk dssze egy brazil telere-
génnyel. Az egy dolog, hogy meglehetdsen rovid,
de hogy egy kb. 60X80-as ablakban fusson, az mar
egy kicsit tilzas. Nem mondhatnam, hogy tilzottan
lazba hozott. Eh, majd a jaték karpdtol mindenért,
végiilis egy sportjatéknal nem az intro dominal.

Valasszunk csapatot! A FIFA-han a valogatottak
kaziil azt hiszem mindegyik benne van, még az
dcedniaiak is. Az Actua is rengeteget tartalmaz,
har kevesehbet, mint a FIFA. Persze ne legyiink

tua java-
ra billen
amér-

leg

nyelve
(legalabbis

a / vrhatd, igen szamos

Magardl a mérkdzésekrdl azt kell mondjam, hogy
ebben is a FIFA javdra billen a mérleg. A grafikai
kidolgozas itt sem rossz (az Actua 2 is alaphol ta-
mogatja a D3D-t és a 3Dfx-et), de a jatékosok vala-
mivel gyengébbek, mint a FIFA-ban (kiilon felhiv-
nam a figyelmet Ronaldo szemetestartaly alakii fe-
jére, holott a valdsaghan egy horotvalt kdkuszdid-

ra hasonlit - hat hol itt az
életszeriiség?). Az animé-
cidk mindkét programhan
. nagyszeriiek, ezzel nem
lesz gond: ahogy az egy
97-es programtdl el is

€n a magya-
rokhol ezt sziirtem le). Dicséretes,
hogy egyik program sem tartalmaz k-
2elitd, vagy ami még rosszahb, a kis-

ujjhél szopott neveket. Van ugyan edi-
tor, de kitve hiszem, hogy a fanatiku-
sokon kiviil len-

ne olyan
ember, aki fél

napokat szorakozna egy
teljes valogatott felépitésé-
vel.

Kezdddjék a megmérettetés! A
FIFA alcime nem véletieniil az
“Ut a vildghajnoksagra” - itt
ugyanis a VB-selejtezktal (termé-
szetesen az eredeti csoportheosztd-
sokkal) akar dontdig vezethetiink egy
kivalasztott csapatot (plusz ugye néhany
eurdpai bajnoksagot is lejatszhatunk, ami
itt hidnyzik). Az Actuanal pedig jatszhatunk
veliik ligat (csoportmeccsek) és kupat (egye-
nes kiesés) - és puff, kész, vége, ennyi.
Mondjuk ez az a két felallds, amiben
a foci torténete dta valogatottak
még sohasem jatszottak (csak a ket-
td kombincidjaban), tehat minden- |
képpen rendkivili djdonsagot jelent
- csak a valdsagtartalma kozelit erd-
sen a nulldhoz, “remekiil” beleélheti
magat az ember. Kdzeleg ugyanis a
98-as franciaorszagi VB, és ha mar nem
jutott ki valaki, legalabh a gépén hadd
fegye ezt meg. (Bar ez annyit ér, mint a

- de némi elégtételt azért nydjtott, ami-
kor a magyarok (illetve én) rigtak a ju-
goknak 12-6t - de én egy meccsen!).

sivataghan szomjazdnak egy falat kenyér |

Lehet esd, fiijhat szél, de
héval vidam minden t

mozgaskombindcidt hajthatunk vé
Actuaban bedllithatjuk a ldvés erdsségét,
vagy jatszhatunk akar kényszerit
Sokat lehet egyébként passzolni, de ered-
ményes az egészséges onzozés is, leg-
kannyehh fokozathan majd’ minden mecs-
csen [gttem 40m-nél messzebbrdl gdlokat
A stadionok kidolgozasa nagyszerii, a k-
zinségé az Actuahan szerintem jobh:
majdnem az arcokat is ki lehet venni, har
igy olyan hatast kelt, mintha 3 méter ma-
gas, gordgdinnye-fejii emberkékhdl dlina a
“kemeény mag” (ez néha igazan jol jonne
egy-két tahornak meccs eldtt és utan...).
Ami a FIFA-val szemben eldny, hogy itt
rengeteg felbontds kiziil valaszthatunk,
igy a lassahb gépek tulajdonosai is kel-
Ioképpen élvezetesre tudjak allitani a ja-
tékot. A taktikai képerny is hozta a
szinvonalét, valtozatos és konnyen ke-
zelhetd.
A kommentar itt is két emberhdl all, je-
len esetben Barry Davies és Trevor Bro-
oking képezik a hal(l)hatatlan pérost.
* Ami j6: nem csiiszik el a szdveg, ha
wnag 001t ldvdk (kapok), a kommentator mar
azonnal kiabal is. A monddkajuk ugyan
nem til vltozatos, de méy megfeleld.
Az iij jatékosok nevét is megtanultak,
és meglepden j6 a magyar nevek kiejté-
se is. Ami rossz: Barry bécsi képtelen
volt iij mondandot kredlni az Actua 1
ota, ugyanazt a pitét loki itt is. Még-
hozza olyan elannal, hogy az dltala-
ban 8-10 mondatos monoldgokkal

ALCTUA SOCCER 2

eldalld Trevorba llanddan belefojtja a szot. Mivel
ezt akkor teszi, amikor pl. gol esik, kapufat ri-
gunk, vagy éppen egy szabalytalansag torténik és
a jaték rendkiviil akciddils, szegény Trevor csak a
sziinethen, illetve a mérkdzés lefdjtaval képes a
mondanddja végére érni (ilyenkor pedig mi szakit-
juk meg, azzal, hogy tovabbkiildjiik a programot).
Mz is érdekes volt, hogy 2:1-re gydzott ellenem a
gép (neki harom kapura riigasa volt, nekem kb. 20,
ot vagy hat kapufval, egyszdval semmi sem jitt
be), és erre kozlik velem, hogy végig a gydztes
csapat irdnyitotta a mérkdzést. Hat ilyet!

Az Actua 2 jo foci, de szerintem a nagy rivalis, a
FIFA szintjét nem éri el. Kszdnheti ezt a meglehe-

tiisen szegényes adathazisanak, a kissé idejét-
miilt kdritésnek, a helyenként igen érdekes po-
ligonokhol dsszerakott jatékosoknak és a ret-
tenetesen ostohan megvaldsitott bajnoksag- il-
letve kuparendszernek. A kommentar kidolgoza-
sdra nem forditottak elég iddt, ez meg is latszik

(illetve hallatszik) rajta. Nagy eldnye azonban,
hogy itt jdval gyorsabh az akcid (és most kivétele-
sen nem a gépigény miatt), amig a FIFA-ban lefut
egy tamadds, addig az Actudban mar két-harom
golt lehet [ani, illetve kapni. Nagyon tetszett még
az iddjaras megvaldsitasa az Actuahan. Aki a FIFA-
val szemben erre a sorozatra eskiiszik, annak meg-
éri megvenni, aki nem tudja melyiket valassza, an-
nak azért inkébb a FIFA'98-at javaslom.

Kz

actua soccer 2

Gremlin Interactive

Minimum: P75, 16MB RAM, 2xC0, WINSS
Ajanlott: P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
bilis hangksrtya, 30-kartya

Kicsit szegényes adatb&azis és
Kérités, de gyors és akciddis

4
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MYTH

Ha azt llitanam, hogy PC-n eleddig nem jelent
meg 30-s stratégiai jaték, aligha mondanék igazat.
Elvégre a kiilonféle software-forgalmazd cégek mar
szamos, leginkabh ebhe a skatulyaba suvaszthatd
darahbal rukkoltak eld. llyen volt a Dungeon Keeper
vagy épp az Incubation is - hogy csak a két legsike-
riiltebb prbalkozast emlitsem. De a stratégiai jate-
kok klasszikus hangulatét eleddig még senki sem
tudta keresztezni egy igazan latvanyos 3D-s engine-
nel. Jomagam sokaig azon a véleményen voltam,
hogy egészen a Populous 3 megjelenéséig nem is

bad forgatasara és nagyitasra, de erre rd is kény-
szerit a jaték. Emhereink az erdGhen igenis el-eltiin-
nek a fak magdtt, a hid alatt ellenséges katonak
rejtazhetnek, s a kiégett romok mdgdtt élcholtak la-
pulhatnak friss hiisra éhesen. Nagyon sok fiigg at-
tal, hogy pontosan milyen szdghdl és magassaghdl
iranyitjuk csapatainkat.

A Mythnek mér maga a kerettarténete sem nevez-
hetd szokvanyosnak. Kalandjaink ott kezdddnek,
ahol mas jatékok végzddni szoktak: egy kis csapat
koszos és elcslgaznlt katondval vagunk bele egy
hahoriba. Ellenfeliink a

lesz szerencsém efféle “Gszvérhez”.

pesszimizmusom most alaptalannak bizonyult, mivel

a Myth: The Fallen Lords-szal az Eidos nemcsak egy
p i

Bukott Hadurak altal életre keltett élholtak vége-
lithatatlan hordaja lesz. E Sztalingrad-¢letérzést

és eredeti prog-
rammal rukkolt
¢ld, hanem dj mii-
fajt is teremtett.
Hogy mi az, ami-
ben a Myth feliil
tudta milni az
olyan nagynevii
elddket, mint pél-
daul a Dungeon
Keeper? Legin-
kabh grafikai kivi-
telezéséhen. Pe-
dig a Keeper sem
egy csiinya darah:
a jatéktér szaba-
don forgathato, tele van
szehbnél-szebh fényhatasok-
kal s maga a fold alatti vi-

futds, de jelen esetben
mindenképpen hasznos

o

lag is gydnyodriien meg van
rajzolva (na jo,
VGA-han azért
nem az igazi).
Maga a cse-

lekmeény

azonban

alap- 3

vetien

egy izo- (/‘ s

metrikus >

perspektivaban :

futott, ahol a killtnféle

nézetvaltasokat inkahb ké-

nyelmi funkcidnak szantak,

s cseppet sem voltak szerves

részei a jatékmenetnek. Eqgy szo mint

sziz: a Keeper (s népes kompanija)

nem volt IGAZAN térheli. A Mythvi- =

szont... Ha azt mondom, hogy a ja-

ték maga egyetlen vizudlis orgazmus, akkor még
finoman és visszafogottan fogalmaztam. llyen
tokéletesen megalkotott, hangulatos és gyg-  /_
nyirii 3D-s engine-t én se PC-n, s konzolon, se
jatékteremben nem léttam! Tényleg tgy szar-
nyalhatunk a véraztatta (ez a sz0 legszorosabh értel-
mében értendd) csatamezd felett, mint egy madar.
Nemosak lehetdségiink van a jatéktér teljesen sza-

-

!

csak fokozza, hogy a hadi helyzet reményte-

lensége miatt a jol megszokott “fel-
sorakozunkaztanroham” iitkze-
tek helyett valdsagos kis geril-
gunk kavarogni a
vilag legtavolab-
bi pontjai kd-
o | EsMagikus
ereklyékre va-
daszva, Az élok
tiilereje elsdprd...
Egyéhkent sok més stratégi:
tékkal ellentéthen itt nem kariilit-
“mataihan vehetiink részt, naha ezek a
8 | Killdetések sokszo étfontossagiak a
~ hahori egészét tekintve. Ez a gyakorlathan

Iahaborit kell folytatni.
’ Lidércfényként fo-
2ot tiilélgkre,
erdforrésokra
& vrosai romokban
/' és aBukott Hadurak
tiink forog a vilag. A hatalmas iitkd-
zeteknek mi csak a legaprobh mozza-

dent elsdprd csatara késziil, addig Ghadve-

26rségiink néhany tucat katondjaval az

éldholtak tabora kariil siinddrdg, és meg-
probélja a figyelmiiket magara vonni (ez volna a mé-
sodik palya). Sok kiildetéshen feladatunk még csak
ennyire sem hasies: fogd a kanyvet és fuss, k

meg a titkos alagutat és menekillj, tartsd életben a
fiivesembert s igy tovahb. Az ellenfél teljes és to-
talis megsemmisitése? Hasies rohamok? Ez efféle
dngyilkos dtleteket nyugodtan el lehet felejteni.

Mi tibb, minden egyes katona életére figyelniink
kell! Az egyes fickdknak ugyanis nem csak sajit ne-
ve, hanem “priusza” is van. A program nem csak azt
tartja szamon, hogy eleddig hany csataban vettek
részt, hanem azt is, hogy hany élholttal végeztek.
Tan mondanom se kell, hogy a kellaképp harcedzett
katonak keményehben harcolnak és a gaz ellen
tamadasait is jobban
hirjak. Néhany
palya utan mar
alegdvatla-
nabb had-
vezér is
alaposan
meg fogja
fontolni,
hogy kit is
Kiild egy hiztos
pusztulast jelentd
felderitdiitra...

Itt mondjuk vissza-
kiszinnek egy ki-
csit a jo dreg
Red Alertes
hagyomanyok.
Egy nagyobh csa-
patot a megszokott ke-
rethiizogatds modszerrel
jeldlhetiink ki a leg-
kiinnyebben, illetve az
Enter megnyomasaval
minden, a képernydn
tartdzkodd katona kariil

megjele-
nik amar ©
ol ismert
kis plms ke-

1ébl

annyit tesz, hogy mig a két fasereg egy min- « Alap

cidba, ezekre a késabbiek-
ben még részletesen vissza-
térek. Eldljroban annyit,
hogy a megtﬂelﬁ Inménm

lenyomva mindket billentyiit.

Maga a mozgds aligha igényel kiildndsebb magya-
razatot, hdr egy érdekesség azért itt is akad: a Shift
billentyii lenyomasaval kiilanhdzd navigécids ponto-
kat jeldlhetiink ki, s a csapat e pontok vonalat k-
vetve fog menetelni. E madon egész korrekt eltereld
illetve kitérd mandvereket is meg lehet tervezni, bar
a csata siiriijében nemigen lesz iddnk ilyesmire.

Tan mondanom se kell, hogy a véres kézitusak ki-
zepette csoppet sem mellékes, hogy csapataink me-
lyik feliiket mutatjak a rohamoza ellennek. Az efféle

kivalasztasa a gydzelem egylk kilcsa, mind tann- \\' forgolddas a legtdbh smgm |atem| meglehetd-

dasnal, mind védekezésnél igen Iényeges.
Hatérozottan kellemes lehetdség az is, hogy eldre
Kijeldlhetiink hizonyos csapatokat;-melyeknek-tag:
jai egy billentyii lenyomasaval azonnal kivalasztha-
t6ak. Elfiszdr is a szokott madon jeldljiik ki a delik-
venseket, majd az Alt nyomvatartasa mellett va-
lasszunk egy szamot és néhany masodpercig tartsuk

sen egyszeriien za]llk ama inek sike-
Tilt ezt meglehetisen idegesftien'és kiriilménye-
Semhugnlﬂmiuk Jeliljiik ki a kwangépatnl [
itsunk egy kiizeli helyre é és fartsuk lenyomva az
eger gnmb]at majd.fovid Varakozas utin engedjiik
el és hizzuk el az egeret a kivant iranyba.
Mint arrdl mért volt szo, az alakzatok megfeleld
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kombinélasa minden hadvezér szaméra |étfontossa-
gii. Nagy altalanossaghan elmondhatd, hogy a nyil-
zapor alatt alld csapatok szimara a nyitott, mig a
kozelharchan allo csapatok szdmara a zart alakzat
idedlis. Nagyobh csapatmozgasoknal e két forma
kombinaldsa a nyerd megoldas: néhany gyors moz-
gasii, szétszort felderitdcsapat a széleken, mig a
fdalakzat tomitt sorokhan vonul. Ez aldl csak  tir-
pék képeznek kivételt: ket mindenkitdl (még egy-
mastol is!) tartsuk
biztos tavolban.

A4

UL

Hidba, kissé szeleburdiak a sracok... Az alakzatok:
.« 1-Rivid sor. A esapat négy fos sorba rendezodik.
dealls, amennyihen egy szik terepszakaszt kell a
tilerd ellen megvédelmezniink. Nagyobb csoportok-
. nak nem tiil biztonsagos forma, mivel ezek hajlamo-
sak dsszetorlodni - amire a galad élgholtak rigtin
. hyilzaporral reagdlnak. Ez pedig nagyon nem jo...
2-Hosszi sor. Az rdvid sorhoz hasonld alakzat, de

) N ;
- ’.\ ~, 77
M
\
]

asor nyolc emberbdl all. fjaszok és népesebb csa-
patok szdmara ajanlott. Egyébkent elég veszélyes
dolog hosszii sorban menetelni, mivel a katonak
ilyenkor hajlamosak dssze-vissza hokldszni.

3-Laza sor. Hasonld a rovid sorhoz, csak joval na-
gyohb tavolsag van a katonak kazdtt. A laza sorban
alldogald katonak kaziil kevesebb aldozatot szednek
a bombak illetve fjaszok, viszont kézitusanal nem
szerencsés valasztas.

4-Lépesds sor, Tan a leghatasosabh formacio az
ijaszok szaméra, mivel az elsd sort iilddzo |ényekre
amasodik sor nyugodtan
tiizelhet. Eztan a masodik
sor kezd el menekiilni, s az
iddkozben mogéjik ért
elsd sor livi az el-
lent - és igy to-
vabh. A gond
csak az, hogy
mesterldvésze-
ink néha egymas-
ba is beleereszte-
nek egy-egy kdsza
nyilvesszit.
5-Négyszg. Mintha

\ A csak a kiizkato-
.
kardforgatdknak) ta- NS

naknak (értsd:
laltak volna ki. Egyetien
hétuliitdje, hogy a zart alakzatban meneteld kato-
nak kiizott iszonyatos mészarlast vihet véghez egy
jol iranyzott bomha.
6-Szétszorddni! A mér emlegetett “eltévedt varosi
turista” alakzat, til sok haszna nincs. Mondjuk a
szanaszét dlldogald katonakat elég nehéz be-
cserkeszni illetve kildni - s ez hizonyos helyze-
tekben igen jol jhet.
7-Széles kv, Derék katonink felsorakoz-
nak egy széles kiriv mentén. Az mondjuk
nem rossz dolog, ha kdzépen all néhany
barbar és kardforgatd, a széleken pedig ija-
szok. Ha az ellentél taktikatian modon
'\ kiizépen rohamoz, nem sok jora szé-
- mithat.

Bekeritéshez idelis,

Az egyes csapattipusokrdl eleddig
nem ejtettem szt, s ezutan sem fo-
gok, mivel nincs till sok. A Kihi-
vast épp az jelenti, hogy e né-
hény figura megfeleld kombi-
nalasaval és mozgatasaval
gy6zziik le a tilerGben lévd el-
lenfelet. A kezddkre var még
eqy nagyszerii Tutorial palya
is, ahol igen hamar elsajatit-
hatja az egyes “fegyvernemek”
ergsségeit és gyengéit.

Mint minden mas stratégiai ja-
ték, a Myth is haléban, mindenféle
galad baratok ellen jétszva a leg-
szdrakoztatdhb. Elméleti sikon egy-
szerre nem kevesehb, mint 16 (!) bsz
hadvezér irthatja egymast az Interneten
keresztiil - de ehhez mar ISON vonal és va-
lami igen brutalis konfigurcid ajanlott. Ezek
hijan maradjunk csak a négy fis jatékoknal.

Eldszir is a jaték nem feltétienil mindenki min-
denki ellen alapon megy, akar két csapat is kiizd-
het egymés ellen. Az egyes csapatokban tibb jatékos
is szerepelhet, de van egy kizponti, kapitanynak ne-
vezett hadiir: § osztja szét “alarendeltjei” kozott a
katonakat, illetve allitja magat a sereget.

Maguk a killdetések is igen valtozatosak, a végeél a
legtdbh esetben nem is az ellen totalls kiirtasa, ha-
nem egy hizonyos feladat végrehajtasa. E feladat le-
het zaszlok begyljtése, bizonyos teriiletek elfoglald-
4, de van egy roppant érdekes “labdajatek” is.
Megunni egyhamar aligha fogjuk a jatékot, legfeljebb
a sorozathan elvesztett meccsek szeghetik kedviin-
ket. Ez utdbbi dolgot csak azért jegyeztem meg, mert

- a Bungie.net-en IGEN kemény ellenfelekkel akad

fissze a jobb sorsra érdemes jatékos. Az egyik jenki
példaul baratilag megsiigta, hogy 6 napi ot-hat drat
Mythezik itt, s mér kezdi érezni a jatékot (mit mond-
jak, igen riitul le is nyomott). Erre csak annyit jegyez-

MYTH

tem meg, hogy errefelé nem
virgonckodna ennyire. Foleg
mostanban (gondolom, a

%, legijabh 40%-0s ocs-

manysagrol mindenki

hallott...).

Alig hiszem, hogy a be-

;  vezetdben elkovetett

timjénezésem utan

barkinek is bizonygat-

nom kéne, hogy a Myth

mennyire jo jatek. Mii-

. fajiban a tokeletesség
. hatart siirolja, am én
=7 | iinneprontd midon
o > most mégis a jaték
/’ gyengéit boncolgat-

nam: a helyenként

Kdriilményes iranyi-

RO tast és a nehezen
i/ tekinthets aték-
‘/4:/ menetet. Ez elihbi

/4 kritika csak a ne-
hézkes fordulasokra
6s formécio-valtasokra vonat-
kozik, s az esetek tilnyomd ré-

.ﬁ széhen nem is annyira zavard a
ﬂ‘w dolog. Az mér j6val komolyahb
gond, hogy a pillanatrdl pillanatra vlto-
20 hadi helyzetnek és hihetetlenil gyors jatékmenet-
nek hdla, néha fenemod nehéz atlatni a helyzetet,
Aztdn az llandd perspektivavaltasok is gyakran be-
zavarnak, Jomagam példaul mindig igyekszem dgy
forgatni a jatékteret, hogy ami nekem jobbra van, az
a kicsinyitett térkepen is legyen jobbra (tehat a lato-
teriinket jelképeza trapéz pont felfelé nézzen).
T.J.

Hen lords
Eidos/Bungie
bungis

om b i t




A jatékban a szerzok saj-
nos nem tudtak levetkdzni
bizonyos korldtokat...

h lethii g

egyediilalld Ilangulaﬁval teremtette

meg. Sok-sok “kivetdje” akadt, renge-
tegen nyuztak a korongot. Manapsag

mar szinte torvényszerii, hogy egy

nagysikerii konyvnek, filmnek, jatek-
" nak megjelenik a masodik része a
kasszasiker reményéhen. Nohat, ez
megtortént - a karacsony eldtti hajra-
han megjelent a Riven, a készitdk cso-

riek, s az eldzetes képek alap-

|an is azt vartunk. Ha a grafikanal
maradunk, az tényleg csodalatos. A
raytrace-elt képek teljesen fotorealisz-
tikusak, mondhatni tokéletesek. Tes-
sék csak megnézi a mellékelt képeket
— ember legyen a talpan, aki megalla-
pitja, hogy fényképek vagy a szamité-
gép kreatirai. A hangok és zenék is
teljesen rendben vannak, rosszat nem
irhatok réluk.

De! A Riven ugyebar kalandjaték, s jo-
magam, mint a stilus egyik megszal-
lottja, némi varakozassal iiltem le jat-
szani. Es bizony a Riven nem iittte
meg az én - szubjektiv — mércémet. A
kalandelemek kizardlag kapcsoldk at-
dllitasara, gombhok megnyomasara és
néhény dnlng megfigyelésére, meg-
jegyzésére szoritkoznak. Nincsenek
felvehetd largyak gnndolkndtatn puzz-
lék, csupan egy gyonyori,

 Catherine szigetére meh

nem oriilhet sokaig szerzeményének,
mert egy lazado leldvi, a konyvet ma-
gahoz veszi, és ami igazan fontos:
minket kienged. Itt kezdddnek a ka-
landozasok a festdi kdrnyezetben.
Most johetne egy Iépésrdl-lépésre

A fakat ugyan kivigtak, de a R
beldliik késziilt kerités mogatt o
talan talalunk valami érdekeset | 3§

kan diihdsen vagnak a sarokba az 5
CD-t miutan egy ora alatt végignyom-
tak a jatékot. Ezért inkabb ratok ha-
gyom a felfedezés dromét, s csak a
adok segitséget. Tessék

s2010 leiras, de attdl tartok, hogy so-

pa
nt itt van a késdhbiekben fontos
inii dom. Szabadulas utan
k jobbra, fel a Iépcsdn, majd
forgo teremhez. Az dtszogii
a ket ajto mas-mas kijarathoz
hatd, a kijaratok eldtt talalhato

- gombokkal. A gombokon kiviil néhol

egy kar is talalhato, amivel a raccsal
lezart kijaratok racsat lehet felemel-
ni. A hegyrdl egy masik
kizelithetd, ha tovabbsétalunk lefelé,
s athijunk a zart ajto alatt. Az egyik

kuarat migtt egy gazcsapnl tala-

lunk, ezt allitsuk at. Egy masik kijarat
a domba vezet, itt menjiink le a lép-
cson, ki, majd kirbe a fiiggdhidon.
Néhany lépés utan csd fogad egy be-

kdrnyezet és slussz. Ha valakinek elég
a latvany, az nem fog csalddni, de aki
izmosabb kalandra var, hoppon marad.

Ez elmenne a Pacific Blue
egyik diszletének is, de hol
lehetnek a sziszi lanyok? (8

csak felderiteni a szigetet, s ha na-
gyon elakadtok, akkor lehet a leira-
sért nyilni.

" megfeleld allatokat, hogy

allitsuk at az itt 1évd kart,
majd menjiink tovabb a kovetkezd
csdig, s kapcsoljuk at azon is a kart.
Térjiink vissza a forgd teremen at a
kis szigetre vezetd hidhoz, s menjiink
at. Balra az ajté mogott egy tronte-
rem-szeriiséget talalunk két monitor-
ral, valamint egy kart, amely a temp-
lom fokapujat nyitja, ami a fiiggdva-
siithoz vezet. Hizzuk meg, menjiink
tovabb egyenesen a templomba, majd
a fdkapun a fiiggdvasiithoz, szalljunk
be, s irany a Természet szigete —
ennyi zolddel és élettel mashol nem
talalkozni.

A TERMESZET-SZIGET

Itt komolyabh feladat var: a sziklaba
szerelt fagombik titkanak megfejté-
se. A Iényeg, hogy jegyezziik meg me-
lyik fagémb milyen allati hangot ad
ki, majd keressiik meg a szmeten a

rat is meg-

_hassuk, melyik golyohez

melyik allat tartozik. (A ka-
csacsdrii emldsoket nagyon
ovatosan kozelitsiik meg!) Ot
latot kell megtalalni. Ezutan ke-
ressiik meg a falut, menjiink fel a'
legmagasabb pontjara, s onnan egy
vizalattjarét engedjiink a vizbe. Ez-
utan keressiik meg a csillét, szalljunk
be, s utazzunk a Kisérletek szigetére.

A KISERLETEK SZIGETE

A to kizepén Iéva kart allitsuk kozep-
re, menjiink a nagy fémhenger magé,
allitsuk at a karokat, tekerjiik meg a
kereket, mire a viz elhagyja a hen-
gert, s a benne I1éva platform is le-
siillyed. Lépjiink be a hengerbe, s
menijiink le az iireghe, mire egy bal-
konra érkeziink. Innen nem messze

A AN

-Iétra vezet le a topartra. Ezt eressziik

le, majd Iépjiink be a dupla ajtén, s
rigvest zarjuk be magunk mogdtt. Az
ajtdszarnyak mogott ket lejaratot ta-
lalunk, induljunk jobbra, keressiik
mey a fiiggdhidon a kapcsolét és allit-
suk at. Menjiink vissza az ajtdig, s
keressiik meg a hékafogd szerkezetet.
A szerkezet feletti ventilator az iménti
kapcsoldnak kdszonhetden megallt,
igy atmehetiink a szellozdcsdvon Ghen
laboratériumaba. A Iényeg Ghen jegy-
zete, amibe a kupolak nyitd kédjai
vannak beirva. Masoljuk le a jeleket,
majd Iépjiink ki azon az ajtdn, ami
elott kék gombkapcsold van. Ezen az
iiton atsétalhatunk az Aranydém-szi-
getre, a domban a kerékkel kienged-

tenger kozepén
ziklakanyon kanyarog




A TERKEP-SZIGET

Lépjiink be a liftbe, nyomjuk meg a
gombot, mire felemelkediink, s ma-
gasral ralathatunk a szigetre, amin az
ot sziget “térképe” lathato, s a panel-
rol “hekapcsolhatok”. A hegy belsejé-
ben talalhaté még egy szerkentyii,
amely a szigetek 3D-s szerkezetét mu-
tatja. Ezek segitségével lehet bemér-
ni, hogy az egyes szigeteken a forgo

kupolak hol helyezkednek el a négy-
zetracson (késobb nagyon fontos
lesz!). Térjiink vissza a vasiithoz, for-
duljunk meg vele, szalljunk ki a masik
oldalon, s deritsiik fel a sziget tobbi
részét. Ghen menekiil eldliink egy ma-
sik vasittal, de ne kdvessiik, hanem
Iépjiink be a kizeli terembe, ahol a
tenger alatti életet figyelhetjiik, s
megtanulhatjuk milyen szinhez milyen
szimbélum tartozik Rivenben. Hivjuk
az iménti kocsit, s menjiink a Termé-
szet szigetére.

A TERMESZET SZIGETE

A lifttel menjiink Iegfelulre, a forgd
kupolahoz, iiljiink a székbe és a bal

karral bezarhatjuk a
| zatat. Térjiink vissza a lif
jiink a kiizépsﬁ emelethe'z

also karral a valtokat allltﬁamlk

Menjiink arra az allomasra, ahol 6t ~

kar allithatd, s allitsuk fel ket - igy

minden allomason ki lehet majd szall-

ni. A viz alatti szerkezettel menjiink
az iskolahoz, ahol egy fura
gitségével megtanulhatjuk Riven sza-
mait — ez nagyon fontos! Elsd lecke-
ként forditsuk le a Ghen kinyvében
talalt jeleket normal szamra. Most a
jarmiivel irany az drtorony, hizzuk
meg a kart, maid a d lifttel

it |egyezd %
lévd sza
re elolvasod, megjelenik a
holgy egy teiepnrt kinyvvel, amely
visszavisz az dllatos kotahlakhoz.

A VEGIATEK

Most érdemes felkeresni az arany-
dom tetejét - itt egy 25x25-0s mat-
rixban kell elhelyezni a szines golyo-
kat. A matrixon talalhato a szigetek

rajzolata, s a szines golyok a domok-

nak

ARNY !

utdn kicsit nyomasztdan
hat ez a szentély

menjiink fel. A cella mellett talalhato
a cella nyitdja, nyomjuk meg, Iépjiink
a cellaba, s keressiik meg a foldon a
kart, amivel eltolhatjuk a falat, s be-
juthatunk a jaratba. Menjiink el a ten-
gerig, forduljunk meg, s a visszaiiton
kattintsunk mindig az égdkre, igy vila-
gos lesz. Egy aj(ét is észrevesziink
igy, nyissuk ki és Iépjiink be. Na, itt
Iesz szukseg a fagolyok halul]an lévd
és a hozza alla-

meg. A Térkép-szigeten

szerzett tudast kell itt kamatoztatni.
A megfeleld szinek elvileg a tengerfi-
gyeld teremben bekapcsolhato szines
lampakkal azonosithatok, de ez nem
egészen egyértelmii, némi probalko-
zas itt nem szégyen. Van egy egysze-
riibb it is, a golyok koordinatai a
matrixban (bal alsé sarok a 0;0): pi-
ros (8,8), narancs (5,3), zold (15,24),
kék (21,24) lila (1,21). Hizzuk meg a

tokra. Aki lusta volt erre figyelni, an-
nak egy kis segitség: haromszog alaki
hal, béka, kacsacsorii emlds, fura
hal. Jé sorrend esetén megnyilik a te-
leport a lazadok szigetére.

A LAZADOK SZIGETE

Sok mindent nem lehet itt tenni —
mindenképpen elkapnak és egy szoba-

melletti kart, s nyomjuk be
a fehér gombot. Most mar hasznal-
hatjuk a forgd kupolakat teleporta-
lashoz. Menjiik a legkdzelebbihez, al-
litsuk meg az eldtte Iévd szerkezet-
tel, majd a kupola belsejében a csii-
sz6-lapokat allitsuk be a Ghen kdny-
vében megfelelden a 1-25-s skalan,
majd nyomjuk meg a gombot. Bent
teleportaljunk a konyvvel Ghen szige-
tére.

hortankonyvet” és meg| gy
hasznaliuk elohb, kesugguel tegyiink
igy. Aki olvasta Athrus kinyvét, talan
emlékszik: aki masodszorra hasznalja
a kinyvet, vi uttatja azt, aki eld-
. Pecheére az dreg ki-
probalja utanunk. Kapcsoljuk be a ge-
neratort a teleport kanyvekhez, majd
menjiink le a haloszobaba, s hallgas-
suk meg az éjjeliszekrényen I€va o
hangjat, s jegyezziik meg. Menjii
vissza a konyvekhez, s teleportaljunk
az egy négyzetes szigetre, Chaterine-
hez. A szigeten a liftet az imént hal-
lott hangokkal kapesolhatjuk be.
Chaterine szabad, mar csak Athrus-
nak kell jelezni. Ez tényleg a vége:
menjiink vissza a Ghen vilagaba, majd
az Aranydom-szigetre, az elsd hely-
szinhez, s onnan halra a tavcsdhoz. A
Chaterine kanyvében talalt szamok
segitségével nyissuk ki a folddn lévd
vasajtot, amely a lencsét védi. Ezutan
allitsuk at a bal oldali kart, amely ov-
ja a tavesovet a tiilzott leengedéstal,
majd kezdjiik leengedni a jobb oldalon
levd kar és a gomb segitségével. Tor-
jiik csak be az iiveget, s élvezziik (?) a
jaték befejezd képsorait, ahol a sze-
relmesek egymasra talalnak ugyan, de
.. miféle dolog, hogy a lelkes jatékos
a végen a vilagegyetemben végzi?

Gaspar

riven

Broderbund/Red Orb Entertainment
http:/www.riven.com

Minimum: P100, 16MB RAM, 4xCD, WINSS,
DirectX-kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P166, 32M8 RAM, gyors C0

Attdl még nem lesz jG egyetien

_Jjaték sem, hogy csodaszépen fest
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576 KBYTE THE DEEPER DUNGEONS

ondolom abban mindannyian egyetérthetiink,  vagyis az elért eredményiink az eredeti DK rekordjai  végérvényesen itthagynam eme foldi siralomvil- a siker zaloga. A probléma viszont az, hogy ezt a
Ghﬂgy aDungeon Keeper mér megjelenésének  kiizé keriilnek, ha az egyik megnyerése utina fd-  gyet, beszamolnék tapasztalataimrol. Mindenek- pélyat is - akarcsak a tobbit - gy tervezték meg,

pillanataban a kultikus jatékok pantheonjiba  meniibl dtkavarunk oda. Mindenesetre érdekesen eldtt: HAT A JO EDES ANYUCIKAJUKAT! Tomiren hogy mire hetdmadhatnank, a konkurens dunge-
emelkedett. Peter Molineux Bullfrogos hattyidala  festett, hogy a harmadik pélyan majdnem 8.000 ennyiben tudom megfogalmazni a véleményemeta  on(ok) tulajat, az addigra iigy megerdsadik, hogy
a Carmageddon mellett talén a valaha megjelent pontot csinaltam. Hianyzik viszont a palya megnye-  pélyakrol. Az alapjaték tapasztalataibdl kiindulva  csak a legktrménfontabb praktikakkal kényszerit-
leghajosahb darabok egyike: az egyszeri jatékos-  rése utan az értékelés, gydzelem utan csak szimp-  a jatékot nem az elsd pélyaval kezdtem: gondol- hetd térdre. Egyébkeént még nem is az utolso palya
bal mindenképpen kihozza a lelke legmélyén biij-  Ian visszapottyanunk a meniibe. (Belial) a legnehezebh,
kald “joindulatot”. Kiilinosen vonatkozik ez példa- A mission disk 15 iij egyéni és 15 Y ott minddssze a 10-es

Az utolsd vidam Gssznépi gyilés

al azokra a hanuszpalyakra, amelyeken sajat alatt-  multiplayer palyat tartalmaz. Abandon csekélységiink sijtotta foldjén Avatar és barati tar-

valdinkat kell érdemeik elismerése mellett (s6t:-  Utdbbiakat majd a kedves olvaso sasaganak eltangalasa
ként) villamgyorsan lemészarolnunk. A jaték filozd-  kicsiny barati korével kiprobalva kiriilményes mulatsag.
fiajat talan nem is lenne rossz dtlet kotelezd tan-  mindsitheti, nekem igy kardcsony Marhara nem tetszett,
targgya tenni a kazépiskolakban vagy a mened- magassagahan minddssze anyam hogy néhany palyan li-

mitalva van a [ényeim
darabszama - igaz a
konkurenciaé is, de ez

zsertanfolyamokon - a nebuldk biztos tobbre men- allt rendelkezésre a teszteléshez,
nének vele az Elet iskolajahan, mint az agykontrol- és Iévén 6 a konyhan kiviil nem
lal, a pozitiv gondolkodassal, meg hasonszdrii tar-  képvisel kiilondsebb jatékerdt, ta-

saikkal. Ian inkabb eltekintenék a boncol- rendszerint a dupla-
Bullfrogék jd ideig erdsen titokban tar- gatasuktdl. Az egyéni palyakat vi- 2> (o™ jaftriptaja az én Iénye-
tottak, hogy ijabb me- szont egész ka- ® 050 s, o imnek (példaul a har-
rényletre késziilnek a racsonykor fo- © 009 - 1 E madik palyan nekem
szabadiddnk ellen, de Iyamatosan Vi eren - & max 16 |ényem lehe-
azért a karacsonyfa ala csak gyiirtem, és ¢ 4 = ‘}t | tett, az ellenféinek
odahajintottak egy kis kiegé- most, mielottmég | *. o 2 o e meg 40). Az viszont
suitt a jatékhoz. Szerény i J|  marhira tetszett, hogy
személyem nem igazan iigyes asassal a hdsok
rajong a kiildnféle kie- hordait at
gészitokért, mert rend- tudtam terel-
szerint messzirdl biizlenek réluk ni a konkurens
aziizleti szempontok - de ebbe keeper teriiletére -
azért csak meriiljiink hele, mert € amig dk egymas meé-
egyrészt a

Dungeon

Keeper

egy ideje a szivem egyik

csiicske, masrészt most ki- -

vételesen egy igen kellemes

darabbal &llunk szemhen.

Talan mondanom sem keil,

hogy az iij palyakhoz szikség van

az eredeti jatékra is, de ezek teljesen dnallgan mii- szarlasaval voltak elfoglalva, én szépen elfoglal-
kadnek: nem a mar megszokott kis kilatankbal fog- hattam néhany kulcspozicidt, hehehe...

juk sorra meghaditgatni Gket, hanem egy szimpla A dobozon és a kisérd fiizetkében a szerzdk igér-
meniibdl Iilml]ll ki, hogy melyik palyan akarunk nek egy csomd djdonsagot, dgymint:

jatszani. A mar teljesitett palyak halvényabh felira- - tovabhfejlesztett grafikat (ez mondjuk nekem
tot kapnak. Az alapjatékkal kdzds a hi-score lista, nem tiint fel);

-~ tovahbfejlesztett Al-t (ez feltiint: a keeperek
tam, az elsd 5-6 nem s jelenthet kii-  tényleg jobban jatszanak, raaddasul most mér ok is
londsehb megterhelést stratégiai hasznaljak az eladas opcidkat: ha elszigeteljiik
zsenimnek, szoval kezdtem ket a pénzhanyaszati forrasoktal, akkor is tudnak
mondjuk rdgton a menii elsd  aranyat sziilni a Workshopban gyartott cuccokhol);
részének aljan terpeszke- - optimalis pénzszerzési lehetaséget (VISZONYLAG
d6 Abandonnal. Szami-  optimalisat. A palyak méretéhdl addddan erre
tottam vagy egy 6rds  tényleg sziikség is van, de az meg egy mas torté-
partira, de pattyet ~ net, hogy erre az optimalis modszerre, illetve a
tévedtem: igy ne- hozza vezetd iitra azért neked kel réjonndd...)
gyedik nekifutasra is Eqy s20 mint szaz: az dj pélyak kivaldak! - mar
vagy Gt draba lellm, amlg amennyiben valaki hozzam hasonld fanatikus, és
lemészaroltam a sereg . hajlandd egy palyaval fél napokat veszddni. Keve-
Koriilheliil ennyi a-  sehb cémaval vagy szabadidGvel rendelkeziknek
= 4 mitsatok a tobbi palyanal viszont nem igazan ajantatos. Azok inkabb Tetris-
A nagy hordikban timadd hasiknek o I ugyanis az kiegészitd palya  ezzenek egy picit...
azért van némi elonye, csak megfe- > B 9 igencsak méretes egy darab. Az iij CoVhoy
leld méretii bértdn sziikséges hozza palyak tervezésénél valdszinileg a
leghonyolultabh sakkfeladvinyok lebeghetieka  the deeper dungeons
gonosz elktvetdk szemei eldtt, mert a jaték Electronic Arts/Bullfrog
szahalyai nyijtotta dsszes lehetdséget fel- http:/mww.bullfrog.co.uk
¢ haszndltak, hogy minél komplikéltabb hely-
zeteket mrul‘lsmk. Vegyiik példaul az em-
litett Abandont. Itt gy indulunk, hogy a varazsla-
k/helyiségek tudomanyahol SEMMI nem all a ren-
delkezésre, még impet sem gyarthatunk! A helyisé-
skt oy e, gy oo v [ ———
pekkel elfoglaljuk dket - ha rossz iranyban asunk, P S
akkor néhiny his pottyan a nyakunkba, akik it rea
ellen impekkel hadakozni cseppet kariilmé- e gy minden
nyes. Ezen a pélyén krhe kell dsnunk a fél m disk l:_n,::-n Jiil sikeriiljgng
vilagot, mig végre a palya keleti szegletéhen . E

'Y
megleljiik a fold uranak tanyajat, amit elég |
szokatlan médon egy dungeonsziv jelenit
meg. Addig viszont le kell verniink legalabh
100 (szaz!) 7-10-es szinten leledz hést. B&-
jos... Miutan sz hajszalakkal jelentdsen b-
vilve atkecmeregtem ezen a palyan, megnéz-
tem, hogy milyen az elsd pélya: na, ott a portdl
kidsasa utan az elsd bekdszond |ényem egy nyol- J

cas szintil Horned Reaper volt, ami ugyebar szinte

A végsi dsszecsapds Avatar
N szerencsétlen utddjaval, Eehal
egykori dungenn szlve
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nem gond, elvégre a program nem dobald-  san meg is nehemeﬂek) a patekrmznetet A legtibb-

, zik az efféle tapos vard Nade jiik durva példany, tan épp ezért csak

| Hell fokozaton mégse illik egy szdl brpan-  az dj szinteken talalkozhatunk veliik. Osszesen 29 ij
célban pofozkodni a tucatszamra eldrajzd rusnyasaggal hozhat ssze minket a balszerencse, S
démonokkal! A fegyverek korlatozasamar  ezek mindegyike kiildn grafikat kapott (ezt csak azért
keveshé fajd pont, mivel a szerzetes pusz-  emelem ki kiildn, mivel egy csomd “régi” szdrny csak
ta kezével is hatalmasakat sebez. S mindennek tete-  szinében és statisztikaiban kiildnhdzik egymastal).
jébe még gyors és pontos is - ebben tehét nincs is Visszatérve az ij szintekre: ezekhdl dsszesen kétszer
hiba. A magiahoz szintén konyit Gkelme egy keveset,
igy a harcossal ellentéthen egész magas szinre fel-
fejlesztheti varazslatait. A szerzetes kiildnleges ké-
pessége, hogy felderitheti a labirintushan elrejtett
targyakat, s igy sok felesleges maszkalastdl menti
meg a jatékost. Ezmondjuk szerény véleményem sze-

DY

“Hat ennek mar épp ideje volt!” - nagyjahl ez volt
az elsd gondolatom, mikor végre megkaparintottam a
Hellfire-t. Elvégre a Blizzard mar jd ideje hitegette a
népet egy, a Diablohoz sz61d kiegészitd CD-vel. “Uj
karakterosztaly, tj szomyek, ij palyak és dj varazsla-
tok", hogy csak a legtabbet hangoztatott igéreteket
emlitsem. Es a Diablo rajongok naprdl-napra népe-
sebb tahora birkatiirelemmel vért. Iddkazhen persze
megjelent egy Green
Portal névre hallgatd

26,

amit az élénk fantaziéval

megaldott kiadd mint

“nem hivatalos kiegészi-

tat” hirdette. Nem hivatalosnak épp nem

hivatalos volt, elvégre kiadasahoz a Bliz-

zard nem jarult hoza (nem mintha kérdezték

vnlna ). Kiegészitanek viszont nem nevezném, °
a CD-n szitk 30 Mb-nyi anyag vérta a ke

vasarlot (azt, hogy ezek javarészt cheat-program

voltak, melyeket az Intemnetrd bérki letdthe-"

tett, csak zardjelben j jegyzem meg) Lett Isa

dologhdl nagy hnh‘any, anyazas,

meg hasonlok. Az igazi és egyetien mtn

... Wai koma statisztikait
elnézve inkabh a katakombakban
probalok szerencsét

mondhatni semmit sem kapott. Nekem ez jo
is vette a kedvemet minden féle és fajta kie
(mission, data, deluxe edition stb.) CD-

lo2 fenyegetden kizelgd megjelenését

is hittem volna, hogy a Hellfire valahaiis
lenni. De nem kis dramdmre megjelent. |
meglehetdsen horrorisztikus elazmel

ékban ijra sorsol a gép. A Demon
en lenyiigazs, vitdn felil ez a Di-

madavarazslatok ihlették meg, de a tibhi vardzsige
is egész hasznalhato.

Ugy istenigazahl csak egy hibdja van a Hellfire-
nek, de az akkora, hogy eldszor alig hittem a sze-

memnek. Kapaszkodjon
meg mindenki: a program
csakis single player izem-
madban jatszhato! Hogy mi-
ért, azt tan még a Blizzard fura urai se
tudjak. Tan attol tartottak, hogy a Hellfi-
re varazslatai és targyai felboritjak a ja-
ték egyensiilyat? Ez persze eleve barom-
sag, mivel az Interneten nyomuld karak-
tereknek legalabb a felén érezni valame-
lyik cheat-program aldasos hatasat. S ez
még egy nagyon joindulati becslés.
Mondjuk a Hellfire ezen siilyos hidnyos-
saga rajtam kiviil még sokaknak csiphet-
te a szemét, mivel a szobeszéd szerint
mar |étezik egy kivalo kis patch-file, ami
orvosolja e prohlémat. Hja, az életrevald
szamitogépeseken nem lehet kifogni...

Amennyiben raakadok erre a kis programra, a ki-
vetkezo Cinkelt Lapokban még mindenképp vissza-
térek a témara. Amiigy nagyon nem rossz a jatek,

azonnal be is lopta magét a szivembe. Hol
Mert pontosan azt kaptam, amire szamitottam.
tiihbet, se kevesebbet.

#akartak osszehozni, hogvazmavaz
+ attekinthetdség rovisira menl Es

Leginkabh persze az ijj karakler

osztaly (ez volna a ki magam. Nem haj, azért ennek is
szerzetes) izgatott, /' megvan a hangulata...
elvégre ez volt i~ \, Ami a targyakat illeti, ezekhez tiil

+ sok hozafiiznivalom nincs. Fileg a
b unique targyak lettek erdsebbek

(6s érdekesehbek), egyébként nem
sok minden valtozot. Az viszont

- pozitiv, hogy az alkotok atirtak né-
hany igen fontos algoritmust is.

Ime a kissé kaotikus grafikaji
Festering Nest és egyik
baratsagtalan lakdja

az, ami igazabdl j izt adhatott a Diablonak. Elvégre  rint ﬁml hasznos képesség, fileg
jomagam mar mindharom figuréval bejartam a poklot, a alyéval Gsszehasonlitva.

s nyugodtan dllithatom: mind hangulataban, mind pe- A mmfﬁs mindent dsszevetve erds-
dig nehézségéhen teljesen kiildnhozott a jatékmenet.  ség ntjabol a harcos sunl;en :
Az mindenesetre rgton egyértelmiivé valt, hogy a all, s egykicsit elmarad a tolvajtdl.
szerzetes igen furcsa karakterosztaly. A készitdk A varazslot mar meg sem emIltem mlvel magas
alighanem minden szerepjaték rakfenéjt, az allandd  ten a masik ke

Se mana, se épkézlab varazs-
latok - akkor maradok a jo!
bevalt hentes-taktikanal

inak okéért imméron lehet vasarolni a kovécsnal
ket és gyiiriiket is, s a labirintusok mélyén a

diablo:

http:/www.sierra-online.co.uk

g ]
- egyszoval zajlik az élet

a megszallott Diablo-fanoknak egyenesen katarti-
kus élményt fog jelenteni. De ezt a single-playeres
hiizas azért akkor sem kellett volna...

TJ.

hellfire

Sierra/Blizzard

Minimum: P75, 16MB RAM, 2xC0, WINSS,
DirectX-kompatibilis hangksrtya

Egyetlen “aprd” hibétdl

esés kalandozd nagy ritkan még
e is bukkanhat. Az eredeti valtozatban ilyesmi
n még nem fordult eld.
0" Jdpofa dolog még az is, hogy a karakterek mozga
legalahb dupldjara gyorsult, azaz a teleport-gydt

tapolast akartak kiloni azzal, hogy a szerzetes sema  a nyomahase ér.
kiildnféle nehézvérteket, sem pedig a vagéfegyvere-
ket nem tudja igazan hasznalni. Mi tdbh, magasabh

szinten puszta kézzel harcol a legjobhan, s AC-je (az-
az védettsége) is Imrpannelhan a Ieg|nbh Ez az itlet ™

kalandozasaink eleje és kozepe felé még egész jol 1}_”. iz boszorkany-teleport tirdkat jdval rividebb idd alatt
milkdik, &m a végjatéknal mar hatérozottan idegesi- Mt ezekhl bizony jopar akad, dgyhogy. csak nagy meg]arhal juk. Pozitiv. Hopp, majdnem megfeledkez-
td. Szegény lofarkas baratunk kaphat akarmennyi dltalnosséghan szdlnék az efféle ujdonsagokrdl. - —tem az ij varazslatokrdl, holott itt is akad nehany

pluszt a védettségére, de hol van ez mondjuk egy Sa-
intly Plate of the Liontd|??? Rendben, elég sokaig ez

Leginkabh a szdrnyek nyerték el tetszésemet, mivel
ezek ugyancsak feldobtak (s nem egy helyen alapo-

igen hasznalhato darab. Elvadult képzeletemet
kahb a Wall of Lightning illetve Immolation nevii ta-

Y,
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két éve jelenhetett meg a magyar

piacon, és bar volt néhany elég
invenciozus dtlet benne, de kiilonbozd
okok miatt igazan nagy port nem vert
fel. A jaték elsd része a Il. vilaghabo-
rii nyugati frontjanak dontd iddszakat,
a normandiai pariraszallas utan kiala-
kult csatak eseményeit dolgozta fel.

Aclnse Combat kriilbeliil masfél-

volna a piac részérdl, ha nem lett vol-
na olyan elképesztden gyenge az Al.
Volt példaul olyan dsszecsapas, amit
a szakaszok 16 ésé

a szempont-

bél, hogy em-
bereink, mint
valodi a

iigy is meg iehetett nyerni, h'ogy kiz-
ben egyetien parancsot nem adtunk
ki.

Most azonban megérkezett a masodik
rész, és ez mar igazan mélté a figye-
lemre, mivel a fejlesz-

A vasiitallomas ostroma. A taktikus had-

tok a kinézethen és a

vezer
i meg a fedezékben leva ellenfelet

Igazan iittoronek szamitott, hogy a
csatak real time-ban zajlottak, ami
akkoriban abszolit nem volt még diva-
tos; tovabha a stratégiai programok-
ban abszoliit szokatlan madon csak

nagyon kis szervezeti egységeket (ra- -

jokat, szakaszokat, maximum szaza-
dokat) iranyitottunk benne, amelyek
egyes embereinek tu-
lajdonsagai az egy-
mast kivetd csatak-
ban folyamatosan
valtoztak (kiilondsen
akkor, ha meghaltak
az elzd csetepa-
téban...). Uj-
donsagai miatt
mindenképpen
nagyobb érdek-
Iodést érdemelt

meg-
hagytak az eredeti ot-
leteket, viszont kikii-
szobolték a blddliket.
Nemcsak a valds,
hanem a Close Combat

vesznek részt
a harchan.
Azt, hogy mi-
lyen gyorsan
hajtjak végre
utasitasain-
kat, befolya-
solja fizikai és
szellemi alla-
potuk, s még
az is eldfor-
dulhat, hogy
rank se bagéz-

iddszal is
eltelt némi idd, mert az
‘A bridge too far’
alcimet viseld foly

nak.

komoly fejtorést okoz a rendelkezé-

siinkre 4ll6 korlatozott erdforrasok
560, A s2Bvotes

az 1944. é

joval utan-

ben lezajlott Market-
Garden hadmiiveletet
hozza el monitorainkra,
amelyben Montgomery
tahornagy egy hatal-
mas angol-amerikai
Iégideszant hadmiive-
lettel harom hidat el-
foglalva probalt meg
attdrni a Rajnan, pon-
tot téve ezzel a habori
végére. Mintaza
hasoncimii, vilagsikert
aratott kinyvhdl és
filmbdl is kideriilt, a
hid tiil messze volt, és
a németek jol elpahol-
tak az angolszaszokat —
de csak a torténelmi
valdsagban, és azt
most kedviinkre atirhatjuk!

A jatek teljesen

potlasi ik elgtt A
pillanatnyi rossz dontések, egy-egy
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nehéz dolgunk lesz

togatni mégis csak egy 5-6 katonahdl
all6 szakasznak tudunk. Ha a csapat
barmelyik emberén a jobb gomhbal
kattintunk, piros kdrvonal mutatja a
szakasz dsszes katonajat (ez elhul-

GLOSE

egyséy elvesztése az egész habori ki-
menetelét befolyasolhatja. A nehéz
harcok soran megszerzett teriileteket
késdbh elveszithetjiik, s ilyenkor ijhol
meg kell harcolnunk értiik.

Az iranyitas kicsit eltér a megszokot-
tol, de az eldzo részt
mezdn a katonak Kiilon-|

kiilon egyén-

o abhdl

keént ji meg, 0sz-

lotakat is) €s egy parancsmenii jele-
nik az adott pillanathan kiadhaté uta-
sitasokkal.

Sima mozgasnal embereink dvatosan,
a terep minden fedezékeét kihasznalva
haladnak a cél felé. Az ennél gyor-
sabh haladast valasztva katonaink
. rohamléptekben célozzak

meg a célpontot, de

ilyenkor semmilyen
|

fedezék nem védi dket az
ellenséges golyoktol. Ezzel
szemben a kiszas hizton-
sagos, amde hihetetleniil
lassii médja az eldrejutas-
. nak. Célzasnal a katona és
. a célpont kozott egy szines
csik latszik, melyen a vila-
. goszold rész a biztos talala-
— tot jelzi, mig a sotétzoldnél
elég kicsi az esélyiink. A pi-
ros pontok mar lgtavolon
vagy a katona latékoreén ki-
? viil esnek. Minden katona
azonnal dnalléan tiizet nyit a
tiizelési mezejében feltiind
ellenségre, kiilon tiizparancsot
csak akkor kell kiadnunk neki,
ha a céljat meg akarjuk valtoz-
tatni, mondjuk dssztiizet
akarunk ziditani valame-
lyik ellenséges alakulatra.
A harcmezdn csak azokat az ellensé-
geket latjuk, akik valamelyik embe-
riink, pancélosunk vagy lovegiink
R 7z Ezt z

be-
ak a kornyék é és
Alval. 2 .
nek tehat nem csak jotékony hatasuk
lehet. Ha mar a fedezékeknél tartunk,
a leghiztonsagosabban embereinkkel
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ket a térke-
pen. A kivet-
kezd kockaban
a kivalasztott
csapat katonai
latszanak
(név, mit csi-
nal, milyen
fegyvere van,
mennyi muni-
cidja maradt,
egeészsége,
idegallapota,
kondicidja). Az
egyén paramé-

Uj csatik tervezése

sarga - sériilt,
piros - halott),
az AP ember
elleni, az AT
pedig a tank
elleni hatas-
fokat jelzi.
Szimpla ejtd-
ernydsdk rend-
szerint nem
rendelkeznek
pancéltord
fegyverrel, te-
hat harckocsi-

terei termé- kat tamadni
ki- veliik alkall
halnak harci sint dngyilkos
a magasabb épiiletek asan lehet  miikddésére is, hiszen egy pa akeid.

elrejtdzni.
Menet kidzhen mlndenkeppen szukseg
van a gyalogos
saink dsszehangolt i

gyalogsagi, pancélos és kombinalt

taktikakat a tréningkiildetésekben

sajatithatjuk el, amelyben bizonyos
asaval toké

levd sebesiilt (netan egy halott) nyil-
van nem fog husms rohamra indulni az
ellen.

6 mezdben a csata iizene-

teit kapjuk. Ezen kettot kattintva
azonnal az esemeény heiyére ugrunk.
Az iizenetek feletti szinekkel fontos-
sag szerint sziirhetjiik ki a kapott hi-
reket. A kis ablakok felett a statusz-
sort és benne az aktiv csapat
adatait talaljuk. A hat szines
\,\ fej a katonak allapotat
(zold -

elsajatithatjuk a program kezelését.
Mozgé csapatainkat mindig nagy tiiz-
erdvel fedezziik, és mieldtt elin-
dulnank, I6jiink be minden le-
hetséges bivdhelyre. A fiist-
granat szintén hateknny védel-
met jelenthet egy rohamban,
mert akar teljes sebességgel is
rohangalhatunk fedezékében.

A védekezd katonak néha olyan
ellenségre ldnek, akit nem latunk a
képen. Az ellenséget a térképen eld-
szor egy piros potty jelzi és lathatd,
amint 16 rank. Tovabb figyelve mar
megjelennek a katonak, de semmi in-
fot nem kapunk réluk. Ha pedig hosz-
szahh ideig latjuk az ellenfelet,
ugyanolyan részletes adatokat kapunk
roluk, akar sajat embereinkrdl.

A kép bal also sarkaban csapataink
sorakoznak egymas alatt. Az egyseé-
gek neve és kepe meliett az éppen

grehajtas alatt allg y
€s az allapotukat jelzd keresztet
talaljuk. A csapat nevén kettot
kattintva gyorsan megtalaljuk

A rengeteg kiilonbdzo csatat végig-
|atszhal|uk kiilon- kulnn vagy egy tel-
jes hadij:

a megvivoit csatak bhefolyasoljak az

egységek mindségét. Egy katona ta-
pasztalata minden tilélt csataval nd-
vekszik, s egyre jobban, iigyesebben
vesz részt a harcban. A sok djonccal
felallé csapat, sokkal kevéshé haté-
kony, mint az, amelyik hénapok ota
egyiitt harcol. Kellemetlen tény, hogy
a sebesiiléseket is tovabbviszik
magukkal a kivetkezo csetepatéba. A
rendelkezésiinkre allo néhany ponthol
minden iitkdzet

eldtt néhany djabb egységet vasarol-
hatunk, de mivel ezek tavolrdl sem
jelentenek kiildndsebben nagy utan-
potlast, nem art vigyazni a csapata-
inkra.

Egy csatanak tobb-
féle médon is vége
lehet. Az egyik az,
hogy elfoglaljuk az
ellenfél dsszes zasz-
loval jelzett straté-
giai pontjat (a meg-
szerzett helyekre
persze késdhb vi-
gyaznunk is kell). A
masik, hogy kild-
viink vagy foglyul
ejtiink minden ellen-
séges katonat (a hadifoglyok az dket
elfogo csapatot kovetik, igy kiszaba-
ditasukhoz ezeket a katonakat kell el-
kapni). Végiil az utolsé méd, hogy el-
lenfeliink fdlényiinket latva fejveszett
menekiilésbe kezd. A végsd gydzelem-
hez azonban rengeteg probalkozasra
€s igen jo stratégiara lesz sziiksé-

“ngiink, hiszen a gép szinte hiba nélkiil

iranyitja sajat egységeit. De hat pont
ettdl lesz érdekes egy jaték.

Kellemes meglepetést okozott a
- Close Combat 2. része,
€“\‘ “ mert gyakorlatilag az »
elsd rész dsszes gyerekbeteg-
“® ségét kijavitottak benne. igy
tehat kotelezd darab lesz minden stra-
tégia-fannak, kiilonds tekintettel
azokra, akik a Il. vilaghaborii kdrnye-
zetében érzik magukat nnhnn.\'

/ px
4

close combat 2

sikat egy igen izmos
dcsike kivette.
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SCREAMER

hogy PC-re a legjobb és aZeqyikleg-
élethiibh autd szimuldcid a Screa
2. Szandékosan hasznalok jelen iddt;
a mar régdta vart Screamer Rally nem ege
szen tekinthetd egy teljesen ij jatéknak
(nem véletleniil nincs a cim utan a 3-as

Minden elfogultsag nélkiif allithatom;

szam), inkabh csak ij palyakrol, no meg ij %%

Holovécz | és Holovécz Il
a légtér urai

Yoo st a3

0050583

kocsikrol van szo. A furcsa az egészhen pe-
dig az, hogy ezt egy cseppet sem banom, ta-
Ian azért, mert a Screamer 2 messze megha-
ladta a korat, és még ma - tobb mint egy év-
vel késdbhb - is toronymagasan vezeti a maga
kategoridjat. A Screamer Rally csak annyi-
ban milja feliil a hires masodik részt, hogy
immar tamogatja a 3D-s kartyakat, de még
€2 az allitas sem allja meg teljesen helyét,
hiszen a CD-n talalhatunk egy patch file-t,
amivel a régi jaték is felgyorsitott, illetve
“pixelmentesitett” valtozathan jatszhato.
Tisztazzuk akkor a lényeget: a CD-n dssz-
vissz 7 vadonatij plyat taldlunk, és 4+1 va-
laszthato autot. Csapatok most nincsenek:

Egy boldogabb ij
évre koccintottunk

talan a készitdknek nem volt tiirelmiik az au-
tok fényezésével olyan sokat bibelGdni, vagy
talan egyszeriien csak foloslegesnek tartot-
tak dket. A jarganyok a jol bevalt médon
most is fantazianeveken szerepelnek, habar

nyilvén valddi markakrdl formaztak dket - az

 egyikben példaul egy Toyota Celicat ismer-
~ hetiink fel, egy masik pedig a neqqnlt Mega-

Scre

emlékeztet. Az rdnyitéson szerencsére

m_nvéitmaﬂak: a kanyarokban nagy sebes-

el klasszul ki lehet csapni a kocsik fa-
gumik csiiszasa pedig a'bs’znllit azit-

Grafikailag az egész jaték
atalakult, rdgton kezdés-
nek a meniirendszert is
atformaltak - legalabbis
ami a kiilsdségeket illeti.
A hejarhatd eldcsarnokot
kihagyva egy kevéshé lat-
vanyos, de talan atlatha-
tdbh meniirendszert hoz-
tak Iétre, amiben viszont
ugyanazokat talaljuk,
mint régen. Mik is voltak
ezek? Eldszor is ugyebar
az Arcade mod, ami iigy
miikadik, mint'egy jatéktermi automata. Kez-
detben csupan harom palyan kezdhetiink ver-

zek kivalasztasa utan a garazsha kerilliink,

benne a négy autoval. Az arcade'modtol elterd-

en itt még a kocsink parameierem is modosit-

hatunk, amennylhen

“custom” hedllitas kd

térben az alabbiakon

fiekek, gumik tipusa, gumik ke
so felfiiggesztések. A be

4,
ysége, elsd
ok modo-

NINCS LJJA NAPAILATT!?

alner

Itt tudunk tdnkretenni egy
gyébkeént tokéletesen jol

senyt, a tobhire majd
csak akkor kerithetiink
sort, ha mar bajnoksagot
nyertiink rajtuk. Aztan va-
laszthatunk a négy autd
kaziil (két négykerék
meghajtasii és ket elsd
kerék meghajtasi tipust
taldlhatunk), majd miutan
meghatéroztuk a valtonk
tipusat (automata vagy
manudlis) mér indul is a

akkor a fomenii Ch:
Wl‘l;a‘l {

o
Tigakan mér eggyel tibb, és igy tovabb. Minde-

iizemeld autdt...

sitdsahoz nem drt érteni valamennyit

hoz, mivel a magamfajta kontarok példaul v
snnuleguakmeﬂkd, hogy az autd dupla
annyira fog csiiszni. A kész miviinket a save-
vel menthetjiik el. ]
A Time Attack leginkdbb csak gyakorldsta
ajanlatos, Free Runt beallitva a uglelnmgiu
Kiriizhetiink. lkl vlszul mar olyan asz, hogy

a szellemkocsit, azaz a Ghost Cart a Settings

meniiben. A nelleimht a gép mindig el-
menti, tehat a legjobb eredményiink a legelsd
menet utan allanddan ott fog szaguldani a pa-

A Multiplayer meniiben a tabb jatékos médra
vonatkozd opcikat talaljuk. Gondolom a leg-
tibben csak a kettéosztott képernyds Battle
médot tudjak hasznalni, de aki teheti, az hlo-
zathan s jatszhat (Network), vagy két gépet is
sszekithet (Serial Link).

egy rendelkezésre allo
16

576 KBYTE

A Settings meniiben a program altalanos he-
allitasait talaljuk. Meghatarozhatjuk a valto
tipugat a bajnoksagnal, valtoztathatunk a
grafika részletessegen, akiirt| ama
vagy médosithatunk az Arcade ellenfelek tu-
dasi szintjén. Ugyanezt persze a halnok*! :
nemtehetjiik meg, hiszen a keniényebh
senyosztalyokban magétol éetetadoen keme- .

y

inket tekinthetjiik meg. Hasznos |
dolog, hogy a legjobb eredménye-
ink visszajatszasat - a Ghost Car-
hoz hasonldan - elmenti a gép,

igy a legszebh pillanatokat barmi-
kor (a View Replay opcidval) Gjra
megnézhetjiik. Visszajatszasnal a funkcid
gombokkal tahbféle nézet kiziil vlogatha-
tunk, ilyenkor van palyamenti nézet is, sét
dtvalthatunk az ellenséges versenyzdk pers-
pektivaira is. Verseny kozben visszapillantot
is bekapcsolhatunk (M billentyii), de nfivel

=



elég nagy részt eltakar a kilatashél, i L
tartom ajanlatosnak. : an ) 3 guidhatunk at, de kiérve a szabadha
{ an) kell szamolnunk. Arizo-  ki. Hirtelen egy na
kell dalba kap mink
swlas pé-  seje klasszul @
i rajth ya kigydaik, ny hajtikanyar, és  olvashatatiann
A kocsik kiziil mindenki kltapasmlhat yﬁ lui szilk kanyonf - szAmunkak
Iyik a neki legmegfel i

mészetesen a hd jelenti a legfdbh akadalyt - [ @ fenyszorok vilaganal fo-

noha ez a palya szerintem az eldzohiz képest *1 ier Rally ismét egy hi-

sokkal kannyehbre sikeredett, A felfagyott asz- a

faltpdlya ugyan elég Sikamlds, de a csiszast hosszan tarto élvezetet nyijt - mellesleg az mar

konnyedén belekalkulalhatjuk'a kanyarokba, ha ~ Gnmagaban is hatalmas pozitivum; hogy nem

pedig hibazunk =lévén, hogy majdnem végig Win95 ala iradott. Még azt sem lehet a szemére
. vetni, hogy

llfjb';la nerzsa ka‘r.: egy 30 kartyas
élesen kanyarska M e ] e
(bocs, egy ra’zn'Zabb svéd- emggp k,e il
csepp-kiira utén vagyok) J hqu (béir
% g kétségtele-

niil azzal
fest a leg-
jobban), hi-
s2en a prog-
ram VGA
felbontas-
Es ime az elmaradhatatian A sal mega
impressziv kiilsd nézeti kép 2 S s QY'EHQEM‘_

< v gépeken is
gydnyirii és
gyors kép-
frissitést
produkal.
Csake
len ic
mélyutakon folyik a verseny  aprd negativumot tudok megemliteni: igazan
- visszapattanunk a palya hosszahbra méretezhették volna az audio track-
szélérdl. Csak az emelkedd-  eket, ugyanis amikor menet kizben a CD-lejat-
kan kel dvatosan bhanni a s20 visszaugrik a zene elejére, roppant idegesi-
csiiszassal. A hatodik futam 16, hogy egy masodpercre lefagy a verseny. Ne-
Waleshen jatszodik, eza hezebh fokozaton pedig elég eayetlen ilyen za-
helyszin a régi angol palya  vard momentum, és maris oda az elsd helyiink.

komyezetét idézi. A fiives- vz
* zetazit, segy fas terepen odon épiiletek suhannak el mellet-
gyobh ugratara  tiink, és ami djdonsag: egy helyen az it ketté- screamer rally
“israkell hajta- agazik. Az utolsd palya legyen meglepetés, [y SEyr—
nunk, ami raadd-  ugyanis eme ismertetd elkeszitéséig még nem htep:/mwww.vie.co.uk

sulpont egy ka-  sikeriilt olyan pengének fennem, hogy eljussak
nyarban Keril 14, igy - ahogy a meniiben - szamomra is csak

gratora  egy kérddjel maradt. Az ellenfelek a harmadik

- ligban igencsak hekemeényitenek: mennek mint

enjiink az eszeldsdk, lokddsgdnek, szoval elég egyet-
tovabha iigyeljiink - len elnézett kanyar, esetleg egy apro koccands T PTOD MBI RANTA R
akanyarokbana  vagy kicsiiszas, és maris a tahbiek pordt nyel- SB-kampatibilis hangkértya
nagyobb grin- _ hetjik. Ajantatt: P13, 32MB RAM, 30-kartya
ﬂikl‘l uuyanis Pontosan azt kaptuk, amit a
azok is’ Iiﬂ meg- Screamer 2 utan elvarhattunk

Arizona az egyik dobhatjak az au- ’ 0/

leghangulatosabh palya (1811 LT 11|
kereszthe allunk.  Nem meglepd madon a grafika ismét tikeéletes-
Motrailt tudom ajanlani: kazepesen gyors, vi- Ha jo iven vessziik a kanyarokat, itt szinte nincs  re sikeredett - tisztara mintha jatékteremben
szont - lévén, hogy négykerék meghajtasii - jol i sziikség a gaz felengedésére. Nem gy ama-  lennénk. A palyak tervezése elsd osztalyi, a
~ gyorsul, és nehezebben csiszik meg. A harma-  sodik palyan, Kanadahan, ahol egy erdei verse- latvany - foként ha 3Dfx kartyaval jétszunk - a
dik versenyosztalytdl azonban azt hiszem elke-  nyen vehetiink részt. A fiives it amigy is csi-  kazdnség morajaval és egyéh hangeffektekkel
riilhetetlen lesz a nehézkesehhen mozgo, de szik, raadasul egymast érik a kanyarok - csak @ fiiszerezve felér egy valodi rally kozvetitéssel. A
roppant gyors Sonell hasznalata, hiszen egy las-  fahazak mentén van aszfaltozott it. Olaszor- tereptargyak természetes sziniikben pompéz-




_népszeriiségnek drvend. A gondok egyébkent alapvetd-

FINAL LIBERATION

abban, hogy a monitorrdl rank vigyorgd SSI lo-

gdnal jobb cégér nem kell egy programnak. Ez
volt az egyik ok, ami miatt igen nagy reményeket
fiiztem a Final Liberationhoz. Elvégre egy ilyen jone-
vii software forgalmazo cég csak nem blamalja ma-
gat a karacsonyi driilet kozepén mindenféle szemét-
tel? A masodik ok mar joval személyesehb: a jaték a
Warhammer 40.000 kellemesen elborult vilagan jat-
szodik, ami kiilandsen kozel all szivemhez. Elméleti-
leg tehat minden adott volt ahhoz, hogy egy djabh
remek programmal gazdagitsam a winchesteremen
burjanzo kdoszt. Gyakorlatilag viszont az installalds
utan majd lefordultam a székrdl, mivel az elemi erd-
vel arcomba robband borzadély (ez lenne maga a j&-
ték) valosaggal letaglozott.

En belatom, hogy egy stratégiai jatéknal nem alap-
kavetelmény a HiColor és SVGA grafika, de azért
nem kellene visszatérni az Amigas idokbe. Mint arrdl
amellékelt képek is taniiskodnak, a Final Liberation
igen ritra sikeredett. Es akkor még igen finoman fo-
galmaztam. Akarki is rajzolta meg az egyes csapato-
kat és magat a tajat, par honapot igazan eltilthe-
tett volna néhany milvészeti album és tutorial file ta-
nulméanyozasaval. Még a jaték logdja is hihetetleniil
randa, pedig ezt az egyet azért igazan illett volna
korrektiil (vagy legalabbis elfogadhatdan) megter-
vezni. Mindezeken még til is tettem volna magam,
ha a program a maga miifajaban egy korszakalkotd,

Amegszéllrm stratégak hizonydra egyetértenek

A képen lathatd Gargant az ork technika
csiicsa. Nagyot 16 és csak néha esik ki
egy-két csavar a reaktorbol

E2)

en it kezdddnek, mivel a program irdi nem feldolgoz-
tak, hanem egyszeriien atirtak szamitogépre az Epicet.
Ez pedig szerény véleményem szerint igen nagy dngal,
‘mivel nemcsak hogy nem hasznaltak ki a PC-hen rejld
lehetdségeket, hanem mindezt még megfejelték egy
alapvetden unalmas és idejétmiilt rendszerrel. Félreér-
tés ne essék: maga az eredeti jaték igenis jo &
zetes - aprd figurk szazait tologatva, szabélykanyve-
ket lobogtatva, Gsszevissza ordibalva és baratok tar-
sasagaban jatszva. De ugyanez egy PC eldtt? Mit
mondjak, nem az igazi. Mindezt tan pétolni lehetett
volna néhany eredeti dtlettel és egy szinvonalas kivite-
lezéssel, de pont ezek nem tartoznak a Final Liberation
erényei kizé.

A VOLIS:
TAD-HAD:
JARAT
A jaték egy Volis- 1

it-
szodik. Sokdig ez
egy alapvetden nyu-

leginkahb szélfitta,
kopar siksagairdl és
szormekucsmas la-

kdirol
volt hires (eza
“ruszki-téma”
egyébként az
egeész jatékot vé-
gigkiseri). Aztan
hirtelen betop-
pant parszize-
zer, zold hirii és
agyaras turista
azzal a feltett
szandékkal, hogy
einstandoljak a
bolygat - s ez
némileg felboly-
gatta a dolgok
megszokott, bé-

vagy legalabbis eredeti darah lenne. De sajnos nem
az. A Final Liberationt csakis és kizarolag a stratégi-
ai jatékok megatalkotiott szerelmeseinek tudom nyu-
godt szivvel ajanlani, illetve a Warhammer 40.000
fanatikusoknak.

MI A §Z(§Z AZ A
“WARHAMMER
40.000”?

Gondolom sokakhan felmeriilt a fenti kérdés, igyhogy
igyekszem tomdr valaszt adni: egy nagysikeri stratégi-
ai jaték vilaga, amiez t6bb konyy is igdott (a novel-
lak és egyeb kiadvanyok tn:auaunl nem is nmm)

E konyvek kiziil kettd még ékes magyar nyelven is
megjelent, név szerint az Inkvizitor és az Urgardistak.
Szerény véleményem szerint ezek igen eldkeld helyet

_ foglalnak el a sci-fi téméji tortének Grokranglistéjan -
‘mindenkinek csak ajanlani tudom gket. A vilagrol did-

héjhan csak annyit, hogy az iddszamitasunk szerinti
41. évezredben jarunk. Az emheriség uralja a galaxis
nagyohbik részét, de allandd élethalalharcot viv a tdh-
bi intelligens fajjal. A félisteni hatalommal bird Csa-
szar leghiibh haratja és hadvezére arulds miatt egy

tranprotézis fogja, s csakis telepatikus képessegekkel | |

rendelkeza fiatalok feléldozasaval tarthato életbens
Birodalma llandd hahoriban all, a félelem, a terror és
az erfiszak uralkodik mindeniitt, Csak a Csészar félel-
metes hadigépezete dvhatja meg az emberiséget a biz-
tos pusztulastdl - orgyilkosok, inkvizitorok, irgardis-
tak és hadseregek vivjak soha véget nem érg harcukat
¢ vilagvége-hangulati diszletek kozott, Vidam jovd-
kép, nemde?

Maga a Final Liberation egy “Warhammer 40.000
Epic” nevezetii stratégiai jaték feldolgozasa,.ami Nyu-
gat-Eurdpaban (6s kiilangsen Angliahan) igen nagy

kés menetét. E
jovevények voltak az orkok, akikrdl leginkabh

_.annyit lehetett tudni, hogy erdszakosak, kissé de-

“bilek és igen sokan vannak. Emellett félig gombak
(legalahbis néhany tudds szerint), s természetiiknél
fogva imadjak a hatalmas hoditd hadjératokat. E
hadjaratokat az igen szellemes “Waaaaagh” néven
emlegetik maguk kazatt: ilyenkor az egyébként
egymast lelkesen gyilkolaszd ork klannk dsszefog-
hatalmas rohammal. A Birodalom punl attdl tartott,
hogy Volistad megtamadasa egy Waaaaagh kezdete
Iehet, amit a legjobb még idejekoran megallitani.
Meg aztan szegény kis szormekucsmasokat is elég
kemenyen zaklattak a (rabszolgasag intézményéhen
semmi kivetnivalGt nem Iat) orkok, iigyhogy egy
kisebb idegenrendész csapat indult iitnak a vitds
kérdések rendezésére.
Azt hiszem, hogy innen mar. elég egyerlelmu ado-
log: a Birodalmi. uapﬂ( vezéreként kell az ork-
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kérdést egyszer s mi
visszafoglalnunk Volistad leamortizaladott varml(
Alapvetden két helyszinen iranyithatjuk csapatain-
kat: a véraztatta csatamezin és egy hatalmas stra-
tégiai térképen, ahol a nagyobb csapatmozgasokat
tervezhetjiik meg. Ez utdhbi dolog egyébkeént

szat ellenére nem egy bonyolult vagy

log: egy tarsasjaték tahlajara emlékezte

kell az egyes szektorokat vnsufnglalll
folyamatosan érkezd éseket

deink (Regiment) ki Minden tarto

megadott mennyiségi erdforras-pontot

Point) ad, s ehbal le]lesﬂhet]uk fela mar emlege-
tm euedeket E seregek egyébkén

ik veszitsiik el, mivel ez egyet jelent a
jaték elvesztésével (elvégre csak itt van drkikits).

ezred
maximum ——
négy szazadhl
(Company), s min- &
den szézad maximum- ’
négy szakaszhil (Detach-
ment) all. lwadnkhoz mindig -

tartozik egy parancsnoki

akit nem art kiliingsen dvni a csalak

soran. A szazatok illetve ezredek isszedlli-
tasandl nincsenek kilontsebb korlatozasok:
szabadon akulgalhatluk egyids mellé a nehéz-

dsszedllitni.

Magaa terkepe f’zl(o tili-toli eleg egyszerii: egy vid
orkok hirtokolta tertlétre benyomulva a tamato
red 6s a védekez orkok bszen egymésnak. mek
a tiibbit I4sd az Utkdzet fejezetben. Egyébként
tobh csatat is talélt szakaszok folyamatosan fejldd-
nek, mig el nem érik a Veteran szintet. A harced-
zett egységek Iényegesen jobb statisztikakkal bir-
nak, mint zldfiilii tarsaik, s megtorni is Iznyege-
sen nehezebb dket. Az Orkoknak megvan aza ™~ -
roppant kellemetlen (am érthetd) tulajdonsa
quk, hogy idnként vad ellenlémadésqkra
indulnak, igyhogy nem art a szervezés
alatt alld ezredeket helydrség gyanin;
szétszomi a hatarvideken. Ja,

&5 aziindultartomanyt

Bazi nagy Iladlgepzknen persze
a Birodalom sem sziikalkadik...
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véltva kezdiink |épkedni az ellenféllel. Magat a kinthetd terepnek & L ﬁegilmmhh I

rendszert-akar a Panzer Generalhoz is hasonlithat-  nak hala, elégne 2 adot den, a jatékban szere

ném, bér ez az Epic szamara tilontil is hizelgd szituécidban ki kire Ighet és 3 W

lenne. Maguk az egyes parancsok elég egyértel- Load/Unload Button: Jarmiire ‘Ame

mifek, bar néhany érdekesebb ikont (néhany épiile-  gyalogos szakasz kizvetleniil egy szall
tes tandccsal egyetemben) azért megemlitenék: mellett all, felszallhat ra. Igen p
Next Target: Valtas a kivetkezd célpontra. Ez dési forma az amiigy lassii gyal
mondjuk igen hasznos opcid, mivel a nehezen dtte-  szont elég veszélyes is. {
y -mindket egységet

. kell, ho 3
©ami I i h veteranok is alaposan meg fognak izzadni. Aztén

nekem az enyhe heavy metal heiitésii zene is egé-

szen megtetszett - bar rovid kozvéleménykutatas

utan kideriilt, hogy ezt a véleményt csak kevesen
dk

ezek elenére az it eqy Kiabrénditian ot-

A Birodalom tervezoi szemmel
lathatdan rég feladtak y harc:

Hatranya, hogy a
egységelveszti |
ntjainak felét (bar  heti a térképen, a latd-
bban belegondolok, mi  szdgtdl fiiggetleniil.
‘a fenének akarnanak kimoz- Make Buildings Translu-
dulni a hiztos rejtek-  cent: Atlatszo épiiletek.
T )i Nem ért bekapcsolva tarta-
Stri-  ni, mivel a galad orkok
igen nagy eldszeretettel

molja a fedezék nyiijtotta
eldnyt, mivel tapasztalata-
im szerint egy rohamldveg
ugyanakkora valdsziniiség-
gel Idvi ki az épiiletben rej-
tozoket, mint egy géppus-
= - ka. Ez azért igen sajate
% ‘z"! ﬁe Button: Légitamadas. Move Units in Formati
Ertelemszeriien a |égierdt vethet- Valtas a szazadhan mozgds
" jiik be ezzel a paranccsal - derék pildtd-  és szakaszhan mozgds ko~
ak rendje s modja szerint le is bombazak a  ziit. Alapesethen csapata-
t célpontot. Erdemes nagyon alaposan at- inkat szakasz szinten moz-
il a leendd hombatamadas kamyekét, mivel ~gathatjuk, de ezel az op-
y.elrejtett Iégvédelmi iiteg igen rﬂ‘t;:i:lgnkra cidval akar egy egész szazadot is egyszerre jranyit-  elsozni. Nekem viszont van egy olyan érzésem,
S |

Igazi lengyel-stilusi lovasroham késziil [§ TPLOY

gyébkent légi egysegekhdl nem till szem-  hatjuk. Ezt mondjuk nem igazan érdemes erdltetni, hogy ezittal nem fog dsszejdnni a dolog. Talan
avalaszték; mindkét fél egy, azazegy  mivel egy szazad néha teljesen kiilonhozo csapa-  legkdzelebb?
bal rendelkezik. y tokhadl all. Arrdl nem is beszélve, hogy gyakran a

e. Ajaték  kiilonféle tereptargyak is bekavarnak. TJ.

Hmm..., lehet hogy szél- f = 2
malomharcha keveredtem? B 25 = final liberation
s Mindscape/5S1

http:/www.warhammer.ssionline.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, WINSS
Ajanlatt: sitét napszemiiveg...

A niit grafikatdl, irdnyitastol és a
memﬁ...

LY.




orv Ii:

Hellfire megjelenése horzolta fel a Diablo-

fanok idegeit, majd a Dungeon Keeperhez megjelent
elsi klegeszﬂu CD, a Deeper Dunge
- ara kellemes pemekei (tnllhek

gel hanyanammak szines tirté-

netét). Ez eddig még rendben

is lett volna, de a Civilizati-

on2-hiz irddott Fantastic

Worlds mr igencsak gyaniis

darabnak igér- g s
l

kezett. Rend-
ben, az eredeti
jaték élemedett
kora ellenére
mind a mai na-
pig alapmi. Vi-
szont az eddig
megjelent kie-
gészitdkrdl l
|

ugyanezt aligha
mondhatnam el.
Ezek kiziil egye-
diil a Masters of |
Magic érdemes
sz6ra - ez elvi-
leg ugyan egy

FANTASTIC WORLDS

576 KBYTE

ZATION

FANTASTIC WORLDS

lek szerint ez a hdnap a kiegészitd, mission,
A:za:n és hasonld CD-k jegyében fog eftelni. Elg-

netrdl legyijtitt valogatast talalunk a korongon, s

ezek legtabbje a kreténség és igénytelenséy érdekes

elegye. Nem tudom, hogy mikor fogjak végre észre-

venni a Microprose-nél, hogy NEM LETEZIK univerzalis

jatékrendszer. Még a Civilization sem az. Minden

program egy adott kdrnyezetre, stilusra és hangulatra

€pit - s ezeket a stilusjegyeket bizony baromi nehéz

atalakitani. Nem mondom: el lehet késziteni mondjuk
a Civilization iirhen jatszddd valtozatét is (a dinoszau-
ruszokat hagyjuk, ez eleve debil dtlet),

csak épp ehhez nem elég
egy kicsit atpofozni a

Az X-Com vs. Sectoidok meccs
végkimenetele még bizonytalan,
| de a békés dantetlen eleve kizart

inalld jaték, vi-
szont a kezelése
és kivitelezése
gyakorlatilag
teljesen megegyezik a nagynevii elgddel. A Iegtnhh
valtozds az volt, hogy a cselekményt attették egy fan-
tasy vilagha, s ehhez mérten eszkdzoltek is néhany
ijitast a jatékon.

Nos, valami ilyesmit akartak a Fantastic Worlds al-
kotdi is - csak épp anélkiil, hogy az eredeti jatékon
bérmit is valtoztattak volna. Készitettek néhany dj
térképet, dtrajzoltak az egységeket és magat a tajat,
néhany szabalyon madositottak egy keveset, s ime:
kész is a nagy mil. Hurrd. A gond csak annyi, hogy a

rendszer, amit EI Sid (meg Meier is) zsenidlisan kifun-

dalt, nem milkadik minden kdrnyezetben. Példanak
okaért nem igazan alkalmas arra, hogy egy dinoszau-
ruszok lakta hirodalmat modellezzen. Meg egyébkeént
is, mi az a haromsag, hogy dinoszaurusz-kiralyok tar-
gyainak egyméssal, mig a tuddsaik élesebb karmok
utdn kutatnak?!? Hat itt mar mindenkinek elgurult a
qgydgyszere? Kanydrgdm, ha mér nem tudnak egy ja-
tékhoz értelmes folytatast irni, legaldbh ne kivessen
el rajta csoportos erdszakot néhany mindenre elszént
programozd... Osszesen 11 ij scenariot és egy inter-

grafikt és a hangnkat Ehhez Inznny vadona
kot kéne irni. De épp ez az, amit a Fantastic Worlds
készit6i minden aron el akartak keriilni. Sajnos.

Az igazsaghoz persze az is hozzatartozik, hogy akad

néhany egész jol sikerilt palya. Ezek kizil is kiemel-

kedik a Verne vildyara épiild scenario, de érdekes
még a japan feudalizmust feldolgozd Samurai is. Am
ezek is pont azért lettek

jok, men magét az ere-

A mitoldgiai illetve umen
jatsz6do scenariok vi-
szont a nevetségesséy

hatarét siroljak. Példaul
mlkm az X Bnm palyan a

vat szerint dltdzott da-
mak jelkepezték a lakos-

sagot, komoly kétségeim tamadtak a programozdk

szellemi képességeit illetden. Ami az interetes pé-
Iyakat illeti, azokra mindezek igazak - csak épp hat-
vanyozottan. Egyediil az X-Mas scenario tetszett: ez

|

tyulhatja a jatékot. Ez az alprogram egyébkent ifjiko-
rom tanulsagos technika orait idézi a kiilgnféle IF meg
THEN parancsaival. Eldszor is meg kell adnunk az
esemény kivaltd okat (ez lehet egy meghatdrozott idd-
pont, egy véros eleste és igy tovabh), majd magat az
eseményt. Ebbe a kérdéskorbe most nem is melyeﬂ
nék el hosszabban, mivel szamtalan paraméterrel és

mar annyira sajatos sza-
ditésne- [ ballyal kell majd elbi-
vetséges dt- helddniink. Osszegzés-
let, hogy tet- képp csak annyit, hogy
szik. Amikor a kiildnféle események-
aMao Ce kel nagyon mélyen be-
Tung feji el- lenyilkalhatunk a jaték
lenséges egészéhe, s valdhan ér-
dekes és egyedi palya-

kat hozhatunk Iétre.

Hat, ha mas miatt nem
is, de a mar emlegetett
pélyaszerkesztd miatt a
Fantastic Worlds igenis
megéri a pénzét. Ennek

telapn megwlzm egy rénszarvas képében és habori-

val fenyegetdzitt, majd leestem a székrl...
Az egyetlen ok, ami miatt az igazan megszallott Civi-

lization rajongdk szaméra mégiscsak megéri megvasa-

rolni a Fantastic Worldot, az a valdban remek palya-
szerkesztd (meg a Verne scenario, természetesen).
Imméron nem csak a térképeket szerkeszthetjiik ked-
viinkre, hanem a kii-
lanféle egységeket,
az dllamformakat, a
civilizécids vivma-
nyokat, az egyes te-
reptipusokat - egy-
szoval MINDENT. Mi

kat is ijra rajzolhat-
juk! § akinek még ez
sem lenne elég, az
egy rendkiviil Gssze-
tett eseményszer-
kesztivel tovabb ku-

tiibb, az egyes ikono-

elle-nére én nem vagyok igazan kibékiilve a jatékkal,
mivel ennél sokkal, de sokkal jobb kiegészitdvel is
eld lehetett volna rukkolni. Egyszerien nem tudom el-
hinni, hogy az egész Micropose-ndl csakis és kizard-
lag (az iddkazhen eltavozott) Sid Meierbe szorult némi
kreativitas. Mert a Fantastic World sajna cseppet sem
fantasztikus, mondhatni hatdrozottan otletszegény. Ez
pedig nem il j6 eldjel nem sokkal a Civilization3
megjelenése eldtt...

T.J.

civ II: fantastic worlds
Microprase
http:/www.microprase.cam

Minimum: 486/33, BMB RAM, 2x£0, Win 3.1
vagy Win95, Win-kompatibilis hangkartya

iis: lehiztak egy
ujabb bért egy szupersztarrol

1g;
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sakk taldn az emberiség legdsibh, leghosszahh

QA tiirténelemmel rendelkez jatéka, hiszen sze-

Imesei mar hosszi évezredek cta tologatjak
babuikat azon a hizonyos hatvannégy magikus me-
zn. “Feltalalasét” tulajdonitottak mar az indiaiak-
nak, a perzsaknak, a kinaiaknak, az egyiptomiak-
nak, a majaknak - meg tulajdonképpen az dsszes
dkori kultiiranak, amely csak Iétezett egykoron, hi-
szek mér annyi dolgot keritettek eld a fold mélyé-
hil, amely nézetiik szerint egykoron sakkbabuként
sz0lgélt, hogy a kivetkezd par évezredre meg
van a vitatémaj

A sakk népszeriisége egyszeri alapokon nyug-
szik: a szabalyai roppant egyszeriiek, kivetke-
26sképp konnyen elsajatithatok - viszont eb-
hen az egyszeriiséghen rejid kombindcids
lehetdségek gyakorlatilag hatartalanok.

(Mint a sakktdrténeti “tippekbdl” is kide-

riil, az elsd [Epés utan 400-nal, a harma-

dik 1épés utan pedig mar 9 millional is

tbh allds Iétezhet.) Ezen tulajdonsagai

alapjan minden jelenkori stratégiai ja-

ték dsét is tisztelhetjiik benne. Vagy -

tekintve a magyar Kempelen Farkas XVIIl. szazadi
“sakkgépét” - akar a szamitdgépes jatékoket is...

Ha mar a régészeknél tarlottunk, akkor lassan egy
“szamitdgépes archeoldgus” sziikséges a komputeres
sakkjatékok tarténetének boncolgatasahoz, nemkii-
linben a legnagyobb sikerii PC-s sakksorozat, a
ChessMaster miiltjahan vald kutatashoz. Mi
kem asszem nem ez a szakképzettségem, mi
annyi kommentart foznék hozza, hogy - amint azt dj
verziojanak dobozan diszelgd plecsni is hiiszkén hir-
deti - a sorozat kiildn| észeibdl tobb mint négy
és fél millid darab talalt gazdara a vilagon.

Az ij részhen a készitdk igyekeztek ismét feliilmil-
ni magukat: 12 éranyi angol nyelvii kommentért,
szahélyismertetdt és egyéh szo gzil
diofile-ként, hatszazndl i
mitd sakkpartit dgyaztak a jatékba (kdztiik Portisch

(Grddgi kombindcidimnak kiszon
hetden Wellington valdszinileg
most is elpaholja Napdleont

Lajos
ésaPol-
gar-lanyok
néhany
meccsével), tovab-
ba felkérték szendvicsem-
bernek az USA sakksportjanak
egyik ifji csillagat, Josh Waitzkint, aki
az intro mellett hat kedvenc partijanak részletes
elemzésével is szerepel.

Inditas utan az amatdrdk néhany szoveges informa-
ci6t kaphatunk a jaték djdonsagaibol vagy nagy bat-
ran (“En vagyok az iij Bobhy Fisher...”) belezuhan-
hatunk egy ij jatékba.

Az ij parti konfiguralasandl bedllithatjuk az iddmé-

e 165 kivint madozatat, megfordit-

hatjuk a tablat, valamint meghatd-
rozhatjuk, hogy a két oldalt a szé-
mitdgép vagy egy jatékos fogja ird-
nyitani. Eldbbi esetben a nehézsé-
gi fokozat mellett egy hizonyos
“személyiséget” is megadhatunk,
araz a szamitdgép valamelyik
nagymester jellegzetes stilusahan
fogja vezetni a habukat, Kiilgngsen
utalom példaul Kaszparovot, aki-
nek kedvenc szdrakozasa, hogy a
parti elsd szakaszaban egy-két
tiszt és néhany paraszt felaldozd-
saval meghidsit barmilyen lehetsé-
ges védelmet, szépen elsancol,
majd biztos fedezekéhdl figyeli,
ahogy bétor bastyéim vakmerden,
amde az esély legesekélyebb lehe-
tdsége nélkiil cikaznak fel-ald a
tablan - aztan a végjatékban szé-
pen elpahol. Profi jatékosok ked-
végrt van még két spéci opeid: az
egyik a Touching Pieces (ha kikap-
csoljuk, akkor a megérintett
babuval mindenképpen Iépni kell,

* mar amennyiben ez lehetséges), a
masik pedig a Blindfold, vagyis
“vaksakk” (az egyik vagy mindkét
oldal figurait nem latjuk a tab-
lén).
A Look&Feel-meniiben Gsszesen

25 darab 2
3 dimenzids
tablat, tovabba 13
3D és 5 2D készletet va-
laszthatunk, amelyek kozott
egyarant meg-
talalhatdak a kdzismertek,
valamint a torténelmi és az ultra-
modern szettek. Ha valakinek ez
esetleg nem elég, akkor tetszdle-
ges tahlat definialhat vagy a ja-
ték website-jan tovabhi cuccok
utdn is kutakodhat.

Az Action-meniiben talalunk né-
hény spéci opcidt, amelyekkel
felcserélhetjiik az oldalakat, I¢é-
pésre hirjuk a tiil hosszan gondol-
kodd komputert, visszaléphetiink
egy vagy tobh Iépést, dantetlent
ajanihatunk, feladhatjuk vagy fél-
heszakithatjuk a mérkdzést.

A Game-meniiben bedllithatjuk a nehézségi szintet,
lekérhetjiik/atallithatjuk az inditasnal beallitott pa-
ramétereket, eldallithatunk egy hizonyos allast,
amelyeket sakkfeladvanyok készitdi az Edit-menii-
ben kiiltnhizd formatumokban kimésolhatnak a
cliphoardra, és az automatikusan felinstallalt
Chessmaster true type fonttal kinyomtathatnak. A
meniiben ezeken kiviil még a lehetd legaprolékosab-
ban definialhatjuk az ellenfél stilusénak dsszes ele-
mét, és ezutdn a szamitogép a megadott stilusje-
gyek alapjan fogja kivalasztani a megfeleld lépést.
Ugyanitt generalhatunk tetszdleges bajnoksagokat
is, amelyben tetszés szerint egymasnak ereszthet-
jiik a személyiségek listajabal megismert nagymes-
tereket.

A legérdekesebb menii mindenképpen a Mentor,
amelynek hasznélataval az egyszeri jatékos parezer
partival a lehetd legjobban kikupélhatja a tuddsat. Az
elsd ponttal egy gyors javaslatot kaphatunk a kivet-
kezd |épésiinkre, a masodikban viszont az analizisre
hasznélhatd idd beallitasa utan részletes tajékoztatot
is olvashatunk a javallott Iépésrl - vagyis, hogy MI-
ERT is célszerii az adott Iépés. Ugyanitt taldljuk a
matthoz vezetd legravidebh utat elemzd pontot, to-

vahba a tanuldst timogatd lehetdségeket: eb-
. ben a kezddk egyrészt megismerkedhetnek az
alapvetd szabalyokkal és jaték kizben a
\ szamitdgép a kivalasztott opcidnak meg-
"\ felelden mutatja a lehetséges lépést, a
fenyegetett mezoket/babukat, stb. - a
haladdk pedig megnyitaselméletet,
alapvetd stratégiakat és klasszikus sti-
lusokat tanulhatnak.
Summa summarum: a ChessMaster 5500 a
lehetd legkomplexebb és legérdekesebh ja-
ték-, analizald- és tanitoprogram, amely eb-
ben a kategoriaban sziiletetett. Ezt mi sem bi-
2onyitja jobban, mint a sorozat eddigi eladasi

statisztikaja, valamint az a szimpla tény, hogy a

kizgtt

programok és a

rendezett legutdhbi torndn ez a jaték érte el a lege-
Iokeldhhb helyezést a programok kziil. Nyugodt sziv-
vel ajanlhato a sakkjaték barmely kedveldjének.

CoVboy

Ebbil a csokulcskészlethal
egy roppant bonyolult allast
fogok generalni

chessmaster 5500

ndscape
chessmaster.com

A sakkpraogramok kiralya!

90’



FIGHTERS ANTHOLOGY

t6l mar kaptam a kezembe

néhany iidvozitésre mélto al-
kotast, kellemes hangzassal
cseng ez a név a fillemben. Kivan-
csian vettem kezembe “iij” prog-
ramjukat a FIGHTERS ANTHOLOGY-t.
A tesztelésre nem kaptam til
hosszii terminust, ezért az ido
nem tudta megszépiteni az elsd
benyomasaimat! Most kokemény
tényeket fogok kozolni, talan egy
kissé targyilagosabb stilusban,
mint ahogyan az egy szimulator

A.Iane’s Combat Simulations-

576 KBYTE

és a sebessége marad a régi, el-
lenben ez a verzio mar 64 Mbyte
RAM-ot fog igényelni! — Ez csak
vice volt, még ha rossz is! — Az
AHX-1 leirasaban egy kicsit hd-
vebben foglalkozom a témakor-
rel.) A program jelenlegi gépigé-
nye Pentium 90, 101 Mbyte win-
chi hely, és 16 Mbyte RAM. Egyre
jobb, ezek utan mar valami ege-
szen ijszerii is kivetkezhetett
volna, ezzel szemben elindult, a
Jane’s Combat Simulations-tdl
mar j6l megszokott intro roviditett
verzidja (Radio

kedveld felhasznalétdl elvar-
hatd lenne.

ELOSZOR IS A

MULT

Bizonyara mindenki em-
Iékszik még az Advenced
Tactical Fightersre. “Szd-
ris is volt, hiidds is volt”,
de értékeltem a massagat,
és megprobaltam ideologiat
gyartani a szokvanyostal eltéré
megoldasokra, mi miért jo ebhdl
nekiink, “hii de érdekes,
hogy...”, sth. A Fighters Antho-
logy eme remekmil bdvitett, mint
utobb kideriilt, toldozott verzidja,

Edit Mini PUB-
CLUB Mix).

ELS0 RA-
NEZESRE

A bejelentke-
z0 menii
ugyanaz, mint
az eldzo rész-
ben, valtozta-
3| tas csak a
hattérképek-
nél tortént. “A
jol bevalt dol-
gokon ne val-

némi bark llyel el-
érték, hogy a “kor szavat kovet-
ve” csak Win95 alél hajlandé el-
indulni. (Ez mar nmagaban is
nagy hiba, de év végére talan a
3DFX-es verzidt is piacra dobjak,
aminek kidvetkeztében a grafika

szinte mar fel sem tiinik

!” — de Iépjiink tovabb.
Mégsem tudom nem észre venni,
hogy minden valtozatlan az eldzd
részhez képest, vagy ha valtoztat-
tak is valamit, az egyaltalan nem
veszem észre. Tovahbra is sima
kiildetések, és misszidk hivatot-

tak emelni vériink adrenalin
szintjét. A kreativitas fej-
lesztésérdl a kiildetésszer-
kesztd gondoskodik. A Re-
N o,
" . i

ference
gomb nyo-
masaval mint
egy kiallitason,
megtekinthetjiik re-
piildgép arzenalunkat.
Feldtlik bennem egy gya-
niiteljes kérdés: “Mar me-
gint egy sokadik bor lenyizasa-
hoz kell asszisztalnom vajon?!”

A JATEK

Kezdem azzal, ami jo a program-
ban. A legfontosabhb, ami a sze-
membe otlik, az a nagyszerii kézi-
kdnyv, amit a programhoz mellé-

keltek. (Ezt megszokhattak mar az
olvasdk, hogy mindig széva te-
szem, amennyiben érdemes. Egy-
egy jol sikeriilt kézikdnyv ugyanis
altalaban tovabb szokott haszna-
latban lenni, mint maga a prog-
ram, még abban az esetben is, ha
egyébként maga a “jaték” hosszi
ideig jatszhato.) Tovabbi poziti-
vum, hogy multiplayer opcié is
van, azaz ha akarnék, nyomulhat-
nék halézaton, vagy két gépet
dsszekapcsolva is szorakozhatnék
a haverok idegeivel. A jatékban
dsszesen 125 féle géppel repiilhe-
tiink és legalabb ennyi foldi, vala-
mint vizi jarmii, noveli a “nyiizsi”
hangulatot. A repiilhetd gépek re-
pertodrja biztato képet mutat.
Megtalalhato tobbek kozott az A-
7A/E Corsair Il, AC-130U Spectre,
AV-8B Harrierll, N-2A Spirit, Euro-
fighter 2000, F-4B/J Phantom, F8J
Crusader, F-14 Tomcat, F-16
Fighting Falcon, F/A-18 Hornet, F-
22, F-104 Starfighter, F-117A
Night Hawk, JAS 39 Gripen, MiG-
17 Fresco, MiG-21 Fishbed-C,
Rafale C, Sea Harrier FA.2, Su-33
Flanker-D, Su-35, X-29, X-31

EIGHTERS

ANTHOLOG

EFM, X-32 ASTOVL, Yak-141 Free-
style sth. Természetesen hozza
kell tenni, hogy nem 125 kiilonba-
20 tipus, hanem jé par tipus al-
valtozatai teszik ki a teljes Iét-
szamot. A kézikdnyvon kiviil a gé-
pekrdl a programhbdl is elég sok
informaciét kapunk, de sajnos
nem az dsszesrdl. Megtekinthet-
jiik dket 3 dimenzids forgatasban,
megnézhetjiik a miiszerfalukat (a
szimulator-részhdl ezt dgyis ki-
sporoltak), megismerkedhetiink
torténetiikkel, felépitésiikkel, és
ami a legjobb: néhanyukrél meg-
ézhetiink egy par vid Ivételt
is (a masodik CD-n).) Talan nem
okoz nagy meglepetést, a legér-
dekesebb mandverek a SZU-35-os-
tol lathatok. Emlitést érdemel a
tobb mint 100 féle single- és a 6
féle campaign-mission. Repiilhe-
tiink tdbbek kozott Egyiptom, Uk-
rajna, Oroszorszag és Vietnam
Iégterében. A palyak valtozato-
sak, a repiilés kozbeni beszola-
sok, radiézasok hangulatosak, a
sajat palyakészités lehetdsége él-
vezetes. A legnagyobb értéket a
program vasarléinak gyanithatoan
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mégis — és ez egyben mi-
_ ndsités is valahol —
mellékelt tobb szaz
oldalas kézikdnyv
fogja jelenteni...
(Kitiind példaul fo-

lapra festett piléta iil. Mas: nem-
egyszer eldfordult, hogy a repiild-
gép-hordozé fedélzetén a tiikorbe
nézve majdnem szivgorcsot kap-

tam a rémiilettdl, amikor meglat-
lam hogy a besorolt gépek kozott

tellab-pétidnak!)

Es most lassuk a kevés-
bé pozitiv dolgokat,
ami igencsak ra-
nyomja bélyegét a
jatékra. Kezdem a
legnagyobb hibaval!
Ugyanaz, mint az
ATF, csak mas névre
lett keresztelve.
Ugyanaz az intro,
ugyanaz a me-

ugyanaz a grafi-
ka. Minden ugyanaz,
kivéve a hardware
gényét a programnak,
ami jelentdsen nive-
kedett, gy kb.
100-150.000 Ft.-
tal. Eljen! lgaz,
eddig futott a
szuper hiztos DOS
alatt is, most mar
csak a rapszodikus
alliiroktdl sem
mentes Win 95
alatt, holott a meg-
jelenése, semmit sem
valtozott. Gondolhat-
nank, hogy ezek utan
legalabh a sebessé-
ge nivekedett meg,
mint a villam! De
nem! llluzérikus
volt az elképzelés.
Nekiestiink gyor-
san, mert azt re-
méltiik, hogy egy

ié (!) egy fantom hajo
usz|k keresztiil.
Az ATF-ben még elnéztem afe-
lett, hogy minden repiildgép mii-
szerezettsége (miiszerfalrol nem
beszélhetiink, mert az egyes mii-
szerek tologathato ablakokban je-
lennek meg a képernydn) ugyan-
az. Azt azonban mar nem tudom
toleralni, hogy a kiilonhozd repii-
ldgépek iranyitasa, repiilési tulaj-
donsagai teljes egészében egyfor-
mak, holott a valdsaghan ez még
az azonos tipuscsaladon beliil
sem mindig igaz. A bombazék
mintha lustabban fordulnanak, de
szinte elhanyagolhatdan kicsi a
kiilonbség... (Egyébként az ilyen

FIGHTERS ANTHOLOGY

a
gépre, az ja-
ték kozben
nem jelenik
meg a tirzs,
vagy a szar-
nyak alatt. Ha
mar egyszer
van kiilsd né-
zetem, akkor
illene ilyen
“aprésagokra”
odafigyelni. A
kivetkezd
“agyament ot-
let”, hogy
minden gépre
fel lehet sze-
relni akar az ellenfél fegyverzetét
is. A Szu-35-on felfedezett USAF
felségjelrdl pedig mindenki gon-
doljon azt, amit akar.. Még ak-
knr is, ha “ez csak ]alek és itt

kiilonbségek csak egy nagyon

gyors graﬂka]u prngramhan érze-
ok to

ilyen
lem”, az “@s-
korban” megirt
program egy Pentiumon majdcsak
brillirozni fog... Lehangolé volt az
eredmény. Le kellett butitani a
grafikat ahhoz, hogy életszerii le-
gyen a repiilés. Tipikus szindroma:
vagy szuperszép a grafikam, és az
alloképek slide-showjat C-64-es
sehességgel vagyok kénytelen vé-
gigszenvedni; vagy gyors, de C-64-
es rondasagii kockaképek siivite-
nek a szemem eldtt. Pedig a
tesztgépre (ami egy P166-0s 48
MByte RAM-mal, megerdsitve egy
3DFX kartyaval) nem az a jellem-
20, hogy csigaként vanszorog — o
azért ennél, tobbet szokott produ-
kalni. Jut eszembe: a program
semmilyen 3D kartyat nem tamo-
gat, filrakja a DirectX5-ot és
kész. Mint aki jol végezte dolgat,
a maga részérdl mindent letudott.
A repiildgép-hordozo fedélzetérdl
végignéztem egy Hornet felszalla-
sat. A kiilsd nézetet iigy allitottam
be, hogy a gép felém kizelitsen.
Erdekes volt felfedezni, hogy az
egyébkeént 3 dimenzids repiildgép-
ben, egy két dimenzids, karton-

..) Jaték
kizhen inkabh erezheuuk magun-
kat jatékteremben, mint egy ki-
képzd bazis szimulator termében.
Kevés benne az izzadtsag szag (a
jatékteremben talan még ebbdl is
tobb van), a Iégi harcok fotelbdl,
fél kézzel is levezényelhetdk. Ter-
mészetesen ha valaki csak erre

meg lehet csinalni”, van-

nak h az alkotdi szabad:

nak. A szimulatorok Iényege az
lenne, hogy a lehetd legnagyobhb
mértékben kozelitsenek a reali-
tashoz. Lehet, hogy eldhbb feste-
nék az eget citromsarga-zold csi-
kosra a magyar légierd miiszaki
tisztjei, minthogy a NATO-hoz vald
csatlakozas jegyében a MiG-21-es
ala megoldjak a Maverick rakéta
csatlaknnatasat . (Hacsak nem
-az ntletet Torv.vé-

vagyik, még remekiil é i ma-
gat a program tarsasagaban. To-
vabbi “érdekesség” még, hogy
mindegy milyen filggesztményeket

di?) Ogy tiinik, til nagy falatnak

bizonyult a feliilelni kivant téma-

kor a szerzoknek. A rossz koncep-
cid, és az erdl-

'\ tetett mennyi-
ség sajnos

- |l most egyértel-
-} miien a ming-
ség rovasara
ment.

OssZE-

A program
semmiben sem
valtozott a ja-
vara az 1996-
os ATF ota.
Kapott néhany
j missziot,

lesz a legcél-
ogy ha vizbe

FOGLALVA

repiilagép-hordozot,
van a tavolban feltiing rombolgt
dhajtja a fedélzetére venni

A BILLENTYUZET
KIOSZTAS:

Space: tiiz H: fékezdhorog
Enter: célbefogas  F: féklapok
0: fegyverzetblokk
nyitasa
2-5: sebesség
6: utanégetd

C: iddgyorsitas
A: autopiléta
I: radarvaltas
Iégi/fdldi

{): fegyverzetvaltas B: kerékfék
Shift 1-0: miiszerek + -: zoom
F1-F10: gép nézetek

(kiilsd/helsd) U: IFF

Backspace: kabin

keret ki/be R: radar ki/be

End-PgD:

oldalkormany Ins-Del:
rakétazavarok

G: futomii ki/be J: radar JAM

par ij gépet, egy ij operacids
rendszert (a hatranyara!), és kész.
Szerencsésehb lett volna Mission
Disket kiadni az ATF-hez, mint ij
név alatt piacra dobni egy még
csak nem is kelld mértékben fel-
kozmetikazott programot. Akiknek
mégis ajanlani lehet a FIGHTERS
ANTHOLOGY-t, az a fiatalabb kor-
osztaly, vagy azok akik még most
kezdenek szimulatorokkal ismer-
kedni, mert tanulni lehet beldle,
ugyanakkor nem lehet figyelmen
kiviil hagyni a videdk, leirasok és
gépek tomkelegét a 2 CD-n.

Sz.JVC.

fighters anthology
Electraonic Arts/Jane’s Combat Sims

http:/www.ea.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xCD, WINS5,
DirectX-kampatibilis hangksrtya
Ajanlott: P120, 6xC0

Kisdedeknek tikéletes, mert sok
szép kép és vided van benne...

49




egy Multi-Functional Display kelni, felkapcsolgatni, melegitenl,

(MFD) “él6”, vilagito keretgombja- engedélyt keérni, uncsi iitvonalat

ira hokve valaszthatunk ot opcio repiilni sth).

kozott: szerkezeten, holdog lennék a jat radarunk nincs -, egy szuper-
— “Jump In!”: Nincs eligazitas, AZ AHX-1 FEDELZETEN  Oromtdl, most azonban hamar ki- titkos adatatviteli rendszeren ke-

nincsenek radio iizenetek, a:onnal
egy szimpla misszioba csi

niink.

- “Simulator” (ne
lamaltam egy cikl
lyen jo is lenne egy
szimulatorban - ezek
is volt annyira elrugaszkodo
let.) Nyolcféle dolgot gyakorolha-

_ tunk: Iranyltat-

Ian B
Hellf
vezerlési
Tow/b tank-
vadasz-, Si-

dewinder re-

piild/heli-
kopterva-
dasz rake-
ta-, Gun

vére a HIND “etalon” hallknn-

terszimulatorok megjelenése:
ota tobb tronkdveteld is jelentke-
zett mar, igaz hiaba! Ebhben a cikk-
ben egy ijabb probalkozét tesziink a
mérleg masik serpenyajére...

A program minden egyes inditasa-
nal a belépési kadunk, vagy ne-
viink megadasaval “LOGON” kerii-
liink a fomeniibe. Itt stilszeriien

Az Apache Longhow és édestest-

Iétran caplatni, becsatnlm

, 'sziirom, hogy a vilagos zdldben resztiil, a B-2-es hombazo fedélze-
Néha dumcsiznak hozzam, Kiilol pompazé megijelenitd szint, annak  térdl kapjuk.

] izeneteket is kapok, mégis arnyalatait, valtoztatni nem tu- Flight Plan: leegyszeriisitve egy

|érzem magam. Mivel nem  dom. Bizonyos hatterek, vagy az digitalis térkép, melyen megjele-

€g kekje elott ne-  nik a tervezett itvonal, fordulé-
hezen olvashatok pontok, lesza pont, ill. a mii-
az adatok, kapraz- holdas navigacios rendszernek ka-
tatnom kell a kan- szdnhetd: tolvamatnsan nyomon
tinfiisttol 0 k pill

amigy is kat, halada iranyunkat az adott
be-  célteriilet folott.
gapons: a fegyverzet
meg]elemtn az éle- %

sitett, ill.

Congratulations
a job well done!

= '~

(gépagyu)- gyulladt

lovészetet, szemeimet.

valamint = o Az RWR disp-

leszallast RUSSIAN lay mar “sz ne-

terepen, rak

vagy egy

tenger-

alattjaro

(!) fedél- rakéta esetén

zetén. piros “T” figyelmeztet a ve-

- “Missi- szelyre. Tovabbi figyelmeztetd

on”: Valaszthato teriiletek a vilag  sok segitségre szamithatok, fel- lampacskak kapta yat a nem az -4
harom “forré” pontja (kolumbiai mérem, mi a korsagra iiltetett fel  megfeleld magass: Low\Hig| é

fiinyesdk, orosz tajgirok, és a libi- Mr. CoVboy & Tsa-i mar megint... mude), keves i uzemanyag (I.nvg,, fegyverek be-

ai buckalakok) kozott. A feladatok  Szerencsére a kesztyiitartohan el), és kozponti rendszer tiijele, és darabsza-
meghatarozasanal az aktiv kartya- megtalalom a gépkonyvet, igy a sodas (General Gaution) manak feltiintetésével.

keverdk képeivel is megajandé-
koztak benniinket. Amennyiben az
utcan szembetalalkoznank valame-
lyik kolumbiai drog bardval, vagy

“baby” meghdditasaval gyorsab-
ban haladok. Az Instrument Pane- MFD UZEMMODOK:
len, mint az altalam jobban ismert

HUD-okon, felfedezem al Imlmtasn- Tactu:al Situation Display: elsd

Betiijelek: T-an rakéta, H-

magaval Nemerov tabornokkal, es dalési- j erre hogy

nem tanacsos a “tegnap €jjel jol mokat, a sehességme! ika |gen ezt ismerjiik, ez a radar-kép-

szétkentem csapataid szajan a “rat, magassagmerdt, idomerd o ernyd. It jelennek meg 360 fokos riiléseit, kil

szoszt” kuplészoveggel iidvozolni  iranytiit a forduld imbéluma a foldi- és Iégi celpontok  sait kisérhe!

oket... val, és aB-2 masodpildtajatol ka- anyuk, hovatarto-

- “Mod: play op 3 3 ) zasuk (barat: zdld, passziv ellen- MERLEGRE HELYEZES:
healhtasok falka-jatékosoknak. tdjét. Ha el iilné 0 seg:sziirke, tamado-ellenség: pi- o

ros, a A bevezetdben mar emlitettem,
 fegyverze- hogy kemény megmérettetésnek

m altal  néz elébe a program. Ellensily-
| befogott:  ként az altalam etalonnak kineve-
kek), ta- zett ket testv program kaziil az
volsaguk egyértelmiibb elnevezés miatt a
HIND-et fogom hasznalni...
Kezdjiik a gépigénnyel! Mlnimalis
il

tium 120-as (166-0s MMX) p
cesszor, 16 (32) Mbyte memaria,,
kor alakaak). 15 Mbyte (70 Mbyte a Full Install-
A téma keves- hoz) szabad teriilet a merevieme-
bé ismerdinek zen, DirectX kompatibilis (SoundB-
lehet érdekes- laster-kompatibilis 32 vagy 64 bit-
ség, hogy a ra- es) hangkartya, 1 MByte-os (2
dar-informacio- Mbyte-os PCI ) VGA kartya, Wi
kat — mivel sa- dows 95-0s operacids rendszel
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AHX-1

Windows 95-8s ko'rﬁpatihilis joys-

zeres CD-Rom.

azt venném alapul, hogy
486-0s procival is elfogad-

ifjabb, és gazda-

Kedvenc képernya

szaki
fejét kive-
telnék, amiért a
korral, fejlodéssel

(szerinte a most mar egyre

ink hizonyara menten a kdkorszaki

AIGYOBB

_ inkabb  gusztustalanul raerdltetett
-~ lizlet- és placpolmkaval) haladm

vagy azt is belevarazsolni a mai
szemmel mar hihetetleniil picike,
64 Khyte-nyi memariaba! Felnéz-
tiink a “koderekre”, akik a maguk
kis vilagaban igazi zseninek szami-
tottak. Aztan elérkeztiink egy ha-
tarhoz, aminél mar tovabblépni
tényleg csak az ujabb technika se-
gitségével volt lehetséges, ez volt
az “Amigas-korszak”, de itt a gép-
cserével valoban hatalmas mingseé-

gi ugras kovetkezett, kaptunk is

valamit a hefektetésiinkért. Sokkal
gyorsahb, és szehb grafikat, nagy-
sagrendekkel jobb hanggal. Job-
ban hasonlitott egymésllnz a
“Szancs(” gépe a “Kefeehez”,
sokkal szabvanyosabb volt az egy-
atadott ismer y
Nem volt.annyiismeretien
eredetil lefagyas, és az
operacids rendszer fel-
talalojanak anyukaja
sem csuklottannyit;
int manapsag. Lera-
gott csont szidni a Win=
95-dt, de képtelen va-
gyok hozzaszokni, hogy 2-3
havonta'le kell tordlnom, majd in-
stallalnom, mert egy balul sikeriilt

hangoi adni merészel.

Tanmese: Mi, akik még a j dreg
C-64 szarnyai alatt kezdtiik ma-
gunkba szivni a szamitastechnikai
kultira alapjait, jobban emlék-
sziink arra, hogy bizony egy-két év
alatt mekkora driasit fejlodtek az
egykori jatékprogramok, anélkiil,
hogy félévenként “haviteni”, ne
adj’ Isten cserélni kellett volna, az
akkor még szeretett, imadott sza-
mitdgépet! Sokszor néztiik hitet-
lenkedve, hogy meddig lehet el-
menni, hogyan lehetett még ezt,

telepitési kisérlet utan a legkiilon-
hozobb agyrémeket képes pro
kalni, amin még a torlés nelki
ra “felrakas” sem segit. Tehat
visszatérve az eredeti témahoz: ha
a HIND-nek csak az lenne az egyet-
len pozitiv tulajdonsaga, hogy az
még DOS alatt, és 486-os procival
is remekiil futott, mar ezek a te-
nyek is fényesebben csillogtatnak
szememben rotorjanak lapatjait.

. feladatok nsszeteusege,
iskola (szimulator jelleg).

ség, - jat -
pilota

Grafika: Onmagaban szebb, mint
etalonok vektorgrafikas taja.

n esnek hasra a foto-realiszti-
jak latvanyatol... Mivel a

n a sebesség rovasara szép a

ajkép”, nekem fenntartasaim

nnak veliik szemben...

Az Apache-ban sokkal jobban élt

taj, felejthetetlen élményt adott,

?:miknr a repiilotéren felszallashoz

besorolo gépek folott atrepiiltiink,
majd ugyanezek a gépek a frontvo-
nalhoz kizeledve megeldztek, és
elokeszitették a terepet a tovabbi
egyengetéshez... A HIND-ben az
emberkék gépem meglatva fej-
vesztve menekiiltek, vagy alltak
céltablat, még paradicsompiirévé
nem daraltak oket lovedékeim.
Hanghatasok: majdnem ugyanaz,

a HIND motorziigasa mégis tovahb

volt elviselhetd.

Sebesség: lassabh, mint az etalon
programoke volt, holott a szimula-

arzott yet teljes egé

ben mar a HIND-be sem tudtak at-
vinni a szerzok. Talan az a ferge-
teges nyiizsgés — ami egy hadige-
pezet beindulasat annyira jellemez
= volt az, ami ilyen emlékezetessé
tette szamomra.

Az AHX-1-ben bar lathatok harc-

lopok, ide-oda szaguldd

dzsipek, ellenséges helikopter
géppar, de mintha statisztak len-
nének egy filmfelvételen, nem iga-
zahol a dolgukat végzik, hanem
esetleniil keriilgetnek, ahogyan
azt a rendezd bacsi elvarja toliik a
hangosheszéldjén keresztiil. Mint
amikor a fagyi visszanyal: érde-
kes, de nem ez a dolga...
Feladatok dsszetettsége: Egy
ebed elkészitése a piaci bevasar-
lastol, a teritésig, tagabb értelem-
ben a mosogatasig tart. Az AHX-1
ugy “foz”’, mint ahogy a TV-szaka-
esoktdl szoktuk latni: minden eld-
keészitve, nekiink mar csak a for-
tyogo vizbe

kell szorni

az aprosa-
gokat. Koz-
ben elmarad
az élvezet,
amit a hagy-

Pilota iskola:
Természetesen
badarsag lenne
azt allitani,
hogy az Apache
vagy a HIND
megjelenése
utan apro heli-
kopter-vezetdik
kezdtek el rohan-
galni az utcan,
akikre fejvadasz cé-
gek csaptak le, jobbnal jobb allas-
a|an|atnkkal. Megis magasabb is-
az ott ta-

al (egy helik el pedig
foleg!) joval Iényegesebb a sebes-
ség, mint a latvany!!! Jo lenne, ha
ezt végre felismernék a szoftver-
gyartok is. A lebegés érzékelése,
a finom elmozdulasok, amit egy-
egy szélloket okoz, a 3 dimenzids
térben vald csuszkala
porgés szazszor tohbet er,
hogy az egymast koveto allnk
ken dssze tudjuk szamolni, a Kilo:

meterko tovében enyeszo fl'lszélak

szamat!
Jatszhatdsag: A HIND-del, de fo-
leg az'Apache-esal honapokig jat-
szottam, végigrepiiltem benniik
szinte minden kiildetest. Veliik
meg kellett tanulni repiilni, hogy
egy nagyon sok pontot €rd bevetes
pontszamait nehogy letdrdlje egy,
a leszdllas fazisaban kerekedett
légdrvény. Az AHX-1 még nagyon
friss ahhoz, hogy meg Imilam jo-
solni, meddig tartom ra érdemes-
k, hogy vlnynmnn fnglalla. a
l%w -11 meganyi helyet. A
Z rol viszont elmondhatom,
hogy joval agyszerubb mint a ver-
“M:;

De, hogy senki se vadolh

ak” festhetik

fogultsaggal, nézziik az dsszeha- réaT hetit.
sonlitas tovabbi pontjait: - az Apache Longbow ma
grafika, - hanghatasok, - sebes- a allasnal olyan

pasztalatokat. lgaz, az egyetem
elvégzése eldtt ki kell jarni a ko-
zépiskolat is...

A program tehat megmérettetett,
és ha konnyiinek nem is, de az
etalonoknal kdnnyehbnek talalta-
tott.

SzJVC.

ahx-1
G&T Interactive/Pixel Multimedia

http:/www.gtinteractive.com

Minimum: P120, 16MB RAM, 3xC0, WINSS,
DirectX-kompatibilis hangkdrtya
Ajdnlott: PI66 MMX, 32MB RAM

Kedvet kaptam hozz&, hogy az

Apache-ot ijra elévegyem...

VEy,:




ARMORED FIST 2

rokkal. A kiildnféle azonositott repiild objektu-
mokat feldolgozd jatékok lassan mér a filliinkdn
folynak ki, bar tegyiik hoza, hogy a fejlesztik elsdsor-
ban az égi aldast részesitik elanyhen: a foldhdzragad-
tabb témak (teszem azt: tankok) kiiziil a tavalyi évhil
maximum az Interactive Magic iM1A2 Abrams cim ja-
1ékat tudnam megemliteni. Szdval amikor az Armored
Fist 2 hangos diibdrgéssel begdrdiilt a boltok polcaira,
Korunk pancélos hadviselésének utolér(tjhetetlen zse-
nije, Guderian és Patton tabornokok méitd utdda, a
sokszoros Panzer General-bajnok, a Iegyﬁdmetlen
zseni (és még sorolhatnam, de sziiletett szerénységem
tovibh mingsi i

Mustanéhan rendesen dugig vagyunk szimulato-

nyitunk: Abramsekhil és M3 Bradley kannyii harcko-
cslkhnl alln harckocsi szakaszokat, -szazadokat, ne-
tan ji amelyeket Apache helil ta-
mogatnak a levegdhdl és a nehéztiizérség a hadaszati
mélységhal. Mivel a hazat sem a tetején kezdik el épi-
lem mindenekeldtt a Palm Twentynine “hadlmt"

g az amerikai Kali-
forniai kiképzabazisan ismerkedjiink meg a tankpa-
rancsnokok alapvetd feladataival, amire éleshen
ugyebar még szikségiink lehet.

Az elsd kiildetés a navigacios képességeink épiilésé-
re szolgal. Miként minden kiildetés eldtt, most is
megkap]uk a részletes eligazitast a harci helyzetrdl, a

0 feladatrdl, a gsre allo tiizér-

tankhoz viszonyitva mutatja az objektumokat, a felsd

része felel meg a haladasi irinynak. Mellette talaljuk -

atank sehességét, haladasi iranyat, az idot és a tel-
jesitett célpontokat. A kivetkezd oszlophan lathatd a
kiilonbazd tipusi ldszerek mennyisége, a jobb oldalon
pedig a rongalodas kijelzaje. Az alsd sorban levd iko-
nok kiziil az elsd ot a tank személyzetének a nézeti
képe, a masik négy a motorteljesitmény.

A navigacid a parancsnokség altal eldre megszabott
tereppontok (waypointok) alapjan torténik, amelyet a
jatéktérben szines vonalak mutatnak, felsd résziikin
a km-ben mért tavolsagukkal. Sarga szin jelzi a legkd-
zelebbit, zdld pedig a kovetkezdt, de a képernyd tete-
jén levd vrds nyil is mutatja a kdvetkezd tereppont
iranyat. A waypointok a parancsnoksag elkepzelését
tiikrdzik, ennek megfelelden nem kitelezd mereven

. Igaz
k sleg tavolrdl emléketlemek jol Tigri-
seimre és Shermanjeimre, meg egyébkeént is inkabb
csak az altalanos stratégiai direktivak megszabasaban
csillog igazan zsenialitdsom - na de egyszer mar ve-
zethetek én is egy tankot, nemde?!

Miutan hideg verejtékben iszva sikeriift a jaték set-
upjaval megértetni, hogy az ott tényleg egy Soundb-
laster-kompatibilis hangkartya, a neviink megaddsd-
val kulllmunk 1ij karriert, amelyben d: dsszesen | hat

futhatunk neki. A Szovj fssze-
omlasa utdn természetesen megvaltozott a Ilyuual el

lenségképe, de mivel bi-
20nyos beidegzadések
még mindig élnek, a rossz
fiik természetesen még
mindig szovjet mintaji
fegyverzetekkel probalnak
benniinket elimindlni. A helyszinek meglehetdsen val-
tozatosak: gonosz fegyvercsempészeket hajkurdszunk
Mongdlidban, ENSZ “békefenntartd csapatok” (ima-
dom ezt a kifejezést!) lesziink Afrika és Belorusszia
kazepén, vagy esetleg a csiinya iriniakat gyepalhat-
juk, akik nem atallottak megtamadni a barati Torokor-
szigot és Irakot (sic!). A modern hadviselésben a
Rambo-szerii maganyos hosdk ideje mér lejart, tehat
mi sem izardlag egy szil Abrams harckocsiba dltozve
mentjiik meg a békét, hanem csapasmérd eroket ird-

FSTATOR

mipe

ségi és Iégi tamogatd erdkrdl, valamint a municio
mennyiségérdl. A jatékhoz tehat némi nyelvismeret
sem art, bar nem elengedhetetieniil sziikséges.

Mint a jatékhoz adott billentyiizetsablonbol is kide-
rill, a szerzdknek feltiint, hogy a jatékokkal nem kiza-
rélag a nyolckani Siva istennd jatszik, tehat igyekez-
tek a kezeldbillentyiiket a kurzoron és a szokozin ki-
vil a billentyiizet felsd két sorara redukalni. Tovabbi
dicséretes tény, hogy a nézeti képek viltogatasan ki-
viil ezek legtdbbje az egér nevi hi-tech szerkezettel is

helyettesithets. A személyzet nézeteire a navigacional
nem lesz sziikség: mivel itt csak egyszeriien aldl van
s20, hogy a pancélost A ponthol eljutassuk B pontba,
baven megteszi a négy kiilsd (kovetd) nézet valamelyi-
ke is. A kiilsd nézetnél a bal also részen latjuk a tak-
tikai térképet, amelyen kek pontok jelzik a szovetsé-
ges, sziirkek a semleges, feketék a kildtt, és végiil pi-
rosak a felderitett ellenséges objektumokat (utobbi-
aknal srga keret mutatja az elsddleges, a szimpla
pontok pedig a masodlagos célpontokat). A térkép a

i hozajuk. Sat, miutdn pér éles kiildetés-
ben szép alaposan befiitenek nekiink, majd rajoviink,
hogy néha célszeriibb a terepadottsagok figyelem-
be vételével keriild titvonalakat igénybe venni.

Mivel a navigacio gondolom nem
okoz sen-
kinek

rsegl
lapamalmkal szerezhetjiik meg - vagyis allo cél-
pontokra fogunk dvdlddzni. Itt rigtdn meg is ismer-
kedhetiink a tank személyzetének perspektivival:

Tankparancsnok: Neki két nézeti képe van, az elst-
ben bent kuksol a toronyban, a masodikban pedig
biiszkén kotlik a tank tetején. Az utdbbindl a szokaz
billentyiivel a 12.7 mm-es toronygéppuskaval kildhe-
tiink iidvozletet a kinalkozd célpontok felé, bar azt
azért tegyiik hoza, hogy direkt tiiz alatt nem ez a
Iegegeszsegesebh helv a pancéloshan. A lurnnyha
bebiijva a taktikai térképet, a tiizér célzokeszilekét,
arongalddas és a torony/alvaz helyzetének kijelzojét
s a kiilsd nézetnél mar megismert kijelzoket lathat-
juk.

Tiizér: Az Abrams két fd tiizérségi fegyvere a 122
mm-es agyii és a 20 mm-es gépagyi (Coax). Az eldbbi
harom kiilonhdzd tipusii laszerel tiizelhet: a Sabot
tankok és pancélozott jarmiivek ellen szolgald pan-
céltird, a Heat az épiiletek és hunkerek, mig a Staff
a beasott célok elleni repeszgranat. A képemyd nagy
részét a célzoberendezés foglalja el, amit a kizépen
levd ket ikonnal atkapcsolhatunk pozitiv és negaliv
infravords, illetve nagyitott iizemmodba is, ugyanugy,
minta al. Mivel a célzo a
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torony felsd részén helyezkedik el, nem tokéletes
pontossagi, ezért a jobb alsd sarokban levd kamera
jelzi, hogy egész pontosan hova is fogunk I3ni. Céloz-
ni a tank mozgatasaval is tudunk, de természetesen a
tornyot is forgathatjuk (Ctrl+irény). A bal alsd sarok-
ban levd abra jelzi a torony és az alvéz helyzetét, de
ezen latjuk azt is, hogy honnan érte timadds a harc-
kocsit. Lehetdség van a csd stabilizalasara is, hasz-
lin beallithatjuk a kiildnbdzo célzasi modokat is.
Navigétor: d ugyan fiktiv személy, mindenesetre
hasznos, mert a térképén egyrészt nagyitva is atte-
kinthetjiik a helyzetet (legalabbis amit ismeriink), to-
vibba livﬁlhetiﬁk awaypointokat és djakat adhatunk
‘ Az elsd tiizérségi gyakorlaton csak al-
- 16 célpontokra tiizeliink, tehat nem
. lesz kiiltndsebb problé-

Dl mank, legfeljebb
= e annyi, hogy a sziirke,
F”) henger alakil olajtar-
o talyok szétdurrantd-
sitdl lehetdleg tar-

tazkodnunk kell. A

haladok szaméra szolgéld tiizérségi gyakorlaton mér
T-72-esek és BMP-k is megkeseritik az letiinket, bar
itt egy Bradley felderitd harckocsi tamogatja a tény-,
kedésiinket. Rogtdn a kezdésneél levonhatjuk az elsd,
waypointokra vonatkozo tanulsagot: ha a megjelalt
iitvonalon kazelitjiik meg a célteriiletet, akkor a ho-
mokdombok kazdtt lathatatianul meghiizado T-72 szé-
pen az oldalunkba is durrant egyel - célszerii tehat a
dombokon keresztiil atvagni, és ugyanezt a mokat ve-
Ie eljatszani. A BMP-k nem rendelkeznek kilindseb:
hen veszélyes tiizfegyverrel, annal idegesitdbbek a




S e cilos taktikik-
kal, azaz hogy
a varhatd ta-
madassal mi-
nél nagyobb
tiizerdt allit-
hassunk szem-
be. A Backspa-
ce-re hejovo
meniiben ad-
hatunk a for-
mécidra vonat-
koz parancso-
kat a szakasz
Az oszlop (Column) elsdsorban me-

tobbi
nethen hasznalatos, amikor timadas egyelore nem
fenyeget. Vonalba (Line) vagy ékbe (Wedge) célszerii
rendezodni frontalis timadasnal, jobb vagy bal atidha
(Refuse Right/Left) ha a feltételezhetd célpont vala-
melyik szarnyon varhato, mig a gyémant (Diamond)
alakzat ajanlott, ha barhonnan johet a tamadas. A te-

65 az ellenség afiigy-
vénye, hogy szoros vagy pedig laza alakzathan cél-
szeril haladni. A formacio meghatdrozasanal nem
utolsd szempont, hogy egy-eqy kiildetés sikerteleniil

a helikopterek megkezd-
egyébként a kivetkezd

keresni). Légi tamogatast
egyébkent tibb alkalom-
mal is kérhetiink. A tiizér-

| szeril igénybe venni,

keres teljesitése utdn némi

dicséretet tehetiink
zsebre, majd megkezd-
hetjiik a tobbi hadjarat
kiildetésének teljesi-
tését. A mongol fegy-

észek elleni

FOLYONAL
TANKOLUNK!

jék a miisort (a célpontot

waypoint iranyaban fogjak

ségi tamogatast elsdsorban
azllo célpontok ellen cél-

Az utolsd kiképzési turnus si-

B:yn A FI eI

A toronygéppuska elsasorban
Iégi célpontok ellen hatasos, de
ezt lehetdleg ne a sajat
helikoptereinken probaljuk ki

fenntartani

Solo Duty ugyan a szer-
20k szerint még mindig tréning, de azért abban mar
elég hizds akeiok lesznek. A sorrend szerint egyre
nehezedd hadjératokkal és kiildetésekkel egy jo da-
rabig elszorakozhatunk (kiilGndsen hogy - Iévén mo-
bil ésrdl §20 ~ a kil is
rendszerint valtozo helyzettel talaljuk szemben ma-
gunkat), de azért a jaték akkor lesz a legszorakozta-
1obh, ha tobben feksziink neki.

A jatekot soros porton, modemen vagy IPX haldn ke-

resztiil nyomhatja maximum nyolc jatékos. Ha a Co-
operative mod hat kiildetésének valamelyikét va-
lasztjuk, akkor minden jatékos ugyanazon az oldalon
harcol egy szakasz parancsnokaként, és a szamitd-
qép ellen probaljak elémi a taktikai célokat. A Red
on Blue Exercise ot kiildetésében a jatékosok szaka-

van, a kiltt tankok pedig véletienszeriien jelennek
meg a palya valamely pontjan. Kivncsi lennék, hogy
mondjuk Rommel mit szdlt volna egy ilyen partihoz...

A jaték szerintem a maga nemében tokéletesen van
prezentdlva. A grafikai kivitelezésrdl, meg a jatékrol
ligy altalaban rogtin az jutott eszembe, mintha az
Extreme Assaultot levitték volna a fildre, mert a szi-
mulécidhoz éppen egészséges mennyiségi akciot
mellékeltek, raadasul allithatd a valdsaghiiség is. A
készittk nem akartak csodat miivelni és nem eromii-
vekre irtak a jatékot: a jaték sima 640*480-han ko-
cog killandsebb szemkapraztato latvanyossag nélkiil
~ viszont egy mezei, 3D kartya hijan levo P133-on is
tokéletes sebességgel fut, nem is heszélve olyan kis
nilansznyi szépségekrdl, mint mondjuk a tank ziity-

ken kiviil elegendd a tiizér perspektivajat hasznini.
Az mondjuk kicsit meglepd volt, hogy az atvezetd
képsorok hol szamitdgépes animaciok, hol videdk
(az alloképek meg néha rendereltek, néha meg fo-
tok) voltak, de ez engem nem zavart. Az egyetlen
gyenge pont a zene (illetve: az dgynevezett “ zene”),
de engem mondjuk egy harci szimulatorban mondjuk
abszolt nem érdekel a zenei alafestés - beteszem a
CD-be a “Walkiirdk szarnyalasat”, aztan hejhd, len-
diiljiink bele! Tegyetek ti is igy, én meg zérom
soraim, iidvozlettel a harcmezordl:

CoVboy

armored fFist 2
Naovalogic
http://mwww.novalogic.co

atibilis hanghartya
1M RAM, Joystick

Kivild vélasztas a szimulatarok és
az akcidk kedvelGinek egyarant

8%



VIRTUA COP 2

latott palyakat: egy kiildnleges renddri erd tagja-
ként Virtua City kiilnbdzd pontjain hérom - egyre
nehezedd - akciohan vehetiink részt, s mindegyik
végen egy-egy foellenséggel kel leszamolnunk.
Fénypisztolyrol sajnos PC-verzid Iévén nincs sz6,
az egyetlen szoba johetd iranyito az egér. (Jatsz-
hattok billentyiizettel is, de kitve hiszem, hogy
mentek vele valamire.) Az elsd kiildetésiinknél ék-
szerrablashoz riasztanak minket, a sisapkas hara-
midk nem haboznak a rend dreire tiizet nyitni. Az
iizletben a tiizharcnal vigyaznunk kell a néha eld-

Harmadszorra a terroristak a metrét szalltak meg,

jatékok irant, annak nem lehet ismeretien a

Virtua Cop eddig megjelent két része. A ja-
téktermekhen ez volt az els olyan automata, ahol
amellett, hogy egy fénypisztolyt szorongathattunk
a keziinkben, a képernydn real-time grafikaval fel-
bukkand terroristakra tiizelhettiink. A sok FM Vi-
dedra alapuld hasonld tipusi anyag utén a Sega
ittdrdkeént alkalmazta a haromdimenzios grafikat
e talen, minek hatésara mar nem csak egy két va-
riacids filmet (eltalalnm vagy nem talalom el a

Aki csak egy kicsit is érdekladik a lovilddzds

ték eldzd részéhez képest Iényeges kiilonbség,
hogy mindegyik helyszinen egy idd utan kettéag-
azik az iit, s ezeken a helyeken mi vélaszthatunk.

vahh, masrészt viszont a Saturn-utat valasziva
visszaiilhetiink az autdnkba - ez utohbi talén a

20 targyakat, illetve hizonyos személyeket kilve
ij fegyvereket (mint pl. shotgunt) is felvehetiink,

ezek sajnos csak az el-

pasast) lathattunk, hanem va-
Idban aktiv résztvevdjévé 0 hekapott tallatig
valtunk a jatéknak: a gaz- maradnak nalunk,

fickdkkal tbbféle médon ezért kiilindsen vi-

lehetett végezni, szétlG- gyazzunk rajuk.

hettiik a tereptargyakat A gép minden

is, horddkat robbantgat- célha talalt

hattunk, stb. lavésiinket

Sajnos a Sega a PC-s konverzi- pontoza, kiildn értékeli a harmas laIaIalm (amikor

dkat iigy tiinik nem sieti el: az elsd rész is jo ket
éves keséssel érkezett meg a tavalyi év elején, s
most a mésodik résznél is ugyanez a helyzet. A CD
természetesen tartalmaza a jatékteremben mér

bukkand civilekre, majd egy autds iildozés veszi

kezdetét. A menekilld rablok a kocsibl tovabbra is
visszaldnek, roncsoljuk hat szét a kerekiiket, iigy,
hugy a kocsi felboruljon. A masodik killdetéshen a
- polgarmestert kell megvédeniink,
akit egy luxushajon tartanak fog-
p— va tohb tiisszal egyetemhen.

a gengsztert szitava IGjik) és az in. Justice Shot-
o, vagyis az olyan lovést, amikor csak a hiindzd
fegyverét talaljuk el. Szintén pontszerzés céljahl
megprabalhatjuk likvidalni a “Hé!” felkialtassal
csak egy masodpercre eldbukkand alakokat, vagy
azokat a csibészeket, akik mar menekiilnek, s igy
veszélyt tulajdonképpen mér nem jelentenek.

A PC-verzid
akiilcsint
tekintve egy
az egyben
megfelel a
jatéktermi
a-

A gengszterek hangszerelése
csepett sincs inyemre

A metrd ablakan kitekintve az arcomba
csap a szél - na meg néhany puskagolyd

tomatd-
nak, igaz, egy
sima Pentiumon a
sehesség inkahh csak
VGA-ban élvezetes. (A Disp-
lay meniit az F4 gomb lenyoma-
saval hozhatjuk be.) n megle-
| pd a Segétdl, hogy a konverzid az op-
cidkat tekintve még plusz djdonsagot
is tartalmaz - az eddigi Sega atira-
tokra ez eddig nem igazan volt jellem-
20. A Proving Grounds harom gyaknrlu
palyat jelent, ahol festékpisztolyos par
_ bajra hivhatjuk ki a kollégdinkat. A jé-
, ték menete itt meglehetdsen szokat-
lan, ha nem vagyunk tisztaban a
szahalyokkal, valdsziniileg
csak értetlenill pislogunk,
mitdl is halunk meg. To-
maren a Iényeg: miu-
| tén kivilasztottu
gyakorloteret, eldszr
meg kell hataroz-
nunk, hol kiva-
nunk [6-

akik igy ismét sok civil életét veszélyeztetik. A ja-

Példaul az utolsd pélyan egyrészt metrozhatunk to-

hosszahh és nehezehh megoldas. Gyakran kiilgnhg-

" hlozatij
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vid iddnk van, ha ezt t
san helyez el minket. Ezutdn az ellenséges fazonok
tik egyszerre bukkannak eld, s nekiink igencsak
pontosan és gyorsan kell leszedniink dket (a kame-
ra automatikusan all rajuk), hogy még idejéhen
megtalaljuk az ellenfeliinket, aki ott les rank vala-
hol kizdttiik, s ugyanigy keres minket, mint ahogy
mi keressiik dt. Az egyenruhds ellenfél felismerése
nem okozhat gondot, a gyengéhhek kedvégrt még
egy villogd haromszdggel is megjeldlték. Ha eset-
leg @ venne észre minket elobb, arra egy csipo-
40 hang, és a képernyd sarkainak a villoga-
sa jelez - ilyenkor mar szinte semmi esé-
lyiink. Ugyandgy, ahogy a fi jétékhan, itt
is életekre megy a |a1ek de itt mk a
o

ekor vwlunk életet. A tuh
f aldl ugyan, de azok a ta-
7" lalatok csak rdvid ideig béni
A PC-verid tehdt kétségteleniil jol sikeriilt, még
is van, Csak azt sajnalhatjuk, hogy a
jaték Win95 ala irddot, és Direct X-et hasznal -
mely rendszer véleményem szerint a Plug&Play
kifejezés megcsifoldsa. Nalam példaul mege-
-~/ sett, hogy menet kdzben elment a hang, de ami
meg rosszabb: a program nem volt hajlandd hasz-
nalni a 3D kartyat, noha elméletileg tamogatja. Per-
sze ha akkuratusan koriilnézek az Interneten ez i
hen, lehet hogy talaltam volna valami megfeleld dri-

A parbajban az ellenfeliinket
a gép kiilon megjeldli

ver programot, de én mér csak olyan “régimédi” va-
gyok, hogy azt szeretem, ha egy jatékot csak hera-
kok a CD meghajtdha, és mér jatszhatok is vele.
Esetleg tilzottan igényes lennék?

vz

virtua cop 2
Sega/AM R&D Dept. #2
http:/www.sega-europe.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xC0, WINSS,
58 16-kompatibilis hangkértya
Ajéniott: P133 vagy PI66 MMX

Virtudlisan ugyan arcade minGsé-
gii, de kénnyii végigjatszani

80%
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Manx TT-nek a PC-verzidja immaron sorrend-

ben (az eredetivel egyiitt) a harmadik, amit
prébélhattam: a Saturn-verzi
dtirat Iatott napvilagot. A helyszin az Ir-tengeren
Iévd Man nevii sziget, ahol mar sok-sok éves ha-
gyomanya van a kiilinbdzd motoros versenyfuta-
moknak. A Sega ezek kiziil a gyorsasagi motorok
versenyét szemelte ki a jatékahoz, vagyis az dn.
Manx TT versenypélyakat helyezte ét a ba.
Egy kinnyebb, rdvidebb tengerparti palyat probal-

ASega hires jatéktermi motorversenyének, a

/a
elesni, de a tibbiek szépeket
bukfenceznek az aszfalton

hatunk ki testkdzelbdl, és egy joval nehezebb, fd-
ként a part menti varoshan haladd hosszabh itvo-
nalat, amelyeken bivalyerds motorok korményaha
kapaszkodhatunk.

Ha az Arcade madot inditjuk, szinte teljesen
ugyanazt kapjuk, mint a

laszthatunk a két palya kaziil, majd megad-
hatjuk, hogy automata avagy manualis valté-
val akarunk menni. (Az utéhbi képernydn
mellesleg zenét is valaszthatunk.) Ennél a
tékmddnal az elsddleges cél az, hogy sikeriil-
jon végigmenni a palyan, amihez minden el-
lendrzési

iy
ten bel
kell at-

)

SUpErbike

haladni. A konzolos Saturn-iizemmadhoz ha-
sonldan itt is van egy specialis, dn. PC-mad,
ahol tovahhi harom jatéktipust talalunk, és

tén ismét egy kitiind  ahol mar nem csak a valtd tipusat lehet meg-

hatarozni, hanem nyolc motor kdziil szelek-
talhatunk. A Practice maddal gyakorolhatjuk
be az egyes palyakat: barmelyiket valasztva
voltaképpen kiildnalld, tét nélkiili futamokon
vehetiink részt. Kisebb bajnoksagnak foghatd
fel a Challenge: ennél sorban haladva mind a
négy palya teljesitése a cél (a két palyanak

van forditott mddja is). Az elsd harom
versenyen csak dohogdsnak kell len-
niink, az utolsén viszont elsdnek kell
célba érniink — mar amennyiben gydz-
ni akarunk. Ha netan ez sikeriil, ak-
kor vélik aktivva a SuperBike ver-
seny, ahol ijabh harom jargannyal
hiviil a valaszték. Ezek természete-
sen sokkal frankdbb motorok, mint a
tohbi, persze sziikség is lesz rajuk,
hiszen a SuperBike versenynél az el-
lenlahasaink is bekeményitenek.
A Time Trialndl azon kiviil, hogy mi-
nél jobh iddre kell torekedniink, még
“szellemmotorost” is bekapcsolhatunk,
vagyis a legjobb kiriink szellemképét akti-
vélva lathatjuk, hol lehet esetleg még javita-
ni egy-egy kanyarvételen.

Sajnos PC-n nem csinaltak osztott képernyds, ket
jatékos madot, viszont van modemes vagy haldzati
jaték (multiplayer) - haldhan raadasul akar nyolcan
is versenyezhetnek egyszerre.

A motor irdnyitasahoz =
a billentyiizet mellett
analdg joystickot is > 6/ o
hasznélhatunk, a fino-
mabb bedintésekhez
minden-

képp a joy ajan-
lott. Két nézet
kiziil vlasztha-
tunk (C), igaz, a
belsd nézet nem
il hasznos,
ugyanis a pers-
pektiva mereven
amotorhoz van
“rogzitve”, mi-
nek kivetkezté-
ben a hirtelen
dintésektdl egy
idd utan jojzni
kezd az ember
szeme. Az irdnyi-
tast tekintve a
konzolos verzid-
hoz képest djdonsag, hogy (billentyiizet
haszndlata esetén) a bal Shifttel gyorsab-
ban danthetjiik be a gépet, a Ctrl lenyoma-
sdval pedig megtarthatjuk a kivant szdget.
Noha ez igy Gnmagéban jo dtletnek tiinik,
nem nagyon hiszem, hogy ezt a modszert
bérki is meg tudna szokni, valdszinileg in-
kabb csak érdekesség marad. Helyette a
mar bevalt “rangatds” kormanyzast javas-
lom, mar csak azért is, mert nyugodtan be-
donthetjiik kajakra a motort, a gumik alig
csiisznak meg - gy érzem, eddig ez a leg-
kdnnyebb verzid. Sajnos a nyolc motor k-
26t szembetld kiilonbséy nincs is, sem az ttarta-
sukban, sem a gyorsulasukban nines tilzottabh el-
térés.
Taldn a leg-
meglepdbb az
egész program-
ban, hogy har
Wing5 ala irg-
dott, tokeélete-
sen gyors és
szép a 3D-s
grafika. Még
3D-s kartya
sem kell hozza,
&s az SVGA te-
repet teljesen
élvezetes sebességgel jeleniti meg a
gép, raadasul a 3D-s kdrnyezet va-
uasat (az options meniiben) kitol-
hatjuk manudlisan iigy, hogy egy-
dltaldn nem lathatjuk, amint a
program felépiti a terepet. A
CD-n mindettdl fiiggetleniil
megtalalhatjuk a 3DFX-es verzi-
ot is, de a kartyaval csak egy
kicsit lesz gyorsabb a jaték, és
persze a pixelek tiinnek el - sz6-
val a 3Dfx nem nélkiilozhetetlen.
Pozitivan lehet értékelni, hogy a
megforditott és tiikrdzdtt palyakon
a textiirakat nem felejtették el atfor-
ditani, igy azokon is jol olvashatdk a

a
egyszerre a levegoben

palankokon a szivegek, €s rossz iranyha mu-
tatd tereldnyilak sem tévesztenek meg min-
ket. A Manx TT PC-n akar a Moto Racerrel is
felvehetné a versenyt, bar az igazat megvall-
va ehhez a két palya azért til kevésnek

is, de til kevés a palya

5%




G-POLICE

latomasa, a Blade Runner
t afi
non, szamtalan mas filmben és ja-
tékban is ugyanazt a lehangold jo-

Amuila Ridley Scott vészjosla

voképet lathattuk visszakidszonni —

legutobb példaul az Otodik Elem-
ben. Koszos, tilné varo-

a Foldi Koalicios Kormany tigy
dont, hogy rendfenntarto erdket
hoz Iétre az iij varosokban: mega-
lakul a Government Police, vagy
egyszeriibben - G-Police:

A G-Police tagjai egytol-egyig on-
kéntesek, tobbnyire olyan fickok,
valami balhéjuk volta

sok, korrupt kormanyok, élet és
halal foldtt uralkodd mammutcé-
gek — nos, allitdlag ilyen jovo var
rank. A G-Police is egy ilyen vilag-
ba kalauzol minket, egészen pon-
tosan a 2097-ik esztenddbe. Fon-

Fdlddn, s ezért menekiilnek. A G-
Police idealis munkahely mind

sem lesz egyszerii feladat, ezért ja-
vaslom, hegy mindenki a tréning
kiildeté kezd|e
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lik, melyekben dsszesen 35 éles
kiildetésen vehetiink részt. Jarg-
rozve kell biztositanunk a varos

juk a navigaciot, a k befo-
gasat, a fegyverek menet kozbeni
“feltankolasat”, stb. A billentyiizet
alapkiosztasanal a gepet a kurzor-
gomhokkal tudjuk forgatni, a tolde-
rot pedlg a mhb Shmlctrl gnmbnk-

kal i, il-

nyiuk szamara, mert itt nem kér-
dezik, ki honnan jott. Torténetiink
hdse, Jeff Slater is csatlakozni ki-
van, am 6 egészen mas okhol. A

kétségtelenil latvanyos, de
gyakorlatilag hasznalhatatlan

tosak azonban az elozmények is,
melyek a kovetkezdk: 2057-hen
globalis energiavalsag alakult ki,
mert gyakorlatilag kimeriiltek a
Fold energiakészletei. 2079-hen
megkezdddik a vilagiir meg|

renddrok kozott ug
hany idealista, aki
tudja valtoztatni a vilagot. Ilyen
volt az & ndvér
~ csak vnlhugya
ki

ter tehat ezen iigy
mnzm, és ezért jelentkezett a

lett. Sla-
| akar nyo-

be Havoc-pilotanak. Mar

a Jupiter holdjara,
stora, s csa
e u:r Ne varak !

A HAVOC KEZELESE

ol .
Eldszor azonban tisztazzuk, mi is az

a . Mai szémmel azt monda-
nan
persze ez az allitas nem allja meg

, hogy egy helikopter, de

a he-

lyét, hiszen rotor
helyett sugarhaj-
tas tartja a leve-
goben. Allig fel-
fegyverezhetd és
vastagon pance-
lozott harci gép-
rol van szo,
amelyek a haho-
rabol keriiltek a
rendorség kote-
lékébe: ez a leg-
hatékonyabh
eszkoz az egyre
vadahb biindzes
ellen. Mar csak
az iranyita

letve sullyedm helyben is tudunk,
ehhez az S/X gombokat kell hasznal-
nunk. Eggyel odébh, az A/Z gombok-
kal vélogathatunk a fegyverek ko-

ez befogni a C-vel
! ahe .'A bal Alt hasz-
nalataval gyorsah-
ban tudunk for-
dulni, valamint
érdekes még az
S+X egyszerre
vald lenyoma-
sa, amivel dd-
lésszdgtal fiig-
getleniil egy
magassaghan
tarthatjuk a
gépet. A gyor-

A JOVOBEN IS

at, minek soran persze
mindig belekeverediink valami-
lyen ziirds iigybe. Az elsd kiilde-
téshen példaul fegyvercsempe-
szek utan “nyomozunk”. Meg kell -
mondanom, hogy nem kezddknek
valé az anyag: mar a harmadik
misszioban gy bekeményit a
program, hogy csak kapkedjuk a
fejiinket, melyik ellenséget is 16-
iiik eldszior. Nem azért nehéz a

sabh haladas érdekében utanégetot
is bekapcsolhatunk, ehhez a megfe-
leld iranyii toloerdt kell duplan leiit-
niink. A gépet tobbféle kiilsd és bel-
so nézethdl iranyithatjuk (Space),
ha pedig valahol eltévediink, még

pet (Map) is behi bar
ezt sajnos csak a Pause-meniibdl
tehetjiilk meg (Esc). Ha a térképen
vagyunk, az emelkedés gnmb|a|val
kizelithetiink -
a részletekre.

“A CELOK

ES A HOZZA-

JUK SZENTESITETT
ESZKOZOK

A jaték é

dolog, mert az ellenséyg tilerdbhen
van (bar ez is igaz néha), hanem
mert altalaban masokat kell meg-

7
azaz 7 nagyobb varusreszre nsz-

felhdkarco-
I6k kozott egy egy rendorauto

?
e
NANASA- 7
LL)UL:HH e

Az utcai csetepaté hétkaznapi

esemény: a civilek még csak
meg sem allnak bamészkodni

SENGHEM
EABOLN
MES=5R
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G-POLICE

konvojra kell vigyaznunk, esetleg
egy nagyobb cég igazgatéjanak a
limuzinjat kell megovnunk, mikoz-
bep iigyelniink kell a civilek sér-
tetlenségeére is, hiszen a foldon
és a levegdhen egyarant nagy a
forgalom. (Legalabbis akkor, ha
nem csikkentjiik le.) A tamadok
raadasul mindig parosaval (és ter-

avagy sem, esetleg csak az auté-
jat tegyiik miikddésképtelenné.
A fegyverek valasztéka a késdbbi
kiildetéseken bdviil jelentdsen —
érdemes tehat haladni. Az alap-
géppuskahoz drok ldszeriink van,
am a folyamatos hasznalattol saj-
nos bemelegszik. A komolyabb fel-
adatokhoz aztan kapunk kiilonféle
a i éta hokdvetd:

Iégi jarmii ) jon-
nek, ezért ha sokaig sznszmntn-
Iunk az egyikiikkel, addlg a masi-
kuk el is intézi a meg do

rakétakat, hombakat, Iézerfegyve-
reket vagy elektromagneses pa-

személyt. Némi angol nyelvtudas
|s szuksegeltetlk ugyams a kiil-
ések tobb r 1all-
nak, és hogy épp mi a teendd, azt
radion keresztiil hallhatjuk. Az
iranytiinkon hiaba mutatja a piros

ot, amivel lebénithatjuk az
ellenség jarmiivét. Van olyan is,
hogy nekiink csupan a célpont
megjeldlése a dolgunk (Beacon),
€s a megsemmisités masokra var.
Fegyvereket sokszor menet kozben
is felvehetiink, az ilyen helyeket
majd mindig jelzi a gép. A legve-
szélyesehb kiildetésekhez altala-
ban segitdtarsat is kapunk
(Wingman). 6t ugyaniigy
tudjuk “hasznalni”,
mint a fegyvereket:
egyszeriien csak ki
kell jeldlniink ne-
ki a célpontot

Majdnem dsszeiitkaztiink
raadasul a taldlatot is én kaptam

tozik. Ez utobbi viszont igencsak
szemhedtlden: ember legyen a tal-
pan, aki ezt a jatékot csalas nél-
kiil végigjatssza. Még tiszta sze-

valéhan elég valtozatos
épiilettombdok kozott cirkalhatunk,
amit az itt-ott felvillano Diesel és
Fuji neonreklamok tesznek élet-
iva, de a varosre: nem

majd rauszita-
nunk.

Egy dologra
nagyon iigyel-
jiink: pa-

] rancsnokaink
elég érzéke-
nyen veszik,

ha véletleniil
a sajat gépeinkre loviink, ezért a
befogasnal a bal felsd sarokban
lévd abrarél mindig gydzddjiink
meg arrél, hogy nem a mieinket
vettiik célba. Az eligazodast segiti
a radar is, melyen a kollégaink
kékkel, a civilek fehérrel, a Nano-
soft jarmiivek zolddel, végiil a Kra-
kov iérmiivek pirossal vannak je-
ldlve. Ha mar be van fogva valaki,
- azt egy négy-
zet jelzi. A ra-
- dar egyébként
két kirre osz-
lik: az also jelzi

a talaj szintjét,

a felsd pedig a
mi magassagun-
kat.

JO MUNKA-
HOZ 106G
KELL?

Ezzel tulajdon-
keppen a lénye-
get el is mond-
tunk errdl a ja-
tekrol. Hogy a
szokasos grte-
kelésre rater-
jiink, én igazan-
dibol egy kicsit

nyil, hogy merre van a kivetkezd
feladat, ha nem tudjuk, hogy mit
kell csinalni az adott ponton,
kinnyedén elszirhatjuk a kiilde-
tést. Példaul szétldviink egy olyan
kocsit, amit csak at kellett volna
kutatni. Gyakran nekiink csak
“scannelniink” kell, majd a vizs-
galat alapjan CB-n kapjuk a pa-

rancsot: kildjiik-e az illetdt,

. tobbet vartam a
G-Police-tol. Ugy harom éve hal-
lottam eldszor, hogy hamarosan itt

. egyszer hangsiillyozom, 3D-kartya-

tiilzottan nagynk a grafikaban pe-
dig semm| extrat nem talaltam

a terep kiterjedése felfe
csekély (hiszen felhdkarcolal
zott repkediink),
azonban az
osszképet te-
kintve egy régi
mondas jutott
az eszembe: so-
kat akar a szar-
ka, de nem birja
a farka. A prog-
ramozok csak-
ugyan egy mo-
numentalis kor-
nyezetet épitet-
tek fel, csak ar-
ra nem gondol-
tak, hogy eh-
hez, milyen gép
fog kelleni. Ve-
gyiink példaul egy P133-ast, te-
gyiink bele egy 3Dfx kartyat, es
rakjuk fel a grafikai effektusokat
maximumra. Eredmeény: a kepfris-
sités lattan nosztalgiaval gondol-
hatunk az Amiga 3D-jére — még

Az utolsd kiildetésben az
egyik generator egy szétld-
hetd fal magitt rejtozik

tokéletes emheri vonasokat és
mozgasokat tudnak manapsag lét-
rehozni.

v.z.

g-police
Psygnosis
http:/www.gpolice.com

val! Tudom, hogy egy P133 ma mir ;

m: P13, 16MB RAM, 3xC0, WIN9S,
DirectX-kampatibilis hangkartya
Ajanlatt: PIGG, 32MB RAM, F0FX,

Egy j6 kiizepes 30 shoot’em up,
de csak erigéppel rendelkeziknek

lesz, ezért azt ilyen

sok munka utan biztos szuper lesz
az anyag. Az alapkoncepcio ugye-
bar az volt, hogy egy eddig soha

nem latott komplex varost épitse-
nek fel, civil forgalommal, a valé-
sagot megkozelitd grafikai megje-
lenitéssel. Ami pedig megvaldsult

an “remekiil” valogat-

tak ossze, hogy ha példaul a piros
szektorfal mellett megyiink, a ra-
darunk piros jelzései teljesen be-
leolvadnak a kiornyezethe. A fel-

adatok pedig elég siiriin ismétlod-
nek, unalmasak, csak az épiiletek
formaja és az ellenség tudasa val-

9



lashhack és lnmi; World raj
Sokat kellett vami egy hasonlg hllbm laiékra,
lbban 0

Hogy rigtin Ildevaglunk

ehbena itékban nincsenek is emberek.

Aszin-

hely eqy

tavoli, 0dd-

world nevii

galaxis, azon 4

beliil pedig a leg- -

nagyobh hisfeldolgozo

iizem, a Rupture Farms. A fohds

egy kis zold (vagy inkabh kek?)

(Kekeszdld! - C), kiguvadt szemii, em-

herszabdsii Iény, akit Abe-nek hivnak.

Abe és népe, a mudokonok a gyarban dol-

goznak, pontosabhan: rabszolgamunkat végez-

nek Mollucknak, a Glukkonnak. Molluck egy sotét

palastha burkolozott, szivarozd, gonosz alak, melles-

leg a Magog Cartel vezére. Kezében horzasztd hata~

lom @ a galaxis legsoteé

vamak a parancsaira. Abe ennek ellenére vidam fic-

ka, és akkuratusan sirolja fényesre az iizem folyosd-

it, mert mér régen beletordatt a sorsdba. Még ilo-

razni is hajlanda, éppen ebhl adddnak a gondjai.
““Veletlenil kihallgat egy beszelgetést, amelybol szi-

nyil dologra jin ra: mivel a gyar dltal lumeumtffel

dolgozott dlfatok mar csaknem teljesen kihaltak, ij

arut kivannak piacra dobni, nevezetesen a “Mudokon

Falalnkal", amelyek alapanyaga a jelenlegi munkas-

n e-nek az otlet persze cseppet sincs inyére,

igy tehat nincs mas hatra, mint szalni a tnhhlekn:k ¢

hogy gyorsan hiizak el gcsmm Ez persze e megy

csak dgy hipp-hopp, merta hisz rdk, névszerinta .

Sligek (ormanyos, géppuskaval felszerelt primitiv 16-
nyek) csak arra varnak, hogy kilyukaszthassak a

szikni dhajtok borét. Azintroban egy pillanatra mar
vasha verve fathatjuk Abe-et, aminek az oka, hogy a

elen!

\'"J

S

tésekor tapasztalhatjuk: Abe a szd szoros értelme-
hen hekiiszn a jatek elején. A fenti tarténet egy
gyBnyiri 30-s animéiid formajahan pereg le, és
ami szamomra kiilinoSképp megnyerd volt: az ani-
dja mar maga a jatéktér. Bar
jomanyos madon, 20-hen zai-/
knek kiszonhetden mégis
30 terepen maszkalunk.
égii mozdulatra képes: ugrik
as kizhen X), megkapaszko-
t (Ctrl), kiveket és egyebe-
fontosabb: kemmunikalni is

macid utolsd képkoc!
az akcid abszolite h
lik, az atvezetd jelent
igy érezzilk, hogy vals
Abe elképeszti men
(Space), bukfencezik (i
ik, kapesolokat miikof
ket dobal (2), és ami a

/ lakhelyére egy cso-

Ime a prbatételek
egyik klasszikus formaja
(nevezziik bunkdsagnak)

—
testiket - mar amennyien nem

- ama, h

itdsokkal :I’In'mkkuuulyh ww
bl kepzddatt gyiiriikhaz. A verebek jelentik a dlmunz!- lesz jelentdsége,
s portilokat, aktivalni, azaz kinyitni ket azsolozs-

kell eljatszanunk, mint Abe-
bel a fiitydrészés-
nél. El-

- sak. Imulhnk asorrendre, a kddsort mindig
egy Helloval kell kezdeni. Beszélhetiink az
dszvérkent funkcionald Elummal is,

mert a jamhor allat az alapvetd pa-
rancsokat ugyanigy megérti,

mint amudokonok. Odaszdlha-

tunk a sligeknek is, bar ok ezt

nem veszik til jo néven. Még

idegesebhek lesznek, ha

zsolozsmét kezdiink el
‘mormolni, ezzel ugyanis
kontrollalhatjuk a pri-

mi életveszélyes
prébat is ki kell all-
nia (djra kell gyij-
tania az dsi templo-
mokhan a vilagos-
sagot), hogy aztin
végiil olyan képes-
ségekre tegyen
szert, amikkel mar
eséllyel vaghat ne-
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mkilnekela;ﬁ-“‘ 1

emyirdl. Mivel Abe csak a néha fellelhetd bombakat |
: tudladubilnl mhlmmnnuamuﬂunﬁm

=

amikor maj hangfelismer zirakat
~ kell kinyitnunk. Ezeknél voltaképpen ugyanazt

ki kildetésének.  mitiv értelmiiket,

megszallhatjuk a F
ABE ES , S
OLpGzon

Emlitettem, hogy
“a jatek abszolit
korszerii szin- | &
vonalon lett |
megalkotva; )
eztmirrog- 5.
tin a betdl- Ml ‘2

4

i x,n\uli
AV \/ \/\A\ \

tud a tobbiekkel. A
dial haszna-

latt fgtiin a fome-
nﬁﬁlﬂﬁammeak
pontnal kiprobalhat-

ok néha nélkiilizhetetle

kiziil a sligek a

(3 jtl

, hiszen néha olyap
helyre kell bekiildeniink dket, ahova puskaval nem
tudnank beldni. Az egyik probatételnél az imadsaggal
még a harangokha is “bele tudunk kaltozni”, igy jatsz-
hatjuk el a kuaralukal nyitd dallamokat.
[

hek”, ezért a legveszélyesebhek is. Sokszor
alszanak az drhelyiikan, olyankor
A elosonni mellettik (A1),



gyelmet A nagyohbra méretezett scrabek mar
tabi gondot fognak okozni: gyakorlatilag bika
madjara viselkednek. Ha utanunk |ramndnak
mér csak egy dolgot tehetii

eqy jatszotarsat. Abe feldklel

csak egy valamit szeretnek jobban: egy tarsuk-

kal megmérkGzni. (Olyankor rank se bagéz-
" nak.) A slogokrdl mar ejtettiink néhany
ezek teljesen olyanok, mint a harci kutyak;

‘ |i§ az,gjma
ovetkezd modon vélhatunk. A sziikséges
r portalokon beliil egy szamot s Iat-
inyi tarsunkat kell egyszerre (!) atkiilde-
nyert képességet a korabhi homba-
0z hasonldan tudjuk haszndlni
all, am ez a vardzslat mindent és minden-

TRE r.};

kit kinyir. (Ez kell példaul a jaték végén is.)
- Bar tudom, hogy a fenti tippsorozathoz még
haven lenne mit hozatenni, remélem ennyi-
vel is mentek valamire. A jatékrol teljes le-
'\ irast képtelenség késziteni, hiszen min-
\ den egyes helyszin eltérd logikat, stra-
J - tégiat igényel, igy altalanos, tabh he-
5 . . Iyen hasznlhatd tandcsokat nem
A Bl ‘4’ o J‘ tudunk mellékelni. A cselekmény
VA 52 N 4/ . roppanthosszi és Bsszetett, amit
, # i sem bizonyit jobban annal,
hokkal adhatjuk meg (guggolva egyehk Alg hogy nincs folosleges mozdulat hostink repertoarja-
masként doh). Aknak kaziil tobbféle talalato. Amelvlk han: mindegyik vﬂbnl nélkiilozhetetlen lesz.
vlllnu, art a 2ild jelzes hevillanasanél lghet hatastala- ! - %
jakkal viszont pont ellenkezi a MARADANDO ELMENY

elamhbanit Azm ott csiingd
g ek kinézetére nemigen lehet rn‘l montani:
lyszinen példul hsiink tikeletes
n fel “paripajara”, majd dohogva
animaciok magukert heszélnek, kiild-
a robbandsok, amelyek az egész
elyek cafatokgatépil

ken zakatold,
cirmyez

sacail |

o ol ook ol
eniil megyii mintha élnének!

vz

httpz/www.oddworld.com
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tam és kaziiliik tobbet ki is

probaltam, be kell vallanom, a
krikettrdl nem sokat tudok. Ennek
oka, hogy dsszes eddigi ismerete-
met Douglas Adams: A Galaxis Uti-
kalauz stopposoknak cimii miivéhal
szereztem. Aki pedig ismeri a kony-
vet, az el tudja képzelni, hogy beld-
le sok mindent megtanultam, de kri-
kettezni nem. Ezutan iigy iiltem le
az Electronic Arts programjaval jat-

Bér mar elég sok sportagat lat-

szani, hogy fog-
tam a botkor-
manyt, nyomo-
gattam dssze-
vissza a gom-
bokat és pro-
baltam rajonni
a szahalyokra.
A kiizde-
lemnek

két

eredménye volt: Egyrészt bebizonyo-
sodott, hogy az Electronic Arts bar-
mihez nyiil, azt tikéletesen oldja
meg. Masrészt most mar végképp
fogalmam sincs, mit szeretnek az
angolok ezen a furcsa sporton.

A jaték menete engem eléggé em-
Iékeztet a Baseballra. A kriketthen
is egy apré golyat kell az ellenfél
iitdjatékosa felé dobni. Ez, ha elég
iigyes, egy keritéslécre hasonlitd
fadarabbal j6 nagyot csap a labda-

A szerva izgalmas 8
pillanata
= 7

& R e
S

ba, majd a tdle jé tiz méterre allé
tarsaval megprabal helyet cserélni.
Ekozhen a dobé csapat tibbi tagja
oriilt modon keresgéli a labdat és
megprabalja azt még a helycsere
befejezése eldtt visszajuttatni a
wicketnek nevezett, apré fadara-
bokhél allé kapuhoz. Ha a lahda
nem ér vissza iddben, az iitd csapat

pontot szerez. Ha viszont visszajut a

labda, és az iitd jatékos még iiton
van, az kiesik a jatékhél.

Az iranyitas sze-
rencsére a legala-
csonyabb fokoza-
ton nagyon egy-
szeril. A lahda el-
dobasakor csak az
iranyt és a fal-
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hiis-vér krikettjatékos. Talan az
egyetien probléma, hogy a felbon-
tast nem lehet 640*480-nal na-
gyobbra allitani, ezért a kirvonalak
egy kicsit szogletesek. Bar az is

igaz, hogy igy a jaték mar egy atla-
gos otthoni jatékgépen is gond nél-
kiil elfut.

Két-harom éras labdahajigalas és
keresgélés utan végiil arra jutot-
tam, hogy a Cricket 97 remekiil
dsszerakott, latvanyos program, de
van egy hibaja: mégpedig az, hogy
krikett. lgy pedig engem, aki focin,
kosarlabdan és jégkorongon (még
ha magyaron is) ndtt fel, egyszeriien
nem tud lekotni. A programot tehat

sot hataroz-
hatjuk meg.
Az iitd jate-
kossal a he-
lyezkedésre és
a megfeleld
pillanatra kell
odafigyel-
niink. Eb-
ben az is
segit ben-
niinket, hogy
egy kis nyil
““ mutatja, hova
varhatjuk a bo-
gyét. A labhdat vissza-
hozd jatékosok szintén
automatikusan futnak a lab-
da utan, és csak a visszado-
bassal kell foglalkoznunk.
Ahogy azon-
ban a nehe-

w073

A zord kiilsg azért
érzd szivet takar ||

13 Overs zebb szintek
érdekesebhé és
bonyolultabba a
jaték. Itt mar a
dohé is bevethet
mindenféle triik-
koket, az iitd pe-
dig 18 kiilonbozé
modon juttathatja
vissza a lahdat a
jatékba. A legne-
hezebb feladat
természetesen a
jol megiitdtt lab-
da elkapasa és
visszadobasa. A
csapatnak hizony
hihetetleniil kevés ideje van ra, s
ha jatékosaink rosszul helyezked-
nek, egyszeriien annyi esélyiink sem
marad, mint mékusnak az erddtiiz-

ben.

A jaték grafikajardl sok jat nem
tudok mondani. A jatékosokat az EA
Sports sorozatabdl megszokott gon-
dossaggal rajzoltak és animaltak,
igy most mar azt is el tudom képzel-
ni, hogyan mozoghat a palyan egy

felé lépiink, egyre

inkabb azoknak ajanlom, akikben e
sportag iranti, normal ember szama-
ra perverznek tiind érdeklddés mar
korabban is megvolt.

P.K.

cricket 97
Electronic Arts/Beam Software
http:/www.beam.com easports.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, Wings,
DirectX-kompatibilis hangkértya
Ajénlott: P133, 32MB RAM, 4xCD

A krikett és az egzotikus sportok
rajongdinak elsiGosztalyu...

607
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ota, hogy az Andretti Racing

héta verzidjaval prébaltam ri-
ogatni a vezetni nalam sokkal job-
han tudé pilétakat és a repkedd,
porgd autom lattan halalra valt ko-
zinséget. Szerencsére csak probal-
tam, mert CoVhoy most j6 megér-
zéssel eltekintett attél, hogy egy
félkész programot teszteljiink az
iijsaghan. Bevallom, ez idd alatt az
én vezetdi tudasom nem sokat fej-

Pontosan négy hénap telt el az-

Ha a tibbiek nem zavar-
zetésben, néha
| szokott menni

ldddtt, a programon azonban folya-
d az El i

Arts fejlesztdi, ezért most a kész
valtozat kap helyet az iijsagban.
Az Andretti-csalad autdversenyzds
tagozata egy apahal és két fiibél
all. Ez a harom ember megszamlal-

hatatlanul sok Indy Car- és Forma
1 yt, meg jopar baj a
nyert, és ezzel drokre beirtak nevii-
ket az autdzas torténelemkonyveé-
be. Valdsziniileg ezen tetteiknek
kiszinhetik, hogy az Electronic
Arts a CD-n két fontos szerepet is
szant nekik. Egyrészt a fiik kemé-
nyen részt vesznek a futamokban,
€és hizony azért is meg kell dolgoz-
nunk, hogy a ha a

sokkal tdbb lehetdségiink van a
grafika és a hang finomsagainak
valtoztatasara. Kiilon valtoztathat-
juk a fii, a beton, a kizonség, a taj
felbontasat és a belathatd tavolsa-
got. lgy gépiink erejéhez mindig
megtalalhatjuk a legjobb, sza-
munkra 16bh

ANDRETTI RACING

memet. A minimum 133 Mhz-s pro-
cesszor és a 2 MB memdriaval ren-
delkezd videokartya azt hiszem
még nem talalhaté meg minden
haztartasban. Es akkor ne is be-
széljiink optimalis 200 Mhz-rél,
mely nélkiil a maximalis felbontas

Az egyes palyak nemcsak iitvona-
lukban, hanem a kdrnyék Ié!__nivalli-

Masrészt az oktatd részhen elme-

sélik élményei-
ket, tapasztalataikat,
amibél néhany hasz-
nos dtletet merithe-
tiink.

A programban mind
Indy Car-, mind szé-
riaautéban kipréhal-
hatjuk magunkat. A
dologban pedig az a

iban, is Kiild

és mar az is egy kiilon élmény,

Bar a motor ren
fordulatszamon pi

kicsit lel; I, valamint a 3D gyor-
sitokartyardl, mely néhany specia-
lis effektushoz, példaul a kidhdz
nélkiilozhetetlen. Egy fél ora pré-
balkozas utan viszont kideriilt, e

még mindig a sokévi atlagot idézi

amikor
az ember va-
rosnézd sti-
lushan vé-
gigkocsika-
zik rajta.
Ekidzben pe-
dig nézeldd-
hetiink jobb-
ra-halra vagy akar a hatunk magé
is.

A jarganyok iranyitasa egy nyolc

g hogy
a ket jargany teljesen
kiilonbdz6 médon vi-
selkedik. Az egyik
leng, rugdzik, ugrat,
farol, mig a masik la-
posan szaguld, de ha
egy kicsit megemel-
kedik, mar semmi
sem menti meg. Az
auték

I nem til bo-
nyolult, a kezdoknek azonban ajan-
latos az automata valtd hasznalata.
Az iddnként meghibasodé alkatré-
szeket és a hibazé box-szereldket
pedig csak azok kapcsoljak be,
akiknek mar a vériikben van a sza-
guldas.

A jatékhol az elsd pillanathan an-
nak gépigénye keltette fel a figyel-

mozga-
sanak
szimu-
lacidja
egysze-
riien
dibbe-
netes.
Mindkét tipusnal al-
lithatunk néhany dol-
got (sebvalto attéte-
le, elsd és hatsé lég-
tereldk, gumik), de
tiil nagy szabadsagra
ne szamitsunk. Ennél

Mit nekem te dt, ha megy
a masina a fiivin is?!

TOYOTA 'm,§

befektetésekért cserébe dobbene-
tes élményben lesz résziink. Sz6-
val, aki él-hal a profi autéverse-
nyekért, az ne hahozzon, mert ezt a
jatékot nem szabad kihagyni.

andretti racing
Electronic Arts/EA Sports
w.easports.cam

A két versenytipus miatt érdekes
szinfolt az autdversenyek tGmegében

1
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TOMB RAIDER NI

iként a mondas is tartja: igéret szép sz0,
Mha betartjék tgy jo. Jomagam példaul az

¢l6z0 szdmban tettem egy kissé vakmerd
igéretet, miszerint a kovetkez szdmba dsszeho-
20k egy Tomb Raider 2. megoldast. Hat ez igy, eb-
ben a formaban nem igazan jott dssze, mivel a jé-
ték egy csdppet terjedelmes darab, CoVBoy pedig
mereven elzrkozott a hat oldalas Cinkelt Lapok
gondolatétol. Nem baj, azért valami kusza tipphal-
mazt megprobéitam dsszehozni, elvégre jonéhény
olyan pont van a programban, ahol igen kiadésan
és bosszantdan el lehet akadni. Nem is szaporitom
tovabb a sz6t, kovetkezzen hét némi segitség az
elsd hat palya végigjatszésahoz (a tobbirdl majd a
kovetkezd szdmban olvashattok):

A NAGY FAL

« A Kinai Nagy Fal kornyékén boklaszva tiil sok gon-
dunk még nem lesz, ezt afféle bemelegitd-szintnek
szénhattdk a program ir6i. Komolyabb szitkokat legfel-

jebb a nagy medence utdn kovetkezd “vesszéfutds”
csalhat a mindenre elszant jétékos ajkdra. Itt nem is art
minden sikeresen talglt terem illetve folyosd utdn men-
teni egyet - killondsen a kis jadesérkany dsszegy(jtése
lesz macerds dolog. Hoppd, még nem is sz6ltam ezek-
16l a sarkanyokrol! Minden palydn hérom sarkdnyszo-
bor van elrejtve, ezek 6sszegy(jtése az igazén harce-
dzett veteranoknak vald szorgalmi feladat. Az els6 pé-
Iydn legfeljebb a harmadik szobor fellelése okozhat
gondot, ezt eqy hatalmas szakadék mélyén taldlhatjuk,
mely folott egy kotél seqitségével juthatunk &t. A szik-
laperem kbrnyékén bardtkozzunk egy kicsit a kvek
aldl eldrajzd pkokkal, majd hétrdljunk a szakadék pe-
reméhez. Eztdn oldalazzunk balra, s ugorjunk le a kiug-
10 szikldra. A kis hasadék széleibe kapaszkodva felké-
szdlodhatunk egy kis rejtett odiba — innen mér
konnyiiszerrel lgjuthatunk a mélybe. Odalent megis-
merkedhetiink a kinai fauna egyik jellegzetes darabjé-
val, a Tyrannosaurus Rex-szel (rdgton kettGvel is). Né-
hany bdjos kis pandamacinak mondjuk jobban drilltem
volna, de hat ez van...

VELENCE

« It mdr keményedik a dolog, amint azt rogton a pé-
Iy elején eldrajz6 ellenfelek is jelzik. Igen sok kapcso-

lényomogatds és kulcskeresgélés vr rank, a komoly
fegyverarzendllal rendelkezd gengszterekrdl nem is be-
szélve. A magasabb helyekrdl mindig kémleljiink kor-
be, mivel sok (egyébként igen kemény) ellenfelet intéz-
hetiink el a jol bevalt lesipuskds modszerrel.

« A csonakhézba ugyan bedszhatunk a kapu alatt, de
amotorcsonak kicsempészéséhez sajna sziikségiink
lesz egy kulcsra. Ezt a kulcsot a plya legelején megje-
lend, balkonrd I6ddz6 fickondl taldlhatjuk. A feljutés
elég macerds lesz: a csnakhdzzal szembeni kis hézi-
kon keresztiil kaszalodhatunk fel az emeletre, itt a cso-
dds panordmén kiviil kevésbé csodds ugralds feladatok
is varnak rank. E ponton rd is lelhetiink a jaték egyik
rejtett mondanival6jdra: az ablak beldve jo (sajna csak
gy juthatunk be egy csoma szobéba)... A kulcson kiviil
még egy kapcsol6t is meg kel taldinunk — mind-
kettGhoz az ablakok flé kifeszitett napellenz6kadn ke-
resztiil vezet az (t. Eztdn mar nyugodtan becsonakdz-
hatunk Velence legendds, am nem til kies csatorna-
rendszerébe. Ja, itt nem drt rogton meggyditani egy vi-
lagito gyertyat, mivel kbzvetlenil a bejarat jobb olda-
Ian, egy drnyékos kis zugban rejtdzik az elsd sarkény-
szobor (a mésodik sdrkényra egyébként a kis vizesés
alatti medence mélyén lelhetiink).

« Miutdn “kizsilipeltiik” magunkat a csatorndbél
(minden poént azért nem lovok le), rogtdn forduljunk
balra és gondoldknél mésszunk fol a hidra. A hirtelen
elébukkand kis csapatot nézziik meg, kacagjunk
egyet, majd toltsiik vissza a legutolso dllast - ezt a
részt csak trilkkdzéssel lehet megoldani. A napellen-
2616l ugorjunk a hidra, majd AZONNAL szaltézzunk is
vissza. Na, igy azért konnyebb lesz... Eztén annak
rendje s médja szerint el is elakadtam egy kicsit, mig
rd nem {ottem arra a magatol enetodn 1enyre hogy a

dkon egy huszéros
akdr dt s lehet torni (ez eldtt persze nem & kurul-
nézni a hid kornyékén). A tovabbjutést gatio akname-

576 KBYTE

TOMB RAIDER

A fanatikus Lara Croft-rajongoknak alighanem ismerdsek lesznek az alahbi cheatek,
mivel ezek nem sokat (mondhatni semmit sem) valtoztak a Tomb Raider elsd része dta.
llletve egy valtozas azért van: csakis akkor miikddnek, ha kozvetleniil a mozdulatsor
eldtt meggydjtunk egy vildgitdgyertyat. Mondjuk a vicc kedvéért egyszer érdemes meg-
probalni vilagitagyertya nélkil is, bar ilyenkor nem art egyet menteni...

Atlépés a kivetkezd palya
pont kirbe) az dramutato

éta eldre, séta hatra, haromszor forduljunk kirbe (és
sa szerint, majd ugorjunk egyet eldre.

Egy NAGY halom Idszer, fegyver és elsnsegelynsumag akar az elohbi mozdulatsor, csak

a legvégeén ne eldre, hanem hatra ugorjunk.

26t igen kézenfekvd mdon lehet felszimolni: hajt-
sunk rd a motorcsnakkal s az utolsd pillanatban pat-
tanjunk ki. Ezzel ugyan elvész a klassz kis jarganyunk,
de nem baj, van madasik!

* A csatornalejdrattol jobbra Iévd helyszinekre nem
térek ki kiilon, itt viddm csonakazasok varnak rénk,
némi tizharccal és kapcsolohuzogatassal megspékel-
ve. Kilondsen embert probéld helyszin az acélkul-
csos/medencés hdz, itt ugyanis az ajtd azonnal be-
csukddik mgattiink, az emeleti ablakbdl kiugorva pe-
dig rogton egy orvidvész fogad minket. Kellemetlen.
Jomagam (gy oldottam meg a dolgot, hogy kezembe

vettem a gréndtvetdt, ey oldalszaltoval kiugrottam az
ablakon és zuhands kdzben IGttem ki rejtekébdl az
4déz ellent. Hatérozottan ramboid megoldés, nem-
de?

* A pdlya végén igen viddm kis versenyfutds vér
hdsndnkre: az utolsd kapcsoldt lehtzva egy megha-
tarozott id6 alatt kell eljutni motorcsénakjdval a
szint mésik végébe. ElGsz0r is a rampan kell &tug-
ratni, ehhez a CTRL gombbal gyorsitsuk fel a cs6-
nakot, majd egy latvanyos repiiléssel hussanjunk &t
ahidon. Az iddlimit sziikdssége miatt e kényes ma-
ndvert nem art elsére hibatlanul végrehajtani. Eztdn
szaguldjunk végig a csatorndn, s egy bal, jobb, jobb
kanyarkombindcié utan irany Bartoli rejtekhelye.

G-POLICE

Mint mar Vari maestro is kitért ra
néhany oldallal ezeldtt, a Psygnosis
kis durrogtatds jatéka tavolrdl sem
tartozik a legkdnnyebb darabok kize.
Igy tehat némi segitséget jelenthet-
nek a szintkddok, amig eld nem vara-
zsolunk némi cheatet hozza:

1 MADGAV

2 DOLMAN

3 SONAGAV

4 ACEDUF

5 JOJOGUN

6 WENSKI

7 SAEGGY

8 MAZMAN

9 DAZMAN

10 DELUCS

11 ANDOOOO

12 KIMBCHS

13 ANDYMAC

14 YERMAN

15 OLLIEB

16 THEYOLK

17 TONYMASH

18 ANDYCROW

19 BIONIC

20 TSLATER

s

21 IAINTHOD
22 JONRITZ
23 CLAIREC
24 STEVEBOT
25 ANGUSF
26 EUANLEC
27 EDFIRE
28 STUBOMB
29 THONBOY
30 JIMMAC
31 PUGGER
32 ROSSCO
33 CAKEBOY
34 NIKNAK
35 SAGLORD

BARTOLI REJTEKHELYE

«E pélyédra talalobb név lenne a “Bartoli Erddje”, mivel
kutyak, 6rok és csapdak valdsagos tomkelegével kell
majd megkiizdeniink. Az el6csarnokban téblabold fog-
adobizottsdg széthessegetése utdn igazi vesszfutds
Var Lardra a szobrok lecsapd pengéi kozott (odafelé rd-
vid iramodésokkal haladjunk, mig visszafele folyamato-
san rohanjunk). Az emeltre vald feljutas nem tdl bo-
nyolult (forduljunk hattal a ferde faemelvénynek, s egy
hatraszalté-el6reszaltd ugrdssorral prébalkozzunk), itt
hiizzuk el a kdtombt, ugorjunk fel a helyére, majd
masszunk &t a romos falszakaszon. Itt jegyezném meg,
hogy a falak illetve eqyéb tereptargyak textirjét MIN-
DIG figyeljiik, mivel nem egyszer ez a tovabbjutés kul-
csa. Odakint Ujabb lelkes hodold vérja hdsnnket, majd
(ijabb idegesitd ugrabugra kovetkezik. Itt a legdddzabb
ellenfeliink egy galdd napellenzd lesz, amirdl rendre le-
cstiszunk. Nem baj, kapaszkodjunk meg a szélében, ol-
dalazzunk el a mésik széléig, ott hiizodszkodjunk fel és
azonnal ugorjunk hétra. Na, végill csak kikavarodtunk
&gy ajtd elé! A gond csak annyi, hogy ide elég koril-
ményes dolog bejutni (a Save Game opcid dldésos le-
hetdségét e ponton mér mindenképp érdemes kihasz-
ndlni), mivel ugrésaink rendre a falon, majd a csator-
ndban végzddnek. A megoldés a kbvetkezd: a perem
legszlérdl, helybdl (!) ugorjunk eldre, s ekdzben tart-
suk lenyomva a CTRL billenty(it. E ravasz megoldasnak
kdszonhetden az ugras ive egy kicsit megtorik, s igy
pont elkaphatjuk a bejdrat szélét.

* Odabenn néhény gengszter és kedves kis dlebeik
mar epedve varnak rénk, itt mér kénytelenek Ieszunk

keményebb (s nagyobb Kaliberd) eszko

E helyszinen mondjuk egy ideig kdrbe-k6rbe rohangdl-
tam, mig fel nem fedeztem azt a meglepd tényt, hogy a
kandallo mélye titkos &jdrét rejt (anyad!!!). Nemsokd-
ra dtis ériink egy kedves kis Gsszkomfortos szobdba
tliz, viz, repilG penge. Ragtdn pattanjunk is bele a viz-
be, majd kdszdlodjunk fel a medence sarkdban léva
platdra. Igen, igen, Gjabb visszataszitd ugralds rész vér
a kedves jtékosra, ahol a legkisebb hiba is végzetes...
Az elsd ugrast nekifutéshol végezzik el, a tobbit pedig
helybdl - méghozzd igen szapora itemben, hacsak
nem akarunk egy forrd meglepetést. A kovetkezd szo-
ba szintén elég kellemetlen hely, f6leg a csillarrol-csil-
4ra ugralds idegesitd. Ja, egy kapcsold elég jol el van
dugva a plafonon, a keresztgerendan i, ezt semmi-
képp se hagyjuk ki.

+ A pdlya vége felé még vr rank egy elég macerds
ugrélos rész, ezittal tetdrol tetdre kell szokellnink. A
kéményes épilet tetejére csak nekifutdsbol (és folya-
matosan kapaszkodva) ugorhatunk &. A tetd egyéb-
ként enyhén lejt, tehét a kelloképp tapasztalt jtékosok
mér eleve a legalacsonyabb szinten probalkoznak. For-
duljunk a kémény felé, s meg is pillantjuk a kdvetkez6
célpontot - szoval ide kell valahogy feljutni. Sétéljunk a
peremig, tegyink hatrafelé két-hérom Iépést és ugor-
junk &. Kapaszkodjunk meg a peremben, oldalazzunk

- balra és kapaszkodjunk fel - aztdn BUDDA-BUDDA.

Mellesleg a detondtor izembe helyezése eldtt az igazdn
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fanatikus jatékosok még megkereshetik a jadesérkanyt
is, valahol errefelé rejtdzkadik okelme... A nagy bumm
utén (ennyit a maemigkvarosokrol...) kapaszkodjunk
fel a romba ddlt épilletre, s Ms. Croft tdle nem vért
dolgot fog tenni: Operaba megy.

AZ OPERA

« Az Opera egyike a jéték legocsmanyabb és
leghosszabb pélydinak, mint az mar a palya

elején rank leselkedd orvidvész ténykedésébdl
is sejthetd. Elsd feladatunk az épiiletbe valo
bejutds lesz, ehhez keressiik meg az Opera
bal oldaldn taldlhatd kapcsolot és ugorjunk be
(a kotélen lengd lada melldl) a rejtekajton.
Odabenn a szokasos 6r likvidaldsa utdn meg-
ismerkedhetiink egy Uj tereptérggyal: az liveg-
szilankok boritotta padldval. Ezek igen csala-
finta joszagok, mivel csakis sétalva kavarod-
hatunk &t ép bérrel kozottiik, barmilyen ugrds
illetve futds végzetes kovetkezményekkel jar.
Rovid kavargds utdn egy hatarozottan romos
tetdrészhez ériink, amin kissé problémasnak
igérkezik az atjutas. ElGszor is sétaljunk arra a
vonalra, ahol rogton harom tetdrész all egy-
més utdn — csakis itt érdemes probalkoznunk.
Nyissunk egy helybdl ugrassal, eztan sprintel-
jiink at a potyogd cserepek folott és lendiilet-
bél szokkenjiink at a hasadékokon. Amennyi-
ben egy ugrast elszamitanank, az utols pilla-
natban még megkapaszkodhatunk a tetdrész
szélében. Eqy sajatos kis programhiba kovet-
keztében ugyanis ilyenkor nem kezd el omla-
dozik a cserép — csak ha mar felkdszalodtunk.
Ekkor meg akdr folytathatjuk is a rohandst, te-
hét ez a rész még nem is olyan nehéz, mint
amilyennek latszik. E nyaktord gyakorlat utan
kissé vérg6zosebb rész kovetkezik, mivel az
Operahdz tetején valdsagos kis hadsereggel
kell megkiizdenink. ElGszor is igen taktikusan
dlljunk meg a peremen és gyilkoljuk le az elsé
0rt. Eztdn még véletlenil se ugorjunk le az
“aréndba” - inkdbb ereszkedjiink le egy pilla-
natra a folyosé szélén, s azonnal kapaszkod-
junk is vissza. E csabos mozdulatsor felheviilt
udvarlék egész hadat csalogatja el6, s kezddd-
het is a hancdr. Eztdn mar nyugodtan leszok-
kenhetiink, az 6rség megmaradt tagjaival
konnyedén elbdnhatunk. Na, itt akdr vehetiink
is egy mély levegdt, most tartunk kb. a palya
tizedénél...

« Az igazi gondok akkor kezdddnek, mikor
végre bejutunk az Opera belsejébe. A szinpad
és a nézotér egyetlen hatalmas, gaz gengszte-

rektdl és ebektdl hemzsegd terem, s innen
nyilik a tobbi helyszin. Itt mar nem ért figyelni
a y 6l 16go, s igen pilla-
natokban leszakadd homokzsakokra. Aztén ott
vannak a kiilonféle oldaljaratokbdl el6gordiild
kovek (hja, a modern szinhdz...) — szoval nem
fogunk unatkozni. El6szor is tegyik biztonsd-
gossd a termet: rohanjunk &t a homokzsakok
alatt, szedjiik le az ellenfeleket és aktivizaljuk a
kdcsapdakat. Kutakodésainkat kezdjiik a szin-
padon, majd szép sorra jarjuk végig a tobbi
helyszint is. Mentsiink sdr(in, minden kis szo-
bat vizsgaljunk &t alaposan és nem utolso sor-
ban Grizziik meg a hidegvériinket. Jomagam a
végelathatatlan maszkalasok és ugralasok
okozta agressziv érzéseket egy-egy Worms-
partival vezettem le... A kis szervomotort a lift
melletti kapcsolétablan haszndljuk, mellesleg
itt rejtezik az egyik sdrkdnyszobor is. Varjuk
meg, mig lefelé indul a lift, majd ugorjunk a
tetejére és gyorsan ragadjuk meg a Iétrat.
Hopp4, e rejtett helyszinen még taldlunk némi
I6szert is, ami a késbbiekben még igen jo
szolgalatot fog tenni. A masik két sarkanyra
egyébkeént a szinpad alatti medencében illetve
a szelldz6rendszerben, a ventillatorok kozo
lehet réakadni. A szellGzGrendszer utdni olto-
z6ben egyébként egy rovid iddre elakadtam,
holott a megoldés kézenfekvd: épitsiink tor-
nyot a mozgathatd kockékbél és kapaszkod-
junk fel a legfelsé ablakhoz.

A palya legvégén van még egy csalafinta
helyszin: a fiiggdny mogotti, lddékkal teli szo-
ba. Néhény percnyi fejvesztett ugralds és kuta-
tas utan, teljesen véletleniil fedeztem fel, hogy
az egyik alsd ladat el lehet hizni. Ez mondjuk
elég sunyi dolog volt a jaték készitGitdl... Eztan
mér csak az igazi fellenfél, alias Bartoli és
népes kisérete var rank. Ez az Griember mar
szivésabb joszdg, igy nem art rogton a gra-
natvet6hoz és a shotgunhoz nytlni - ezek

Gsz0r persze a kisérdit intézziik el, mivel igen
egészségtelen dolog tobb fegyveres kereszttii-
2zében rohangalni... Az 6ssznépi gyilkolds utén
mar csak egy oromteli kotelességiink marad:
felpattanni a gépre és j6 messzire elhtizni e
kellemetlen helyrdl.

OLAJFURGTORONY I

« Hél'lstennek e palyanak csak a neve
hosszu, igy afféle tdilésnek is fel lehet fogni
az Opera féradalmai utén. A kezdet mondjuk

DUNGEON KEEPER

Szomoriian vettiik szamba tavalyi szamainkat, amelyekhil az
heatet sem kiziltiink ehhez az
ékhoz. Most akkor pdtolnank

mulasztasunkat. Tabbek egybehangzo véleménye szerint a

P

cimképernydn begépelendd altalanos cheat dgy hangzik, hogy

PLEASE GIVE ALL. Ez elméletileg dj jaték inditasa utan minden -

palyan mar nyitaskor engedeélyezi a Libraryben illetve a

Workshopban fejlesztendd dolgokat, tehat odaadja az dsszes

szobat, varazslatot, ajtot és csapdat. Na, nekem példaul ezt

sosem sikeriilt a vide elinditasaig bepdtydgni tehat maradtam anndl a jol bevat belsd cheatnél,

amikor gyengéhb hiveimet szépen felaldozgatom a templomban, és igy nyerek jobb Iényeket.

Példaul egy Iégy és egy pok felaldozasaval egy Warlockot, egy bogar és egy pok felaldozasaval

pedig egy Mistresst lehet nyerni. Két I€gy a kitha hefejez egy kutatast, két bogar pedig egy

Workshopban folyd gyartast. Ha szived vagya egy Horned Reaper, akkor kviszont egy trollt, egy Bile
Demont és egy sarkanyt kell felaldoznod. Tovahbi kombinacidk esetleg legkizelehb.

Kissé szokatlan dolog, hogy egy stratégiai
jatékhoz mellékeliink cheatet e megszentelt
oldalakon, de a Myth a maga mddjan ugyanc-
sak emhert probald darah, igyhogy max-
imalisan indokolt a dolog.
Cheat#t1. Nem egy bonyolult darah: a
fdképernydn tartsuk lenyomva a “Space” bil-
lentyiit, s ekizhen valasszuk ki a New Game
parancsot. S lass csodat: barmelyik palyan
elkezdhetjiik az apritast.

t#2. A jaték kozben barmikor hasznalhatd,

nyomjuk le egyszerre a “Ctrl” és “+” hillentyiiket. No nézd csak, hat nem megnyertiik a szintet? E

cheat til
hét a sziikség torvényt bont, nemde?

ennek ellenére nem tdl biztatd, mivel egy cel-
laban tériink magukhoz, értheté médon min-
den fegyveriinkt6l megfosztva. A tapasztalt
jatékosok persze nem ijednek meg, elvégre a
killonféle szmitdgépes programok sajatos

logikéja szerint a celldk beliilrél is nyithatdk.
Ez(ttal sincs a dolog mésként: a kapcsolét az
egyik lada mogott taldljuk. Sajna az ajté csak
egy NAGYON révid idre nyilik ki, ezért fon-
dorlatos szokésiink el6tt nem art megtisztita-
ni az ajtéhoz vezetd utat. Mikor kiértiink, rog-
ton felpdrognek az események: megszolal a
riaszt6 s azon nyomban meg is jelenik egy
bdsz munkés. Sajnos Lara nem egy Mortal
Kombat bébi, igy ne is eréltessiik a pusztake-
zes harcot — inkdbb sprinteljiink el a kozeledd
fickd mellett. Hopp, egy fegyveres dr! No
igen, ez elég kellemetlen fordulat. A derék
szakszervezeti aktivista csapésait keriilgetve
valahogy vergddjiink el az ablakig, s probal-
juk a pisztolyt 16balé 6r figyelmét magunkra
vonni (ez mondjuk nem lesz til nehéz). Kis
szerencsével a gazfickd egyik kevésbé sike-
riilt Iovésével kitdri az ablakot, s ezzel meg is
szabadulhatunk a szorult helyzetbdl. ElGszor
is kapcsoljuk be jobboldalt, az emelvény alatt
taldlhatd kapcsoldt, majd dsszunk be a gép
ald. Ujabb kapcsolo, kimészas, menekiilés
majd a gép orra feldli kis mél6rol szokken-
jiink fel a szérnyra. Eztdn mér csak ossze kell
szedni a raktérben maradt pisztolyt s kezddd-
het is a szornyliséges bosszlhadjarat.

« |dénk java részét kapcsolk illetve azonosi-
16 kartyak utani futkosassal fogjuk tolteni,
ezekhez aligha sziikséges kiilondsebb kom-
mentdr. Gondot legfeljebb az a szoba jelent-
het, amelyikben négy ldngcsévan kéne atjutni
egy létrdhoz. A kulcsot ezdittal is a falban rej-
1626 kockak jelentik: ezekbdl kell “utat” épite-
niald hez. Egy ugras nekifutasbol, s
mar tdl is jutottunk e forrd helyszinen. A pa-
lya vége felé egyébként az ellenfelek amuigy
is népes tabora egy Gjabb taggal bdvil: a bé-
kaemberekkel. Ezek nem tal meglepé modon
a medencékben és egyéb viz alatti helyszine-
ken keseritik meg Lara életét. Elég kellemet-
len ellenfelek, bar a partrol remekiil agyon le-
het 16ddzni ket a szokdsos fegyverekkel.

OLAJFURGTORONY II.

*Maga a “t4j”", illetve a megoldando felada-
tok nem véltoztak sokat az el6z6 pélydhoz ké-
pest. Az egyetlen, amigy igen kellemetlen (j-
donségot a langszords 6r jelenti — na ez egy

yakori alkalmazasa mondjuk ugyancsak lerdviditi (s unalmassa teszi) a jatékmenetet, de

igen nagy tahésag. Amint megpillantunk
egyet, kapjuk el a legméretesebb fegyveriin-
ket (grénétvetd ajanlott) és dssztliz. Ha egy
ilyen ficko tul kozel keril hdsndnkhoz, nyu-
godt szivvel tolthetjiik is az el6z6 jatékallast.
« A gondok igazabdl a chip megtalldsakor
kezdGdnek, mivel ennek felvétele egy pottyet
koriilményes lesz. Leginkabb a szobaban vi-
déman lobogé tiizekkel fog meggy(ilni a ba-
junk, mivel ezeket csak egy rovid idére tud-
juk kikapcsolni. ElGszor is a csapdaito alatt
arvalkodd M-16-ost tegyiink magunkéva
(tdizerd (ber alles!), majd iszkoljunk vissza.
Eztén egy killondsen nagy gyorsasagot és
pontossagot igényl6 hadmivelet kovetkezik:
kapcsoljuk ki a tiizeket, nyomjuk meg a
gombot és a lehetd legviharosabb sprint ki-
séretében kapjuk fel a chipet. Eztan méar
csak egy hatraszaltoval el kell keriilniink a

felcsap6 langnyelveket és mehetiink is az
iranyitd panelhez. Egyébként az el6bbi vagta
folyaman nem ért egy elegans ugréssal ki-
keriilni a csapdaijtot, hacsak nem akarunk
igen rat véget érni. Miutn a chip haszndla-
taval taljutottunk a lezart ajton, rogton igen
vaskos meglepetés var rank egy langszords
6r személyében. A tovabbjutds sem til egy-
szer(i, mivel a jaték ir6i orv mdodon Gjabb
rejtett atjdroval keseritették meg a jatékos
életét (a narancsszin( tartaly jobb oldalnal
kutakodjunk).

« E palyan kiilondsen maceras lehet az
aranysarkany megszerzése, mivel a program
hol kinyitja, hol becsukja a hozza vezetd aj-
6t — minden kiilondsebb logika nélkiil. Ha
Zzarva lenne, menjiink vissza abba a szoba-
ba, ahol a piros azonosité kartyat hasznal-
tuk. Itt nincs is méds dolgunk, minthogy
meghtizzuk a kapcsol6t, felmarkoljuk a sar-
kanyt és tengeralattjaréra pattanva Némo
kapitany nyomdokaiba Iépiink. A tobbit majd
legkdzelebb.

Td.




CINKELT LAPOK

CURSE OF MONKEY ISLAND

4. RESZ

Még miel6tt barmibe is belefognank,
javaslom, hogy mindenki készitsen
maga mellé haromnapi hideg élelmet,
mert a jaték negyedik felvondsa a leg-
hosszabb az 6sszes koziil.

Szoval ott hagytuk abba a miltkor,
hogy Guybrush és igéretes csapata a
hagyomanyostol ugyan egy kissé el-
tér6 modon, de viszonylag épségben
partot ért Blood Islanden. A partra-
szallast egyedill a hajo sinylette meg
igazan, no meg Elaine, aki az arbocko-
sarbol szépen elrepiilt a sziget iranya-
ba. Diszes legénységiink ezzel meg is
unta a kalandozast parancsnoksagunk
alatt, és agy dontenek, hogy inkabb
visszamennek fodrésznak Plunder Is-
landre — mihelyst sikeriil kijavitaniuk a
kissé amortizalodott hajét. Haggis
nem igazan hajlandé lemondani az
eltte allé dobozon levé kézkrémrdl —
kivéve azt az esetet, ha sikeriilne kat-
ranyt vagy valami hasonlét szerezniink
a hajo kijavitasahoz. Ennek 6romére
vegyilk magunkhoz a homokban he-
verd (iveget, és induljunk meg a sziget
felderitésére.

A szomszéd tisztdson megleljiik Elai-
ne-t, néhany viddman répkodo szent-
janosbogar tarsasagaban, de mivel
egyeldre nem tudunk még segiteni raj-
ta, sétaljunk most fel a hotelhez
A hotel teraszdn az esti “kirobban6”
show diszletei valamint egy kerti
siitégeto felszerelés csalogatja a ven-
dégeket. Mivel a show még odébb
van, keriiljink beljebb. A legelsé do-
log, ami pillantdsunkat magahoz vonz-
za, az a roppant terebélyes Xima
asszonysag, a jovendémondo. Neveé-
nek kiejtésével ugyan akad némi prob-
léma, de ha elég sokat piszkaljuk, ak-
kor a tarokk kartya vetésével és né-
hany alkalomhoz ill6 haldlsikollyal be-
avat benniinket jovonk részleteibe. Ez
ugyan momentan nem fest kiilondseb-
ben rdzsasan, mert mind az 6t alka-
lommal a HALAL jon ki — mindeneset-
re vagjuk zsebre a kartyakat, és fordit-
suk figyelmiinket a barpultnal gyen-
gélkedd Joleves (r felé. Sajnos kinzo
masnapossaga miatt egyelére nem
ohajt kommunikélni veliink, igy tehat
elébb kénytelenek lesziink kikaralni. A
megfeleld kira a pulton levd recept-
konyv fiiggelékében taldlhato, és all
egy rész tojasbol, egy rész borsbol,
valamint egy rész kutyaszorbél.
(Egyébkeént a tobbi koktélrecept is
igen érdekes darab ajanlom tanulma-
nyozasra — kiprobalasra inkabb csak
az edzettebbeknek...) Turisztikai latva-
nyossagok irant érdekldék magukhoz
vehetnek még a pultrél egy brosurat,
szuvenirek gyiijt6i pedig az egyik bar-
székr6l egy parnat.

Folytassuk utunkat a hotel szomszéd-
sagaban leve temetdbe. Elso fertalya-
ban néhany 6don siremlék vizsgalga-
tasaval malathatjuk idénket, a hatso-
ban viszont néhany hasznos dolgot is
miivelhetiink: itt taldljuk a sirk6faragd
kalyibdjat. Ezt ugyan egy rozsdas lakat
védi a hivatlan latogatoktol, viszont az
ismeretlen mester az udvaron felejtet-
te az Osszes szerszamat, amelyek ko-
ziil nemsokéra a leltarunkba koltozik a
kalapacs és a vésd. Szintén az udvar
berendezéséhez tartozik egy kivénhedt
bloki is, amely nagpszemiiveggel védi

szemét a nap (illetve most éppen a
hold) kéros sugdrzasatol. A talkdjaban
levé kutyakaja szemlatomast nem kel-
tette fel érdekl6dését (nyilvan Pedig-
ree NTSC, és nem Pal...), igy tehat azt
magunkhoz is szdlithatjuk. Némi ér-
deklodés azért tapasztalhat6, ha a
szendvicset (biscuit) dugjuk az orra
ala — cserébe kicincalhatunk belle
egy marék kutyaszort, ami minden ka-
landjatékban nélkiilozhetetlen alapfel-
szerelése barmely 6vatos kalandor-
nak...

Sétaljunk most ki a tengerpartra (Ela-
ine tisztasatol délre). It az elsd latva-
nyosség a “kikotd”, ahonnan a Blood
Islandre latogato turistékat viszik kii-
lonféle vérfagyaszto sétahajokdzasra.
A kikoto pillanatnyilag ires, nem tgy
a gumifa tetején levo fészek, amelybdl
egy méretes tojas pillant le az alant
csoddlkozd Guybrushra. Felmészni ér-
te szokds szerint nem lehet, széval
kénytelenek lesziink valami célszersza-
mot igénybe venni a tojas levadasza-
séhoz. A célszerszam a temetGben
szerzett kalapacs lesz, de mivel a tojas
jelentésen megsinylené a kemény tala-
jon val6 landoldst, tegyiik a parnat a
szikldkra, miel6tt rasoznank egyet a
gumifara.

Utunk kévetkez6 dllomasa a sziget
végeében levo szélmalom. Ennek tete-
jén egy hordonyi cukrosviz szomorko-
dik, ami a rumkeészités alapvetd dssze-
tevdje, de mivel egyeldre nincs mobil
allapotban, érjiik be annyival, hogy
csak a malom aljdn tenyész6 borsbél
szakitunk egy csokorra valot. Ezzel
meg is van az Anti-Méasnapossag kok-
tél 0sszes Osszetevdje, tehdt kocog-
junk vissza a hotelbe.

Miutdn a harom alapanyagot odaad-
tuk Griswold Goodsoupnak, turmixol
maganak egy adagot beléle, a mara-
dékot pedig atadja nekiink, remélve,
hogy nemsokdra haszndt vessziik. Az
egykoron szebb napokat latott Gris-
wold-csaldd utolsé leszarmazottjaval
ezutdn hosszas eszmecserébe bonyo-
lodhatunk. Sz6 esik tobbek kozott Blo-
od Island hires gydir(jérdl, amely Min-
nie nevii nénikéjének tulajdonat képez-
te. 6 most pillanatnyilag hozzavetdle-
gesen halott. Csak hozzavetdlegesen,
mert a hirek szerint a csaladi kriptd-
ban szokott kisérteni. A kriptaba kerii-
Iés legbiztosabb médja természetesen
az, ha az ember meghal — az mondjuk
egy mas kérdés, hogy a csaladi kriptd-
ba természetesen csak a csalddtagok
keriilhetnek. Griswold magyarazatot
ad a “hajoallomas” lizemeltetdjének
hollétérdl is: utban visszafelé elvesz-
tette a vérszigeti vilgitotorony jelzé-
sét, és azota bolygd hollandi (illetve
esetiinkben walesi) lett beldle. Az egy-
koron virdgz6 hotel mostani siralmas
iizletmenetének pedig az az oka, hogy
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TOTAL ANNIHILATION

A GT Interactive Red Alert-verdjéhez mar egy rakas trainer hozaférhetd, de azért akad hozza
néhany cheat is. Ha Campaignt jatszunk, a Single Player menii megjelenése utan gépeljiik be:
DRDEATH. Ezutén a fejlesztd Cavedog emblémaja megjelenik a képernyd jobb oldalan. Erre click-
elve harmelyik kiildetés azonnal valaszthatova valik.

Nehany cheat a tobbjatékos iizemmadhoz, amelyeket az Enter megnyomasa utan adhatunk meg:

+ATM: 1000 egység fém és energia
+DOUBLESHOT: minden lovés duplan sehez
+HALFSHOT: minden [dvés félannyit sebez
+ILOSE: vesztettél

+IWIN: nyertél

+NOENERGY: 0 energia

+NOMETAL: 0 fém

+NOSHAKE: robbanasoknal nem razza a képernydt

+NOWISEE: teljes térkép és kikapcsolja a LOS-t
+RADAR: 100% radar lefedettség
+VIEWx: Megmutatja az x-edik jatékos készleteit

mar egy jo ideje elmaradt a vulkan
délutan hat orara esedékes napi kito-
rése — pedig milyen kellemes kis kerti
mulatsagot lehetett a lava dltal melegi-
tett kerti siitogeté mellett rendezni!
Nem is beszélve az emeleti szobaban
lako kisértetrdl...

Ennyi siiletlenség hallatan természe-
tesen megszomjazik az ember, tehat
rendeljiink valami piokat. Guybrush
dithdsen reklamdlja a tropusi italokba
dekoracioként berakott eserny6 szor-
nyii hidnyat. Megkapja... Kellemesen
el is kvaterkazhatunk igy a fogaddssal
egy darabig, mig esziinkbe nem jut a
Masnapossag-koktél receptkonyvbél
ismert mellékhatdsa, mar amennyiben
azt valamilyen alkohollal mixeli a t. fo-
gyaszto (elotte persze nem art lefesze-
getni az uvegcse kupakjat a vésovel).
A konyv igazat irt: Guybrush kissé
gyengélkedik...

Griswold elmés tarsalgasba bonyol6-
dik a hamarosan megijelend sirasoval,
Morttal. (6 egyébként mar ismerds le-
het: a voodoo bababél kihizott tiitdl &
konnyebiilt meg.) A csevegés arrol fo-
lyik, hogy ért-e az iizletmenetnek egy
hulla, és egyaltalan egy LucasArts-ka-
landjatékban meghalhat-e a foszerepld
— lgy latszik igen, mert miutan Mort
fajo szivvel bucsut vesz tdliink, megje-
lenik a THE END felirat és a készitok
listdja...

... mig Guybrush orditva nem kozli,
hogy tulajdonképpen még nem is halt
meg. A vésé segitségével kecmereg-
jiink ki a koporsobol, majd szedjiik ki
a szogeket beldle. Kozben foldontili
kopogés iiti meg a fiiliinket, majd az
elsd ijedtség utan felfedezziik, hogy a
kopogas egy mésik koporsdbdl jon.
Feszitsiik fel a kripta kzepén allo ko-
pors6t, amelybdl egy szokkenéssel
eldkeriil egy régi ismerds: Stan, aki
mindent elad, ami mozdithato. 6 is
azonnal felismer benniinket, és vida-
man emlékszik vissza rd, hogy az elsd
részben mi zértuk Gt eldszor egy ko-
porsoba. Azota teljesen hozzaszokott
az élve eltemetés tényéhez, és az,
hogy tulajdonképpen mar meghalt,

egy egészen (ij perspektivat nyitott az
életében — a tovabbiakban életbiztosi-
tasok forgalmazaséanak dhajtja szentel-
ni minden idejét. Ezzel at is nydjtja (j
névjegyét, és felkér a mielGbbi tavo-
zasra, hogy berendezhesse az iroddjat.
Az olyan technikai aprésagokkal Guyb-

rush mar nem is akar foglalkozni,
hogy Stan hogy az 6rddgben csinalta-
tott névjegyet, ha be volt zarva egy
koporsoba — minddssze annyi a gond,
hogy a kripta vasracsat a siras6 bezar-
ta. Szerencsére a biztonsagi vasracsot
is Stan hozta forgalomba: beliilr6l
nyithato... Sétaljunk tehat ki a te-
met6bdl, majd menjiink is rogton vis-
sza, mert Stan addigra lakélyos kis
irodava varazsolja a kriptat. Fabatka-
kért ugyan nem hajlando életbiztosi-
tast kotni, ellenben egy kaloz egyetlen
foga mar megfeleld dijazas — kiilono-
sen ha az aranybél van. Az életbiztosi-
tas egy csodalatos dolog: az ember
egy csomo pénzt kap, és tulajdonkép-
pen semmi mas teenddje nincs —
mindossze meg kell halnia. Stan vi-
szont reméli, hogy NAGYON fogunk
magunkra vigyézni...

Természetesen mi igy is tesziink.
Legalabbis egy ideig, mert utana ko-
vetkezik a “biztositasi csalas” néven
kozismert népi jaték. Egyeldre ballag-
junk vissza a hotelba. Itt senkit nem
lep meg kiilondsebben a halalbol
visszatért ember, s6t, az sem érdekli
Oket, hogy van-e elegendd parkoldhely
a talvilagon — tehat akar reklamalha-
tunk is a fogaddsnal, hogy miért nem
az elhunyt nénikéje mellé temettek
benniinket. A Goodsoup-kriptaba ter-
mészetesen csak a csalddtagok keriil-
hetnek — és barmennyire is igyek-
sziink bizonygatni “bacsikénknak” J6-
leves-mivoltunkat, egyeldre nem iga-
zan vagyunk jaratosak a csaladtorté-
neti kérdésekben. Ennek dromére egy
kegyes hazugsag kiséretében szolitsuk
magunkhoz a pultrél a borravalés kor-
s0t, majd nyissunk be a hatso hely-
iségbe. A sarokban éktelenkedd hatal-
mas sajtbél szeljiink egy darabot ma-
gunknak a vésdvel, emeljiik le a fri-
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dzsiderrél a magnest, majd vonuljunk
fel a kisértetekt6l hemzsegd emeletre.
Az els6 szobaban kisértetet ugyan
nem leliink, viszont van egy szog a
falban, amire természetesen réséz-
zunk egyet a kalapaccsal. Ettl a fo-
lyosdn levd kép egy kicsit elfarad, mi
viszont magunkhoz vehetiink még egy
szOget, és bekukkanthatunk a hats6
szobdba. Itt szoget ugyan nem tald-
lunk, van viszont kisértet (pontosab-

ban egy csontvaz), 6lében a Goodso-
up-csaladregénnyel, csak le kell nyit-
nunk az agyat. Sajnos a rugok kicsit
tl jol dolgoznak, mert az gy mindig
felcsapodik, mihelyt magunkhoz akar-
juk szolitani a konyvet. Sebaj, hamaro-
san szoget 6t a fejiinkbe, hogy szoget
lissiink az 4gyba. Pontosabban szdge-
ket: a koporsobél kiszedetteket és a
képtartot.

Akonyv birtokaban mar kellemesen
felelevenithetjiik a fogaddssal a csala-
di historia frekventaltabb részeit, és 6
végiil elismer benniinket igazi csalad-
tagnak, aki mélto arra, hogy a Good-
soup-kriptaban hajtsa fejét orok nyu-
govora. llyen lehetséget természete-
sen vétek lenne elmulasztani: nyirjuk
ki magunkat megint egy fiveg ital és a
gyogyszer segitségével. Leveskéék
kriptdjaban a szarkoféagbdl el6kevered-
ve eloszor is egy repedés hivja fel ma-
gdra figyelmiinket, amelyen keresztiil
aMonkey Island 1. részébe csoppe-
niink, de miel6tt a csoddlatos preci-
zséggel renderelt diihés EGA-jaguérok
rankronthatnanak, gyorsan visszame-
nekiiliink a kripta biztonsagaba. A
szomszéd képerny6n taldljuk szegény
Minnie Goodsoupot, akit az eskiivje
el6tt egy héttel temettek ide, és most
kénytelen addig itt kisérteni, amig va-
laki feleségiil nem veszi. Mivel
hdstinknek nem szimpi a csontbébi,
inkdbb nem segit rajta, viszont kiszdr-
ja az egykori holgy csodaszép gyiiri-
jét. A ko mondjuk hidnyzik beldle,
mert azt lenydlta egykori jovenddbeli-
je, a derék, délceg, bator, stb. kaléz —
LeChuck. Rajta kiviil egyetlen férfii
nyerhette volna még el az egykoron
tan béjos holgy kegyeit, de 6t akkor
lattak utoljara, amikor kivette a hotel
héts6 szobéjat... Szoval szegény
holgynek azért kell ittmaradnia, mert
senki nem veszi feleségiil — nekiink
meg azért, mert az ajto zarva van (lgy
ltszik, Stan nincs monopolhelyzetben
a racspiacon).

A kijutast tehat a kripta masik végé-
ben kell keresniink. EIGszor is vegyiik
fel a feszitdvasat a kékoporsobal,
majd Murray-t, aki viccesen a nya-
kunkba pottyan. A falon levé repedé-
sen atkukucskalhatunk Morthoz, a si-
raséhoz, de 6t jobban érdeklik a hor-
rorregények, mint az, hogy valakit élve
eltemetett a szomszéd kriptdba. Rend-
ben, akkor mi is rendeziink egy kis
horrorshow-t: a csontvazkarral vegyiik
el az asztalrdl a lampét, majd hasznal-
juk rajta a koponyat. Murray szovege

és az arnyjaték a falon jobb belatasra
birjdk a sirasot, és szépen kinyitja az
ideges kisértetnek a kaput...

... aki visszasétal a hotelbe, ahol ter-
mészetesen senki sem lepddik meg
rajta, hogy megint visszatért a halal-
bol. A raktarban viszont megtalaljuk a
halotti bizonyitvanyunkat, amely tana-
sitja, hogy végérvényesen elkéltoztiink
ebbdl az arnyékvilagbol. Ez életbiztosi-
tassal rendelkez6 egyéneknek egyszer
még jol szokott jonni, de egyeldre
Minnie nészardl kell gondoskodnunk.
Menjiink fel a hotel vendégszobdjaban
pihengetd baratunkhoz, a pajszerral
verjiik ki a falon levé lyukat, és feszit-
siik fel az agyat. A rugok ismét megte-

szik dolgukat: az 4gy pont a Goodsoup-
kriptaba teleportélja az egykori Charles
DeGoulasht, ahol a két szerelmes sziv
végre egymasra talal. Guybrush mar
csak a mamoritd finalé utén érkezik,
hogy felvegye Minnie gydriijét. Ha mar
(gyis itt vagyunk a temetében, rogton
be is ugorhatunk Stanhez, aki bizonyara
nagyon megdriil majd a halotti bizonyit-
vanyunknak. Hm. Mégsem oriil igazan
neki. llletve annak nem 6riil, hogy sajna-
latos elhaldlozasunk utan hirtelen job-
ban érezziik magunkat, és neki ki kell fi-
zetnie egy halom pénzt. Sebaj, gazdagok
lettiink.

Nem jartunk még a sziget csticsan vil-
loz6 fényeknél, ami egy bennsziilétt fa-
lu. A lakossdg éppen ritudlis aldozatra
késziil a Vulkanistennek. Belépés csak
az alkalomhoz megfeleld oltozetben. Eh-
hez eldszor is vegyiik magunkhoz a to-
fut, majd a mésik asztalon levd palcavai
alakitsuk t maszkkd, és a mokas szere-

Iést Oltsiik magunkra. Most mar megje-
lenhetiink a véres szertartdson, ahol a
bennsziilottek egy anandsznak 6lt6zott
tarsukat behajitjak a vulkan kraterében
fortyog6 lavaba. Hajitsunk utana egy kis
sajtot. A Vulkdnistennek szemlatomast
megfekszi a gyomrat ez a nagy adag
celluloz, mert azonnal ki is tor és a lava
végighompdlydg a szigeten — tébek ko-

261t a hotel teraszanak siitogetdje alatt

is. Mi is ballagjunk oda, és pakoljuk be a
fazékba az dsszes sajtot. Ebbdl a hé jo-
tékony hatdsara valami szornyii kotyva-
16k keletkezik, amit katrany helyett ré-
s6zhatunk Haggisre, aki cserébe megen-
gedi, hogy elvegyiik a b6rédpold krémet.

Menjiink a malomhoz, és a cukros-
vizb6l toltsiik fel az dres korsét. Men-
jiink Elaine tisztaséra, tegyik a korsét a
fatuskéra, majd miutdn a szentjanosbo-
garak belerepiiltek, zarjuk le a fedelével.
Most van egy csodaszép lampasunk, de
ha azt akarjuk, hogy hosszabb tavon is
(izemeljen, el6bb szurkaljuk ki a vésdvel
a fed6t. A krém hasznalata utan most
mar le tudjuk hizni Elaine kezérél az .
elatkozott gydirit. A vardzslat megtoré-
séhez még sziikség lesz a mi gydriink
kovére, amit ugyebar LeChuck a Skull
Island kal6zainak adott el. A transzport-
szolgalatot ugyebdr a bolygd wales-i lat-
ja el, tehat eloszor is 6t kell elékerite-
niink. Menjiink tehét a sziget déli részén
lev vilagitétoronyba, és helyezziik a
ldmpést a tartéjara.

Az elveszett walesi ett6l megkeriil: mire
lesétalunk a “hajodllomasra” mar ott
szomorkodik. Most mar nem akar a Ko-
ponyaszigetre menni csak a fényjelzésre
hagyatkozva — egy irdnytt akar. Ezt
kénytelenek lesziink legyartani neki:

a horgonyt kaphatjuk meg. Ezzel &t is
vonulhatunk Wharf RatTM-hez, akinél
tortakkal 16voldozhetiink a bohdcra. Saj-
nélatos diszkriminacio, hogy csak a né-
lunk id6sebb (legaldbbis kinézetre
iddsebb) ldtogatok. Ha viszont piszkal-
juk egy picit, a hatalmas patkany bemu-

tat egy probalovést. Ennek kiilondsen jo
hatdsa van akkor, ha a lovés el6tt be-
tesszilk a tortdba az imént nyert hor-
gonyt... Ez szépen lerombolja a célpon-
tot, és most mi dllhatunk a helyére. A
cukkoldsra természetesen mi is kapunk
egy loketet (horgony nélkiil), viszont
egy adag torta a zsakmany. Most a ha-
talmas kutyusba fogunk belekdtni: csap-
kodjuk addig a hasét, amig be nem kap-
ja a fejiinket, és igy egy marék szort
zsdkmanyolunk tole. Gyermeki csinyeink
utolso dldozata a fagylaltarus, aki — el-

hiizzuk at a tiit a fridzsiderma

majd dugjuk at a dugon.

A Skull Island rémilletes nevéhez hiven
fogad: egy hatalmas kacséra emlékeztet
a formdja. A kalézok barlangja a hegy
kellds kozepén talalhatd, megkozelitése
pedig csak a hegytet6rdl lehetséges. Az
itt miikodo lift kezeldszemélyzetét ma
éppen egy nem kimondottan tehetséges
beugro helyettesiti, igy tehat az emlitett
megkozelités a szabadesés modszerével
megy végbe. Zuhands kdzben id6ben ki-
nyitva az erny6t viszonylag siman lando-
lunk a parkanyon.

A kincshegyek tetején dildogéld két ka-
l6zzal Guybrush nagy okosan kozli,
hogy teli van I6véval. Szokas szerint egy
roppant épiletes beszélgetés kezdddik,
aminek az a végkimenetele, hogy poker-
partiban kellene visszanyerniink a gyé-
mantunkat. Nyilvan kabé akkora eséllyel
indulunk, mint egy hintal6 az escoti der-
bin — igy tehét kénytelenek lesziink segi-
teni magunkon: osztasnal cseréljik ki a
lapjainkat a jovendémonda tarokk kar-
tydira. Ot darab hdromfejii majom,
vagyis 0t egyforma. Azt még a kalézok
is elismerik, hogy ennél nincs erésebb
lap (bdr mondijuk egypaklis partiban
nem til szép dolog ilyet csindlni) — de
vajon meg tudunk-e {tni egy parat?
(Mérmint dket ketten.) Szorakoztat6 ve-
rekedés kezdddik, de mint minden

ileg — a vildg legnagyobb vélaszté-

kaval rendelkezik, de mi attol fiiggetle-
niil a legmezeibb fagyit vasaroljuk meg
téle, valamint elcsenjiik a borsszorot is.
Mieldtt még elolvadna a fagyi, tegyiik ra
a tortahabot, a kutyasz6rt és borsozzuk
meg. Ha dllagdban nem is, de dssze-
tevoiben erdsen emlékeztet a cucc a

asnapossag elleni koktélra. k ab
is: Guybrush hirtelen normélis méretivé
valik, és most mr besétalhat a szellem-
vaslitba.

6. RESZ

A szellemvasit harom allomasbol éll,
amelyeken a kocsibol id6ben kiugralva
tudunk megallni. A barlang harom hely-
szinén egy kotelet, egy hordocska rumot
és egy olajmécsest tudunk felvenni. Ha
sok kort megyiink, akkor elébb-utébb
elkeriil LeChuck is, és tiizes szézatokat
intéz hozzank. A korforgalom utolso al-
lomésan levéegy hatalmas héembert (il-
letve homajmot) talalunk. Tegyiik a ma-
jom kezébe a rumoshordét, olajozzuk be
a kotelet, és dugjuk a horddba. Sétal-
junk vissza a domb aljaba, és varjuk a
szellemkalozt. Amikor elmondta a mon-
dokajat, és rossz szokdsa szerint tiizet
akar rank bocsatani, fujjunk ra egy kis
borsot. A tiisszentése begyujtja az imént
fabrikalt bombankat, mi pedig még ide-

egyéb z{irbdl, ebbél is szer

jében b 1k a kocsiba... Threep-

megmenekiiliink. Nincs tehat més hatra,
mint a gyémantot belehelyezni a gyiirii-
be, és felhizni Elaine ujjéra, és...
DURR! — Elaine szdmara ugyebér meg-
4llt az id6, igy tehdt ott folytatja, ahol
utoljdra abbahagyta. Egy rettenetes mé-
ret(i pofonnal...

5. RESZ

Na, ez mér tényleg teljesen beteg. Azzal
kezdddik, hogy LeChuck bevaltja régi
igéretét. Guybrusht kicsiny gyermekké
valtoztatja a Halottak Karnevaljara.
El6szor is Dinghy DogTM-gal fogunk
szellemi vetélkeddt jatszani a kor kitala-
lasarol. Nyereménynek tulajdonképpen
mindent valaszthatunk (t6bbek kozott az
er6sen ajanlkozo Murray-t is) — de csak

wood mester végre feleségiil veszi Elai-
ne-t és az iinnepld nasznép (egykori le-
génységiink, Citromfej, valamint egy
meglepett csirke) integetése kozepette
hajozik el naszitjara. Mar csak Murray
bosszankodik a polcon, azzal fenye-
getdzve, hogy egyszer még visszater...
Hat reméljik is!
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BUEK, ha az Aktualishan elfelejtet-
tem volna (mar egy csomé oldal 6ta
volt, én pedig dreg vagyok és eny-
hén szenilis). Tovabhi bevezetéskép-
pen pedig rogton egy kis szabadko-
zassal kezdeném: tavalyi utolsé
amokfutasomon Pukler maestro re-
mekbe szahott alkotasat igértem
elemzésre és dekoracionak — de saj-
nalatos modon kozben befutottak a
kiilonféle cégek karacsonyi iidvozld-
lapjai, és az Interplay kis kartyaja-
nak puritan szépsége annyira meg-
tetszett, hogy mindenképpen meg
kellett osztanom veletek. Nem tu-
dom, hogy a Télfater szerelése eldi-
dézi-e bennetek az asszociativ ma-
mor kellemes rezgéseit (ha nem, ak-
kor tekintsetek a 97/9 szamunk k-
2épso poszterére; ennek hianyaban a
halaszthatatlan beszerzést tudom
csak javasolni) - nekem minden-
esetre szimpi volt. Azt talan monda-
nom sem kell, hogy a kartya idézte a
manapsag divatos szamitdgépes

is, mar yiben telje-
sen 3D volt, tovabba interaktiv is,
ugyanis Mikulas dltdzékét a vall és
lagyékrészeken megcsippentve egy
mozdulattal el is lehet tavolitani.
Wow! Az igy nyerhetd latvany egy
Claire Kenneth-regény cimlapjara ki-
vankozik, és gy megrazott, mint

j ij B-moll

nyének bevezetd akkordjai. Mivel
fényes pancélom az izléstelenség,
eldszor ezzel is akartam ékesiteni
haztajimat - de hogy dszinte legyek,
féltem az ifjiisag megrontasanak
vadjaval varhatéan ram rontd nagy-
nénik felbdsziilt hadatol, szoval ma-
radt a cenziirazott valtozat. Arra
azert kivancsi lennék, hogy Interpla-
yék vajon az Eidosnak is kiildtek-e
beldle?

Pukler mester nagyszabasii kompo-
zicidjat tehat a kivetkezd honapra
napolom, mert — I1évén orokeérvenyii
darab - aktualitisa megmarad. Most
pedig meriiljiink is ala a levéltenger-
be:

(dv CoVboy!

Hirtelen nem is tudom, hogy milyen okb6l
frok. Taldn hogy leesett az els6 h6, esetleg
az a formés skt s**g raagadott meg ennyi-
re. Hmmmm... J6 zlésre vall. (Mondtam,
hogy fényes pancélom...) Te taldltad.
Nem kell kétségbe esni, nem tartozom a
Széchenyi-fird6 khm... killdnds érdeki6dé-
s( vendégei kozé. Err6l jut eszembe: nem-
16g olvastam, hogy a BME terllletén szeret-
nének helyet kialakftani az ilyetén érdeki6-
dés hallgaték szdméra. (Ez nyilvan a je-
lenleg zajlé oktatasi reform szerves
része.) Dicséretre mélt kezdeményezés,
de kivancsi lennék, hogy ha ezutén ébre-
dezni taldlna a szellem az egyéb szexuélis
kulttra utdn érdekl6d6k kozott (gondolok itt
az animal-, szado-mazo és aktivis-
téira), hogyan fogjak megoldani? Més. Biz-
tosan sokan rilinek a papirhalmazotok két-
felé valdsanak. Engem személy szerint nem
igazén zavart, még a hirdetéseken is végig
szoktam régni magam. Orillet a négyzeten:
amit ma megvehetsz, azt halaszd holnapra.
El6vesz az ember fia egy két honapos Gjsé-
got és mit 14?1 A h6n ahftott konfig nett6
20.000 Ft-tal olcs6bb napjainkra. Solution:
vami, vomi, vdmi... a gépek teljesftménye
egyszer (igyis eléri az emberi befogad6ké-
pesség hatérét, s minden alkalmazas, jaték

sth. Ggy fog futkérozni, mint az dlom. Szép
kis fikci6, nem? Az egyetlen bibinek csak
azt tartom, hogy biztos lesznek akkor is
olyanok, akik az egészet aldaknézzék, és
géplink minden tartalékét fel6rblve azt
hasznélhatatiannd teszik az akkori sldgerlis-
t4s progik megkdvetelendd sebesség( fut-
tatdséra. Huhh. Egyébként kedvelem Bill
Gatest — kbzvetlentll Louis Adams és Sean
Connery utdn kvetkezik — €s kis csapatét,
a Redmondi Retszem(eket. Napi 16 6rét
hajtani szerencsétleneket — még ha a legtu-
tibb monitorok el6tt is dinek —. akkor is,
cirka fé1 milkért évente (dolldrban persze).
Isten ments, hogy irigyeljem Gket. Végalis
Mr. Gates egy gardzsbol épftette ki nem pi-
te birodalmét (Copyright&Dates-Daniel
Ichbiah: Bill Gates és a Microsoft regénye,
1995) (Na tessék! Mi lett volna, ha —
neadjisten valaki rajuk zarja azt a
garazst?! llyen aprasagokon fordul-
nak meg a vilag dolgai...) Széval
visszatérve: ha nem vagy képes vami, akkor
vedd meg gyorsan a cuccost, én majd mo-
solyogva simogatom a zsebemben lapul6
10.000 Ft difit, és befektetem valami més
alkot6elembe. A francba... ez sehogy sem
j6, hisz arr6l nem sz6l a fdma, hogy én ad-
dig mivel jétszok (a tippeket tartsd meg
magadnak, azt hiszem egyre gondolunk).
Bér ha j6I belegondolok, akad a kbzelben
néhény hasznélhat6 eszkdz: 1 db Plusi (hd,
most tordlgethetem a port), 1 db Super
Nintendo (tényleg szuper! novemberben
meghirdettem, de nem volt ré kill6ndseb-
ben nagy mozgés), 1 db 386-0s Compaq
Deskpro unknown bels6vel (amgy a csa-
l4d kedvence, cs(cs, j6 a legjobbak kbzt,
bér a Dynablaster szaggat rajta egy kicsit).
(Csak semmi szégyenkezés, rajtad
kiviil vannak még kenyai ismerdse-
im...) Semmi bajom nincs a szoftverfej-
leszt6kkel, csindljak csak, ez az élet rendje:
0k fejlesztenek, 6n meg csorgatom a nya-
lam. Viszont — itt jonnek a képbe a gyen-
g6bb gépek tulajai — egy X idfszak utén
kbizkincesé kellene tenni az abszoldte elad-
hatatlan programokat. Ezek utdn megalakul-
hatndnak az évekkel ezel6tt bejdratott csere-
bere 6s adok-veszek klubok, akdr BSA-el-
len6rzés alatt is. Kar, hogy ez az Blet is
halva szllletett (bér komolyan gondoltam),
senki sem fog Jézuskét jétszani, még fgy
karédcsony felé araszolva sem. Igazin meg-
ismételhetné a Microsoft a didkok részére
felajanlott kedvezményes regisztracics le-
het6ségét. Isten bizony €Inék vele! Kar,
hogy ehhez meg kellene vesztegetnem a
htigomat, én ugyanis mér dolgozom . Ap-
rop6, CoVboy, segftenél egy potya hirdetés
erejéig: szakképzett, éretiségizett, megbiz-
hat6, nagydarab, barétsdgos (elég az 6n-
tBmjénezésbol, a tobbit rdbfzom) etc. el-
helyezkedne szdmftdstechnikai érdekiGdés-
sel meszaki cikk druhézban (Kispest-L6rinc
el6nyben). (Sajnalom, nem segithe-
tek. Keresd meg ez iigyben hirde-
tésszervezési osztalyunk marketing
managerének senior assistantjat.
Vagy a takaritondt.) Egy apr6sig még
€s tényleg fine: a Tomb Raider Il-lefrdsban
feltint TiDzsé megsz6lftdsa. Sz6val fOszer-
keszt6 lettél... Hogy repll az id6, tandr Grl
(Nem, az csak egy nyomdahiba volt,
mert TJ egyszeriien képtelen hat
karaktert megjegyezni, meg egyéb-
keént is mindig a rangomnal egy fok-
kal alacsonyabban szdlit. A megfe-
leld titulust csak akkor hasznalja,
ha hosszabh szdzatot intézek hozza
kiilonféle hataridék kapcsan. llyen-

kor merengdn a magasba néz, so-
hajt...) Hoppa a mellékletnek szént egy-
percest remélem megtalditad. Ha réjossz
mir6l sz6l, akkor se nyersz semmit de leg-
aldbb gazdagabb lettél egy 6rokérvényd
mvel. (Csodas. Elvonultam a lakas
legkisebb helyiségébe elgondolkoz-
ni, hogy mirdl is szdlhat, de sajnos
nem tudtam megérteni...

... hogy miért kell epikus miivet irni
valakinek az anyagcseréjérdl?)

Pivarnyik Gabor, Budapest

No, kicsit b Iére eresztetted, de
azeért ez tényleg olyan téma, ami a
legszélesebb rétegeket érinti, neve-
zetesen: a hardverek ara. Hat az biz-
tos, hogy a technikai fejlddés olyan
szintii, hogy ha ma megveszel egy
csiicsszuper kategoriajii gépet, az
egy év miilva mar csak az also k-
zéposztalyba fog tartozkodni. Az egy
mas kérdés, hogy egy normalis cucc
rendszerint csillagaszati dsszegekbe
keriil, amig ér valamit — mire elérhe-
td lesz az ara, addigra mar olyan
elavultnak szamit, hogy az ember
sajnalja ra a pénzt. Most nem tu-
dom, hogy az valdban tokéletes
megoldas-e, hogy ha az ember nem
vesz semmit, mert igy egy iddvel ki-
csit lemarad az ember. Mindenestre
tényleg nem artana, ha a hardver-
és szoftvergyartok megallapodna-
nak valami szabvanyban, vagy
kicsit visszafognak magukat,
mert mostanaban a PC-k és
a PC-jatékok kezdenek
egyre inkabb holmi aku-
tabb rakhoz hasonlita-
ni: konfiguraciot te-
kintve egyre nagyobb-
ra burjanzanak, és fi-
zetésnél egyre fajdal-
masabbak. Ugyan jé
dolog Iépést tartani a
korral, csak az az apro
probléma, hogy kizben
azért néha enni is kell.
Erdekes felvetés ez azzal
a bizonyos “kidzkinccsel”
kapcsolatban.

Egyrészt: a derék jo ki-
adok arra vagynak, hogy mi-
nél tobb pénzt szakitsanak
egy-egy termékiikkel, és ha
azt lehet addig, amig csak vilag
a vilag. Igaz ugyan az is, hogy egy
4-5 éves (mostanaban 1-2 éves)
jatékot mar nem lehet eredeti
araeért eladni, erre majd mind-
egyik nagyobb forgalmazé kitalal-
ta a maga kis budget-kategoriajat,
amelyben a lejart szavatossagii
stuffjaikat ohajtjak még egyszer el-
sozni a nagyérdemiinek — kabé féla-
ron. De olyasfajta dologbha ugyan so-
ha nem mennének bele, amit te ki-
gondoltal, mert ugyan mi volna ne-
kik abban a honi? Masrészt: koz-
kincesé teszi az ij jatékok nagy ré-

szét a jonép most is. Egy CD-iré mar
nem jelent kiilondsebben nagy be-
fektetést (legalabbis ahhoz viszo-
nyitva, hogy Iassan annyiba keriil,
mint egy jobb processzor), a nyers-
anyagar pedig gyakorlatilag nulla.
Ha a delikvens pedig még ennyi be-
fektetést is sajnal, akkor esetleg el-

. megy egy “viszonteladéhoz”, ahol

napi X forintért kibérelheti a jateé-
kot. A miiltkoriban valamikor sokkos
all ébla ava

és vettem egy napilapot. (Normali-
san nem teszek ilyet, hiszen még
alapvetd egészségiigyi célokra sem
alkalmasak) Valamelyik okostojas
lijsagiro szerzett par statisztikat, és
azokkal biivészkedett az egyik cikk-
ben dssze-vissza. Azon sirt a lelkem,
hogy Magyarorszagon 93% az illega-
lis programok aranya, és ez milyen

elképesztd meg hogy fogunk
Ez kérem nagyon is kevés! Ez *
keriil valakinek a birtokaba.

felzarkozni igy Eurépahoz... A
marhaja! Egy: Méghogy ez sok!

azt jelenti, hogy szinte minden y
tizedik program vasarlas iitjan .
Nem hittem volna, hogy ennyi i
pénze Zo




575 KBYTE

az embereknek... Kettd: Na, ponto-
san ez az a vonatkozas, amelyben
mar utolértiik Eurdpat! A torténet
egyszerii: ha valaki szoftverekkel
fogialkozik (akar kiadd, akar disztri-
hiitor vag viszonteladé szinten), sze-
rintem eleve szembenéz azzal a tén-
nyel, hogy milyen nagysagii fekete-
piac miikddik ebben az iizletaghan —
aztan gy is alakitja ki az arait.
Mindegy, f6 a vilamsag, meg a re-
mény, hogy egyszer mindenki nyer a
lotton, gazdag lesz és akkor még a
pénzt is pénzért fogja megvenni. Ad-
dig meg fogadjuk el a kész tényeket:
a hardver draga, a szoftver draga,
de hat minden draga, akkor miért
pont ezek ne lennének azok?!
Ennyit a sirénaprél, most pedig
evezziink vidamahb vi-
zekre, ugyanis gy
dontdttem, hogy
#h. | utdszilveszteri

4 ~ hangulatba ringa-
A tom magam. Jott né-
¥ }‘ hany igen szérakoztatd levél
Q is, ami megadta az alaphan-

& gulatomat erre az
- évre — ezekhdl tallozgatok
most egy picit:

Kedves CoVboy!

Ugy 1 éve frtam mér neked. Akkor azér' nem
frtam vissza — kbszi a lefrést —, mert gydjtot-
tem a kérdéseket. Nem is untatlak teh4t:

1. X-files téméjd jaték van-e?

Hat hogyne lenne! Szép kék szinii fel-
hok hatterén egy sorszammal megspé-
kelt logoval jelentkezik be és megkeér-
dezi, hogy hova akarsz ma menni. Bé-
kés termeszetii ufdk irtak, akik ma-
gukbél kiindulva arra a - téves - ki-
vetkeztetésre jutottak, hogy a vilag-
egyetem tobbi Iényét egyszeriien sem-
mivel nem lehet kihozni a sodrahél. A
torténet arrél szol, hogy Mulder és
Scully kinyomozza, hogy a rendszer az
a rendszerben, hogy a rendszer azért
hajtott végre szabalytalan miiveletet,
mert végre akartak hajtatni vele egy
miiveletet, és ez teljességgel szabaly-
talan. A torténet happy enddel végzo-
dik, mert mindenki dngyilkos lesz, és
most mar nyugodtan kikapcsolhatja a
szamitdgépet.

2. Koppintott 97-es, “modern” jték elindft-
hat6-e?

Volt mar ra precedens, de persze ez
tdbb fontos dsszetevd fiiggvénye. Az
egyik az, hogy mekkorat koppintottak,
meg egyébkent is mi a jaték sorozat-
szama? Ez persze csak az egyik fele,
ott van még az a kérdés, hogy min
akarja az ember elinditani: eredeti
vagy koppintott gépen? ha eredeti,
akkor 97-es-e, ha nem, akkor viszont
modern? Az utolso forduld kivetkezik:

hol jarunk? Lehet, hogy ez dont Béla
javara...
3. A vélaszlevélben az a kérdés volt,
hogy “Nem olvasod az 576-ot
rendszeresen?” Sajna, anyagi
okok miatt nem. Taldn nem nagy
kérés, ha néha killdenél egy-egy
szdmotl F6leg a TR2, UNREAL
652 GALAPAGOS érdekel.
* Ajjajaj! A nehéz gazdasagi
i helyzet mar megint...

Tényleg nem nagy kérés,
majd kiildok néhany dara-
bot, iigyis mar alig férek
mar el itt taliik. Elso turnus-
ban elkiildom azt a harom sza-
mot, amelyben a FELSOROLTAK
ismertetdje és teljes leirasa
egyarant szerepel. Utana majd
véletlenszerii iddpontokban
kiilddk egyet-egyet, vissza-
mendleg is. Egyébként ez
_ (ton is kérném a nagyér-
L demii kozonséget, hogy
jelentkezzen minden-
ki, akinek kiildenem

kell az eddig mar

megjelent, és a majd
. csak ezutan megjele-

lesen boritékoltam.)

Hellé CoVhoy!

Na j6l legelnek a tehenek? Csak vice volt.
Ugye te fogod egyedal vezetni a Cseveg6t?
(Valdsziniileg. “Vak vezet vilagta-
lant...” Bar az iijév a fogadalmak ide-
je, szdval én meg is fogadtam két dol-
got: egyrészt hogy nem fogadok meg
soha tobbé semmit; masrészt néha ha-
gyom szdhoz jutni az olvasdkat is...)
Tudod én nemrég (97/4) vésérolom az 576-
ot, de szerintem j6 fejek vagytok, és a staféta-
bot a te kezedben van. (Ez vajon mit je-
lenthet?) Martinnal nincs killondsebb gon-
dom, de még nem is igazén ismerem. (Talan
ez az oka...) Azt szeretném kérdezni (Ggyis
megkérdezem), hogy a 97/11-12-es szmok
hétoldaldn rekldmoznak egy gépet, a kupon-
nak (ami hozz4 jdr) a bemutat6ja akkor is
megkapja a két tartozékot, ha nem veszi meg
a

Hohohd! Hat hogy az drddgbe ne kap-
na meg! (...kuckuc...) Mindenki ma-
rad a sajat kaptafajanal: van akinek
egy csomo (ijsagja van, van akinek
felesleges hangkartyak meg joystic-
kok foglaljak a draga helyet a raktar-
jaban - ilyenkor szoktak azt csinalni,
hogy karitativ alapon szétosztogatjak
az arra raszolgalok kozott. Szeressiik
egymast, gyerekek!

Hi

Eqgy 6getd kérdéssel fordulnék hozzatok.
Nem tudom emlékeztek-e még olyan progra-
mokra, mint a Cobra Mission, meg a Knights
of Xentar. Tudjétok ebben voltak azok a nagy-
melld, gybnydrtien megrajzolt manga-csajok.
Beugrott? Hét a kérdés az lenne, hogy ha
olyan nagy sikerilk volt (tényleg nagyon jok
voltak), akkor miért nem adnak ki Gjabb ilyen
progikat. En nagyon szerettem Gket. Eszrevet-
tem, hogy mintha mostandban mintha kam-
pény folyna az erotikus fliszerezettséga jaté-
kok ellen. Ezt tényleg nem tudom miért csi-
néljék, amikor megjelenhetnek olyan progra-
mok is, mint a Harvester meg a Mortal, amik
kbztudottan brutdlisak, miért nem ezekre vet-
nek ki szankciékat? A ropkddd beleket és fe-
jeket inkébb elnézik a cenzorok, mint a sze-
xet? Orlilnék, ha vlaszolndtok. KdszBnettel:
Joseph Forvith, Paster of the Orcish Empire

Egy ilyen szép névvel és pozicidval
megaldott levélironak mindenképpen
a Csevegdben dukal a valasz. Hogyne
emlékeznék a Xentarra! En is sajna-
lom, hogy mostanaban inkabb mészar-
széket forgalmaznak, mint manga
lanykakat. Az allapot teljességgel
tarthatatlan, épp ezért dontdttem gy,
hogy az idei 13. (szétvont) szamunkat
kizardlag a nagymellii lanykaknak fog-
juk szentelni. Orom és vidamsag lengi
majd be azokat az oldalakat, a kize-
pén pedig valdsziniileg én leszek a
poszter, tangabugyiban és szalmaka-

Vboyl

Végre, megjbtt az els6l (Nem az, te kis hun-
cut) Mér alig vartam, nem is késett sokat. Bar
most fudtam mihez viszonyftani. Kirrdngattam
a [4dabol, letéptem réla... 0, iz6, akarom
mondani kivettem a borftékb6l, benyomtam a
Pantera kazettét (metal rulez forever), tolttt-
tem egy kis bort és nekildttam az olvaséshoz.
(Hm, ugy latom, néhanyan lassan mar-
mar ceremoniava fejlesztették az 576
olvasasat. Ez helyes, csak igy tovabh
gyermekem.) Szokdsomhoz hfven kezdiem
a Cseveg6vel, és most valGban levrov. drdo-
ge volt benne, 6s nem a konzolkiraly. (Semmi
bajom egyébként Martinnal, kivéve azt, hogy

CSEVEGO

nem tud megkulBnbbztetni egy viny6t €s egy
hangkértydt) (Mar tudja, felvillantottam
elotte a koztiik levd kiilonhségeket.
Most a faxmodemet keveri a CD-ird-
val, de az mar egy halado tanfolyam
targya lesz.) Remélem legkdzelebb nem
egy sz6rds |4b fog rdmtekinteni. (Nem bi-
zony! Ez most igy sokkal szebb!) A ki-
vetkez( a poszter volt, és ott csoddlkoztam,
hogy nem Guybrush, hanem Lara vigyorog
ram. Val6 igaz, az “asszonyllatnak” jval for-
mésabb poligonjai vannak. A kbvetkez6
szdmba tehetnétek egy Guybrush fejet Lara
testéhez, a cfme pedig lehetne Monkey Rai-
der. AztAn nekiélitam olvasni a cikkeket. Hirek
OK, bér talan a képek tdl nagyok. (Jaj! A
sirba raktok a képekkel: hol kicsi, hol
nagy — sosem fogom eltalalni a meg-
feleld méretet. Nem baj, legalabb pro-
balkozok...) A lefrésok sznvonala dgy ér-
zem megfelel6. Cinkelt lapok: hét Ggy érzem
kicsit furcsa... (Nem baj, minden valto-
zast meg lehet szokni iddvel.) A CD-
melléklethez csak annyit tudok hozz&f(izni,
hogy b6ven elég félévente kiadnotok egyet,
kilidnben esetleg néhdnyan kénytelenek le-
sziink koplalni.

Inter nyet (7). K&b& mikor lesz? (Two beer or
not two beer) Aprop6, minden cikkhez odafr-
hatnétok egy net-cimet is, ha esetleg valaki-
nek nem lenne elég a jatékhoz 1-2-3 oldal.
(Minden kivansagod ilyen hamar telje-
siiljon. Akkor talan mégsem volt telje-
sen elfajzott otlet.) Ertékel: tudom mér
elegen kérdezték, de ez most a minimum
konfiguréci6, az opimélis vagy amin tesztelté-
tek? (Eddig az elsd volt, a tovabbiakbal
lasd az érdekfeszitd kis eszmefutta-
tast az 1. oldalon, ahol az Ertékeld
minden titkara fény deriil. Vagy leg-
alabbis majdnem mindegyikre...) 3D-
Kértya (swex): Most megint koplalhatok 2000~
ig, ha venni akarok egyet. Nem akarsz cserél-
ni egyet mondjuk egy l4da srért? (Most
nem, kiszonom. Kora reggel nem bo-
csatkozom hizonytalan nyereségtarta-
lommal kecsegtetd barteliizletekbe.
Délutan meg aztan plane nem. Ajan-
lom figyelmedbe egyébként az elsd le-
vél tanacsat, mely szerint akkor jarsz
a legjobban, ha nem veszel semmit.)
Ja a TJ-Martin-CoVboy triumvirdtus kezdhet
gyakorolni, hiszen a jték timogatja a 3D-
Kértyat (szilveszterkor engem is fog), és ha
nagyon akarjétok, be is tudok mutatni. :-)

A rejtvényeket még mindig hidnyolom, pedig
nagyon szivesen nyemék egy Electronic Arts-
pezsg6t. (Rendben. E havi rejtvényiink a
kidvetkezdoképpen hangzik: Hogyan fi-
zetne eld Magyarorszag dsszes PC-tu-
lajdonosa az 576 KByte-ra? A helyes
megfejtések bekiildoi kizitt eldfizeté-
si csekkeket sorsolunk ki, a fddij egy
hamisitatlan, sorszamozott, hétputto-
nyos Electronic Arts-pezsgd.) Egyel6re
ennyit a kbvetkez6kben még jelentkezem. BU-
EK, KO, MAV, stb. Kerenc (Csaba Folker)

from|

BUEK beléd is. Ha egyébként megin-
gathatatlan vagyat érzel magadban,
hogy 576-ot olvasgass az Interneten
is, akkor igyeksziink mihamarabhb
megoldani. Ja, egyébként ezzel kap-
csolathan szivesen hallanék néhany
vélemeényt, hogy mit szeretnétek latni
egy 576 site-on. Ha valakinek derogal
a hagyomanyos analdg levél, akkor
kiildhet esetleg Emilt a

cimre. Megyek én is elmélkedni.
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MEG TART KARACSONYI AKCIONK!

CD IRAS 600,- + AFA - tol

anyagar nélkiil! Megbizhaté anyagra, révid CD-re irasanal a
digitalizalasi koltség 40,- Ft/perc. (Hordozé Iehet audio és DAT kazetta is.)

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boréros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

talalkozhatsz

JATEKBOX

2 x 180 W aktiv hangfal + tap
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

i

PC CD-ROM

Pentium HX alaplap/256 kb c. 11.200,-
Pentium 166 Intel MMX CPU 25.920,-
Pentium VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,
1.44 FDD, 8MB ram, S3V+, minitorony, 101g klaviatira 73.440,-
Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 DD, S3 Virge 2MB, minitorony, 101g klaviatiira 96.800,-

SUBA

Bevasarlé Kézpont

Ha Kfvincsi teljes drlistinkra, hitvja a FaxBankot! Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmbdban
Komplett gépek tetszdleges dsszebllitdsban, 386-t6[ Pentium 200-ig, 24 brds teszteléssel,
142 bo garancitoal rakgdmbl] Tefeskirt. scervizszofytliatdssal vk minden Redoes vbstifénkat!

helyeken

H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

KONFIGURACIO

EUROPARK KONYVESBOLT

(] 11l. Rékdczi u. 36
VI TEL. K JELENTKEZESET IS VARJUK!
g i Ararnkﬂ/ﬁlﬁk 1ev';:ranclar 5 ok o s ™ Tel.: 250-8606/12
Kedvez6 lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi arjegyzékunketl!! Y]
q
T 5 - B 1
Faxbank: Gyfijteménycm o = : ’.
2:833:666 #1310 gpamara 2
COMPUTERS http:www.ready.hu ( a
Bp. V. ker. Vadasz u. 36. vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap- ' Q L i b r i@
Tel: *331-0518, 31-66-6 Fax:311-8671 haté programokat adnék régi ko -~ N
(B}

kért, papiri gekert, 1920 elotti képes
levelezolap

Pentium 133 105.600 Ft
8 MB RAM, 14” LR NI CSVGA, 1.3 GB HDD
1MB PCI VGA, 1.44, Mini torony, 102g bill.

1191 Bp. UlIGi ut 201.
Tel./fax: 347-1534

N N
g U

Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)

Pentium 166 130.000 Ft
16 MB RAM, 14” LR NI CSVGA, 1.6GB HDD

1 MB PCI VGA, 1.4, Mini torony, bill., 16xCD : BALATI Computers
P32 Wb SORAM, 15" LR NI GSVGA-2.168 AD. 1146 Budapest, Thokaly ot 88.
2MB Pc'z‘:%‘n15%41;?':““;;(':’:;;"“” bill. Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
142 6v iat vallalunk GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
1166MMX, Acarp TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14”, haz, 105g. bill.

A hirdetés felmutatdjanak 3.000 Ft
kedvezményt adunk vagy szamitogépet
Bp. teriiletén beliil hazhoz szallitjuk.

Alkatrészek teljes szt

135.900,- + AFA
Hasznalt, mikédé alkatrészeit beszamitjuk.
Javitds, tanacsadas.
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
frainkra 25% AFA-t szamolunk fel! Faxbank: 233- 3666/ 1607 #

Panasonic 24x CD ROM/ A : drive
15.400 Ft / 21.500 Ft
Intel Pentium 166MMX / 200MMX dobozos
25.200 Ft / 46.000 Ft
14” ADLAS digital / 15” Mag DJ530
31.000 Ft / 50.900 Ft

Kedvezd arak viszonteladdknak: 06-30-413-453

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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AMIGA KiNAL

Elad6 Amiga500 (1MB), TV-modulator,
kils drive, 2 db joystick, 110 lemeznyi j&-
ték, 2 db mouse. Ar: 30.000 Ft. Erd.: Lak-
ner Ferenc 2084 Pilisszentivan, Jozsef A.
20. Tel.: 06-26-367-087 (18 oratol)

Commodore-64 Amiga Gyorsszerviz és
kereskedelmi Szamitégépek, floppyk,
nyomtatok, tapegységek olcsé garancidlis
javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak,
Amigés bdvitések. Tel.: 418-88-45,
06/30/510-510

PC KERES

Keresem a Voyeur és a Clandestiny jaté-
kokat megvételre. Ar: megegyezés szerint.
Tel.: 267-5126 Molnar Gabor

I

Elcserélném eredeti PC CD és floppy
jatékaimat! Vasarolnék 3.5 floppy-n ja-
tékokat. Barmilyen megoldas érde-
kel!! Tel.: 06/57/461-084

EGYEB KiNAL

SNES-re eladé: SF I, Gorsispace Ace,
Populous, Shadow Run, Zelda, stb..
Ar: 3000 - 8000 Ft. Kopka Viktor Tel.:
(30) 386-346

Oriasi kinalat: SNES, 2 joy, FIFA
International Soccer - 17000Ft, Ri-

val Turf (American Version), tala-
kité - 3500 Ft. Erd.: 243-0525

Eladé Game Boy 4 jatékkal (Tetris, Su-
per R.C.Pro.Am, Earthworm Jim, Alad-
din) 14.000 Ft-ért. Game Gear TV-Tu-

ner 8.000 Ft-ért, Technics dekk 10.000
Ft-ért. Erdekl6dni: Spekker Istvan
4482 Kotaj, Ady E. at 25. (levélben,
vagy du. 5-t6l)

Elado, vagy éaregyeztetéssel Ultra
64-re cserélhet6: SEGA MD2, So-
nic2, Toki, Urban Strike, Earthworm
Jim2! Ar: 32.000! Alkudni lehet! Tel.:
30-69-519

Eladé SNES, 2 joy, 3 jaték (Choplif-
ter3, S.Mario World, Street Fighter2
Turbo). Tel.: 06-62-293-228 du.16-t6!

Eladé: SEGA MDII, 2 joy, 4 jaték: MKII,
NHL 96, FIFA 96, Sonic. Csak egyben! Ira-
nyar: 40.000 Ft. Erdekl6dni: Kozma Ferenc
Ocsa, Tel.: 06-29-379-855 (este)

Eladé egy GameBoy 5 jatékkal (MK3,

R D E T E § F K

Super Mario Land stb.), adapterrel.
Irdnyar: 15e Ft. Tel.: 246-32-62

PSX-re elad6: Tekken2, Spider, Tomb
Raider, Command & Conquer, Exca-
libur 8000 Ft/db. Tel.: 186-4862

GameBoy-hoz Handy Boy (nagyito,
sztered hangszorok, lampa, joystick
egyben) eladé 11.000 Ft-ért. Alkudni
lehet! Tel.: 06-77-495-050

Eladé SMD2, 2 pad, 10 gyari kazetta
megkimélt allapotban, garanciaval.
Ar: 35.000 Ft. Cim: 1039 Bp., Jo6s u.
14. Tel.: 243-58-44 vagy 06-20-715-
322 (napkdzben)

Eladé SNES, 2 joy, 1 konverter, 13
jaték megkimélt allapotban.
Tel.: 1891882

azok tartalmaért.

A PR O HIRDETE S I

jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta eldtt megtérténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének vi

Keérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtaton nagybetiikkel a kijelolt helyre beirni gy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-

S Z E L

V E NV Y

zal és nem vallal

= = Maga élyeknek: Oit 0,- Ft (afaval) mind abbi sz6 20,- Fi év, cim, telef A -1 szénak szamil
HIRDETESY ARAINK:  Xiieimamts 253508 So00. 1 (kv mndonokon s g0 F " o eerezam 1t ssoak sz
S 0 Y | 9 | o 95 O ] S O | [E55e SSTENER [N | (S
Y U O o0 S S 5T o LT | N O e = 9 ] [T [
O S O 5 A Tl 10 O Lo Ot (A Tl L P MG i s S i ORI 0O R e |
RN O Y S O OO O Y O S O O | T P R [ [ ST O T R AW
aPc Qace4 QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
DAMIGA DEGYEB DKINAL OKERET (+50% FELAR)

B0 Tt

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre

5760,-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak mésolatat

Cime:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

576 Kbyte

| e s e e e
Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 850,-
fél évre 1650,-
egy évre

3200,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
M =

neve:

Cime:.

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

horitékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “5

1389 Budapest, Postafidk 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

<
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre dllo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambol meglevo 7 szam pedig 1100 F-ért!

lceionle

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2500 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzda!
Az 1996-s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, s6t egy poszter is dukal hozzd!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2700 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1995-6s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam) eqyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelheto!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

Parabonlkénti rendelés esetén eredeti
Gron (+ posfolkdliségl) rendelhetdlk oz 576 KByie
hét évfolyamdahél oz alébbi példanyolc.




hogy mér hény 576 fogyott el véglegesen!)

2XTREME (PSX)
7TH LEGION (PC)

9(p0)

688() HUNTER KILLER (PC)
ACE VENTURA (PC)

ACTUA GOLF (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF EMPIRES (PC)

AGE OF SAIL (PC)

AGENT ARMSTRONG (PC/PSX)
AH-64D LONGBOW (PC)

AHX-1 (PC)

AIR WARRIOR Il (PC)

ALADDIN (GAMEBOY)

ALIEN TRILOGY (PC)

ALIEN TRILOGY (PC)

ALIEN TRILOGY (SAT)

ARCHIMEDEAN DYNASTY (PC)
ASTERIX&OBELIX (PC)
ATLANTIS (PC)

BATMAN FOREVER (PC)
BATTLECRUSER 3000AD (PC)
BATILESHIP (PC

BEASTS AND BUMPKINS (PC)
BLACK DAWN (PSX)
BLACKDAWN (PSX)

BLADE RUNNER (PC)

BLAM! MACHINEHEAD (PC)
BLAM! MACHINEHEAD (PSX)
BLAST CORPS (N64)

BLAST CORPS (N64)

BLO0D & MAGIC (PC)

BLOOD (PC)

6L00D (PC)

BROKEN SWORD If (PC/PSX)
BUG TOO! (PC)

BUG TOO! (SAT)

BUG T0O! (SAT)

BUG! (SAT)

BURNING ROAD (PSX)
BUST-A-MOVE (SAT)

CAC: AFTERMATH (PC)
GAPITALISM PLUS (PC)
CARMAGEDDON (PC)
CARMAGEDDON (PC)

CASPER (GAMEBOY)

CASPER (PSX)
CHAMPIONSHIP MANAGER 2. (PC)

CHASM DEMO (PC)

CITY OF LOST CHILDREN (PSX)
CITY OF THE LOST CHILDREN (PC)
CIV 11 SCENARIOS (PC)

CIVIL: EVOLUTION (PC)
CLOCKWORK KNIGHT (SAT)

Cl 2 SEASON 97/98 (PC)
COMANCHE 3 (PC)

COMMAND & CONQUER (PSX)
COMMAND&CONQUER (SAT)
CONQUEST EARTH (PC)
CONSTRUCTOR (PC)

C00L BOARDERS (PS)

C00L BOARDERS (PSX)

CRASH BANDICOOT (PSX)
CREATURES (PC)

CRIMEWAVE (PSX)

CROC (PSX)

CRUSADER NO REMORSE (PC)
CURSE OF MONKEY ISLAND (PC)
CURSE OF MONKEY ISLAND (PC)
DARK COLONY (PC)

DARK EARTH (PC)

DARK FORCES (PC)

DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT (PC)
DARK FORCES II: JEDI KNIGHT (PC)
DARK REIGN (PC)

DARK REIGN (PC)

DARK SAVIOUR (SAT)
DARKLIGHT CONFLICT (PC)
DARKLIGHT CONFLICT (PC)
DARKLIGHT CONFLICT (PSX)
DARKLIGHT CONFLICT (SAT)
DAYTONA (PC)

DAYTONA USA (PC)

DAYTONA USA CCE (SAT)
DEATH DROME (PC)

DEATH RALLY (PC)

DEATH RALLY (PC)

DEATH RALLY (SAT)
DESTRUCTION DERBY 2 (PC)
DESTRUCTION DERBY 2 (PC)
DESTRUCTION DERBY 2. (PSX)
DESTRUCTON DERBY 2 (PSX)
DIABLO (PC)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD ARCADE (SAT)

DIE HARD TRILOGY (PC)

DIE HARD TRILOGY (PSX)
DIEHARD TRILOGY (PSX)
DIEHARD TRILOGY (PSX)
DIEHARD TRILOGY (PSX)
DIEHARD TRILOGY (PSX)
DIEHARD TRILOGY (PSX)

97/5
97/10
97/4
9778
97718
971
9711
972
9716
971
9711
9710
9718
9755

42

508

08

DIE HARD TRILOGY (SAT)

* DIE HARD TRILOGY (SAT)

DISCWORLD 2. (PC)
DISRUPTOR (PSX)

| DISRUPTOR (PSX)

DONALD IN MAUI (SNES)

 DONKEY KONG 3. (SNES)

'DONKEY KONG 3. (SNES)

DONKEY KONG COUNTRY (SNES)
DONKEY KONG COUNTRY 3 (SNES)
DOOM 64 (N64)

DOWN IN THE DUMPS (PC)
DRAGON HEART (SAT)

DRAGON LORE II. (PC)

. DRAGONHEART (PSX)

DREAMS TO REALITY (PC)
DUNGEON KEEPER (PC)

EARTH 2140 (PC)

EARTHWORM JIM 2 (SAT)
ECSTATICA 2. (PC)

ECSTATICA 2. (PC)

EXHUMED (PC)

EXTREME ASSAULT (PC)

EXTREME ASSAULT (PC)

EXTREME ASSAULT (PC)

EXTREME ASSAULT (PC)

EYE OF THE BEHOLDER 3 (PC)
F-16 FIGHTING FALCON (PC)
F/A-18 HORNET 3.0 (PC)

F1 RACING (GAMEBOY)

F15 STRIKE EAGLE (GAMEBOY)
F22 ADF (PC)

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER (PC)
FALLEN HAVEN (PC)

FIFA ‘97 1?5;

FIFA 96 (P

FIFA Q7 lMEGADRIVEj

FIFA 97 (PC)
FIFA 98 PC)
FIFA SOCCER MANAGER (PC)
FIGHTING FORCE (PC)

FIRO & KLAWD (PSX)

FLYING CORPS (PC)

FOOTBALL MASTERS ‘97 (PC)
FORMULA 1 97 (PSX)

G-NOME (PC)

GENDER WARS (PC)
GLORIANA (PC)

GRAND PRIX MANAGER 2. (PC)
GRAND THEFT AUTO (PC)
‘GREAT BATTLES OF ALEX (PC)

HARDCORE 4X4 (PSX)
HARDCORE 4X4 (SAT)
HARDCORE 4X4 (SATURN)
HARVEST OF SOULS (PC)
HARVESTER (PC)

HARVESTER (PC)

HELLBENDER (PC)

HERQES OF MIGHT&MAGIC 2. (PC)
HEROES OF MIGHT&MAGIC2 (PC)
HEXEN (PSX)

HEXEN Il (PC)

HEXEN Il (PC)

HEXEN Il DEMO (PC)

HOLIDAY ISLAND (PC)

'HOMM2: PRICE OF LOYALTY (PC)
HUMANS 3: EVOLUTION (AMIGA)
HUNTER HUNTED (PC)

HUNTER HUNTED (PC)
HYPERBLADE (PC)

I-WAR (PC)

I-WAR (PC)

IGNITION (PC)

IGNITION (PC)

IN1A2ABRAMS (PC)

IMPACT RACING (PSX)
IMPERIUM GALACTICA (PC)
IMPERIUM GALACTICA (PC)
INCUBATION (PC)

INT. RALLY CHAMPIONSHIP (PC)
INT. SUPERSTAR SOCCER (N64)
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 (N64)
INTERSTATE ‘76 (PC)

IRONMAN (PSX)

JET MOTO (PSX)

JET MOTO (PSX)

JETFIGHTER Il (PC)

KICK OFF ‘97 (PC)

KILLER INSTINCT (GAMEBOY)
KILLER INSTINCT (N64)

KKND (PC)

KRUSH, KILLED'N'DESTROY (PC)
LANDS OF LORE Il (PC)

LARRY 7. (PC)

LEMMINGS 30 (PSX)

LHX ATTACK CHOPPER (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
LITTLE BIG ADVENTURE (PS)
LITTLE BIG ADVENTURE 2 (PC)
LOMAX (PC)

LOMAX (PC)

LOMAX (PS)

LOMAX (PSX)

LOMAX (PSX)

LORDS OF THE REALM 2. (PC)
LOST VIKINGS 2 (PC)

LOST VIKINGS 2. (PC)

LOST VIKINGS 2. (PSX)

LUCKY LUKE (GAMEBOY)
LUCKY LUKE (SNES)

LYLAT WARS (N64)

MAX. (PC)

MAX. (PC)

MAGIC CARPET (SAT)

MAGIC THE GATHERING(PC)
MAGIC THE GATHERING(PC)
MANX TT SUPERBIKE (SAT)
MARIO KART 64 (N64)

MARIO KART 64 (N64)

MASTER OF ORION (PC)
MASTERS OF ORION 2. (PC)

MDK (PC)
MECH WARRIOR 2. (PC)

MECH WARRIOR 2. (PSX)

MECHWARRIOR 2. (PC)
 MECHWARRIOR 2. (PSX)
| MEGALOMANIA (AMIGA)

MEGARACE 2 (PC)

MEN IN BLACK (PC

)
MICKEY MOUSE (GAMEBOY)
MK TRILOGY (PSX)
MK TRILOGY (SAT)
MOHAWK (SNES)
MONSTER TRUCKS (PC/PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (N64)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (PSX)
MORTAL KOMBAT TRILOGY (SAT)

MOTO RACER (PC)
MOTO X (PS¥)

NASCAR 2. (PC)

NBA 97 (PC)

NBA 87 (MEGADRIVE)

NBA 98 (PC)

NBA LIVE 96 (SNES)
NECRODOME (PC)
NECRODOME (PC)

NEED FOR SPEED 2 (PC)
NEED FOR SPEED 2 (PSX)
NEED FOR SPEED 2 SE (PC)
NEED FOR SPEED Il (PC)
NEVERHOOD (PC)

NFS I SPECIAL EDITION (PC)
NHL 97 (MEGADRIVE)

NHL 98 (PC)

NIGHT SHIFT (AMIGA)

NO RESPECT (PC)
NUCLEAR STRIKE (PC)
NUCLEAR STRIKE (PSX)
NUCLEAR STRIKE (PS¥)
OUTLAWS (PC)

OUTLAWS (PC)

OUTLAWS (PC)

OUTPOST 2 (PC)
OVERBLOOD (PSX)

PACIFIC GENERAL (PC)
PACIFIC GENERAL (PC)
PANDEMONIUM (PC)
PANDEMONIUM (PC)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (PSX)
PANDEMONIUM (SAT)
PANZER DRAGON (PC)
PANZER GENERAL Il (PC)
PARAPPA THE RAPPER (PSX)
PERFECT WEAPON (PC)
PERFECT WEAPON (PSX)
PETE SAMPRAS TENNIS (PC)
PHANTASMAGORIA 2.
PINBALL GRAFFITI (SAT)
POD (PC)

POD (PC)

PORSCHE CHALLENGE (PSX)
PORSCHE CHALLENGE (PSX)
POSTAL (PC)

POWER F1 (PC)

PREMIER MANAGER 97 (PC)
PRINCE OF PERSIA 2 (SNES)
PRINCE OF PERSIA 2. (SNES)
PROJECTX? (PSX)

QUAKE MISSION DISK 1-2. (PC)
QUAKE MISSION PACK -1 (PC)
QUAKE: AFTERSHOCK (PC)
RAGE RACER (PS)

RAGE RACER (PSX)

RALLY CHALLENGE (PC)

RALLY CROSS (PSX)

RALLY CROSS (PSX)

RAYMAN (PC)

RAYTRACERS (PS)

REALM (SNES)

REALMS OF THE HAUNTING (PC)
REBEL ASSAULT 2 (PC)

RED ALERT: COUNTERSTRIKE (PC)
REDNECK RAMPAGE (PC)
REDNECK RAMPAGE (PC)
RELOADED (PC)

RELOADED (PSX)

RELOADED (PSX)

RELOADED (PSX)

RESIDENT EVIL (PC)

RISK (PC)

ROLAND GARROS (PC)

SP.OR. (PC)

SCORCHED PLANET (PC)
SECRET OF EVERMORE (SNES)
SECRET OF MONKEY... (AIGA)
SEGA RALLY (SAT)

SEGA RALLY(PC)

SEGA WORLDWIDE SOCCER (PC)
SETTLERS 2 (PC)

SHADOES OF THE EMPIRE (N64)
SHADOW OF THE EMPIRE (N64)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOW WARRIOR (PC)
SHADOWS OF THE EMPIRE (N64)
SHADOWS OF THE EMPIRE (N64)
SHADOWS OF THE EMPIRE (PC)
SKADOWS OF THE EMPIRE (PC)
SID MEIER'S GETTYSBURG (PC)
SIM COPTER (PC)

SONIC 30 (SAT)

SONIC 30 (SAT)

'SOUL BLADE (PS¥)

‘SOUL BLADE (PS¥)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (PSX)

SOVIET STRIKE (SAT)

SOVIET STRIKE (SAT)

SOVIET STRIKE (SAT)

SPACE JAM (PC)

SPACE JAM (SAT)

SPEEDSTER (PC/PSX)

|
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R (PSK)
SPIDERMAN: SEPARATION... (PC)
SPIROU (PC)
SPOT GOEST T0 HOLLYWOOD (SAT)
STAR COMMAND (PC)

~ STAR COMMAND (PC)
- STAR CONTROL 3. (PC)
 STAR GENERAL (PC)

STAR GLADIATOR (PSX)

 STAR GLADIATOR (PSX)
| STAR TREK: GENERATIONS (PC)

STEEL PANTHERS 2. (PC)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET FIGHTER ALPHA 2 (SAT)
STREET RACER (GAMEBOY)
STREET RACER (PSX)
STRIFE (PC)

STRIFE (PC)

STRIFE (PC)

SUPERFROG (AMIGA)

SW IV 3D (PC)

SWAGMAN (SAT)
'SYNDICATE WARS (PC)
‘SYNDICATE WARS (PC)
TAKE NO PRISONERS (PC)
TEKKEN? (PSX)

TEN PIN ALLEY (PC/PSX)
TEN PIN ALLEY (PSX)
TERMINAL VELOCITY (PC)
TERMINATOR SKYNET (PC)
TERMINATOR: SKYNET (PC)
TERRACIDE (PC)

TEST DRIVE OFF-ROAD (PC)
TEST DRIVE OFF-ROAD (PS¥X)
THE CROW (PC)

THE CROW (PSX)

THE FEEBLE FILES (PC)

THE INCREDIBLE HULK (PSX)
THE INCREDIBLE HULK (PSX)
THE LAST EXPRESS (PC)

THE LOST WORLD (PSX)

THE LOST WORLD (PS¥X)

THE LOST WORLD (PSX)

THE SMURFS (PC)

THEME HOSPITAL (PC)

THEME PARK (PC)

THREE DIRTY DWARVES (SAT)
THUNDER TRUCK RALLY (PSX)

TIME COMMANDO (PSX)
TIME COMMANDO (PSX)
TIME SHOCK (PC)

TIN TIN IN TIBET (PC)
TITANIC (PC)

TOBAL NO. 1 (PSX)
TOBAL NO. 1 (PSX)
TOBAL NOT (PS)
TOMB RAIDER (PC)
TOMB RAIDER (PC)
TOMB RAIDER (PSX)
TOMB RAIDER (PSX)
TOMB RAIDER (SAT)
TOMB RAIDER Il. (PC)
TONE REBELLION (PC)
TOONSTRUCK (PSX)
TOP GUN (GAMEBOY)
TOTAL ANNIHILATION (PC)
TOTAL DRIVIN (PSX)

TOURING CAR CHAMPIONSHIP (PC)
TOY STORY (MEGADRIVE)

TRASH IT (PSX

TUNNEL B (PC)

TUNNEL B1 (PSX)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK (N64)

TUROK DINOSAUR HUNTER (N6d)
TUROK: DINOSAUR HUNTER (PC)
TWISTED METAL 2 (PSX)

UEFA CHAMPIONS LEAGUE (PC)
UEFA CM2 96/97 UPDATES (PC)
ULTIMATE MK3 (MEGADRIVE)
ULTIMATE MKS3 (PSX)
ULTIMATE MK3 (PSX)
ULTIMATE MK3 (SAT)
ULTIMATE MK3 (SAT)
ULTIMATE MK3 (SNES)
ULTIMATE MMK3 (SNES)
UPRISING (PC)

V-RALLY (PS)

VANDAL HEARTS (PSX)
VIKINGS (PC)

VIRTUA GOP (PC)

VIRTUA COP (SAT)

VIRTUA COP 2 (SAT)
VIRTUAL HYDLIDE (SAT)
VOODOOKID (PC)

WAGES OF WAR (PC)
WAGES OF WAR (PC)
WARLORDS Il (PC)
WARWIND (PC)

WAVE RACE 64 (N64)
WAVERACE 64 (N64)
WAVERACE 64 (N64)

WING COMMANDER 111V (PC)
WING COMMANDER IV (PSX)
WING OVER (PSX)
WIPEQUT 2097 (PC)
WIPEOUT 2097 (PSX)
WIPEOUT 2097 (PSX)
WIZARDRY: NEMESIS (PC)
WORLD CUP (GAMEBOY)
WORMS 2. (PC)

WORMS 2. (PC)

WORMS REINFORCEMENTS (PC)
XCAR (PC)

X-COM: APOCALYPSA (PC)
X-COM: APOCALYPSE (PC)
X-WING VS. TIE FIGHTER (PC)
ZELDA (GAMEBOY)

508
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A hely, ahol jatszva vasarolhatsz:

1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTODZOTT!

UJ SZAMUNK: 35-90-576

MICHELFHT

suNsET BLVD

i

Center Court 237
Telefon: 419-4117

MAGIC CITY

LASTANDA
art?

576 KByte
a Polusban is!

Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)




