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FAHR DAS RENNEN DEINES LEBENS... |

.und gewinn' einen Gokart-Renntag
mit Deinen Freunden!

Jetzt geht’s ab auf die Piste...

...denn Acclaim verlost einen grandiosen Renn-Tag fiir 4 Personen.

Wie die Profis steigt Ihr an einem Tag Eurer Wahl in ein original Renn-
Kart und bekommt das echte Piloten-Feeling hautnah zu spiiren. Fiir die
An- und Abfahrt, sowie flir das leibliche Wohl wird natiirlich auch gesorgt.
Was Ihr dafiir machen miiBt? Einfach den Coupon ausfiillen und an
Acclaim Entertainment GmbH, MéhlstraBe 10 in 81675 Miinchen
schicken. Viel Gliick!
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Mitmachen ist angesagt:  Seite 94
Die Mega Fun Videogame Awards '95

" Mega Fun
Videogame
Awards *95

Street Fighter, Mortal Kombat und Co.
geben sich in unserem Fight '95-Spe-
cial ein Stelldichein. Wir zeigen Euch
zudem, welche Priigelgames Ihr dieses
Jahr noch erwarten kénnt Seite 8

Leser
testen
Spiele.
Was sich
dahinter
verbirgt,
erfahrt lhr
auf
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DER TOTALE FUR ALLE SYSTEME

Freier Fall

as fiir eine Ausgabe! Zuerst wurde unser
m ‘wilder' Weidner wahrend der letzten

Modulbeschaffungs-Aktion  vollkommen
lberraschend von den Theo Kranz-Leuten
geschnappt, und wird seitdem mit grausamen Fol-
termethoden bearbeitet. Schon seit Tagen lassen ihn
diese Ganoven gnadenlos FIFA Soccer auf dem
Game Boy zocken. Wir befiirchten fast, ihn fiir
immer verloren zu haben, und wiinschen ihm auf
diesem Weg alles nur erdenklich Gute fir die
Zukunft. Zwar hatten wir eine perfekte Befreiungs-
aktion ausgetiiftelt, doch schlug diese durch widri-
ge, nicht vorhersehbare Umsténde leider fehl, und
forderte weitere Opfer: Gétz, der das Fluchtfahr-
zeug, einen eigens hierfiir praparierten Roller, steu-
ern sollte, geriet bei seiner panikartigen Flucht mit
145 km/h von der Fahrbahn ab und iiberschlug sich
53 mal. Natirlich ist der einstmals mit wunder-
schonen Neon-Streifen verzierte Roller jetzt nur
noch Schrott. Der Rahmen ist gebrochen, der Len-
ker ebenfalls, und auch die Speiche muBte dran
glauben. Jawohl, die Speiche, und zwar die des lin-
ken Arms von G6tz (sechs Wochen lang Gips, sechs
Wochen lang kein FIFA, sechs Wochen lang jam-
mernder Gotz). Da wir fir unsere geniale Aktion
Holgers privaten Baseballschldger beschlagnahmt
hatten, stand dieser wahrend eines Baseball-Mat-
ches urplétzlich ohne selbigen am Home Plate und
versuchte dummerweise, einen Fast Ball statt mit
dem nicht vorhandenen Schldger mit dem Mund zu
schlagen, wodurch er momentan seinem Tester-Bild
nicht mehr besonders &hnlich sieht.
Trotz dieser kleinen Pannen haben wir es geschafft,
die Mega Fun piinktlich und mit einer fir Euch
nicht uninteressanten Neuerung auf die Beine zu
stellen. Ab dieser Ausgabe geben wir monatlich
einem unserer Leser die Chance, der MF-Redaktion
einen Besuch abzustatten und ein paar der heiBe-
sten Neuheiten anzutesten. Auf unserer Start-Seite
findet Ihr dann dessen Kurzbewertungen und die
einiger Mega Fun-Redakteure in einer tabellari-
schen Ubersicht. Schickt uns einfach ein paar Zei-
len sowie ein Bild von Euch an die iibliche Adresse,
Stichwort "Ich will", und mit ein wenig Gliick kénnt
Ihr Euch ein genaueres Bild von der Mega Fun
machen.

Viel $paB Geum Schindk.ern,
Ener Mega Fun Team
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“Note 2+ (Total! 4/95)
»Tolle Grafiken, klasse Ideen




Der Arcade Smash Hit
nun auf Super Nintendo.
Von den Entwicklern von
Streetfighter 2.

Demons Crest
Das Kanigreich der Démonen gert vllig aus den
Fugen: Sechs Edelsteine mit unvorstellbarer Macht sind
verschwunden. Wenn Du Sie findest und wieder
zusammenfihrst, erlangst Du die absolute Herrschaft.

X-Men

Das Wahnsinnsspiel zur beliebtesten Comicserie der
Welt: Du muBt den irren Mutanten , Apocalypse” aus-
schalten, um die Welt vor einer Katastrophe zu retten.

Das X-Men-Team mit Cyclops, Gambit, Psylocke, Beast

und Wolverine hilft Dir dabei - mit abgefahrenen

Fihigkeiten und genialen , Specialmoves”. A
('l

Mega Man - The Wily Wars

Nintendos Superstar - endlich auch auf dem Sega
Mega Drive: Reploid Mega Man muB dem Treiben
des kranken Dr. Wily und seinen Robotern ein Ende
setzen. Eine Trilogie mit brachialer Waffengewalt und
immer wieder never Taktik.

Sk A .
rei Mega Man Hits
in einem. Ein MuB fir
jede Spielesammlung!




INSIDE

Kopfarbeit

Mario’s Picross

Knifflige Ratsel auf dem GB

Schlichte Optik, bombastisches Spielprinzip
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SPECIAL FIGHT '95

Unsere klei-
ne Ubersicht
soll Euch ei-
nen kleinen
Ausblick auf
die Prigel-
Knaller der
niheren Zu-
kunft geben

&

KILLER INSTINCT
(ARCAD€)

Nintendos zukinftiges Ultra
64-Zugpferd hat die Bewih-
rungsprobe in der Spielhalle
bereits erfolgreich hinter sich
gebracht und dort schon rege
die Werbetrommel fir Ninten-
dos neues Hardware Flaggschiff
gerthrt. Auffalligstes Merkmal
des Automaten ist die komplett
mittels SGI berechnete Grafik:
Sémtliche Kampfer und Hinter-
grinde vermitteln auf diese
Weise einen duBerst plastischen
Eindruck. Das von Nintendo
Only-Entwickler Rare produ-
zierte Beat’em Up hat insge-
samt elf Kdmpfer zu bieten, die
aus den unterschiedlichsten
Grinden an einem Prigeltur-
nier a la Street Fighter 2 teilneh-
men. Riptor z.B. wurde von
Ultratech, einem Multikonzern
und gleichzeitig dem Veranstal-
ter des Turniers, Jurassic Park-
like geziichtet und soll nun im
Kampf die tédliche Kombina-
tion aus Intelligenz und Dino-
kraften unter Beweis stellen. KI
unterscheidet sich von her-
kémmlichen Beat’em Ups vor
allem durch die Moglichkeit,
ultralange Schlagserien (Com-
bos) an den Mann bringen zu

Killer Instinct hnelt nur auf den er-
sten Blick Klassischen zweidimensio-
nalen Beat'em Ups; die komplett ge-
renderten und super animierten Cha-
raktere sind optisch sicher beein-
druckender als die 3D-Konkurrenz

kdnnen, indem man bestimmte
Special Moves durch Connec-
tor-Buttons  aneinanderreiht.
Dem Gegentiber bleibt dann
nur noch der Combo-Breaker.
Entgegen anderslautenden
Gerichten besticht Kl in erster
Linie durch spielerische Tiefe
und nicht nur durch seine Gber-
ragende Aufmachung.

Eine weiterer Nachziigler des
Virtua  Fighter-Booms.  Statt
Menschen laden hier allerdings
Schst wehrhafte Blechblichsen
zum dreidimensionalen Zwei-
kampf ein. Im derzeitigen friihen

R 1 Entwicklungsstadium stehen

e - ——" + acht Roboter zur Auswahl, jeder

Alle Moves sind optisch effektvoll in | ausgestattet mit hchst unange-
Szene gesetzt '

nehmen Special Moves, wie bei-
! spielsweise Cruise Missiles. Als
spielerischen Gag kann man die
mechanischen GliedmaBen des
egners so ramponieren, daf
eine Verteidigungskinste
apide sinken. Technisch gese-
en schon jetzt beeindruckend
nd sicherlich ein weiterer
otentieller 3D-Priigelknaller.

Capcom veréffentlichte Ende
letzten Jahres eine véllig neue
Priigelei im bewahrten Comic:
Stil. Spielerisch gesehen wurden

nenden Duellen gegentiber, ehe
der Sieger noch zwei beinhar:
ten Endgegnern begegnet. Die
Kampfe sind optisch ungemein
effektgeladen, da man Standard
Moves kaum von Special Moves
unterscheiden kann. Die vor-
treffliche Playability und die
nicht sonderlich anspruchsvolle
Technik lassen auf eine glan.
zende 1:1-Umsetzung fur die »
PlaySstation hoffen. H

Die Figuren werden in der endgilti
gen Fassung sicher mit wesentlich
mehr Details aufwarten kénnen




(ARCAD€)

...auch unter dem Namen
Vampire Hunter bekannt, ist ein
typisches Capcom-Upgrade
eines erfolgreichen Beat’em
Up-Titels. Im Klartext bedeutet
das: noch mehr Kampfer (zwei
zusitzliche), noch mehr Special

Night Warriors ist der offizielle Nachfolger zu Darkstalkers

Moves und eine noch ausgereif-
tere Technik, all diese Punkte
sollen den Spieler erneut bei
Priigel-Laune halten. AuBerdem
wurde auch bei diesem Titel das
neuartige Autoblocking-System
integriert. Fir weiteren Priigel-
spiel-Nachschub fiir die Next
Generation-Konsolen ist somit
auch in der Zukunft gesorgt.

SPECIAL FIGHT '95

UA FIGHT€R

R
(MD 32X)

nicht
wird das bahnbrechende Prii-
gelspiel nun doch fir den den

Urspriinglich geplant,

MD-Aufsatz  erscheinen. Die
technischen  Voraussetzungen
hat das 32X auf jedem Fall,
wobei man im punkto Speicher-
platz  und  Polygon-Anzahl
sicherlich Kompromisse wird
eingehen mussen. Glicklicher-
weise  werfen  aber die
AM2-Jungs ein  wachsames

Auge auf die Entwicklung dieses
Produktes, und Ihr wiBt ja,
wenn AM2  etwas
dann...

anpackt,

WEAPON LORD
(SN€S)

In dieselbe Kerbe wie das zu
Cé64-Zeiten blutige Barbarien
schlagt auch Weapon Lord, das
von zwei ehemaligen Street
Fighter |l-Entwicklern designed
wurde. Ahnlich wie bei Samurai
Shodown stehen sich hier rund
ein Dutzend knapp bekleidete
Kampfer gegenuber, um mit
diversen Hieb- und Stichwaffen
aufeinander einzuschlagen. Die
Entwickler lieBen sich beim
Spieldesign sehr viel Zeit, um
den Zockern ein méglichst
realistisches und spielerisch aus-
gekliigeltes Waffengeklirre zu
préasentieren. Da es bei diesem
Spiel auch brutale Finishing
Moves  gibt, muissen die
Europder wohl auf eine zen-
sierte Fassung dieser Top-Prii-
gelei warten.

Da Virtua Fighter nahezu ohne Textu-
res auskommt, konnte eine 32X-Kon-
vertierung fast an die Qualitat der

Saturn-Version reichen (Bild: Saturn)

X-M¢€N

(ARCAD€)

Marvels ~ X-Men-Superhelden
und ihre Gegenspieler diirfen
sich nun auch im fairen Kampf
Mann gegen Mann nach allen
Regeln der Kunst auf die Miitze

hauen. Capcom setzte dieses
Beat’em Up-Game professionell
und routiniert mit groBen Spri-
tes, grellen Farben, Donner-
sound und X-Men-typischen
Special Moves in Szene. Das
Gameplay tendiert dabei eher
in Richtung wiiste Darkstalkers-
Keilerei und diirfte jeden

Beat’em Up-Fan schnell in Ver-
ziickung bringen. Ungewohnt
ist allerdings das neue, einstell-
bare Auto-Blocking, mit dem
man auch im Vorwirtsgang
Schldge nutzlos machen kann.
Konvertierungen fiir PlaySta-
tion und Saturn sind fur Ende
des Jahres geplant.

THE MOVI€
(PS/SAT)

Der "neueste" Capcom-Streich
in Sachen Street Fighter geht in
die heiBe Phase. Die ersten aus-
sagekraftigen Screen Shoots mit
den Original Charakteren aus
dem, mit Verlaub, miBigen
Kinostreifen zeugen von einer

aus dem

wirklich komplett neuen Auf-
machung. Die frisierte Optik
erinnert jetzt stark an den ehe-
mals gréBten Konkurrenten,
Mortal Kombat. Wie angekiin-
digt wird das x-te Sequel nur fur
die Next Generation Konsolen
erscheinen. Pinktlich zum offi-
Ziellen Deutschland-Release von
Saturn und PlayStation sollen
auch die entsprechenden Silber-
linge in den Laden stehen.

FX-FIGHT€R
(SN€ES)

Nintendos Antwort auf Segas
Virtua Fighter dirfte trotz einer

Weiterentwicklung des FX-
Chips sicherlich einen schweren
Stand gegeniber den vergleich-
baren Titeln der Next Generati-
on-Konsolen haben. Das erste
Demo-Game der dreidimensio-
nalen Balgerei, bei der auch
Tiere kraftig mitmischen, wies

jedenfalls noch eine vergleichs-
weise trdge Spielbarkeit auf.
Doch Nintendo versprach, bis
zum endgliltigen Release noch
erhebliche Verbesserungen im
Spieldesign vorzunehmen.

Original

fiir frischen Wind im Street Fighter-Einerlei

sorgen endlich

STREET FIGHTER
LEGENDS

(ARCAD€)

Auch ein Weg ein weiteres
Street Fighter II-Spiel an den
Mann bzw. Frau zu bringen:
Statt des langersehnten Sequels
entstaubte Capcom noch ein-
mal den recht erfolglosen
ersten Teil, programmierte ihn
stilgerecht fur das 1995 um,
und fertig ist das (alte) neue
Street Fighter-Game namens
Street Fighter Legends (es sollte
urspriinglich ~ Street  Fighter
Zero heiBen). Das Game bein-

[
=

7 21z

ne-Kick ist gegen Sagats
ireball resistent

haltet eine geschickte Mischung
aus alten und neuen Charakte-
ren, Moves und Ideen, doch fra-
gen wir uns ernsthaft, wie lange
Capcom seine kultigen Fighter
eigentlich noch ausreizen
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VIRTUA FIGHT¢R 2
(SAT)

Die Automaten-Version des
zweiten Teils von Virtua Fighter
zeigt sich grafisch enorm verbes-
sert. Sowohl an den
Backgrounds als auch an den
Kémpfer-Animation wurde kréf-
tig gebastelt. Insgesamt stehen
zehn Fighter zur Auswahl, die
offiziell jeweils acht Special-Mo-
ves beherrschen;  zahlreiche
Secret Moves vervollstindigen
das  Schlagrepertoire.  Den

Kémpfer sollte man mit Bedacht
auswihlen, da bei einem Conti-

nue die Spielfigur  nicht
gewechselt werden kann.

Besonders witzig ist "Drunken
Master" Shun Di, der zwar das
ganze Match stockvoll umher-
torkelt, aber wenn es darauf
ankommt  besonders  hart
zuschlagen kann. An einer
Saturn-Version arbeitet zur Zeit
Segas Elitetruppe AM2. Ein
karzlich gezeigtes Demo 1Bt
auf eine sehr gute Umsetzung
hoffen. Dabei ist jedoch zu
bertcksichtigen, daB fur Virtua
Fighter Il ein Programm erstellt
werden muB, welches drei bis
vier mal schneller ablauft als das
des ersten Teils. Da vor allen

e

R e e ]

Mit einem kraftigen Tritt begriift Euch Pai-Chan auf dem Saturn-Demo

Dingen die Geschwindigkeit der
Bewegungsabldufe und deren
"Natdrlichkeit" in der Heimver-
sion rlibergebracht werden sol-
len, missen die Saturn-Besitzer
sicher Abstriche bei der Grafik
hinnehmen. Wird jedoch die

hervorragende Spielbarkeit der
Arcade-Machine so exzellent
umgesetzt wie beim Vorgénger,
durfte dies fir Fans von 3D-Pri-
gelspielen locker zu verschmer-
zen sein.

TEKKEN

(PS)

Namco ist momentan mit
monatlich je einer Veréffentli-
chung wohl eine der wichtigsten
Softwareschmieden  fur  die
PlayStation. Mit Tekken hat man
sich dem Kampfsport verschrie-
ben. Zu den anfangs acht
anwahlbaren Fightern wurden
als Bonus nochmal soviele inte-
griert. Diese sind aber erst dann
komplett anwahlbar, wenn man
mit sdmtlichen Kampfern das
Spiel jeweils durchgezockt hat.
Als Belohnung winken zudem
aufwendig gerenderte Abspin-
ne, die teilweise ziemlich witzig
ausgefallen sind. Die Pac Man-
Erfinder haben es erneut
geschafft, ein erstklassiges Spiel
fur die PlayStation zu kreieren,
das zusammen mit Ridge Racer
die "Best Of'-Liste der 32-Bit
Konsole anfiihrt.  Vergleicht
man es mit Takaras Grafik-Blen-
der Toh Shin Den, so stellt man
schon nach kirzester Zeit ein
umfangreicheres Schlagrepor-
toire und besseres Handling
fest. Hat man doch bei Toh Shin
Den die Special Moves auf nur
eine Taste reduziert, und somit
den SpielspaB heftig herabge-

Der Sumo-Ringer Ganryu wird Jack gleich
auf die harte Eisoberflache schmettern

setzt. AbschlieBend kann Toh
Shin Den nur Anfingern, die
sich mit dem 08/15 Trick "zur
Seite abrollen und draufhauen”

zufrieden  geben, empfohlen
werden. Anspruchsvollere Zeit-
genossen entscheiden sich bes-
ser fur das spielerisch ausgereif-
tere Tekken.

4 dargestellt

Laws
Treffer wird
farblich

(griim)

Jeder der acht Fighter hat einen
eigenen Abspann

Paul wird gleich unangenehme Erfal
rungen mit Ninas Schuhwerk machen



Kaum sind die Diskussionen um
Mortal Kombat 2 verebbt, steht
schon das Sequel vor der Tur.
Dank  AutomatengroBhandler
Nova war es uns erneut mo;
lich, einen Automaten ausfiihr-
lich unter die Lupe nehmen zu
konnen, bevor dieser Uber-
haupt in den Spielhallen stand
(ein Konkurrenz-Magazin war
dagegen in der Lage, seinen
Lesern anhand von Pressefotos
groBmundig alle wichtigen Facts
présentieren zu kénnen, Kom-
petenz Uber alles?). Mortal
Kombat 3 spielt im Gegensatz
zu den ersten beiden Teilen auf
der Erde, denn Shao Khan ent-
kam aus der Paralleldimension
Outworld und hat kurzerhand
die Herrschaft tiber die Welt an
sich gerissen. Demzufolge gibt
es komplett neue Hintergriinde
in den insgesamt elf Stages zu
bewundern, die durch Rende-
ring machtig aufgepeppt wur-
den und teilweise auch auf ver-
schiedenen Ebenen spielen. So
konnt Ihr Euren Gegentiber, im

Buttons findet sich mit dem
"Run"-Knopf ein weiterer auf
dem Steuerpult, welcher die
flissig animierten Digi-Sprites
gehorig auf Touren bringt.
Uberhaupt wurde die Spielge-
schwindigkeit mindestens ver-

SPECIAL FIGHT '95

doppelt. Selbst Mortal Kombat-
Profis benétigen einiges an Ein-
spielzeit, um gegen die unheim-
lich flink agierenden Computer-
gegner bestehen zu kénnen. Bei
Combo-Treffern wird kurz eine
Damage-Anzeige eingeblendet,

alle Special Moves wurden kom-
plett Uberarbeitet und durch
neue erginzt. Der Sieger hat
natlrlich wie bisher die Mog-
lichkeit einen Kampf mittels ver-
schiedener Final Moves optisch
eindrucksvoll  zu  beenden.
Neben noch brutaleren Fatali-
ty-, kindischen Babality-, tieri-
schen Animality- und braven
Friendship Moves soll es auch
Nudalities geben, die den weib-
lichen Charakteren ein sehr
natlirliches Aussehen verleihen
sollen. Mortal Kombat 3 wird
seinem Kultstatus wieder mehr
als gerecht, was die Fans sicher
freuen wird, einer bestimmten
Bundeseinrichtung jedoch mit
Sicherheit nicht.

Kung Laos morderischer Wurf mit seinem Hut hat nicht an Durchschlagskraft
verloren

U-Bahn-Schacht, mit einem saf-
tigen Upper Cut durch die
Decke ein Stockwerk héher
beférdern. Die Anzahl der
anwahlbaren Charaktere
wurde auf 14 gesteigert (Shang
Tsung, Liu Kang, Nightwolf, Sin-
del, Jax, Kano, Stryker, Sub-Ze-
ro, Cyrax, Sektor, Sheeva, Kung
Lao, Kabal, Sonya), drei Secret
Players kann man sich tiber eine
spezielle Symbolleiste im Figh-
ter-Auswahiment  auf  den
Screen zaubern. Die Kimpfe
selbst erstrahlen durch zahlrei-
che neue Features in neuem
Licht. Neben den bekannten

Sektor ist einer von zwel Droiden; auf dem Bild schickt er Sub-Zero, der im
Sequel sein wahres Gesicht zeigt, gerade eine Missile zum Gruf

Das Steuerpult ist grundsatzlich so
angeordnet wie bei den ersten bei-
den Teilen, bekam jedoch einen

zusétzlichen letillﬂtm spendiert.

durch die erhohte Glulwllmllgkalt
sollte man sie jedoch wie im Schiaf
beherrschen




NEWS SNES

Jump’n Run / 1-2 Spieler / Dt. Version Juni

Das kleine gallische Dorf, die
einzige Bastion des aktiven Wi-
derstandes gegen die rémi-

Dieser Romer wird gleich
"abheben"

schen Besatzer, war Ceasar
schon immer ein Dorn im Au-
ge. Deshalb baute er einen
Wall, um die Gallier einzu-
schlieBen. Natiirlich haben da
Asterix und Obelix einiges da-
gegen. Infogrames legte beson-
deren Wert auf wirklich au-
thentische Cartoon-Sequen-
zen, deshalb verwen-
dete man auch erst-
mals neue Metho-
den, um Background

und Animationen zu gestalten.
Die priméren Animationen
wurden von Zeichnern der
Asterix-Filme erschaffen, wah-
rend versierte "Computerani-
mateure" all die kleinen ande-
ren Bewegungen ins Spiel
brachten. Obelix 4Bt sich auch
Zu zweit spielen.

Die Thematik Ist an das Album "Tour
de France" angelehnt

° <
Auf dem GB glbt es neben den Romern

auch wi ft tierische Gegner, wie
bspw. dlesen Stier, zu vermdbeln

Battletech

)

Shoot'em Up / 1-2 Spieler / Dt. Version Sommer '95)

Die Faszination vieler Kids fir
Roboter mit den MaBen durch-
schnittlicher Mehrfamilienhau-
ser ist sicherlich mit der Begei-
sterung fur riesige Saurier
gleichzusetzen. Diese werden
sich in der Pilotenkanzel des
"Madcat" Heavy Omnimech
wohlfiihlen, immerhin stehen
neun Waffensysteme bereit,
um jegliche pazifistische

: S 23
baaes svesv 0 veanS P

Gedanke sofort im Keim zu
ersticken. Ausgangspunkt war
der SIMNET-Simulator der US-
Army. Aus diesem ging dann
der FASA Battletech Virtual-
Reality-Simulator hervor, wel-
cher sich in den Staaten

Keln Scherz: Das Spiel geht zuriick auf elnen echten US Army-Combat
Simulator

groBter Beliebtheit erfreut.
Allein oder zu zweit (allerdings
nur kooperativ), macht Euer
75 Tonnen Blechkumpel alles
und jeden platt, der aufmuckt.
Auf funf Planeten gibt’s sicher-
lich reichlich Kandidaten...



r. Do!

Geschicklichkeig / 1-2 Spieler / Jp. Version Juni '95)

Die Gegner konnen mittels einer Kugel, die in den Gang abgefeuert,
zwangslaufig ein Ziel findet, vernichtet werden

Der kleine Kasper ist zurtick.
Anno 1982 machte das Wusel-
ménnchen, dessen Lieblings-
speisen Torten und ganz be-
sonders Kirschen sind, Nam-
cos Spielhallen-Klassiker Dig
Dug Konkurrenz. Ahnlich wie
beim Pendanten miissen auch
hier Génge freigeschaufelt,
Gegner mittels Apfeln plattge-
macht und vor allen Dingen
Sussigkeiten vertilgt werden.
Herumirrende, mit Buchstaben
bepackte, Monster ergeben, in
der richtigen Reihenfolge ge-
fangen, das Wort EXTRA und

=

Das Verzehren von Kirschen bringt
Zusatzpunkte

somit ein Bonusleben. Ein zu-
sétzlicher Zwei-Spieler-Battle
Mode soll fur "Extra"-Laune
sorgen.

Castlevania XX

=)

Jump'n Shoot / 1 Spieler / Dt. Version Sommer '95 )

Castlevania geht weiter. Véllig
Uberarbeitetes Grafikdesign,
neue Gegner und neun kom-
plexe Levels sind nur einige
der Features des zweiten
SNES-Teils der Vampir-Saga.
Die Hauptfigur Richter, wahr-
scheinlich wieder ein Mitglied
des Belmond-Clans, findet es
weniger komisch, daB3 seine
Schwestern Maria und Anette
vom Grafen Dracula als Blut-
konserven zweckentfremdet
werden sollen und holt die Fa-
milienpeitsche aus der Kiste.

Verglichen e
mit dem ersten Teil (e
scheint die Grafik wohl
um einiges aufgebohrt
worden zu sein

Der Spielablauf soll je nach Lei-
stung des Spielers variieren.
Habt ihr bspw. Anette befreit
und trefft dann den Grafen,
kommt es zu einem anderen
Ende als in dem Fall, daB Ihr
beide oder keine der Schwe-

stern befreien kénnt.

NEWS SNES _

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF & VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

Top Konditionen bei
Ankauf & Verkauf
von gebrauchten

Games und Konsolen
Rufen Sie anl!l!l!

x\\\\\\\\\\\\
\ \
©O\Ne

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

S. NES SUPER CONFLICT (NEU) DA 59,-

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE,
SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, 3DO,
ATARI JAGUAR, NEOGEO CD, 32X,
MEGA CD, NES, GAME BOY, GG, SM

Tel.: 04521/4873

Fax: 0 45 21/10 25
taglich: 13 - 20 Uhr

KOSTENLOS

GIBT ES UNSERE PREISLISTEN. Gleich anfordern.

A.B.-GAMES
MEINSDORFER WEG 30 - 23701 EUTIN

Handleranfragen erwiinscht



NEWS MEGA DRIVE _

Bild oben: Auch in der Kloake wird bis
zum Umfallen gefightet

Bild links: Kleine Rétsel, wie etwa das
Befreien und Aufnehmen dieser Rat-
te, lockern das Spielgeschehen auf

Fiir Comic-Atmosphare sorgt eine
Hand, welche Gegner in das
Spielgeschehen zeichnet

Comix Zone

)

Beat'em Up / 1 Spieler / Dt. Version September )

Originelle Spielideen zu krei-
ren gehort zu einer der
schwersten Kiinste. Dabei ist
es gerade im Falle Comix Zo-
ne so einfach. Man nehme et-
was Final Fight und verwurste
das Grundprinzip zu einem in-
teraktiven Comic, schon gibt’s
Applaus. Euer Superheld dust
durch diverse Bildergeschich-
ten und muB in erster Linie
Bosewichte verkloppen. Mittels
Energie-Leiste kénnt Ihr sehen,
wie gut es um Euch bestellt ist.

YOU Wiki

I
CCEEDs 17

Die Rohversion mit einem
spielbaren Level brachte or-
dentlich Stimmung in unsere
geheiligten Hallen, denn jeder
wollte nur das Eine: "Umblét-
tern!"

o7
OR TS

Ariel Little Mermaid
Jump‘n Run / 1 Spieler

)

Noch ist nicht viel bekannt
Gber das Game rund um den
erfolgreichen Disney-Streifen.
Allerdings haben wir ein erstes
Bild ergattern kénnen und hof-
fen, damit Ariel-Fans, die ein
Mega Drive 32X ihr Eigen nen-
nen, etwas Appetit gemacht zu
haben.

Sportspiel

Wir Mitteleuropaer werden
wohl diesen EA-Titel nicht so
umwerfend finden. In Ami-
Land werden jedoch authenti-
sche Simulationen aus einer
isometrischen 30 Grad-Per-
spektive geschatzt. Haben
diese dann auch noch 28
Teams, Manager-Optionen
und 4000 (!) Animationspha-
sen, wird es vielleicht auch bei
uns ein Hit.

Schlagt den Ball
Zaun, dann miifit Ihr nicht so
schnell laufen

infach iiber den

Jump'n R

Hauptsichlich die belgische
und franzésische Szene sind
dafiir verantwortlich, daB3 der
Comic als der Kunststil des
20. Jahrhunderts gehandelt
wird. Neben Asterix als po-
pulérster, oder der geniale
Zeichner Sambre als Briicke
zum gerechtfertigten Kunstbe-
griff, genieBen Spirou und Fan-
tasio mit 44 Alben Kultstatus.
Der gewitzte Reporter und
seine Kumpel werden Zeuge
der Entfihrung des Count of
Champignac durch die Robo-
terfrau Cyanure. Keine
schlechte Gelegenheit um
StraBen, U-Bahnen, Wolken-
kratzer oder komplexe
Dschungelgelédnde zu durchfor-
sten. Die franzosische Firma
Infogrames, die schon mit den
Schltimpfen gut im Rennen la-
gen, zeichnet sich fur die Um-
setzung verantwortlich. Nattr-
lich orientierte man sich genau
an der Buchvorlage und spen-
dierte allein der Hauptfigur

Egal ob GroRstadtdschungel od:
einfach nur Urwald, Spirou schiigt
sich durch

300 (!) Animationsphasen. Als
Mixtur aus Abenteuer-, Action-
und Knobelspiel sollen fast alle
Alters- und Interessengebiete
angesprochen werden. Am 30.
Juni kénnt Ihr Euch selbst ein
Bild machen. Wir haben ja
schon mal eines abgedruckt...



Battletech: Gray Death Legion)

Shoot'em Up / 1 Spieler / US. Version Sommer '95)

NEWS MEGA DRIVE

Wayne Gretzky's NHLPA-AllStars )

Sportspiel / 1-4 Spieler / Dt. Version Sommer '95

Wem zu strategisch ange-
hauchte oder zu simple Eishoc-
key-Games bisher einfach 6de
erschienen, sollte mal Wayne
Gretzky ausprobieren. Dank

Und zu viert kénnt Ihr auch
noch auf’s Eis. Eine CD-Versi-
on sowie Umsetzungen fiir
SNES und Jaguar CD sind
ebenfalls geplant.

Und wieder einmal befinden
wir uns im Cockpit eines riesi-
gen Roboters. Doch im Gegen-
satz zu Absolutes erstem Ver-
such, heiBt es diesmal wirklich
Ego-Perspektive und mitten-
drin. Naturlich missen wieder
diverse Missionen absolviert
werden und die Macher ver-
sprechen, das Mega CD end-
lich richtig auszureizen. Zwar

Mittels Radar und KompaR spiirt Ihr
feindliche Mechs auf

bedienten die Programmierer
sich des alten Tricks, den Bild-
schirm mit einem riesigen
Cockpit vollzustopfen und ei-
nen relativ kleinen Action-
Schirm offenzulassen, jedoch
féhrt man konventionelle Pan-
zer auch nicht Uber GroBbild-
leinwénde.

einer exklusiven Drei-Jahres-Li-
zenz, erwarten Euch 26 nord-
amerikanische Original-Teams,
sechs internationale All-Star-
Mannschaften sowie 600 Spie-
ler-Statistiken. Schmiickendes
Beiwerk kann zwar entziicken,
jedoch spielt sich das Teil, wel-
ches sich einer seitlichen
Draufsicht-Perspektive bedient,
auch ziemlich ansprechend.

Beim Bull befindet Ihr Euch direkt
mit auf dem Eis

Das Options-Menii gefallt durch sein
ausfergewohnliches

Das eigentliche Spiel hingegen
wird aus dieser Perspektive

Hintergrund-Layout

dargestellt

59,95

DV

PC-Komplettsysteme,

Lemmings 2
Magic Boy
Major League Baseball
Mechwarrior

Metal Marines

Mickey Mania

Micro Machines
Mighty Max

NBA Jam TE

NBA Live 95
Operation Starfish
Pac-Aftack
Pitfall
Player Manager
Plok

R-Type i

Return of the Jedi
Samurai Showdown
Shag-Fu

Smash Tennis
Soccer Ki
Soulblazer

Spindizzy

Super Baseball 2020
Super Batlletank 2
Super Bomberman
Super Dropzone
Super Morph
Super Pang

Super Punch Out
Super Turrican
Superman
Syndicate

DV
DV
oV
oV
DV
oV
DV

Hardware, Software

Time Slip Kawasaki Superbikes. DV
Top Gear 2 Lownmower Man BV
Top Gear 3000 Lemmings 2 oV
Total Camage Mega Turrican oV
Vortex Mickey Mania ov
'WCW Superbrawl Mighty Max bv
WWF Row Mr. Notz DV
X-Men NBA Jam TE. DV
Yogi Beor Oifonts . DY
d Pebble Beach Golf v
Phanfasy Star IV us
MEGA DRIVE: Ei"u"dv %
Barkley Shut up and Jam 99,951 DVe || SETORS,
Batman Rehume 2005 by Fodusda oY
Bubsy I 49,95 Dy RBI Baseball 94 ov
annon Fodder 109,95 Dy Rodical Rex ov
Champions World Closs Soccer 49,95 Dy Rood Rash 3 ez
Chuck Rock 39,95 Dy Samurai Showdown ov
Combat Cars 49,95 pv  ShagFu oV
Desert Demoliton (Road R) 109,95 DV Shining Force fl bv
Die Schlumpfe 09,95 DV ov
Dino Dini Soccer 49,95 DV ov
Dragons Revenge 59,95 DV bv
Dynamite Headdy 39,95 DV Strag 129,95 DV
Earthworm Jim 79,95 Us  Striker 11995 DV
Earthworm Jim 109,95 DV Sword of Vermillion (Hintbook] 39,95 DV
Galohad 39,95 DV Tozmania 7995 DV
Generation Lost 29,95 DV Toughmen Contest 10995 DV
Greendog 39,95 DV Troy Alkman Football ,95 US
Gynoug 39,95 DV True lies. 129,95 DV
Hulk 39,95 DV Winter Olympics 3995 DV
Indy Car Nigel Mansell 119,95 DV Wolverine 49,95 DV
Internafional Tennis Tour 59,95 DV WWFRaw 69,95 DV

Wir fiihren auch alle aktuellen Konsolen, z.B. Sega Saturn, Sony Playstation,

Atari Jaguar, etc.
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NEWS KUNTERBUNT

Galaga & Galaxian )

Shoot'em Up / 1 Spieler / JP. Version Juli )

Namcos coole Weiterentwick-
lung des Space Invader-Spiel-
prinzips erhalt durch die Su-
per Game Boy-Fahigkeiten ei-
ne pixelgenaue Heim-Umset-
zung. Zur Auswahl steht der

Wer nachwievor ein Faible fir
simples Formations-Ab-
schieBen hat und den "Galaga-
Dancing" liebt, dirfte dem
deutschen Release dieser bei-
den Shoot’em Up-Klassikern

simple Galaxian-Oldie, sowie
der spielerisch aufgepeppte
Nachziigler Galaga mit den
bekannten Bonusrunden und
der Méglichkeit mit gleich
zwei Raumschiffen zu ballern.

entgegenfiebern.

Das simple

AbschieBen von fliegenden
Sprite-Formationen hat nur wenig an
Reiz verloren

5

Shoot'em Up / 1 Spieler / Dt. Version Oktober )

Realistische Darstellungen
komplexer Landschaft sind das
A und O jeder Flugsimulation.
Hier kann man wirklich alle
geographischen Bereiche er-
forschen, ohne eingeschrankt
zu sein. Allerdings habt Ihr
trotz vieler Kameraperspekti-
ven keine Darstellung aus dem
Cockpit.

Rasante Flug-Action, jedoch
leider nicht aus der
Ego-Perspektive

# Die Polygone wurden

komplett mit Textu-
ren iiberzogen und
wirken auBerst reali-
stisch, zudem scrol-
len die Landschaften
sehr fliissig

Digital Pinball

Flipper / 1-4 Spieler / Jp. Version Juni’ 95

(O,

Im Gegensatz zum Kultspiel
Devil Crash handelt es sich
hier um eine realistische Flip-

per-Simulation, bei der die Ent-

wickler besonders auf die Ball-
Physik achteten. Vier Spiel-
flachen, Hardrockmusik und
eine "Tilt"-Moglichkeit sollen
den Zocker bei

Laune halten.

Insgesamt vier originalgetreue
Splelfiéchen stehen zur Auswahl

Enix liefert sein neuestes
Abenteuer ab. Im Jenseits
kampft eine handvoll Helden
darum geboren zu werden.
Das Spiel bietet neuartige Fea-
tures, wie beispielsweise ein
Radarschirm zum Erkennen
der Feinde. Die Kampfsequen-
zen wurden optisch sehr auf-
wendig in Szene gesetzt. Ein
potentieller RPG-Knaller.

Mystic Ark konnte im RPG-Bereich
grafisch gesehen neue Mafstabe
setzen

Humans SNES-Soccer wird

momentan fiir Sonys PlayStati-
on umgesetzt. Die neuartige
"Active Mode"-Perspektive
wechselt wihrend des Spiels
standig und stufenlos ihren Fix-
punkt, um dadurch jederzeit

/3 fur die beste Ubersichtlichkeit
zu sorgen. Gekickt wird auf
drei Rasenplétzen, die mit je-
weils unterschiedlichem Ball-

Dank gewaltiger Rechenpower
kénnte grafisch ein neuer Standard
gesetzt werden

Die variable Perspektive kbnnte das herausragende Feature dieser
FuBball-Simulation werden. Es bleibt jedoch abzuwarten, wie gekonnt diese
innovative Option integriert wird

verhalten aufwarten, das Wet-
ter beeinfluBt das Spielgesche-
hen ebenfalls. Abgefahrene

Szenen kénnen im Replay-Mo-

dus nochmals betrachtet wer-
den, der Kamerawinkel kann
hier in alle drei Dimensionen
beliebig verandert werden.



Strategie / 1 Spieler / Dt. Version September

Die Idee scheint simpel. Indem
Psygnosis ihr legendares Denk-
spiel Lemmings einfach mit den
Systemen mitwachsen 148t,
kénnen sie immer mit einem
potentiellen Top-Hit rechnen.
In der dritten Dimension wir-
ken die Nager besonders mit-
leiderregend. Ihr kénnt aus
vier Kamera-Stellungen und
der alternativen Ego-Perspekti-

ve auf das Spielfeld
schauen und mittels der
klassischen Funktions-Leiste ei-
nen Eurer 10 Tribes retten.
Uber 100 Levels, neun Lem-
mings-Féhigkeiten sowie zahl-
reiche Zwischensequenzen
sind nur einige der Features.
Die Vorab-Version jedenfalls
war mehr als beeindruckend.

Manche Jobs sind schwer ver-
mittelbar. Wenn Ihr also mal in
einem 15 Meter hohen Kampf-
anzug durch die sibirische Tai-
ga stapft um ein Kraftfeld lah-
mzulegen, daB ein paar auBer-
irdische Freaks angelegt haben,
befindet Ihr Euch im Spiel Kra-
zy Ivan oder habt ein Problem.
Das Robotergemetzel kommt
im September.

Krazy Ivan hat den auferirdischen
Freak im Visier und setzt zum
Blattschuf an

"So realistisch wie méglich”
war die Vorgabe an Grafik und
Gameplay

Als Mitglied einer Spezial-Ein-
heit verschligt es den Spieler
in eine "Post-Cyber-Punk"-Ge-
gend. Die Hauptfigur muB eine
falsche Identitat annehmen, um
Intrigien und Verbrechen auf-
zudecken. Viel Wert legten die
Entwickler auf die Darstellung
einer moglichst echt wirken-
den, voll funktionsfahigen drei-
dimensionalen Stadt.

Die Textures konnt Ihr auch
ausstellen, um die Geschwindigkeit
2u steigern

Mit einem Fadenkreuz ballert
Ihr alles was sich bewegt vom
Schirm, wahrend Ihr wie von
Geisterhand durchs mit zahlrei-
chen Textures aufgepeppte
Weltall dirigiert werdet. Uber
Planetenoberflichen und durch
gigantische Flotten-Armadas
fuhrt die Reise bis zum Stiitz-
punkt allen kosmischen Ubels
und zu Euch im September.

NEWS PLAYSTATION

Da kommt Jedes SOS zu spit, die
Lemmings auf hoher See

Assault Rigs

)

Shoot'em Up / 1.8 Spieler / Dt. Version Ende '95 )

Der Cyberspace. Unendliche
Bit-Weiten. In einer Compu-
ter-generierten Kampfarena
werden knallharte Gefechte
ausgetragen. Als Pilot eines
ZamCam Assault Rig macht
Ihr Jagd auf unangenehme Ein-
dringlinge aus anderen Kultu-
ren. Mit bis zu 8 Mitspielern
kénnt Ihr Gber Netzwerk zok-
ken. Alles wurde komplett mit

Textures Uberzogen und sieht
extrem cremig aus.

Die Cyberspace-Gladiatoren betreten
die virtuelle Kampfaren

Baseball 95 )

Sportspiel / 1-2 Spieler / Jp. Version erhal

wo )

5 e

Die Schlagsequenz wird aus der
Sicht des Fingers gezeigt

Aus dem Hause Konami
kommt das erste Sportspiel fiir
die PS-X. Das relativ japanisch
aussehende "Kntippel™-Spiel
verfiigt iber mehrere Spielmo-
di wie Exhibition-Game,
Season und All-Star-Vergleich.
Die Schlagsequenz wird aus
der Sicht des Fingers gezeigt,
wihrend das Spielfeld aus ei-
ner klassischen Draufsicht dar-
gestellt wird. Muster von: Test'n Take

Wizardry VI

Rollenspiel / 1 Spieler / Jp. Version Sommer '95

Dieser Tyrann-Drachen

wird Eurer Party gleich
einheizen

Der zuletzt erschienene Teil
der PC-Rollenspielreihe
erstrahlt demnéchst auf der
PlayStation in einem neuen
Gewand. Grafisch hat man
Wizardry VIl ganz schén
aufgebohrt - es wurde sehr viel
mit Textures gearbeitet. Nach
wie vor gilt, mit seiner Party
ein geféhrliches Labyrinth zu
durchkdmpfen.

2
(17



NEWS SATURN

Rollenspiel / 1 Spieler / Jp. Version Juli '95

Bei einem Kampf
bringen
Erhéhungen
deutliche Vortelle

Das friedliche Kénigreich
Queensland, das inmitten des
Kontinents Riglord liegt, wird
vom dunklen Fiirsten Genyusai
unterworfen. Mit der buddhi-
stischen Priesterin Elisa, sei-
nem Lehrmeister Hector, der
sich auch im hohen Alter noch
auf die Kunst des Bogen-
schieBens versteht und dem
Iéwenkopfigen Shishimaru,
macht sich der vertriebene
Thronfolger Prinz Arthur auf,

sein Reich zurlickzuerobern.
Durch den Einsatz von Poly-
gongrafik und Rendering soll
die Riglord-Welt uBerst reali-
stisch wirken. Wahrend des
Spiels kann der Blickwinkel frei
gewihlt werden. Beeindrucken
sollen auch die Kampfszenen,
bei denen der Schauplatz ra-
sant in die Nahaufnahme ge-
zoomt wird. Die Kletterfahig-
keiten bestimmter Charaktere,
und das daraus resultierende

Verschiedene
Perspektive
sorgen wie bel
Virtua Racing fiir
die nétige
Ubersicht

schnellere Erreichen von
héhergelegenen Stellen, wirkt
sich positiv auf den Kampfaus-
gang aus.

World Advanced Military Com. )

Strategie / 1 Spieler / Jp. Version Sommer '95 )

Die Kriegs-Simulation Military
Commander fiir Mega Drive
kam wegen des historisch bri-
santen Hintergrundes nie in
die deutschen Laden. Die Sa-
turn-Variante spielt ebenfalls
im 2. Weltkrieg und bietet
Euch das zweifelhafte Vergnt-

Sportspiel /

1 Spieler / Jp. Version erhaltlich

gen, Schlachten zwischen den
Alliierten und dem Nazi-Reich
nachzuspielen. Fur die Kampf-
szenen werden detailierte Po-
lygonengrafiken verwendet.
Dabei wurde jede militarische
Einrichtung, sowie das gesamte
Panorama, akribisch gestaltet

Hyperrealistisch, aber moralisch auferst fragwiirdig

und kann aus verschiedenen
Blickwinkel betrachtet werden.
Durch die groBe Rechenpower

soll der Computer auf takti-
sche Finessen auBerst schnell
und intelligent reagieren.

Wie Peeble Beach gibt sich
auch diese Billard-Simulation
klassisch. Aus einer Draufsicht
spielt lhr nach den bekannten
Regeln oder versucht Euch als
Kunstschiitze am grinen Filz.
Die Steuerung erlaubt exaktes
Anvisieren, die Laufrichtung
der Kugeln wirkt realitisch. Di-
gi-Bilder fiktiver Queue-Spezia-
listen und zahlreiche Musikstic-
ke sorgen fiir Atmosphare.
Muster von Test'N Take

Magere 18 Bahnen, ausgereifte
Schlagtechnik, technisch hoch-
wertige Full-Motion-Videos, und
US-Golfprofi Craig Stadler als
erklirender Kommentator so-
wie Konkurrent. Pebble Beach
ist eine durch und durch solide
Golf-Simulation, wegen japani-
scher Benutzerfiihrung und
Sprachausgabe sollten nur ein-
gefleischte Freaks zuschlagen.
Muster von O.LT.

Dem exzellenten Gameplay steht
elne etwas lieblose Grafik gegeniiber

Die Kugeln kénnen nur aus der
Draufsicht versenkt werden

Ein Held streift durch trostlose
Wilder, wird von garstigen
Zombies attackiert und sucht
doch nur die Liebste. Der Stoff
aus dem Heldensagen gespon-
nen werden wirkt auch bei Vir-
tual Hydlide, dem groBen Bru-
der des Uralt-Klassikers Hydlide
von 1984. Gute Atmosphare
dank Ego-Perspektive, jedoch
technisch auBerst maBig.

Muster von: O.LT.

Der beste Freund der Hauptfi-
gur dieses Jump’n Runs ist ein
Vogel. Als Sidekick ist er fur
unseren Helden unentbehrlich.
Grafisch, dank Zoom- und
Rotiereffekten, ein absolutes
Feuerwerk, bietet Sega erneut
gute Argumente fir den Kauf
eines Saturns. Die japanische
Version jedenfalls kam bei uns
sehr gut an.

Muster von: O.LT.

Hier befindet sich unser Held gerade
in der Kampfstellung

Kraftvoll: Unser Held kann sogar
ganze Baume aus dem Boden reifien




Slam’n’Jam

)

Sportspiel / 1-2 Spieler / US. Version erhaltlich )

Crystal Dynamics Produktpa-
lette wird um dieses 3D-Bas-
ketballspiel erweitert. Ziel
war es, den Eindruck einer
original US-TV Sports-Uber-
tragung zu vermitteln. Viel
Zooming und stufenlose Ver-
gréBerung der Charaktere, je-
doch ohne Pixelhaufchen
dank extrem feiner Auflé-

NEWS 3DO

%

4

Flashback - )
Denkspiel / 1 Spieler / US. Version erhltlich )

Agent Conrad Hart ist dahinter
gekommen, daB fiihrende Polit-
ker von AuBerirdischen entfiihrt
und durch Doppelgiénger ersetzt
wurden. Der Klassiker der fran-
z6sischen Entwicklergruppe Del-
phine ist bereits fir alle gangigen
Systeme umgesetzt worden. Die
3DO-Version wurde mit einigen

Agent Conrad Hart macht

19

neuen Vor- und Zwischenspan-
nen versehen. Muster von: Selling Points

von der Schufwaffe

sung, macht das Game gegen- gebrauch
Uber EAs Sporttitel konkur-

renzfahig.

Gex )

Jump’n Run / 1 Spieler / US. Version erhéltlich )

Spektakulare Dunks, butterweiches
Scrolling, viele individuelle
Charaktere und ein revolutionares
Gameplay, sorgten zumindest auf der
ECTS fiir staunende
Redakteurs-Augen

Crystal Dynamics liefert das
erste reinrassige Jump’n Run
fir den 3DO-Standard. Die Ei-
dechse Gex findet sich plotz-
lich im heimischen TV-Gerit
wieder, eingefangen von einem
fiesen Echsenhasser. Durch di-
verse farbenfrohe Level helft
Ihr ihm auf seiner Suche nach
der rettenden Fernbedienung.
Muster von: Galaxy

Dank der Polaroid-Kamera kénnt Ihr
im Level zwischenspeichern und
nach Verlust eines Lebens dort
wieder starten

T058522/7 3477 » Fax 7 58 25
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Sega riistet nach

Auf der Amusement Operators
Show (AOU) in Tokyo wurden
neue Automaten-Titel der Vir-
tua-Serie aus dem Hause Sega
vorgestellt. Mit dem Elite-Knal-
ler hat Virtua Striker nur dem
Namen nach etwas zu tun. In
diesem  FuBballspiel werden
Spieler, Spielfeld und Stadion als
mit Textures Uberzogene Poly-

gone dargestellt. Vom Game- |

play gibt man sich typisch japa-
nisch  action-orientiert, ~was
allerdings dem SpielspaB keinen
Abbruch tun soll. So wie auch
Daytona USA oder Virtua Figh-
ter 2 wurde Virtua Striker
ebenfalls mittels Model 2-Tech-
nologie umgesetzt. Doch Segas
Hardware-Abteilung  schustert
schon fleiBig am Projekt Model
3, welches mit Motorolas
Power PC-Prozessor aufwarten
soll. Dies ist allerdings alles noch
Zukunftsmusik, denn die Sega-
Entwickler knien sich augen-
blicklich vorwiegend in die
Saturn-Umsetzungsarbeiten
der Spiele Virtua Cop und Vir-
tua Fighter 2. Zur JAMMA-
Show im August soll der Virtua
Cop 2-Automat fertiggestellt
werden und Virtua Fighter 3 ist
ebenfalls in der Mache. Das
AM2-Entwicklerteam hat

auBerdem ein weiteres Beat'em
Up in der Mache.

Virtua Striker konnte im
FuBiball-Genre neue Standards setzen

Zur Zeit noch in der Entwicklung:
cnox mam (Arcade) mit

k, ca. 40 Strecken

Yllalm.lodll von Easy Rider

Shiny Entertainment
unterschrelbt bei

Die Software- und vor allem
Grafik-Zauberer um  David
Perry wurden mit einem der

"alten Hasen"
handelseinig. Shiny Entertain-
ment sollen eine Entwicklerma-
schine co-produzieren, mit der
Activision fir die drei groBen
Namen, Sony, Sega und Ninten-
do, Next Generation-Titel pro-

Diese Meldung ist so brandaktu-
ell, daB wir sie sprichwortlich in
letzter Sekunde noch ins Heft
quetschen. Deshalb stoBt Ihr
vielleicht auch auf wider-
sprichliche Aussagen dazu in
dieser Ausgabe. Jedoch seid Ihr
dadurch wirklich auf dem letz-
ten Stand der Dinge.

Der 5. Mai sollte auf dem Fir-
menkalender der Firma Ninten-
do rot angestrichen werden. An
diesem Tag kindigte Nintendo
1994 das Ultra 64 an, wahrend
I die Firma dieses Jahr die Bombe
piatzen lieB, daB sich der Er-

Pressemitteilung raus, daB
der endgiitige Chipsatz
von Silicon Graphics Inc.
fertiggestellt wurde und
schrieb erst ein paar Sitze
spater, daB die Maschine
im Apri’96 zusammen
mit einigen revolutiondren
Spielen in Europa und den
USA erhiltlich sein  wird.
AuBerdem soll das Gerat auf
der Makuhari Video Game Exhi-
bition Ende November in Japan
sowie auf der CES in Las Veg:
zu sehen sein.

Auszug aus der offizielle
tendo-Erklarung von Howar
Lincoln, Vorsitzender von
tendo of America: "... wir trafen
eine bewuBte Entscheidung, das
Ultra 64 jetzt noch nicht auf
den Markt zu werfen. Wir woll-
ten unseren Software-Entwick-
lern noch mehr Zeit geben, um
ihre Fahigkeiten auf ein Maxi-
mum zu steigern."

Keine fiinf Tage vor der offiziel-
len Vorstellung plétzlich ein
Aufschub? Nintendo ist sicher
nicht die Firma, die Uberstirzt
handelt. Vor allem nicht, wenn
Sprecher des Hauses das "Even-
tuell" zu einem "Wahrschein-
lich" relativierten und dann so-
gar, vollig im Gegensatz zur ge-
wohnten Geheimhaltungstaktik
der Company, ein "Wir gehen
davon aus, daB das Ultra auf der
E3 vorgestellt wird" proklamier-
ten. Ein halbes Jahr langer freie

in der Branche |

grammieren  will.  Allerdings
behdlt Perry sich vor, die
Maschine auch fiir eigene Pro-
jekte zu gebrauchen, wobei

Activision als exklusiver Third |

Party-Lizenznehmer nicht leer
ausgeht. Die Arbeitszeit an

Bahn fir Saturn und PlayStati-
on, inklusive Weihnachtsge-
schift *95, nur damit sich die
Entwickler langer Zeit lassen
kénnen? Unwahrscheinlich! Fast
war ich schon soweit, Nintendo

” ... wir trafen eine bewuBte
Entscheidung, das Ultra 64 jetzt
noch nicht auf den Markt zu
werfen. Wir wollten unseren
Software-Entwicklern noch mehr
Zeit geben, um ihre Fihigkeiten
auf ein Maximum zu steigern.

Howard Lincoln, Vorsitzender
von Nintendo of America

blind ein zukiinftiges Monopol
auf Videospiele zu prophezei-
hen. Bei der angekindigten
Qualitat, gepaart mit dem fami-
lienfreundlichen Preis, hitten
Sega und Sony Schwierigkeiten
gehabt, sich auf dem Markt fest-
zusetzen. Natiirlich brodelt
jetzt die Gerlichtekiiche:

Vermutung No. 1: Der Verzicht
auf das CD-Rom war eigentlich
aus der Not geboren. Es wurde
unbestatigterweise bekannt,
daB der Exklusiv-Fertigungsver-
trag zwischen Sony und Ninten-
do fir ein CD-Rom 1996 aus-
lauft, obwohl Nintendo weder
far SNES noch fir Ultra 64 eine
serienreife Einheit entwickeln
konnte. Sony ist natiirlich jetzt
keinen Millimeter mehr daran
interessiert, ein Laufwerk fir
Nintendo in Serienfertigung zu
bringen. Wollte Big N die Welt
also doch mit einem CD-Lauf-
werk Uberraschen und vergaB,
daB der 1989 geschlossene Ver-
trag auslief und hat sich viel-
leicht zu sehr auf den Jetzt-Kon-
kurrenten Sony verlassen? Fur
die aufwendigen Ultra

einem  derartigen  Projekt
wurde auf ein Jahr geschatzt.
Zur Erinnerung: Auf dem 1988
entwickelten System wurden
auch noch aktuelle Titel wie
Aladdin und Kénig der Léwen
produziert.

tra 64 verspitet sich!!!

64-Grafiken wirde eine CD
nun  mal das optimale
Speichermedium darstellen. Al-
lerdings, Nintendo gehért nicht
zu den Firmen, die so offen-
sichtliche Dinge einfach verges-
sen, ignorieren oder sich ein-
fach auf etwas verlassen.

Vermutung No. 2: Ist es nicht
aufféllig, daB ein amerikanischer
Chairman diese Verschiebung
so nebensachlich erwahnt und
eigentlich nur von Europa und
USA die Rede ist? Vielleicht hat
Nintendo das Ultra 64 wirklich
fertig, will sich aber, wie schon
so oft, erst auf Japan konzen-
trieren. Wie und wo
will man denn auch in
derartig kurzer Zeit so
viele Gerite fur den
Weltmarkt produzie-
ren? Oder die japani-
sche Software fir
USA/Europa praperie-
ren? AuBerdem ist die
E3 eine amerikanische
Messe, warum also
jetzt Hektik machen?
Gut, sicherlich gefallt der Um-
stand, 1995 nur in Japan pra-
sent zu sein, keinem bei Ninten-
do, doch wie verkohlt miBten

+ wir uns fihlen, wenn man offizi-

ell erklaren wirde: "Tja, Leute,
die E3 ist im Augenblick unin-
teressant, weil lhr vor April’96
sowieso noch nicht an das
Gerdt kommt. Schuld daran
sind aber die Amis, denn wenn
Silicon Graphics schneller ent-
wickelt hétte, bla, bla, bla..." Ich
glaube, daB das Ultra 64 exakt
am 21.11. in Japan in die Laden
kommen wird, so wie es in den
letzten Jahren auch immer war.
Denn Nintendo liebt nun einmal
diese mysterisen Tage, und die
oben genannte japanische Mes-
se ist am 24, 25 und 26 Novem-
ber...

Nun kann jeder fiir sich selbst
spekulieren,  jedenfalls  wird
Weihnachten *95 fir viele von
Euch und auch fir uns ein klein
wenig kélter sein. Daftir erwar-
tet uns aber ein obergranaten-
turbohoschigeiles Ostern.
(Gotz)



3DO enthiillt 64-Bit
M2 Technologie

Das 3DO steht in Deutschland
gerade kurz vor seiner Mark-
teinfihrung, da stellt die ameri-
kanische Mutterfirma schon die
M2-Erweiterung vor. Und das
ist nicht nur ein nettes Anhang-
sel, sondern die eventuelle
Fahrkarte an die Spitze des
technischen  Videospiel-Stan-
dards. Trip Hawkins, Prisident
der Firma, verkiindet vollmun-
dig: "Wir haben die MeBlatte
wieder mal nach oben gescho-
ben!" M2 soll viele der teuren
Grafik-Workstations qualitativ
locker in den Acker kicken. Wir
sprechen Uber einen 64-Bit Da-
tenbus, 48 Megabits Speicher,

Battletech Meets
Uitra 64

Gameteks erstes Ultra 64-Pro-
jekt,  Robotech-  Academy,
basiert auf der in Japan &uBerst
populéren Robotech Anime-Se-
rie und ist als Auftakt zu ihrer
neuen Battletech-Serie zu ver-
stehen. Erste Features: Ein Veri-
tech-Gleiter, der sich, Starwing
2-like, von einem Raumschiff zu
einem Walker verwandelt.

Hasbro iiberrascht
mit Virtual Reality-
Helm

Immer spruchreifer werden die
Meldungen (ber einen VR-
Helm des amerikanischen Spiel-
zeugherstellers Hasbro. Unter
dem Codenamen "Toaster" ent-
wickelt man eine Maschine, die
auf 64-Bit-Basis operieren und
eine mit dem Ultra 64 ver-
gleichbare Leistung bringen soll.
Das interessante an der
Geschichte dirfte die Mdglich-

Mit Hasbro in die Zukunft blicken?

ein  unterstiitzendes  Sub
Memory-System, welches mal
eben 528 Megabytes pro Se-
kunde rauslassen kann, was fast
den Inhalt einer CD darstellt.
AuBerdem gibt es da noch ei-
nen, extra fiir das 3DO entwic-
kelten, IBM PowerPC 602-Pro-
zessor und das Versprechen,
daB man tber 1 Mio. Polygone
darstellen kann, was, mit den
entsprechenden Texturen Uber-
zogen, in Richtung Kinofilm-
Qualitdt gehen kénnte. Apro-
pos Kinofilm: Natdrlich hat man
auch eine MPEG-1 Video De-
kompression eingebaut, um di-
gitale Videos in VHS-Qualitit

keit sein, sich &hnlich wie bei
Pay TV, mittels einer Smart-
Card in ein zentrales Netz ein-
zuklinken und sich von da Pro-
gramme direkt in die Maschine
Ubertragen zu lassen. Damit
konnten auch goldene Zeiten
fur Gberregionale Multi-Player-
Sessions anbrechen - allerdings
vorerst nur in den USA. Denn
diese haben ein entsprechend
dichtes Kabelnetzwerk. Nam-
hafte Firmen wie Microprose,
Virgin, Electronic Arts oder
Argonaut haben schon Entwick-
lermaschinen geliefert bekom-
men. Der Name hinter dem
Hardware-Design ist David
Sarnoff. Dessen Research Cen-
ter entwickelte unter anderem
die amerikanische NTSC-Fern-
sehnorm, den LCD-Bildschirm
oder ein 150-Kanal MPEG-ori-
entiertes Satelliten-TV-System.
Dieser Pioniergeist diirfte wohl
die Trumpfkarte sein, mit der
Hasbro im Frihjahr 1996 die
Konkurrenz Virtual Boy oder
Uberhaupt die gesamte Video-
spiel-Industrie ausstechen will.

Der "Kampf'-Preis liegt bei
2008.

Sony beschwichtigt
Entwickler

Anfang April kam Unruhe in die
Reihen der europiischen Play-
station-Entwicklerfirmen. Sony

Enthiillt! Exclusive M2 Demo-Bilder
eines futuristischen Rennspiels aus
New York

darstellen zu kénnen. Die Da-
ten werden allerdings genauso
behandelt wie alle anderen Im-
formationen. In der Realitét be-
deutet das in etwa, da man an-
statt von starren Texturen Vi-
deosequenzen (ber ein beweg-
tes Objekt legen kann. Dies war
friher nur mit stindhaft teuren
Maschinen méglich. Erscheinen
soll das Edelteil in Europa erst
1996 und zu einem (hoffent-
lich) akzeptablen Preis.

hatte einen Abgabensatz von
20 DM pro CD-Einheit ange-
setzt, der fir jedes Playstation-
Spiel gezahlt werden sollte.
Kommentar eines Publishers:
"Sie haben uns jede Menge Ent-
wicklungssysteme gegeben,
aber wenn wir von der 20
Mark-Abgabe gewuBt hitten,
hétten wir etwas anderes mit
unserem Geld angestellt." Sony
Computer Entertainment Euro-
pe-Prasident  Chris  Deering
hatte daraufhin alle Hinde voll
zu tun, die drohende "Revolte"
abzuwenden und Angste zu
beschwichtigen, daB in, Europa
weitaus’ hohere Gebiihren zu
entrichten sein werden als
bspw. in den USA. Dazu Dee-
ring: " Es wird einen Zuschlag
fur Europa geben, aber dieser
soll fair und sorgfltig kalkuliert
sein...". Man bewegt sich nun in
GroBenordnungen um 18,50
DM pro CD mit diversen Ver-
gunstigungen bei groBem Erfolg
eines Produktes.

Most

Wanted

Darauf wartet die Mega Fun:

1. Ultra Mario Kart (U64)
2. Need For Speed-Tracks (3DO)
3. Riglord Saga (SAT)
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PREVIEW SNES

Erscheint Juli/August/Super Nintendo/Electronic Arts/1 Spieler

Wahrend die Mega Drive-Jiinger bereits seit langerem mit
dem Helikopter unterwegs sind, kommen die SNES-Besitzer
erst nach rund zwei Jahren in den Genufd des Desert Strike-

Nachfolgers

lectronic Arts Action/Stra-

tegie-Klassiker Desert Strike
war vor drei Jahren ein
Kultspiel, und das obwohl Sega
Deutschland diesen Titel auf-
grund der heiklen Thematik
(Golfkrieg) nicht veréffentli-
chen wollte. Der in jeglicher
Hinsicht abwechslungsreichere
Nachzugler schlieBt sich dabei
handlungsmaBig nahtlos an den
ersten Teil an: Kilbaba Jr., Sohn
des gleichnamigen Saddam-Imi-
tats, sinnt nun nach Papis Tod
auf blutige Rache. Um die
geerbten Nuklearwaffen wir-
kungsvoll einsetzen zu kénnen,
schloB er kurzerhand mit dem
stidamerikanischen Drogenké-
nig Carlos Ortega einen teufli-
schen Pakt, der auch noch eine
Rechnung mit Amerika offen
hat. Nachdem bekannt wurde,
daB  Ortegas  Privatarmee
zunichst Washington D.C. im
Visier hat, kommt Ihr schlieBlich
als obercooler Spezial Agent
zum Einsatz. Nach einem kur-

Diese multifunktionelle Karte gibt
unter anderem dariiber Auskunft, wo
sich die feindlichen Ziele befinden

In Washington habt Ihr es zunachst mit einer Reihe
von gepanzerten Fahrzeugen zu tun

zen Briefing macht Ihr es Euch
in einem Comanche Helikopter
bequem, um die militanten Bri-
der mittels reichhaltiger Bewaff-
nung zu vertreiben. Das
gesamte Spiel umfaBt neun,
jeweils in mehrere Auftrige
unterteilte Missionen, bei denen
es zunichst erforderlich ist,
feindliche Ziele zu zerstéren,
eigene Ménner zu retten oder
Begleitschutz zu geben. Der
besondere Reiz dieses Action-
spiels ist nach wie vor die takti-
sche Note, denn aufgrund

begrenzt zur Verfligung stehen-
den Treibstoffes, Waffen oder
Reparaturméglichkeiten solltet
Ihr immer &uBerst planvoll vor-
gehen.

Die  SNES-Variante

Schwere

A

Fiinf Co-Piloten mit unterschied-
lichen Attributen stehen zur Auswahl

Geschafft: Nach neun Missionen

folgt ein Triumphzug durch Amerikas
Strafen

ke

unterscheidet sich nach dem
ersten Eindruck Gbrigens nur
geringfligig von Segas 16-Bit
Version. (UIf)

Muster von: Electronic Arts

Euer Fahrzeug wechselt wahrend
des Abenteuers hin und wieder.
In der zweiten Mission seid Ihr
beispielsweise mit einem
Hovercraft unterwegs

Moments ago, a nuclear explosion
was detected off the coast of
South America.

die sii In der letzten Mission miifit Ihr unter anderem die-

schen Drogen-Plantagen

sem Helikopter Geleitschutz gehen



Erscheint Juni/Mega Drive 32X
Sega/1 Spieler

Dieses Ballergame kann seine Verwandt-
schaft mit Viewpoint nicht verleugnen,
wartet aber mit Polygon-Optik auf

ei Motherbase bernehmt

Ihr die Rolle eines Raum-
piloten, der mal wieder alleine
gegen den Rest des
101.Universums antritt. Dabei
stellt sich das Spielfeld in einer
3D-Ansicht dar, die zwar seit
Zaxxon nicht mehr neu ist,
jedoch relativ selten verwendet
wird. |hr steuert Euer Raum-
schiff von links-unten nach
rechts-oben durch isometrische
Landschaften. Wie es sich fir
ein ordentliches Shoot’'em Up
gehort, haben die Programmie-
rer Motherbase ein umfangrei-
ches Optionsmenii spendiert,
welches keine Wiinsche offen
1aBt. Anfanglich steuert Ihr ein
relativ groBes Raumschiff, in
dem sich der eigentliche Kampf-

bomber befindet. Um sich
gegen die vielen Feinde verteidi-
gen zu koénnen, stehen Euch
zwei verschiedene SchuBarten
zur Verfigung. Es ist sogar
méglich, mit einem Sprung geg-
nerischen Schiissen oder Bom-
ben auszuweichen, das Mutter-
schiff zu verlassen, oder an ein
anderes Gefahrt anzudocken.
(Stefan) Muster von: Sega

Diese Rohoter gehéren in den ersten
Levels zu den Standartgegnern und
sind keine Gefahr

® =3 = <as
Dank der Sprungfahigkeit Eures Schiffes kénnt Ihr diesem Obermotz ganz

PREVIEW MD 32X
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52800 *00

Diese riesige Untertasse zoomt erst
ein paar mal durch’s Bild, bevor sie
Euch wegputzen will

Der fiinfte Level fiihrt Euch direkt in
die Hohle der Kakerlaken

leicht ausweichen

HOTLINE 02305/42533
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PREVIEW SUPER NES

ie englische Comicserie

hat ihren Ursprung in
der bekannten Heftreihe 2000
AD. Die Judges sind Polizeiein-
heiten, die Verbrechen an Ort
und Stelle bestrafen, nachdem
die Justiz hoffnungslos korrum-
piert wurde. Bis vor kurzem
war dieser Comic in Deutsch-
land ziemlich unbekannt, was
vor allem an der grausamen
Ubersetzung lag. Dies durfte
sich durch den in Kirze anlau-
fenden Kinofilm mit Action-Star
Sylvester Stallone in der Haup-
trolle aller Wahrscheinlichkeit
nach andern. Die Filmlizenz hat
sich natirlich  Acclaim  (wer
sonst) unter den Nagel gerissen
und erneut vertrauensvoll in die
erfahrenen Hande der Probe-
Programmierer gelegt. Inwie-
weit sich das Jump’n Shoot mit

Einige Runden nutzen das
SNES-Mode 7 und sorgen fiir
kurzweilige Abwechslung

Erscheint Juni
Super Nintendo
Acclaim

1 Spieler

Wahrend der
Kinofilm noch
auf sich war-
ten 1afdt, konn-
ten wir zumin-
dest schon mal
einen Blick auf
das SNES-Mo-
dul werfen; es
war Liebe auf
den ersten
Blick...

insgesamt 12 Levels an die Film-
vorlage hilt, kann ich logischer-
weise noch nicht beurteilen.
Judge Dredd hat mich aber
zumindest in technischer Hin-
sicht schon mal michtig beein-
druckt. Muskelpaket Stallone
kampft sich als wunderschén
animiertes Heldensprite durch
ebenso aufwendige Szenarios,
feinstes Parallax-Scrolling und
peitschender Regen zeugen ab
dem ersten Level von solider
Programmierkunst. So dirigiert
man seinen unerbittlichen Rich-
ter durch  hochtechnisierte
Fabriken, stinkende Abwasser-
kandle oder muffige Hohlen,
und erwehrt sich dabei mit
einem extrem reichhaltigen
Waffenarsenal (wie kann ein
einzelner Mann nur derartig viel
schleppen?) der duBerst aggres-

Zahlreiche Items kdnnen
aufgesammelt werden, doch sind
diese meist gut versteckt

Am Ende des zweiten Abschnittes kommt Euch diese Gestalt in die Quere, die
Eure Schiisse mit einem Schild abwehren kann

Statt wie iiblich alle Gegner ohne zu zégern ins ROM-Jenseits zu schic-

ken, solltet Ihr bel Judge Dredd in Anbetracht Eures Punktekontos die

von Treffern heben die Burschis brav die Handch

Nach einer gewissen Anzahl
und Ihr konnt ihnen

mittels eines einfachen Knopfdruckes Handschellen anlegen, worauf sie

von einer

siven Gegner. Trotz der martia-
lischen Aufmachung ist Judge
Dredd alles andere als ein
plumpes Ballerspiel. So ist es
bspw. nicht ratsam, die Gegner
blindlings tber den Haufen zu
schieBen, sondern  mittels
Knopfdruck einzubunkern, was
dem Punktekonto sehr zu Gute
kommt. Das Anzapfen von
Computer-Terminals verstarkt
die taktische Note noch etwas.
Wird die endgiiltige Fassung
von Judge Dredd den positiven
ersten  Eindruck in  vollem
Umfang. bestitigen koénnen,
sollten alle Action-Fans ein StoB3-
gebet gen Himmel schicken und
Acclaim dafir danken, daB sie
ihre qualitativ hochwertigen
Filmlizenzen endlich auch konti-
nuierlich in adiquate Spiele
umsetzen. (Stephan)

Muster von: Acclaim

Plattform
hundert Punkte einbringt

len, was Euch

Alle Levels haben ein spezifisches
Hintergrund-Layout

Mehrere Male bekommt Ihr es mit einem imposanten Blechkameraden zu tun,
der nach seiner Zerstorung sprichwértlich nur noch die Halfte wert ist



Wertung,
so lauft’s...

An dieser Stelle wollen wir vor allen Dingen Neu-Lesern der ,’

START

Meinungskasten
Hier gibt einer der Testér, jedes Spiel wird
von mindestens zwei erfahrenen Redak-
teuren unter die Lupe genommen, seine
personlichen Eindriicke wieder.

’

Mega Fun eine kleine "Bedienungsanleitung" geben. o
'I

Kauf-Empfeh- il 0w *

lung ey SEE SR “‘.‘-‘E' Wertungskgsten

Eine Gold Game- A Emss Sieess Er beinhaltgt die Gesamtnoten beider
Auszeichung e T |2 Tester, sowie die wichtigsten Informatio-
bekommen nur ?E'_:;%ﬁ g‘:_%’__:f nen ber das Spiel.

Spiele, die SRR . " .
mindestens 85% Sttt M gt iimiemiOu Bei der qraﬂk—Wertung kommt» es im
Einiei s on P Wesentlichen auf Farbenpracht, Animati-
Fabon ~eal B IR AT on, Scrolling und Abwechslungsreichtum

& RN ) Sy der Grafik an.
ey | !
Leser-Steckbrief: E:‘;.TE‘:'%T -*'f;__-g ,' Beim Sound/FX werden Qualitit und

Name: Fabian Déhla
Wohnort: Hof

Geboren: 06.02.1978
Hobbies: Zocken,
Hi-Tech-TV, Frésche
Lieblingsspiele: FIFA Soccer
’95 (MD), Mario Kart(SNES),
Bomberman *94 (PC Engine)
Jeden Monat laden wir einen Leser in

die Redaktion ein. Schickt einfach ein
aktuelles PaBbild an unsere Adresse,

Stichwort "Ich will".

I

i
!

Originalitat von Musik und Effekten
beurteilt. Zudem wird streng darauf
geachtet, inwieweit der Sound der
Atmosphére férderlich ist.

Ausschlaggebend fiir den Kauf ist jedoch
die Fun-Wertung. Neben Grafik und
Sound bestimmen bspw. Dauermotivation,
Schwierigkeitsgrad, Umfang, Spieldesign,
Levelstruktur, Hardware-Nutzung und
Genre-abhéngige Aspekte in ihrer
Gesamtheit die SpielspaB-Wertung.

Geschmacksache

R L

Puzzie Bobble | The Punisher | Hover Strike Mario’s Picross| Theme Park Tekken
SNES GB MD PS
Le
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REFERENZEN

DIE BESTEN
VIDEOSPIELE

Squaresoft Rollenspiel 91%

Final Fantasy Il

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 94)
Unheimlich komplex, atmosphirisch sehr gut in
Szene gesetzt, benutzerfreundlich und tech-
nisch voll auf der Héhe, das sind die Rollen-
spiele wie wir sie lieben.

Electronic Arts Basketball 88%

NBA Live 95

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48)
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99)
Sensationelles Update mit iberragender Spiel-
barkeit, vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener
isometrischer Perspektive und Langzeitmotiva-
tion.

Electronic Arts Eishockey 92%

NHL Hockey 94

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24)

Mega CD Il (Sonderheft 1/94 S. 24)

Die dritte Auflage der genialen Puck-SchieBerei
wurde durch das 4-Way-Play und Volley-Schls-
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe
besser.

Acclaim/Iguana Fun Sports 89%

NBA Jam T.E.
Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36)
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36)
Feinschliff bei spielerischen Details; neue
Spieler, Hot Spots und Power Ups bringen
noch mehr Abwechslung ins Geschehen;
Fun Sports in Perfektion.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91%
Lemmings 2

Super Nintendo (Mega Fun 11/94
Die haarstraubende Dummheit der
Nager, gepaart mit Todesmut, sowie
das ausgesprochen hinterlistige Level-
design und die Masse an Charakteren
garantieren Denkspiel-Fans erneut
allerhachsten SpielspaB.

Ubi Soft Tennis 88%
Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation
mit vielen Einstellungsméglich-
keiten, sehr variables Spielen
méglich.

Nintendo Shoot’em Up
91%

Starwing

Super Nintendo
(Sonderheft 01/94 S. 66)
Flussige 3D-Polygongrafik,
Donnersound, exzellent
spielbar; SFX-Starwing
setzt MaBstébe. -

Electronic Arts/Bullfrog Strategie 88%
Theme Park

Mega Drive (Mega Fun 06/95 S.68)

Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches
Motivationspotential und einer Spielkultur, die
ihresgleichen sucht.

Sega/Climax Action-Adventure 91%

Landstalker

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14)
Isometrische 3D-Grafik, eine unvergleichliche
Atmosphire und schwierige Geschicklichkeits-
tests: Sega stiirzt Link vom Thron.

Capcom Beat’em Up 91%
Super Street

Fighter Il Turbo
3DO (Mega Fun 03/95 S. 92)
Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos,
neuen Animationen und Schligen, sowie
Akuma Long; die beste Heimumsetzung.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf il

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120)
Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-
sche Steuerung, unibertroffene Optionsvielfalt,
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach
Golf in Perfektion, nattirlich von EA.

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL °94

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 . 38)
Madden NFL ’95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich briiderlich den
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay
auf dem MD.

Nintendo Rennspiel 93%

Super Mario Kart

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 . 32)
Selbst nach hértesten Marathon-Fahrten zeigt
Nintendos Rennstall keine VerschleiBerschei-
nungen. Die &uBerst exakte Steuerung vermit-
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein
sahnemiiBiges Fahr-Feeling.

Electronic Arts FuBball 93%

FIFA Int. Soccer

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10)
Detailverliebt, spielerisch extrem ausgereift,
stets Ubersichtlich, ausgetiftelte Steuerung,
technisch voll auf der Héhe, EA demonstriert
FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen.

Nintendo Jump’n Shoot 92%
Super Metroid

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4)
Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann
man Uber die nicht so berauschende Grafik lok-
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit
noch Kult.

Nintendo/Rareware Jump’n Run 92%
Donkey Kong Country
Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32)
Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound-
track, Donkey Kong Country |48t selbst die
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen.



Mario’s Picross

Knobelspiele gibt’s wie Sand am Meer, doch
wenn Mario sein Konterfei hergibt, kann man
mit besonderen "Schmankerln" rechnen

GAME BOY
Denkspiel / 1 Spieler

nd mit "Rechnen" hat
Mario’s Picross im ent-
ferntesten auch zu tun. Halten
wir uns nicht lange mit einer
belanglosen Rahmenhandiung
auf, sondern kommen zum
wesentlichen, dem Spiel. |hr
habt ein rechteckiges Feld,
bestehend aus maximal 15 x 15
Feldern. Am Rand jeder Felder-
Zeile steht eine Zahlenkombi-
nation, beispielsweise "5 3 5"
Das heiBt, Ihr mGBt 30 Zahlen-
kombinationen beachten. Hort
sich kompliziert an? Ist es aber
nicht. Mit einem Meisel fangt Ihr
an, Felder auszustechen, die
Euch sinnvoll erscheinen. Nun,
sinnvoll erscheint es manchmal
auch, sich ein Loch ins Knie zu
bohren, um heiBe Milch einzu-
fillen. Aber die drei Zahlen da
oben heiBen eigentlich: "Stanze
die ersten finf Felder, lasse
eines frei, bearbeite die nach-
sten drei und nach einer weite-
ren Leerstelle kommen wieder
funf, denn wir haben ja 15 Fel-
er..." Wenn das so einfach
wire, denn oft steht da "1 1 1
1", und keiner weiB, welche vier
von den 15 Késtchen gemeiBelt
werden wollen. Jetzt kommt
weniger der Begriff "Gliick" als
vielmehr  "Knobelei"
ins Spiel. Durch

die horizon: A

talen und vertikalen
Leisten kann man
genau festlegen, wo
nicht geklopft wird;
bei der "5 3 5" ist das
ziemlich  eindeutig,
denn lhr  gewinnt
zwei freie Felder, die
Ihr wirklich (1) mit
dem Markierer ankreuzen soll-
tet. Denn lhr habt zwar 30
Minuten Zeit, doch fur jeden
falschen Hammerschlag werden
einige Minuten abgezogen. |hr
konnt brigens eine erste Hilfe-
stellung anwahlen, um den Ein-
stieg zu finden. Fehlt eigentlich
bloB noch der Sinn. Bei Tetris
hat auch keiner gefragt, jedoch
gibt es zwei Picross-Rétsel mit
jeweils 64 Bildern, und einen

“TEST GAME BOY

Goétz: Ich war
ziemlich  schlecht
in Mathematik, das
fur alle, die jetzt
glauben, fiir dieses

Spiel  brauchte
man "zehn Sylve-
ster  Mathetik".

Nach zirka fiunf Minuten oder einer
kurzen Lektiire der Anleitung wer-
det |hr die faszinierende Welt von
Mario’s Picross lieben. Die Grafik
wurde zweckgebunden, aber origi
nell dargestellt, und auf dem Super
Game Boy hat man sogar eine rich-
tig gute Soundkulisse. Doch der

Easy Picross-Ubungsmodus, die
geldst werden wollen. Danach
folgt ein Time Trail, in dem es
keine Hilfen, kein Zeitlimit,
keine Fehlerstrafen, aber auch
keine Hinweise auf Fehler gibt.
Also Knobeln total. Wer jetzt
glaubt, in einem Artikel Gber
angewandte lineare Optimie-
rung gelandet zu sein, keine
Panik, lest lieber die Meinung
tber den SpielspaB...

Fiir Einsteiger ist der Easy-Picross
Mode am besten geeignet

B i =
Die einzelnen Levels sind nach Belie-
ben anwahlbar

eigentliche SpielspaB kommt erst
auf, wenn Ihr anfangt, &hnlich wie
bei Tetris, im Hinterkopf kleine Fel-
der zu denken und gedankenverlo-
ren um Papis Meisel zu streifen.
Zugegeben, die Idee ist eindeutig
an das bekannte Minen-Spiel "Mi-
nesweeper” angelehnt, welches
sich auf jedem PC befindet, jedoch
hat Mario’s Picross einen unglaubli-
chen Charme und sollte eigentlich
Pflichtspiel werden. Nie war logi-
sches Denken ein derartig groBer
SpaB, selten gab es bessere Argu-
mente fiir den Kauf eines GB-Spie-
les.

nwl ist zu Beginn.
- so vorgegeben

.. bis das Ratsel letztendlich
gelost ist X

TEST GAME BOY =

NINTENDO

Y
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Meistens ratselt Ihr bis zum Schiuf, was das Bild

eigentlich darstellen soll

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 128+

BESONDERHEITEN: BATTERE

CA, PREIS: 69

MUSTER VON: DYNATEX.

T e

51% GRAFIK__ [0
65% SOUND/FX_
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Bel der SNES-Version konnt Ihr Ryu sofort an-
wahlen

Fatal

Fury

L
Special
In Deutschland kommen die Gebriider

Bogard, gegeniiber dem Japan-Modul, in einer
geschrumpften Version auf den Markt

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

B ei Fatal Fury Special priigeln
sich, im direkten Vergleich
zur japanischen Version, nur
noch 12 der urspringlich 16
Fighter. Verabschiedet wurden
Big Bear, Cheng Shin Zan, Axel
Hawk und Laurence. Als Ent-
schadigung konnt lhr Ryo Saka-
zaki in  jedem  Spielmodi
anwahlen, zudem sind alle Spe-
cial Moves in der Anleitung auf-
geflihrt, inklusive Mega Special
Moves. Wie bei Priigelspielen
blich tretet Ihr entweder
alleine oder mit einem mensch-
lichen Partner als Kontrahenten

Luftduelle gehéren bei Fatal Fury schon zu den

Standardszenen

Gegner in maximal drei
Minuten auf die
Matte legen

Im Count Down-Mode miifit Ihr einen 3

an. Alternativ dazu kénnt |hr
Euch auch im Time Attack
beweisen. Hier gilt es, der
Name sagt es schon, die Gegner
so schnell wie nur irgend még-
lich auf die Matte zu legen. Im
Options-Menti  paBt Ihr die
Starke der Gegner, sowie die
Tastenbelegung, Euren individu-
ellen  Anspriichen an. Fir
Schlége und Tritte sind je zwei
Tasten belegt (leichte und harte
Attacken), die abhingig von der
Kampfposition unterschiedliche
Wirkung zeigen. Ahnlich wie
beim groBen Vorbild kénnt Ihr
in die hintere Ebene springen,
um  Attacken auszuweichen
oder einen eigenen Angriff zu
starten.

Sogar die Reispaplerwinde kénnen in der Jubei-
Stage mit einem Sprung zertrimmert werden

Wolfgang Krauser gehort mit seinen tollen Speci-
al-Moves zu den schlagkraftigsten Charakteren

Wie belm grofen Vorbild auf dem Neo Geo, kénnt Ihr auch bel der
'SNES-Version dle Ebenen wechsein

Stefan: Mit Fatal

Fury  Special
beweist  Takara
A/} erneut  Priigel-

spiel-Kompetenz.
In technischer
Hinsicht gibt's
nichts zu nérgeln.
Natirlich muBten bei der Grafik
und vor allem beim Sound (der
zumindest durch Dolby Surround
aufgepeppt  wurde),  Abstriche

gegeniiber dem Original gemacht
werden, was man jedoch sicherlich

\\ Terry Bogart gibt hier gerade einen Burning

Knuckle zum Besten

—= 1
N\ er Dot o

\  Jeden Gegner weg

verschmerzen kann. Bei der Spiel-
barkeit muB der SNES-Besitzer
gliicklicherweise keine EinbuBen
hinehmen. Alle- Moves gehen flott
von der Hand; schon nach kurzer
Eingewdhnungszeit liefert man
sich die tollsten Duelle. Wer Fatal
Fury 2 noch nicht sein eigen nennt,
sollte sich diese Takara-Umset-
zung einmal zu Gemiite fiihren.
Nach Samurai Shodown und Art
Of Fighting gehért das Modul mit
zu den drei besten NG-Umsetzun-
gen fiir das SNES.

In der Tung Fu Rue-Stage wurde
das Herunterscrollen auf das

TEST SUPER NINTENDO 28

HERSTELLER: TAKARA
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 12

BESONDERMEITEN: KEINE

CA, PREISt 149, DM

MUSTER VON: MTSUI




WWF Raw ind. Video  dt

sssssassaasas |0 aas

Rise of the Robots

NBA o Turmament 1 13900

Fifa Soccer 95

TV CHIOREXTQINNO STERRE GHIBESTENEN MM ERETUSS
wh Fa,GMIEmﬁwvsbdﬂr 8,A-5020 Salzburg, Tel. 0662/84 84 11
Fa. Playcom, Leibnitzstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300
Mﬂukwf:ﬂlﬂmﬁr 152, 80333 Miinchen, Tel. 039/522787
Post OW 7— /05 50 7o N
e
mdnmnhuw




— TEST SUPER NINTENDO

N\
30

Puzzle

Bobble

Dank Mitsui kénnt Ihr jetzt auch auf
dem Super Nintendo mit Bub und

Bob Blasen vernichten

SUPER NINTENDO
:Denksp?el /-

pieler

ub und Bob, das Drachen-

duo aus der vierteiligen
Bubble Bobble- Serie, die mitt-
lerweile Kultstatus erreicht hat,
machen sich nun mit Puzzle
Bobble, nach der gleichnamigen
Neo Geo-Version (siehe Mega
Fun 3/95), auch auf dem Super
Nintendo im Denkspiel-Genre
zu schaffen. Das Spielprinzip ist
Tetris-like duBerst simpel. Ziel
ist es, eine aus verschiedenfarbi-
gen Seifenblasen bestehende

Die 100ste Runde unterscheidet sich
von allen anderen durch diesen
6 Widersacher, den es zu

Konstruktion kom-

plett abzuriumen.

Dies geschieht mit-

tels einer Seifenbla-

sen-Kanone, die durch die klei-
nen Knuddeldrachen bedient
wird. lhr versucht nun, minde-
stens drei gleichfarbige Blasen
zu verbinden, damit diese zer-
platzen. Dies wird Euch aller-
dings dadurch erschwert, daB
nach einer bestimmten Anzahl
von Schiissen das ganze Gebilde
eine Stufe nach unten rutscht.
Als Ausgleich sind einige Levels
mit Extras (siehe Kasten)
besttickt, wodurch man gerade

; T T

Wie in der Spielhalle wird Puzzie
Bobble auch auf dem Super Ninten-
do via Bildschirm erklart

Markus: Bereits

die Neo Geo-Vari-

ante des Drachen-

4 duos sorgte bei

mir fiir Begeiste-

rungsstiirme, die

vorliegende Super

NES-Konvertie-

rung setzt dem SpielspaB entgiiltig
die Krone auf. Eine 1:1-Umsetzung
hitte mir persénlich gereicht. Die
Jungs von Taito sorgen jedoch mit
den neuen Ideen, wie z.B. den Bub-
ble Bobble-typischen Extrablasen,
fur frischen Wind. Die gekonnte
Kombination von Geschicklich-

in diesen Runden unglaubliche
Geschwindigkeitsrekorde —auf-
stellen kann. Sobald das Seifen-
blasengebilde eine bestimmte
Linie unterschreitet, verliert
man ein Leben. Beim nachsten
Versuch bekommt |hr nun eine
punktierte Linie als Hilfsstrahl
an die Kanone gesteckt, die vor
allem  schwierige ~ Banden-
schlsse stark vereinfacht. Der
geniale Ein-Spieler-Modus
wurde fast 1:1 von der Neo
Geo-Version ibernommen: Es
gilt nach wie vor 99 Levels von
Seifenblasen zu sdubern, um
dann letztendlich dem Ober-
motz gegeniiberzustehen. Neu
sind der einstellbare Schwierig-
keitsgrad und die Tatsache, daB
anfangs sieben Continues zur
Verflgung stehen. Nach deren
Verbrauch sorgen Passwérter
fur einen leichten Wiederein-

Die beiden Bobs am unteren Bild-
schirmrand zielen, schiefen und la-
den die Kanone nach

keits- und Denkspielelementen,
zusammen mit dem fein abstufba-
ren Schwierigkeitsgrad, dringt
einen férmlich dazu, das Game an
einem  Stiick  durchzuzocken.
Selbst wenn der Ein-Spieler-Modus
irgendwann einmal ausgereizt sein
solite, garantieren der Challenge-
Mode und hauptsichlich Duelle
gegen einen menschlichen Mit-
streiter dauerhaften Fun. Sogar
Verichter dieses  Spielgenres
kénnten von Puzzle Bobble positiv
iiberrascht sein, und die eine oder
andere lange Nacht vor dem Bild-
schirm verbringen.

stieg. Abhingig von der Zahl
verbratener Continues
bekommt |hr einen von drei
Abspannen  prasentiert. Im
Zwei-Spieler-Modus kénnt |hr
gegen die Konsole oder einen
Freund spielen, wobei

es darauf
ankommt,  den
eigenen Bild-
schirm schneller
abzurdumen als
der Gegendiber.

Etwa 510 Level wechselt der
Hintergrund, wobei elnige extrem
vom Spiel ablenken

In Level 95 kiindigt der astronomi-
sche Hintergrund das nahe Ende des
Splels an

Jedesmal wenn man ein Leben ver-
liert, erhélt man diesen Hilfsstrahler
(bis einschlieBlich Level 50)
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| Solche Wasserfille erleichtern den Weg zum niachsten
y Passwort ungeheuer

Vernichtet

man mehr als

drei Blasen gleich-
zeitig, sammeln sich

Splolt man gegen das Super Nin-
tondo, sind die Bouts baw.
das Handlcap automatisch

festgelegt.

diese in einer Aspeziel!en Lei- I.F'."";::':a:';
ste und verabschieden sich von Ihr eine Leiste
dort nach und nach auf den  (Biidmitte) mit ab-
Screen des Gegeniibers. Unter-  geschossenen Bla-
schiede hinsichtlich der Spiel- ~ sen filllen und sie §
stirke kdnnen durch das Vertei- E""":':"i"" mit
len eines Handicaps nahezu stu- Troffor:c::‘:l:::

fenlos ausgeglichen werden.
Alternativ wurde dem Modul
ein Challenge Record-Mode
spendiert. Hier kommt es
darauf an, méglichst viele Bla-
sen zu zerstdren bzw. eine
moglichst hohe Punktzahl zu

erreichen. Im Gegensatz zum Die groBen Blasen

Ein-Spieler-Modus riickt hier  m Hintergrund be-
allerdings nicht die Decke nach wegen sich auf
unten, sondern eine komplette '"": ll:;l:"l"'ﬁ
Reihe neuer Blasen. Alle I 10 GRS S IReN

S Knick in der Optik
Rekordhalter werden in einer, Eokoumat

leider nicht batteriegestiitzten,
Hall of Fame aufgefiihrt.

Special

Wenn man eine Thunder-
bubble perfekt
erwischt, kann sie

olne ganze Relhe

L I3
..
X
-
-

man al
Iagt sich das Handicap
beliebig variieren

In den héheren Levels wirds nicht
nur u(h)rig, sondern auch schwe

Binzi: Einfach
sahnemiBig!
Taito hat es ohne
Zweifel geschafft,
ein den beiden
Drachenbabys
wiirdiges Denk-
spiel zu schaffen.
Ein-Spieler-Modus

Schon der
hitte Puzzle Bobble ein Gold

Game beschert. Dank des
unkomplizierten  Spielprinzips
eignet sich das Spiel vom Klein-
kind bis hin zur Ur-Oma, oder
einfach gesage fur die ganze
Familie. Der Zwei-Spieler-Modus
bildet dann das Tipfelchen auf
dem i, so daB es einige redakti-
onsinterne Priigeleien um die
begehrten Joypads gab. Dank
der zehn Computergegner, die
tatsichlich unterschiedlich intel-
ligent agieren, dem Passwortsy-
stem und den neuen Extrablasen
gefille mir die SNES-Version letz-
tendlich sogar einen Tick besser
als die Neo Geo-Konkurrenz.
Grafik und Sound reiBen Denk-
spiel-typisch mit Sicherheit keine
Biume aus, mindern den Spiel-
spaB aber nicht im geringsten.
Fir mich ist Puzzle Bobble die
eindeutige Denkspiel-Referenz.

Selfonblasen zerplatzen
lafion (Thundor In Die Flamebubble
Paradise!) Wird dlese besondere Blase an-
geschoBen, explodiert sie und
mit ihr samtliche Blasen in der
naheren Umgebung
)
[t |
Die Th
Im Challenge Record-Modus kommt Trifft man diese Spezialblase,

es darauf an, méglichst viele Blasen
zerplatzen zu lassen bzw. méglichst
viele Punkte zu erreichen

Die Waterbubble
Platzt diese wassergefiillte Sei-
fenblase, vernichtet der entste-

hende Wasserfall alle von ihm er-
reichbaren Blasen mit der Farbe
der Blase, die Ihn getroffen hat

Runden mit Flamebubbles sind meist
schnell gemeistert

Im Zwei-Spieler-Modus solltet Ihr
versuchen, méglichst schnell
abzurdumen

TEST SUPER NINTE -
TAITO
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: MA!
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 100

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: 129,- DM

MUSTER VON: O.T.

/MUl
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Super Nintendo
Rennspiel / 1-2 Spieler

Dirt Racer

Anfangs stehen drei Autos zur A
wahl. Im Liga- oder Pokal-Modus fahi
Ihr, zumeist mit einem Konku

aber reichlich unkonventionelle
kurse. Orientieren konnt Ihr Euch
den numerierten Checkpoints:

der Fahrlinie des Gegners.
spektive beschrankt sich auf
Draufsicht von schraghinten.

Gaspedale und eben:
machen es auch ni
Steuerung zu beherrsc!
Fahrverhaiten ist,
&uBerst realistisch.
men lhr habt einel

rasend schnell,
km/h, gegen ein
stik-Hdtchen, was |

spielbar. il
noch so anﬂ&ewgener Zeitge-
len SpaB

Zuschauern gerade aus
verabschiedet, brillt der

imba noch einmal stark ver-

uf dem Game Boy. Wie bei
‘anderen Versionen hat sich am
Bril-Prinzip nicht viel gean-

dert. Virgin hat sogar die meisten Le-
vel originalgetreu Gibernommen. Die
Technik fiel dabei, systembezogen,
durchaus ordentlich aus. Der oscarge-
kionte Sound sorgt fur eine
angenehme Akustik, wahrend die Gra-
fik gekonnt das Dschungel-Ambiente
einfangt. In Sachen Gameplay ist es
um die Hopserei jedoch recht schlecht.
bestellt, da man Plattformen nur von
der Seite anspringen kann, was in der
Regel hundertprozentiges Timing
verlangt. Dieses Manko wird durch
durch die schwammige Steuerung
noch verstarkt. Eine kleine Frechheit
ist zudem der StrauBenritt im zweiten

Level, da man hier. nur
durch Blindspringe den MlUA\
urplStzlich auftauchenden 0,

Hindernissen ausweichen
kann. (UIf)

Metal Warriors

Nach Assault Suits Laynos und Cybernator
schlagen die Battledroids wieder zuriick

SUPER NINTENDO
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

I m Jahr 2102 hat sich eigent-

lich nicht viel gedndert.
AuBer daB sich die Kriege in
den Weltraum verlagert haben.
Auch diesmal geht es wieder
um das Uberleben der Mensch-
heit. Die Dark Axis Forces sind
im Sonnensystem aufgetaucht,
und lhr seid natirlich die letzte
Hoffnung. Nehmt Platz in
einem Battledroid und erfillt
neun unterschiedliche Auftrage.
Ihr steuert Euren Blechkumpel
durch Labyrinth-artige Hohlen-
systeme, schwer bewachte
Transporter, gigantische Raum-
basen oder verteidigt das
eigene Schlachtschiff. Ab und zu
habt Ihr die Méglichkeit, in eine
von funf weiteren Kampfma-
schinen umzusteigen. Diese
kdnnen bspw. Wande hinaufge-
hen, fliegen oder besitzen
besonders gute Feuerkraft. Den

Zustand Eures Fahrzeugs kénnt
Ihr nicht etwa an einer Ener-
gieleiste, sondern vielmehr an
der sich verinderten Farbe
Eures Sprites ablesen. Ab und
zu miBt |hr aber die schit-
zende Metallhille verlassen und
zu FuB weitergehen, um Schal-
ter zu aktivieren oder eine
Kommandozentrale zu beset-
zen. In den Levels findet Ihr
auch immer wieder Items wie
Reparaturkits, Raketenwerfer

oder Powerboosters. Habt Ihr
einen Freund zur Hand, kénnt
Ihr Euch im Zwei-Spieler-Modus
duellieren.

Wahrend Ihr die Raumstation er-
forscht, tobt im Hintergrund eine
Schlacht

Stefan: Konami
hat mit Metal
Warriors ~ von
Lucas Arts einen
Spitzentitel  in
ihre Produktpa-
lette  aufgenom-
men. In Punkto
Abwechslung und Spielbarkeit
tbertrifft dieses Shoot'em Up
seine Vorginger bei weitem.
Der  Schwierigkeitsgrad  l3Bt
jetzt auch weniger guten Spie-
lern eine Chance und wirkt dem-
entsprechend  motivationsfér-
dernd. Lobenswert sind auch die
Zwischensequenzen, die fir ein
Ballerspiel ziemlich umfangreich
ausgefallen sind und fiir zusitzli-
che Atmosphire sorgen. Genial
finde ich die sechs verschiedenen
Battledroids, die mitihren unter-
schiedlichen  Fihigkeiten auch
dazugehariges Taktieren verlan-
gen. DaB |hr die Steuerung der
Metallmonster im  Options-
Meni iben kénnt, zeugt von
durchdachtem Spieldesign. So
werdet lhr nicht erst im fiinften
Level mit den Kontrollen eines
neuen Mechs konfrontiert, son-
dern kannt das Spiel "gemitlich”
angehen. Wer Contra, Turrican
und Co. verschlungen hat, fir
den ist Metal Warriors ein MuB.

Die zweite Mission kénnt Ihr nur
zu Fuf3 abschliefen

Um Schalter zu betitigen, mum
Ihr das sichere Cockpit verlass:

TEST SUPER NINTEN =

HERSTELLER: LUCASARTS/KONAMI
DATENTRAGER: MODUL UsA
ERSCHEINUNGSTERMIN: NCHT GEPLANT

Ballistic Spider Drache
Schnellster Im Mt Ihr krabbelt Seine Flugfahig-
Roboterteam man an Jeder Wand kelt macht ihn

entlang zum Unikat

Nitro Havoc GEPLANT: (ENE
Der Standartdrold Mit dem Streuschuf Der Mech mit der SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
mit Raketenruck- macht er jeden platt besten Durch- LEVELS: 9
sack KENE
CA. PREIS: KA

MUSTER VON: DINATEX

o
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NEO GEO CD 3DO SATURN PLAYSTATION
Spiele am Lager! Spiele am.liager! Spiele am Lager! Sp?‘le am Lager!

1__

SUPER NES

% 12490 Biker Mice dt - \ ;

ley Basketball CD 124.90 Cannon Fodd 3 g : 4 * 8 39X-Adapter dt
Battlemorph CD 124.90 | 30X Spiele am Lager
Blue Lightning CD 4l ey Kong Counlry 139 90 i

Cannon Fodder
Creature Shock CD 4 atal Fury Speeial dt ~ 139.90
Demolition Man C| Final Fantasy 11l us 149.90

3 Firemendt 129.90

6! ©  MEGA DRIVE

Earth Worm Jim CD dt 119.90
Samurai Shodown dt 119,90
Shining Force CDus ~ 139.90

Ghoul Patrol dt *59.90 Soleil dt 129.90
Tllusionof Timedt  119.90 Story of Thor dt 139.90
Indiana Jones dt 129.90 Theme Park dt 119.90
Kid Clown in... dt  119.90

Konig der Lowendt  *89.90
Lord of the Rings us  *49.90
Micromachines dt *79.90
— ALLE Spiele sofort laufs ‘NHL-Hockey 95dt  109.90
—KEINE listigen PAL-Balken Pac-Attack *79.90

ANGEBOTE
Castlevania dt *39.90
Dynamite Headdy dt  *59.9
Hyperdunk dt *39
Rise of the Robots dt  *49,

220% schneller bei 60Hz! 4 Pitfalldt *79.90 *Angebot solange Vo
]hr TV-Geriit 60Hz faug- 1 *79.90
- nicht lange warten, *79.90 R
schon nach drei/Werkta- *89.90 Endgegner am wirkSgl ‘s_
9220 Bspiclwell  Weiterhin ist  der
‘ gioa original  GAME SAVER 1™ ein S8
Garantie  Wa 129.90 ES M kannst Du robust gebauter Adapter fiir |
39.00 - *ARgebot solange Vorrat reicht ES-Spiel an  US- oder JP-Spiele. 7 9.90 Versan
93‘9’3 i ONES-Titel aufLagerl iy h Punki Deinen  Und Du hast eine Zeitlupe fungen bis 17:00
39,

nur "zwischen-  funktion, mit der Du in den och am selben

49.90 Fire-SFX50/60Hz Adapter sp fidern Du kannst ~ schwierigen Stellen einen k et. Unfreie Sendul

anche TV-Gerite bendtigen fiir US/IP-Spicle 3990 Deinen Sglstand jetzt auch ren Kopf behalten kan 1 ohne vorherige 4

fur das 60HzSignal ein RGB- Fire=6-Player Adapter  59.90  sbspeiche Der  Akku  KEIN Start/Stop/etc. Umsehal icht mehr angenomi

Kabel... it RGB-Kabel di/us/ip ~ 39.90 e Dir jetzt sogar das  ten, sondern fliissiges abbreme Handleranfragen erw
.natiirlich befuns erhéltich! in Verbind. mit Umbau  29.90  Apspeid

N der Spiele! Nie sen auf 50%
I ganzen Level von  Original GAME SAV',ER I
piclen, falls Du an  mit deutscher Anleitung

Wierigen Stelle nicht JUMP RU
e 119.-

Game Boy Adapter 89.90
Umbau 50/60Hz inkl. Schacht—
adapter in nur drei Werktagen
mit 1/2 Jahr Garantie!  99.00 mmst. Jetzt kannst Du N
Umbausatz dt mit ausfiihrlicher ;B in Ruhe ausprobieren &

A 5 y I - 1n’
Ultimite Fuwre G.uk 16,00 Anleitung (fir Bastler)  69.00 cra: 2 8o ko

welche Exuawaﬂe»!’ welchem (Badenpreise kogien abweichen
Druckfehler, Irrtlimer, Lieferung und Preisinderung vorbehalten. Wir haften nicht fiir Btiterrnblame der einzelnen Syt /ndee TR - i e an-

UNSER LADE!




~— TEST SUPER NINTENDO

Turbo Toons

Aus welchen Zutaten mixt man ein wohl-
schmeckendes Spiel zusammen? Man nehme
die beliebtesten Hanna Barbera Comicfiguren,
stecke diese in ein simples Renn(Lauf-)spiel
und garniere das Ganze mit einem Fiinf-
Spieler-Modus als Sahnehiubchen, eine

N\

34

Rezeptur fiir Gourmets?

SUPER NINTENDO
7Renns[$iel A 1—575pieler7

enn man heute im Kin-

derprogramm durch die
angebotenen Cartoon-Sendun-
gen zappt, stellt sich angesichts
der vielen 08/15-Charaktere
schon mal das kalte Grausen
ein. Wie schén, wenn wenig-
stens auf Pro 7 Tom & Jerry,
Looney Tunes oder der rosa-
rote Panther mit aufwendig
produzierten Streifen fir beste
Unterhaltung sorgen. Ebenfalls
legitim und anerkannt sind die
Figuren aus dem Hause Hanna
Barbera, obwohl der ganz
groBe Durchbruch in Deutsch-
land verwahrt blieb. Aushénge-
schild Yogi Bar ist einer der
sechs Turbo Toon-Laufer. Ja,
richtig, Laufer, keine Go-Karts

oder Formel 1-Maschinen, son-
dern 6kologisch wertvolles Tra-
ben erwartet Euch. Ahnlich wie
bei Bomberman kénnen bis zu
fiinf menschliche Spieler antre-
ten, ohne daB deswegen der
Bildschirm gesplittet werden
muB. Der gesamte Kurs und
somit alle Mitstreiter passen,
ohne zu scrollen, auf die heimi-
sche Mattscheibe. Jeder Gegner
hat individuelle Attribute, wie
schnelle Beschleunigung, hohe
Endgeschwindigkeit oder
sichere Kurvenlage aufzuwei-
sen. Yogi Bar gehort z.B. zu den
Allround-FuBgéngern, wihrend
Hong Kong Phooey iiber viel
Ausdauer verfiigt. Im Mend fin-
det ihr Optionen wie Trainings-,
Einzelrennen-, Liga- oder Her-
ausforderungsmodus. Letzterer
hat mit einem Rennen wenig zu
tun. lhr befindet Euch mit
einem Konkurrenten auf einer

Stephan:  Auf

den ersten Blick

mag man Turbo
Toons fur ein

N recht kindisches
Spiel halten. In
Y . sachen  Aufma
chung ist dies hun-

dertprozentig zutreffend, lebt die
Grafik doch alleine von den putzi-
gen Comic-Sprites. Das relativ
lieblose  Strecken-Layout kann
man getrost in die Schublade
"zweckmiBig" stecken. Wer sich
davon nicht abschrecken I4Bt, wird
schnell merken, daB sich zumin-

Art Spielfeld und miBt nun als
Erster 50 Kristalle aufsammeln.
Im Liga-Modus warten vier
Wettbewerbe mit jeweils funf
Strecken auf Euch. Natlrlich
konnt ihr alle Strecken auch ein-
zeln anwahlen. Nun stellt sich
aber die Frage, wenn man
schon einen ziinftigen Quer-
feldein-Lauf simulieren will, was
taugt die Steuerung? Da unsere

dest die Steuerung weitaus
anspruchsvoller  gibt. ~ Wider
Erwarten ist es sogar méglich, spe-
zielle Kurventechniken zu entwik-
keln, was sich hauptsichlich im
Mehr-Spieler-Modus positiv aus-
wirkt. Damit wiren wir auch beim
herausragendsten Merkmal dieses
"Renn-Spiels", denn mit fiinf Leu-
ten gleichzeitig steigt der Spiel
spaB auf Maximak-Level, erreicht
allerdings nicht das Niveau der
Bomberman-Konkurrenz. Unterm
Strich ohne nennenswerte Makel
und durchaus empfehlenswert.
Fiir Hanna Barbera-Fans Pflicht.

Der Options-Screen Ist anfangs etwas
verwirrend, da alle Funktionen nur
mit einem Bildchen dargestellt sind



Achtet besonders auf die Olpfitzen,
da Ihr ansonsten Geschwindigkeit
verliert

Spielfiguren auch nur "Men-
schen" sind, besitzen sie eine
begrenzte Ausdauer. Deshalb
empfiehlt es sich gar nicht,
andauernd aufs Gas zu geben.
Denn kaum habt Ihr Eure End-
geschwindigkeit erreicht,
braucht ihr nur noch mit dem
Steuerkreuz zu lenken und den
Sprung zu nutzen. Dieser
erlaubt Drehungen in der Luft
und wird damit zum alles ent-
scheidenden Element, wenn
gleichwertige Gegner aufeinan-
dertreffen. Auf der Strecke tau-
chen immer wieder Kristalle in
unterschiedlichsten Farbungen
auf, deren Funktionen im Extra-

Hong Kong Phoey beschleunigt
schnell und verfiigt iiber eine gute
Kondition

SuperKurventechnik, ansonsten in
allen Belangen Durchschnitt

Hier konnt Ihr zwei v;mhlmmn
Wege gehen, die zeitmaBig
identisch sind

Kasten beschrieben sind. Nach
dem Spiel erhaltet Ihr, falls ihr in
die Wertung gekommen seid,
einige weiBe Kristalle. Diese
konnen die vier Eigenschaften
Geschwindigkeit, ~ Beschleuni-
gung, Ausdauer und Bodenhaf-
tung verbessern. lhr kénnt Euch
sogar Eure Grundenergie aus-
zahlen lassen, was allerdings
wenig empfehlenswert ist, denn
jedes erneute Beschieunigen
zehrt an den Kréften. Eine Pass-
wort-Funktion ersetzt die Bat-
terie, was dem Spiel nun aber
wirklich den goldenen Jutesack
fir 6kologisches Denken ein-
bringen muB.

Gute Beschleunigung sowie
Hochstgeschwindigkelt, jedoch
maBiges Kurvenverhalten

Yogi Bir ist ein perfekter
und der Mega Fun-Favori

rounder

TEST SUPER NINTENDO

Auf dieser vereisten Strecke miifit

Ihr naturgemag in den Kurven
etwas langsamer machen

Engstellen verlangen auf dem
Waldkurs exaktes Einlenken,
ansonsten Volldampf!

DIE RRISTALLE =

A\ 74

Weiff - hat die Funktion einer

Geldeinheit
Blau - erhoht die Geschwindigkeit
Gelb - wirkt wie ein Beschleuniger

=
. 4

Griin - bringt bessere Kurvenlage
Rot - beschert kieinen Energieschub

= Virus 11! Ihr konnt keine

Kristalle mehr aufsammeln

Das Rempeln empfiehit sich vor
allem beim Uberholen oder wenn
Thr Euch den Virus eingefangen
habt, da Ihr diesen so auf einen
Konkurrenten ibertragen konnt

Habt Ihr einen Cup erfolgreich
beendet, diirft Ihr Euch an einem
netten Slegerblidchen ergotzen

QUICK DRAW
MCGRAW
Ap

C o e

THAR

‘Wenn Quick Draw McGraw mal in
Fahrt ist, kann man ihn nur noch
schwer bremsen

Sein Schwachpunkt ist die maBige
Hochstgeschwindigkeit

Gétz: Ich muB
zugeben, der
erste  Eindruck
kann  manchmal
téuschen. Wenn
man  technisch
brillante  Split-
screen-Spiele

kennt, wirkt dieses Cartoon-Ge-
wusel vielleicht, auf die Schnelle
betrachtet, etwas billig. Jedoch
die im UbermaB vorhandene
Langzeitmotivation und  vor
allem der Mehrspieler-Modus
bescheren hohes Spielniveau auf
dem SNES. Ganz in der Tradi-
tion anerkannter Klassiker, wie
Super Mario Kart oder Bomber-
man, fand man sympathische
Comic-Helden, thematisch
gelungene Szenarien und sinn-
volle Extras. Fillt bei den geteil-
ten Bildschirmen die Orientie-
rung am Gegner schwer, 148t das
sichtbare Rankommen eines
Turbo Toon-Konkurrenten die
Pumpe schnell auf Hochtouren
laufen. Lediglich der Sound
didelt belanglos ins Spielerohr.
Empire demonstriert eindrucks-
voll, daB man mit einfachen Mit-
teln Erfolge fabrizieren kann.

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER; ALLAN DEUTSCHLAND
DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

LEVELS: 16 STRECKEN
BESONDERHEITEN: PASSWORT
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Wario’s Woods

Mit dieser Puzzle-Granate hat nicht nur Toad
seinen ersten Auftritt als Solo-Held, es diirfte

gleichzeitig wohl auch eines der letzten
Lebenszeichen des betagten NES sein

SUPER NINTENDO
"Denkspiel / 1-2 Spieler

E s ist bei Denkspielen
immer wieder amiisant zu
lesen,  wie  Spiel-Designer
krampfhaft versuchen, origi-
nelle Hintergrund-Geschichten
zu  konstruieren.  Wario’s
Woods wurde in einem ehe-
mals  ruhigem  Waldstiick
namens Peaceful Woods ange-
siedelt. In dieser unberihrten
Flora und Fauna taucht eines
Tages der Schurke Wario samt
seiner Monsterbande auf und
unterjocht kurzerhand den
gesamten Wald. Wario hat
allerdings die Rechnung ohne
Toad, dem Held aller Pilzképfe
gemacht. Zusammen mit den
Waldbewohnern, auch Sprites
genannt (Hah?!), entwickeln sie
zahlreiche Bomben, um die St6-
renfriede wieder aus dem
Waldstiick zu vertreiben. So
viel zur windigen Background-
story. Spielerisch gestaltet sich
= = = =
Markus: Kno-
bel-Fanatiker
unter Euch wer-
den an Warios
Wood’s ihre
Freude  haben.
Bis Ihr Euch mit
der  verhiltnis-
miBig komplizierten Steuerung
und den unterschiedlichen Spiel-
optionen vertraut gemacht habt,
bedarf es schon einer gewissen
Einspielzeit. Sind die Anfangs-
schwierigkeiten gemeistert, ent-
puppt sich Warios Woods als ein
sehr ansprechendes und umfang-
reiches Denkspiel in bester
Columns-Tradition. Der Schwie-
rigkeitsgrad steigt vor allem in
der SNES-Version dermaBen
schnell an, daB auch Profis hier
und da mal die Coolness verlie-
ren. Dank der Speicheroption
wagt man sich dennoch ein zwei-
tes oder drittes Mal an die harte
NuB. Grafisch und soundtech-
nisch ist Schmalkost geboten
und die Hintergrundmusik nervt
nach lingerer Spielzeit schon ein
wenig. Spielerisch unterscheiden
sich die SNES- bzw. NES-Version
kaum, lediglich ein zusitzlicher
Spielmodi und ein leichteres
Gameplay veredeln Nintendos
8-Bitter. Warios Woods ist wohl
eher etwas fir leidenschaftliche
Tiftelspiel-Fans, die sich langer
mit dem Modul befassen.

- = — -

das angesprochene Drama als
ungewdhnlicher Tetris/Co-
lumns-Clone. In einen tiefen
Schacht, dargestellt durch einen
hohlen Baumstumpf, fallen per-
manent zwei Kategorien von
Items von oben herab: verschie-
denfarbige Wario-Monster,
sowie farblich passende Bom-
ben. Ziel dieser Tuftelei ist es,
den gesamten Schacht mog-
lichst schnell von simtlichen
Monstern zu befreien. Dies
gelingt, indem lhr mindestens
zwei aneinanderliegende Krea-
turen mit einer passenden
Bombe verbindet, so daB der
nun entstandene Block explo-
diert und sich vom Screen
verabschiedet. Im Gegensatz zu
anderen Denkspielen kénnt lhr
hier allerdings nicht die herun-
terfallenden  Items, sondern
Spielfigur Toad steuern. Eure
Hauptaufgabe ist es, die man-
nigfaltigen Monster-/Bomben-
stapel moglichst geschickt zu
ordnen. Stolze vier Aktionen
stehen Euch dabei zur Verfi-
gung. Zum einen kénnt lhr auf
Tastendruck einen kompletten
Stapel bzw. einzelne Elemente
aufheben, zum anderen habt
Ihr die Méglichkeit, das unterste
Glied eines Turms wegzukik-
ken bzw. unter einem

Monsterstapel

Ihr kénnt mit Toad sogar an den Wanden entlang laufen, um ein
herunterfallendes Item schneller zu erreichen

Beim Fight gegen einen Gleichgesinnten gewinnt derjenige, der als

erstes samtliche Monster vom Screen fegt. Damit hier die Schadenfreude

nicht zu kurz kommt, wird der Gegner durch besonders gelungene Kombi-
nationen des Kontrahenten bspw. mit einem Deckenrutsch bestraft

hervorzukriechen. Erfahrende
Spieler sollten mit zunehmen-
der  Spielpraxis  versuchen,
besonders gelungene Kettenre-
aktionen bzw. Kombinationen
zu bewerkstelligen, bei denen
gleich mehrere Monster das
Zeitliche segnen. Solche Aktio-
nen sind nicht nur fir Euer
Punktekonto gut, zur Beloh-
erhaltet |hr

manten, dessen

Die NES-Version

Neben der grafischen Abmage-
rungskur mufte bei der NES-Vari-
ante aufgrund der wenigen Knopfe
auch die Steuerung etwas veran-
dert werden. Der Schwierigkeits-
grad wurde etwas niedriger ange-
siedelt. Unter dem Strich bietet
auch diese Version ungetriibten
Denkspiel-Spaf.
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Jaguar
Beat'em Up / 1-2 Spieler

Double Dragon V
The Shadow Falls

Die neueste Inkamation des Jimmy
und Billy Lee-Gespanns stellt ein Uber-
‘bleibsel aus den Anfangszeiten des Ja-
guar dar. Die vermeintiich starke Li-
Zenz erwies sich jedoch als Flop. Dou-
ble Dragon - The Movie blieb mit ei-

nem Einspielergebnis von 2.34 Mio. $

Im Rundensplel arbeitet Ihr Euch bei elnem
fiir Baumstamm vor. Wenn Ihr einen Abschnitt gelst habt, erhaltet Ihr zur Belohnung, abhangig von der
bendtigten Zelt, ein paar Goldmiinzen, wobel fiinfzig Taler ein Extra-Continue bedeuten

weit hlm’g ﬂgﬂ Erwartungen zuriick.
Mit ihrer nahezu 1:1 Konvertierung
des dazugehdrigen 16-Bit Titels tragt
Telegames gewi nicht zur Legenden-

| sehr versumpft die
Spielbarkeit im muffigsten Strest Figh-
ter Clone-Amt Dies trotz einstell-
barer Attribute Sowie bis zu sechs indi-
vidueller Moves per Charakter. Gegner
Iassen sn:h mei immer gleichen

automatisch smtliche Monster
einer Gattung verschwinden
1aBt. Um sich mit dem gewsh-
nungsbedurftigen  Spielprinzip
anzufreunden, bietet das Modul
netterweise einen Lern-Modus
mit vielen Ubungsrunden an.
Apropos "Modus", neben einer
normalen Round-Option, die in
Levels unterteilt sind, kénnt Ihr
beim Time Race auch auf
Rekordjagd gehen (Bestzeiten
werden  gespeichert) oder
gegen den Computer bzw.
einem menschlichen Kontra-
henten nach dem "Best Of

Hauch einer Chan
rung wurde aufer
legt - von den pei
phasen und FX
Beat'em Up-Fans
sich lieber an d:
wegs innovative
Dragon. (Martin)

Animations-

abgesehen.

FUN
19%

‘wenn Ihr
fiinf Monster auf einmal beseitigt

Three"-Prinzip fighten.

Lernend
spielen oder
spielend
lernen...

Super Game Boy / Game
Jump'n Run / 1 Spieler

Jelly Boy
Oceans Jelly Boy hat sich im Irgendwo-
land verlaufen und nun liegt

Euch, ihn zuriick zu seinen wabbeligen
Freunden zu bringen. Dazu muft Ihr
den Schwabbelhelden in gewohi

Return to the Menu
reen by using

% =@ the Start Butt

- i
X BUTTON Y BUTTON
AN

OTHERS

Im Time Race-Modus werden samt-
liche Bestzelten eines Durchganges

via Batterle festgehalten 1n dlcser Opton e Jump’n Run-Manier durch sechs hﬁffw
I P lige Welten manévrieren, die wie-
r in vorbildiicher Art
und Weise mit der derum in je sechs Levels unterteilt
Steuerung vertraut ge- sind. Neben den bekannten
macht. Fiir Jede Tasten-
funktion wure

insgesamt n an-
schauliche Ubungs-Le-
vel konzipiert, in denen
Ihr schrittweise und in
r Ruhe das Spiel-
prinzip erlernen konnt

lur bei der SNES-Version kénnt Ihr
auch gegen drei unterschiedlich star-
ke Computergegner antreten

- : ) ) - TEST SUPER NINTENDO

wie z.|
hat Jelly noch die Maglichkeit, sich in

. Zusatzleben und Zeitbonus,

w“ i W.";'\“ Ge:’hl "h“' :'e 'M°gl'°khke'°e" HERSTELLER: NINTENDO beinahe  unzihlige Gegenstande
vvoods ist sicher- | nicht voll ausschopfen zu kénnen. DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH (Hammer, Tisch, Gliihbime..) und
lich eines der | Fir unverbesserliche  Tuftler

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 20~

Fahrzeuge (Skateboard, HeiRluftbal
lon...) zu verwandeln. Verliert Jelly sein
letztes Leben, wird beliebig oft "conti-
nued". Ist gar eine komplette Welt vol-
lendet, erleichtert ein Passwort den
Wiedereinstieg. Leider ist neben den
zahlreichen Verwandlungsmoglichkei-
ten nicht allzuviel Positives anzumer-
ken: Das Zeitlimit ist extrem knapp be-
messen und macht so ein genaueres
Durchsuchen der Level zum Ding der
Unméglichkeit. Auch Gameplay, Grafik

komplexesten
Denkspiele, die
mir in letzter Zeit
unter das Joypad
gekommen  sind.
Bis man sich mit den vielfiltigen
Maglichkeiten halbwegs ange-
freundet hat, vergehen selbst fiir
Experten mehrere Stunden. Die-
sen Punkt kann man sicherlich als

dilrfte Toad hingegen ein gefunde-
nes Fressen sein, da man selbst
nach Wochen immer wieder auf
neue Strategien kommen kann.
Wario’s Woods hebt sich im ibri-
gen durch die Nintendo-maig
tolle Ausstattung vom (brigen
DenkspielBrei ab: Intelligente
Modi, eine Batterie zum Speichern
der Rekordzeiten und nicht

BESONDERHEITEN: BATTERIE
CA. PREIS: 55 DM
MUSTER VON: THEO KRANZ VERSAND.

kleines Manko ansehen, da man im
Eifer des Gefechts schnell den
Uberblick verliert und immer das

zuletzt die héchst amisante Zwei-
Spieler-Option sorgen insgesamt
fir lange anhaltenden SpielspaB.

und Sound kdnnen Jelly

Boy nicht zum Durch- FUN
schnittsspiel
(Binzi)

machen. PHTYA



TEST SUPER NINTENDO

- Super Turrican 2

Schon lange kein hervorragendes Jump’n
Shoot mehr gespielt? Here you go...

SUPER NINTENDO
jump‘n Shoot / 1 Spieler

"The Machine", der ultima-
tive Erzfeind jeglicher
menschlicher  Zivilisation,
hat es wieder mal
geschafft, ein ganzes Son-
nensystem unter seine
Herrschaft zu zwingen und
die Bewohner der einzel-
nen Planeten zu verskla-
ven. Die Freedom Forces sind
ihm zwar dicht auf den Fersen,
letztendlich muB jedoch ein Ein-
zelner die schwierige Mission
bewiltigen, indem er sich, "nur"
mit einer Turrican Assault Suit
"bewaffnet", den Heerscharen

Stefan: Mit
Super Turrican 2
hat Factor 5 den
ultimativen
Nachfolger  zu
ihrem  Erstlings-
werk fir das
SNES geschaffen.
Die Grafik holt das Letzte aus
der Kiste heraus und protzt nur
so mit tollen Animationen und
3D-Effekten. Auch die Musik
paBt hervorragend zum Spiel
und gibt dem Ballerfreak den
letzten Kick bei der Hatz durch
die Levels. Am Spieldesign hat
sich dagegen wenig geindert,
aber nur, weil es in punkto Spiek-
barkeit und abwechslungsrei-
chem Aufbau kaum noch etwas
zu verbessern gab. Einzig der
Greifer, den wir bis jetzt nur von
der MD-Version kannten, erwei-
tert die Méglichkeiten von Turri-
can. Der Umfang liBt ebenfalls
kaum Wiinsche offen, und so
wire es kein Wunder, wenn
jeder Jump'n Shoot-Liebhaber,
sowie die Fans des Vorgingers
begeistert sein wiirden.

des intergalaktischen Fieslings
entgegenstellt. Diese Helden-
aufgabe diirft |hr natirlich mit-
tels Eures Joypads I6sen.
Nach einer Bruchlandung
findet Ihr Euch zunichst
auf der Oberfliche eines
Dune-ghnlichen  Planeten
wieder. Uber Sanddiinen,
durch Giftgas verseuchte
Hauserruinen und  auf
dem Riicken von Riesen-
wirmern kdmpft lhr Euch
zum ersten Endgegner vor: Im
Rachen eines riesigen Sandwur-
mes fightet |hr gegen die Gravi-
tation und die spitze Zunge des
Monstrums. Weiter geht’s im
Weltall: Auf der AuBenseite
eines Uberdimensionierten
Raumschiffs arbeitet Ihr Euch
bis zu einem Speeder vor (Krieg
der Sterne IaBt griBen), auf
dessen Riicken lhr in das Innere
des Spaceships eindringt um
dort einer metallischen Killer-
spinne Saures zu geben. Turri-
can$ nichstes Ziel ist ein Lava-
planet, tber den unser Blech-
kumpel mittels eines raketenbe-

g

Uber den Wolken greifen Euch
Horden von kieinen Killer-

satelliten an

triebenen Rucksacks dahindust.
Danach wird das Element
gewechselt: Ihr begebt Euch tief
unter die Wasseroberfliche
und bekommt es dort mit
einem gehéssigen Riesenrochen
zu tun. Am Ende, des 18 Level
groBen Jump’n Shoots, steht Ihr
dann  dem  Oberschurken
Machine persénlich gegeniber.
Um nicht schon im Kugelhagel
der ersten Levels zu vergliihen,
verflgt Turrican Uber eine statt-
liche Anzahl von unterschiedli-
chen Waffensystemen: Spread-
Shot, Laser, Flame-Shot und
Rebound sind die Standardwaf-

20.000 Mellen unter dem Meer:

Turrican auf der Suche nach dem Ausgang aus dem Unterwasserlabyrinth

S e P~y
Bel den Wiirmern solltet Ihr auf Distanz bleiben, da sie aus der
Nahe ziemlich todlich sind

£ d L
Immer an der Wand lang:
Ihr konnt das Rope auch zum Klettern benutzen




e
Das Netz der Riesenspinne rotiert
dank Mode 7 sehr "smooth"

Bild rechts:
Der Strudel
saugt Euch in die Tiefe

fen, die durch mehrmaliges Auf-
sammeln der entsprechenden
Symbole in ihrer Wirkung
erheblich aufgebohrt werden
kénnen. Daneben hat Turrican
wieder seinen altbekannten
Freezer mit dabei und verfiigt
jetzt zusatzlich noch Uber ein
Plasma Rope, das bereits in der
Mega Drive-Version seine Ver-
wendung fand. Neben den Waf-
fensymbolen solltet Ihr auch die
vielen herumliegenden Diaman-
ten einsammeln, denn am Ende
jedes Levels werden sie in Leben
und Continues verwandelt.

Am Ende Jedes Levels wird abgerech-
net, fiir Diamanten gibt es Leben
und Continues

- =3
Der Hektik-Level: Ihr fliichtet vor
dem Giftgas nach oben

= &
Erinnert Ihr Euch noch an Axelay?
Hier lauft das Ganze noch eine Spur fliissiger ab

TEST SUPER NINTENDO

Philipps: Als Fac-

tor 5 damals das

erste Super Turri-

> can fertiggestellt

hatte, gab es viele

Leute, die bemin-

gelten, daB ST

nicht  geradlinig

genug zu spielen sei. Andere dage-
gen begriften die Méglichkeit, die
riesigen Levels nach Extraleben
und Diamanten durchforsten zu
kénnen, und nicht an einen streng
vorgegebenen Weg (wie z.B. bei
Super Probotector) gebunden zu
sein. DaB Factor 5 beim zweiten
Teil versucht hat, einen Kompro-
miB zu finden, merkt man dem
Modul an: Viele Levels sind sehr
"straight" aufgebaut und bieten
keinen Platz zum Erkunden. Aller-
dings auch keinen zum Verlaufen.

Andere sind gespickt mit kleinen
Schleichwegen zu' Extras. Der
zweite oft genannte Kritikpunkt
am ersten ST war der akute Man-
gel an SN-spezifischen Effekten.
Auch das hat Factor 5 (nicht
zuletzt dank des vierfachen
Umfangs des vorhandenen Spei-
chers) beim Nachfolger mehr als
behoben: ST 2 ist geradezu eine
Orgie von Special Effects (beson-
ders der 3D-Chip wurde gnaden-
los ausgereizt). Weitere Plus-
punkte dieser konsequenten Wei-
terentwicklung  eines  damals
schon genialen Jump'n Shoots:
Uberragender Soundtrack, gra-
fisch sehr ansprechende Intro-,
Zwischen- und Endsequenzen und
ein  auBerst  anspruchsvoller
Schwierigkeitsgrad.

¥

Rebound:
Prallt von Wanden und

Flame-Shot: Laser: Spread-Shot:
kurze Reichweite, hohe enger weiter
Durchschlagskraft hohe niedrige
ki

Freeze

Er friert die Gegner fiir kurze [N <o

Zeit ein und macht sie so zu ‘;%'

elner lelchten Beute = -

Shield:
Fiir einen kurzen Zeit-

Boden ab, mittlere
Durchschlagskraft

Homing Missiles:
Sie konnen zusatzlich
zum normalen Schuf

Smart Bomb:

Turrican hat davon nur drei Stiick zur Verfi-
gung, sie raumen den gesamten Screen frei

Energy Wheel:
Wenn Ihr Euch in das
Rad verwandelt, seid

raum seid Ihr unver- aufgesammelt werden Ihr unverwundbar und
wundbar und suchen sich ihr Ziel konnt auf Knopfdruck
selbstandig Bomben ablegen

Rope:

‘\\ Es eignet sich
) nicht nur zum
Hangeln, son-
dern auch zum
Einsammeln von
Extras

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: OCEAN,/FACTOR 5
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAl/JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 18

BESONDERHEITEN: KENE -

CA. PREIS: 149, DM

MUSTER VON: FACTOR 5/LAGUNA

39



er schon immer mal

mit den Helden der
Gerechtigkeits-Liga ein Zwei-
kampf-Spiel bestreiten wollte,
dem stehen jetzt mit Justice
League alle Tore offen. Doch
zunichst zur Story: Der auBer-
irdische Darkseid will die Erde
in Besitz nehmen, was er mit
seinen Angriffen auf ausge-
wihlte  Regionen  eindeutig
unterstreicht. Zu diesem Zweck
hat er mit Hilfe zweier Kumpa-
nen, dem tbergroBen Android
Despero und der Tigerfrau
Cheetah, einige Mitglieder der
Justice League entfuhrt und
diese durch Roboter ersetzt.
Ob wohl der letzte iibriggeblie-
bene Held dem Miesling das
Handwerk legt? Wahlweise mit
Superman, Batman, Wonder-
woman, Green Arrow, Aqua-
man oder The Flash begebt |hr
Euch auf die Suche nach
Darkseid, wobei Ihr zunichst
dessen  Schergen  besiegen
mBt. Nach gewohntem "Best
Of Three"-Prinzip priigelt |hr
drauflos, um Euer Ziel zu errei-
chen. Selbstverstandlich diirfen
neben diversen Grundschligen

5 s

Der rote Blitz beherrscht zwar unglaublich flinke Moves, kann Jedoch nicht

League

Priigelfans aufgepaBt: Marvels Superhelden
verklopfen sich auf Mega Drive und Super
NES

SUPER NINTENDO
Beat’em Up / 1-2 Spieler

MEGA DRIVE
Beat’em Up / 1-2 Spieler

und -tritten die obligatorischen
Special Moves nicht fehlen.
Immerhin sind alle Tasten
belegt, teilweise sogar mehr-
fach. Habt |hr den Story-Mode
auf allen Schwierigkeitsgraden
geschafft, bleibt Euch noch das
Duell im Zwei-Spieler-Modus, in
dem zusitzlich die Obermotze
anwahlbar sind. Vom Spielab-
lauf sind MD- und SNES-Version
nahezu identisch, lediglich die
Méglichkeit, die Spielgeschwin-
digkeit einzustellen, ist der
Sega-Variante vorbehalten.

Markus: Bevor
jetzt alle Marvel-
Fans wie wild den
nichsten Héndler
bestirmen, soll-
ten sie zunichst
einmal  genauer
iber das Spiel
Bescheid wissen. Als eindeutiger
Sieger aus diesem Konsolenkampf
geht das SNES hervor, da hier
sowohl technisch gesehen als auch
vom Spielablauf her alles stimmt.
Zwar bewegen sich die Sprites ein
wenig trage Gber den Screen, sind

Auf dem MD wirken die

dafiir aber umso ansprechender in
Szene gesetzt. Die prizise Steue-
rung sorgt fur ein einwandfreies
Gameplay. Deutlich schlechter
sieht es dagegen bei der Mega Dri-
ve-Version aus. Die Special-Moves
sind im Vergleich zur SNES-Ver-
sion um einiges schwerer auszu-
fihren, teilweise fast schon reine
Gliickssache. Wenn Ihr Euch also
nach neuem Priigel-Futter sehnt,
so ist Justice League (SNES) ein
gefundenes Fressen. Von der Mega
Drive-Variante laBt lhr am besten
die Finger weg.

Grafiken recht langweilig (MD-Bild)

schneller laufen als die anderen Superhelden (SNES-Bild)

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: CONDOR
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 135,-DM

MUSTER VON: ACCLAIM

Batman holt mit seinem Umhang
Superman aus der Luft (MD-Bild)

Im Zwei-Spieler-Modus sind die
Endgegner anwéhlbar, sowohl auf
«dem SNES als auch auf dem MD
(MD-Bild)

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 9

'BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 159, DM

MUSTER VON: ACCLAM

schiecht o

38% SOUI




Animaniacs

Factor 5, die KéIner Programmiertruppe,
konvertierte nach Probotector 2 das zweite
16-Bit-Spiel fiir den Super Game Boy

SUPER‘ GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler

ie im Film treiben sich

die munteren Toons
auf dem riesigen Warner
Bros.-Geldnde herum, um wert-
volle Requisiten fir ihren Sou-
venirshop zu sammeln. Das
Gameplay kann man als eine
recht ungewohnliche Mischung

Ulf: Factor 5 lie-
fert mit diesem
Titel eine weitere
beeindruckende
16-Bit-Konvertie-
rung ab. Vor allem
die  kompromiB-
lose Programmie-
rung zeichnet das Produkt der
Kélner Truppe aus. Erstmals nut-
zen sie die Super Game Boy-Fahig-
keiten auch soundmaBig voll aus.
So ertont bspw. ein ziemlich reali-
stisches Scheppern, wenn ein
Kronleuchter herunterfillt. Auch
grafisch gefillt diese intelligente

[

aus Geschicklichkeit und kleine-
ren Denkspiel - Einlagen be-
schreiben, die am ehesten mit
Lost Vikings vergleichbar ist.
Wie in der Wikinger-Sage miiit
Ihr auf Knopfdruck zwischen
den drei Charakteren hin und
her schalten. Diese Zusam-
menarbeit ist spielentscheidend,
da jeder Animaniac neben den
Hupfkinsten eine  spezielle
Fahigkeit besitzt, die bei

Hapferei durch flissige Animatio-
nen, wobei jedoch ein Zeilenflak-
kern hin und wieder nicht vermie-
den werden konnte. Das Flair des
Vorbilds wurde sehr gut eingefan-
gen, wenn auch einzelne Vorziige
des Originals systembedingt etwas
litten (unprazisere Steuerung).
Natiirlich muBte auch der Umfang
abgespeckt werden. Die wichtig-
sten Passagen der Levels wurden
jedoch fast 1:1 ibernommen. Ani-
maniacs fiir den Game Boy gehért
auf jeden Fall zu den Highlights fir
Nintendos Kleinen.

TEST SUPER GAME BOY

Der Wachter ist ein widerlicher Geg-
ner und kann mit Yakkos Gummiball
nur fiir kurze Zeit vertrieben werden

TEST SUPER GAME BOY =

HERSTELLER: FACTOR 5/KONAMI
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
PLANT: KA.

Um auf diese Plattform zu gelangen,
muf zuvor ein Vogel mit einem
Kuf verscheucht werden

bestimmten Situationen einge-
setzt werden muB. Beispiels-
weise kann die kleine Dot mit
ihrem dahingehauchten KuB
einige Feinde bezirzen, Wakko
betatigt mit seinem Hammer
die Schalter und Yakko wirft mit
Billen nach den Gegnern.

GEl

SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
1 4

BESONDERHEITEN: SUPER GAME BOY,

PASSWORT

CA. PREIS: 69,- DM

MUSTER VON: KONAMI

SUPER NINTENDO

ACTIONREPLAY PRO 2SN ..
ADDAMS FAMILY VAL.
DEMOLITION MAN (JUNI) ..
DEMONS C)

sTAnBLABE
SUPERSTR

THEME P.uu( (JUNI)
TOM(

ATARI JAGUAR:

JAGUAR GRUNDGER.
CDROM

EH
3t

ALIENS VS. 11
BRETT HULLHOCKEY (2. QUART.) .
CYBERMORPH 13
DRAGON

FIGHT FOR LIFE
HOVER STRIKE

WWF Raw (MD) 59.

Judge Dredd (MD) 109,-/ 1
(SNES) 64.-/ (GB) 59.-

(SNES) 119.-/ (GB) 59.

STAR WARS ARC ROAD RUNNER T DEM. IRON SOLDIER
SAMURAISHOWDOWN .. RUINER PINBALL (2. QUARTAL) ..... 10!
P N2 SEAQUEST DSV TEMPEST 2000 109.-
POCKY & ROCKY 2 VR-RACING DELUXE 109.
PUZZLE BO WWFRAW 32X SATURN UND PLAY STATION
SHAI AUF ANFRAGE!
B MEGA DRIV
STARTREK-N] MEGA DRIVE I1 OHNE SPIEL
ACTION REPLAY 2 PRO ...
STARGATE 6 BUTI'ON CONTROLLER L
STAR WARS RET. OF THE JEDI RGBKABE WWHMW SPIELEBEIATER

SUPER BC KID

SUPER TURRICAN 2 (MAI) .. N
TURROTOONS ALIENSOLDIER (2. QUART.)
ASTERIX POWER OF GODS MEGA CD:
WARIO* SWDO - DAFFY DUCK IN HOLLYWOO! _.
WWFRAW VIDEO SPIELEBERATER .. 19.- DEMOLITION MA\ (JUNI) MEGA CD Il MIT R.AV. 9..
1P (DOMARK) lw? B 9.
YEU-Y BOY FIFASOCCER 95 94, DUNGEON EXPLORER 2 (JUND) ...99.-
FLINTSTONES - THE MOVIE .. 104.. E HE N
MEGA DRIVE 32X JIMMY WHITE’S SNOOKER EYE OF THE BEHOLDER ..
JUDGEDREDD (JUND). Besuchen Sie auch
MEGA DRIVE 32X (LIEFERUNGPOR-  JUST] cheeReucs
TOFREL 59 KONIGDER mth x
FAHRENHEIT 32X.CD. HAI HAUS . Ladengeschit in

KNUCKLES CHAOTIX MEGAMANWILYWABS 94032 Passau

METALHEAD MR.NUTZ2 Bahnhofstr. 28/
MIDNIGHT RIDERS (JUNT) NBA ACTION BASKETBALL '95 Donaupassage
MOTHERBASE (JUNI) NBA JAM TOURNAMENT ... 5
NBAJAM TOURN. 32X ER

Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06



Super Nintendo

International
Superstar Soccer
Seite 440-441

Adventure Island 2

Mega Drive

Story Of Thor

Letzter Teil Seite 434-438

Theme Park

Seite 439

Toughman Contest

Seite 444

Ja, ich mochte HELP-Sammelordner fir meine Mega Fun-Tips.
bestellen:
__St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" je DM

Gesamt s DM
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Ich zahle den Gesamtbetrag von o™
O bar (Geld liegt bei)
O per V-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg

Name

StraRe

PLZ Wohnort

Datum,

Super Nintendo
Micro Machines .
Pop’n Twinbee II: R.B.A.
Rise Of The Robots ...
Super Bomberman 2
Syndicate .

True Lies

Vortex

Warlock

Mega Drive
Animaniacs
Earthworm Jim
Keio Flying Squadron
NBA Live '95

Pitfall ....

Slam City CD
Stargate ...
Syndicate .

Tiny Toon All-Stars .
True Lies

Jaguar
Syndicate
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Gewinnt 1.000 D M!

Sorry, aber in dieser Ausgabe konnten wir
dungen zum Tip des Monats kiiren. Nichi
zu wenig waren, jedoch solltet Ihr Eus
d\enen Es ware wenig fair, umfa

Sascha Graf aus Frankfurt/M.

war der erste Leser, der uns alle
Passwdrter zu Acclaims Filmum-
setzung Stargate geschickt hat.

er des Tips des

fem——— ]

Ver-
unter 112G\ FUN
Loor o oo e v i e

meﬁ?emsweg %
KRANZ
VERSAND

) : True Lies D)

Earthworm Jim Passworter )

Debug Menii D)

Hartmut Abel aus Neumiinster hat uns alle Levelcodes zur Mega
Drive-Version von True Lies geschickt.

Level 2:

Auch fir die Mega Drive-Ver-
sion gibt es ein verstecktes
Debug-Meni.

Startet das Spiel ganz nor-
mal und drickt dann auf
Pause. Haltet nun = und A
gleichzeitig gedrlickt und
laBt dann wieder beide los.
Danach driickt ihr B, B, A,
haltet = und A gedriickt,
laBt los und dann erneut
B, B, A. Nach dem

Passworter )

Wéhrend viele Hobby-Arnolds noch am neuesten Shoot'em Up
fr Ihr SNES nagen, hat Alexander Henke aus Berlin bereits
die dazugehérigen Passworter herausgefunden und an die
Redaktion geschickt. Vielen Dank, Alex!

schwarzweien Gruppenbild Level 2: TSNMLC
der Entwickler erscheint Eeval 3 RRAMKRED
nun das versteckte Mend. Lovel 4: cxamac
Fir diesen Tip bedanken wir Level 5: FVJBKXF
uns bei Thomas Milders Loval 6: HCHDXVH
aus Krefeld. Level 7: FBIJNDBN

Level HJBGBJC




1. Den ersten Pflanzenstein findet Ihr am
Eingang zum SchloB.

4. Nun geht's nach oben aus der Kloake
weiter. Nachdem Ihr die Tiir aufge-
schlossen habt, holt Ihr Bogen zu Hilfe,
der das folgende Tor aufbeifit.

7. Geht nochmal kurz zuriick, um Schat-
ten zu holen. Dann geht's ab in die Kana-
lisation. Euer Ziel ist der unterste Ein-
gang auf der rechten Seite. Holt Euch
dort mit seiner Hilfe den siebten Nacht-
juwel und den blauen Schliissel.

10. Hier konnt Ihr den Raum rechts oben
betreten. Holt Dytto aus dem Tropfwas-
ser und loscht die Feuer bis auf das
oberste im ndchsten Raum, welches
harmlos ist, im Gegensatz zum Geist.

2. Der Silver Armlet-Typ hat Eure Schwe-
ster als Geisel genommen. Er verlangt
die Herausgabe des groBen Wiirfels, den
Thr im Schlof-Dungeon finden werdet.

5. Im Raum dahinter macht Ihr alle Geg-
ner fertig und widmet Euch danach dem
Wasserwurm in der Mitte des Screens.
Nach dessen Vernichtung hinterldft er
den zweiten Pflanzenjuwel.

8. Nachdem Ihr alle Gegner platige-
macht und mit Dytto die Feuer geléscht
habt, verlaBt Ihr das Bild durch den rech-
ten Ausgang.

11. Geht zuriick zu der Stelle, an der Ihr
Bogen rufen kénnt. Nachdem er die Tiir
aufgebissen hat, holt Ihr Efreet aus dem
Feuer und laBt ihn den Stein zu Brei
schlagen, der Euch den Weg blockiert.

3. Die einzelnen Raume sind durch die Ka-
nalisation verbunden. Zunéchst macht Ihr
rechts unten alle Zombies platt und holt
Euch dann den goldenen Schliissel.

6. Falls Ihr in diesem Level irgendwann
Probleme bekommt, holt einfach Dytto
und lafit Ihn Eure Energie wieder auffri-
schen.

9. Nun wieder zum Eingang des Dun-
geons. Offnet Ihr dort die blaue Tiir, er-
warten Euch viele von diesen Wackel-
pudding-dhnlichen Gegnern. Besiegt sie
alle (ca. 30) und Ihr kénnt einen weiteren
Pflanzenjuwel Euer Eigen nennen.

12. Im n&chsten Bild miift Thr Bogen so
plazieren, daBl er auf dem Schalter steht.
Der Weg nach oben ist dann frei.

J
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Story Of Thor

1. Der vierte Pflanzenstein befindet sich
in einer der Kisten. Die Blasen der Fee
stoppen auBerdem den Wasserfall und
der normale Armletshot &ffnet die Tiire
zu dem grofien Wiirfel.

4. Noch einen Pflanzenjuwel kénnt Ihr
Euch unter den Nagel reifien, wenn Ihr,
ganz oben angelangt, nach unten springt.
Holt vorher Schatten zu Hilfe und findet
den Stein in einer Truhe im rechten unteren
Eck.

2. Euer Vater gibt Euch einen letzten Rat-
schlag, bevor Ihr das heimische Schlof in
ostlicher Richtung verlaBt. Gleich im er-
sten Bild hat sich nun ein Weg nach oben
aufgetan.

5. Mit Schattens Hilfe hangelt Thr Euch
iiber den Abgrund. Geht nach oben, und
springt rechts in die Schlucht. Der Lohn
ist ein Nachtjuwel.

3. Auf dem Weg seht Thr eine Truhe, die
links auf einem Kkleinen Felsvorsprung
steht. Darin ist ein weiterer Pflanzenstein
versteckt. Ein Umweg also, der sich lohnt.

6.Geht wieder nach oben und haltet
Euch links. Dem Silver Armlet gebt Thr
den Wiirfel, der dann Eure Schwester
freilaBt. Sie gibt Euch den Suns Charm,
mit dem Ihr unter freiem Himmel Eure
Energie schneller aufladen kénnt.

7. Der erste Raum ist einfach: Alles platt-
méhen und der Weg nach oben ist frei.
Bringt dort die Ritter, am besten in der
Rollbahn der Felsen, zu Fall.

10. Weiter oben solltet Ihr auf die untere
Plattform mit der Truhe springen. Von
dort aus konnt Ihr den Ausgang im obe-
\ren Teil des Screens erreichen.

8. LaBt Euch nun vom Wasser mitreifen
und Thr gelangt nach unten. Besiegt dort
alle Gegner, um weiter nach oben zu
kommen. Dort macht Ihr die drei Wiir-
mer fiir ein Feuerjuwel fertig.

11. Holt Euch zun&chst Schatten aus dem
Stein und erhascht mit seiner Hilfe einen
weiteren Pflanzenjuwel.

9. Nach links geht's weiter. Springt tiber
die Wasserfélle und achtet darauf, daB
Euch die Magier dabei nicht treffen.

12. Nun laBt Ihr Efreet den Stein zerschla-
gen, geht dann wieder zuriick, und holt
dort Bogen, der das Tor aufbeiBen wird.

A
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Story Of Thor

1. Ein Nachtstein ist auf der ersten Platt-
form im nédchsten Abschnitt versteckt.

2. In den rechten Ausgang miifit Thr zu-
erst. Besiegt in diesem Raum die drei
Riesen, und ein Pflanzenstein, ein Pilz
und der Atm. Bow werden dann Euer
sein. Betétigt danach den Schalter.

3. Damit habt l'hr im vorherigen Bild die
Plattform in Bewegung versetzt, die Euch
zum Ausgang nach unten bringt. Dort fin-
det Thr nach einigen Miihen den roten
Schliissel.

4. Zuriick im Raum mit den Plattformen,
macht Thr zundchst den Riesen nieder
(er hinterlafit ein Elixier) und verlaft
dann das Bild durch die obere Tiire.

- - 2
5. Dort holt Ihr Euch Efreet und schickt
Thn in den Parallelgang. Nachdem er die
Lampe angeziindet hat, verschwindet die
Steinmauer und der Weg ist frei.

6. Dort nehmt Ihr alle Gegner auseinan-
der und erhaltet dafiir das Deathsword.
Nehmt Schatten mit in das néchste Bild
rechts.

7. Hier kommt ein Rétsel mit vier Schal-
tern auf Euch zu: springt zunéchst in die
Mitte, um das Puzzle zu beginnen. Da-
nach hiipft Ihr in folgender Reihenfolge
auf die Schalter: Links-Unten, Rechts-
Oben, Links-Oben, Rechts-Unten.

8. Im Raum, aus dem Ihr gekommen seid,
ist nun die Tiire zum Endgegner offen.
Holt Euch die Wasserfee, um Eure Ener-
gie aufzufrischen.

P s
9. Ein Endgegner der schwereren Sorte
wartet auf Euch. Benutzt das Deaths-
word, und nehmt Ihm damit ordentlich
Energie ab. Ihr miifit mit dem Armletshot
sein drittes Auge 6ffnen und Ihn genau
dort im Sprung treffen.

10. Nach seiner Vernichtung setzt er
Euch wieder auf der Oberlandkarte ab.
Speichern ist jetzt angesagt.

11. Im nachsten Bild miiBt Thr solange
Gegner vernichten, bis Euch der gol-
dene Schliissel in die Hande fallt.

12. Legt im Vorhof zum Dungeon den
Schalter um und werft eine Bombe auf
die Plattform. Stellt den Schalter wieder
auf die urspriingliche Position, schnappt
Euch Schatten und geht hinein.
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Dach angekommen zieht
Schatten Euch auf die andere Seite zu ei-
nem Schalter. Geht wieder zuriick und
tretet hier auch auf den Switch. Oben im
Raum ist nun der rote Schliissel.

4. Wenn Ihr schnell genug eine Bombe auf
den Schalter im néchsten Bild schmeiBt,
18st sich das Zombie-Problem von selbst.
Hier konnt Ihr sehr haufig Herzen abstau-
ben - also betretet das Bild mehrmals.

7. Durchquert zwei Réume, in denen nichts
passiert; Ihr erreicht ein Bild mit Stacheln
und Herz-dhnlichen Gegnern. Versucht
nicht diese zu bekdmpfen, sondern tretet
sofort auf den Schalter unten.

10. Geht wieder zum Raum mit den
schwebenden Plattformen. Offnet rechts
die griine Tiir. Dort miifit Ihr eine Menge
Magier besiegen, bevor Ihr einen Pilz
und das Omega-Schwert erhaltet.

2. Oben fiihrt ein Weg um’s Gebiude
herum. Schickt Schatten weg und holt aus
einem blauen Gegner unten die Wasserfee
Dytto. Loscht die Feuer und weiter geht's.

5. Nun geht's nach oben zum Schlofiein-
gang. Besiegt die fiinf Gegner im ersten
Raum und ein goldener Schliissel ist Eu-
er. Bevor Thr den Raum verlaft, entziin-
det die beiden Fackeln im unteren Teil.

8. Nun kommt Ihr wieder ans Tageslicht.
Holt Euch den griinen Schliissel am obe-
ren Ende des Weges und springt dann
nach unten in den ersten Raum.

11. Daraufhin miift Ihr die Felsen auf die
Schalter rollen und Euch dann auf den
mittleren stellen. Holt nun Schatten aus
dem Stein und macht seinen Meditations-
Move. Nun kommt Ihr aus dem Bild raus.

3. Besiegt alle Gegner auf der nichsten
Station und Ihr erhaltet einen weiteren Feu-
erjuwel. Ruft Efreet aus dem Feuergegner
heraus, denn er zerschldgt den Stein.

6. Offnet die goldene Tiire und Ihr kommt
in einen Raum mit beweglichen Plattfor-
men. Springt erst auf den Schalter in der
Mitte, dann nach rechts. Ziindet alle Fak-
keln an und die Tiir links oben &ffnet sich.

9. Legt dort den Schalter um, springt her-
unter und betéatigt den Switch links unten.
Die Tiire geht nun auf und im Raum dahin-
ter findet Ihr den blauen Schliissel.

12. Im Freien holt Ihr Euch Schatten. In-
nen stellt Ihr Euch auf einen Schalter und
haltet dort den A-Knopf kurz gedriickt.
Stellt Ali auf den zweiten. Ihr erhaltet eine
‘Watergem und einen roten Schliissel.




1. Nun geht's durch die blaue Tiir im er-
sten Raum. Sprengt im Freien mit einer
Bombe einen der drei Steine weg. Aus
dem anderen holt Thr Schatten. Versucht
mit ihm nach oben durchzukommen.
Macht dort alle Gegner fertig und ein
Nacht- sowie ein Pflanzenjuwel sind Euer.

| 3 /i
4. Tretet oben auf den Schalter, und Bom-
ben reiben die Bogenschiitzen an den
Seiten auf. Sind alle Gegner erledigt, fin-
det Ihr Euren zehnten Pflanzenjuwel.

7. Er 148t immer wieder die stdrksten
‘normalen’ Gegner des Spiels erschei-
nen. LaBt Euch am besten nicht ablen-
ken; konzentriert Euch auf das i

10. Am besten nehmt Ihr Euren schlag-
kréaftigen Kumpel Efreet mit in den
Kampf. Er hélt Euch viel lastiges Klein-
Cieh vom Hals.

A —
3. Der néchste Raum ist mit einem simplen
Trick zu schaffen. Rennt so schnell wie
méglich nach oben. Immer wenn ein Geg-
ner kommt, springt Ihr einfach in den Ab-
grund. Der Gegner wird an Euch vorbeige-
blasen und Thr kommt wieder ein paar Me-
ter weiter.

2. Weiter geht’s nach drauBen, wo Bogen
seine BeiBerchen mal wieder an einem
Eisentor testen darf. Holt Euch die Was-
serfee aus der Regenrinne der Burg und
1oscht das Feuer im ndchsten Screen.

5. Der Typ mit dem silbernen Armlet hat 6. Nun ist es Zeit das Todesschwert aus-
sehnsiichtig auf Euch gewartet. zupacken, denn der schwarze Ritter
Zundchst wollen Euch einige seiner steht Euch nun persénlich gegeniiber.
Schergen ans Leder.

8. Nach einigen harten Treffern geht er 9. Agito ist der letzte Gegner. Der totge-
in die Knie, doch das Spiel ist noch nicht  glaubte bése Zauberer hat sein Ausse-
zu Ende. hen wirklich nur minimal verandert.

12. Nach einiger Zeit ist Agito besiegt.
Doch das totale Happy End bleibt dem
Spieler verwehrt.

11. Wenn irgend méglich, solltet Ihr Agi-
to mit dem Omega-Sword eine einschen-
ken. Seine Helferchen macht Ihr mit dem
normalen Dolch dem Erdboden gleich.




Sl 430 ARG\

Theme Park O

Aller Anfang ist schwer: Als ambitionierter Hobby-Manager der Unterhaltungsbranche
werdet Ihr bei Theme Park schon sehr bald merken, daf blofRes Expandieren noch lan-

ge

Anféangern bei ihren ersten Gehversuchen helfen.

ht ausreicht, um die Konkurrenz auszustechen. Dieser kleine Players Guide soll

(|

1. Der StraBenbau

Wichtige Grundregel: Versucht mog-
lichst so zu bauen, daB kein Platz ver-
schwendet wird. Die Wege sollten direkt
am Eingang eines Geschaftes vorbeifiih-

suchern noch mehr Geld aus der Tasche
zu ziehen. Daher sollte jeder freie Platz
auch mit einer Bude versehen werden.
Bei Gastronomiebetrieben kann das Es-
sen ruhig ordentlich "verschérft" werden.
Wer bspw. die Pommes stirker salzt,
treibt die Besucher vor lauter Durst
gleich dem néchsten Getrankeladen in
die Féange. Bei Gliicksspielen sollte man
anfangs die Gewinnchancen ein bifichen
anheben, damit die Besucher nicht zu
schnell frustiert reagieren. PreiserhGhun-
gen muB man iibrigens sehr vorsichtig
vornehmen, und sich in der Regel nur
by Rk P

Noch eine KI Stin-

ren, sonst sind G vorpro-
grammiert. Abzweigungen sollten mit
Hinweisschilder versehen werden, damit
Eure Géste nicht die Orientierung
verlieren.

kende Plumpsklos sind wenig appetitan-
regend, daher niemals direkt neben ei-
ner FreBbude plazieren!

4. Die

E eldil Ui
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2. Die Fahrgeschiifte

Um recht schnell ein grofes Spektrum
an Fahrgeschéften anbieten zu kénnen,
solltet Thr regelméfig ca. 1000 Geldein-
heiten in die Forschung stecken. Fiir
Achterbahnen oder &hnlich aufwendige
Konstruktionen, miiBt Ihr jedoch zusétzli-
che Investitionen tdtigen. Je mehr Fahr-
geschéfte Euer Park z#hlt, desto hoher
diirfen die Eintrittspreise angesetzt wer-
den. Achtet auf die Kommentare Eures
kleinen Helfers. Fallen seine Anmerkun-
gen positiv aus, braucht Ihr fiir jedes
neuersffnete Fahrgeschift einfach nur
die Entrittspreise um einen kleinen Be-
trag (10 Geldeinheiten) zu erhchen.

und d

Schéne Béume oder ein kleiner Teich
sorgen dafiir, daB sich die Besucher je-
derzeit wohlfiihlen. Bei der Planung soll-
ten die aufwendigsten Verzierungen ei-
nen zentralen Platz erhalten. So wirkt ein
teurer Springbrunnen am Eingang be-
sonders beeindruckend. Bei den Toilet-
ten sollte man, wenn méglich, auf wider-

Mechaniker: Enorm wichtig, da sie
fiir die Instandhaltung der Fahrgeschaf-
te zusténdig sind. Immer gleich von Be-
ginn an einen Mechaniker einstellen und
je nach Parkgrofe weitere anwerben.

-1 : Sie beugen i und
‘Werkspionage vor. Man kommt im Grun-
de auch ohne sie aus, dennoch kann
man einen zur Abschreckung an den
Eingang stellen.

6. Die Besucher

"Der Kunde ist Kénig". Diese Weisheit
trifft auch auf Theme Park zu. Durch Ge-
dankenblasen kénnt Ihr immer den ge-
genwartigen Gemiitszustand eines Besu-
chers erkennen. Verlassen einige Kun-
den bspw. wutentbrannt einen Laden,
koénnten die Preise zu hoch angesetzt

liche Plumpsklos verzichten und gleich
die d ‘WC-Anl.

Und, ganz im Ernst, die Ortlichkeiten ne-
ben besonders schwindelerregende At-
traktionen zu bauen, hat oftmals seine
Vorteile...

5. Die Belegschaft
Personal ist teuer. Deshalb solltet Ihr die
Belegschaft méglichst gering halten und
deren Arbeitsleistung sténdig tiberpriifen.

Helfer: Sie i

sein. Es sich zudem, den Status
eines Besucher, der gerade den Park ver-
lassen hat, direkt anzusehen, um festzu-
stellen, mit welcher Laune und vor allem
mit wieviel Geld er in den Bus einsteigt.
Besonders wichtige Warnsignale sind
Heulrufe kleiner Kinder, da sie ein Indiz
fiir Mangel bei der Ubersichtlichkeit des
Parks sind.

7. Die Léinder
Jedes Land hat seine individuellen geo-
; d soziok q

ot or ich den
Miill. Je nach Gréfe des Parks sind eini-
ge Helfer sicherlich ein Mu8. In weniger
finanzkréftigen Léndern, wie bspw.
Agypten, kann man auf diese Mitarbeiter
nahezu komplett verzichten.
Unterhalter: Damit sind Clowns, die
Besucher mit SpaBen bei Laune halten,
gemeint. In einem gut konstruierten Park
sind sie nicht so wichtig, bei langen War-

oder am Eingang dennoch
t.

den Be-

un Eigen-
schaften, die bei der Planung Eures Frei
zeitparks streng zu beachten sind. In k3
teren i locken beispi i
Palmen die Besucher in den Park, wih-
rend in Wiistengebieten viele Seen ge-
wiinscht werden. Man sollte zudem stets
auf die Wirtschaftslage eines Landes
i und die
Preise kalkulieren, damit der Amiisier-
park optimal auf die Finanzkraft der Be- J

sucher ausgerichtet ist.
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QO International
Superstar Soccer

Konamis Soccer-Game hat sich erwartungsgemaf in den Charts ganz oben plaziert.
Aufgrund der zahlreichen Leserbriefe, in denen lhr uns um Tips gebeten habt, geben
wir Euch eine kleine Einstiegshilfe. Diese umfafit taktische Anderungen vor dem Spiel,
grundsatzliches Verhalten wahrend des Spiels, und natiirlich auch einige Angriffsvari-
anten, die (fast) hundertprozentig im Netz landen. Um letztendlich als Profi durchzuge-
hen, braucht es wie im richtigen Leben allerdings sehr viel Ubung, Ubung und noch-
mals Ubung...

Vor dem Spiel
Mannschaftsaufstellung

Als erstes nutzt Ihr die Auswechsel-Op-
tion. Kontrolliert anhand der Kkleinen
Gesichter die momentane Verfassung

Eurer Spieler. Miesepeter fliegen
unweigerlich raus und werden durch
einen Spieler ersetzt, der den Attribu-
ten des Ausgewechselten am nachsten
kommt.

Taktik
Wle bel EAs FIFA Soccer habt Thr dle
it, den drei

unter Attack
>0ffside-Trar

len genaue Verhaltensweisen mit auf
den Weg zu geben. Dies sollte jedoch,
wie bei der EA-Konkurrenz, nur im Ein-
klang mit der Spieltaktik geschehen.
Bei einer offensiven Spielweise ist es
zB. ratsam, die Abwehrreihe sozusa-
gen als Sicherheitsriegel, méglichst
nahe am eigenen Tor zu plazieren, um
nicht durch schnelle Konter iiberrannt
zu werden. Spielt Thr dagegen mit
Abseitsfalle, verhdlt es sich genau
andersherum. Die Abwehrkette sollte
relativ weit vor dem Tor agieren, um
bei einem SteilpaB des Gegners des-
sen Stiirmer abseits zu stellen. Ver-
sucht Ihr mit Kontern erfolgreich zu
sein, miiBt Thr Mittelfeld und Angriff so
ausbalancieren, dafl weite Passe beim
eigenen Spieler landen und nicht vom
Gegner weggekdpft werden kénnen.

Wihrend des Spiels

International Superstar Soccer ist kein
Spiel, bei dem man durch planloses
Gekicke erfolgreich den Platz verlaft.
Anfangs ist man stdndig versucht,
seine Kicker mit Turbo-Einsatz iiber
den Platz zu scheuchen. Dies fiihrt
jedoch, vor allem bei schwécheren
Mannschaften, unweigerlich und
schnell zu einem merklichen Lei-
stungsabfall. Eure Spieler legen sehr
haufig Ruhepausen ein, was
hauptséchlich in der Abwehr haarige
Situationen heraufbeschwoéren kann.
Im Grunde ist es ratsam, den Turbo nur
dann einzusetzen, wenn direkter Kon-
takt zum Gegner besteht. Kénnt Ihr bei
einem Laufduell Eurem Kontrahenten
nicht enteilen, solltet Ihr versuchen, so
schnell wie méglich einen Pass zu spie-
len. In der Abwehr ist der Turbo voll-
kommen iiberfliissig, wenn nicht sogar

todlich. Die Spieler lassen sich durch
das schnellere Tempo, wie in der Wirk-
lichkeit, nur noch schwer dirigieren,
was stdrkere Cegner gnadenlos aus-
nutzen. Plaziert Eure Spieler grundsétz-
lich so, daB sie den Weg der Angreifer
kreuzen kénnen. Dies hat zwei Vorteile:
Erstens bekommt Thr den Ball oftmals
automatisch, da der gegnerische Stiir-
mer iiber Eure Beine stolpert, zweitens
konnt Ihr auch die Grétsche bedenken-
los einsetzen, da Abwehraktionen von
vorne, im Gegensatz zu einer riiden
Attacke von hinten, hochstens mit
einem FreistoB, jedoch nicht mit einer
gelben oder gar roten Karte bestraft
werden. Spielt Thr mit Abseitsfalle,
miift Thr darauf achten, wie sich die

i Aby i rhalten,
damit Ihr eine mogliche Abseitsstel-
lung durch schlafmiitziges Stellungs-
spiel nicht aufhebt. P4sse landen am
sichersten beim eigenen Mann, wenn
Thr sie méglichst kurz und flach haltet.
Weite Passe bergen ein hohes Risiko
abgefangen zu werden. Auch wenn Ihr
Euch im Riickstand befindet, solltet Thr
das Leder nicht planlos nach vorne
bolzen, sondern weiterhin immer den
nichststehenden Mitspieler anvisie-
ren. Wichtig ist auch, sich méglichst
aus Zweikampfen herauszuhalten und
das Leder ohne langes Zégern direkt
weiterzuspielen.

Wie eingangs schon erwéhnt sind die
Tips sehr allgemein gehalten, um vor
allem Neulingen eine Kkleine Einstiegs-
hilfe zu geben. Konzentriert Euch, als
letzten Tip, zundchst auf Euer Lieb-
lingsteam und checkt mit diesem alle
taktische und spielerische Optionen
solange aus, bis Thr genau einschétzen
konnt, was Eure Spieler situationsab-
héngig tun werden.

e I
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Superstar Soccer

Hundertprozentige
‘Wie bei jedem Konsolen-Soccer bein-
haltet natiirlich auch International
Superstar Soccer einige Stellen oder
Angriffsvarianten, die mit fast hundert-
prozentiger Sicherheit im Netz landen.
Die ist auch &ngi
vom gewdhlten Schwierigkeitsgrad.
‘Wahrend Ihr auf der leichtesten Stufe
die Gegner ohne besondere Taktiken
vom Platz fegt, da sich diese in der
Abwehr durch die Bank recht schlaf-
miitzig verhalten, geht's schon ab der
mittleren Stufe wesentlich hérter zur
Sache. Die aufgefiihrten Beispiele las-
sen sich logischerweise auch spiegel-
verkehrt und jeweils fiir die gegenan-
dere Seite ausfiihren.

Lauft nahe an der Aufienlinie schnurge-
rade in die Hélfte des Gegners...

... und driickt nach fiinf bis sechs
Schritten die SchuBtaste...

... schon fliegt das Leder in einem
hohen Bogen in die Maschen.

S

PaBt den Ball ungeféhr an dieser Stelle
zu Eurem Stiirmer...

Ziemlich genau in der Mitte des Straf-
raums lauft Ihr direkt auf den Torwart

‘Wartet nun in aller Ruhe, bis der
Keeper aus seinem Tor stiirzt. Lauft
einfach an ihm vorbei...

ey

und knallt das Leder ohne zu zielen in
die Tormitte.

... lauft dann in einer Diagonalen in
Richtung Strafraum, da Ihr so die
Verteidiger auf Distanz halten kénnt.

... und schlagt in Hohe des Elfmeter-
punktes einen kleinen Haken nach
rechts.

Als weitere Variante kénnt Thr den Ball
auch direkt in eine Ecke des Tores
knallen. Den Schu8 148t der Torwart
meist abklatschen...

... wodurch IThr mit etwas Gliick
freistehend zum Nachschuf kommt.
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Anders als sein Vorgéanger ist Super Adventure Island Il ein Action Adventure, das mit
einigen versteckten Extras und Geheimgéangen aufwarten kann. In dieser und den
nachsten Ausgaben geben wir Euch einen Wegweiser durch Hudsons neustes Game

4. Nachdem Ihr den Schalter angeschal-
ten habt, erreicht Ihr das erste Schwert
im linken Teil des Bildes.

7. Geht jetzt baden und der Strom reifit
Euch zu neuen Aufgaben mit. Die Ange-
schlagenen unter Euch finden eine wei-
tere Heilquelle im Raum rechts oben mit
den Sprungfedern.

10. Er hinterlaft den Light-Stone, den Thr
hier benutzt . Der Weg zur Boa-Boa Insel
wird freigeben.

2. Falls Probleme mit Eurer Lebensener-
gie auftreten sollten, lohnt sich ein Be-
such in der Heilquelle, gleich links ne-
ben dem Eingang zur Insel.

5. Die Schlagkraft dieser Waffe kénnt Ihr
am Felsbrocken, der das Wasser aufhalt,
erstmals testen. Diesen findet Thr ein
Stockwerk hoher, auf der rechten Seite.

8. Der Weg fiihrt Euch nach links oben
bis zu einem weiteren Schalter. Ge-
schicktes Springen von Ast zu Ast fiihrt
Euch dann zu den &uBerst wichtigen
‘Wurfmessern.

11. Das néchste Ziel ist die Hohle links

neben dem Eingang. Bekdmpft das Mon-

ster und nehmt den Sun-Stone an Euch.

3. Auf der Insel werdet Ihr nach kurzer Zeit
eine Liane finden, an der Ihr ganz nach un-
ten Klettert und dabei auf der rechten Seite
auf den Blitzschalter stoft.

6. Ganz oben ist das Wasser nun ab-
gelaufen und der Zugang zur Truhe ist
frei. Eine Lifebottle sorgt fiir eine verlan-
gerte Energieleiste.

9. Weiter oben wartet der Endgegner,
der nun aus sicherer Distanz mit den
neuen Wurfgeschossen erledigt wird.

12. Dasselbe Spiel wie beim Light-Stone
gilt es auch hier zu meistern. Benutzt den
Stein an der Felswand im Norden.
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13. Fahrt einmal komplett um die Hiya-Hiya
Island herum. Ein alter Mann wird Euch
fiir 100 § beibringen, wie man einen dicken
Felsbrocken verschieben kann.

16. Im ersten Abschnitt geht Thr nach
rechts und springt oben auf den Wolken
‘wieder nach links. Dort findet Ihr das Fi-
re Sword mit dem die Eismauer am rech-
ten Bildrand zerschlagen wird.

19. Haltet Euch nach einem weiteren
Sprung in die Tiefe wieder rechts. Ein be-
herzter Sprung von der Plattform, auf der
Thr landet, bringt Euch direkt zum Fire-
Shield.

22. Den Felsbrocken schiebt Ihr in den

Abgrund und der Weg zum Obermotz ist
geebnet.

S

14. In diesem Eingang ist die Ice Bell ver-
steckt. Ihr braucht sie, um die Insel be-
treten zu kénnen.

e L e

17. Der Fire-Armor ist weit oben im Level
versteckt. Gleich dahinter entdeckt Ihr
einen Schalter, der die Sicherung fiir
noch hohere Ebenen darstellt.

20. Unten gelandet, Klettert Thr wieder
nach oben. Auf der linken Seite des 3.
Stocks findet Ihr eine Truhe. Vom Absatz
aus miift Thr zur Truhe sprinten, sonst
fallt Thr durch den Boden nach unten.

23. Endgegner Phase I: Seinem Eispan-
zer ist mit den Wurfmessern sehr schnell
beizukommen. Fortsetzung folgt...

E_

15. Die zweite Station, Hiya-Hiya Island:
Die Ice Bell bringt Ihr am Eingang zum
Einsatz

18. Nachdem Ihr am Fels, der von Stern-
blécken eingeschlossen ist, vorbei seid,
springt Ihr in das Loch im Boden und
steuert sofort nach rechts. Dort ist der
Sternschalter versteckt.

21. Die Gierigen unter Euch kénnen den
und

von der obersten Ebene ganz rechts her-
unterspringen. In dem Gang, in dem Thr
landet, sind 1000 Miinzen versteckt. Vor-
sicht: Thr fallt nach unten durch, wenn
IThr den diinnen Boden betretet.

24. Endgegner Phase II: Die Augen sind
sein wunder Punkt. Am besten haltet Ihr
mit den Wurfmessern drauf und springt,
wenn er auf Euch zukommt.

A
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©Toughman Contest

In unserem Test in MF 05/95 ist vor allen Dingen der hohe Schwierigkeitsgrad des
32 MBit-Moduls kritisiert worden. Hier sind nun einige Passwérter, die das Leben eines

Konsolen-Priiglers gehorig vereinfachen (oder erschweren) kénnen

. Generell werden die Passworter eingegeben wie alle an-
deren auch; der einzige Unterschied besteht darin, daf
das Modul bei korrekter Eingabe nicht automatisch aus
dem Password-Screen springt. Verlafdt diesen mit der Ta-
ste B. Wenn alles geklappt hat, steht unter dem Haupt-
‘= menii der Name des aktivierten Modus. Wollt Ihr einen
Cheat wieder abschalten, dann gebt das betreffende
Passwort einfach nochmals ein.

RUBE

FQSTER i

Directors Cut Effekt: Kopflos steht Euch
der Gegner nun gegeniiber. Thr kénnt
seine imaginére Birne aber immer noch
treffen.

ge: Stealth Mode Effekt: Der Gegner ist
nur noch ein Schatten seiner selbst. Ein
witziger Cheat, aber zu nichts gut.

2LT
To The Death Effekt: Dieser Trick stoppt
die Uhr. Der Boxer, der als erster dreimal
auf die Bretter geht, verliert.

MRBUCKEYE  Bildschir-

ER
ge: Caffeinated Mode Effekt: Da das
Spiel schon viel zu schnell ist, kann ich
den Hyper-Speed-Mode nur den Ge-
schwindigkeitsfanatikern unter Euch ans
Herz legen.

MAXX i i
ge: Iron Man Effekt: Mit diesem Code
ist ein Durchspielen des Games relativ
einfach, da Euch keine Energie abgezo-
gen wird. Aber Vorsicht, Thr kénnt immer
noch nach Punkten verlieren!

manzeige: All The Moves Effekt: Egal,
welches Setup fiir Euren Fighter gewéhit
ist, Ihr konnt alle 14 Special Moves aus-
fiihren.

SUPERG i i

P WEASEL i
ge: Little Napoleon Effekt: Der Gegner
schrumpft auf 0

ge: Bust Ass Mode Effekt: Fiir alle Ma-

Nicht empfehlenswert, da dieser nur
noch mit Kérperhaken zu treffen ist.

unter Euch. Der Computergeg-
ner lauft zur Hochform auf.

zeige: Nuclear Waste Man Effekt: Der
Gegner strahlt in den schénsten Neon-
farben, seit er von Unbekannten mit ra-
dioaktivem Miill eingerieben wurde.




Tiny Toon All-Stars

M Passworter

Versteckter Golfer

Von Fabio Bounzore aus Waldstetten kommen alle Passworter zu
Konamis Fun-Sports-Game. Diesen fleiigen Zocker mochten wir R Startet ein normales Exhibi-
bitten, das ndchste Mal etwas leserlicher zu schreiben, denn tion Game.
Hyroglyphen-Forschung war noch nie unsere Starke. k J Im Controller-Meni stellt Ihr
@l "New Start" ein.
A =)

Als Namen benutzt nun die
Buchstaben "REFLOG" und
spielt eine Runde Golf.

Slam City ]

Super Dunk gegen Fingers )

Die Anleitung macht dezente Hinweise dahingehend, daB es
moglich ist, den Superdunk auch dann auszufihren, wenn Ihr
den wunden Punkt Eures Gegners nicht trefft.

Dazu benétigt Ihr eine
Tastenkombination, die Ihr
im Pause-Modus eingebt.
Bei Fingers ist dieser Code
BALL (B, A, (=, ().

Wir warten gespannt, ob Ihr
noch Cheats zu den ande-
ren Gegnern austifteln
kdnnt. Schickt Sie wie
immer an unsere Helpline.

Syndicate

Cheat-Names

NV

Kaum auf dem Markt, sind uns schon die ersten Cheats fir
Bullfrogs Agente-Shooter zu Ohren gekommen. Gebt als Firmen-
namen "To The TOP" ein, und alle Lander, Kérperteile und
Waffen lassen sich anwéhlen. Geldprobleme sollten fir Euch
nun ebenfalls ein Fremdwort sein. Mit "Rob A Bank" habt Ihr
unendlich Kohle, und "Watch the Clock" |4t die Zeit schnel-
ler laufen. Diese Tips stammen von Oliver Glas aus Nirnberg.




Diese Cheats zu Micro Machines hat uns ein Leser ohne
Anschrift zugeschickt. Also, Mr. X, wenn Du noch mehr Cheats in
petto hast, dann laR es uns wissen, und Deine Adresse auch!
Stage 2, Desktop Dropoff: In dem Moment, in dem Ihr mit
der Karre Uber den Heftordner schirt, driickt Ihr Pause und ein
Extraleben ist Euer.

Stage 4, Sandy Straights: Diese Stage gewinnt auch der
ungelbte Spieler, wenn er an der im Bild dargesteliten Stelle
das Game pausiert, und anschlieBend Uber die Ziellinie fahrt.
Stage 7, Handymans Curve: Am Ende der langen Geraden
steht eine Olkanne, gegen die Ihr fahren solltet. Dann migt Ihr
das Spiel pausieren und beim Herausnehmen der Pause habt
Ihr die Strecke gewonnen.

Stage 9, Sahara Sandpits: Kurz nach dem Start fahrt Ihr in

die untere FuBspur, drlickt Pause, und habt nun eine Beschleu-
nigung, die Euch die FuRnagel hochzieht.

Stage 10, Potted Passage: Am Anfang der Start/Ziel-Gera-
den fliegt Ihr in die Ecke, aus der das Rohr kommt. Pausiert das
Rennen und freut Euch Uber eine stark verbesserte Steuerung.

!
08"

Warlock )

Passworter )

Aus der Schweiz, genauer gesagt # ]
aus Dietikon, erreichten uns die inscrige ve pASSwomD
Passwdrter zu Warlock auf dem " |
Super NES. Oliver und Fabian BfGEN |
Castello haben zusammen mit Roy --Am e suall pass |

Kissling die Codes fiir Euch heraus- |
gefunden. |

2 . GRKKL
SHPJL
CDJHL
. BRSHT
HBLST
THKTH
DCTFF
BSTIK
LHBHL
.DFGBH

Level 11:
P
\ Rise of the Robots )

Unverwundbarkeit/Supervisor anwéhlbar )

Unendlich Credits

Zusatzlich zu den in MF 04/95 veréffentlichen Cheat-Modi,
gibt es bei der Neuauflage von Activisions Klassiker auch noch
die Mdglichkeit, sich unendlich Continues zu erschummeln.
Wenn im Titelbild der Boomerang um "Start" kreist, gebt Ihr
CCCCe AL T Jein

Diesen Trick schickte uns Udo Thésler aus KoIn.

Im Startmen gebt Ihr T, =, §, =, B ein. Nun ist der Supervi-
sor im Zwei-Spieler-Modus anwahlbar. Versucht auRerdem

noch §,B, T, B, |, &= =, B und Ihr werdet unverwundbar.
Diese Cheats stammen von Tobias Laufer aus Augsburg.

P ==




‘Syndicate

Passwort

Fir all diejenigen, die
nicht gewillt sind, alle 50
Stages dieses knlppel-
harten Games durch-
zuzocken, hat Jan Torben
Krant aus Remscheid das
entsprechende Passwort
parat.

Gebt NDB7JB2FYTSC ein
und Euch fehlt exakt ein
einziger Bezirk.

e — (447 0 ————

Super Bomberman 2 )

Passworter

D)

Die Levelcodes fiir Super Bomberman 2 lauten:

Level 2: 5462
Level 3: 6763
Level 4: 8784
Level 5: 6925

Unser Dank geht an Daniel Freudenberg aus Bremen.

Von unserem Leser Michael Kessler aus Kerpen stammen die
folgenden Tips zum Jump'n Shoot von Konami.

Alle drei Cheats werden im Pause-Modus eingegeben.
Zunéchst konnt Ihr wéhrend des Spiels frei zwischen den drei
Bienen wahlen. Dies ist durch den Konami-Code mdglich, der
schon in vielen Games dieser Firma Verwendung fand: T, T, §.
L t= = == BA

Einmal pro Runde kénnt Ihr Euch mit dieser Tastenkombination

die maximale Ausristung holen: T, 1, 4, 4, LR L,
Und schiieRlich ist es auch nur noch eine Tastenkombination

im Pausemodus, welche Euch vom Abspann des Games trennt:

1.8,=,A |A A T1B =5 JB mB.
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Syndicate

Passwort

Animaniacs )
Passworter )

Von Alexander Bauer aus Rheda-Weidenbriick stammt das Pass-
| Ebenfalls von wort zum letzten Level von Bullfrogs Strategie-Shooter.

Thomas Mul- Dieses lautet: 6BTKBGN0000001100001. Viel Spaf beim Zok-
ders aus Kre- ken im sehr harten 58. Level.

feld stammen
diese Level-Co-
des zu Konamis
{ Jump'n Run.

| Herzlichen

T e palkEhomas]

[passworDiIl e )

mj=)
]

Unverwundbar/Unendlich Leben/Levelauswahl)

D Von Eric Hibner stammen die Cheat-Passworter zum FX-Game

Vortex.

Leben: JTTS)
L CTGXF
Unver d HVZSM

— ~ - ) Nun diirfte dem Durchspielen nur noch wenig im Wege stehen.

In JVCs Knuddel-Shoot'em Up sind zwei Cheat-Modi versteckt.
Beide werden im Start Game/Option-Screen eingegeben.

In die Levelanwahl kommt Ihr mit folgender Tastenkombination:
= e LT LT = ==

Nun erscheint die Zahl Eins Uber der Start Game-Option. Jetzt
kénnt Ihr mit = bzw. = zwischen der ersten und siebten Stage
wahlen.

Ein Bonbon fiir all jene, die Anfang der achtziger Jahre LCD-Ga-
mes spielten, ist das auf der silbernen Scheibe versteckte
Spiel. Wenn Ihr ¢, =, =, =, |, T, J, T eingebt und dann das
Game mit € startet, werdet Ihr in die Anfangszeiten der Video-
spiele zurlickversetzt.




Die Redaktion

Lobeshymne

Zuerst mal, keine Panik. Aus-
nahmsweise beinhaltet dieser
Umschlag mal keinen Leserbrief
oder sonstige geistige ErgliRe
(GruB an die Fun Mail). Ich (der
Mensch, der am letzten Freitag
plétzlich in Eurer Redaktion saR),
wollte mich nochmal ganz herz-
lich fir den schénen Tag bedan-
ken, auBerdem fiir die Street Ra-
cer{nicht Street Fighter 2) Givea-
ways und das leckere Essen. War
echt alles gut. Anfanglich ist man
natdrlich immer etwas skeptisch,
man kennt Euch ja nur von den
Bildchen, aber im nachhinein
mufl man zugeben, daf bei der
Mega Fun echt alle "in Ordnung"
sind (also keine Robert Z.!). Wirk-
lich eine positive Erfahrung.
AuBerdem bekommt man nicht
Jjeden Tag die Méglichkeit,- hinter
die Kulissen der absoluten und
einzigen Lieblingszeitschrift zu
schauen (toller Satz, oder?). Daf
man nebenbei noch die aktuellen
Software-Hits antesten kann, wer-
tet die Sache nochmals auf. Lei-
der sind jetzt 12,34 Millionen
treue Anhénger traurig, daf Ihr
gerade mich und nicht sie auf der
StraBe eingefangen habt. Und
well ich schon mal beim Schrei-
ben bin: Etwas Kritik muf leider
sein. Ich wollte es nur am Freitag
nicht sagen, um nicht zu FIFA-
Sessions (GB) gezwungen zu wer-
den. In Eurer aktuellen Ausgabe
ist die Fun Mail niveaumaRig ab-
solut in den Keller gefallen. War
sie anfangs teilweise echt lustig,
ist sie jetzt leider oft nur noch
"dumm?”. Die tollen Beschimpfun-
gen an den Neuen (z.B. Gul-
lischrubber, Aschenbecher...) zeu-
gen nicht gerade von Humor.
Wirkt einfach nur plump. Den
Neuen konnte ich Ubrigens nir-
gends entdecken. Gebt's zu, er
sitzt in dem Raum hinter dem Te-
sterzimmer versteckt. Oder war
das doch das WC?

Das war’s dann fiir heute, macht
weiter so, aktualisiert mal Ste-
phans Tester-Gesicht und spielt
nicht soviel "Wing Of Bilbo".
Fabian

Lieber Fabian, es freut uns wirk-
lich sehr, daR Du Deinen Be-
such bei uns so genossen hast.
Damit unsere Leser nicht glau-
ben, da® Du uns mit véllig iiber-
zogenen Bestechungsgeldern
von Deinen Qualitaten als Gast-
tester iiberzeugt hast, wollen
wir schnell erklaren, wieso das
Los auf Dich fiel. Als wir die
glorreiche Idee zu der "Wertung,
so lauft’s..."-Rubrik hatten,
mufdten wir natiirlich gleich ak-
tiv werden. Und wie das so ist
im Leben, schnell war da ein Te-
lefonbuch und bei 12,34 Millio-
nen Fans hatten wir natiirlich
wenig Probleme, mit dem Fin-
ger ein Opfer auszuwéhlen. Wer
Robert Z. ist und wo Euer Pro-

blem miteinander liegt, soll fiir
immer Dein Geheimnis bleiben,
genauso wie der Aufenthaltsort
des Neuen das unsrige. Wir
konnten jetzt Storys erzahlen,
Der Neue oder vielmehr
entbloftes Gebifd fristet
tagsiiber ein erbarmliches und
gewerkschaftlich wenig organi-
siertes Dasein als Kante zum

North Star fir das SNES getestet
habt, aber das wére wohl zuviel
des Guten.

Ciao Neuer (Binzi oder Holger)
Pilzokofski

Wer im Glashaus sitzt, sollte
nicht mit Steinen werfen, Herr

Pilzokofski! Binzi ist ein sehr
wohlklingender Name, der,
i aus einer alten

an Ge-
trankeautomat..." aber genau
das werden wir nicht mehr tun,
denn die Fun Mail geriet wirk-
lich so unglaublich platt in den
letzten Ausgaben, daR wir sie
vorerst auf Eis gelegt haben.
Ach ja, Stephan sieht sich nor-
malerweise ahnlicher, er hatte
nur am Vortag nochmals FIFA
Soccer auf dem Game Boy zok-
ken miissen...

Mundart siidkaukasischer Berg-
volker: "Der mit dem Joypad
tanzt" bedeutet. Gefragt hat
man Holger eigentlich nichts, er
waélzte nur ein paar Baseball-
Strategien, da er Jugendtrainer
der gigantisch hoschimaBigen
und weltweit bekannten Wiirz-
burg Wizards ist. Immerhin
Angstgegner der Atlanta Bra-
ves, Cleveland Indians oder der
f Barons.

| Namensspielereien
Der mit dem Joypad
tanzt...

Huch! Wer ist denn das? Holger
und Binzi? Zur 25. Ausgabe gibt's
noch zwei Neue dazu, echt geil!
Ich frage mich nur, wie man je-
manden Binzi nennen kann, und
was man Holger gefragt hat, be-
vor man das Foto gemacht hat,
aber kein boses Blut. Das Coolste
an Eurer Zeitschrift sind die Ani-
mes. Ich habe mir gleich ein paar
gekauft (gier), aber warum habt
Ihr keine "richtige" Bewertung fur
die Filme? Natlrlich habe ich
auch noch ein paar Fragen:
1. Wird es auf dem SNES ein Ma-
rio Kart 2 geben?
2. Wie findet Inr den Rest der Le-
gend Of The Overfiend-Reihe?
3. Habt Ihr eine Erlaubnis, in der
steht, daR Ihr Anime-Filme vor-
stellen durft?
4. Holger, kommst Du aus Aga-
wang?
5. Kommt Binzi vielleicht von
Quincy?
6. Wann testet Ihr Akira fir das
SNES (siehe Cybersoft-Versand)
7. Als letztes noch. Kann man von
Euch Autogrammkarten kau-
fen? Eigentlich wollte
N\ ich noch fragen,
wann lhr Fist

1. Nintendo hiillt sich leider in
absolutes Schweigen.

2. Weniger iiberzeugend als der
erste Teil.

3. Normalerweise schicken uns
die Firmen Testmuster zu, die
wir dann auswerten. Eine Er-
laubnis brauchen wir hier gen-
auso wenig wie beim Testen der
Spiele.

4. Nein.

5. Nein.

6. Sobald wir es in die Finger be-
kommen.

7. Nein, aber wir planen eine
Reihe mit efbaren Biigelbil-
dern. Das Spiel zum blutigen
Anime (9 von 10 Blutpunkten
im Horrorlexikon!)

MEGA MAIL

Victor Sagat wird im kiirzlich an-
gelaufenen Street Fighter-Kinofilm
von Wes Studi verkérpert

mir eher Stargate oder Black-
hawk empfehlen (beide SNES)?
6. Zu Primal Rage: Wird die SNES-
Version auch blutig sein? Kann
man auch Fatalitys ausfiinren?
Mége die Macht mit Euch sein!
Nico Schweitzer

1. Selbst die Jungs von Ninten-
do konnen weder bestatigen
noch dementieren. Geriichte
gibt es zwar genug, solange je-
doch keine Statements von offi-
Zieller Stelle verlauten, hiillen
auch wir uns in Schweigen.

2. Das weif} jetzt aber wirklich
nur der liebe Gott.

3. Ein von uns hochgeschatzter
konnte

|Wann, was, wie...

Action Only

Hi Megafunisten Zuerst ein gut

gemastetes Lob an Euch! Ihr seid

echt klasse! Aber jetzt zu meinen

Fragen!

1. Wird es bald Doom fiir das

SNES geben?

2. Wenn ja, wann?

3. Werden groRe Unterschiede

zum PC-Vorbild auftreten?

4. Was wifit Ihr Gber Street
Fighter - The Movie? Wird es

sich nicht vorstellen, dal PC-Ni-
veau erreicht werden kann.

4. Sicherlich weif3t Du, daf der
Automat schon fertig ist. Aller-
dings heilt es aus halboffiziel-
ler Quelle, daf® nur fiir 32- bzw.
64-Bit Konsolen konvertiert
werden soll.

5. MK Ill ist in der Spielhalle
flissiger als jedes andere Pro-
dukt der inzwischen weitesge-
hend fiir alle Systeme indizier-
ten oder sogar beschlagnahm-
ten Reihe. Lies doch bitte unser
Spemal auf S. 8.

auf dem SNES t -
men, wenn ja, wann?
5. Wird Mortal Kombat III
(ich habe | & II) auch
so flussig sein wie
sein  Vorgénger?
Wird es auch wie-
der mit Babality-
und  Fatality-Mo-
ves ausgeristet
sein? Wirdet Ihr

Auch die Fatalities sollen dabel
sein, jedoch war die letzte
SNES-Version, die uns Time War-
ner préasentierte, erst zu ca. 30
Prozent fertig.

Live long and prosper!

Schweizer Kase
Traurig

Ich finde es schade, daf ich als
Schweizer noch  draufzahlen
muB, um die Mega Fun zu abon-
nieren. Ansonsten ist Euer Maga-
zin wirklich super. Vor allem die
News und die Insert Coin-Rubrik
finde ich sehr gut. Da ich selber
ab und zu in die Spielhalle gehe,
kann ich gut Vergleiche ziehen. In
der Mega Fun 4/95 habe ich ge-
lesen, daB Ridge Racer nur auf
der Sony PlayStation herauska-



MEGA MAIL

Ich sehe es schon kommen, in
der nachsten Ausgabe stellt Ihr
Mortal Kombat Ill auf minde-
stens sechs Seiten vor. Kapiert
Ihr eigentlich nicht, daR solche
Fortsetzungen irgendwann mal
ihren Reiz verlieren. Das beste
Beispiel ist ja wohl Street Fighter,
das man sicher bald in "Die un-
endliche Geschichte" umbenen-
nen wird. Wieso bringen die
Hersteller nicht wirklich neue

Ich kann es kaum noch erwar-
ten, wann bringt Ihr endlich mal
was im groReren Stil Gber Mor-
tal Kombat Ill. Ich hoffe, daf Ihr
den Automaten schon getestet
habt, und mir ganz genau sagen
konnt, was sich alles geandert
bzw. was neu hinzugekommen
ist. Alle meine Freunde sind
ebenfalls total heif auf das be-
ste Beat'em Up aller Zeiten, hof-
fenll!ch kommen bald die Kon-

Spiele, als standig
alten Geschichten aufzuwarmen.
Jochen Roder

me, einen Monat spater aber lese
ich, daf es Ridge Racer auch auf
dem Saturn geben koénnte. Das
hat mich ziemlich verwirrt, klart
mich bitte genau auf. Zum Schiuf
habe ich noch ein paar andere
Fragen:

1. Wird MK 3, wenn Uberhaupt,
wieder im September fiirs SNES
erscheinen?

2. Wann ungefahr wird "Sega Ral-
ly Championship 1995" in in den
deutschen / schweizerischen
Spielhallen stehen?

So, das war alles, aber so wie ich
mich kenne, kommen mir nach
Abschicken dieses Briefes schon
wieder die nachsten Fragen in
den Sinn, die ich Euch stellen
konnte und werde. Also bis dann
und macht weiter so, bis auf mei-
ne Kritik bitte. Aus Langenau im
Emmental (Ja genau, von dort
kommen die Locher mit dem K&-
se drumherum) griift

Beat Schindelholz

Leider kostet der Aboversand
ins Ausland etwas mehr, dafiir
beantworten wir Dir auch Deine
Fragen. Namco will natiirlich
Ridge Racer mogli ausrei-

tierungen auf den

Christian Scllmldt

Timo Gatermann aus Schwaner-
wede,

Sebastian Langguth aus
Effelder

Cornelia Genster aus Neuss
Anne Schneider aus Metten
Christine Rohrbacher aus
Bogen

Sonja Weimar aus Ahaus
Andreas Henning aus Bochum
Alexander Olma aus Stuhr
Adolf Meuter aus Neuss
Mario Niehues aus
Obermaiselstein

Manfred Bohles aus Bogen
Daniel Eckert aus Kirchheim
Sebastian Hoffmann aus
Miinchen

Daniel Unrein aus Rodgau
Paristsotsonos aus Duerath
Andreas Laenger aus Hamm
Gerald Laner aus Volders
Sascha Studinski aus Hagen
Sebastian Hein aus Potsdam
Harald Sollner aus Trostau

Der Satz mit den Wértern
"Street Fighter II", "Mega Fun"
und "Anhanger" von Stephan
Everding, der wohl
nicht hatte sein

zen, deshalb kommt der Toptitel
auch fiir den Saturn.

1. Nein, die einzige Konvertie-
rung, die noch dieses Jahr kom-
men wird, ist die PlayStation-
Version.

2. In Deutschland steht der Au-
tomat schon in vielen Spielhal-
len, dann wird man bei Euch be-
stimmt auch schon ein paar ha-
ben.

You Win
Game Express
Gewinnspiel

.. und hier die Gewinner aus
dem Game Express-Gewinnspiel
(Mega Fun 5/95)

Der erste Preis, eine RGB FM
Towns Marty plus Tiger Heli und
Viewpoint, geht an Stephan
Everding aus Saarbriicken.

Je ein Street Fighter Il Schlii-
selanhanger-Set haben gewon-
nen:

konnen und sich somit den
Preis redlich verdient hat:

Neulich, es war Frihlingsanfang
und nichts konnte diesen friedli-
chen Frihlingsmorgen stéren, die
zwitschernden Vogel auf den Bau-
men aus dem Takt bringen (es
war glaub ich ein 4/4 Takt), und
mich von meinem Vorhaben weg-
bringen, ging ich nichtsahnend
zum Zeitschriftenladen, zu dem
der drei StraBen weiter rechts ne-
ben dem Metzger die vierte
Strafe links, seinen Laden vor
drei Monaten gedffnet hat, um
mir die neue MEGA FUN zu kau-
fen, da gestern fir meine Eltern
wieder Zahltag war und ich mein
Taschengeld doch noch rechtzei-
tig bekam, obwohl mein Vater vor
kurzem den neuen ANHANGER
unseres Nachbarn - der sich mit
der Kollegin meiner Mutter ver-
heiratet hat, trotz des groRen Al
tersunterschieds, immerhin sind
es siebzehn Jahre und vier Mona-
te die die beiden voneinander
trennen, dies stérte sie und stért

sie anscheinend immer noch
nicht, wohl erst wenn er dreiund-
flnfzig und sie siebzig ist, wird er
seinen Fehler einsehen, hoffe ich
zumindest fir ihn - den er uns
freundlicherweise geliehen hatte
(den Anhanger, nicht den Nach-
barn), zu Schrott fuhr, indem er
rlickwarts die Einfahrt hoch fuhr
und unsere "liebe" achtzigjahrige
Nachbarin Frau Altmeyer, die den
ganzen Tag nichts Besseres zu
tun hat als mir hinterher zu jagen,
um mich auf meine angeblich zu
laut gestellte Stereo-Anlage auf-
merksam zu machen, zu meinem
groften Leidwesen leider etwas
anfuhr, aber mein Vater konnte
doch noch vor dem grofen Zu-
sammenprall schnell nach rechts
abbiegen und in die Gartenmauer
fahren, so daf wir momentan
knapp bei Kasse sind, da wir die
Reparaturen des Anhéangers, so
wie die unserer Nachbarin zahlen
missen und ich schon um meine
lang ersehnte MEGA FUN bangen
mufte, sie aber letztendlich doch
noch bei meinem Zeitschriften-
héndler hétte kaufen kénnen, wé-
re da nicht das, was ich zu glau-
ben sah oder besser gesagt, das
was ich zu hoffen sah nicht sah
und das was ich, wie gesagt, zu
glauben sah sah: Meine lang er-
sehnte MEGA FUN, weder auf
dem Regal war sie zu sehen,
noch sonst wo; ausverkauft war
sie angeblich, und so fragte ich
meinen Zeitschriftenhéndler
witend, wie ich denn den restli-
chen Monat bestehen solite und
nachdem er mir darauf keine Ant-
wort geben konnte, verwandelte
ich mich schlicht und einfach in
Blanka, den "Zottelbar', ihr wiflt
schon, den aus STREET FIGHTER
Il, das Spiel mit den vielen Fort-
setzungen, die doch keine richti-
gen Fortsetzungen sind, und ver-
pafte ihm einen Elektroschock,
an den er sich fiir den Rest sei-
nes Lebens erinnern wird, doch
hatte er sich nicht mehr lange zu
erinnern, da sein Leben durch
mein destruktives Verhalten dra-
stisch gekirzt wurde und so ging
ich aus dem Zeitschriftenladen
wieder raus, in der Hoffnung, daf®
dies fiir alle Zeitschriftenhéndler,
auch fir die, die nicht ihren La-
den drei StraRen weiter rechts
neben dem Metzger die vierte
StraBe links ihren Zeitschriftenla-
den haben, eine Leere bzw. Lehre
sei, mir in Zukunft immer eine
MEGA FUN bereitzuhalten.

HOTLINE-

FRAGEN

+++ Nach welchen Regeln
werden bei Euch die Spiele
zum Testen verteilt?

Grundsatzlich hat jeder Re-
dakteur Genres, die ihm be-
sonders am Herzen liegen,
so daf hier von vornherein
eine "natiirliche" Auslese
stattfindet.

+++ Next Generation tberalll Aj
Werden Eurer Meinung nacl
die 16-Bit Konsolen auch
néachstes Jahr noch mit h
wertiger Software versorgt?.

Sicher wi
Bruch spiirbar sein, sche
man jedoch offiziellen
sagen von Nintendo ul
ga Glauben, wird zui
fir Europa der Softwar

Nein. Die Technik wird
sowohl beim Saturn als auch

beim 3DO in allen Fallen
identisch seil

Design des

die Hersteller freie Hand.

Warum s;i@len wir das tun?
Durch die neuen Konsolen
wird es in naher Zukunft eh

auferst umfangrei-
ktor mit in die
Mﬁﬁm aufzunehmen.

+ rum sind die Spiele
auf ¢ Jaguar eigentlich alle
sqg;hlecht wenn doch die
Hardware so toll sein soll?

Bel einem Grofteil der er-
itlichen Software handelt
sich schlicht und ergrei-
‘fend um schnell hingeschu-
sterte Konvertierungen be-
_kannter 16-Bit-Titel, die im

Dankbar fir Anregung und Kritik
Schreibt uns

Schickt Eure Briefe an folgende
Adresse:

Redaktion Mega Fun
Mega Mail
Pleicherschulgasse 2
97070 Wirzburg

zur Play-
Station- oder Saturn-Soft-
ware mehr als peinlich wir-
ken. Der Jaguar ist ohne
Zweifel eine hervorragende
Konsole, jedoch fehlt bis
zum heutigen Tag eine Killer-
Application, um das rampo-
nierten Image wieder ins
rechte Lot zu riicken.



Tausche Mega Drive, Mega CD, Mega 32X,
zehn CD-Spiele, 3 32X-Module, ein MD-Mo-
dul, ein Mega CD-Handbuch, 12 Gamers und
ein CD Plus Adapter. Suche dringend 3D0
PAL mit oder ohne Spiel. Tel.: 035204,/8540.
Alles in Topzustand! Ruft an!

Kaufe, tausche und verkaufe Spiele fir 300
und 32X. Kaufe Sony PlayStation. Tel.:
0043/5414/660 Helmut.

MEGA DRIVE
Kaufetausche Spiele fir SNES, MD + CD,
Jaguar, 3DO, PCEngine, auch Sammiungen
mit Konsole. Habe viele Neuheiten, auch Ver-
kauf méglich. Suche Strategie- und Rollen-
spiele, suche Sony PlayStation oder Saturn
glinstig. Tel.:04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Verkaufe MD-, SNES-, MCD-Spiele: z.8.
DKC, Earthworm Jim (MD), NBA Jam TE.,
Wizardry V von 30-90 DM. Stephan Einecke,
Am Langenberg 7, 06536 Hayn oder S. Einek-
ke, Ringstr. 12, 06526 Sangerhausen.

Verkaufe SNES, zwei Pads, Universal Adap-
ter AD-29 und elf Spiele (sieben dt, drei us,
ein jp.) komplett fir 550 DM oder tausche
gegen Jaguar mit zwei-drel Spielen. Tel.:
02604/6310 ab 18 Uhr, nach Uwe fragen.

Verkaufe sechs Topspiele: EA Hockey, Splat-
terhouse 3, Rolling Thunder 2, Budokan, Bat-
man und andere fiir zusammen nur 75 DM.
Tel.: 0341,/283345 Thomas.

Knuckles, Eternal Champions) alles orginak-
verpackt, vallig OK fur 400 DM, NP 700 DM.
Ruf doch mal an unter Tel.: 08381/5849.

Suche verzwelfelt Mega DriveSpiel Yu Yu
Hakusho Teil 2 jp. von Treasure (Dynamite
Headdy), zahle Neupreis oder nach Preis-
vereinbarung, Module (89-92) billg abzugeben.
Rolf Stegemann, G. Hafemann Str. 30, 26327
Bremen, Tel.: 0421/470052 ab 15-19 Uhr.

Verkaufe Mega Drive + Mega 32X und swei
Joypads fir 500 DM oder tausche gegen
Jaguar mit einem Spiel. Tel.: 07232,/7550.

Verkaufe: Mega Drive | + MCD Il + CDX
Adapter + 3 und 6 Button Pad + elf Module
und neun CDs. Ales gut erhalten. Z.8. Story
Of Thor, Probotector, WWF Raw, Dune CD,
Vay CD, Tomcat Alley CD, usw. fir nur VB
1300 DM. Tel.: 0221/646618 Anrufbeant-
worter.

Verkaufe ca. 140 Mega Drive-Module (dt, us,
Ip.). Tel: 04521/71497 Andreas. Verkaufe
auch Mega Drive Konsole * Mega CD & ca. 40
Spiele * 32X & Spiele (Spiele auch einzeln).
Tel.: 04521/71497.

Verkaufe Sega's 32X mit vier Spielen, S!ar

Wars, Virtua Racing Deluxe, Doom...

950 DM fr nur noch 600 DM. Ales nurdrel

Monate alt und sehr gut erhalten mit Original-

verpackungen, Anleitungen und Garantie

(Gerat noch ach( Monate Spiele noch e
ach

BORSE

BITTE BEACHTEN !

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kiirzen, aus Platzgriin-

den in die n

hste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen,

die offensichtlich keine seridsen Absichten beinhalten oder nicht

mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weite-
ren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen
Griinden abzulehnen. Im Bérsenteil werden nur private Kleinan-
zeigen verffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerb-

lichen Tatigkeit haben,

werden

nicht abgedruckt. Auch

Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an den x-ten Einsender

werden nicht mehr bearbeitet.

Alien Vs. Predator, ein Joypad. Alles neuwer-
tig fir 500 DM, Tel.: 040,/8706648 2b 16
Uhr.

Int.  Lynxjaguar.Club. _ Clubzeitschrift,
Tauschbasar, Losungen, Cheats zu allen
Modulen, - giinstige Moduleinkaufsmaglich-
keit. Info bei: Ernst Firthaller, Bischofstr. 11,

A4020 Linz, Tel,/f
(0043)0732/778930. Neuheit far Lynx:
Lynx-tris.

Verkaufe Jaguar US RGB Chinch, ein Pad,
Cybermorph, Wofheim 3D, Kasumi Ninja,
Mood, Dino Dudes. Preis VB. Fir SNES
Games ab 40 DM. US: Addams Family,
Cybernator, Spankeys Quest, Push Over,
Wordtris, u.a. PAL: Tiny Toons, u.a. Tel.:
0761/25383 Hubertus, Freiburg.

Monate), evtl.
Gebot, Tel. 030/3413661

Verkaufe 32X mit drei Spielen fir 400 DM.
MD-Spiele je 35 DM: Sonic 2, Chiki Chiki
Boys, Super Shinobi, James Pond Il, Bio
Hazard Battle, Jewel Master. XXX Neo Geo
XXX Kaufe Neo Geo-Moduleltl Tel:
0731/76634.

Verlwula Mega Drive 32X + Doom fiir 250
M. Tel.: 0511/624773.

Verkaufe Mega Drive- und Mega CD-Spiele,
2B. Jurassic Park CD, Virtua Racing (MD)
oder Sipheed, ca. 20 Spicle. AuBerdem zwei

Tausche: 32X +Mega Drive mit Spielen (FIFA

Soccer...) gegen 3DO mit ein bis zwei Spielen.

Angebote an: Sebastian. Tel.: 06589,/1256 ab
Uhr.

Verkaufe Mega CD Il (Thunderhawk, NHL
Hockey '94, Formula 1) far 300 DM + Sega
32X + Virtua Racing 1,/4 Jahr, noch Restga-
rantie 1/4 Jahr fir 350 DM. Tel:
0561/41657 MoFr. 16-17.30 Uhr oder
Wochenende ganztags.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len far alle moglichen Systeme. Kaufe und
tausche auch ganze Sammiungen. Tel.:
0891403732

Tausche/verkaufe 32X dt. mit drei Spielen
gegen Jaguar oder 3DO mit einem Spiel.
Suche fir Mega CD: Lunar, Samurai Sho-
down. Habe Monkey sland, Rebel Assault,
Fl-Beyond The Limit, Sipheed. Tel:
0551,/68364. PS Beim Tausch des 32X gegen
3D0 zahle ich 150 DM dazu.

Suche fir Mega Drive Thunderforce 3 jp.,
Elemental Master jp., Klax jp. Zahle 30 sFr.
pro Spiel. Tel.: 0041/73237488 von 15-18
Uhr erreichbar, nach Bekim  verlangen.
Schweiz.

Verkaufe MD Il + MCD Il + acht CD's + 36
Module mit einem Action Replay und zwei

: Gale Racer und Victory Goal
und ein Amiga CD32 Gerdt it drei Spiclen
glinstig zu verkaufen. Oder tausche alles
gegen Multimedia PC. Tel.: 07161/40951.

Verkaufe Mega Drive/SNESSpiele und
NEC Hu-Cards und CD's. Suche Saturn oder
PlayStation mit Spielen. Tel.: 07724,/7747.

Lése PC-Engine- und Turbo Duo-Sammlung
auf. ca. 150 Spiele und Hardware (Duo,
Express, Grafx), Spiele ab 20 DM. Habe z.5.
Castlevania, Devil Crash, Dragon Slayer,
Street Fighter, Vasteel, Miltary Madness,
Photo Boy, Cyber Dodgeball, Lords Of Thun-
der, usw., tausche auch gegen SNES-Spiele.
Verkaufe noch Spiele for Mega Drive/Mega
CD. Tel.: 07724/7747 ab 18 Uhr.

Verkaufe Atari Jaguar mit funf Spielen
(Doom, Alien Vs. Predator, Iron Soldier,
Tempest 2000, Cybermorph), zwei loypads
und RGB-Kabel fir nur 750 DM (NP 1200
DM). Tel.: 08324/8154. PS. Tausche SNES-
Games, verkaufe NHL '94 MD und Kanig
Der Lwen SNES. Members Wanted! Jaguar
Freaks aus Deutschland, Schweiz, Osterreich,
Niederlande, Luxemburg, Frankreich...

Werdet Mitglied im Atari Jaguar 64-Bit-Club.
Infos gegen 1 DM Riickporto. Mischa Hilde-
brand, Emi-NoldeStr. 13, 59192 Bergka-
men, Tel, /Fax: 02307/61532 ab 18 Uhr.

&Button Pads. Preis nach ung. Ruft
an unter Tel: 02391,/54325.

Verkaufe fir Mega Drive: Shining Force 60
DM, F-1 55 DM, Ultimate Soccer 40 DM, EA
Hockey 30 DM, Carmen Sandiego 2 35 DM,
Streets Of Rage 2 45 DM, Football 30 DM.
Suche AS00-Spiele. Tel.: 04231,/61915 Florian.

Atari Jaguar 64-Bit:Club. Jeden Monat die
neuesten Infos, Hotline, Sammelbestellungen,
Modulverleih, Gebrauchtspiele-Bérse, uvm.
Infos gegen 1 DM Rilckporto. Mischa Hilde-
brand, Emi-NoldeStr. 13, 59192 Bergka-
men, Tel,/Fax: 02307/61532 ab 18 Uhr. PS

Wir kaufen und verkaufen auch gebrauchte
) el

Suche Rollen- und Str:

Acton Adventures fir MD. Auch st Tiel
(2B. Might & Magic, Phantasy Star IV, Shi-
ning Force 1+2, Starflight, Dungeons & Dra-
gom) Tel.: 030/8334925 ab 18.30 Uhr,
Deaniel.

Suche fir Jaguar: Doom, Bubsy, Zool 2, Dra-
gon, Dino Dudes. Zahle bis zu 50 DM. Ver-
kaufe CD-i 450 DM mit einem Game 550 DM
(neult) oder tausche gegen 3DO (auch mit
Zuschiag). Tel.: 07452,/78633.

Verkaufe Jaguar-Spiele, 2.8. Doom 80 DM
neu, Kasumi Ninja 80 DM, Dragon 70 DM
neu, Wolfenheim 3D 80 DM, Bubsy 70 DM,
Tempest 2000 50 DM, Crescent Galaxy 60
DM oder alles komplett fir 400 DM. Tel.:
030/4527298.

Verkaufe ca. 15 Jaguar-Module & die Kon-
sole (Spiele auch einzeln). Tel.: 04521,/71497
Andrezs.

Verkaufe: Vorsicht ginstig! Jaguar PAL mit
Controller, Alien Vs. Predator, Tempest
2000, Cybermorph. Alles mit Orginalverpak-

kung. 430 DM. Tel.: 02772/54826 Anrufbe- |

antworter oder ab 18 Uhr persénlich.

Suche Neo Geo-Module z.B. King Of Fighters
*94, Sengoku 2, Art Of Fighting 1+2, King Of
Monsters 142, World Heroes 2 Jet, Soccer
Brawl, Baseball 2020 und viele andere. Ver-
kaufe auch Sega 32X mit drei Spielen. Tel.:
0731/76634.

unter, World Heroes 2, Raguy, Samurai Sho-
down, Nam 1975 usw. NP Gber 3500 DM,
fiir nur 1500 DM, Tel.: 0203/496098 Rolf.

Verkaufe: MS Il Sonic-Game Built-In mit zwei
Control Pads, HF Schaltkasten, Netzadapter
+ 14 Topspiele: Golden Axe Warrior, Prince
Of Persia, Ecco, PGA Tour Golf, Lemmings,
Land Of lllusion (ohne Anleitung) u.a. Nur
per Nachnahme + komplett. Angebote an:
Manuel Maluck, Lindenstr. 62, 74172 Oberel-
sesheim

Verkaufe Master System Il + zwei Joypads +
sechs Spiele (Rampage, Otifants, Batman I,
Wimbledon I, Sonic 2). Spiel Sonic | im
System eingebaut. Preis 250 DM. Tel.:
02161/181521.

SUPER NINTEN!

Suche Super NES-Spiele! Ginstige Ange-
bote bitte schriftich an: Matthias Kipp,
Mohnweg 20, 26125 Oldenburg, Fax:
0441/3047119.

Verkaufe Super Street Fighter Il, Super
Street Fighter 2 Turbo, Choplifter 3, Flash-
back, Zombies, Jurassic Park, Legend, Fatal
Fury 2, 50,60 Hz. Converter, Star Wars 2,
Final Fight 2, T2, um. Tel: 05491/7917
Mo.Fr. von 13-19 Uhr.

Verkaufetausche 25 Spiele, 2.8. Turrican,
Roadrunner, Star Trek Il, Mario Kart, Battle-
tank (alle US), Vortex, R-Type, WWF, GP 1,
Terminator 2 (1.Day), Wing Commander 2.
Parodius, Lost Vikins, Cool Spot, Zool, Ali
en, Flashback, NHL "93, PGA, Billard, Street
Fighter Il, Turtles V, Turn & Burn. Tel:
02501,/58613 ab 17 Uhr.

Suche Player Manager, Utopia, FIFA Soccer
94 + 95, Power Rangers Rock'n Roll

Verkaufe oder tausche Games fiir Neo Geo:
2B. Art Of Fighting 80 DM, Burning Fight
100 DM, Top Players Golf 80 DM, Viewpoint
260 DM, Eightman 100 DM. Suche noch Joy-
board und Samurai Shodown 1 und 2. Ver-
kaufe noch ginstig Turbo Duo und Turbo
Graf mit Spielen. Tel.: 07143/21585.

Verkaufe Neo Geo PAL + ein Joyboard + Art
Of Fighting + Sengoku 2 + Fatal Fury Special +
World Heroes 1+2, alles 100% Topzustand,
komplett 1000 DM. Tel.: 02151,/571633 ab
18 Uhr, Damiano.

Biete fir Jaguar Wolfheim 3D, Cybermorph,
Doom, Kasumi Ninja. Tausche alle dre gegen
King Of Fighters *94 oder Samurai Shodown
2 und Memory Card. Tel.-0212,/44065.

Racing, warrior. Biete
Super Soccar, Plotwings und Turdes I Time.
Tel.: 039831/20327 nach Christian fragen.
Habe auch noch andere Spiele.

Verkaufe SNESGames (3979 DM): z.B.
DKC, NBA Jam, Sparkster, Zombies, Street
Fighter I, Allstars, Mario World, Zelda Ill,
Rise Of The Robots, Mario Kart, Troddlers,
Legend, Alien Ill, wm. Tel./Fax:
0441/3047119 M. Kipp, Mohnweg 20,
26125 Oldenburg.

Verkaufe: SNES, DKC + Earthworm Jim +
2wei Joypads (Daerfever + Zeitlupe) +
Super Street Fighter Il und Action Replay 2.
Tausche gegen Neo Geo CD, 3DO, Saturn,
PSX, Neo Geo. Zahle bis 300 DM drauf, Ver-
kaufe auch. Tel: 07643 /6605 Tobias.

Verkaufe Neo Geo RGB mit Jp./US-Schalter
und 50/60 Hz. + Nam 1975, Fatal Fury Spe-
cial, Samurai Shodown 1+2 und Joyboard fir
1150 sFr. Nur alles zusammen. Die Ware
muB abgeholt werden. Kein Tausch. Tel.:
055,/481573 2b 18 Uhr, Pero, Schweiz.

Tausch! Mega Drive mit 14 Spielen (Soleil,
Aladdin, Turtles Tournament, Altered Beast,
Tiny Toons, MC Kids, Mazin Wars, wm.) mit
Adzpter gegen Neo Geo (CD) mit zwei Joy-
boards und mind. zwei Spielen. Tel.:
0711,/803247 nach Matze fragen.

Tausche/verkaufe SNES-, MD- und MCD-
Module. Habe tiber 100 Titel z.B. Story Of

Thor, WWF Raw, Soleil, NBA T.E., Starga-
te, Rista, Dragon, usw. Tel.:
0641,/791740.

Verkaufe: SNES mit mehr als 15 Spielen, wie
2B Super Street Fighter Il, DKC, Superstar
Soccer, Blackhawk, Earthworm Jim, Action
Replay, NBA Jam, Young Merlin, Striker, Con-
nors Tennis, etc. Preis verhandeln, evtl. 800
sFr. Hetem Morina, Zollerstr. 30, 8703
Zrich. Tel.: 9150210 18-22 Uhr.

Verkaufe Mega Drive Il + zwei Pads + vier
Spiele (Earthworm Jim, Aladdin, Sonic &

Verkaufe: Jaguar mit RGB-Kabel + Hifi-An-
schiuB und Cybermorph, Tempest 2000,

Verkaufe: Neo Geo PAL mit zwei Joyboards
+13 Spielen, z.8. Art Of Fighting 1+2, Toph-

Verkaufe! Street Fighter Il, Starwing, Royal
Rumble fir zusammen 210 sFr.! Bitte nur




BORSE

Angebote aus der Schweiz! Martin Fankhau-
ser, Bleicheweg 6, 3360 Herzogenbuchsee,
CH.

Verkaufe fur SNES The Blues Brothers fir ca.
60 DM. Leider ohne Hille. Aber das macht
nichts. Tel.: 07127/50842 Federico verlangen.

Verkaufe/tausche Hagane  jp.

Indiana Jones US 50 DM, Super Metroid 63
DM, Pitfall 50 DM, Jimmy Connors Tennis 50
DM, Super Bomberman 45 DM, Jim Power
3D 35 DM. Suche Sonic Wings, Bio Metal,
Wid  Guns, Super Volleyball. Tel.:
030/3737670.

Verkaufe SNES-Games. Alien 3 40 DM,

Slammasters US 60 DM, Sparkster 50 DM,

Street Racer 50 DM. Tel.: 06222/72757 ab
Uhr.

Suche Neuheiten z.B. NBA Jam T.E., Cannon
Fodder, Story Of Thor und Modulsammlun-
gen fur SNES, GB, MD, MCD, 32X. Suche
auch 3DO, Saturn, Sony PlayStation. Bitte
melden unter Tel.: 0641/71250 Kirsten.

Verkaufe fir SNES Magical Quest, Sim City,
Ghouls'n Ghosts je 40 DM. Tel.: 08622/350
von 14-20 Uhr, Thomas verlangen.

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele und Konso-
len fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-
sche ganze Sammlungen. Tel.: 089,/1403732.

Nur Raum Karlsruhe: Tausche: Mega LO
Mania dt., The Flintstones dt., Slammasters
Gt WWF Raw mit allen Moves dt. Super
Scope US. Suche Secret Of Mana d., Bom-
berman 2, Actraiser 1+2, Indiana Jones, Can-
non Fodder, alles deutsch. Tel.: 07251,/87480
Alex verlangen.

Verkaufe Super NES mit 26 Spielen: Samurai
Shodown, Wolfheim 3D, Empire Strikes
Back, Street Fighter 2 Turbo, Final Fight 2,
Art Of Fighting, usw. Alle Spiele mit Original-
verpackung und Anleitung. Dazu gibt’s ein
Ascil Pad und zwei Standard Pads und ein
Action Replay Pro, alles im Topzustand. Nur
komplett zu verkaufen fur 1200 DM. Tel.:
02232/28145 nachmittags.

Suche folgende SNES-Spiele: WWF Raw,
NBA T.E., NHL 95, NBA Live, Konig Der
Léwen, Return Of The Jedi, Earthworm lJim,
F1 Pole Position 2, DKC, Secret Of Mana,
FIFA Soccer 95, Young Merlin, Super Metro-
id, Animaniacs, International Superstar Soc-
cer, Soccer Shootout, Stargate und Super
Street Fighter II. Zahle je bis 50 DM, &ltere bis
30 DM. Claudia Fischer, Eosanderstr. 2,
10587 Berlin.

Verkaufe DKC fir 80 DM oder tausche

gegen NBA TE,, Int. Superstar Soccer. Tel.:
02104/46130 Oliver.

Meine Adresse:

An Redaktion Mega Fun
Stichwort Borse
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:
(bitte auch das System angeben)

Verkaufe SNES mit zwei Pads = neun Spielen
(Stunt Race FX, NBA Jam, Super Metroid,
Cool Spot, Popolous, Super Mario Al Stars,
Aladdin, F-Zero, Sim City) fur 750 DM, NP
1700 DM. Tel.: 03947,/5485.

Sebastian Breidecker, Carl von Ossietzky Str.
66, 65197 Wiesbaden.

Suche Secret Of Mana in deutsch. Tel.
02744348,

Verkaufe SNES + sieben Spiele + zwei Joy-
pads (ein Ascii Pad) + Cheats fir 450 DM und
die Spiele DKC, Starwing, Mickey Mania und
Sim City. Um den Preis 138t such verhandeln!
Tel.: 03683/782590 fragt nach Robert,

Verkaufetausche: Choplifter 3, Dschungel-
buch, WWF Royal Rumble. Suche Prince Of
Persia, Dragon, World Heroes 2, Best Of
Best Karate. Andreas Wild, Waldbahnstr. 27,
83324 Ruhpolding.

Tausche: Empire Strikes Back, Magical Quest,
Young Merlin, Super Ghouls'n Ghosts,
Knights Of The Round gegen Eye Of The
Beholder, Paladins Quest, Shadowrun, Might
&Magic 3, Wizardry V, Lufia, Ultima V1. Tel.:
09943/3993.

Schweiz! Verkaufe SNES: Top Gear 2 69 sFr.,
Zelda lll, Wing Commander je 49 sFr., Ama-
zing Tennis, Mystical Ninja je 35 sFr. Street
Fighter 2, Bubsy, Exhaust Heat, Ghouls'n
Ghosts, Pugsleys Scavenger Hunt je 29 sFr.
Verkaufe auch neue Spiele wie z.B. Lemmings
2, Pitfall je 55 sFr., uvm. Verkaufe auch NES-
Spiele ab 9 sFr. Adresse: Frank Beck, Fel-
deggstr. 17, 3322 Schonbihl, Tel.:
031859/3274.

Verkaufe auf Verhandlung! SNES: Aladdi
FZero, Zdda, Mario World, Jurasc Pak,
Mario Paint, Star Wars, Pop'n Twinbee 2,
Tiny Toons und den Score Master-Joystick!
GB-Spiele: Mega Man 1 und Mario Land 2.
Verkaufe auch Meg Funs und Totals auf Nach-
frage! Tel.; 08703/565 15-18 Uhr, Rainer.

gegen laguar mit zweidrei Spielen. Tel:
02604/6310 b 18 Uhr, nach Uwe fragen.

PLAYSTATION

Verkaufe/tausche PlayStation-Games. Habe
Motor Toon, Toh Shin Den, Kileak The Blood,
Space Griffon, Dark Stalkers. Preise 80-110
DM. Suche Tekken, Rayman, Philosom, Star-
blade, usw. SNES + Metroid + zwei Pads +
RGB-Kabel far nur 180 DM oder zwei Play-
Station-Titel. Tel.: 08621/62795 nach llyas
fragen. HinterlaBt Eure Telefonnr, rufe
zurick.

Verkaufe Sony PlayStation inkl. Toh Shin
Den, Ridge Racer, Memory Card, zwei Joy-
pads, SVHSKabel. Alles” neuwertig! Tel.:
09721/185131.

Verkaufe ca. zehn Sony PlayStation-Spiele &
die Konsole (Spiele auch einzeln). Tel.:

04521/71497 Andreas. Verkaufe fur Play-

Station Cyber Sled neu fir 100 DM. Tel.:
05561,/4824 ab 19 Uhr.

Tausche/verkaufe: Troll Island 60 DM, Metal
Marines 70 DM, Pop'n Twinbee 70 DM ne.
Mega Drive: Earthworm Jim US 60 DM, Mega
Key 3 30 DM. Ruft an! Tel.: 030,/4163953 ab
1719 Uhr, fragt nach Merin. PS. oder tau-
sche gegen Atari Jaguar.

Verkaufe: DKC mit Komplettiésung 60
DM, Bomberman 35 DM, wer alle nimmt,
bekommt King Of Monsters dazu! Tel.
03933/803610 Mo.Fr. ab 15 Uhr, Tor-
sten.

Verkaufe: Super Mario World, Zelda Ill,
Super Mario Kart, Starwing, Striker je 30 DM;
Flashback, Powermonger, Desert Strike je 40
DM alle PAL und Brain Lord US, Ultima Il US
je 50 DM. Tel.: 05773/1419 ab 19 Uhr.

Verkaufe fir SNES: Soublazer, Empire
Strikes Back, Shadowrun je 45 DM, Young
Merlin, Jurassic Park, Magical Quest je 35
DM, Zombies, Super R-Type je 20 DM. T
04498/2822.

| Tausche SNES mit funf Spielen g MCD .
r SNES. Tel:

Suche Fire Emblem  fur
038326,/81657.

Suche Neo Geo CD + Spiele (PAL). Biete
SNES-Spiele z.B. Ghoul Patrol, Rise Of The
Robots, Slammasters, Super Street thh!er il
Brutal, Lemmings 2, usw. T: NES-

Verkaufe: SNES, SN Propad. Spiele: Champi-
ons World Class Soccer, DKC, WWF Royal
Rumble, NBA Jam, Smash Tennis, Super
Mario Al Stars, Super Mario Kart, F-Zero,
Pilotwings, Zelda, Starwing, Street Fighter I,
George Foreman KO Boxing, Super Mario
World, Pro Action Replay, Super Game Boy.
Tel.: 05171,/12529 1518 Uhr, Dennis.

SNES + elf Spiele, zwei Joypads + ein US
Adapter (Earthworm Jim, DKC, Super Street
Fighter II, usw.) 100% OK, auch Mega Drive-
Spiele far 1000 DM! NP 1800 DM oder
Tausch gegen Neo Geo CD (bei Tausch Virtua
Racing dazull). Tel.: Dortmund/482256
Danyel, Raum Dortmund.

Verkaufe ca. 90 Super Nintendo-Module
(dt. ). Tel.: 04521/71497 Andreas.

Tausche World League Basketball gegen
Super Street Fighter Il, Probotector gegen
NBA Jam 95, Champions World Class Soc-
cer gegen DKC, Zombies gegen FIFA Soccer
95, Bart's Nightmare (ohne Verpackung)
gegen WWF Royal Rumble, alles fir Super
NES. Kaufe/tausche Spiele fur SNES, MD +
CD, laguar, 3DO, PC-Engine, auch Sammlun-
gen mit Konsole. Habe viele Neuheiten, auch
Verkauf maglich. Suche Strategie- und Rollen-
spiele, suche Sony PlayStation oder Saturn
giinstig. Tel.: 04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer.

Spiele, suche Art O Fighting 2, usw. Zah\e
noch evt. drauf (auch altere z.B. Rainbow
Bell..). Verkaufe auch von 30-80 DM! Tel.:
04294/483 Stephan.

Hi Leute! Ich suche dringend nach Alien 3
SNES. Biete 100 DM. Bitte mit Packung. Wer
will kann auch Final Fight 2 dafur haben! Bitte
ruft an oder schreibt! Tel.: 0611/460752

Rubrik fiir Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

[ Mega Drive

O Super Nintendo
Q3Do

QI Neo Geo

O Jaguar

Anzeigentext (bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

Verkaufe MD-, SNES- MCD-Spiele: z.B.
DKC, Earthworm Jim (MD), NBA Jam TE.,
Wizardry V von 30-90 DM. Stephan Einecke,
Am_Langenberg 7, 06536 Hayn oder S. Einek-
ke, Ringstr. 12, 06526 Sangerhausen.

Verkaufe SNES, zwei Pads, Universal Adap-
ter AD-29 und elf Spiele (sieben dt. drei US,
ein jp.) komplett fir 550 DM oder tausche

Tausche und verkaufe diverse Spiele fir die
Sony PlayStation ab 119 DM, biete verschie-
dene 3DO-Games ab 49 DM, sowie LCD-
Game & WatchGames for je 10 DM. Tel.:
0621/576602.

SATURN

Verkaufe Mega Drive- und Mega CD-Spie-
le, z.8. Jurassic Park CD, Virtua Racing
(MD) oder Silpheed, ca. 20 Spiele. AuBer-
dem zwei Saturn-Spiele: Gale Racer und
Victory Goal und ein Amiga CD32 Gerét
mit drei Spielen glinstig zu verkaufen. Oder
tausche alles gegen Multimedia PC. Tel.:
07161/40951

Verkaufe Saturn mit RGB-Kabel, Panzer Dra-
goon, Clockwork Knight, Victory Goal,
Arcade Stick, Myst, Gotha und ein Pad fir nur
1200 DM. AuBerdem Star Wars-Figuren,
Autogrammbicher, etc. Schreibt an: Marco
Wagner, Grundweg 5, 60437 Frankfurt, Bitte
mit 1 Bfm. Rickporto.

Suche, verkaufe, tausche Spiele fur Sega
Saturn. Suche auBerdem auch Zubeh
(Memory Card, loyboard etc). Tel.:
07131/484680 ab 18 Uhr. Verkaufe auch
PC-Spiele auf CD-Rom und Disc, z.8. Dra-
gon Lore, Inca, Alone In The Dark 2, TFX,
usw.

Verkzule ca. sechs Saturn-Spiele & die Kon-
14521/17497 Andreas.

VERSCHIEDENES

Verkaufe Mega Drive, Mega CD und 32X
auch einzeln. Mega Drive 100 DM, MCD 200
DM, 32X 250 DM, Super Nintendo 100 DM.
Spiele fiir MCD, Mega Drive, 32X und Super
Nintendo auf Anfrage ab 20 DM. Tel.:
033701/57229.

O Master System/Game Gear
O Nintendo NES

0 Game Boy

[ Verschiedenes

Software News
Scene

Previews
Spieletests.
Helpline

Mega Mail
Special Leserwah!
Special Fight'95
Titelseite o

Inside
Insert Coin

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?
Wertung von 1 (Super) bis 6
(schlecht).
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NES-Spiele ab 20 DM, z.8. Pinbot, RC Pro
Am, Total Recall, Offroad, Double Dragon Il
Excite Bike, Defender Of The Crown, Double
Dribble (Basketball), Joystick, Spielebox fur
15 Spiele. Tel.: 02501,/58613 ab 17 Unr.

Kaufe, verkaufe und tausche Spiele und
Konsolen fur alle méglichen Systeme. Kaufe
und tausche auch ganze Sammlungen. Suche
besonders Saturn, 3DO, Sony PlayStation.
Tel.: 089/1403732.

Spiele, Preis VB. Suche ginstig Neo Geo CD
oder Sony PlayStation. Habe viele Neuheiten.
Anruf lohnt sich. Tel.: 0511/414899 Thomas.

Lése PC-Engine Sammlung auf. An die 300
Titel abzugeben (CD's + Cards). Tel.
02872/8411.

Tausche, kaufe, verkaufe Spicle fur Sony
PlayStation und Sega Satwrn. Tel:
02173/30120.

Kaufe und tausche Spiele fur SNES, NES,
Game Boy, Mega Drive, Mega CD, 32X.
Suche auch Gerite. Suche SNES-Sha
dowrun_und MD-Thunderforce [ll. Tel.:
05561,/3094.

Verkaufe Toploader Neo Geo CD PAL + Vie-
wpoint, Sega Mega Drive 32X dt. + Doom
dt.Virtua Racing Deluxe dt., Star Wars dt.,
Mega Drive | dt., Super NES dt. Angebote

Tel.: 07123 /4921 Matthias. Kein Tausch

Tausche SNES-/laguar-/Neo Geo-Spiele.
Suche 3DO, Sony PlayStation, Neo Geo CD,
Saturn im Tausch gegen Neo Geo RGB, Multi-
SNES, Jaguar je mit Spielen und Zubehdr
(verkaufe auch). Tausche/verkaufe Kom-
plettsammlungen an Zeitschriften gegen Spie-
le, u.a. Tel: 07354/2873 ab 16 Uhr.

Suche Komplettlssung von Shining Force und
Shining Force Il aus Gamers. Zahle gut oder
tausche gegen Spiel. Tel.: 04621/29396 ab
19 Uhr.

Super Famicom, zwei Pads, RGB-Booster +
Spiele: Super Baseball 2020, Street Fighter
2'Turbo, Macross, Starwing, Street Fighter Il
Rainbow Bell Adventures, Rockman X2, Fatal
Fury Special - 500 DM. Evil. weitere Spiele.
Tel:: 0251/212846.

Verkaufe NHL *94 (MD) fur nur 45 DM und
Konig Der Léwen (SNES) fur nur 80 DM.
Tausche auch SNES mit funf Spielen etc. fur
750 DM. Tel.: 08324/8154 Thomas.

Suche CD-i mit DV-Cartridge, biete SNES mit
50/60 Hz., zwel Joypads, US-Adapter, DKC,
Street Fighter 2 Turbo, Plok, Mega Man X,
Rock'n Roll Racing US, EV.O. US. Tel.
08142/6755 zwischen 15-18 Uhr, Tobias.

Verkaufe oder tausche Spiele fur Mega Dri-
ve, MCD, SNES, 3DO, Game Gear, Jaguar,
Game Boy, Master System und PC-Engine.
Verkaufe RGB-Jaguar mit Garantie + zwei

Tausche: 32X + MD Il + MCD Il + drei Joy-
pads + Spiele (Neuwert 2200 DM) gegen
3D0 PAL + Spiele oder Neo Geo CD PAL +
Spiele oder Sony PlayStation + Spiel. Tel.:
02363/53704 bis 19 Uhr, Marco verlangen.

Verkaufe Magic Griffon. Preis nach Abspra-
che. Lése auBerdem PC-Engine Sammiung
auf. An die 300 CD's und Cards abzugeben:
Verkaufe MAK + Rolling Thunder fur 499
DM. Tel.: 02872/8411.

Verkaufe + kaufe Spiele = Hardware fir
Duo/PCEngine, Jaguar + Lynx. Tel:
02374/10661 ab 17 Uhr.

Verkaufe Sony PlayStation, Sega Saturn und
Panasonic 3DO mit diversen Spielen (Ridge
Racer, Toh Shin Den, Virtua Fighter, Daytona,
Clockwork, Victory Goal FIFA Soccer,
Return Fire, Shock Wave etc.) und RGB-An-
schiu, teilweise neu. Tel.: 0911/318341.

Verkaufe SNES-, MD- und MCD-Spiele zum
halben Preis. Suche Sonic Triple Trouble fur
GG fir ca. 45 DM, evtl. auch Tausch! Ruft an
unter Tel.: 06138/8539 oder schickt einen
frankierten Rickumschlag an: Marc Slusarz,
Portugleserstr. 12, 55278 Mommenheim und
Ihr erhaltet eine kostenlose Preisiste! PS:
Diese Anzeige gt das ganze Jahr! (Bitte ruft
nicht in der Zeit vom 17.4-24.4.95 und vom
%

95 anl)
Verkaufe/tausche Mega Drive I| = 4 Way

Play + 60 Hz. Adapter = drel 6 Button Pads
und ein normales Pad + 13 Games (lungle
Strike, Dune Il, etc.) fur 980 DM. Tausche
auch gegen Neo Geo-Spiele. Suche Neo Geo
CD und Jaguar mit Allen Vs. Predator und
Iron Soldier, Tel.: 09403,/2532.

Suche for Neo Geo ginstig Module View-
point, King Of Fighters 94, etc.; fur SNES
Wild Guns (US/jp.): fir MD Splatterhouse
(jp./us): fur MCD Eternal Champions (US).
Verkaufe Amiga-Orginalspiele (VB) und Atari

BORSE

2600 mit zwel Pads & 35 Spielen (32+2) fur
nur 50 DM! Tel.: 06482/1310. ,

Tips + Tricks-Privatsammlung fir 200 Ami-
g2, 185 Mega Drive- und 155 SNES-Spiele,
Action Replay Codes for 200 Mega Drive-
und 190 SNES-Spiele gegen Uberraschungs-
Ei-Figuren oder je 10 DM (bar/Bfm.). Detiev
Georg, Boddinstr. 1, 12053 Berlin.

Verkaufe ca. 50 NES-Module. Verkaufe ca. 50
Sega-Spiele. Verkaufe ca. 10 PC-Engine-Cards.
Verkaufe ca. 50 USNES-Module. Verkaufe
auch Spiele fur Game Boy & Game Gear (258,
Game Gear Wars). Tel.: 04521/ 71497.

Verkaufe: MS Il Sonic-Game Builtln mit zwei
Control Pads, HF Schaltkasten, Netzadapter =
14 Topspiele: Golden Axe Warrior, Prince Of
Persia, Ecco, PGA Tour Golf, Lemmings, Land
Of lusion (ohne Anleitung) u.2, Nur per Na

nahme = komplett. Angebote an: Manuel
Maluck, Lindenstr. 62, 74172 Obereisesheim.
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KOMMT ZUM GAMESHOPPING !
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DUSSELDORF
Kalner Str. 25 (Ecke Wehrhahn)
Tel. 02111649409

ESSEN
Riittenscheider Str. 181
Tel. 0201/777225

Ty

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY

SUPER NINTENDO

sﬂ“A

HARDWARE FUR FREAX, PROGRAMMIERER UND
SOLCHE DIE ES WERDEN WOLLEN !

SYSTEME FUR SNES & MD & GB & GG

INFOS, PREISE & PROSPEKTE unter 07171-81515

WARP-Inh. Markus Stubenvoll-Heubacherstr. 44-73529 Schwiib. Gmiind-FAX: 07171-81554
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COUNTDOWN

Leserhits Mega Drive

1 Virtua Racing Deluxe 32X

(3)4Monat  Rennspiel Sega

2 Doom 32X

(1)5.Monat  3D-Shoot'em Up Sega/Id-Software

Leserhits Super Nintendo

1 Donkey Kong Country

(1)6Monat  Jump'n Run Nintendo/Rareware

2 Earthworm Jim

(5)4Monat  Jump'n Run Shiny Entertalnment

3 Int. Superstar Soccer

(8)2Monat  Sportspiel Konaml

4 Secret Of Mana

(2) 14 Monat  Action-Adventure Nintendo/Square Soft

Super Street Fighter 2

Beatem Up Capcom

6 NBA Live '95

(8)2Monat  Sportspiel Electronic Arts

7 NBA Jam T.E.

()1.Monat  Sportspiel Acclalm/Iguana

8 Final Fantasy Il

(7)4Monat  Rollenspiel Squaresoft

9 Super Mario Kart

(8)25.Monat Rennspiel Nintendo

10 Zelda IlI: A Link To The Past

(10) 22.Monat Action-Adventure Nintendo

(3) 10.Monat

3 Story Of Thor

(8)2Monat  Action-Adventure Sega

gewinnen!
Schickt uns einfach eine Liste:
tigen drei Lieblingstitel zu. Ei
dazu findet Ihr im Borsenteil
bitte daran, auch Eure S)
da viele Spiele fiir mehi
scheinen. Diesmal vel

4 Super Street Fighter 2

()1Monat  Beat'em Up Capcom

5 Earthworm Jim
(6)4.Monat  Jump'n Run Shiny Entertainment

6 Cannon Fodder

(4 1.Monat Shoot'em Up Virgin/Sensible Software
7 NHL '95

(2)8Monat  Sportspiel Electronic Arts

8 FIFA Soccer '95

(4)5.Monat ~ Sportspiel Electronic Arts

9 Soulstar

()1Monat  Shootem Up Core Design

10

(7)3Monat

Soleil

Action-Adventure Sega

Leserhits 300 Leserhits Neo Geo

Need For Speed

Samurai Shodown 2
SnK

(1)5.Monat  Rennspiel Electronic Arts/Ploneer Productions (1) 4.Monat Beatem Up.
2 FIFA Soccer King Of Fighters '94
(3)8Monat  Sportspiel Electronic Arts. (3) 7.Monat Beat'em Up SNK.
3 Road Rash Samurai Shodown
(@)8Monat  Rennspiel Electronie Arts (2)20Monat  Beatem Up SNK

Shock Wave: Invasion Earth 2012 4 Puzzle Bobble
(4 7Monat_ Shoatem Up Electronle Arts (@12Monat__ Denispiel Tako

Theme Park Windjammers
(5)2Monat  Strategie Electronic Arts/Bullfrog (8)3.Monat Sportspiel Data East.

- Int. Superstar Soccer
- Stargate

- Syndicate

- Rebel Assault

1 Donkey Kong Country

(1)5.Monat

2 Doom

Jump'n Run Nintendo/Rareware

(2)5.Monat  3D-Shoot'’em Up Id Software
3 Earthworm Jim
(6)4.Monat  Jump'n Run Shiny Entertalnment
4 Super Street Fighter 2
(4)10.Monat Beat'em Up Capcom
Alien Vs. Predator
) 1.Monat 3D-Shoot'em Up Rebellion

6 Ridge Racer

(5)2.Monat  Rennspiel Nameo
7 Virtua Racing Deluxe
()1Monat  Rennspiel Sega

Samurai Shodown 2
(4 1.Monat Beat'em Up SNK
9 Int. Superstar Soccer
() 1.Monat Sportspiel Konaml
10 Daytona USA
()1.Monat  Rennspiel Sega

Leserhits Jaguar

Doom
30Shootem Up Id Software

Alien Vs. Predator

(1) 6Monat

(2)14Monat__3DShootem Up Rebellion
Tempest 2000
{4)13Monat___ Shoot'em Up Liamasoft

Cannon Fodder
(1Morst __Shootem

Cybermorph

(514 Monat  Snootem Up Attention To Detall



TEST SUPER NINTENDO

Front Miss

Fiir Import-Freaks, denen ein paar japanische
Schriftzeichen nicht den Schlaf rauben, gibt
es ein neues Strategiespiel von Square Soft

SUPER NINTENDO
Strategie / 1 Spieler

m die kleine Insel Huff-

man Isle ist ein flrchterli-
cher Kampf entbrannt. Als
Kommandant der Séldnerein-
heit Canyon Crow werdet |hr
von einer Kriegspartei ange-
heuert. Vor jedem Gefecht
kénnt |hr Eure Kampfmaschi-

Stefan: Wer
nicht  unbedingt
auf eine Hinter-
grundstory fixiert
ist, fur den dirfte
Front Mission ein
absoluter Pflicht-
kauf sein. Da alle
Texte wihrend den Kampfen und
Einkdufen in Englisch gehalten
sind, gibt es keinerlei Verstindi-
gungsprobleme. Die zahlreichen
Mech-Bauteile, sowie die stindig
neu hinzukommenden Charakte-
re, lassen einen nicht zur Ruhe
kommen bis man das Spiel durch-

nen in einer Werkstatt mit bes-
seren Ristungsteilen und Waf-
fen (Nah- und Fernkampf) aus-
risten, sowie Items bzw.
Reparaturkits kaufen. Voraus-
setzung allerdings ist, lhr habt
das notige Kleingeld in einem
Szenario oder Zweikampfduell
erspielt. Sobald Ihr alle Einkiufe
getdtigt habt, sucht |hr das
Militarbiro auf, holt Euch die
Missionsdaten und stirzt Euch

gezockt hat. Die sehr gute Grafik
und der geniale Sound sind der
Motivation ebenfalls sehr férder-
lich. Einziges Manko ist das oft-
mals diimmliche Verhalten der
Computergegner, wodurch das
Siegen fast schon zu einfach wird.
Der letzte Boss ist zwar optisch
unheimlich beeindruckend, letz-
tendlich aber leider auch licherlich
leicht vom Screen zu fegen. Trotz-
dem hat Front Mission mit 30 Mis-
sionen ein unglaubliches Suchtpo-
tential. Sobald man es durchge-
spielt hat, juckt es erneut in den
Fingern.

Im Shop kénnt thr die Ausriistung Eu-
res Mechs wechseln und gleichzeitig
Starken und Schwichen ablesen

Wahrend der k2mpfphase kénnt Ihr
nicht mehr elngreifen

TEST SUPER NINTEN

HERSTELLER: SQUARE SOFT
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL JAPAN
ERSCHEINUNGSTERMIN: NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: LEICHT

dann ins Gefecht. Auf einer iso-
metrischen Landkarte werden
Eure Mechs zunichst automa-

tisch postiert, die je nach
gewahlter  Ausristung  und
Bodenbeschaffenheit  unter-
schiedliche Reichweiten haben.
Sobald sich ein Gegener in
SchuBweite befindet, kénnt lhr
diesen angreifen. Habt Ihr
einen Feindmech vernichtet,
erhaltet Ihr Expert-Points, wel-
che die Fahigkeiten Eurer Pilo-
ten steigern.

LEVELS: 30
lsonn:nnm!n. BATTERIE

Dresden 01277
Bodenbacherstr. 30

Sony Playstation 220V

Starblade Alpha
Vampire

Metal Jacket
Jumping Flas|
Gunners Heaven

Neo Geo
Neo Geo's 2.Hand RGB/Pal
Fatal Fury 3
Samurai Spirits 2
Art of Fighting 2
Galaxy Fight
Windjammers .

»

cos Jet
Fatal Fury Special

Ge
<D ke Pat

Spiel

Tel. 10-21 Uhr
0351/2526611

Saturn

Panzer Dragon

Mo - Fr 10.30 - 20.00 Uhr
Sa 10.30 - 18.00 Uhr
So 15.00 - 18.00 Uhr

Alle Bestellungen bis 17.00 Uhr

werden noch am selben Tag versandt.

B&S VERSAN

Garnes & rehr

Hardware

Daytona USA 5 Sony Playstation 3D0 Goldstar NTSC 889, -
eadalus Sega Satum Atari Jaguar Pal 369,
NES Tel 05231/ 2307 3DO Panasonic Pal Atari JaguarCDus  i-Vorb.
Blackhawk . { ”
Srarrat shadsun es 95 | 30O Sega Saturn Sony Playstation
Sonltinpte 89,95 | Creature Shock us - Astal 149,- Cyber Slad 139,-
straiser 2 99,95 | 1ith Hour Panzer Dragoon 139,- Starblade 159,-
Indiana Jones 109,85 | Gexus 109,- Daytona USA 139~ Kileak the Blood 139~
Rushing Beat Shura  jp 89,35 | Magic Carpetus i. Vorb. Deadalus 129, 9 139.-
§:;;§:““ ;gggg Wing Comm. 3us  i. Vorb. Virtual Hydlide 149.- Tekken 159,-
R Z ey 15988 | Immercenary 119,- Shinobi i. Vorb. X
Pecinant: 8995 | Myst Super Nintendo und
Metroid 59,95 | Flashback 119, Mega Drive Spieleab 29,
Mega Drive [ Wettere Artel aut Aniage. una D Jorbena

Lemmings 2
Pinball 2,95

Story of Thor 109,95
Probotector 89, 9!
Pitfall 89,95
Shag Fu 79,95
Rise of Robots 59,95
Dragon 89,95
Stargate 108,85
WHE Raw 89,95
H .

Sonderproblens?

Sunderpusteh

matenboard £
S, MD. 300

Software-Bestellungen
ab 200 DM portofrei!

Ladenpreise kénnen variieren. * (solange Vorrat reicht)
| Nachnahme 9,90/ ab 200.- Versand frei. Alle Preise in DM incl. 15% MwSt.

#NEU # NEU # NEU # NEU#

@ACZ:;f vioeo WORLD

N

Inselsbergstr. 25
Verleih 98599 Brotterode

Gebrauchtspiele

Tagllch Neuhelten !

Prilsto gogen Zusendung von 2. DM in

arken. Bitte System angeben |
Telefon Mo. - Fr. 16 bis 19 Uhr
036840/30941

Sa 11 bis 13 Uhr
NEU # NEU # NEU # NEU#

SMZ. . #* CmMZ

=
u
#
N
=
u
#
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TEST SNES/GG

Operation
StarfiSh

Der wohl auBergewdhnlichste Videospiel-Ge-
heimagent erhilt nach lingerer Verschnauf-
pause wieder den Auftrag, die Welt zu retten

SNES/GG
Jump’n Run / 1"Spieler"

igentlich handelt es sich bei

Operation  StarfiS5h um
kein neues Jump’n Run, denn
bereits vor (ber einem Jahr
erschien das komplexe Spiel auf
dem Mega Drive (siehe MF
11/93). Trotzdem handelt es
sich um eine detailgetreue Kon-
vertierung, in der sich Dr. May-
be, seines Zeichens GréBen-
wahnsinniger, in den Kopf
gesetzt hat, die Welt zu unterjo-
chen. Schltssel dazu sind die rie-
sigen Kasevorkommen auf dem
Mond, die illegal abgebaut und
zu Dumping-Preisen verscha-
chert werden sollen. Dadurch
wirde der Kasemarkt zusam-
menbrechen und Maybes Milch-
produkte nehmen eine welt-
weite  Monopolstellung  ein.
Doch James Pond ware nicht
James Pond, wenn er dies nicht
zu vereiteln wiiBte! SchlieBlich
hat er Dr. Maybe bereits zwei-
mal dbelst in die Suppe
gespuckt. Also macht er sich auf
die Flossen, um die weit tber
100 Levels zu durchforsten und
Dr. Maybes Schergen zu besie-
gen. AuBer den herumliegenden
Steinen oder Kisestiicken, die
als Wurfgeschosse zweckent-
fremdet werden, bleibt nur noch
der Sprung ins Gesicht, um
lastige Gegner ins Jenseits zu
beférdern. Manchmal stoBt Ihr
auch auf nitzlichere Extras, wie
z.B. eine Pistole, mit der |hr so
ziemlich alles abfeuern kénnt.

Bomben oder Dynamitstangen,
die |hr am Wegesrand findet,
lassen sich ebenfalls als Waffe
gebrauchen, sind aber auch vor-
trefflich geeignet, um Felsen zu
zerstoren, die den Weg zu
einem besonderen Extra oder
einer versteckten Passage ver-
sperren. Ab und zu stoBt ihr auf
unsichtbare Blocke, die als
Sprunguntersatz zum Erreichen
einiger Extras dienen und in
denen manchmal auch die
heiBbegehrten Monde zu finden
sind. Sammelt lhr 1000 dieser
Monde, erhaltet |hr ein Freile-
ben. Ein nitzlicher Gehilfe von
James Pond heiBt Finnius Frosch,
den Ihr zunichst noch befreien
miiBt. Zwar ist er eine Spur lang-
samer als unser Held, kann aller-
dings deutlich hoher springen
und abseits gelegene Plattfor-
men besser erreichen. Damit lhr
nach dem Ableben Eures Fisch-
Helden nicht die néchste Biichse
Olsardinen pliindert, gibt es ein
Passwort-System.

Markus: Opera-
tion Starfi5h alias
James Pond 3
erweist sich als
das derzeit wohl
umfangreichstes
Jump’n Run, selbst
Mario World hat
da Probleme. Technisch gesehen
bewegt man sich allerdings nicht
mehr durchweg auf dem neuesten
Stand. Die Musik wirkt auf Dauer
etwas nervig, wihrend die Charak-
tere durchaus mit dem Adjektiv
"putzig" umschrieben werden kén-
nen. Die riesige Extra-Palette

N

~

auch fir den ein oder anderen
Lacher gut. Beide Varianten haben
eine gewdhnungsbediirftige Steue-
rung, da die Kollisionsabfrage sehr
genau, und der Spielablauf ziem-
lich rasant geraten ist. Mit diesem
kleinen  Problem kommt lhr
jedoch nach einer gewissen Ein-
spielzeit durchaus zurecht. Doch
leider ist der Schwierigkeitsgrad
von Anfang an sehr hoch angesetzt
und so kann es manchmal zu ziem-
lichen Frustanfillen kommen. Wer
jedoch den Einstieg findet und die-
ses Genre liebt, dem garantiere
ich ungetriibten SpielspaB, der

sorgt fir und ist

lang anhilt.

Die unsichtbaren Bocke sind
der Schliissel, um an die
scheinbar unerreichbaren
Pick Ups zu gelangen. Nach
elner gowissen Spieldauer
werdet Ihr schnell ein Gespiir
dafiir entwickeln, wo soiche
Plattformen versteckt sein
konnten

Der portable James Pond schlagt
sich erstaunlich wacker gegen-
iiber der Super Nintendo-Version.
Durch den kieinen Screen sieht
die Grafik kaum schiechter aus.
Spl isch bietet die G:
Gear-Variante zudem nahezu den
selben Hiipfspal

Auf gréBere Feinde solltet Ihr einen
Gegenstand, z.B. den Stein werfen

TEST GAME GEAR

HERSTELLER: MILLENIUM/US GOLD
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 60+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 75, DM

MUSTER VON: SELUNG POINTS

In der Oberwelt kénnt Ihr Mario-like
Euren Weg bestimmen

Der Regenschirm verlangsamt Pond:
Sturz

TEST SUPER NINTENDO

HERSTELLER: MILLENIUM/US GOLD
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: 100+

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 149 DM

MUSTER VON: SELLING POINTS
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Die Super-Dunks sind sehr abwechslungsreich...

$

Looney Tunes
Basketball

Warners Cartoon-Figuren liefern sich ein
abgedrehtes Basketball-Spiel

SUPER NINTENDO
Fun-Sport / 1-4 Spieler

F ernab aller Jump’n Run-Vor-
geschichten  treffen  sich
Bugs Bunny, Duffy Duck und
der Rest der Looney Tunes zu
einem aberwitzigen Basketball-
Match auf Nintendos 16-Bitter.
In bester Arch Rivals-Manier
(NES/MD) spielen pro Mann-
schaft jeweils zwei Spieler aus
der Cartoon-Reihe (ber vier,
zeitlich  einstellbare, Spielab-
schnitte. Das Interessante an
der Sache ist, daB allerlei Hilfs-
mittel erlaubt sind, um dem
Gegner das Punkten zu vermie-
sen. Einfachste Methode hierfiir
durfte wohl das geschickte

"Mopsen" des Balles aus der

Hand des Gegeniibers sein.
Allerdings artet dieses Stehlen
oft in einen groben Schlag aus,
der den Gegner meistens auch
zu Boden bringt. Weitaus effek-
tiver ist dagegen das Umsetzen
einiger bunter Edelsteine in eine
Art Verteidigungs- und Angriffs-
zauber, die unterschiedliche
Auswirkungen haben. So kénnt
Ihr mittels eines Longe Range-
Angriffs den Ball aus jeder Ecke
des Spielfelds in den Korb brin-
gen, oder durch den sogenann-
ten Defense dem Gegenspieler
ordentlich eine auf die Zwolf
geben. Jedoch durft |hr ber
Eure umfangreichen Specials
nicht immer verfiigen, da fur
diese eine gewisse Anzahl der
bereits erwahnten Steine bens-
tigt werden.

TEST KUNTERBUNT

«« Jedoch nicht immer im Korb

Markus: Auch
wenn mich Loo-
ney Tunes Bas-
ketball  anfangs
nicht  sonderlich
begeisterte,
konnte mich
Sunsofts Beitrag
zur Fun-SportReihe nach linge-
rem Spielen doch eines Besseren
belehren. Dank der einfachen
Steuerung habt I|hr Euch sehr
schnell an den hektischen
Spielablauf gewshnt, der zusam-
men mit vielen spielerischen
Gags immer wieder fir Lacher
sorgt. Vor allem aber der
gezielte Einsatz der Specials
bringt eine Menge Abwechslung
ins Spielgeschehen. Schade nur,
daB Looney Tunes solo nicht
anndhernd soviel Fun erzeugt,
wie das Match mit mehreren Mit-
streitern. Vor allem zu viert erge-
ben sich heiBe Auseinanderset-
zungen, ein Joke jagt den ande-
ren. Sofern Ihr einen Fiinf-Spie-
ler-Adapter habt, rate ich Euch
so schnell wie méglich zuzugrei-
fen. Seit Bomberman gab es kein
Spiel, das es so gut verstand, der-
artig Stimmung im Vier-Spieler-
Modus zu verbreiten.

Mit d.l Replay-Funktion kénnt Ihr die

Die Cartoon-Figuren sind allesamt lustig in Szene gesetzt

e i
63% SOUND/FX_

Momente noch einmal
genauer betrachten

TEST SUPER NINTENDO S8

HERSTELLER: SUNSOFT
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: KA.

BESONDERHEITEN: SUPER MULTITAP

CA. PREIS: 149- DM

MUSTER VON: MITSUI

Mega CD Il
‘Shoot'em Up / 1-4 Spieler

aelphzemg agieren. Die
araktere unterscheiden sich
iff, Verteidigung, Intelligenz

icklichkeit. Die Party muR

wenig Uberze

trem schlicht
mein wenig e
Vom Umfang |
auf Dauel

das ewige Gel
schnell langweilig.

echte Fans. (§

Mega CD Il
Jump 'n Run / 4 Spieler.

Die
Schlimp

Wer Peyos Schiimpfe
den beiden Modul-Versic
kennt, kann sich diesen
im Prinzip sparen. Info
nicht sonderlich viel Arbeit il
berling gesteckt, sondern
weniger bewahrtes CD-Dopil

wurde (mal wieder) ein kieines Zei-
chentrick-Intro “geklebt", das durch
die Hardware-Fahigkeiten des Mega
Drives recht pixelig aussieht. Das Ga-
meplay des Schlumpf-Abenteuers
blieb Pixel fiir Pixel unangetastet. Die
Hintergrundmusik und ein groBer Teil
der Soundeffekte werden nun direkt
von der CD eingespielt, so daf insge-
samt etwas mehr Atmosphére auf-
kommt. Wer also auf blaue Zwerge:
steht, nach einer Hiipferei mit einem!
recht abwechslungsreichen Levelde-
sign sucht und sich auch nicht durch!

_ einen happigen Schwierigketisgrad

abschrecken Iaft, wird

mit dieser dezent aufge
bohrten Version recht gut o,
bedient. (UIf) 9 /




|

TEST MEGA DRIVE

Theme Park

Wer schon immer einmal als Manager eines
opulenten Freizeitparkes Geld scheffeln méch-
te, und zudem auf ausgekliigelte Simulationen
steht, sollte dieses Game einmal niher

beschnuppern

MEGA DRIVE
Strategie / 1 Spieler

A nfang der neunziger Jahre
erschuf das damals noch
unbekannte Softwarehaus Bull-
frog den Gétter-Epos Populous,
und erntete mit diesem innova-
tiven Strategiespiel Auszeich-
nungen en masse. In etwa die
gleiche Kerbe schlagt die auf
dem PC bereits ungemein
erfolgreiche Wirtschaftssimula-
tion Theme Park. Als Jungun-
ternehmer erhaltet lhr ein
Startkapital in Hohe von
200.000 $. Mit dieser recht
knapp bemessenen Summe
miBt Ihr nun versuchen, einen
moglichst profitablen Freizeit-
park aus dem Boden zu stamp-
fen. Zunichst benétigt |hr
Grund und Boden. Auf einer
Weltkarte stehen Euch insge-
samt 24 internationale Bau-
flachen zur Verfugung. Vom
kostenlosen Grundstuick in Eng-
land, bis hin zum schier uner-
schwinglich scheinenden 20 Mil-
lionen $ teuren Land in Japan,
findet sich fur jeden Geldbeutel
das richtige. Nach dem Kauf
eines Grundstiickes blickt Ihr
zunichst einmal auf das leere,
abgegrenzte Stiick Land, wel-
ches aus einer isometrischen
"Populous"-Perspektive darge-
stellt wird. Mittels Cursors
konnt lhr im bewéhrten Point &
Click-Verfahren nun wohliiber-
legte Bauarbeiten bewerkstelli-

gen, um den Traum-
park Euren Vorstel-
lungen gemaB umzu-
setzen. Bevor |hr
Euch daran macht,
diverse Fahrge-
schifte und andere
Freizeitpark-Institutionen
errichten, solltet Ihr im Hinter-
kopf schon die Konstruktion
der Wege vorausgeplant haben,
damit die hoffentlich zahlrei-
chen Besucher zielsicher von
Bude zu Bude wandern kénnen.
Das Salz in der Suppe sind
naturgemaB die vielfaltigen
Attraktionen, angefangen vom
miden, jedoch giinstigen Karus-
sell fur die ganz Kleinen bis hin
zur nervenaufreibenden Ach-
terbahn oder Wildwasserrut-
sche. Diese Einrichtungen sind
nicht nur maBgeblich fiir den
Erfolg Eures Freizeitparkes ver-
antwortlich, sondern bestim-
men ferner auch die Hohe des
Eintrittspreises. Dieser richtet
sich in erster Linie danach, wel-
che Anziehungskraft die Fahr-
geschifte auf die Besucher
ausiiben. Studiert diesbezglich
vor jedem Kauf einer Attraktion
spezielle  Ubersichten, aus
denen noch weitere Infos, wie
z.B. Zuverlassigkeit der Kon-
struktionen, abgelesen wer-
den kénnen. Neben Fahr-
geschiften gibt es noch
die Kategorie der klassi-

schen Laden. Zu dieser
Sorte zdhlen
zum einen die

zu

Stephan: Wider
Erwarten  zieht
sich auch das "klei-
ne" Theme Park
mehr als achtbar
aus der Affire. In
Anbetracht  der
etwas  jlngeren
Zielgruppe wurde aus der komple-
xen PC-Wirtschaftssimulation ein
leicht erlernbares und benutzer-
freundliches Strategiespiel, das

unterm Strich nur minimal von sei-
ner gewaltigen Anziehungskraft
verloren hat. In Sachen Aufma-
chung muB man den Entwicklern
ein groBes Lob zollen. Das Vergni-
gungspark

Ambiente wurde

. w— o L

Hardware-bedingt wurde aus dem aufwendigen PC-Intro eine
Dia-Show; Immer noch besser als garnichts

duBerst liebevoll und ungewdhn-
lich farbenfroh in Szene gesetzt,
die zahlreichen Geriusche bringen
michtig Leben in die Bude, so daB
alleine schon das bloBe Betrachten
des munteren Treibens fir Laune
sorgt. Ebenso kompetent gibt sich
die Steuerung, umstindliche Dop-
pelbelegungen wie bei Syndicate
sind diesmal gliicklicherweise
Fehlanzeige. Theme Park hat keine
Konkurrenz zu fiirchten, ist aber
nicht nur deswegen konkurrenz-
los gut und jedem zu empfehlen,
der schon immer mal einen eige-
nen Disney Park preisgiinstig aus
dem Boden stampfen wollte, oder
zwei, oder drei...

Von den 24
Standorten
empfiehit
sich
zunéchst nur
derin
England, da
Ihr diesen
umsonst
bekommt




Trotz leckerer Kekse sind die G
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ltsverhandlungen eine knallharte

Angelegenhelt

In diesem Menii konnt Ihr die Entwicklun,

Statistiken verfolgen

1g Eures Parks anhand verschiedener

™

=,

alus G

Bel der Planung Eures Parks solitet Ihr auch auf ein ansprecher

AuBeres achten, d.h. méglichst viel Natur mit

elnbauen und zwischen den Attraktionen genug Platz lassen

bekannten Dauerbrenner, wie
bspw. SchieBbuden oder eine
mechanische Rennbahn, zum
anderen kulinarische Einrich-
tungen. Letztere sind nicht nur
aus gastronomischer Sicht ren-
tabel. ImbiB-Buden sorgen fiir
das leibliche Wohl der stindig
hungrigen Besucher, mit dem
erfreulichen Ergebnis, daB diese
den Park nicht bereits nach
wenigen Minuten magenknur-
rend verlassen, sondern ihre
Kohle weiterhin gutgelaunt ver-
prassen. Bei den einzelnen
Geschiftsstellen  durft  |hr
durchaus als durchtriebener
Geschiftsmann  agieren.  So
kénnt Ihr bspw. bei Pommes-
Buden den Salzgehalt kriftig
nach oben schrauben, wodurch
|hr indirekt den Getrénkever-
kauf ankurbelt. Damit der Park
optisch was hermacht, sollten
auch  zahlreiche naturland-
schaftliche Verzierungen, wie
Béume, Springbrunnen oder
Seen das Herz der Besucher
erfreuen. Wer will schon in
einem tristen Beton-Freizeit-
park sein sauerverdientes Geld
lassen? Natdrlich fallen in einer

High Tech-Anlage auch eine
ganze Reihe von Arbeiten an,
wie bspw. Reparaturen oder
Miill einsammeln. Deshalb soll-
tet |hr von Beginn an ausrei-
chend Personal einstellen. Ein
angemessener Geldbetrag
sollte regelmaBig in die Entwick-
lungsabteilung  gesteckt wer-
den. Dadurch ist gewéhrleistet,
daB Ihr stets Uber die neuesten
Attraktionen verfiigen kénnt
und somit den Park konkur-
renzfahig haltet. Zu den wichti-
gen Aufgaben eines Managers
gehdren auch die jahrlichen
Warenpreis- bzw. Gehaltsver-
handlungen, die in dieser Simu-
lation symbolisch durch zwei
sich reichende Héinde darge-
stellt werden. Erzielt lhr keine
Einigung, solltet Ihr Euch nicht
tber unmotivierte Angestellte
wundern. Besondere Aufmerk-
samkeit solltet lhr aber in erster
Linie den Bedurfnissen Eurer
Besucher schenken. Deren
Gemdtszustand ~ kénnt  Ihr
anhand von kleinen Gedanken-
blasen ablesen. Dabei ist zu
beachten, daB die Besucher in
jedem Land eine andere Menta-

litdt aufweisen. Wenn lhr all die
kleinen Finessen kennt, steht
einer Laufbahn als erfolgreicher
Parkmanager nichts mehr im
Wege. |

Attraktionen

i Turbodreh

| Ein harmioses
| K

= | Teleskop

|
5 | Eine gute Ver-
| schnaufspau-

» | se und Alterna-

| | tive zu den iib-

lichen Fahrge- |
schaften

Tornado
Eine rasante
Karussellfahrt.
Insbesonders
die mittieren

Tanzpalast
Bel dieser At-

traktion kon-
nen die Besu- |
cher kraftlg |
abtanzen

Jahres-Bilanz

Riesenrad
Dieser Klassi-
ker darfauf |
keinen Fall in
einem guten
Freizeitpark
fehlen

Panorama-
Turm

Eine sehr soli-
de Elnrichtung,
d Besu-

men kann

Band
Wenn die Pro-
fi-Musiker auf.

Insgesamt sechs Kategorien,

wie
bspw. Grofe oder Auf-

schiuf dariiber, wie gut sich Euer

schiagt. Hi

genheit, Eur

rung freizugeben oder das angemie-
tete Grundstiick zu kaufen

Marsrakete
Ein aufwendi-

ft,

das Jeden Be-

L sucher faszi-
niert

(e
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Was ist denn hier los?

Ulf:  Eigentlich
bin ich fir Simula-
tionen zu ungedul-
dig, doch bei die-
sem Titel hatte
mich das Fieber in
Windeseile
gepacke. Theme

Ein schneller Klick, und schon seid
Ihr iiber den Gemiitszustand ein-
zelner Besucher exakt im Klaren

Park ist der lupenreine Beweis
Zu jeder Attraktion kénnt Ihr in dafir, daB anschauliche Wirt-
einer Statistik die wichtigsten schafts-Simulationen nicht trocken

Daten ablesen und langatmig sein missen.

Bereits nach kurzer Spielpraxis

werkelt man wie besessen an sei-
nem Traum-Freizeitpark herum,
und freut sich geradezu kindisch
iiber die neuesten Attraktionen.

itet Ihr schieu-

bestimmt Ihr neben dem Verkaufsp

is der Ware ge-
halt bei den Pommes Buden, oder den Eisanteil bei Getrankestanden

Muchanlknr hinschicken.
Dieser sperrt die Einrichtung und
behebt den Schaden

Angestellte

Aushilfe

Sie mahen Rasen und
raumen Miill weg, fiir
das gepflegte Auf
eines Parks sind sie
unentbehrlich

Unterhalter

Die Clowns halten
die Besucher bei
Laune und sollten
deshalb bei langen
Warteschlangen pla-
ziert werden

Mechaniker

Fiir die Erhaltung der
Attraktionen sind sie
notwendig; immer
geniigend von ihnen
einstellen

Wachmann
Verhindern, dafs der
Park demoliert wird
oder dafl Leute von der
Konkurrenz spionieren

43 !
Sanitare Anlagen halten Euren Park

sauber, egal ob Plumpsklo oder
Space-Toilette

haben Vor- und

Gegeniiber den 32-Bit- bzw.
64-Bit-Konvertierungen ~ muBte
systembedingt auf einige Features,
wie bspw. Wareneinkauf verzich-
tet werden. Gemessen an den
16-Bit-Fihigkeiten ist die Mega Dri-
ve-Version dennoch iiberragend,
da sich Bullfrog penibel auf das
Gameplay konzentriert hat. So
kann man mittels Cursor und ein-
stellbaren Quick-Menis optimal
seinen Geschiften nachgehen. Die
Grafik kommt zudem trotz hoher
Spritedichte ohne Zeilenflackern
aus. Ein Manko besteht jedoch: Ein
Passwort erhaltet Ihr erst nach
dem Verkauf eines Parks.
=

Am Ende elnes Jahres habt Ihr die
Maoglichkelt, Euren Park zu
verstelgern

its fiir einen

die Lange der

reibungslosen und geordneten Ablauf in Eurem
wartenden Besucher daran, andere Elnrlemnnton zu nMun ‘weswegen lhr

Sorgen sle el

, hindern sie die

des wihlen solltet

Einsteiger konnen sich durch einen
Berater von der ersten Sekunde an
mit Tips und guten Ratschlagen ver-
sorgen lassen, deren
Beachtung die Planung stark verein-
facht und die Weichen auf Erfolg
stelit

Mittels Quick-Meniis seht Ihr sofort,
iiber welche neuen Einrichtungen Ihr
verfiigen kénnt

Da von Beginn an Besucher zu Eurem
Park stromen, solltet Ihr diesen
sobald als moglich 6ffnen

TEST MEGADRIVE

HERSTELLER: BULLFROG/ELECTRONIC ARTS
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: 23. JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 24

BESONDERHEITEN: PASSWORT, DT, TEXTE
CA. PREIS: 59, DM

MUSTER VON: ELECTRONIC ARTS.

Syndicate stammt ebenfalls von Bullfrog. Das knallharte Soldner-Abenteuer ist sowohl technisch als auch
spielerisch eine Klasse schlechter als Theme Park, Jjedoch ebenfalls mit einem gehérigen Potential an
Langzeitmotivation versehen. Shining Force kann man mit Theme Park iiberhaupt nicht vergleichen, da es sich
aber um die bisherige Referenz handelt, haben wir es mit aufgefiihrt.
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Addams Family
Values

Mehr und mehr Action-Adventures finden
lhren Weg auf Segas 16-Bitter. So auch
Oceans neuestes Werk, das 16 MBit starke

Addams Fam|ly Values

MEGA DRIVE
Actlon Adventure/1 Spveler

ereits in der April-Ausgabe

haben wir Euch die SNES-
Version dieses Games vorge-
stellt. Fr all diejenigen, die die-
sen Test verpaBt haben sollten,
hier nochmals die Hintergrund-
story: Das jlingste Mitglied der
schrecklich  netten ~ Addams

Vom haarigsten Addam erhalt der
Spieler seine Passworter

Holger: Es ist
g erfreulich, daB zu
einer teuren
< Lizenz auch mal
ein  anstindiges
Spiel entwickelt
wird. Grafik und
Sound sind im
oberen Drittel anzusiedeln und
uber die Spielbarkeit kann man
nicht meckern. Die deutschen
Texte und die Passwort-Funk-
tion sind weitere lobenswerte
Bestandteile des Programms.
Zum Kultstatus a la Zelda oder
Landstalker fehlt den Addams
aber noch ein gutes Stick.
Irgendwie vermisse ich den uner-
bittlichen Drang, das Joypad in
der Hand zu behalten, bis auch
der letzte Endgegner die Waffen
streckt. Dies mag daran liegen,
daB es keinerlei versteckten
Items gibt, oder daB sich die
Story etwas zu langatmig gestal-
tet. Auch mit Hinweisen auf das
nichste Ziel des Adventures
haben sich die Entwickler vor-
nehm zuriickgehalten, was oft
stundenlange Suchaktionen zur
Folge hat. Nichtsdestotrotz sind
Fans dieses Genres mit Festers
Abenteuer sehr gut bedient.

Family ist entfihrt worden.
Fester, der glatzképfige Held
des ersten Films, macht sich auf,
um den SproBling wieder in das
heimische Gefilde zuriickzubrin-
gen. Wihrend des gesamten
Spiels beobachtet Ihr die Szene-
rie aus der klassische Zelda-Per-
spektive.  Festers  Odyssee

beginnt in der Oberwelt, auf der
Gberall Eingdnge zu Dungeons
oder unterirdische Durchginge

Die GroBmutter hat energlebringen-
de Plétzchen fiir unseren Glatzkopf

Fester setzt sich mit En ﬂlbl“zlll
zur Wehr

versteckt sind. Oft sind die Tore

mit Gittern gesichert, deren
Schlissel im Verlauf des Aben-
teuers gefunden werden mis-
sen. Unserem Held stehen Elek-
troblitze zur Verfiigung, die er,
dhnlich wie der Imperator aus
der Star Wars-Reihe, einfach aus
seiner Hand abfeuert. Stirke
und Linge dieses Strahls sind
von der Energieleiste der Spielfi-
gur abhiangig. Verloren gegan-
gene Energie wird durch Oma-
Addams leckere Schleimplatz-
chen ersetzt. Dank Passwortsy-
stem kann der Spieler sein
Adventure vom letzten Spei-
cherpunkt aus fortsetzen.

gt 4&«» -n--w P

Der erste Endgegner greift mit lan-
gen Armen nach Euch

Auch die MD-Version hat deutsche
Bildschirmtexte

Die zahlireichen Dungeons durchfor-
stet Fester Addams nach Ausgangen
und niitzlichen Gegenstanden

TEST MEGA DRIVE =

HERSTELLER: OCEAN
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: SCHWER
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERMEITEN: PASSV/ORT / DT. TEXTE
CA. PREIS: 129,-DM

MUSTER VON: LAGUNA
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Turbostark !!!

Das bringt Spielhallen-Action in jedes
KONAMI Videogame

;7\ Nigel Mansell’s

Wria Ghampionsiip

HighTech - Zubehdr von

Das muBt Du haben...

SUPER ADVANTAGE

Der Arcade - Joystick der Spitzenkiassel

=6 hochsensible Aktions-
tasten

«Dauer- und Turbofeuer,

Zeitupen-
funktion
er utimative.

D

Fighter Stick SN

~6unabhangig
nstelbarTas

und Turbogowsr bis 36 Schidge o
Sebunde.

« Konfigurierbar fir 3- oder 6-Button Spisle

« Zoiupenfunkton

Der utrastar
Fighter Snck MD-6 |
+ Ausstatung wis

Fighter Stick SN

Cooool.
ascii Pad MD

«ergonomisches Design
+3Buttons, unabhangig
einstellba
«Daer-und Turbofeuer,
24 Impulse pro Sekunde
«Zeitlupe

Total abgefahren das.
ascii Pad MD - 6

‘genauso cool, wie ascii Pad MD

«...mit6 Buttons noch

«Konfigurierbar fir 3- oder
ile

h

fir Deinen Game Boy

Onol Hir hrrsche Ordnung |
Zuhause und untorwegs. ol
2

Carry All

Alles was 2um GAMEBOY
‘gehortund gebraucht wird.

« Transportscher aufbewahrt
«Schlagfestes ABS-Material

« Mit praktischem Schultergirtel

und fir noch sin bischen mebr: @

Carry All DLX  —~——
caneBd!

Das komplerte
Videospiele-Center.
Fir ausataich

bis 24 12 Videospiele.

[—

Die neue Dimension firnoch mehr Vi




Der superstarke
VideoSpieleSpaf

igel Manseil's &%,
ﬁ%ﬁdgﬁhampiﬁns ip

'Com/m Nigel Mansell's

World Championship

Forme , _ " _ _ _
/ Die Formel 1 hat ihren Star zuriick und dieses Game ist ganz dicht

an der Realitat. Die heiReste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der F.0.C.A.
(Formula One Construction Association) haben ihre Renn-
sporterfahrung eingebracht. Fahrertraining, Reifenwechsel,
Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.
Du bist am Steuer.
Nigel Mansell persénlich gibt Dir Tips fiir das Rennen.
Immer wieder zeigt er Dir die besten Tricks, damit Du
immer starker wirst. Gib Fullspeed und bremse ab,
bevor Du abhebst vor Begeisterung.
Start freil
Im Game Boy, NES und Super NES und jetzt neu im Sega
Mega Drive. Mit Passwort-Funktion, damit Du zwischen den ”
Rennen auch mal Pause machen kannst.

Megafun schreibt:
- &in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riltteln. Auch die verschie- U
denen sind sehr wil und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.” !/

B

Qf’ KoﬂrkAe'(ﬁwde’ospie\eS

paf®

2

HER'I'IE’K

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG

KONAMI pi Fun-Intell - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI LDeu(scMand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postiach 560 180, Telefon 065, 95 08 12-( 0, Telefax 069 / 95 08 12-77
Nigel Mansell
KONAMI Lt

\F&P95/007
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TEST MEGA DRIVE

Skeleton Krew

Shoot’em Up-Fans aufgepaBt, hier kommt
der neueste Streich von Core Design

MEGA DRIVE
S‘hoot‘em’Up/ 12 Spieler

ir schreiben das Jahr

2062. Die DEAD Inc.
hat ein riesiges kyrogenisches
Werk im Auftrag des Oberfies-
lings Moribund Kadaver vor den
Toren Monstro Citys aufgek-
auft. Kurz darauf geschehen
unheimliche Dinge. Firchterli-
che Mutanten durchstreifen den
dunklen Ort, und wer sich nicht
rechtzeitig in Sicherheit bringen
kann, wird deren Opfer. Es
kommt wie es kommen muB,
die Bewohner fliichten panikar-
tig aus der Stadt und Gberlassen
ihre Hauser widerstandslos den
kryogenischen  Schreckensge-
stalten. Auch der massive Ein-
satz von militérischen Sonder-
kommandos kann die ausweg-
los scheinende Situation nicht
zum Positiven dndern. Als letzte
Hoffnung heuert das Militar
drei besonders grausige Sold-

Lauft auf keinen Fall in die Richtung
der beiden Augen, da Euch sonst ein
gewaltiges Monster mit nur einem
einzigen Haps verschlingt

Im Zwei-Spieler-Modus kénnt Ihr Euch

Stephan: Core
Design-Titel fir
Segas  16-Bitter
waren bisher
ohne Ausnahme
eine  todsichere
Bank,  Skeleton
Krew reiht sich da
nahtlos ein. Programmiertech-
nisch haben die Jungs von der Insel
ein (kleines) Meisterwerk abgelie-
fert, von der ersten Sekunde an
bekommt man suggeriert, ein per-
fekt durchgestyltes Game in den
Schacht gesteckt zu haben. Hat
man den sprichwértlichen Dreh

Leder. Die Gegner wie auch das
Hintergrund-Layout sind phanta-
sievoll und abwechslungsreich in
Szene gesetzt. Dustere Techno-
Rhythmen und voluminése FX
unterstitzen das wunderschén
morbid wirkende Ambiente. Einzi-
ger Nachteil sind die etwas zu
geradlinig strukturierten Level -
Action pur sollte auf Eurer
Waunschliste ganz oben stehen.
Skeleton Krew behilt trotz des
martialischen  Spielinhalts  eine
weiBe Weste, griine Pampe statt
Blut, so ist’s recht. Ein simultaner
Zwei-Spieler-Modus  wurde  als

mit der g arftigen
Steuerung erstmal raus, geht’s
den Horrorfiguren gezielt ans

draufge-
packe; cooles Game fiir coole Leu-
te!

Diel
und Weise angzeigt; verliert Ihr ein Leben, geht's exakt an der Stelle weiter,
an der Ihr das Zeitliche gesegnet habt; die beiden Totenképfe zeigen Euch die

wird Euch mittels Wirbelsaule auf eine recht makabre Art

ner an, die Skeleton Krew. Bei
diesem Trio handelt es sich
nicht um:. menschliche Wesen,
sondern um  cybernetische

aucl
natiirlich nicht besonders sinnvoll ist

Anzahl restlicher Leben an

Kampfmaschinen. Spine ist der
Anfihrer und von seinen Attri-

SONSTROCITZ

b gl

rte Intro erzahit kurz
die Hintergrundstory

Nachdem Ihr einem gewalti-
gen Wurm die Stacheln
vom Kérper gescho

sen habt, gelangt

Ihr in den néch-

ﬁ.\z«/




Stefan:  Core
Design, die unge-
kronten  Kénige
A/ des Mega CD,
schlagen  wieder

zu. Endlich haben

auch einmal MD-

only-Besitzer die
Méglichkeit, einen wirklich guten
Titel aus dem Hause Core anzute-
sten. Denn hier beweisen die Pro-
grammierkiinstler, daB sie auch
ohne die Zusatzpower des MCD
ein gutes Spiel auf die Beine stellen
kénnen. Die Grafik steigert sich
von Abschnitt zu Abschnitt und ist

Um die Lasersperren auszuschalten,
miifit Ihr den Steuermechanismus in
unmittelbarer Nahe zerstoren

Tiiren miissen oft erst zerschossen
werden, bis sie Euch den Weg
freigeben

buten her der Ausgewogenste,
Joint ein wahres Wunder an
Panzerung und Feuerkraft, Rib
dagegen das geschickteste Mit-
glied. Jeder Charakter kann
springen und ballern, wobei
zwei verschiedene Waffensy-
steme zur Wahl stehen. Das
Plasmagewehr  gehért  zur
Grundausristung, — auBerdem
hat jeder Kampfer unbegrenzt
Handgranaten im  Gepéck.

AN P m
Durch diese Antigravitations-Felder gelangt Ihr auf hihere Ebenen; der Venus-Abschnitt ist grafisch besonders
detailverliebt in Szene gesetzt

Wo Joint auftauicht, raucht's
gewaltig. Zwar etwas trage,
Jedoch kaum aus der Ruhe zu
bringen

Spine ist zwar der Anfiihrer des Trios, da er
aber ebenso wie Rib nur wenige Treffer
einstecken kann, solltet Ihr bei einem
Solo-Spiel besser mit Joint losstiefein

schnell das Zeitliche

TEST MEGA DRIVE

fiir Mega Drive-Verhiltnisse sehr
detailiert und farbenfroh ausgefal-
len. Nur die Musik begleitet Euch
auf qualitativ eher durchschnittli
chem Nivau durch die Levels. Die
Steuerung geriet jedoch wieder
extrem cremig. Das Drehen Eurer
Spielfigur und gleichzeitige Atomi-
sieren der Gegner macht einfach
unglaublichen SpaB. Zwar ist das
Spiel nicht gerade das Umfang-
reichste, denn nach etwas mehr
als einer Stunde habt Ihr meistens
schon den letzten Level erreicht.
Das mindert fiir mich aber nicht
die Motivation und den SpielspaB.

Nitzlich ist auch die Fahigkeit,
den Torso in jede beliebige Rich-
tung zu drehen, ohne die Bewe-
gungsrichtung dndern zu mis-
sen. So kénnt lhr Euch vor dem
Feind zuriickziehen, und gleich-
zeitig auf Eure Deckung achten.
Insgesamt mussen sechs Missio-
nen gemeistert werden, wobei
Ihr auf der Erde beginnt und
Euch zuletzt den Heimatplanet
von Kadaver vornehmt. Die iso-
metrisch dargestellten Levels
werden stetig umfangreicher,
allerdings wechseln die Aufga-
ben kaum. Meist gilt es, Genera-
toren oder Kampftirme zu fin-
den und zu zerstéren. Damit
die Helden nicht gleich nach
dem ersten Treffer das Zeitliche
segnen, hat man ihnen eine
Energieleiste und drei Leben
spendiert. Noch einfacher wird
es, wenn lhr Euch einen Kumpel
an die Seite stellt. Aber Vor-
sicht, lhr kénnt Euch auch

gegenseitig treffen, zudem ist
die Durchschlagskraft der Waf-
fen minimal geringer.

Im letzten Level ballert Ihr Euch
durch Kadavers Versteck

TEST MEGA DRI

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA.
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 6

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: CORE DESIGN

75



TEST MEGA DRIVE

Kawasaki
Superbikes

Nach der durch und durch soliden GG-Ver-
sion der letzten Ausgabe satteln wir nun auf
die 16-Bit-Rennmaschinen um

MEGA DRIVE
Rennspiel / 1-2 Spieler

ie schon bei Domarks
F1 steuert lhr die vor
PS strotzenden Zweirader aus
einem virtuellem Cockpit Uber
insgesamt 15 Original Polygon-
kurse. Ebenso viele Gegner

— —
Stephan: Erwar-
tungsgemaB han-
delt es sich bei
Kawasaki  Super-
bikes um keine
ernsthafte Simula-
tion, sondern um
eine Arcade-orien-
tierte Hochgeschwindigkeitsbolze-
rei. Im Gegensatz zu F1 hat
Domark  diesmal  zumindest
ansatzweise versucht, den Spieler
auch auf lange Sicht im Sattel hal-
ten zu wollen. Das Fahrverhalten
der grinen Monster ist auf der

machen Euch als traditionelle
Sprites das Leben schwer.
Schwierigkeitsgrad, Art der
Schaltung, mit oder ohne
Musik, Ubersetzung, Getriebe
und Reifen sind die Optionen
vor dem Weltmeisterschafts-
start. Dann entscheiden sechs
Qualifikationsrunden tber die
Startposition. Je nach Plazie-

hdchsten Schwierigkeitsstufe recht
anspruchsvoll, ohne  Strecken-

kenntnisse und perfekte Kurven-
technik sind die Konsolengegner
nur schwer zu schlagen. Die etwas
kargen Polygonlandschaften mag
man durch das flotte Spieltempo
leicht verschmerzen, den nervigen
Motorensound hitte man aber
sicher besser in Szene setzen kén-
nen. Kawasaki Superbikes gehdrt
auf dem MD zweifellos zu den bes-
seren Rennspielen, was jedoch ein-
zig und allein dem vorbildlichen
Gameplay zuzuschreiben ist.

T OT;
S8 ZX7°1E

OIr
8887688

Fiir einen Sieg gibt's
'ne Flasche Champus und ein paar
nette Madels

rung erhaltet |hr nach dem
Rennen Punkte sowie ein Pass-
wort. Habt |hr eine komplette
Saison durchgespielt, kénnt lhr
alternativ. den Turbo-Modus
(kleinerer Screen, doppelte
Geschwindigkeit) oder eine
Wettfahrt gegen einen
menschlichen Partner starten.
Abgerundet wird die Bikerhatz
durch eine Trainings-Option.

25T
L8888
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=
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Vor dem Rennen miifit ihr die Getrie-
beumsetzung wahlen; gearing high
hat eine héhere Endgeschwindigkeit
zur Folge, gearing low dagegen eine
bessere Kontrolle des Bikes

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: DOMARK
DATENTRAGER: 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: SNES
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 15 STRECKEN
BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA. PREIS: 75- DM

MUSTER VON: TIME WARNER

519 SOUND/FR

Lords Of
Thunder

Hudson Soft setzt auf eine lukrative MD-

Nachvermarktung ihrer

PC-Englne Softwarebibliothek

MEGA CD
Shoot "em Up/ £l Spieler

n Ehren ergraut deshalb, da

die PC-Engine-Version
bereits im April *93 erschien
und noch nicht einmal das Origi-
nal darstellte. Denn der Vorldu-
fer Gate Of Thunder zéhlte mit
zu den spektakuldrsten Shoo-
tern auf NECs 8-Bit Konsole
und lieB in Sachen Gameplay
sogar den Nachfolger recht
blaB aussehen. Auf den ersten

Der letzte Endgegner bearbeitet Euch
mit fiinf Flammensaulen und mutiert
anschliefend zweimal

in Ehren ergrauten

Blick hat sich bei Lords Of
Thunder-nicht so viel verindert.
Nach wie vor hinterlassen feind-
liche Heerscharen Keristalle, die
Ihr in Shops zu Power Ups ver-
silbert. Taktisches Vorgehen ist
hier natirlich anzuraten, da ein
Bonusleben oder ein zusitzli-
ches Continue das Kristall-

Martin: Hudson
scheint sich nicht
besonders um die
e MCD-Eigenheiten
zu scheren, nicht

anders laBt es sich

erkldren, daB der

Code, wie bei

Mega Bomberman, fast 1:1 riiber-
gezogen wurde. So verwundert es
kaum, daB die Grafik blasser aus-
falle, die FX nicht mehr so kernig
riberkommen und das MCD+auch
mal die Handbremse anzieht (Spri-
teflackern inklusive). DaB es auch

Konto sehr strapazieren und
Extras wihrend des eigentli-
chen Spieles eher selten auftau-
Nicht weniger Augen-

chen.

Wenn Euch Gegner in die Zange nehmen, kommt das

Spriteflackern richtig zum Tragen

anders geht beweist die stolze
Bibliothek an Cartridge-Shootern,
allen voran Tecnosofts Thunder
Force IV. Davon abgesehen ist
Lords Of Thunder eigentlich ein
durchaus gutes Spiel: Das Levelde-
sign ist wohl durchdacht, das
Power Up-System motivierend,
unfaire bzw. uniibersichtliche Stel-
len sind &uBerst selten und die
Gitarrenriffs tragen ebenfalls ihren
Teil zur Acmosphire bei. Nur, der
letzte Feinschliff fehlt halt noch,
zumindest bei dieser Version.

merk solltet Ihr auf die Wahl
Eurer Rustung legen, die gerade
bei Endgegnern das Ziinglein an
der Waage darstellt.

TEST MEGA Cl

HERSTELLER: HUDSON SOFT/ELEVEN
DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: §

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 59

MUSTER VON: DYNATEX

scriecht Pomed §oge

69% GRAFIK

74% SOUND/FX_ I




Mr. Nutz 2

...ist baugleich mit der letztjihrlich erschie-

nenen Amiga-Version

MEGA DRIVE
Jump’n Run / 1 Spieler
eine griinen Ménnchen,

K nein, auBerirdische Hih-
ner tauchen urplétzlich mit
ihren Weltraumschusseln auf
und belagern unseren friedli-
chen Erdplaneten. Da fackelt
der Nager Mr. Nutz natirlich
nicht lange und begibt sich auf
einen weiteren abenteuerlichen
Marsch, um diese ernstzuneh-

den. Neu an diesem Sequel sind
mehrere Oberwelten, die samt-
liche Abschnitte - dargestellt
durch rote Fahnen - miteinan-
der verbinden. Auf vorgege-
benen Wegen kénnt Ihr hier
Items aufsammeln, eine
gepflegte Konversation fithren
oder eine Bonusrunde ansteu-
ern. Im Jump’n Run-Teil gibt es
hingegen gewohnte Hupfkost.
Mr. Nutz, diesmal wesentlich
schneller auf den Beinen, kann
samtlichen Hahnchen mit einem
gezielten  Kopfsprung  den

_TEST MEGA DRIVE

Ulf: Eine Hopse-

rei  mit  zwei
Gesichtern. Zum
¥ Positiven:  Labli-

cherweise ist die-
ses  Geschicklich-
keitsspiel  merk-
lich um Innovation
bemiht, was sich in erster Linie
durch ein nettes Oberwelten-De-
sign ausdriickt. Zudem lidt dieses
Game mit tiber 50 Abschnitten zu
einem sehr ausgepragten Jump’ n
Run-Vergniigen ein. Auf der ande-
ren Seite ist es jedoch schon nach

Schneid abkaufen, wobei sein
buschiger Schwanz  diesmal

nicht zur Verteidigung dient.
Dafiir erlernt Ihr aber im Laufe
des Abenteuers eine kompli-

In dieser Shoot'em Up-Bonusrunde
gelangt man durch die EXIT-Schilder
zu hilfreichen Pick Ups

Nach einem Sprung
auf el ies Huhn bleibt
noch ein wehrhaftes Skelett iibrig

dem Anschalten ersichtlich, daB
der Sequel-grafisch und sound-
méBig enorm abgebaut hat. Vor
allem der abstrakte Grafikstil legt
die Vermutung nahe, daB die
Designer hier Sonic zum Vorbild
hatten. Ausschlaggebend fiir die
mittelprachtige Fun-Wertung ist
allerdings das recht planlose Level-
design. Bis auf ein einfallsloses
Suchen des EXIT-Schildes plus der
obligatorischen Po-Attacke fiel
den deutschen Programmierern
leider nichts groBartiges mehr ein.

ziert zu steuernde Flugfahig-
keit, die aber nur dann méglich
ist, wenn lhr Uber genligend
Lebensenergie verfigt.

TEST MEGADRIVE =

HERSTELLER: NEON/OCEAN
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: 50+

BESONDERHEITEN: PASSWORT
CA. PREIS: KA.

MUSTER VON: LAGUNA

schiecnt 2

56% GRAFIK

Inserentenverzeichnis | o RN
‘ GUNTER ZILCH -GAMES
A.B. Games Versand & Ladengeschaft
Acclaim ‘ 97421 Schweinfurt Tel.09721/21623 Bauerngasse 101
aRJay Games PSX: Neu!! Mangas:  Neu!!
Computec Verlag Tekken j 159,00 Ninja Scroll 39,95
cPs Starblade  j 15900 Wirfiihren alle  Genocyber 1-3 je 29,95
Jumping Flash j 159,00 Neuheiten fiir ~ Crying Freeman 16 29,95
Cybersoft weitere Titel lieferbar SNES,MD,32X  The Guyver 1-12 je 19,95
Dataflash Saturn: PSX, Saturn Devil Hunter Yohko 49,95
Dynatex Astal j 14500 und 3D0 . Ushio & Tora dt 49,95
et Virtua Hydlide j 149,00 ‘Wir fiihren auch T-Shirts,
Freak’s Shop Racing Controller  i.V.  Tagespreise fiir PSX  Poster, Zeitschriften,
Game Express | | weitere Titel lieferbar und Saturn Bausiitze usw.
3D0: Ladenpreise konnen  Hindleranfragen erwiinscht
Game Store Gex 99,00 abweichen. Fax: 09721/16982
Grobi s Gameshop 19 Wing Comm.3 LV, Versand 9. zzgl. NN
GZ Games 77 weitere Titel lieferbar ab 300.-- DM frei.
Kinderschutzbund 7
Konami 72,73 | 77
M.C.Games 15 | | DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS?
Maro 93 ,
Mega Game Point 65 ‘
Order In Time 71 .‘_&(( 01 3 08/
Playground 65 P/ 11103
Primal Games b ‘
Test'n Take Die Nummer gegen Kummer
Theo Kranz Versand Das Kinder- und Jugendtelefon:
Video World 65 Wir héren zu - solange lhr wollt,
Virgin/Capcom 4,5 und alles bleibt unter uns. Mon-
Warp 63 tags bis freitags 15 - 19 Uhr
Wolf Soft 89 ;
World of Games 63

im Deutschen Ki
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TEST KUNTERBUNT

The Punisher

"If You’re Guilty, You’re Dead!

MEGA DRIVE
Beat’em Up / 12 Spieler

..o unmiBverstandlich lautet
das Motto des kompromiBlosen
Gesetzteshiters Punisher, der
Bleispritzen eindeutig einer
verninftigen Konversation vor-
zieht. Zusammen mit seinem
nicht minder beinharten Kum-
panen Nick Fury, zieht er in
klassischer Final Fight-Manier
durch die StraBen, um zahlrei-

PP UL Mie diesem

Nice  Price-Pro-
dukt kénnte Cap-
coms Image als

Beat'em Up-Spe-
zialist erheblichen
Schaden erleiden.
In der Spielhalle
konnte ich dieser wiisten Priigelei
noch einen gewissen rauhen
Charme abgewinnen, bei der MD-
Konvertierung hingegen flacht die
Motivation ab. Grund fiir dieses
mittelmaBige Priigelvergniigen ist
vor allem der ziemlich lieblose
technische Rahmen. Insbesondere
die farbarme und wenig detail-

che Schurken auf vergnigliche
Art und Weise zu verdreschen.
Die gesamte Balgerei |48t sich
mit zwei Knépfen steuern. Mit
Taste A spult Ihr das komplette
Schlag- und Trittrepertoire her-
unter, die mit einem kraftvollen
Sprung mittels B-Knopf kombi-
niert werden kénnen. Driickt
|Ihr beide Tasten zusammen,
konnt lhr die Feinde zudem mit
einem Superschlag auf die Bret-
ter schicken. Diese Aktion laBt
sich auch wahrend des Sprungs

lierte Grafik, in Kombination mit
den Spar-Animationen, erzeugen
kaum Atmosphire. Auch beim
Sound hitte ich mir persénlich

Ansprechenderes  als  dieses
belanglose Disco-Allerlei
gewlinscht.  Sicherlich ~ werden

bescheidenere Gemiiter zu zweit
noch etwas SpaB daran haben,
zumal die neuartigen SchuBwaffen
fir etwas Abwechslung sorgen.
Auf lange Sicht gestaltet sich das
Gameplay allerdings recht mono-
ton, so daB nur der moderate
Preis Prigelfans zu einem Kauf
bewegen dirfte.

Neu im Beat’em Up-Genre:

Mit diversen Bleispritzen konnen
die Gegner auch aus der Distanz
eliminiert werden

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: CAPCOM

== .

= DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
Diese riesige verfiigt JUNI/UL
iiber einen “PI-AIEINE.TAELLBAR

men Laserstrahl

vollfithren, wobei Eure Helden
in dem Fall eine allesver-
nichtende Handgranate werfen.
Um noch effektiver zu meu-
cheln, solltet Ihr auch die zahl-
reichen Waffen benutzen, die
die Feinde mitunter hinterlas-
sen.

LEVELS: ¢
BESONDERHEITEN: KEINE
CA. PREIS: 59,- DM

=
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Besitzer des Mega CDs diirfen sich endlich
iiber eine verbesserte Version freuen

MEGA CD
Jump’n Run / ’\‘Spie\er
R egenwurm Jim wurde
unverhofft Held dieses
Jump’n Runs. Ein Super-Cyber-
Raumanzug fiel auf Jim und ver-
half ihm zu tibermenschlichen

Kréften. Genau diesen Anzug
will aber der Bosewicht Psy-

crow sein Eigen nennen, und so
muB sich unser frisch gebacke-
ner Superheld schon bald seiner
Haut erwehren. Dabei hilft ihm
ein im Anzug integrierter Bla-
ster. Seinen schlanken Kérper
kann Jim als Peitsche miBbrau-
chen und so Uber Abgrinde
schwingen, bzw. den zahlrei-
chen Gegnern zusetzen. Seinen
Kopf kann Jim als

Der neue Level auf der CD heifit "Big Bruty"

Holger: Schon

die Modulversion

von  Earthworm

s Jim konnte mich
restlos  begei-

stern. Es gibt kein

anderes  Jump'n

Run, das mit

soviel abgedrehten Ideen gespicke
ist, und mit derart witzigen Ani-
mationen aufwarten kann. So dau-
erte es auch nicht lange, bis mich
die CD-Version in ihren Bann zog,
Da die Special Edition mit neuen
Abschnitten und  Abkiirzungen

Propeller gewinnbringend ein-
setzen, und damit die Fallge-
schwindigkeit entscheidend ver-
ringern. Neben dem verbesser-
ten Sound, kann die Earth-
worm-CD noch mit weiteren
Anderungen aufwarten: Jedem
Level wurde ein kleiner Zusatz-
abschnitt hinzugefiigt, erfolg-
reich absolvierte Level werden

mit einem Passwort belohnt, als

Lenkraketen sind neu mit von der

aufwartet, wird selbst der modul-
erfahrene Spieler nochmals die ein
oder andere Stunde mit dem
Wurm auf dem Silberling verbrin-
gen. Die kosmetischen Anderun-
gen der Urversion und die ertragli
chen Nachladezeiten runden die
ganze Sache zu Spielvergniigen der
Extraklasse ab. Wer das Modul
noch nicht sein Eigen nennt, solite
nicht lange tberlegen, und schnell-
stens zugreifen. Den Cartridgebe-
sitzern rate ich, das Silberscheib-
chen beim ortsansissigen Dealer
mal anzuspielen.

neue Waffenart wurden zielsu-
chenden Raketen integriert,
und kleine Schénheitsfehler der
Modulversion sind ausgemerzt.

TEST MEGA

HERSTELLER: SHINY ENTERTAINMENT
DATENTRAGER: CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMIN: KA
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 10

BESONDERHEITEN: PASSWORT

CA, PREIS: KA

MUSTER VON: DYNATEX
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TEST MEGA DRIVE

MEGA DRIVE
Sportspiel / 1-5 Spieler

M it NBA Action *95 ver-
sucht Sega dank
offizieller Lizenz und "Schnell-
durchbruch-Blickwinkel" (Anlei-
tung) an EAs NBA Live 95 vor-
beizudribbeln. Bei der eupho-
risch beschriebenen Perspek-
tive handelt es sich schlicht und
ergreifend um eine klassische
Draufsicht. Bis zu fiinf Spieler
gleichzeitig kénnen an einer
gepflegten  Basketball-Session
teilnehmen. Die 27 Teams der
National Basketball Association
(NBA) warten mit Gber 300
Originalspielern auf. Neben den
Exhibitionmatches und Saison-
spielen durft Ihr auch Eurer
kreativen Ader freien Lauf las-
sen. So kénnt |hr Spieler trans-
ferieren oder umbenennen, die
Anderungen werden batte-
riegestiitzt festgehalten, wie
auch der Zwischenstand einer
Saison. Drei  verschiedene
Schwierigkeitsstufen ~ (Rookie,
Veteran, All Star) lassen auch
dem weniger gelibten Video-
spieler eine Chance. Nachdem
man sich durch die zahlreichen
Einstellmoglichkeiten und
Optionen durchgekdmpft hat,
geht es endlich auf das Parkett.
Die Steuerung ist sehr einfach
gehalten: Wahrend die C-Taste
fur Wurf bzw. Block-Aktionen
Verwendung findet, wird mit
Knopf B gepaBt oder zum ball-
néchsten Spieler umgeschaltet.
Mit Button A bringt Ihr Eure
Akteure anstandig auf Touren.
Im Saisonmodus gibt es seltsa-
merweise die Méglichkeit, alle
Teams bei simtlichen Begeg-
nungen kontrollieren zu kén-
nen. Im Schedule (Spielplan)
kann sich der Spieler ganz
genau fir die Partien entschei-
den, die er selbst angehen
mochte. Falls Euch eine Mann-
schaft besonders dicht auf den
Pelz rickt, kénnt lhr deren
Geschicke in die falsche Rich-
tung lenken. Was sich die Pro-
grammierer  dabei gedacht
haben, bleibt wohl deren sahni-
ges Geheimnis.

s ¥

Die Dunks wirken etwas unspektakular

NBA Action

Gerade rechtzeitig zum Start in die entschei-

dende Phase der aktuellen NBA-Saison schickt

Sega ein neues Basketball-Modul ins Rennen

und nette Dig] u
Jedem Spieler sind bei guten Sportsi-
mulationen mittlerwelle Standard

Bel Freiwiirfen miift Ihr den kleinen
Ball genau in der Mitte der Leiste
abstoppen

Holger: Mit
NBA Action '95
ist Sega Sports
zwar wieder
nicht der ganz
groBe  Waurf
gelungen,
kann man die
Basketball-Simulation zumindest
als sehr solide einstufen. Fans
und Kenner der amerikanischen
Profiszene werden mit den Ori-
ginalnamen und -teams bedient,
totale Laien erfreuen sich dage-
gen an der unkomplizierten
Steuerung. Das Hauptmanko des
Games liegt in der etwas trigen
Spielgeschwindigkeit begraben,
welche die Dynamik des Sports
nur ansatzweise vermittelt. Das
Handling der eigenen Spieler
scheint zunichst ebenfalls wenig
ausgewogen, doch nach kurzer
Eingewdhnungszeit lassen sich
Manéver, wie bspw.
angetiuschte Wirfe oder Pass-
kombinationen ohne Probleme
ausfihren. Grafik und Sound
bewegen sich im MittelmaB, und
bleiben ein ganzes Stiick hinter
der GenreReferenz NBA Live
'95 zuriick. Etwas mehr Feinar-
beit hitten die Entwickler noch
investieren kénnen, und NBA
Action '95 wire vermutlich ein
ernsthafter Konkurrent zu EAs
Highlight geworden. So bleibt
unterm  Strich ein insgesamt
zwar berdurchschnittliches
Sportspiel, daB es jedoch ver-
dammt schwer haben wird, sich
gegen den jetzt schon zum drit-
ten Mal aufgefihrten EA-Titel
durchzusetzen.

(L

TEST MEGA DRIVE

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN; BATTERIE

CA. PREIS: 135, DM

MUSTER VON: SEGA




Meda Fun im Abo.
Jetzt bestellen!

12 x MEGA FUN und
eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wahl!

Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausfiillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Prémie 1

T
\

Flexibler CD-Sténder

Die gewtinschte CD auf einen Giriff.
Fr 35 Einzel-CDs. Die Clips sind
einzel verdrehbar. MaBe: Héhe ca. 55
cm. Einfache Montage.

f//((,/! I

=4

Prémie 2 I

Prémie 3

Matchsack ,,Outdoor

Aus Nylon. Mit 2 gepolsterten und
gréBenverstellbaren Schulter-
gurten.1 ReiBverschluB-vorfach mit
KlettverschluB und 1 Hauptfach
verschlieBbar durch einen
Kordelzug. Mafe: Lange ca. 50 cm,
Durchmesser ca. 29 cm.

Prémie 4 1

Ny
Aktentasche —

Der Klassiker im topaktuellen Design.
Mit Tragegriff und Umhéngeriemen, 2
groBen Innenféchern, 1 groBen und 1
kleinen ReiBverschluBfach sowie 2
aufgesetzten Vortaschen und Uberschlag
mit Metallapplikation. Kunstleder. MaBe:
ca.38x29x10cm.

Préamie 5

Pramie 6 I

| &1 Ja. ich will das MEGA FUN Abo
(DM 52,/ Jahr; Ausland 76,-/ Jahr).

dazu erhalte ich folgende Pramie KOSTENLOS
(nur eine méglich!):
< 2CD-Stander plus Jewel-Cases 318 532
T Kamera - Maginon 601 294 061
O Matchsack 330 286
3 Datenbank 312035
3 Aktentasche 286 104
3 Gallery Pen 314432

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Ich erhalte MEGA FUN friher als im Handel, frei
Haus, zum Vorzugspreis von 25% gegeniiber dem
Einzelkauf am Kiosk- die Versandkosten ibemimmt
der Verlag.

Das Abo ist jederzeit kiindbar. Geld fir schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte
ich zuriict

Meine Adresse:

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

EYES T

i

pPLZ Wohnort

1. L f. des

(Ich versichere mit der Unterschrift, dal3 ich das 18.
Lebensjafr vollendet habe.)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anléufi, gendgt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs an; COMPUTEC
VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
90327 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, daB die
Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue
Anschrift mitteilt.

2.( ggf. des
(Ich versichere mit der Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

0 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

BLZ:

O gegen Rechnung

e Absendung
7 Nidrnberg.

Kamera - Maginon 601
Kleinbildkamera 35 mm mit
eingebautem Blitzgerat.
Objektiv 1 : 5,6. Fixfocus.
Manueller Filmtransport und
Filmriickspulung. Ca. 8
Sekunden Blitzfolgezeit.

Datenbank

Ihre Daten sind immer griffbereit.
Mit gummierter Tastatur, Telefon-
nummemspeicher mit PaBwort-
sicherung und Speicherkapazitats-
anzeige, alphabetischer Zuordnung
der Daten, Rechner mit 4 Grund-
rechenarten, Prozentautomatik und
Vollspeicher, Uhr und Datums-
anzeige. Lieferung inkl. Batterie
und Kunststoffhille.

Die besondere Art zu schreiben.
Patronenfiillhalter mit Kiinstlermotiv,
1 Konverter, 1 Tintenglas mit blauer
Tinte 30 ml, und Gebrauchs-
anweisung. Im Geschenkset.

MafBe: ca. 16,5x 9 x 3,5 cm.

___..._.________._______.l

MF 4005_|

Kann innerhalb einer Frst von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, damt Absendung disser Bestellung anléutt, genigt die rechtzei
Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice,

des



TEST MEGA CD I

Auf diesem Silberling wurden gleich drei
eigenstindige Abenteuer gebannt

MEGA €D Il

Strategie / 1 Spieler
B ei Shining Force CD hat

sich Sega die Arbeit im
Prinzip recht einfach gemacht.
Statt ein eigenstandiges
Spiel fir das Mega CD Il zu
kreieren, wurden einfach
die beiden Game Gear-Ver-
sionen, die leider nur in
Japan erschienen sind, in
ein 16-Bit-Gewand gesteckt
und als zusétzlicher Anreiz
noch ein neues Mini-Aben-
teuer "angehangt". Dieser
Silberling, der sich tbrigens
inhaltlich stark am ersten Mega
Drive-Teil anlehnt, ist mit Uber
50 (!) Schlachtfeldern das mit
Abstand umfangreichste Shining

Force-Spektakel. Zu Beginn
durft  Ihr Euch
witziger-
weise aus-
suchen,

ob Ihr zuerst mit der Guardiana
Shining Force nach Cypress
reist, um die Prinzession Anri zu
retten, oder ob Ihr lieber gleich
mit der Cypress-Truppe gegen
Kénig lom vorgeht. Nachdem
Euer Held einen ziinftigen
Namen erhalten hat, steigt
Ihr unmittelbar ins kriege-
rische Geschehen ein. Auf
einem vorgegeben Kriegs-
schauplatz  bewegt  |hr
Eure Helden rundenweise
Uber die Spielfliche und
miBt versuchen, die geg-
nerische Armee durch
strategisch kluges Ziehen
méglichst ohne eigene Verluste
zu vernichten. Jeder Charakter
verfigt Uber unterschiedliche
Attribute, die sich durch Erfah-
rungspunkte bei Kampfen stetig
verbessern. So lernen bspw.
Eure Zauberer sehr effektive
Zauberspriiche, mit denen sie
sogar mehrere Aggressoren
gleichzeitig angreifen
S

konnen.  Interessan-
terweise  verzich-

Ulf: Ein Shining
Force-Spiel  mit
zwei Gesichtern.
Als erstes sei der
groBe  Spielum-
fang der Silber-
scheibe, der Voll-
blut-Strategen si-
cherlich tiber Wochen hinaus fes-
seln drfte, lobend erwihnt. Auch
die feierlich klingende, klassische
Musikuntermalung in CD-Qualitit
trigt einiges zum SpielspaB bei.
Auf der anderen Seite wirkt sich
der komplette Verzicht auf Rollen-
spielTeile jedoch negativ  auf

tete Sega bei dieser CD-Version
vollstindig auf den Ublichen
RPG-Teil, in denen Ihr zwischen
den Kampfen in Stadten umher-
gehen koénnt, um in Dialog-Se-
quenzen z.B. die neuesten Infos
zu erhalten.
Bild rechts:
Die katzenartige Beast Dantom
gehort zu den leichteren Bossen

Atmosphare und Abwechslung
aus. Der strikt vorgegebene Spiel-
verlauf, der eigentlich nur aus
purem Kimpfen besteht, 148t ins-
gesamt  Uberraschungsmomente
vermissen und kénnte deshalb bei
dem einen oder anderen Spieler
auf Dauer Ermidungserscheinun-
gen hervorrufen. Wem jedoch das
bewihrte StrategieSpielprinzip

reicht, dirfte mit der CD-Version
sehr gliicklich werden, wobei von
einer Systemausnutzung - es gibt
noch nicht mal Zwischensequen-

zen in Zeichentrickqualitit - keine
Rede sein kann.

eine Chance

gibt auch

Welcome Home!

TIf. are you pr
for battre?

Zwischen den Kampfen kehrt Ihr hin und wieder zum eigenen Lager zuriick.

Hier im Camp kénnt Ihr Euren Spi

tand sichern, Charaktere "promoten”

bzw. heilen lassen oder beim gelegentlich auftauchenden Hindler die
neuesten Waffen erstehen

Herzstiick des Spiels sind die aufwen-
dig gestalteten 3D-Kampfsequenzen

TEST MEGA CD Il

'HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: CD-ROM USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 50 +

BESONDERHEITEN; BACKUP-B0OSTER
CA. PREIS: 119,-DM

MUSTER VON: O.\T.




WWF Raw

Acclaim hat mit WWF Raw bei simtlichen
Konkurrenten den Back-Breaker angesetzt.
Nun schicken sie die "Next Generation" auch

auf Segas 32X

MEGA DRIVE 32X
Sportspiel / 1-4 Spieler

ie schon bei den 16-Bit-

Versionen  beharken
sich erneut zwolf Superstars
(Undertaker, Yokozuna, Bam
Bam Bigelow, Lex Luger, Die-
sel, Shawn Michels, Bret und
Owen Hart, Doink, Luna
Vachon, 1-2-3 Kid und Razor
Ramon) der World Wrestling
Federation in sechs verschie-
denen Spielmodi, wie bspw. Tag
Team, One on One oder Royal
Rumble. Jeder Wrestler hat
sein individuelles Slam-Reper-
toire und an die Finishing
Moves der echten Catcher

Holger: Die
gute  Nachricht
zuerst: An der
exzellenten Spiel-
barkeit hat sich
zum Gliick nichts
geidndert, und so
ist WWF-Raw
natiirlich auch auf-dem 32X ein
Klares Highlight. Trotzdem wurde
der Hardware meiner Ansicht
nach zu wenig Beachtung
geschenke. Grafik und Sound pri-
sentieren sich nur leicht verbes-
sert, zusitzliche Features im Pro-
gramm sucht der geplagte Aufsatz-

wurde ebenfalls gedacht. Neu
dagegen ist die Optik des 32X-
Programms. Der Ring ist merk-
lich  geschrumpft,  bietet
dadurch allerdings vor allem
beim Tag-Team Contest eine
bessere Ubersicht. Erwartungs-
gemiB wurden die Soundef-
fekte und Musikstlicke neu ein-
gespielt. Einige neue Griffe und
Gegenstande, die sich die
Superstars auBerhalb des Rings
um die Ohren pfeffern kénnen,
haben ebenfalls Einzug in das
Cartridge gehalten. Dank der
zehn verschiedenen Schwierig-
keitsstufen bekommt auch der
weniger talentierte Tastendrik-
ker ein Bein auf den Ring-
boden.

Besitzer leider vergebens. Auch
der  Schwierigkeitsgrad  wurde
unverstindlicherweise  deutlich
nach unten geschraubt, so daB ich
keinerlei Probleme hatte, den
Royal Rumble auf der schwierig-
sten Stufe im ersten Anlauf erfolg-
reich zu beenden. AbschlieBend
kann ich nur sagen, daB Besitzer
des Mega Drive-Cartridges das
32X-Modul getrost im Kaufhaus
lassen kannen. Denjenigen unter
Euch, die diese Modulperle noch
nicht in ihrer Sammlung haben,
kann ich die 32X-Konvertierung
bedenkenlos ans Herz legen.

TEST MEGA DRIVE 32X

Besonders spagig und deme
sprechend beliebt sind wiiste Kelle-
relen auRerhalb des Rings, bel
denen unter anderem auch massive
Gegenstinde dem Gegeniiber ins
Gesicht gedonnert werden diirfen

TEST MEGA DRIVE 32X

ACCLAM
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KENE
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
'BESONDERHEITEN: BATTERIE/ PASSWORT/
SEGATAP
CA. PREIS: 149 DM

MUSTER VON: ACCLAM

Der Undertaker hat in dieser Version
eine machtig groe Nase

Diesels Jack-Knife schmerzt schon
beim blofen Hinsehen

o & =
In hohem Bogen verabschiedet sich
der Gegner iibers oberste Ringseil

© 0221/963 60 86

L 130 .

192 Uhr Telefonverkauf - sonst Anrufbeantworter o

ohme innerhalb Deutschlonds ® Versandkosten 9.95 zzgl. 3- Zahlscheinentgelt ®

r Lieferung bei @ Alle Angeb

solange der Vorrot reicht ®

onieren in deutschen Gerdten ohne Adapter ®

Barkley Shut up & Jam ..
Blues Brothers .

Bram Stoker's Dracula
Captain America
Choplifier 3.
Clayfighter 2 (24 MB
Davis Cup World T. Tenni
Dino Dini Socce

Double Dragon

Dr. Franken .

Eternal Champions
Ex-Mutants ...

Global Gladiators
Humans 1 ....
Incredible Hulk
Indiana Jones

James Bond 007 - Du
Jurassic Park 2.

Klox .....

Lemmings 2 .
Lemmings 2 ..

Lotus Turbo Challenge
Menacer-+6 Spiele +T2..
Metal Marine:

Micro Machines

SPAR m WA(R)S!

CPS FRANK HEIDAK ® BURGERSTR. 8-10 50667 KOLN « FAX 0221/25 69 86
SONDERANGEBOTE FUR SUPER NINTENDO (SN) UND MEGADRIVE (MD)

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

NBA JAM Tournament .
Newman Haas Indycar

99,95
79,95
39,95
49,95
39,95
99,95
89,95
69,95
49,95
29,95
29,95

SN 69,95

(SN 39,95

Super Tenni
Syndicate (16 MB) ..
Talmits Adventure

Shag Fu....

Shag Fu (24 MB)
Simpsons Krusty’s Funh.
Skitchin’ Rollerskating
Soul Blazer

Specire

Wolverine (16 MB).
Tero Wing .
Tombies
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Mega Drive
Jump'n Run / 1 Spieler

Asterix And The
Power Of The
Gods

Das legendare Schild von Vercing
rix, einst Symbol des freien |
wurde gestohlen und ist seit
schollen. Fiir Asterix und Obel

Jump'n Run mit eil
Elementen verziert.
gen fir etwas Atm
kdnnt in Hausern
Item-bringenden

herum auf ein |

hauplatze des Games (insge-
findet er niitzliche Extras wie

ierische, menschliche sowie
e Gegner. Grafik und Level-

P =43

aufbau wurden 1:1 vom Modul riiber-
‘gezogen, lediglich der Sound erfuhr
leichte Verbesserungen. Das Spiel be-
inhaltet zudem einen ca. 20 Sekun-
‘den dauemnden Vorspann. Pitfall hatte
eines der besten Jump'n Runs aller
Zeiten werden konnen, wenn nicht ab
und zu die Fairness auf der Strecke
bleiben wirde. So gibt es immer wie-
der fiese Stellen, an denen ein Ener-
gieverlust einfach nicht zu vermeiden
ist. Im Gegensatz zur ebenfalls in die-
ser Ausgabe getesteten CD-Version
von Earthworm Jim hat sich Activisi-
ons Vorzeigespiel um kein Bit verbes-
sert. Deshalb empfehle ich allen, die
sich Pitfall zulegen wollten, nach wie

vor die Modulversior die
schon seit Januar zum [EOAN]
Sonderpreis zu haben ist. 850/0

(Holger)

NBA Jam T.E.

...zeigt zumindest ansatzweise, was das 32X

technisch drauf hat

MEGA DRIVE 32X
Fun-Sp&rt/ 1-4 Spieler
ie bei den beiden

w 16-Bit-Versionen be-

deutet diese Konvertierung fiir
die 32X-Besitzer Funsport satt!
Das gesamte Gameplay blieb,
mal abgesehen von einer etwas
niedriger angesetzten Spielge-
schwindigkeit, erwartungs-
geméB unangetastet. Nachwie-
vor stehen insgesamt 27 NBA-
Teams im Spiel (zwei gegen
zwei) zur Auswahl. Die Steue-
rung wurde auf drei Knépfe
verteilt: Taste A dient zum
Korbwurf bzw. in der Defensive
zum Abjagen des Balls ("Steal"),
wahrend man mit dem C-Knopf
zum Sprung ansetzt. Durch die
B-Taste wird auBerdem ein
"Turbo" aktiviert, der Eure Bas-
ketball-Cracks noch schneller
werden 1&Bt, wobei eine spe-
Zielle Energieleiste diese zusatz-
liche Fahigkeit limitiert. Wie es
sich fiir ein richtiges Funsport-
Spiel gehort, geht es im Gegen-
satz zum eigentlich kérperlosen
Sport recht rabiat zu. Foulen ist
nicht nur erlaubt, es ist sogar
notwendig, um das gegnerische

Die 32X-

UIf: Obwohl sich
die Verantwortli-
chen bei dieser
32X-Konvertie-
rung mehr Mihe
gaben als  bei
WWEF Raw, halten
sich die Verbesse-
rungen gegeniber der Méga Drive-
Version dennoch in Grenzen. Zwar
sind die Basketballer jetzt wesent-
lich gréBer geworden, durch den
iiberproportional groBen  Kopf
sehen sie allerdings auch leider
unfreiwillig wie ein Feld Kirbisse

[
F

Duo am Korbwurf
zu hindern. Natir-
lich wurden auch
samtliche  zusatzli-
che  "Schmankerl"
des Sequels Uber-
nommen: 38 ver-
steckte Charaktere,
Auswechselspieler,
acht Spieler-Attribute ~ sowie
Power Ups im neuartigen "Jui-
ce"-Modus  sorgen unter
anderem fir noch mehr
Abwechslung beim Kérbe wer-
fen. Im Technik-Bereich wurde
das Sportspiel natiirlich den
32-Bit Méglichkeiten angegli-
chen. Hauptkennzeichen sind
die stark vergréBerten Basket-
ball-Sprites, die, wie in der Spiel-
halle, durch einen Zoom-Effekt
je nach Standort gréBer oder
kleiner ~werden. AuBerdem
kommentiert der imaginire
Reporter nun mit verbesser-
tern Voice-Samples das sportli-
che Geschehen.

portionalgro
ausgefallen

Das Splel lebt nachwievor von seinen
spektakularen Dunks

Zoom me up!

Wile In der Splelhalle zoomen
dle Basketballsprites bel
der32X-Verslon fliiss!g,
wenn sle sich vom hinteren
Tell der Splelfiache nach

vorne bewej

rsion kommt dem Arcade-Original am nachsten

im Turnverein aus. Der auffallige
Zoom-Effekt ist nicht mehr als eine
kleine Spielerei, die durch das pixe-
lige Aussehen der Sprites bei voller
VergraBerung zudem stark an Wir-
kung verliert. Enttiuscht war ich
zudem von der Tatsache, daB von
einer verbesserten Farbpalette,
besonders bei der blaBen Zuschau-
erkulisse, nur wenig zu sehen ist.
Letztendlich ist diese technische
Feinkosmetik aber sowieso irrele-
vant, da das Spiel bekanntermaBen
vom action- und temporeichen
Spielverlauf lebt.

Die Halbzeit-Statistiken geben Auf-
schluf iiber die bisherigen
Leistungen Eurer Basketballer

TEST MEGA DRIVE 32X

HERSTELLER: ACCLAIM/IGUANA
DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT

BESONDERHEITEN: BAT,/PASSWORT/
SEGATAP

CA. PREIS: 149,-DM

MUSTER VON: ACCLAIM
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hundert aktuelle Spiele auf allen / =5 SEz
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Specials & News zu kommenden
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TEST MD 32X

Durch zwei brandneue Items kann man im Laufe des Spieles die Groge
des Sprites varileren. Wahrend man jedoch als Mini-Held mehr Nach-
als Vortelle hat, kann man als Riesen-Sprite besonders schnell durch

die Levels hiipfen. Leider fiel dieser kleine Zoom-Effekt recht
grob-pixelig aus.

SCigz

Trickreich:

Um das Tor zu 6ffnen mufl man
beide Sprites gleichzeltig auf die
Schalter stellen

Mittels dieser fahrbaren Bohr-
maschine wird eine storende
Barrikade beiseite geraumt

Ulf: Die 32X-
Spiele kommen
zwar  allméhlich
in Fahrt, doch
. frage ich mich
angesichts dieses
Moduls so lang-
sam, ob der 32-
Bit-Aufsatz  grafisch wirkliche
Fortschritte bringt. Die Optik
ist zwar &uBerst bunt, man hat
aber bis auf die 3D-Runden und
einigen Zoom-Effekten, die im
Prinzip nur Effekthascherei sind,
nicht das Gefiihl, vor einem 32-
Bit-Spiel zu sitzen. Uber die Idee
mit dem Sternenseil kann man
geteilter Meinung sein. Zwar
ergeben sich dadurch einige spie-
lerische Gags, meist stellt der
Partner aber nur einen Klotz am
Bein dar und nervt daher nach
einer gewissen Spieldauer. Der
groBe Schwachpunkt offenbart
sich jedoch beim Leveldesign.
Den Abschnitten mangelt es
deutlich an Dynamik und vor
allem an Gegnern, so daB man
die Level meist problemlos im
Eiltempo durchluft. Ich halte
das Spiel daher schli g fiir
zu einfach, da es auf Anhieb und
ohne jeglichen Lebensverlust
gelést werden kann.

Mit

60 Ringen auf Eurem Konto diirft Ihr am Ende eines Ab-
schnitts, in einem 3D-Tunnel, Jagd auf die fiinf Chaos Ringe machen.
Auf den ersten Blick erinnert diese Runde etwas an die Special Zone aus
Sonic 2, wobel die Technik durch 360° Drehung wesentlich auf-
wendiger ausfiel. Das klare Highlight des Spiels!

‘Chaotix

Die erste exklusive 32X Jump’n Run-Entwick-
lung hat einige interessante Features in petto

32X
.Jump’niRun/’I Spieler

Wer hitte gedacht, daB
statt Sonic sein ehemali-
ger Erzrivale Knuckles zunichst
einmal das Jump’n Run-Zepter
auf dem 32X schwingt? Freunde
schneller Jump’n Runs sollten
deshalb nicht enttduscht sein,
schlieBlich bietet dieses Modul
vom  Gameplay her ein
durchaus vergleichbares Sonic-
Erlebnis, jedoch mit einem ent-
scheidenden Unterschied: Ihr
lauft immer paarweise durch
die kunterbunten Abschnitte.
Mittels eines sogenannten "Ster-
nenseils" ist Euer Hauptakteur
ndmlich mit einem weiteren
Sprite verbunden, so daB Ihr in
vielen Situationen auf
geschickte Teamarbeit angewie-
sen seid. Dieses neuartige Kon-

zept nutzen die Designer fir ein
paar nette Spielereien. Durch
die B-Taste bleibt Euer Partner
beispielsweise wie verankert
stehen - ein "Hold" wird wih-
renddessen eingeblendet - so
daB Ihr nun in aller Ruhe
ordentlich ~ Schwung  holen
kénnt. Mit einem guten Timing
kann man sich nun gegenseitig
in einem Affentempo durch die
Abschnitte Kkatapultieren. Im
Eifer des Gefechts passiert es
jedoch schon mal, daB beide
Charaktere durch eine Mauer
getrennt werden. In diesem Fall
hilft oftmals nur noch der
A-Knopf als finales Rettungsmit-
tel, da Euer Partner dadurch
kurz  auf  BildschirmgréBe
herangezoomt und
anschlieBend ~ wieder direkt
neben  Euren Hauptakteur
gesetzt wird. Mit dieser prakti-
schen Aktion sollte man jedoch
sehr sparsam umgehen, da
jeweils zehn Ringe von Eurem
Konto abgezogen werden, und
Ihr kennt ja die bekannte Sonic-
Regel: Ohne Ringe ist jeder
Feindkontakt t&dlich! Apropos
Sonic: Selbstverstandlich drft




SCORE". 292600
TheSCIrQ

g
)NES 22 }

Ihr auch bei diesem Ableger auf
Dash-Attack ~ sowie  einige
bewihrte Items wie die Speed
Shoes zuriickgreifen. In punkto
Pick Ups sind auch einige Neu-
heiten dabei. Ein blauer Ring
biindelt beispielsweise samtli-
che eingesammelten Ringe, so
daB lhr nach einem Feindkon-
takt nur einen groBen Ring,
statt viele kleine aufsammeln
miBt. Durch die 32-Bit-Technik
kénnt lhr mit einem entspre-
chenden Pfeil-Symbol Eure Hel-
den sogar schrumpfen und -
was noch wesentlich spekta-
kuldrer ist - auf die etwa dreifa-
che GroBe heranwachsen las-
sen. Chaotix bietet einen kom-
plett neugestalteten Spielauf-
bau. Erst nach einem kurzen
Solo-Abschnitt  erhaltet  lhr
Euren Partner und miBt
anschlieBend ~ drei  weitere
Levels, innerhalb des zehnminu-
tigen Zeitlimits I6sen. Im Prinzip
beginnt erst jetzt das eigentliche
Spiel. In einem Meni wahlt lhr
Euch einen von insgesamt finf
unterschiedlichen ~ Charakte-
ren; so kann zum Beispiel die
kleine Charmy Bee als einzige
durch die Levels fliegen.

Fahrt mit dem High Speed-Fahrstuhl
durch den Dschungel

(was iibrigens zwei Stunden dauern
kann). Das Angriffsschema des Dau-
erschurken ist insgesamt leicht zu
durchschauen und diirfte auch
Jump’n Run-Greenhorns keine ech-
ten Probleme bereiten.

Danach begebt |hr Euch, wie
nach jedem Level, in eine Zwi-
schenwelt, in der Ihr durch eine
Art Pluschtier - Automaten
Euren Partner "greifen" muBt.
AnschlieBend gelangt Ihr nach
dem Zufallsprinzip in einen von
insgesamt 25 Abschnitten der
funf Welten.

A Philipp:  Und
f wieder ein neues
Sonic-Spielchen.
Auch wenn Sonic
selbst diesmal
nicht mit von der
Partie ist, erinnert
der  Spielablauf
doch stark an die vorangegange-
nen Teile. Einzige wirklich innova-
tive Neuerung ist das magische
Seil, das zwischen die beiden
Hauptcharaktere gespannt wurde.
Sega hat es durchaus verstanden,
dieses Gimmick taktisch sinnvoll
ins Gamedesign zu integrieren.
Will heiBen, es gibt gelegentlich

=
Mit der A-Taste zoomt Euer Partner
im Notfall quasi aus dem Bildschirm
heraus

TEST MD 32X

Stellen, an denen Ihr nicht weiter-
kommt, wenn |hr hicht iber die
vielfiltigen  Einsatzmoglichkeiten
des Seils genauestens Bescheid
wiBt. DaB es sich bei Chaotix um
ein 32X-Modul handelt, sieht und
hért man fur meinen Geschmack
nicht deutlich genug; bis auf die
3D-Bonusrunden und die Farbviel-
falt wire das Spiel sicherlich in der
Form auch auf dem Mega Drive
machbar gewesen. Unterm Strich
bleibt ein solides Jump’n Run fir
32X- bzw. Knuckles-Freaks, die
dringend auf neues Futter fur ihre
Konsole warten.

DIE ZWISCHENWELT

Vor jedem Level diirft Ihr bei
einem Pliischtier-Automaten mit
einem Greifarm und etwas
Geschick einen Partner nach
Wahl ergattern; wobei sich auch
eher unniitze Roboter unter den
Tieren tummeln. Danach begebt
Ihr Euch zu einem Gliicksrad, wo
die fiinf verschiedenen Welten
hintereinander aufblinken und
ausgespielt werden. Ihr habt so-
mit kaum Einflufl darauf, wel-
chen Abschnitt Ihr als nachstes
betretet.

score 3ol
TIME I°TE
RINGS.

lechaspn refft Dllolwtlks
Kopf und es regnet Ringe

TEST MD 3. <

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 24 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUN|
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINFACH
LEVELS: 25+

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA. PREIS: 129,-DM

MUSTER VON: SEGA

87

Ihr benétigt mindestens 20 Ringe, damit ein im Level versteckter groer
Ring auftaucht. Nach dem Sprung in den Ring fallt Ihr in der Bonusrunde
durch einen scheinbar unendlichen Tunnel. Neben Ringen, Bonuspunkten
und Freileben kann man hier auch ein "S"-Symbol (man darf sich den nach-
sten Level selber aussuchen) sowie ein Grelfarm-Schild (der nachste Part-
ner kann ohne Probleme ausgesucht werden) aufsammeln.

Vier Files speichern automatisch
oder manuell Eure Spielstande

—
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TEST MEGA DRIVE 32X

Diese Boosterschiffe versuchen mit

Erz angereicherte Aste
2u stehlen

Neben der Cockpitperspektive gibt
es noch diese AuRenansicht

Vor jeder Mission erscheint dieser
Radarschirm und gibt iiber die
Position der Gegner Aufschiuf

Stefan: Mit
Shadow  Squa-
dron hat sich
Sega selbst iiber-
troffen, denn die-
ses neue 32X-
Modul stellt Star
Wars Arcade
leicht in den Schatten. Weniger
von der technischen Seite, hier
kénnen sich beide die Hande rei-
chen, sondern vielmehr in spiele-
rischer Hinsicht. Die Steuerung
ist sehr gut gelést, mit nur drei
Tasten habt Ihr Euren Raumjager
bestens_im Griff. Das ist auch
nétig, da Ihr Euch in den Levels
véllig frei bewegen ksnnt, und
den aus unterschiedlichsten
Winkeln angreifenden gegneri-
schen  Jagdmaschinen, ~ Raum-
kreuzern und Schlachtschiffen
ausweichen miBt. Sega hat zwar
in Punkto Abwechslung keinen
Meilenstein geschaffen, dafiir
fuhlt man sich bei Shadow Squa-
dron aber wie Luke Skywalker,
der zwischen Sternenzerstérern
herumsaust und sich mit Tie
Fightern duelliert. Wer also ein
32X sein Eigen nennt, der sollte
sich diesen Weltraum-Shooter
nicht entgehen‘lasser.. Denn mit
ihm erhaltet Ihr wieder einmal
viel Spiel und SpaB fiirs Geld.

Shadow
Squadron

Sega bleibt mit dem 32X auf dem Polygontrip
und hat nach Star Wars Arcade einen neuen
Weltraum-Shooter in petto

D er Weltraum ist wieder
einmal in Aufruhr. Als
Mitglied einer Jagdstaffel der
Féderation tretet Ihr gegen die
Armade des Feindes an. Zwei
Kampfmaschinen stehen fiir
Euch bereit. Eine kénnt Ihr nur
alleine steuern, bei der anderen
ist es moglich, einen Freund in
den Copilotensitz zu bitten.
Hier ibernimmt ein Spieler die
Steuerung, wihrend der andere
sich um die Bordwaffen kim-
mert. Neben einem normalen
Laser besitzt jedes Schiff eine
Smartbomb, die bei Benutzung,
genau wie das zuschaltbare
Schutzschild, Energie abzieht.
Nachdem ein Fluggerat ausge-
wihlt wurde, begebt Ihr Euch
auf die AbschuBrampe und wer-
detin den Hyperraum geschleu-
dert. Kurz darauf erhaltet Ihr

MEGA DRIVE 32X
Shoot’em Up / 1-2 Spieler

mittels eines Infoschirms Auf-
schluB Gber Stirke und Anzahl
der zu eliminierenden feindli-
chen Objekte. Im Kampfgebiet
kdnnt |hr Euch frei bewegen
und auch groBe Kampfschiffe
vernichten. Allerdings sind fur
diese schon einige Anflige
notig, wobei die bésen Aliens
aus allen Rohren auf Euch feu-
ern. Sobald eine Mission erfiillt
wurde, taucht ein Tankschiff auf
und erneuert Euren Energievor-
rat. Habt Ihr alle finf Continues
verbraucht, kénnt Ihr im Titel-
bild  eine  Replayfunktion
anwéhlen und Euch den
gesamten Spielablauf nochmals
zu Gemiite fiihren.

Im Asteroidenfeld gilt es vorsichtig zu manévrieren, sonst
zerschellt Ihr

2282205888848

Zwischensequenzen fordern die
Atmosphare

Der Angriff auf die dicksten Schiffe
bringt am meisten Fun

Dls itaune

Jagor

TEST MEGA DRIVE 32X

HERSTELLER: SEGA
DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 5

BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 130 DM

MUSTER VON: SEGA




Fatal Fury 3

...und wieder

iiberrascht" uns SNK mit einer

Fortsetzung aus ihrer beliebten Priigelreihe

NEO GEO
Beat'em Up / 1-2 Spieler

atal Fury 3 wartet mit 10

Fightern auf, von denen
fiinf frisch aus der Trainingshalle
kommen. Diese sind Bob Wil-
son, ein Jamaicaner sowie
Franco Bash, ein Baum von
einem Kerl, der zwar langsam
ist, dessen Schlag aber furchtba-
ren Schaden anrichten kann.
Hon Fu wiederum ist ein Kung

Andy, Terry und Joe
sind die starksten Kampfer
Fu-Experte vor dem Herrn und
Sokaku Mochizuki stellt die
Wah! fur Distanzkimpfe dar.
SchlieBlich wére da noch Blue
Mary, die die Frauenfraktion

" TEST NEO GEO_

Stefan: Im Ver-
gleich zu seinen
Vorgingern  hat
Fatal Fury 3 in
punkto Grafik und
vor allem bei der
Kémpfersprite-
groBe  ordentlich
zugelegt. Mit insgesamt zwdlf
Kémpfern bietet das neueste
Beat’em Up einen, dem Neo Geo
gerade noch  angemessenen
Umfang. Gegeniiber einer Ankiin-
digung von SNK haben die funf
bekannten Fighter keine neuen

verstarkt. Jeder Kampfer hat
neben seinem individuellen
Kampfstil mindestens drei Spe-
cial Moves zur Verfiigung. Wie
schon in den vorangegangenen
Teilen konnt lhr in den Hinter-
grund, und nun sogar in den
Vordergrund springen, um den
Attacken des Kontrahenten aus-
zuweichen oder einen Gegen-
angriff zu starten. Habt Ihr alle

1

@

SpecialMoves spendiert bekom-
men. Die frischen Charaktere kén-
nen nur bedingt tberzeugen. Da
die alten Knochenbrecher, vor
allem Terry, Andy und Joe, einfach
ibermichtig sind, kann man kaum
mehr von Chancengleichheit spre-
chen. Ahnlich verhalt es sich bei
den Computergegnern, denen die
Special Moves viel zu leicht aus dem
Chip flutschen. Trotzdem ist dieses
266 MBit-Monster vor allem fur
Priigelspiel-Freaks interessant, die
maximal einen der drei Vorginger
sowie ein NG-CD besitzen.

neun Gegner und das Mirror-
match gewonnen, tretet |hr
nacheinander noch gegen zwei
brettharte Endgegner an.

TEST NEO GEO

HERSTELLER: SNK

DATENTRAGER: 266 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: MAI
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 12

BESONDERHEITEN: KEINE

CA, PREIS: 399,- DM MODUL/ 99,-DM CD
MUSTER VON: NOVA

e
s Vor allem als Computergogner istSo- |- L2
Die Special Moves der fiinf bekannten Charaktere entsprechen denen des kaku nicht zu unterschatzen, da g
Vorgangers er hervorragende Fernmoves besitzt - - - -
UNS KONNT IHR WAS ERLEBEN' | HARDWARE)
FTWARE
i co‘ ,-n ST
B 9 i o
TR 5‘ WELFSOFT

STANDIG UBER 1000 SPIELE AUF LAGER
TR (8 [ [

SEGACD

5 DO)

VERSANDKOSTEN-

BESTELLUNGEN
VERSANDHOTLINE
7 0231/556140

Sony Play Station
ALLE BESTELLUNGEN

Q\ it

45 anpege NURVES

MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparset (+Stick &Spiel) 799,99 DM

Scart-Umschalter

Sind Sie das lastige umstopseln leid?
Dann haben wir die Losung fur Sie!!!

rat reicht
Top Games Lieferbar wie zB.:

Truxton 2, Asterix, Sunset Riders, Trog ,
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ...

SUPER NES

Spiele 111111 ab 39,99DM
Joypad V:llﬂn 29,99 DM
Unmbau SNES dusfjp SO/60H

mit Schalter & ModulportvergroBerung
(bei 60Hz 20% schnellerl) ~ 99,99 DM

SEGA MEGA

ab 79,99 DM

Joypadverlangerung 29,99 DM

SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 75,75 DM
(bei 60Hz 20% schneller!)

und ja/dt. mit Schalter

Multimega Umbau.Gleiche 119,99 DM

Merkmale wie SMD 1

N€EO G€O

Neo G:c inc. Schal. 50/60Hz 799,99 DM
'SCHWEIB" Modt

s 3
Toypadverlingerung m 49,99 DM
7575 DM

5
Umblm Samuml mit Schwzqﬂ149 99 DM
auch Toploader CD !!
Hard- & Software fiir alle
Systeme Lieferbar
N€EU: 32X,Neo CD,Saturn,Sony...

An- und Verkauf von Gebrauchtwaren
Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

\ Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax (02622)8358_&

Der RGB-taugliche Umschalter fur Video-
spiele mit Anschlu fur die Stereoanlage.

3-fach Umschalter 139,99 DM
4-fach Umschalter 159,99 DM
7-fach Umschalter 249,99 DM
Audiokabel 5m 7,99 DM
AnschluBBkabel

Sony PSX RGB Kabel 99,99 DM

ga Saturn RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39 99 DM

Neo Geo RGB Stereo +Booster! 59, 99 DM
Mega Drive 1,2 RGB Stereo 45,

Hifi Adapter fir RGB Kabel 29 99 DM
Probleme mit dem AnschluB der Konsole
an ihren Monitor 77 Hier ist die Lﬁsung”
Adapterkabel fur fast alle Commod.

Philips Monitore u.a. Hersteller ‘5 99DM

PC-ENGINE
Turbo Grafx inc.2 Spiele
nur 119,99 DM

Spiele ab4,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Japan Umbau . Duo/Graf/ 99,99 DM

Japan Umbau Turbo Express 119,99 DM

RGB Umbau PC-Engine/Duo 99,99 DM

JAGUNR

Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM
RGB Kabel inc. Hifianschlub DM
Umbau 50/60Hz mit Schalter 75,75 DM
Spiele ab 99,99 DM
3DO RGB Umbau 349,99 DM
Amiga CD 32 RGE Umbau  119:99 DM
Sony PSX RGB
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TEST GAME GEAR

Sonic Drift 2

Der zweite Teil des Super Mario Kart-Pen-
dants erscheint sogar offiziell in Deutschland

GAME GEAR
VRennspi‘el/ 1-2‘Spie!er

em ersten, gar nicht ein-

mal so schlechten Teil die-
ser putzigen Raserei blieb ein
deutscher Release leider ver-
wehrt.  Schwamm  driiber,
schlieBlich hat sich am eigentli-
chen Gameplay des aufgeppten
Nachzuglers nicht viel veran-
dert. Immer noch stehen Euch
eine Reihe von illustren Sonic-
Stars, wie bspw. die schnucklige
Amy oder Dr. Robotnik als toll-
kithne Rennfahrer zur Verfi-
gung. Mit den richtigen Piloten
konnt |hr Euer Kénnen in drei
verschiedenen Cups mit jeweils

Im High Speed Tunnel ist eine
schnelle Reaktion erforderlich

funf bzw. sechs Strecken unter
Beweis stellen. Die Steuerung
fiel dabei hochst simpel aus: Mit
Taste 1 gebt lhr Gas, wihrend
der andere Knopf Eure
Geschwindigkeit drosselt.
Durch eine Joypadbewegung
nach oben kénnt |hr zudem die
auf den Strecken befindlichen
Power Ups, wie beispielsweise
einen Turbolader, einsetzen.
Apropos Strecken: Der Lang-

Ulf: Bei Sonic
Drift 2 sind die
Verénderungen in
erster Linie rein
quantitativer
Natur. Ein paar
Fahrer mehr zur
Auswahl und vor
allem die komplett neu gestalteten
Strecken  kennzeichnen  das
Sequel. Das vergleichsweise sim-
ple Fahrverhalten ist jedoch geblie-
ben. Sonic Drift 2 ist, wie sein Vor-
ginger, eher ein Reaktionspiel als
ein ausgereiftes Rennspiel, bei
dem es vor allem darauf ankommt,

zeitmotivation wegen bietet das
Game abwechselnd Rundkurse

méglichst schnell vor einer Kurve
abzubremsen. Zum Gliick jedoch
hat sich beim Streckendesign eine
Menge getan. So bietet die Raserei
normale Rundkurse, rutschige Eis-
strecken mit Half Pipe-Kurven und
auch schmale High Speed-Tunnels.
Daher kommt beim Nachziigler
eindeutig mehr Laune auf, zumal
auch der Schwierigkeitsgrad etwas
angehoben wurde, denn man
erhilt erst alle Chaos Emeralds,
wenn man simtliche drei Kurse
hintereinander als Erster absol-
viert hat. Fur SonicFans eine
sichere Wahl.

die via Dialogkabel natirlich
auch zu zweit gefahren werden
kénnen.

TEST GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: 4 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: KA.
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: 17

BESONDERHEITEN: DIALOGKABEL

CA. PREIS: 89.-DM

MUSTER VON: SEGA

Uberholmanéver sind aufgrund der schmalen Spur manchmal reine
Gliickssache

[

Super Columns

Tetris, Klax oder Columns: Die Faszination,
die von herabfallenden geometrischen Kor-
pern ausgeht, ist psychologisch schwer nach-

vollziehbar

GAME GEAR
i Denks};iel/ 1 Spieler

hr wiBt ja schon, Tetris-ar-
tige Spiele sprechen vor
allem das weibliche Geschlecht
an. Deshalb wire das geéignete
Geschenk fur die Angebetete
sicherlich weder der Pelzmantel

noch der Sportwagen, sondern
einfach nur Columns. Hier fal-
len bunte Steine vom Himmel,
jeweils drei pro Gebilde, deren
Anordnung |hr im freien Fall
beliebig  verdndern  kénnt.
Natiirlich gilt es, diese horizon-
tal, diagonal oder vertikal zu
stapeln. lhr kénnt zwischen drei
Spielmodi  wahlen.  Einmal

Im Ein-Spieler-Modus geht es nur darum, méglichst lange im Spiel zu bleiben

Gdtz: Dies sind
die Spiele, fur die
das Game Gear
wurde.
wer” im
Urlaub auf den

Bahamas  hockt

und den leichtbe-

kleideten Hasen nur hinterherhe-
chelt, hat nun Chancen (siehe Tex-
tanfang)! Columns war uns natiir-
lich von diversen Konvertierungen
noch bekannt gewesen, diese Ver-

kdmpft Ihr gegen einen fiesen
Hoschi im Zwei-Spieler-Modus
oder lhr laBt es einfach Stein-
chen regnen, ohne Sinn und
Verstand. Zum Dritten wére da
noch das Flash-Spiel, bei dem es
gilt, sich nach unten zu einem
Edelstein durchzuackern. Im
Gegensatz zu Tetris fallen tbri-
gens Steine, deren Unterboden
weggespielt wurde, auch nach

Von rechts schickt
unerbittlich Steinreil

Gegner
n riiber

sion besitzt jedoch gerade durch
die drei Spiel-Modi hohe Suchtqua-
litten. Grafisch und akustisch an
der  Strategiespiel-Obergrenze,
wird Columns alle Tetris-Fanatiker
in seinen Bann schlagen. Ich
kénnte jetzt noch iiber mehrere
Absitze die Qualititen dieses an
sich recht einfachen Spieles prei-
sen, allerdings wurde alles
Wesentliche iber einen Haufen
herabfallender Bauklétze schon
angemerkt.

seid, kommen Extras, wie der
"Entkerner”. Dieser fallt auf
einen bspw. roten Stein und
schon werden alle roten Steine
auf dem Spielfeld gel6scht.

TEST GAME GEAR

HERSTELLER: SEGA

DATENTRAGER: MODUL DEUTSCH
[ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
'UMSETZUNGEN GEPLANT: K.A,
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN; KEINE

CA. PREIS: 70 DM




BC Racers

Core Designs Steinzeit-Raserei nun auch als
Modul fiir Segas 32X-Aufsatz

MEGA DRIVE 32X
Rennspiel / 1-2 Spieler

um ersten Mal gingen die

Meister des Mega CD den
umgekehrten Weg, und wan-
delten ein CD-Game in ein
Modul. Das eigenwillige Ren-
nen, in dem Chuck Rock & Co.
um die Kurven driften und

dabei Konkurrenten mit der
unmiBverstandlichen Keule vom
Bike holen, erinnert vom
Holger: Core

Design hitte den

32X - Besitzern

& nach Virtua

Racing Deluxe das
zweite exzellente
Rennspiel besche-
ren kénnen, doch
leider wurde bei der Programmie-
rung der eine oder andere Bock
geschossen.  Angefangen  beim
Driften der Kutschen, das auf man-
chen Strecken keinerlei Kontrolle
ermoglicht, tber den Sound, den
wirklich kein menschliches Trom-

gesamten Handling her etwas
an Nintendos Mario Kart. Aus
sechs Gespannen, jeweils mit
unterschiedlichen Werten in
Beschleunigung, Endgeschwin-
digkeit, Energie und Angriff,
kann der Spieler seinen Favori-
ten wihlen. Auf der Strecke gilt
es dann, innerhalb von vier Run-
den méglichst viele Rivalen hin-
ter sich zu lassen. Dabei sollte
man die verbleibende Energie,
die mittels eines langsam zum
Skelett verfallenden Dinos dar-

melfell verdient hat, bis hin zum
gnadenlos schlechten, weil ruckeli-
gen Zwei-Spieler-Modus, all das
nutze die 32X-Power nicht im
geringsten. Warum sich die Fahrer
der Kutschen nur noch zur linken
Seite mit ihren Knippeln wehren
konnen, weil wohl auch nur die
Entwickler-Crew. Die Umsetzung
wirkt von vorne bis hinten einfach
lieblos, und so bleibt nur ein mit-
telmaBiges Rennspiel. Der hervor-
ragenden Mega-CD Version kann
das Modul in keinster Weise das
Wasser reichen.

» v,

= *;\ ﬂa@;

Die zweite Strecke wird Nachts
gefahren

gestellt wird, nicht aus dem
Auge verlieren. Neigt sich diese
dem Ende, miBt lhr zur Rege-
neration auf der Start/Zielge-
raden durch eine Ansammlung
machtiger Saurierkeulen rau-
schen. Als Neuerung kann das
Cartridge mit einem echten
Zwei-Spieler-Modus aufwarten.

MES

Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter II, Sonic the
Hedgehog 2, Dr. Robotnik’s Mean Bean Machine, Toe Jam & Earl 2, Sonic the Hedgehog 3,
Virtua Racing, Dune II, Sonic Spinball, Landstalker, Ottifants MASTER SYSTEM/GAME
GEAR: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic

TEST MD 32X _ -

Modus wird im
SplitScreen dargestellt

TEST MEGA DRIVE 32X B

HERSTELLER: CORE DESIGN
DATENTRAGER: 32 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: JUNI
UMSETZUNGEN GEPLANT: KEINE
Hmsmcxsmmm MITTEL

IHONDEIHEITENx PASSWORT
CA. PREIS: KA.
MUSTER VON: CORE DESIGN

e

76% GRAFIK

Chaos, Ottifants, Asterix and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,
Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk.

Levels - neuer SpaB in

B Cheats - damit man ohne Mogelmodu\ in héhere Leve\s kommt. @ Geheime

nie die Ol

- Du wirst

verlieren. - jen -
man den 4rgsten Obermotz besiegt.

verraten, wie

“1:29,95

Coupon ausfallen, ausschneiden, auf eine Postkarte leben und abscmcken an: COMPUTEC
Verlag, Leserservice, lsarstr. 32-34, 90451 Numberg.

Hiermit bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95

3 per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld Gber den
entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 + DM 5,-
Unkostenbeitrag Inland, bzw. DM 20,- Unkostenbeitrag Ausland)
3 per NACHNAHME, d.
plus DM 10,50 Nachnahmegebihr. (Gilt nur im Inland!)
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

. ich zahle das Geld bei Wareniibergabe

Name, Vorname

StraBe, Haus-Nr.

PLZ, Wohnort
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TEST JAGUAR

Sensible Soccer

Auf Amiga und PC ein Kultspiel, auf Konsole
gegen FIFA & Co. chancenlos, trotzdem
beschert uns Telegames eine Jaguar-

Konvertierung

JAGUAR

Sportspiel / 1-2 Spieler

T rotz 64-Bit-Power wurde

am Spielaufbau nichts
gedndert. Alleine oder zu zweit
steuert |hr aus der Draufsicht
fuzzelige Mini-Sprites mit einem
Héllentempo iiber den Rasen.
Wihlt aus einer Vielzahl von
nationalen und internationalen
Teams Eure Favouriten,
bestimmt den Cup an dem |hr
teilnehmen mochtet, andert auf
Waunsch die Taktik und wech-

Die Options-Menils sind ebenfalls
wie bel den 16-Bit-Kollegen aufge-
baut

selt Spieler aus. Wetter und
Spielzeit kénnen natiirlich eben-
falls beeinfluBt werden. Auf
dem Platz beweisen die kleinen
Kicker wie bisher ihre techni-
schen Fertigkeiten. Von Bana-
nenflanke, tber Hechtkopfball,
bis hin zum Fallriickzieher wer-
den alle Wiinsche erfiillt. Die
Zuschauerkulisse  beschrankt
sich auf die Pfeife des Schiris

Stephan: Kult-
status hin, Kult-
status  her, auf
Konsole hat Sensi-
ble Soccer nur
wenig zu melden.
Fir den Jaguar,
aufgrund nicht
vorhandener Konkurrenz, logi-

paBt sich diesem Niveau problem-
los an. Durch das enorm hohe
Spieltempo  wirkt das Gekicke
zudem absolut unrealistisch. Zeit-
genossen, die Sensible Soccer ken-
nen, konnen mit etwas Ubung
erfolgversprechende Spielzige en
masse aufziehen; SchemaF liBt
griBen. Unterm Strich ist die
]

scherweise erstrebenswert. Wer
jedoch ein SNES oder MD sein
cigen nennt, sollte sich eine
Anschaffung mehr als grandlich
berlegen. Die fuzzelige Grafik ist
mit Sicherheit nicht mehr State Of
The Art und die &de Soundkulisse

und ein etwas armliches "Rau-
schen" bei Torschissen. Mittels
eines Spielernamen-Editors
kreiert Ihr Eure eigenen Dream-

Trotz 64-Bit hat sich in grafischer Hinsicht zu den 16-Bit-Versionen nichts gean-
dert

] sion minimal

als seine 16BitKollegen: fehlende
Batterie, ungeeignetes Pad, zu
hohe Geschwindigkeit, maBige
Prisentation. Wieder mal kein
Grund, um in Euphorie auszubre-
chen.

Teams, die jedoch nach dem
Ausschalten des Jaguars ins Nir-
wana entschwinden.

TEST JAGUAR

LEGAMES
MODUL DEUTSCH

ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEN
SCHWIERIGKEITSGRAD: EINSTELLBAR
LEVELS: ENTFALLT
BESONDERHEITEN: KEINE

CA. PREIS: 89.-

MUSTER VON: GALAXY

Hover

Strike

Man verwandle den Cybermorph-Flieger in
ein Luftkissen-Fahrzeug, garniere die Grafik
mit ein paar Textures, und schon hat man
einen neuen 3D-Shooter

JAGUAR
Shoot’em Up / 1 Spieler

hr schliipft in die Rolle eines
Weltraum-Cops, der mit sei-
nem futuristischen Gefahrt die
Planeten einer entfernten Gala-
xis patrouilliert. Aus zwei ver-
schiedenen Perspektiven, von

Stephan: Hover
Strike  hat  mit
Anlaufschwierig-
keiten zu kimp-
fen. Trotz Level

denen allerdings nur das virtu-
elle Cockpit spielbar ist, dist
Ihr, mit einer Laserkanone und
Missiles bewaffnet, tiber Plane-
ten-spezifische  Oberflachen.
Uber ein kleines Radar (alterna-
tiv auch KompaB) steuert Ihr
die, vor jeder Mission in einem
kleinen  Briefing  gezeigten,
primaren Ziele an, welche von

tig, das Zielen mittels Fadenkreuz
durch die etwas grobe Rasterung
auf groBere Entfernungen Gliicks-
sache. Die AuBenperspektive ist
wegen des kleinen und uniber-

Tex-

nittes  voll-

tures wirke die
Grafik  wenig
spektakular, auf dem Jaguar habe
ich allerdings schon weitaus
schlechteres gesehen. Das Spiek
prinzip des 3D-Shooters hilt sich
eng an den Attention To Detail-Ti-
tel Cybermorph, nur daB sich das
Ganze auf dém Béden abspielt.
Die Steuerung des Lufckissen-
Fahrzeugs ist gewdhnungsbediirf-

kommen tberflissig, weil unspiel-
bar. Ungliicklich abgestuft wurde
auch der Schwierigkeitsgrad. Wah-
rend der erste Level ruckzuck
abgehakt ist, geht's ab dem zwei-
ten mit Volldampf auf die Frustrati-
onsgrenze zu; zu viele Gegner, zu
wenig Extras. Nur 3D-Freaks, die
sich wieder mal die Zihne aus-
beiBen méchten, sollten Hover
Strike antesten.

feindlichen Raumjagern und sta-
tiondren -SchuBanlagen vertei-
digt werden. Verschiedene
Power Ups regenerieren den
Schutzschild oder fiillen den
Missile-Vorrat auf, Zwischen-
stinde kénnen nach jedem
Level batteriegestiitzt festgehal-
ten werden. Fir Atmosphire
sollen Jaguar-typische Gerau-

Jede Mission wird mit einem kleinen,
aber feinen Intro eingeleitet

Sobald alle Primarziele zerstort sind, kénnt Ihr di

=
ssion verlassen

sche, Sprachausgabe und recht
monotone  Synthesizer-Klange
sorgen.

TEST JAGUAR

HERSTELLER: ATARI

DATENTRAGER: 16 MBIT-MODUL
ERSCHEINUNGSTERMIN: ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: NEIN
SCHWIERIGKEITSGRAD: MITTEL
LEVELS: 30

BESONDERHEITEN: BATTERIE

CA, PREIS: 125,-DM

MUSTER VON: ATARI

e me | g




Standig aktuelle Spielautomaten-Kniiller wie SEGA’S »Daytona USA«
oder »Rallye Championship« im Laden.

NEO-GEO Total

NEO-GEO Clubzeitung 2 und 3 je DM 10,—- solange Vorrat reicht!
NEO-GEO CD-ROM

PAL, RGB oder JP. DM 799,— incl. 1 Spiel nach Wahl
CD-ROM Spiele

NAM 1975 DM 99,- KING OF THE MONSTERS DM 109,
SENGOKU DM 109~ LEAGUE BOWLING DM 99-
SUPER SIDEKICKS DM 109- SOCCER BRAWL DM 119,
CYBER LIP DM 109,- RIDING HERO DM 119,-
MAHJONG DM 99,- ALPHA MISSION II DM 99,
TOP PLAYERS GOLF DM 99- PUZZLED DM 99,-
THE SUPER SPY DM 99~ BURNING FIGHT DM 99,-
FOOTBALL FRENZY DM 109,- FATAL FURY DM 109,-
LAST RESORT DM 109~ BASEBALLSTARS 2 DM 109,
KING OF MONSTERS 2 DM 109,- ART OF FIGHTING DM 109,-
FATAL FURY 2 DM 109~ 3 COUNT BOUNT DM 119,-
BASEBALL STARS PROFESSION. DM 119,- SAMURAI SHODOWN DM 119,-
FATAL FURY SPECIAL DM 119,- ART OF FIGHTING 2 DM 119,-
SUPER SIDEKICKS 2 DM 119~ SUPER BASEBALL 2020 DM 119,
MAGICIAN LORD DM 119~ NINJA COMBAT DM 119~
NINJA COMMANDO DM 119~ BLUES JOURNEY DM 119~
CROSSED SWORD DM 119~ TRASH RALLY DM 119~
ROBO ARMY DM 129~ GHOST PILOTS DM 129,-
SENGOKU 2 DM 129,- AEROFIGHTERS 2 DM 129,
TOP HUNTER DM 129,- WORLD HEROES 2 JET DM 129,-
KARNOV’S REVENGE DM 129,- STREET HOOP DM 129
WINDJAMMERS DM 129~ VIEWPOINT DM 129
MUTATION NATION DM 129~ AGRESSORS OF DARK KOMBAT DM 139~
KING OF FIGHTERS ‘94 DM 139~ SAMURAI SHODOWN II DM 139
SUPER SIDEKICKS 3 (JUNI) DM 139~ GOAL GOAL GOAL (JULI) DM 139,-
FATAL FURY 3 DM 139, GALAXY FIGHT DM 139,~
DOUBLE DRAGON  (JUNI) DM 139~ BATTLE VOLLEYBALL DM 139~
AEROFIGHTERS 3 (JUNI) DM 139,- CROSSED SWORD 2 DM 139,-
BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 139,- PANIC BOMBERMAN (JULI) DM 139,
PULSTAR, DER KING UNTER DEN BALLERSPIELEN, fir NEO GEO CD  (Juni) DM 139,-
NEO-GEO Module neu:

SAMURAI SHODOWN i DM 449, URN i =
AERO FIGHTERS 2 DM 350- WERIcLNl USA DM 149~ 41 s
FATAL FURY 3 DM 499- WAL i
AGRESSORS OF DARK KOM. DM 389,- DARKSTALKER

SUPER SIDEKICKS 3 DM 399 (ESeAss DM 159’R ot T
PULSTAR DM 499, JITEL AUF LAGE

SPINMASTER RIVERRCTTN \WEITERE Chise-Partne’
3 COUNT BOUT DM 99, ranesucht!

Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald’s) - 70372 Stuttgart-Cannstatt

Telefon 07 11/55 77 29 - Fax 07 11/55 74 63
\\ Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geéffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. )
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SPECIAL LESERWAHL

Mega Fun
Videogame
Awards ’93

Was wire Hollywood ohne seine Traditionen? Die all-
jéhrlichen Oscar-Verleihungen, die die Welt in Atem
halten oder der weniger bekannte Preis fiir die hiufig-

3. Bestes
Fun-Sportspiel

a) NBA Jam TE

(SNES, MD) - Acclaim
b) WWF Raw (SNES, MD) - Acclaim
<) Windjammers (NEO GEO) - Data East

sten Seitenspriinge wihrend einer Schauspielerehe.
Auch wir greifen nach den Sternen, genauer gesagt
zum Mega Fun Videogame Award '95! Ein Auszeich-
nung, ein Preis, der von Software-Firmen und Entwick-
lern gleichermaBen geliebt und gehaBt werden wird.
Und ihr werdet unsere Hand fiihren und als gréBte,
unabhingige Videospieljury aller Zeiten bestimmen,
wer in den 19 Kategorien ausgezeichnet werden wird.
The Rules Are Simpel: Wir haben in jeder Sparte die
Top-Titel nominiert, unter denen lhr jeweils Euren Lieb-
ling auswihlt und auf dem Coupon, der sich auf Seite
97 befindet, ankreuzt. Jeder Teilnehmer hat die Chan-
ce, einen der unglaublich vielen Preise zu gewinnen.
Schickt Euren Coupon an:

Redaktion Mega Fun

Kennwort: Awards

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

1. Bestes
Strategiespiel

a) Syndicate

(SNES, MD, JAG) - EA
b) Shining Force 2 (MD) - Sega
c) Dune 2 (MD) - Sega

4. Bestes
Denkspiel

a) Lemmings 2 (SNES,

MD, GB) - Sony Imagesoft
b) Pac Attack

(SNES) - Nintendo
c) Puzzle Bobble (SNES) - Taito

5. Bestes
Shoot ‘em Up

a) Tempest 2000 (JAG) - Atari
b) Doom (32X, JAG) - Sega/id Software
c) Urban Strike (MD) - EA

2. Bestes

Sportspiel
a) FIFA Soccer 95 (SNES, MD) - EA
b) NBA Live 95 (SNES, MD) - EA
) International Superstar

Soccer (SNES) - Konami

6. Bestes
Action-Adventure
a) Secret of Mana e

(SNES) - Nintendo
b) Soleil (MD) - Sega
c) Story of Thor (MD) - Sega

T,



7. Bestes
Beat‘em Up

a) Super Street Fighter 2
(SNES, MD) - Capcom

b) Art of Fighting 2
(NEO GEO) - SNK

c) Samurai Shodown 2

(NEO GEO) - SNK

8. Bestes

Jump‘n Shoot
a) Super Metroid
(SNES) - Nintendo
b) Mega Turrican
(MD) - Sony Imagesoft
<) Probotector (MD) - Konami

9. Bestes

Jump’n Run
a) Donkey Kong Country
(SNES) - Nintendo
b) Earthworm Jim
(SNES, MD, MCD) - Virgin
c) Donkey Kong (GB) - Nintendo

-

10. Bestes

Rennspiel

a) Stunt Race FX
(SNES) - Nintendo

b) Virtua Racing Deluxe
(32X) - Sega

<) F1 Pole Position 2 (SNES) - Ubi Soft

SPECIAL LESERWAHL

Natiirlich gibt’s auch
was zu gewinnen:

Unter allen Einsendern der vollstandig (!) ausgefiillten Coupons
verlosen wir zusammen mit den Firmen Acclaim, Electronic Arts,
Nintendo, Sega und Virgin viele tolle Preise. Wir immer ist der
Rechtsweg ausgeschlossen. Mitarbeiter des Computec Verlags sowie
den aufgefiihrten Firmen sind an der Teilnahme ausgeschlossen.

{\ Ninlendo)

6 Game Boys aus der
Special Edition

INTERACTIVE
entertainment

1
£}

5 Der Kénig der Léwen J i

5 Judge Dredd
SNES oder MD

_» KONAMI

5 Konami-Sporttaschen
5 Konami-Rucksicke

-
®

5 Konami Giirteltaschen

10 Konami-T-Shirts

20 Konami-CDs

50 FuBbiille von

95
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SPECIAL LESERWAHL

11. Beste

Filmumsetzung
a) Aladdin
(SNES, MD) - Capcom/Sega
b) Das Dschungelbuch
(SNES, MD) - Virgin
c) Der Kénig der Léwen
(SNES, MD) - Virgin

15. 'Bester
Fremdhersteller

a) Acclaim (fiir NBA Jam T.E., WWF Raw)

b) Virgin (fiir Earthworm Jim, Das Dschungelbuch)

<) Konami (fiir International Superstar Soccer, Probotector)
d) Capcom (fiir Super Street Fighter 2, Aladdin)

e) Electronic Arts (fiir FIFA Soccer 95, NBA Live ’'95)

INTERACTIVE
entertainment

ELECTRONIC ARTS

12. Hottest
Videogame Babes

a) Cammy (Super Street Fighter 2) - Capcom
b) Mai Shiranui (King of Fighters 94’) - SNK
<) Candy Kong (Donkey Kong Country) - Nintendo

16. Bester
Entwickler

a) Rare (fiir Donkey Kong Country, Killer Instinct)
b) Shiny Entertainment (fiir Earthworm Jim)
<) AM2 (fiir Daytona USA, Virtua Racing Deluxe)

13. Bester
Videospielheld

a) Donkey Kong (Donkey
Kong Country) - Nintendo

b) Earthworm Jim
(Earthworm Jim) - Virgin

c) Mega Man (Mega Man X) - Capcom

17. Beste Grafik

a) Donkey Kong Country
(SNES) - Nintendo

b) Samurai Shodown 2

(NEO GEO) - SNK

14. Bester

Automat

a) Killer Instinct (Rare) -
Nintendo/Midway
b) Daytona USA (AM2) - Sega
<) Sega Rally Championship
(AM3) - Sega

a) FIFA Soccer '95 (MD) - EA
b) Samurai Shodown 2

(NEO GEO) - SNK
c) Earthworm Jim

(SNES, MD) - Virgin




SPECIAL LESERWAHL

19. Bestes Spiel

a) Donkey Kong Country (SNES) - Nintendo
b) Super Metroid (SNES)- Nintendo

c) Doom (32X, JAG) - Sega/id Software

d) Earthworm Jim (SNES, MD) - Virgin

e) FIFA Soccer ’95 (SNES, MD) - EA

Coupon

Kreuzt in den jeweiligen Kategorien Eure absoluten Top-Favoriten an

(also nur EIN Kreuz pro Kategorie) und schickt den fertig ausgefiiliten Coupon an:

Redaktion Mega Fun

Kennwort: Awards

Pleicherschulgasse 2

97070 Wiirzburg

Wer seine Mega Fun nicht zerschnippseln will, schickt einfach eine Kopie dieser Seite; unvoll-
stindig ausgefiillte Coupons nehmen nicht an der Verlosung teil und auch der Rechtsweg ist wie
immer ausgeschlossen.

1. Bestes Strategiespiel 8. Bestes Jump‘n Shoot 15. Bester Fremdhersteller
a) Syndicate a) Super Metroid a) Acclaim
b) Shining Force 2 b) Mega Turrican b) Virgin
c) Dune 2- c) Probotector (MD) ¢) Konami
d) Capcom

2.Bestes Sportspiel
a) FIFA Soccer 95
b) NBA Live 95

9. Bestes Jump’n Run
a) Donkey Kong Country
b) Earthworm Jim

€) Electronic Arts

16. Bester Entwickler

) Intern. Superstar Soccer <) Donkey Kong a) Rare
b) Shiny Entertainment
3.Bestes Funsportspiel 10. Bestes Rennspiel c) AM2

a) NBA Jam TE
b) WWF Raw
c) Windjammers

a) Stunt Race FX
b) Virtua Racing Deluxe
c) F1 Pole Position 2

17. Beste Grafik

a) Donkey Kong Country
b) Samurai Shodown 2

4. Bestes Denkspiel c) Earthworm Jim
a) Lemmings 2
b) Pac Attack

c) Puzzle Bobble

11. Beste Filmumsetzung
a) Aladdin

b) Das Dschungelbuch

c) Der Kénig der Léwen

18. Bester Sound

a) FIFA Soccer 95

b) Samurai Shodown 2
5. Bestes Shoot ‘em Up <) Earthworm Jim
a) Tempest 2000
b) Doom

c) Urban Strike

12. Hottest Videogame Babes

a) Cammy (Super Street Fighter 2)

b) Mai Shiranui (King of Fighters 94')

c) Candy Kong (Donkey Kong Country)

19. Bestes Spiel

a) Donkey Kong Country
b) Super Metroid

c) Doom (32X, JAG)

d) Earthworm Jim

e) FIFA Soccer '95

6. Bestes Action-Adventure
a) Secret of Mana

b) Soleil (MD)

¢) Story of Thor

13. Bester Videospielheld

a) Donkey Kong (Donkey Kong Country)
b) Earthworm Jim (Earthworm Jim)

c) Mega Man (Mega Man X)

0OROD OBC OO0F MO0 ®0000

14. Bester Automat [NINTENDO, 5£4 & MEHR.

Killer Insti N = N
5) Dayeons Ush VIS

c) Sega Rally Championship DER TOTALE VIDEQSPIEL SPRSS FUR ALLE SYSTEME

7. Bestes Beat'em Up

a) Super Street Fighter 2
b) Art of Fighting 2

c) Samurai Shodown 2
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GAME OVER

DAS LEST
IHR IN DER |/ |5

NACHSTEN

| PoSmion_11 3
HUTD 12345

TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

apmuer

Das erste Rennspiel, das mit
Grafiken der ACM-Technologie
(Donkey Kong Country) aufwar-
ten kann, wird von den Bleifu-
Bros. (Stephan und Binzi) unter
die Lupe genommen. Kann das

G F U

NINTENDO, SEGA & MEHR

MEGA FUH

FUR ALLE SYSTEME
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DAMIT DU IMMEMEEWINN‘N KANNST !!

GLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBE RGIE BIS
ﬁu ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUS@JLAGEN, HOHER .~ @ £ PREISSENKUNG
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STAREEN, ZEITLUPEN- Fum(nou UND VIELES ; SNES™
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL). ; NUR NOCH
— MEGA CODE INPUTSCREEN DM 99,
@ JETZT MIT EINGABE- MOGLICHKEIT BIS umwcqul.mm. DIESE NEUE OPTION . = - spsz|s|.|.ss
§ S~ MacHT Es MOGLICH, DAS. SPIEL SOFO g semscien. sl g 4 DATAFLASH-ANG

WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER | JHOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS
NEUE CODE-SYSTEM IST EINFACH

MEHR ALS 500 Ms

DIE MEHR ALS

@

VON CODES UND DER EINGEBAUTE oA

REPLA ACTION REPLAY

g (NUR BEI DATAFLASH UND
DEADCODE GBlERATOH VORRAT RE}
ICHEN, K¢ : §
e Tehe 2u VenANDEW, DIETOTALE o e -x ' KEM ANDERES ; =
PRODUKT BIETET DIE mli
ERWﬂTmER CODEFINDER
Y HAPMAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE VON CODES.

-mwu;rm DEBUCH ODER AUS DEN MONATLICH ERSCHI
SCHRIFTEN U BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CODES|
'SOFORT NEUE CODES ! KEIN LANGES WARTEN AUF NEUE CODES &

ZEITLUPEN FUNKTIDN

sPIEI.B. DIE e

UHlVERSAL ADAPTERFUNKTION ®
N REPLAY' Glm ADAPTER-FUNKTION MAC MOGLICH, U.S.A. UND

SRt n e s
'MIT EINEM NEUEN cusm- CHIP AUSGESTATTET, DER R ICHT, "NTSC only"-SPIELE
o
UNIVERSAL CODE SYSTEM _ w
NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN
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KEINEM

e
i
L
Lo

B¢ MAST ISTEM""
GAME EAR™

™
NES . EDES ACTION REPLAY WIRD I EINEM CODEBUCH GELIEFERT, DAS
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DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE IST DAS BRANDNEUE - DEN "HOTLINE TERMINAL® (ZUR BEDIENUNG
ACTION REPLAY CLUB FEATUREDES ACTION-REPLAY.CLUBS. HIER WERDEN DIE NEUESTEN CODES . DER INTERAKTIVEN SPRACHCOMPU
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ANGESOTE U .S Wi SIND. DIESE HOTLINE IST EIN KOMPLETT AUTOMA STEM UND
MIRD VON PO CONPUTERN UNTERSTUTZT. DI BEDIENUNG DER INTER- MITGLIEDER DES ACTIONREPLAY-CLUB'S

AKTIVE KONNEN DIESEN AUCH SEPARAT
Ac.nsu SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF ‘TERMI! U ] 4 BESTELLEN
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE olusKanTE ALLEN HOTLINE-SEKTIONEN ZU ERMOGLICHEN. (MITGLIEDSNUMMER ANGEBEN).

“GAMEGEAR! &
“GAMEBOY", *NES" & "SUPER NES® SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OR AMERICA INC.
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SPIELE IMPonT CD-GAMES AUF DEIHEM A DM
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JUDGE DREDD

DAS SUPER-COMIC.
DER KINO-KNALLER.

DAS MEGA ACTION-GAME.

~ NIMIN® DAS GESETZ SELBST IN DIE HAND!
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