






. :; ;' : ')

f ' > $ âà ''' z'( t , . 1. : (
. L ' . . : .. . .

. 
' 'f % . .. . ' :# '. . /,i ' . ' j

é, parece que Resident Evil 2 ainda vaf demorar mtdto pai'a salr das ''paradas de suqtesso''. Mal a eqvibo passada
chegou às bancas e centenas de cartas e E-Mails chegaram à nossa redaçào corrl pedidos para que fizéssemos uma
estratégia para Leon Kennedy. Bem, como aqui quem manda sào vocês (e o '' boss'; mas isso é um caso à parte..) nesta
edivâo o cenério B do policial * desvendado por completo. Mas chega cle falar sobre Resfdent.

No Qame News E:pecial além dos conhecidos previews e rapidinhas quentes, você encontra uma eobertura especial
do pue rolou de melhor nalbkyo Game Show, que accmteceu este mês no dapâo, reunindo as maiores softhouses do mercado.

Urn dos mais esperados Iançamentos prometidos pela Seqa, Azel: Panzer Dragoon RPG vem arrasando tiom seus
quatro CDs e CGs (Gomputer Graphics) incriveis. Burning Rangers, da Sonic Team (autora de cléssicos como Nights)
tambérn aterrissa ne consote de 32 da Sega. Pora isao temos também a ronlinuaçào :as explicaçôes e tabelas de Skills de

j Grandia. Infelizmente por problemas de espaço, Shining Force 3 teve cle ser cancelado voltando a aparpcer somenle na

prtixima ediçâo.Quanto ao Nintendo 64... Finalmente parece que efe estâ se acertando! Dois ötlmos ggmes entraram para a parrlflia do
64 Bit da Nintendo. Sâo eles: Virtual Hiryu no KenTwin que chega ao N64 com uma animaçâo mais fluente que a da vessâo de
Playstation lornando-se um dos meihores games de Iuta 317 do console; e 1 0B0o (lê-se Ten Eighty, '' Dez Oitentan) Degree
Snowboarding, um excelente game para quem gosla do gênero.

O Playstation chega oom vérios Iançamentos e adivinha onde você vai encontrar em primeira m:o (de novo !) mdo
e/braTbltken 3 ??? Quando o jogo chegou à nossa redaçlo, a galera foi ao delirio. O game é ötimo. com uma animaçao f luente
e novos modos super divertidos. Nesla ediçào você confere todos os segredos e manhas deste jogaço.

Além da esperada convers:o, temos também xenogears um dos melhores RPGS da Square com um Storyline
absurdamonte cativante cllegando a ser comparado a ChtoaoTrlgger rlo& tempos tze ouro do SNES aem conlar o falo de que
o game é um marco na histöria da produtora, sendo o primeiro da mesma a utilizar vozes. Bushido elade 2 e'renchu trazem

' ao console todo aquele clima de batalhas mortais valendo-se apenas de espRdas e sua pr6pria pericia com elas. Diablo

j grande sucesso dos compuladores' também faz sua apariçâo juntamente com Bust-A-Move : Dance & Ritllm que farâ com
que vocë mude todo o conceito de Bust-A-Move quQ você qonhece.

Nos aroades, Marvel Vs. Capcom oontinua reinando soberano mas esta soberania pode acabar com a chegada de

Real Boult Falal Fury 2: Yhe Newcomers que você poderé conferir na pr6xi- W  '
d '' -' -'-

ma e içào. 
k

. 

é .,(.: ... . .... .. . . ;
E tlma surpresaï 'rernos também um review de Timon & Pumbaa para F .' !2 ; ji Fo- .

Super NE%! os personagens que mais roubaram a cena em The uion King 't !
' 

5 , j
sào agora os protagonistas delte divertido game. d '- '. .tps .;,. .u- uvj ' )4Jrt'''ul.. .j j r I .1Agora, se vot)ê nâo viu nada de surpreendente nesta edlçâo tffulrldol, . ..'b.tjnih.Yl q n w. vwxu.s.. a œ . I

porque jé esté atostumado com o alto paclrào de informaçâo da Gamers, ' . t, ., 'RV'I'V''IJ. (
aguarde a grande ediçâo de aniversério do m!s que vem. Você vai adorar o ; ., . $'S''''âv!>Jyk . ' ' ' '

o.,.eL vau. k. ''
brinde super descolado (ou seeia colado ???). Afinal a Gamers é totalmente ï ' * ' ' ' ' --l 

ïvtz!l (...a o c o n t s é r i o d o s j o g o s d e e . m...'.a v -'L .0 . zlstwkt
videogame. Quanlo mais velha, me- ; ' - = . -' à. '; e: t:,' I-. IJi%>lw ... ,S.: .;-
Ibor e1a fica. Pelo menos * o que in- T /7#F.C#rîij# J, #' tbtLt..îg 4 $* ''-- ''''.-.''.'--'-=-- ' '' ' i 2

j , . , . . . .. . . . ogx @ j jdicam os ntimeros do nosso cresci- y. s %. v . f I
to rnés a m*s. ( .Mù. TJ?,Pf.U 'zV A.kttli.$'Atï .44..me', . . j

@' é com este novo sistema que avalia- ..f 'i mos os jogos publicados na Gamers. # ' i.1
- . . . j jj. ... ; ) v. ,: .. ! n - .1 . Aqui nös informamos o sistema a na- 'i. c cs . u.-) k , ' . b I

:' sa eaLçne antcrlor nt/s uöulgwq uc Game 
1 l çkonalitlade, o nome do game, a . j' t ' ' fthouse produtora do joqo, a memu- # ' . ;

t Sharlr ittl';( Xgntpgljtr's k pég. l .q à ldltgf l lpl?l 4 SUh a1 c(5t1lg4) de l .o& cl ug a cada balalita p111':1 t' 1 ria (1 6 mega, 32 mega, 1 GD, 2 CDs, etc.), # . . d
j pt! 1. S t1 n agc aè Fe 1 () c od 1 y o k'o rre t t h J C o énero ( R PG corrlda I uta etc ) e (> ' PVMOCC'''R ' ' ' '', g - , , . j
S tlf? (; (J' éD 7 i/ tltltè é) . # t)/; ty (7 F7 7 ô tltl tlf) !ï l?k l J ' .' ' ' -' ' u '' ' i uf p numero de jogadores. Logo abafxo vêrn .k F;!:1111Iè 1: CiI'c c I l l CL 2 8 n () a1 ? l1L e s c s ' ''' '' ''.''' ' ' '' *S P B' ' P $ l tas de oada categoria (Gréfico, .. . . . . . . . ..;' e nl branctà dcverla dstag o kanp pe! d1d o j j 8 % R C'1 b p na './tx.o ., pr'. ' Som, Jogabilidade originalidade e Di- ' ' . x. .' ' . . ' .

' - i Itlell o ekcilo 'nEk, e Llark rplas Klna slccp 1 I versâo), que variam ue 0.1 a 5.0. Em '' ''' ' ''' ' ' '' '' '
p xo p'Iahh oame I paps 5f, e .57 ) algumas l seguida szo citados os Prus e os con- . 'r ' . p',t ... . . . . , . .
. lplpa # t'2) % J1y r ap12 I rtlt 21 d (J $. d ;71 Jl ')k1) s ag 1) j ' t rty j) cj jy tj py ryj :, . ;y(y r j/ ryy jjty ryj jj (;j :, t; jyj jj t)zj . ' ! . 'è . ... . . . . . . . . . . . . .u Id1 a t(11() fltl j tà gf) $4 Ct rl a 1 tl u c It C Tl1 1(11'L1 1

' l ) ! çào Finaù do qame, que * uma média .'..,e.. . ,. . . . , .
' 1) u L1I1 cilklt) a o k'() n tr ktI Lf) kllt u u c l 3 a L'ê d 1 2t. 

I ' p ': lœ... . . .
; ' entre as s cotaçues (com :nfase om cli- . .. , . .. . . ,l?c. dJ) d Ju'e .) c c;z? Jk 1 kJ));)y.'p I e I)a I)J))ii f()k() d c j p . . . .L ' ' ' ' 'Talratltsclll p'ack oNços tltl offcpfl hlas a 1 ( VerSâ0). Conf lt'a a tabeia de notas para ' I rxY-, . .:) . = c

pyrqyyrji
.. 

4 p i . qy. .j<.;i ojlky-lktz:lA 8,7,,y,y .
i c 1 - c. z = e pjtzsbbà .,h''3:.v t.
l gtuzl a. ! allla s e u, aL g tln) a x tlh c a s c pt'r L s $ t' I b ' 74$.. ylslt/thvy,km.l t) t'il c ur e uktl q ni) s a tllc 1lt e th q e c s al u c rra F E (1. il - 1 . îl Rz 61 tl i rrd E1 . EI - .1. 21 rz (th ti rrl () . Lrll 61!1/. ;j!f!g.'J .' j
p < L 
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' T G E 5H '
o event. que reuniu as m ailres prldutoras de sam es do Iapa-o

c anuntilu ls m aiores Iançam entos d. m undl d@s gam cs

Anualmente durante o mês de Março o Japào em especlal sua capltal Tokyo se prepara para
uma das maiores felras de vldeo games e enlrelenimentos eletrönrcos do pass: a Tokyo Game Show.

I Este evento. assrm como outras do gênero taI a Shoshlnkal por exemplo. reûne as maiores
empresas do ramo de dlversties êletrônlcas, onde se incluem a Sega, a Nintendo. Sony, Square.
Capcom, Ascll. Talto Namco Konaml SNK e tantas outras que apresenlam seus lançamentos

. ' ' A r . previstos para o novo ano. Este ano a predomlnâncla fo1 do consoie da Sony o Playstatlon. A Sega.
* % 11 7 i. î apesar de te r deceptllonado um
. .
:,. ' . pouco pOr nl(7 ter cum p rl do as eX-W L' 

- ..- -  peclativas de apresenlar o deslgrl
e a plataforma de Seu Katana (sem esquecer qble esle é o nome
prokisbri:l do console), marcou sua preserlça rla feira. tendo vérllls l '

I ; 1 .-.. . .lançamentos prometldos para seu 32 Bit. A SNK conflrmou noticias ,. .'I e :'
antes conslderadas boatos clomo () preview de Real Bout Fatal '' '. '

Fury Speoial: Dominated Mind. A Square flnalmente Iança um dos I ts E:oI . .:mars esperados RPGS: Parasite Eve apesar de prsar na bola com .

. Soukaigi. Um Pequeno ghowzlnho i ' .

' ':' com o astro do HIp Hop Parappa. e ' . . ' '
e : organizado pela Masaya Matsuura. ', . . 

''V '%.4 .
: .) y . .. .' /' w  . . p rom ovendo s%l Parappa The f .''' '.Ab' .. .'îJ$.r. . r t?j ? ...b 1! Rapper 2

. Houveram também outras . .' 
:! . surpresas. como a unlào da Bupl Froa .

: .. com a Electronic Arts para os ran. '
n' . .. çamentos de Theme Park e Theme ' 'kv
# ':'' .* . .c' Hospital para Playstation no Japao ' t:' . . .-1.1- *.' ,4.. s. ... . . . C .. .ys.ç

Mas sem dùvlda as que mals se des-
tacaram nesta TGS foram duas empresas que estlveram um tanto
uietas nos ûzmos tempos: a Bandar. que fora comprada no ano W m  =  = m  =  =  M  O  -  =  =  *2 r'tR =  e* t'1* lq
passado peia Sega (o que nâo inciui a divisào de games deia) : ,* x ASSE. STX-NQjA Z1=WtCC'.R' j().;$ :
com seus Iançamentos para Raystatlon. como Tail Concerto. Crisis ; f iMsr :

r.z z p .Beal (game no estllo Flnal Figh! em 3D)
, Cowboy Beebop (basea. .. x..... . * / / . f a'N W: :z .. .!t./.. . . . ge v . ;do no sucesso dos mangés) Ultraman Fighting Evolution (primes.

' : 5ro 3D c=m t) herôi) e Every Day is Cat Day (um jogo. .Hm m .. E
specializada em transcodificacöes ehaveamentos eEstran ho . . . ) ', e a Konami qu e, M ' ' ' ;consertos de vldeo games

como uma fènix, quer renascer g 4Fornecemos lomponentes para transcodifioaçâo e
das c#nzas. apös um Iongo peri- M c h a v ea tn e nt o $''
OdO sobret/ivendci somente de
Se u s W i n n i n g E I ev e n s e Q QBQAM ENTO SE M C'OMPROM ISSO R
lnternational Superstar Soccers. ' 5 Atendemos todo o Brasil V1A SEDEX $
Conf! ra agora o que rorou de r ' '-i

.. s. ; consiyffe.nos M
mals rnteressante nOs estandes . '' c nti air Rut! Pio )(I 22ip . Atto d8 i apa

. R O . .' jjdas produtoras presentes na *e' Sac rhaëplo .. Cirz 'rrsr (lR ; 'i , 3151 j vlizèdzl
; ' Z-r (1 6) c' t; L? p F) rl () t:q nk ft'i 5'. i'; tl > ét: s #; p ky ,4 t:A4 a
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(para maLs detalhes. vhde Ciamers 28)lr IIr .
A-rahto apresentou seus Iançarnentos para N64 e Playstallon. Pafa N64. $-KAutomobile Lamborghini 64 um gamp da comda que. como o prôprlo '
nomo dfz permlte a vcc: coclro/ar estas crlaravfdhcsas matwinasaiseigekijo (algocomo Drama davtclah umra esoécle deamsinocna an Uma das que mals apresentou Iaocamen.

d vida e Banco Imoblllàrko poc/e'ndo ser-jogauo por -a'!''J '-qu-a-tr-o tC's. tanto para S

'

aturn playslatlon' Hyier
Jogo a . '

d doo sstemadelurn'os F'aca playstatloq mastr:sqames: Neo Geo 64 e Neo oeo co paca Hypor
joga ores. usan .
D ius uma versâ

'

c, ao do cEéssrco dos arcades. e' ucui carat um Neo Geo 64 temos o prw iew ue AtKena '
G ar . .Ie ame que mislura slockout (uma espticie deTetrls 3: Iemtfra'p) PCiect trror'ne probrfslrro) ccrn Atlbeca . ' jpuzz g . k p'v.'t .

. ps.;; .Bust.lovove (o puzzol.vocij controla uma plataforma e ueve laniar AsarnEya Como personaaem prloolpal. em . p.(; . , .. 7 : . .
um unlverso completamente 3E). para Neo zr:).': : . ..'.

bolas para oma com o pntulto de atingir as Jaas Houve ainda a aprestm. ,à do Densh'ya cle Go! (vamos deTreml) um famoso slmulador de t3*0 CD telros: Blazing Star lantlso Pulslar '- ' ' ' 'laç o '
trera qtfe terrl incluslve uma setykêrlcia rara' os arcanes 2). Shooter 2D. muito parecide com os games da série R-Typo (Irem).

' ' ' Reai aout Falal Fury 21The Newcomers (com os novos personagens
. .x Rlck strowd e xlang FeI) e'rhe Last Blade (com' 

? $ Q. G r'r . ' A um Frame Ralo alto. equiparasdo.sc a KoF 97)k 4 a1
. 

j v.k' %j'$ x v v /! . ambos pgos ue Iuta de bastante sucesso eMetal
- . J$ ?''I A Smga no Japao continua ffr- ' $ . Sltlg 2 (o k'elt?o tanque Metal Slug retoçtîa neste

, .1 ' . ,i t me e fode em seu segundo Iugar ';' f $ (larne) O Saturn também anda um pouco em
ï .n' t' x .' no mereado preparando torre. c ! balxa para os hades da SNK mas aknda possul o

rlo para seu Katana. Mas, Infellz. ' Iançamento cle The King of Flghlers 97 com.
mente este anO () eslande cia ' Z B Ratfk'el (l()m 0* Carluchos de -
Sega foi um dos que mals desa. 1 6, 4 MB FIAM da Sega (que

. . . V clnlaram Poucos Iançamentos você coqfero na pr:xima edrçâo). O Playslatlon co.P
foram mostrados. sendo todos meça a gantar mais games da produtora os Iança

'

- 
-

Jâ conhetnidos Lé podla-se encontrar prevlews como House of 'rhe mentes de KOF Kyo (com Kyo Kusanagi como pro- .
Pead ulm gar7le no estllo de DOOfn e'rtfrok Orlde w3cé enfrenta ztlmbfs tBpnxta 0rN Urnfx o Seraelhante a Snakher Ueja a
a Ia Resldent Evll Shining Force 1II - Scenarios 2 e 3 as :speradas Gamers 27 para malorei detalhes) e Samural Spirits Fencing Pack
contlnuaçbes do carro.chefe dos RPGS tlstrûtégicos da empresa. onde ternos SS1 e 2. té os previews incluern Real Bout Fatal Fury
Wosldwide Socmer 98 o futobol 3D da Sega' Dsagon Force 2-T() the Special: Dominated Mind sem detalhes revelados apenas lmagens; e
Land There Were No God danöo continuldade tk grandp saga dos O esperado KOF 97, onde lodos os personagens perderâo vénos qua.
guerrelros do Dragào. Greates't Nin* 98 basoball de qualidade' Burning dros öe animaçâo mas seré posslvel escolher Orochl no Singie Playor
Rangers (que você confere rhesla edlçào) e o pou. - -. . . . . Mode A SNK alndR anunciou que KOF
co afamado (aqui no oadentê. claro). Sakura '- ' 98 estarâ dùsponivei em agoslo / setern.
Taisen 2, o game de RP(3 J Estratégla que mals ' . bfo de 98 (mas apenas o Storyllne eslé
atengâo teve nesta FGS A Hudsorl aqunclou set.f '' ' ' rlrclnttl e gtlardado à sete chavesj e tytle
novo Bomberman. Bomberman Battle de Saturn . ' ' uma s:rùe de TV com Attena Asamlya

. y .
rlo lstande da Sega . . , começarâ a ser produzida (?1:2) VaI en.

$ tendor.

K . .. , -. .* t P6 ' 
'

.'iT,z v
A Konami B

'

e ergue novamente provan. ' - ' ' '''R .r- .
' 

. e . .. '. î . . . r '.'' ''..j?. ,do que contlnua sendo um (jos mais ''> '' '' >''' '.rz'T &.ê Um grande ostande para uns poucos prevk. . . ' . ..A7' éiw .; 'à'?. .... . . !.: j!lrnpoTtantes nome.s dcl mucda dos . ews Esta é a melhor definliào para o espaço ' .. ? .
. 
.. . v ? . j. . .. - ....z,tqL.. . . ;

c m I anvam entos pura 72i''i t$'.' à reservado peùa Capcom. claro. como ( de :u -.s.eyz<  .
g a m e s o . . ..Playstatlon e N64 a softhouse mostra . . ' tlostzmo da ernRresEl. era posslvel Be en. ' .'v%.

' ..G 'a t 4-  ur . ..t3''.'.''' Ksua capacidade em crlar bons Jogos e ' - On:rar vânos cosplayers (costume Players ' .r .
com umaqualidade grélica multo boa o destaquedo estandefoi o demo pessc'as que se vestem como personagens
jogâvel de Metal Gear solid paru elaystatlon que ganha agora um de games, anfmes ou selao qae for) vestfdgs (je cammys. Morrlgacs e
spstomasum elhante a Restdent E

'

vi! masum tanto diferente (confira z Chun.lis. Mas fora isso os monitoresdaem.
prevlow mals acliante) Estre os Lacçamentos oara o console estào c presa estavarn vortaclos para très prevlews
Internalional superstar soccerg: consldera 'eo um dos rnelho'reslo. ' . Pocket Fighter. para saturn (usando o cartu.
g&s JII g*nere D/lphin's Dream am novo adBentare PQv Pov 2 e ' ' %' ' ' ChOd*4 MEGA RAM dasega contendo nohzos

. , , x  'oance! Danoe! oance! sendoeste ultimo um slmuladordeuança. A ..1* ' '- v 'z modos e. peho vlsto, pratlcamente Idêntiea à.
12 versào clos Arca.maré também esté boa para o N64 . . . . . ' # V

. ..àf = 'k r 0 ?u t/ n . .. & '. qàzd des) e Playstation
.- - .-  . z. -.... Inlernational Superstar Soccer 98 .

.w . r''-cx com algumas perdas de quadros de anima.
. w. . . Rakuga Kids fadventure). G.A.S.P.

-*' ' * ' (Generation Of speed and Power) NO PrLqcliezrnente do cenârlo. mas comC 
. m. .

' - '.'-> Figster's Nuxvreamlluta onde have. todosospersonagens. golpeseespeciais),
. - - 

' râ a opçâo de eclltar seus guorrolrosl) e Vampire savior para saturn (usandotam- 'p . r,.. '
' ' ' ' >' '- Real eower pro saseball s A unlca bém o cartuohode 4 MEGA RAM com um

' '' - clecew aorcra a falta decastpevarpa 64 Frarne Rate baslantealtoqprlncipalmenteem l

: L , ' .1(J1)k'':. 1.k:21 . 1:' . . .'' 1111j,,jj ' . èsk ... ,' 7'= . rk '' . . . lî . t ' . '' ' - ' '' . . ' . , '. g. 'J . jjjj).. . E : . .. . ' . . ., . ' '. '
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Mortal Kotnbat 4. Bravc lenicr Mtuashiden

M.iflr.r#a '? hlqjtp'plz'.r'
Luta - N/A Adlœejturc - Cp

p<uj' .I: àst.t, para Q:r de ioFt$'!:;' 'o,p 'ê:q!'. Prcvis.re pkqra pttysvs')l dw 7'i#

. 
Flnalmen:e c. grande hIt da Mldway - '' ' Antes o ciom I n1o dos Adventure /
chloga aos oonsoles Aomésticos . R P G s e ra d e Ze Lda (de S h 1 ge ru

. Todos os herols que você conhe. Viyarnoto Criador de Mario) seguldo
ce dos al cacies (Scorplon . Sub. '' .ï POr Alundra (Sony I Worklng Deslgns,
Z J h rl n C a ge ' . '' '7

. 

' 

P!8VS:atIOn) e no méxlmo do méximoe r o S o n I a o y 
. 

' '
' K' J ax Repti I e '. 'î.

'
.. 
' V '' 2 a C1 d S t a I k e r ( M e g a D r I v e ) etRalden LI u ang

, .' ' ? '. .. . ' valj.estalàer (SNES) Mas a SquareF ul I n , Qu an Clh I Ka I Jare k Tan Ia ' . ' J. . . 
. ,, rescl. .et; que isso dcve acabar E5 e1ae Relko) 6lartio la bem como os ' '

. f . 1 eqtào entra no mercadcl com este titu.
estaglos e Fatalltlos Staaes Fat: Ii. ,;. etc Aleln dlsso. esta '' = ' ' 1$) que ctnm um Cllm a orlental e Um
CO n f I rm ad a a r) rese n ça df tl m ' persc 'lagem chamadG Musashi. tor'
IhOVO personagertl C' 'e ' UitG pro. .. ' , . . .. . , , , . n a.s e u rr m a rco, se ndo () p ri me I ro
Vavelm ('lnte se rti C' ; I'o 0 ho m em ' '-. 

's . A d ve r' ' u re
d ào do prlmtllro MK As armas ' ' . ' ' . ..,. . ''''''! f'Grag . : Fqpo ca . .
IIOS p Eèrgor agens esta rlk () ta rrq - 7 '' : s . '>.- .- (? IJ / e e'..

bém nesta versao permltlnclo os . . Em um unlco GD (allés. colsa um '.an. .... 'j'. ikgolpes e combos com as mes- to rara para um game da sottho-se . '
mas. Fora o novo persorns em Jh; a .;;: i s :')tle''' Miisashlcfen ; rovr e. i 'J 

. . . ....w. .t w. : q
ha outras novldades como os te ser o concorrente mals prox rlo a ' . j2 !>:
m od os F' racti ce , S I ng1 e (ou Two) P I ayer Tag Tea m e u m Ze I d et 64 N u m u n ive rsc) co m p eta . ' Ds '.b.'' . '
Tournament, além de varlos segretjos que aflorarâo com o !'n e nte pC)l I gonal , com varlos 9 ;;â '. -- !; :j e . u z e som bra e
tem po Asslm amantes de MK no dIa 23 de Juoho corram toxturlzaçâo em tempo real. o Je'. e'-. g =e''6r ra p'Jusashl dé in 1.

' ' 
c)o a urna Jornada terlclo somec:e s-as a-as espadas e a bon-para a frnportadchl'a mafs préxlma e flreparerrt.se para tef' '

' cle em casa dade f1O (loraçào obngando.e a a aaa' . a ' as oessoas em seuurn ar( a '
. camynhc (:) 5Ia- ''e c)a 'ece tolo a pnn-

. . 'a . . . . . C f;l I O I e e'M '' - 6 î a 07 I 'h I IiO é) maS a
- ? S () u a r e c ' 'z: m e : e - :'s .. ' c) me s a s q u e d e i -

i X .';h rà() a l 'D .21 ''u .9 .A :) ;9 'r a :! :) s S () b re O S I S '
v .'. ' . 

' 
to ma ce - ; c - - s om n ada f :) ra ci i.

I .; ' ' . vu I aco 'n F:s ' . gc Indpca que sejami . ' :;
' algo ccrnc 3 esr erado Shm Zelda 64

I : ' 
. estào nresentes. 0.6 ooll'uonos lem. . ..Mesmu com MIç4 lrazezlle de volta m uitas das afrtyc./tzades l '' ' '' e '! 
. bram os usados em FFVII. durante . .

) exlsteotes na pr/me/ra versnn de Morta! Kombat (as quatro ou. j . 1 .2 q a'S Venas de 'FCJPa e fldtodfe'% E' 0J@ '' ' ' A' ' ' 'f headas (2e' frzundsbips tlatlaf/tfes, elc. que reflra. ' .. ' J' : .t
ras oradn œc . r. g grios gsaeos em '' :â .j : os por/yt)n s s .Mar'a completameqte o (l//ma de mtsktïio etelvror do game). rllio ! j?J (sn qâ'$.' rXenogears. Totlal 2 @tl Ein n ..$ hnuveœat cerfeS. Mdo o Faaglzp e violêncla estar.'i nesta ver. ' L V '' . %Ni '... '. , J ' p

j sâo farnbérr?. ' - t ' 't J' f .
j ' '$ ' ' . '

valeré de 5Ug& duas e/padas e 5Ua 1
. . ' . pabitidade. Nad/ /o/a dito spbre ma. h

I !
' ' A 

. 1 gias ou in vocaçöes. mss tendo a r
. . . : . '' ..m1 erra de M:r J >em prozép'el que elas !

.; ex is tam ;
' y

i

, . . . 
. $) s. . .

' ie'!r '. i!.$ k .
. à ,. . .. ..

j ( ... . al 1
r 0/ Fatafitjes e Slagef Fasalzties do arcade farntytim estarào ) A uaudade das fexêlzrz?s paçece bpstazlt/ alta. Repare na âgua !E q ,

1 .1 R A / >
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' Quem perdeu aiguma dica ti s6 escrever para nés temos tolasR&q 2pJ istas oamers 'as rev
Grupo Gamers Stars . Rua Sâo Joâo Abaixo 257

, . z .., CEP 89248-000 Garuva- SC

mreet Rlayers club - Rua Conselheiro Antonio Praxh 58 - Vila' 
' Nova . CEP 13075'680 Campinas . SP

.u .a ' .a . 01 Os interessados deverâo mandar nome e enderet;o tompletos
. '-*' ****' com uma foto 3x4 para receber um jornal com dicas novldades,

desafios passwords e seçâ.o de classlficados. Também temos
muito lnteresse em receber cartas de gamemanfacos, copecit;-
nadores de jogos antigosl como Atari Pong, Phantom Odissey,
etc e jogos cfe computador.

' 

Dragon Gamers Clube . Rua Lizardo M. Garcia 1 1 5, Bairro- . Aproveitando a tebre de records em Besident Evil, '
Brés Gubas . =EP 08740.21 0 Mogl das Cruzes - SPestou enviando meus recorcls cle Staï Fox 64. e

plqào é preciso pagar nenhuma taxa de inscriçao apenas man-
(Iesafio qualquer ser vivo deste planeta a superar isso. cle sempre que ptlder

, suas dùvidas e descobertas (csdigos.' 
' Iiento ainda que apds colocar medalha em todos ' ds etc ) para nôs.Sa passwor .

os planetas nos n iveis NORMAL e EXPERI pode- obs.; Esse' clube é inteiramente reservado para (Js associados
'' 
se Jogar no modo VS. além do tanqtle e da nave, e nào associados que possuam Super NESI !!

V O m Os personagens do STAR FOXTEAM, pois nunca
Residenî Evil Club - Rua Manoel Brocca, 1 30, Bairro Sâo Simâo

vi essa dica em nenhuma revista. CEP 8881 1
-420 Cricrkima - SC

' Anderson da Silva Rodrigues g) js ue voc:s publicaram nosso endereço
. choveram car-. epo qGuanambi - BA é cj mais todos os sôcios estào adorandt)

,tas por aqui. O clube t e ,
' . - '- . *'''''''''''''@'''''-  principalmente porque temos jornapzinho super completo

. carteirinha, camisetas e tudo mais.
' 

Desafio . Desafiamos qualquer pessoa ou clube, a nos desafiar
. em qualquor Jogo, de qualquer sistema. Se aceltarem, mandem

a foto do seu recorde para esta revisla ou para nosso endereço' 
' 
. e aguarde pois logo mandaremos outra com seu recorde batl-

do.
. Equipe Next Gyneration . Rua Vênus 35, Jardim Brasflia

CEP 38401 -382 Uberlândia - MG

' ' Gamemaster - Caixa Postal 343 . CFP 1 2460.000
' Campos do Jordao - SPEstou chegando detonando total. Bati o recorde de Trocamos dicas jogos. etc .. e para ajudar os gamemanfacosDonkey Kong Country 3 que era do 1 05% cOm ' 1es mals antigos

. No nosso clube, qtlemque possuem os cclnso
1 ;51 h. que nào estava com nada. O meu recorde vai tem Master

, Nlntendo. Game Boy. Mega e Super NES: tëm lugar
ficar ne histsria dos games, Donkey Kong Country garantido. Tbmos carte' rinha de associados, distribufmos
3 tem seu novo idolo - Rafael Marlins Gomes que j ornalz I n ho e f aze mos sorteios de cartuchos e
detonou um recorde kmbatfvel com 105% em 1 ;46 h. . CDs 2x pclr ano.

' Rafael M. Gomes
Mogl Mirim - SP 1;WQ'ç''6'% Ff6?6?% &b92%*î%'C&W%r% %6>V&%SO% Cï6C%6'VO%

JARAGU:

TE Lf:' FAX P#.FI A fb t;à '.:) ! N AT L! R A

Além do telefone (01 1) 220 4041 para assinatura
da Revista Gamers agora vocë conta com o
telefax (0 1 1 ) 223 9637. Se pf eferiq pode fazer por
carla, mandando um vale postal ou cheque nominal
à Editora Escala caixa postal 20.009, no valor de
RS 33.00.

Pô Gamers, Sâo Paulo! !!???!!!???
Um mês esperando para ver minba dica publicada.valeu mas
vocês colocam SXO PAULO. Jaragué fica a apenas 250 Km
da capital do pais. Por favor valorizem meu Goiés e o meu
JARAGUX.

Sanclér A. Silva
daraguâ v GO

tDols f1. Sanclér. Jaragua é tarnbfrrl t;m balrro multo conheûldo
azgui em Sào Paulo dat a confusêicà. Ntlda cfAlltra C? S.eu Jaraflul!

#2  R- ..A ox-eav
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Oi gente am iga da Gamers é a primelra vez que esçrevo. Como
dlsse um dos leitores. a revista é dem als! Sou um f: de video
game e o jogo que mais me tlelxa animado e espandaclo é sem
dlivida Resident Evil. A saga de terror da Capcom é simplesm enle
fantéstica. Para nëo me alongar muito gostaria de fazes algumas
perguntas sobre este Iogo e outras coisitas mais)
. Porque os lenérios de Claire sO  menos rom plicados do que os
de Leon?
- Aquela histirla de que neste game enrontrariamos personagens
de RE1 ntio aeqnteceu, era rasoata ou intriga da oposlçio?
- O jogo Parasite Eve é igual a RE?
- $eré que a Capcom lançarâ a 3: parle da saga?
- Exlslem mais alguns segredinhos desvendâveis no RE2?
Agradeço pelas respostas e pela belissirna revista que é. cheia de
rïovitlades e de uma variedade incrivell

Luciano G. Paula
Sâo Paulo- SP
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n'lelhor PRO V EDO R INTER N ET
Acesse GRATIS por 3 dias e saiba porque !

- Provedor Internet de padrâo internacional
- Sistem a de autenticaçâo eentralizado

- Suporte técnico via :800
- A lcance Nacional

Cyber Venha navegar com a gente !
Terncs disponibilidade de fra. nqula para tocto o Brlëlsil.
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X-MENVS STREET FIGHTER EX 1 -'- ---'- '' ' '. .. . s . yz . .ry . . J$ , .bq1 ( ?! g J ' ' -e î . . . , xjwi%#. . k >- zy, ). ; w,;;;u;;.u 4 - z ' i ..R.. , . ris. ey w ,)i ' 
. .!' '$ . .. .

. àbbj.. i #w:
. zy . . . .. 

. :. . . ..... (;, '.r kjr. à. .:. ,(i ,ç '. ! .. jgy) .11... 77v'k;..'i à('13$L. <J' '.
... 

. ; ylrr.srqgz . . rv :. , ,
yj') ; * .'>b %-. ' . '&' b:j , .q. . sy. , y, zjoyjs..4; jy. . . $.) .j ,

. 
' . : 7

Troque de personagem duran-
EX Option te a Iuta

Natela principal do game, aperte LJ, 12 Faça o truque da EX Option.
(((r) -> (para o segundo controle aper- 22 Dentro da EX Option, ative a op-
te E-), X. L1, bem râpido. A Ex Opti- çà0 Original em Qame Mode.
. 
o deverâ aparecer. 32 Em VS Mode, escolha dois per-

sonagens iguais em ordem inver-
ë *'''h x .' ! . '<'. .1 sa (exempio: jogador 1 escol he
. ) . f . ;.é r. ' . . 'T . . O . j

:) . .. Mz'.y.kj >. * 1 ) j.... k Ryu e Ker;, jcgador 2 escclhe Ken
'

w %'. . ,$ 
. 

. 
' 
x. 1 ;pn.) .'. ' ).ï 4) ' j. ) ' e Ryu .f.x . '.w . *LA . c? r. ttQ''t . .'. /.+:'

z . . v ''-qlxj,.e.tbj. v.
'
,v.uynk''tk , es 42 D u ra n 1 e a k u ta , a p e rte S o c () Fo r-,

, # y y. . .j q..
. !i/ . Q' C ,olt , v.z.y t . te e C h u te FO rte p a ra t rocar d e

.z. .:;. -''% çk jj ly . qr ' 1.. ku. ''
r .V' -' tè%. # F4 .' X. 'V ;',.k .. pe rsonag e m ,

' 
. t' ':. . e .4.. %. .- :. J og ue co m a ch u n-l-i AI phatkgloz - a.,e.. . ., a.. s cooque o cursor sobre chun-l-i ,

Jogue com Apocalypse seguïe Spled porapfoximadamen-
Primeiro termine o game em qual- te 5 segundos e aperle qualquef
quer nfvel de dificuldade depois vé botâo para a escolha.
para o Vs. Moce coloque o cursor Random Select
sobre G. lki seg .re Select e aper- Coioqtlm o cursor sobre kvblverine
te qualquer botà.o de soco e voilaf e Seflol e Z. o' 

Obs ' Os comandos deverâo sersinta a sensaçào de controlar este ..
super chefâo. feitos com o controle no Default.

' @ # * -

Plawzatio

'

.rl p 2 a s ( aë', ) . .j) z's
R-TYPES
speedcontrol BO M BERM AN

Durante (7 logo pause.o e em seguida stlgtlre '1' W O R L D
f L.2 e aperte ->. 4'. .@. T. 4', '(- 4'. E-. O para' ' ' ' Password para o tiltimo
acelerar ou X para dlmlnuir a vzlocidade.

Seleçào de fases Cbefe
Na tela de lstulo aperte rapiclamente 1.2 e entâo Para com eçar no tiltimo chefe.
r.12 1 O vezes. basta cobcar apassword 2203

;#  Rw'm  >A- -
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t

KIVS inf initas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8008E328 O00 1 lll
tN

ota: Para () c6digo fIy high, quanto mais você se u- .,.@ :
rar o botào X mais atto vocé voa. Aperte X tambem
para parar de cair . y

t
DEAD OR ALIVE (Japonês) )

HP Infinito p/ Player 1 ....,.............. 80093860 00C8 #
HP Infinito p/ Player 2 ..........,........ 80093888 0008 1
Todos os trales ........................., ...80092BBC 0E05 )
...... ...... ..... ..... ........................ ... ...., 80092BBE 0505 ;7
..................... ....,...... .......... ....... . ..80092860 050E i

?.
.....................,.......................,,.........8 00 92 E5 (; 2 0 F70 5 y

Configuraçào extra....... ............ ... ....3009291 3 007F ''
Ataiho para o ûltim o estégio .., ....... 80085A9A 000A

NAMCO CO. LLECTION ENCORE(japonês)
Rolling Thunder - Player 1 e 2

Crédilos infinitos..........................., 8016E94C 0063
Bullets intinitas .......,.,.............,.......80178484 0999
MG Bullet intinita ,............,.............. 80178486 0999
Tempo infinito.............,................... 80178386 0999
Vidas infinitas p/ Playef 1 .,..,.........80171C5C 4003
vidas knfinitas p/ Player 2 ........,,.... 80171C'?C 4003
Energia infinita ....................,.......... 8017847A 0040
Vldas e enef'gia fnfinitas .. ... ... ........ 8O1 7847% 9940

Motos - Player 1 e 2
Vidas inflnitas ..............,............. 801A3D25 0003

P / a be sta t i o )'i

TEKKEN 3 (japonês)
ARCADE M ODE

HP infinito para jog. 1 .......... .,......... 300AAAB6 008C
HP infinito para jog. 2 .......,..........,... 300.AC342 008C
Todos os personagens (total =21)......,...................

'
r .....,...........,...................................... 8 0 O 9 9 2 () 8 F F7 F F7
J ................,...............,...........,............ 8 ()0 992 (I/ï ()4) 1 FD
f lrod o s o s rn ovie s .............................. 8 0 O 9 92 FS E! O 1 0 1

f 8()(jg92o2 yyyjz
ï. ......................,..........,..........,........... 800 9 9 2 E) 4 F F F F

E
s' Fi F7 irlfirlittl ............,..........,.............,. C$ () () /h /t/t E3 15 () () E3 ()
:' -rfl rn ;) () irtfirlittl ............,............,......... 85() () /k F7() i$ 21 FZ F7 F7 F7

NEED FOR SPEED III
Começar na 4: (Tournament) ..,...... D011 DD30 0000
..,...................................,.............,... 8O11DD3O 0003
Começar na 28 (Knock-out) .......... D01 1DD3O 0000
.,...................................................... 801 1DD30 0001
Habllitar Em pire City e EI Nino ........ 800FA9EO 003D
Habilitar Nazda ()2 ........................... 8004392E 0101
Habililar Ferrari 550 e Diablo ............. 80043930 01 01
Habilitar Jaguar XJR-15 e Mercedes..........................
... ..... ........ .....,.................................... 80043932 01 01

BUSHIDO BLADEZ
Todos os estégios com apenas um inimigo... ........,....
..... ...., .,. ..........,.......................... ..... .. 800.A33.A8 0000
Todos os personagens ..................... 801 07798 F3FF
...............................,.......,...,............. 3010779A 0O3F
P1 sempre vence ......... ................ .... 801 03062 0001

KLONOA

Dragon Saber
Vidas intinitys p/ Player 1 .......... 80141288 0003
Vidas lnfinitas p/ Player 2 .......... 80141380 0003
Créditos infinftos ...... ...,. ......... ... . 8O1 /3006 9900

Energia infinita .. ...... ,.... ...., ...........,.... 8010E500 0006
Vidas infinitas ...........,.... ............,..... 8O1 0E5CA 0009
I r! S/tl n (litlilitl tttj () .......,.....................,.... 61 () () E5 F7 () J? zl () () () F7
F7I5/ Fiili ?) (rk (ltEtl .............,..........,.,. . E) () () E5 EE iE :! S! zk () () ()

........................................................ E) () () E3 E! EE :! J? âl () C) C)

...,,.........................,......................,... is () () E) F7 ()-7 1t () () () ()
,..............,,........,...,........,...,.......... .. E) () () E$ EE E! :? ;? 4k() i5 ()
......................................................... é)()()E3 F7() 7' EE ()() () F7
........................,..........,............,....... E) () C) E3 EE EE 12 :? zl () is ()
.........................................,............... 65() () E$ F7 () Tr C@ () ()() ()
....................................,............,.,.... () () () i3 EE EE J! C! zl ()134)
.............,....,,........ ..............,..........,., E! () () is F2 () -J EE () ()() 67
........................................................ E) () () E) EE EE S? ;? :$() C? ()
.............,.........................,............,.,.. (5 () () E$ F7 () -; C@ () () ()()

lr# e- wrx oy .-

Rompers - Player 1 e 2
Vidas inflnitas ................,.......... 800B E248 0003
Tempo infinito..,.............,......,.,,, 800B E12A 0558
Crédilos infinftos ....................... 8012C1756 0063

Sky Kid
Créditos infinitos ...................,.... 800C7684 0063
Vidas infinitas p/ Player 1 .,..,..... 800C7054 0003
V'idas infinitas p? Player 2 ..... ... .. 80067058 0003

King & Balloon
Créditos infinitos ..... .,... ... ,.. ...., ... 8004D968 9900
Kings infinitos ............................ 8004D65E 0404

W onder Morrlo
Créditos infinitos ....,,.................. 8012459C 0063
Energia infinita ................. .......... 801 24404 007F
W onder infinita .........,.......,......... 801245F0 OOZF
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i FINAL FANTASY s 
. .contlnuepara.........acoaEaaroosa lsotpasooooo 16:,f97E,E,8 oooo

,ï
1 Dinheiro infinito..........8002E946 FFFF Ter todos os Jobs.......80O2E840 FFFF 16067882 0000 1 606788A 0000
1ë2 .............................8002E948 OOFF . .................8002E842 FFFF 16067884 0000
J
) Level UP inslanlâneo. .... . ... . . . . . ... TeE todos os jobs skills Player 3 com pouca energia
j :002E504 FFFF 8002E5F4 FFFF 8002E8F2 FFOO 8002E902 FFFF 16067A660000 16067A6E 0000
j 8002E554 FFFF 60020266 F00O 8002E8F6 FFFF 8002E904 FFFF 16067A68 0000 16067A70 0000
t 8002E5A4 FFFF 80020268 96FF 8OO2E8F8 FFFF 8002E904 FFFF 16067A68 0000 16067872 0000
2 80O2E:FC FFFF 8002E908 FFFF 16067A6C 0000

Méx.statusparalepersonagem
8002E506270F 8002E50C 03E7 Player4 com pouca energia
8002E508270F 8002E524 6363 Séttu rn 16067C1E0000 16067C26 0000
8002E50A :3E7 8002E526 6363 16067C200000 16067C28 0000

FIRE PRO W RESTLING 6 16067c220000 16067c2A oooo
Méx. slatus para 22 personagem MEN SCRAMBLE (Japonês) 16067C24 0000

8002E556 270F 8002E55C 03E7
aooasss8ax i 8002E574(53t53 Master code ............F60o0914caos piayer 5 com pouca energla
aoozEssAoaEr 8002E57s6363 ........86002800 oooo ltsoisous ooorl 16o67ooE oooo

g Energla Inflnita p/ player 1 16067DD80000 16067DE0 0000Méx. status para 3 personagem 1 60676F% FFFF 160676FE FFFF 16067DDA 0000 16067DE2 0000
8002E5A6 270F 8002E50A 03E7 1 60676F8 FFFF 16067700 FFFF 16067DDC 00008002E5A8270F 8O02EAB4 6363

1606761% FFZFF 16067702 FFF:F Iojayere com pouca energia80O2E5AA 03E7 8002E586 6363

( lfyasiplijzc IzFzFrfr gtoligjos (sx j (ijxyrzgtj xt;tj. Méx. slatus para4o personagem E
nergia inïinita p/ 2 1 6067F90 0000 16067F98 00004 8002E5F6 270F 8002E5FC 03E7

1f5O678AE FFFF 16067886 FFFF 16067F920000 16067F9A 0000L 8002E5F8 270F 8002E614 6363
,. 16067880 FFFF 16067888 FFFF 16067F94 00008002E5FA 03E7 8002E616 6363

16:67882 FFFF 1 606788A FFFF
Répida aprendizagem paratrocarjob 16067884 FFFF THE HOUSE OF THE DEAD

Silll Energla pnflnita p/ Player3 (JaPOnêY)
3:02E538 OOFF 3O02E5DB 00FF Master Code 

....,.,..... F6000914 (730516067A66 FFFF 16067A6E FFFF
3O02E58BO0FF 3002E628 00FF B6lozaoootl()()16067A66 FFFF 16067870 FFFF 

''''''''......'....... .....''''

Salvara qualquer momento 16067A6.A FFFF 16067A72 FFFF H? inflnito para player 1 ...................
8002E144 0080.........................,...... 16067A6C FFFFZ ................................ 160B0FFA 0003
8oO13DEA FFOO 8002EA52 2000 HP inflnito para player 2....................E

oergla lnfinita p/ Phayer 4
.....,.... ..................... 1 6()B1 OFA oooasem in1mIgo..............8o02F6A4 0000 16067C1E FFFF 16067C26 FFFF

..................,,............8Oo2F6A8 Oooo 160* C20 FFFF 16067C28 FFFF SD GUNDAM G CENTURY S
115067C22 FFFF 16067C2A FFFFTodasas armas (Japonês)16067C24 FFFF

3002E640 0001 3002E648 0001 Master Code ............ F6000914 C305
3002E641 0001 3002E649 0001 Energia Infinita p/ Player 5 B6oozalo (octl
ax aEcslzoooh 3oo2Ee4A oool 16067DD6 FFFF !6067DDE FFFF tempofinal .............,. D608C07A 12F77
aoo2E643ooo1 aoo2E64B tlool 16067DD8 FFFF 16067DE0 FFFF
aon2E644ooo1 aoo2E64c oool 16067DDA FFFF 16067DE2 FFFF J-LEAGUE JIKKYOU HONOO .
3002E6450001 3002E64D 0001 16067DDC FFFF NO STRIKER (Japonês)
3002E646 so01 ao()2E64E oool uoargla infinlta p! player 6 mastercode ............. Freooogl4c:$()s
3002E647 x ol ao02E65o oool l606zF:aE fnjnfzjz 1606.;,F:9: InrnF:!c ................,,,,............ Betloa8go oogo
conllnue até..... .....a()()2E7aF oool 16067F90 FFFF 16067F98 FFFF Player 2 Score = 0

''' 

'rodos os itens 16067F92 FFFF 16067F9A FFFF .... ........................... 1606EABO 0000
3002E748 0063 16067F94 FFFFZ3002E740 0063

3002E741 0063 3902E749 9063
3002E742 0063 3002 E74A 0063
3002E743 0063 3002 E74 B 0063).

/ 3002E744 0063 3002 E74C 0063
/ 3002E745 0063 3002 E74 D 0063
$, 3002E746 0063 3002E74 E 0063
)' 3002E747 0063 3002E750 0063

Playerl com pouea energia
160676F6 0000 160676F E 0000
160676F8 0000 16067700 0000
160676F8 0000 16067702 0000 D6oco: o4 oga3
160676FC 0000 j6oooso4 FFFF

Prayer 2 com pouca energia Nota: você deve pressionar os botöes
1 60678AE 0000 1 6067886 0000 L e F1 .

EVETHE LOST ONE (Jap.)
Master Code ....,,...... F6000924 FFFF
.............. ................. B6000B00 0:00
Ir para o final Enota)

R- SrA - -  ;#





i
JW  v !Nintendo 64 -  x c:

.. . . . à o . . . . . . 
' 

, . ' '. . : p

' 

â. jr ? :x s ) . . ; . . . . ,t . ., . . l .. v. .L y . .& j j ..y i f . v. '%'

Digite os côdigos no Options em $ ?. . . $.r'$. ..q .... . . $,%j.; j4. r.v..'.t. ...$J, ' . . . 
.I, , . . 

. !Magic Codes . j ;) . . . ..z j y gxvltitj. Q.X.. v 
. . . . ..

.isk . ). ' ' .. t'' '' 141 jjl 44, ,d.
.z?bO  ...'. . ' . ,

Escolher o mesm o persona- ' '-
s&.j1. :-'C ' . ' 3 'tJ'. . . . , . & y :

gem : DOUBLEVISION $ . ' ' ) . . 
' X' -

. ' ' k. N' t)y . . ' é) . -Personagens grandes: ' .... ' . $.r'' q J). ... , .y . ,j; r,.AR NOLD ;' '' ? % .. . )' ; '' ' . : -. ): . 
s 
. 
. 
.
... qg. ,qjré %c r . ..(j.(j. ..;$j: ï)jj jL; ..Personagens pequenos: .. 

''
'
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TEENYW EENIES '' * >' ., -
a . 3 . . r .. . . ! y . ..ç . . p %M usicTest: JUKEBOX '

.. , 
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-  

'''' . :2 2 ..

Ver o final do jogo: ! ..? . ,' . Jx. ' *
. , ) . '. . .. p . rW  H O D I D T H I S ' 'e ). .$. 'ï e-xt. . ' S * - *' 

v . j .. . ..' 7. 't'.... .).:;9..k..- ' :jy
. , . . , ..tk'; . . ; . . . h t ..j. ;) , .. .. .. ' ! E.h .. . oj) . l t.Ch

aves , 0. )s< :/ ..14. #.:t .. 
.y . y.y.,j j j ; j

LAKE t vk ,J q. 
toPara pegar a chave

, Quando co- .- < '
d é. t ' ' î * 'meça a corrl a

, v re O sem  cur- h.x z -. x ! I I . p I l '
var em nenhum Iado. A chave es- -' ' a

e * # & .# ; .1 17 ' z $
taré em cima de um a pedra um . .

r I I I ' ' .; 
'

r.

p a ' #' ' rll . *â 4 - @ 4 . ; .

' , . . . ç

' 

' ' 1 . z :; : * ''. . '.; .
*SNOW BALLVALLEY* ,

Para pegar a chave: Logo no co-
meço da corrida vé para a esquer- f @ e  o  -  > Kq MFa Tzz -  *  -  4J
da. AIi teré um buraco na parede :'' $ ', 

. , , , / Ja chave estaré nesse bu raco
. 

. ; ..x $ ty//e/t/: tjll,j'!jy ;'

Y Asssstontcso FezrpFcta Q

' 

,y t c3
. 65 Fi EE Fq E$ EE EE 7- l65 L /k h1 E) * () Fq EE E9- ' jj Dostra va menlos, xransc odiqirarso, 11 ' ' '? 

. .L.
CENT ISLAND* ' C7On%*r4'7' '' Gmponenles Poro'' Toues os video oome, El 'i-.f,L.'è-.# / '

para pegar a chave. No começo .
.
. : &..,.,... u.,. , ,.,., .... ., ..,- $.pao- : xv. awpnw vstq zaponcw 9:5 sl- . viu s:aia

da pista tem clops caminhos (es- 1: @ p.'..c.-. ,z... ,- .;...a .,$..',awc .. 1. 'rel'' tt)11) M3-992.1
querdo e direlto) vé para o esquer- 'I: j; 1.1L1 ,$ .; .

. = *. Amcdar Buer,o çlrl Veigu, 607 . Nnho . ' 'do
. N:o và pela pista, và pela .: Fxq.,ux.(g1!) ::5:.5:. sao pxlo.s? ; A*t Tabulpa'''i 1'f* LBJa 21 - 'Sa'ideI

.t 't,ll) :%113-346: .é ua Tem um pilar com um bura- :': toio: (m1) 6941.6478 i,. T. ç '(1 . ,

c0, dentro dele esté a chave. * > a a !m z: uu t'a - re z) 1f1 .t'.l-.i.T'S .# '
' ' wgço (jz .1,11.* ,- o l41 Isojp , . I-ihek.:lk.tp

'ret'; .
.(et,) 'jii'i. y14 Ramal 338 . . . .: @ .4

. DRAGO N FOREST RBOUL. . . . . .
. .. . 

'. j I ..DER CANYONA ' 
' ' L 'èr :, . ..)

p---p-g----u---.,o---d----, , .,,-,s-,.,,,-  ... . ... - .....,,, .',.
. ï' s. ... . j:!.. jr;d drijrjptjjt ;, ;:yj;,kjr,;.. F .E. :j...t ;z..v.LChegar na parte da ponte do cas- o?. ' *Ne* (7,/ e .?'j .''!y ;
L ' ; . *, Wqkvt z'wse .' ' . k. ;''.è' ' 2:â'.:Ctelo

, pegue um balâo azul (turbo) *' ' Ei'i . ' . , . ,. . .. DLI '. i ' F :'' (. ' ( ? mytpkr lvys. . JW. -htlgujgjj'. sl/l..tr :depois bata no sino e Iogo vire 7 ' . ..j..;' ' ... :' '. r. 'îLL''çî;'
L:.
'
....
.; . lr àïb. /#y*  i, .lb;2)àI' 1j:), 4à.1è  7.. f (y'

,.

'
.u 

'

..
'

( :$ ($ () () ra tj 15 ) t; f? tl hk 1h r t . /tk ;) () rl t () I () - . -' 1' i .k.. Ly)j.Ej :
.
.,.
.,yjit #. gzvr it (/k,. ài.,'jjtli'' z ,, LLàIjL,. .: L )ïJ:.tj . f.ktk. '$yyf )' '.r . . . . yr rt j (j:n) s., .. .vantaré entào você sobe na pon- qz ..q j;.- tt. jjpay ...sa$ ?..y);.. ljgk;. . je.,j, po: ï . F' .. 41j ..I zd zd )!i' ' .. .. lqji . .te usando o turbo e Ié em cima * Liqs % ''''E ' ! '' ' ï' kb ''' 'î''J 7?. ' '' ... s( . . ( r.E . . . 

.).. L .) j 2 . : .
.LL . j ?r . . . . . . ' '.. .'h 'n .'. t .; . 'estaré a chave .:J ? $ , . 8 .; : .'. ' . ' '' ' t . ' '

.. , imxu fihg . .' s . .
Rafael Barbieri '' ''' ' e V'BRLtM  s/.*' . tJK JM  .' '
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epols de WnotAo Gkida m als um ga m c oe por hora com eça a estremscen clarrcjo um granKe realis-
snowboarder chega ao console da Nintendo 0 game e mo. Os colnandos tïo game séo bem simples (para aque-
muito bom e proporciona horas e horas de diversào. A Ies que jé se acostumaram com o controle anai6giccg.
sensaçfio de velocidade é Sim plesmente ötima ' diferen- Yocè tem vârias prançbas para escolher e apertas cinc:o
le dos outros games do gênero (de qualquer consolel as peraonagens (muito pouco! ). Stlo eles: Kensuke Rob
ondas 'ormaclas ptxlas cuFvas feitas crâo mais cbarme ao Akari (infelizmente a tinjca presença feminina no game).
game. A Nintenclo esté reagindo e aos pottcos. esté con- Dion e Rictk; hé tarnbém um a f igura de gelo e na pronûn.
seguindo fazer bons games. W cê vai entrar num a frrth cia do seu nome s6 se ouve o barulllo ''Tim '' parecefïdo
fazendo as m aiores Ioucuras e.rn meio a nevascas. neve tJm sininho Um dos grandes probdemas deste gatne fi
macla. tirvores. Iagos congelados rampas. obstéculos e que vocè sö tem 6 estégios (na verdade 15, mas dois de.
tlldo mals para Sestar n sua capacidade e raciocinitA. Ao Ies nàfl sào as descidas montanila abaixo uma ranma e
jogar este game, voc: vai se sentlr numa verdadeira com- um paredào) e muito curlos Mas ludo bem o game é
petiçào podendo esbarrar no adversârlo acidentafrnen. étimo para se tiral' ul'n contra corn . .-., #';j w . y
te, fazer manobras detonantes etc. Tudo no game da um um am igo ou tentar habilitar as plS- . '
toque a tnais na divcrsào como por exemplo as mùsi- tas Se vocè n unca tevo a c hance . , 2

r ' à
cas (que na maioria dos games para o console. sâo um de descer uma montanha prepare .. '..E1
tanto chatinlaas) . gue oeste ci#o um clima maior de com- os dedos e agasalhe-se bem! Ago. .. ' ! S ) 'e' J1.. z. $ rJpetiçào ao game. Outro ponto forte do jogo stio as dlas- ra chega de lero-lero e varnos ver ' ''w ' . #.; .JY? ,
cidas adrenalina pura ! O rnovimento da roupa d4s per- umas expiicaçties comandos e ma- p' '
sonagens iurante as descidas a quase 1 2: quilômetroG nhas do game. . .. - ..'-'-.-. .

. . . .$ N @ u'rehk po '

) 9 % j' ''!l :. . . . . . ..'; ' 2j;? , .q , ., . zj. . ,1., ,.Ej jjty --jj jr,.kjj. g. ox..j.q :r jjvjjpja. .:kjj), . jjyijFjjr7 ..jj::'j.à, .. .4:.. , . .. . 'tt?js LL$3, ktq ./ !1: . )lF ?î.Là3ï. .. 4j- g$. à.. , ... (1y , ; . ::j:
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.: ?.iJ <J..' Iptly Nesébo>  N+B . .,. . j .: , .y . ! ,e. . . . . . ïq ; . ; Algans &; rvvessaats fektox no ar variam eptre um . ..!j;)...F?i>.' jj stiifyaz K+B , ' ' ? . ... ' . . . . '' . ' . - . . . ''
'.;s': ;.>. k puyx-ys.s '. l pers ' ' e 'fiatre. l'iv exempkx am personAgem ' ' ...,:,...,. . .g' . .. . . . , ,..t' . J 1 . L .. . w .. . . ! . . . .. n . . '.11
' 'n. p/ )) I oyr-gue nen s-  o Melanchely e lfazmxle o mesmo g
. ' ' '. . .. M ater raw  m+D.: '

. .1 weak- x+s @ conhanëo' com xtro gem pcae mu-. ss l .
'' I personagens pxlem ar.ar uns e es r.ees npo. wja . , - . +,, .. - . ... ..... xqseorab- mve . ak1 os trys comandos que cada per- agem usa. t h%' . 'Melançholyx B F . ...bA.. . .' AKARI= Melatmholy. Mmlxxlv 'Iheat ( )$. ' F'''&>' a ... .Li

en Alr= B ! gjijl o .wsxs-vxm-  Melaschely, M...U. w jy. ', r.'.!tr.ir.çt.LL kt,,!y, ' .? 'r.il orsx- ++s ;
. , : . y .. r..(:. . . y kj.,: . ; izaz ;;:1 ltfetltodvt-...s . pIoN= l-ien Air, Meth-. lntjy. : ' - :!J ..>ùo.(.d...-'.: .ïu'. .g%'.- '

i staleflszm 1z+B I Ros,x ucn air, slufty. weak. 'k '. . f'tl. ' '-tf'i:.'.'''f,.';5.', C' -q41,. . . :11Iï iq ' h. rs .;.r. .$7 %ît. .,. : . q'y . . p1 kïlk)r ry1L iit/*rx 11 d' dE- ' Iu t:l 1!2 !i' zr Li ih fk ?!k 1. d1 ililhLlé, I 91 (l!r. 1 $ Jj.)i!'':J.'r1C m' . l.'r)tl.' N ' t l .;' .' 8 '' ' ' . .' ' ' '' '-' $-'' .-t i : .' l'è'
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' - '' ' '
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' ) t ' ' z' ' f '$ ; ? t '' '' ' r ' ' 1 k ' ' ç ' '4 t. -ê $ ) .1 '(8 .. à .' m ..è t . , %': ; E . v , f' ?'J 'i ?'. 9 ? tJ'
Tudo que você faz ou depxa de Apenas chegue em primeiro
fazer. ter!q urna graflde irtfluir.. nào Smporta se vocl realizou
aa dtlrante o game (0 que é ou nào maoonras' nâo é obn.
lopico). Dependendo de como gattjrro Todo cuidado e pou.
você matlipula o personagem . co esté presente a barra de
o mesmo pode se sair bem clu damage.
mal na hora de dar grandes - - ----  - '
Ou peq uenos pu Ios. P()f exe n7. . ' :'
pl() Se vlKti de r tjt'n p ut() de '''V  A'zV. oap-.j .*..;/. 

s,,um barranco faça uma marlo. I' 
:. .bKa simpres e tente manter R ''h$ 

xxJprancha reta ao ttmar O Châ.i:h SctW
XSSI m O S*u pe rson agem ''''W 'l 4  zpode nxo tombar ou capotar
feio. Outro meio de calr em s().
urança é

' 

você manter o bo. 't1''; ''tj ? '' .'!, '1'.' ,.( t 'hk61 . .. . . . .. . r . 
. . .tâo Z presslonado durante a A

qui você sé fa2 record, tam.queda e nëo se mexer. Obs. : bém é uma b0a para vocè pe.s6 nâ 
o f tl ncio n a ( a s vez es ) gar a manha de como contro-

sobre égua congehacia Para 2
ar o personagem e ser rttpi.poder reallzar 

as manobras d()
. A barra de damage esté

mals facrimente é preclso dar. 
presenteum puzo mantendo o bottio de '

pulo presslonado p;r clnco se-
gu ndos o pu Io vai se r mais tjyl ' '. j

. yzypoo .,arto. Lono em sejluida você .. .. - '

h. . d t B $ cl .'7 ' E; !. eVe m ar3 er o DFeBS ona çh ; z. E3 %< ?.R:xzn'J Jai % dos comandos parae tlsar um 
.

2 fazer a mgnobra (0 botàch B sö . ..
niO pode permanecer pressl- .

' 

'V
d .pnado caso vocë queira fazer
'' 

s. cernblnaçöes) As comblna. ' '' rq ' .v'' . r' ' '' I l,- .i'p f J.k 't ..? k/ . $ i. tb# deve m se r real i zad as
.u.. .:. vocè tem o privilégko de testarore uma seclulda cia outra' ..:14:' e . * todas as suas proezas tazen-.. . o juntas, às vezes os co. ,

:7 ' t' d morrem com pleta- do manobras super radicais.: t man os1
- ente portanto nâo desista Você tern um certo tempo pararn ,

tëo 'acilmente. Ebggar ao #tm öa cîescida.lbda
ve z q u e vo c â p a ss a r p e p oK*#C'

. . .
'''. ' 

. check point ganha uma cedac . a'Q. z. y 1
. T' )X' I tja cle segklndos

. Ntto esta. ': ' . quan
. !' . 

' 

.. presante a barr# de ciamage.qlk'. 'j y . i r... & 
' r . .. : !$ .? . ''v ' 

.; r . . 
.jE - :: : ' . .. / u .

. ; j i j.! M ,j :if$;k: 7h L' , ' ,. - . -. . -.- . - .gy p .-.':r:' q .. . j.. , ,.. ? ( .);. .. .( : ; CET
. 
. . .

. z ?...t ' .. . i? . .). i(= Caso você iojue nt:f Mak/' ' '' '. 4. 11 ' 1 
. . 1Flace, é zmprescindfvel que i .' ' 'r re. dk ' . 

, . . . 'você jé tenha se ltabituado a '-J a=d''*i*t*  ''
J controlar () personagem. Cada ' ' t' j à ' ''' ).' .k , .': (1 t . . 'tf lf J 'z ) .'' queda ou batid

a que 1he der- ' ') A 
ul voc: enfrenta um bom:. rube vai encher um pouco a q

) barra e se eIa encher
... Ié se desaflo. Voçtê lem qu9 chegar

! vai uma chance antes cfo tempo se esqotar
$ = Mostra qua'ntas claances (IogEcamente) e ainda ter um
você tern. Acabando essas bom conheclmento da pista.

chances nâo tam continue Para recuperar 2 segundos dcl' 
tenmo 'uoc.: tem 9ue passarpara vocè e o jeilo é começar ,

outra vezr por bandelras tpassa? do Iado
! '-' -c das bandelras) As azups vccê

'. l deve passar pepo Iado direlto
'' h ', ' : e a ve rm e 1 ha pe1 o lado es-

.J. :t /' Jldèoio' ' ' a ra g a n h a r u n s p o n t I n l 7 o s a.. -  . - .. .. - . . I p

mais e voE;è pode eslabeiecer vcloclöade.Tente evitar esbar-
um record. A barra de damage rar com o adversério, caso
nâo esté presente. aconteça e você caia a barra
qj . .. .. . F( ..7. de da mage vai en fhendo .

. cima, para t)eh recobrar répido
''. 1. . tllt queöa. Tente cionh ecerJ!$oz ..

' . cada plsta asskm vlmê pode# r '.'. '

. 
.'h 2 'r ter um desempenho melhor.

' 
.' t' I procure sempre Ir pelo Iado di.

$)) -! . ç -- ceito das plstas (peras bpfurca-u 
.

ç:es) Pfogufe nâo seguir seu
Esse dispensa comentdrtos. rival e@e tts vezes pega os pI.
Mas se você e ksm camarada orez camsnhos OB comaindos
quiserem tlrar um contra (o que das manobras devem ser exe-
é (ksmo neste game). nâo pen- cutados sempre em seqtlên.
s/ duas Vezes clas num tiflico ritmo de velo.

...- . . . r . crdade. Para fazer cufvas mup-/ /
.f. i' bl'h' .'./,'h. (, to fechaclas, nâo segure o bo-

Aqul você aprende a fazer as tâtl Z. Ae passar por lugares
manobfas de garfte. Czzmo eta: attqs, fnanteqhaapçlf!dhq retR
podem ser feitas Rara a es. (nâo mova um çvotfmqtro)

direila Dê para poder odix e! 1i''## klw-querua ou para a . .;:
. :. ...'' : ... .61..:. J: J )ê:' 'dulante O gal'rle e nào JICRCCY- reS mUi10 Rltdi 
.! . ffllhkvt .

corando comando e taI .... um dox,- p/.. .akt...? ' :s ,''.'' . wuocw.. J'7 .: j.t .> .. '.E .confere a Iista e alguns comarp
.. laça 4tïl ..41.%. e jlv; . . 
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'
..C'$' J' '-1à'.kôik.' 'J Jk.$/ 46,/ jLbe' 7.,1$

i ''ir 18t9118 k' r'''$1 .)réphy:. ...:''lC7 7: ' ' ' ' 'f r 0 Se>! e # . . L .. ! .. . % .+vw z . -
ajustarctj. iljirl : Iinguagqtii '):;L ' '' ' - ' .' . ' e .
(trTgt;l c;tj )'+ lès) e o erase A rtr 8,$- /> y-; Fô ( ) - ' at # 

..z ..! . . t .. v g ' .,,. à 1. . .7sa?e data p'aré apagar os seu '
'desgmpenho (tudo qtle vccê para ficar brincaqdo na tela de
habilitou). abertura. aperte A para a

r y : ,. . .js j k% câme ra focal izar o persona-./' 1 ''.) ' . ,' 
' gem e depojs, controle a rota.

çâo da câmera e se quisecSe vocé acabar o prlmeiro tra- '
você pode apfoxlmar ou afas-jeto (normal), você vaI hablri- tar a câmera do personagemtar mads uma pista no Ievel
com o B. Vocé podo bfirècar noHard e acabando o mesmo

. replay de cada corrida.voc: va$ habllitar o E
xpert.

Sabemos que fakar é féclr mas
v a I e t u d o p a ra j () g a r e s l e
ga me JJ '

) 1 k .)

7k ?. '.'1'.J'75'J;.r77XF, 7'F.FS A s co n cl i çlest
.s, .. .r . , . . . . ...y,.,.,-;v. :,j9-. .. .px . 

''
! do tempo 0âO; ''D 9 t....w ...u , sartem umal 4  '

L 1 forte influên.-  -  
z()la sob1'o VOCe O m um a eX'

ceçâo as ntmascas! Elas dei-
Kam a vsBkbllçciade qtsas? zero.
Mas se v'ocê 1é esliver com ()
lrajelo da pista bem manjado
nào vai ter muitos probremas.
Correndo de
manhti tarde
O u n o 1 te () .
9amEl * retsfs' '' 'G' ( /1 '
m endado. e e' ' .- -1

# A @:pW###

t , ï' 1 4 fl h). , 2 . f. .

No começo de cada corrida
mantenha C) botào Z pressro-
nado e (jtj um toque para '1% .
assim você jâ vaI salr COm maps
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sF oxteMs1 Nd Sùlf Sm exxérfe ET*M  Altoxl P- #
V;R.N > ;z :z Vaesb 1 14 Atswe A' kkk A'A'AA
Wl'o-f?t wszsh 6 N 4 20 Ataque * kkkk AA'A'
îza p trz r) 1-T' shockwave K. I 5 30 ?qtawe A'A*A' A'A'A7 k
K1$I celsstiel sword 1 0 12 32 Ataaqe (crèical) A' k A' A. A'A A k * * *'t.,)L%  cumsom l-ctvy soprcl N 1 2 8 32 maque (nfe) k * * k A'A7
yasslklj 1ce Fang K)l K  1: ' 1 () 0. j 0 36 Ataguo (Scovy) k A' k A' A' k k A'
K'W#j lhunder Swtyrd 23 . . 17 '' 1 7 47 Atmu: (ulg/nlx) k * A' k A'

rg =- u Aufa ofthe Dedùles? Dqra @progimadamede ztufnos.7F p! Ià J) soiy !M 20, !; 2 5, 11 2 2 45 defeodefcdos cs Maqlesolm s 't Xt #t 'ï
t>sj waym poauonsw d 16 7 ijl. 6 45 Atsque kkkkk AA'AA kkkkk
skjtygsy #! Neaten aod :A4h CKd'& j: ; :; super Atague jt jt Jt yt jt yt jt #t jt jt Jt yt& 32,N29, 39ri Sveord
è- 

n . . '. . j x ,ï .r:ï f .
' ' ta

' ' 'skill Jom#H  N4 
. ' SP gaito E%I- Afea e P-. W@##lf;?% //1*

r-irAjfè:jp p :jp pooie pody Kia 1 8 Ataw, A A k
g yjp j j' j j Rellllorcpmef'lt Re/uper@ Um pkpucoR;1: 

cîee,up'l N 1,K 1 18 desp dcs a'lados ***** * ***
* /w* B'D tp t onmatuvvekk, . F x Atoqu, AAA * AA' AA
r8 t ,t 6 Raing strike K 10 28 Ataque A.A %** A* w
lRtbnaù< U' sleepy vawn N 1: ;' 3 5 cauea o swus sleeu A.AAA w 1
z---rp 7. ..r-!'- pooierire 12 , 2 36 Ataque (nre) wA.** A.kh *A.
t: r 7 'z' .-r H ! 2 Reinfomemeré x g w : jjj:j 16 Aumexa vrvg AAAAA AA w1r1 ?:

. $ ,

y ) 
convaNsJ A!* &##! e œ vz1 8P g@,to Eteito A!r4a4* Power

: . Chehs jy-fztkbl Knj/e Tbrxe :$ 1: Ataque A
. A k A.A.A 'âtdvl'

r confuoon rurow Ik' 1: 28 qtaque kk *A.w ww A w
t.e UKL%S Paravwngwhip 4 45 ceusa o statws paralsu * A*A. k
lztl6 Ay. Flxnewhip 14 . 12 32 Alaque (rTey * A:A % A *A AA *
*' hbf7Al%+ TfNoA EfrOetor K 24 EX,. 15#* 15 38 Ateque (LipMnini) A AA'AA *** 

.

T * 
' 1 : '' l ' JY  ' U  ' 'v e . :

. sp ooytpp&œ/ R4 5*1// N- essèrtq R fto Al
zmnqe l'lw*rq*  rh

el,çf: '
.J'5' a @ H e e ShW K 5 14 At@que * A k AA

JE V'RW Moge eomb V 12 38 Atswe * *A' ** **A' :
. yransfere o SP de um5E tfl;.ë e e Ir- on V 15,N 6 45 oyado ra oid * ***

F -t>5' Doping ' 19 10 20 Aumerta todos oa status A AA A'

ZErIV I'& Mege aeal IK 13,N 8,&  15 10 precixterm' inar em 10 * A
turno/ ara con/e uir

' '' ' ' '
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coptr.
N%J Nel $lçill Néeee,t#rCe SP Je*to E'b ito Akapt)e R wer

. chefe,v
R'eiv nyfng Dragçn K4ï 5 4 14 Ataque k AA'A* kkkk.k
AAA? # CJ oregt Eruvtùon Kil! 8 A 3 IZI#A 3 24 Ataque A'A kk A'* A' A' A
wxyj Dragon posxion y,y xtaque kkkp A A k%k A AA A AW
' Swerd Y 1 6, W Z, Ei 8 45

r# j . 
*

v  ) ' . e
, c va. on

hlœ! NW &à!# Nenenstiq #r' ga'flo E*l- A/()paO  P- er .
. . o6.-

SMtt Mist peern 5 5 TeklpMa comoaalaqyes himigoa A' k
:/. Iç/)'r' yzmcde.cocltrcdz: Tbrovv ' 7 14 Atague * A. A' A' k A'
kks-vk-l' rluik areclional Throw 22 40 Ateque A' kkkk A'%A' * k *,
ik$.1. $J eouv splt <1 12 N  9 2/ Ataque * k A' kk *.*'* *
ljfokl'.r I.m xocko Thrcw x 12 j5I10 36 Ataqbe A'A'A'A* A'*A' **
Nyk# alckm: Klpler sword 16 N 14 25 Ataclue (Morte Instarunarol A7 A
w,'-f az :.? k - assxzter (k 'jn & 7 R ls w Ataquecedca o, 'nl'r;wrs em w.*** k

z 1 d r::a
Xls Demon bakl 2: S j 8 x 1 5 4: Ataque A' k k * k A' k k %A'A'
#kX!l) >w De=  ux1 24 N 5 E 3 85 At-  kkkkk A'**A* kkk

v l 1 I . '
. ( . p wf

. conttq
hre  N:I Skill'Nc t.%tntla SP #e** ' Eteito Alrepf)e Power.

. chpus

: )65l'k T :r? yecle Kick R j 0 16 Alaque k A'AA AAAA.
XP.<#l CJ Contknertcuzter N  13 N  15 40 Ataque ***A'* A'A.* **A
.$ Jk/:#'jtl Milua chactic oance zg 21 24 75 Ataque *7 hhkhh A'A'AA'A
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Ne./ N4 S'â#! NecesM rla SP Jee ' Ehîto Altlynt)e P%wer
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'

, 
S, xkAfjjf Red shock S 1 () 28 Ataq/e A A'A A AA
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V ILL'ï
k.' ocè Itt viu ou ouviu falar multo de Bust-/wvove? ssqueça tacorou voct mesmo mostar a sua comb,naçto

. 
uas para dsso$

tudo que você sabe até agoral A Enlx traz um BuSt-A'MOVe melo jj tem que ter tudo na Ponta d:l dedo e pensar rérlldt)
.você jdif

erente e bem divertido, onde o Objolivo (b dançar e dançar. os comandos stio bern Slmples
, mas como ninguém nas'Os personagens têm o seu lelto de agir, cada qaal COm laeudo Vat ser urrt pcluccl entedtante

. rnas vamos a auta dec;e sa ...
seu estllo de dança. Cada personagem apresenta um ponto forte . ita atençlio na pequena barra de cclmandos qtledança

. preste mtl
na sua aparêocia. Hrro ptlr exemplo, que tem uma pinta de Elvls à frente do seu personagern

. a barra vaI serrrlre piscaraparece
e se acha perfeito. Strlke, um detento que anda armado e nM jo Iado da mesma tem 0 bottko qUP Fo(% det/equatro Vezes e 

,deixa por menos na hora de gastar a sola dci sapato, () cara ado. cl is ct: telta a seqtiência
. Mas atençâo você deve aper'apertar ep0 1

ra dançar e sclnha em aparecer na-rv como o melhor dançarlno botào na hora exata ern Mue eieh piscar.ta r od
e Rap Gas-o, um mansaco por gases qu gmlctls. eIe slmples' A a arecem duas seqtlências, mas ISSO nâO quers vezes ;)
mante detona. Outra personagem bem marcante é Shorty, ;ma djzer que você tem que fazer as duas e sim escolher uma delas
adolescente qUe anda com seu flel mascote Colurnto. o rala Os v tj ode ficar alternando.as (fazer a cie clma e depois fazer a(;c P
dois viram urrla dtspla e. talnl? qklaïhdl alMbûs K rrtegarrl a daBgEF i rrl or cilante) na ordem que qulser Resumlndthde ba Xt7 e assi p
Juntos. nem sempro accirnpanhe o fltmo da mti'

O game Ihe dé posslbilhdade cle habilitar mais quatro per- ica para fazer uma das seqùênclpas que 
.s . .sonagens. sendo quc Inielizmente alglns deles nâo tem final (tudo d dem ser ferlos ' ' .,aparece. Os coman os po

b6m quem sabe esse detalhe sela ccirrpgldo na contlnuaçio. isto (j barra pkscar quatro vezeG
. m a: '', antes a

é. se salr). Ao jogar Bust.A-vlove VOG: Vai Iembrar um pouco de z tjto vocé tem que apertar Stl na hora ' '
ko o , . yParappa the Rapper mas cOm algumas difererhças lals CtlmCi j iscar' a barfa plsca quatro ' ' ' ' ''

.'' ' e m q ue e (h p . 'x
fnjo seguir sempre a sequêncla que O Computador mostra. Em ta vez que a barra pis-vezes e na quarB
tlst-A-Move Você pclde Jptar em seguif a seqtiêncla do compu' botâo também va1 plscar

. Sempre Um, dOrS, três queltrti +' car, ût ,
botâo. Vela mals detalhes, botöes e suas funçöes a balxo.
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Nlnla Stars.. .... ... ... ... ... ... ... .0 famoso shuriken, use nos knlmlgos através de um sistema de mpra '
Caltrops. ..... ...... ..... .... ....... ..... ... . . a.ï/ocê arremessa de costas quarldo o inimlgo vier para clma. I
Medical Potion....... .. . ...... .... .... ........... . .............. .................. . ..Use para recuperar sua energla . '
i! t) rn t1........ .... . ............. ........................... ..............J og u e co ntra o jnlrnlgo. cau sad Q u rn bo rn d a no
61 rn c) k:h E1 tt rn t)........... . ... . .... ............... . .. ........ . tl s e este itern pztra s ufocar o s inlrnlgo s. 7 . .' . ..
hlin Er....J og u e este e rn q u a1q u er Iu gar q u e s e u inirnig o p os sa pa Bs ar. ca u s a n d o u rn b o /3 estra g 0. '
ï;a ke............ . ,....... ............... . ........ ... . .... . .. ............... EE ste It8 rn distral a ate nç ào d e se u inirnlgo jq'c .<)j/,é4 uf,:Ir) uvtfti.b.tlrlktfgub p):p?.t)
Sleeping Potion.. ... ... ... .. . .. .... .... ..logue esto Item contra seu inlmlgo e eIe calré num bom sono.

Armqs e Clezzx W ret.s '
Ninja Knives... .... .... ......... . ... ..... ..... .... Sào quatro faqulnhas que vocè arremessa contra o lnimigo. +  n  j-j o *'

sceoll. . ... ............. . . ........,.,,... . . . ............. . Teleporta a uma pequena dlsl&ncla cio inimlgo l . V' v 9 PYeI 1ow
Rerl scroI1..................... ..... .................. ...... ... . . ... ......... ........ .....Ateia fogo contra seu inlmlgo.
Luck charm. .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Plscaré a tela e causara um' ' a dano extra em seus in I m Igos. D ê % X' j N U SPurple scroI1..... ..... .... ....... .... ...... ....... . ..Este ltem cria um clone seu para despistar seus Inlmlgos. - '''' -

Leaf ... ... .... ..... .... ... ... .... ..voc: recupera metade da energia quando esta estlver prôxlma de zero .y=v . . .WQU .Uniform. .. Com este item vocë flcaré habilùtado a passar pelos guardas por um cedo tempo ..o # 7 .w
Bone.. .use este item para quakquer cachorro. e ele atacarâ qualquer Inimigo por um certo tempo. ''i'.

.j
Clay Flule ....... ....... ....... ....... . ....... ..Faz um som de um anlmal para espantar seus Inimlgos. 'c
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' ' 
. . N
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I âd* ftb ' '. ... . . . com sso p
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t A j j k.. ' jjyadiessf q ue na J , .( J <77 .'. j ' (?$( . ., .. y . . , . . . . ,. r ( '. .r 
kg . . . . $. i& .. dedos s'çh um %' 

. v ' 'J: j '.' ' ' '' . ' !i t h. a. 't . . . . '.
.z . exemplo notével '. .7q , .j ..'! 

,. . t .. 'i '- d ta perda. Mas ''':è'o .''..': '%1 'àes : .r( ,
v . . J mesmo com poligœ . . o. l . : .' ''' , nos reduzidos a . .
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textura flcou C()m um nivel impresslonante. Kso W lalhel que :
A saga continua tnàoz nào é. Panzer Dragotm) e a lre i- enchem os omol. Outro ponto duvldâvel fioeva pqrtjjv ta dos '

çâo tame m. A série Tekken vem fazendo sucesso nos arla- efeites de luz, mas a exr /tatlva de uma perda nâo. pètdurlu.d
es e no Playstation. Se você jé jogou os dois games tanto no Os efeltos dm brilho estao éxc/lentes, vor: vê a Iuz 'refe ndo
aroade quanto no Playetation, sabe que @ QonversRo de am- na roupa e no corpo dos Iulaclores. Outro ponte noték' *1 6 a '
bos foi excelente @ alta resoluçâo, meamo Jom ltlçloi.pe de- ''
que superou a quali- . . . . . . talhes o Jego ainda possul aziloltzço de
dade da mâquina. O Tgbal 2, é ver pafs ler. Fàra fi-
motivo Gsso é que a n@lla T,.a animtçâo stimbV1 man. ' j
Ia>  utilizada na versâo arçade era 4 ' 4 I I , ' t i I I I I teve o nivel. Nao estFnol 60 fps 'P 

. $a Sy:tem 1 1 simples
- rnps os movirjlentos fluem ''2 t

. j4; *%1l..'j/. .. mente uma placa numa mex la (1* Ieveza e
'
? ?;''.. ' de Playstation. Depois, oomo a Namco tinha rapidez.

. .r. ù. u ' . mais t@mpo para fazer a O nv:reo e cp gam: Aqora o iom. Aqul a 't
' '! ''!' era gravado em CD, muitos extras eram adi- Namoo fol feliz. Em suas oonvmrs6e* de artade para Alsysta- b.

cionados. Mas a evoluç'o era Inevitével. e lEort R. softlm use sempre fez as vere e.a Arfao e dal mûli- '
' ï ' ara o teroelro Tekken, a Namco utilizou-ye cas originais (0 exemplo méxim? distv é $oul Edge, as mx i- '..n. . . p 

.;( J ' ua nova placa System 1 3
, baslcamentv uma oas sâo um abaurdo) e em Te:ken 3 Isso i'R  é dlferente. A@ 1 tiu .j ' . 'k

,
e
...; , 

'.:: 'u plaoa de Playstation com mais RAM. O game mûsicas ficaram ôtimas (talvez um pouctj @It@%.e mRl:), mas Jî (' . 'P '
.14. .v'' fora (e é até lyoje) um slmesao absolulo tms se você é saudosista, também dé para oplai pplqs mflsicas . ''. ç.. t

j ' flipers de toe o mundo. Mas Omo Jonlilmar do arcade Os efelttw fonoros pefrnaneOram ol memos do ''( a . . 
. 

j' fazendo conversöes de qilali- arcade aquele mesmo Ieque de barulhos de porrâdas, tmsos
. s:- - ' =-''-'- dade se o hardware é inferi- se quebrando corpos batendo conlra o châo gritos e gemi-7:.: . . . .. , ! ' iL) ' or? A resposta velo cvm dos. lT

ekken 3 para Plpyetation. Mas e as lenas em CG qu: Ho a tradi#o de Tekken (
' .s.. Lançado no dia 26 cie m afço para Playstation? V4o multo b@rn. obrigado. Pra falar R verda- . î

' ' 
. v .) no Jape (* previsto para 30 de vao excelentemente ötinos

. * c1 nota IQgo 4: eary pela , 1
&. . .

' ' 
..'. de abrll ncœ gtat:s), @ gam* apresentaçio excluslva desta verlâo. 0$ efelfce e a anpma- '

-alegoJ, cNegou para provar que a vâo sâo ue primelrfsslma qualldade (mas ainda n:o superan- l
r)? ' 'y#' ' - ,. Namco olntlnua oom a tradi- rlo a apresentaçâo de Soul Edge), uma seqûênela que lntro- 1, ' ..A - . ' )

. . . . . . . ' çâo de auperar as versbee.4r- duz os Iuladores de forma rmpressionante. Apesar dlAso, aC 
,.y ., : : q . c j.. XVo . ë CW WX. . . cade no Playstation. resoluçâo de Onas em CG deete nâp esté como a çle'fekk'en
= A prlmeira comparaçâo qup 2 caiu um pouco na resoluçko n>as manteve o nivel na anima- i.<'* YA @  :

se faz, inevitavelmentej é (Rls çao e melhœrou rlc:s efeptos. E, como Ke oo tume, nâg. Aâra 1' 
'm 

' 

'' ' grâf icosa e neste ponlo o por af. Cada personagem: Ihcluslve os secretos (e IVK :@. f
-,-. playatatlon tirou ue Ietra.Ayà- creto nisso) possuem seuspruprlos flnals em cG. A.unlcas i! . r

. 

jca systèm 12 nos areaues cenas que ndosâo em cu sâo osfinalsde un xppyu rMoku- ù. 
' '

. poue qpra. musto mals poligo- lin. o îinal ue un * um Arum. bem bonmnuo e ofjwasueuoku- k
. . nos uem texturlzaclos por -  jin é um Fuv (!rull Motien vldeo) que majs '' , ',,

' 
' 'l'4 . . 

#gundo que o elaystation, mas parece um oomercial japonês. .o .;.. . sè' a Nam co loube llrar o mâxl- Outra grande atrmtçâo de Tekken 2 . . J
: .. .. . . . . . . F'3 . m? do COnS01e para nâo bal- fica por conta dos modos d@ Iogo. Além . **

.. .. .. . .1 . . ..., ,. . xar a qualidRde. A maior dife- dos convencitm ais Arcadej V3I Team ' ' j
. .. . . .4. . . . r k . z rpnça fica por conta dos ceni- Battle Sufvlval Time Attack e tj préll- ' ' ' J

. . . rkoG que :1% arcaKe ee  total- oo Prx te , a Nlnwo inova çofn tlols ' t
4 . . ... . .. .. . . . . ... mente O llgonais. Você vi# o modos absurdamente originais. O prl-v '. . 1. . t. v..sk-r.''a-. templo 30 clo eslâgio de H*o- meiro é o Te#ken Force Mode

, um mods. .. . 
.ù. :jj.,. . . . . .,, . arang ou a cliade poligoNal lm de jogo que relembra os temptm de FI.: ; .-' ' ' 

i de uei Agora tedos os nal Fi ht e Freets of Fla (se bem s .' ' j. '. . . . o . . .... .< çenér &) . I g g@ ? .' . ' ' '= '' ' > Cenéril)s Zraram slmples tle- que eomo () game é oIi onal lem' - ' ! ' .. 

' 

h)e , @% #k , ? ! ' @' . ' . I ' ' ' nas 20 de funde mas. mesm? bra mala o recente Flghtlng F/mek j.
. 

''

o 3..7.:+ :..... .o. . asslm o eenérlo tem tlfn da Eidosj. Ao lnvés tle lutar contea 1%
' 

'Vtti'7.'' -71 R:'' *t.P11î. ?'kJf ' ' : bom efeito e substitui com um oponente
j seu persenagem pas- . .4' '. '; ) t ï@4b':11:' ni gq 'L))r .

. 
'; lit! .j.?-:...j.!.y..,;... .,. .. , '' '' . eficiênoia os objelos poli- sa por 4 cenérlos enfrentanuo .vérku . . . . , riX.'y'2' ;'. bb' 

.). (ù & a ' x onais. sô com este méto- os inirrkigos pelafrentetse bém qu' w r t' t . . iùq( .'.')jj. ...'àq:.' .' kj'h; I.. ..l p.jj)j i .j 1gj!;; k. ;i
.. . j). . à( .( 7:7./y . :. , . .j . Ip . jlj, . ... :.. ''. .v. .. e a Namco jé erenornizlkl no méxim? Sö aparecpm dolg nè '. . . r . jybastanle nos polfgonos e

, teta) e enearendo um chefe dehfale . j'
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E Z'-MiWCWII>WWWPFF#WAFOB n o satu rn . m esmo assl In , a espera nâo - . Y $ ' -''--' .. ..
' IMFA compensou. o game salu extremamen- .-.-.n - ju . '.... - (' s .
2 42J..fk2,e' . m4,6'1.k'7' z?.z#io'' te Jerno (mais len'o cpue X-men vs street r.r7v,.i'-',''-- '' e% .
1 F i g h t e r p a r a P I a y s t a t i o n ) B e m , o q u e 'i 'C1k 1 . . A b'ez

ç - ,1 ' 1 ') '
. .' w  lk zt ' se podia esperztr depoi S de quase uma i ' q . ''@ h . y i % VY'' Qt.. ,tn.q.

.6 a.:.r#far's.r :! J' . , ? para aq tlel e% que q ue rem '' '..y '1. 5. ..'' .4 .1 ' b '
. . . . . r e 1 e r n i d a d e . u . . A u ..;

. . . .1 '' 'q f 1 ' ' 'Q XX'
4- Anlttth =' ' i a # n 4 %' 'I ' '' (mesmo assim) vero game. htt uma boa '!l J% ?'.r' '-m ' '

: e'lvlnu o .:,. ' ''' . 
''is..kXN/. ,..J' ' '- 'f rlotlclia. Akuma estâ presente! com o .4. - ' .--- .-

' demônlo, dé para fazer uma apelaçào '

Depois de multo tempo, finakmenle foi dos dlabos mas nem por isso compen- j v ''.
Iiberado o game que foi um dos mais sou a demora que delxou os proprieté- .
esperados para o console da Sony. X- rios do console da Sony na rrialo r
Men foi um arraso total nos arcades e espectatlva.

$.: 1 > # i7 '1- i ''* ë ;'N$ hi o ângulos de visào sâo mtlito 1---'---->i, J t?-1 ) .ù ss tura. s '--.- .-
bo n s a s s i m c o m o a d if i c u 1 d a d e d o . '

$i-.ff#FfW F#fêi-fâ'0 a me . pode-se di ze r que é um M a rl o I ' ' . .. ' *
g

.JAN WFT'.,# para Playstatioo. Você vaf se meler nas , - - - -
.
' ïT2X1'7d#' S'.K&L.bTVJL15' aventu ras televisadas mais Ioucas que . . '. k -'*' ' '

. 
M eM VOCê vai ter participaçâo em uma daS ' -M' '' ' V

, w x , . . . .r ,..%  : . :
' .

' ' ' S' ': ' historrnhas de Bugs Bunnv (tllhar para '
9 ' ao- lLmap , '.' ' u .
.k . . .. 

clma é um santo remédio para nâo caEr
DIVER.%AO ' ' >' uma velha gorda na cabeça ou a pia da '

' L' ' ' cozinha) Também 1em partlcipaçào de . . '
. 

A 6s um anO e atguns quebrados a fùtmes de lerror como Sexla-Feira 1 3 ' 'R Z ' ' ' ' -? ' . I i qg. kjt
v o I t a t r I u nl a n te d e G e x v i ra u m d e I g ri o o u o a n t k g o c I éss i co (3 e x z I I a . . . G e x z I - $ . J(.. k. . à,. œ .para os adoradores de games de aven. IaQ C) qame e recomendado. ' -K..1. - . ' . ..'- ---2'

. 4. g/.b '.!r .ut-,C J .,.L t. s/q 's lL-) $&'.ï j. t. t fij :ke'b''. (' !r T (. ik , ..s j :. q (#: stg. ...- ;. t ltz-sv ( l $c-ar. j4,1
x . . h .. - r- -, kt . ru:j : 1 A4 . . .s ..... ;' u, . . u,ê t

2- r  wu  .jy* ' ##z' '.e  ar.w vz
z'/A7 u sêvrrr e rpAœipx
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Ora ora. o clue temos acpul? tlm dos mais (jlf f. ' 't
Os carnppofèatos da &BA também estéo preslantss rloceis games cie nave Ja Iançado para outros MeIS ufrl game de corrldn para 0 consclle da Sony.
eiaystatiola A asorturae klr.o show a parte mas ogameconsoles caselros R.types traz as boas e ve. os rnowk---,r.. 0.,u- -aa s--. .--1.-9-. --.a,-, -- e nào passa de maks um o namq nào tern urn

' I h a s ; em t, r a n ç a s d o s cl o i s g a m e s . p e n a n ào t e r ; r r o f e I 'o ''J * ''o 'g ''r -t f i ''c ''J ''' WN L -'o ''p o-r ''c Ma 'u 's* 'C 'd' 'J ' 'V ''p e b'r ''s 'o 'J U g V'e 'On s 'J r Y I D C' fn L' i : O b o rn e a s c z r r I d as s tt o m e i o : n j o a .
rsào do super uss também A dlficultado se.em ao e sLrn pelo fato tje os persooagons terem tivas (sàO tedas Iouars) 'rô certo que c)s aames

ave sta r.., plor ur''a roo recortadaecopadsacpgrswca. de ccrrjda sâo Igt.als mas esse abre uma exce.
ainda é a mesma mudo tkficll Um (Xlmo desaflo 50 .' gem Nada e perfeitn mas nernpor isso o gamo ueixa çâo. As eorridas nao dào aquela emclçtio como

Eje se2 um desafio para cas Ilssurados em garnMs de 3S de Need f0r Speed ou Ridgqr Racer maB 'lnla
sivpls (!tI. nem tarllcil) Mas O antlgo traz uma 'basquete Bata ulr'na boilnha e taça vallas cestas ou coisa este qame t:rn que alguns nàcl tern umEt

' colsa nova o demo de H.'fype DeLla que pare. be colhvldar um camarada para 'JIn con. boa sensaçao de velocldade Dando kzma qlassl.asslm
. quênl sa

ce arr? al'rasc de YQrn. !ra 7 A esctl?pa e su& Dfvjtl no tltlnlz.at' e bepa r'.a fzastal ficaqâo ga'al ag gam/, e Iraflllprlht).
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#7. .8..4 lI'..k4: i'/o- qyh Timâo e Pu mba garantem a diversào' * 

nâo deixando de Iado os proprietériosFIM 0# 4 #FA  
(j a s u pe r N E s n a mtio. o g ame apre .

AFIWFFR4 senta uma boa Jogablkldade. com grâfi. .
#,fT.?#F;f' cos modestamente excelentes para o '. ' 

. . h

.h. .ph:'' s. h: v I console, moslrando uma boa qualrda. ' .
' 'b%ï'Z''%b$.t@*? ':''- ç 1 de e dando um bom desalick Você tem : *.

' 
.l*A*1k1MpR R.r 'î 1 bem égil e raclocinar répldo para ''- -# qtje ser .'. . . 3
j IjIIOSAII e( . ! oder detonar OStC, gamo qZe . . qtii)r .
. I . 

I P .:
. l dizer para detonar os games dentro

Depois de uma grapde aprasentaçâo na deste game. Jogos de tiro ao alvo. co. ' z &. ' :
TV eles nâo podlam delxar de apare. Ietar o méxl mo de I nsetos ou jogar . ..
cer no Super NES para dar um forcinha. pinball das llorestas 1! recomendado!

LT':T &V4'P2?1-$rJt 'Flf'')N zendo a maior pancadana para sal-- c. ...à :: ... 4t. i. & è J 'n
var a humanidade dos monstros e '

'IF ze#A'/'A#'& #fF#'YA  a I I en fgenas q u e q ue rem dom I n a r o .. ' ..4 .- sy
Itr.i mundo Ullraman Ultra seven UI- ''J ''' ' ' '.'

. ..:t . . jtT h 10 d R l - ''WZJJCW ' 6- ': 'CXX C '
.6'k.%'.tW # traman ar0 e compan la n ..g30 .

. . . .

Xam #Or menos. O game tem U m '' % ---. /' 

#'.) >/ q . ' -A ' ' gréfico até que bem bonilo uma boa '' S. '''' . .
- j y2.1:j). (E' . (F 't .' '

. . aberlura, golpes especiais e até trazaou wlk
.lphpx : '

e o . . .; rh boas Iembranças. Pena que O gameI 1! 'E . .

seja fraco em efeitos visuais e gol- '''Y' ''
' '' pes. Mas quantos nào ficaram f Is-

Olha slj que show de anllguldades I surados com a sérle de TV
. O game

Até os super herdis do Japâo e de é médpo
, mas dé para o gasto.

muitos brasl Ieiros estâo de volta, tra-

jrjl y #.t $ . ;..h, = (. . j: 'y.,. j ;,...x j, .( .A,, zy , c :. . r. .,j.. : vr ,... o j .jz. j ;fL ,y,. sg. =.. ,)q ..(. j zg o.v yq j=-
. 'sw.. .%='-. s 1* 11, y .a' 1L. ? -. 6+./5 ï 'çt 1..-. 1. kax Jz yr -..;. t ,915. y A d..;l 1 t$k, r-. 's. . M'J/ z t -.? 1: c - Aà ? 'k 1...:3 l 11
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O S ttlrn chega alé a Sony Dead Segbklndo O eE;11IO de Pandernonltzrn. Klonea m'as. . ' 'sucesso do a
tra a c apac IfJ ade c. a N a rric o C) ga m e é

' 

rn u I to ' ' -
ôr Alive chega até a Iembrarlbkken. com uma boIllto cclm Ldrrl;.d aberttir'a dlslumbrante Mas afi.titlmil abertura e mzls personagefls Selecloné. Desde a épclcpi do Nlntondprlhch 8 blls Bomberman
veis e até

' 

um Ninja Gaiden da vida. Os ring ouls alge' pareclcio'l Bem isso pouco importa para a senlpra toi LIm game de paciëtlcia e tecnlca onde
Sào algo mals do que calr fora do ringue caso galera. A prlnclplo. o game parece melo pplfantll o rrlals esperto sobrevive A saga OtAntlnue atl
você caia BOOMIT: Ié urn corpo voando. As maS as aparènccas epganam prlnclpalmente tra. elaystatlon e seguindo () mesmo e velho estilo. A' ' 

j cja (jando allj tandch.se c!a Namco cis parsonagens cltrailte o abartura conta a causa motlvo razuo e clrcuns.garotas do game ba ançam a para '
tlp'n toque feminlnoao game. e rulm verum monte t

a comédia nà

'

o poderia deixar de estar presente
. cla. dancio a vecê uma langa Jornada para salvar
. ..a caras se ospancando e por rssci as mulhe. neste game A hlsttlrla cckmeça aoando Klonoa o planeta Terra Sem duvlda algtzma este Flash'..:.3 ttjm u,n malordeslaque (bola malor nisso). acha algo parecido coqn om anel HIe 'ernove o
... Game ioi um âlbum de fcltografias malande mul.
u Jame saiu quase igual a versé

'

o Saturn com Obleto e saI brlncando com eie em rneltl a céilmu 'tas Iembranças Agora 6 (lonter com o futurcl e veç
'''' i dlferenças Gomo a resoltlçâ

'

o E'UXUQh 0nUe UOOCCR' EtlMO CACDOtE'CQ e urn QStCOnUQ
- a pequenas clo (jos games tem a nos ofere.ocorre E asslf'n ccrneça rrldls uma avesttura chela O tlue mals 0 mun
4 a'ica, a animaçà

'

o estâ mais fluentp C) répida. cef Opa uma recorrlendaçzo boa .';A sef dada tbde surprescs O game e ctulto born reccnlerlda. .
E'I'!Q 'zla. recomondado. mosl vocé nflo esquecer de jogar Bornberman World

s5 F#M #rA GAMER













W 3 '

j z / $ j $

' 

1 ! - j

.. / / l / i / : / ' k /

. 
.. A : : p z z z

. r t/.

' f 9 i ''?.y(t
. , x v . x v u , x & ,,q.ky' ' jtlq. l.ù)8Y5?1' q t! ;r). iijrl kg:. t:ë!k ,t ,/1;,: .1jj;' . E: a , .: 1, 1, , ,yl 11 yl 1j Ik ,z j: j j, j. kgy.1 ./!';1f $ $;)j: ..yt.juyx.th.jkj; yls.l ygy,, . . , . jrspe:. jt j ,s y, 4, ,j r;yy) l lly! 1!$ 5 (,. $pjtkiq:'r:.$..... , tt,. . jjjp t!s;r 47 - , .$ j;j ,, :, ,,,s) . .;,;, . :yki : ? .; k. .

.$ . k =n ' 2 #)j . x1.w.- .
! 
,j;..j g st:... . > . s p o j: v . z N! 
'' k ' ) r .;. ' ' c4g O & 1 + V,&* h X I 0 IIRA :h @@t Qlzt '@@ Ol) x ,,. .ll . a; sjnr 4 A;; JF Nj . ' ,jj u. j. jjj !j. zjjk y .yj(y'

. @ T Dm O :#/ TlS: l ivqv frl<isl/cfp ' ' ye.jçlrg.w z zo;(
) ..' . < - . ; . j . p . a .(y, j.. 'x #*. . ' ' .w

'h'e'h-l' >.f'' ' IOGO: DISY NI#1IS (R$ 9.$#: tadah piabl* ).()' I 
- r poudrc:l sasa eroaliee ..j' '

. ACAQ; Resident EWI W Tthrnb R4idets Qy Colony rl$ s I M u &. > < A o t Vi j 
k' wars, Resident Evil I). Cut, Mega Man x4, xke Nukem; 9 4: 9 : MxkG ktt Jwuamjapkefejjjtjqsw' #x: j kg',kl' 't 
AANMIRAt Gex :; Enter l'he Geckoz Riven: Myst Q, Bloody cada . rjka xeea yor spee: j g.E

'' ? Roarz Rascalz Pitfall 3D, froc, Nishtlrlafe çpeatures; -'f
'; j .I$*@R7I: PIFA Road to World Cup 4)% Nagano W Olympksl ,
l kll''m Rfeet Fighter Golledion

: St/eet Flghter F.X + Alpha, i ' / l 'i
x-Men çhildren Atom? Malvel Super Herotw Dead Or Alive;

' 
' 

RM ) Final pantasy 7, Final Fant-  Tacticsp Castlevania: 
.j g pç A ( #.5.4t g S4 k* .''J' t ..r-w

v ! symphxy of the hlightz Alun*w Breath ()f Fire 3, Tadics . ') - /# )$ !@ iz+ xt
.xl 1$ 4$* E Auptxtœkp 4 4$* .jy

. k) ogre Battle, Deathtrap Dqngt'onz wlld Arms, Rroken Swofd; txtr $K.... )$ 59,0 :(aNp-.!p), y$ spp:ontfyevr,.a y$ e?.
6 :1 MIIOGQ: Road Rash 3 W bleed For peed Qy blastar $98, . ' . j jtevevijy Arihljsjjo j$ lsl/j;W j jœpyuyqk Sky mit:. uj :$4$ :igslyj ryy F.)$'f sewmat/ ilaas Racins

r san pakisroRush; e muitos xtros. ' . .., ,. . v ..'' p
rwoxw womasw .? l'œb<te  p$ dKgrm s- M NA ,; 
w a jlayxj

yg sjuajy j j qjj j j y (( tptmyyyjr xj : aj jjlml 4 jy y ; j g . . ' j j , ,. j. ê ' z / p . y! yj j; trjrys xyj js jjs g ,s.s . . y. yr- $&* tI / l 
' / ' ' l 1 / ' e eo!i f 4 Q41KE1R.J&*mG!y rzkl ':14/% emrrlldo 1$7$% .Jt J yfgpryk!jz . js.j9pp; pistlxkpltekj.: , !t$ 7jp oi ,1$.-  4.14

,. j' 
! 4 ' V k* *tKm j$ îlN :hI>l#%'ji Im $ ttqP?û :A* tr.*?t&l $ flzW %b?)..k ' jl,vgxgwtvpa?.wv ,.,.u.. '... . . . .lk
y .. . ,.- ,. ..k C,

. .,.. . ...
' 
..
' ' 

ir dk , , , . Tr ,.. .. #t , j...
? l hl q 1. I./ j % lt ./.i 1. . l .: : l !

' 

/ g #

' 

g , , .

( 2x A'.s- :: o > ,x'h't p . / , . 
,

' 
' 

''# .5-. f' ' %' rtf Ji'a 'rhèglz1e'. ' d '.1 .I ' ' . ïf rr têkR f: tb lë -' ,, + + W . . .i J 
& ? 9,'39 /.57 ' Da?*''?'' -.*5 %;f;p + , . 

. : , : z z. .t' ( t 0AZ'!!
. k1... ' - . < -

' . jj ' r
I - z*: :Im NM- 1: (R$ *4 #: -.u-$** A G A o &

y
j ' u r : jj r jj j w N a a rl g . r N y -, 79 AX' .Resjdeqt Evil, The Lest WOrIW Mega Marp uoss. oj. vjj. pead j 

. 

' 
.: 

.( t;,. 1%
, romb kaiA r, puke Nukem 3n, waktraft p w s . o' !k 'T * : + .. :

'''@ w  ''Rmii Jam
, sonic Rz crx , Nishts. ' I . wi.'.'' 'Iea'' - .. I 7.i,i,, k. 4 . p e . , . ,. k. :

. 

'v ' com amtxgeel;ts t1:.xI, Enemy zeroy wercret :; . Masiv v'ksigjf Raveart: ' j' ' 1 E>' ---# RFA> Yede Rxxero steep $1+ :liders; Palsker prl,**n :aga J ' .) 
. . .' ' ' s 111,1,., ,oree z 4 , 'Mj' . R.$ 'jti). .. j :0. -. el jwappjkvxs, speet FisMer cogxjiol Morta I s. v.-e,.y.- -y c

g
yg
Lq
v
p
c
n
u
nu
oeb jysgj , j # #, yyj ; ,j .z.j14 IWIG, VM Ur AIie: talt B=/ FlbhtG VegDip . '- ca' 4 '( . 4.

z' -$'-.' lte stllninsoellofye' ulnansilverdurxbetlmlpsep lekslalkqrs z (vampirs) j) r r I
. j SIMiIIAWG hloiaf 'z.W7 :lg4 Tourhg Cg; e mpitoj.o,srtmj, x-Mea vw sirget yioter j'
IMPORTA AO DIRETA EM NOME DO CtIENTE. FRETE** E 1MPO5TO$ JX INCLUiDOS. ACEITAMOS TODOS 95 CARTIES I)E CRIDITO. V

< . 'zt
' ' # . 1 - c < . rct . .4 s . . - j @ @ , ,? .7# . o . . @ @ @
. i! ' ' &( 

.($
, L ' . ' 

, 
e . 

.
.%. J# .1 1..' /.#).../ / T'KMBIM N'A ''ceRb'e'r1 I:!- û w'w-.dsbop.com

-î% . . ...



z z g 0.)
' # t v ype ss? 

yg. xyy, yyy zs W  x
... . , L y. y # .. . .. . , . . ' , ,
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Solicite informapöes sobre nosso sistema de Franchising e5 '

e ganhe dinheiro brincando! l
Depto. de Franchising - Rua Pio XI. 230 - Alto da Lapa - SP ç ..fY n'' .%  . '.:>, ;;e- $ ir kC

ep 05060*00 -'Fels. (01 1 ) 3641-0444 / 831-0444 . ? ' T'

CIDADE DE SX(7 PAULO OEIVROS ZSIXDOS :'
BAHIA

LAm  - R. Pio XI. 23o .Te1.: (01 1) 3641.0444 / 031 -0444 sAl-vAoo!:l . .
SANTANA . Ravoluntérios da Pâtria 3229 -Tel.; (01 1 ) 6950-6329 BfqoTjs . Ladoira do Acupe, 2A .Te;.: (071) 356.1372
SPIRANGA . R. Agostinho Gomes, 1 583-TeI.: (01 1) 273.6784 FiRASI;LIA
MOUCA - R. Juventus, 831 -Te1.: (f)1 1 ) 591-0::$9 ASA NORTE . SCLN 313 . BL-E Lola 64 -Te!.: (061) 274-331 1
' V OLIMPIA . R. M. Jasuino Gatdoso, 584 -TeI.: (O1 1) 829.1 1 42 CEARA
MCARRXO - Pça. Aurétic Lombardl, 62 -Tel.: ((M 1) :95.1 190 FORTALEZA

éIA . B Desembargadol doVale. 1 15 -'reh.: (01 1 ) 3862-1 1R5 ALDEOTA ' R. Jûllo Abreu, 291 -TeI.: (085) 267-3684 ;POM P 
. j.XGIJA RASA . AM Avaro Ramos 2171 .Te1.: (01 1) 693.7813 ê2X'O  SBCSYO '

' ' /'. Av. Pres. Castelo Brancq 1268 Loja 4 .Te1.: (065) 624..0:16 3 1..GUIABs'ro
. AMARQ - Av. Adolfo Pinhelro, 1 037 'TeI.: (01 1) 523.9657 MINAS GEFIAIS

VIl-A MARIA . RAreritqguaba, 1 1 18 .Tel.: (O1 1) 6954.5968 .
. P9USOALEG% .B.CeI.O%vioMeyer, 160-L. 1 30'TeI.:(()35)421 . 78 LPARAYO - R. Afonso cle Freitas. 382 -Te1.: (01 1 ) 6M-:.404 ouqExço-Av,comendadorcosta. 295.1-0ja15 1SAO L

F'AFfAiF),A 7
ORANDE f$â0 PAOI-O Joxo pEssoA - Av, Nego, 200 Sala 1 12 -TeI.! (083) /26-2369 ' 1

FRRAM/AGUABULHOS 
- Av. Péulo Gccmt: 03 -Te1.: (01 1) 208-3033 GUHtTIBA

S. :. DO OAMPO - R. Mucicipas, 4.0 -Tel.: (01 1) 462.261 2 BATEL .'Av. Sete cse Setembro. 41 32 .TeI.:(041) 824.1235
DIAQEMA . F1. Antotlio Dia: Adotno, 344 .TeI.; (01 1) 746-1986 gujvsv: . n. uanoel Ejfrésio, 826 .TeI.; (041) 253.3008
SUM NO - R. Btmjamin Constant, 1093 -Tet: (05 1) 477.6350 écjuyqvERoE v Av. Reptkblica Argentina, 1534 -7bI.: (041) 24Y.4667
OSASCO ' Rj() 1765 JAïIEU'r4(J
BEkAvls'rA.R.Narciso stursinlsdfafs-q'el.: (o1 1) 7:85.2701 MEIER- R.Ana sarbosa. 47 . uoja 1oe -7'eI.:(()21) 596-211 1
MLINHOZJIINIOR - Rua Ralostina, 1650 .TeI.' (011) 7202-21 12. ILHADOGW ERNADOR.R.Gg.CWINOCintM. 10-TeI.:'(%2j)462-06$i?' 

BoTAFoGo-R.VoIuntériosdaPét:a459.TeE.:(02!)266.?U79
INYEBIYM DE $/,0 PAULO TIJUCA-B.Pin1OdeFigu&i*d942R -Te1.:(021)56+9QV

' 
. 

M' BoNsucEsSO-R.Adaip,24.TeI.:(X 1)5M -3608
RlEjndàoy/à'ro . R. Florlano peixoto, aos -TeI.: (016) 625-8c:4. xlubpouls-n.Antoniol-éBiqvxud, 124-Tel.:(c21)s91-()417
MABfLIA . AtoicpnleFer/eit'a, 555-7'e1.:(014)422-4019 cAMPOGRANDE-Qstfad@dOMendanha,660-Tel.:(O21)413't': ''J..#
S.VI.IM MPQS rAkDr.AcshemardeBarXs, 1319'.1:1.:(012)341-725Q L//IGODOMACI'IADO.R.dQCatete.3I 1 Loja117'-Tek.:(1)21)5$'#..1 141
OJRIMHOSTX6OV/ $e Julhl 189/B u7'eI.7(014) 322-2424 COPACABANA-RCI8SMtRCIIFa, 115-S 202,-Yet:((t21)547-2*4
INDAIATUBA-R. i3dehlalo, 805-Centro -Tel.;f019) 875-3025 NlTElRot'RuaMariz/iarross35l -lcaraf -Rl.:(l21 )Y'04LF86

# .h.$ PW RUPOLlS-R.Dr.NeI*ndeSéEarp,95-LDja06-Te1',';(024)231-41).7
.PIRACIOABA- R.Gck.eedro cleToledo, l'res -Te1,: (019) 43f. 1 .

' Riotm qixcechostlu 'sAu'ro .a.ltapirû, rrka-centro .Tel.t (()11j 7828-1 163
'1R6 ARA. - R Sântaclark 266 -Te!.: (01 5) 231-9740 PORYO ALEYREé($ ç . LiwzzVI> IPI* -H.V oSimp1f* A% œ * q% -T#1.;(*1)y.6&
.R PRO -R,@I.Piq@*!e q3118,9. -TeL:(017)23?.692B . --. ' SANI'.A CALABINA' LIMEIRA-R.13d:'M:io,28ê-çentéè-T9l.;(019/% 2-G75 jjpous. y-uonlAx ,

GAMPNAS . . TRfNDADF- n, l-aurotjnham: à9:, S/bvhlut (*8)233.22*
f 1è rins' 597 tTQp.! (019) 2.55.2545 scjxciip: 1 'GAW Q - 6...*  A q .

V.TEIXQIfSAr''.FtJOS: Marsa Usbea! 55 -T*.:(O1 9) 241.65:7 AR/XAJU . . '. .
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