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MEGA DRIVE 11 ITA 
+2 PAD+RF UNIT = L. 216.000 

3DO NUOVA VERSIONE 
FZ-10 PANASONIC + PAD + DEMO = L. 849.000 

6.NINTENDO PAL+PAD+6CART + 
6. FIGHTER 2 T. = L.246.000 

.j 3DO PAL NUOVA VERSIONE 
j FZ-10 PANA60NIC + PAD + DEMO = L. 949.000 
E 

i GAME BOY + TETRIS 
j +CAVO+ CUFFIE= L.109.000 
• 

CA55ETIE S. NINTENDO t 
t 1 pz. = L. 69.000 - 2 pz. = L. 59.000 caà. 
I 
i MEGA DRIVE 11ITA+60NIC 11 
j +2 PAD+RF UNIT = L. 246.000 
! 
~ 5.NINTENDO PAL+PAD+SCART + 
l 
i 

5 GIOCHI (S.M. ALL STAR+ FIFA)= L. 309.000 

l 
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VASTO ASSORTl~AENTO DI GIOCHI ANCHE PER LE 
CONSOLE A 32 61T : SONY PLAYSTATION - SATURN 

-
.I 
j NOVITA' SETTIMANALI ANCHE PER IL TUO 3DO .. 
I 
~ RIVISTE AMERICANE ED INGLESI 
f DI VIDEOGIOCHI E COMPUTER 
t DISPONIBILI ANCHE PER 
j CORRISPONDENZA E ALL' INGROSSO 

~~rmA· 
~.90rJ 
SUPER NINTENOO. 

••• 

QUI PUOI 
USARE 

...... -
1111 

sei 
un rivenditore? 
DIVENTA ANCHE TU 

CONSOLL&S 
OEPllRTllll&N~ 

POINT 
TELEFONA AL 

02 ·4222684 

• 

• 



AEROBIZ ••••••• •• ••• •• •••••• , .1 ... flt 
AGASSI TEHHIS • . . . . • . • . . • . . • • • .. tn 
ALIEN STORM ••••••••••••••••••• - In 
AHIMAHIACS • • • • • • • • • • • • •••• •• - tn 
ART OF FK'.iHJlN& • . •....• . •. •.• . • - lQ 
ATP TfMNIS • • • • • • • • • • • • • • •• , .1219 tn 
BAAXLEY JAM BASKET •••••• ••••• •• - lQ 
BAAT VS SPACE MUTAHlS • THE SIMPSON.. tn 
BATMAH Il RITORNO • . • . •. . •.•.. . • - tn 
llAITLE SllP .•...•.•..•.•. . . . . 1119 flt 
BAnLETEalMEOM'ARRIORS . •.. • 11 .. lQ 
llATTLETOIDS .... . ... . ........ . ..... flt 
BAITLETQM)S VS ooueu OOAGON ••• - flt 
BEASTSM.L .. •• •..•• •••• . •• ••. 18.. 
BEASTll ........ . ............ .. ta. 
BEAVIS&BUTTHEAO ........... .. 11 .. flt 
Bl.AOES<J"VEHGE.AHCE • ••.•• , • , a- IQ 
etOCQSHOT , • •• •• , , ...... . ... Il) 
eotWO.A BROSS • • , . • • • . • • . .. IO 
BOfliERS .•• •.••• , • • . • . • . • • • • • - In 
BOOGelMAH . • • • • • • • .. • • • • • -... In 
8REll tU.t t«:>CKEY 95 . • . . • . • . . . , ,.. fllt 
BRUJAL • PAWS OF FUR'f ...... ... 11,_ IO 
EIUBBA:N·snx ••••.• •••. •• . •.•• • 1- ln 
BUBEILE AHD S!MAK . . . . •• . • . . . . - flt eusv TOWM . • • . • . • . • . • • • . •. • . • 1- t1t 
CANNON FOOOEA •••• • •••• •• ••• •• 11 ... tn 
CAPITAH AMERICA • • • • • • • • • • • ••• - lQ 
c:tw.IPIONSllP POCl. ...•.. •... . . • 11... flt 
CKAOS fìNGdNE •••••• ••• ••••••• • • 1Zlll' lQ 
CHUCK ROCK ti . . . . . . . ........ . _ n- lQ 
Cl.A.V FIGHTtA. ................ • .11 .. lQ 
COACHCOl.LEGE BASl<ET8All .. . 11 ... flt 
OOLUMNS 3 .... . ............. . . - '4 
OOMBAT CARS ............... . . n- lQ 
CONTRA HNID OORPS ......... . . 11... fllt 
COOI. SPOT . • . . • . . • . . .•.•.. . • - Ol 
OORPORATOf ............... . . - IQ 
OOSMIC SPACEHE.AO ........... .. - li> 
CRUE BALl .... . ... . .... . ... . . . - li> 
CRUSMJER • •••• •••• • •• • ' ••••• • '1.. ..., 
CRYSTALPOH'VTALES . ... . . ..... . . - M 
DNfY OlQ " " • . . ..• " " •.• . • , ,.. li) 
Oi\vtS CUP TENNIS . • • • • ••••. •• • • 2111' \Wl 
OESERT OEMOLITIOM •••• , •••••. , , 1 ... IUJ 
OK:KYITAl.EBASEBAll ......... . . 1- lii) 
OINODtM'S SOCCER •.••.•••• •• Jllll J> 
OJBOY . • ... ..... «I 
DOU8U ORAGON 3 . • . • • • • .. . .. 11111 1111 
oouetfHEADER ••. . ,,, •••.• •• U- fil 
DA ROEIOn. tMCHll . . . . • • ••• - oo 

AlAOOIN . . . . . . . .... . . . . . . . .... . .. . ,.._ 
BOllKSRS ••••••••••• . ••• . • . • . • ..• . -
OESERT SPEEOTRAP •••••••• , •••••• , . .... 
OONAl.0 000< 2 • ••• • •• •• •• ••• •• •• •• .,.. 
ORAGOH . ....................... .. 7111' 

indiritto e numero civico 

( ,A.P. città • provincia 

prefisso e telefono 

firmo (di vn genitor• •• minorenn•) 

MC 

OUNE Il . . . . . . . . .. .......... 11 .. IQ 
DYNAMITE HEAODV • • • • • • • • • • ... 11... ro 
f.AATH WORM JIM . . . . • . . . • . • . .. 1- IQ 
ECOOTHE 00l.PHIN2 •. •. . . .. _ .... t1 ... ro 
ESPNHAOONALHOCKEYNIGKT95 .•• 12'e- flt 
ESPN SUNOAY NIGHT fOOTBALL 95 , .1ftllt flt 
ESWAT .. •. •. . . • ...... •...• ~ IQ 
FATAI. FUR'f _ . • . • . . .. • . • . . . • . • .. ... lll 
FATALFUR'f2 ........ . ... . . ... .. ... '4 
FATAI. LA8'VRINTH • . • . . • . • . • . • . • . • ... IQ 
fl-'AINTERNATOW.SOCOOlts ••• .11 .. lQ 
R.JNK •• ' .................. ..... IQ 
FUNSTONES THE M0\1E •••••.•• , .121'1' IQ 
GLOBAL Gl.AOfA TORS .. . • • • • . • . • . • ... cn 
GOCf-Y'S HVSTfRICAL HISTORY TOUR • - fllt 
GRE.AT CIActlS MISTUl'f (T0f'(l.J.t1NNIEl1- flt 
GREEHOOG • • • •••••••• • • • • • • • • .,_ tQ 
GYNOUG .................... ..... tit 
KAEIDBA.l.l 94 • • • • ............ .. - tQ 
HURIUCANES •••• , •••••••••••• , .11 .. tQ 
I PUfFI .. • • • . • • . . • . • . . . . • • . . • . • ... IQ 
INOY CAR RAC&NG • NICEl l.WfSELL • • .,,... '4 
INTERNAT10N.AJ.. RUGBY • • • • • • • • • • - tQ 
INTERNAnotW.. TENNIS TOUR .. •.. . . - tQ 
J.LEAGUE PRO STRIKER 2 •••••••• • • .,,... f'J 
JAMMtT ...•. •.•.•.•.•.• •.•.. . . 1?tml ftl) 
JELLY90Y .................. .. . - tQ 
AMMY Wl-ITE'S WHIAl.WIHO SNOOKER - tl> 
.KlHN UAOOEN 96 • • • • • • • • • • • • • • 1 ,... IQ 
.u«ìLE 800K •.•. . ...•.•..•.•• .11,_ IQ 
MIASSIC PARK 2 .............. . .1H- IQ 
KAWASAKI st.f'ERBIKE •...•.•.••• . 1- fQ 
KJCK Off 3 .................. .. . - Il) 
KIHG OF THE MOHSTER 2 ••••••••• • 1- IUl 
LAST 8.ATn.E •••••• •••••••••••• • • 429 ro 
UMMINGS Il .................. .12flll ro 
LETHALfHfOACERS2 ••••••••••• • 11 .. fil 
MAN OVER90ARO UICIFER .•. •... • . n- cri 
MAHCH.UHITEOCHAMPO&l1Psoa:ER1- IQ 
MARIO NllRfT1l RACING • , •••••• •• - ro 
MAAICO'S MAGICFOOTSAll • , •• , • • 11 ... lQ 
MAXIMUM CAllNAGE • • .. .. • • • • • . • - lQ 
MAZINGA WARS . • • • • • • • . .. , ••• - IQ 
MEGA 8CMBERMN4 ............ . . 1- m 
MEGA SW1V • • • • • • • • • • • • ••••• •• - ro 
MEGA TURRICM .............. .. 7"" 111 
MICKf'f MANIA , •••.•.• , ••••••• •• - ltl 
MICROMAalllES 2 TURBO TOl.llNMIENT - 1n 
r.GKJV~ ......•..•..•.. .. 11P't 1(1 
MOATALICOMBAT2 ............ .. - 1.11 
MRMJYZ , ....... , •••.•• . •• . 1,.. 1f1 

OYNAMITE HEAOOY .... . , ••• • ••• •• , •• 1..-
ECCO THE OOlPHIN 2 .. . . . . . . . . . . . .. . .... 
FIFA INTtRHA TIOHM. SOCCER •.• , • , • .• . 1 ... 
FREO COUPlES • . • . • . . .. •. •. •. . . • . • . ,... 
GP RIDER • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • .... 

MUTAHT LEAGUE F00T8M.t 
H8AACT10N9< 
HSAJAM . .. - '4 
l&\JA.M TOURHAMfNT EOITl()N . , .1- 11t 
liSALIVE~ . . . ,.11 .. IQ 
li BA SHOWOO'Yt'H • • • • •• 1"" 1U 
HfLOUARTtRBACKCLU8 ....•• 1- lQ 
NHL HOCKE'I' 96 . • . . . .. . . • .• 11 .. lQ 
OPERATION EUROPE . . . . . . . . . . .... flt 
PM: ATTACK • . • . . . . . •. • .• - flt 
PACMAH2 . •. . .•. • .. •..• .•.•.• 11 ... flt 
PM>EMASTER . . . . . . ............ 11 ... lQ 
PAPEA90Y2 . . . ..... . . .... . . . . . ... lQ 
PE8BlE 8EACH GOLF • • • • • • .. • • • • • .. lQ 
PETE SAMPRAS TtNNIS .......... . . - lQ 
PGA EUROPEAN TOUR ... . .... . . . . . 7'lllt lQ 
PGATOURGCU3 . . ........ . . . .. 11 .. lQ 
PHANTASVSTAAIV ............. .1a- flt 
PIR.AlfS OF OARK WAWl • ..•. •.• , • 1- lQ 
POWER MONGER , ............ , , •• - lQ 
POWf:R RANGERS ••• , ••••• , , • , , , .1- cn 
POWERORIVE ••••••••••••••••• , . 1- cn 
PRINCE Of PERSIA , ••••• , .... , • , ,... Il) 
PfUZE Fl6lfTlll • . • . • . • • • •••••• .• TU. 
PRO STRUCER · SOCCER •••••.•.•• , , - 14 
PROeOTKTOR ................ .. 11 .. to 
PSvtHO PW8AU • . • . • . . •.•..• •. 1- ti> 
MO PU'VO 2 •••••••• • .••••••• •• TEL. 
RACE OAMNG ....... ... . ..... , • , 1191 IU) 
IUlllCAl. REX • , • , ........ . . , •• •• 1... fQ 
RAHGERX •••• . ••• , • ••• . ••• , • •• . 7"" fO 
REO ZONE • •• , •••.• . ••.••••• , •• 11 ... fQ 
REN & STIJ.Pt • ••• •• •••• ••• • •• •• - 111 
RISE OFTHE R080TS • •••• •• ••• •• • 11flllt ro 
RISTAA •.•.•...•....•.•.•.•.• . 1- liii 
AOi\ORASH3 •...•....•.•.•.... . 12111' ro 
R080COPVS T'ERMINATOR ••.•.•.. . - IO 
Rcn & ROU. RACING •.•.••.•.•. •. ,.... m 
ROOOIAH MEGA WORlD • • • • • • • • • • TU. 
AUG8Y WORLO QW 95 .•.••.•.•. •. t1,_ m 
SAI.OR MOON • • • • • • • • • • • • • • • • • • TU. 
SAMURAI SHOOO'Mt •••••••••••• • t- lUI 
SATl.llMYNIGHTSl..AMMASTEAS . •. 12111f liii 
SECOfl>SAMUAAl .•. •.•.•.••.•. •. - Ili 
S01SaE SOCCEA WORLO CUP EDmON . J.- m 
SESAMESffiEETCOUHTRYCNE ••• •• 11,_ lVI 
SHAQ.RJ ......... . .......... . . t,._ Ili 
SHINING f-OACE n .............. .. ti.- Ili 
SILVESTER& TWEm ... . ...... . . 11 .. Ili 
Sl<JTCHIN •••••••••.•••••• , • •• •• - m 
SLAM MASTER • , . •. ••••• .• •••• • , 1,._ Ili 
SNAKE RATTll'N AOll • •• ••••••• •• - Ili 
- .. • . •.•• . •...•. •• ••. TU. 
SOLEll (RAGMCOlTV) • • •••••• •• • 12911' 111 
SONIC 2 • • • • • • • • . • • • ... .. .. - 111 
SONIC3 .................... .. - c.it 
SONIC 4 • • ................. . , .1i.- Ili 
SONIC SPINBAl.l • • • • .. • , ...... .. 7111' 111 
SPACE tWIRIER • • • • • • • • • ... .. """ 1f1 

tlJRlllCAHES • .. •. •. . . • .. •. •. •. • . .. 7g. 
IPUffi ........................ . .. ~ 
JAMES BONO 007 .... . . . . . .... . ... . . n-
MAH OYERBOAAO LIJCIFER ............ P 
MaEY MOUSE 3 .... . ... • .••. •.•. • . n-
MONSTIR TRUCK WARS ••.•••••• , •. •• ~ 
MORTAI. .:OMBAT 2 • .. •. . . • . • .. •. . .•. Y. 
N8AJAM TOURHAMENT EOITION •• •• ••• • 7,_ 
Hll OUo\RffRBACI( CUJ6 •. . . . .. •. •.• . -
H11. HOCKEY 96 ....... • · • • • · · .. . · • · -
OPERATION STARRSH • , ............. . .... 
PGATOURGOlf2 . • . • .... •. . . • .. •. •. ,... POWt•- ................... ,... 
POWERORM •. . . . . • . •• . •. . . • . •• . •. -
RIOOICK 80\W BOXING ............. , • 1"" 

SPARICSTESI. (R:OCX KNIGHT AO\'tHTURt 211 ... 111 
SPEEOWORlO ,,1,._ M 
SPIOERMAH & X..Jr.Wl • • - ro 
SPIOERMAH NEW -'O'IENTUR€S •• 1- m 
STAR TREK . . . • .11 .. M 
STAAGA.fE • • • • • • • • • • • •• 1- tt1 
STREETOfRAGf3. .• • •• 1i.- ro sue TEAIWAA • • • • • • •• ,.. IQ 
SUPER FANTASY ZONE • • •• - IQ 
SUPER MONACO GP 11 • • • • • • •• • a- ~ 
SUPERSTRffTFIGHTEA2 •••••• • 1- IQ 
SYNOICATE . . . . . . . • . . . . • .11 .. IQ 
TALE SPjN . • . . . . . . . . . . . . •. - IQ 
TAZMAH!A •• •••••••••• •••• • _ .. .... ~ 
TAZMANIA2·ESCAPEFROM1.l.MS •• • 11,_ tQ 
TERMIHATOR 2 THE ARCADE GAME ••• - Ili 
THE LAWNMCMR MAH .... . . .... .. - ro 
THE LION KING .. . ... ... . . ... . ... 11.. ro 
THE PUNISHER .. .. • . • . .. • . • . • . • . TB.. 
THE STORY OF THM ••.••••••••• • 14fllt IQ 
THE TICK , .................... . 11.. fllt 
TINY TOONS •.• , , ••••••••••••• .• ,.._ Ili 
TINY TOONS 2 • W/ia'I WILO SPORTS 1- cn 
TINY TOOHS 3 • ACME Al.l ST AAS •.• • 1- to 
TOEJAM& ERM..011 ............. . 1- In 
TONYlJ.RUSSABASEBAll9S •••. •• 12111J fllt 
TOPG(AR2 .................. .. 1tlJll' fllt 
TOUGHMAN BOXING CONTIST •••• •• 1.. lQ 
TRO'f AIKMAH FOOT8All .•.••.•• •. 1- ti) 
TRUE LIES • , ... ..... . .. ..... . . . 1- tQ 
TURnESTOURJW.IEHTRGKTERS • •• 12.'fllt ti) 
TWO CAOOES ouoes .•.•.•.•.• .•.• .- cn 
UABAH STR!KE . • . • . • . • . • . • . •.• . • 11 .. li> 
YIEW POIHT . ... . • .•. • .•. • . • . • . • 1- M 
YIRTUARACING(CONClllPSV!'>. . • . .1- .. 
VIRTUAL 8ART . . . • ... . . . .•. . .. . • _. '1 
YIATUAL PIHB.W. . •... . .•. . . . .. . . IJW J> 
WARt.OCK •.•.....•.•.......• . . 1,.. tQ 
WIMBLEOON TtNNIS ••• •••• •••• •• • J'lml M 
WIHTEA Ol YMPICS 94 •.•.•.•.•.• . • - (l) 
WOlfCHILD ..... . ... . ... . .... . . 4Jm M 
WOL~INE ......... . ... . .... . . - Il 
WONOER 90Y 5 ...... . ......... . . - 4Q 
WONOER BOY 6 • • .. .. • • • • .. • • .. • TEL. 
WOALO OOP USA 94 ............ . . - 4Q 
WOflLO HEROES ............. , .. . 11&- M 
WORlO Cf lllUSKW (MICl<tY & OONAUl)- tQ 
WOflLO SERIES 8ASE8AU. , . ... . .. . 11r- IUl 
WOflLO TOURNAMENT SOCCER •• • ••• 5flll J> 
'W'llFRAW ... . . . . . . . . . . . . . . . .. . 1- fil 
'W'llF ROYAl RUMl!lE • ••• •• •• •• •• • 1t- M 
X>MNf2 . , • , , •• , • •• , • . • , , , . .. . 11 ... M 
YOGI BEAR • • • • ••• . . , , •• , •• .• • 1 t.. tf) 
YOUNG INDIANA JONES • •••• • , • • •• , .,_ 1111 
ZOMBIESATt:MYNEIGHeoRS •••• • • 1 ... ro 

RISE Of THE ROOO!S ••• •• •• •• •••• ••• ,,_ 
RISTAR •• , •• , , • .•.•.•.•.•. , , •••• . , 1e­
ROAO RASI< 2 •• •• •• •• ••• •• •• •• •• •• • ,... 
SAMURAI SHOOOWN ••••••••••••••••• 1e-
SENSl8U SOOCER EtRlPEAH 9M3 . • . • . 3t-
$HIJi;IN(ì; FORCE Il •••• •••••••••••• , • , .,_ 
SO!<IC 3 •• •••••••••••• ••••••••••• • ""' 
SPIOERMAH & X-MAN •••• ••• • ••• •• •• • n­
STAR TREK &HERA~ , , •••••••••• , 7e­
STAR TREKHEXT GENEAATION • •• •• ••• • 79111 
STAR W/.AS , .•.•.•.•.•. , . .•.• , • , • , -
THE LION KING . . . . . . . .. .. .. . . . . . . . . ,.._ 
TRUE LIES • •••••••••••• , ... · · • • • • • • 1"' 
WORLD SEfllES SASEBALL 95 ••.• , , • , •• ,,_ 
X·MAH2 •• . •. •. . . . . • . • .• . • ...•• . · -

TUTTI I MIGLIORI GIOCHI DISPONIBILI A MAGAZZINO 
titolo nronrommo $l$hlMO . ,----

0 SPl5I DI SPIDIZIONE INVIO OROeWllO POSTAI! L 7.000 

0 SPl5I DI SPIDIZIONE INVIO UltGINTI POSTAI! L 13.000 

0 SPl5I DI SPIDIZIONE CON COIWERf T'RACO tN.t L. 18.000 

0 Sl'lSE DI Sl'IDIZIONI CON""""""" TRAOO tN.t AIO '- 23.000 

0 PAGHEIÒ Al POSTINO IN CONTRASSWllO 

0 AWGO RICMJTA VAGUA POSTAI! . 0 AWGO AS$lGNO NON TIASflRIBIU 
MU'!AfO .A: QUHN COMPllTIR 5.d. F. 

TUm I PRIZZI SONO IVA INCLUSA 
12 MISI DI OAllANZIA SUI TITOLI 

TOTALE L. 
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Monosaini, cisegni e lolO!Jtlfìe non li reslituiscono. 

© fuhiro POOishilg S.r.l.· Mhio 1995 

Come promesso nello scorso numero, 
ecco in regolo con MEGA Console I' al­
bum di figurine Merlin di Super Street 
F"ighter I! Bella slorio, eh? Non perde­
te i prossimi numeri per guslarvi oltre 
incredibili, inimilabili, inossidabili sor­
prese! 

Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tutti i lettori di Mega Console gli orari 
in cui telefonare in redo ... Se desiderate avere informazioni, delucidazioni 
o chiarimenti sulle uscite di giochi, console, mola, dischi, film e compagnia 
bello, potete telefonare al numero 02/ 66981586 (e sola o questo nume­
ro!! !) il mercoledì dalle 15 olle 17. Se oltresì volete quokhe trucco, soluzio­
ne o consiglio su qualsiasi gioco uscito finora per Megodrive, Mega CD, 
Mosler System, Game Geor, Sotum o Mega 32X ... Beh, il numero di lelefo­
no è lo stesso, mo l'orario è dalle 16 olle 18 di ogni venerdì. Occhio per­
ché gli orari in cui chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra, quin· 

di non telefonateci alle 12: 11 di domenica per chiederci se è bello 
Daytona USA per Sotum o saranno cavoli vostri .. . 



MEGAMAJL 6. 11 
E' lo più gronde! E' lo migliore! Va al di sopra di ogni vostro aspettativa! 

X-TRA 12 . 13 
No, non è lo spin-off di X·Files, né lo marco di un nuovo ammorbidente: è 
qualcosa di decisamente meglio! 

16-BIT FUN 14 . 20 
Novità o tutto monello anche per il buon vecchio Megodrive! 

SATURNZONE 22. 28 
Tutte le novità dal pianeta più remoto nello costellazione dello gronde "S"! 

WAll STREET 86 
Il marco sole, lo lira scende, lo peseta ... boh?!? Vobbé, l'importante è che gli 
annunci siano ancoro al loro posto ... 

VIEWPOINTS 87 
Non è uno noioso lezione di aritmetico, anche se lo sembro! 

88-98 
Trucchi o palate (tonto per cambiare) e lo Guido Definitivo o Pitfoll: The 
Moyon Adventure! 

Questo mese lasciamo lo parola al prode Char Aznable, esperto di lingue orientali, non· 
ché di gol pochinko ... 
"Per Pasqua mi hanno regalato la maglietta del Genoa autografato da Kozuyoshi Miu· 
ra ... Sono commossa. Il Giappone ormai rulla supremo: con lo yen che si appresto o 
scavalcare inesorabilmente quoto ventuno nei confronti della nastra valuto temo propria 
che chi Ionio speravo nell'abbassamento dei prezzi delle nuove 32-bit nipponiche con il 
possa re del tempo si sia presa uno sbiancato colossale. Non temete, Ira ques~ c'ero 
anch'io ... Dopo le circo trecento telefonate di lettori che chiedono quotidiano· 
mente quando potranno mettere le avide e sudaticce mani sul gioco di Kenshiro 
per Sotum è arrivato lo notizia che mi ha mozzalo in due le gambe: mio moglie 
è incinta. Dovrebbe partorire in Giappone, questo è certo mo, non vorrei correre 
il rischio di ripetermi, con lo yen o ventuno lire chi si può permettere un mese di 
degenza all'ospedale di Tokyo? Con le previsioni poi del santone dell'Honshin 
Rikyoo, che danna ormai l'intero continente nipponico spacciato entro lo fine del 
prossimo anno c'è poco do slore allegri: chi supporterò le nostre odorate console 
con gli occhi a mondarla? Forse gli inglesi? Ma fatemi el piasèr .. .". Mamma di 
Char, non si preoccupi: suo figlio non è nemmeno sposalo, è salo un po' spostato ... 
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I MEGA CONSO~E 

OUAL'O~A DA 
OBIETTA~E? 

llA, I. DloU.'lftl'O AllMAll 
COlll'llUA, ... ... ..... 

AD ISSO 
TI PICCHIO 
Dlflogronte, ruspam., exNndecl, 
lllltlica ...i. cli .... c .... 1 •• 
... ICrivo por rtpliccn alla "'­
~llllulata ·u s.,.11o dol Mio s.... 
ce1H"' di tale Maurontr Luca • 
v......i Fabio, appana ...t miotico 
113. Ordunque, la saga cli -"""°' è staia asan- al ...,. 
pi, -do appaMI por la prima 
volta in sala giochi, ma ormai 
quando si pa~a del gioca dolla 
Capcom ti •i rifori1<e alla ..,,;..o 

S..por (la1<ioma ........ 
la Tor•• o I 

por 300). 
l.u<o 

e Fabio 
1crivono 

che 11 ogni 
p1r1ono99io 

,..., .. una ""' lnfol. 
,...,,. "'llfi<iaN (lii} da lor ,,.. 

pallidiN una "'"""" ......._., 
'"'°"'"'"•non .i"""' cli.....,.. 
re giutto un tantino? Ma eleo, so­
lo un tantino ... Quando ho oc· 
chiappata llP2 por SNIS ero 
convinta ch6 non l'OVNi finito in 
mono di un ...... loh, a sei mlii­
"' dì difficoltà • cioi, non so M 

rendo • (ciol, non 10 H rende ••• 
NdMBI) l'ho .....,inalo in due ore. 
Alla fatela doll"oni.11 .... za ortifi. 
dole dei q"°""' nuovi laltvtori fon 
confronto, i robottoni di 1111 et 
n.. 11•111 '°"° dotli S<OCchisti 
ru11il ). Dunque, ho 1bor1ato 
180.000 liN por una cortu<cia che 

mi è durata due ore.... Q 
lolla roba... Sì, la grafi· 
ca i notevo&t, ma in con· O 

'"""" a quello di Mortel 
11 .. 11 2 ormai appare infanti· 
le. Ma non ò finita: "wnot0 F 
fico" Uah, uah, uah ... Quosta i 
proprio nillko.. Seppur bon fatte 
lo mulkholt. di 112 non differì· 
KOnO moh dolo ltandard. lpno­
tlcho proprio no, anche por<hi al· 
la lunt0 .-no. S..I falla poi 
cho u gioco ... Capcom •io più 
·~cli tvltl i ...,pi, la· maginavo che ffillff,. gente che 
~ -naiw I miol dubbi. ti mappa I capelli noi vodoN Gui· 
Da Il I a llP2 la storia non i lo a Ryu combaltMI -"*'" di vi· 
mai cambiata, o cli - ò malta deaglacatori invaghili dol loro 
mena campiona di quella d i pononaggia poolerito o por inva· 
Moollll ICo .. • 2 (Il cho i tutto ghlto lni.ndo p~rla di,. "Inno· 
dire-~ Se vuol .... a quako- morato#, ma non avevo ancoro' 
sa di carismatica, ollani cuuotl lolla un i.111a1M> di psicaonoliti cli 
- ,_ n (W)ICAll), ....,., Tonye AM:y logard. Finlwcol 
IC ... Cus•t (111 NdMlf), - .-ludere che •AM:ye..,..,... 
1111 K•••• 2 (_....,), W, <a vlfello da COtwjikul • lnlorioo 
lllA Lift ' Il, Insomma, quafco. rilll cJre non ho - ., ... 
.. cli n-.. _,,.,.... cli...,.,,. .. ~~ 
la non • .,110 corta denigrare .mi<obonito ......... ,., 
IP2, OMI, ho .... dodne cli ore lic -...i · e parc..allill 
con la versione lf2T•rlte, ma gof"'. Dai, '°901 non vi 
llP2 i Oftll!Mimonte una ca· -geraN7 Anch'IO cr9Cla e 
staso fotocopio di quall'ulti~, ~corattoriua1iono dei ...,,...,.,. 
come llP2Tor•e lo 1arà dol, di un videogame sia lmpaeta11t1, 
_ ........ ok- A ~ punto, 1po<ialmonte por a<eNSCOIW Il H· 
si spora cho qua-.0 ...... VIiia di d'-timonto I cli -· """"i sia clivona, più cho a~ riN al giacotooe cli P"'flllootl don-
tro pordM comincia a atulanni di tro alo 1<"6rma, ma trovo ...,... 
...... prosa In .... _ rata la - analtl. 
V..W..-7 Aaall, ml IOllO sfaeo· Comunque, ragaul, non vomi 

to... che prondoste "'*"' "'--
Un saluta alla motearitlca r9da· una ...-ulna, ma - un P,. 
zione da clzio dato un vostro to1tau110. QI. 

Luca HNBA Jam 'Il" Betti 
Milano 

Cara recladont, 
'°"° ancora io: 5'mano da l.Gnat9 
...... e vi ICrivo por dilW la mia 
MA inbloma solevata da Falirl· 
<iadaSavanaoda~da 
u-. 
l.ttgendo la lettera di fabrl1ia 
appana sul I 13 di .... C..­
tole, mi sono relO conto cli quorto 

to terio possa eutre l'ammiazio. 
ne che si po11a provare per un 
picchiaduro. lntondiamoc~ già im-

tre o questo, voml anch6 o_,. 
la mia opinione MA - dol real­
smo doi vid..,amo1. PortaMI· 
- rii.ngo cho sia più .._. 
tante I' ll1men1o fai lfaltico dei vi· 
doaga- in quanto~ 
del divertimento. A partire dai 
giochi doi bimbi piccoli fino a 
quolli por •adulti•, pauioma .... 
tare una w; attwi:stica comune: la 
fantasia. I' proprio qu11ta che 
pormolto al vidoagla- di li· 
bonnl dal 'fincala dolo ..allò, I~ 
bono • landaro hadaubn al suol 
........,,;, dì .... sul dona di 
una aquila giganti o di pilaloN 
un'aereonaw {ICVICM, ma mi JOo 



rt"o prendere do 
nel quale q 

utilizzato un 
lieni melmotl o 
quoJto mio ISa 

siglionda viva , ........... .... 
dÌfani'_ ...... ...., ··-in-• ...,....chonM~ 

.. ~- -··· solo nel ... • tllldlhad ...... 
oalutjjno da 

nte Bitta, 
perché vorrei re 

Nderazioni o proposito 
lla)r.itera di fabrizio Marchesa· 

apparsa sul numero di marzo 
cl M•1• C.•MI•. Pr..,.lto che 
possiedo ll•r••I Chaaplon1, 
Patal P•ry lpeclal (versione 
SNIS) e Mortai KoMHI 2 e 1>4r­
tonto ritongo di potermi ospri,_ 
re a riguarclo. Seconda mo, Fabri­
zio dà troppa importanza alla 
"psicologia" dei persona99i del 
ti«•· Creda anche io cho la lora 
caratterincn:ione poua occruce-
,.. l' intwelM suscitato clal ''°'°' 
ma comunque Il - cl un fatto. 
re molto ,...1nale .... Insomma, .. i,.,...... cl ...... FltJrter 
2 ""-111111 mono corotterino· 
~ • .,.. • I gioco avrebbe co· 
munq19 riKosso il gronde succes· 
so ... ha poi ottenuto. SlrHt Fl· 
1lthr 2 è meglio d i ltoraol 

a..., ..... di ..... 
tal Fury Sp1clal 1'4' 

lo suo immediate1· 
10 e giocabilità, 
senza dimenticare 

il grodo di inteUigen· 
1a orlifi<iole dei lot­
tatori gestiti dal 
computer (giocare 

o livello 8 non è 
la stessa cosa 

utNcdd 
VWIClri, oltre ocf 
....... motto più 
letali, 1ono on· 
cho più raffinati 
od intelligenti). 

•••••• "··~·· 2 
e1to10, un sonoro ,._ 

) od 

come capita, 
releJUOmosseln 

rato) pregiudicano a i;. 
miglior picchiopicchio por 

.-~ .• F""'1 hry lpoclal è un 
.... bel 9iooo, i porsonaggi sono 
lnolto ben caratterizzati {se ne 
parlava già primo-) e giocare 
con Terry e la sua coda, o con 
~' o ancora con Kim e diver· 
temiuimo. Inoltre la grafico è cu• 
ratissima e le messe sono realiz· 
1ote ottimamente, anche se un 
po' diffici& por i mono esponi. a;. 
tengo tuttovia che la compleu ità 
del'9 mosse speciali OCCNKO il li· 
vello di giocabili1<1 del picchioduro 
e quindi sio un fattore positivo. 

Matio Lealis 

Alienatissima redcmone di .... 
C.Uele, 
non ne posso più cli 1tare in silen-
1io quando nelle pagine di M•1• 
sta infuriando un dibattito di 
enormi proporzioni: chi è il Re dei 
Picchioduro? ,...,,,...., che la mio 
posizioM mi spinge o eleggere il 
gioiello dolio Capcom, ma creda 
che si debbano fare alcuno rifles· 
sioni preliminari cho mi sombrano 
sfuggh a malti. Primo potò è no­
-rio aprire una pa-L 
Circa dieci anni fa, quando ora 
ancoro uno scapestrato che si 
JCG<colavo il noso con le dita (por­
ché, adesso cosa 111;? NdMJF), a,.. 
rivò in Italia un marchingegno 
chiamato NES, l'unico console che 
ero in grodo di ricreare con perfe­
zione 1balorditivo lo stupendo 
s.p.r Morie - , il mio coin-op 

preferito. Fu come un fulmine o 
ciel •treno, un sogno diventato 
realtà, 1 il merito di tvtto ciò sto· 
va in una ditta che allora era per 
me sconoKiuta, la Nintendo. Era 
iniiiata l'era delle console. In po­
co tempo il NIS fu affioncato •ul 
mercato dal Master System dello 

Sego e poi, amo dopo anno, tutte 
i. varie ...., .... a 16-bil, fino od 
arrivare o quello alluoli, allo Jto· 
lo dell'o.-: Satum, PSX o 300. 
Naturalmente ho imparato ad 
amore i c:apolcrvori di «11G Sega, 
c- ora _., quolfi di Sony 
o 300, che tecnicornonte partan-

do, hanno 1urcku1•1 • 1wvtto kl 
Nintendo, ancora rinlam woro· 
to oi 16•bit, Tulto'tio, """'° M lo 
Nintenda Ji è rovinata In ....... 
a 1c1lte di mercato cla•oroM· 
mente sbagliate (quo/11 NdMll'I, 
resto ancora nel mio cuore. Oall, 
ogni volto che veda un gioco ,. 

HEGH CONSOLE Il 



Scltum clow poi andare dal clon~­
sta per rimettere a posto le ma· 
scelle, mentff .badiglio quando 
vedo quelli pe< SNES. Beh, è chia­
ro, sttamo tutti aspettando l'Ultra 
64, mo intanto le cose 1tanno co­
sì ••• Eppure il mio affetto per lo 
Nìntendo non è Kemoto e s.ono 
certo che in futuro farà ancora 
gnmdico,.. 
Oni, il parallelo con - ng1o. 
tw 2 è chiaro. In un periodo di 
totole assenza di giochi te<nica· 
m•nt• suptrbi e con giocobilità 
olle Slllle, in campa <OÌIHlp in ~ 

I MEGR CONSO~E 

nerale • non l4lo nel - pic­
chiaduro, arriva dal nullo (o qua-

si: il primo - nglotor è ·­
pare«hio sottovalutato) il capos~-
pite di un intero gener.: lf2. Co­
me lo Ninhlndo, che lonciò il NES 
quando nessuno sapeva a ncora 
cos'era una con~ (ah, si? E tJo.. 
'18 le meff'iamo Colecovision, lntel· 
/ivision e soproltutfo Alari 26001 
NdMBI), lo Capcom ci ha regalaio 
un prodotto perfetto sotto ogni 
punto di vista. Non poteva che es· 
sere amore a prima vista. Ora, 
non me ne ùnporta un fico se«o 

se salta fuori la Midway con 
M-1 llo .. at. Per loro è stato 
fac.ile: ormai le ba1i erano state 
buttate. Gli è bastato migliorare 
qualcosa gNr esittenf9 ed il gioco 
è fatto. OllNtutto, "' nel caso del 
NES è vero che sono u1<-ite in se­
guito console più potenti e quindì 
migliori, non si puO <erto dire che 
lo stessa cosa sia IU(ctssa con 

- ......... Colto, i gulli sono 
gus~, ma tutti colono cho hanno 
un minima spirito crllloo ......... 
boro ammo11ore c11o 1a e,._ ha 
svolto un lavoro ilnp••• lala•. 
Non sono bas~ I poi ... por 
baltere il gioco dola e,...... la 
gioc<Dlità è Mto e la """• lrv 
e soci in questo senso non ho ri-
vali. E gicì che ci slama, 6 - I 
momento di sponclore qualdio ri­
ga tui persona99i. Non • forse 
vwa che sono capaci di farci ..;... 
rw dole esporionn fantastiche cho 
noia realtà sarebboro ~sibi-

li? Grotie a SF2 
possiamo di· 
ventare Ryu, il 
classico eroe 
giapponese, ca· 
pelli castani e 
sopracciglia fol· 
tissime (vedi 
a nche Ken Shi· 
ro, Pegasus, lo 
stesso Akira di 
Vlrtuo Fl9~tor 
etc.). Questi 
pe r sonagg i, 
dal l'atpett o 
reale ma dai 
poteri sopran· 
naturali, vivono 
in un universo 
paraltelo in cui 
I .......... non ha pioì lo Mnsa• 
dotte di muovere un personag· 
....... al'inlomo di un video· 
gioco, ma li sente lui stes:so il pro-
1afani1ta clolla vicenda. Realtà 

vinvale? No. Schizofrenia? Molto 
probabilmente, fatto sta che ogni 
volta che batto Vega, sono certo 
di aver combattuto direttamente 
una bottagl ia. 



,,.... arrivare citi tizi 

di '°""··· Beh, che volm 
~lii bollo dola vita i provaN 

lutto il provabile. Alla pros1ima, 
guysl 

Fabio "Mr Fox" Reginate 

PS: So por ctl1o che c'è quokuno 
in Ndazione patito come me cli X· 
Filts. St ci sti, botti un colpo. 
Dobbiamo unirti perché la nostra 

serio guadagni il posto cli rilievo 
che sl merito oll'in- del poli .. 
s.sto di Canale 5, siamo stufi del­
le ciofeche che d propinano quoti· 
dianamente- Dcrteci lo seconda 
s.riol 
(I.e ,.....,_, di Me1a e Su,,.r .... , .......... ,,.,,.,. ,. 
• ...,_ ..ne ul.fl 11.,11 uffl· 
., ••••. o ••• ••• ,,, • , •• 
M ... r ralleaa di .,.,,,.. Ho 

. .,.,. ,. ,.,,., .. "' .,.,.,. , ... ,,.,,. ,., .. -- ... ,,. , ...... ,, ... ,,,,, . ., .. , 
,,., ••• , ••"' ... m..1, • ti . 
,.... . .,,, .. ,.,. ..... -··· ........ "•"• ..... , ,,,. 
l'•t••I• Scully '"'"" ll•tll 
UFO e •IN•""' e Malffr ff 
f'M9 di •lfrf .,..,,, .,,,,.,, ,,,,., ..... ,. ,.,,, ... _ 
H<IMIFJ 

ENERGIA 
STATICA VS 
ENERGIA 
STITICA 

Mitici ieduHori di ... Co811l1, 
sono un ra90110 di 17 anni, mi 
<hiamo Mono e sono un appos· 
sionato di videogames. Inizio SII" 

bito con i meritatissimi compii· 
menti: M11• Co111olo è senza 
dubbio lo miglior rivisto del sotto­
rei Ma oro veniamo al nocciolo 

dello missiva. Possiedo un 
Mogodrive europeo PAL ol 
quale è stata apportata 
una modifico da un nego· 
ziante per renderfo compo· 
tibile col formato NTSC, 
giapponese e americano. 
Ouakhe mese la ho ocqui­
•toto il galattico Mogo 32X 
americano e sono rimasto 
moho soddisfatto delle sue 
potenziolitO. Purtroppo, 
però, quando gioco con le 
IN ce che fino"' ho 
ocq 
.. che i 

ro li ir.Nnompe, 1 non mi 
Nlta altro da foN che &pegMN stem ed un sottovalutato Atori 
la console o -... lynx (lndiscllfilH1- lo migliore 
Al ~ mi hanno eletto che sl -""' portatile dopo R Turl>o Ex· -i-•_,,,.,a.•, che _. ol<o PC Engine GT • NdMlf), 
• colpa elef9 ~ •che ho sposo sempre e spendo anconi 
non 11 far~~rte un SO<<o di soldi per comprarmi 
nulla por impodiN che il tutte, mo pl'Oprio TUTTI le rivisto 
ma si wrifidli. A quotto ,,..,to del Mllore (addirittura due por 
rivolgo o voi por - ,. tuno 1t ~). lor"' por<M mi pioce 
ck> sia vero? Capita anche a vo."? ....,. le t"fKens'°"i, o per resto-
Non i possibile rim1•1rt In alcun re aggiornato sulle nuove console 
modo? Succede lo steuo con il a 32·bit. 
M<lgo CO? Come • possibile che Passo oro ol succo dono lettera: 
uno compagnia esperta come lo per prima cos.ca vorrei darvi dei 
Sego obbio creato un upgracle di- consigli per migliorare la vostra 
feltoso? già stupendo rivisto: 

Marco Comini 

L'•••rtl• statlc• ... c'••fN 
•••••••• C••e ........ .. 
pr1cl1ato ••I ••••re #12 4111 
MC, 41duttil ••li ......... e 
atllllrlH•r• Il •1tlecce• llell1 
1 •• .,i.1 ,. .. ca•IClll 4eff'.i. 
............ 1. ,,..._ tlel 

32x ••• --... -. • 
........ •lppHk• 4elle ..... . 
gtffruloM • M c .... le .. 1 
.......... ,.,.....,, ... u_ 
lii•••, 1cc1rr1 eperer• ••• 

-"·· .... Hlce .... c1-1-
terl• laler•• 4el M•1•4rl•• 
cli• g•••r•l•••t• c1•1l1t1 
••Il• 101tlt•sl1•• lii ••• I· 
PIOM. 

MIGLIORARE 
IL 
MIGLIOR.ABILE 

Coro Mlf, 
sono un ragauo dì dodici anni ed 
era do molto tempo che volevo 
JCrivere ad uno rivisto di video· 
giochi. Quando mi è venuto l'ispi· 
razione, ho decito di Krivere o te 
pe«hi sei il miglioN. 
la mio è sempre stata una situo· 
zione atipico. Infatti, pur poss .. 
denclo sola un gloriolO Master Sy· 

1) Potreste aggiungere, ne.Ile re· 
censioni dei giochi converti~ da 
a~ piattofonne, un votcHonver­
sione, perché spesso il voto #pu· 
roN del gioco viene me.sc<>lato con 
i 9iudi1i sulla conversione. Questo 
avviene anche sulle altre riviste, 
ed in genere provoca abbostonz.a 
confusione. 
2) Potreste creare un 0"90k> liNo 
sui coin-op Sega. 
3) Poh'tite oggiu- i _,..,m 
olle cla1sifiche. 
4) Se in luturo 099iungeNto ru· 
briche estranee ai videogiochi 
(rpg, giochi di 10<ietà, musica, 
film et<.) po1reste ~ in 
fo1<i<o'8tti, in modo tale che pos• 
sano essere separote facilmente 
dalla resto della rivisto. 
5) Attenti all'impagina1ionel A 
vohe Kompaiono recenstoni (co­
me quella ine1i1t1nt1 di L••• 
Stw per Mega CD sul n......, 12, 
mongioto dolo pulibiicità) • pozzi 
di didascalie (vedi la Neensiont 
diMelll ...... _,....su1 ....... 
IO 12~ 

6) .......... o ....... le •• 1lzlo. 
ni dei giochi• ......... I box Ml· 
le-"oni. 
.7) Concludo preci1ondo che lo 
rubriche di Mot• C.U.le che 
preferisco sono Saturn Zone, 
Mega Mail od X·Tra, ••nlr• 
quelle che mi piacciono cli ,,,... 
sono Woll S""' e le lnlWYbto 
(porc.hi non mi ~--) e le 

Classifiche (per via 
dell'a111n1a clei com· 
men~). 

In conclusione, un'6'a 
domanda: tu, liomassa 
e i Rov11 proveftlte eia 
Game Power, rnentre 
Mod Max, Deejay, PC • 
Band hanno lavorato a 
CVG in passato, giusto? 
Ml polres~ di"' come mal 
avete deciso di mettervi 
ouitme per creare que­

"" stupendo rivi1to? 
Ciao do 

Corrado Romani 

&.ltftN &e•e tl•ll.. • 
lerclte 41 coul91l, c.rl· 

tlcH ce1treHlwe e H99erl· 
...... - _ ... otlll, ,.,. 

cMd•• ... He•••·•·· ..... 
,. ............ e•ll•l•Y ... 
e1peHwll1• ............... .. ........................ _. 
le.. le ••llN rklole1lo No• 
ehhl••• I• 1pocchla 41 rito· 
••rei perfetti e, e11sl, sla•o 
pemlta•••I• ceoHpevell del 
fatta che li ••rgl•• di •l9lle· 
ro•••to tll Mega Co•sole ila 
••coro con1l1teate. 'er quo•• 
lo riguarda le tue 011erwoslo· 
nl Corrado, posso a•tlclpare 
elle d'ora I• poi afflaadteff· 
•• •••pre I co••••tl alle 
cla11Jflcite e allu•1.ll•r••• Il 
t11to prl•clpale delle Ne••· 
1lo•I se••• perderci 11 ••• 
••••• lii ltox (t1•••t•, tra 
l'altro era state tlecl1e gl• 

~-···· ...... ,. Ali' app••· 
t••e•to •••lii• ••I col•·op 
lega, alliltl••• ••t•t• per 
•peclall ••otrallcl ,. 1l•9oll 
9lachl (•eoll .... lelly CH•· 
,1 ... h1,, ......i-·- v1,. 
IM Cep 2 • VI- rltllter 3), 

- -· ........ 1 ....... 
sl•H 11 •w•ln I• altre ••· ..._ 
Per ~- r1,.erda lo staff 
rellal••ll, ..,., ,,., ... ,. 
......... lii .,,,. ..... •Il• 
.. ............... 1 •• ..,i .. 
,_ ... 1 ... 1 ....... ,., 
•••• ••ltrlcl e••• 11111:1011 
••• ..,. , ......... x .... ,, *'<· 
,.., •l••tt/lluell • ltw41e 
Vlt. Aliltl••• i.ti! •• ltel ,.. 
lii _ .. _ .... .,.11e, ... 
1.-.._L'l4ea•llnrewftaa 
rlvl1te ••noto ... lche co•e 
Me9e • l•plr ••ICOY• .. , ...................... . 
.. • 41 ''""- li ....... yf. 
4 ...... 1 •• I• ..... _ ...... . 
•pprefa•dlte rl1pella alle 
......... •••t•t• ., ••• , •• ,. 
..... ••lii ........ u. Il ••• 
dN _,,.,.., In ti...,_ ,..,., 

• ""'" ll•cl•••••I• .... 111. --
HEGR CONSO~E IJ 



Ma che bello, ma che bello. Ormai siamo in 
estate: tempo di gelati, cocomeri, tè freddi e 
partite a basket fino a tardi. Nessuno ha voglia 
di fare un fava. Niente di nuovo, direte voi. 
Beh, ora c'è l'aggravante dell'afa ... Tirate fuori 
dai cassetti shorts e l ·shirts, gente: non c'è 
l'aria condizionata in metro e si soffoca di brut· 
lo. In compenso, la redo è peggio di un freezer: 
la temperatura si abbassa di dieci gradi in un 
colpo solo. Prima o poi ci resterò secco. Datemi 
una Tuborg. No, ripensandoci, preferirei un Sa· 
turn alla spina. Dai, faxateci qualcosa di bello 
allo 02/ 669811 S9, oppure confessatevi via epi· 
stola. L'indirizzo ormai dovreste saperlo o me· 
moria, ma una rinfrescatina · col caldo che fa · 
non può danneggiarvi più di tanto, quindi ... 

Q&A • MEGA CONSOLE 
via Edolo, 29 • 20125 Miiano 

ltaly (Vecchio Continente) 

Coro MIF, 
ho dodki OMi I pos- un Mo­
godrive, Inutile a91iungere che 
ogni mese compro M•t• 
Couolo, la m9Mn rmllo di vi· 
cloogio<hi in "'1Jio, Mo 0<a YMOi 
poni quokho domanda: 
1) Quonda UKÌr<Ì fne U .. por 
M19odriV'I? 
2) Vodromo '•ruolc Perk por 
Salum? 
3) Secondo te vale la pena di ........... ..... _ , ......... 
o oljMl!aro la~ Salum? 
4) Ml metteresti In ordine i se· 
gutnti giochi: DM•, D•ft••• 
UIA, .... hlfr a...plouhlp, 

Vlctory .... , - D"'I-· 
Vlrloct "9llter 2. 
5) Vodromo moi n.. Uoo Klo9 o 
oltri tit<>li Disney por Salum? 
6) f' moi UKito Wolfeollel• 3D 
p«MD? 
7) Quonto cosi.rò OJattamente il 
Salum europeo? Sopote dirmi il 

I MEGA CONSO~E 

preno? 
Un solutone da 

Fabrizio Donati 

1) Dewreltllt 11• 1111r1 ••I 

•ot••I ••...io lenorol •"""' 

"-"'· 21 le ti rlfwbcl ell'oao•I•• , .... .,, , ............... . 
................ ltC, ... . 
3) Pl9llotl 1u~lt. lo vonlooo 
M.,..irtvo o M .... CDI 4, ............. ,_ .. ... 
lotllcoto 1lochl por 1bt1al 
coapl_ ... tllfloNClll , ... 

"""· 32X, ... ..,, 1o ... -
..................... 1.11y, 

Dayteoo USA, VI- """"' 2, 
Dee•, Vlcterr •••I, P••••r ,,., .... 
5) lporo tll "'• OMH 11 lo rt• 
1p11te • 11. Tro I ••••I tlt.11 
prowl1tl .... olo Du•1y'1 PI· ·····-

6) No, le 1-leoor Ile *°P· 
,...11,,010""-
7) Noo 11 M ••coro ••Il• tll 
tloflaltlwo. 

Cara reda1ion1 di M•t• 
c.. ... , 
mi chiamo Nic<lki o ..,... la .,,. 
stra lantaltica rMllo dal numoro 
uno. Ho .,,.-111111 I miglio­
ramanti che ••••• apportato 
alVlmpootasiono .... di Mota 
..,i1 ultimi ......... pa11c111 .. , la 
dlvhlono dello rubrtcho dello 
nowa in l•TN, 16-WI ,_ , ... 

.. ,. loH • - un'ottima pon­
scrta. Sono contento che lla~late 
finalmente deciso cli occlucltN 
gocleot olla rmata. Voml anche 
.,.....,. una lancio in tavor. del­
le vostn re<P1ioni: non • "'° 
cho ..... troppo sintelicho, anche 
pordii prima di -"" un gio­
co, in 9fMN 5o pNllUIGll in mo­
do molto deltap.oto mosi prima, 

~ non avrobbo -'° .,._. 
ro spazio utile por dire lo ...... 
COM. Per •u•nto riguarda lo ri· 
cl!iooto, YMOi cho pubblicalto più 
interviste {erono lnteN11anti11i· 
mo!) o aumontollo il ,.,._.. dolo 
patino, .. possibile. 
Oro, ho inten•ione di compro,. 
un Salum quando soni dbponlbi· 
lt la wrs.iont omericona e a .,... 
Ilo Jl"IPO•ito volevo chiederti: 

1) Quanto costerà 110ttan1nte in 
Italia? 
2) Quando voclromo i primi giochi 
.. cortuccia por Salum? 
3) L'Ultra 64 sarà più potonte dol 
32-bltS.? 
4) Quando voclromo .... ,.1 IX • X·-I* Salum? 
5) I Trooauro ltanno lavorondo a 
quokho gioco por Sotvm? 
6) Quando usdnl ""' '96? 
7) Mi conaigll duo "PI "'lattld por 
Mepcmti? 
I) Valo la pona di compraro loetl 
111• 3 alla luco dol lotto cho 
pos-già i primi duo episodi? 

Nicola Valsini 
Imola 

1) Il ,.,i.• 3ff dol..C ,e. 
.. .... , .... , 1'141111• .. •• 
"' tll 700 .... ,., ..... ,,. 
.,...t111.,1slcd1•1 ......... 
chi dol ••111l1•tl, prowotlo "'° le cifro MIW tll """ .... ---2) "'" - provlotl, ,.. -
,1 ... 1 .. c-1 ........... 
Setur• • 1tet1 c11c1plte per 
.......... 1 _ ............ . 
(M111 641) o corl•cco tll 
locock-upUM-
3) , ... 1ce ••••• ,. ....... 11, ...................... 
tlol 9lochl. 

4) Utdrnnao 11lr1•lll...,.. a. 
""' tll _. •• - ...... lo 
....... , .... 1_1_ .. _ 
,._ 
,, I "•••N .............. . 
"""" ... , .. ,.111 "'' ..... ., 
IN .. IOvuhlrH1ro112-

6) ""' - .. '96 ""'"' ..... 
4lwor11 pl1ff1lora1 (Ire Hl 
M191drlwo o M191 32X) IN ....... -....... 
JI Tko ltory ol Tkor o 
lololl/..,_ocdJ· 
I) No, aotllo loetl ... CD. 

lad'ocalo distruttiva rodaziono di 
.... Co .. olo, 
tono un roga110 di 18 anni che 
pHliodo un Mogadrivo I 19 gio­
chi. Ah, dimenticavo: mi chiamo 
DwJ1l1 •abito a Torino. Questa è 
la dedma leltwa che vi tcrivo, ma 
finora non mi avete mo;4co-mai 
....... lcato. Dovo forvi i compii· 
ntOllli por la rlvlllo, cho migliora 

di - In - 1-moi 6000 
-f) (I-... CGtfa Ò OU• 

--., 30% .... ullltnl ,,,.. 
Il... NclMll'). Lo mia ....... prefe-

rita ....... -· oncho pordii 
prollo Intendo _.. .. proprio 
132-WIS.. 
Vi p1911h1rol di ri1pond1re allo 
mio domondo: 

l)Quondo_ ............. 
'94 I* Sotvm? 
2) d - .. Sotvm ........ noi _.._,, 
3) C- acri ... le su Sotvm? I 
program.-i .... tipo di •alleo 

--più potente dolio con· 
solo dolla SNK? 
8) C- sarà Doytao• por il 32· 
bitS.? 
9) Porché la S. vuole lanciare 
un'11pon1ion• a 64·bit per So· 
tum? 
1 O) Quale consolo avrò più possi· 
biJità di IUCC.llO tra: Satum, PS­
X, Noo Goo CD, Ultra 64? 
11) Ml po11te 1l1naro I tm.11 più 
ma11lccl pr1vl1tl per Saturn nel 
'95? 
luona Posqua alVi"""" roclaDo-.... 

Daniele Ma:r:zarelli 
Torino 

11-·---·­cleto ollklel-. 
2) I' ,.....,11,, Il ,_ ,.,. 
.. I 3DO, Ml •orceto tlo ol· 
fN " ... 1 ...u, CHtlMI 
• , ••••••••••••• tll 150 
alle Uro, - Htte ko•o-
3/ 4) - prowllll ......... 
9lockl tll loolc p•r lltvro, Il 
,.. .......... 1 .......... 
fico l11aolrlca. 
51 ltroot Pl1ht.rt .. , Movlo 

""' l•dot• •• -· -
Pl1htor L111•4• • 11ffoahro 
,,, .. apod•l•l· .. - ...... 
ter lii ... Il M •CIN ...... 

di....._ ' 
6/7) I ' .. --1- i..11,. 
dli ... I pitclll••ee, - ... 
..... Mlllcl Wt ............ . 

odottwannot prec11..,. 
4) Quan~ opllldl di Sonlc sona - 6 I 61000, 
pNvist1 o_. por lo -'°" So- .. lo bi .. o M1 ... ,..;;e 
go? !1"0 ... M lodM aoh 111 
5) Quando u1<i""'oo Mroot Pio ./ • prod•do•o. 
..... Hlo- ....... 21.,.. Il Noo- CD M rt111111 • 
.... ptrSatum? ............... ,, ••• , ... 
6) Cosa no ponoate dol Noo Goo 100.000 pad "'"dal!,• lo 
CD? wcl r1lallve .. "' 111 r _. 
7) Il Satum cotta circa 1.200.000 •• , •• E 1111 ...... 11'1111 

in Mafia, me11fr1 il Neo Geo CD e~ ,.. • i2 e 1•&lllau 64 1111 
ca 990.000. Come mai la dift.. w ..., ..... r111fzz: d I 
NMCI. COIÌ poca .. il Satum ì .................... -

~· 

- ,,......._ 
~~ -{·· \',.-1 -: ~ 

I HCC4 ~'llrL. ·i!Uo\ 

l/tA. C(y.u l~ 

2o1t~ .41~ 



................ 
lel ..... Nlll•••, ... _,. ...... 
., l'U""' M •I 

ti ....... , ... 
ml •••••• -

• ••lh ., ...... 111. 
••••• ,..d .... ... 

• INll- • r1-.... -
.......... ....., • •a1cc1tia.•. 
111 Vlrto• fl1•ter 2 , le1• 
lolly, 1111 ... 1 li, VI"" Hoo1 
O., VI"" T-11, VI"" C.,, 
•• , ••••• , o ••••••••••• , ....... ,...... ........ , ....... 
Ke•la•llL... 

Cari1sima r1da1ion1 di M11• 
c ...... , 
ò uno cloi -m fan più fodoli che 
vi ocrive. Mi ,._..., mi chiamo 

Federico • - ho mai por10 un 
- ... _ , ....... super 
hyper 1111111 ultra immenJa rivi· 
•ta- Ho uno serie di domande 
por ..i, quindi evito di 1precoN 
..... lpCllÌO utile: 

I ... 
21 por SNIS sono 
.. nte più cori di quelli 
,.. rive? 
I) ò a gioco por MD che von-
la la migliore colomo sonoro? 
4) Sono in crisi di astinenza per 
p IU'G- Me no potresti indico,. 
unolosto? 
51 Qual è il mitliOf'O titolo dello 
Mrioclihlllc? 
61 C'è quokuno di ..i che gioco o 
... le. In recla? 

Un "'"9" soluto do 
Federico "Overshaku" 

Rocchini 

PS: A mort. i Power Rongon e i 
s....J Humon1 Somuroil (perché, 
po-"? In fondo '°"" dei bNJvi 
raflODI che ti ptocacdano la po· 
gnoffv come lonri oltri ••• NdMll) 

llC.-le•""-
21 Do_, por ,.ter _.,. 
dllhHN Il ......... ,., CM• 

.. 1 . ... ..... - .... - ... 
t•••r• ••' •wt1rlne1l1n1 lii· 
•••••I ••Il• ... , •••••••• 
pr1tl•c•n• l'h1r4w•N (hfe, 
Nlet1•ll1, IMy, JDO c._,., 
o1c.1.0ni .... _,.. ......... 

11e ••Il• Nlol•••• •••• pi• ................ "' ..... .......... ,., .......... 
rie ............. wlle .. -. 
• ,_ INIS, le .,. .... c.• 

"''"' ........ 1 .... - ,.1111. 
•• ••I ,.. .. 1 •lffereole- Per 
t1vetto •etfvo, Uft MCCO 4f tYI• 

1.,, ..... 11 ......... 11 • ,.. 
... Hllto ,......_ ...... I 
.. co,..1e-....ti1toe• 

32·•11, •llH•"-••• I pre· 

''"' , .. ~··"· • 16·•1•. Il 
i.ti. che l' UllN 64 - n 11• 
••••• • c•rtvccl•, potroltlto 
cMIHvlre .. ,...,. ll•lh ,., 
loNI ... ..._ 

31 I •••••INck ••I ••• lcco 
lho Dolphlo - Mll ... l•I. 
41 Thor rwll• Mpr•••-
5111 te,... 
6 ) M•rco • 1.11• levette • 
~··I ••••• •1 •••••••• 11. ........ _ 

e-~~ .. " .... ::-......~mai di 
stupirmi! lubrict.o _,. ll•TN e 
htw• Zw sono poriette, mo 
l'OYWnCllÌYo • d'abilito: perch6 
non fate notiiie flash per PSX 
(yumll, 3DO (mah ••• 1 o Jo9uar 
(miooll? llcutwobbt uno solo po· 
a..; ....... (la por conclicìo 

aggiornamento, vi por'fO un po' 
di domande sullo vario consolo 
S.,O: 

11 et.. b.Ro: è arrivalo il 32X noi 
nego1i1 prendo " mie tr.cento co­
cuue e me lo compro. .. Ma, coso 
vedo? Collo 450.000111 Como 
moi?I? L'omportcniono i ufficiale, 
quindi il p<tno non scondtrò più 
di Ionio! 
21 VI"" FI ...... e V1ltM Pltli• 
tor 2 sono già stati superati in 
grofico/oonoro/giocabililà do altri 
picchiapic·chia come llllor I•· 
1tl•cl (le digitoli11aJioni audio 
sono spaziali: ultracooooom· 
boooo: 22 hihll o Tothlndon. Che 
ne poniate? Quoti '°"" i progetti 
futuri dello Set• oltre a vi ..... 
....... 3.4.5 e ..... hlly? 
311 Megodriw è e .-ò un mito ..,_per i_..... IN anni""'°? 

la confermo, dalomi la """'""'I 
Luca Ramires 

PS: Voglio Mlmmocllinol po. So­
tum e lo vogfoo Mio In r<ry lroclllfl 
• COfftF!$atcnttnfe digharrmito ... 

111.elNwl ...... 350-
• ... l' ooclte ••I Nop"'•• • 
, ••••• u •••• Il , ..... ••I 
3ll ....... lllorf __ _ 

21 A Kllor bullocl, preht!oce 
oolle•••I• Vlrt.• F11•1er 2. 

l•l••I• ••tll offici •1 •••· •••ti, C•llforal• ••ti• tloll• 
Nloteo•o of A-rfco • ... ,.. 
ltote ho oetlsle dio I bre ._ 

•• co•l•cl• .. • l•••rero •• 

lllllor lutloct 2, li '"'IMI olel 
prl•o plcclll••••• por Ultra 

64. •••· Alpette ••• l•P•· 
1l1u• MK3 o Vlrt.• Pl9ktor 
3, ••lr•••I provl1tl por 

··-·,., .... wttt ....... 
..,. tf ,,.. ...... ...._ 

31•-·- .. 3ll"-"· .......... .,..,. ........... . 
felice, llrll lf•••llle . ...... I 
pro110 tlolto ••••• c••Hlt 
........ ,,.o llwell ....i • 
... plt •1 500.000 , ....... ........................... 
....... ploll•f•••• •••I•• 
....... ,.. ..... i-. 

"' i. """-- .. -· 
cl•t• tro •••vi pr•1•ttl por 
.............. Achl ....... 

.. ''" _. ""' ---.i1 ...._. o ._ lld .. orltt 

por A 12001 1000 •I I••••• 

... ·-·- • 32·Wt .. lo­
re - hltl 

Cori Mega Conoolatori, 
I • Ricky Dirle che modulo ""'°" 

ta dalle wllole coffntinool con il 
numero tredici sotto braccio 
(-aarghl In coporrino c'ò scritto 
100% Console Nintonclol (è l'en· 
n1simo complotto ... NdSilvio) e 
con ancora tonte domande non 
corrisposte. Comunque c·api1co 
che n il povero MBF dove111 ri· 
1pondere o tutti quogli che gli 
1<rivono (lettere incasinate come 
la mio, poi ••• 1 a quell'oro stareb­
be in una stan1a bionca a Segge,,. 
le istru1ioni in italiano di Sonlc 
(che fanno ridere) con i 1oke Thai 
a pollo nella .-. Cioè in monj. 
comio, per farla breve. Quindi 
punto o copo. 
lnnaniitutto complimenti per Yin­
serto di NMutant Chrontca..• ., 
Il 3 e por lo rivi11a In caporalo ... 
cioè in generale (lo IO che non fa 

ridere, ma • hey, Simon, unetti di 
do,. leilote wl muroll- ma quel· 
li IOno sottintesi ... 
Moppo11iomo oro alo.._. 
1 J Mi mettete in ordino, po11W. 
mente in comune accordo, i ,.. 
guenti giochi per MCD: lp••• 
Ace, larthwor• CD, Saa ..... , 
Sllpkeo• e Mlckor Maol•. Ho 
un bonus CD do sfruttare, raga, • 
con voi non miuo un ocqui.sto ... 
21 Vedremo mai Tl• o Worp 
(111•1••'• wlr 21 su MCD o oltre 
pionafanno? 
31 "- -1ire i lettori ct.. il 
trvcco per D1•1••'• Lalr del nu• 
"*" 12 poosato sotlo il nome di 
.,~ ... è in rtoltà la venione 
... dolgioco? 
41 Non IMll'IÌ mica woro che lo K .. 
naml cl lo1cio? No- Ditemi di 
nooo-YI pr91aaa ... 
51 vi..,1111 por MD mi è ofutti· 
1o o ... r- proprio -m.1 
So non mi ri_.... non vi com· 
pro più • poi come fate senta 
più? 

Riccardo "Dick" Goretti 

PS: Non è vero, non potrei survi· 
vare sen10 MC. 

11 lorthwor• JI• CD, 
Sllph ... , Mkkey Mo•, IHto 
chor, .,.., Ace. 
21 No. I l•Mrto1111 han .. i.ti. 
li loro .... ,.. 
31 Iero. 
41 i.o llo .. oil .. •elltote I M• 

.. cl •11, ooo I• ..... oocco. 
SI No• l'•••I••• rocoftllto 
pere•• t ••• pere•••· ltl•• 
con palute ,., ••••h rlt••,.. 
•a Rise ef Tke te•eto. Noo 
••• , ... , ••• tll •• , •• ,.,. 
........ ,...., ... l'INM•· 
..... 1 _. .. -·rf •• -
.. c ...... . 

HEGH CONSOLE lii 
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tllCOISOLE 

Uel•, faalelll- Awete 11• fallo Il ira••• passo! VI 
siete cwuatl Il .. ppo•I••• a 32 ltlt da schiaffare ••I· 
le slot .. I M .. adrlve't Noa aacora't AspeHal• Il Nep· 
lune! hh, fai• woltla... A facllltal'YI Il co•plto di de· 
cldere M wal9a la pena di scuclN le fatidiche 350 
carte per Il 32X o ••no, cl penala•• noi di M .. a 
Console. Oltre all' apocalltlfca rewlew di BC Racers 
che lrowerete nelle proul•• pa9lne, X·l'RA YI pre· 
•••ta lwll• le noYINI di Load..._ Clleck' .. owtl 

A cwra di Malleo •x-Man• Blllantl 

IA SUPPORTA IL 32Xi 
FIFA IN ARRIVO! 

Dopo mesi di voci e rumori, finalmente 
è arrivata la conferma ufficiale: l'Elec· 
tronic Arta sta lavorando alla versione 
per Mega 32X di Fifa lntemational Soc· 
cer, Siamo già in grado di a nticiparvi 
che si tratterà di una versione aggioma· 
ta della celebre simula1ione calcistica e 
non di una mero conversione. Non i an .. 
cora chiara se la versione per l' update 
Sega richiamerà in qualche modo quella 
strepitosa per 300, ma vi terremo infor. 
moti. 

LI,» r•••ta s' tf :zfa1t ... ,. •••"'" 
,,,,., ... ,,.,, ... 32X 



·G· . 

l'Olll!O ..... .lalln, ,_ ÌI esd.isMI d - l(lll10' - COll!de .•• fast• 1"41Po ... 
dio I* 31X dli .. ----. o Nollle. ~. - I* l/oeiPM ..... o llll6 bi -

CORE DESIGN 
SPARATUTTO 
GIUGNO 

Id ecc0Y1 qoo ondle le p<imo~me immagini li W. 
l1llf X, b "'1lllfl8 o 32-brr deD'orn"" spousporo usa­
lo per Mega CD qoolche mese lo. Ribone11010 W. 
l1lll X, i ii'XO delo C... Oe!ql YOOlO il 5leS>O !j® 

biilll tltl'qoole, ... "' uso li p:iJllf'i reoleJizzoli 

lllltdlt' .. Il brrnrp. """"""' ..... -
I .. - ol oggetll SII sdllllno decou•alfe "Il'> 
..,,, o ...... - o 16-hl. Dopo - Y'5lo 
qlllo che il Core Oe!ql t llFSOIO o foe d Mega 
CD, S101!10 cem che Scds1ar X scnl ooo deo rriglon • 
roloia32X 

Il f1lllimeo10 delb Cornmodore hl ulleriormeflre <00> 
p<omesso le pos~i.r6 di SOPf°"""''" deio glorioso 
lineo Amigo, '*1l8llO per "*1IO ~ I dhertimen­
IO eielllOOKO (che t poi quelo che inle<es!O O noo} 

Non t "' COI() che o dei n9on reom di s,;q,po 
&io grO ~I <OIT'4ll~ deio CommoOO­
"I* dtdit~., .. , .deogrodli per le..,.. 
dw delo Sego <h q IJlllX (.edett speorje d 
- l<lll10). MI 8"'y AftUn luni ........ 
- dli ...... 1 m ,.., ooo ..., ' gioc111 

lR D bolenv' 2\0 cobì SII !dlomio, !plllS cl. 
........ """"" h ... i.n.s .... - dea-
- pi) sollSIKoto. lo - cW Il""' mDl1l 
-· "" unu• • po1wiollll li !<"1g. ioom 
e·-cle!'upgrode Sego, ospei10ll'IÌ effel11 spe-
cial suggesli'li. Come ol solrlO le prime 1mmogiro le 
hOYerele SII t.l10 deo ptossimi n""10ri di Mega (...,. 
le ... GI olhr titolì Acdoim ill llfrivo per 32X sono 
NBA JAM TE. BclmOn foreve< (Notolel. Revolmon X 
(~ugna). Nfl IÀIOrtnxk Cloo ( Y1dì ooteprimo) ... 

lo.,,, ... I J2~. * 0rfM sft 

l'~ coru1"'°' lo AcliYkloo hl omtrKiolo b 
veniofle I* 32X di Pltfal: 11le llly• "-­
i.e i S1g1.110 non uffnile del foodt cla.sico gjò • 
"""'1* per l/oeiPM 1 Mq CO Alpe-....,.; 
Ml, !pÀS .. - • "'!0((0' Po in 
pìr. c...i.. 

1511.,,,..."'°""'- 1 Pfll'O•~• z-.11, .. 1irz-.. su..,eod a.1111. , Ylm, •..c· 
doo Ndo I* lldio•ledes ii DIMll Bmrt lo z-.11 I giocaQt "'*,. .. ,,.. 1111111111!0 '*' s.ne li 
poesogg1 roahlllll coo ,rAicc hllir1"'1Slllde ., ll'.elOI di """""' do smire GI Aod SdrMre ~ 
dei to.olosr Slrld•lll• • S.,. Sl.Jiun.s ollreché Go•ll• e ...... homo ol'IUIOOIO che""" 
vel1lroFrlO I~ irogioon hroio I* le pcmmllfme O 32-!il Sego .. 

• 
' 

• 

BITWORLD 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
VIDEOGAMES, CONSOLE E ACCESSORI 
BIT WORLO Oi Lai Roberto - V-ia Val Cismon , 2 

20052 MONZA (Mli · Tel. I Fax 039m20499 TEL.039/2720499 
CARTUCCE MEGADRIVE GIOCHI MEGA CD 
AUEN SOLDIER TEL CORPS KILLER TEL 
ATP TOUR TENNIS TEL ORAGON'S LAIR L.125.000 
BUBSY 11 L.69.000 EARTHWORM JIM TEL 
AKIRA TEL FATAL FURY SPECIAL TEL 
CASTLEVANIA L.79.000 FINAL FIGHT L.39.000 
CHIKY CHIKY BOYS L 29.000 FL YING NIGHTMAES L.119.000 
ART OF FIGHTING L 69.000 LOAOSTAR TEL 
FLASHBACK L 79 000 LUFIA TEL 
DESERT DEMOUTION TEL MIONIGHT RAIDER TEL 
ORAGON BRUCE LEE L.89.000 MORTAL KOMBAT L !59 000 
ORAGON BALL Z TEL POl'FUL MAIL L 11t.000 
DRAGON'S l.AIR n TEL POWER RAHGER L 11 t .OOO 
DRAGON'S REVENGE L 59 000 SAMURAI SPIRIT TEL 
EARTHWOM JIM TEl SPACE ACE L 125 000 
EA FIFA INT SOCCER 95 TEL SllPHEED L109 000 
FANTASY STAR IV TEL SLAM CITY TEL 
FATAL FURY I L 5t.OOO SOULSTAR L 8ll 000 
FLASHBACK L 75.000 SONIC CD L89 000 
GRANO SLAM TENNIS L 39.000 TOMCA T ALLEY L 99 000 
GUNSTAR HEROS L 89.000 REBELASSAULT L 115000 
HOLYFIELO BOXING l . 35.000 SNATCHER TEL 
J LEAGUE STRYKER 11 L 105.000 SUPREME WARRIOR TEL 

GIOCHI "SATURN" 32BII 
MYST GROUND CAHA8ER 
DAYTONA RACING VAN BATTLE 
VIRTUA FIGHTER SIDE POCKET 2 
PANZER DRAGON SHINOBI EX 
CLOCKWORK NIGHT VIRT. HANG ON 
CREAM HOUSE STARCADE 
OEADLUS VIRTUAL HYDEUDE 
BATTLE MONSTER MASTER GOLF 
RAMPO MEMORY CARD 
VICTORY GOAL JOYPAO 

JAMES PONO 3 L 43.000 
KAWASAKY S.BYKE TEL 
KICK BOXING L 39.000 
LETHAL ENFORCE Il TEL 
l.ANOSTALKER L. 69.000 
llON KING L 95 000 
MANCHESTER UTD FOOTBALL TEL 
MEGA BOMBERMAN TEL 
MEGA TURRICAN L 55 000 
MICKEY MANIA TEL 
MICKEY ANO DONALO L 59000 
MICKEY ANO MINNIE L 109 000 
MICROMACHINE 2 L99 000 
MORTAL KOMBAT L 39000 GIOCHI MEGA 32 
MORTAL KOMBAT Q L61.000 STAR WARS ARCADE TEL 
MUTANT LEAGUE HOCKEY L 39 000 VIRTUA RACING DELUXE L 141.000 
NBA JAM L 3t.OOO DOOM L 149.000 
NBA JAM TE L 95 000 AFTERBURNER COMPLETE TEL 
NBA LIVE 95 TEL NBA JAM T.E.. TEL 
NBA ACTION 95 METAL HEAO L1 39.000 
PGA TOUR GOLF Il L 69 000 MIONIGHT RAIDER'S CD SUPER 
PREOATOR 2 L.69.000 SUPER MOTOCROSS L. 9t.OOO 
PULSEMAN L 66.000 TEMPO TEL 
PROBOTECTOR L.109.000 REVOLUTION X TEL 
TOEJAM & EARL Il L.59.000 COSMIC CARNAGE TEL 
RISTAR TEL 
RAGNACENTY L 95000 SUPER SPACE HARRIER L7t .OOO 

· MORTAL KOMBAT Il L.139.000 
SAILOR MOON R TEL ~------------! 
SAMURAI SPIRIT TEL 
SOlEIL TEL 
SLAM MASTER TEL 
SHADOW OANCER L 39 000 
SHADOW RUN RPG L75.000 
SHINING FORCE Il RPG L 119000 
SONIC 3 L 79 000 
SONIC ANO KNUCKlE L 109 000 
SPIDER.MAN TEL 
SPLATTERHOUSE 3 L 49 000 
SPARKSTER TEL 
SPIDER.MAN TEL 
STARGATE TEL 
STORY OF THOR (32M) RPG TEL 
STREET FIGHTER Il S C.E. L 63.000 
S.STREET FIGHTER 11 TEL 
STREET OF RAGE lii L 79 000 
S.MONACO GP Il L 39.000 
SYNOACATE RPG/AZIONE L.89.000 
THEME PARK TEL 
TAZMANIA L. 39.000 
TECMO NBA BASKETBALL L 7t.000 
THE PUNISHER TEL 
THUNDER FORCE IV L 89 000 
TOEJAM g EARL Il L 59 000 
TOUGHMAN CONTEST (32M) TEL 
TOURTt.E TOURN FIGHTER L75.000 
VIRTUA RACING L 119.000 
WORLD CLASS SOCCER L 39.000 

GIOCHI GAMEGEAR 
NBAJAM 
MORTAL KOMBAT I 
ROBOCOP3 
SONIC 2 
STREET OF RAGE Il 
WORLD CUP SOCCER 

MASTER SYSTEM 
XENON2 
STRIDER 
SPEEOBALL 
R-TYPE 
STARWARS 

L!59 000 
L 59.000 
L59000 
L."9000 
L 57 000 
L "9000 

L 35000 
L 35.000 
L 35.000 
L 35.000 
L 35.000 

CONSOLE E ACCESS. 
MEGAORIVE 11 PAL EUR•2 PAL.229.000 
MEGAORIVE Il PAL JAP L 249000 
MEGA CO 11 JAf'+2 GIOCHI L '489 000 
MEGA 32 X EURO L3e9.000 
SATURN 32 BIT • VIRTu.\ FIGHTER TEL 
JOYPAO 6 TASTI+ TURBO L 35 000 
JOYPAO CAPCOM SOLDIER L."5 000 
ALIMENTATORE 220 V MD L 25000 
ACTION REPLY 2 L 109.000 
JOY STICK TURBO X MEGAOR L 79.000 

._x_.,.,._eN_2_cL_DN_ e_w_A_Rs _ ___ TE---1L TEL.03912720499 
TUTTI I NOMI ED I M/\RClll sorRA El.EN· 
CATI SONO DI F.SCULSIVA PROPRl~:TA' 
DELLE SINOOLF. CASE l'RO!lUTrRICI. 



l&·BIT FUI 

Uel6 ra9a' eccoci 9IUllll un'altra volta al COIUUeto appunta­
mento con 16·Blt Fun. Questo .... •la .. riusciti a ra99ra• 
nellare por voi una discreta quantlt6 di ... eal1 I••, alcune 
delle t1uall da~•ro •ugo .. , ..,.... dl••ntlcare poi lvlll I vari 
9a•• elle abbiamo avuto modo di vl•lonare all'IClll 
A t1u•do punto direi proprio che • giunto Il momen• 
lo di dare Il via alle danses avanti ma••lro picchia 

" 
" 

910 duro, abbiamo le •palle la111h•I 

a cura di Palo •shogun• Ravello 
e Malleo •1 ... blelfe• Bittanti 

TIME WARNER 
PICCHIADURO 
FINE AGOSTO 

PRIMH~ RHGE 

Dopo O'ler ~ nelo Miie !jiOdt di mem 
</llctJ t«o che Prllllal Rogo • !IO p<epai>ido 
od ....- onct. ' - pictoi MD la lill;tl\JO 

del gorne ' !<li<'....., d ctmnlo oi 111 besaa. 
del PII<>_..... ti oo SOO klozn <he, o 
..,. ti c011oncn e masulolt. tkM6 nWe o 

- lo ..... '""""" - • °""""· 
~Il ""'9io dio <he I game • ~ 
Shoro • O'M(flO Il ....... smodolO od lll l<XCO 

do dln hloio Il'"""*""· MIOY10 lo .., pcl1icob 
re mrben101Klll8 ho fono si the tolO~ giodiillo 
nwis.se o nscuotere Imo 1t1 notevole W<<esso 
do publ>IKo. A que110 pmlo 1um quel the ho di 
"' holllO gio<olo ed omo10 il <olwlo10 oo bor si 
SIOrolllO tt.edoodo tome butt1 queslO <OOYelliooe Beh. rogo' do quolo <ho obl>oomo polu10 Yedere e gio<ore 
dl1I the sano o "' Mio wromen1e esoemo. Tonio pei tonwKoe lo ,.no 6 qookoso ri ,..,..,i.emeflta 
smodolO con dolii ""'1• 11tre0bboie deMli e !JOSll "'®me~ delo 1tloenno """"onct. 1t.,... onrnc> 
l10fll ..ona rlmo-lt r.ode la ..iooiò ton il~ • ~ '"" 1<or4n non.- do do l'Mliore 
o~ del c....., e, nel ,....,,,, I hl»., ri l1Wlltlll> (lllO <' ..ona oncora rWe tose do - o pJ1IO: 

non <' • I !OIOO. _.....,doti IV• e <ert botl;pnl non ..ona '"""" do&ir>.\ ,_ r lll!IOln 
<he • !llmO °'"""""°ti ~ ""''"""' a !mio_,_ <ho !llmO bnlo del i.. m9> per l!lfl' 
Il"' I <ora MO al lmle rWe "" poilHlrl ! 8"' I 9JYS, laloa 'ledere toso S1e1e a '* ti fcn I 

ELECTRONIC ARTS 
SPORT 
IMMINENTE 

CODEMASTERS 
SPORT 
IMMINENTE 

lllbl, mo (050 ...io.io lo ... 1osci. ~?Mo si, si hll1lll m oo gorne bol01o., "'°dio gio<h po)°""'"" 
i, iUoWln1I ed .... ii ql.OSIO llQSllO </llctJ l1rlaqul01 ~ <he <050 llQT10 prJb-do? /loo 4 (/l(lel, rogo' I I 
Tol W10n ti..-~ S0110 i boy! .. Codemlslers the hcmo speso~ e..._, (per I lolo bn 
lll"O <he non .a SIOIO mdool ..., "°'".,""' del ad!t lrÙl'll de'uM I lrim i.o .ioni non salo 
il<lldlrt tJnt ~ """'il ..-.,n. mo....-.! Oll<he ~ prMllO ò "' illa!dYe ...,.. ' - ,,. , .., 
I CIJl1"IO. 111 l<XCO ti - ed ... .,... .... ~. irolmTlrle I.,,.. ò.,."""""". 
ti~"""'·'°'"" .. '"' 

l'e< lo,... •ttto"' oloo .,.i dol ~ • ,diJ non"' oe po1rdibe loega ol men1>' lo f.4sene'*"luonCOllIJIO1"" !iTUamle do baseball Mo rko m, .. ct'ECTS, llO '"111 eolm ti gioth 
, '-' 1"' 11ot .... per lcrio 'ledere~ llldo' 01, '°bene, I QIJ!lO 11 ~...i onci. "'so:<• ol .-.toe ..i"'°""'"~ PllMo!IO 111<0 ronci. se lo""' tm'CllOIÌ ""'° ò 
"'° len111ni o do po<o dosoimoie'l mo Sl'l(eromeole o cli towdo "'6 ioegane ò "'° sm.lonone ti boseld? Mo <ico non po1tWlOO piocbte"'"""" ~ti cob> """°" ruotdoenrodoa 
denlio 1 llltlll dol nos!To compl0ll010? Vobbè "'"' doe <"'1<110; per I0111110 tho ..._ <'6 il Codeonos1en ton i.., a'd:ell 

I MEGA CONSOLE 



CODEMASTERS 
ACTION 
SITTEMBRE 

fooiosti<ol E<eo 11JOi 1 l'unKo porob d" mì viene 1n 
meni! dopo ove1 gicxolo o q1»1lo Super Skldmarksl 
Oooque ìl gio<hino ~ Que5ll00e ,; pono ali giuda di oo .._ _ _.. 

pic<ob 11.<Xis•odo <on • q<.ùe dowt1e 1iUS<re o Yin<e1e ---
runo ooo sene di gora. I mem •o 1 qooli pocrelt 1<eglie­
re i 'l'Oll10 piccolo balde IOIOMl i.i 12. men•• i <J· 

on 1oogo , qooli ,; IT<M<ll• o slie<ooie !lllim> IXici 
nrturo 30 (t IUlfl rtalz1011 <Ofl doo fanlU!ll<i effem 
30) ! Ul che .... "9!IO iWOdono dal·-·- ii­

, 
.,,,. ..,. .. t ' 

' . •t 

"'10 do lii' I IP"' ~ <t<obnono pii li.I) i 
dli ODI. tn .... ..... polOl(o 

<anll .. maulw btll!i di l.l10 - .. 1111\> 
pm-drl Vi - rioni o slie<ooie 
~lo """ pl((Olo amoneno loogo "" se­
ne ci llOUJOI <OIOllWll!h do dos$I, QM O 

QOll'llo, megorompe !tl\IO dmen11<011 poi i 
'°5lri 8 """"'"' ~ti •fom non,; loS<~ 
ranno lo bend1' nwmno btguo <e1<ondo di 11> 

~ t . ; • 
t ' <. ' . 
-........ 

\ peroM In ogni modo. Ouelo sopro<ilolo I far· 
.i so"" delle<.., dlt 1tndono ""5'° prodono <osi divemnre ed irl•ipponle, ìnfoni g1111~ oll'olllmo 

l't!oalO ed allo f\iidilll dtlo 01W1101iooi" llO'lefete o sliec<irre loogo i !IO<<iotì sgommando o più non 
posso • tirondo 1ofu>Jlt o 1""1que <rii di sorp!lS!lll'IÌ. Nlllll"'1enle IJldie per I hlOi'KCi'lo "~ 
SllOne lo Code ho penso10 bent di utilno11 <rrne llll\leriltn ooo belo Kart l <ho...,, oSit <ho 1 illO' 

COIOll mmllSSI o~ <011111"111lM poll1IMO ""'"ben 4 i nmo p11 I aos110 gouiSo e.lo 1 rago· non wdo 
dowero r rro di ,... ;,otrrt ~ "9!IO IP"' •oooio l.VllllleYi ~ mnogn e aale""' ,. " "° che 
~ lllOlo buna ilofMo bent. mollo bent! 

DISTRIBUZIONE VIDEOGIOCHI, CONSOLE, ACCESSORI 



16-BIT FUI 

CODEMASTERS 
SPORT 
ESTATE 

Dopo i buon wccel.IO ottenu10 con il priroo episod~ di 
questo gome e«o che i rogol!i deFcl Codemoslen ci ~ 
propongono I' ennelirno geme di leooi< boiaro sul gioe~ 
IOie ~ù c~ delo s10fio dell'All'' An<oro 111 vdlO ci 
hO'leferno sdiioffoli su uno serie rl compi nel leololo di 
""""'°°'' o - di rocchettole uno serie di ll'MllOri 
piunosto ogoJOe<rili. le vorie opzioni di!ponibi ci permelleloono di cimenlorò in be f1'i di c..,..,.tizioni dilfeieoti 
(i closlico mo~h gngolo, il Torneo ed il TCM.< Morl<We) che pol!Ollno essere afhootoli liii do sol che in doi:llio. 
Soro"'° inoltie lisponi~li ""' llJO'IO serie di lii oi qooi • offìorichenl poi lo PQl1ibillò rl polen1iore ~ coroneri· 

l1iche del ooslro gioco1ore nm mono 
che procederemo nel gome. Un l1lro 
miglioromeolo rispetto olio vellione 
p"cedente viene poi dolio grofico; 
qoesto infuni è S1ll10 complelornente 
OOisegroto ed oro \lln1a sprile molto 
più definiti, incredibilmente onimoli 
(ci sono qoolcoso come 5.000 fr~ 
mes) e mollo veloci. Nrurineflle so-
111"10 pres«1~ onche uno saie di ~ 
ziooi ros<osle che w permeneiarrlO, 
dopo °"' illlelilo Il sollo flOS'WOld 
super-segrelissimo, di occedere a nuo­
vi giocolori nonché od uno specicislt 
mo torneo. Nllflllolmenle, come ero 
gill occoclJto per il pre<edente gome, 
ooche qoeslO Ptte Sanopras '96 
venò ripoSIO ol'inlemo del' oorà ,,. 
cilolO Kart il che \IJOI lire che pobe­
mo giocare 1Torlq\6Jmenle in qOOllTo 
senzo meracel:i con odol1o1orì, sdop­

~0100 e modifìco10li vori' Aoogoode, clislò se foronno fl'<i ""'clllUCcio coo i jojpod 0110Cooni 

SEGA 
PICCHIADURO 
GIUGNO 

Conix Zooe è 111 ombi2ioso mm-aver 
ho rumeni e videogiochi svil1.1>pato dallo 
Sego of Amerioo ei<lusivomenle per Me­
godrive. A melò ho StrHIS of Rage e 
Nini• Splrlls, Co•I• Zone è un 
beo!' em i.I> do 2 4 Mbinooi previsto per 
gli Ìli2i di gi,.,,.. Il gioco vi permelle di 
riveslie i ponri di Sl:elch, i doslico eroe 
11MColoso senza macchio e senza potMo. 
Oovrele offrontore i sollo god2iliordo rl 
ovvel10li OlllO'lefS<I uno serie di s1Tis<e o 

rumeni coroneri1ro1e do d~oscol~ e rnM>lene. I bello è che i col1ivi vengooo dilogoon direnllmeflle dolo rro 
nono di un fontomotico dilognolore che oppore sulo lChenno di lorllo in lento (avete presen1e il fioo~ dell' Om­
bro dello 5<0tpione, lo serie Ìl videocossello? Ecco, '9de .. .l. Conix z ... è uoo dei liloli più origino& 
del'oono e oon mancheremo di re<enlilo ili modo megode11ogl~1o. mogori g~ oJ prossimo nllllelo di Mega 
Console ... Ayeooril! 

I MEGR CONSO~E 

ELECTRONIC ARTS 
HOCKEY 
ESTATE 

-

Anche quesfoono l'EA è 
riU-s<ito o sfornare per 
l'ECTS uno dimelo 
quantilò di oovilò. Ollle 
o quesle erono inoltre 
presenn uno serie di se­
quel di okuni foomissi. 
ni liloli ho i ""1fi spicca­
vo questo NHL ' 96 

, che, firdnente, 00..eb-
._ ____ .... ________ ...,,.__~ be riuscire o proporre 

quctoso di divino doi suoi predecessori. &Ilo ro,;do occhiato che lillmo riusiili o dorgli inlo11i obbiomo sohto 
potuto CllrlSIOlore come lo grofico sia !IOIO no1evohen1e nigliororo oumentondo sia in defìrizione che ili velo­
cilll. Sono Ilote inollle re"1zote exilCMI Mie le orimozioni dei villi omilli che oro, !JOlie oll'im~ego rl un si 
slemo sii~ Rotoscope, >llnlorlO lllO f\Jirfdll dovvero no•. mo llOfl è f\/llO. lnfollì le ilno\ll1iooi più moslicce 
~ dol versoote meromenle giocoso. I maggiori ~orli dei programmatori sono ston rivolti nell'mmenrore i 
Mio di inl~ligenzo ortifìc~le del c0tnputer e nelo creazione di nuove e più sofìsticoie tol1iche rl gioco. lnollre, 
per a goOOio di !Joodi e piccili, in questo vel1ione verronno reinselile ~ risse che, per uno serie di Sll.l>idi moliri 
(lo solito !Iorio dello Yioleozo nei videogiochi), erooo stO!e soppresse in proc~nzo. Oowero uno belo sforior 

TIME WARNER 
HOCKEY 
IMMINENTE 

Albo news, olho gioco rl hocby. Ouesro voi.i però llOfl 1 
.. 

c'enbooo i rogazzi dello EA bensì i ggnori dello fme l _ _.,_:,_ _______ T""."~ 
Womei che dopo essersi cimenl1lti in Prl•al Roge 
horno de<iso di dare YÌlo o ques111 giodiioo obbos1ori20 !UQOS<I. Tonio per corrinciore poiché I gome è sl1llo reo­
lizzlllO ili colloborozione con Il NHLPA (Notionol Hockey leogue Ploye~· Associalion) a gioc~llo ili questione 
indt.dero lo belezzo di 600 giocatori ogr1Joo dototo del~ proprie ~onl1iche e del suo vero nome! 11 llltllero di 
leom ho i quali pohete l<9ere lo vosllo cornpo9ne soronno 26 menne i tifi di gioco coo i quali vi pohere & 
ml!fllore sororrlO ben 4 (Sillllotion, Arcode, Ptoctice e Toumoment). N011rrolmen1e w.,,. Gretzky soro c0tnpc> 

-

ti~~ con i vori odottolori o 4 
giocolori il che constnlirò o 
cl-.nque sio dolOlo di questi 
simpatici oggeggi (nonché di 
albi 3 omìci con reklliri pod) 
di loocii~ in vere e proprie sfi. 
de si.I gh~ccio! Il runo sorò 
poi condilo do uno vesle grofì. 
co più che diS<relo coroneril-
2oto do omini piuttoslo ben 
definiti ed onimoti e do uno 
velocilò dovvero nienle mole 
Cl'111ko doetto ~vo forse 

il 111 sistemo di controllo llOfl proprio comodissimo). Oo quello che obliomo 'lislo il gome promene veromenle 
bene e se i progrommolori rlJscironoo o mortlerlere le promesse che d horrlO follo oloro credo proprio che lo se­
rie NHL dello EA hoVOlò sullo suo Sl!odo 111 concorrente dovvero agguerrilo! Come si rf•e in quesn cllli: Anen­
lione o Corminolor, onen2ione o Cormiootor ... 



NYS1ftnON 
CYBER SLED 
COSMIC RACE 
FORMATION SOCCER 
GEOM CUBE 
GORGEOUS M. WARRIOR 
HAMLET 
KILEAK THE BLOOD 
KING'S FIELD 
KOWLOON'S GATE 
MAHJONG GOKU 
MAHJONG STATION MAZIN 
MYST 
MOTOR TOON GRAN PRIX 
PHILOSOMA 
PIE LIMITED 
PRO BASEBALL 95 
RAIDEN PROJET 
RAYMAN 
RIDGE RACE 
STARBLADE ALPHA 
TAMA 
TONSHIDEN 
TWINBEE PUZZLE BALL 
TWIN GODDESS 
VICTORY ZONE 

L. 169.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 169.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 

L. 169.000 
TELEFONA 

L. 149.000 
L. 149.000 

TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

SRTUftN 
40 BOXING 
BASKETBALL RACER 
BLUE SEED 
CLOCKWORK KNIGHT 
DAYTONA 
DEADLUS 
DYNAMIC FANTASY 
GALE RACER 
GAME MASTER 
GOTHA 
GREAT WALL OF CHINA 
HISSASTU PACHINKO 
LEAGUE ROAD SAGA 
MAGIC KNIGHT RAY H. 
MASTERS 
MYST 
OVERDRIVE 
PANZER DRAGON 
PEBBLE BEACH GOLF 
RACE DRIVIN 
RAMPO 
SHINOBI EX 
SIM CITY 2000 
TAMA 
TOM CAT HALLEY 
VAN BATTLE 
VICTORY GOAL 
VIRTUA HANG ON 
VIRTUA HYDELIDE 
VIRTUA TENNIS 

TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 119.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 119.000 
TELEFONA 

L. 129.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 

L. 149.000 
L. 139.000 

TELEFONA 
L. 139.000 

TELEFONA 
TELEFONA 

L. 99.000 
TELEFONA 
TELEFONA 

L. 149.000 
TELEFONA 
TELEFONA 
TELEFONA 

TELEFONA PER I GAMES 
NON IN LISTINO 

MORGANA 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 
SPECIALE SPECIALE 

VIENI A TROVARCI 
IN VIA DALMAZIA 424 

PISTOIA 

OPPURE 
TELEFONA 

SUBITO 

AFTER BURNER 

CHAOTIX 

DOOM 

FAHRENHEIT CD 

FRED COUPLES GOLF 

METAL HEAD 

MIDNIGHT RAIDERS CD 

MORTAL KIMBAT 2 

MOTHERBASE 

MOTOCROSS CHAM. 

NIGHT TRAP 

SPACE HARRIER 

STAR WARS ARCADE 

TEMPO 

L. 139.000 

TELEFONA 

l. 139.000 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

TELEFONA 

L. 139.000 

TELEFONA 

l. 119.000 

L. 139.000 

TELEFONA 

DISPONIBILE Il 
NUOVO NEO 

PO FX 32 

SDO 
3DO +GAME 

ANOTHER WORLD 
DRAGON'S LAIR 
FIFA INT. SOCCER 
FLASHBACK 
GEX 
MADDOG 
MEGA RACE 
NEED FOR SPEED 
OFF ROAD INT. 
QUARANTINE 
REBEL HASSAULT 
ROAD RUSH 
SAMURAI SHODOWN 
SEWER SHARK 
SHADOW 
SHOCK WAVE 
SLAYER 
SPACE ACE 
S. STREET FIGHTER 
THEME'S PARK 
TOMB 
TOTAL ECLIPSE 
TWEESTED 

l. 859.000 

l. 69.000 
l. 89.000 
l. 99.000 
l. 99.000 
l. 119.000 
l. 89.000 
l. 79.000 
l. 109.000 
l. 119.000 
l. 89.000 
l. 119.000 
l. 89.000 
l. 129.000 
l. 49.000 
l. 69.000 
l. 69.000 
l. 69.000 
l. 129.000 
l. 129.000 
l. 99.000 
l. 119.000 
l. 69.000 
L. 99.000 

VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 

DISPONIBILE 
LISTINO 

RIVENDITORI 



1&~'1FUI 

SPEEOY GONZR~ES 

SEGA 
AZIONE 
GIUGNO 

.lrrbo, 11rllo i ro&IO!e Ili' .,.... 
<0 del l*ftlO l 11m I i pro. • 
n1sto d1 ques10 ennesimo 
pial'01111 o K°""*"" onzltWlll> 
le che la Sego llllndo fllopAJO ~ o 
.. ptOlllll - Segi .... lo o • o ~ 
pQ111opanone s~oordioono del 1--.-~----...;;;~----,._.1 
gallo SM!11o. "*1llt ho doto loriM ........ """""""'i buoo flffi Che dre, le c11nole I CCll1one -

pcoliobnole ondte11 pc11n per i buon Speedy. H 2e<ensione """""" . 

- - - -
- - - -- - - -

I MEGR CONSO~E 

SEGA 
SPORT 
IMMINENTE 

NOR RCTION ·95 

SUl'ondo del s.ccesso do MIA J .. TE, lo Sego,..,,., i colpocoo con MIA Ac· 
!loto ' 95, venione roodl!lo e correno deil diurelll 11mulcmone di IJW.el pei Mego­
dtive Tto le ''''"O ~ù tievonh OOl'updole ~uno prospellMJ pii ollll del 
solilll, oo nUOYO conrnen1010te (fl.olV llierl, ullo~) e le slllllsllche CMiomenle ll9' 

SEGA 
PLATFORM 
IMMINENTE 

giomote al l99SM,.. 
!lOCle lii pcos~ l'<me' 

"'di f msi 

lo recensione ii Mog••• per i potlOllie Sego slcono d .,... pross"'"· mo come potttt -. da "'°'" lllllllllgtl•. 

MJ OSlOÌ bere lo lJS Gei! ho !ufo 00 O"' I> ...... (liamo G Ml ii Jmo. PoM 3) I cio"1llbo sodiisfU1 I frli 

..., """dopa la..,,. dMr!lle do ·····-n. Wly w •• o.a. .... 



NOVITA' 
~GENEAAn<>N 

e ALL'INTERNO 
HA~VENDITA 

SPAZIO RISERVATO 
UNO ~etmAi 

escLUS™ •USATO: 
M(RCATODEU 

cONSOLf 
RE-GENERATION 

E' LA GRANDE ()C(ASIONE E N E R A T I 
PER ACQUISTARE 

eVENDERf 
Vl~HI USATI E' 

VIEN~IATROVAR. IL FUTURO DA NOI E' PRESENTE! 



lGÌ HFUN 

1) Tlie Story al Tlior 
2) NBA Jom 1.E. 
3) Mollol lombcn Il 
4)Soric& ~ 
5) SSF2 
6HrlflflWonn lim 
7)f~o Soccer '95 
8) l'rtoo Rocing 
9) X-Men 2 
101 Sneet Rocer 

1) ltemol Clionopìoos CD 
2) forlhW0<m Jim CO 
3) Fio lnt. Soc<er 
4) Shiling focce CO 
Sl NBA Jom CO 

Sego 
Al<~im 

Acdoim 
Sego 
Cop<om 
Ploymotes 
fA 
Sego 
Sego 
Ubi Solt 

Sego 
floymotes 
EA 
Sego 
Acc~im 

1 ) Liglit Crvsocler Sego 
2) rio Jntemotioool Socc!f '96 fA 
3lCm Zone Sego 

I MEGR CONSOLE 

Avvent•ra 
SiiortM> 
SiiortM> 
Plotfonn 
Pl<dlOduro 
Plotf0<m 
SpOOivo 
SpOOivo 
Azione 
Ro<ilg 

PkcWodoro 
Plorlonn 
Spor1ivo 
RPG 
$por1ivo 

Gi1gno 
Senem~e 

(ìi.Jgno 

PINHUCH IN HHHIVO ... 
L'!foe j'.Oì legnoso dello SIO!ÌJ è il prologoois1o di uno"'°"' megoproduzione Vi'llin. lo <lllO ilglese spero di 
bissate il iuccesso onenulO con le precedenti nasposiliori elemoriche di Aloddio, Tlie Jungle 8oolt e Tlie 

CLHSSIC MUSIC 

LicMt King. Secon 
do le piime indiscr& 
zioni, il buon PI· 
OOU<~ OS<lldirò O 

senemllle su 11"'1" 
do.e. menne le ver· 
sioni 32X e Soll.m 
usciranno solo o No­
loie. In ogni coso. 
polele store certi 
che Mega (01· 

• sole segr.W do vi­
cino lo svltJPllO del 
gjochillo. . . Mi U& 

S<o il noso se Yi df 
couno~ ... 

No11Kolmente <ome l:r moll!lior p<Jte di voi soprò in ~ IU!te le fiere vengono ossegnoti d~ prem, OOflChe lli­
l:rte clossMie rigoordonti il meglio o i pegg~ di un QtdclllO, di uno Efltilò, di un ""'no S<onoS<iuto <he si oc· 
<i"l' ... Elrn, riprendiamoci. Ou"iue onche per~ che r9Jordo l'ECTS pri.,.....ile c'è ~lo usoozo per cui 
Wlto che volg<mo che i llOSlri lenoli siano sempre inl-ti e moeshi nell'orte dell'eloquenza eccovi 0<0 I lf 
stono (Ofl Mti i giaci.i und soflwore OOuse pcem<ti ooronle ques1o fiero! 

88( llve & Ki<kiog Viewers 
Aword: THI LION KING 
Glo<o Dell' Anoo (Power Play I 
Spogoo): MAGtC CARPET 
Gioco Dell' Anoo (Miao Manio / 
Spogoo): DOOM 2 
Gioco DeD'A•• (Italia): DONKEY 
KONG COUNTRY 
Gio<o Dell'Anno (S<ondinovlo): 
DOOM2 
Gioco Dell'Anno {fronda): MAGIC 
CARPlT 
Gio<o Dell'Anno {8eoelux): 
DONKIY KONG COUNTRY 
WIRID Aword /USA: DOOM 2 
LOGIN Aword / Gloppooe: WING 
COMMANDIR 3 
Sviuppcrtori DeO'Alno: 8ULlfROG 
Morketl19 Aword: VIRGIN INTI· 
RACTIVI INTIRTAINMINT 
Software House dell'Anno: Ili(· 
TRONIC ARTS 
1-votion Aword: 8UllFROG 
Mlg&or ld1<otivo: INCARTA 
Vid109io<o Dell'Ano: DONKIY 
KONG COUNTRY 
C011puter Go111 Del' Anno: MAGIC 
CARPET 
Hordwore Aword: 300 
Titolo Più Originale: MAGIC CAR· 
PET 

• 



1.16 • • 

V.LE RIMEMBRANZA 115 I VIMERCATI!: IMQ 
C.F.· PJ. 02278680980 I ISC.TRIB.MONZA NOl509&4 
C.C.1.A.A. N01407888 I MllNIO 
CAP.SOC. L20.000.000 INl'.\llCRl!I. 

/4/frb~ fN" (JIJl"l"l~IJl(r/t,l(Zfl 
Tel. 039- 6082088 

M.DRNE 1 + JOll'AP m.009 
M.DRNE.Z • GIOCO 121.009 
JOl'SIJC flBO 5" LABGE zs.009 
JOrsnc. TASD BGffT.1 H.000 
JQYfAP flBO f• f TASD 21.009 
JOYPAD f TASU FfGHT.2 H.009 

> MEGADRIVE < 
AUSIA DRAGON *39 000 
ARCH RIVALS BASKET *39 000 
ASTER/X •55 000 
ASTER/X 2 >Telefonai 
BALL Z 3D •35 000 
BALL JACKS *35.000 
BA TMAN & ROBIN >Te/afona• 
BUBSY 2 •49 000 
CAPTAIN AMERICA "39. 000 
CHUCK ROCK 2 *49 000 
CRUE BALL •35 000 
OYNAMITE HEADY *84 000 
FIFA SOCCER 95 *99 000 
GOLDE AXE 2 •39 000 
HARDBALL 94 *49 000 
HOOK *45 000 
INCREDIBLE HULK '49 000 
JAMES BONO 007 • 39 000 
JOE MONTANA 3 • 39 000 
JOHN MADDEN FOOTB •35 000 
KID CHAMALEON ' 39 000 
LION KING '116 000 
LOST GENERATIONS '49 000 
MARCO'MAGIC FOOTB •49 000 
MEGA BOMBERMAN *79 000 
MEGA TURRICAN *52 000 
MIGHTY MAX *52 000 
MR NUTZ '62 000 
MUTANT LEAGUE FOOTB *39 000 
NBA ACTION'95 >Telefona• 
PELE'SOCCER 2 ' 49 000 
PITFALL ' 79 000 
PUFFI ' 89 000 
PUGGSY ' 35000 
R B I BASEBALL •49 000 
REO ZONE ' 69 000 
SAMURAI SHOWDOWN>Telefonat 
SECOND SAMURAI ' 52 000 
SENSIBLE SOCCER ' 49 000 
SNAKE & RA TTLE ROLL *55.000 
SONIC 3 '69 000 
SPARKSTER (rock.et 2) ' 69 000 
SPLATTER HOUSE 2 *39000 
SUPER MONACO GP 2 ' 35.000 
SUPER STREET FIGHT ' 119.000 
TALMIT ADVENTURES •35 000 
TERMINATOR ' 39000 
TERMINATOR 2 JUD DAY "59.000 
THE L/ON KING ' 109.000 
THE PUNISHER >Telefona! 
THE STORY OF THOR >Telefona' 
TOPOLJNOMANIA "79.000 
TRUXTON '39000 
WILL Y IL COYOTE >Telefona 
WINTER OL/MPICS '45 000 
WIZNUZ '35.000 
WORLD CUP SOCCER •45 000 
WORLDCUPUSA "49000 
XENON 2 "39000 
>per altrr ldo/1 >TELEFONA• 

' 

PREZZI PllZZ~ PllZZlll/.1 
Rlfl/NZI Il Q!JE.fTE LE OrflR/tPNZEOEL lfEIEI/ 

PREZZI PAZZI MD. •••••• PREZZI PAZZJ MD • •••••• 
W ORLD SOCCER 42000 "TURTLES FIGHTER 69000 
*ETERNAL CHAMP. 52000 *NIGEL MANSELL 66000 
"NBA JAM 49000 *FA TAL FURY 2 66000 
"STREET FIGHTER 2 59000 *THUNDER FORCE4 59000 
*ROCKET KNIGHT 39000 *MORTAL KOMBA T 49000 
*GUNSTAR HEROES 66000 *MORTAL KOMBAT2 59000 
*BATMAN2 42000 *YU YU HAKUSHO 49000 
*MICKEY & DONALO 49000 "SONIC & KNUKLES 89000 
PREZZI PAZZI GG • ...... PREZZI PAZZI MS. •••••• 
'WINTER OL YMPICS 36000 'WILL Y IL COYOTE 32000 
"SUPER OFF ROAD 36000 *BATMAN RETURNS 32000 
*PRINCE OF PERSIA 36000 *CHUCK ROCK 29000 
*TERMINA TOR 36000 *JUNGLE BOOK 36000 
*ROBOCOD2 32000 *DONALO DUCK 2 36000 
*ALIEN 3 36000 *GLOBAL GLADIA T. 32000 
PREZZI PAZZI GB 

.. _ 
PREZZI PAZZI SN. •••••• 

'WORLDCUP 32000 *MORTAL KOMBA T 42000 
*TENNIS 32000 *STREET FIGHTER2 56000 
*FLINTSTONES 36000 *YUYU HAKUSHO 2 66000 
*LEMMINGS 2 32000 *MORTAL KOMBAT2 86000 
*M/CROMACHINES 32000 *CLIFFHANGER 48000 
*KIRBY'DREAMLAND 32000 *LEGEND 48000 ......................... ..... - ••••••••••••••••••••••••• ••••••• 
>VUOI CAMBIARE I TUOI GIOCHl??TELEFONAClll< 

>NOI TE LI "SUPERVALUTIAMO"< 

G4'1EM'8+ WCC) MW 
MSllfttM8 COMIERT- 21.111 

I ffl1f 'ì!E !MM ·-4' 'C7470flE 1f.W 
> GAMEGEAR< 

ASTER/X *39.000 
BATMANRETURNS *39000 
CHUCK ROCK 2 •39 000 
DRAGON (BRUCE LEEJ •43 000 
GP RIDER MOTO •43 000 
HOOK *36000 
MICKEY MOUSE 2 •43 000 
ROAORUSH *43000 
ROBOCOD 2 •3g 000 
SONIC CHAOS •43 000 
SONIC SPINBALL *43 000 
STREET OF RAGE *39 000 
TAZMANIA 2 *56 000 
THE LION KING >Te/afona/ 
WILL Y IL COYOTE •43 000 

>MASTER SYSTEM < 
AGASS/ TENNIS ' 28000 
ASTER/X *39.000 
CHUCK ROCK 2 *39 000 
DESERT STRIKE •39 000 
DONALO DUCK *36 000 
DRACULA *28000 
JURASSIC PARK *39.000 
MICKEY MOUSE 2 *39 000 
MICKEY MOUSE CASTLE *36 000 
MICROMACHINES >Telefona! 
OL YMPIC GOLD *36 000 
OTTIFANT *28 000 
PIT FIGHTER "28.000 
PREDA TOR 2 "28.000 
PUFFI > Telefonll 
RENEGADE "28000 
ROADRUSH "30.000 
ROBOCOD 2 "28000 
ROBOCOPvsTERMINATOR 39.000 
SMONACO GP2 *39.000 
SHADOWDANCER "28.000 
SHINOBY ' 28000 
SIMPSONS *28000 
SONIC *28000 
SONIC 2 •30 000 
SON/C CHAOS •39 000 
SPIDERMAN "28 000 
STARWARS "30000 
STREET OF RAGE "39000 
SUPER OFF ROAD "28.000 
SUPERMAN "28.000 
TERMINATOR "28000 
WIMBLEDON *28000 
WINTER OL YMPIC "36.000 

SEGA>32 X<SEGA 
ADATTATORE32XPAL *349000 
DOOM *139.000 
SUPER AFTER BURNER "139 000 
METAL HEAD > Telefonll 

SEGA>SATURN<SEGA 
SATURN+VIRTUA FIGHT "1290000 
OAYTONA USA 0 149.000 
VICTORY GOAL "139 000 
CLOCK WORK KNIGHT "129.000 
PANZER DRAGON "139.000 

~iri« lrNa ~,/td cri~"' 10rt..tl/lt,.i ttr11f « ,.,~. Tcetcr ~..,...,. 
;, J4'"Ut/tcr,.d' "'4 PRl~ltVNE (EMH,tifn,tT"I) . lJti;»ir1~1t' 1",t,;,,-,.,.,.,..,,.,J;t,,..·: · 
GAME IDY lii& •11 

TUTII I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITIIMT PROPRIETARI 



SRTURI ZOIE 

volta• 
.-So a a .............. 

•IONO vi CIVO• 

•..• :.:·· . 
... fl • ... ,.... . .. 
I a p•sle, •••• ······c .. , .. ••o. -.Il•"' rovera•entelte• -....... ,.1 ...... 

I , pare vera .. nte •• .... ,, .• ,....... ... . 
a I• fin ••Da fiera, tull' 

.. ,..., ••• ... volta eo• mie 
111n1, ... lltolo Oran Clla1or. VI .... -

..11_. •• ltndto, .. p&Gllullo 
I e rlY1t-

... I l•c• le divo,.. poteulallNI 
... ,,. •••11• a 91C111lle nel vivo del 

L' l/lrSol .. llr twtto I'" ., ... ,.,, ...... 

SEGA 
CORSA AUTOMOBILISTICA 
TBA 

Id occo che n..- la Sogo ho ....-di •-j suo IMact p11 ~anche se.~ 
• • ..., prooso dole di - """i_,. Wtu CJJUUJla. lo molo il.,_ do ,..... oon !Oril <er1o a11!. 
- o oci.lool ......-1R1 p llJODÌlll di ""'° la .,.,,.,. qodo ~ Stgo Raly i ""*"'° il 
........ Il**'*". SII pii CIÒ me COOC!llle la groialrill, SII I* la giof<a fùdo .... O sopaNIO rl-
-· COll I - meno me I • !Piilo ii <C11'18• - o pioprll ~ o sdizzo ... come 
..., !OtllO - Claà cho """""""" M1e le q.""6 e le IGll<olcnlO dhe ~ odd<OllD od 111 ... pertOt 

so per goro di •alt Ch oon S10 go<\ sbcMroclo rl'ideo d po1" """"' le mon iU "*"" di ..., looclJ Delto kl' 
togrole o ii"'° loyo10 Celoco? 

lo Aulaim "1 uffic'*'*1te 11Wiol0 d1 es1eto m lawrn s.A se 
condo es.A 1erzo episodio dt Morlal Kombot pei il 32-bil 
Sego. lo CllSO di NBA Jam "1 confermolO che la vel1iooe 
per Son.rn dì Mortai K .. ba1 S016 ~te idenlico 
mc- e dowe!llle spc11rore "°la go<\ onwno vnine pei 

32X, """"'° 1n 11<1"""' i.A numtro 1<.,,. d1 Maga 
Casolt f'er ..-~ I 11m> ellM'io del celelwe 
bear ... "" PmW ... !U .... doo p!0!.111l - l'Io-

lo - do 11111 • MX lii ilcW tffen • ~ mol­
IO ....... ,,. • ......,_ - ft!ll8llD o "'5, paaiio 
_.., • Art ol flP!lnt I g 2 Inoltre 1 u lii 
ConGos lQIOYIO ~!Dli COll dom fl i*Clllouol O Hil"' 
mero. Il moOodo • comando del c- .ruie "' IOSll, &.. 
pei i llJilll, &,,, per 1 cr:lcr. ,,., I* bio<c011 I' ""eocro e ,,., I* correre. Aspenole'll q.dcoso • es11"""*11e 
YiolerllO. I londoh del gioco 5000 compleiome11te 1erod"1111lll • 5000 slcl1 aeoh con ~ !*lntlorrne dolo So1Kon 
Groplucs. lo '111$h11 b<mo dt energ~ è blu e dlffl! fono o rimltore •=,,..., mono che'""" colpt1 dogli DWOI· 
sori, I' stoto rnol11t incluso uno SOllD di energio ~per i TURBO, COlllt in NBA Jam llJO~ roo ~ 
muovete, 1ec~te ene1g~ l lCISll.rlWldo. Mortai Kombat lii usci'O o seMerròe pei PloyStonon, ITllllh• 
IUlte le olhe 'l9lllOl'i (Sol\Kn, MeiJld"'9, So.l>er HIS, Ulho 64) roo S01onno disj)riii che oH'inizro del 1996. 

_.,..,.,. lo Wlioms slO s"'it!>o~ con~ 
neomente la ""'°"' c~ • qi.olo , .. 
~ {1'$-X) il Mortai Koonbot lii 
di 00 Wslo i pm1I domo GSSICln che I 

&..QIOdi-~rdonlko 

• bo. ~ su111o hl Bcoo a '"' 
p11w1 pi111"9 ... lliogro), OS'St 

""' doe la .... - .. ossolioo 
!Oril qi.olo per lllio 64 (128 llbrl, ·~ 
Imo 1996), dhe dowe!llle - ...... 
'IOlÌOl1i ex1IO Rll*IO ol CDIO<P .. 



SEGA 
GIOCO DI RUOLO 
IMMINENTE 

I Il Sego lo bis coo i p<esente Vlrtual Hy.sdt sono d"' 
que 009 i g1odì di 1uolo di um <Ofio lievonro e slOl\JIO tecnf 
co che l:i coso nlpponìeo ho deciso di im~emenl0te w ~11.<n. 
IÌllltllO o Rlglord Sogo, j pre10nle V-ortual Hycllde si 
dlferen110 101illl\lomen1t per un cli.efso tipo cl visvolzroriooe delo lrqlpO di QIO<O, fOlll meno opp11ìsun1e 
e .,., nspono o Molo pcectden-.ce meoziooalo llldle te 11<11G11en11 non meno srigolOte GIJldnenle 
po1111bbo ""'di - il Ironie od IM10 - m ""°°1o (te non m Clb>) il s. ... 111 Sogo, "'gioco il 
Nolo non llqlpO - molo orno lloe cm or""'° si.I I~ Hillllndo lo rpi<JJ cl v.i.I Hy41-
cle '"11 propclfW um ...... paspe111m il sede m 'IOSllo l*l'lflWO, ID °" ... I ....... S1JO 1t 

"""" lwxoro ,.., ..., o ........, - • ~ cl ~ luolasy <00 !pl1le - che 'Il",,. 

.. 5*1flm ...... - ""'"1ai. sdlllmi ...... "' "' ...... (i 1(-·--."""""'. 
sene~ pcriqdi •,. U.,, llllge aniJsMi •. arnt -• le loto, b liii ,.,i.o'°" ao ~ 
no MOie I clowao cx<Gl!Ml01e lmdoli llici. bc9i ardii cl ClllllOSleoa. buono dolnmro. (9li • 
~ ""'""" ,., • .,._ ITq)pO rimomci• «111 I sdlont• SIQI ci. mosiio i Mio che -
esplorando dm i""IO • °" SIOllOflOle per "' VllSIO IOl90 Oueslo, olhe o mos1tcn1 le '°" pomcobuò cW 11111> 
lonO, segnolo ordie le io<Cl!JOIÌ il Mli gocliel e ammennicoli'°"· nonché Il mo....o meno <onlol1o per llllJI> 
ge«i 1,..,.,,,. o possore onrOY81lO un'inlTi<Olislioo loreslO pe1 poo ~e od odderlhcn11n oo logthe <irri­
lero • <11 confroolOM con ooo sn il recfl'IM Pollefete dunque od Olllbt>ie un ohrenonl<l lllqlJ~IOnre moo~ro 
sino o il'JllQOre olo 1<ooho <Ofl uno reincornomie del coote Drocul:i di 11.<no [ljlio<erete di seguito rJ> mno~ 
cobi INl1Q800S <Ofl1llOlh da un Ionio cl ruricoi irleslOh da corpi • Yio di drslocrnenro,.. lefl1ll• pconti od o<· 
<ll!'PCIVI U1<irete IJ.fd ol'ono openo per imomi in oo inlTI<olO l:ibrmlo <OfllllOllO di olhS!lnt ""°e piello 
'"""' & trobocd11m Scenderete Ofl<oro nei meondn delo "''° 00.. <Mtlt o che lare con lùllO ooo serie il 
<reoll.<e rrll!ld, nsmrete pal pa10 ho 11ott< e o.neo! e !IU'l"'" dunque iAi i.io deo gi'ooco e eleo msfd, 
~ - ....,, """°dolo S<OflllO lìde Nc1lrcln1'1tte, climll i - (IJIMWIO, ._,."' IOCllO <I gocliet 
'Id - 11J1 cl ""' e pononr, ipode, lorneri, oro e -· M!l OIDl'fl dle . ..., rnaggror pale deo msi, 
• ...,_"""""""' por I buco..,. delo '°51ro lliloollt ........ ,. gioco cl Nolo 1or1 In rJ> OMeS1i e a.iessi: o pcesio Il,..,_~ 



SHTUHN ZONE 

SEGA 
GIOCO DI RUOLO 
GIUGNO 

Aoogrooonde! Finolnente, dOj)O Prelly Fighter X, onclllo uno voilo i So!IKn porto"" ribollo i mito dei giodli d" vedooo ~ er~ principolr uno serie di donzelle otletidle, S<onooti, dinomkhe, <Ofrbollive, berl dot01e ... lnsommo, 
dele monre poueS<he. Probobilmerlte quesio pohebbe 5seie uno dei pochi motivi volili od otlillle lo vostro ottenzione 1111 pceserite gioco dolo che IJ soo stnr111Jro è pcolicomente simile o quello di uno moreo di altri ;o<hi di ruolo giò vi­
lli e rivisn wlle conscio o 16-l:il o meno che, noturolmente, oon siate oppaS>ionoti del geneie. Dopo i precedenti Riglord Saga e Virtuol Hidlyde il pr~nte Blue Seed pohebbe ooclie l""lre qtxlli inosseMJto, iopronutto pe1 lo 
soo vesle grriico di sicuro meno silgolore dei due tit<lii menzionati precedentemente. In rerAtò non è cosi, '*1leno o deno dei progrommotori. Scllldotevi lo visuale prospehko, # spriie gigonteS<ti e le immense strut1\Ke ~olkhe poligonoi: 
"'i tinquodroturo é pcolicomente dolrollo. ooclie se leggem'lente indinoto, e# Sjlrìte sono <a<otterinati do uoo stie <he proti<omente coko quello di Secret of Ma1a pe1 S.pei Nntendo. Hmhe o rtirlo, ravventuro si "'°lge in Gìl~ 
pone oll'epoco odierno, il che è giò qdoso doto che i 90l\ dei giochi di ruolo .. n10 rrrllien!oliori lonlosy e un sei di pe""""9!1i composto do elfi, guenieti in ormoltro medioevale, shegooi et sinWi. d gioco inplemenlo he Mli ti~ 
di mappo ed ognuno visualizzo un'area vio vio minore e speòli<o del poesoggio. Si pone con uno moppo del Gq,pooe in<~ sorolVlO seQllO!e le locmsò che dovrete visitare e le locoJiori che g~ !Mete esplor010. lo secondo é in pratico 
uno ""'po dello Sllgolo cillò che decidete di visilore: in queslo coso vengooo Ylsoolizzoti i princìpolr edlìci del hiogo che, man mono, dovrete OSjllorore nello loco lololitll, nonché i modo pe1 orrMird. Infine lo terra mappo YISUllUZO il sì~ 
gaio edificio ed è proli<omeni. """°che vi vede pcotogooisti OS1ieme oi personaggi che COll"ClOflllOOO il YOS!ro sei di gioco:0<i. Ouesti sono pc-ti in numero mul!iplo: mon mono si prosegue nell'owenttro è possi~le reclJlore nu!Y<! per­
sone (iopronuno rogol!e bonorze .• .) do porto™ oppr5sa. Ogni personog!il> è <Ototteril!olo do ~si poron'lelli, ognuno con diversi voloci che determinano in pr01Ko le differenti ottitudi~ dei personoggi o swigefe determinati com~ti. 
Essendo Slrut11K010 in modo simile o Secret ol Mana il !J<lCO d<Mebbe possedere uno boono gio<oMitll pur posseclenclo oo inguoggio noo certo <oosono al popolo occ~entole: ve ne oc~rete nei l~i diologti lro i pe""'10ggi e in 
qumche olho coso onc1110. Ouroole le losì di gioco veie e prlJl)rie invece a metodo di <ooholo d!Mebbe 5sere S1TU111Koto od icone, i die sicuramente cooferiebbe nf tutto maggiore giocrilotrcò. Nemmeoo o dirlo il CO è inlliso di looghe se 
quenze ooimote. o ponire dallo pr5enl02ione pe1 proseguire nele fosì che ~teMJllono i dm Ml di ;o<o. Come ogni gioco di ruolo che sì nspelli ooche il pr5enle Blue Seed vede disleminate loogo IJ soo estesislino mappo di gio­
co un fonia di icone ed oggcllini ,.ri die spanino do ormi offensive od ormì difensive, oggelli che conferiscono pareri Sjle<di e porlicokxi ~di mogie, oggetti in grado di incren'len!ore okuri poromelli dei pe!SO~ e dii più ne oo più 
ne meno. Ah, qtxlli ~menlicovo un portkolore davvero inportonte: noo è roro vedeie, in akune ~enre o~le. akune delle pu~elle pr5enti che tonno notare quanto madre ooturo sio 11010 gentile con loco, nonché quale ~ ri b«to­
cheoo (molto) innmo preferiS<ono. lntesì? 

SEGA 
CORSE 
26 GIUGNO 

Avete presente Sid Meod? 
Ho? Pecc010, doto che questo 
titolo ~ previsto pe1 lo fine 
di moggio 1iprende il titolo 
gioco olio snogronde. Si nono 
in pratico il uoo sorln d1 10· 

cing game futurislico orrllie~ 
toto in scenari me~i come 

......... ~~ . " 

GRRN CHRSER : /;?~11 . -" . · . 

noo moi. Per molti versi Gran Chaser ponebbe 1icor00re ~ giocatori più 1111"2i!ti oo albo lomoso 11King ga­
me con om~entozioni luturisli<he oppooo anni ed oo~"' sono sui più lomosì comr<it~: Pawerdrome. Il i;o­
covi metterò iliziolmente olio guido di uno dei cinque diversi mezzi od olio wlocito di oo pcOS1irno futuro, notu-
111lrnente ognooo <Oll le proprie porlicolori corotterisli<he espresse in porometri di velocitll, occelerozione, tenuto, 
monovrobililò e vio discorrendo. Il gioco, oocoro il fose di reoli11orione e fermo ol momento ol SO\, dovrebbe 
Mtovio possedere un urico tipo di visuo~. °""'o uno ripreso esterno molto 1owiciloto del v05ho mezzo, con 
inquad11111Ko leggermente olio in modo die il vosno vekolo non oscuri rJi oggelli die rJi stonno di lroote (ri<or· 
dote lo fofl'igeroto ·sìoorome di Space Harrie.-?). I toS1i led R saranno preposti olio funzione di irxlinorio­
ne del mezzo, proli<omente indispensoMe per ~ootore ~ nolli dei futurislici velodromi. Olhe olio propc10 
oc<elefOlione i voshO vekolo soro inolhe in grodo di fruire di un porticolore ~ ri Boos!er liri!oto e 111ppresen-
1010 do uno ruMJ energelica nello porte cenhole mio dello S<henmo. l'ongolo bosso desno dello S<hermo invece 
è preposlo od ind•ore I grodo di tenuto d~ YOStro mezzo, homite uno borro circokxe di Oornoge: ogni vollo che 
urt01ete le sporgenze del velodromo, enherete in c~roione coo oggelli, avver>ari ed olhe OOll!flilò, l111ete incre­
mentore il livello di Oomoge e non è nec5saoo soff01morsì o desaivere coso SU<cedero quando lo borro soro 
complelomente roloco!o di rll5SO. Noonche o dirlo tulli i mezzi porteciponti 10ronno dotoh di missi e qualsiJsì 
omenitll di sorto po1so 5Séle urie pe1 surdossore l'avveMio. Non <i sono<~ pr~biti. potrete anche tentare 
dr o~dore il mezzo letente e SllioccicOlio cooho le pareti dei looghi 11.<lnel che si inconhooo nei golottki stoge 
di Gran O.aser. Per questo mego11Ke poligonole, inf01ti, sooo iooltre previste ben tindici ombìentozìori dive<· 
se ed nftrelllJ!lti velodlomi con moppo differente, tulli datoti di uno grolico veiOO'IOn:e incisivo. Rogo, le pcern5· 
se ci sono davvero tutte per lor sperore il un gioco davvero golohko: Sjleriomo che IJ giocobitii noo roviri "'~ 
merovi;oso spettocolo grnfìco die, fioo od IKO, ci è stoto pceseritoto. 

I HEGR CONSOLE 

SEGA 
AZIONE 
GIUGNO 

Joe Musoshi tomo o roka<e lo 
S<eoo e "'5fO volto lo lo su 
Soturn, il che signìlì<o che i 
ninjo in colzomoglio bianco 
godro questo volto di un 
hordWllre die gli permetterò 
di inhoprendere azioni onclllo 
più esoltonti. 80110 dore 
un'occhkno ogli splendidi ed evocativi lordali, info1· 
ti, pe1 rcinder~ cooto di quan10 pohebbe bunoce be­
ne Yennesìmo avventuro d1 ShinabL In pr01Ko lo 
strut11Ko di gioco 1imone pressoché ìnmJtolo e pce­
senio uno lOlie di liveli o S<oninento Oli!zootnfe in 
cui ovonzore verw destro shoroglionclo immense orde 
~ nìnjo IM'OllOn. l'ormoi onliono Mllsalli, di cre-
111> dell'onda do oori ed anni, poho lruire dei soliti 
col~ oli' armo ~llKO che ogri buon ninjo deve erro 
""e "" pedezione nonché del salilo orrnomentorio 
silo noo sì so moi bene dove. MUSOllii soro illoMi datolo di uno serie di Shooken limiroti nel numero. mo incr& 
menroMi roccogliendo le apposite icone shodo locendo, oonché ri uno "'rie di prcco6 coll!I do l:mciore in n~ 
m010 mtitiplo i quoli sono in grodo di coprire un'area più YOS!o in ompiem e quindi di <~re nello 1t5sa ~to~ 
te sio i nemici che sronno 1111 vosho st5sa piono sio quel che sì hovono 111 piooi diversi o che vi stonoo ottoc­
condo drl'nfto. Il ni1ìco ninjo è innftre dololo del'inseporoMe katono che poo usare nei metodi più disparati 
dondo ~IO o diversi col~ speciali che ciJminono n~ milico sdoppiornento delo figuro d~ vosho pe""'1099io che 
in prolico esegue mosse <osi veloci die distinguere lo ~ro roole do quele hosposte pore dovveio impossìble. 
lo spodo soò ìnolhe uno uli&ìmo ormo di dneso in grodo di porore qtxlli tulli # ottoccti avver>ari. I "°" ~ 
ge che compongono I gioco soronno inhommel!oti do lunghe sequenze ltnote di iJOndissimo impano ot.dovi­
sivo. Ooterri ieno, se erov01e foootid delle precedenti owenllle di Joe MlJsalli rl pc59nle gioco noo può che 
essere qu~lo die do sempre °""'" otteso: oo octioo dowero incredible e 91olkornente wpe!fotivo. 

• 
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Via Trieste, 13-GORGONZOLA (Ml)-Tel. 02/951.35.70 Tel. 02/951.10.69 

*OFFERTE SPECIALI* 
MEGADRIVE 

TUTTO A 

L. 39.900 
ARIEL LITTLE MERMAID 
BATMAN RETURN 

BUBSY 
CHUCKROCK 2 

COSMfC SPACEHEAD 
CORPORATfON 

COLUMNS3 

CRACK DOWN 
DINOSAURE OF FfRE 

ECCO THE DOLPHIN 2 

ETERNAL CHAMPION 

GAUNTLETfV 
STRIDER 2 

GREENDOG 

HOMEALONE 2 
RADICAL REX 

ROLLING THUNDER 2 
SHADOW OF THE BEA. 

IL TAGLIAERBE 

THEHUMANS 

MEGADRIVE+ 
GIOCO INCLUSO + 
GIOCO OMAGGIO 

L. 289 . 000 

SUPER 
NINTENDO 
TUTTO A 

L. 49.900 
ALADDIN 

AXELAY 
BA TTLETOADS IN BA. 

BLACKHAWK 

CONTRA 3 
EURO FOOTBALL CHA. 

EXHAUTS HEAT 1 
EXHAUTS HEAT 2 

FAMIL Y CIRCUIT 

FLASHBACK 

JOE e MAC CA V. NINJA 
JURASSIC PARK 2 

KICKOFF 

LAST ACTJON HERO 

OPERARnON LOGIC B. 
PSYCODREAM 

STREET COMBAT 
SUNSER RIDERS 

THE BLUES BROTHE. 

YOSH/ COOK/E 

SUPERNINTENDO 
+GIOCO INCLUSO+ 
GIOCO OMAGGIO 
L. 295.000 

GAME BOY 
TUTTO A 

L. 29.900 
BA TTLET. DOUBLE D. 

BUBBLE BOBBLE 2 
CAPfTAN AMERICA 

DARWfNG DUCK 

F1 POLE POSITfON 
FERRARf GRAN PRfX 

GEORGE FOREMA BOX 
GOAL ! 

INDIANA JONES 

J. LEAGUE SOCCER 

JURASSIC PARK 2 
LAMBORGHINI 

Mc DONALO LAND 

MICKEY DANGEROUS 
PRINCE OF PERSIA 

ROADRUSH 
SPIDERMAN VS X-MAN 

STAR TREK GENERAT. 
TERMINA TOR 2 

SNOW BROTHERS 

GAME BOY+ 
2 GIOCHI 

L.169.000 

GAMEGEAR MASTER 

TUTTO A SYSTEM 
TUTTO A 

L. 35.000 L. 39.900 
CHUCKROCK 2 ANDRE AGASSI TENNIS 

HALLEYWARS CASTLE OF ILLUSION 

GPRIDER DESERT STRIKE 

HYPER PRO BASEBAL HEORES OF THE LANCE 

HOOK ROBOCOP VS TERMIN. 

MONSTER TRUCK WARS SPEEDBALL2 

OLIMPIC GOLD 
PGA TOUR GOLF 

SONfCCHAOS 

STREET OF RAGE 

SUPER MONACO GP 
WORL.D CUP SOCCER 

GAMEGEAR+ 
GIOCO INCLUSO + 
GIOCO OMAGGIO 

L. 2 O 9 .O O O 

SEGA 32X 
AFTER BURNER 109.000 
METAL HEAD 139.000 
MORTALKOMBAT2 112.000 
SPACE HARRIER 118.000 
STAR WARS ARCA. 149.000 
VIRTUAL RAC. DEL 145.000 

STREET OF RAGE 

STRIDER 

SUPER OFF ROAD 
SUPER TENNIS 

WINTER OLIMPJCS 

WORLD GRAN PRIX 

I ATARI JAGUAR 
ALIEN VS PREDA TOR 
BUBSY 
CHECKERED FLAG 
CLUB DRIVE 
CRESCENT GALAXY 
DINODUDE5 
DOOM 
DRAGON 
KASUMI NINJA 
RAIDEN 
TEMPEST 2000 
WOLFSTAIN 3D 

124.000 
103.000 
136.000 
105.000 
91.000 
91.000 

124.000 
136.000 
136.000 
98.000 
95.000 
98.000 

PER NOVITA ' E CONSOLLE NON PRESENTI TELEFONARE SATURN 
I PLAYSTATION 

A-TRIWNE\O.UTKJN 225.000 

VASTO ASSORTIMENTO DI GIOCHI PER 
CO ROM e PERSONAL COMPUTER 

Tutto Quello Che Serve Per Il TUO Divertimento! 

CLOCKWORK KN. 
GOTHA 
RAMPO 
VICTORY GOAL 
GALERACER 
MYST 
TATSUJ/N 

114.000 
155.000 
149.000 
157.000 
TELE F. 
TELE F. 
TELE F. 

CYBER SLED 170.000 
PARODIUS 187.000 
MOTOR GRAN PRIX 167.000 
NEKKETSU OYAKO 193.000 
RAIDEN PROJECT 197.000 
SPACE GRIFFON 187.000 
TEKKHEN Novità 

IN E o G E o e D Il * 3 DO* 11 * 3 DO* '' l~EDICOLA '' 
ALPHA M ISS/ON 66.000 BATTLE CHESS 79.000 SUPER STREET FIG 2 X 59.000 8 TITOLO SU CO ROM ART OF FIGHTING 2 69.000 CRASH'N'BURN 55.000 THEMEPARK 74.000 BURNING FIGHT 66.000 DEMOL/TION MAN 58.000 ULTRAMAN 58.000 DA COLLEZIONARE ! 
FA TAL FURY SPECIAL 69.000 DOCTOR HAUZER 59.000 WA Y OF THE WARR. 

~~::g IL. 49.000ooAuNol KING OF FJGHTERS '94 69.000 DRAGON'S LAIR 55.000 YU YU HAKUSHO 
LAST RESORT 70.000 J. LEAGUE VIRTUAL S. 59.000 OVER DRIV/NG 57.000 
MAGICIAN LORD 67.000 M E GARA CE 62.000 PINBALL 2 59.000 REBEL ASSAUL T 
NAM 1975 67.000 MICROCOSM 65.000 POWER KINGDON 58.000 X-WING 
NINJA COMBA T 63.000 OFF WORLD INTERC. 65.000 SHERLOCK HOLMES 55.000 
SAMURAI SHODOW N 2 69.000 

OUT OFF THIS WORLD 87.000 SUPER WARRIOR 1 e 2 97.000 SECRET WEAPONS 
SONIC WINGS 2 69.000 

RETURNFIRE 58.000 VRBOXING 54.000 INDIANA JONES 
SUPER SIDEKICKS 2 70.000 

ROADRUSH 58.000 VIRTUAL QUEST 97.000 MONKEY ISLAND 1 
WORLD HEROES 2 JET 

SAMURAI SHODOWN 65.000 WING COMMANDER 55.000 98.000 SHADOW 79.000 FLASHBACK 74.000 MONKEY ISLAND 2 
CRAZY MAHJONG Novità STARBLADE 77.000 KORPS KILLER SAM&MAX 65.000 GANG GANG FIGHTERS Novità STAR CONTROL 2 79.000 I Offerte valide fino esaurimento scorte I SUPER SPY Novità STRAHAL 79.000 DAY OF THE TENTACLE 

E' DISPONIBILE IL LISTINO PER RIVENDITORI - PER INFORMAZIONI TELEFONARE ! 

SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA- CORRIERE o POSTA - APERTI FINO ALLE ORE 21 



SRTURN ZONE 

CAPCOM 
PICCHIADURO 
TBA 

I' possblt che rj. l1olioro onM1o 

~e """ t """ dopo I - del 
modo .. agli ...... SOOll 

oa.a.• ~ 1o""""' ca 
matogiaf o 6 SlrMI Flg~ltr, .... ,,...,... . """' .. -
-~-·Net IOie, I QU1IO 11 ~ro o Q11> 

""" e "' qomja et ~ """'° cuccato? 
E' '" (IJ(..,llOfle do podu goorri "" Clll, 

o '""" lcni. poi di ""'"'" meli dopo ~ 
suo e6101root ongme OOieMlo i sn& 
no l fono che un hm qoole Timttop, 
go1oto dolo stOIS<l Van Domme te~ 
dopo SlrMI fltlil•<. !IO 11"110 nella 
/10llla pem creo due - pmlO c1e1 
qui presenlt. Mdi. !Mle11 O.l'mpcm 
llOfle SpwTlo, com.cique, che ..,..... 
~ ""'°"' do !ola ilOdo 6"""° 11 MIO 

e per MIO d itn """""'° 11011 "" a 
..,.. ... - pnsoli aodie lt, • 
Ml -· 11011 i che • po1>0 h111We 

""""" per "' • del lii'*' doto m.. 
ola fn i... po•obb.o '*' .. 
ptrlll'IQ lt pt<tdeoh ""'°" del'amna· 
to PKchiodi.oo Coixom a mena dio non 
""'8 sf~ton fon di Gior<bidio. no""1lf 
mente (8/10 che ~ noto coso "l'POOico 
non • ! lll'llCOIO • 11-1i0fli: I gioco 
d1 SlrMI Flghltr The Movle, info~ 
h, ! se~e oo p!(ch<1du10 ad incon11i 
che OMOYero I s"'1o s.t (on-

che " S<l1ebbe poi c01· 
11no d1f1Mla ca11l d1 

penonog<J'. o ""'" un 
-..o beola di nome 
t SdlAlo IM>kulo ..... 
lloppo, I oodota p11so 

mo. ... '""'*"°· • "' 
mero dei personoggo im> 

ne comunque p1urtosto 
elevato. Outsto volto lo 
IJOOcO i totomenlt d911> 
li11oro anche se, o p11mo 
occhiolo, sembro non 1n 
monie10 1mpeccob1le. Gli 
ljll\11 IOllO ~ fedeli np<ocl./" ..__ 

'""'' dele contropom • come ed OIS<l ed i ltl toto~ di penoraggi i composto d1 quol10ldio beoh 11 tolde. ~ 
liu pr.,..• anche ,,. precadenl - rosolirefo !IO poi Fomicom che poi ~ .. e due (//l(Jft ad hoc, 
o"'°" doro che Il""° giO c'llO ondle" i"°"""" di c~ non ne honno rro polUIQ lnwe, 300 o poi18. 
Tuffi 1 ptrS<lnoglJ Ngl.l1lMO le nspe!M mosst ll*d di WI WIO dotolti noie prllCeOonl YWllOIÌ del PKdic> 
O..o CClll<am I01Chi quiil» '*'° ....nl ~ lii""'1-sa lii del lh do Yoo Oaon e '""""'m. I 
dio i MIO dit "-11 di ""'°"'"""' oaidec""'""'" '*"""'ci gioco .,.,,...,,,_ llf ci Pl'lGllGlliP in­
_.., 11111111 "*"' .....- lo dflnuo 111 sojo nel'bmdl' """""° derj. flllllt. coso dio podio ho 
gol lallO llOno ((Il Mortol K..i..t • I ............ lhm .... pos.IMI ~ _, " ""* 
Corrilo-. delle l!*d l'IO!.W lìde w.,. !J!Jlico doweco 11""11«0. oineno o clom dei,....,..,,,. 
IOl1 Sloremo o "°"9, i..r1111111l IO~ le ICIO e lll!1'li due "'°'"'"dio sl'Qlt del fanlOgglOSO 
~ 

-- -

SEGA 
GIOCO DI RUOLO 
LUGLIO 

Ecco che onche lo Sego ~ Mio nel co­
lorotis1imo mondo d.. giochi di ruolo 
che, ul!inomenle, honno fono lo lor· 
Mio dei I ~' e S<lpronuno del~ " 
d Hiu~ che coo giocti del ca~ 
tro di Seatt of Mallo e compogni 

ho """ I IJO"(lossinG - do lii> 

RIG~ORD SAGA · , 
: ~""-~'- -

dere occessMt ola srogi<n!t ~del'~ meclo '8 f*> di goocll che~-"" od"' po!() 

cl cm O/ IOllO lasse deslnilO o codeit ~nel iiner.1mtoo. Un'ocdwilo.., 511fecidodo giallco ~ 
~che -lii l*IOICW t londal t sool Cllche per >ti il'CJl)!Sille llOll llCC.., dio ci"'> dio o I 
piesetQ) i doweco .... .,., ti lllCIOldmo U /JIOolfOllOllÌ I Ì farli S<lllO doMfo ....... 1111 ci"'> 
che lii pot1'lllie ,,_ i I SllQObt - ci gioco, poco 1eS10 e mollo.,.,.._ i dio oon 1tnOo ti ctr­

ro <OllSOIO od"' gioco ti""*'· ma cl ct!IO I uno""'...., scriro per r.-.zo llOlllilno. non ... 1 ~ 
che, m mornenlO, r ... o - p!MIO I ci"'> 11'W1""1' per 01 non Ì 85dM dio O> iilObo ~ 
uno iisae1a "'°""hl di ~lt<OhSllrl dtogiomm. Non ruoie o llOl<ett i l10S<l ""'"'· con "' po' cl forn.ni. I 
modulo ii gioco ad KOfll po•elil>e odottlJll ola peclemne m /10lllO 1<opo, quelo d1 8'<ldele do sneMlllh !!nlO­

!M di in1llle que!o che lo 1<hem<I ci pmento S<lno I01100 di illegifoili bo11ene che 1 roppolll(i rnlO/llOno Koot• 
OowelO intngonll s.nbiu ""'" lo comneri11onone der ~ prCllfllh in ""'''" cta.wco el8'llto Ionio 
dle S<llto d ~•o cont1~lo pohesll anche hlMr'li sei o sene tizi cootemp01111eomente le om~entozioni 1000 
/Jl(O/O uno vdto COlll0/18 olio 1h~ lontosy, il che ci pennene ii spaziale do1 solito gue11~10 meiiewl~ con elino 
e 0110011ro al mago d1 tumo, ad uno se<~ ~ ueotu11 mehl uomo e me10 1111mo~ nonche o dtrnoro l/'lfecno~ et 
..,..,, Ogni pellOllOgfllO dispOfll d1 d/V0/11 porometn e sopmMlo di iimsi me10di cl onocco che aJminono 
'"" pO!llCclon l1pi di onocch spec'* cl IOiie impotto giofico Spenomo che Molmente anche la Sego 111110 o 
docot I WOI !l!1eml ~ cl gooch li """di uno <8/IO !l(O' Riglord S. potrebile down 1S111t "' 

!Jonlioso llllO 



-
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La più completa collezione di disegni anima~ giapponesi presenta: 

~~' 
IDEO-G I RL-

primo 1pisodio 
IO 11 CONSOLERO' 

seçondo tpisodio 
Il REGALO 

TO vfDEO 

• 

t:f1'· 
VI DEO - GIRL - A 

itrio episodio 
LA COMM EMORAZION E DEL PRIMO 

APPUNTAMENTO INOOSSANOO L'ABITO 
CHE Ml HA REGALATO YOTA 

quarto episodio 
LA OICHIAAAZIONr . 

quinto episodio 
Al SVANISCE! 

sesto episodio 
OOLOR E ·Al·AMORE 

FINALMENTE Al ENTRA NEL TUO VIDEOREGISTRATOREI 
Sedici anni e mille insicurezze. Yota è innamorato della coetanea Moemi, ma non ha il 
coraggio di dichiararsi. E per di più Moemi è innamorata, pur non ricambiata, proprio del 
miglior amico di Yota, Takashi. In preda a una grande depressione, Yota noleggia una 
videocassetta dalla cui copertina ammicca promettente il grazioso volto della consolatrice 
virtuale Ai Amano. Ma Yota non è entrato in una videoteca comune. E se ne ·accorgerà 
presto, quando dollo schermo del suo teleYisore balzerà fuori video giri Ai. E' l'inizio della più 
tenera favola catodica del secolo. 

Tutte le videocassette sono disponibili presso le migliori videoteche e nel punto vendita 
Yamato Shop, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02/29409679 

• 

-

-



SHTUHN ZONE 

KONAMI 
SPARATUTTO 
IMMINENTE 

I I ' ''Il 

fogani, - lorll Pll<ht S.,. Parodlos pe1 Sol.lo I 
0111111 ~ rA ,_ pe1 <11111l ed emo i mese di !l'Jl}lO 

dcMnno poi.o .. ""' le O'llde men ._ E "'' llJOS10 
ptOdono lo "'ll<G KOllm • prepau o~(• lo per d-

• 11) IUt1a uoo l.l'9J""' & g10Cil cfie tomo ''"""' oo enor­
me "'""'°I* ~ consolt o I IH>t e d10 holrlO delìntMmen1e 
colll<lcroto lo noto <OS<I n1pponko nell'olimpo dei produnon d1 
S<lhwore. V1 dkc oollo oo ce110 Perieci Eleven oko lnlerna· 
lional So«tr S•p11slor? Eh, ne vedremo dclle belle, pe1 

mlcnlO sola111c1ncx1 con lo presente vellione di S•per Pa­
rodhls che ~ proll<o ! lo '9IWl1e nmodernolO del receo•e 
ornoromo hlOio ~ w ~ Hrt•endo. li sei di~ penonoggo con"' tlilJloll nel gioco 6 

cCJl11lOllO do ono doYerli beoll lo S<liilO _.., V"< YI"'. i nJll<G "°' di '"" Bee. lolos.ie, oo sm 
poh<o polpo <hl Cli.,,.. ruedl>' 11111ie rA srrldo delo frl1lglio Mendo lncClldott 1""''), Pen, i "111Co 
""""° bli del gioco do! Pugo ol\cJOJo. oo klldsiiiwi pes<e. lo -. Hbu, c°""""" il Plo)llar che. 
gumdo '°"'·,...o rodo il un .,,. 1.. l. un ;xmino 1111 rcuerAo d no.. Mochiil Cl ?OK•c.,.. 
t lMIOIJ), ~i ... - llizZOIO cfie .... SII' .......... -· ..... lotlu. (9; l*lOAO!t 
~ PQllld clffew~ pou111111 d 'loicoò e 1101011dlil6. "" ~ dio cto.-1 onit trio 11 dl!eoer"' 
11JO d """''""11) ()go spntt llfolTo powede tivmi pod CWJ1l"I ~ ,acto d ~ clff11or~ 
"""°"· "" .., di IPCJ1 ""'1pi e sopromJlto "°" 01111111.,n lpO(d. la imen1t - S. 
go S<lll.<11 di s.,... Poroclos polnl l!Slal! !10(0h) do ib! pel10fle ~. """' 1111 

io 11'1S<I penoooggil), nei'" COS<I i ilJe spile si diffOl!Ozie<OlrlO OOl<Ometlle pe! 000 ÒMllo <cbo-

1~8 Noll.INte d fonore grolko é stolO rurolO ol'i11W1osim1le: lordalo dellogliollss!mì e sprrte 
dowero noppo •mpolKr. Socriomente un bel bdzo in OYOnti riljleno eta pre<edenti V1lllOl!r o I Wt, 
per lo ...a dol punlO di visto delo gniico. Super Porodlus Delue Po<k S<lrò inolne uno goonde 
IXCOllOOt per domos11ore uno -.oiT-0 per Mte come l:i moc<ilno o 31-lrl dello Sego .a in grodo di ~ 

HEGR CONSOLE 

sire QIOChi o grofko bod1mensoonole 
senzo problemi di volot.1111, orwno­
llOfl o ll.od11Cl delle rmmog111, (OS<f 

dio poe "'''" non essn 'lria> 
IO per CMI Cile <On<e<ne lo n1Gle 
Sony i'loyslOlllll llldit se. -
delt_...,.. deltOllrnO Roid•o, 
po!Tlllll!O """""' tait fo!IOre ...,,. 
-· od oo elleno d PfOP!l!'GlUlt e 
non oll'ho1d•oro dello mouhrno 
Siieilm. 

S.,. P• .... Dtlou Poct 

Gr .. a.. .. 
V'nMI lty<ldt 

Aslal 

Battle Monsten 

Super Real S.xy Glrf 

Prelly Flghltr X 

Super Shinobl h 

Blue Seed 

lugl 

Hol:oto oo K• 

R0<e DriYit' 

V'1111oH~ 

Riford Saga 

Mogk Koight 

Svpt1 Pvyo Puyo 

Four Dimenslon Boxlng 

Metal Flghler Mih 

Wing War 

Nol.moga's Ambltlon 

l<iskelbol Saturo 

Seper Pow1< Pro l<isftol 

Siro City 2000 

Aloot il no. Dcd 2 

Cottoa2 

Dar-

Golden Au: T1it OHI 

Vampire (DorkSlolhr) 

Virtua Tennis 

Virtua R0<lng Dtluu 

ClockWark Knigltl 2 

~R .. yO...,i..flllp 

s1r .. 1 rog1r1 .. no. MoYlt 

n..x.-
Twil ... R-.w 

Perled Elev11 

V'1111o roglrt .. 2 

S.per Robo1 Tolst11 

I I O DELUE USCITE 

"""" Spcromi 19 Moggio 

Sego mi 26/ologglo 

Sego Gioco di RlJolo Mcwro 
Sego PDl11'om1e MtWO 
NQJOI Soh llccf;orkfro 

'"" Moggro 
S.IO Sn01egio Fine Moggio 

lmogmeei llcth~rklro 9 Giugno 

Sego Anone Giugno 

Sego Gioco d Rido • 
Sego Anone • 
~es10 llcdiocbo • 
IWI 6udo • 
Sego Spo1ivo • 
Sego Giocodioolo lr9o 

Sego Anonefil>g luglio 

(ompo~ Rompi<"° luglio 

VklOr Enl. Spol1ivo lugio 

VKIOr Enl Awonluro luglio 

Sego Simr.lozione lugio 

Koel S..regio nzro Agosto 

Sego Spo1ivo Agosto 

1,...,.. Spo1ivo Agosto 

Sego ~ Agaslo 

I.I. y ~dRlJolo SenenDe 

S...1ess ~ Senen*t 

lpoch l'Dm:lomle Senembie 

Sego llccOObo Senembie 

(op!om llcdliodJro Senemb<e 

Sego Sportivo Senemb<e 

IWI Guido Seneirllce 

Sego r..m:lomle lugio/Agosto 

Sego Raly Non~ 

(qKom llcdubo Hoo~ 

C.om llcdubo Non Mu1oalO lr- posloerpalO) 

i...... r°*'"" Hoo imnlllO 

""""" 
Spo1ivo Non AlnrollO 

Sego llcdriodoio Hoo Amr<lolO 

8crlpresl0 Gioco di RlJolo Non Arrul<iolO 
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UANDO llAIUt TAllGn lllCOllTllA 
IUTOUIO AL PUTUllCh ICCO A VOI 
TIMICOP, L'ULTIMA PATICA DI 
llAll CLAUDI VAN DAMMI. GUI· 
DATI IL IUO ALTIR IGO, L'AGlllTI 

Mll WAIXD, ATTRAVIUO QUlllDIG UVll.U 
DI •LAITAZIONI TOTALI. lii ATTUA Dll1 A RI• 
ClllSIOlll COMPLITA CHI APPARIÙ SUL 
PROSSIMO llUMIRO DI MIGA CONSOLI, VI 
NIAlllllAMO lii AllllNIM.A IL Tll-111 "I I A 
CRYO lllTIUC'llVI-

Diretto da Peter Hyams (Atmosfera Zero, Rischio 
Toto/e), Tlmecop è il classico filmane di fantascien· 
za prevedibile e convenzionale che ha riscosso un 
buon successo di pubblico, ma è stato generalmen· 
te stroncato dalla critica. Sarà lo stesso con il vi· 
deogioco? Va detto che la versione elettronica 
dell'ultimo film di Jeon Claude Van Domme è stata 
sviluppata da una delle migliori case di produzione 
francese, la Cryo lnteractive, guidata dal trio Ulri· 
ch·Herbellot-Le Frane. Il gioco è molto aderente al· 
la trama del film: anche qui interpretate l'agente 
speciale Max Walker e anche qui clovnm. sventare 
i malefici piani di McComb, un tenatore disposto a 
tutto pur di diventare presidente degli States. Visto 
il ritmo frenetico e quasi fumettistico del film, non è 
stato troppo difficile per la Cryo trasporlo sul picco· 
lo schermo e fame un videogame altrettanto movi· 
mentolo. Il risultato è un action a scorrimento orlz· 
zontole che richiamo in qualche modo i vari Robo· 
cop della Vlrgln. 11 vOltro eroe è armato della sua 
fono bnlto nonché cl una letale rivoltella. Nel cor· 
10 dell'avventura potete raccogliere anche delle 
granate, ideali per fare un po' di pulizia ... Il gioco 
vanta lo bellezza di quindici livelli: tra questi se· 
gnoli9no uno slogo ambientato nel corso del Se­
condo Conflitto Mondiale e un altro settato nella 
Chicago del Proibidonismo .. , Il team francese ha 
inoltre appartato q11Glche leggera modifica alla 
tramo del gioco: il 10natore Mc Comb è stato rim· 
pianato eia un nuovo tarpano di nome Kleindast 
per motivi di copyright. E' importante sottolineare 
come la Cryo abbia scelto di realizzare Tlmecep 
solo su Mega CD, privilegiando cioè una piallafor­
ma flnot"G troppo sottovalutato dallo maggior par­
te dello software hou10. l 'os•llOlo più grauo che 

hanno incontrato nella programmazione del 
gioco è stato, paradossalmente, la "*llOrla 
dl..,nibile. Se da una patio Il CD·ROM offwo 
la possibilità di usuftvire di una gran quan· 
tità di megabyte, dall'altra il gamo designer 
è vincolata dal fatto che il lettore CD può oc· 
cedere ogni volto a porzioni molto limitato, 
nella fattispecie 1 SOk al secondo. Questa 
non è un problema Insormontabile quando 
si ha a che fare con un tipo di grafica bidi-
mensionale che non richiede trappa memo­
ria, mo ct-ncla si hnpl••no fondali digita· 
linatl e sclw&1nu18 ~e clnemato· 

grafiche che·--..... - I labbro­
nl slU-.1111 ••I• Pwlalll a ll1otta conlallu 

con un ,.,._ ...._, •ani - -hl amari 

o, se preferite, cacchi Femet. L'ostacalo è stato bril· 
lantemente aggirato dalla compagine francese ri· 
ducendo la palette dei fondali e Cllltrvencla la sce· 
nografia di ogni li-..tlo a partire eia " piastrelle gra· 
fiche" ricorrenti, In modo eia sahare memoria. La 
compressione del dati è un Meoo-,do fati- di non 
irrilevante impattansa, tonto che per sviluppare 
delle routlnes .a••lfocentl, I Cryo hanno allestito 
clolle pacleroM worlmlalions formate da ben quin· 
dici Pentium collegati in parallela. Per chi non 
avesse mal Mntlto parlare dei Ciyo, ricordiamo 
che rapprosantano oggi una dallo pii) importanti 
case di avlluppo francese e ..wi- attomo al co· 
lo11G Mlncbcape. Tra i loro ph) .,aitdi successi se· 
gnallamo Dt.• CD (Vi ...... ) e Mo1•race (Mindsca· 
po), tutti sviluppati su CD llOlt. Oggi oltre 120 per­
sone lavorano negli uffici della Cryo con l'unico 
obiollivo di imporsi sul panot"Gma frane ... o man· 
dlalo contra i rivali della Dolphine, Amazlng Stuello, 
lnfograme1 etc. 

• • 

• 
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DUE CIORNI CONTRO LA FAME DA CYBERSPAZIO. 3·4 CIUCNO 1995, ARENA PARCO NORD, BOLOCNA. 

!Jl!Jl(,1(/e ri1 710 ser oe Cy'73o, kr prrina rasse'l"" sul cyberspazio rfooe lrooerele rnentÌ rnuflrinecfraf,; ri1/era//r(Ji!à, cd-rorn, reaflà 

urilua/,; re/J; uideoga1nes, uri·us e conlrouri·us, feg<Ji e fuorrfe'l<Je, fui/o al;u·eLLO fisso di /,i·e ollornrfa. Ba cucina apre alfe 16 e c/,ù1de 

a larda noi/e. Co1ne arrivare: uscila 7anye1uiafe 7 '73is (a1n;u'o parchey<Jr'o ). '73us 30 dalla CJlaLr'one 2'5 . .!>al cenlr°. '73us 2.5 

rii uro 'J(,LLO(,· a;1che dopo fe ore 20.YJ. :/er1nala 'Parco ')(O,.d. 'JJe,. infor111aLroni· 'J/flercoop- 7Joh.~ uia (/el'Jondt'/ore 16 40/:M '730/ò'lna. 

7ef 0.51 -.53.22. 72. - fa.> 53.&7 . .50. Oiscooery, uia dan 7ommaso del ']J(e,~·alo 20146 7Joloy11a. 7el OS/-.!6.0.1..51. - .'.7a\ 26. 12.02. 
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p alla al centro 
Oold •c•n•• I 
con una •imui 
calcio sviluppa 

I• UI 

lilicon Dream• che ha ......... 
un 9rancle •ucc•••o al 
ICll di Londra. E' fo.­
lo •trapotere di Fifa .... 
Continuate a le99ere • 
Mpeme di più-

.... , Pltch non è uno simulazione di allda •­
tante oltre. E nemmeno uno tarla ol foiR1918'1• • 
• per questo. Mo il punto è un a ltro: I •I• .... 
US Gold ho un enorme potenlliale. Non palu1so 
poi del sottotitolo ... Come avrete intullo •11rwa1= 
do le immagini pubblicate in queste py so, I .. 
con Dreams hanno optalo per una pro1p111I .. • • 
po Isometrico, uniformandosi allo standn 1111a11J 
do fifa lntematlonal Soccer, Ma le •ilF'tlF• 
- Il best·seller dell'Electronlc Arts flnllco.-.o qui, 
Un primo elemento discriminante è la forte caratte· 
11 •ciane dei calciatori, elemento se non del tutto 
assente, sicuramente appena abbozzato nelle si· 
mulazioni della EA. Un prima tentativo di accentua · 
zione dell' individualità dei singoli sprites risale a 
l1a1•I• la11a11 ricordaNte che Ml gioco dei sim· 
palki inglesi, I clldalul Il • ......,a no tra loro 
Wt solo per H .._ d1l1 1C a"a, ma anche per 
tratti somatici quali e p •• • p1ll•. la finalità di 
questa procedura • chiara: sottolineare la corri· 
1pe>nclenza tra il fuoricl11se reale e la sua contro· 
parte virtuale, In ••do tale da conferire dignità al· 
lo iprite e ace,..... Il rarP'"'o compla1llvo del 
8'•1111· Questa tendenza ha 1'1119iunto l'apice con I 
Ylcleogiochi Spai livi dell' ,.lllRM g1111razione, vedi 
ad esempio Pelf111 li-• par INES, In cui l'ano­
nimato dei calcl ..... I 1l1111onlci de i primi giochi • 
paragonabile a qu1l1 degli uomini" dal calcio ba· 
llla • • stato superato una volta per tutte. 
In '-' Pltch i programmatori si sono spinti ad· 
dirittura oltre, arrivando a caricaturare note star 
del calcio anglosassone • mondiale. Incontreremo 
quindi giocatori come Dkkty "Tricky" Discorama o 
Peter "Cheesy" Stilton, personaggi picareschi che 
fa nno evidentemente il verso a Valderrama e Shll· 
ton. E' quasi paradossale, se ci fate caso: 1l sup1ra 
l'irrealtà dell'anonimato degli sprites per scad1ra 
immediatamente nel 9rotte1co, nella caricatura, 
cha altro nan 6 .. non una realtà d1foi11iata. In 
qu•1l1 - , m11r Off • ...... Pltcll sono wnpllo 
-·· - ..... della stessa medaglia, n che d 
din1 .. ll1 far riflettere sul rapporto 1ussl11en .. INI 
1'1 ... 1nma cli simulare la realtà in modo rigorota e 
lo possibilità d i a lterarne la sua ricostruzione al•• 
verso il mezzo elettronico. Er ..• Vi veda molto lftle. 
ressati, quindi direi di passare ad a ltro ••• 
Ora, se i fuoricla sse di Fe ver Pltch costitul­
un'evoluzione netta rispelto agli " star player" di 

l•••IW• l•••r, lo loro cara1i.riamziw •li• 
...., .... ~ P rendi •slmlallili al laftalo 
ri dal plcchiaduro Ca,_n. &eeaata le d11abhMI 
dal ...... calclotarl • va ne rD11clerate canllOI la 
pDIWIC!lltà dei cakialori cli hYar Pltch non è poi 
coli .. 1lmHe da quele cli V ... , Sagat • Ryu. Non 
a -, anche i persarinfSll .. lo llmula:rlone calci· 
stlca dilla US Gold p11111g11o-... d1la super mossa 
devastanti ... 
In sintesi, l'uhlma fullca .. •-Dt ••-malllul­
- la risposto europea all MllUlcalonl calcllllcha 
""".,ictio dall'ultl11ia flW" hae (panlO ..,.... 
tulio a ""L••1•• e ,..._., •waa per 831), prCi= 

llcanllilllD d1l1 lt 01pa1blonl alailronlche ...... 
11ra cartano .._.. Captal;I ,..,._ aka Holy a 
leftP, In cui H ....a- Ylllso d1Ri111Nai..- •• 
lllllllJ par privll1glara la 1p1ftacol•fli d1l1 +nlanl. 
L'equlvalan19 CHll1llca di quella .......... lper 
......_ • llcwamant1 l•A I • SI sa, la pala 6 
rotonda, Il campo• rallallfOlara •l' arbitro ha ....... ,. .......... 

BRUNO? 
UN MAC•LLAIOI 

~·••• Pltch vi offre la possibilità di giocare come 
titolare in una delle 28 sq uadre interna zionali di· 
sponibiH. La wlane -••• .. acad1 •affianca. 
ta da una pa19 cli carattere man912rlal1, che In­
clude anche un appellto10 "calda-i.• . L'luro­
pa è rappresentata da Olanda, s-la, Spagna, 
Belgio, Italia e Inghilterra, mentre per l' Am1rlca 
troveremo Ecuador e Colombia. Tra le squadra afri. 
cane e a rabe segnaliamo Zimbabw9 • Kuwait ri· 
spettivamente. Ma nca clamorosamente la Polln .. 
sia, ma i SIRcon ci ha nno maicvrato che la mette-o 
ta•w sicu1mnente nel 1a.,.i. Le opslonl cli gioco 
sono varie • yf permettono di ~llrmre a pia­
cimento gli Incontri di cak io: condbdonl materaolo­
giche, assetto del campo, lalll..-he etc. NOii llKlllCCl­

no ovvia mente tornei•~• Ofill 11ne 
re, tra cui un massiccio campionalo. Chi 11gue 9H 
spettacolari incontri della Premier Lea gue su Te/e 
+2 o su uno dei dodicimila canali via satellite, sarà 
a conoscenza dei recenti sca ndali che hanno fune· 
stato il mondo del calcio inglese: Eric Cantano ha 
a ssesta to un palo di calcioni sulle gengive di un 
tifoso avversario, mentre rientrava negli spoglia· 
tol. John Fashanu a Vinny "Psycho" Jones sono 
llall tolnvaltl In una ...... cli .U.. sul www1p11o .. Alla 
lista pallwlo 01glung1ra Jullan Dlcb, Slml Cal­
!piora, lan Frlfht • Tom Hankl... In mnlronlo, la­
nalll, Carlcolo • 9rvno --..1.ll1ro I Noll1I par 
la pace. leh, I Slllcon DI- i-no enr.luaeo 
q-to a1p1Ho, creando una pHUclo mlx tra un 
flo10 •poill"° e wi ~A-qualche 
rhsrwa: il wlio 1•11ora - dso ..._ P11• p1 .... 
.. rhulta ra un biclo carente su enhamW I ftontl, 
ma Mad Max e Shogun, che lo hanno giocato a 



• 

Lonclra, 1ono rlmoall ontuaiutf. l'aWo Rovotto, In 
partlcolaN, ha CDii CDtNllDlllalO "fono rimcr•fo col­
pito dallo .c""""9 di ,_., ,.,,,., è voramMfw 
Ruidi..;,_ a. ••azioni - CMVfncontl. Il gioco 
è molfl> orca•: la gl«obllillt è I - punfo di t.P 
.ro. ,.,.,, • diffidi. foTe por• ••' WCZlll'COnll od .... 
polfare ar.nl "'f'lll1llmo. I ' •••cllolo e­
,.. -. ... Lo versione M99od:lw è 91ollc0111_.. 
,.,Abr o quello por SHIS, • -' ewffuono le .. 
,,.,.....,,;più ridoffe d ... .,..111-. I,...._, ...... 
dello US GoW, Inoltre, mi ,..,_, rfwlo,. dte lo 
-.ione per 32JC, pre..UfU per l'ealOIJ, _.. •nni 
,.. più golotticol" I M lo dice I licMft woch11 a-, 
ollora ... 

Qu•salo I Sllkon Dreama hanno 11nalndtls o ..,,_, 
__ ,__ P .... av-noun solo 1•11• ... aat 
.. I 111IJIU' tloco di calcio arcade di 11 .. .-.. ,_ 

riuacircl, i pl'09rammatori hanno cercato di elimina­
re i difetti del mlJllori giochi di calcio finora com· 
merciofin:atì, valorin:andone inv ... 

,-~~~~~~~~~~~ 

ce i pregi. Rispetto a Fifa ..----
loccer hanno perfeirionato 
il metodo di controllo che • 
soprattutto nelle prime ver­
sioni • era oggettivamente 
inaccettabile. Per quanto ri· 
guarda lenalltle Soccer, 
che puro ritengono molto 
giocabile, i Silicon hanno 
cercato di ovviare ad alcuni 

DICKY "lllCllY• DISCOl•llU 
Yo! Il nio nome• Oìcky • 11 cenalo un 1olàolore agile, 
1<attanle t Yli«t, liete lor1unoH: !Ono il •osko uomo. 
Vengo doflo Colombia do" colli•ovo ... Ehm, losdomo 
perdere. Vi basti !Optft dit ho "' grolio di un'ontilope • a 
mio ~!Ottmpo prtferllo è !Ohort difen!Ori 1 lanini olla 
gronde ... 
Speciahtà: dribbllog t tacklt. 

inconvenienti strutturali, ~--------.., 
quali 1'1..-ltà dei risuftoti che vengono a 
matu,... · 46 a 24 o giù di lì • quando al ael ... 
irionano 10 minuti per tempo. Ecco, ..,,_ Plt• 
eh si colloca a metà tra i due. E' wl•-INnte 
rapido, senza pause, o caratterizzalo da Inno­
vazioni aoatanziali come giocatori foci uaonto 
riconoac:fblll • punteggi clec:i1<1m.1to ph) reali­
srici. La giocabllità è uno dei suoi punri di for­
za: Pever Pltch è comparibile sia con i joypad a 3 
tasri, aia con quelli a sei, ma i programmatori aug­
ge riacono caldamente di usare quesri ulrimi. 11 con· 
troller a sei tasti pennette d i realizzare in .-do re­
lativamente semplice tutte le modalità di riro d iffe. 
renti, tra cui colpi di testa, di tacco, di gomito, rav,.. 
aciate, tiri etc. Gli ulrimi due tasri induai per!M"ono 
di reafin:are craas clolle faKe e di pa11<1re al gioca­
'- più prossimo. Il controllo del giocatore pa11<1 
alllOmaticamento a quello più vicino ala p•a o i 
Il con hanno lavatGto molto su questa aape ... , fino 

o _..,.._ aompllco od immediato, E chi non ~11ie­
• Il joypacl a Mi tasti? Non c'è da preoccuporslo 
Il uhé i Sificon Dreams stanno lavo rando ad liii 
n11tado d i ~omandi che consento qualche CCkt•N 
m 1•1 per le mosse più complesse ... 

llllY "1 O IElllES" lilGER 
Olc, "'''° P'"""'° Ymy Jones e Paul Gm<oignt? lent, io ...,. molto più 
...... ca!M di loro! Sono .. dar'1Glo cm soA '"""'° •• ptilno dio ,. .. 
vo o COlllracldìrmi li rilr"'° ìl ginocchio fnrlalo. D'accordo, la ..locilò non•• 
mio for1t, mo nel COlllrOSli non ho semptKemenle rivol, ond11 pt<chi chi lttllo 
di rubarmi ~pollone si becco ..,. dti miei dtvoslonn upper<U:I 
Sptdohl6: lo •1arg1,.Spandota• 

EIMIE " LE STRlllEI• COllTllMER 
lolu:! s.... h-dola Wuiooo. ,.._ ... btoll dola us Gold """'°,... 
IGIO btat di !anni foggtre pol5ie ÌI """° t !lroppart wbocct 411 iwr .... Cmo à 
volott ,., .. """ IJIOlt nigiorlo poi steteollpl.. . ftno !lii dio - giomlol1 al 
mondo può •anlort "" coolralla di polo porogor..W. al mio. Mlft~• io...,,., gl ol­
kl l49"""'· 
S,.Cloltà: ,......,... ilrl • &a ....... . 
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lllllCO • llUKEI• llGATOlll 
Utlò, rcrgol l.asòote die ri pr1Sri: ,... • dosilco lllllo­
,. iaiiono. Clririnotenì t.le ... lo mir ,,..,.,..1 s.,. 
re. il c..,. e I.ori (e dli bo crtcdlio per ......,,, io­

llndo). "' ll10<limo elasliciò, iotesl1 I liol lirl - • 
"'5lollli e lolrcrinw penioo I por1lori pìì osperj, per 
1111 parloredei llioi .. di llsla. Moo-11 pUlllll. 
lo ... 
Spodol!è More-lo o-· 

UIO •1All•IWEI• llllO•OIO 
Serro IOI OC< ..... goleoclor I pr0""90 clal C<menm. Serro Ull<Mo in UllO trOJ cM .., ... <O­

me li'lini!ò prollttrke ~ gronde Jodc Chorbon. I miei liri ,... <OIÌ potenti dio quondo sarglio d 
polone olla massima potenza, si infiamma <ame una meleora. Altre dio~ fireball dì lyu ... la 
rerbo nan lo .. ~, •• "' lanlameno lo fumo: la brucia! 
Spodaltò: tiri scott111tt ••• 

I MEGA CONSOLE 

JEIGlll • tMlAf• GDIYEUIAll 
At/rMg! lloo ,... più ""rogauino, mo il campo rollo U11'0lllorilà. Vengo clal poe!O doi wmol • dei 
uOUlì e bo onnoi acnrodalo..,. grande~ I seoso ~ Yilal ~ IMloni o p1111 il creo 
per-•. ab ...... o proprio hmn. Scrro odano o ... ""' i""" ... _. bone lo ............... 
Spe dtllè Redtoito. ... 



• 

• 

PETEI " PUYMAUI" PlllEI 
No, - - r• • del'u- t.goo, .. 1o diedono ,.. .. un."""""• a,,.. 
Gory Lioelcw, ......... ..i.......,.,..._..,.., S.. odollo o m,nr • ...-1 .... 
• " polliliool il campo, ...... pari ' loldolilo Di Imo, ,... ...... CIOISisla. 
Sptdolti: Cross • Auht. 

Pml "CNHSY" mLTON 
Wel, Ilo omai pii cl ..,. ....... !llle ipalt, mo 11C11 ilo inlWllÌOllt cl-· di giocoro. Oabei, lo .. 
- mi - ridono o limare solo <OOtralli iettinana5, ... rlllp0<1al11t,.. ... i'""""' MOii, ..... 
perdti i.o qwldit proMwno rlllGRtÌclrÌo' k"""". Diciomolo, ,.,., a1 ••do. Mo quos1o ... ,.,, ... perchi 
reslo ~ miglior por1Ìlft del ca,,..._ Sia 1hioro. 
Spedalti: Porare tiri pltì 1..,.,,.. 

• 

I I 

CRSR PRODUTTRICE 

MEGR CONSOLE lfl 



I MEGR CONSOLE 

opo l'aatoprl•a 
oscluslva di Stellar 
Assa•lt apparsa su 
•••• c •••••• #14, 
I••••••• a colplro - - ... ,,. .............. . 

..... 32X. ••••••••••••••• 
la tll prosoatanl lo ZaJU1oa 
.... Il -•I Novaataa .... ... ·-··· ......... - ...... .. •••••• e••• Ylowpolat o di ••• 
•P••••P••• •••pllc••••I• epico! 
.... c ............. . 

Quando I prati - Wl'dl e la frvtta IClpeva -
ra di frultll, I coln-op don...,..._io inconl1wlulf Il 
mercallD .. cllve~nto elell1u.lico. Alloow le pri· 
- -IOie calClll""" li affaccicnmio llmidamente 
IUI me""°"" ma l'atleni:tone dei pllche• .,a tutta 
rivolto a meravltlllosi cabinati - hla .. , Gy· 
- • J:axxoa che solo i ragazzini dei telefilm 
amer'-'I polft- padssattersl (qualcuno cli voi si 
ricanla de Il Mio Amko Ili~). A questo punto il 
copione lonpo11.W.. una digressione sui bei tempi 
andad ("Certo che IJHlf'Cifutto casi non li fanno 
più- On11Ui lo creolMtà si è Nlkcata con. un lu· 

macone -ncione al -
/e ••• Sapete, quando io 
ero giovane" e blabla· 
Wa ••• ), ma certe COM non 
fanno per nai, anche ,_.. 
ché la Saga ha quasi lw­
mi nato Il remake di 
J:axxon e quindi scatta 
una bella anteprima di 
quelle poderose. Ebbene 
ai, cari i miei lettori im­
berbi, prima o poi doveva 
succedere. Questa volta 
quei marpioni della Sega 
hanno riciclato la struttu· 
ra isometrica di J:axx-, 
spalmandole addosso 
una grafica poligonale 
bella cattiva. Il risultoto i 
Matherbase, un nuovo 
sparacchino per 32X. Non 
c'è barbatrucco, non c'è 
barbainganno. La speran· 
za i che la giocabilità di 
questo titolillo resti appie· 
clcosa come quella 
dell'originale. Mothorfoa· 
se rappresenta l'evolu· 
zione diretta del leggen· 
dario J:axxoa e sfrutta le 
sofisticate capacitò 
dell'upgrade a 32·bit Se· 
ga per regalarci un'espe· 
rienza videoludica al di 
fuori degli schemi conven· 
zionali, Detta in altre po· 
raie, " La Base di 

Mammò• buna decisamente metilo cli Vlewpolnt, 
alllo dane di z-xx- convertito maian- dalla 
Amerlcan Sammy per Magadrive qualche mese fa. 
lurpl Ehm, ICUHte, è la Coca ... Dunque, d- ora· 
vama rimasti ... Ah, si, la trama. Estremamente orf. 
ginale, non c'i che dire. Sentite quil Il perfido im· 
peratore alieno Porfido decide di punto In (del) 
Bianco di fare un bel po' di casino nella galassia, 
sbriciolando una dozzino di milioni di planetoidi 
giusto per divertirsi un attimino. Chi .. ne strofre· 
ga, direte voi. Beh, pare che uno dei planetoidi· 
bersaglio sio la Terro. Vi gorba l'idea di venire 
ibricioloti come un biscottino Colussi sotto il tacco 
cl un paio di Cat? Direi di no. Vi tocca quindi tirare 
fuori n -ia interstellare dal garage e fracassare 
gli zebedei all'Intera flotta aliena. Fine. Nonostante 
11 plot patetico, Motherlta•• si distingue dal resto 
degli sparacchini (genere per altro prossimo 
all'estinzione) per l' utilizzo intensivo ed estensivo · 
e oserei anche aggiungere distensivo • della grafi· 
ca poligonale, Vi prego di apprenare gli sforzi dei 
grafici Sega. Dai, un applauso ... Clap, clap. Cip e 
Ciop. Tricche tracche e falpalò. Bella lì. Può basta· 
re. I foncloli bitmappoti sono veramente splendidi e 
.. i poligoni per ora vi sembrano in qualche modo 
spartani, i solo perché il gioco è terminata solo al 
65%, il che suggerirebbe che il margine di miglio· 
ramenta i del 350/o, ma qui il discorso si fa troppo 
tecnico. Quello che rende Mothorfoa•e uno spara· 
spora assolutamente atipico e persino strabico è il 
fatta che Includo alcun power-up. Niente panico: 
dal momento che è abbastanza improbabile scon· 
figgere l'intero armato alleno sarete aiutati da co­
lossali astronavi di supporta che, pur non essendo 
controllabili direttamente clol giocatore, spatasce· 
ranno un godziliardo di vascelli per voi. Ok, pani· 
co. Tutte le navi nemiche incluse in MothorltaM 
sono stote realizzate graz.ie alle capacità di anima· 
zione poligonale del 32X: vedere per credere. Le 
ondate avversarie si susseguono senza tregua e i 
combattimenti si svolgono sia nelle profondità de· 
gli spozi siderali là dove nessun uomo è mai arri· 
valo prima, sia sui vari planetoidi inutili sporsi nel· 
la galassia. Ci ritroveremo a combattere persino 
all'interno di una colossale base spaziale in costru· 
zione (vedi Guerre e Stellari e Il Ritorno del/e Jedl). 
Il che mi suggerisce una riflessione ... Cosa succe· 
derò ai poveri carpentieri, meccanici e tecnici impe· 
gnati al lavoro (®Randal)? Finiranno anche loro 
fritti come le patatine di Mc Danald's? Nan è giu· 
sto: loro non c'entrano nulla in questa sporco guer­
ra ••• Perché ••• Perché ••• 



• 
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Acciai• IMI dl111osl1alo fl-· 
ra di crodoro pi• di 09•1 
altra software llouso al 
32X. Dopo l'Ottima co•w .... 
slono cli Moatal Kom .... 2 o 

I• ......... tltoll .... fedi ... cli ... c1 •• 
Droclcl o Bai••• fo .. wor, Il colono 
amorlcaao sia lawormHlo alla wonlo• 
- a 32·1tlt cli NFL Quarto1ltack Clult. 
M .. a Consolo • llolfl cli pro•ontano· 
la ........ prima. e•• cicca ... 

Il rivale di John Madden FootloaU 
arriva su 32X, grazie alla sapiente 
programmazione degli Iguana. Ri· 
spetto alla versione Megadrive, re· 
censita con uno squillante (seeeh) 
69"/o su MC# 13, l'update a 32·bit 
di NfL Quarterback Club vanta 
una palette di colori più estesa, ma 
soprattutto uno scrolling molto più 
fluido e veloce rispetto alla versio­
ne a 16-bit. Ciliegina sulla torta, il 
giaco incorpora molti effetti di sca· 
ling che fino ad oggi erano accessi· 
bli solo a piattaforme molto costo­
se come 300 o PC. Rispe"o alle in· 
traduzioni un po' spartane della 
versi- Megadrive, NFL per 32X 
• accompagnato da una serie di 
schermate grafiche di grande effet­
to. Come potete vedere dalle im· 

magini presenti in queste 
pagine, i miglioramenti 
sono piuttosto evidenti, 
sebbene si tratti per lo 
più di modifiche cosmeti· 
che. Sul fronte della gio· 
cabilità la Acclaim IO$tle· 

chequ 
...... fra tre ....... -
dalltà di gioco: Quarter­
f;ack Challenge, Play The 
Game e Simulation. La 

. i 
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Mr. Nutz 2 è senza dubbio un titolo 
realizzato con uno discreto curo, mo 
devo concordare con Fabio quando 
ho parlato del problema dell'eccessivo 

velocità di gioco. Visto lo notevole accelera­
zione del nostro piccolo scoiattolo infoltì i li­
velli risultano abbastanza piccoli e capito più 
di uno volto di dover tornare indietro per cer· 
core di eliminare alcuni nemici e di trovare 
dei particolari power·up. Anche il sistemo di 
controllo in alcuni cosi non è impeccabile e, in 
un gioco cosi rapido sarebbe stato utile avere 
lo possibilità di orientare Nutz in volo per evi­
tare alcuni nemici che sbucano nello schermo. 
Buono infine lo realizzazione tecnico con 
sprite e sfondi molto colorati (forse legger­
mente troppo) e un sonoro discreto soprattutto 
negli effetti . Per concludere non mi resto che 
dire che si trotto di un plotform leggermente 
sopra lo medio che può essere preso in consi· 
derozione dai Fan del genere, mo anche do 
coloro ai quali ero piaciuto il primo episodio. 



A pochi mesi di distanza dall'uscito 
del primo episodio dello serie lo 
Oceon ci riprovo immettendo sul 
mercato un sequel di Mr. Nutz 

dotato di notevoli innovazioni. T uttovio, anche 
se questo secondo episodio è senza dubbio 
più gronde e più vario del suo predecessore 
io continuo o preferire lo primo puntato dello 
serie. L' inserimento dei power-up che 
permettono allo scoiattolo di volare e di 
nuotare sono aggiunte abbastanza banali mo 
positive; purtroppo però sono presenti anche 
dei difetti evidenti. Uno dei problemi 
principali è senza dubbio lo velocità che Nutz 
può raggiungere. Visto infatti lo notevole 
accelerazione dello scoiattolo (che in questo 
coso assomiglio di più o un nolo porcospino) 
può capitare di giungere al termine di alcuni 
livelli in maniero totalmente indolore senza 
accorgersi praticamente di nullo. Peccato 
perché per il resto si trotto di un buon titolo 
che mi senlo di consigliare solamente ai 
fanatici dei plotform game che possiedono 
già tutti i clo$$ici del genere. 

GENERE 
PLATFORM 

DISTRIBU ZI ONE 
UFFICIALE 

...., ... _ ... ....,. 
-padlaalari 

lgiomrWla ......... --... - .... 
--· ...... clìf praplo 
11•2 ~· 

........... _ ......... 
k an 11'rnotiocDcl.111m11C11 
por6 .... padlaalari cM lo 
....W.o l'llD un •••iat 
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la prima rivista mensile con CD-ROM 
allegato. interamente dedicata a questo 
nuovo media. Tutte le novità del 
mercato recensite puntualmente. 

MEGA CONSOLE 

SUPER CONSOLE, 

le riviste interamente dedicate alle 
console SEGA e NINTENDO. Tutti i mesi 
le novità del settore. le recensioni 
approfondite dei videogiochi del 
momento e i trucchi e le strategie per 
polverizzare ogni record di gioco. 

FUTURA GAMES, 

tutti i mesi quattro uscite ciascuna 
contenente uno dei migliori videogiochi 
disponibili sul mercato internazionale. 
Software originale su disco o CD-ROM 
con istruzioni in italiano. Con FUTURA 
GAMES giocare è facile ed economico. 

FUTURA GAMES MAGAZINE, 

la r ivista per chi ama giocare con il 
proprio PC. Ogni mese propone. insieme 
a recensioni e articoli. un dischetto con 
software accuratamente selezionato. 

GUIDA Al TELEFONI CELLULARI, 

il semestrale per ch i desidera una 
informazione ampia e corretta per la 
scelta e l'acquisto del "telefonino·. 

FUTURA MUSIC 

il mensile di strumenti musicali e nuove 
tecnologie per chi fa musica. 
L'autorevolezza delle prove. la qualità 
delle recensioni e la tempestività delle 
notizie ne fanno un punto di r iferimento 
per tutti gli utenti e gli operatori del 
settore. Allegato ad ogni numero. novità 
assoluta. un CD audio con le prove degli 
strumenti e delle attrezzature recensite. 

PC PRATICO, 

il mensile dedicato al mondo del 
personal computing che. con un 
linguaggio nuovo. si rivolge a tutti gli 
utenti di computer. 

L'appuntamento 
in edicola è con Furuu 



ra -111 flaalmenle anche gli ui.111 
Seta potranna rimpolpare 
la laro collnlane cl giachi 
Megaclrlw can una gran· 
de almulcalone cl ga-kart. Slmu· 

laU- che, a di,. Il vwo, avrebbe 1116 dovuto 
esaere in loro paaaeaao da tempo ma, - dice 11 
proverbio, • meglio tardi che mal, soprattutto M 

il prodotto definitiva è di codesta fattw. • 
... aet Recar ha vlata la luce orlgi.-k111W1 .. IU 

Super Nini.ndo e, pur trovanda una c-­
apletato acontrandoai con rlvall quali ••••• 
Ma1le K.t, • riuaclta ad attira,. l'at­
,_._ di buona parte dei vid-· 
playw cl mano -do, grazie a lla 

Street Racer è un g ra n 
gioco di go·ko rt: lo ero 
su Super Nes e lo è on· 
che su Megodrive dove 
lo copocità dello cortuc· 

eia è passata do otto o ben sedici 
mega. Ed i risultati si vedono: tanti 
ce ne vogliono per ricreare il per· 
fetta scorrimento dello versione 
originale doto I' orci nota_. a ssenza 
del Mode 7 . Il risultato però non è 

I HEGR CONSOLE 

atlle a alla bua na fai. 
tura di gioca. In so• 
llanm al hallo di prenda­
,. 11 comando di atta di· 
varai beoti, ma beoti sul 
1arlo, a va ne renderete 
conto 1correndo breve· 
man .. le facce dagli a .. a. 
al: ognuna poaaiede uno 
propria vettura che o auo 
volto ai diatingue dalle al· 
t re per particolari tipi d i 
attacco e difeso. Sì, avete 
capita bene: attocco e di· 
fesa. Su ben ventiquattro 
tra cciati ci si deve quindi 
scontrare se nJ<a esclusia· 
ne di colpi co i rimanenti 
beati oppure con altri tre 
amici , nel cui casa la 
achermo viene splittoto In 
quattro parti, ognuno del· 
le quali dedicata ad un 
singolo avve rsario. Ma 
non è finita: esiste persi· 
no una a fida cokistica in 

11111.-fer uso ancora una 
...... mitici muai -
e.rinati por IRRlare la 
palla nel saccoccia. Aao· 

•2111••'•' 

inferiore: il gioco scorre bene e ve· 
locemente: le colonne sonore e gli 
effetti non sono il massimo, mo lo 
giocabilitò originale e' è tutto. Allo 
stesso modo è stato inserito il mo· 
do a quattro giocatori, nonché il 
Rumble Gome e, per finire, la miti· 
ca sfido calcistica tutti contro tutti . 
Insomma roga, Street Racer è dav· 
vero troppo divertente e rinunciarci 
sarebbe un vero peccato! 

' 
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Street Racer è il perfetto remake di un ottimo gioco di guida 
che, mesi or sono, fece la propria comparsa su Super Nes. T ut­
to è rimasto virtualmente inalterato nel passaggio Nintendo-Se­
ga. La grafica è dawero ottima: dettagliatissima e colorata, 
varia e Ruida. I mezzi e i personaggi sono stati ottimamente ri­

costruiti, ma quello che convince veramente è lo scorrimento: pur non 
possedendo le potenzialità offerte doli' ormai arcinoto Mode 7 del 16 bit 

Nintendo, anche il Megadrive riesce a conferire velo­
cità e ffuidità a questo gioco di go-kart , senza nep­
pure perdere troppo in termini grafici. inoltre è rima­
sto invariato persino il modo a quattro giocatori che 
conferisce a Street Racer un livello di divertimento 
dawero incredibile. Anche il Megadrive ha il suo 
Mario Kart dunque e, anche se Street Racer non su­
pera di certo il titolone Nintendo, il risultato finale è 
dowero molto apprezzabile. 
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F 
lnalmente wilva 1U M•gailrive la con· 
versione di uno del fllm di maggior 
grlclo cloll' ultlma stagiono, quello 
11•1 ... che ha cllvlsa Il pubblico in 
clv. fezlonll eia una parte quelll che 

llOltenna11a che fouo bello ,... gli effetti speciali e 
qu.111 a cui proprio non è anelato giù in quanto di 
belo c'-na solo gli effeni speciali. Per i profani 
In materia, ......... racc-ta le vicende di uno 
scienziato, l'archeologo Daniel Jackson, riuscito a 
decifrare i geroglifici su un gigantesco oggetto a 
forma di anello che si rivelerà una porto dimensio· 
noie su un mondo abitato da un popolo molto si· 
mile agli egizi. In questo mondo il diabolico Ra co· 
manda in modo ben poco democratico una popola· 
zione in stato di semi .. sc·hiavitù, così i nostri eroi (il 
professore Jackson con una pattuglia di truppe 
speciali guidata dal capitano O'Neil) passano lo 
Stargate, e oltre a darsi un'occhiata intorno, cer· 
cheranno pure di ristabilire la democrazia. Peccato 
che O'Neil si sia portoto dietra una piccola bombo 

atomica ••• 
Dopo questo popò di tra· 
ma la cosa più logica che 
un videogiocatore possa 
aspettarsi è di trovarsi 
davanti all'ennesimo tie· 
in fotto a platform. Certo, 
una prima occhiata po· 
trebbe confermarlo, ma in 
effetti la situazione è par­
zialmente diversa. Infatti 
il termine giusto per defi· 
nire Slargate potrebbe 
essere ''avventura dina· 
mica", sul genere di Prfn· 
ce of Persia o Flash· 
back. Interpretando il 
ruolo del capitano O'Neil 
dovrete infatti attraversa· 
re i diversi livelli cercando 
sempre di compiere una 
determinata missione, per 
la quale sarete impegnati 
non solo a sparare a tuno 
quello che si muove, ma 
anche a raccogliere og· 
getti e a risolvere portico· 
lari situazioni senza le 
quali non potrete prose· 
guire. Ogni missione ha 
un particolare obiettivo e 
vi vedrò attraversare am· 
bientazioni diverse che 
vanno dal deserto, alle 
umide e profonde grotte, 
fino alla cinà fortificata. 
Di tanto in tanto incontre· 
rete sulla vostra strada 
dei personaggi che, dialo· 
gando con voi, vi daran· 
no degli utili consigli sul 
proseguo della vostra av· 
ventura e che cadenzano 

così lo svolgenl del gioco 
rispetto alla trama del 
film. I 1"'9111 sono come al 
solito disseminati di 019et­
ti vari che potrete racco• 
gli.,.e, i più utili dei quali 
sono le dosi di -rgia, in 
quanto gli schemi sono 
piuttosto lunghi e In akunl 
frangenti è molto facile 
perdere energia. Le armi 
al e-trarlo non -brano 
dare un grande vantag· 
gio, soprattutto ai livelli 
bossi in cui do un tipo di 
fucile all'altra non li nota 
una grande differenza ... 

\ 
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O'Neil l1ova anche il tempo per giochi Ji equilibrismo ... 

COMMENTO 
Fuso come sono per l'esame di mo­
te vi dirò che questo gioco ho lo 
stesso grafico di uno porobolo e vi 
spiegherò subito perché. L' interesse 

porte bosso: dalle immagini iniziali e dalle 
istruzioni sembro si trotti del solito plotform. 
Uno volto iniziato o giocare però vi renderete 
conto che tutto sommato questo Slargate ho 
quolcoso di più. Lo reolizzozione grofico, so­
prattutto per quanto riguardo lo sprite princi­
pale, è veramente superbo, i controlli sono 
buoni e lo giocobilità non si risolve nel solito 
"ommozzo-tutti -e -orrivo-ollo-fine" . Si viene 
così presi do questo g ioco fino od orrivore ol 
punto di massimo esoltozione. Qui però ci si 
inizio o rendere conto dei difetti che allo lun­
go emergono: l'azione non è poi così vario, 
lo difficoltà medio non è porticolormente ele­
vato e gli intervall i fro uno password e l'altro 
sono effettivamente un po' lunghi. Subentro in 
questo modo lo noio, fino od o rrivore o l pun­
to in cui l'interesse è zero. Conclusione: Slar­
gate è un buon tie-in do giocare per un po­
meriggio, mo se cercate uno cortuccio che vi 
tengo impegnati per più tempo questo non fo 
ol coso vostro. 

4 
Personalmente ero rimasto olquonto 
impressionato dol film: certo, non è 
do Oscar, mo sicuramente è uno 
dei migliori che mi sio copitoto di 

vedere negli ultimi tempi. Ero quindi curioso 
di vedere coso avrebbero tirato fuori do que­
sto conversione ... Beh, vi anticipo subito che 
lo cort è proprio come il film: carino, mo non 
certo entusiosmonte. Lo stile di gioco ricordo 
molto Prince of Persia e tutto l'attenzione è 
concentrato sulle ocrobozie che il vostro per­
sonaggio è in grado di compiere: l'azione 
non è particolarmente frenetico, mo per tutto 
il tempo dovete sempre rimanere ol massimo 
dell'attenzione perché in ogni passaggio ci 
vuole lo massimo cautelo. In definitivo però, 
nonostante lo bontà tecn ico con cui è stato 
reolizzoto Stargate, lo giocobilità è d rom­
moticomente obbossoto dallo relativo mono­
tonia che pervade i vori livelli. In pratico ci si 
ritrovo o compiere mnemonicamente uno se­
rio di movimenti che vi consentono di covarvi 
do quolsiosi impiccio. Infine lo difficoltà non è 
porticolormente olto e fa sì che vi stuferete di 
questo gioco in breve tempo. Peccato .. . 
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opo tre onni di uscite i11egolari e con­
versioni tutt'altro che indlmenticabili, 
le novità per Mega-CD non destano 
più né curiosità, né interesse. Come 
tutti sonno, il supporto ottico che do· 

veva pompore in maniera esagerata le prestazioni 
del Megadrive si è rivelato una delusione per gli 
appassionati e una fregatura per coloro che la 
hanno acquistata. Questo stato di cose per niente 
esaltante sembra aver scosso i responsabili della 
Sega, i quali, seppur in ritardo, si sono adoperati 
al fine di raddrizzare una situazione piuttosto im· 
barazzante. Così, l'uscita della conversione di 
l...,.al Cha•pl-• dovrebbe rappresentare il ti· 
tolo della svolta, della nuova generazione, il primo 
dì una serie che potrebbe rialzare le quotazioni 
della macchina (quanto meno fino alla definitiva 
consacrazione del Satum). Infatti, gli elementi che 
differenziano la versione CD da quella su cartuccia 
sono sufficientemente considerevoli da rendere 
sensata un'eventuale giustapposizione. Ma prima 
di addentrarsi in paragoni e giudizi, è doverosa 
una breve illustrazione del gioco e della sua tra· 
ma. Per cominciare, la struttura di gioco è quella 
dei classki picchiaduro ad incontri, cioè quelli ba­
sati su un tornea a più riprese e su una visuale che 
inquadra i lottatori lateralmente. Per quanto ri­
guarda la trama si deve invece sottolineare una 
buana dose di originalità, in quanto gli aspiranti al 
titolo di Eternai Champion sono stati scelti diretto­
mente dall'organizzatore della mitica manifesta· 
ziane, che li ha prelevati da ogni porte clella spazio 
e del tempo, un attimo prima che questi perissero 
nelle situazioni più incredibili. A porte questa, il re-

• • • 

sto del gioco 
nan si disco· 
sta affatto da tut­
ti quei titoli che, alcuni in moda velleitaria e 
altri mena, hanno cercato di usurpare il titolo 
del genere allo storico Slffet Flghter 2. Quindi 
le mosse speciali si sprecano, i colpi stocca·mascel· 
la abbondano e le combo più micidiali aspettano 
solo di essere compiute dai più esperti. Ma se le 
cose stanno così a molti potrebbe sembrare un lita· 
lo del tutto superfluo, visto che il genere non ha 
mai vissuto periodi di vacche magre. Prima di trar­
re conclusioni affrettote consiglio a tutti di leggere 
attentamente il box di confronto, che nel sattoli· 
neare le differenze tra la versione CD e quella su 
cartuccia, evidenzia gli aspetti più innovativi e di· 
vertenti del gioco. Nel caso non fosse sufficiente· 
mente esaustivo, potete sempre far riferimento sul· 
le foto e sugli imparzialissimi e seris1imi commenti. 



COMMENTO 
Finalmente è uscito qualcosa degno 
di trovarsi su un disco lucido. Per 
grafica, sonoro, giocabilità e longe­
vità siamo davanti ad un ottimo 

prodotto, così come per originalità e varietà, 
seppur con toni attenuati, si può estennore la 
stessa impressione. L'ammasso di grafico, fat­
to di animazioni e sequenze spettacolari, è 
sempre in grado di lustrare gli occhi dei più 
depravati, soprattutto se in cerca di immagini 
in cui predomina il colore rosso. La giocabi­
lità rientro negli standard del genere, quindi 
per i più esperti dovrebbe essere uno scherzo 
entrare nello spirito del gioco. Altro discorso 
per i novellini, che al contrario potrebbero ini­
zialmente provare un gronde senso di frustra­
zione, anche se un po' di pratico dovrebbe 
progressivamente abbassare questa sgrade­
vole condizione. In definitivo non posso far al­
tro che raccomandare il gioco a tutti quelli 
che sono in cerca di botte, di emozioni forti e 
si ritrovano sul groppone uno macchina di 
nome Mega-CD. 
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Il genere non è certo il mio preferi­
to, ma non nego di essenni più vol­
te divertito a lanciare bolle d' ener­
gia e palle di fuoco. Tuttavia non mi 

sem ra di pater dire che questo gioco si pre­
senti come un reale passo avanti, dato che, 
tolta la pelle, la struttura di gioco è identica 
alla massa di titoli che da alcuni anni a que­
sta parte hanno tentato di sfruttare la vena di 
violenza digitale dei giovani. Quelli che ap­
paiono come mitici duelli non sono altra che i 
soliti scontri uno-contro-uno a suon di mosse e 
colpi speciali. Ad onor del vero il risultato è 
decisamente convincente e ad un eventuale 

acquisto non saprei proprio come 
oppormi; salo non riesco a capire 
come facciano molti giovani utenti a 

colleziona re decine di giochi 
tutti uguali e a giocarli sempre 

con lo stesso entusiasmo ... Mi­
steri dei videogamesl 
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T 
ra i generi più apprezzati dai videa· 
giocatori di tutto il mondo bisogna 
senza dubbio includere le simulazioni 
automobilistiche. Non esiste infatti 
computer o console per la quale non 

siano state realizzate decine di titoli del genere, 
che traggono ispirazione da classiche corse, da 
competizioni illegali, da gare a inseguimento o che 
offrono tutta una vasta serie di ''variazioni sul te­

ma" inventate dai programmatori. Fonda· 
mentalmente comunque i titoli automobili· 
stici possono essere divisi in due categorie: 
simulazione oppure arcade. Il primo tipo, 
come rivela il nome stesso, tenta di simula· 
re nel modo più realistico possibile i com· 
portamenti e le reazioni delle varie vetture 
in gare mentre il secondo, più semplice e 
immediato, è dotato di un sistema di con· 
trollo e di una giocabilità praticamente im· 
mediati. Quest'ultima categoria è quella 

che ovviamente si è imposta inizialmente in sala 
giochi, ma con il passare degli anni abbiamo potu· 
to provare titoli che, mantenendo sempre una im· 
pronta tipicamente arcade, si sono avvicinati in al· 
cuni aspetti alle simulazioni vere e proprie. Uno di 
questi può essere considerato Ylrtua Racing, gio· 
co prodotto dalla Sega che ha riscosso un successo 
impressionante e che ha rilanciato il genere auto· 
mobilistico in un periodo in cui stava vivendo una 
fase di stanca. Dopo Ylrtua sano stati prodotti una 
quantità notevole di nuovi titoli tra i quali si sono 
segnalati, sia per la strepitosa realizzazione tecni· 
ca che per la giocabilità, Rldge Racer della Nam· 
co e Daytona USA della Sega stessa. Il primo dei 
due titoli è stato convertito giusto qualche mese fa 
per Playstation mentre il secondo è ora disponibile 
per il Saturn. 

LE PROVE 
Come già accennato, una delle caratteristiche prin· 
cipali del coin·op della Sego era la strepitosa rea· 
lizzazione tecnica. Il Model 2 (la scheda utilizzata 
per il gioco), evoluzione del Model 1, già utilizzato 
in Ylrtua Racing, è infatti in grada di muovere cir­
ca 300.000 poligoni mappati al secondo ad una 
velocità di 60 frame al secondo. Tutte queste carat· 
teristiche sono state adattate alle capacità del Sa· 
turn e ora ci troviamo di fronte a una conversione 
con un numero leggermente inferiore di colori su 

schermo, con una risoluzione peggiore 
e con qualche particolare in meno, ma 

~~ che riesce comunque a mantenere in· 
tatto la giocabilità e il feeling dell' ori· 
ginale (d'altro canto non era possibile 
aspettarsi da una console che costa 
"solamente" un testone le stesse pre· 
stazioni di un cain·ap che ne vale 
svariate decine). Appena accesa la 
console e dopo aver caricato il gioco, 
si viene subito assaliti da una musi· 
chetta assurda (cosi come sono as· 
surde e alla lunga insopportabili le 

;..-lii• varie canzoncine che ci ''deliziano'' 
durante ognuna delle tre piste) e, dopo aver sele· 

zionato le varie opzioni (quale dei tre tracciati af. 
frontare, la macchina con il cambio automatico o 
manuale, il livello di difficoltà, il tipo di gara .•• ) po· 
tete iniziare a giocare. Dovrete quindi affrontare, 
nei panni di un pilota di stock car i tre diversi trac· 
ciati (Three Seven Speedway, Dinosaur Canyon e 
Sea Side Street Galaxy) cercando di battere i nu· 
merosi piloti (rispettivamente quaranta, trenta e 
venti) che gareggiano contro di voi. Da questo pun· 
to di vista si può senza dubbio dire che Daytana è 
chiaramente superiore a Rldge Racer. I tre traccia· 
ti garantiscono infatti una maggiore longevità so· 
prattutto perché sono discretamente vari e diversi 
tra loro. Nel primo (senza dubbio il più semplice) 
infatti si può cercare di correre a tutta velocità im· 
pratichendosi con i comandi e l'unico vero ostacolo 
che vi potrebbe portare fuori pista sono le numero­
se auto presenti, mentre nel secondo si alternano 
sezioni particolarmente veloci a tratti più tecnici, 
tratti che sono la principale prerogativa del terzo e 
ultimo tracciato. 

LA GARA 
Una volta iniziato a giocare non si può che apprez· 
zare la realizzazione tecnica che si rivela particolar­
mente curata soprattutto nella grafica. Le animazio­
ni delle macchine sono infatti abbastanza convin· 
centi, cosi com'è convincente lo scrolling, fluido e 
veloce. L'unico difetto sotto questo punto di vista 
può essere considerata il fatto che gli oggetti che si 
trovano nello sfondo (per esempio le montagne del· 
la seconda pista) compaiono sullo schermo a bloc­
chi in maniera improvvisa; questo risulta legger· 
mente fastidioso alla vista (si nato più nettamente 
quando non si gioca, ma si guarda una partita) ma 
non influisce comunque sulla giocabilità, veramente 
notevole grazie anche a un'invidiabile immediatez· 
za e a un controllo del mezzo, anche con il joypod, 
praticamente perfetto (figuriamoci poi con lo stu· 
pendo volante che dovrebbe essere disponibile pro­
prio mentre leggete queste righe ••• ). 
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COMMENTO 
Non c'è niente da dire: questa versione di Doytona per il Sa­
turn è davvero notevole, tuttavia ho avuto modo di verificare 
come il buon lavoro svolto dai ragazzi della AM2 abbia ri­
scosso anche qualche parere non proprio favorevole. Probabil­
mente ciò è da imputarsi al fatto che le differenze tra questo ti­
tolo e la sua controparte su coin-op siano piuttosto evidenti. La 

grafica infatti, pur essendo ben realizzata, pulita e definita, perde inevi­
tabilmente qualcosa se paragonata con la versione originale e la stessa 
cosa può dirsi per quel che riguarda la velocità d'animazione. Nessuna 
concessione è stata invece fatta sul versante della giocabilità ed è con 
sommo gaudio che mi accingo a riferirvi che questo Doytona risulta esse­
re un game avvincente, intrippante e anche piuttosto longevo. La tre piste 
a disposizione, i vari bolidi senza dimenticare poi tutta una serie di cheat 
nascosti conferiscono infatti a questo CD una longevità davvero notevole. 
A questo punto però immagino che molti di voi si staranno domandando: 
ma è più bello Doytona su Saturn a Ridge Racer su PS-X? Beh ragazzi, a 
mio modo di vedere non esiste un vero vincitore. A livello di mera con­
versione bisogna dire che il gioco della PS-X si avvicina molto di più 
ali' originale da sala che non la sua controparte sul 32-bit Sega; nono­
stante ciò non mi sembra che nessuno dei due titoli possa avere la meglio 
sull'altro. E' vero, Ridge Racer vanterà una grafica più ricca di dettagli, 
un maggior numero di colori e uno scrolling leggermente più veloce, 
però bisogna anche considerare che Daytona sul Saturn presenta un 
orizzonte molto più ampio e profondo, quattro diverse visuali, tre traccia­
ti nonché una serie di musiche semplicemente incredibili, quindi io opte­
rei per un bel pareggio (si tratta solo di gusti)! Per quel che riguarda in­
vece la longevità devo dirvi che ho trovato il game di casa Sega legger­
mente più duraturo, fatto che è da imputarsi principalmente al maggior 
numero di tracciati a disposizione. Dal mio punto di vista posso dirvi che 
i ragazzi dell' AM2 hanno svolto un lavoro davvero notevole riuscendo a 
riprodurre su di una console casalinga uno dei cabinati più massicci de· 
gli ultimi tempi. Certo, posso capire che alcuni di voi potessero aspettarsi 
di più ma, ehi, mi sembra che pretendere che una console del costo di 
800 sacchi riproduca esattamente un coin·op da oltre 30 milioni sia un 
po' eccessivo, non trovate? Quello che importa è che il gioco in sé e per 
sé sia fatto bene e sia divertente, poi il resto per me passa in secondo 
piano! Finalmente un altra gioco degno di essere acquistato dai posses· 
sori del 32 bit Sega. Ok gendemen, start your engine ... 
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COMMENTO 
Daytono USA su Soturn è veramen­
te un gran bel gioco. lo grafico, 
anche se non raggiunge i livelli del 

f!Jlt:~fli'coin-op è veromente eccezionole 
(un po' fostidioso il difetto descritto 

do Marco nell'introduzione, mo si noto so­
prottutto quondo si guardo e non quondo si 
gioco), il sonoro è assurdo e, dopo alcune 
partite potrebbe cominciare o darvi sui nervi 
mentre lo g iocobilità, malgrado l'assenza del 
mitico volante è senza dubbio uno dei punti di 
forzo di questo CD. Il controllo del mezzo è 
infatti proticomente perfetto grazie anche olla 
presenza delle diverse visuali che permettono 
di vedere lo strodo da diverse angolazioni. 
Infine, la presenza di tre diverse piste diverse 
l'uno dall'altra (altro che lo sola pista presente 
in Ridge Rocer ... ) sia dal punto di visto grofi­
co che nelle caratteristiche strutturali giovano 
senza dubbio olla longevità. Insomma, che al­
tro dire, un gran titolo che merita senzo dub­
bio di essere ocquistato dai possessori del So­
turn. Scusate, ma adesso devo andare a fare 
un' oltro portito ... 

COMMENTO 
Non c'è che dire, i progrommotori 
del la Sega hanno compiuto senza 
dubbio un ottimo lavoro, e soprattutto, 

'f1j;4:~ non sono caduti nell'errore di provare 
Q a realizzare uno conversione perfetta 

dal punto di vista tecnico senza curare 
lo giocobilità, che poi è l'aspetto che decreto ve­
ramente il successo di un gioco (o almeno do­
vrebbe essere così). lo grafico, malgrado siano 
presenti alcune differenze rispetto olla versione 
originale (descritte nell'introduzione) rimane co­
munque impressionante sio per i numerosi detta­
gli che per la ffuidità e la velocità (veramente 
buona) dello scrolling. Il sonoro invece mi ha 

· piuttosto deluso sia nelle musiche, veramente in­
sopportabili che nel rumore del motore, mo qu~ 
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sto rimane l'unico ospetto negativo visto e consi­
derato che lo giocobilità e lo longevità sono ve­
ramente notevoli soprattutto perché sono stoti in­
seriti tutti quei particolori che hanno reso noto il 
coin-op, ovvero un'ottima manovrabilità del 
mezzo (anche senza il volante) e una discreta 
varietà nelle piste. Non mi sembra che si sia 
molto a ltro da aggiungere se non che, se siete 
dei possessori di Saturn non dovreste proprio la­
sciarvi sfuggire questo nuovo titolo, se invece 
non avete la nuovo console Sega potete sempli­
cemente "consolarvi" guordondo le immagini su 
queste cinque pogine oppure ondando a gioca­
re alla versione originale di Daytona in sola 
giochi ... 
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COMMENTO 
Quello che stupisce di Pebble Bea­
ch è l'estrema cura con cui sono 
stati rea lizzati tutti i particolari, 
Certo, il Saturn consente questo ed 

altro, ma la T&E ha prodotto un gioco vera­
mente entusiasmante. La grafica è ottimamen­
te realizzata in tutti i suoi particolari e con 
tocchi come la ball-cam sfiora addirittura la 
perfezione. Il sistema di controllo, pur non 
presentando nulla di nuovo rispetto ai suoi 
predecessori, risponde perfettamente ai co­
mandi e consente fin dalla prima partita di ci­
mentarsi a pieno con questo gioco. La possi­
bilità di registrare i propri punteggi, i record 
e addirittura i replay non sano che la ciliegina 
su di un titolo in perfetto stile USA, con una 
valanga di statistiche e opzioni per tutti i gu­
sti. Un prodotto del genere meritava ben altri 
campioni rispetto al pur valido Craig Stad­
ler"' . 

Ho sentito nominare Craig Stadler 
soltanto durante partite a PGA Tour 
Golf e fortunatamente questo gioco 

/ilii.llt non è mediocre come luL . . Natural­
mente un gioco di golf non è il banco di pro­
va migliore per testare le capacità tecniche 
del Saturn, ma i programmatori della T&E 
Soft sono riusciti od offrirci un gioco che, oltre 
ad essere piuttosto divertente, è anche alta­
mente spettacolare. Lo schema di gioco è in 
fondo quello che siamo ormai abituati a vede­
re da diversi anni, ma sano state inserite delle 
varianti e dei tocchi originali veramente pre­
gevoli. Merita porticolore menzione la visuale 
dalla pallina, che segue lo stessa per tutto il 
suo percorso mostrandovi momento per mo­
mento dove stia andando a finire. Se a tutto 
questo uniamo un' immediatezza dawero invi­
diabile e una marea di opzioni possiamo so­
lamente concludere che ci troviamo davanti 
ad un gran bel gioco, che non demerita affat­
to fra gli altri CD appena lanciati per Saturn, 

DISTRIBUZIONE 
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Ogni mese in edicola i migliori 
videogames del mondo per il 
tuo PC a un prezzo incredibile. 
Ogni confezione contiene: 
software originale (floppy disk 
da 3"1/2) più rivista con 

istruzioni e consigli 
di gioco in italiano. 

o 

IL VERO GIOCO COMINCIA ADESSO 
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1i1te una ~ MCondo la quale la 
razza umana può e11ere conii · 
derata la specie dominante 
sulla Terra, non sola per 
il 1uo Intelletto 1upe· 

riore, ma anche per Il 1uo Innata 
1en10 di competizione. Senso di 
competizione che, evidentemente, 
MCondo i protrammatarl della 
Core Design era già pre1ente 
nel periodo prelatarlco vl1to 
che è propria In queata era 
che i cader britannici haw 
ambientata 11 loro nuova 
pradotlo. llC ....... ,_. 
a-ntalmeide una - malaclclistica .- vi-· 
le da di11ra A meno. Ogni gara, composta da IN 

giri, è ambientata In una dlv.no - del mondo 
prellforico (caverne, glunela, paludi a villani di 
pietra, tanto per citarne alcuni). ~ presenti olla 
diversi tracciati per ognuna del quall1 o livelli di dif. 
flcaltà e, per accecter. alla gara 1ucces1lva è nece1· 
aaria claaaiflcaral tra I primi cinque pilati. Per otte­
MN q- ri1ultato dovrete ovviamente utilluare 
tutte le vostre capacl!Q di pilata unitamente alle ar­
mi che avrete a diapoal:done. Ogni mala in llC ••· 
cen è infatti equipogglata can un sidecar che can· 
tiene un passeggera il cui compito fandamentole è 
semplicemente quello di colpire (a meglio ancoro di 
eliminare) i pilori avversari tirandogli una podero­
sa manata con la clava di cui è dotato (gli avver­
sari " abbattuti" rimangono però 
nella zona in cui il loro mena è sta· 
ta distrutta e quindi pa1sana ancoro 
colpirvi al gira 1ucce11lvo). Sono ov· 
viame nte presenti anche tutta una 
serie di ostacoli naturali e animali, 
più o meno temibili, che tenteranno 

r~~~~~~=l~~-;-:~~;l~ di bloccarvi durate le vostre imprese. Passa ndo a un 

.'~i ~.tt,.,. esame più tecnico del gioco 
_ • • ..,_... • risulto subita evidente che 

~-'?> ,,-;l ' :t;;;tP~ in •C Racen per 32X so· 

MEGR CONSOLE 

no state inserite alcune ca · 
ratteristiche che non erano 
presenti nella versio ne 
per Mega CD. La dlfferen· 
za più importante è sen· 
za dubbio l' aggiunta 
dell ' opzione per due 

giocatori (in 1plit•screen, cioè con 
lo schermo diviso in due) reallua· 
to ottimamente vl1to che la vela­
cità dello scrolllne è praticamente 
immutato risp1110 a q111la del gio­
ca in solitaria1 da 1G111Rn1•• Infine 
che, ~m1nte, la finestra di 
gioco occupa tutto lo 1ehermo e 
nan, - è -iluto per De•• 
Slillpl9 1U 32J(. salo una panio­
ne di schonno. ln10111111a, una -···--•nt•Mn .... Urola • 111110 a •1111....,. 
un 111111 .... •111 llv1l1, 

• 

'7· 



Dopo il deludente Motocross Cham· 
pionship ecco finalmente un nuovo 

~·'Stfj~ gioco di guida che sfrutta in maniera 
~ adeguala le capacità del 32X. Rispel· 

to alla versione per Mega CD l'unica 
innovazione di una certa importanza è I' aggiun· 
ta dell'opzione per due giocatori, opzione che 
però incrementa sensibilmente sia la giocabilìtà 

COMMENTO 
Anche se a prima vista BC Racers 
può ricordare (soprattutto per l'im· 
postazione grafica abbastanza fu · 
mettosa) l'ottimo Street Racer, pos­
so tranquillamente affermare che 

non è possibile fare un paragone tra i due 
giochi sopracitati visto che sono presenti nu­
merose differenze soprattutto di carattere 
strutturale. Street Racer è infatti chiaramente 
ispirato a Super Mario Kart mentre BC Racers 
è molto più simile a Virtua Racing, anche se 
rispetto al titolo della Sega può vantare una 
maggiore quantità di tracciati e un livello di 
difficoltà sensibilmente più alto. Insomma, se 
siete appassionati di giochi di guida e siete 
interessali a comprare un nuovo titolo per il 
vostro 32X, BC Racers meri~ senza dubbio 
tutte le vostre attenzioni. 

che la longevità. Anche la realizzazione tecnica 
è meritevole di lodi sia nella grafica (scrolling 
fluido e veloce e ottimi sprile) che nel sonoro, 
caratterizzalo dalla presenza di musiche ed ef· 
fetti in tema con il gioco. Anche se non ha il fa­
scino di Virtua Racing, BC Racers è senza dub· 
bio un buonissimo titolo che merita assolutamen· 
te di essere acquistalo dai possessori di 32X. 
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el corso degli onni gli X·Men honno 
subito notevoli voriozioni nello loro 
formazione e hanno dovuto af· 
frontare innumerevoli insidie. 
Ora, il gruppo di eroi capita· 

nati da Ciclope deve affiontare una nuo· 
va minaccia avvera la Pholaruc, un'orga· 
nluazi- criminale che ha come scopo 
principale quello di acquisire il controllo 
del pioneta. Per fare questo è stata creata 
una lunga serie di guerrieri robot che sono stati 
posti nelle più importanti copitali del nostra pio· 
neta. Inoltre la Phalanx ha decisa di tentare di con· 
qui1tare anche la baie orbitante di Magneto, ex 
nemica degli X·Men che in questa avventura si è 
alleata con lara per sconfiggere la comune minac­
cia. Questa in poche parale la trama di X·M•n 
Cl•- w .... , nuovo prodotta della Sega dedicata 
ai più famosi mutanti della Marvel. La struttura di 
giaco è quella classica di tutti i titoli in cui sano 
protagonisti gli X·Men ovvero un giaco d 'azione 
nel quale, dopo aver selezionato il proprio eroe 
preferito tra quelli disponibili (in questo caso sei, 
descritti nel box) bisogna affrontare e distruggere 
tutta una serie di nemici per tentare infine di scon· 
figgere la minaccia della Pholanx. Una particola· 
rità di questo gioco i -za dubbio la possibilità di 
giocare in due contemporaneamente, fatto abba­
stanza rara per questo genere di titoli. Purtroppo 
questa opzione, che solitamente si rivela una delle 
più dive1tentl, è abbastanza deludente soprattutto 
perché viene a crearsi in numerose situazioni un 
certo intasamento nell'area di gioco che non per-

mette quindi di evitare i colpi dell'avver­
sario. Altra piccola particolarità è la 

· l mancanza totale di altre opzioni. Ap· 
!ir pena accesa la console si comincia su• 

bita con una sarta di introduzione gio­
cabile ambientata in Siberia e, dopo 

averla terminata, appare lo schermo dei 
titoli: a questo punto inizia l'avventura ve­

ra è propria. In ogni livello ovviamente sa­
no presenti diversi nemici che si adattano 

all'ambientazione che si sta affrontando. Nel 
prima livello, per esempi, o la fabbrica di cloni 

deve essere distrutto eliminando tutto una serie di 
terminali. Questi peH11ettono anche di aprire alcu· 
ne porte e di giungere a luoghi altrimenti inacces· 
sibili e producono anche una grande quantità di 
nemici. Dopo aver distrutto il reattore centrale 

bisogna anche scappare dalla fabbrica (più 
simile a un labirinto) prima che esploda. Va· 
riando la strutturazione degli stage e i nemici 
è ovvio che anche il personaggio che si deve 
utilizzare è diversa per ogni stage; alcuni X· 
Men si rivelano infatti più adatti a certi livelli 
(Nightcrawler per quelli in cui bisogna utiliz· 
zare l'agilità, la Bestia per quelli in cui ci vuo· 
le forza) e praticamente inutili in altri. Non 
mancano poi, nella migliore tradizione dei 

giochi d'azione, tutto una serie di power­
up che permettono di guadagnare ener­
gia extra e di potenziare quindi i vari 
attocchi a disposizione dei nostri eroi. 

_ ............... alildil ....... .. .......... ~ ................. _ ..... ,. .. ................. , ............ 11.,... 
......... ,_.,._.,., ........ 11 l•• ,. ................ ,.._ ........ .. 
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COMMENTO 
Uno dei primi aspetti che si notano giocondo o X-Men è che il 
nuovo titolo dello Sego è riuscito a catturare perfettamente I' at­
mosfera e le owenture dell'omonimo fumetto e della serie di car­
toni animati inserendo tutta una serie di particolari (le sentirelle 

nello sfondo di alcuni livelli, tutte le mosse degli X-Men stessi) che i fan 
non possono non apprezzare. Il gioco in sé stesso è abbastanza diverten­
te ed è caratterizzato dalla presenza di livelli molto ampi nei quali biso­
gna combattere un numero veramente impressionante di awersori. Pro­
prio per questo motivo progredire in alcuni stage è leggermente proble­
matico e, vista anche la mancanza di password o continue, per i giocato· 
ri meno esperti potrebbe risùltare leggermente frustrante. Si trotta comun­
que del migliore titolo realizzato sui mutanti X che finalmente rende giu­
stizio ai più popolari eroi Marvel. 
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COMMENTO 
Gli X-Men sono senza dubbio una 
fonte di ispirazione veramente ecce· 
zionale per un videogioco ma finora 
i numerosi tentativi Fotti dalle varie 

case produttrici si erano rivelati tutti obbo· 
stanza scadenti. Oro finalmente, con questo 
nuovo titolo realizzato dalla Sego ci troviamo 
di fronte o un ottimo prodotto sia tecnica· 
mente che nella struttura di gioco, che 
rende giustizio ai famosi mutonti del pro· 
fessor Xovier. lo realizzazione tecnico è 
ottimo grazie a uno veste grafica ottima 
soprattutto negli sprite, di dimensioni più 
che discrete e o un sonoro discreto e aree· 
chiabile. li livello di difficoltà è mediamente 
alto, mo non raggiunge mai livelli impossi· 
bili. Da sottolineare inoltre che, nella sele­
zione dei personaggi do uti lizzare, bisogna 
utilizzare uno certa logico doto che alcuni 
personaggi si rivelano meno utili di altri in 
determinate sezioni. Insomma, un buonissi· 
mo gioco che merito senza dubbio di essere 
preso in considerozione anche da chi non è 
fon del fumetto, mo voole comprare un titolo 
pieno d'azione e di buono grafica. 
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REVIEW SRTURN 

No, dovvero non ci siamo. Non 
credo proprio che giochi di esplo­
razione di questo genere possano 
fare la fortuna delle neonate conso­

le a 32-bit, assolutamente. Se Kileak The 
Blood è stato uno dei primi semi-bidoni per 
quel che concerne il sohware della PS-X, alla 
stessa maniera Deodalus non giova certo a 
mettere in risalto le capacitò tecniche del Sa­
turn anche se, per alcuni versi, potrebbe se 
non a ltro definirsi di poco superiore al suo ri ­
v~le di_ casa Sony. Il problema maggioro ri­
siede sicuramente nello gronde monotonia di 
gioco che si esplicito su schermo in uno serie 
di livelli perfettamente identici, con fondali in­
credibilmente ripetitivi e per giunta neppure 
es~lt~nt! graficamente. Piano dopo piano le 
m1ss1on1 sono perennemente uguali : trovo re 
uno chiave in uno ston­
zo e usarlo allo porta 
del!' ascensore che tra­
sporto il mezzo al livel­
lo successivo, sino o 
giungere allo sommitò 
dei livelli . I mezzi avver· 
sari atti o contrastare la 
vostra avanzato, oltretut· 
to, sono davvero pochi e, 
come se non bastasse, 
sono sempre gli stessi, ri· 
petuti sino olla fine per un 
totale di circa sette orga­
nismi meccanici avversari. 
Non pensate poi che lo 
strategia posso avere il sopravvento sull' azio­
n.e: ~~ div~rse armi e .1~ icone sono così poco 
s1gn1ficonh che non v1 importerò poi molto di 
usare un tipo di armo rispetto o un' altro, ben­
sì passerete olla successiva non appeno esau­
rita lo presente. ln~he parole, anche se 
amate i giochi di es orazione, non penso che 
Deodolus sia il mig ior investimento possibile: 
giocato il primo livello, li avrete giocali tutti ... 

E' davvero difficile trovare qualche 
scusa che possa, se non altro, sca­
gionare Deodalus doli' accusa di es­
sere troppo monotono. Non appe­

no vi accorgerete che ogni singolo piano del· 
lo stazione orbitante è praticamente identico 
al precedente non so davvero come potreste 
prenderlo ... Ritengo che, per un gioco di 
esplorazione, uno degli errori do evitare od 
ogni costo sia quello di presentare scenari e 
sitvozioni troppo simili . Certo, in Deodolus è 
~r~sente qualche piccolo innovazione: è pos· 
s1b1le scovare nelle varie stanze un computer 
che vi fornisce la mappo totale delle locazioni 
esplorobili del piano dello stazione sul quale 
vi trovate, un altro computer invece accende 
le luci in determinate locazioni dove lo visibi­
litò è scorso e abbattendo certi avversari è 
possibile incrementare il proprio arsenale. Il 
~Ilo è ~he dopo aver giocato un paio di par­
tite capirete che queste cose sono di scarso ri­
lievo ai fini del completamento della vostro 
missione e sembrano messe lì nel tentativo di 
mascherare l'effettivo pochezza di gioco. 
Quando infatti riuscirete a trovare lo chiave 
per passare al livello successivo quello che vi 
prem.e~ò. maggiormente sarò cercare lo porta 
in cui infilarlo e non uno serie di gadget e co­
se simili. Se non altro, diamone otto, qualche 
piccolo variante è presente, mo, o parer mio, 
Cleadalus non ho uno spessore di gioco tale 
do fo~ne un prodotto emblematico per la 
macchino .sullo quo le è simo sviluppalo. 
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E in edicola il secondo numero 
di ''Guida ai Telefoni Cellulari'' 

CARATTERISTICHE E PREZZI DI 85 MODELLI 

La situazione del mercato, glossari 

per comprendere il linguaggio della 

radiotelefonia, tabelle riassuntive per 

una visione d'insieme dei prodotti e 

un'aggiornatissima rassegna di tutti 

gli apparecchi proposti dal mercato. 
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Uno strumento unico 
per scegliere il tuo ••telefonino~·. 
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Gotha non è affatto un titolo malva­
gio e, soprattutto dopo aver scoper­
to le numerose opzioni di gioco 
(andando purtroppo o tentativi , a 

meno che non conosciate il giapponese, op­
pure un giapponese), si possono veramente 
apprezzare le qualità del nuovo prodotto del­
la Sego. Lo struttura di gioco è infatti abba­
stanza coinvolgente e, malgrado la carenza 
d'azione, Gotha si rivelo indubbiamente di­
vertente, molto longevo e ben realizzato dal 
punto di vista tecnico (se escludiamo le musi­
che e gli effetti, veramente insopportabili). Un 
titolo abbastanza insolito, che probabilmente 
deluderò le aspettative di chi sperava in un 
classico sporotutto, ma che merita comunque 
di essere preso in considerazione da tutte 
quelle persone che amano utilizzare anche la 
materia grigia nei videogiochi. 

Spero che questa recensione posso 
aiutare chi ho già acquistato 
Gotha; è tutto in giapponese e per 
riuscire o giocare (a meno che non 
conosciate il linguaggio del Sol le­
vante) sono necessarie ore e ore di 

tentativi per riuscire a comprendere le funzio­
ni delle varie opzioni. Uno volta che si è capi­
lo tutto, però, risultano subito evidenti i nume­
rosi pregi del gioco. Non lasciatevi ingannare 
dalle favolose immagini che vedete su queste 
pagine, Gotha non è uno sparatutto, mo sem­
plicemente un wor game nel quale è necessa­
rio utilizzare lo materio grigio più che la for­
zo. Bisogno infatti imparare i pregi e i difetti 
di ogni singolo astronave e distruggere una 
gronde astronave do veramente uno grande 
soddisfazione. Notevole infine anche la lon­
gevità, Gotha non è certamente un titolo che 
finirete dopo una settimana doto che il nume­
ro di missioni è veramente notevole e il livello 
di difficoltà è mediamente alto. Insomma, un 
titolo particolare che merita comunque di es­
sere preso in considerazione dai possessori 
dello nuovo console Sega. 

GIAPPONESE 

NUMERO GI OCATORI 
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Uno vollo <he ~ pe~ggio di <ui ovele P"'° a <on1rollo di è be<<olo lo suo bello 
razione quolidiono di monuolole è lempo di rilO<note al polono dove as<oltore 
p<eziosi <onsigli e riposare un pochino. lo <olmo è lo rirlù d,; lor1i, la saggezza 
quello degli avi e bendié vi vengo voglio <ome non mai di p<endete o <alò quol­
siosi <oso vi <opilì sono liro, pre<i dolrirrelrenobile de>idetio di !omore o menar 
le mani, imporerele <he il gi"'1o riposo e la <olmo sono ormi inoppogobi1i. Giunti 
o questi punii inìzioli ovrele oltreMlo lo possibilttò di risilore negozi, rifornirvi di 
viveri e oggeMi uli& al vostro sostenlomenlo. 

I MEGR CDIII.E 

A tutti <oloro <he non honno onwo ovulo il pio<ere di dilenoni nelle precedenti 
ovvenlure legole o Shining For<t, a sislemo di gestione dei <ombottimenli po­
lrebbe opporire olquon1o i""'uole. In reohò è quonlo di più da.si<o e or<oi<o si 
posso lrovore in un gi0<0 di ruolo. I' in pro1i<o a dossi<o schemo di gestione od 
i<one u1aiuo10 per gli RPG puri <he differisce rodi<olmen!e dogli scorrlri direMi e 
non ge~iorroli, die si sono visli soproltutto nel'or<o del'uhimo onno nelle più fo. 
mo<e produziorù Adion/RPG. Decisomenle simile od un altro dossi<o quole Flre 
Emblem e si<uromenle meno immedio!o on<he dal punlo di vislo dello <ompren­
sione. Tuttavia in queslo venione le <ose sono ~aie semplifi<ole non po<o e i po­
romelri sono sloti nolevolmenle ridolli ol li1e di ottenere <ombonimenti o sconsio· f'jt·~ 
ne più veloce senza soffermarsi o pensare ore ed Ole e o diccore lrecenlo vohe su 
uno serie di finestre. Nemi10 e gi0<oloo huiscono di un hrrno per vallo per <om­
piere movimenli 5'Jllo griglio dello moppo dello scon1ro o per ricerwe ed ott0<<0· 
re un bersaglio. Ho1urolmenle ognuno <ol proprio melodo e 1on le 1opo<ttò e le 
peculiorttà delrormo1uro che si porto oppresso. 



• '. Non per fare il salito guastafeste, ma personalmente non vedo 
questo gran gioco nella presente versione di Shining Force. 
Tutto il eia mare che ha suscitato non mi sembra legittimo e 
penso che tale potrebbe non apparire anche ai numerosi fana· 

lici della serie che, come il sottoscritto, potrebbero sentir puzza di ingan· 
no in questa nuova versione. Le precedenti edizioni, infatti, avevano 
qualcosa nella trama che li rendeva tremendamente accattivanti. Tutto 
era più intricato, meno chiaro, più recondito: le situazioni cui venire a 
capa erano più fitte, gli enigmi più complessi. Questo è quello che mi 
convinceva maggiormente, coso che pare non essere stata implementata 
sino in fondo nella presente versione. Di certo il sollo di qualità dai titoli 
Game Gear c'è, ma questo era quantomeno scontato. Il fatto pai che la 
presente versione sia su CD non può che giovare a l fattore sonoro che 
gode di temi musicali davvero eccellenti e di grande atmosfera, forse 
quanto di meglio si sia potuto sentire in ambito di giochi di ruolo. Grafi· 
camente il lavoro svolto è apprezzabile, ma, come già detto, quello che 
non convince sino in fondo è l'eccessiva linearità di gioco che si scosta 
largamente dall'originale. E' sicuramente accattivante da giocare, ma a 
mio parere è un'altra opportunità andata persa per un gioco su CD. 

Diversamente da Char non sono mai stato un gran fanatico della serie di Shining Force, 
anche se convengo sul fatto che sia uno dei più rappresentativi ed interessanti giochi di 
ruolo per Megadrive. Posso quindi tranquillamente giudicare il presente prodotto sulla ba· 
se di ciò che vedo e ciò che passo giocare. E sono sicuro che Shining Force CD non sia 
affatto malvagio, anzi credo che per molti versi sia un titolo decisamene accattivante per 

gli amanti del genere. Certo, il CD sul quale è contenuto è stato sfruttato appieno unicamente per ciò 
che concerne il sonoro, comunque direi che generalmente la realizzazione è buona. C'è da dire che, 
effettivamente, sotto il piano degli enigmi e delle situazioni, SFCD non è certo intricatissimo. I puristi 
dei GdR sicuramente lo troveranno troppa lineare e rimarranno quantomeno interdetti dal fatto che 
una marea di dialoghi ed un incessante susseguirsi di combattimenti. rendano praticamente impassi· 
bile addentrarsi all'interno degli enigmi. Enigmi che, d'altra parte sono tutt'altro che irresistibili. Direi 
che, tuttavia, questo tipa di impostazione, unita al linguaggio utilizzato, ne fanno un prodotto larga­
mente giocabile e di facile comprensione, anche per chi non mastica quotidianamente giochi di ruo­
lo. L'intelligenza artificiale di alcuni avversari è davvero incredibile 
e la longevità è quantomeno stra­
biliante. In definitiva, se 
vo lete cimentarvi nella 
più lineare delle avventu­
re di Shining Force e 
non vedete l'ora di toglie­
re la polvere dal vostro 
Mega CD avete trovato 
quello che fa per voi. 

CRSR PRODUTTRICE 
SEGA 

GENERE 
GIOCO DI RUOLO 

DISTRIBUZIONE 
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mmaginate una si· 
mulazione di cal· 
cio in cui tutti i 
giocotori hanno 
la possibilità d i 

avere il pallone sempre attac· 
coto al piede senza nessun pro­
blema di contTallo, in cui i pomeri 
riescono o parare tiri incredibili anche quando si 

trovano al lato opposto della porta e la palla 
sembra già in rete e in cui, qualunque sia lo 
schema che selezionate, i giocatori eseguano 

sempre le stesse azioni e movi· 
menti. lene, ora non dovete più 
immaginarvi uno simile schifezz1 , 
d- che allo 5e9a hanno ben pen· 
s- di rendere realtà tutti gli in· 
cubi che popolano i sogni de· 
gli amanti del calcio inseren· 
do le caratteristiche sa· 
pracitate nel laro ultima 
prodotto realizzato in col· 
laboraziane con la Rage 
Software, avvera ltrlker. 
Uscito originariamente alcuni 
anni fa su computer (e poi con· 
vertlto su Super Nes) llrtker 
era catalleri~ da uno vi· 
suole abbostanzo in-liva 
(allo ..... 11- lsccer) e da ' 

un discreta giocobòlitò, particolare 
questo che • andato misterioso· 
mente perso in questa versio­

ne per Megodrive, mo aneliamo 
con ardine e esaminiamo quel 
poca che que- titolo ci puà affi i· 
re. Appena accesa la console si 
nota subito la presenza di un nu· 
mera impressionante di opzioni. 
Da questa punto di vista llrtker 
può essere probabilmente conside­
.-, tra quelli attualmente in circalcniane, 
il titolo cakistico più versatile. Oltre allo possibòlitò 
di selezionare i team tra quelli di clhrersi campiona· 
ti mondiali, • infatti possibile creare la propria 
squadra ex-novo, cambiare le condizioni climatiche 
in cui si svolgono gli incontri, variare il contTallo 
dello palla e l'orbitT'a (ce ne sana di diversi tipi, da 

quelli più fiscali a quelli 
che non fischiano pratico· 
mente nullo). E se tutto 
questo non bastasse • 
inoltre possibile giocare 
lo partita utilizzonda uno 
delle quattro diverse vi· 
suoli disponibili che sono 
uno simile o quello dello 
versione SNES, uno late· 
raie, uno dall'alto oppure 
uno che è un misto tra le 
prime due. Peccato solo 
che qualunque sia lo vi· 
suole che si utilizzo non 
migliori lo scarsissimo 

COMMENTO 
Mamma mio, che schifai Striker è 
senza dubbio il peggior ti tolo che 
mi sia capitolo di provare in questi 
ultimi mesi e più in generale uno 
dei peggiori giochi di calcio che 

abbia mai visto. Lo realizzazione tecnico è 
orrido sia nello grafico che nel sonoro (sprite 
e animazioni scadenti e musiche per nullo 
adatte o un gioco di calcio), lo giocobilitò è 
praticamente inesistente, principalmente o 
causo di un sistemo di controllo tutt'altro che 
impeccabile e lo longevità è nullo visto che è 
umonomenle impossibile giocarci per più di 
20 minuti senza impazzire totalmente. Gli 
unici aspetti dignitosi sono le numerosissime 
opzioni che permettono di cambiare prolico· 
mente ogni parametro e l' ideo (sottolineo 
l' ideo, non lo realizzazione finale) di poter 
scegliere lo visuale con cui giocare tra le 
quattro disponibili. Insomma, un gioco delu· 
dente do evilcre assolutamente. 
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COMMENTO 
Signori e signore, ecco a voi il 
peggior gioco di calcio mai reo· 
lizzoto per Megadrive. In un pe· 
riodo dove le simulazioni di cal­
cio sono sempre più complesse e 
complete non riesco o capire co­

me la Sego abbia potuto produrre un gioco 
del genere. Tutti i difetti che è possibile inseri · 
re in un gioco di calcio sono presenti in 
Striker: controlli scadenti, palla che resto al· 
taccolo al piede e sprite realizzati malamente 
che si muovono ancoro peggio. Do non di­
menticare poi il sonoro veramente squallido, 
la patetico schermata dei rigori e i portieri 
animati in maniero orrida. Se proprio devo 
trovargli un pregio posso dire che ci sono ve· 
romente molte opzioni; si possono selezionare 
gli arbitri, giocare o calcetto variare le visuo· 
li ... Insomma, è possibile cambiare ogni 
aspetto della simulazione primo di giocare; 
peccato solo che la Sego e lo Rage non ab· 
biano anche inserito un'opzione che permetto 
di inserire un minimo dì g1ocabilità. 

.. scMrmalo ..... .,... 
sono roabzalo 
di .............. " . 

... lullo il - invece • 
\l8rClmrit penolO 

i. musiche sono 
incrodibilmonle inodalle al 
gioco e anche ~i eB..lti ,; 
alll

0

a+IO sullo sMsiO 
(oqualidol INelo 

Focilodog­
d OOlilrOlo del gioooloro • 

~mitoliMimo; ................ 
--per C64 • mollo più 
dMrterile 

Ma mi loocio il .--. ... 

Sonm dubbio il peggior 
gioco di calcio mai prodolo 
per MogadiiYe 
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è questa 
e si è quindi 
subito imbarca· 
to su un razza ed è 
partito verso la luna. Il 
gioco, come facilmen· 

te P'•vedibile, è un 
;..--~--~~:-----, platform game che 1 ..... -fa struttura del 

secondo episodio ed è composto da ben 
60 livelli ognuno dei quali è accessibile 
a~ mappa in stile Super Ma· 
rl•-~L'avventura di Pond inizia 
dal punto di attel'1'aggio del missile e da 

Il MEGR CONSO~E 

-"i questa zona il nostra pescia:tzo deve riu· 
scire ad arrivare fino alla base del ma· 
lefico Maybe attraversando una serie di 

___ _. zone veramente particolari e assurde 
(per esempio, mitico il Dessert 
Desert). Ogni livello è popolato 
da una grande quantitll• AIO· 
rietà di nemici e di ostocoli, ma 
il compito principale di Pond ri· 
mane sempre lo stesso ovvero 
trovare e disattivare tutti i mini­
reattori nucleari che si trovano 

fine di ogni stage. Sono 
noltre presenti, nella migliore 

tradizione dei platform, tutta 
una serie di oggetti da racco· 
gliere e utilizzare (descritti nel 
box), di nemici da eliminare e 
di piattaforme da superare. 



Lo terzo avventuro di James 
Pond su Megodrive è senza dub· 
bio lo migliore e, fortunatamente, in 
questo conversione per Game Geor 

non è ondolo perso nessuno degli aspetti che 
corotterizzavono lo versione per il 16 bit di 
coso Sego. Lo realizzazione tecnico, soprot· 
tutto nello grafico, è veramente ottimo, lo 
strutturo di gioco classico, mo comunque di· 
vertente, garantisce uno buono giocobilitò e i 
60 livelli offrono certamente uno notevole sfi· 
do e longevità. Purtroppo però Operation 
Starfish un difetto ce l'ho, e sinceramente è 
anche discretamente importante. Quando 
l'azione è molto veloce infatti, lo schermo 
*tremolo• fastidiosamente e in alcuni cosi ri· 
sullo abbastanza difficile vedere i nemici op· 
pure capire dove si trovano alcune piottofor· 
me. Malgrado queslo lo nuovo avventuro di 
Pond merito di essere acquistato e si rivelo 
senza dubbio uno de i migliori cinque 
plotform disponibili per Game Geor. 

COMMENTO 
Senza dubbio ci troviamo di Fronte 
o uno conversione veramente otti· 
mo che è riuscito o mantenere intot· 
ti tutte le principali caratteristiche 

presenti neli' originale o 16 bit. L'aspetto mi· 
gliore dello nuovo avventuro di Pond è lo gro· 
fico che, sia negli sfondi che negli sprite, risul· 
to otti mamente definito e dettagliato. Buono 
anche il sonoro, così come sono di discreto li· 
vello sia lo giocobilitò che lo longevità goron· 
tito dallo presenza di ben 60 livelli . L'unico 
difetto (purtroppo fastidioso) è quello già evi· 
denzioto che può portare o perdite di vite 
praticamente incomprensibili. Se escludiamo 
queslo fotto non si può comunque non sottoli· 
neare l'ottimo lavoro dei programmatori dello 
US Gald che sono riusciti o realizzare uno dei 
migliori plotform game diSp<lf1ibili per Game 
Geor. 

S111m11to Cl!"Pi W 
vwm•lll.W, mamai ........ 

Migloi. ... __ _ 

Mr;dttel._..doco 
4'tatllf ' afthocw -................ ........ ......_ 
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' rmai la sta· 
gione agani· 
s t i e a 
d ell'hackey 
su ghiaccio 

volge al termine: in Italia 
lo scudetta se l'è aggiudi· 
cato, come da pronostico, 
il Bolzano, mentre in 
America il campianato 

• • • NHL si avvia verso i play· 
f . • ' 

off (e noi speriamo solo 
che non vincano i Pen· 

\::I"-.. guins). Come se que· 
' 'lì' sta nan bastasse, fro 

JJ non molto ci saran· 

I MEGR CONSO~E 

no pure i Campio· 
nati Eurapei in Sve· 
zia. Quale mamenta migliore quindi per lan· 
ciare l'ultima versione della simulazione-ca· 

polavoro della Electronic Arti che ha ottenuta 
tanti successi negli altri fot niati in cui è preceden· 

temente uscita? Stavolta non si trotta di una ver· 
sione di aggiomamento, ma di una prima assoluta 
di questo titolo sul portatile di casa Sega. Saranno 
riusciti quelli della EA a man..._. Intatte sul Ga· 
me Gear velocità e immediatezza d 'azione? Sco· 
priamolo insieme ... Le squadre Inserite sono quelle 
originali del famaso campionata nordamericano, 
che camprende squadre statunitensi e canadesi, 
con le quali pol1ete cimentarvi sia In singoli match 
amichevoli, sia in serie di playaff fina a disputare 

o 

un intero campionata. Come In tutti i giochi 
della EA, NHL Heckoy è pieno zeppo di 

opzioni e anche se questa versione ne 
contlet. meno di altre, ce n'è comun· 
que per tutti i gusti. Potrete infatti 

vedere tutti I glocatari più lmpar­
tanti di ogni squadra con le pro­
prie caratteristiche, statistiche 
lmpoetantisslme per ..._. sal­

ta controllo i campionati e, 
prima di ogni partita, la sl-

•t\ \ tuazione di salute del vo­
stro team. Lo spettacolo 

può comlnclarel 

___ _, 

COMMENTO 
Non sono mai stato un grande poti· 
lo di hockey ma, vista l'invasione 
dei fan di questo sport in redazio· 
ne, ho cominciato ad inferessarme· 
ne e devo dire che NHL è l'ideale 

sia per chi conosce bene questo sport, sia per 
chi vi si avvicina per la prima volta. I pro· 
grammafori sono riuscili a mantenere pratica· 
mente invariata la giocabilitò della versione a 
16 bit e anche la grafica, pur coi dovuti limiti, 
è stata ottimamente convertita. In definitiva un 
titolo molto divertente che i potiti di sport su 
Game Gear non possono farsi assolutamente 
scappore e la miglior conversione in assoluto 
di questo sport in versione portatile. 

• 

' • 

• 



COMMENTO 
Se siete dei pozzi fanatici come il 
sottoscritto (che allo fine del cam­
pionato hockeystico inizio o sentirsi 
depresso e o contare i giorni che 
mancano alla nuova stagione), po­

trete trovare un buon palliativo per le vostre 
pene nell'ennesima conversione dello stupen­
do gioco proposto dai ragazzi della EA (di 
cui ho un santino o casa a cui accendo ogni 

• ~;, . sera una candela). Lo grafica è compatta e 
· pulita, essenziale viste le ridotte dimensioni 

dello schermo, e la giocabilitò è ottima. La 
solita massiccia dose di opzioni piacerò sicu­
ramente agli amanti degli sport americani che 
sguazzano nelle statistiche ma, nonostante tut­
to, il massimo del divertimento lo si raggiunge 
ancora con le sane sfide testa-o-testa in link, 
una vera ch icco per i possessori di Game 
Gear patiti d i giochi sportivi. L'ideale per i 
fans dell'hockey, ma non solo per loro. 

...... .. 
pmtu:M ........... 
Duianlele.,.... .,,,., ...... 
c'6. dilo"ocliaoo orgaMIO ..;: .. '°'. 
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VENDO i seguenti giochi per Me­
godrive: Wonderloy In Mon· 
ster World {t 40.000), The 
R1v1191 Of S~lnobl (t 
35.000), FI Clrcus (t 
50.000), Martal Kombat (t 
45.000) e Mortai KOllllat Il 
(t 55.000). 
Posso anche SC001biore i giochi so­
procitoti con: Miao Mlldilnes 
2, Mega lo•lier11an, 
Eartliw- .liii o Pwyo Puyo 
Il. 
· MARCO TERLIZZI, Piazzo S. 
Lorenzo 11, 88100 Benevento; 
lei. 0824/ 28542 

CERCO ì numeri 1 e 2 di Mega 
Console o buon prezzo. 
·MARCO DE MAIO, Via Fonta­
na Il, 83026 8onzono Montoro 
Sup. (AVl; lei. 0825/597407 
(dalle 14 in poi) 

SCAMBIO /VENOO per Mego-
00\'8 Cl111Jcce di Mti i generi tro a.i: 
Nhlla T1rtln, Wlz 'N' lii, 
CW.xy Fscl H, S.,. Hang-
0., Super ICldi OH, Ar11lcl 
P l ir Tot1m1111t Gel, The 
le911d Of Gll.W, Knsty's 
Super Fui H1111, Co11bat 
C.S, Davls Cip Tlllls e molti 
altri, tutti completi ci custocio e I~ 
bretto. Sono cisposto o S<ombiore 
con giochi di sport e d'azione tipo 
Rcnlio 3, Pele Soccer, Virtua 
Racing, MIA Ja111, Spla1ter 
llouse Il e mm. . 
· MANOLO DEROS, Via Madon­
na delle Grozie 4, 70020 (assono 
Murge (BA); lei. 080/775270 

VENOO /SCAMBIO i seguenti 
giochi pe1 Megodriw: Miao Ma­
dilnts 2 (t 80.000), FI Do-
111ark (t 40.000), Tokl (t 
30.000). lnoltTe vendo/scambio 
giochi per Megll(O: Stnk CD {t 
40.000), &et n. Dolphin {t 
40.000), S19a Cl111ics (t 
40.000). 
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· DINO SACCO, Via Idria 47, 
96015 Frnncofonte (SRJ; lei. 
095/7842349 (dalle l 3.00 olle 
16.00) 

VENDO giochi per Megodrive 
nuovi, moi usati: Rise Of The 
Robots (t l 00.000), Kid 
O.ameleon (t 80.000), Eter· 
nal Champlons (t 95.000), 
F1 Domark {t 100.000l; prez· 
zi rrottobiti. 
· SIMONE PASINI, Via F.I~ Gol· 
lini 9, 20151 Milano; Te!. 
02/4525121 (dopo le 19.00) 

VENDO i seguenti giochi per 
· Megod1ive: Booger•a• (t 

50.000), Mortai Ko•liat + 
l joypod o 6 tosti dello Sego (t 
80.000); vendo i due anche se­
paratamente. lnoltle vendo in· 
sieme NBA Jam, Robocop 
vs Termlnator e FIFA 11· 
ternatlonal Soccer o t 
130.000 e in più, in regolo, 
due joypod o Ile tosti 01iginoli 
dello Sego e il Master Sy· 
stem Con verter. Vendo il 
tutto anche separato. 
· SIMONE; lei. 081/5866026 
(dolle 9 .00 olle 23.30) 

VENDO per Megodrive i giochi 
X·M11, Do1bl1 Dra901 3, 
Miao Machlnes, Taz M111i1 
o t 40.000 ciascuno o S<ombio il 
lutto per solo due dei seguenti gio­
chi: Ju1gl1 Strlke, G111tar 
Heroes, Mortai Ko11liat Il, 
Slllk 3. Annuncio vdido solo pe1 
Napoli e provincia. 

GIUSEPPE; lei. 
081/5283876 {dolle 13.30 olle 
15.00) 

VENDO Megadrive + Mega· 
CD {europei) + due odottotori un~ 
wrsoli (Mega Key e CD Plas) 

+ quol!Jo pod {di cui due o 6 tosti) 
+ 1 joystid + !lento giochi su coi· 
luccio + dodici giochi su CD o t 
1.700.000. Tutto lo merce è orig~ 
noie e ancoro dotato di imballo 
propiio. vendo anche seporotomen­
te o S<ombio con un 3DO + giochi 
o uno Ploysrotion. Inoltre wndo e 
scambio giochi ed accessori per 
GB, GG, MD e MCD. 
· MASSIMILIANO SABATO, 
V'role dei Romani 1, 84135 Soler· 
no. 

VENDO console Megadrlve + 
2 joypod o 6 pulsanti con turbo + 
Mortai Kombat Il + Sonlc + 
Turtles: The Hyperstone 
Helst + Phontasy Star Il. Tut­
to in Mocco o t 365.000 llottob~i. 
· STEFANO; lei. 02/8131160 

SCAMBIO le cortuc<e pe1 Mego­
drive Mlcra Machl11s 2, 
P1ggsy, Another World, 
Alsia Dragoon pe1 SOlllc 3 + 
Sonk & Knckln. Tutto euro­
peo e in ottime condizioni. Annun­
cio valido solo per 8B1go mo e din­
torni pe1 eventuale incontTo. 
· FABIO RIGAMOm, V'ro Cur· 
nasco 25, Curno (86); lei. 
035/ 460202 (O!e posti) 

COMPRO cortucào per Megodri­
ve Jungle Strike e Mario An· 

Via Fleming l O, 36015 Schio 
(VI); lei. 0445/526398 (dolle 
18.00 olle 19.00) 

COMPRO PBI Mega-CD titoli wc· 
chi e recenti o prezzo o<Cettobile; 
cerco anche CDX {convertitore) eu­
ropeo. lnolhe vendo giochi per Ma­
ster System o prezzi bossi. Mossi· 
mo seriehl. 
·CHRISTIAN NERI, Via Corona­
to 10·9, 16152 Genova; lei. 
010/6519141 (ore posti) appura 
010/625335 {pomeriggio) 

VENDO per Megockìve i seguenti 
giochi: Sonlc 1 o t 25.000, So­
nk 2 o t 30.000, Galclen Axe 
2 o t 30.000, Strllts Of Ra­
ge 2 o t 40.000, Mortai K011· 
bat Il o t 45.000, FIFA Soccer 
o t 45.000. Posso S<ombiore con 
Flashback o last Battle. 
• STEFANO SANNA, Via delle 
Ruote 16, 50129 Firenze; lei. 
055/482588 

VENDO per Megodrive i giochi 
Grand Slam T ennls, Euro· 
peana.li Soccer, Team USA 
laskttball, Bulls vs Bla· 
zen, lnternatlonal Rugby o 
t 5 5. 000 l'uno + spese postali. 

lnollle per Sego Master System i 
giochi Amerkan Pro Footbal~ 

_.-.::::::r==:~::--:: Amerlcan Ba· 
se~all, H. C. (Boxe) o t 
30.000 + spese postali. drettl Racl1g, 

solo se con istru­
zioni in italiano, 
oppure acquisto 
fotocopie delle 
istruzioni delle 
suddette. 
·ANTONIO 

DETTIN, 

• GIULIANO RIVA, Via lecco 
55, 22043 Galbiate {l(); lei. 
0341/540620 {dopo le 
18.00) 

VENOO Sega·CD, in perlette 
condizioni e imballo originale, con 
12 giochi trn cui Lunar, 

Sllpheed, To11 Cat Alley, 
Drac1la Unleashed, Thun· 
derhawk e altri, o t 600.0DO. I 
giochi sono acquistabili anche se­
paratamente. 
· ANTONIO JODICE, Via Cin­
que Giornate 20, 50129 Firenze; 
lei. 055/475321 (ore ufficio) 

VENDO /SCAMBIO i seguenti 
giochi per Megodrive: Gold11 
Axe, Moonwalker, Space 
Harrier, singolarmente o t 
35.000 l'uno oppure in blocco o 
t 100.000. Tutto in ottimo sta­
to. 
· ROCCO MARTUFI, V'ro Rotob~ 
le Son Froncesco 67, 03012 Ana­
gni (FRJ; lei. 0775/769762 

VENDO corruccio Metal Head 
per Sego 32X o t 115.000, 
Generai Qaas per Megodrive 
o t 30.000 e joystick Flghter 
1 o sei tosti con turbo o t 
40.000. 
· UGO LAI, Via Podovo 27 6, M~ 
lono; lei. 02/26208657 {ore se­
rolil 

VENDO /SCAMBIO molte cor· 
tucce per Megodrive tro cui s.,. 
Street Flghter 2, Zero Tole­
rance, Castlevula, Contra 
Hard Corps, Sparkster, Shi­
nlng Force 2. 
· ALBERTO GODI, Via dei Proti 
2, 28021 Borgomone10 {NO); lei. 
0322/841141 

CERCO RrG per MegodriYe con 
istruzioni in italiano, YS lii e 
D&D Warrlor Of The Eternai 
Sun per Megodrive con istTuzioni 
in itoliono. 
· GAETANO MUNGO, Corn1 C. 
Colombo 4· 13, 17100 Sovono; 
lei. 019 /820359 {dalle 13.00 
olle 14.00, giorni leriol~ escluso lo 
domenica) 

• 
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MEGHTRIX 

R iec:comi qua a spiaitellarvi la 
consueta sfilza di trucchi per i 
giochi più caldi del momento 

(e anche per giochi non più tanto cal­
di, come potete constatare), speran­
do tanto per il mio bene quanto per il 
vostTo che la maggior parte di essi 
funzionino. Vorrei tanto assicurarvi 
che sia effellivamente co1i, ma i pre­
cedenti a questo riguardo insegnano 
che non 1i deve dare per scontato 
che un trucco fro quelli pubblicati 1u 
queste pagine dia i risultati previsti. 
In effetti sarebbe lecito a1pettar1i che 
funziona11ero sempre (ci manchereb­
be!), ma la realtà nuda e cruda vuole 
che spesso detti trucchi 11 rivelino un 
buco nell'acqua. Perché succede? Im­
passibile dare una risposta soddisfa· 
cente. Sarebbe come spiegare come 
mai il telefono suona sempre quando 
si è sotto la doccia! Scherzi a parte, i 
fattori che determinano simili incon­
venienti sono molteplici, ma fro que­
sti patete eliminare la pa11ibilità che 

il sottoscritto sia un 
idiota che non sa 
cosa sta scrivendo. 
Per la cronaca, io 

10 benissimo che 
cosa sto scrivendo e 

per quale rivista 
lo sto scriven­
do: sto scri­
vendo il Su­
perTrix per Su-

per Console! Va 
bene, basta con 
questi sproloqui 

pseudo-ironici e 
pa11iamo 
all'lndlrlzzo 

cui patete 
inviare i 
vostri 

contributi: 

Mega Console - Megatrix 
c/o Futuro Publishing 
Via Edolo 29 
20125 Milano 

A curo di Fabio D'Italia 

CLOCKWORK 
KNIGHT 
SATURN 
999 Vite e Selezio­
ne di livello 
Ed ecco che iniziano od 
arrivare anche i primi trix per Soturn: il primo titolo 
o essere interessato è .. . To-doh! Clockwork Kni­
ght. Volete ottenere 999 vite? Non ci credete, vero? 
Alloro aspettate lo schermato del titolo (quello dove 
appare lo scritto Press Start Button, per intenderci) e 
premete SU, DESTRA per 9 volte, GIU' per 6 volte, SI­
NISTRA per 7 volte e per finire i tosti Z, X, Y, Y, Y e Z. 
Iniziate quindi uno partito e, dopo l'introduzione, buttate un 
occhio al contatore delle vite ... Aoogrooonde! Mo non 
è finito!!! Volete scegliere lo stage di partenza? Alloro 
aspettate lo solito schermato del titolo e premete SINI­
STRA, SU, DESTRA, GIU', GIU', DESTRA, DESTRA, 
SU e R. Nello porte sottostante lo scritto Press Start 
Button dovrebbe oro apparire l'indicazione relativo al 
livello di partenza. Per finire, se volete catapultarvi diret­
tamente al boss di fine gioco e vedere come per incanto il finale provate o 
digitare lo seguente sequenza sempre nello schermato dei titoli : SINISTRA, 
DESTRA, DESTRA, SU, DESTRA, DESTRA, SU, GIU', DESTRA, DESTRA, SU 
e tosto R. Sotto lo scritto Press Start Button dovrebbe oro comparire lo scritto 
"last Boss• . Ehi, così però è davvero troppo facile ... 

ECCO THE DOLPHIN 2 
GAME GEAR 
Debug Mode 
Nello schermato che mostro lo mappo con lo 
porzione di more che state visitando (quello con 
lo sfondo violo, per intenderci), digitate lo se· 
guente sequenza: SINISTRA, tosto l , tosto 2, to­
sto l, tosto 2, GIU', tosto 2, SU. Dovrebbe così 
apparire lo schermato nascosto del Debug Mo­
de dove potrete selezionare o piacimento il livel· 
lo do cui partire, il numero di vite o disposizione 
e uno miriade di oltre amenità. 

MEGADRIVE USA 
Super Pugno 
Facendo quanto se­
gue, potrete togliere 
tutto l'energia oli' av­
versario con due soli 
pugni. Quando ap­
pare il logo dello Se­
go, tenete premuti i 
tosti A, B, C e START 
e ruotate il joypod 
per il primo giocalo-. . re in senso orario; 
conti nuote o ruotare 
il joypod finchè il lo­
go dello Sego non 
svanisce. Se tutto ciò 
è stato fotto corretta­
mente, lo schermo si 
tingerò di rosso e 
avrete il super pugno 
promesso - KAPOW! 



FIFA SOCCER 95 
MEGADRIVE 
Scorciatoia per le Opzioni Nascoste 
Durante lo partito, in qualsiasi momento, pre· 

mete START, aspettate cinque secondi e quindi 
premete premete il tosto A: visualizzerete subito 
lo schermo per lo selezione delle opzioni nasco· 
sie (quelle cioè che comportano lo pressione in 
sequenza dei tosti A, B e C). 

Andrea Schiavio · Milano 

EARTHWORM JIM 
MEGADRIVE 
Trucchi Vari 
Per avere il massimo di 

munizioni, durante la 
partita inserite la pausa 
e premete in sequenza A, B, B, B, C, A, Ce C. 

Se invece volete recuperare appieno l'energia 
eventualmente perduta, durante la partita inseri· 
te la pausa e premete in sequenza A, C, C, A, 
B, B, A e C. 

MORTAL KOMBAT Il 
MEGADRIVE 
Come Ingannare Shao Khan 

CANNON FODDER 
MEGADRIVE 
Strategia Vincente e Codici 
A quanto pare, c'è lo possibilità di completare qualsiasi stage del gioco con 
facilitò . In che modo? Beh, tutto ciò che dovete fare è uccidere tutti i vostri 

uomini finché non ne rimane uno solo; quando costui inizio o muoversi, in· 
terrompete lo partito cliccando sull'icono dello bandiera bianco. Fotto que· 
sto, lo missione risulterò magicamente compiuto e vi ritroverete muniti di al· 
meno 15 uomini, se non di più. Un altro modo per fare progressi senza 

troppo fatico consiste nell'inserire uno dei seguenti codici: 

NHL HOCKEY '95 
MEGADRIVE 
Replay Playoff 
Ecco un trucchetto per tutti 

quelli che hanno problemi 
con lo simulazione "glocio· 
le" dello EA: quando per· 
dete in uno partito di 

ployoff, premete il tasto di 
RESET negli ultimi secondi 
dell'incontro: uno volto tor· 

UVQBG 
GSFNB 
FBLQC 

E oro scottare, scottare, 
scottare ... 

--~~~~~~~~~~~~~~ ....... 
nati alla schermata delle 

opzioni potrete rigiocare la stessa partita. Bella lì! 

KICK OFF 3 
MEGADRIVE 
Palla Invisibile e Super 
Rimbalzo 
Eccovi un trucchetto affatto 

malvagio per questo nuovo 
mito del calcio videoludico. 

Quando giocate una partita a 
due, premete tutti e Ire i pul· 
santi e la polla diventerò tem­

poraneamente invisibile; una 
volta riacquistata la visibilità, la sfera potrò fare rimbalzi prodigiosi. 

Selezionate Boraka come vostro personaggio e, nel livello in cui c'è do combattere contro 
Shao Khan, rifugiatevi nell'angolino, poi attivate la mossa Biade Fury senza mai interrom· 

perla (quando finisce, ricominciate subito): così facendo, Shoo Khan non avrò scampo. Per 
evitare le frecce non dovrete fare altro che abbassarvi. 

Francesco Serra · Ploaghe (SS) 



MEGHTRIX 

BOOGERMAN 
MEGADRIVE 
Vite Bonus e Codici dei Livelli 
Eccovi !vite le password di questo platform per 
stomoci forti. I numeri rappresentano i perso­
naggi del gioco in ordine di apparizione par­
tendo da Boogerman, che è il numero uno, e 
premendo il joypod versa il bassa ... 
THE PITS: 
6 9 8 1 
BOOGERVILLE: 
9 8 10 1 
MUCOUS MOUNTAINS: 
2 9 8 4 
NASAL CAVERNS: 
2 6 3 9 
PUS PALACE: 
6 1 8 6 

Ed ecco anche le password per i boss: 
HICKBOY: 
8 2 8 6 
REVOLTA: 
4 7 2 8 
FLYBOY: 
1 6 7 9 
DEODOR ANT: 
8 9 4 7 
BOOGER MEINSTER: 
6 10 1 7 

Paolo Quirico 
e Andrea Bolognesi 

NBA LIVE '95 
MEGADRIVE USA 
Partita Bloccata a Scopo di Allenamento 

MICKEY MANIA 
MEGA-CD 
Bonus Nascosti 
Eccovi una guida ad a lcuni dei più sfiziosi bonus nascosti nell'ultima epo­
pea piattaformica di T opalino ... 
• STEAMBOAT WIWE 
Recatevi al punto dove si trova la gru e aspettate che lo gru metto due cosse 
uno sopra l'altro. Saltate sopra le cosse e quando lo gru si riavvicina con 
un' altra cosso, saltategli velocemente sopra e sullo piottofonno attiguo per 
acchiappare una vita extra. 
• MAOOOCTOR 
Una volta raggiunto il vertice della sezione con l' ascensore, scendete 

doli' ascensore e quindi risaliteci, così verrete portati a uno stan­
za segreto pieno di stel­
le e presieduta da un 
Topolino camuffato da 
Scienziato Pazzo. 
• UVEUO 
DEL GIARDINO 
Nello secondo porte di 
questo livello, recatevi al 
ver tice des tro del lo 

schermo: lì troverete un interruttore. Solite sopra lo scarafaggio mentre le 
sue oli sano spiegate e premete l'interruttore. Oro recatevi a ll'estremità infe­
riore sinistra, dove sarò ormai opporso una piattaforma. Saltate sopra le 
farfalle per raggiungere lo piattaforma e troverete qualche stello, uno vita 
extra e il punto interrogativo che vi condurrò al "bonus level". 

MUTANT LEAGUE HOCKEY 
MEGADRIVE USA 
Password 
Eccovi le password per disputare tre incontri di quelli epocali ... 
Ployoffs/Liors vs. Sloyers: 
PBXTTYPKSQP78 
Monster Cup Championship/ T rolz vs. Bots: 
GVSLBNJJ884XG 
Monster Cup Championship/Things vs. Slommers: 
BCV6CMW7DNX8F 

SYLVESTER ANO TWE 
MEGADRIVE ETY 
Subito al Quinto l" Il s· b •ve o 

iete loccoti al quarto 1· Il 
bb. ive o e non . . 

a iomo ciò che io pe . riuscite a proseguire2 N' T r voi· una · 1 I · 1ente p 
ony Binare/li per fare lo . I p1s o a per suicidarvi lo ste aura, 

te, si tratto di qua/cosa d.rou ette russo in diretta televi:ivol Scs:o u.sota da 
siasi momento è b I ' meno radica/e; mettete i/ gi '. erz1 a por­

uono e premete in sequenza A A A oco in pausa (quo/­
' ' ' B, B, B e A. 

Se avete sempre desiderato fare un po' di pratico di tiro al cesto proprio durante uno portito, questo è il trucco che stavate aspet­
tando. Cominciate a giocare come al salito e impossessatevi dello pollo, quindi premete, senza poi mollarlo, il tasto A e poi pre­
mete START. Così facendo, tutti i giocatori rimarranno immobilizzati, tranne il vostro, che potrò allenarsi o fare schiacciate. Per ri­
prendere lo portita vero e proprio, basterò tenere schiacciato il tosto A e premere START. 



SNATCHER 
MEGA-CD 
Parole, Parole, Parole ••• 
Se siete fra coloro che possiedono questo bel titolo su CD, è probabile che 
vi siate già imbattuti nei Jordon Computer Systems presso i Junker Heod­
quarters. Per assistere o qualche interessante scenetta, inserite i nomi sot­
toelencati ... 
MICHAEL 
KIMBERLY 
KIRITA 
KOJIMA 
SASAKI 
TOGO 
JEREMY 
SAITOU 
INAMARU 
ADACHI 
KUSHIBUCHI 
NOSE 

Ci sono inoltre alcuni uti li numeri telefonici do 
usare sul Metal Geor MK2 Videophone; ripetete 
le chiamate diverse volte per ottenere i migliori 
risultati : 
SASAKI - 79-6641 
JEREMY - 41 -67 66 
TOGO - 44-6454 
INAMURA - 44-3723 

KUSHIBUCHI - 33-3333 
ISABEUA - 39-6004 
CUPID LOVE UNE - 39-0910 

COSMIC CARNAGE 
MEGA 32X 
Esecuzione delle Mosse Mortali 
Nel libretto delle istruzioni non se ne porla 
manco per il c ... , eppure in questo gioco 
si possono effettuare delle mosse letali ul­
tra-raccapriccianti! E' sufficiente ridurre al 
minimo possibile la borra di energia 
dell' awersario, dopodiché è possibile ese­
guire una delle mosse speciali di cui il vo­
stro personaggio è dotato: i litri di sangue 
sono garantiti! 

VIRTUA RACING DELUXE 
MEGA32X 
Cartellone con Knuckles 
Giunti olla sezione del cosiddetto porco sabbioso (Sond 
Park), fate voltare il vostro bolide e percorrete tutta lo pi­
sta in senso inverso. Presso una delle biforcazioni che in­
contrerete, c'è un cartellone giallo recante il nome di Knuckles! 
Attraversate lentamente i tratti dove sono situate le biforcazioni, così non 
perderete il cartellone. 

WWFRAW 
MEGADRIVE 
Arbitro in Esilio 
Prima di procedere con le istruzioni necessarie, 
sappiate che questo trucco non è effettuabile ne­
gli incontri di Survivor Series, Royol Rumble, 
Raw Endurance Match e turni per il titolo di 
campione. Dunque, quello che dovete fare è 
tempestare l'arbitro di pugni (dieci, per I' esat­
tezza) finché costui non si stuferò facendo un 
gesto come se volesse dire "Mi avete rotto il. .. 
!!!" .. Inoltre, se questo trucco funziono, l' incon­
tro diventa uno rissa . T roduzione: chi riesce o 
togliere tutto l' energia dell'avversario per primo, 
vince! 

Marco Antonio Valente - Tradate (VA) 

ROBOCOP VS TERMINATOR 
MEGADRIVE 
Livelli Segreti 
Un livello segreto è situato nel secondo livello 
dentro l'edificio raggiungibile con lo corda (il 
primo); uno volto entrati, andate ali' estrema si­
nistra dell'edificio e premete il joypod verso I' al-

lo. Un altro livello segreto si trova nel quinto li­
vello (edificio della OCP). Una volta lì, invece di 
andare verso destra , andate a sinistro utiliz· 
zondo la corda; finirete in una stanza con una 
porta nera che dovrete attraversare per acce· 

dere a un'altra stanza. Recatevi quindi ali' estre· 
ma sinistra di questa fino o penetrare nello po· 
rete. A questo punto vi basterò premere il joy· 
pod verso l'alto per accedere a questo secondo 
livello segreto. 

Alon Vesperini - Ascoli Piceno 



MEGHTRIX 

MEGADRIVE 
Password 
Non sarò il miglior plotform moi reolizzoto, mo 
il suo protogonisto è talmente simpatico che lo 
ommozzeremmo seduto ston ... cioè, che non 
passiamo non focilitorgli lo vito in quolche mo· 
do. Con queste password, per esempio. 

Livello 2: MAGICS 
Livello 3: GOLDEN 
Livello 4: WINDOW 
Livello 5: CASPER 
Livello 6: PIZZAS 

MEGADRIVE 
Codici 
Ouesto gioco ho fo tto possore notti insonni o 
parecchi dei nostri lettori, per cui ci sembro 
quantomeno doveroso proporre quolche bel co· 
dice inteso o rendere meno penoso lo loro esi· 
stenzo. 

Per offrontore uno missione in condizioni nor· 
moli usate questi codici: 

MISSIONE CODICE 
2 ABACBCBCABA 
3 ACCCBCABBCA 
4 ABACBCBCACC 
5 BAAABBBCCAA 
6 ABBABCAABCA 
7 BAAABBCAAAA 
8 ABBABCAACAC 

Se invece volete affrontare le stesse missioni in 
slolo di invulnerabilità, i codici do usore sono 
questi: 

MISSIONE CODICE 
1 BAABAACBCBA 
2 ABBBABACBBC 
3 BAABAACBCAA 
4 ABBBABACBAC 
5 BAACAABAACA 
6 ABBCAACACCC 
7 BAACAABAABA 
8 ABBCAACACBC 

Infine, se volete trostullorvi con un gioco segreto 
inserite il codice ABCACACBCAC. 

ECCO 2: THE TIDES OF TIME 
MEGADRIVE USA 
Codici dei Livelli 
Allo serie di trucchi per Ecco 2 finoro pubblico· 
ti moncono ormoi pochissime cose. Fra queste, 
le password per tutti i livelli del gioco, password 
che siomo lietissimi di proporvi nelle righe che 
seguono. Come sempre, mono ol joypad e oc· 
quo in bocca! 

Crystal Springs: UEPMCVEB 
Fault Zone: OZUNSKZA 
Two Tides: KDKINTYA 
Skyway: SZXHCLDB 
Tube of Medusa: QSJRYHZA 
Skylonds: MULXRXEB 
Fin To Feother: YCPAWEXA 
Eogle' s Boy: YCJPDNDB 
Asterite' s Cave: AOJRDZWA 
Four lslands: UOYURFDB 
Seo of Darkness: UQZWllAB 
Vents of Medusa: MMVSOPBB 
Goteway: KDCGTAHB 
Big Water: QQCQRDRA 
Deep Ridge: UXQWJIZD 
The Hungry Ones: WBQHMUE 
Secret Cave: CHGTEYZE 
lunar Boy: QYSMHZZE 
Black Clouds: CLOCVFZE 
Grovitorbox: UIXBGWXE 
Globe Holder: SBFPWWJE 
Dork Seo: MXURVMLA 
Vortex Queen: OKIMTBPA 
Home Boy: CSNCMRUA 
Epilogue: CEWSXKPA 
Fish City: SGTDYSPA 
City of Forever: WSSXZKVA 

MEGADRIVE 
Sempre Più In Altooo ... 
Vi pioce l'ideo di un super salto che vi permetto 
di scoprire possoggi segreti e vite extro oltri · 
menti irraggiungibili? Sì? Alloro, per primo co· 
so dovete util izzare gli oggetti·trompolino pre· 
senti nel gioco, come com· 
melli, oste e teste di genio; 
buttatevi quindi dolio piot· 
toformo che sto diretto· 
mente sopra l'oggetto del 
coso e uno volto toccoto· 

lo, premete contemporaneo· 
mente il tosto del salto. Rien 
de plus facile! (si dice così, 
vero signoro Deneuve?) 

MEGA 
BOMBERMAN 
MEGADRIVE 
Password dei 
Boss 
Se siete impazienti di 
prendere o mozzate 
i boss dei vari livelli, 
inserite i seguenti co· 
dici e sarete serviti! 

1 7420 
2 3351 
3 3352 
4 
5 
FINE 

TURRICAN 
MEGADRIVE USA 
Ritorno al Livello 
Precedente 
Durante lo partito, in 
quolsiosi momento, 
premete START per 
inserire lo pauso 
quindi premete in se· 
quenzo DESTRA, SI· 
NISTRA, GIU', DE· 
STRA e quindi il lo· 
sto A; disinserite lo 
pauso (START) e 

tornerete al livello 
precedente. 
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VICOLO DEL DUOM0.2 MONZA (Ml) TEL: Evelyn 

FINAL 

. l 

Compilando il e 
partecipare ai torn ~ a premi di 
DAYTG>NA, RIDGE RACER, 

THOSHINDEN e VICTORY GOAL su 

• 

, 

CMIAE RITAGLIA Il COOPON PER PARTECP.111f Al NOSTRO TORN10 

MAXI SCHBRMO !!! 
Per la prima settimana a partire dal 

20_Maggio DAYTONA e MOTOR TOON GP 
in OMAGGIO per chi acquista SATURN o 

PLAYSTATION: 
SATURN SCART ........... ... 1.290.000 
PLAYSTATION SCART ..... 1.290.000 

NOME 

COGNOME 
81- k, "I- \I I 1A 

. 
CONSOLE POSSEDUTA 
1"1F J A DR\ \f e 

GIOCO PREFERITO -51JPf f? SJRFf:T \ 1&HTII< . 

MANGA PREFERITO 
ll/N I\ rrllff[?\f'i..f' , 




