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Zu einem der letzten ungeklarten Mysterien unse-
res Daseins gehoért das subjektive Zeitempfinden.
Warten wir sehnlichst auf die Verdéffentlichung
eines Spiels oder einer Konsole, dann ziehen sich
die Monate in die Ldnge wie die Ladezeiten von
“Final Fantasy 8". MUssen wir einen Berg von Arbeit

pUnktlich erledigen, schmelzen die verbleibenden

Stunden schneller als "Army Men" im Napalmregen.

Besonders fatal ist dieser Umstand bei der Herstel-

lung eines Magazins wie der MAN!AC. PUnktlich soll

die neue Ausgabe am Kiosk oder in Eurem Postkas-
ten liegen, Aufschube werden nicht gewdahrt. Verkom-
pliziert wird die meist blaudugige Terminplanung der

Redaktion durch unvorhergesehene Ereignisse, die

Arbeitskraft und -zeit absorbieren. So geschehen

diesen Monat: Nicht nur zwei Messen lieBen BlUrorGume

verwaisen und Konsolen kalt laufen, auch eine

Handvoll Reisen zwang uns MANIACs, Tastatur mit

Tasche und Pad mit Pass zu tauschen.

So holte sich Stephan Frostbeulen im minus 20°

kalten Montreal, um die kommende Fi-Reihe von

Ubi Soft Probe zu fahren; anschliefend hatte er

wegen einem entfUhrten Flugzeug MOhe, in die

Heimat der Bitmap Brothers zu gelangen. Eben-

falls in England wechselte Oliver fur "Medievil 2"

sein Ouffit von verwaschenem Denim zu glanzen-

dem Samt, nur um wenige Tage spdter als Ge-

Vanishing Point fAcclaim, 2000)

heimagent in Sachen "Perfect Dark” durch die Strafen Seattles zu kurven.
Thomas schlieflich erweckte in Anzug und Krawatte auf der NUrnberger Spiel-
warenmesse das Vertrauen der Vertreter von Sega, Sony und Nintendo, um
ihnen mehr als die Ublichen Pressetexte aus der Nase zu ziehen. Und genau
das ist es, was den Zeitaufwand lohnt: Vor Ort, im persénlichen Gesprdc'h und
mit eigenen Augen kénnen wir aussagekraftige Daten sammeln, um sie zu
Eurer Information und Unterhaltung in der MANIAC aufzubereiten. Auf dass

Eure Zeit beim Lesen verfliege...

Heute Cambridge, morgen Seattle:

Oliver offenbarte diesen Monat seine Verwandlungskinste.
Firmierte er in englischen Gewalben noch als krugschwingender
Hofnarr (der Schalk in der Mitte), ging es kurz darauf under-
cover in die USA. Von seiner Extraportion Sitzfleisch zeugt eine

Nintendo-Urkunde — eingerahmt eine Zier fiir jede Biirowand.
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Nach langer Kiinstler-
pause tauchen die Bitrmap

|l|| ht nur T
i shtur

kunft kehrt zurtick. Vor {iber

zehn Jahren landeten die Bit-
map Brothers mit zwei Ausgaben ihrer
Sportutopie “Speedball” Bestseller auf 8-
und 16-Bit-Heimcomputern. Dem Klassi-
ker w ||¢1 auf der Playstation nun wieder
ab April konnen
n dem videospielenden

wcht,

womit sie sich in der
ichte um die Ohren

Jungvolk zeigen.
]’i\n_' -}

Brathers aus der Versenkung auf, urm mit
"Speedball 2100 an

alte Erfolge anzu-

knipfen.

Herren von den Bitmap Brothers auf's
Kopfkissen gestick «dball
2100" wird auf der Playstation zwar mit
runderneuerter Optik und einer Handvoll
iiberarbeiteter Optionen versehen, am

zu haben. "Sp

Kernkonzept dndert sich aber nichts.
Wie anno dazumal tretet thrin einer
engen Arena mit Eu
kraftstrotzenden Kampfer

blitzenden Chromball ins g

Tor zu befordern. Die Regeln der futuris-
tischen Mixtur aus Handball und Rugby
sind einfach: Tu was Du willst. Weder

em ledm aus neun
riide ihren Weg durch die gegnerischen
'\II.1:~.|\L‘1["r['l nze, gewandte Sprinter neh-

men die Beine in die Hand und nutzen

cke in der Verte

geschlagen haben.
Andere nie ein erfolgreiches Konzept' —
diesen Leitspruch scheinen sich die alten

UNTER SECHS AUGEN

Q0 SEKUNDEN REINE HOLLE”

Wie es sich fiir Heimcomputeriegenden gehdrt, sind Ent-
wicklungschef Steve Whittle und Direktor Mike Montgao-
mery mittlerweile in Ehren angegraut. Die beiden Alt-
Bitmaps sprachen mit MANIAL im Londoner Biro des
Publishers Empire dber Vergangenheit und Zukunfit:

@ Ist das Konzept von “Speedball”
@A nicht veraltet? Brauchen heuti
ge Spieler noch so ein Produkt?
STEVE: Hast Du's gespielt? Wir polie

ren zwar die Grafik auf und haben ei
nige Aspekte tiberarbeitet, aber das,

STEVE: Wir waren dumm, wenn wir
uns nur auf den Namen verlassen
wiirden. Ein komplett neuer Markt
liegt vor uns, in dem die neue, uber
arbeitete "Speedball”-Version hoffent
lich gut ankommt

MIKE: Wir sind lange genug Teil der
Spielegeschichte, um zu wissen
die Leute wollen. Und wir gle mh“ 1,

“Speedhall 2100 ist so ein Spiel
atzten Janre wurde es recnl

worauf es ankommt, ist beim alten
geblieben: Die Spielbarkeit.

MIKE: Es ist zwei Mal 90 Sekunden
reine Holle. Und darum ging es im

mer bei "Speedball”. % Die letzten Jat
@ Glaubt lhr, der berihmte Titel 4 still um Euch..
@A vicd aus dem Spiel einen MIKE: Kurz nach dem PC-Addon fiir

Verkaufserfolg machen? L

. Was

vor etwa fiinf Jahren — haben

In Illllll Pas

jede L gungslinie

Seid Ihr selbst in der Defensive, nutzt [hr

die Fiuste,

iel sind notig

um den Gegner mit einem

Grobschlichtige Naturen bahnen sich

wir mit der Programmie
rung von Grafikroutinen fiir
72" auf PC begonnen. Al
lerdings wurde das zur un
endlichen Geschichte
unserer Leute bastelt im

Einer

mer noch jeden Tag daran.
? Walche Plattform ist
&4 cinfache

ben: PC oder Playstation?
M]KE Naturlich die Pldy‘lmurl Sie
ein Ful

die Pfosten be

r zu handha

Nelcl ) Jigle inspireren Euch

s jIJAI FIII "l'.l.kJ'."IL.’
MIKE: “Gran Turismo”
man ein Spiel hervorragend designen

kann. Wir haben uns einige ldeen

zu programmieren ist wie auf
balltor zu schiefZen
wegen sich nicht. Der PC und
standige Weiterentwicklung verursacht

Es zeigt, wie

sejne
davon geholt.

STEVE: Ein gutes
"WWEF Attitude” mit dem Wrestler
Editor. Deristim E

eher Kopfschmerzen, Auch Playstation Beispiel ist auch
2 wird ganz gut zu verwenden sein,
denn auf ihr gibt es

Grenzen, wenn auch weiter gesteckt.

ebenfalls feste Endeffekt cooler als

das eigentliche Spiel.




stieg besonders leicht gemacht. In der
simplen Einstellung gentigt Euch ein
Action-Knopf, um mit dem aktiven
Sportler zu springen, den Ball zu werfen,
die Faust auszufiahren oder in den
Gegner zu schlittern. Die Playstation-CPU
berechnet dabei, welche Aktion in der
anen Situation am sinnvollsten ist,
Im Profi-Modus bleiben Euch d:
tiber eine reichhaltige

allerlei Bewegungsma

Das zugegeben simple, aber rasend
schnelle Spe Lin der Aren:

durch sporadisch erscheinende Power-

~
li 1] l] BUtss

l] I:H!

Ups und Miinzen aufgewertet. Uber die
roher Gewalt als Match-bestimmender aufzusammelnden Symbole kommt Thr in
Komponente ist "Speedball 2100" weit von  den Genuss zeitlich begrenzter Goodies
der Indizierung entfernt. Denn Eure wie Hochgeschwindigkeitsstiefel oder ei-
Recken sind besser geschiitzt als ein NHL-  nen Elektroball, der die Gegner ansengt.
Torhiiter: Der gesamte Korper steckt in Aber Eure Sammelleidenschaft kann sich
einer mageschneiderten Metallriistung, auch negativ auswirken: Bei einigen
Helm und Handschuhe komplettieren Extras habt Ihr z,B. mit einer Umkehr
das gesundheitserhaltende Outfit, Laut der Steuerung oder kurzfristiger Paralyse
. Montgomery, dem Boss der Bitmap  Eures Teams zu kimpfen. Die Miinzen
Brothers, wird auf Effekte wie Blutsprit- wiederum dienen in Liga- und Turnier-
zer oder GliedmaRenverlust verzichtet, um  Modi der Aufwertung Eurer Sportler.
"Speedball 2 auch fiir jlingere Spi Simtliche Teammitglieder besitzen nim-
ler interessant zu machen und Arger mit  lich nicht nur individuelle Namen und
Jugendbehorden zu vermeiden. Gesichtsziige, sondern werden durch
Amateuren des Cyber-Sports wird der Ein-  insgesamt acht Attribute wie Aggressivitiit

— - -
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DIE BITMAP BROTHERS

Il’ Iss:ker fur 16 Bir

In der goldenen Ara der Heimcomputer gehorten die
englischen Bitmap Brothers zur Creme de la Creme
der Spieleentwickler. Einen Namen machte sich das
Team um Vaterfigur Mike Monlgomery besonders
mit “Speedball”, [ . =F
das urspriinglich fiir den Atari p . = Gy EE g :
ST entwickelt wurde und 1988 [ = T kg
| auf den Markt kam. Auch fiir ¥ =5 ZFA L B8
NES (“Klash Ball") und Master [, T8 =l 4
| System erschien das Cyber- | Al N |
Sportspiel, den Nachfolger
| gab’s zudem fiir den Game Boy.
Weitere Bitmap-Brothers-Klas
siker (die vornehmlich auf 16-
Bil-(omputer debititierten) waren die Weltraumballereien "Xe-
| non’ (Arcade) und "’ )(enon " (Mega Drive), der indizierte Action-
| B Jlilel ‘Chaos Engine” und der
oL 4 Echtzeit/Action-Mix “Z”. Einige
: Fﬂ der Titel sind lbrigens unter
dem Label ‘Renegade’ (zu
Deutsch: Abtriinniger) erschie-
nen, das die Bitmap Brothers
Anfang der 90er Jahre nutzten,
um sich von der Fremdbe
 stimmung durch die grof8en
Publisher zu befreien.

BROTHERS

oder Intelligenz charakterisiert. Habt Thr

genug Bares in der Kasse, so dirft Thr

Zusatzausriistung einkaufen, Euren Jungs

Trainingseinheiten spendieren oder Spit-

zenspieler anwerben.

Der optische Eindruck der friihen Version
seedball 21007 ldsst noch zu wiin-

tem 3D dargestellt, auf
Blickwinkel neben der Vogel T

tive hofft Thr aber vergebens. Dafiir 7 "

- » > ‘1 Y5 T1TEM
keimt schon beim ersten Probematch | D
gegen einen menschlichen Mitspieler 8= RN ET:

das alte "Speedball™-Feeling auf. Auch
b Pl B A Ot herve > ie s3
auf der Playstation tiberzeugen die i o s b

Grundtugenden des Klassikers: Rasanz, schlagkriftiges Action/
Sport-Spektakel.

Hirte, Chaos und Spannung. sf



Killing me s

noch nicht zu Ende:

kWRK(in Der Alptraum ist

Optisch kaum wiederzu-
erkennen. hinterlasst , Nightmare
Creatures 2 eine dicke Blutspur auf
Playstation und Dreamcast.

| er Vorginger war dus-
serst erfolgreich, mehr
als 1,5 Millionen Mal
ging  Nightmare Creatures” auf
Playstation, PC und N64 weltweit
tiber den Ladentisch. Es lag aller-
dings nicht nuran der extremen
Brutalitit, dass die franzosische
Kalisto-Entwicklung in der Spieler-
gemeinde gut ankam. Die Mischung aus
diisterem Horrorszenario @ la Resident
Evil* sowie vielseitigen Priigel- und
Schwerteinlagen gefiel auf Anhieb. Einzig
die fehlerhafte Optik und eine spartani-

sche Soundkulisse stiefien uns in MANIAC
11/97 sauer auf. Und genau hier hat Ka-
listo den Hebel angesetzt. AufSert fliissig
und ohne erkennbare Grafikfehler be-
wegt Ihr Euch durch ein Abenteuer voller
Schrecken — sowohl auf der Playstation
als auch auf dem Dreamcast. Die Sega-
Variante hebt sich durch eine hohere
Auflosung, gefilterte Texturen und mehr
Animationsphasen in den Bewegungen
ab. Wiihrend sich der Korper des Helden
Wallace
Polygonen zusammensetzt, besteht Euer
Held auf dem prozessorstarken Dream
cast aus mehr 1.100 schattierten und tex-

auf der Playstation aus ‘nur’ 700

turierten Dreiecken.

Nightmare Creatures 27 spielt 1934, ge-
nau hundert Jahre nach den Geschehnis-
sen des ersten Teils. Ihr schliipft in den

Korper des bemitleidenswerten Wallace.
Als Wallace noch Herbert hie? und so
‘richtig” am Leben war, kannte man ihn als
Weiberhelden und Spinner — faszinient
von Esoterik und dem Ubernatiirlichen.,
Er war in mehreren okkulten Gruppen
aktiv und schnell hatte ‘Der Zirkel” ¢in
Auge Der Zirkel
wurde von Ignatius und Nadia, den [Hel-

aul Herbert geworten.




'|] dal Eure Flucht au
kein Kin

den des ersten Teils, mit dem Ziel ge-
griindet, den ddmonischen Adam Crow-
ley zu beseitigen. Herbert sah sich als
Agent engagiert, und
sein neuer Job berei-
tete ihm grofie Freu-
de. Bis eines Tages
etwas schief ging,
Herbert in'der Burg
von Crowley gefan-
gen gl:n()ll]lnt‘l'! lll'l(.l
fiir dessen Experi-
mente misshraucht

8

k;um mah[ IMMer Zw mhul {L hul und
Traumphase unterscheiden. Mit der Zeit
wird Wallace gar immer verrtickter. Da
trifft es sich gut, dass Thr ungefihr in der
Mitte des Spiels die Option habt, den
Charakter zu wech-
seln. Neben Wallace
steuert [hr dann
Raqueel Donnerty,
eine athletische engli-
sche Geheimagentin,
,Nightmare Creatures
2“ soll nach Aussagen
der Entwickler zehn-
mal umfangreicher

wurde, Der einstige
Strahlemann mutierte
zum verfaulten Fran- N
kensteinmonster, das in einer pauln iri-
schen Klinik sein Dasein fristet. An die-
ser Stelle greift Ihr ins Spiel ein und
fliichtet mit Wallace aus der Psychiatrie.
Bewaltfnet mit Axt und Pistole bewegat

Im Laufe Eure

ACEm ¢

[hr Euch durch das distere London der
30er-Jahre. Eure Waffen lassen sich auf-
riisten, im Nahkampf traktiert Thr den
Feind mit Schliigen, FulStritten und Spe-
cial Moves. Ist der Gegner am Ende,
tberlasst Ihr ihn seinem Schicksal oder

aktiviert einen blutigen ‘Finishing Move',

Mit acht Zauberspriiche wie ‘Erdbeben’,
‘Napalm' oder ‘Hell Fire' 16scht Thr meh-
rere Gegner gleichzeitig aus. Crowleys
finstere Armee besteht aus 22 Monster-
arten inklusive sechs Zwischengeg-
nern. Wihrend der Kampfaction

fihrt die Kamera um Euch herum

I. e “[,1 Agie

sein als der Vorgin-
ger, Die neun Welten
) sind in dreifdig Sekto-
ren unte nul: [hr beginnt in der Psychia-
trie, kimpft Euch dann durch London,
ein Schloss in Paris, den Louvre und

|\x .

weitere bekannte Ortlichkeiten, Die
Umgebung wird “interaktiv’ gestaltet,
mehr als 1.500 Objekte lassen sich auf-
nehmen, benutzen oder zerstoren.
Waren beim Vorgiinger die meisten
Tiiren verschlossen, so wird Euch nun in
fast alle Hiuser Einlass gew:hrt.

Kalisto gab sich bei der Story-Ausarbei-
tung viel Miithe und priisentiert den wei-
teren Verlauf der Geschichte in 120 Zwi-
schensequenzen auf Basis der Spielegra-
fik. Dazu kommen neun Minuten vorge-
renderte FMVs. Allgegenwiirtig ist roter

+Aus Frankreich kommen selten gute Spiele!” — ein
Vorurteil, das in den letzten Jahren zu oft bestatigt
N\ wurde. Auch Kalisto hat bereits einige ‘Leichen im
Keller': Man denke nur an die unsagliche Film-Um-
setzung , The Fifth Element” (46% in MAN!AC 11/98). Auf dem PC
waren die Mannen aus der Weinstadt Bordeaux erfolgreicher,
JUltimate Race” und ,Dark Earth” verkauflen sich ganz ordentlich.
Das Highlight der Firmen-
historie ist aber zweifellos
LNightmare Creatures”. Ne-
ben dem Nachfolger arbei- |
tet Kalisto auch an dem Off-
road-Rennspiel ,4 Wheel
Thunder” fiir den Dreamcast
(siehe MAN!AC 2/2000).
Das 1990 unter dem Namen f/-
Atreid Concept gegriindete \ 5"
Unternehmen hat schon einiges hinter sich: 1994 wurde Atreid zu-
sammen mit Mindscape aufgekauft und aus dem Label Kalisto
wurde ‘Mindscape Bordeaux’. 1996 holte sich Firmengriinder
Nicolas Gaume das Unternehmen zuriick und eroffnete Biiros in
England, Japan, China und
den USA. Von da an ging es
| aufwarts, durch Kooperatio-
nen betrat man den Multi-
media- und Edutainment-
Sektor. Mittlerweile ist Kalis-
to auf mehr als 200 Mitar-
i beiter angewachsen und

L{~ Mankommtsichnaher: im ) schaffte den Sprung an die
\___ Kalisto-Biro geht'seng 2u. _J franzasische Aktienborse.

Gerstensaft — Nightmare Creatures 2

ist noch brutaler als der Vorginger, Da
alle Extremititen separat animiert sind,
schnitzelt Thr Euch die mutierten Feinde
Iliippchcm\’tisc zurecht. Ob  Nightmare
Creatures 2 fiir den deutschen Markt
unter die Schere kommt, hat Kalisto
noch nicht entschieden. Niheres dazu
in einer der nichsten Ausgaben. Is

Y- M stal-Ba
f ‘|r-“:|| Sol

' Brutale Horror-Action
- in den dunklen Gas-

sen der 30er: Nehmt
Rache an Eurem
dimaniuehan Peiniger!

T ¢
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Neues Teamn, neues Spiel:

Der schottische Rally-Champion
kommt wieder auf Touren -
MANIAL geht mit der ersten spiel-
baren ,,.Colin McRae Rally 2.0-
Fassung auf Testfahrt.

die Frage von Codemasters’

Rally*

kann! Unzihlige Spieler in ganz Europa
stimmten zu und lieen das Offroad-
EIN TRIO AUF DER JAGD NACH DEM CHAMPION

Rasen zu jeder Tageszeit: Im
heimeligen Abendrot driftet sich's |
besonders schon. /

RALLY CHAMPIONSHIP
ELECTRONIC ARTS
Bereits erschienen ist der Offroad-Ver-
treter von EA: Dank einer Original-
lizenz fahrt |hr auf sechs langen
Rennen durch die britische Rally-Mei-
sterschaft. Wegen kleiner Macken in
der fiir die Grafik verwendeten Strea-
mingtechnik sowie einer etwas merk-
wiirdigen Fahrphysik reichte es zwar
nur zu 63% Spielspal3 in der letzten
MANIAC, trotzdem ist der Titel nicht
uninteressant: Gerade den unterhalt-
samen Arcade-Modus im ,5ega Rally
2"-Stil bietet sonst kein Offroad-Spiel

auf der Playstation.
\,

d cin Rallyspiel ohne Gegner
wirklich Spa8 machen? Mitte 1998 wurde

eindrucksvoll beantwortet — es

Auf der Fahrt durch ein herbstliches Finnland: Von den tlcki-
schen Schotterpisten schleudern Eure Reifen losen Kies hoch,

wéhrend Baumkontakt schnell mit einem Uberschiag endet (rechts).

Spektakel mit Rekordverkaufszahlen von
uhu 1.
der grofiten Playstation-Hits werden,
selbst in Japan wurde dem Rennspicl
viel Aufmerksamkeit gewidmet, alleine
Amerika durfte bislang noch nicht am
.Colin“-Fieber teilhaben. doch das soll
sich dndern: Sony selbst sorgt im Mirz

’ Millionen Einheiten zu einem

fiir eine Veroffentlichung,
Wihrend also der erste Teil endlich den

LColin McRae

RALLY MASTERS

INFOERAMES

Nach zwei ,V-Rallys” schickt Infogra-
mes in diesem Friihling einen Neuling
an den Start. Zur Qualitat von ,Rally
Masters” lasst sich mangels einer
spielbaren Version noch keine Aus-
sage treffen, doch erwarten wir zu-
mindest von der Technik einiges: Das
futuristisch angehauchte Debiit-
Rennspiel ,Motorhead” der schwe-
dischen Entwickler Digital lllusions
war immerhin noch vor der ,Ridge
Racer“-Neuauflage der erste Playsta-
tion-Flitzer mit drei Gegnern bei 50
Bildern pro Sekunde.

Licht an und los: Beim ambi- )
tionierten "Rally Masters" tritt sogar
Altmeister Walter Réhrl an.

freven:

wie V-

Sprung iiber den Atlantik schafft, dirfen
wir uns in Kiirze auf die Fortsetzung

.Colin McRae Rally 2.0* soll den

Vorginger vom Rally-Thron stofien, den
dieser trotz hartnidckiger Konkurrenten
Rally 2* bislang behaupten konnte.
Entsprechend grof8 war die Freude, als

musst Ihr fahren: Tuckische Ruiner
bremsen Euren Vorwéartsdrang.

KONAMI RALLY

KDOMNAMI
Bisher ist der Name ein reiner Arbeits-
titel, denn erst im Juni soll das Kona-
mi-Produkt in den Regalen stehen.
Noch viel Zeit also zur Entwicklung,
doch eine sehr frithe Vorabversion mit
mehreren San-Remo-Etappen wusste
bereits zu gefallen: Neben einer an-
sprechenden und abwechslungsrei-
chen Grafik iiberzeugte vor allem das
bereits jetzt angenehme Fahrgefiihl,
das sich mehr an ,Sega Rally” orien-
tiert — also etwas arcadelastiger, aber
keineswegs zu simpel, um keine

{ Durch diese schmale Licke W
.

Finessen zu erlauben.
J

endlich ein erstes spielbares Demo in
der Redaktion eintrudelte: Zwar nur mit
drei Etappen, doch bereits dieser kleine
Happen macht Lust auf mehr,

Steigt Ihr zur ersten Fahrt in Euer Vehikel
ein, erwartet Euch bereits eine Ande-
rung: Nicht mehr der blaue Subaru ist
ietzt Colins Gefihrt, stattdessen wuchtet
Ihr einen schweren Ford Focus um die
Pisten — der schottische Pilot hat auf der

Jagd nach seinem zweiten WM-Titel kur-

Erhal-
ten geblieben ist sein zuverlissiger Co-

zerhand den Rennstall gewechselt.

Pilot Nicky Grist, der Euch mit priizisen
Kommandos und Informationen tiber
kommende Kurven und Hindernisse
lotst. Bei Colin McRae Rally 2.0° wird da-
bei das individuelle Ankiindigungssystem
der Schotten angewendet, das gegen-
teilig zum Vorginger ist: Eine hohe Zahl
bedeutet nicht mehr, dass eine enge Kur-
ve folgt (und somit gebremst werden
muss), sondern dass die kommende Bie-
gung mit einem hohen Gang durchrast
werden kann — das ist zu Beginn etwas
merkwiirdig, aber Thr
schnell dran.

gewohnt Euch

Auffilligste optische Neuerung sind die
kriiftig aufgemobelten Fahrzeuge: So ge-
niefst Thr in der AuSenansicht realistische
Lichtreflexe auf der Karosserie und er-
hascht durch die transparenten Scheiben
einen Blick ins Innere. Prescht Thr Giber

tibertrumpfen: "Colin McRae Rally 2.0,
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Editor-Impressionen: Unten seht Ihr einen Kursausschnitt einmal in grober

Linienforrm und dann mit fertigen Texturen. Auch die Automodelle (links cben)

. sind wesentlich komplexer, rechts oben das modern gestylte Hauptmenii

Nattirlich dirfen auch Rennvarianten
wie Meisterschaft, Einzelfahrten oder

Schotterstrafien. wirbeln Eure Reifen
Geroll auf, wihrend aus dem Auspuff
bei Gasstofien und Fehlziindungen klei-
ne Stichflammen schiefien. Von opti-
schen Schiden war noch nichts zu er-
kennen, aber auch hier verspricht Code-
masters Neuerungen. So sollen beschii-
digte Teile wie Spoiler und Kotfliigel
nun abreifsen konnen. Selbst beim Wet-
ter wird nicht gespart, wechselnde Be-
dingungen wiihrend der Rennen sind
fest eingeplant.

Unsere Testfahrten auf den drei Etappen
im herbstlichen Finnland, im verschnei-
ten Schweden und im frithlingshaften
Frankreich geben bereits ein klares Bild
ab, dass das Fahrverhalten erneut an-
spruchsvoll ist: Durch die Simulation
einer echten Einzelradaufhingung kon-
trolliert Thr Euer Fahrzeug genauer. auch
die Boc

enbelige wirken sich spirbar
aus. Wihrend der Focus auf festem
Asphalt in hohem Tempo sicher durch
Kurven rast, rutscht Thr bei etwas zuviel
Gas in Schnee und Eis unweigerlich aus

der Spur, auch die Schotterpisten verlan-

Zweispieler-Duelle nicht fehlen. Fiir

gen volle Konzentration von Euch. Spieler, die auf Konkurrenz auf der

Uber die angekiindigten Spielmodi kon-

Piste nicht verzichten konnen, ist der cade-Modus sollen den

Spitzenplatz verteidigen.

nen wir anhand unserer Fassung noch brandneue Arcade-Modus gedacht: Auf
acht eigens dafiir konstruierten Rund

kursen rast thr mit fiinf Computergeg-

nicht viel sagen, aber Codemasters wird
sich nicht lumpen lassen: Neben zwolt

bekannten Rally-Fahrzeugen aller wichti-  nern um die Wette — Rempeleien und

gen Hersteller freut Thr Euch auf Rennen  Blechschiiden inklusive,

in mindestens acht Lindern — ein Options-  Wir freuen uns miichtig

bildschirm verspricht sogar deren zehn. auf den neuen Colin. us

Detailverliebt durch Frankreich: Fehlzindungen Eures )
{ strapazierten Motors erkennt lhr nun auch an den kurzen
\ Stichflammen am Auspuff.
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Sensationelle Optik,
- grandioses Spielerieb-
: Dolphin entfiihrt Euch
in ein atmosphérisches
Echtzeit-Abenteuer!

| Exklusiv enthiillt MANIAL das best-
gehiitete Geheimnis der Videospiel-
Welt: Das Dolphin-Rollenspiel "Full
Life” fasziniert mit fotorealistischer

Echtzeit-Optik.

T

ange Zeit waren Technik und
Spiele “Top Secret’, nun

wurde der Mantel des Schwei
gens tiber Nintendos Dolphin-Konsole
geliiftet. Prompt jagt ein unglaubliches
Gerticht das Nichste. Der Anruf eines
Redakteurs von einem Konkurrenzmaga-
zin liefd uns besonders stutzig werden: Er
bot uns exklusive Infos und Bilder zu ei-
nem bisher unbekannten Fantasy-Rollen
spiel fiir Dolphin an, in dem Ihr in Echt-
zeit mit fotorealistisch gerenderten Cha-
rakteren agiert. Zuerst glaubten wir an
einen Scherz. doch zwei Tage spiter

stand der Kollege samt Videokassette mit

auf der Turbo-Duo-Konsole? Ungefihr
genau so kann man sich das Gameplay
vorstellen. Thr steuert den Helden Bound
Bear mit dem Steuerkreuz und fihrt mit
den Farbtasten bestimmte Aktionen aus.
Auf der Suche nach Eurer Verlobten Lae-
titia, die von einem bosen Magier der
Freiheit beraubt wurde, durchstreift Thr
eine mittelalierliche Fantasywelt im 16.
Jahrhundert, die ungemein realistisch
simuliert wird. Viele Minispiele wie ori-
ginalgetreu simuliertes Westernpferd-Rei-
ten und ein Rennspiel wur-
den ebenfalls eingebaut. Auf
einem Motorrad sitzend fahrt
Ihr eine Straie entlang und
konnt die Geschwindigkeit
stufenlos justieren und nach
links und rechts lenken. Am
Strafenrand seht Thr viele
Details wie Euren Widersa-

cher Humpty Bumpty, der

| auf einer Mauer sitzt. Auch
ure_ | Schwertkdimpfe fithrt Thr

/ aus, in denen Thr mit Eurem

~

—und der Artikel war gekauft. Lest ex-
klusiv in MAN!AC seinen Bericht tiber
"Full Life”.

"Alles begann mit fundierten Gertichten:
Bei der Spieleschmiede April Entertain
ment in Massachuchets ist ein Spiel fiir
Dolphin in Arbeit, bei dem man mit
polygonalen Personen spielt, die so foto-
realistisch aussehen wie in keinem ande-
rem Spiel. Zusammen mit einem Kolle-
gen, der mir schon seit Jahren die Bild
Zeitung aus dem Kiosk mitbringt, Hlog ich
nach Massachuchets zur Spieleschmiede
April Entertainment. Was ich dort zu se-
hen bekam. raubte mir den Atem. Mit
Schauspielern aus dem Computer entsteht

ein ungemein realistisches
Spielszenario, das vom
Fernsehen kaum zu unter-
scheiden ist. Erinnert Thr
Euch noch an "Nos Nopig”

Schwert gegen eine Vielzahl abwechs-
lungsreicher Gegner kimpft. Die Optik
von "Full Life” ist beeindruckend und
uberzeugt durch groffe Fliissigkeit mit 60
Frames. Selbst bei vielen Personen aul
dem Bild kommt die flieRende Engine
nie ins Stocken. Was fiir ein optischer
Spay! Die KI der Computer-Personen ist
im oberen Bereich anzusiedeln. Insge
samt ein faszinierendes Gameplay, das
“Full Life” aufwarten kann und mit dem
April Entertainment keine Kompromisse
macht. Sobald eine spielbare Version in
unsere Redaktionshallen trudelt, wird
Euch MAN!AC

der sorgende und uns schon in der Beta

iiber das fir offene Miin-

eine Fiille Ginsehiiute tiber den Riicken
jagende “Full Life” auf dem laufenden
halten. maxts

Links seht Ihr an ¢
nen Erzfeind Humg

Mauer den He
impty, Nach de



Mitarbeiter

Bis zu 6 Milliarden Spieler.



Haben Arcadesp:ele in Deutsch-
land eine Zukunft? MANIAL ging
dieser Frage auf der Internatio-
nalen Fachmesse fir Unterhal-
tungsautomaten nach.

) A um ersten Mal fand die IMA in
der Spielzeugstadt Niirnberg
statt — eigentlich ein vielver-
sprechendes Vorzeichen fiir die
Freunde miinzgetriebener TV-
Unterhaltung. Doch zwischen
Daddelautomaten, Billardtischen
und elektronischen Dartschei-
ben war nur selten eine Arcade-
Maschine zu erspihen. Auch
das neue Jahr zeigt, dass die
deutsche Spielhalle fiir den
passionierten Videospieler lingst
kein Biotop mehr darstellt. Im
Vergleich zur Flut billiger Gro-
schengriber machen sich hochent-
wickelte und -preisige TV-Automa-
ten wie ein spirliches Rinnsal aus.
Allein zwei groRRere Gerite-An-
bieter existieren tiberhaupt noch in
unserem Land: Nova Games (eine
Firma des Branchenriesen Gausel-
mann, zu dem z.B. die
Spielotheken gehoren)
und Tuning Entertain-
ment. Wihrend sich letz-
tere auf den Exklusivver-
trich weniger Highlights
wie Konamis Scharf-
schiitzengemetzel ”

Fatal
Judgement: Silent Scope
2" spezialisieren, bringt
Nova eine ganze Reihe
Automaten namhafter
Hersteller in die Halle.
So konnt Thr in Zukunft
Eure Markstiicke bei
Namcos martialischer

VIDEO PlEI DEPRESSION

Jaher Fall

Automatenwirtschaft und Spielhallenbetreiber stecken seit Jahren
in einer tiefen Krise. Trotz zusatzlichem Angebot von so-
genannten Fun-Games wie Digi-Mensch-argere-dich-nicht oder
Quizspielchen sowie Internet-Terminals, sind weniger Leute als
friiher zu einem Besuch der Spielstdtten zu bewegen. Modesport-
arten, Kino und Heimunterhaltung durch TV, Video oder Konsole
sind beliebter als der Gang in die muffige Daddelklitsche. Wie ge-
ring mittlerweile der Stellenwert von Videospielen gegentiber den
Groschengrabern ist, seht Ihr anhand der Statistik.
Verkaufte Gerate in Deutschland

bBeldspielautomaten
Sportspiele (Kicker, Billard, Dart)

Vid iele (St gerdate, Platinen)
1997 1998 1999
41,230 35383 365.269
3*@& 11.008 7.575 Uy 3.076 !
\ 3.555 2356 1441 1)

wmhtsverlage
rung. Der Gael- =
co-Automat si- |
muliert diese
Lenkmethode
durch eine aufgehdngte Sitzschale und
zwei feste Haltegriffe. Durch Abdriicken
und Ziehen bewegt |hr Euch samt Sitz
und mandvriert so Euer Alter Ego durch
enge Kurven und an Hindernissen wie

Neben asphal
tierten Straflen die-
nen auch \Waldwege
\_ als Rodelpiste  /

Autos, Felsblocken, Passanten oder

0s
es als Liegevariante und im Ste mJ
genause |

Der spanische Traditionshersteller Gael-
co hat wieder einmal ein Herz flir Ex
tremsportler. Nachdem Ihr im letztjahri-
gen "Surf Planet” (MAN!AC 2/99) mit ei-

nem Snowboard unter den Fiifen zu Tal

brausen durftet, dient Euch
in "Rolling Extreme” ein Stra-
Benbob fiir rasante Abfahr-
ten. Bei der hdupt%achltch in

art liegen die Athleten ge
streckt auf einem mit Rollen
ausgestatieten Rodel. Ge
{ bremst wird mit den FiiBBen,

hindert

loswe r'dc'n.
auf Growildjagd
"Vir-
tua NBA” optisch beeindruckend Sport

risis Zone”

Lighlguﬂ-l’a:!”t‘tl‘i “(
in Segas "Jambo Safari”
gehen oder mit "Virtua Tennis” bzw,

Gaelcos Extremsportautomat gibt Y

echts im Hintergrund P,

Wegdal Be- )

kurrenz durch saf-
\_ lige Fausthiebe!
.~

Baumen vorbei. Werden Euch die bis zu
| 140 Stundenkilometer etwas zu flott, so
tippt Ihr auf eines der Fulpedale, wo-
rauf Euer Digisportler den linken bzw.
rechten Fuf3 Giber den Asphalt schlittern
lasst. Um das tiefliegende Renngesche-
hen aufzupeppen, habt Ihr zudem zwei
Km)pfe uher die lhrin "Road Hash -Ma

BN rechts von Euch eins auf die
Miitze gebt. Vier Athleten,
drei kalifornische Szenerien
A und die Mdglichkeit via Link
— " gegen einen menschlichen
Gegner anzutreten, ver
heilen eine ausgiebige Fut-
LSRR/ terung des Miinzeinwurfs.

die Kon-

Spanien: In "Rolling Extreme” flitzt Thr
mit einem Strafdenbob tiber amerikani-
schen Asphalt.

Doch einige Perlen
konnen nicht
uber die triste
Situation der
deutschen Spiel-
halle,
auch aul der

wie sie

Messe gezeichnet
wurde, hinweg-
tiuschen. Nicht nur,
dass hierzulande innovativen Konzepten
wie Konamis Musikspielen keine Chance
gegeben wird, hohe Vergniigungssteuern
und rigoroser Jugendschutz tun ihr dibri-
ges, Videospieler zu entmutigen. sf

treiben. Eines der spafigsten Pro-

dukte in diesem Jahr stammt aus

einen Freund ins Visier nehmen

Beim Nachfolger von "Silent
u kénnt Ihr im Linkmodus
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Jetzt im Angebot: samtliche NBA-Superstars, Slam-Dunks, Cross-Over-Dribblings, Monster-Blocks und eine
Grafik, die es unterm Korb krachen ldsst. Dazu gibts echte Drafts und von original NBA-Coaches entworfene

Playbooks. Aber wie Sie an dem netten Herrn da oben vorbeikommen, mussen Sie schon selbst rausfinden.
«Ein Ausnahmespiel”, sagt Mega Fun 3/2000 und gibt 94%.
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Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com
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Shootout in einem stdlandischen Herrenhaus: Nutzt das
herumstehende Interieur als Deckung.

Ivis lebt tatsichlich, zumindest
in Rares lang erwartetem 3D-
Shooter "Perfect Dark”. Er hat
mit knapp einem Meter Korpergrofe, 30
kg Lebendgewicht und den mandelfor-
migen Augen wenig Ahnlichkeit mit dem
aufgedunsenen Rockstar — aber schlieflich
ist er ein echter Aufserirdischer. Doch erst-
mal von Anfang an: In den Tiefen des
Ozeans liegt ein uraltes Geheimnis begra-
ben. Fiir zwei Alien-Rassen (Skedar und
Maians) ist dieser Gegenstand so wichtig,
dass sie sich gegenseitig bekriegen. Die
Geheimagentin Joanna Dark entdeckt die
aufierirdischen Aktivititen und als sie
weitere Ermittlungen durchfiihrt, stolpert

HERSTELLER

5YSTE

/] ;- temberaubender
%4 Ego-Shooter mit gi-
'gantischem Waffen-
repertoire, spannenden
Missionen und zig
Multiplayer-Varianten.

mm— |/ U1 M OANNA DARK
UPERATIDN SEATTLE

Fiir die Prasentation des Agen-
ten-Thrillers lieB sich Nintendo
of America (NoA) etwas Beson-
deres einfallen und organisierte
fiir 40 Journalisten aus aller Welt
ein stilechtes Live-Abenteuer:
Streng geheime Botschaften an
TEETEE——— j der Hotelrezeption, Verfolgen

einer heien Spur quer durch
Seattle in einer Stretch-Limou-
sine — bis wir endlich Rares Ego-Shooter unter die Lupe nehmen
durften, war's ein langer Weg. Im 75. Stockwerk eines Biirogebdu-
des hatte die Odyssee schlief3lich ein Ende und das Zocken begann.
Nach einigen Stunden mit Joanna Dark machte sich bei den meis-
ten Redakteuren Erniichterung breit. "Perfect Dark” hat zweifellos
das Potenzial zur plattformiibergreifenden Genre Referenz an der
Technik muss allerdings noch | -
gefeilt werden. Zwar sieht die
Optik mit Echtzeit-Beleuchtung
und den hochaufidsenden Tex-
turen atemberaubend aus, doch
an einigen Stellen ist die N64-
Hardware deutlich Giberfordert &
und die Bildrate fallt in den (

N

amerikanischen Nintendo-
Kopten Arakawa und Lincoln

Von Dolphin keine Spur:
intendo prasentierte das N64-
Line-Up flrs erste Halbjahr

Keller. Besonders die Mehr-
spieler-Modi leiden unter diesen
technischen Mangeln. Laut NoA arbeitet Rare mit Hochdruck an
diesem Problem. Wegen des hohen Gewaltanteils wird “Perfect

Dark” nicht offiziel in Deutschland erscheinen.
J

Rare macht endlich Schiuss mit der

Geheimniskramerei. MANIAL flog fir Euch
nach Seattle und zockte den besten

Ego-Shooter der
Konsolenwelt.

der weibliche Bond-Verschnitt

in eine Regierungsverschwo
rung. Die Gegenseite bekommt
davon Wind und hetzt Joanna
die Kavallerie auf den”Hals. Thre
letzte Chance ist die Aufklirung
der Konspiration.

i
i
i
]
i -
i
'
L)

Aus dieser hi)ll!lﬂ(.‘l'idl_'l'l 5'{!'!1’}"

bastelte Rare einen ganz und
gar nicht typischen N64-Titel:

Weglaufen hilft nichts; Eure Wide
der Flucht oder beim Angriff sel

sher offnen bel
ststandig Tlren.

In 17 Levels lauft Thr in der Ego-Perspek-
tive durch ungewohnliche 3D-Schauplit-
ze wie Area 51, Alien-Raumschiffe oder
Chicago im I’;I:lL e Runner™-Stil. Eure Fein-
de schauen bei der Erfiillung der Missions-
ziele nicht untitig zu, sondern nehmen
Euch bei Sichtkontakt gnadenlos unter
Beschuss, Um Euch der W 1du-|ahu Zu
entledigen. greift Thr '
auf ein beispielloses
Waffenarsenal zuriick:
Sage und schreibe
tiber 44 verschiedene
Friedensstifter diirft
[hr im Laufe des Aben-
teuers einsetzen. Die
Wummen reichen von

Euren kleinen Helfer, seht Ihr die Umge-
bung verzerrt wie durch eine Linse. Via
Joypad manovriert Thr anschliefend den
elektronischen Spion durch kleinste Off-
nungen und schieft z.B. Bilder von gehei-
men Energiequellen.

Im Trend zu umfangreichen Multiplayer-
Optionen setzt "Perfect Dark” neue Maf-
stibe: Cooperate-
Mode, Counter-Opera-
tive (ein Spieler tiber-
nimmt Joanna, der
andere versucht sie

d an der Missionsertfiil
lung zu hindern) und
Dutzende Mehrspieler-
Varianten wie Death-

Automatikpistolen bis
hin zu aulerirdischen

match, Capture the
Flag oder Teammatch
finden sich auf dem

[Lne:.{et';ialtl_
Entwicklungen. Jede 2L Pre
Waffe ist mit einer Zweitfunktion aus-
gestattet: So dient beispielsweise die
Laptop Gun im Normalgebrauch als
Alternativ dirft Thr
sie auch an Winde befestigen und als
Selbstschussanlage einsetzen. Ahnlich
kreativ war Rare im Bereich "Agenten
Spielzeug’: Neben Nachtsichtgeriten,
Stealthanziigen und Schutzwesten kann
Joanna einen ferngesteuerten Mini-Robo-
ter, den Eye Spy, einsetzen. Aktiviert Thr

Schnellfeuergewehr.

256-MBit-Modul. Mit dem Game-Boy-
Transfer-Pak diirft Thr zudem Daten mit
der geplanten Handheld-Umsetzung tau-
schen. Die Option, Gesichter via Game-
Boy-Kamera in das Spiel zu integrieren,
fiel wegen technischer Probleme der
Schere zum Opfer. os

versperren Euch den Weg (ok

Agentenalitag: Die Gegner tamen sich mit Stealth-Anzligen (grofies Bild), Laserbarrieren
o) und das Nachtsichtgerat (rechts unten).




4 “CRAZY TAKI

Fur Trinkgeld mach ich alles!”

Der Kunde ist Kénig: Bringen Sie so viele Fahrgaste so schnell wie méglich an ihren Zielort. Und vergessen
Sie vor allem Verkehrsregeln, Staus, Baustellen und alles, was in der City sonst noch nervt. Als Aufwands-
entschadigung gibts eine Knaller-Grafik sowie Songs von The Offspring und Bad Religion. ,,Zocker werden
bestens bedient. Super!” (Mega Fun 3/2000)

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com



Bas Hauptquartier der MANIALC riistet Euch mr "Battleznne 54""

Wingmen
VON DEINEM KAMPF-
onnenZu  GEFAHRT ALS kannst
“:;‘er Bt Ou iiber das Steuer-
ton batahin kreuz mit samtlichen
adEn Untergebenen kommu-

nizieren. Befehle Ve-
hikeln, Dir zu folgen oder den Feind
anzugreifen, fordere die Herstellung
neuer Einheiten und Gebdude oder
ordne die Reparatur von Schaden
an. Um Dich nicht zu dberfordern,
steht Dir ein Trainingsmodus zur
Verfigung.

Ressourcen
lassen sich
in den Bau
fortgeschrit-
tener Anla-
gen stecken

DER UNBEWAFFNETE
RECYCLER BENOTIGT
GEOTHERMISCHE
ENERGIE ZUM BE-
TRIEB. Sobald er tber
einem Beysir platziert
ist, konnt lhr mit ihm unter Nutzung
Eurer Metall-Vorrate leichte Fahr-
zeuge, eine verbesserte Einheiten-
fabrik oder eine Konstruktionsanla-
ge produzieren. Die verbesserte Fa-
brik bendtigt lhr fiir den Bau schwe-
ren Gerdts, den Konstruktor zur Er-
richtung von Waffenkammern, Ba-
racken, Silos, Beschiitz- und Radar-
tirmen oder Kraftwerken.

';Z‘:;’:g;’j‘ DAS TOPOGRAPHI-

\adatSie"  SCHE RADAR IST EIN
. WICHTIGES HILFSMIT-
it degr TEI._. Es zeigt eigene
Orisntionmg Bebaude und Fahrzeu-

ge in griin, Feindein-
heiten in rot an. Auch Munitions-
und Energie-Power-Ups sind mittels
Radar einfacher aufzuspiiren.

050, Pilot. Du glaubst also, Du kannst Dich ein-
fach in Deinen Schwebepanzer setzen, ein biss-
chen tiber den Mond diisen und ein paar Geg-
ner abknallen, so wie in Deiner Kindheit in der Spielhal-
le? Ganz so einfach Liuft es nicht bei "Battlezone 647
aufler natiirlich, Du wagst Dich nur an den Arcade-
Modus, wo Du eine Angriffswelle nach der anderen von
der Planetenoberfliche fegst. Besitzt Du aber neben Ziel-
genaunigkeit und Schnellfeuerdaumen auch strategische
Fertigkeiten, wirst Du von der NSDF (National Space

Defense Force) gleich zum Commander befordert. Die
wichtigsten Informationen zu dem verantwortungsvollen
Job, den zwei Jahre vor Dir schon etliche P

angenommen haben, findest Du auf dieser Seite. s/

EINHEITENTYPEN
OFFENSIWE “—"

Die Herstel-
lung von
Power-Ups
schmalert
Eure Metall-
vorrite

DIE LINKE ANZEIGE
gibt Euch den Vorrat
und die maximale La-
gerkapazitat for Me-
tall an. Ein Silo erleich-
tert die Varratshal-
tung. Rechts erfabrt Ihr die Anzahl
verfigbarer und insgesamt einge-
setzter Piloten. ledes Vehikel muss
von einem Pilot gefihrt werden,
durch Bau von Baracken oder Fabri-
ken erhdht Ihr deren Zahi.

Gewagte Mixtur aus
Action und Echtzeit-
ie mit (noch)
méBiger Grafik, aber in-
teressantem Spielprinzip.

\m Viesspie~ | DEIN AUFTRAG: Errin-

Sor Kirag ge die Vorherrschaft

I: Ver- auf Planeten und Mon-

m ad den unserer Galaxis,

C-Rekruten sich b 2 o um Bio-Metall-Vorkom-

men zu sichern. Mit
drei Kampagnen, bei denen Du auf
der Seite von Amerikanern, Russen
oder der Sdldnereinheit Black Dogs
stehst, bist Du sicher ein Weilchen
ausgelastet. Deine Missionsziele wie
Schutz der Basis, Auslischen des
Begners oder Sicherung eines Trans-
ports erfahrst Du in der rechten
oberen Ecke. Achte auf spontane
Anderungen der Drders.

e e~ DER SCAVENGER IST
e DIE ANFANGS WICH-
A AMERD TIGSTE EINHEIT. I_Er
siefestyer- vErsorgt durch die
ankertsind. Ausbeutung von Bio-

Metall-Vorkommen
pder das Aufsammeln von Schrott
die Basis mit Rohstoffen. Weitere
maobile Einheiten sind z.B. Minenle-
ger, Infanterietransporter, Bomber,
die mechartigen Walker und diverse
Panzer. Nur stationar mit Feuer-
kraft gesegnet sind Kanonen und
Haubitzen, die der Verteidigung
Eurer Basis dienen.

HIER WIRD EURE AKTUELLE
BEWAFFNUNG ANGEZEIGT. Je
nach Untersatz unterscheidet
sich die Ausstattung mit Ver-
teidigungswerkzeugen. Neben
Kanonen und Lasergeschitzen
dienen auch Raketen, Marser
und Minen der Vernichtung der
Gegner. Unter der Waffenbe-
zeichnung befinden sich die
Angaben dber Munition und
Zustand des Fahrzeugs. Bei

Bie Ihrg Mangel an Energie oder Kanonenfutter solitet Ihr Power-
‘m’_“’"“ Ups einsammeln, die in der Waffenkammer produziert
maml m"drlmt' werden, oder ein Versorgungs-

FuB it depot aufsuchen. Habt Ihr kei-
den Pla ne Maoglichkeit zur Reparatur

oder ist Euer Gefahrt am Ex-
plodieren, steigt lhr mit dem Schieudersitz
aus und bewegt Euch zu Fub weiter. Leere
Fahrzeuge lassen sich einfach besteigen,
eigene Piloten kannt Ihr zur Bereitstellung
ihres Befahrts auffordern. Feindliches Gerat
wird durch Toten des Piloten via Scharf-
schiitzengewehr akguiriert.

Ruhiger Finger ndtig:
Diese Marsergranate deto-
niert bei Knopfdruck.



Auch Gastfreundschaft hat Grenzen: Wer die Erde kaputtmachen will, kriegt eins auf die Finger.
Die Menschheit tritt zum entscheidenden Gefecht gegen auBerirdische Invasoren an. Und da helfen
nun mal keine netten Worte, sondern nur abgefahrene Kampfvehikel und Laserwaffen. Die missratene
Verwandtschaft von ET sieht ziemlich alt aus; die zahlreichen 3-D-Welten dagegen umso besser.

SEGA

Bis zu 6 Milliarden Spieler.

www.dreamcast-europe.com
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Edeli ‘;mn« Sir o
:1')-;[,’]1]1": b ‘h‘l:'n‘l ) N\ Nach dem glorreichen Sieg iiber seinen
L . Igt". , '_',L il L1 i = a
Aufzeichnungen des macht- - Todfeind Zarok muss der kndcherne
——— besessenen Zauberers Zarok ' Ritter Dan ein zweites Mal aus seiner
tberdauerten fiint Jahrhun- _ Gruft steigen und das viktorianische
! kt, b . = x

London vor den Schergen der Finsternis

Jahre 1888 schlieSlich einige Seiten des . § retten. : @ '—’E____
¥ /S @) & @)

Werkes in die Hinde fallen. Der Hobby-

Zauberer hat nattirlich nichts besseres zu P I@ . ¥ Vg
tun, als den niichstbesten Spruch in die : 2 *
neblige Londoner Nacht zu L - ;i =

schmettern. Und schwupp-
diwupp wird die englische
Hauptstadt von einem Heer
untoter turen tberrannt.
Um die Michte der Finsternis

fiir seine Zwecke zu nutzen, bendtigt

Lord Palethorne jedoch die restlichen
Seiten des Zauberbuches. Doch er hat
nicht mit der Nebenwirkung der magi- o Oh SRR Sl P e e
schen Silben gerechnet: Neben blutriin- etwas eintonigen Spielablauf, Wart Thr richtigen Moment mit dem Schild schiit-
stigen Zombies erhebt sich auch Sir Dan im ersten Teil zu etwa 90% mit wildem zen. Noch gravierender wirkt sich das
aus seinem Grab... Schwertgekloppe beschiftigt, legten die Trennen von Dans Kopf und restlichem
Von da an iibernehmt thr die Kontrolle Entwickler diesmal mehr Wert auf Aben-  Korper aus. In Stufe 1 seid Thr in der
tber den unterkieferlosen Skelettritter. teuerelemente. Da Dan jetzt in der Lage Lage, den Schiidel aul bestimmte Gegen-
Ausgestattet mit diversen Waffen (z.B. ist, an geeigneten Stellen wie Rankgerti-  stinde zu setzen und von dort aus Euren
Schwert, Pistole oder Gattling-Gun) sten hochzuklettern, werdet Ihr By Torso auf den richtigen Pfad zu dirigie-

)
stiirzt Thr Euch in 17 Leveln in den Kampf  des Ofteren zu gefihrlichen g@ ren. Dabei darft Thr aul Tastendruck
gegen Palethornes Hollen-Armee. Wer Kraxelpartien gezwungen. Ein NG jederzeit zwischen den beiden Korper-
ietzt denkt, ds Abenteuer erneut in Beispiel: Withrend Thr an einem b teilen wechseln, Der Hohepunkt ist
einer Hack'n'Slash-Orgie endet, hat sich osengestriipp in Richtung bt schlieflich das Duell mit Palethornes

duscht: Das "Medievil 2°-Team nahm urgzinnen steigt, traktieren g i Mech-Riesen: In der Gestalt von 'Dan-
sich die Kritik der Spieler und Fachma- e _ ‘ BRLY kcnstein' — Frankensteins Monster mit
gazine zu Herzen und tiberarbeitete den gefiillte Kessel. Um diese . _ ey Dans Kopf auf den Schultern — kiimpft

Pass
» & HE
/ @ =N 1]& il zu
\ e Sy tiberste-

hen, misst

Thr Eure bleichen
Knochen im
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Ihr auf




einen Raum durch eine he-
stimmte Tir, w
nachge :

neue Te

‘Coloured .Fo
atmosphéri

1 erwarten Euch knackige
ingen sogar hin und her.

en mit untoten An

Neben actionreic : g
HHHI'.[]u se Behalter scl

Jump'n'Run-A

B

Version pr(}b&bptelen und 1
durch die verwinkelten Ga
Londons schlagen. Der erste}

Ihr gegen den blechernen Box-Champi-
on. Habt Thr den Giganten mit kriftigen
Fausthieben in seine Einzelteile zerleat,
diirft Thr im nédchsten Level die zweile
Stufe des ‘Kopf-Wechsel -Spielchens aus-
probieren: Schnappt Euch ein herumlau-
fendes Hindchen (hekannt aus "Addams
Family”), platziert Euren Knochenschidel
auf dem Stumpf und voila -
‘Danhand’ ist geboren. Als
Kopf/Hand-Gespann schliipft

[hr fortan durch kleinste Rit- Nach etwa einer h:
zen, flitzt vorbei an Monstern j Nur durch gesghiickies
 oder 16st zusammen mit Eu- Modell in den aus etwa 230 Polygonen

Ve

rem Korper knifflige Réitsel. bestehenden Korper. So entstehen nicht

Doch nicht nur der Spiel- nur nattirlichere Bewegungen, auch die Sound \II'ILJ hcw_r ‘lls be;mﬁe. LI
| oei b A
‘ 5 . d . ’ ; A s b atior
ablauf unterscheidet sich [nterpolation zwischen unterschiedlichen  Teil, und die Verschiebusn; ,H,i e A e
deutlich vom Vorgiinger, Animationsphasen in Echizeit ist moglich  Spielinhalts in Richtung & -
auch die Optik erstrahlt — der Ubergang zwischen Gehen und re bringt mehr Al)wed‘rblu?g] 0 ,-‘5 ;uza:mt::fm“
in neuem Glanz. So Laufen wird dadurch flieRender. Nicht die Hau-Drauf-Action. Freuén wit. = Elemente bringen
: s v : ; y S mehr Abwechslung in
pflanzten die Entwickler zuletzt sind die Level dank ‘Section Loa- uns auf Dans Riickkehr und | die atmosphirische
} g T, V1R i QY FEPNCI N VO P p WIS T = | AR TR i I g Zombie-Metzelei.
allen Charakteren ein Skelett- ding-Technik umfangreicher: Verlasst Thr Test in der nichsten Ausgabe _§

ZU BESUCH BEIM «MEDIEVIL. 2»-TEAM

Vl]l\l MITTELALTERLICHEN FESTESSEN UND PROGRAMMIERERTOOLS

spiel der besonderen Art geboten: Die mehrere Gruppen durfte die Redak-

verantwortlichen "Medievil 2"-Kopfe teursschar einen intimen Blick in die
(u.a. Simon Gardner, Leiter des Cambrid- Entwicklerstudios werfen: Angefangen
ge Studios, als Henker und Liz Ashford, vom Spieldesign iiber Grafikgestaltung
PR-Chefin in Europa, als betorende bis hin zur Musikproduktion standen
Hexe) stellten in einem koniglichen Rol- den neugierigen Besuchern alle Tiiren
lenspiel ihr kiinstlerisches Talent unter offen. Besonders beeindruckend waren
Beweis. Den Hohepunkt des Abends bil- dabei die Tools des Programmierer-
: dete der iiberraschende Auftritt des Ur- teams, die beispielsweise mit der De-

L1z Ashiord fGht sich in den ] MAN!AC Ingo Zaborowski !Jelzl Pro— bug Soflware Mapview' die Perfor-

Armen von Ex-MAN!AC und Hofnar- duktmanager von "Me- mance der Grafik-Engi- 3

ren Ingo Zaborowski sichtlich wohl dievil 2", der in die Rol- ne an jedem beliebigen ‘x Kunst des Spieldesigns J
Sony lud ein — und alle kamen: Nach le des Hofnarren seine Ort in Echtzeit testen das Endprodukt den optimalen Kom-
dem Besuch der Psygnosis-Studiosin gesamte Videospieler- und optimieren konnen: promiss darstellt. Als Highlight des
Leeds und der Prasentation von "Rolica- fahrung ("Pandemoni- 4 Einfach die gewlinschte Tages entpuppte sich der Blick auf Sony
ge: Stage 2" sowie “Colony Wars: Red um”?) einflieBen lie Position einnehmen, die  Europes letztes Playstation-Projekt so-
Sun” (siehe Tests in dieser MAN!AC), und mit einem fulmi- Zahl der laut Storyboard wie erste Eindriicke aus der streng

ging die Reise der etwa 50 Redakteure nanten Tanz quer durch SaeESHE (] : geforderten Gegner ein- gehiiteten PS2-Abteilung. Beide Titel
aus ganz Europa weiter in Richtung Cam-  die Scheune brillierte. Director, "Medievil 2" j fiigen und live via Play- stecken allerdings noch in den Kinder-
bridge. Auf halber Strecke erwartete die  Nach diesem aufregen- Herr der station testen. Ruckelt schuhen, so dass wir Euch iiber Inhalt,

ausgehungerten Schreiberlinge ein mit-  dem Einblick in mittelalterliche Gebrau- es beim Probespiel, kann jeder Wert  Optik oder Qualitat noch keine Infos lie-
telalterliches Bankett. Neben Wein, che stand der folgende Tag ganzim Zei- (u.a. Detailgrad, Feind- oder Tex- fern konnen. Nach dem ndchsten
kWeib und Gesang wurde uns ein Schau- chen von "Medievil 2”. Aufgeteiltin turmenge) so verdandert werden, dass Besuch wissen wir mehr!
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LWOR K Mit dem Arcade-

Raser "Vanishing
Point” soll die
Playstatmn an die Grenzen ihrer

technischen Moglichkeiten
gebracht werden

gern geindert hitee.

Doch Entwickler Clockwork Games be-
stand auf den Namen, und beim ersten
7 s DER STUNT-MODUS

ABGEHOBENES TRAIVING

Vorteil der Physik-Routinen von ,Vanishing Point” ist
die Miteinbeziehung der dritten Dimension. Da die
normalen Strecken nur selten eine Moglichkeit zum
Abheben bieten, diirft Ihr an einem witzigen Stunt-
| Modus tellnehmen In 13 Prufungen die den Lizenz-

§ s kommt selten vor, dass inter-

essante Spiele ohne grofies

~= Trara der Publisher und mo-

n.ucl inge Vorberichterstattung in den
Fachmedien entwickelt werden. Bei "Va-
nishing Point™ hatte Acclaim allerdings

einen 1.,utt:ﬂ Grund, bis zwei Monate vor

" | der Veroffentlichung (abgese-

hen von einer kurzen Demo

_ auf der Spielemesse ECTS) hin-

~ ter dem Berg zu halten. Nicht,
+ dass das actionlastige Renn-

spiel grottenschlecht aussihe

' und man Negativ-Presse ver-

| meiden wollte. Knackpunkte

- waren zum einen die langwie-

rigen Lizenzverhandlungen mit

diversen Autobauern, zum an-

deren der fiir englische Ohren

ungewohnliche Spieletitel, den Acclaim

R,

Blick auf eine frithe Version durf-
ten wir uns tiberzeugen, dass der
Titel "Vanishing Point” (zu
deutsch: Fluchtpunkt) Sinn
macht. Denn die Ziele des acht
Mann starken Teams aus dem eng- §
lischen Nottingham sind hoch ge-

tests bei ,Gran Turismo” dhneln, konnt lhr die Be-
herrschung extremer Situationen tGiben und bewei-
sen. Unter Zeitdruck springt lhr z.B. via Rampe eine
bestimmte Weite, ohne auf dem Dach zu landen. In
einem anderen Szenano schweben ein Dutzend
| Ballons in der Luft, die lhr
zum Zerplatzen bringen
*' miisst. An eine Szene aus
| dem Bondfilm ,Der Mann
. mit dem goldenen Colt”
erinnert der Korkenzieher-
Stunt: Eine gewundene
Rampe muss in exaktem
“| Winkel und mit dem richti-
gen Tempo angefahren
werden, um nach dem Ab-
heben in der Luft eine gan-
| ze Schraube zu drehen und
| wieder auf vier Radern zu
| landen.

steckt. Um sich gegen die tippige Renn-
spiel-Konkurrenz durchzusetzen, wurde
der technischen Seite besondere Beach-
tung geschenkt. Durch ausgefeilte Gra-
fikroutinen kommt die Darstellung der
Umgebung ginzlich ohne Pop-Ups aus -
cin ungewohnter Anblick auf der Play-
station. Landschaftsdetails am Horizont
werden kontinuierlich kleiner, bis sie.
auf wenige Pixel geschrumpft, unmerk-
lich verschwinden. Dabei bleibt der Gra-
fikaufbau im Solomodus bei konstanten
30 Bildern pro Sekunde. und auch der
Splitscreen gestaltet sich mit einer Fre-
quenz von 25 Bildern pro Sekunde ange-
nehm fliissig,

Stolz sind die Entwickler aber nicht nur
auf ihre Grafikleistung, auch der Fahr-
zeugphvsik wurde besondere Beachtung
geschenkt. Drei studierte Naturwissen-
schaftler arbeiteten 18 Monate an einer
moglichst realistischen Umsetzung phy-



DER FUHRPARK

BUNTE MISCHUNG |

An die opulente Auswahl von ,Gran
Turismo 2“ reicht der Wagenpark
von ,Vanishing Point” zwar nicht,
32 lizenzierte Karossen sorgen den-
noch fiir reichlich Abwechslung. Dabei
teilt sich das Angebot in zwei Kategorien:
16 Modelle entstammen dem Hoch-
preissegment und sind primar
fiir den Spieler bestimmt. So
habt Ihr die Qual der Wahl aus )
der Luxuspalette der Autohauser ¢)
Audi, Jaguar, BMW, Lotus, Chrysler
oder Alfa Romeo. Aus der anderen Halfte
digitalen Blechs wird zundchst der .
gewohnliche StralBenverkehr ge- ¥y
speist. So lahmen Zivilisten im VW e > é
Golf oder Bus durch die Landschaft, e’/ @ ~
sitzen hinter dem Steuer eines Jeeps_

oder holen die |etzten PS aus ihrem Chevy

Van heraus. Erst im weiteren Spiel-
verlauf bekommt auch Ihr die
Ziindschliissel zu den Alltags-
autos ausgehandigt. Ubrigens
manifestieren sich die Lizenzen <

nicht nur in Name und origi-

nalem Look, auch die realen Leis- T—
tungswerte flieBen in hohem
MaBe in die Berechnung des
Fahrverhaltens ein. Etwa 150

sikalischer Zusammenhiinge. Herausge- lente Rundenzeiten zu fahren. Withrend

kommen ist eine ambitionierte Simulati- [hr um Sekundenbruchteile kimpft, be- Variablen beschreiben die Phy- K
on der Wirklichkeit, die im Gegensatz zu  rechnet die Playstation das Verhalten sik jedes einzelnen Modells. 3
.Ridge Racer® und Konsorten auch die von bis zu 32 weiteren Fahrzeugen, die ¥

dritte Dimension ht.ﬂu.l\mlm;\l So Ltht h]th aut dtm Kurs herumtreiben. Da es
Euer Wagen nicht nur
] ol

witzigen Ideen auf. So diirfen bis zu acht
sich dabei um gewohn-  Teilnehmer in einem Liga- und K.O.-Sys-
bleiern auf dem As- ‘q—f-" liche Verkehrsteilneh- tem gegeneinander antreten, zwei Renn-
phalt. sondern hebt bei e % mer handelt, bekommt fahrern steht neben einer Kopf-an-Kopf-
Kuppen ab oder iiber- i: U2 ‘ ,ﬁ - 5 Ihr's mit jeder Menge Variante der sog. Ballon-Modus zur Ver-

schligt sich im Extrem- & Sonntagsfahrern und fugung. Ballons in den Spielerfarben sind
fall. Dabei bleibt der 3 . __;;_.f'__., = Schnarchnasen zu tun, dabei liber die Strecke verstreut und

Schadensaspekt unbe- o p, die durch gewagte Ma- miissen - je nach Vorgabe - entweder

@l Vanishing Point

riicksichtigt, weder 18°56% 81 nover tiberholt werden  zerstort oder verschont werden.
Kratzer noch gesplitter- miissen. Um Euch lange bei der Lenkstange zu T RN
te Scheiben verunzie- Wiihrend sich Solisten halten. lassen sich durch Siege in den [ SSr=ww

ren Euer automobiles
Prachtstuck.

an. bis auf die Stunt-Va-
riante (siche Kasten),

diversen Spielvarianten jede Menge

Playstation, Dreamcast

HRO-RELEASE

Goodies freischalten. So freut Thr Euch g3 ab Mai

Arcade-Rennspiel mit
. ambitionierter Phy-
sik, edier Optik und

altbekannten Modi wie Meisterschaft,
Einzel- und Zeitrennen versuchen, war-
m der \1cl1r~p;tlcrlurunh mit einigen

Schade, denn es gibe so viele Mog-
lichkeiten, sich die eine oder andere
Beule zu holen. Auf den acht Strecken
herrscht nimlich reger Ver-
kehr, wobei es Euch nicht
nur die siecben Konkurren-
ten schwer machen, exzel-

tiber neue Autos, gespiegelte Kurse,
leistungssteigernde Ersatzteile oder " 5 . k

- ¥ ¥ g 32 lizenzierten Wigen.
eine proppenvolle Galerie mit Render- Ziviler Verkehr sorgt fir
grafiken und FMVs. Wihrend Playstation- e
Piloten bereits im : :
Friuhjahr mit dem
Freispiclen begin-
nen, miissen sich
Dreamcast-Raser
noch bis Herbst
gedulden. sf

.




'_-‘I i infiltriert ¢

las Innere
ichen Kreuzers

ans von ,Wing Commander”
und ,Colony Wars® diirfen sich
. auf Nachschub freuen. Bei
,Deep Fighter* sitzt [hr aber nicht im
Kamplfjiger und holt fiese Aliens vom:
Himmel, sondern begebt Euch in die Tiefe
des Meeres. Als Mitglied einer Elite-Ein-
heit kimpft [hr sowohl gegen den Feind
als auch mit der Zerstorung Eures Lebens-
raumes. Die Zeit wird knapp, also beginnt
Euer Volk mit dem Bau eines gigantischen
Mutterschiffes, das Euch sicher in fried-
liche Gewidsser bringen soll. Bis dahin ist
es aber ein steiniger Weg, es warten meh-
rere Kapitel mit unterschied-
lichsten Missionen und
Booten auf Euch: Mal muisst
[hr mit kleinem Schlepper
wichtige Ressourcen klauen,

Unter der Meeresoberflache herrscht
Krieg! Ubi Soft paart in ,.0eep Fighter*
packende Unterwasser-Action mit
strategrschen Elementen und traum-
haft schioner Dreamcast-Optik.

mal im [nnern der feindlichen Basis
Sprengsitze legen. Mit mehreren Kamera-
den patrouilliert Thr einen Verpflegungs-
transport, oder Ihr wehrt Euch hinter
den Geschiitzen eines Schlachtschiffes
gegen feindliche Attacken. Mit der Zeit
dringt Lhr in weitere, nicht lineare Umge-

Eure Missionsz
i von E
bis hin z

Auch " 0 Figh
des Dreamcas

bungen voran, z.B. in dem Thr eine Mine
sprengt und eine weitverzweigte Hohle
freilegt. Durch Erdbeben édndert sich
sogar die komplette Struktur um Eure
Heimatbasis herum. Andere Missionen
fiihren Euch wiederum an die Wasser-
oberfliiche, Wenn Thr nicht jeden Aufirag
erfolgreich abschliefst, konnt Thr es trotz-
dem bis zum Abspann schaffen. Aller-
dings dndert sich durch Misserfolge der
Spielverlauf, und [hr bekommt eventuell
kein Happy-End zu sehen. Kein unwich-.
tiger Faktor ftir die Langzeitmotivation!
Auch wenn heifle Unterwasser-Action im
Vordergrund steht. miisst Thr als Comman-
der kithlen Kopf bewahren. Thr dirigiert
die Aktionen Eurer Kollegen, lauscht dem
Funk und eilt Verwundeten zu Hilfe.
Uber das *Command Interface’ iibernehmt
Ihr die Kontrolle tiber statische Geschiitze.
AuRerdem organisiert lhr die Einsitze der
Reparatur-Droiden und Fracht-Drohnen.,
damit Eure Versorgungsanlagen immer bis
zum Anschlag produzieren konnen.

Viel Wert legt Entwickler Criterion
("Trickstyle”, "Suzuki Alstare Racing”)
auf eine dichte Atmosphire. Eine span-
nende Story wird in vielen Zwischen-
sequenzen weitergesponnen, Unterwas-
ser-Details wie Pflanzen, umherschwim-
mende Fische und Luftblischen ziehen
Euch hinein ins Geschehen. Echo- und
Wiederhallgeriusche sowie eine interak-
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tive Musikuntermalung erinnern an

Filme wie ,The Abyss®. Beeindruckend

auch der korrekte Licht/ Schatteneinfall, ) 1 Helden

abhiingig von Tageszeit und Lichtquellen; ' Py A A TR o

in dunklen Hohlen seid Thr ohne kriiftige Mit dem 3D-Comicabenteuer ,Fur Fighters” machen die englischen

Scheinwerfer verratzt, Rechenzeit kostet Entwickler Bizarre Creations (,Formel 1 ‘97" fiir Playstation) ihrem Namen

nicht zuletzt die Kiinstliche Intellige alle Ehre. Schon die illustre Heldenpalette und die abgedrehte Hinter-

jeder lebenden Kreatur: Baby-Fische fol- grundgeschichte zeugen vom skurrilen Witz der Designer. Der hinterhal-

gen ihren Eltern und weichen angreifen- ¢ tige Katzengeneral Vigo hat seine Schergen in die Heimat der ,Fur

den Krabben oder Quallen aus. Ay IMIETY Fighters” entsandt, um deren Nachwuchs zu entfiihren. Das halbe dreckige
‘eben Eurem Hauptgegner mache % Dutzend, mit denen lhr die Kleinen befreit, sind wie samtliche Feinde der

Euch Piraten das Leben schwer, deren i 77 Tierwelt entnommen. So schliipft

SYSTEM

Gesinnung sich im Laufe des Spiels : { Dreamcast | Ihr in den Pelz von Hund Rufus, 0=
indert — mal freundlich, mal feindlich. e e Katze Juliette, Panda Chang, Pingu-

Erkennt ein Gegentiber Eure Uberlegen- § Abwechslungsreiche in Rico und Kanguru Bungalow. &

T B LTl oA Py F T Unterwasser-Action : ;
h.v. it, bringt er sich in Sicherheit und ruft Stintegioainchlag Sechster im Bunde ist Babydrache
Verstirkung, fs Koordiniert die Evaku- ® Tweek, dessen Mutter ebenfalls ge- =5
? ierung Eures Volkes! t <
kidnappt wurde. Ihr steuert zwar °

DIE U-BOOTE IN ,,DEEP FIGHTER" nur jeweils einen der knuddeligen

Untemasser-Kahinett Streiter, da aber alle Spezialfahig-

keiten besitzen und sich die Babys
BEZEICHNUNG FAHIGKEITEN

' nur von einem Mitglied der Familie
Standard- Ein gutes Aliround-Boot, das zu Beginn des =
Angrlffshuut Spiels bei Euch im Unterwasser-Hangar steht. retten lassen, misst Ihr haurg Zwi
Fahis AN U —— ¥ schen den Figuren wechseln. Allerdings konnt Ihr nur tber, in den grofen
Modifiziertes | Mehr Waffenslots, neue Werkzeug- und

P . Waffenfahigkeiten und das erste Boat mit L 3D-Welten versteckte Teleporter Eure Charaktere tauschen. Dadurch for-
i o il (O Slaem Sperienen Kampimenbver. dert ,Fur Fighters” nicht nur Eure Geschicklichkeit beim Laufen, Springen
Militér-Boot Fll||rjDI:-'nEn'::anTll;‘Lrl:1E|:Iri?;:z;r:?gderrregi:g:rls$\e L.II'!d Schwnpm'en, sondert be_ansprucht auch die grauen Zellen. An rElC"h‘
| ) lich Ballerei wird ebenfalls nicht gespart. Etwa zehn Gegnertypen bevdl-
Vielseitig verwendbar, wendig, nitzlich an engen i i i i i =11

ArSaitar-Dinat | Steten kamn mit ledum sriurhichem Werkzms kern die kunterbunten Szener.ien, u.a. eine Raumﬁtatlon.ur‘ld eine riesige
L e B Staudammbaustelle. Neben pistolenbewehrten Baren, die ja nach Thema
" " Swor| [ I;uns&ruirzrf!_ mrt galhmme 'ifffrage'uwf Ainti—[ des Levels gekleidet sind, begegnet lhr bissigen Krokodilen oder Pfauen

arm = | B2n [a]n] aoar ump extra ieisem otor und enzigar i- 2 = 3
pp gem Waffensystem das ultimative Kampf-Boot. mit Raketenwerfern. Dank halbautomatischem Fadenkreuz und reicher

| GroBes Boot, geeignet zum Transport van o Bewaffnung von MP iiber Schrotflinte bis zum Granatwerfer konnt Ihr
: Giitern und niitzlich in Rettungsmissionen. ,% EFuch heldenhaft Eures Pelzes erwehren. Die
| I EL

— | "';Er..s.‘é!rkter Rumgi. Anti-Materie-Schild I.II'II:I_ —Fur Fighters Feuerkraft des Arsenals duirft Ihr Ubrigens auch in
speziellen Deathmatch-Leveln an einem mensch-

Panzer kraftige Waffen. Erreicht Stellen, wo kein HERSTELLER
lichen Mitspieler austesten. sf

Transporter

U-Boot hinkommt. y

Die Unterwasser-Variante eines Flugzeug- { Sy S e
/v

Kreuzer [ tragers. Ein riesengroBes U-Boot mit Dreamcast,
| Ladepléatzen fir mehrere Militéar-Boote. F F' o RELEAGE

—I ] i

i Bunter Mix aus 3D-

| Z Jump'n'Run und Ac-

&= tion-Adventure mit
amiisanter Story, putzi-
gen Charakteren und
pfiffigen Griibeleinlagen.
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Auch Japans
Spieler durften an
Squares 'Millenium
W Event' teilnehmen
i\

Squares vernetzte Zukunft:
Final Fantasy geht online

Der japanische Hersteller enthiillt seine
Onlinestrategie und kiindigt die nachsten
drei Titel der Rollenspiel-Saga an

nde Januar tberraschte Square auf seinem 'Millenium

. Event' in Tokio die Fachwelt mit gewagten Plinen fiir die
kommenden Jahre. Besonders der Gedanke weltweiter Ver-
netzung hat ¢s dem Rollenspielspezialisten angetan. Anfang
2001 will Square in Japan den Online-Service 'Play Online' aus
der Taufe heben. Unterstiitzt wird der Plan durch die Zusam-
menarbeit mit dem Telekommunikations-Unternchmen NTT,
das ein Breitbandnetzwerk in Japan aufbauen wird. Nutzer des

Dienstes sollen neben Chat, E-mail, Internetangeboten und
Mangas auch aktuelle Sportnachrichten auf den Bildschirm be-
kommen. Dabei wird gar tiber die Verwendung aktueller
Ergebnisse in zukiinftigen Renn- und Sportspielen nachgedacht,
Durch eine Partnerschalt mit Avex. einer der groften japani-
schen Musikfirmen, soll zudem ein breites Angebot an aktuellen
Songs zum Download bereitgestellt werden. Wahrscheinlich
wird ‘Play Online’ auf PS2-Besitzer ausgerichtet, tiber die Art de
Anbindung (die PS2 besitzt im

Gegensatz zum Dreamcast

kein Modem) gibt es noch Play l]ne
keine Informationen.

Genaueres war in Tokio tiber die Zukunft der erfolgreichsten
Rollenspielserie aller Zeiten zu erfahren. "Final Fantasy 9" wird
bereits im Sommer in Japan erscheinen und sicli in Aussehen
und Handlung eher an den dlteren Teilen als den Nummern 7
und 8 orientieren. Fiir den Nachfolger, der im Frithjahr 2001 auf
der PS2 erscheinen soll, ist bereits eine Online-Option geplant.
Allerdings handelt es sich bei "Final Fantasy 10" immer noch um
einen Solospieler-Titel, der Netzzugang wird fiir das Abrufen
von Losungshilfen und den Download von Addons genutzt.
"Final Fantasy 11" beendet im Sommer 2001 schlieslich die ein-
samen Nichte vor dem Bildschirm und ist als reiner Online-
Mehrspieler-Titel ausgelegt. Die Antwortl, wie aus einem linea-
ren Rollenspiel eine Abenteuerwelt fiir abertausende PC- und
Playstation-2-Nutzer werden soll, wird uns Square noch fiir eini-
ge Zeit schuldig bleiben.

USA: Massive Erfolge fur
Sony und Nintendo in 1999

Wihrend die Playstation die Hardware-
Verkaufe anfiihrt, belegt die Pokemon-
Reihe die Softwarecharts

E; ie amerikanische Spieleindustrie blickt auf ein erfolgrei-
ches Jahr zuriick. 1999 stieg der Umsatz an Hard- und
Software um 20,7% auf 7.4 Milliarden US-Dollar. Fur das
Wachstum war vor allem der Videospielmarkt verantwortlich,
Die Hilfte des Umsatzes wurde durch Konsolenspicle generiert,
tiber 30% kommen vom Hardwareverkauf. Obwohl jede zweite
abgesetzte Konsole das Playstation-Logo zierte, lag Sonys Anteil
am Softwarehandel aber nur bei 13,9%)

Nintendo avancierte 1999 zum fiihrenden Spielehersteller, der
Grund dafiir heildt — wenig tiberraschend - Pokémon. Die finf
bestverkauften Spicle des Jahres kamen allesamt aus Nintendo-
Produktion: "Pokémon Gelb”, "Rot" und "Blau" belegen die Top
3. danach folgen "Pokémon Pinball" und "Donkey Kong 04",
Der Verkauf von Game-Boy-Software stieg um 185% im Ver-
gleich zum Vorjahr,

Sega konnte durch seine Riickkehr in die Heimkonsolenwelt im
Herbst 1999 den Platz 13 unter den Software-Publishern errin-
gen. 2,0% der insgesamt verkautten Videospiele in den USA
waren Sega-Eigenentwicklungen fir den Dreamcast.

Quelle: Theo Kr

Versa ,
Sony

or
—
- Gran Turismo 2
Polyphonys Epos in Blegh und Benzin rast mit

Affenzahn an die Spitz€. Kein Wunder, mehr Auto
fiirs Geld gibt es momentan auch nicht.

- Medal of Honor Dreamworks

goshooter ballert sich riicksichtslos die
m frei. Nach langem Hin und Her steht die
deutsche Version nun doch im Laden.

» Ace Combat 3 Namco
Brave PAL-Spieler lassen sich durch die ersatzio-
se Streichung der FMVs nicht vom Kauf abhalten.
Der actionlastige Flugsimulator landet auf Platz 3

| - Eagle One Harrier Infoagrames

Mnmi geht in die Luft: Noch ein disenge-
triebener Neueinstieg in den Charts.

- Ehrgeiz Sguare
Ein Jahr nach dem Japanstart gibt's Dream

Factorys blitzschnelle Keilerei jetzt auch bei uns.
Der Charteinstieg hat etwas flotter geklappt.

Interact gibt Gummi

Die Formel-1-Saison kann kommen:
interact veroffentlicht das "V3 FX Racing
Whes!l" nun auch fiir den Dreamcast

ussehen und Funktionalitit entsprechen weitgehend der
&E2] Playstation- und N64-Variante: Thr nehmt das “V3 FX
Racing Wheel” zwischen die Beine oder befestigt es mit den
beiliegenden Saugnipfen auf der Tischplatte. Hohe und
Neigung lassen sich verstellen und somit an die Korpergrofiie
anpassen. Die meisten Tasten konnt Thr umbelegen, dic
Lenkempfindlichkeit Lisst sich unabhingig von den Spielein-
stellungen regeln. Im Inneren des Lenkrad-
gehiuses befinden sich zwei Vibra-
tionsmotoren, auf Wunsch schaltet
thr die Rumble-Funktion via spezi-
ellem Knopt ab.

Fazit: Sucht Ihr ein Lenkrad fiir
Euren Dreamcast, ist das 140 Mark
teure “V3 FX Racing Wheel” zur Zeit
die beste Wahl, Bis auf die etwas zu
hohen Pedale und einen fehlenden
Gummi/Leder-Uberzug des Lenk-
racles gibt's nichts zu kritisieren.

Exklusive Rechte: Midway
liegt voll im Trendsport

Die Amerikaner bauen durch ein Abkom-
men mit Emap ihre Sportpalette aus

[T er grofte amerikanische Verlag fiir Publikationen rund um
g Lifestyle und moderne Freizeitaktivititen, Emap, vergibt
die Rechte an den populiren 'Gravity Games'-Wetthbewerben an
Midway. Auf den Herbst-'Gravity Games', die live auf dem
Sender NBC iibertragen wurden, wurden Meisterschaften in hip-
pen Sportarten wie Wakeboarden, Freestyle Motocross, Down-
hill Skateboarden oder Straenbob ausgetragen. Die Lizenz will
Midway in einer ganzen Reihe Sporttitel fiir simtliche erhiiltli-
chen und zuktnftigen Konsolen verwenden. Auch alternative
Winterspiele wird es geben: Bei den 'Gravity Games' im Januar
diesen Jahres traten jugendliche Athleten in Disziplinen wie
Schneemobil-Fahren oder Freistil-Alpinski an,
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Theo Kranz Versand |

/1 Donkey Kong 64

Zum zweiten Mal hocken Kong und Konsorten
ganz oben auf der Palme. In den USA hangelte
sich der Affenclan auf Platz 5 der Jahres-Charts.

ntendo

/- WCW Mayhem EA
T edigung fiir Sportfans: Kaum lisst EA

FuBballfreunde im Stich, kiettert das Wrestling-
spiel auf den zweiten Rang.

- WWF Wrestlemania 2000 THO

Na hoppla: Auch THQs Beitrag aus der beliebten
Reihe "Dicke Minner in bunten Unterhosen" plat-
ziert sich in den Charts.

/3 Armorines (englisch) Acclaim
enetranter als siidamerikanische Killerbienen:

bie | portierte Insektenplage belagert immer
noch schutzbediirftige Konsolen in Deutschland.

2 Rainbow Six Take 2

Der taktische Terroristen-Shooter bringt harte Ac-
tion auf die eher blutarme Nintendo-Konsole. Die
K&ufer danken's Take 2 bereits im zweiten Monat.

Sega lasst die Hunde los

Auch der Dreamcast-Hersteller bringt

einen Roboter-Riden auf den japanischen

Markt

Sega lisst ab 1. April seine eigene Meute knuddeliger

Robokliffer von der Leine. Der treue Freund aus Pliisch und
Plastik wird ganze 3.000 Yen (etwa 50 Mark) kosten, ein echter
Schleuderpreis im Vergleich zu den knapp 5.000 Mark, die fiir

Sonys Hightech-Hund geldhnt werden
mussten. Die Namensgebung ist ge-
wohnt bedeutungsschwanger:
'"Poochi' soll der kiinstliche
Kumpel heifden, kurz fiir P

wie Partner, 00 wie das Jahr
2000, C wie Communication,

H wie Herzlich und I wie
Interaktiv. Drei Mignon-Batterien
lassen das Hindchen mit Ohren
und Pfoten wackeln, Sensoren verar-
beiten Auenreize, die zu sechs
unterschiedlichen Gemiits-
zustinden fiihren konnen, 5

SRR,

Sega strahlt: Lara und
Anakin auf Dreamcast

LucasArts und Core programmieren
fiir die Sega-Konsole
ach Ablauf des Exklusivabkommens zwi-

2= schen Sony und Core darf Lara nun wieder
auf anderen Konsolen als der Playstation ihre
Rundungen betonen. Sega erhofft sich mit der fiir
April geplanten Veroffentlichung von "Tomb Raider 4"
einen kriftigen Schub in den Dreamcast-Verkiufen.
Ob es sich bei dem Spiel allerdings nur um eine PC-
Konvertierung oder — wie von Eidos verlautbart —
eine grafische verbesserte Version handelt, bleibt
abzuwarten,

LucasArts debiitiert indes mit "Star Wars: Episode 1 Racer" auf
dem Dreamcast. Weitere Titel sind von Sega zwar erwiinscht,

von den Kaliforniern aber noch nicht angekiindigt.

onys chipgesteuerter Hund Aibo bekommt Gesellschaft:

Verriickte Katzen in der
Traumwelt

Der amerikanische Zubehorspezialist Mad
Catz bringt sein Dreamcast-Sortiment
nach Deutschiland
eben Interact ist Mad Catz der einzige Zubehor-Lieferant

A mit offizieller Sega-Lizenz. In den USA ab Systemstart er-
hiltlich, steht das Dreamcast-Programm von Mad Catz nun auch
hierzulande im Laden: Das in sechs Farben erhiiltliche ‘Dream
Pad’ kostet mit 60 Mark genau so viel wie Segas Original-
Controller. Es iiberzeugt durch eine etwas Lingere, rutschfest
gummierte Auflage fiir die Handflichen. Auch der ein biss- o
chen zu leichtgiingige Analogstick, das angenehm zu be- £
dienende Digi-Kreuz und alle sechs Aktionsknépfe sind
mit Gummi iberzogen. Das ‘Dream Pad’ liegt gut in der
Hand, die Verarbeitung aber Eisst zu wiinschen tibrig —
der Analogstick blieb bei unserem Testmuster gelegent-
lich am Rand hiingen. Somit erhiilt das ‘Dream Pad’ nur ¥
eine eingeschrinkte Kaufempfehlung, L=
Lobenswert ist die Lichtpistole von Mad Catz. Der ‘Dream

—_— Blaster’ hietet Funktionsmodi fiir automati-
e O sches Nachladen sowie zusitzliches Dauer-
<Tf, feuer. So bleibt Thr bei “The House of the Dead 27
2 einfach auf dem Abzug und riumt ohne Nachlade-

pausen die Zombies aus dem Weg. Der ‘Dream
Blaster ist etwas leichter als die Sega-Gun und
kostet 80 Mark.
Fir Rennspielfans bietet Mad Catz ¢in ‘Dream |
Wheel', das Thr iiber minderwertige Saugniple mehr schlecht als | ¥

recht aul einer Tischplatte fixiert. Das Mad-Catz-Lenkrad besitzt £ 9%
alle Grundfunktionen, ist Rumble-tauglich, Lisst sich aber nicht i e
programmieren. Schade, denn in der Standardeinstellung miisst e £
[hr in Kurven viel zu stark einlenken. So empfiehlt sich das oS I
‘Dream Wheel’ nur fiir Titel, in denen Thr das Lenkradspiel ﬁ ¥ Joims ’: )
kalibrieren konnt. Der Preis ist mit 110 Mark at- 4 = 88
traktiv — das Sega-Lenkrad kostet 20 Mark mehr, — R

Lisst aber Pedale vermissen.

Fiir 50 Mark hat Mad Catz auch ein Vibration-
Pak im Angebot. Witziges Highlight des ‘Force
Pack’: Ein eingebautes Limpchen leuchtet bei
jeder Vibration, Das Dreamcast-Sortiment von
Mad Catz soll in den niichsten Wochen erwei-
tert werden,

Shadow Man: Denn unser
ist die Abwertung

Lg n der MAN!AC-Ausgabe 2/2000 haben wir die Dreamcast-
= Version von Acclaims "Shadow Man" mit 91% Spielspafs
getestet — im guten Glauben, dass die angesprochenen Bugs in
punkto Musikeinspielung bzw. den damit verbundenen Grafik-
hiingern in der Verkaufsversion ausgebiigelt werden. Kurz nach
Redaktionschluss der letzten Ausgabe erreichte uns das 'fertige’
Spiel, leider ohne die versprochenen Verbesserungen seitens
Acclaim. Aus diesem Grund werten wir die DC-Umsetzung hier-
mit auf 88% Spielspaf$ ab, da die noch enthaltenen Bugs an eini-
gen Stellen nerven und die ansonsten geniale Atmosphiire da-
durch gestort wird.

HERSTELLER

Komplexes 3D-Action-
Adventure, dessen Grusel-

Atmosphire unter schlampi-
ger Programmierung leidet.

MULTIPLAYER 1



" 'l' Vorbereitung: Release-Highlights

M A R Z

TIvTEDR HERSTELLER SYSTEMNM ERENFTE

l.‘hampluns League 99/00 Eidos PS5 Sportspiel

Oragon Valor Namco PS Rollenspiel

Jojo's Bizarre Adventure CapcomvVirgin oc. PS Beat'em-Lip

Pokémon Stadium Nintendo Action-Rollenspiel

Disney World Racing FEidos Rennspiel

Dead or Alive 2 Tecmo Beat'em-Up

Ray Crisis Taitn Actionspiel

. B

AP R1

I]peratll:m Winback Koei/Virgin Action-Adventure
Iron Soldier 3 Kemco Actionspiel

WWF: Smackdown THO Wrestlingspiel

NBE4
PS
oc
PS
L
FATEL HERSIELIER SYSIEN Gk NIIE

NB4
PS5
PS
NE4

t_ Track&Field Summer Bames Konami Sportspiel

Perfect Dark Nintendo NE<4 Actionspiel
Jeremy MchBrath Supercross Acclaim PS, NB4 Rennspiel
Jedi Power Battles THO S Actionspiel
MOK 2 Interplay oc Actinnspiel
Tomb Raider 4 Eidos oc Action-Adventure
I AR
Bl e L. T EL HERSITELILER SYSIEMNM [ETERYET
Tenchu 2 Activision PS5 Action-Adventure
Blues Brothers Titus N4 Action-Adventure
Excitebike 64 Nintendo NB4 Rennspiel
Hidden & Dangerous Take 2 nc Action-Strategie
Giga Wing Virgin oc Actionspiel
Martian Bothic: Unification Take 2 PS Action-Adventure
T Infograrmes PS Action-Adventure

f‘-a! 'Uli T TR
\\Japan: Vernetzte Priigelei-
uf .en auf dem Dreamcast

i ' Capcom Japan plant filr kommende
 Ah i Beat em-Ups volle Online-Unterstiitzung
1 1 ndlich wird Segas Werbeslogan 'Bis zu sechs Milliarden
o Spieler' zumindest teilweise bewahrheitet. Priigelmeister
Capcom baut zusammen mit dem Netzwerk-Unternehmen KDD
nen Online-Spieleservice auf. Ab Miirz soll Japanern der soge-
te 'Match Service' als Plattform fiir Onlineduelle dienen.

#¥s. Capcom 2", das am 23. Miirz in Japan erscheint. Weitere Titel
mit Online-Komponente sind angekiindigt, darunter "Power
tone 2!, "SNK vs. Capcom", "Private Justice League 2" und

t Fighter 3: 3rd Strike". Die Verwendung des 'Match

wird zirka 50 Yen (eine Mark) je fiinf Minuten kosten,

d wann ein Zdhnlicher Dienst nach Deutschland kommt, ist

KDD/Capcoms Spiclwiese noch tiber Dreamcast-
und Telefonleitung genutzt wird, experimentiert Sega

t der Verwendung von Breitbandkabeln. Etwa 150

: sollen in einem Feldversuch mit einem Dreamcast
modem ausgestattet werden, um iiber Fernsehstrippe
empfangen und zu senden,

zade Party Pak indiziert

ays Retro-Kollektion fur Playstation
hl#ibt unterm Ladentisch

| er Jugendschutz treibt manchmal seltsame Bliiten. Wegen
des 1992 indizierten Actiontitels "Smash TV" bleibt die
Klassikersammlung "Arcade Party Pack” Spielern ab 18 Jahren
VOl'bt‘hdllt'l'l Allerdings ist die Zielgruppe, die beim Zocken von
"Toobin", "Rampage", "Klax", "720°" und "Super Sprint" in Nos-
talgie schwelgen wird, sowieso zehn Jahre ilter.

Fantastisches Bild far
wenig Geld

Blaze bietet die momentan preisgiin-
stigste VGA-Box fiir die Sega-Konsaole

[T m Euren Dreamcast an einen PC-Monitor oder VGA-taugli-
Q chen Fernseher anzuschliefen, musstet [hr bis vor kurzem
auf die teure Sega-VGA-Box

zuriickgreifen, die fir ca. 150 : ’;3)
Mark nur als Import erhiilt- i

lich 1st. Nun gibt's neben ]

dem 80 Mark teuren VGA- 2@.@

Kabel von Wollsoft eine noch preisglinstigere Alternative: Der
DC-VGA Adaptor’ von Blaze kostet nur 50 Mark, qualitativ
sind keine Unterschiede zur Konkurrenz erkennbar: Ein
schiirferes Bild mit kriftigeren Farben konnt Thr aus
Eurem Dreamcast nicht herauskitzeln. Der ‘DC-
VGA Adaptor” hat neben dem VGA-Ausgang
auch Anschliisse fiir S-Video und Cinch-Kabel. Zwei
Kopthorerbuchsen sorgen fiir Stereo-Sound aus PC-
Lautsprechern oder einem Kopfhorer. Ein Lautstirkeregler fehlt
ebenfalls nicht.

Fazit: Den ‘DC-VGA Adaptor’ konnen wir uneingeschrinkt emp-
fehlen — das kleine Kiistchen ist sein Geld wert!

Interact im Speicherwahn
Die ‘True Memory Card’ bietet 60 bzw. 120
FIag&tatiun-ﬁpeil:herpléitze

ie neuen Memory Cards von Interact arbeiten ohne Daten-

kompression, d.h. die Gefahr des Datenverlustes ist gleich
null. Per Tastendruck schaltet Thr zwischen den
Speicherbiinken um, eine LCD-Anzeige informiert
{iber den Status der Memory Card. Die “True 4x
Memory Card’ mit 60 Speicherblocken kostet 50
Mark, die “True 8x Memory Card’ mit der doppelten
Kapazitat 20 Mark mehr. Erhiltlich sind die
Speicherkarten im Videospiel-Fachhandel.

Besser grusein
Von Future Press und Order in Time gibt's
das offizielle Losungsbuch zu "Resident
Evil 3: Nemesis"

leichzeitig zur Veroffentlichung des aktuel-

len Capcom-Gruslers diirfen sich planlose
Abenteurer die lizenzierte Spielhilfe zulegen. Auf
164 farbigen Seiten findet Thr nicht nur eine um-
fangreiche Komplett-, sondern auch eine 'Speed'-
[6sung. Diese bringt Euch auf dem kiirzesten, aber|
gefihrlichsten Weg ins Finale. Auch der 'Merce-
naries'-Modus wird aufgeschliisselt, zusitzlich gibt
es jede Menge hiitbsch autbereitete Statistiken,

Das gifirielle Lasungsbuch

Item-, Waffen-, Monsterlisten und jede
Menge detailgenauver Karten. Das
Ganze kostet Euch 25 Mark.,

Hnrnr-Lntterle

In Zusammenarbeit mit Future Press verlost MANIAC
# insgesamt zehn Exemplare des "Resident Evil 3"-
Lésungsbuchs. Um zu gewinnen, schickt uns eine
Postkarte mit der richtigen Antwort auf die Frage:

—_— ibsumeauf pine Pegthanie neh s yu pin

% Wie heiBt das Unternehmen, das Wider- Cybermedia
£iling Nemesis erschaffen hat? Verlag
Stichwort:
A) 5.T.A.R.5. Nemesis
B) Apocalypse Wallbergstr.10
C) Umbrelia 86415 Mering

Bor Weehtomen o1 sus
-




Wahrend man auf dem Sony-Stand
suchten musste, zeigte Nintendo wenigs

lie Neuheiten mit o

-Spiele |

Videospiele sind mittlerweile unverzichtbarer Be-
standteil der Spielwarenmesse. Fast alle wichtigen
Hersteller waren prasent - MANIAL natdrlich auch.

ehen Plisch-Cartmuns, Faschings-

kostiimen und orientalischen

Bretspiel-Exoten prisentierte
sich die Konsolen-Welt auf dem riesigen
Niirnberger Messegeliinde in separater
Halle. Im Vergleich zum letzten Jahr waren
die Auftritte deutlich opulenter, vor allem
die grofen drei — Sony, Sega und Nintendo
— {iberboten sich an Standfliche, Zahl der
Spielstationen und Hingucker-Qualitit der
vorteilhaft gekleideten Stand-Midels.
Marktfiihrer Sony hatte als Highlight die
Playstation 2 an Bord, Leider durften wir
hinter verschlossenen Tiren nicht
selbst zum Controller greifen,
sondern mussten uns mit der Hard
ware im Glaskasten sowie bekann-
ten Ausschnitten aus  Kessen® und
.The Bouncer zufrieden geben. 4
Ansonsten beherrschte immer
noch die “alte” Playstation das
Geschehen,-Sony-Neuheiten gab's :
aber keine zu sehen, Unter dem Sony-Dach
versammelten sich weitere Hersteller wie
EA, Codemasters und Ubi Soft. die ihre
kommenden Titel darboten. Erstmals spiel-
har waren ,Colin McRae Rally 2° (Preview
ab Seite 14) und  Medievil 2* (ab Seite
24), Der Nintendo-Stand im Pokemon-Stil
bot ebenfalls ausreichend Gelegenheit
zum Probespielen. Nach Perfect Dark”

suchten wir allerdings vergeblich — Rares

Agententhriller wird wegen Indizierungs-
oefahr nun doch nicht in Deutschland
verittentlicht. Mehr dazu in unserem Pre-
view aul Seite 20, Nichts Neues lieB Nin-
tendo tber die Dolphin-Konsole aus dem
Sack, beharrt aber auf dem weltweiten
Release-Datum “Ende 20007, Dass Ninten-
do Deutschland. wie angekiindigt, tat-
siichlich das 32-Bit-Handheld ‘Game Boy
Advance” bereits Ende des Jahres verof-
fentlichen wird, halten wir fiir mindestens
genauso unwahrscheinlich.
Mit Abstand am lautesten war's auf dem
Sega-stand, Rund um die Uhr wur-
den Virtua Striker 2°-Matches

L4 kommentiert, withrend aus den

tibrigen Lautsprechern Musik
erschallte. Erstmals konnte die
Offentlichkeit die Dreamcast-Ver-
sion von [ Tomb Raider 4" spielen
(nahezu identisch mit der PC-
Fassung), .Soul Reaver” (Test auf
Seite 64). und Omikron: The
Nomad Soul” wurden ebenfalls gezeigt,
Bestitigt hat Sega deutsche Fassungen
des Tanzspiels  Space Channel 3 sowie
von .Chu Chu Rocket™: Das unspekta
kuliire, aber spaiige Geschicklichkeits-
spiel wird wohl der erste Dreamcast-Titel
sein, den [hr iibers Internet spielt. Apro-
pos Internet: Sega wird kiinftig nicht
nur mit Spiele-Racks. sondern auch mit

DR g |

Wer geht denn da fre
Saal mit al

witzigen Faschingskostimen

; -
viel-Halle lag der j

MESSESPLITTER |

Sony grundete in Japan zum 1. Februar eine E-Commerce-Tochter, Playsta- §
tion.com verkauft im Internet Hard- und Software fur Playstation und Play-

§ slation 2. Demndchst sollen auch Musik-CDs und DVDs angeboten werden,

. Der amerikanische Videospielmarkt ist im vergangenen Jahr
um 11% auf 6,9 Mrd. US-Dollar gewachsen. 1998 betrug der Zuwachs noch
24%. Der Riickgang wird auf die abwartende Haltung vor der Marktein-
| fiihrung von Playstation 2 und Dolphin zuriickgeftihrt. Der Dreamcast erreich-
te im 4, Quartal '99 einen Hardware-Marktanteil von 15%. Die Playstation
liegt bei 53% (1998: 63%), das N64 bei 32% (1998: 37%).

Die 51. Spielwarenmesse besuchten in diesem Jahr rund 53.000
Fachbesucher aus 112 Landern. Der Anteil an internationalen Besuchern er-

reichte mit 34% eine neue Rekordquote, mehr als 80% der Aussteller erwar-
ten deshalb eine spurbare Nachfragebelebung im Export. Auch im Inlandsge-
schaft zeichnet sich nach fiinf mageren Jahren eine Trendwende ab. Dreivier-
tel aller ausstellenden Unternehmen rechnen fiir das laufende Geschaftsjahr
mit einer deutlichen Umsatzsteigerung — die Spieleindustrie blickt optimi- §8
stisch in die Zukunft! e

L el sl Tw W E
Dreamcast-Internet-Terminals in Kaufhiu- L
sern um Kunden werben. Desweiteren !
wurde eine Marketing-Kooperation mit _ I

Milka bekannt, die auch PR-Aktivititen
mit Skispringer Martin Schmitt aufweist,
Schlieglich prisentierte Sega Poo-Chi® in
Ntirnberg — mehr tber den Roboterhund
lest Thr im Newsteil.

Hasbro ist auf der Spielwarenmesse seit l
jeher ein groter Fisch. die Interactive-

Tochter musste sich diesmal platzmiiig

nicht hinter der Konzernmutter verste- i’
cken. Hervor stach ein Original-Formel-1- v AP
Flitzer — Geoff Crammonds Grand Prix
3* findet aber vorerst nicht den Weg auf
die Konsole, Daflir gibt's Neues von Atari:
Unter dem Kultlabel erscheinen in den
nichsten Monaten Frogger 2° und Brea-
kout*. Das Frosch-Update wird tibersicht-
licher sein, die 3D-Kamera weicht einer

[so-Perspektive. Ataris
JArkanoid*-Vorbild dage-
gen erstrahlte dreidimensio-
nal mit witzigen, personalisier-
ten Schldgern und Mehr-
spieler-Modi. Ebenfalls
unter dem Atari-Logo
erscheint Team 17s
Modellauto-Spats |, Stunt
GP* (MANIAC 10/99), [s



Elegant und pfeilschnell: Der glatzkdpfige Ronaldo spielt mit |
der gegnerischen Abwehr Katz und Maus,

Infogrames hat sich einen dicken Lizenz-Fisch
geangelt, Kein geringerer als der zweimalige
Weltfuballer Ronaldo leiht seinen Namen fir

einen Kabinettstiick-reichen Konsolen-Kick. Neben
Ronaldo ist die komplette brasilianische Nationalmann-

schaft in digitaler Form vertreten. Die Gelbhemden sollen
sich nicht nur bewegen, sondern auch feiern wie in der
Realitit — alles spektakulir in Szene gesetzt. Spielmodi-
und Teamangebot diirften keine Winsche offen lassen.

Neben einem deutschen Kommentar lauscht Thr auf

Wunsch den enthusiastischen Spriichen eines brasiliani-
schen Schreihalses ("Goooaaalll”), Musikalisch sorgt u.a.
'Samba de Janeiro' fiir stidlindische Stimmung. "Ronaldo V-
Football" wird vom zwanzigkopligen fran-
zisischen PAM-Team entwickelt, das fast
ausnahmslos aus erfuhrenen Konsolen-
Programmicrern besteht.

_ R__esc_ue Shot

Ich bin Bow und Du musst mich knuddein! }
Als Hundebesitzer hat man's in "Rescue Shot" nicht leicht,

Nachschub fir Lightgun-Fans mit kindlichem Ge-
miit: In .Rescue Shot” mimt thr den Beschiitzer
des kleinen Bow. Der dimmlich dreinblickende
Klitfer latscht ahnungslos hinaus in eine Welt voller
Gefahren und tGberlebt ohne Eure Hilte keine Minute,
Mit der Lichtpistole im Anschlag zielt Thr aul fleischiressen-
de Pflanzen, wilde Biren und weitere Bosewichte. Hat ein
Feind bereits abgedriickt, wehrt Thr dessen Kugel mit ei-
nem geziclten Schuss ab. In einigen Szenen miisst Thr sogar
selbst auf Euer kleines Hiindchen ballern! Doch keine
Angst, der ‘Rettungsschuss® ist zu Bows bestem: Liuft das
Hundilein niimlich schnurstracks auf einen Abgrund oder
ein nahendes Hindernis zu, versetzt [hr ihm mit einem
Schuss auf den Hintern einen Klaps und Bow segelt sicher
iber die Gefahr hinweg, "Rescue Shot" ist g,
gespickt mit Gags. auch der Sound ist ganz \ .

auf die jiingere Zielgruppe zugeschnitten.

Prachtvalle Render-Umgebung: "In Cold Blood" von |
Revolution Software erscheint auf zwei CDs.,

\ Alte Spicle-Hasen wissen Bescheid: Ein ideen-
reicher Bestseller wie Metal Gear Solid” zieht
unweigerlich weniger ideenreiche Clones nach

sich. Aul den ersten Blick gehart auch Sonys
Agententhriller in diese Kategorie, doch In Cold Blood®

hat nicht nur optisch ein cigenes Gesicht. Ein packendes
Script von professionellen Autoren versetzt Euch in den
Mittelpunkt cines “Thrillers zum Mitspiclen’. Als John Cord,
Spezialagent des MI6, fiihrt Euch cine Routinemission
nach Volgia, ciner kleinen Teilrepublik Russlands. Was Thr
dort entdeckt, bringt selbst einen eiskalten Profi wie Euch
aus der Fassung...

Im Gegensatz zu Metal Gear
Solid* infiltriert Thr keine
Polygonumgebung, sondern
bewegt Euch durch vorgeren-
derte Riaumlichkeiten mit vie-
len animierten Objekten. Die
dadurch gesparte Rechenzeit
wird fir lebensnah animierte

Charaktere verwendet, deren | "MGS' reagiere
Kleidung in Echtzeit Licht- \__2uled
quellen reflektiert. Unterschiedliche Kameracinstellungen
und massig FMVs vermitteln Film-Flair. Sony verspricht
dhnlich aufmerksame und intelligente Gegner wie im
Konami-Vorbild, auch Eure Ausriistung soll dem Equipment
von Solid Snake in nichts nachstehen. Einen Hightech
Computer inklusive Hack-Software fithrt Thr ebenso mit
Euch wie einen Bewegungsdetektor, Auch Euer Walten-
arsenal soll keine Wiinsche offen lassen, Da ,In Cold
Blood" in der Zukunft spiclt, diirft Thr Euch auf nette
Techno-Gimmicks gefasst machen,

Entwickelt wird .In Cold Blood* von Revolution Software,
Di¢ Englinder haben bisher ausschlieslich lecon-gesteuerte
Adventures veroffentlicht, darunter der Zweiteiler Bapho-
mets Fluch”, Somit konnen sie zumindest spannende
Geschichten erzihlen. Ob auch der Spielablauf ihres ersten
Action-Adventures begeistert, erfahrt Thr, sobald wir ¢ine
spielbare Version in Hinden halten,

Work in Progress: Auf unseren Bildern fehlen / . ‘

\_ noch die angekiindigten Echtzeit-Schatleneffekle.




Excitebike 64

E£100:22:86
1:00i22:86
T: 04,00,00

[ Abflug: Im Gegensatz zum Konkurrenzprodukt "Supercross |
\ 2000" (EA) sitzt Euer Biker recht locker im Sattel. /

Ein NES-Klassiker im neuen Gewand: Shigeru
Mivamotos Motocross-Spektakel

U

Excitebike”
von 1984 erfihrt dieses Jahr seine dreidimen-

sionale Wiedergeburt, Entwickelt von Left Field
Productions, ist das No4-Update "1
Anwirter auf den Schlammthron.
Dem geneigten Offroad-Biker stehen mehr als 20 heraus-

Excitebike 647 ein heilker

fordernde Pisten in der Halle wie unter freiem Himmel zur
Verfiigung. Die Strecken sind genretiblich gespickt mit stei-
len Schanzen, engen Haarnadelkurven und wechselnden
Bodenverhiltnissen. W .lh[cnd eines waghalsigen Sprunges
tiber eines der zahlreichen Hin-
dernisse konnt [hr via Joystick/
Button-Kombination wilde Stunts
ausfithren: Beingriitschen, Kopf-
dreher oder frei

— je nach Fihigkeiten von Ma-

ten Replays durft Ihr als ein Dutzend verschiedene
. selber schneiden...

a —__ Verrenkungen aufs Staubparkett.
Driickt Thr vor dem Sprung die
Turbo-Taste, katapultiert Euch
der Extraschub hoch in die Luft;

(" Die rasant gefilm "'}‘ schine und Fahrer legt Thr mehr

wagemutige  Piloten  beein-
drucken die Gegner dabei mit ei-
— ~. | ner halsbrecherischen Stunt-

...und auf einer : y : .
Combo.  Euer fahrerisches

Memory-Card .
Konnen diirft thr nicht nur in ei-

, verewigen '
nem Stunt-Wetthewerb beweisen, Thr tretet auch in einem
kompletten Turnier mit fiinf CPU-Konkurrenten an.

Grofen Wert legten die Entwickler auf umfangreiche Multi-
player-Varianten: Bis zu vier Spieler kimpfen beispielswei-
se im Stunt- oder Race- \[r:dm um den Sieg. Richtig Laune
macht allerdings der Soccer-Mode: In einer abgegrenzten
Arena miisst Thr dabei einen tiberdimensionierten Fuball
mit Eurer Motocross-Maschine in das gegnerische Tor bug-

sieren — ein Partyspafs par excellence,
Ubrigens: Habt Ihr Euch an den Kursen satt gesehen, kon-
struiert Thr mit dem Level-Editor eigene Offroad-Pisten.

im Vierspieler-Modus zieht Ihr leider ohne
\ weitere Gegner Eure Runden

|r’ Wahrend Adi Gallia den Droiden mit dem Lichtschwert \
, ¥ bearbeitet, fliegen kraftig die Funken.

Nach dem hervorragenden N64-Gleiterrennen
“Star Wars Episode One: Racer” und dem miifsi-
X gen Playstation-Action-Adventure "Star Wars
Episode One: Die dunkle Bedrohung” erscheint mit
"Star Wars Episode One: Jedi Power Battles”™ bereits der
dritte Videospieltitel basierend aul dem Teil 1 der "Star
Wars"-Saga. LucasArts erinnerte sich dabei an alte SNES-
Tage und entwickelte ein reinrassiges Actionspiel im Stil
von “Super Star Wars”. Dementsprechend simpel ist daher
der Spiclablauf: Vorwiegend mit dem Laserschwert erledigt
[hr in zehn an den Film angelehnten ]L\k]n he ndm\um
angreifende Feinde wie Droiden,
Kopfgeldjiger oder Piraten.
Zwischendurch ergattert Thr ver-
steckte Extras (u.a, Speed-Ups,
Bomben oder Schilde). die Euch
bei den kriftezehrenden Kim-
pfen unterstiitzen,
Doch was wiire ein Jedi ohne

di ist nicht nur
flink, sie kann auch be-
\ sonders hoch springen

die ‘Macht’: Je nach gewihltem
Charakter (z.B. Mace Windu,
Obi-Wan Kenobi und Qui-Gon
Jinn) verhilft Euch die geheim-
nisvolle Jedi-Kraft zu mentalen
Punch-Angriffen oder kraftspen-

denden Heilzaubern. Darliber = —
¢ ; ] 3t ; = 00 Mit vereinten \

hinaus besitzt jede Figur indivi- | kraften gegen Bose

duelle Super-Attacken, die Thr im \__ wicht Darth Maul )

Laufe des Abenteuers trainiert und ausbaut. Habt Thr Euch

erfolgreich durch die zehn 3D-Szenarien wie “Stimpfe von
Naboo', “Wiiste von Tatooine” und ‘Kommandoschiff der
Droiden’ gekiimpft, steht Thr im Endkampf dem Obermotz
Darth Maul gegeniiber,

Frei nach dem Motto ‘Doppelte Spiclerza

il = doppelter
SpielspaR’ diirft Ihr auch zu zweit die Lichtschwerter
schwingen. Ahnlich wie in "Gauntlet Legends” (NG64) erle-
digt Thr die Widersacher nicht via Splitscreen und unabhiin-
gig voneinander, sondern brav vereint auf einem grofSen
Bildausschnitt.

(" Teamwork: Qui-Gon Jinn und Adi Gallia umzin-
| .
\_  gelt von einem halben Dutzend 'Blecheimern’,
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Ab Marz kehrt des Deutschen zweitliebste Sportart
aur den Bildschirm zuridck. Lest, welche Fi1-Simulation
Ihr zwischen den Rennsonntagen spielen solltet und

wie die Zukunft der Konsolen-Konigsklasse aussieht!

B iesen Monat beginnt sie

wieder: Die Formel-1-
Saison. Ein Jahr heulender Moto-

verteilt auf 17

zurick

der Auftritt der Luxusmarke Jaguar und
der runderneuerte Indianapolis-Kurs in

ZUKUNFTIGE F1-SIMULATIONEN

Die nachste Saison

-

Freunde hochgeziichteter Boliden und asphaltverliebte
Kampfer um Sekundenbruchteile werden auch in Zu-
kunft reichlich mit Stoff versorgt. Dabei sollten Simula-
tionen mit Fantasieteams und -piloten endqiiltig der
Vergangenheit angehoren. Durch die grofziigige Wei-
tergabe der F1-Lizenz von Video System an Firmen wie
Konami, Eidos oder Ubi Soft verfiigt nun jeder nam-
hafte Digi-Formel1-Hersteller tiber die Originaldaten.
Wahrend allerdings bei Ubi inhausige Teams an "F1 Ra-
cing Championship” fiir Playstation, Dreamcast und
N64 arbeiten, wird Konami kein eigenes Produkt ent-
wickeln. Die Japaner treten in Deutschland nur als Pub-
lisher des N64-Titels "F1 World Grand Prix 3" auf, das
von Video System selbst programmiert wird. Die fiir
Friihjahr geplante Veroffentlichung des Titels hat sich
indes auf unbestimmte Zeit verschoben.

Nicht erspart bleibt uns wahrscheinlich ein Nachfolger
zu Eidos” "F1 World Grand Prix Saison 1999” fiir Play-
station, da die Britemeinen

ren und Piloten steht uns bevor,
vergammelte
Wochenenden vor der Glotze. In
der Rennserie 2000 diirfen sich
die heimischen Motorsport-Mas-
sen noch mehr mit Mensch und
Maschine identifizieren und in
Nationalstolz schwelgen. Zum -
einen gesellt sich zu Frentzen und
den Schumachers mit Nick Heid-
feld ein vierter deutscher Fahrer,
- zum anderen kehrt der bayeri
o J sche Autobauer BMW mit einem
cigenen Rennstall in die Formel 1
Auch weitere Neuerungen wie

Ik nl "Racing Simulation 2" war die
erste F1-Simulation fir den Dreamcast —
\ noch ist sie auch die beste.

den USA sind von Interesse.

Spektakels ein idealer Zeitpunkt flir Soft-

den Markt zu werfen. Die einzige Firma,
die wohl noch im Miirz ein F1-Produkt
verOffentlicht, ist Electronic Arts mit "F1

2000". Dagegen werden die Simulations-

Eigentlich wiire der Saisonbeginn und die
damit verbundene Medienprisenz des PS-

warchersteller, ihre Rennsimulationen auf

Filr Realiste
tet |hr Uber

N: Bel "Racing Simulation 2" soll
ui';e-: Frusttoleranz verfligen (PS)

D. COULTHARD O
MCLAREN

"F1 World Grand Prix 2°

[ auf N&4 glanzt durch
l Fahr

physik und Szenario-Modus

"\

Dreijahresvertrag mit Video System besitzen. Bleibt nur
die Hoffnung, dass Eidos ein anderes Team als Lankhor
mit der Herstellung des Titels beauftragt. EA Sports da-
gegen muss sich mit "F1 2000 fiir die Playstation noch
die ersten F1-Sporen verdienen. Zweifelsohne will der
Sportspielgigant hier eine weitere Serie ins Leben rufen
— auf jahrliche Updates diirft Ihr Euch gefasst machen.
Da Psygnosis noch im Besitz der F1-Lizenz ist, wird das
Sony-Studio ebenfalls wieder im Rennspielzirkus mit-
mischen. Wer den fiinften Teil der "Formel 1"-Reihe
entwickelt, wurde noch nicht bekannt gegeben.

Ein F1-Produkt ist bereits fiir die Playstation 2 ange-
kiindigt: Video System arbeitet offiziell an einer
Simulation fiir die neue Konsole. Kein Zweifel besteht
an Ubis Engagement fiir die PS2, wenn auch die PR-
Manager und Mitarbeiter bislang ebenso eisern wie be-

deutungsvoll schweigen.
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3. 4.

Silverstone

7.5. 215,
Latalunya - Ndrburgring

experten von Ubi Soft ihren Multiplat
form-Titel "F1 Racing Championship”
(siehe Folgeseiten) erst mit zweimonatiger
Verzogerung an den Highspeed-Freak
bringen. Animieren Euch schon die Auf-
takt-Duelle
Frentzen zum Nachahmen, miisst Thr auf

zwischen Schumacher und

letztjihrige Produkte zuriickgreifen.
Allerdings seid Thr mit einer Wiederholung
der Saison 1999 auch nicht schlecht bera-
ten, weder aul Playstation, Nintendo 64
noch Dreamcast. Die Referenz auf der
Sony-Konsole lieferte im vergangenen
Jahr ganz unerwartet Psygnosis ab. "For-

mel 199" ist die richtige Wahl fir jeden,
der auf komplexes Tuning und {ibertrie-
benen Realismus verzichten kann, und

TOES16

Runde: 13
il (e
! ..Hunﬁm
Mangeinde Konkurrenz: "Racing Simulation
2" fehlten die Gegner im Splitscreen (N64),
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riere-Variante an die Weltspitze, i 0
mit dem Dreamcast werdet Thr in [Jiis
einem Retro-Rennen in die Kin-
dertage der Formel 1 versetzt,
Wollt Thr mehr firs Auge, ist
Video Systems wunderschones
"F1 World Grand Prix” fiir den
Dreamcast die richtige Wahl. i AHIEIE I ERES==s—
Allerdings kénnen die vielen g
kleinen Streckendetails und
Effekte nicht vollstindig tiber
Mingel bei KI. Reglement und
Tuning hinwegtiuschen. Eben-
falls von Video System und eine

m M@“Ac : +07°00"3 i Kaufiiberlegung wert ist "F1 (" Nurfur Exp erten: Turing N

World Grand Prix 2" fiir das Nin- bei "Formel 1 ben) und

"Racing Sn'wul‘mr._u 1 2" (PS)

tendo 64. Hier bekommut Thr's
zwar ab und zu mit ruckelnder Grafik zu
tun, dafiir sorgt ein ausgekliigelter Szen-

Kein Wetterumschwung in Sicht: Bei
Fh(‘lnj S mt .Iaium 2 en rllc Vu'qilrrnbst

ario-Modus fiir reichlich Motivation.

F1 2000
& N

e L Iy EAs Frahstart
: ‘o) Obwohl Electronic Arts bereits §
Ende Marz im F1-Zirkus auf der
Playstation debiitieren will,
trapfeln nur bescheidene Infos
in die Redaktion. Zwar wurde
auf der Spielwarenmesse eine
Vorversion mit solider Grafik ge- [@.., =
5|Chtet, tiber Phy“k und Hand- [ Instant Replay: Wahrend

habung lassen sich aber noch | der Fahrt konnt Ihr jeder Zeit
keine exakten Aussagen treffen eine Wiederholung aufrufen.
Grofter Anreiz fiir F1-Fans ist die Verwendung der 2000er-Lizenz,

Edle Optik, hohe Spielbarkeit: Psygnosis' "Formel 1 '99"
avancierte letztes Jahr zum Kénigsklassen-Primus.

stattdessen optisch einwandfreie F1- Rennstallunterschiede, wechselhafies Wet- Damit wird "F1 2000" das erste Spiel sein, das den Indianapolis-
Action vorzieht. Technisch geht der Titel  ter und Audiokommentare verzichten. Kurs und die neuen Rennstalle enthadlt. Allerdings konnte dieser
an die Grenzen der Playstation, ohne Puristen haben dennoch ihren Spafs daran. Umstand sich auch negativ auf das Produkt auswirken, denn den
Euch durch tibermifiges Ruckeln und Auch auf Dreamcast und N64 sind die Programmierern wird es schwerfallen, zu Beginn der Saison exakte
Pop-Ups zu vergraulen. Fiir Fans realis- Umsetzungen der "Racing Simulation 27 Leistungsdaten von den Teams zu erhalten. Entwickelt wird die
tischer Handhabung und Fahrphysik ist jedem ernsthaften F1-Piloten zu empfeh- Simulation tibrigens von alten F1-Bekannten: Das schottische
immer noch Ubis "Racing Simulation 2" len. Zwar stort auch hier die fehlende Studio Visual Sciences zeichnete bereits fiir Psygnosis "Formel 1
erste Wahl. Allerdings miisst [hr bei dem  Lizenz, die anspruchsvolle Steuerung '98" verantwortlich — eine gute, aber bei weitem nicht exzellente
lizenzfreien Titel auf originale Namen, und der hohe Realismusgrad lassen tiber Simulation auf der Playstation. Dass die Schotten flir EA in der

Pole Position mitfahren kbnnen, miissen sie erst noch beweisen.

DIE AKTUELLE RANGLIS TE

‘ /mer. Formel 1 "99 psvanosis S
I
|

/ Racing Simulation 2 1 v/ -@ P’Wﬂaf’an @ X

u

/ ravoriT: Racing Simulation 2 Usi m o~ S
= O Dreamcast & |

[FREATZ: FI Warld Grand Prix

16.7. 30.7. 13.8 27.8 10.9 24.9
AI-Ring Hockenheim Iluﬁro- Spa Monza Indianapolis
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Mit der nachsten Generation von Renn-

simulationen startet Ubi Soft auf samtlichen
Kansalen durch. MANIAL traf in Montreal auf
Entwickler, Eiseskalte und ex-

klusive Prasentationen.

m Gegensatz zu den franzo-
sischen Herstellern Infogrames
und Titus zeichner sich Ubi
Soft durch kontinuierliches Wachstum
aus, nicht durch den spontanen Zukauf
groffer Entwicklerstudios. In 16 Lindern
werkeln mittlerweile hauseigene Teams
an Projekten fiir jedwede aktuelle Platt-
form. Die Vorzeigeserie ist dabei Ubis F1-
Reihe, die dieses Jahr auf PCs in die drit-
te Runde geht, fiir Playstation, N64 und
Dreamcast zum zweiten Mal erscheint und
auf dem Game Boy Color il
In der Filiale im winterlichen Montreal

ihr Debiit gibt.

durften wir die neuen Versionen ausgie-
big anspielen und Verinderungen mit

Produzenten und DCRi}.{l‘IL‘l‘n diskutieren.
T

o —

» w-—m:ra...__ ,-

0'17°162

te Optiken sorgen fiir ¢

Neuer Vame,
alte Saison

Flimmerte 1999 noch ein "Racing Simulati-
on 2" auf dem Ladebildschirm, firmiert das
2000er-Produkt unter dem Titel "F1
Racing Championship”. Die offizielle
FIA-Lizenz erlaubt aber nicht nur, das
F1-Kiirzel im Namen. Originale Fahrer,
akkurate Leistungswerte und TV-gewohn-
lie Portion Reali-

03135680

724 RO 356808
u:;;

LAP: 1/3

“weispieler-Modus
rrenz geben.

oJ-Ke mk

Mika zindet fehl: Treten unterwegs

Probleme mit Eurem Wagen auf

anfahren und das T ranlasser

titsnihe, die sich der Premiere-verwohnte
Motorsportfreund von einem Rennspiel
verspricht. Zustande kam der Handel mit
Ecclestones millionenschweren Rechten
wie bei Eidos und Konami: Der Hersteller
und FIA-Lizenzhalter Video System tritt
fiir ¢inen Batzen Geld als Publisher auf
und ermoglicht dadurch Ubi die Verwen
dung der Originaldaten. Die Vereinba-
rung gilt fiir Spiele auf simtlichen aktu-
ellen und zukiinftigen Systeme im Rah-
men der Saison 1999 und 2000, Aller-
dings spart sich Ubi die Daten der begin-
nenden Rennserie fiir den Nachfolger von
"F1 Racing Championship” auf. Deshalb
muisst Thr bei den im Frithjahr erschei-
nenden Spielen noch mit den ollen Ka-
mellen der letzten Saison auskommen.

Frisch lackiert

Dafiir bietet "F1 Racing Championship”
auf allen drei Heimkonsolen tiberarbeitete
Grafikroutinen. Trotz 600 Polygonen je
Auto sowie ansehnlichen Partikel- und
Wettereffekten kommt der Bildaufbau auf
der Playstation nicht ins Ruckeln. Einzig
beim Zweispieler-Ausflug ins Kiesbett
fordent die heftige Staubentwicklung die
CPU — zumindest in der Vorversion -



n schmicken. (N64)

Fahrt Thr z.B. tber

die baumgesiumte Gerade aul dem Niir-

gen die Lichteffekte:

burgring, so diirft IThr Euch an realistisch
tanzenden Schatten auf der blitzenden
Karosserie erfreuen. Sechs Perspektiven
gewiihren Euch den Blick auf die Stre-
cke, von der Ego- tber die Cockpitsicht
(samt funktionierenden Seitenspiegeln)
bis zur TV-bekannten Fahrerkamera. Wei-
tere optische Gimmicks sind zuckende
Blitze, Hitzetflimmern tiber dem Asphalt
wihrend der Startphase und der Einsatz
mehrerer Lichtquellen auf der Strecke.
Auch die N64-Version macht grafisch eine
gute Figur — trotz Verzicht auf die Unter-
stitzung der 4-MB-Erweiterung. Weder
Nebel noch Pop-Ups tritben die Sicht,

dank feiner Texturen und weichgezeich
neter Streckengrafik wird die Playstation-
Version in puncto Geschwindigkeitsge-
fiihl und Asthetik eindeutig tibertroffen.
Wegen der verfligharen Hardware-Power
erwartel Dreamcast-Besitzer die grafisch

ausgereifteste Umsetzung.

1620 -

Schumis

Ob auf Dreamcast |I|r1k<s. O ui{
3 Heimat st einer der anspruchvollsien Kurse.

Alle drei Versionen p icken zudem den
Pitstop auf neue Weise an, Reifenwech-
sel, Tanken und Spoilerjustage werden
nicht mehr durch Polygonklumpen oder
Bitmapmatsch dargestellt, vorberechnete
AD-Filme zeigen die Teams bei ihrer Ar-

beit. Durch hektisches Tastenhdammern
konnt Thr Eure Mechaniker antreiben
und einige Sekunden einsparen,

Modi-fikationen

Ubis Formel-1-Simulationen sind berithmt-
beriichtigt fiir den Profianspruch in Hand-
habung und Fahrphysik. Um auch Gele-
genheitspiloten in den Schalensitz zu

f\un;.,m wird die karge Arcade-Variante

des V mgangma km!lz‘_: .|u-;,eh wut.

N64: Die Stadtrundfahrt i

Checkpoint? Im
us tickt '|-“n-:ien os die Uhr. (DC)

nen, f\hkur/untu n tber
die griine Wiese oder Voll-
bremsungen in Kurven,
durch Checkpointsystem
und Punktekonto erinnert
er an klassische Arcade-Ra-
ser. Vier simple Kurse sind
anfangs verfiighar, erst wenn [hr jeweils
unter den ersten sechs ins Ziel kommt,
werden weitere Strecken freigeschaltet.
Neu ist auch die Fahrschule, in der sich
Fahrstil und Rundenzeiten verbessern
lassen. Uber einen Farbbalken und einge-
blendete Hinweise erfahrt Thr, wann Be-
schleunigen bzw. Bremsen Sinn macht
und mit wieviel Geschwindigkeit Thr in
eine Kurve einfahren konnt.

French [ annectlan

Im Jahre 1986 von den fiinf Guillemot-
Briidern in Frankreich gegriindet, ist
Ubi Soft mittlerweile zu einem welt-
weiten Konzern angewachsen. In (iber
50 Nationen vertreibt die Firma eigene
Software und Produkte von Dritt-
herstellern, in 16 Landern befinden sich
Standorte von Programmierteams. So
| arbeitet Ubi Shanghai an Grafikrou- | d
! tinen fiir die Playstation-Version von \5"2
"F1 Racing Championship”, zehn Angestellte kiimmern sich in
Mailand um die Umsetzung fiir den Game Boy Color. Die Ubi-
Studios in Casablanca entwickeln mit
der N64-Version das erste Spiel, das auf
dem afrikanischen Kontinent entsteht.
Dabei dienen die 20 angestellten Ma-
rokkaner nicht nur als billige Arbeits-
krafte. Die Entscheidung, ein Team in
Nordafrika zu griinden, begriindet Ubi
mit der Schwierigkeit, geeignete Krafte
in Europa oder den USA zu finden.
Die Biiros im frankokanadischen Mon-
treal werden momentan von etwa 600 Mitarbeitern bevolkert.
Den groBten Anteil bilden dabei die Spieletester, die zukiinftige
Ubi-Produkte auf Herz und Nieren prii- :
fen. Auch an Grafik und Design der
Playstation-Version von "F1 Racing
Championship” wird in Kanada gear-
beitet. Zudem werkelt man in Montreal
gerade an einigen Spielen, die eine
kiirzlich erworbene Disney-Lizenz zur
Grundlage haben, tiber die Ubi Soft
allerdings noch Stillschweigen bewah-
ren muss.

Matthieu Ferland
(links) arbaitet in Marok-
ko an der N64-Version

Damiano Bazzoni
bringt in Mailand den
Game Boy auf Touren /




Ubi reduziert die Formel 1 auf Hand-
schuhfachformat. Samtliche 99er Stre-
cken, Teams und Fahrer werdet lhrin
“F1 Racing Championship” auf dem
Game Boy Color vorfinden. Neben Ar-
cade- und Simvariante (samt Tuning)
diirft lhr an einem Missions-Modus
teilnehmen. Dabei meistert lhr bei ste-
tig steigendem Schwierigkeitsgrad
vorgegebene Situationen wie das
Erreichen eines bestimmten Platzes
oder das Aufrollen des Fahrerfelds in-
nerhalb weniger Runden. Sogar zwei
Kameraperspektiven, ein fetziges Intro,
wechselhaftes Wetter und Pitstops
werden in das vier MB grof3e Modul ge-

f l quetscht. Westentaschen-Piloten diir-
" _J fen ab Mai ihre mobile Saison starten.

Natarliche
intelligenz

Um Rennspiel-Experten mit wachsenden
Herausforderungen zu konfrontieren,

wird der Simulationsmodus drei Schwierig- -
keitsgrade bieten. Lhr fiir
Profi- und Expertenlevel erst durch den
Gewinn der Meisterschaft im Anfingermo-  der
dus freigespielt werden. Belohnt werdet Konnen der Konkurrenten dank FIA-

Allerdings miissen die

gner-K1. Dabei orientiert sich das

”F1 Racing Championship” auf einen Blick

DATEN GBRAFIK

Teams, Kurse und Regeln der Neue Effekte [z.B. Hitze-
Saison 1999, Die Leistung der | flimmern) und Einsatz mehre-| Arcadevariante mit Check-
Wagen und das Kénnen der |rer Lichtguellen. Weitgehende | points und Freischaltsystem.
Kl-Fahrer beruht auf Original- | Vermeidung von Ruckeln und Simulationsmodus in drei
Statistiken und -Ergebnissen. sichtbarem Grafikaufbau. Schwierigkeitsgraden.

WEITERE ANDERLUNGEN
Kein Karriere- oder Retromodus. Radaranzeige sich nahernder Gegner. Wechselndes Wetter wahrend Rennen.

SPIELMODI
Fahrschule fir Fi-Anfanger.

SOouUND

Besampeltes
Motorengedrdhn,
Umgebungsgerausche
wie Donner oder jubelnde
Zuschauer.

Eure Miithen mit zunehmend reali-
stischer Fahrphysik und einer Steigerung

Lizenz an den realen Vorbildern, Jeder
Pilot besitzt sechs Eigenschaften wie

tit oder Unfallhiu-
figkeit, die Verhalten und Leistung auf

Erfahrus

dem Asphalt beeinflussen.

Doch "F1 Racing Championship" wird
nicht nur besser, schoner, schneller. Ein
paar kleinere Enttiuschungen miisst [hr
leider auch in Kauf nehmen. So wird der
Karrieremodus der No4-Version des Vor-
gingers abgeschafft (laut Produzent Mat
thieu Ferland eine Vorgabe der FIA) und
auch der Dreamcast-Retro-Modus wird
ersatzlos gestrichen. Ebenfalls Kkritikwiir-
dig ist das Fehlen von KI-Gegnern im
Zweispieler-Splitscreen auf Playstation
und N64. Hier gibt
Bildautbau und einem piinktlichen Er-
S¢ |1ummmtumm eindeutig Vorr

Ubi einem fli
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. Q‘;ﬁ[&ega Dreamcast .emny Playstation @m Nintendo 64

399,00 Grundgerst PAL 249,00 Grundgerit PAL Color Edition 199,00
59,95 Joypad Dual Shock 59,95 Joypad versch. Farben 59,95
59,95 Memoary Card ab 19,95 Rumble Pak 39,95

l.l-._

49,95 29,95 Memory Card 39.95
59,95 99,95 Expansion Pak 4MB Nintendo 64,95
49,95 99,95 Transfer Pak ¢ camesoy spieistance 39,95
129,95 99,95 Armorines uncut 99,95
99,95 99,95 Army Men: Sarge s Heroes 129,95
139.95 99,95 Battletanks Global Assault 129,95
99,95 99,95 Castlevania 2: tegacy of Darkness 129,95
149,95 99,95 Daikatana 119,95
149,95 99.95 Donkey Kong 64 inkt ExpansionPak 139,95
169.95 99,95 Spieleberater Donkey Kong 64 24,95
99.95 99,95 ECW Hardcore Wrestling uncut 109,95

109,95 99,95 F1 Racing Championship 129,95
99,95 99,95 Int. SuperStarSoccer 2000 129,95
149,95 g For 99,95 Int. Track & Field summercames 129,95
109,95  Final Fantasy 8 109,95 Jet Force Gemini 99,95
99,95 Galerians 99,95 Mario Party 2 129,95
99,95 Grandia 99,95 NBA Live 2000 89,95 [BesuchenjSiejauch/unseren
99,95 Gram Turismo 2 99,95 Perfect Dark ux aprit 139,95 iLadenlam Ebertplatzi2iin/Koin|
99,95 GTA2 99,95 Pokemon Snapt ma 119,95
99,95 Int.SuperStarSoccer Evolution 109,95  Pokemom Stadium i ranser 2o 149,95 JUMP. [mp
99,95 iInt Track & Feld 2 109,95  Spieleberater Pokemon 24,95
69,95 Legend of Legaia 99.95 Ridge Racer 64 129,95
99,95 Marvel vs Capcom 99,95 Rocket - Robot on Wheels 129,95
99,95 Medal of Homor 109,95  Starcraft s 129,95

Medievel 2 99,95  Top Gear Rally 2 129,95
: ﬁﬂﬁ 95 Metal Gear Solid Ultimate Bundle:  Winback 129,95
letropolls Street Racer 109,95 ikl MGS Placium & VR Missions, 89,95
%g‘; Music 2000 A %g @‘{fﬁame Boy Color
99.95 NBA 2000 99,95

1 Mioun ] Grundgerat Color 149,00
wadSoul 99,95  Gamelink Kabel 19,95
39,95
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Bei Nachnahmesendungen erheben wir, Dﬂs 80 Nachnahmegebdren. Auf Wullsch versenden wir auch per United
el Serviee B‘erﬂfhm.nq M"Jrq' 'w:’f Gewicht ). Im Falle der waﬂmvenvegerung n:fer von s are berechnen wir die entstandenenVer Unser Recht auf Erfulldng des Kaufvertrages bleibt hiervon
unperufrt. Wir Ubemeafman kaime Hartung fir 'nirﬂm..arln-irtaf:-mm'ﬁﬂmer {rrtumer und Preisandél Bidiben vomenarren Der Umtausch vofi Software wegen Nichtgefallen ist ausgeSthiossen. Defekte Ware wird reparfert
ader ersetzt £5 geifer Urisere aigemeinen Geschafrsbedingunddn, Preice, ImDM. Alfe Logos. Scféenshots und Verwendetes Artwork sind émgetr:gene Warenzeichen der jewelligeniFirmen und werden Riermit anerkannt.
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DER CYBERMEDIA VERLAG HAT
IN DIESEM JAHR EINIGES VOR.

ZU DIESEM ZWECK SUCHEN WIR FUR UNSERE BEIDEN ZEITSCHRIFTEN MAN!AC UND AUDIO-
VISION, JEWEILS MARKTFUHRER IN IHREM SEGMENT, VERSTARKUNG IN VERSCHIEDENEN
BEREICHEN. AUSSERDEM PLANEN WIR DEMNACHST EINE WEITERE PUBLIKATION, FUR DIE WIR
EBENFALLS PERSONAL REKRUTIEREN.

DAS MEISTVERKAUFTE MULTIFORMAT- VIDEOSPIELEMAGAZIN

|l Redakteur/in

Zur Festanstellung: Dank jahre-
o\Le langer Spieleleidenschaft kennen
Sie sich hervorragend mit Konsolen
aus. Sie sind von den Next-Generation-Syste-
men fasziniert, wissen aber auch das Coleco-
vision in den geschichtlichen Ablauf einzuord-
nen. Sie kénnen sich gut ausdriicken, haben
ein sicheres Auftreten, sind dynamisch und
kommunikationsfreudig.
Sie beherrschen die englische Sprache und
sind technisch versiert. Als Mitarbeiter der
Cybermedia GmbH besuchen Sie wichtige
Spielemessen im In- und Ausland und arbei-
ten weitgehend selbststdndig. Hundertpro-
zentige Zuverldssigkeit und Belastbarkeit
setzen wir voraus.

%l Layouter/in

Frelberuflich Sie gestalten mo-

0 natlich ein gewisses Kontingent

an MAN!AC-Seiten. Dazu ist es zwin-

gend notwendig, dass Sie Quark Xpress und

Photoshop im Schlaf bedienen kdnnen. Sie

besitzen einen schnellen Mac mit Leonardo-

Karte und kdnnen auch kurzfristig Auftrige
erledigen.

VW 499

L]
Producer/Assistenz
iﬁ Zur Festanstellung: Sie koordinie-
ren verschiedene Arbeiten innerhalb
der Redaktionen MAN!AC und au-
® diovision, sind das Bindeglied
zwischen dem Verlag und seinen
Partnern. Die neue deutsche Rechtschrei-
bung ist Ihnen vertraut, Termintreue und
Organisationstalent zdhlen zu lhren
Stidrken. Idealerweise kennen Sie sich mit
Videospielen und/oder Heimkino-Equipment
aus und haben Freude an modernen Technik.

|l webmaster

Zur Festanstellung: Sie betreuen

: ® unsere Internet-Dienste www.

w maniac-online.de und www.av-web.

de. Beherrschung der relevanten Program-

miersprachen, gute PC-Kenntnisse sowie re-

daktionelles Interesse wird vorausgesetzt. Be-

geisterung fiir Videospiele und/oder Heimkino

ist erwiinscht. Bei entsprechender Kompe-

tenz kurzfristiger Aufstieg zum "Abtei-
lungsleiter Online” maglich.

‘} FE

ML

Leitender Redakteur

“S Zur Festanstellung: Sie arbeiten

seit geraumer Zeit als Redakteur und

kennen sich in der Verlagsbranche

® aus. Erfahrungin einer Video-

spielredaktion ist nicht unbedingt

ndtig, aber die Begeisterung fiir Playstation &

Co. muss vorhanden sein. Sie scheuen sich

nicht vor Verantwortung, sind pflichtbewusst

und gruppendynamisch. Ansonsten gelten

dhnliche Voraussetzungen wie bei einem Re-

dakteur. Alle Zuschriften werden streng ver-
traulich behandelt.

Producer/Assistenz

iﬁ Zur Festanstellung: Sie koordinieren
verschiedene Arbeiten innerhalb der
Redaktmnen MAN!AC und audio-

' vision, sind das Bindeglied zwi-

schen dem Verlag und seinen Part-
nern Die neue deutsche Rechtschreibung
ist lhnen vertraut, Termintreue und Organi-
sationstalent zdhlen zu lhren Starken.
Idealerweise kennen Sie sich mit Videospielen
und/oder Heimkino-Equipment aus und haben
Freude an modernen Technik.



DER VERLAG RESIDIERT IN MERING, EINEM BESCHAULICHEN ORT ZWI-
SCHEN AUGSBURG UND MUNCHEN. WENN SIE DIE BUROKRATIE VON GROSSVERLAGEN WENIGER
SCHATZEN UND LIEBER DIREKT EINFLUSS NEHMEN, SICH FUR HALBWEGS CLEVER, LERNFAHIG UND
BELASTBAR HALTEN, DANN SIND SIE BEI UNS RICHTIG. DAS GEHALT WIRD IHREN FAHIGKEITEN ENT-
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3 Redakteure/innen
i“ Zur Festanstellung: Dank jahrelan-
ger Spieleleidenschaft kennen Sie
sich hervorragend mit Konsolen
® aus. Sie sind von den Next-Ge-
neration-Systemen fasziniert, wissen
aber auch das Colecovision in den geschichtli-
chen Ablauf einzuordnen. Sie kénnen sich gut
ausdriicken, haben ein sicheres Auftreten, sind

dynamisch und kommunikationsfreudig.
Sie beherrschen die englische Sprache und
sind technisch versiert. Als Mitarbeiter der
Cybermedia GmbH besuchen Sie wichtige
Spielemessen im In- und Ausland und arbeiten
weitgehend selbststdndig. Hundertprozentige
Zuverldssigkeit und Belastbarkeit setzen

wir voraus.

%l Layouter/in

Fnllnruﬂlcll-Sle gestalten mo-

0 natlich ein gewisses Kontingent

an Seiten dhnlich der MAN!AC. Dazu

|st es zwingend notwendig, dass Sie Quark

Xpress und Photoshop im Schlaf bedienen

kénnen. Sie besitzen einen schnellen Mac

mit Leonardo-Karte und kdnnen auch kurz-
fristig Auftrige erledigen.

DAS MEISTVERKAUFTE HEIMKINO MAGAZIN

L]

Leitender Redakteur
ﬁs Zur Festanstellung: Sie bringen ein
fundiertes Fachwissen im Bereich
Audio/Video-Elektronik mit und
¢ finden sich ziigig im audiovision-
Messlabor zurecht. AuBerdem ver-
stehen Sie es, technische Informationen so
zu formulieren, dass sie jemand ohne
Elektrotechnik-Studium auch versteht. Im
Optimalfall verfiigen Sie bereits iiber redaktio-
nelle Erfahrung. Sie haben ein sicheres Auf-
treten, sind dynamisch und kommunikations-
freudig. Sie koordinieren die Redaktion und
plaudern mit den Entscheidungstrdgern in
der Industrie. Hundertprozentige Zuverldssig-

keit und Belastbarkeit setzen wir voraus.

iﬁ Webmaster

Zur Festanstellung: Sie betreuen

® unsere Internet-Dienste www,

maniac-online.de und www.av-web.

de. Beherrschung der relevanten Program-

miersprachen, gute PC-Kenntnisse sowie re-

daktionelles Interesse wird vorausgesetzt. Be-

geisterung fiir Videospiele und/oder Heimkino

ist erwiinscht. Bei entsprechender Kompe-

tenz kurzfristiger Aufstieg zum "Abtei-
lungsleiter Online” maglich.

VW 4/99

Producer/Assistenz

ﬁi Zur Festanstellung: Sie koordinie-

ren verschiedene Arbeiten innerhalb
der Redaktionen MAN!AC und au-
> @ diovision, sind das Bindeglied
zwischen dem Verlag und seinen
Partnern. Die neue deutsche Recht-
schreibung ist lhnen vertraut, Termintreue
und Organisationstalent zihlen zu lhren
Stadrken. Idealerweise kennen Sie sich mit
Videospielen und/oder Heimkino-Equipment
aus und haben Freude an modernen Technik.

Ilhre Bewerbung mit Le!

Jojlloniccaor

CYBERMEDIA GMBH

il

Persc abt

Wallberstr. 10 ¢ 86415 Mermg



A FEATURE

an. Nicht ganz zu unrecht: Das Nintendo
04 hat seinen Zenit dberschritten — ¢in
Fakt, der auch ohne Sega- oder Sony-
Brille auf der Nase erkennbar ist. In den
letzten Monaten wurden Modulprojekte
wie Ubi Softs Kajak-Renner , Wildwaters*
gecancelt, in den Hindlerregalen bevor-
zugl in der No#-Ecke Platz geschaffen
ftir die dritte Kraft im Konsolengeschiift
— Segas Dreamcast. Selbst No4-Toppro-
dukte wie Rayman 2* verkauten sich
unter den sowieso schon moderaten
Erwartungen. Vor allem die immense
Marketing-Power von Sony, aber auch
hohe Spiclepreise und der wiedererstark-
te Konkurrent Sega machen der Ninten-

do-Konsole zu schaffen.

Heifldt es also bald: Adios NO47 Mit
Sicherheit nicht! Auch wenn viele
Hersteller dem No4 den Riicken

I_j Das N64 ndhert sich
~ dem Rentenalter —
Zeit fiir einen Riick-

So einen Starttitel

wunscht man sich fir jede ] "
Konsole: “Super Mario 64" | blick auf dreieinhalb

begeisterte die Massen.

Jahre 64-Bit: Nach
einer Phase vollmundiger Ankiindigungen und
frustrierender Terminprobleme meldete sich
Nintendo 1996 mit einem Paukenschlag zuriick.
Super Mario 64 war nicht nur der erhofft hoch-
karatige N64-Starttitel, sondern in den Augen vieler
Experten das bis dato beste Videospiel der Welt.
Shigeru Miyamoto [NETNETIE XL
schuf ein Meister- 8
werk — spielerisch |
genial, optisch faszi-
nierend. Auch wei- |
tere N64-Meilenstei- |
ne kamen groBten- [
teils von Nintendo
selbst: Das revolu-
tionare Jetski-Spek-

Ebenfalls im ersten
Jahr zeigte Nintendao mit
"Wave Race 64", wie man
Wasser realistisch darstellt,

Wohin fidhrt die Zukunft
von Nintendos 64-Bit-Konsole?
Miissen sich Fans nach einer
Alternative umschauen oder ist
fur Spielenachschub in diesemn
Jahr gesorgt?

1] ereits drei Jahre nach dem
Deutschlandstart stimmen
Brancheninsider den Abgesang auls N6

|/ o drxo dis
! &, L2
a8, .

Schon Teil 1 der Mischung aus Brett- und Videospiel machte eine Menge Spal3,
bei "Mario Party 2" wird das Angebot an Minispielen kraftig aufgestockt,

licht werden.

takel "Wave Race 64" steht dem aktuellen "Ridge
Racer 64" in nichts nach, die Space-Opera "Lylat
Wars” staubte wie Rares fantastisches Gag-
Jump’n'Run "Banjo-Kazooie"” sogar eine 90er-Wert-
ung ab. Bis zum ndchsten Nintendo-eigenen High-
light dauerte es danach einige Zeit, .
doch wie bei ,Super Mario 64"
lohnte sich auch bei der Abenteuer-
Sensation "Legend of Zelda -
Qcarina of Time" das lange Warten.
Meister Miyamoto bewies einmal
mehr, wie man einen 2D-Klassiker

kehren, ist die Unterstiitzung von Nin-
tendo und Rare sowie den wichtigsten
Drittanbietern Konami und Acclaim prii-
sent. Fiir die niichsten zwolf Monate ist
logischerweise keine Spieleschwemme
zu erwarten; doch wen stort's, wenn
durchschnittliche Projekte eingestampfi
und nur zugkriftige Highlights veroffent-

Eine Perle der niichsten Monate ist zwel-
felsohne Perfect Dark”. Eine Verdffent-
UNVERGESSLICHE HOHEPUNKTE DER N64-VERGANGENHEIT

PROJECT HISTORY ™

lichung von Rares Ego-Shooter in
Deutschland stand wegen Indizierungs-
gefahr lange auf der Kippe. Leider fiel
auf der Spielwarenmesse in Nirnberg
die Entscheidung zu Ungunsten deut-
scher No4-Fans, die sehnlichst auf einen
Nachfolger des beeindruckenden 3D-
Abenteuers warten. Wollt Ihr Euch den
Agententhriller trotzdem nicht entgehen
lassen, miasst Thr auf Importe Eures
Fachhiindlers hoffen oder selbst im

Ende '98 lieB "Zelda 64" den
MNE4-Absatz nach oben schnellen

und "Turok”-Erfinder Acclaim als Hit-

in ein zeitgemafes 3D-Gewand
kleidet, ohne den Spielspall zu

Noch immer das beste
FuBball-Spiel auf Konsole:
Konamis "Intermational
Superstar Soccer 98"

lieferanten hervor. Insgesamt war das
N64 Software-Angebot quantitativ

schmadlern — ein fast perfektes
Videospiel-Ereignis. Mit Hilfe des RAM-Paks machte
Nintendo auch aus der Neuauflage des schonsten
Super-Nintendo-Spiels, ,Donkey Kong Country”, das
schinste N64-Spiel — "Donkey Kong 64",

Bei den Drittanbietern taten sich besonders Konami
mit dem genial spielbaren FuBball-Kracher "ISS 64"

dem der Playstation unterlegen, halt
aber in einigen Genres unangefochten den Titel
.Bestes Spiel aller Zeiten”. Das Nintendo 64 wird
wohl als Konsole mit drgerlichen technischen
Schwachen (mafiges Bildsignal, teure und spei-
cherplatzarme Modultechnik), aber vereinzelt gran-
dioser Software in die Geschichte eingehen.

1S E<A

Verdffentlichung
des Nintendo
Entertainment

Systems [NES] in

Japan

p b=1 =4 = 1S9 ES g t=1=]18 b=t =18
Das NES in Japan wird der In Japan bame-Boy-
erscheint in Game Boy verdaf- kommt das Release in
Deutschland fentlicht Super Nintendo Deutschland

auf den Markt



curopiischen Ausland
kaufen, Im Zeitaler des Internets

kein Ding der Unmoglichkeit,

Auch Konami ist als Heiliger Software-

Licferant fiirs No4 bekannt und begliickt

in diesem Jahr vor allem Sportfans.
Freunde des runden Leders durfen sich
aul eine Forttithrung der grandiosen
LSS 20007 hat noch
keinen endetiltigen Namen, da Konami

ASSt-Serie freuen

aul der Suche nach einer zugkriiftigen

EKANACT
100 (OK

HF
220-220

| cLOVSTER

Pokémania — nun auch auf dem N&4

Mit "Pokémon Stadium” erweckt Ihr Eure
Game-Boy-Monster auf der Heimkonsole zum Leben.

Lizenz ist. Im Gegen-
satz zur japanischen /
Version geniefsen <
europiische No4-Fans (1857 erstmals in
hoher Auflosung. Gepaart mit der ge-
wohnt perfekten Spielbarkeit und einem
innovativen Karriere-Modus erwartet
Fuch schon in Kiirze ein FuShallkracher
allerhochster Guite.
geht's bei Lnt,
Games™ zu. 13

Ebenfalls sportlich
Track & Field Summer
Highre-Disziplinen ver-
setzen Euch in Olympia-Stimmung -
ladet schon mal die Kumpels ein!

Mit den Turok*- NFL Quarterback”
und NHL Breakaway*-Serien ist Acclaim

BL&STD ISE

L6562

HF
41209

Das Super
Nintendo wird
in Deutschland
verffentlicht

FURS I\Il54

Lange Zeit blickten Horror-Begei-
sterte N64-Fans neidvoll auf die
bis vor kurzem Playstation-exklu-
sive ,Resident Evil“-Serie. Nach-
dem nun eine originalgetreue Mo-
dul-Umsetzung des indizierten ;
zweiten Teils erschien, kiindigt
Capcom sogar ein Kapitel aus-
schlieBlich fiirs N64 an. Wie es der Titel andeutet, ist ,Resident Ewl
Zero” zeitlich vor dem ersten Teil der Survival-Horrorserie angesie-
delt. Ihr schliipft in die Rolle der zierlichen Rebecca Chambers —
LRE“-Veteranen kennen sie bereits aus Teil 1. Als neugierige Jung-
Polizistin erforscht Ihr die Hintergriinde, die zum allseits bekannten
Zombie-Schrecken gefiihrt haben.
Ibr erfahrt mehr iiber die Machen-
schaften der Umbrella Corporation
und was aus dem S.T.A.R.S.-
Alpha-Team geworden ist, das zu
Beginn von ,Resident Evil” spurlos
verschwand. Weitere Details wa-
~, ren Capcom noch nicht zu entlo-
cken, dafiir gibt's bereits einige
" feine Bilder.

| nen erinnern sich an
Chambers aus Epsio

Leider ist noch nicht be-
kannt, wann "Resident Ewil
/("0 hierzulanded erscheint.

_|__
N\

Das N64-exklusive "Resident Evil Zero" wird dank Expansion- \
Pak-Unterstitzung in Highres-Auflésung erstrahlen

einer der wichtigsten No4-Entwickler. In
diesem Jahr fahren die US-Boys Thr NO4-
Engagement etwas zurtick, setzen aber

weiterhin aul die populiren Namen. So
werden die genannten Sportserien eben-
so fortgefiihrt wie die "Turok"-Reihe.
"Turok 3" stellt Euch erstmals vor die
Wahl zweier Hauptcharaktere; mehr als
25 versteckte Features sollen Euch zum

g b= L= b=+

Der Virtual Boy
erscheint in Japan

Immer schon freundlich! Mit "Pokémon Snap" geht Ihr auf Foto-Safan in der Welt von
Pikachu & Co. Ab April endlich in Deutschland. )_

In Japan erscheint
das Nintendo 64

L b= 1= g

Das N6E4 kommt
in Deutschland
auf den Markt.

Der Game Boy
Caolor erscheint
fast zeitgleich in
Japan und
Deutschland

Geplante Dolphin-
Veriaffentlichung
weltweit




FEATURE

Pokemon .Sn-ap |

Pnkemnn Stadium )

TS FUR DAS

Int.Track & Field
Summer liames

Starcraft

HERSTELLER Nintendo Nintendo Konami ~ Konami ___Nintendo .
TERMIN 2. Quartal 2. Quartal 3 2. Quartal 2. l]uartal 2. Quartal
EINSCHATZUNG| Foto-Session in der Schickt Eure Pokemon Der beste Konsolen- Sydney 2000 riickt Neue Munition fiir
Pokémon-Welt: Spiel- gegen die Eures Kick wird noch besser: | naher und Konami hat Echtzeitgenerile:
konzept und Schnitt- |Kumpels in den Kampf - Wir erwarten die fiir Sporthegeisterte Eines der besten PC-
stelle zum Game Boy. |auf dem NB4 in 32.000 gewohnt perfekte ein weiteres Highlight | Strategiespiele findet
Besonders interessant |Farben. In Japan ein Hit,| Spielbarkeit, schiinere in petto. Bei simpler den Weg aufs NG64 -
fir Pokemon-Fans und auch hierzulande Highres-Optik und einen | Steuerung und 13 Diszi- drei Rassen, 60
angehende Fotografen. | dirften Pokemaniacs neuartigen Karriere- plinen ist Mehrspieler- Missionen und
darauf abfahren. Maodus. spab garantiert. Zweispieler-Modus
versprechen wochen-
lanngen Spielspaf.
erneuten Durchspielen motivieren, Die

l._
wird als beim pompdsen zweiten Teil,

K

Wiihrend das No4-Geschiift nicht nur in
Deutschland schleppend lief, war der

|

Jahre

¢
N

sondern brachten Big N wieder ins Ge-

yame-Boy-Module spilten nicht nur

landlung, die noch ausfiihrlicher erzihlt
onnt Thr diesmal sogar beeinflussen.
msatzbringer der vergangenen zwei
Pokémon. Die roten und blauen

lillion aber Million in Nintendos Kasse,

spriich. Egal ob “Spiegel” oder “Time ( " Kurz
Magazine’ — kaum eine Zeitschrift, die :
die Pokémons nicht nither beleuchtete, \\ eg aul

13 trafen

vor Redaktionsschiv te
Ego-Shooter meu ;

du. n heimischen Fernseher. Er-

Frage:

zu "Turok 3" bel uns ein. Erscheinen wird der
lich im September.

Pokémon wird auch hierzulande

Beste Voraussetzungen also, mit Poké-
mon auch dem No4-Verkauf nochmal

einen Schub zu verleihen. Gleich zwei
Spiele um Pikachu & Co. erscheinen in
diesem Jahr in Deutschland = mit dem

Transfer-Pak finden Eure Pokémons den

fahrene Sammler schicken ihre Monster-
chen in das Pokémon Stadium®
freuen sich an effektvollen Kimpfen. In
JLokémon Snap” dagegen greift [hr zum
virtuellen Fotoapparat, knipst Pokémon

und er-

in freier Wildbahn und stellt mit

den No4-Verkauf ankurbeln, Unklar ist,
ob Nintendo dartiberhinaus durch eine
Preissenkung den Absatz forciert. Eine
offizielle Verbilligung des No4 erwarten
wir nicht, sehr wohl aber fallende Preise

1. In diesem Jahr ersc

einen Schub geben

5. Im Jahr 2001 spielt
keine Rolle mehr

Sl:l 5|r dle
Zukunft des G4

2. Pokémon wird nicht zuletzt dem N64-Verkauf

3. Preise fiir Hardware und Spiele werden in der zweiten
Jahreshalfte nochmals dezent fallen

4. Kaum ein Entwickler nimmt noch neue N64-Projekte
in Angriff (inklusive Nintendo & Rare)

heinen etliche Perlen fiirs N64

das N64 in Deutschland praktisch

ein Foto:

den schonsten Schnappschiissen

ilbum zusammen. Keine

7 A

( Dank des immensen Erfolges der Plays

in Kirze auch flir Dreamcast

tation-Version erscheint "

Tony Hawks's ‘*m.:' i c\1rc1nn|
ind Nintendo 64

»OUALITATSSOETWARE FUR ALLE_ALTERSERLIEEEN“

MANIAL unterhielt sich mit
Marketing Manager Werner
Rudolph dber die Zukunfts-
plane von Nintendo.

; Herr Rudolph, wie hoch sind die
@A aktuellen Absatzzahlen fiir das
N64 in Deutschland?

WERNER RUDOLPH: Hierzulande wur-
den bis heute 1,3 Millionen Konsolen
und 4,5 Millionen Spielmodule verkauft,

Werner Rudolph
Dolphin-Veraffentlichung in diesem Jahr

glaubt fest an eine

¥ Wie viele N64-Titel erscheinen
4 noch in Deutschland?

RUDOLPH: In diesem Jahr kénnen sich
die Spieler auf mindestens zehn Nin-
tendo-eigene Titel freuen (siehe
Kasten, Anm. d. Red.). Unsere Lizenz-
nehmer werden mit ca, 35 Spielen bis
Ende des Jahres ebenfalls fiir reichlich
Softwarenachschub sorgen. Beispiele
wie ,Winback”, ,Daikatana” und ,Resi-
dent Evil 64" zeigen, dass fiir alle Al-
tersgruppen Top-Qualitatssoftware
geboten wird.

4P tinige Hindlerketten in Europa
@A wollen das N64 fast vollstindig

aus dem Programm nehmen? Sind das
Ausnahmeerscheinungen oder ist ein
Trend zu erkennen?
RUDOLPH: Ein guter Anbieter von
Videospielen wird auch in ndchster
Zukunft nicht ohne das N64 in seinem
Sortiment auskommen. Daher handelt
es sich bei dieser, tibrigens noch nicht
endgiiltigen Entscheidung einzelner
Handelshauser, eindeutig um eine
Auanahmeerschemung
¥ Bereuen Sie es im Nachhinein,
..n‘ das N64 in Deutschland ohne
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Legend nf Zelda

Sgle ol

Tony Hawk's
Skateboarding

lJ:.u ool

d
| 3
1
§
{

Turok 3

Activision I\Ilntendn
~ 2. Quartal 4. Quartal
Einer der [ber- Oer Vorganger war
raschungserfolge der Hardwareseller
des vergangenen schlechthin, ,,The
Playstation-Jahres Continuing Saga” solite

findet den Weg
aufs NB4: Lenkt den
weltbhesten Skate-
board-Profi unge-
mein realistisch liber
Halfpipes und Rails.

den 6400-Verkauf pus-
hen. Jetzt erscheint's
doch auf Modul - NB4-
Fans mit Ram-PAK er-
wartet ein weiteres

Miyamoto-Meisterwerk.

Acclaim
3. Quartal
Das Ahschtedsgeschenk
einer der wichtigsten
Spielelieferanten
firs N&4. Der Reptilien-
Killer kehrt zuriick -
Acclaim verspricht
eine konstant hohe
Bildrate.

Capcom

Rare/Nintendo

evtl. 4. Quartal |

Im Gegensatz zum
indizierten zweiten Teil
ist die ,Zero"-Folge
NE4-exklusiv und spielt
vor allen anderen
Kapiteln. Als Rebecca
Chambers erfahrt
lhr u.a., was aus dem
ersten 5.T.A.R.5.-Team
wurde.

4. Quartal

Der Nachfolger zu
w~Banjo Kazooie" diirfte
ein optischer [Echtzeit-

Lichteffekte), akusti-
scher [Dolby Sourround]
und spielerischer [neue
Minispiele und getrennt

steuerbares Helden-

Oup) Genuss werden.

S 64 DD INKLUSIVE MODEM g

d of Zeida - Tt
shitlich Ende des .

ls "Zelda G

den”), so der Arbeitstitel, erscheint

durch Ausverkiiufe, wenn Hindler im an Nintendos 04-Bit-Maschine haben. Im
zweiten Halbjahr Platz schaften fir die nichsten Jahr dirfte allerdings selbst der
Playstation 2. Spiclenachschub von Nintendo bzw. Ra-
Ihr seht also: Far fast jeden (Genre) re rapide nachlassen — dann wird's Zeit

Geschmack ist etwas dabei. Noch gibt es
keinen Grund, seinem NO4 ein Ruhebett

auf dem staubigen Dachboden
herzurichten. Wisst Thr die
besonderen Videospiele zu
schittzen, werdet Thr auch in

diesem Jahr Eure helle Freude

hochwertiges RGB-Kabel auf den Markt
gebracht zu haben?

RUDOLPH: Bis heute ist die Marktdurch-
dringung von RGB-tauglichen Monito-
ren oder Fernsehern in Deutschland

nicht sehr hoch. Das bestmagliche Bild-
signal ist demnach fiir einen Grofteil
der Spieler nicht nutzbar und bis heute
kein Kaufargument gewesen. Aus die-
sem Grund kann keine der aktuellen
Konsolen in der Grundausstattung tiber

fiir einen Nod-Nachfolger. Ob Dolphin,
wie angekiindigt, noch dieses Jahr in

> zum Vorgdnger das Expansion Pak unterstitzen. )

MIT DEM N64 INS

Tl

INTERNET

Bereits vor Veroffentlichung des
N64 in Japan 1996 wurde es von
Nintendo angektindigt: Das 64DD.
Jetzt endlich hat BigNs Wechsel

plattenlaufwerk das Licht der Welt
erblickt. Flir umgerechnet knapp [

4%«..

Luxus-Zubehor fur
Fres 40D kos

600 Mark erwerben japanische N64-
umge ~hnet 600 Mark

Besitzer neben dem Laufwerk und
einem 64DD-Medium ein Expansion Pak sowie ein Modem, das in
den Modulport des N64 eingefiihrt wird. Allerdings leiden Online-
Interessierte 64DD-Kaufer unter den gleichen Startschwierigkeiten
wie ihre Dreamcast-Kollegen: Spielen tibers Internet ist im Gegen-
satz zu E-Mail und Websurfen noch nicht moglich. Bisher erhait
liche Spiele machen vor allem von der partiellen Beschreibbarkeit
des 64DD-Mediums Gebrauch. In ,Mario Artist: Paint” zum Beispiel
zeichnet und coloriert Ihr Bilder und speichert sie auf bis zu 38
Megabyte wiederbeschreibbarem Bereich. In ,Sim City 64" bastelt
Ihr riesige Stadte und wagt einen Echtzeit-Marsch durch Eure Me-
tropole. Noch ist das Softwareangebot klein — dass sich das dndent,
bezweifeln wir, Auler Nintendo sowie deren Partnerfirmen Rand
net und Seta entwickelt niemand fiirs 64DD. Zusatzlich diirfte der
hohe Hardwarepreis dafiir sorgen, dass selbst die technikbegeister-
ten Japaner dem 64DD nur wenig Interesse entgegenbringen —
schlieBlich erscheint schon in diesen Tagen die Playstation 2 im
Land des Lachelns. Das 64DD wird aller Wahrscheinlichkeit nach
nicht auBerhalb Japans verdffentlicht und ist als erster Versuch Nin-
tendos zu werten, dem Online-Trend zu folgen.

. /

Deutschland erscheint, halten wir aller-
dings tir mehr als fraglich. Mehr dartiber
in einer der nichsten Ausgaben, wenn
wir die Dolphin-Technik beiugen. fs

RGB angeschlﬂssen werden. Mit dem
Stereo/AV-Anschluss, der bei Nintendo
tibrigens allen Hardware-Packungen
beiliegt, und der Maglichkeit, das S-
Video-Signal zu nutzen, bieten wir
auch den grafikbegeisterten Spielern
optimale Anschlussmaglichkeiten an
den heimischen TV im Wohnzimmer.
=% Werden Sie den angepeilten Ver-
@A offentlichungstermin fiir Dolphin
halten kdnnen?

RUDOLPH: Aus heutiger Sicht

fs'{- gehen wir weiterhin von ei-
nem weltweiten Realease der neue
Konsolen im Jahr 2000 aus.
p=g¥ Wieso wird sich Dolphin ihrer

i’d Meinung nach gegen Dreamcast
und Playstation 2 durchsetzen?
RUDOLPH: Alleine die technischen Daten
sprechen fiir sich — 400 Mhz ‘Gekko’-
Hauptprozessor, Einsatz von Kupfertech-
nologie, ArtX Grafikchip und Kooperatio-
nen mit einigen der erfolgreichsten Un-
ternehmen der Welt — IBM und Matsu-

shita — werden das Projekt Dolphin
zum Erfolg fiihren. Dazu kommt eine
Preispolitik, die sich klar am Massen-
markt orientiert und keine liberteuerten
Einstiegskosten fiir den Konsumenten
bedeuten. Nattirlich wird die Ninten-
do-Software ein weiterer Garant fiir
den Erfolg sein — eine groBe Zahl von
Top-Qualitatsprodukten schon zum
Release, 3D-Spielekonzepte, die bis
heute kein anderer Anbieter vorweisen
kann und jede Menge Lizenznehmer,
die dieses Projekt unterstiitzen werden,
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Wissen zum
Samimmelin

SYSTEM AUSGABE
Playstation 2/2000 | fje Regale sind voll, doch welches Zubehir braucht Ihr

Nintendo 64 3/2000 it " . S i
Dreamcast a/zo00 | Wirklich? Wir zeigen Euch, mit welcher Oreamcast-Peripherie
Universal-Zubehr in Kirze | Jhr definitiv keinen Albtraum erlebt.

vinrations-pack . [FUR DEN GELEGENHEITSSPIELER

MAN!AC-EMPFEHLUNG:

e St Tastatur Joypad-Verlangerung
ZIRKA-PREIS: 30 Mark MAN!AC-EMPFEHLUNG: Keyboard MAN!IAC-EMPFEHLUNG: diverse
FAZIT: Ein Vibration-Pak sorgt HERSTELLER: Sega HERSTELLER: diverse x—"“-\,
fiir ein besonders intensives ZIRKA-PREIS: 60 Mark ZIRKA-PREIS: 25 Mark & : \ s
Spieleriebnis. Interacts FAZIT: Noch gibt's keine FAZIT: Anstatt den Fernseher ! =
Motion Pak kostet 20 Mark Tastatur eines Fremdherstellers, durch die Gegend tragen, lieber \ =
weniger als die gleichwertige weshalb Internet-Freaks nicht um nach einem lingeren Kabel . —
Konkurrenz. den Kauf des teuren Sega-Keyboards fragen. Die meisten Verlangerungskabel -
= 5 herum kommen. sind zwei Meter lang. 'r\
~ FUR DEN

MAN!AC-EMPFEHLUNG:
Visual Memory
HERSTELLER:

PROFI

7

4 o

REB-aI 2IRKA-PRELS: ¢

60 Mark Lenkrad

Zusatz- Py MAN!AC-EMPFEHLUNG: Scart Cable FAZIT: 200 Spei- MAN!AC-EMPFEHLUNG:
C troll HERSTELLER: Sega cherblidcke fiir V3 FX Racing Wheel

ontroner ZIRKA-PREIS: 50 Mark Eure Spielstinde. HERSTELLER: Interact
MAN!AC-EMPFEHLUNG: FAZIT: Liefert ein deutlich besseres Bild Iinteracts Memory h . ZIRKA-PREIS: 140 Mark
Dream Pad als das dem Dreamcast beiliegende Pak kostet nur die % . L i FAZIT: Die Formel 1 kann
HERSTELLER: Mad Catz Antennenkabel und sticht auch die Halfte, lasst aber ein \ . kommen! Ein Lenkrad treibt
ZIRKA-PREIS: 60 Mark Scart-Kabel der Konkurrenz aus. Display vermissen. , ¢& den RennspielspaB in un-
FAZIT: Die beste Alternative geahnte Hohen, die
zum ahnlich nef-mhn Interact-Variante
Sega-Controller. Rutschfest bietet erstklassige

durch teilweisen Gummi-

— 41

- :: Lo
Lichtpistole - =
MANIAC-EMPFEHLUNG: ° "
Dream Blaster )
HERSTELLER: Mad Catz |
ZIRKA-PREIS: 80 Mark
FAZIT: Etwas leichter als die Sega-Gun
und mit Autofeuer sowie Autofeuer/
Reload-Modi ~ perfekt geeignet fiir
»House of the Dead 2.

Arcade-Joystick
MAN!AC-EMPFEHLUNG:
Arcade Stick

HERSTELLER: Sega
ZIRKA-PREIS: 100 Mark
FAZIT: Priigel-Fans

& und Spielhallenganger
o werden Segas Arcade-Stick

' zu schitzen wissen. Einzig der

hohe Preis ist argerfich.

Tasche

MAN!AC-EMPFEHLUNG:

Pro Carry Case Dreamcast
HERSTELLER: Blaze
ZIRKA-PREIS: 80 Mark

FAZIT: Dreamcast macht mobil.
Stabiler Hartgummi-Koffer mit Platz fiir
Konsole, Kabel, Controller, VM, Vibration-
Pak und vier Spiele.

MAN!AC-EMPFEHLUNG: VGA-Kabel ) MAN!AC-EMPFEHLUNG:

E. ! MAN!AC-EMPFEHLUNG: ' \ ¥,
' ANBIETER: Wolfsoft L4 £ . - Total Control

Fishing
\ HERSTELLER: Sega ZIRKA-PREIS: 80 Mark HERSTELLER: EMS
& ZIRKA-PREIS: 200 Mark FAZIT: Via VGA-Kabel am ) ZIRKA-PREIS: 60 Mark
. FAZIT: Segas gelungener Angel- Computer-Monitor angeschlossen, FAZIT: Mit dem ‘Total Control’ be-
| . Controller ist momentan nur im %/ entlockt Ihr dem Dreamcast das nutzt lhr einen Playstation-Controlier
) ‘ *" Bundle mit ,,Sega Bass Fishing*, dem /2" beste Bild - gestochen scharf und mit am Dreamcast. Sogar die Rumble-
A j bisher einzigen Angelspiel fiir - extrem kraftigen Farben. Vorsicht - Funktion wird unterstiitzt, allerdings funk-
- Dreamcast erhaltlich. funktioniert nicht bei allen Spielen! tioniert’s nicht mit allen Spielen.
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ERTEN
'DIE EXPERTEN

~200.000 Mark? Kann ich mit Karte zahlen?"

Yon Aliens entfiihrt, untersucht, fiir unbrauchbar befunden und mit einer Visa-
Karte ohne Limit nach Hause geschickt. Was fangen die MAN'ACs damit an?

Das Wetter, WEIL ICH
DANN FLORIDA-TYPI-
SCHE TEMPERATUREN
FUR DEUTSCHLAND
ANORDNEN WURDE.

THOMAS SPIELT:

1. Crazy Taxi Dreamcast

2. Sega Bass Fishing
DREAMCAST

3. ISS Pro Evolution

PLAYSTATION

ULRICH SPIELT:

1.Crazy Taxi
DREAMCAST

2.Rollcage Stage 2
PLAYSTATION

3.Gran Turismo 2

PLaysTATION

MARTIN SPIELT:

1.Chip's Challenge

L __OLLIS. SPIELT

STEPHAN SPIELT:

1. Crazy Taxi
DREAMCAST

2. Gran Turismo 2
PLAYSTATION

3. Frequent Traveller

Boewa 747

LUND KAUFT:
Die CDU, weiL icH
DANN POLITIK NACH MEI-
NEM GESCHMACK MACHEN
KONNTE - UND DAS, OHNE
MIR EINE KRAWATTE UM-
BINDEN ZU MUSSEN.

..UND KAUFT:
Chevrolet Corvette
Coupe - WENN SCHON

PROTZEN, DANN RICHTIG!

DAVID SPIELT: (

1.Crazy Taxi
DrREAMCAST
2.Colony Wars: Red Sun
PLaYsSTATION
3.Grandia

PLAYSTATION

...UND KAUFT:

Das Playboy Mansion,
WEIL HUGH M. HEFNER FUR
DIE HASENZUCHT LANGSAM
ZU ALT WIRD.

.UND

Avarm Lyux
2.Rayman 2 1.Colony Wars Red
DReAMCAST Sun PLAYSTATION
3.Gran Turismo 2 2. Medievil 2
PLAYSTATION PLAYSTATION Eine
3. Rayman 2 WEIL
DREAMCAST oLl P.

selten: Nur herausra-
gende Titel mit einer
Spielspali-Wertung
von 85% und mehr er-
halten das Préadikat
mit unserem strahlen-
den Maskottchen -
dem Hardguy.

Plattcnﬂrma,
DANN OLI S. STATT
DIE MADELS MIT

MONOTONEM SPRECH-
GESANG EINLULLT.

Den besten umj<J

am sehnlichsten erwarteten
Spielen spendieren wir einen
machtigen XXL-Test mit Zusatz-
informationen. Auf mindestens
drei Seiten wird der meist mit
Prddikat versehene Titel vorge-
stellt. Dazu Tipps und Taktiken
aus erster Hand, eine interes-
sante Vergleichstabelle oder

KAUFT: ein Interview.

SPIELSPASS: Die SpielspaB-Wertung fasst alle spielerischen und technischen Eindriicke zusammen:
Aufbau der Levels, Steuerung, Abwechslungsreichtum, Atmosphédre, Komplexitdt. Kurz: Macht's Spaf?
Unser Wertungssystem ist streng, aber fair. Ein durchschnittliches Spiel erhdlt z.B. 50%, eine T0er-, ... ...........
Wertung stellt bereits eine Kaulemptehlung liir Genre-Fans dar. Ab 80% wird ein Titel tiir jeden Spieler :
interessant, 90% und mehr erhalten nur Ausnahmespiele, bei denen einfach alles stimmt. Wichtig: Wir
geben Wertungen nicht aus dem Bauch heraus, sondern vergleichen mit Konkurrenztitein,

Karate-Dojo, weIL
ICH DANN TAGLICH
JEMANDEN AUF DIE
MATTE LEGEN KANN.

GRAFIK: Technische Realisation und kiinstlerische
Ausarbeitung bestimmen die Gralikwertung.
Ruckell die 3D-0ptik oder lauft's Nissig? Gibt's

Pop-Up? Sehen die Texturen alle gleich dde aus
oder waren bei der Gestaltung talentierte Kiinstier
am Werk? Kurz: Sieht’s gut aus?

SOUND: Die Soundwertung wird durch Vielfalt,
Originalitat und Qualitdt von Musik, Sprachausgabe
und Effekten beeinflusst. Unterstiitzl der Sound-

track die Atmosphére? Ist die Gerduschkulisse pas-
send? Waren professionelle deutsche Sprecher am
Werk? Kurz: Hort sich’s gut an?

ABUERTUNG: Obwohl wir unsere SpielspaB-
wertungen als ‘absolut’ verstehen (ein 90%-
Spiel ist auch in fiint Jahren noch einen Ausflug
wert), gibt es Titel, die im Lauf der Zeit an Reiz
verlieren. Die rasende Folge der Sportspiel-
Updates (,,FIFA", ,NHL" & Co.) und die schnelle
Entwicklung im 3D-Bereich fiihren zu Ab-
wertungen, die im Rahmen des Nachfolger-
Tests bzw. innerhalb eines Vergleichskastens
wiedergegeben werden.

vermeidbare Grafikfehler wie Clipping oder-;

PRISIHTI aN

HULTIPLAYER

Begeisternder Mix mit sensationeller Optik und
faszmlerendem Spleldemgn. Dle Zukunft hat begonnen.

® © O © ©® 0 & © ® ©

(D Dolby-Surround-Akustik
® Mausunterstiitzung
@ 60-Hertz-Modus (nur Dreamcast)
(4) Anzahl der CDs bzw.
Umfang ﬁ?‘ des Moduls

@ Anzahl der Spieler, die gleichzeitig
antreten kinnen

@ Gespeicher! wird auf Memory-Card
bzw. VM, aul einer modulinternen
Batterie oder ganz simpel
durch ein Passwort &A;

@ RAM-Pak-Unterstiitzung (nur N64)

. Analog-Controller- baw.
Lenkrad-Unterstiitzung

ACTION: Ballern bis der Arzt kommt, Priigeln bis das

... Joypad qualmt - oder geméchliches Tastendriicken

im Minutentakt? In fiint Stufen geben wir die Action/
Geschicklichkeits-Intensital eines Spiels wieder.

STRATEGIE: Kdnnt Ihr Euren Wagen tunen, habt Ihr
umtangreiche Taktikoptionen, ist jede Tiir mit einem

“"Puzzle verschlossen? Je mehr Ihr nachdenken

miisst, um so hiher ist der Strategieanteil.

PRASENTATIDM Gibt's ein atmosphérisches Intro,
aufwandige Zwischensequenzen und einen lohnens-
werten Abspann? Ist die Benutzerfiihrung angenehm
einfach, die Ladezeit erfreulich kurz? Passt die
Musikuntermalung? Kurz: Stimmt das 'Drumherum'?

MULTIPLRYER Umfang und Qualitdt der Mehrspieler-
Modi bestimmen die Multiplayer-Wertung. Diirfen
mehrere Spieler gleichzeitig ran? Ist die Sieuerung
Gelegenheitsspieler-kompatibel? Otfenbart ein Spiel
erst mil mehreren Spielern seine wahre Pracht,
gibt's bis zu fiinf Punkte.

® Rumble-Unterstiitzung

@ Bildschirmiexte und/oder
Sprachausgabe sind deutsch

() MANIAC-Altersempiehlung -
beriicksichtigt werden Thematik
und Komplexitat



ENTWICKLER:
PsyGunOsIS, ENGLAND
(WWW.PSYGNOSIS.COM)

Die Vorganger:
"Colony Wars" und "Colony
Wars: Vengeance" etablier-

ten das Weltraum-Action-

genre auf der Playstation
mit atmospharischen Zwi-
schensequenzen und ver-

schiedenen Abspannen je

nach fliegerischer Leistung.

Colon
Red Sun

P
E - e

David vesen Goliath: Haht thr erst die Geschiitze dieses riesigen Schlachtschiffes zerstort,

faiat=}

ist der langsame Kreuzer kein Problem fir Euren wendigen |ager.

| Wir schreiben das fiinfte
{ Jahrtausend. Die Galaxis ist
oiganti-

Fa bt oy

| Schauplatz eines
: | schen Bireerkriegs zwi-
schen den Streitkriiften der Liga der Frei-
en Welten und der Flotte der Navy. Er
fahrene Playstation-Piloten kennen diese
Namen bereits aus den ersten beiden
l'eilen der epischen "Colony Wars"-Saga.
Habt Lhr damals noch die Schiffe der
Liga ("Colony Wars") bzw. der Navy
("Colony Wars: Vengeance") gesteuert,
iibernehmt Ihr jetzt eine ganz andere
Rolle. Anstatt als idealistischer Pilot fir

die Freiheit Eurer Unterdriick-
Sk ten Bevolkerung
zu kimpfen,
& schliipf
Thr in

die Haut des heruntergekommenen Val-
demar, der als Minenarbeiter auf einem
dden Felsblock im Magenta-System sein
Dasein fristet. Eines Nachts erscheint
dem milden Steineklopler eine mysterio
se Lichtgestalt, die sich als ‘General” vor-
stellt und den armen Valdemar auf eine
Traumreise durch die Galaxis entfihrt,
Dies reifdt Fuch aus dem tristen Alltags-
trott und Eisst Fuch einen Blick auf das
hypermoderne Schlachtsc hiff ‘Red Sun
werten.

Von den ritselhaften Andeutungen des
Generals fasziniert, kiindigt Valdemar
seinen Job, versetzt sein nicht gerade
iippiges Privatvermogen und kauft sich
cinen schnittieen Second-Hand-Raumii-
ger. Fortan schlagt Thr Euch als Séldner
am duRersten Rand der Galaxis durch
und verdingt Eure Dienste an den Meist-

hietenden, Erst als der General nochmals

vollen Platz nicht vergeudet.

QQQ’QQQ.QQQQ'QQQQQQA_.@@ & gl

y Wars

~ + . |
Bingo: Dieser Alien-Pilot hat sich wohl etwas

2u frith pefreut.

Chancenlos: Nach einem Trefier mit der

Betiubungsrakete verwandeln sich vormals
agile Geaner in leichte Beute,

telepathischen Kontakt mit Euch auf-
nimmt und Euch zu einer riskanten Ret-
tungsmission ruft, kommt [hr Eurer Be
stimmung auf die Spur. Nachdem Ihr
den alten Haudegen aus dem Wrack sei-

nes Raumschiffes gerettet habt, schickt er
Euch aus, das Geheimnis um die ‘Red
Sun’ zu liften. Mit einem neuen Jiger
ausgestattet, verfolgt Thr das geheimnis-
volle Schiff. Begleitet werdet Ihr ¢
von der reizenden Spionin Diva, die die

abei

Interessen der Liga der Freien Welten
vertritt. Auf der Erkundungstour quer
durch die Galaxis kommt Ihr Eurem Ziel
immer ni

wer, der General lotst Euch
durch telepathische Hinweise auf den
rechten Weg.

WAFFENWAHL: Die weise Selektion Eurer Bewaffnung ist ent-
scheidend fiir cine lange und erfolgreiche Sildnerkarriere. Egal wel- |
ches Standardgeschiitz Ihr wihlt, zwei Kanonen in derselben Aus-
fiihrung sind extrem wichtig. Am Anfang Eurer Laufbahn empfiehlt |
sich der Gd-Laser, da er sowohl Schilde als auch Panzerung durch- |
dringt. Sobald maglich solltet Ihr jedoch auf die Scatter-Cannon aus-
weichen, Diese Kano-
: ne zerlegt sowohl Jiger
als auch GroBkampfschiffe im Nu. Umder Hitze-
entwicklung dieser Wafie Herr zu werden, braucht
1hr unbedingt ein Kiihlsystem, ebenfalls wichtig
ist ein leistungsfihiger Schildgenerator. Einen
Slot solltet thr Euch jedoch immer irei lassen,
um Eure Bewafinung auf die Anforderungen der
jeweiligen Mission abzustimmen. Gewiefte Pilo-
ten kaufen die benotigten Teile kurz vor dem
Einsatz, streichen die Belohnung ein und stofen
die iiberfliissig gewordene Ausriistung sofort wie-
der ab. So stellt Ihr sicher, dass Ihr Euren wert-

1w Standardbewaitnung ergianat thr jo

r um Raketen oder Greitarm



Zwischen den Fronten: Wiihrend Eurer Suche nach der Red Sun spitzt sich der Konflikt zwischen der Navy und der Liga der freien Welten zu.
In zahlreichen Rendersequenzen erlebt [hr spektakuldre Schlachten hautnah mit.

Anders als bei den beiden Vorgiingern,  spielsweise zuniichst die Schilde des
ist Euer Weg nicht vorgegeben, Ihr ent Raumers zerstoren sowie eine Enter- 'j

scheidet frei tuber die nichste Mission.  mannschaft beschiitzen und durft erst

R1-Taste

Habt Thr Euch fur einen Auftrag ent-  dann zum finalen Todesstof ausholen, Vorwiarnsschub Drsieck-Knapf:
1 . - . ‘ . v . ' i _-l.- Kierel

schieden, klirt Euch eine ausfihrliche  Dabei fliegt Thr allerdings nicht nur e *

Einsatzbesprechung tiber die Missions-  durchs All, gelegentlich steuert Thr Euren Rolle rechts Krois-Knoph

Jiger auch iiber

arlelitfrete P a Quadrat-Taste
zerkliiftete Plane Prinarwatie-wihlan
tenobertlichen. %

Select-Taste

So vielseitig wie unbenutzt

Fure Einsatzge-
hicte sind auch L1-Tiste
die Gegner. Habt PRCN———
[hr Euch in den s
ersten beiden Tei- Rolle links
len einzig mil
Schiffen der Navy

bzw. der Liga sen wie die Donachet gehoren zu Euren
herumgeschlagen,  Zielen. Nach bestandener Mission erhal-

bekdmpft Thr  tet Thr Eure Bezahlung, gelegentlich kas-
siert [hr eine Extraprimie fiir abgeschos-

Wunderschione Lichtefickte verwiéhnen Euer Auge bei jeder Explosion, verschiedener Wi sene Feinde, Mit dem so gewonnenen
Zerstort Ihr ein Schlachtschiff, so entbrennt ein wahres Feuerwerk. dersacher. An ei- Geld riistet Ihr Euren Jiiger mit neuen
ziele auf, leider diesmal ohne Sprachaus-  nem Tag schiitzt Thr einen Konvoi des  Waffensystemen auf, investiert in verbes-
gabe. Eure Aufgaben sind je nach Missi-  Megakonzerns Unisoft vor Piraten, am  serte Schildgeneratoren und Kihlsysteme
on unterschiedlich. Geleitschutzauftriige  nichsten greift Thr fur die gleichen Frei- — oder spart auf die ultimative Jagdmaschi-
gehoren ebenso zu Eurem Alltag wie die  beuter eine intergalaktische Polizeistati-  ne. Sieben verschiedene Gefihrte konnt
Verteidigung einer Basis. Mal schleppt on an. Auch neue auderirdische I{;n' [hr E U&h n: uh umi n: u]] /ulwu] huul\

Ihr ausgeftallene Jiger oder verlorenge-

‘ .

; '\«\N( (()M.\t\\il)[R” I '\SﬁT GRUWFN “Culnm \\ ars" war fir muh immer (Ias I\nnmlen-
gangene Fracht per Greifhaken zum Aquivalent zur prestigetrachtigen PC-Spielereihe, mitreibende Handlung und effekigeladene
nahegelegenen Transporter, mal betiubt Weltraumgefechte inklusive. Insofern war ich vom dritten Teil etwas ent- ¢
tauscht: Zwar habt thr wesentlich mehr Freiheiten als in den Vorgingern, die
: grandiose Stimmung der ersten beiden Abenteuer habe ich allerdings ver-
nachfolgendes Fangschiff. Vermeintlich . misst. Trotzdem bleibt unterm Strich ein tolles Actionspiel, die saubere
einfache Aktionen wie das Zersioren ei- 3D-Grafik und der packende Sound kinnen sich sehen lassen; selbst bei
hohem Gegnerautkommen gerit die Optik nie ins Ruckeln. Leider lasst die Intel-
ligenz Eurer Opfer zu wiinschen iibrig, da lhr sogar elitire Alien-Piloten und
GrobBkampfschifie locker erledigt. GroRere Schaden erleidet lhr selten, da
satzzielen erschwert: so masst Thr bei-  thr Euren Jdger vor allem gegen Ende gnadenlos auiriisten kinnt.

[hr trichtige Weltraum-Kuhe fir ein

nes GroRkampfschiffes werden durch
Kopplung von mehreren kleineren Ein-

In vielen Missionen miisst Ihr langsame Konvois eskortieren: Ein kiihler Kopf ist gefragt,
sonst habt thr Fure Schutzbefohlenen schnell an die Angreifer verloren.

Sekung |,'I mvalte leuem

X-Knap!t :
Primanwatte feuern
.‘ |I\'{<i'ki’.'.‘ Stick
: unbenutzt

nker Stick
ST sheuen

euz: fager steuern

Start-Taste: Blendet das
Pause-Menu ein

Bei der Musik

hat sich Psygnosis viel

Miithe gegeben und ein 70
Mann starkes Orchester
rusammengetrommell, um
den Soundtrack aufzuneh-
men. Inspirieren lief man
sich durch bekannte Kom-
positionen aus Science-
Fiction Filmen wie

“Star Wars", "Alien” oder

den "Star Trek™-Streifen.



Die ersten bei-
den Teile der weit-
raum-5aga wurden noch im
Liverpooler Psygnosis-
Studio entwickell. Teil 3
d.]gegcn stamml aus den
heiligen Hallen in Leeds

| Finale Furioso: Im letzten Gefecht tretet Thr gegen die mutierte Red Sun an. Bevor Ihr sie jedoch
\ zerstaren kinnt, misst Ihr erst ihren Schwachpunkt finden — genau neben dem Hauptgesc hitz. )

gekaufte Walfensysteme bleiben Euch

(Bild unten), in denen v.a.
die "Wip3out"-Gleiter

iliegen lernten.

nach dem Fahrzeug-Wechsel erhalten.

Mit dementsprechend aufgeristetem
Jiger geht es schlieRlich ab ins All. Bei
der Vernichtung Eurer Gegner greift [hr
auf ein stattliches Arsenal an Bordkano-
nen und Raketensystemen zuriick. Per
Anti-Schild-Laser raubt Lhr Eurem Gegner

die schiitzende Energichiille, mit der
blast Thr ihn

schlieend aus dem All, Preisbewusste

schweren Kanone an-
Piloten benutzen Kombiwatten, die so
wohl Schilde als auch Panzerung angrei-
fen: als besonders zerstorerisch erweist
sich tibrigens die Scattergun — dank ho-

¥ her Feuerfrequenz. Bei den Raketen

Bei den zahlreichen Verteidipungsmissionen kommt thr schoell ins Schwit-
zen: Meistens miisst Thr mit einer riesigen Gegnerschar fertig werden.

HERSTELLER |

S

i_l-rzi-llmspeklakel mit ab-

=

Actionreic
(lowechslungsreichen Missionen, brillanter

Grafik und zahlreichen Render-Sequenzen.
S : - -

funktioniert das Prinzip genauso; Schilde

und Rumpf haben jeweils Thr passendes
Raketen-Gegenstiick, daneben greift [hr
zu ungelenkten Torpedos oder grob-
schliichtigen Massenvernichtungswaffen
wic der Godhammer-Bombe. Insgesaml
dreitig verschiedene Upgrades stehen
Euch zur Verfligung, Um sicherzugehen,
dass diese auch problemlos ihrem Ver-
wendungszweck zugefithrt werden, wur-
de die Steuerung gewohnt einfach gehal-
ten. Mit den Zeigefingertasten gebt Thr
schub nach vorne oder hinten. per Dop-
pelklick ztindet Thr den Nach-
brenner in die entsprechende
Richtung. Mit den restlichen
Tasten wechselt Thr Eure Wal-
fensysteme, feuert und mar-
kiert Ziele fiir Fure Raketen,

Das Kampfgeschehen beob
achtet Thr entweder traditio-
nell aus dem Cockpit, ohne
listige Kontrollen mit freiem
Blick auf den Weltraum. oder
mit Sicht auf das Heck Eures
Fliegers. Werdet ihr verfolgt,

Die ersten beiden Teile wurden in MANIAC 11/97
Zupe dieses

S M B A i BN

.

-SAGA fiir die Playstation zeigt Psygnosis ein- :
drucksvoll, was in der betagten Hardware steckt. Wiihrend der Weltraumgefechte jagen zeit-
weise mehr als ein Dutzend feindlicher Gleiter hinter Euch her, feuern mit ]
bunten Lasersalven und vergliithen beim tidlichen Treffer in einer grellen Ex-
plosion. Yieeehaaa! Die akustische Begleitung mit orchestralem Soundtrack
und peitschenden Schiissen in Dolby Surround saugt Euch schlieBlich voll-
ends in das Space-Epos. Dass bei der iiberdimensionalen Effekthascherei
dig Story nicht ganz so prickelnd wie bei den Vorgidngern ist, tut der pausen-
losen Action keinen Abbruch. Da der iibertriehene Schwierigkeitsgrad der ers-
ten beiden Teile deutlich entschirit wurde und das Fluggefiihl direk-
ter riilberkommt, spielt sich "Red Sun” zudem besser als die Prequels.

..‘...............,...................., sssssssassnsnnne .
MIT DEM LETZTEN TEIL DER "COLONY WARS

Testes werten wir b

5.8, A

Vor dem Abflug werden alle wichtigen

leider

ohne Sprachausgabe. J

Details des Auftrages erlautert

werft [hr kurz einen Blick nach hinten
und weicht den herannahenden Schiis-
sen aus, Musikalisch untermalt wird Eure
Karriere durch klassische Orchesterk

in-
ge, die Explosionen und Lasersalven er-
klingen in Surround-Akustik. Nicht nur
Eure Ohren, auch Eure Hinde werden
dank Dualshock-Unterstiitzung durch-
gerittelt; die Steuerung geht mit dem
Analog-Stick leichter von der Hand.
Siamtliche Texte sowie die Sprachausga-
be in den Kimpfen und den zahlreichen
FMV-Filmchen sind eingedeutscht, nur
bei einigen Schiffshezeichnungen wurde
die Ubersetzung vernachlassigt. Um Eure
Reise durchs All relativ einfach zu ma-
chen, hat sich Psygnosis einen der grofs-
ten Kritikpunkte der ersten beiden Teile
zu Herzen genommen: Anstatt nur nach
Abschluss eines kompletten Kapitels
diirft Ihr nun jederzeit nach einer been-
deten Mission speichern. dm

Fine hinterhiltige Piratenbande stoppt Euren Konvoi per
Stralensperre und greift Euch mit Panzern an

Oliver Schultes

Abwechslungsreich: Oben schleppt Thr per
Greifarm einen ausgefallenen Robot-Jiger ab.
Links infiltriert [hr im geklauten Alien
Fighter die gegnerischen Reihen,

1 2798 mit joeweils 88%

I v Spielspals bewertet, tm
sidde Titel aul jeweils B7% ab



( D) @™ 7 7\ f("\; (@ ! Dreamcast Japan & US _
‘ , N ) / ) Dreamcast US ]
; r ‘-—/) | \ -_-/? r ) % Dreamcast Japan + Stromkonv. +

x = D Dreamcast Japan + RGB + 1 Spiel
Bestelltelefon: = Monaco , Sonic , Virtua Flghteroder
| = Dreamcast Software US auf Anfrage
5 7 2 4 5 & RGB Kabel Dreamcast 39,95
‘-T-‘ \(;,arrielré 139,95
5 9 irtual On 139,95
R“JT c\LA 28 Rg-\- Gl P\?O?J 0 giersesrk_ 139'95
. FIRS V e 4 | © ue Stinger 19,95
: \s_,\\ — Tokyo Bus Guide 139,95
. A r’ 19 ; AT 7 = Soul Calibur 129,95
2 x in Krefeld !!! O  Virtua Striker V2
. " = Sonic Adventure
Alle Pal-Spiele ab sofort: _ Crazy Taxi
= Star Gladiator Il
VERSANDKOSTENFREI!! 2 F1 World Grand Prix
Nintende 64 s éo Jos Adventure
Intendo - T treet Fighter Il|
N64 Grundgerat 199,00 NINTENDO N Rainbow Cotton 3D
oy Story | 109.9 S A D2 D’s Diner
Donkey Kong 64 + Exp. Pak 124,95 3 Chu Chu Rocket
World League Soccer 109,95 = Maken X
ggsgevania Legacy of Darkness * 13}3,32 o giryo No Ken Retsuden
adowman i = ega Rally 2
Vigilante 8 Second Offensive * 109,95 ) Death Crimson |
Nuclear Strike * 119,95 N2 Panzer Front
WCW Mayhem 109,95 = Zombie Revenge
Destruction Derby 114,95 e Super Speed Racing
Mario Golf : 94,95 = Bio Hazard : Code Veronica
]\SAupefE S?asthN;otcr;ers g:‘lgg ) 8&%0% USA - Battle on the Edge *
onster Truck Madness g
Ready 2 Rumble Boxing 109,95 ‘:’_.: Power Stone
Armorines in Projekt Swarm Pal 89,95 i Dead or Alive Il *
Armorines in Projekt Swarm Engl.Pal 99,95 &) Sega GT *
gtrand ';'thae;t Auto (GTA) 13882 a Get Bass Fishing (mit Angel)
arcra i ; - Undercover
Road Rash 119,95 : Shen Mu (Free)
Supercross 2000 109,95 ) Godzilla 2
NBA Live 2000 109,95 ) Crazy Taxi US
Turok: Legende des verl.... Engl. Pal 69,95 i =C“]- Shadowman US
l_-') ~ r-n -~ | 1 1 i - * Q:" =) - ) Y | \ f‘ i~ r\ [y ® N %
gesitgll-rlotline 1 Mo=-Sa 10.00 = 21.00 Unf
Playstation B Dreamcast Deutsch
Playstation 245,00 - gast Deutsch 489,
Playstation + Memory + 2 Pad 270,00 W BeBreamcast Deutsch + Scart Kabel und
McLaren RacingVWheel 13832 = :(e:in DC- Spiel bis 99,95 ihrer Wahl
Ferrari Racing Wheel T8 =, ontroller
Rainbow Six 89,95 — VMU
Player Manager 2000 * 99,95 . Vibrations Pack
Jade Cocoon 89,95 -L Scart Kabel
Ehrgeiz 89,95 == Keyboard
Jackie Chan’s Stuntmaster * 89,95 = Crazy Taxi
Discworld Noir * 89,95 = howtime
WCW Mayhem 89,95 == Marvel vs. Capcom
Gran Turismo 2 99,95 ) Powerstone
Bundesliga 2000 89,95 ) Ready 2 Rumble
Int. Track & Field 2 94,95 = Wild Metal
FIFA 2000 89,95 - ] ECW Hardcore Revolution *
Dino Crisis 89,95 Navs an A Shadowman
Tommorow Never Dies R @ ClayStation Q) Deadly Skies
Spec Ops - Stealth Patrol 94,95 : = Plasma Sword *
Resident Evil Nemesis Pal 89,95 = Tomb Raider IV *
Resident Evil Nemesis Englische Pal 104,95 D WWEF Attitude
Rally Championchip 89,95 o Blue Stinger
Legend of Legaia * 89,95 NSRS ; {} PS: i _NBA2000 *
Ace Combat || 89,95 < e el =. Striker 11
Mission Impossible 94 95 B <) Vigilante 8 Second Offense
Ridge Racer IV Platinum 49,95 PlayStation N Stunt GP *
Cool Boarders IV 89,95 TR 5 Evolution *
Music 2000 89,95 < Soul Calibur
Medal of Honor Pal 94,95 Q Sega Bass Fishing + Angel
Autobahn Raser | 89,95 = Millenium Soldier (Expendable)
loy Sto;;y IIg 89,95 w— Sonic Ad'\:.renture
ormel 19 89,95 = ) Force |
Railroad Tycoon I 94,95 & ega Rally 2
GTA 2 84,95 =5, Formula One Racing
Gute Zeiten Schlechte Zeiten 69.95 b= Armada
Tomb Raider 4 89,95 = Speed Devils
Final Fantasy VI 99,95 Tee OFF
Overblood 2 89,95 = Trick Style
ISS Pro Evolution 99,95 = eet Fiﬁthter Alpha Il *
Dune 2000 89,95 — ul Fighter
Trasher 94,95 2, Dreamcast Gun
Shadow Madness * 89,95 = H. .... ohne Gun

)
r

* = Bis Drucktermin noch nicht erhaltlich
Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten. Lieferung der Angebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.
Pal-Spiele versandkostenfrei. Import-Spiele 4,50 DM Versandkosten . Nachnahmegebiihr 5,00 DM. Ladenpreise kénnen variieren.
Alle Trademarks sind eingetragene Warenzeichen des jeweiligen Herstellers. Bei Annahmeverweigerung erheben wir eine Gebiihr von 30,00 DM.
Handleranfragen erwinscht. Fax:02151-487246

Email: FCGAMES@AOL.COM



(WWW.SEGA.COM)

"Hey, Taxi!"

Wer glaubt, dass ,Crazy
Taxi” ein vollig neuartiges
Konzept ist, der liegt

falsch. Wihrend auf

Konsolen bislang nur zarte
Versuche in dieser
Richtung gewagt wurden
(sowohl ,GTA 2* als auch
»Die Hard Trilogy 2 las-
sen Euch zeitweilig Leule
kutschieren), gab es bereits
1984 auf dem altehrwiirdi-

Nicht schiin, aber spalsig:
‘Space Taxi" kompensier- |
te technische Mingel
durch Spielwitz. ‘;l

gen Co4 ein Spiel, das als
legitimer Urahn gelten
darf. Das grafisch minima-
listische ,Space Taxi”

(siehe Bild) protzte mit

Sprachausgabe und ge-

nialer Spielbarkeit: Als

Mikro-Chauffeur transpor-
tierte man in skurrilen
Szenarien wie Ping-Pong-
Tischen und Raum-
stationen Fahrgdste zu
schwebenden Plattformen
und kimpite dabei gegen
die Schwerkraft.

SEGA AM3, JAPAN

Und jetzt eine Punkthremsung: Nur wenn Thr im griin markierten Bereich zum
Stillstand kommt, gilt die Fahrt als erfolgreich abgeschlossen.
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Einer der originellsten Spiel-
automaten der letzten Jahre
feiert aul dem Dreamcast
o8| Premiere: Crazy Taxi” von
der Sega-Kultschmicde AM3 lduft
auf der technisch nahezu identischen
‘Naomi-Arcade-Platine und erstrahlt des-
halb im heimischen Wohnzimmer im sel-
ben

Glanz wie in den verrauchten

¥ Zockerstuben.

Das Konzept von ,Crazy Taxi® ist schnell
erklirt: Thr schliipft in die Rolle eines

Taxifahrers. der nach Fahrgisten Aus-
schau hiilt. Euer Aktionsraum ist eine fik-
tive Stadt. die von Umgebung und
Architektur her verdiichtig an San Fran-
cisco erinnert: Thr rauscht bei immer
schonen Wetter durch ein belebtes
Zentrum, am Meer entlang oder halshre-
cherische Abfahrten hinunter. Bevor Thr
Fuer Taxameter anschmeifdt, wihlt Thr
aus vier Taxifahrern. Die Unterschiede
sind nicht nur optischer Natur, sondern
wirken sich auch auf das Fahrverhalten

AUGEN 7L UND DURCH! "Crazy Taxi" hat mich von Anfang an begeistert. Wie schon beim :

ihnlichen "Harley Davidson"-Automat fasziniert Euch Sega mit einer gigantischen Stadt, die :
so detailreich ausgearbeitet ist, dass man selbst nach der hundertsten Fahrt ¢
neue Ecken entdeckt. So verbringt lhr oft mehr Zeit damit, die beeindrucken-
den Kulissen nach neuen Abkiirzungen zu erkunden, als Eure wiitenden
Fahrgiste abzuliefern, Die geniale Musikuntermalung und die Verwendung
von Original-Markennamen (lhr fahrt Eure Leute zum Levi's Store oder
zum Fila-Laden) trigt viel zur einzigartigen Atmosphire des Spiels bei. Dabei
lisst Euch das hohe Tempo kaum Zeit, um vereinzelte Pop-Ups zu bemerken.
Wer schon immer mal simtliche Verkehrsregeln geniisslich in die Tonne

treten wollte, ist hier genau richtig,

David Mohr

Die "Crazy Box"

15 Minispiele zum Uben warten auf Euch in
der ‘Crazy Box’: Die spiteren sind aber erst
wihlbar, wenn thr ei-
ne waagrechte oder
senkrechte Reihe ge-
schafit habt (Bild). Hier
eine Ubersicht der
anfinglichen neun
Ubungen: mp— -
CRAZY JUMP: Auf einer gigantischen
Sprungschanze miisst lhr mindestens 150
Weitenmeter erreichen. Das gelingt Euch nur,
wenn lhr den‘Crazy Dash’ zur rasanten Anfahrt
beherrscht.

CRAZY FLAG: Erreicht im Zeitlimit die Flagge
am anderen Ende des Strandes. Problematisch
ist hier nur die 180°-Wende am Start.
CRAZY BALLOONS: Zerplatzt alle Ballons
im Zeitlimit. Eine der simpelsten Ubungen,
denn die Objekte sind nahe und Ihr habt kei-
ne Probleme beim Mandivrieren.

CRAZY DRIFT: Erreicht eine 15er-Combo.
Zum Gliick werden einzelne Slides fiir die
Gesamiweriung zusammengezihlt, sonst

wiirdet thr all zu schnell verzweifeln.
CRAZY TURN: Driftet bei der Fahrt um eine
Reihe von engen 180°-Kurven. Diese Ubung
ist unproblematisch, da die weite Fliche auch
normales Umkurven ermiglicht.

CRAZY BOUND: Springt iiber eine Reihe von
Rampen, ohne ins Wasser zu fallen. Gebt hier
nicht zuviel Gas, lieber seid lhr etwas langsa-
mer und habt bessere Kontrolle beim Landen.
CRAZY RUSH: Chauffiert fiinf Kunden von
einem zentralen Platz aus. Das Zeitlimit ist
ziemlich happig bei dieser Ubung, perfektes
und schnelles Abbrem-
sen ist unverzichtbar.
CRAZY JAM: Fahrt Eure
Passagiere durch dich-
ten Stau zum Ziel.
Vermeidet nur Fron-
talkarambolagen, denn
alles andere macht Euch nicht viel aus.
CRAZY POLE: Holt Eure Kunden an Telefon-
masten an. Nur wer exakt bremst, kommt hier
weiter, denn die Zielkreise sind ausgespro-
chen klein (Bild oben).

annn
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Rette sich, wer kann: Unschuldige Passanten
bringen sich immer mit Hechtspriingen vor
Fuch in Sicherheir.

Gnade fir den Hot-Dog-Stand: B.D. Joe
zeigl sich ausnahmsweise vorsichtig
\_ und weicht ruckwarts aus.

aus: Der grinhaarige Punk Axel ist ein
Allrounder, withrend Rapper B.D. Joe
zwar ziemlich flott ihrt, aber mit schwa-
cher Bodenhaftung seiner Reifen zu
kiimpfen hat. Das genaue Gegenteil da
zu ist Schwergewicht Gus, als Vertreter
der holden Weiblichkeit tritt der aparte
Rotschopf Gena an — ihr Vehikel eignet
sich durch gutmitige Handhabung prima
fir Einsteiger, wird dafiir jedoch bei
Kollisionen am leichtesten aus der Spur
geworfen.

Seid thr fir Euren Einsatz gewappnel,
entscheidet Thr noch, ob Ihr in einem
festen Zeitrahmen (moglich sind dred,
fiinf oder zehn Minuten) arbeiten wollt
oder nach den Arcaderegeln antretet:
Hier startet Thr mit einem Zeitlimit. das
unerbittlich nach unten tickt und nur
durch erfolgreiche Fahrten erhoht wird,
Damit Anfiinger nicht sofort verzweifeln,
sind zudem die Verkehrsdichte und die
Geduld der Kunden regelbar.

Stlirzt Thr Euch nun in das Taxifuahirer-

leben, kippt Lhr am besten alles tber
Bord, was Thr in der Fahrschule gelernt
habt. Denn wie Lhr durch die Straiken
und Parks der Stadt saust, bleibt Euch
tiberlassen — Verkehrsregeln sind neben
sichlich. Egal ob lhr mal Geisterfahrer
spielen wollt oder eine praktische Ab-

am Rande: Auf diesem Tennisplatz kénnt [hr

"Crazy Taxi" verbliifft mit der Detailvielfalt ‘
tatsiachlich Ballwechsel beobachten. )
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gametime

Leben unter Wasser: Wagt Ihr Euch ins kiihle Nass, sammelt thr Taucher
auf und bewundert die Eleganz von Walen,

gametime

Ob Teerstralbe oder Griinflache im Park: Wenn Gena erst mal
loslegt, ist keine Fahrbahn mehr sicher,

kitrzung durch den Stadtpark nehmt,

alles ist moglich und wird von der

Umwelt mit Huperei und Fliichen laut-
stark kommentiert, Besonders wagemuti-
ge Zeitgenossen erkunden sogar Zugtun-
nel und U-Bahn-Schiichte nach alterna-
tiven Routen. Habt Thr Euch ausreichend
orientiert, wagt Thr Euch an den Ernst
des Lebens: Um Geld zu verdienen, kut-
schiert Thr Passagiere zu ihrem ge-
wiinschten Ziclort, Uberall in der Stadt
seht Thr Leute stehen. die durch farbige
Kreise und ein groRes Dollar-Zeichen
uber thren Kopfen markiert sind. Bleibt
Lhr in ihrer Ni
mehr oder weniger schwungvoll ein und
nennen Euch ihren Zielort, Wichtig ist

dabei besonders die Farbe der Mar-

1€ stehen, steigen sie

kierung: ‘Rot zeigt an, dass diese Tour
nur ¢in paar Meter lang ist, wihrend
griin einen weiten Weg und damit mehr
Einnahmen verspricht. Driickt nun
schnell auf die Tube und lasst Euch auf
keine Umwege ein — Zeit ist Geld, denn
neben
bare Bonussekunden. Diese bekommi

wirer Miinze verdient Thr so kost-

Ihr aber nur, wenn Thr besonders flou
seid: Trodelt Thr, wird der Kunde sauer
oder springt sogar withrend der Fahrt
wieder aus dem Auto! Um Euch die
Orientierung zu erleichtern, zeigt Euch
ein Pleil am oberen Bildrand den Weg,
der aber nicht unbedingt der kiirzeste
ist; die Kenntnis von Abkiirzungen ist
ein Muss fir eine erfolgreiche Taxi-
Karriere.

GIB GAS, ICH WILL SPASS! Die abgedrehte Hatz nach Taxikunden wurde so iiberragend um- :
geselzt, dass nur wenig Wiinsche offen bleiben. Nie zuvor gab es eine derart perfekt simu- :
lierte Stadt auf einer Konsole zu sehen, zu Beginn kommt Ihr aus dem Staunen iiber die grafi- :
sche Brillanz des detaillierten StraBennetzes nicht hinaus. Durch die zahllosen Autos und '

FuBginger wirkt alles unglaublich lebendig, seltene Slowdowns und (vor allem beim neuen '
Stadtteil fters auftretende) Pop-Ups nehme ich dafiir in Kauf. Auch die Soundkulisse passt
hervorragend, launige Spriiche von Fahrer, Passagieren und Passanten i

iiberzeugen ebenso wie die treibende Musik. Zum absoluten Uberspiel reicht es
fiir mich trotz aller Begeisterung jedoch nicht ganz: Das zweite Szenario ist eine
bombige Sache, hat aber Probleme mil dem Wegweiser — so werdet Ihr fter auf
zeitraubende Umwege fehlgeleitet, als Euch lieb ist. Auf Dauer bleibt zudem nur
die Jagd nach noch mehr Geld, andere Motivations-Modi gibt das Grundkonzept
nicht her. Das alles sind aber nur kleine Kritikpunkte: ,,Crazy Taxi” ist ein genia-
les Spiel, das auf jeden Fall in jede ordentliche Dreamcast-

Sammlung gehort.

7%,

game time

Drift-Power: Schleudert Ihr Eure Karre schwungvoll und elegant um die Kurve, sprithen die
Funken und der begeisterte Fahrgast lisst ein Trinkgeld springen.

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplam

Die Gangschaltung Eures Vehikels redu-
ziert sich auf Vorwiirts und Riickwiirts,

doch durch geschickien Einsatz dieser ¢

Kommandos schafft Thr rasante Blitzstarts
oder kommt besonders schnell zum
Stillstand. Priisentiert Thr Fahrgiisten Euer
Konnen, lassen diese zusitzliches Klein-
geld springen: Schliingelt Thr Euch spek-
takulir durch den regen Strafdenverkehr

(*Crazy Through'), ist das ebenso bare
Munze wert wie ¢in konurollierter “Crazy

Slide”

oder halsbrecherische ‘Crazy

Jumps® iber Rampen und Hausdiacher,

Dreameast-Chaufteure erfreuen sich an
einem dicken Stapel Extras: Ein komplet
never und genauso groffer Stadteil steht
Euch im ‘Original-Modus zur Erkundung
bereit. AuSerdem diirft Thr in der *Crazy
Box" in 15 Minispiclen antreten, die Euch
in wichtige Manéver einweihen und zur
Rekordjagd einladen. Mehr dazu lest Thr
im Kasten links unten. s

Laut und kra-
Chf 8 Passend zur hekti-
schen Atmosphdre dréhnen
bei ,,Crazy Taxi” schnelle
Punkrock-Songs aus den
Lautsprechern. Die sieben
Lieder stammen aus der
Feder bekannter Gruppen.
Die Kult-Kombo ,,Bad
Religion” steuerte drei
Stiicke bei, fiir den Rest
sorgen die zurzeit hochst
erfolgreichen , Offspring”.
Witziges Detail am Rande:
»Bad Religion” stehen ei-
gentlich bei der musika-
lischen Abteilung von
Erzrivale Sony unter
Vertrag.

Mach hin: Wihrend Eure Passagiere einsteigen, seht lhr den
\ gewiinschten Zielort links eingeblendet

GRAFIK SOouUMD
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. Auto-Action mai aﬁﬂers

: Originelles Taxi-
/o Spektakel in einer grandios simulierten
und frei erkundbaren Stadt. Spitzengrafik!
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METZELN, BIS DER ARZT
KOMMT: Fiir Fans un-
komplizierter ‘Haudrauf-
Action’ ist "Zombie Re-

venge” das richtige
Futter fiir zwisdlen-. :
durch. Die beeindruckende 3D-
¢ Untoten belagert wird.
¢ In der Haut von Stick Brightring, Linda
: Rotta oder Busujima Rikya kimpft [hr
an Waffen wird gekront durch
meinen Liebling, den Riesen-
ken. Stellt sich ein Mutant in den Weg,
i verschafft Thr ihm via Waffengewalt (u.a.
i Shotgun oder Flammenwerfer) und halb-
Eautomatischer Zielerfassung die ewige
Ruhe. Ohne Munition fiir die Baller-
i minner halten deftige Schliage und Tritte
: die Zombiebrut fern. Infiziert Euch ein
¢ Gegner mit der Seuche, hilft nur noch
: der Griff nach Heilkriutern, die erledigte
i Feinde nach ihrem Dahinscheiden eben-
Trotzdem ist "Zombie Re-
: Munition. Diese konnt Thr gut gebrau-
chen. da am Ende jedes Abschnittes ein
¢ fetter Zwischengegner lauert. Wie von

Optik bleibt stets fliissig und
geizt nicht mit ausufernden
Splatter-Effekten. Die Vielzahl

bohrer. Mit diesem Werkzeug
frist Thr Euch miihelos durch
die dicksten Angreifer. Leider
fehlt dem Zombie-Schlachtiest
die Dynamik eines "Dynamite
Cop”: Das Polizei-Gegenstiick
spielt sich schneller bzw. direk-
ter und erzeugt dariiber hinaus
mit subtiler Situationskomik
den einen oder anderen Lacher.

venge” dank des groeren
Umfangs und der hiibscheren
Optik nicht nur
fiir "Dynamite
Cop”-Fans
einen Blick

werl.

Slﬁhultes

HERSTELLER

Zombie-Action im 3D-

Im Duett macht die Zombie-Metzelei doppelt
Spalt; Allerdings teilt lhr Euch Continues und
die niltzlichen Extras.

Fans von "Dynamite Cop”
| aufgepasst: Segas Arcade-
Umsetzung "Zombie Reven-
gl o cntfihrt Euch
Woodside City, das von faulenden

nach

Euch durch neun 3D-Areale wie

Abwasserkaniile oder stillgelegte Fabri-

so zuriick lassen wie Extrawatfen und

Dynamite Cop™ gewohnt, dirft Thr auch
zu zweit die Fiuste fliegen lassen: ent-
weder in der ‘normalen” Arcade-Variante
oder im ‘Fighting-Mode’. VM-Fans versu-
chen sich an diversen Mini-Spielen. os

Hinweis: Kurz vor Redaktionsschluss erreichte uns
die Meldung, dass sich die PAL-Version auf Juni ver-
schiebr uns sich von der vorliegenden NTSC-Version

unterscheidt. Sollten sich evi. Anderungen aul die
Wertung auswirken, werden wir dies kundtun

RCTIOM

| STRATEGIE

Gewand: SchieBt und prii-
gelt Euch durch detaillierte

GRAFIN SOouMD ;
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Horror-Schauplitze.

N

HMULTIFLAYER

Den Import-Test findet Thr in MANIAC 2/2000
"Dynamite Cop” wird higrmit auf 74% abgewertet

(Www.DA

Meta

GRANATENSTARK?

Zwar legt DMA mit , Wild
Metal” eine ordentliche
PC-Umsetzung als Dream-

cast-Debiit hin, doch . 1
was hilft alle Konvertier-

Kunst, wenn schon das Original

mil einem hohen Gihniaktor
50 schlimm, weil die Himmelskorper so-
i wieso an Unwirtlichkeit nicht zu tiber-
i hieten sind. Allerdings befinden sich auf

gestraft war. Uber steril textu-
rierte Planeten ru gurken, blin-
kende Objekte einzusammeln

und ab und an einen Gegner
mit Geschossen einzudecken,
i Gefihrten aufspiiren und einsammeln
i miisst. Acht Artefakte je Level sind zu
i horten, um auf das nichste Schlachtfeld

ist auf Dauer so dde wie die
Grafik der Planeten. Hatten
sich die Designer unterschied-

liche Missionsziele einfallen las-
sen oder taktische Aspekte in
den Vordergrund gestellt, dann
kénnte das Spielprinzip ein ihn- :

liches Niveau erreichen wie die
teils hervorragende Technik.

Denn das physikalisch korrekte :
: diirft [hr drei Sorten Minen legen. Der

Partikelsystem und der exzel-
lente raumliche Klang suchen
im Videospiel-
bereich ihres-
gleichen. Kurz
gesagt: Perlen
vor die Siue.

Freundorfer

HERSTELLER

Sinnfrei ballislisce i

Operation Wiistensturm: Einsam kampft
lhr gegen rebellisches Schwermetall und dick
| gepanzerte Geschiitztirme.

Auf drei Planeten eines fer-
nen Sonnensystems haben
die Maschinen die Macht

= (ihcrnommen und alles Leben
vernichtet, Von den menschlichen

Verlusten abgesehen, wiire das gar nicht

den wiisten Planeten Energickapseln, die
Ihr an Bord eines von fiinl panzerartigen

gebeamt zu werden, So walzt Thr mit
Eurem Kettenfahrzeug iiber Berg und
lal, deckt sporadisch auttretende Feind-
fahirzeuge aus vollen Rohren ein und
achtet auf den Zustand Eurer Energice-
leiste. Mit acht verschiedenen Granaten
lisst sich Euer Rohr fiittern. zusitzlich

Geschitzturm wird ber die Schulter-
tasten unabhiingig von der Fahrtrichtung
bewegt: wie weil ein Geschoss fliegt, be-
stimmt Thr durch die Druckdauer des
Feuerknopfes. Damit Euch die Ballerei
nicht zu langweilig wird, kimpft thr ge-
gen insgesamt zehn unterschiedliche
Boden- und sieben Luftvehikel. Auch
Geschiitztiirme und Generatoren, die der
Versorgung von Energicharrieren dienen,
miisst Thr ausschalten. s/

I ARCTION

STRATEGIE

Gefechte mit teils guter

Technik: Fiir Actionfans zu
drioge, fiir Taktiker zu seicht.

PRASENTATION

HMULTIPLAYER
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Das PC-Oxriginal "Wild Metal Country® ist bereits 1999 erschienen
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ENTWICKLER:
Microips, FRANKREICH
(WWW.AMERZONE.COM)

Auf der Reise nach Amerzone ist Euch das
Benzin ausgegangen, Schon, dass es selbst
aul der kleinsten Insel eine Tankstelle gibt,
Franzisische Hersteller sehen
sich anscheinend dazu beru-
fen, das Adventure-Genre vor
dem Aussterben zu bewah-

ren. Nach einigen schwachbriistigen
Spielen von Cryo ("Versailles", "Grab des
Pharao™) versucht nun Microids mit dem
Grafikabenteuer "Amerzone" sein Gliick,
Der vielsagende Titel steht fiir ein tropi-
sches Land, das Thr unter Mithen von
Eurer Heimat Frankreich aus zu errei-
chen sucht. Der greise Naturkundler Dr,
Valembois bittet Euch. eine Expedition
dorthin zu unternehmen, um ein vor 50

aussterbenden Vogelart ins angestammte
Nest zurtickzulegen, Da der Doktor nach
einigen Sidtzen wieder in seine verkalk
ten Traumwelten abdriftet, seid Thr bei
der Vorbereitung und Durchfithrung der
Reise ganz auf Euch gestellt, So ver-
schafft Thr Euch im Leuchtturm des For-
schers zunichst weitere Informationen
aus diversen Schriftsticken, macht ein
altertiimliches Wasserflugzeug startklar
und diist mit dem okologisch wertvollen
Gepick gen Stiden. In finf weiteren Ka-
piteln, die durch FMVs verbunden sind,
kimpft Thr mit den Unbilden der Fahr-
zeugtechnik, trefft auf Indios und exoti-
sche Tiere und erfiillt Eure Aufgabe als
Ei(h)-Kurier. Die Handhabung gestaltel
sich simpel wie die Rétsel: In 360°-Blick-
freiheit sucht Thr Standbilder nach Hin-
weisen ab, driickt hier einen Schalter
und dreht dort an einem Rad. sf

Muster von Mowin, Tel 0821/ 3490226

FAD WIE SALZ1OSE
DIAT: Microids Oko-
Abenteuer fehlt das Herz-

stiick eines lohnenswerten

>'. Grafikadventures: Eine
gelungene Story. Die
Geschichte um Euren Siidame-
i rikaausflug bietet weder Span-
¢ nung noch Uberraschungen,
geschweige denn Humor. Die
biedere Handlung diimpelt vor
sich hin und lasst Euren Ent-

i deckerdrang rasch absaufen.
Hinzu kommen sparliche und

. oit kinderleichte Ritsel, auf de-
ren Losung thr zumeist mil der
Jahren von ihm entwendetes Ei einer

Nase gestobien werdet. Die

Unterhaltungen mil Personen
sind kaum spielrelevant und da-
her nur - zugegebenermalen
dank ordentlicher Grafik und
Sprachausgabe — schmiickendes
Beiwerk. Ubrig bleibt ein tech-
i nisch solider Langweiler fiir

. Anfinger, Schon-Wetler-

Abenteurer und
"Myst"-iker, die
an mangelndem
Adventurenach-
schub leiden.

Stephan

Freundorfer

Uninteressantes Grafik-
abenteuer mit miider Story,

simplen Ritseln und durch-
schnittlicher Prisentation.

das PC-Original ist bereits letztes Jahr erschienen

DM 24,95
ISBN 3-933678-15-3

Tausende Cheats,
Tipps, Trix und
Gamebuster/
X-plodercodes
zZu uber 200
N64-Spielen!

zwei Honm NEU:

im Zeitschriﬂenha:ﬁ#e ¢

Immer die neusten o

Cheats fiir PSX, §
N64, DC, PC und§
GB Color.

modernKy e [1*

Mehr Infos unter:
www.mmpublishing.de




ENTWICKLER:
ATTENTION TO DETAIL, ENGLAND
(WWW.ATD.COLUK)

Volle
Kontrolle?

So harmlos die futuristi-
schen Flitzer auch ausse-
hen, so bosartig wirken
sich ihre fahrerischen
Eigenheiten aus, wenn ihr
nicht kraitig aufpasst —
reine Bleifuli-Piloten sehen
besonders in den hiéheren
Stufen kein Land. Eine
wichtige Faustregel ist, bei
Spriingen vom Gas zu ge-
hen: Landet thr namlich
mit heulendem Motor, ist
die Gefahr besonders grobs,
dass Euer Vehikel unkon-
trollierbar ausbricht. In so
einem Fall rettet Euch zwar
der Ausrichtungsknopf,
wodurch thr wieder in die
korrekte Fahrtrichtung ge-
stellt werdet, doch kostet
das viel Zeit, die oft nicht

mehr aufzuholen ist.

B Vor einem Jahr iiberzeugte
8 das ungewdhnliche “Roll-
| cage” als Alternative zum alt-
: fod chrwiirdigen “Wipeout”. Das
Besondere an der pfeilschnellen Raserei
waren die Rennwiigen. die bei gentigend
Tempo sogar an Winden und Decken
fahren konnten, denn die Vehikel sind
oben und unten identisch konstruiert.
Fallt Thr also nach einer Karambolage
aufs Dach. konnt Thr unbehelligt weiter-
rasen.

“Rollcage Stage 27 hilt am bewihrten
Grundkonzept fest: Auch diesmal tretet
Thr gegen vier Kontrahenten an und ver-
sucht, die Ziellinie als erster zu errei-
chen, Das sehen Fure Gegner naturlich
ungern, rempeln Euch fies an und grei-
fen zum reichhaltigen Waffenarsenal -
ein Dutzend Angriffs- und Verteidi-
gungsvarianten stehen zur Verfigung.
Neben bewihrien Turboschiiben, Wurm-
lbchern zum schnellen Platzgewinn und
Zielraketen findet Thr neue Gemein-
heiten wie ein Maschinengewehr mit
hundert Schuss oder eine Bombe, deren
Explosionsradius alles um Euch herum

wegschleudert. Maximal zwei Extras
kénnt Thr mit Euch fthren und durch
mehrfaches Aufsammeln aufladen

Statt auf sechs verschiedene Fahrer zu
1abt Thr nun die Wahl zwischen
finf Autofabrikaten. Jede Marke stellt

setzen,

vier Flitzer in mehreren Lackierungen
her, die sich in fiinl Kategorien unter
scheiden: Neben Hochstgeschwindigkeit,

° Beschleunigung, Panzerung und Boden-

haftung entscheidet vor allem die Leis-

der Brust, konnt Ihr bei langen
b Rennen die anderen Vorteile
wr bedingt ausspielen. Zu
Beginn miisst Ihr mit

gnur drei Boliden aus-
gkommen, erst durch
folge in den Liga-
nnen gesellen
¢ch neue und
essere Mo-
delle dazu.

tung — ist Euer Vehikel hier schwach auf

licage Sta

Imposant: Wihrend Thr durch den Glastunnel
prescht, schweben aulien gigantische
Raumschifie langsam vorbei.

“Rollcage”™-Novizen machen sich als er-

stes mit der Fahrzeugbeherrschung auf
zehn Trainingskursen vertraut oder wa-
gen ein paar Ubungsrunden auf Zeit ge-
gen einen ‘Ghost'. Profis wiederum star

ten gleich in den “Scramble-Modus, der

voller Tiicken steckt. Satte 25 vertrackte
und in der Luft schwebende Kurse war-
ten hier darauf, von Euch in einem

und trudelt eine Zeit lang wild herum.

MEHR DRIN, MEHR DRAN: Die zahlreichen §

Ob rote Dammerung (links) oder verschwom
mene Regenstiirme (oben): "Rollcage”-Piloten
trotzen allen Widrigkeiten,

Zeitlimit durchfahren zu werden. Was
einfach klingt, ist ganz schon haarig
Kommt Thr von der Piste ab, fallt Ihr so-
fort ins Bodenlose — dank holpriger
Belige, extrem enger Passagen und ge-
waltizer Lilcken im Asphalt ein hiulig

geschenes Bild,
Kernstick von “Rollcage Stage 27 sind
die Rennligen: Hier erspielt Thr neue

pielmodi von "Rollcage Stage 2" lassen kaum :
Wiinsche offen. Auch die Kurs- und Autovielfalt wurde erhitht, zumal sich die einzelnen :
Landschaiten wohltuend voneinander abheben und der Schwierigkeitsgrad :
ausgewogener ist. Besonders gefallt mir das knackige 'Scramble’, das weit
mehr Geschick von Euch verlangt, als nur tumbes Gasgeben. Technisch hal-
ten sich die Positiv-Updates allerdings in Grenzen: Die schnelle Grafik hat
nur Detailverbesserungen erfahren, gelegentliche Tempoeinbriiche sind
die Folge. Hauptknackpunkt aber bleibt die unverandert kritische Autokontrolle,
die erneut die Quelle reichlich Frustes ist: Bei einer Unachtsamkeit verliert thr
inmitten wilder Uberschlage und Irrfahrten die Orientierung

Action im Doppel: Bei norma-
len Rennen (links) gibt's keine
Geener, ‘Triimmer-Fullball’
toben) geht nur zu zweit.




FRENNEN @@8: EE '1:5

Abklirzung durch Zeit und Raum: Rechts von Euch hat ein Konkurrent ein praktisches W tlll"t'l|n| h

hinterlassen -

fehlt auch diesmal.

Autos, Kurse und weitere Spielvarianten
fir Solo- und Zweispieler-Action. Es
bleibt dabei Euch tGberlassen, ob Thr
nach traditionellen Regeln (Sieger ist,
wer zuerst die Ziellinie erreicht) oder in
“Total'-Manier antretet. Hier wird nicht
nur Eure Platzierung, sondern auch die
schnellste Rundenzeit und Euer Zersto
rungswahn belohnt: Abgeschossene
Gegner und demolierte Gebiude erge-
ben wertvolle Punkte. Liegt Thr nach drei
Rennen vorne, steht der Qualifikation in
die niichsthéhere Division ein K.O -
Rennen im Weg: Hier scheidet nach je
der Runde das Schlusslicht aus; nur
wenn [hr am Ende als letzter Gbrigbleibt,
steigt 1Thr eine Klasse auf.

20 Kurse in sechs Szenarien musst [hr im
Kampf durch die drei Ligen bezwingen:

trefft Ihr es, gewinnt thr ebentalls automatisch Plitze.

?TTE ANSCHNALLEN - HIER GEHT VON ANFANG AN DIE POST AB! Sind Euch °
Rennspiele zu einténig, werdet lhr an der effektgeladenen "Stage 2" Eure helle Freude haben.
Ich kann mich an den Explosionen, Feuerschwaden und Lichteffekten im
Sekundentakt einfach nicht satt sehen - ATD bringt die Grafikchips der
Playstation zum Gliihen. Auch spielerische Verbesserungen lassen mich

strahlen: Actionbetonte Zusalzmodi wie die 'Total'-Rennvariante sind Gold

wert, denn dadurch ist die zerstorbare Umgebung nicht nur schmuckes
Beiwerk wie im ersten Teil. Beim Fahrzeugverhalten ist wieder Licht und
Schatten angesagl. Inshesondere analog lenkt Ihr die Rollcages butterweich iiber
die Kurse, doch eine automatische Ausrichtung bei der Landung

'normale’

Thomas Sz-dlik

Im Weg liegende Steinbrocken bremsen
Euer Gefiihrt unsanft,
streifen sind oft an der Decke eines

nitzliche Turbo-
Tunnels angebracht — wie praktisch
Dafiir entdeckt 1hr auf den Kursen viele
Abkitirzungen: Oft ist die Alternativroute
schneller, aber dafiir schwer anzufahren
und mit tiickischen Kurven oder Hinder-
nissen gespickt.

Seid Thr erfolgreich in den Ligen, konnt
[hr Euch an mehreren Spiclvarianten ver-
suchen, deren Anforderungen breit ge-
Im “Zerstorer” kommt es nur
, alle Randobjekte eines Kurses

streut sind:
darauf an
moglichst schnell zu eliminieren. Beim
‘Uberlebenskampf” wiederum geht Thr
auf eine Marathon-Tour tiber alle Kurse,

scheidet aber sofort aus, sobald Thr ein

Rennen nicht siegreich beendet. Alleine

===}

Transparente Béden sorgen bei verzwickten ‘Scramble’- Aufgaben rur Vmwmum,
Wer nicht genau aufpasst, verwechselt leicht befahrbare Flichen mit dem freien Raum.

Umsetzungen sind zur Zeit mcht geplant, Der Vorganger i\.,llr 141
und wire auf 7

Spelspals getestel

“wurde in MANTAC
o abgewertel

1/99 mit 76%

rurnce 21 3

22 102k

RUNDE

Immer an der Wand lang: In  der imposanten Iun‘IpLd[e “Raumst

gegen die Uhr kimpft Thr, wenn es ins
‘Rennen aller Strecken™ geht. Hier absol-
viert Thr Giberall eine einzelne Runde, de-
ren Zeiten sich zum Gesamtergebnis ad
dieren.

Auch fiir Zweispielerspaf3 ist gesorgt: Bei
Splitscreen-Duellen treten zwar keine
Computergegner an, dafiir gibt es nicht
nur Einzelrennen, sondern eine ganze
ie. Thr fahrt solange auf zufillig
ausgewiihlten Kursen um Siegpunkte, bis

einer das vorgegebene Limit erreicht,
Ebenfalls wieder mit
‘Gefechtsmodus’, bei dem es darum
den Kontrahenten mit Hilfe der
Extras moglichst effektiv zu
Weitere Varianten sind ein ‘Zerstorer’ zu

gt.'hl.

zweil sowie die “Verfolgung', bei der Thr
aul entgegengesetzten Stellen der Piste
startet und Euch gegenseitig einholen
miisst, Ungewohnlich, aber witzig ist der
" In einer kreisrunden

Arena mit zwei Bodenlochern schuppst
Thr mit Eurem Gefihrt einen Gesteins-

brocken herum und versucht, ihn im

"l"‘ﬂLI!\l]]Lﬂ Tor zu versenken. us

Das P: nlrm I1It’|\ Il triigt: !|| der engen Kurve

wirft Euch der holprige Untergrund beim | | |

kleinsten Patzer aus der Spur.

dabei ist der

Ihr bei Vollgas den Aushlick auf die Sterne.,

Der Soundtrack

von “Rollcage Stage 27 ist

ausgesprochen progressiv:
Sorgte beim ersten Teil
Fatboy Slim als Flaggschiff
fiir krachigen Dancefloor-
Sound, sind die Beitrige
diesjahrigen Interpreten
der Marke ‘Sagt mir nix’
noch mehr Geschmack-
sache als die ungewihn-
lichsten "Wipeout'- Songs:
Die teilweise monotonen
Tracks gehen bei Standard-
Lautstirke allerdings im
Motoren- und Explosions-
lirm soweit unter, dass sie

nicht besonders auftallen,

llr.:'ab "E ' ’

Pfeilschnelle Action-Raserei mit netten Effekten und kraf-
tig aufgebohrtem Strecken- und Optionsangebot, aber
der gleichen frustigen Steuerung des Vorgangers.
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ENTWICKLER:

N-SPACE, USA

(WWW.N-SPACE.COM)

Humor ist,
wenn man trotzdem lacht?
Auch "Die Hard Trilogy 2"

diirfte ebenso wie der

Vorgdnger schnurstracks

auf dem Index landen,
denn die althekannten Ge-
schmacklosigkeiten des er-
sten Teils wurden beibe-
halten: Uberfahrt Ihr z.B.

Fubganger, sorgen

Scheibenwischer dafiir,

Stirh qualvoll: Eine
Schalterbewegung und
thr reduziert die Wache
zu einem Brikettersatz.

dass die blutdurchtrinkte
Windschutzscheibe wieder

klar wird. Tiefpunkt des :

eigenwilligen Humorver-
standnisses von Entwickler
n-Space diirfte jedoch der
elektrische Stuhl sein: Die
Verbrennung des wehr-
losen Opfers (sieche
Bilderfolge) ist tatsichlich
nur als ‘Gag am Rande’
konzipiert, denn entschei-
dend fiir den Spielablauf ist
die Aktion nicht.

HERSTELLER

Splelerssch mmlmal verbesserte, aber technisch ent-
tauschende Sammlung brutaler Action-Abschnitte.

6= .

Stirb festlich: Der vermummte Dickwanst be-
notigt eine Menge Treiffer, bis er endlich um
| kippt. Passt auf die Geiseln im Ballsaal aut!

John McClane kommt nichi
@l zur Ruhe: Der Proll-Cop will
W cigentlich nur seinen alten
i Kumpel Kenny in Las Vegas
doch prompt landet er wieder
irlichen Abenteuer.
internationale Terroristenvereinigung will

besuchen,

in einem gefi Eine

das Spielerparadies dem Erdboden
gleich machen, was unser Held natiirlich
nicht zulassen kann: Im Alleingang
nimmt er es mit den Schurken aul.

Wie der indizit'r‘lu Vorginger besteht

"Die Hard Trilogy 2" aus drei verschiede-
nen Minispielen: Neben einem ballerla-
stigen Action-Adventure im
Filter"
G-Con45-Unterstiitzung) und ein missi

'Syphon
-Stil warten ein Gun-Shooter (mit

onsbasiertes Autorennen a la
Euch. Auf Wunsch tbt Thr,
I-’un']] auf zwei Spielmodi stirzt: Wihlt
Abschnitte
L'mgvhcuc[ in einer durch FMV-Sequen

lhr ‘Movie’, absolviert Thr die

zen fortgefithrten Handlung, Bei *Arcade’
dagegen withlt Thr cins der drei Spiele

"Driver" aul
hevor Thr

| Stirh ballernd: Im Gun-Shooter-Abschnitt ist diesmal mehr Riicksicht gefragt
abgeschossene Zivilisten fithren zum vorzeitigen "Came Over'

Beim Action-Adventure seht Thr McClane
tiber die Schulter und schniffelt in Ge-
fingnissen und Lagerhallen herum,
Schurken lauern hinter geschlossenen
Tiren und hinterlassen nach dem Able-
ben ein Dutzend grogkalibrige Waffen,
mit denen Thr wirkungsvoller aufriumt.
Uberwachungskameras erledigt Thr
durch das Umschalten auf gezoomte
Zielsicht,
melder,

Tickisch sind Bewegungs

die bei Kontakt am Boden lie
gende Minen auslosen,

Im Gun-Shooter ballert Thr auf anstir-
mende Terroristen-1orden, miisst dies-
mal jedoch vorsichtiger sein. Der Tod

Hard Trilogy 2

zu viele

nur zu Punktabzug, knipst Ihr zu viele
unschuldige Leben aus, ist Eure Mission
gescheitert. Um der bewaffneten Uber

macht Herr zu werden, sammelt Thr
Granaten auf, deren Explosionswucht
vleich mehrere Feinde erledigt.

Im Auto schlielich seid [hr permanent
unter Zeitdruck: Mit Furem Vehikel jagt
[hr im niichtlichen Las Vegas entflohene
Verbrecher oder chauffiert als Under-
cover-Agent
Hotel. In einem anderen Level seid Thr

Fahrgiste per Taxi zum

am Steuer eines Krankenwagens oder
Hilfe findet thr
nur in Form von Zeitgutschriften und

braust durch eine Mine.

aus und kiimpft Euch am Stiick durch Treibstoff fir Turboschiibe. s

die jeweils neun Levels.

von unschuldigen Geiseln fuhrt nicht

;}J'FNTI ICH SOLLTE ICH JA fiir "Die Hard Trilogy 2" kein freundliches Gesicht aufsetzen: Eine :
Fortsetzung, die dem drei Jahre alten Erstling spielerisch bis auf Kleinigkeiten gleicht, ist :
schon dreist genug. Dass aber zudem die technische Qualitit spiirbar :
schwicher ausfillt, das darf’s einfach nichl geben. Habt lhr den ersten
Schock allerdings iiberwunden und die schwache Autojagd ignoriert, spielt
. sich der Rest durchaus unterhaltsam. Die knackigen Rumlaufabschnitte

sind zwar eine schamlose "Syphon Filter"-Kopie, aber die geklauten Ideen
wirken sich positiv aus. Am besten gefallen mir die Gun-Shooter-Level: Leider
lasst auch hier die Optik zu wiinschen iibrig, doch durch die geschickte
Gegnerverteilung und taktischeres Vorgehen kommt hier
mehr Spielwitz auf als beim wiisten Vorginger.

HIH!I rase |1d Im engen Minenschacht steht Ihl
unter besonders h:.’rtlgt m Zeitdruck. Seid Thr
zu langsam, schlielsen sich die Tore.

Stirh schleichend: Bei seinen Abenteuern zu Fuls |
hat sich McClane klar erkennbar von Gabe
Logan inspirieren lassen.

muetzungen sind zur Zeit nicht geplant



- Road Rash
Jailbreak

ENTWICKLER:
ELecTRONIC ARTS, USA
(WWW.EA.COM)

ageht auf
der Playstation in die nichste
Nach Rash’

"Road Rash 3D priigelt

in_‘|\;]r:||\|'u- o

Runde: "Road

= und

hr Euch in "Road Rash:

dritten Mal tber staubige

verschneite Berglandschaften oder durch
1erreiche Innenstiidie,

Time Trial -

dem Solo-Biker zwel ver

Neben dem obligatorischen
Modus stehen
schiedene
Break' und ‘Five-O'. In ersterer schlieft
[hr Euch einer von zwei Motorrad-Gang,
an und versucht durch Rennerfolge oder
Knockouts in der Rocker-Hierarchie gan
zu klettern, Habt Thr die néti-
startet Thr als

nach oben
ge Qualifikation erreicht,
angesehener Bandenfiihrer die entschei-
dende Schlacht: Die Befreiung des Biker-
Im ‘Five-O'-Mode steht Thr
anderen Seite
. Als gnadenloser Highway-Poli

Konigs Spaz,
auf der

t einen Rowdie

zist pickt Ihr Euch ges
Pulk
Gummikniippel von seinem Zweirad.

aus dem
Handschellen geztickt, und ab geht's in
den Knast.

In den diversen Multiplayer-Modi diirft
[hr Euch mit menschlichen und zusitzli-
chen CPU-Gegnern messen. Dabei konnt
Ihr sogar zu viert die Ketten schwingen
— einer lenkt, der andere schligt vom
Beiwagen auf die Gegner ein. os

HERSTELLER

Electronic Arts

nghway—l’rugelel mit hellfsen
Ofen: Ruckel-Optik und
iibersensible Kollisionsab-
frage verderben den Spal.

Playstation |
ZIRKA-PREIS |
100 Mark |

GRAFIN SOUMD

L 57% ][ 68% |

rpAnRer istin MANITAC 7

Highways und i
i den Bildschirm. Machte der
i Vorginger "Road Rash 3D”

i dank gutmiitiger Kollisionsab-

des |

und priigelt ihn via

AN DEM "ROAD RASH"-
KULT nagt kréftig der
Zahn der Zeit: Wahrend
andere Rennspiele mit

. brillanter Optik protzen
(siche ”Ridge Racer 4”),

Jailbreak” zum

ruckelt die pixelige Grafik von
"Jailbreak” erbarmungslos iiber

i frage nach kurziristig Spal, so
Spielvarianten zur Wahl: ‘Jail :

zehrt der neueste Spross der

EA-Serie gewalltig an den
i Nerven: Die kleinste Beriihrung
: mit Baum oder Laterne katapul-

tiert Euren Fahrer gnadenlos aus

: dem Sattel. Flugs noch von ein
paar Aulos oder Gegnern iiber-
rollt, und Ihr lauft mit Euren

i schweren Stiefeln mehrere hun-

: dert Meter zuriick zum Bike

letzter Platz inklusive. Im

. Mehrspieler-Modus kommt er-

heblich mehr Laune auf, vor

allem in den
spaligen
Beiwagenren-
nen geht die
Post ab.

ACTION
STRATEGIE

PRASEMTATIO

PLAYER

Aul 69% abgewerte
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Unterschiede

zur Playstation-Fassung
sind rein optischer Natur:
Natiirlich lauft . Soul
Reaver” auf dem
Dreamcast in Highres-
Auflosung, einen 60-Hertz-
Modus sucht lhr aber ver-

gebens. Dafiir sind die

PAL-Balken kaum zu sehen.
Die Bildrate bleibt kon-
stant bei 50 Bildern pro

Sekunde. Seltene Grafik-
Slowdowns sind nicht der
Dreamcast-Hardware, son-
dern der Programmierung
anzukreiden — “Soul
Reaver” ladt wahrend des
Spiels gelegentlich nach.
Die Fernsicht wird, Ghnlich
wie auf der Sonv-Konsole,
durch Nebelschwaden
eingeschrankt.

Inhaltlich hat sich Eidos
auf eine 1:1-Umsetzung
beschrinkt, die Tasten-
belegung ist nahezu iden-
tisch mit der Playstation-
Fassung. Nur die Kamera
justiert thr nun mit dem
Digikreuz statt den fehlen-
den L 2/R2-Tasten.

MERSTELLESR

"Wie tote ich Vampire"

zu totenden in einen hereinfallenden Lichtstrahl

|\ und der Grill ist angerichtet

— Kapitel 4: Locke den

| Minner zuerst:
| Virtual-Babe
dem Dreamcast ihre korper-
Licht riickt, durchstreift Seelen-
riuber Raziel sein diisteres Horror-Aben-
teuer in schicker Highres-Optik.

In ., Tomb Raider”

der Suche nach Euren Brudern und Lord

v Kain, der fiir Euer jimmerliches Dasein -

ohne Kiefer und vollig entstellt — ver-

DER SEELENRAUBER STIEHLT MIR AUCH AUF DEM DREAMCAST den Schlaf! Grafisch geht die

Noch bevor
Lara Croft auf

& |ichen Vorziige ins rechte

-Manier kimpft Lhr
Euch durch die Ruinen von Nosgoth auf

|  Anders als Lara Croft kiinnt |hr Steinhlécke i
i nicht nur verschieben, sondern auch [
| nach oben hieven. |

Eure chemaligen Kom-
haben sich

antwortlich ist.
in den letzten
Jahrhunderten in abartige Kreaturen ver-

pagnons

128-Bit-Fassung zwar nicht so an’s Hardware-Maximum wie die Playstation-Version, gefallt :

aber auch hier mit riesigen, detailreich ausstafiierten Arealen und lebensnah animierten :
Charakteren. Was Euch im Vergleich zum hauseigenen Genre-Konkurrenten ,Tomb Raider :
4* positiv auffillt, ist der unkomplizierte Spielablauf: thr miisst beim Erkunden Nosgolh\ kei
ne Millimeterarbeit leisten; dank der direkten Steuerung lenkt lhr Raziel
deutlich angenehmer als Lara Croft. Toll auch, dass thr den Feind nicht
einfach mit der Shotgun wegpustet, sondern mit Eurer Umgebung interagieren
miisst, um erfolgreich zu sein. Die vereinzelten Knobelaufgaben erfordern in
gleichem MaRe Eure Kombinationsgabe wie die riesigen Level-Konstrukte Euer
Orientierungsvermogen. Durch die professionelle Prisentation wirkt ,Soul
Reaver” zudem wie aus einem Guss und liefert den Story-Hintergrund, um Euch
vollends in die Well der Vampire hineinzuziehen. Wollt lhr Eure
Dreamcast-Sammlung mit Abenteuerkost erginzen - kaufen!

ACTIiOM

=

STRATEGIE

&mender Atmosphare, perfekter Spiel-
‘barkeit und ansehnlicher Highres-Optik.

ie Pl

avstation-Version wurde: i
Wi

1 WA IAL

dtere Limsetzunpen sind nicht peplant

Rot-Griin-Debatte; Withrend das Blut in
Zwischensequenzen rotlich schimmert,
spritzt es im eigentlichen Spiel griin.

wandelt, ihre Artgenossen sorgen in

Clans fiir Angst und Schrecken. Da es
sich bei Euren Gegnern um Vampire
handelt, gestaltet sich deren Beseitigung
schwierig: Thr rammt dem Feind einen
Pfahl ins Herz,
strahl oder werft ihn in einé Feuerstelle
bzw. einen Haken an der Wand. Die
Seelen der Getdteten nehmt Thr in Euch
‘Welt der Materie’
Ihr stindig Energie. Sterben konnt

lockt ihn in einen Licht-

auf, denn in der
liert

ver-

[hr allerdings nicht — ist Eure Energic am

Ende, werdet Thr in die Spektralwelt

transferiert und sammelt dort neue

Eure Fligel — der Grund, weshalb
thr Euch den Zorn von Lord Kain zuge-

Kriifte

zogen habt — sind zwar verstimmelt, fir
kurze Gleitfliige aber zu gebrauchen.

Eine Waffe bleibt Euch
wehrt, Eure Pranken sind Eure einzige
Verteidigung, Haltet Thr die Augen offen,
findet Thr aber schnell Speere oder
Vasen, die Thr

anfangs ver-

aufnehmt und fur Eure
Zwecke einsetzl. Von jedem besiegten
Clanfiihrer lernt Thr auerdem Fihigkei
ten, um z.B. Wiinde hochzukletern oder
auch Wasser

hevor Thr
fihrt ndmlich
jede Bertihrung mit Wasser zum Transfer
in die Spektralwelt. Habt Thr das *Soul

zu schwimmen. Dann ist
fiir Euch nicht mehr tabu

nicht schwimmen kannt,

Reaver-Schwert in der Hand, nehmt Thr
Feinde aus der Distanz ins Visier., Der
Soul Reaver ist die einzige Walte, die Ihr

heim Wechsel in cine andere Ebene mit
nehmt und ldsst sich mit Elementen wie
Feuer oder Eis belegen,

Das Erzihlen der packenden Hinter-
erundgeschichte ist nach dem Render-
[ntro nicht beendet: In regelmiidigen
erfahrt Thr in Zwischen
sequenzen mehr dber Eure Vergan-

\bstinden

genheit und die schrecklichen Gescheh-
nisse der letzten Jahrhunderte. ts

Erst wenn lhr den Feind ver-
| prugell habt und er benommen

| umhertorkelt, kénnt Thr ihn |

| problemlos ptahlen.

B9 mit 88'% Spielspals getestot



| Um der taglichen Lan-
I geweile auf dem
| Eisplaneten "Pen Pen”
d zu entgehen, schlies-

~ sen sich acht pinguindhnli-

che Watschler zusammen und tre-
ten zum “Tri-lcelon’ an: Auf vier
Kursen mit drei Schwierigkeits-
graden gilt es, als erster durchs
Ziel zu kommen, Je nach Unter-
grund hewegt lhr Euch unter-
schiedlich: Auf normalem Boden

| ren, flitzen die vier

'ﬂ% { der in Europa offiziell
I ! im Sony-Lager trainie-

Helden aus .Cool Boarders
Burrrn!® (MAN!AC 11/99) bei uns
inkognito tber die PAL-Piste
Zwei Halfpipes und sieben an-
spruchsve
bezwingen: Im Freestyl
brettert Thr von Cheq

Checkpoint und sa

oppser noch steht und dabei un-

|I|-,].,I[-1:_‘|'| Euer Lauler « :l]'”-l,-__- |||H\ s en ! o . seit sowie 1k bt |||_'__2_ o |'\||.,_ I._I|I

li n iiberwin- e I erpipe-M wiag il die Punktzahl. 1
‘hythmi- \ISPrucC lan

ige Sprii i T Roohre Charg stem fir Drehi

nopldricken. In ticten Ge- regen schnell, sicben Pistenrowdies und 18 und Saltos belohnt vorbereitete

crn schwimmt Thr auf die  die Ausstattung mit nur vier Boards variiert Thr das Fah Sprin; Mit Anlaut schafft Thr ei-

che Weise, Hindernissen aul  Strecken sehr knapp ist. Immerhin halten. Die Steuerung ist (b -Wirbel au
der Piste entgeht Thr ¢ ren mil aibt's einen Vie cr-Modus, de ders bet Spriin 1 Wacl
cinem Sprung. Pen Pen” eignet  auch bei dlter beim NO4-Me

sich mit seiner put ) __ (8 Wer nach einem

HERSTELLER

i ; STRATEGIE

E Comic-Rennen. Magere vier IR Rennen mit massig

. Kurse und Simpelsteuerung Geheimnissen und

. motivieren aber nur kurz. § L E akuldren Stunts
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C“TIME |
in Raccoon City. Wir verraten Dir alles! Kartenheft 8-seitiger Beileger mit allen

ESRLUSIU-UERTRIER
Karten aus Resident Evil 3. 164 Seiten — komplett in Farbe

| Bestell-Hotline D180-577 88 00 |

www.orderintime.com
eMail: info@orderintime.com

HPs, Items, Waffen, Munition, Heilkrduter und
ca?®™ " Monster. Komplettl8sung Lerne das ganze
SRy Abenteuer kennen! Alle Schitze, alle Waffen, alle

Dokumente. Hilft Einsteigern und Profis. Speed-L8sung Jills

Abenteuer in 1 Stunde 18 Minuten durchgespielt! Wir zeigen Dir Schritt
fiir Schritt, wie es geht. Mercenaries-Mode Separater Walkthrough fiir alle drei

Soldner. Alle Geiseln gerettet. Secrets Die komplette Ubersicht aller Geheimnisse

FUTURE capcOM
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of CAPCOM CO., LTD. CAPCOM is a registered trademark of CAPCOM CO., LTD.

Das Buch basiert auf einem Spiel mit der folgenden
USK-Altersfreigabe: Geeignet ab 16 Jahren.



ARGONAUT, ENGIAND
(WWW.ARGONAUT.COM) *

Multiplayer-
paB . "Red Dog” ist

ein Tummelplatz fiir
Freunde des geselligen
Zockens. Bis zu vier Spieler
hetzen sich durch zahlrei-
che Kampfarenen und be-
geistern sich an diversen
Modi, u.a. Deathmatch,
Capture the Flag oder
Teammatch. Herausragen-
des Merkmal der Multi-
player-Spiele: Selbst zu
viert bleibt die Optik ohne
den kleinsten Ruckler.
Fehlt nur noch ein riesiger
Fernseher und williges

Kaneonenfutter!

Der technisch hervor-
ragende Mehrspieler-
Maodus sorgt fur explosive
Unterhaltung J

Jas transparente

Gebilde vor Furem Vehikel ist nicht etwa eine Karte,
Praktisch: Gegnerische Salven prallen zuriick in Richtung des Schiitzen. )

sondern Euer Schutzschild. ‘

‘Wenn man jemandem den
i kleinen Finger reicht, nimmi
er gleich die ganze Hand',
|)IL se Binsenweisheit trifft
JULI] auf
ler-Spekatakel zu. Nicht weit in der Zu-
kunft besucht uns eine Alien-Rasse (die
Haags) mit einem ungewohlichen Anlie-
gen: Sie geben sich als Flichtlinge aus
und bitten um Asyl auf der Erde. Im
Gegenzug erhiilt die Menschheit Einblick

Argonauts neuestes Bal

in die fortgeschrittene Technologie der
Auferirdischen, Wir lassen uns — blaudiu-
aul
Aliens bezichen ihre

gig wie die
Die
zugewiesenen Quartiere verteilt aul der
aganzen Welt und anstatt uns ihre Tech-
nologie auszuhindigen, blasen die
undankbaren Kreaturen zum Angrift.
Zum Glick schlummert in den Geheim

den Deal ein,

labors der Militiirs ein schlagkriiftiges
Vehikel.
Laserkanone, Schutzschild sowie einem

Ausgeriistet mit aufladbarer

Andockplatz fiir eine Se
stiirzt Thr Euch mit der Mischung aus
Panzerwagen und Buggy in die Schlacht.
In knapp einem Dutzend 3D-Level (u.a
Antarktis,
Hllﬂkt'l"'«\'%[t'lnt‘] miisst Ihr verschiedene
\1|!t_:.thn n erledigen — wie z.B.

Lavahohlen und unterirdische

‘erlangt

S 800/ .

svst.tn "
Dreamcast § ,,,u ‘a
ZIRKA-PREIS b

100 Mark

. STRATEGIE

PI‘SIHTATIC“

HMULTIPLAYER

Explosiver Action-Abenteuer-Mix mit einwandireier
Technik und forderndem Schwierigkeitsgrad

Zugang zur Haag-Basis’, 'schaltet eine

riesige Laserkanone aus’ oder ‘zerstornt
die Energieversorgung der Aliens’, Euer
wendiges Fahrzeug ist dabei nicht nur in
der Lage, vor- und rackwiirts zu fahren;
Driickt Thr beide Schultertasten gleichzei
tig. stellt sich die Maschine quer, und Ihr
konnt via Analog-Stick nach links und
rechts ausweichen. Schild und Laser sind
miteinander gekoppelt:
aufgeladener Lasergun, sinkt die Schild-

Feuert Thr mit

energie: schiitzt Euch der Abwehrschinm,
konnt Thr den Laser nicht einsetzen.
Unter herumstehenden Containern findet
Ihr zahlreiche Extrawaffen wie Minen,
Homing-Missiles und Zusatzkanonen,
deren Munition allerdings begrenzt ist.

Fiir den Abschuss von -\leﬁ-\pmm-n

EF ALTEN ACTION- HASEN VUN ARG()I\ALJ’T { u.a. "Sta rgllder") hahen s mal wieder geschafﬁ
und mit "Red Dog" ein innovatives und forderndes Ballerspektakel auf die Beine gestellt.
Neben der beeindruckenden Optik mit konstanten 30 Bildern pro Sekunde
(im 60 Hz-Modus) und der feinfiihligen Steuerung macht vor allem die unge-
wohnliche Mischung aus daumenstrapazierenden Feuergefechten sowie vor-
sichtiger Erkundung des 3D-Terrains michtig Laune. Auch die abwechs-
lungsreichen Missionen samt cleverer Zwischengegner schiiren die
Motivation. Ein besonderes Lob hat der Mulliplayer -Mode verdient, der ebenso
fliissig iiber den Bildschirm flimmert wie der Solo-Modus. Kritik gibt's nur fiir
den happigen Schwierigkeitsgrad und die fehlende halbautomatische
Zielautomatik, die den Spielfluss deutlicht bremst.

Im Seitwartsgang weicht thr Schiissen bequem
aus (zrolies Bild). Die Challenge-Missionen
_fordern fahrerisches Konnen (Bilder rechis).

Limsetzungen sind zur

Wohl zu oft “Star Wars” geschaut:
Einer der feuerstarken Zwischengegner.

In der alternativen Ego-Perspektive erlebt lh
das Spektakel noch intensiver. Allerdings
4 leidet darunter die Ubersicht.

=

Kampfschiffen oder Geschiitztiirmen er-
haltet 1hr nicht nur Punkte: Manche
Haags lassen unterschiedliche Energie-
kapseln zuriick, Euren
Eure Energie aufladen. Am
bschnitte erwartet Euch

die entweder

Laser oder
Ende einiger A
cin besonders ziher Zwischengegner
(z.B. ¢in Mech-Skorpion), den Thr mit
gezielten Treffern in seine Einzelteile
sprengen misst, Verliert Thr im Kampf-
getimmel eines Eurer drei
det Thr ohne

Leben, wer-
Extrawaftfen zum letzten
Riicksetzpunkt gebeamt,
Fiir explosive Zockerrunden stehen di-
verse Multiplayer-Modi (siche Rand-
‘»pI]ILJ/Ul \umﬂtmu 03

Oliver Schultes

Feit nicht geplant
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Dreamcast

A. THIELEN - KARTHALSER STR. 13 *+ 55116 MAINZ
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PIayStatlon

PLAYSTATION DREAMCAST PC US |
GRAN TURISMO 2 109,80  BERSERK J 149,80 DAIKATANA 109,80 NEO POCKET 199,80
TRACK & FIELD 2000 109,80  VIRTUA ON 2 J 14980  MESSIAH V.  SONIC ADV. 8980
1SS EVOLUTION lv. D2 J 159,80  RUINS OF KURNAK V. SNK VS CAPCOM 99,80
SUIKODEN 2 V.  SHEN MUE J 17980 DIABLO 2 V. UVM.

VANDAL HEARTS 2 Lv.  CRAZY TAXI J 14980  SHADOW BLADE LV.

SAGA FRONTIER 2 LV. STAR GLADIATOR2 J 99,80 UVM.

o v AR i
CHUCHU ;
ig?iéohf&” :3 VIRTUA STRIKER 2000 DT 99,80 SEGA
" ZoMBIEREVENGE DT 9980 DREAMC
SHADOWMAN DT 109,80
SOUL REAVER DT IV.
EVOLUTION DT LV.
NINTENDO 64 ;,.\> T 1V,
ARMORINES GB PAL 129,80  CODE VERONICA ] V.
RAGEWARSGB  PAL 129,80  NBA 2K US 139,80
RAINBOW SIX 129,80  NFL2K US 139,80
PERFECT DARK V. SEGAGT LV.
CASTLEVANIA 2 V.  DEAD OR ALVE 2 LV.

= O6131/23 O4 O552=

Preisénderungen, lritum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht fiir Kompatibilitat der Systeme, machen Euch aber auf alle Probleme
aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer Meinung: Wenn ein Spiel nichts taugt, sagen wir das auch.




ENTWICKLER:
AccrLam, USA
(WWW.ACCLAIMSPORTS.COM)

Die dritte Kraft:
Nehen den beiden auch in
Deutschland bekannten
Wrestling-Ligen WWF
(World Wrestling
Federation) und WCW
(World Championship
Wrestling) hat sich die fiinf
Jahre junge ECW als dritte
grofie Knochenbrecher-
Gilde im Land der unbe-
grenzten Maglichkeiten
etabliert. Wrestler wie
Mick Foley (alias Mankind,
alias Cactus Jack) haben in
dieser Liga ihr Hardcore-

Image aufpoliert.

ZowrT

¥ ==

Flugstunde: Vom dritten Seil trifft der Ellbo

1 gleich doppelt so hart, der arme Spike kann ein

ECW Hardcor
Revolutio

3
Liedchen davon singen.

Jetzt ist Schluss mit lustig:
# Kaum dass Acclaims WWF-
- :- Lizenz ausgelaufen ist, haben
. | sich die W l'L"\l[iHjJ,-|'_\[M.'I'[L‘r1
schon mit der ECW (Extreme Cham
pionship Wrestling) arrangiert. Und hier
wird mit wesentlich hiirteren Bandagen
gekiampft als bei der zarten Konkurrenz.
Die bei uns noch unbekannten Wrestler
kugeln sich nidmlich nicht nur mit den

' handelstiblichen Wrestling-Moves sidmt-

Akkardarbei; Mit dem Gitarrenkoffer vermaobelt Raven

seinen fettleibigen Kontrahenten Victory.

Schonungslose \_.‘\.f:::e;tling-A.cti
Tiefschldgen und komplizierter Steuerung.

liche Gelenke aus. sondern greifen als
Erfinder des Hardcore-Stils auch auf
diverse schmerzhalte Utensilien wie
Metallplatten oder Gitarrenkoffer zurtick
und schleudern ihre Gegner bei beson-
deren Gelegenheiten in Ringseile aus
Stacheldraht. Auch einige durchtrainierte
Damen steigen bei der ECW in den Ring
und behaupten sich mit Tiefschlag und
suplex. Derartig rabiate Mandver gehen
nattirlich nicht spurlos an den Kontra-
henten vortiber, und so erscheinen nach
kurzer Zeit erste Platzwunden und

Fuer Figenbau-Wrestler kampft im Career-Mode
um die FCW-Krone ader prigelt sich durch
selbsteebastelte Turniere,

Fine MNOS-Uimsetzung

Kaum dass die zwei Midels den Stachel-
draht-Ring verlassen haben, werden sie von

ihren Aufpassern in die Mangel genommen

blaue Flecken auf dem Korper Eures
leidgepriiften Wrestlers,

Wer die "Attitude"-Serie kennt, fithlt sich
in der neuen Liga sofort heimisch. Bis
auf leichte grafische Verbesserungen hat
sich an der bewiihrten Wrestling-Engine
nichts gedndert. Beeindruckende Ma-
nover gehen dank komplizierter Tasten-
kombinationen erst nach einiger Ubung
von der Hand. leichte Macken in der
Kollisionsabfrage sind immer noch nicht
behoben.

Stichhaltiger Trumpf von "ECW-Hardcore
Revolution" ist die gigantische Options-
vieltalt; [hr bastelt Euch Euren eigenen
Wrestler zusammen, lasst ihn in selbst
zusammengeschusterten Turnieren antre-
ten oder arbeitet Euch im Career-Mode
(wahlweise allein oder im Tag Team mit
einem zweiten Spieler) bis zur Spitzen-
position hoch. Bei jedem Match sind die
Bedingungen anders; Mal tretet Lhr allei
ne gegen eine Ubermacht an, mal ver-
drescht Thr Euren Gegner im Kiilig mit
diversen Walfen. dm

-;A‘RIMER FESTE DRUFF: Die herzlichsten Burschen sind sie nicht gerade, die Helden der ECW. |
Aber gerade die vielfiltigen neuen Match-Varianten tragen einiges dazu bei, "ECW Hardcore :
Revolution” von der Konkurrenz im Wrestling-Genre abzuheben. Kenner des g :
Vorgingers "WWF-Attitude" freuen sich iiber dezente Neuerungen wie mehr
Arenen und schnellere Kimpfer. Die in Deutschland unbekannten Namen
stiren dabei nur wahre WWF- oder WCW-Fanatiker. Wer auf bekannte
Wrestler-Gesichter verzichten kann, und sich mit einem hiheren Mals an
Gewalt und gelegentlichen Tropfen Pixelblut abfindet, sollte einen Blick riskie-
ren. Fiir eine kurze Wrestling-Runde zwischendurch ist "ECW Hardcore
Revolution® jedoch nicht geeignet: Die unendliche Optionsvielfalt und vor
allem die komplizierten Special-Moves verlangen nach viel Zuwendung,

B scagium

2islin Vorbereitung



ENTWICKLER:
Eurocom, GB
(WWW.EURODLTD.CO,UK)

Ruff im Roboterkostiim: Mit seinen
Stahlhandschuhen priigelt er dem bissigen
Hai das Grinsen aus dem Gesicht.

Vor drei Monaten brachte
| der grantige NiteKap Play-
station-Besitzer um ihren
Schlaf; jetzt nimmte er sich die
Nintendo-Fans vor. Der alte Mann ent-
fihrt alle guten, traumspendenden We-
sen (Winks) und versteckt sie in 18 un
heimlichen 3D-Welten. Die Folge: Simt-
liche Menschen werden im Schlaf von
grauenhaften Alptriumen heimgesucht,
Die Rettung: Die Zwillingskinder Ruff &
Tumble packen ihren Kuschelbiiren so-
wie Nachttischkerze ein und ziehen in
den Kampf gegen NiteKap.

In der Gestalt eines der beiden Wonne-
proppen schlagt Thr Euch fortan in tradi-
tioneller Jump'n'Run-Manier durch ge-
spensterverseuchte Hiuser, erforscht ei-
ne geheimnisvolle Unterwasserwelt und
verwandelt Euch in diverse Alter-Egos
wie Ninja oder Fee. Via B-Knopf gebt Thr

Miitze, mit dem Z-Trigger fiihrt Euer
Held einen markerschiitternden Kampf-
schrei aus. Um am Ende jeder Welt ge-
gen NiteKaps Handlanger ‘Birchen’ an-
treten zu konnen, miisst [hr die Level
nach zwolf Traumschliisseln absuchen
und nebenbei die guten Winks retten.
NO4-exklusiv diirft Thr zu zweit via Split-
screen gegen NiteKap antreten — aller-
dings mit dicken schwarzen Balken und
Minibild. os

Kompetente Umsetzung des
Playstation-Hiipfers: Kampft
. Euch durch fantasievolle 3D-

’b. Tumble” durch die
bunte, fliissige 3D-

Optik. Dadurch macht es von

WIE SCHON DIE PLAY-

STATION-VERSION
beeindruckt die N64-

Umsetzung von "Ruff &

Beginn an SpaB, die putzigen
Charaktere durch die abwechs-
lungsreichen Landschaften zu

i bugsieren, sich in andere

i Gestalten zu verwandeln und
NiteKaps Schergen mit einem
vernichtenden Kampfschrei zu

i erledigen. Auch die Lernkurve
tiberzeugt: Sind die ersten
Abschnitte noch relativ simpel,
© wird’s spéter happig - selbst fiir
Hiipfprofis. Der exklusive
Zweispieler-Modus ist zwar
eine nette Idee, durch den win-
zigen Bildausschnitt ist dieser
jedoch nahezu unspielbar.

den angreifenden Monstern eins auf die

Dafiir lassen sich die knuffigen

i Zwillinge jetzt genauer und oh-

ne das seltsame
‘Nachrutschen’
durch die Alb-
traumwelten

steuern.

s«::hultes

ACTION

STRATEGIE

PRASEMTATION

Welten mit fliissiger Optik.

ANDERE VERSIONEN

Die Playstation-Fassung wirde in MANIAC 172000 mit 829, Spielspall getester,

flanders.de MultiMedia
Inh.: Michael Sabel
Schlossberg 4

54516 Wittlich

TEL: 06571 -26 52 80

Hindlerfax: 0 65 71 —26 52 81 24 Stunden / 7 Tage

Aktuelle Komplettpreisliste im Internet unter http://www.flanders.de

Dreamcast Modchip zum Selbsteinbau
bei uns nur DM 69,90

SEGA Dreamcast inkl. Modchip
bei uns nur DM 549 ,--

DC Total Control
(Playstation controller an der Dreamcast)
bei uns nur DM 59,--

Dreamcast 4MB Memory Karte
inkl. PC Verbindungskabel
bei uns nur DM 79,--

SONY Playstation inkl. Modchipumbau,
DualShock Controller, IMB MemCard, RGB Kabel

bei uns nur DM 279,

1t Modchip-Umbau Ihrer Dreamcast Konsole nur DM 99,90 ... DC Import Games 1!
Hindleranfragen erwiinscht.

Bestellungen bis 15 Uhr werden noch am gleichen Tag per Nachnahme versandt.
Irrtiimer und Preisinderungen vor behalten

I Nur fuir Hanmdler 11

Tradelink

SpielegroilRhandel
Eltastralite 8
/78532 Tuttlingen

Playstation-Drearmcast-
Nintendo Ba-Saturm-SNES

Handleranfragenmn unmter:

Tel.: O74a461/79001 +~ 79002

Fax: O7461/790013

SPIELRAUM

-- Fachversand fur Randsysteme --

Jaguar 64-bit us. + Scartkabel + Netzt. DM 129,95
Jaguar CD-Rom + 4 CD s DM 179,95
Lynx Il + Spiel " Qix " DM 89,95
Sega Nomad incl. Umbau DM 279,95
Yirtual Boy + Spiel DM 139,95
NEO-GEO Pocket Color DM 179,95

PANASONIC 3 DO, MEGA CD, PC-ENGINE, MEGA DRIVE, SNES, NES
VCS, COLECO, ATARI FALCON, ST, SOFTWARE FUR ALLE SYSTEME
Auch Ankauf diverser Konsolen und Software
Fordern Sie den Gratis-Komplettkatalog an.

Irrtumer, Preisanderungen , Druckfehler vorbehalten. Keine Haftung fur Inkompatibilitat

BOHLENPLATZ 22 91054 ERLANGEN
TEL 09131/ 205093 FAX - 205083

e - mail : Spielraum@01019freenet.de
www.exoticsystems.de




ENTWICKLER:
RIVERHILLSOFT, JAPAN
(WwW.CRAVE.DE)

Fine edle
Prasentation
zeichnete bereits den

Vorganger aus. Auch bei
. Overblood 2% hewundert
thr zu Beginn des Spiels ein
opulentes Render-Intro im
,Final Fantasy 7“-5Stil, un-
termalt von orchestralen,

filmreifen Klingen.

Tyrant lasst griifben: Im
Intro seht Thr kurz das
Ergebnis eines geheimen
Regierungsprojektes..

Die ansehnlichen
Zwischensequenzen sind

teilweise vorgerendert,

teilweise basieren sie auf

der Spielgrafik. Bei der
Synchronisation der
Sprachausgabe lielk sich
der franzdsische Publisher
Evolution Entertainment
nicht lumpen und enga-
gierte professionelle deut-
sche Stimmen. Allerdings
scheinen einige Sprecher

keine rechte Lust gehabt zu

Geschont: Auf Eurem Bildschirm sind die
schwarzen Balken sogar noch fetter! Trotzdem
ruckelt die Optik in vielen Szenen stark.

Wir schreiben das Jahr 2115:
| Seit dem 'pl(')['/.lin'hcn Erden-
0 Jahren ist die
Menschheit auf riesige Luft-
I\uhlu angewiesen, in den Metropolen
sammeln sich Abermillionen Privieligie-
rte. Zu n gehodren
mochte auch Agarno Brani, ein 24-jihri-
ger Junk-Blade-Fahrer, der es in ‘East
dem Mittelpunkt der Erde, zu
Ruhm und Reichtum bringen will. Doch
es kommt anders. Ungewollt geratet [hr

!1“\]' vor 7

den

Edge’,

in einen Streit zwischen dem greisen
Veltor Curtis und Kondo, einem Killer,
Veltors Leben konnt Thr nicht retten,
dafiir aber eine mysteriose Kapsel, die
sich Kondo von Veltor schnappen woll-
te., Hittet Thr Euch mal lieber nicht ein-

L] .
haben und klingen etwas ¥ gemischt — die schonungslose Jagd aut

emotionslos.

HERSTELLER |

SVG/Crave

Playstation
ZIRKA-PREIS |
100 Mark

GRAFIK SOoOUMD

Euer [clacn beginnt...

Bodyswitch: Mit dem Transceiver
wechselt Thr in die Rolle von
Chris Lanebecca.

Action-Adventure
2 mixt vorgerenderte Um-

Das futuristische
LOverblood
gebungen a la  Resident Evil® mit frei be-
gch-, dreh- und zoombaren 3D-Passa
gen. Letztere Darstellungsform wird u.a.
fiir Action-Sequenzen verwendet, in de-
nen lhr den Feind mit FufStritten traktiert
oder zur Knarre greift. Als sportlicher
Held wider Willen konnt Thr auch sprin-
gen, klettern und schwimmen.

- - . '
SC HAD[ ZL'R TOI l ['\I PR»\S[I\[ \11{}'\1 von ,.()wrhloud A” mI\quw filmreifem bnundtrat k:
hitte ich mir ein prickelnderes Spiel gewiinscht. Weder Adventure-, noch Action-Part kon- :

nen mich begeistern. Meist lauft Ihr ohne konkreten Plan herum und landet
durch Zufall an der richtigen Stelle. Bei Schiefereien macht sich die un-
gliickliche Kamerafiihrung bemerkbar. Optisch gefallen mir die Render-Um-
gebungen gut, allerdings nerven extrem fette
strotzen zudem vor Grafikfehlern und die Geschwindigkeit Eurer Bewe-
gung nimmt in gleichem Mafie ab wie der Objektreichtum auf dem Bildschirm
zunimmt. Die interessante Handlung kaschiert jedoch vieles, so dass einge-
fleischte Adventure-Fans, die mit gelegentlichen Actionszenen le-

ben kénnen, unterhaltsame Stunden verbringen.

Edel verpackte_- Si:fFi-Spnung mit viel Adventure und
etwas Action. Auf Dauer ziemlich langatmig!

Balken. Die Polygonriume

Umsetzungen sind nicht geplant. Der Vorganger

(Test in MANIAC 6497

» NOTFALL-SPRAY
LOSCH H—SP'R AY
LUFTRESERVE
SCHWERKRAFT-STEUERUNG
Kl EIhEPS TAUCHGERAT

TEPAI
H"ZEPACK
L
[ Damit kdnnen Sie mmm
qth&‘hﬂ beheben.

Rollenspiel-like besorgt lhr Euch in Shops
Waffen und weitere Utensilien.
\ Ein Freund LJH!LHI[I[/! l-ut h Hndrvu'll

Euer unbegrenztes Inventar fillt sich im
Laufe des Spiels mit mehr als 30 Waffen,
Klamotten und hilfreichen Gegenstin-
den. Mit dem Sprachrecorder speichert
[hr jederzeit Euren Spielstand, dank
Schwerkraft-Steuerung springt Thr dop-
pelt so hoch wie sonst, Manches liegt
herum, vieles erwerbt
Liden. Im Vordergrund der Riverhillsoft-
Entwicklung steht jedoch nicht die Aus-
einandersetzung mit dem Gegner, son-

Ihr in diversen

dern das Erforschen der Umgebung und
der Dialog mit den Bewohnern von East
Edge. Meist p
Passanten der Zukunft zwar belangloses
Zeugs, gelegentlich schnappt Thr aller-

statischen

dings Hinweise auf, die Euch vor zeitauf-
wendigem Suchen nach dem niichsten
Schliisselpunkt bewahren. Viele Ritsel
lassen sich auf mehrere Arten losen: Eine
Felswand konnt Thr z.B. mit einer
sprengen, mit Hilfe
Hakenschussvorrichtung tiberklettern,
oder Thr sucht den Schalter,

Bombe einer
der ein Tor
offnet.

Overblood €n un-
terteilt, ab dem zweiten Kapitel seid Thr

2" ist in sieben Episoc

nicht mehr nur auf Agarno angewiesen.
Mit dem Transceiver konnt Thr in weitere
Personen wie die hartgesottene Ermitt-

lungsbeamtin Chris Lanebecca schliipfen,
Manche Situationen meistert Thr nur mit
dem richtigen Charakter. fs

Der mit dem Hund spricht: Um dieses
Ritsel zu lésen, misst thr allen
Vierbeinern genau zuhdren.

In der Pumpkin-Bar geht Ihr

einem leichten Madchen an

die Wische — keine Angst,
sieht nur so aus!

) wird auf 60% abgewertet



Gear

ENTWICKLER:
SAFFIRE, USA
(WWW.SAFFIRE.COM)

Gegner in Sicht: Uberholt den Doppelpack
moglichst schnell, um Zeitverluste und
Blechschiden zu vermeiden.

ZU WENIG UND ZU
SPAT: Wire "Top Gear
NO4-Offroader haben's HiL‘]H Rally 2" zur Zeit des er-
leicht. Rennspiele abseits ge- sten Teils erschienen,
teerter Pisten machen sich :

I\omm' ich mir wohl ein

__ I f\LmuJ sorgt jetzt far é freundlicheres Urteil ab-
Abhilfe und schickt "Top Gear Rally 2" : ringen. So aber nagt der Zahn
an den Start. Boss Games, die Macher der Zeit schon sehr am Rally-
des Vorgingers sind allerdings nicht i rennen. Inhaltlich wird mit dem
mehr dabei, statt dessen nahm sich die Geld- und Reparaturaspekt
Truppe von Saffire ("Rainbow Six") der i zwar auch auf lange Sicht eini-
Aufgabe an, i ges geboten, doch das trostet
Bevor Thr mit einem der 15 Flitzer los- | nur bedingt iiber die triibe
prescht, wartet eine Fahrschule auf Euch: Technik hinweg: Alte N64-Ubel
Korrektes Bremsen und kniffliges Sliden wie naher Nebel, verschwom-
will gelernt sein. Danach steigt Thr in die i menes Bild und miftige Bildrate
niedrigste der fiinf Meisterschaften ein; : fallen gerade im Vergleich zu
Zugang zu hoheren Klassen erarbeitet § Hits wie "Ridge Racer 64" unan-
[hr Euch mit Siegen und Sponsorgeldern. genehm auf. Argerlich ist auch,
Dieses verwendet Thr auch dazu, zwi- i dass das Fahrgefiihl mit echten
schen den Etappen Euer Gefihrt auf- | Rally-Autos wenig gemeinsam
zumobeln: Durch ruppige Fahrweise in | hat: Die Lenkung ist arg leicht-
Dschungel-, Berg- oder Wiistenterrain : gdngig und lisst die Karren viel
konnt Lhr fast jedes Einzelteil ruinieren, zu sehr herumwackeln. Fans des
Auf der Strecke tummeln sich neben : Vorgingers und Offroad-Feti-
Euch drei weitere Autos, die im Staffel-
start losfahren. So kommt es zwar zu

schisten wagen
eine Probefahrt,
der Rest kauft
lieber "Ridge
Racer 64",
Ulrich

blechmordenden Duellen und Rempe-
leien, doch am Ende entscheidet die
Gesamtfahrizeit. Bis zu vier Spielen tre-
ten via Splitscreen zur Offroad-Jagd an
zwei Teilnehmer diirfen nicht nur gegen-

einander antreten, sondern auch im
Team mit gemeinsamer Gesamizeit die
Computerkonkurrenz herausfordern. us

HERSTELLER

SYsTEM | Durchschmttllches Rallyren-
Nintendo 64 & nen mit vielen Einstellmog-

HALLIRITER lichkeiten, aber unrealistisch |
120 Mark und technisch schwach.

GRAFIN SOUND

Eine Game-Boy-Color-Fassung erscheint in Kiirze. Der Vorganger * Top Gear Rally”
wurde in MANIAC 12/97 getestet und wird auf 69% abgewerter.

ENTWICKLER:
SYROX, ENGLAND
(WWW.CRAVE.COM)

| Wiihrend links oben alles explodiert, ist die |
| Sonne auf der anderen Seite verdachtig ruhig: i OPERATION GFLUN-
\_ Hiitet Euch vor ihren H-m-_rslul_\:_-n_ y GEN: "Asteroids Hyper

Ballern ohne Reue ist ober- 64" ist ein besserer Ver- 1
| stes Gebot beim "l lyper 64"- treter der Retro-Welle, |
| Update von "Asteroids": Thr -. Am klassischen Spiel- ‘

| (reibt mit einem von drei ablauf wurde nicht zu- l
Raumschiffen in sechs Bereichen des i viel herumgedoktert; statt des- i
Alls und zerkleinert mit Euren Bordge- © sen fiigen sich die hinzugefiig- .
schittzen Weltraumgeroll. Das hort sich : ten Elemente nahtlos ein und !

|

einfach an, hat aber einen Haken: Die halten den Oldie-Charme am

Brocken pulverisieren sich nicht kom- i Leben. Die farbenfrohen und
plett, sondern zerfallen in kleinere Teile, i atmosphdrischen Weltraum-
die schneller und gefihrlicher durch die : Panaramen tragen ebenfalls
Gegend treiben. Zum Gliick konnt Thr | zum guten Eindruck bei, aller-
ein Schutzschild ausfahren oder per Hy- dings erkennt Ihr manchmal

persprung ausweichen, auerdem sam- : kleine Asteroidenstiicke nur
melt Lhr vorbeitreibende Waffen ein. i schwer. Allein der zum Mini-
Neben stirkeren Lasern kommen z.B. | malgepiepse reduzierte Sound
Weltrauminen oder automatisch ballern- verdient einen Riiffel. Dass ich
de Satelliten zum Einsatz. Diese habt Thr i trotzdem keine frishlichere
auch notig, denn neben normalen Stein- i Miene aufsetze, liegt neben der
brocken trefft Thr spiter auf feindselige : Kiirze daran, dass das Spielprin-
Ufos, hochexplosive Kristalle und andere : zip trotz guter Mehrspieler-
Widrigkeiten. Tiickisch wirkt sich zudem Option von Haus aus wenig |
die Umgebung aus, in der Euch z.B. ein i Abwechslung bietet: Fans des i
schwarzes Loch anzieht. '
Neben wackeren Einzelkimpfern kon-
nen bis zu vier Spieler gleichzeitig antre
ten. Dabei kiimpfen sie fiir Punkte oder
wihlen die “Farb-Variante: Zihler gibt's bedient.
hier nur fiir den Abschuss von Asteroi- 4 Ulrich
den der eigenen Farbe, sonst bekommi :
die Konkurrenz den Bonus. Als schnu-
ckeliges Extra ist auBerdem das Ur-
"Asteroids" von 1979 versteckt. us '

Originals wer-

den aber den-
noch zielgrup-
pengerecht 4

HERSTELLER

Ansehnliches Update des _
Nintendo 64 | Ballerklassikers: Multlplayer- !

LI RIIIEY  Modi und bunte Optik tros- |
120 Mark § ten uber dre Kiirze hinweg. | |

Die Playstation-Version wurde in MANIAC 1/99 mit 76% Spiels |nr\ getestet und wird
auf 68% abgewertet. Aufterdem gibt es eine gelungene Game-Boy-Color-Umseatzy ng.



Usmi SorT, FRANKREICH
(WWW.RAYMANZ,DE)

D o P ——
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Internet mit
Rayman?

Bei unserer Testversion
noch nicht vorhanden,
aber bis zur Auslieferung
geplant ist eine Nutzung
der Dreamcast-
Onlinefahigkeit. Noch
steht nicht fest, wie diese
Inferm’l‘-Ani:indung aus-

sieht, wir vermuten jedoch . . — . "
Gut gezielt: Bei der Rutschpartie Giber die Planken des abgetakelten Piratenschiffs muss Rayman |

\ in kiirzester Zeit Schalter treffen, um Barrieren zu difnen. )

bei "Dynamite Cop": o

| Ubi Soft legt nach: Wurden

von den Franzosen auf dem

ein ahnliches Feature wie

Wabhrscheinlich kénnt thr Globox befreit, dabei aber selbst ge-

von einer speziellen schnappt wird.

Auf dem Weg durch die rund 20 Level
trefft Thr gelegentlich aul die Fee Ly, die
Fuch Eure Kritfte zuriickgibt: T
Abfeuern Eurer Faust, um Bésewichte im
Duell zu plitten, lernt Thr so wieder, mit
Eurem Haarschopf zu fliegen und an
Ringen 'mit Schwung
Abgriinde und Felsspalten zu {iberwin-

Homepage einen : ¥ Dreamcast bislang vor allem
Spielstand auf Fuer VM St =8| Rcnnspicler bedient, schafft

: nun mit "Rayman 2"
Jump'n'Run-Maskottchen den Sprung auf
Wie auf

dem NOo4 beginnt der Wuschelheld sein

laden, der Euch Zugang zu auch das
vorher unerreichbaren
Orten in Raymans Well die neue Ke m.\t)h‘ngt'm'l'.ll|'U|1_
erlaubt.

neues Abenteuer in einer wenig ver-  schwebenden
heitungsvollen Lage: Fiese Robopiraten
Um die Harmonie seiner Heimat
wieder herzustellen, sammelt Rayman
Lums: Die gelben Leuchtkugeln verschaf-
fen Euch dabei Zutritt zu sonst uner-

reichbaren Gebieten, withrend rote die

haben unter der Leitung von Ekel-Erpel  den,
Klingenbart Raymans Heimatwelt erobent
und ihn gefangen genommen. Seiner

Krifte beraubt, fristet er ein Dasein im

¥ Kerker — bis ihn sein blauer Kumpel

Gesundheit auffrischen und blaue unter
Wasser Luft spendieren

Bis zum Endkampf gegen Klingenbart
schlagt Thr Euch durch so unterschied-
liche Gegenden wie einen modrigen

Unter Wasser ist ein Blick auf den Luftvorrat lebenswichtig,
Zum Glick hilft Fuch der Wal mit Nachschub aus.

9%

sich als launiger Partykniiller.

HERSTELLER

Ubi Soft

SYSTEmM

Dreamcast

100 Mark

GRAFIK SOUND

ACTIOH

STRATEGIE

PRASENMTATION

HMULTIPLAYER

Mehrspleler-Bonus und kaum Schwichen.

5’ ot 8 )ik W

72

‘I?H GESTEHE: Die ultimative Hektik von "Sonic Adventure" war trotz der unbestrittenen :
Spielspak-Qualititen nicht ganz mein Fall. Geht es Euch wie mir, und Ihr zieht etwas gemiit-
lichere Hiipfspielkost vor, fiihrt kein Weg an "Rayman 2" vorbei. Die bereits
auf dem N64 marchenhafte Optik sieht auf dem Dreamcast noch ein gewal-
tiges Eck schiiner aus. Texturen und zahlreiche neue Details am Rande zei-
gen, was die Hardware alles hergibt, die hohe Bildrate kommt nur in selte-

nen Fillen kurz ins Stocken. Die ‘iple|ErI5C|‘lE Klasse blieb ebenso erhalten,
allerdings auch stellenweise frustige Passagen wie der Pflaumenritt durch die
Lava. Ein dickes Lob gibt es auBerdem fiir die neu dazu gekommenen
Bonusspielchen: Besonders das witzige 'Globox Disc' entpuppt

Die Nintendo-64-1 assung wurde mit 88% Splelspals in MANTAC
eine Umsetzung fir die Playstation folgt i

Dreamcast-Power: Niedliche Details wie
dieser aufgescheuchte Schmetterlings-
schwarm gibt es auf dem N64 nicht.

Flug auf der Kanone: Habt Ihr einen schlech-
ten Orientierungssinn, knallt Thr vor lauter
Drehungen und Wendungen an die Wand.

Sumpfl oder eine heile Vulkanebene.
Dabei seid Thr nicht immer nur zu Fuls
unterwegs, einige Abschnitte durchquert
hr mit fremder Hilfe: ITm Inneren des
Piratenschiffs fliegt Thr auf einer Rakete.
iiber einen disteren See flitzt Thr als
Wasserskifahrer hinter einem Nach-
Heimtiickisch sind
glitschige Passagen, in denen Thr bergab
rutscht und nicht bremsen konnt.

Der Dreamcast-Umsetzung von "Rayman

wuchs-Nessie her

2" wurde neben einer mit Randdetails
aufpolierten Grafik mit dem 'Globox-
Dorf' ein neuer Abschnitt beschert: Hier
schaltet Thr mehrere Minispiele frei,
wenn Ihr auf Euren Reisen die sechs ver-
lorenen Kristalle aufspiirt. Gelingt Euch
dies. wartet neben einem Ballerspiel das
witzige Euch,
Ihr zu viert mit Baby-Globoxen durch
ein bewegliches Labyrinth wuselt und
Lums zu Eurem Lager transportiert. us

'Globox Disc' auf in dem

1 28-Bit-Fxtras: Bei 'Globox
Disc' (links) treten bis zu vier
Spieler an, die "Tempest’-
\_ Homage ist nur fir Solisten.

1 2/99 petestat

1 Kirze



ENTWICKLER: INFOGRAMES
NOrRTH AMERICA, USA
(WWW.INFOGRAMES.DE)

Zero

Gadhn: Bei der Texturgestaltung gah sich
Intogrames North America (ehemals

\ Accolade) nicht sonderlich viel Miihe. |
k. i /

Wir schreiben das Jahr 2512:
| Dic
Planeten werden von profit-

Metropolen  unseres
= gierigen Konzernen regiert,
riesige Kampfroboter halten die
Doch der
Mensch lisst sich auch in ferner Zukunft
nicht unterdriicken, und so sammelt sich

Bewohner unter Kontrolle.

im Untergrund eine Gruppe mutiger

Rebellen. Nach jahrelangen, verlustrei-
chen Scharmiitzeln kapert Thr schlielich
einen Mech — endlich seid Thr im Besitz

einer konkurrenztihigen Waffe.
Kampf beginnt!
In .Turok*-Manier lenkt Thr Euren

Robotergoliath mit den vier Aklions-
knopfen in alle Richtungen und jagt
Euren mit
Schultertasten Lasersalven oder Raketen
in die Elektronik.
sich aufristen. Energichatterien und
Munition sammelt [hr aus den Hinter-
Ihr seht
aus der Ego

stihlernen Feinden den

Eure Waffen lassen

lassenschaften Eurer Gegner,
Euren Mech wahlweise
oder Third-Person-Perspektive und er-
klimmt dank Diisen auch
Plattftormen und Hiuserdicher. Begleitet
werdet Thr von der Stimme Eurer Kom-
mandantin. die Euch Tipps gibt und ge-
Am
Ende jeder Mission wartet ¢in Zwischen-

kriftiger

legentlich ein Lob ins Ohr siuselr,

seid Thr zu viert, duelliert Thr
Euch im Deathmacht-Modus. s

gegner.

: "‘I

i Infogrames-Action hat mit
i Abstand die niedrigste Bildrate
i aller europiischen Dreamcast-

MELDET SICH EUER
MAGEN schon bei fliissig
laufenden 3D-Spielen zu
Wort, solltet Thr um

Slave Zero” einen wei-

ten Bogen machen - die

Spiele! Und erst der Vierspieler-
i Modus - unertriglich! Dabei

: geht gar nicht sooo viel auf dem
Bildschirm ab. Klar leuchten die
Explosionen hell, sind einige
Der Gegner gleichzeitig zu sehen.
Aber wir reden von einem 128-
Bit-Spiel! Spielerisch bietet
+Slave Zero” nichts besonderes,
entpuppt sich aber als halbwegs
i motivierendes Ballerspektakel,

i Die “Strafe-freundliche Steue-

© rung lernt Ihr nach kurzer Zeit
zu schitzen und durch verein-

: zelte Sprachsamples kommt we-
nigstens ein bisschen Atmos-

phire auf. Da-
gegen sind die
Zwischengegner
ein schlechter

Scherz.

lumpe Mech Actmn, die nur [PETYSITIT

| kurzzeitig motiviert — nach ei- |

ner Stunde sorgt die Ruckel- |
opllk fur Augenschmerzen‘

Fine PC-Version erschien vor kurzem, weitere Umsetzungen sind nicht geplant

=

{
I\

{| DC+Mod+RGB Kabel

HARDWARE
SOFTWARE
€L SERVICE

HARDWARE-TUNING
REPAIR-SHOP

FSOFT!

Hp://www.woelfsoft.de |

-_g

‘Meod ‘s, Tuning
Dreamcast Umbau 119,99

Egal ob dt, jap oder USA CD’s einfach
cinlegen und spielen!
PSX Millennium Umbau 69,99

(damit laufen auch FF 8, Dino Crisis...)

DVD Player Umbau ab 199,99

(fiir Fast alle DVD-Home-Player, zum Abspielen

|l von zB. Code L.USA Filmen, ...)

Zubehor

GamePadConverter (PSX) 49,99
(schliefien Sie Ihr PSX-Pad an den PC an)

Activator(Importadapter,PSX) 59,99
(incl. GameCheater Buch+RGB-Kabel)

Hardware,Bundles

549,99
289,99
349,99

PSX+Mod+RGB Kabel
N64+RGB Umbau+Kabel

Probleme mit Ihrer Konsole?
Wir bauen um/reparieren...

AnschluBkabel

Bis zu 100% bessere Bilder durch:

PSX RGB optimized! 39,99
N64 S-VIIS optimized! 39,99
DC RGB incl. Audio 49.99
DC S-VHS 69,99
DC VGA-Box 3rd Party 99.99
DC VGA-Cable 79,99
Joypad Verlingerungen 2m 24,99

119.99
239,99
7.99

4-fach Umschalter
7-fach Umschalter
Kabel fiir Steroanlage 2,5m

Software

Wir fiihren Spiele fiir fast alle
Systeme und sind immer AKTUELL!

USA & Jap. Spiele lieferbar
@ 02622-83517

T




ENTWICKLER:
Mucky FOOT, ENGLAND
(WWW.MUCKYFOOT.COM)

Diistere End-
zeitatmosphare
durfte Mucky-Foot-
Griindungsmitglied Mike
Diskett bereits wahrend
seiner Beschaftigung bei
Bullfrog verbreiten, Der
Brite war an der Ent-

wicklung der strategischen

.

Taktische Ballerei mit
'Blade Runner'-Flair
"Syndicate Wars" auf der

Playstation

Echtzeitmetzelei "Syndicate
Wars" beteiligt, die 1997
auf der Playstation
erschien. Zweiter Mucky-
Foot-Griinder ist Fin

McGechie, der zu Bullfrog-

‘xnm |
2 ']

= |

Ein Klassiker aus der
Hand von Peter
Molyneusx: "Magic
Carpet" (Bild: Saturn)
Zeiten als Chefgrafiker am
Teppich-Flugsimulator
“Magic Carpet" beschaftigt
war. Die gelungene PC-
Konvertierung landete
1996 auf Playstation und

Saturn.

Ego-Shooter: Bei Feuergefechten schaltet Thr zwecks besserem Uberblick in die lch-Perspeklive.
Allerdings lasst sich nur der Blickwinkel dndern, bewegen konnt Thr Euch im Ego-Modus nicht

| Amerikanischer Polizeialltug
| besteht nicht nur aus Kalfee
| trinken und Donutfuttern -
: | zumindest flr einen Jung-
Cop. der sich seine Sporen erst verdie-
nen muss. Die durchtrainierte Afroame-
rikanerin Darci Stern st so ein Dienst-
neuling, {risch von der Polizei-Akademie
und noch voller Tatendrang. Den hat sie
auch bitter notig. denn Downtown
Union City steht realen US-Metropolen in
Delikizahl und Gaunerfrequenz in Keiner
Weise nach. Dabei sind es nicht nur die
iiblichen Vergehen wie Raub. Drogen-
handel oder Prostitution, die es zu
bekimpfen gilt. lrgendetwas geht vor in
dieser Stadt: Straengangs scharen Mit-
alicder um sich. Terroristen veriiben An-
schliige und Informanten fabulieren von
ciner bedrohlichen Verschworung, an
der selbst hochrangige Stadipolitiker be-
eiligt sein sollen
Was es mit diesem Gerede auf sich hat,
miisst Thr in der unorthodoxen Uniform
der jungen Ms, Stern im Verlaul von
"y
" Handhabung und Aktionsmoglichkeiten

an Chaos" herausfinden. In punkto

dhnelt die Polizistin in weiten Bereichen
Geschlechtsgenossin Lara. Thr lauft und
springt, kletert iiber Leitern, Mauern und
Ziune oder hangelt Euch an Simsen ent
lang. Auch un-
zihlige Strom-
leitungen, die
sich tiber die
Strafdenschluch-
ten von Union
City spannen,
kann Darci zur
Fortheweoung

Nicht
selten schlittert

nutzen.

[hr iiber dicke
Kabel in Hin-
terhofe  oder
aul Diicher, die
aut dem Fufs-
weg nicht er-
reichbar wiiren.
Damit Thr nicht schon zu Dienstheginn
hoffnungslos versagt, genieit Thr mit der
Protagonistin zunichst eine kurze Aus-
bildung in polizeilichen Grundfertig-
keiten. Neben Fahrstunden mit dem
Streifenwagen stehen dabei cin Hinder
nisparcours und ein Kampftraining auf
dem Programm, Schon im ersten Einsatz

e A

Wahl der Waffen: Die 'Select'-Tasle
offnet das ltem-Menti und hiilt das

Geschehen am Bildschirm an. )

diirft Thr die erlernten Fihigkeiten unter
Beweis stellen. Thr misst Euch zu einem
Unfallort begeben und das beschiidigte
yarkplatz ma-
Eurer Order

Fahrzeug auf den Revier
Nach Erhalt
macht Thr Euch hinaus in die distere
Nacht Union Citys. Die Orientierung in
der schachbrettartig aufgebauten Stadt

novrieren.

behaltet Thr iiber einen kleinen Radar
schirm, der Euch stets die Richtung des
Einsatzziels anzeigt, Trotz der nacht-
schlafenden Zeit seid Thr nicht allein auf
der Strafde. Passanten wandern umher
leicht bekleidete Midehen warten in
dunklen Ecken auf Arbeit und Taxis,
Krankenwiigen und gewdohnliche PKW
tuckern durch die Gegend, Wie fir eine
Metropole unvermeidlich, treibt sich
auch allerlei Gesindel herum. das sich

Geregelter Verkehr dank limitierter Zulassungszahlen: Vom urbanen
Chaos sind die Stralsen von Union City weit entternt,

Euch angriffslustig in den Weg stellt oder
gleich die Fiuste ausfihrt. Uber zwei
Tasten deckt Thr die Ganoven mit Hie
hen und Tritten ein. bis sie entweder das
Zeitliche segnen oder via Schulterwurl
auf dem Riicken landen. Die kurze Zeit
des gegnerischen Komas nutzt Thr zum
Anlegen von Handschellen und Ablassen

Staatlich genehmigte
Zweckenttremdung: Der Van
lasst sich hervorragend als
mobile Leiter missbrauchen.

4
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'Ich mach' nur meine Arbeit': Vielleicht schreibt die Enthillungsjournalistin
dank Eurer Rettungsaktion mal einen positiven Artikel Gber die Polizei

Eures Standardspruchs "Du bist verhal-
tet., Du \ber
Muskelkraft, auch eine gunze Reihe

mischt das konspira-

Lusche!” nicht nur tive Treffen einiger

Bandenoberhiupter auf oder rettet
Feuerwaffen dienen der Verbre-

eine neugierige Journalistin aus

chenshekimpfung.
von ihrem Kontakimann R per ab
und an etwas Sprengstoff oder ei-

den Fingen der Kriminellen. In
einigen Leveln regt ein knappes
Zeitlimit Eure Schweidriisen
zur Arbeit an: So miisst Thr in
wenigen Minuten Dutzende
Gang-Mit-
glieder (tot oder lebend)

ne Pistole. Baseballschliger,
Schrotflinten, halbautomatische
Gewehre oder Handgranaten vandalierende
werden von dberwiltigten
Um im
Feuergefecht den Uberblick zu
bewahren, darft Thr via Schul-
tertaste in eine Ego-Perspektive

Gaunern akquiriert, zur Raison oder ein ver-

fungsteam bringen. Explosiy
geht es auch bei Auftrigen
zu, in denen Ihr halblegal
Watfen- oder
stecke durch einen Satz
Dynamit in die Luft jagt,

Da Eure Darci
ein Polygonmensch ist,

schalten,

Die Missionen, die zwischen Drogenver-
Euch und der finalen Konfron-
tation mit den Verschworern
stehen, gestalten sich hinrei- auch nur
chend vielfiltig. So bewahrt
Ihr cinen Selbstmarder vor miisst Thr stets auf die Fiil-

dem Sprung in die Tiefe, lung der l-m‘rt'iclci'ﬂv 'I('|1-

.‘ :
HUBSCHES fJE‘n(_HENl\ |'\| HASSLI( HfR VERP \(I\U\I(; l)n' |lUll|l." I\r“l‘\l hunL, aus "Tumh
Raider" und "Fighting Force 2" wartet mit Aspekten auf, die man bei Massenprodukten oft- :
mals schmerzlich vermisst: Ein innovatives Szenario, gelungene Almosphire, abwechslungs- §
reiche Missionen und groBe, aber iiberschaubare Spielflichen. Doch was helien die guten
Einfille der Entwickler, wenn bei der Programmierung derart geschlampert wird. Haupt- :
kritikpunkt ist die Grafik: Das leichte Geruckel lass ich mir noch eingehen, aber lieblose : :
Texturierung, naher Bildaufbau, PAL-Balken, kantige Charaktere und klum- ¢
pige Bitmapobjekte zeugen nicht gerade von der Kompetenz der 'Mucky Foot'-
Grafiker. Auch die Steuerung ist fiir meinen Geschmack zu hakelig: Zu FuR ge-
rade noch ertriglich, hinterm Steuer eines Fahrzeugs aber reichlich nervtitend.
Dabei ist Union City eine gelungene virtuelle Metropole: Autofahrer wie FuR-
gdnger sind mit einer passablen Portion Intelligenz ausgestattet, umfangreiche
Areale und iiberraschende B Begegnungen laden zu ausdauernder Beschiftigung |
ein. Wer bei den Unzulinglichkeiten beide Augen zu-
driickt, erhilt eine nette Action-Adventure-Abwechslung.

Police Academy: In Trainingsmissionen
heweist Ihr Eure physische Eignung fiir den
harten Polize lLtllm,L',.

Eine PC-Umsetzung ist kiirzlich erschienen

| Kurze Zwischensequenzen begliickwiinschen |

Und es hat 'Baom' gemacht; '\lll Ze ’|/III1[|| ' m"r li.m i ||J‘ pale \\ affen- und Droge |hir pots in
die Luft. Wenn gleich die vom Larm autpeschreckten Gangster

antanzen, wird's noch teuriger

ten. Das Ableben und damit den New-
start des Level verzagert Thr durch Medi- © fm (-;f;liji_‘r,'\v,i!,z’
Paks. dic getotete Gegner zuriicklassen | zu den Zwischensequen-
oder in manch' dunklem Winkel zu fin- | zen, bei denen Ihr mit der
Anreiz, die
schaffen

Power-Ups, die Eure Auribute wie Kon-

den sind. Zusitzlichen mageren Spielgrafik

Gegend zu durchforsten, Vorlieb nehmen miisst,

verbreitel zu Anfang ein
dition oder Stiirke erhohen langes und nicht ganz
Generell lohnt es sich, abseits vom ¢i- | unblutiges FMV

gentlichen Auftrag die Gegend zu erkun-

Diisterstimmung.

den. Nicht nur, dass Euch Ortskenntnisse
in manchen Leveln kriiftie Zeit sparen,
cinige optionale Aufgaben winken beim
Manchmal
gibt es auch nur kurze Zwischense-

Besuch bestimmuer Ecken.

quenzen in Spielgrafik zu schen. in der
Darci z.B. einen Betrunkenen beim 6f-
fentlichen Verrichten seines Geschiifts
ertappt. Das ist zwar nicht unbedingt op-
tisch ein Genuss, dank guter deutscher
synchronisierung bieten solche Ereig-

nisse

aber eine amisante Abwechslung
vom Polizeialltag, sf

Euch zur gelungenen Arbeit oder erliutern
die niachsten Missionsziele.

' 690/0 s
|

 MULTIPLAYER

_ —1 i ...--
Interessantes Actlon—Adventure mlt knmmell schlechter

Grafik: Innovativer Cop-Krimi, der unter programmier-
techmschen Fehllelstungen leidet,

HERSTELLER
Eidos |
SYSTEM ?

Playstation
ZIRKA-PREIS
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ENTWICKLER:

Westwoon, USA

(WWW.WESTWOOD.COM)

Entwickler

Westwood dar

sich riihmen, das Genre
‘Echtzeit-Strategie’ populir
gemacht zu haben. Spra-
chen die meisten runden-
basierte Gefechte der 80er-
Jahre nur eine kleine Schar
geduldiger PC- und
Konsolen-Generile an, so
konnten sich fiir die
Echtzeit-Strategie auch jiin-
gere Semester begeistern.
Den Anfang machte
Westwood 1992 mil
,Dune 2“, doch erst die
~Command & Conquer*-
Serie aus gleichem Hause
lieB die Kassen klingeln —
vor allem auf dem PC, wo
letztes Jahr bereits der drit-
te Teil ,C&C: Tiberian
Sun” erschien. Doch auch
auf der Konsole weil man
die Westwood-Spiele zu
schitzen. ,Dune 2% wurde
1994 fiir das Mega Drive
adaptiert, zu Playstation-
Umselzungen von
~Command & Conquer”
Teil 1 & 2 gesellt sich mit
+C&C: Gegenschlag” sogar
eine Playstation-exklusive
Missionssammlung. Auch
auf dem N64 schickt thr
Eure Truppen seit letztem
Jahr ins "Command &
Congquer'-Gefecht.

HERSTELLER ;; T
Electronic Aris

SYSTEM

Playstation |
ZIRKA-PREIS :'

Frank
Der
inszeniert

| In Anlehnung an
Herberts Buchvorlage
Wiistenplanet®
| Westwood einen Echizeit-
Adelshiuser.
Die :\luldn sind ehrenwerte Leute, wis-
gegen die heimtiickischen
Ordos und die boshaften Harkonnen
Alle drei
Hiuser gieren nach der Droge . Spice”
gleichzeitig wichtigstes Zahlungsmittel

[\ru g dreier verfeindeter

sen sich

aber durchaus zu wehren,

auf dem Wistenplaneten.
Lommand & Conquer®-Veteranen miis
sen sich nicht umgewohnen. das Benut-
zerintertace ist identisch mit dem der in-
offiziellen Vorginger. Mit einem ‘Lasso’
fligt Thr Einheiten wie Wiistentruppen,
Saboteure, Techniker oder Kampfpanzer
zu Gruppen zusammen und belegt damit
fir schnellen Zugriff — die vier Ak-
tionsknopfe Eures Controllers.
tenkombinationen gebt Thr Kommandos
wie

Uber Tas-

‘Bewachen’, ‘Ausschwiirmen’ oder

‘dem  Gegner folgen’. Bauaufirige
wickelt Thr tber ein Ment am rechten
Bildrand ab. Durch die hierarchische Ge-
biudestruktur sind Eure Moglichkeiten
anfangs begrenzt, erst durch ¢in For-
B. das Wis-

sen [iir eine schwere Waltentabrik erlan-

schungszentrum lisst sich z.

gen. Bestehende Gebdude diirft Thr repa-
rieren, upgraden oder bei Liguiditits
problemen wieder verkaufen. Bei der
intergalaktische Hindlergilde CHOAM
konnt Thr zudem Einheiten rekrutieren,
die Thr in Eurer Fabrik (noch) nicht pro-
duzieren konnt

Im Lauf des Spiels tauchen Spezialwalfen
auf, mit denen Thr
umgehen solltet

allerdings vorsichtig
~ ¢in Atomschlag kann
auch nach hinten losgehen. Neben Spice

zum Bezahlen von (JLl'ﬂudLn ndm

]
NICHTS NEUES
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Vorsicht in unerforschtem Geliande!
Fiir ageressive Sandwirmer seid Th
ein pefundenes Fressen!

die Thr

Einheiten bendtigt Thr Energie,
durcl
winnt. Fin Balken am Bildrand klirt

Euch tiber die Energieversorgung auf.

[hr habt nicht nur mit dem Feind, son-
dern auch den Eigenheiten der Umge-
bung zu kimpfen. Damit Eure Gebiude
nicht laufend absinken und Ihr sie repa-
rieren misst, riickt vorher der Beton-

]111\L]1L1 dan. \l]]NL!tILI‘Il LELI t Euch in

,\Ui- I)LM b(.HI.;\CHTF[—L[} Sel! "(&(" '-\! daw (,cnrq- nuhl s.tv-!wm,ehlwhe

ein Vergleich mit innovativen Konkurrenten wie "Warzone 2100” oder "Populous” offenbart :

die Schwiichen von "Dune 2000" schonungslos: Ihr diirft weder wihrend der
Mission speichern, noch mehrere Einheiten auf einmal in Auftrag geben. 50
miisst Thr im Kampf stets mit einem Auge den Produktionsbalken anvisieren.
Die Kl ist ebenfalls mifig, in den meisten Missionen miisst lhr nur lang ge-
nug mit Eurem Angriff warten, um dann mit zahlenmifiger oder technolo-
gischer Ubermacht zuzuschlagen. Bis dahin lassen Euch die Gegner alle Frei-
heiten. Auferdem ruckelt das Scrolling, wenn auf dem Bildschirm die Post ab-
geht. Gefallen hat mir die professionelle Prasentation sowie die

Multiplayer-Option via Linkkabel.

60/0 o
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PRASEMTATION
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Routinierte Echtzeit- Sfrategle ohne Pep Keine
Neuerungen, dafiir aber nervige Detailmingel.

Thomas

s I

Cwiginal erschien 1998

e - -
%mt ﬁg éﬁ- 5
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Spart thr Fuch Beton, versinken Eure
Gebidude im Sand (links). Transportflieger
bringen Euch Nachschub (rechts).

Gebiet
Sandwurm an

fremdem gelegentlich  ein
. Da dieser durch rhythmi-
sche Vibrationen angelockt wird, ist be
sonders auf dem Schlachtfeld Vorsicht
gchoten.

In Trainings-Modus legt

Parameter wie Kartengrofse,

Ihr bestimmte
Techniklevel
und Anzahl der computergesteuerten
Gegner fest. Habt Thr ein Linkka

el und
eine zweite Playstation zur Hand, licfert
hr Fuch Due Eurem Kumpel. Vor
dem ersten Schuss lest Thr Missionziel

Aulerdem lauscht Thr in
kurzen FMV-Sequenzen den Worten
Eures Komm

und Hinweise.

. bei Arreides ge-
spielt von \Wing Commander*-Veteran
John Rhys-Davis. Untermalt wird Euer
Gefecht von sphiirischen Synthesizer-
Klingen. fs

e im Wert wen

Sprachausgabe und Text sind
|1ru|[-~'~|u|u-ll synchronisiert,
datir trithen dicke PAL-Balken
die Freude.

Weitere Ulmsetzunsen sind zur Zeil nicht geplam
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ENTWICKLER: Tempest
SOFTWARE, ENGLAND
(WWW.TAKEZ.DE)

" | Irgendwann in der Zukunft:
2 i Zwolf verfeindete Gangs tref-
I’en sich auf abgelegenen
sl [nseln zu einem todlichen
Wertstreit. Mit waffenstarrenden Fahrzeu-
gen kimpfen je zwei Teams um die Vor-
herrschaft auf einem Eiland. [hr steuert

ﬁ’.eneraroren

. Pickups

Das Zielsystem (Quadrat) markiert automa- |
tisch den ndchsten Gegner - selbst wenn er |
lammiromm wie dieser Kran ist.

ein Vehikel wahlweise via

Digi-Pad oder Analog-Stick LTE

tiber das dreidimensionale
Terrain. Werdet Thr von Ge-

schitztiirmen, Helikoptern ==

oder Droiden angegriffen,

feuert Thr mit Lasersalven, |

zielsuchenden Raketen, Eis-

bomben und glithenden Ge-

schossen zuriick. Wird Euer
Gefihrt getroffen, verliert Thr
zuniichst nur Schildenergie,

bei weiterem Beschuss leidet
Eure Metallhille. An Servicestationen
frischt Thr nicht nur Energie, sondern

auch Waffenvorrat auf,

Vor jedem Einsatz zeigt Euch eine Ein-  Im
blendung die feindliche Gang sowie
Eure Primirziele, die Generatoren. Habt
MIT EINER "GRUDGE WARRIORS"-CD verwandelt sich Eure Playstation in eine waschechte :
Zeitmaschine: Wie vor fiinf Jahren ploppen éiberall Polygone, verzerren sich simple Texturen :
und bersten Feinde in primitiven Explosionen. Zu allem Uberfluss ruckelt die ¢
Optik selbst ohne Gegner erbirmlich. Neben dem Technik-Desasler hapert’s
auch am Spielablauf: Zwar ist Euer Einsatzziel klar definiert (Zerstiren der

Generatoren), die Ausfiihrung entpuppt sich jedoch dank Textureinerlei als

nerviges Suchspiel. Das automatische Zielsystem ist anfangs ganz nett, im
Gegnergetiimmel heftet sich die Automatik aber hiufig an die Fersen eines
harmlosen Feindes, wihrend ein anderer gnadenlos auf Euch ballert. Die grau-

enhafte Musik samt C64-Soundeffekten tut ihr ibriges, um Euren,
Blutdruck in bedrohliche Hohen klettern zu lassen.

Bei der Servicestation erhaltet |hr dafiir neue Munition.

Nicht mal die Explosionen
kiinnen bei "Grudge
Warriors” iiberzeugen )
Die Prasen-
tation von "Grudge

Warriors” ist unter aller

= I!; ;
L Kanone: Aufer einem bie-
deren FMV-Film nach dem

__/  Einschalten findet thr nur

Hinter Kisten verbergen sich oft wichtige Pickups

[hr auf einer Insel alle Objekte zerstort,
transportiert Euch das Mutterschiff zum
nichsten Einsatzort,

simple Textmeniis und

Standbilder. Im Zweispie-
ler-Modus diirft thr nicht
Euch  mal die Abschusszahl ein-

Zweispieler-Modus  diirfi

schlielich  heile Arenen-
kimpfe liefern. os @88
3D-Action nahe am
Abgrund: Vorsintflutliche
. Optik paart sich mit chao-
tischem Spielablauf zu
_ einer Baller-Katastrophe.

o8 i

ANDERE VERSIONEN

Umsetrungen sind zur Zeit nicht geplant
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PlayStation.c

Wenn Sie nach einer Playstation 2 suchen miissen Sie auf
hohe Preise gefasst sein. Fragen Sie bei anderen nach, bei
uns wird sie noch teurer sein. Dafiir suchen wir in ganz
Asien nach Geriten und lassen nichts unversucht thnen

einen exakten Liefertermin mitzuteilen - nicht nur
Annahmen. Wenn Sie ein interessierter Handler sind -
kontaktieren Sie uns.
Wenn lhnen die Verfiigbarkeit wichtiger ist als der Preis —
kontaktieren Sie uns.

Tel.: 00 852 26762382
Fax.: 00 852 26691375
http://www.runpacific.com
http://home.hkstar.com/~runpac
email: runpac@hkstar.com




ENTWICKLER:

SQUARE, JAPAN
(WWW.SQUARESOFT.COM)

" Rollenspieler
auf Abwegen:
Das vor allem a.'s elitire
Rollenspielschmiede be-

kannte Square-Imperium

wagte bereits 1996 erste

Gehversuche im
Priigelgenre. Mit "Tobal
Nr.1" schafften die Japaner
einen qualitativ guten
Einstand und legten ein
Jahr spiter den zweiten
Teil nach. Das Samurai-
Gemetzel "Bushido Blade"

tiberraschte 1997 die :

Priigelwelt als realistische
Schwertkampf-Simulation

und brachte ebenfalls

einen Nachfolger hervor.

|I11|)r(-_‘H‘\I{]I'I('I'I aus s de :n Bonusspielen: Die vier zu-
sitzlichen Spielmodi sind zwar eine nette Idee,
bleiben aber nur schmiickendes Beiwerk.

¢ Gegner um die Wette,

schnauft danach im Restaurant.

Square gleich mit mehreren

Spielen auf einmal. Neben
il cinem handfesten Priigel-
turnier dml[ [hr distere Rollenspiel-
Dungeons durchwandern oder in vier
Minispielen Eure Geschicklichkeit testen:
Beim 'Battle Runner’

lauft Thr mit einem
im 'Battle Beach'
absolviert [hr ein paar Hindernisrennen
am Strand und das 'Battle Panel' testet
Eure grauen Zellen bei einem hektischen
Strategiespiel, Die vierte Spielart, der
Tnfinity Battle', dhnelt dem Arcade-
Mode, nur dass Thr hier mit einer einzi-

. gen Energieleiste unendlich viele Gegner

bekimpft.

Akrobatisch: Die flinke Yoko versucht
Godhand mit einem Backilip-Kick zu erwi-
schen; dieser \\'r‘it. ht jedoch gelassen aus.

4 . .
DAS BE \T FM lJP FUR R()ILFNSPIELI'RL’\I\_S" Mlt elmger \a’er\pnlunﬂ t'rrelcht 'Ehr;_,('l[ emlhth 5
heimische \eorkaufsregale - und hat mit den listigen Macken der PAL-Umsetzung zu kamp- ;
fen. Der massive Geschwindigkeitsverlust und die breiten Balken kosten :
wertvolle SpielspaB-Prozente. Trotz dieser Mingel bleibt "Ehrgeiz" ein soli-
des Priigelspiel mit ungewohnlicher Steuerung und sauberer Optik. Durch
. die ireie Beweglichkeit Eurer Kimpfer und die Hohenunterschiede in den
Arenen ergeben sich neue taktische Miglichkeiten, nur die Ubersicht lei-
det manchmal unter dem starren Kamerablickwinkel. Fiir den gemiitlichen
Priigelspieler bietet das Dungeon entspannende Abwechslung zum hektischen
Arcade-Gemetzel. In guter alter Rollenspieltradition durchwandert lhr die
dreidimensionalen Dungeons auf der Suche nach verborgenen Schitzen.

78

Brand New Quest: Im Rollenspielmodus prigelt |
Ihr Euch durch verwinkelte Dungeons und ver- ‘

Via "Ehrgeiz" versorgt Euch

Schwerpunkt von "Ehrgeiz” ist jedoch

der Arcade-Mode. Hier wiihlt Thr aus elf
verschiedenen Charakteren; vom Thai-
boxer Doza tiber Wollsmidchen Yo bis
zu Tae-Kwon-Do-Filmstar Han. Auch ei-
"Final Fantasy 7"-Helden geben sich
die Ehre: Cloud, Sephiroth und Tifa diirft
Ihr von Anfang an steuern; Yuffie,
Vincent sowie den "Ehrgeiz"-Endgegner

nige

Django misst Lhr erst freispielen. Eure
Gegner verprigelt Thr mit hohen und tie-
fen Angriffen. auf Knopfdruck aktiviert
Ihr eine vernichtende Spezialattacke.
Wihrend die meisten, Kimpfer Euch
Feuerbiille, Raketen oder fliegende Jojos
um die Ohren hauen, greifen Cloud,
Sephiroth sowie Ninja Sasuke zum
Schwert. Haltet
Ihr die Special- |
Taste liinger

gedriickt,  so
wird aus dem
schwiichlichen
Feuerball eine
gewaltige Ex-
Um
besonders
kraftvolle Ma-
auszu-

plosion.

1{)\&[

F antasy ;

HERSTELLER |

Die Importversion wurde in MANIAC

Da hilft auch kein langes Schwert: Dozas
Feuerball nagelt "Final Fantasy 7"-Endgegner
Sephiroth in der Ringecke fest.

fiihren, haltet Thr die Blocktaste gedriickt
und gebt gleichzeitig Eure Angriffs-
kombination ¢in. In den dreidimensio-
nalen Arenen steuert Ihr Eure Kimpfer
mit dem Analog-Stick frei durch die Ge-
gend, teilweise wechselt Thr auch per
Sprung die Hohenstufe.

Wer das Priigelturnier bis zum Abwinken
gezockt hat, freut sich iiber den Rollen-
spiel-Modus: Hier wechseln sich Doktor
Masuda und seine Schiilerin Claire im
Erforschen einer mysteriosen Ruine ab,
Zahlreiche Gegner verpriigelt Thr auf be-
kannte Weise, gelegentlich findet Thr
Waffen, Riistungsteile sowie besondere
Gegenstinde Heiltrinke
Biicher. Nach ausschweifender For-
schungstour werden Eure Helden schnell
hungrig. entsprechende Lebensmittel fin-

wie oder

den sich entweder in den finsteren
Katakomben oder beim Tante-Emma-
Laden im Dorf. Hier kénnt Thr Euch aus-
ruhen. mit den Dorfbewohnern plau-
schen, die Ausriistung erginzen und be-
schiidigte Teile flicken lassen. Speichern
diirft Thr Euer Abenteuer erfreulicherwei-

se jederzeit. dm

Griilke aus der Rollenspielwelt: Cloud und Sephiroth, Rivalen aus "Final
7", tragen ihrer n f\.’\ulkl endlich Mann gegen Mann aus.

Abwechslunsreiche Beat'em-Up mit interessantem
Rollenspielmodus; leider schlampig PAL-konvertiert.

1/99 porestel (Abwertung aul B6'0%)
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PaciFic Coast, USA
(WWW.THQ.COM)
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Treffer! Nur mit Expansion-Pak ge nld’\t Ihr ‘

die hohe Aufldsung, Scrolling-Ruckeln
nervt aber auch auf Low-Resolution.

M FAs  Strikes-Serie findet (ber
| THQ erstmals den Weg aufs
NO64. Nuclear Strike® kon-
| frontiert Euch mit dem Terro-
risten LeMonde, der von einer Vielzahl
treuer Kimpfer beschiitzt wird. Meist
operiert Ihr aus der [so-Perspektive im
Cockpit eines Hubschraubers, als Spe-
zialagent macht Thr aber auch in Hover-
craft. Diisenjet und Panzer ecine gute
Figur. Eure Hightech-Mobile sind mit
mehreren Waffensystemen ausgeriistet:
Leichte Ziele nehmt Thr mit dem Ma-
schinengewehr unter Beschuss, schwe-
ren Panzern oder Schlachtschiffen
schickt Thr eine Lenkrakete in die
Kombiise. Habt Thr Euer Pulver ver-
braucht, nehmt Thr via Seilwinde frische
Munition oder Treibstoff auf. Auch zum
Transport von befreiten Geiseln ist die
Winde zu gebrauchen. Thr bewegt Euch
frei tiber bzw. durch den asiatischen
Dschungel, die nordkoreanische Haupt-

LeMondes. Eine Textbeschreibung erliu-
tert Eure nichste Aufgabe, ein Pfeil hilft
bei der Orientierung,

Im Gegensatz zur Playstation-Version
wiihlt Thr unter drei Schwierigkeits-
graden. Protzte die CD-Fassung mit pro-
fessionellen FMVs und deutscher Sprach-
ausgabe, begniigt Thr Euch auf dem N64
mit englischen Sprachfetzen. ts

HERSTELLER

Abwechslungsreiche,

AUF DEM N64 SIND
ACTIONKRACHER leider

selten. Da kommt ,, Nucle-
ar Strike 64* gerade recht,

. zumal THQ eine gute
Umsetzung gelungen ist.

. Bei (RAM-Pak-unterstiitzter)

: Highres-Auflisung sieht's einen
Tick besser aus als auf der Play-
station; durch drei Schwierig-
keitsgrade, Zielcursor und hiu-
i figere Speichermiglichkeit
macht's zudem auch Action-

i Greenhorns von Anfang an
Spak. Die Mischung aus ab-

i wechslungsreichen Mission, vie-
len Fahr/Flugzeugen und einer
gehdrigen Portion Taktik geht
put auf, frische Ideen diirft Thr
aber nicht erwarten. Zwei

: Dinge storen mich am meisten:
Das Scrolling ruckelt in beiden
Auflosungen und hindert bei
hektischen Richtungswechseln

i exaktes Zielen. Zudem driickt
stadt Pyongyang und weitere Verstecke {

die systembe-
re Prasentation

deutlich auf die

Atmosphire.

STRATEGIE

strategisch angehauchte Iso-

. Action mit unterschiedlichen
Fortbewegungsmitteln.

ANDERE VERSIC

Diee Playst; ition-Fi ASSLING WUIC dein I\\AN';\: I1 G7
Weitere Uimsetzungen sind nic

etestel (Abwertung auf 78%),

iul geplant.

dingt schwiche-

Erster Test 1039 = ER =1
Revolution B |

Sonys sensationeller LCD-
Projektor im AV-Labor

oGO} . < ;.

Alle neuen Verstirker
mit Surround EX

P> Test total: kritische messianor-

Brillant
& bezahlbar:

Il

Il i

L

LR

L

Analysen von DVD-Playern,

Sechskanal-Verstarkern, Video-

projektoren, Boxensystemen & Co.

20 Seiten Ratgeber:

Anschauliche Erklarungen von

technischen Feinheiten, ausfiihrlicher

P Aktuelle Meldungen aus der

Heimkino-Branche mit Produkt-

Testspiegel und konkrete
Problemldsungen.

Neuheiten und Hintergrundinfos zu |

Kompromissiose Filmtests auf gut |

Augenmerk auf Bild- und Tonqualitit.

technischen Entwicklungen.

15 Seiten mit besonderem
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15/39
6/99

Rennspiele
{ Jump’'n'Runs
Actionspiele

Denkspiele

Beat'em-Ups

Action-Adventure
__Strategiespiele
Rollenspiele
Sportspiele

Nicht nur PC-Besitzern ist Echtzeithektik das lieb-
ste Strategiespielprinzip. Auch auf der Playsta-
tion fOhrt das Untergenre die Hitliste der
PAL-Verdffentlichungen an. Interessanter-

MF]NIFIE SF'IELEFUHHEFI

N,’?_‘“‘hﬂ'
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2/2000

4/2000

in Kirze
in Kbrze

Jdherren und Generile hat-

ten es nie leicht,

1 volle wie komfortable Strate-

gie- und Simulationsspiele fir ihre Kon-

sole zu finden. Obwohl die Dauergiste
der deutschen PC-Charts diesem Genre
entspringen, war stundenlanges Taktie-
ren und planvolles Einheitenverschie-

ben nie ein groes Thema im Video-
spielbereich.

Strategieperlen, zum einen saubere PC-
Umsetzungen, zum anderen konsolen-

exklusive Entwicklungen, die der oft
trockenen Gribelei durch Innovation,

LlT'IH['J]'lH‘hH-

Dennoch gibt es sie, die

UND LENKER
Ob Echtzeitgetiimmel, rundenbasiertes Schlachtenschach
oder Aufbau stabiler Wirtschaftsgefiige: Strategiespiele
fordern Verstand, Voraussicht und viel Zeit.
Dieses Genre belehrt selbst eingefleischten
Videospielkritikern eines Besseren.

SPIELEFUHRER

WISSEN ZUM SAMMELN

Witz und Grafikpracht ihren ganz spezi-
ellen Charme verleihen.

MAN!AC rollt auf den niichsten Seiten
die taktische Karte vor Euch aus und
lotst Euch zu strategisch wichtigen
Punkten:
die Hintergriinde des Genres auf unse-
rem Historien-Schlachtfeld. Kimpft
Euch dann vor zu den grundlegenden
Strategiespieltypen und nehmt in Folge
die Taktikhits fiir Eure Konsole unter
Beschuss. Zuletzt konnt Thr dann im Zu-
kunftsausblick ein bisschen Freund- und
Feindaufklirung betreiben.

ECHTZEIT-GENERALE

STRATEGIE/
ALCTION

weise ist kein einziges Echtzeitspiel originar far
Konsole entwickelt worden, samtliche Titel sind,
ebenso wie alle Vertreter der Aufbaustrategie,
Umsetzungen von PC. RAllein bei rundenbasierter
Grubelei und den Strategie/Action-Mixturen halten

sich konsoleneigene Konzepte und Kon-

vertierungen die Waage.

ECHTZEIT-
STRATEGIE

STRATEGIETYPEN

RUNDEN-
STRATEGIE

Erfahrt zunichst mehr {iber

Seite 8

Einleitung

__Seite 82

Historie:
Dornréschenschiaf

Seite 83

Strategiespieltypen:
Von hyperaktiv
bis meditativ

Seite 84

Die Tophits: Unsere
Strategiespieltipps

Seite 85

Husblick: So herrscht
sich’s im neuen

Jahrtausend -

(=]

in Genre im &




MANIAC-SPIELEFUHRER.

) 1988 - drel Jahre vor "Dune 2"

=hURFE
nESTEGL

|— ‘I ||I\ IS

y Strategiespiele auf Konsole standen stets im Schatten ihrer tastatur-
4 und mausgesteuerten Kollegen. Dennoch mussten theasp:eler d:e
». letzten 15 Jahre nie auf den einen oder an-

deren taktischen Leckerbissen verzichten.

& W\ dhrend Kriegs- und Handelssimulatio-
§ J nen fir Computer bereits in den frii-
hen achtziger Jahren eine entscheidende Rolle
spiclten. zeichneten sich die Konsolen der 8-
absoluten Mangel strate-
allem die US-Ent-
wickler SSI (Strategic Simulations Inc.) warfen
ab 1980 eine historische Hexfeldschlacht nach
der anderen auf den
Markt — thematisch

breit gefichert von

Bit-Ara durch ¢inen
gischer Software aus, Vor

Napoleons Feldzii-
gen bhis zu den bei-
den Weltkriegen. Ei-
ner der wichtigsten
Strategietitel far alle
gingigen Heimeom

/' puter kam indes aus

England: 19841 entwickelten Tan Bell und Da-
vid Braben Elite, cine Weltraumoper,

Komplexitit und riesengrofse Spieltliiche alles

deren

Dagewesene in den Schatten stellte,

Wiihrend Zahlenkolonnen und Einheitensym
bole Giber die Computermonitore Himmerten,
beherrschten klotzige Charaktere und pixelige
Explosionen Konsolen wie Atari VCS, Coleco-

Mattels Intellivision hielt mit ciner Mischung
aus Ressourcenmanagement und Diplomatie
auf einsamen Posten die Strategietahne hoch,

Hochmotiv
fir PC |—I1’JII

vision oder Philips G7000. Allein Utopia fiir

Erst zum Ende der achtziger Jahre flammten
rundenbasierte Kriege und taktische Schar
Aller
dings handelte es sich dabei nur seltien um

miitzel an der Konsolenfront richtig auf

Originaltitel. So setzte der japanische Hersteller
Koei fernostliche Diplomatie- und Truppen-
duelle wie Romance of the three King-
doms fiir das NES um, chenfalls fiir das Nin-
tendo-System wurden Klassiker wie EAs Pla
netensiedelei MLULL.E. oder Systemsofts run-
denbasiertes Hexfeldgeplinkel Daisenrya-
ku konvertiert
die sich auf dem Master System mit Peter Mo

Herrschstichtige Sega-Fans,

lyneux! Gaottersimulation Populous zulric
den geben mussten, wurden auf Mega Drive
und Saturn fir ihre Geduld
belohnt. 1991 in
der Daisenryaku™-Fortsetzung
Advanced Military Com-
mander Konfrontationen des
Weltkriegs  nach-
spielen und mit Langrisser
und dem ein Jahr spiter er

So durften sie

Zwelren

d Military Co

mander” gilt als \
xfeldkrieg flir ¢ :

is Mega C

gesonderten Kampfbildschirmen verquickt

Withrend die sechsteilige Shining Force”
Reihe Sega-Konsolen vorbehalten blieh, durt-
ten 1995 auch SNES-Besitzer in
zu fantastischen Feldziigen aufbrechen. Zu-
sitzlich schul Nintendo mit
Fire Emblem scin hauscige-
nes taktisches Heldenepos fiir
8- und 16-Bit. Nach einer Flau-
te bei den Strategie-RPGs — ab-

JLangrisser”

gesehen von Squares Uber-
flicger Final Fantasy Tac-

tics — werden Konsolen in den

schienenen Shining Force dic
Geburtsstunde zweier legendi-

letzten Jahren wieder von Um-
setzungen dominiert, In vor-
derster Front steht dabei die

rer Taktik/ Rollenspicl-Serien
erleben. In diesem konsolentypischen Un-
terecenre wurden klassische RPG-Elemente
wie Magie, Erfalirungspunkte und dichte Fan-
tasy-Handlung mit taktischen Schlachten auf

Boom-Disziplin des Genres: Echtzeitstrategie
wic Command & Conquer, Populous:
The Begmnmg und Warzone 2100
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Alles, was Ihr fir ein Strategiespiel mitbringen miis.
ist Zeit und Geduld. Rom wurde auch nicht an einem
erbaut, kein Krieg durch nur eine Schlacht gewonnen
und kein omnipotenter Despot ist je vom Himmel ge-
fallen. Wie Ihr aber die Zeit verbringt, in angestreng-

MANIRAC- SPIIELEFUHHEFI

2ra
.J"'-,__,I"
li

rr-.;u:\

ter Hektik, stundenlangem Gegriibel oder fried-
licher Entspannung, diirft Ihr selbst bestimmen.

Vorausschauend

RUNDENBASIERTE STRATEGIE

Klassische Kriegsspiele, die sich van
realer ReiBbrett-Taktik bzw. historisch
akkuraten Tabletop-Simulationen ab-
leiten, zeichnen sich durch rundenwei-
ses Vorgehen, Vogelperspektive und
wabenartigen Rufbau der Spielflache
aus. Die Einteilung der Landschaft in
Hexfelder wie bei der Weltkriegssimula-
tion ,RAllied General” erlaubt das Ziehen
von Einheiten in sechs Richtungen. Op-
' tisch anspruchs-
N vollere Strategie-
Rollenspiele wa-
gen unter einem
g Verlust van Uber-
sichtlichkeit oft
bindet SciFi-Thematik  [EER=] UVl N¥:][]
mit Rundentaktik dritte Dimension
und zeigen das Schlachtfeld in Iso-An-
sicht (,Master of Monsters”). Ruch At-
lus' Legend of Kartia" sowie der unge-
schlagene Genre-
kénig ,Final Fan-
tasy Tactics" set-
zen auf 30-Grafik
und reduzieren
die Schlachtfeld-
kacheln zu simp-
len Quadraten.
Grundlage des Erfolgs bei Runden-Stra-
tegicals ist der durchdachte Einsatz der
eigenen Einheiten. Dabei gilt es nicht
nur Angriffs- und Verteidigungsstarke,
Bewegungsradius sowie Zusatzfahig-
keiten von Panzern, Schwertkdmpfern
oder Monstern zu beachten, auch die
gegenseitige Unterstitzung unter-
schiedlicher Truppen ist ein wichtiges
taktisches Element. Hinzu kommt die
eingehende Analyse der Umgebungs-
bedingungen wie Berge oder Wa&lder
und die Vorhersage der gegnerischen
Aktionen. Dafur tritt der Ressourcen-
und Forschungsaspekt in den Hinter-
grund, Zusatzeinheiten werden nicht
gebaut, sondern hichstens via Kriegs-
beute oder Siegpunkte eingekauft.

"X-Com"-Serie ver-

Das géniale "Final Fan-
tasy Tactics" gibt es lei-
der nicht als PAL-Version

Rundenbasierte Strategie gefallt Euch, wenn...
Ilhr Euch gern den Kopf zerbrecht und Aktionen
fein sauberlich plant. Ihr habt keine Lust, Bau-
arbeiter zu befehligen und Produktionsauftrage
zuzuweisen. Die Zeit investier Ihr liebec fir
das Durchdenken des nachsten Spielzugs.
Und wenn Ihr Eure Lieblingsschergen verloren
" habt, ladet Ihr ginfach den letzten Spielstand.
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Agierend

ECHTZEIT-STRATEGIE

Der jUngste Zweig des Strategie-Stamm-
baums hat sich zum beherrschenden
Konzept im Genre gemausert. Orei Spiel-

5“*‘"‘—‘—] prinzipien zeich-

nen hektische

Spektakel von

= .Command & Con-

. quer” bis ,War-

i Fawm zone 2100" aus:
Der 'Fog of War' ist ein

e =Cuc I Ressourcenma-

"C&C" und Konsorten nagement, Bau-

tatigkeit und Truppenfihrung. Im Gegen-
satz zu den anderen Kategorien vollzieht
sich das Geschehen auf dem Bildschirm
aber in Echtzeit, was nicht nur for die
eigenen Untergebenen, sondern auch
den Gegner gilt. Blitzschnelle Entschei-
dungen ohne panische Desarientierung
sind also gefragt, um sich so flott wie
moglich eine materielle, technologische
und militdrische Ubermacht zu sichern.
Bei den meisten Konsolen-Echtzeit-
generalen krankt es allerdings nicht am
planvollen Handeln unter Zeitdruck, son-
dern an der langsamen und kompli-
zierten Steuerung'in Ermangelung von
Tastatur und Mausunterstitzung.

Gewsdhnlich enden die Missionen nach
einigen Stunden mit einer riesigen Ma-
terialschlacht, spezielle Angriffstaktiken
wie RAttacken in bestimmter Formation
oder gleichzeitige Fligel- und Frontan-

griffe sind nur selten nétig. Einzig auf
die richtige Mi-
schung der Trup-
pe und die ge-
schickte Platzie-
rung von Nah-
und Ferneinheiten
muss geachtet
werden.

Einige Titel variieren unter Vernach-
Iassigung wirtschaftlicher Elemente und
Ressourcenférderung das Echtzeitprin-
zip mit Action (,Global Domination®)
oder bieten Schlachtengetimmel pur
(,Warhammer: Dark Omen").

Actionlastiges Robo-

geplankel: "Z" von den
Bitmap Brothers.

Echtzeitstrategie gefallt Euc

Ihr auch in hitzigen Situationen elnen kihien
Kopf bewsahrt, Ihr waat nicht gerne stunden-

lang ab, sendern handelt spontan, kénnt aber
auch mit Fehlentscheidungen leben. ohne
glelch die Reset-Taste zu dricken. Zudem
muss auf Eurem Bildschirm etwas abgehen,
sonst kanntet |hr ja gleich Schach spielen.

R, Wwenn

RUFBAU-STRATEGIE

Strategie muss nicht immer kriegeri-
sche Aspekte haben und in der vollstan-
digen Vernichtung des Gegners enden.
Zum einen kann man Konkurrenten nicht
nur auf blutige, sondern auch auf kapi-
talistische Weise besiegen (,Railroad
Tycoon 2“), zum anderen fOhrt Voraus-
sicht, gezlelter Einsatz von Geld und
Rohstoffen sowie
= taktische Planung
' auch im Solospiel
%% zu Erfolgserleb-
™= nissen. Aufbau-
strategiespiele
verguicken tro-
ckene BUWL-Mate-
rie, komplexe Funktionsablaufe und die
Unwagbarkeiten des Lebens zu einem l_
amusanten bis lehrreichen Zeitvertreib.
Wie bei rundenbasierter Strategie ist
vorausschauendes Handeln der SchliUs-
sel zum Erfolg: Wer bei ,Sim City 2000"
blind seinen Etat verpulvert, wird lang-
fristig vor unltsbare Probleme bei Ener-
gieversorgung, Kriminalitat oder Verkehr
gestellt. Wie bei
den Echtzeitspie-
len tickt auch in
der simulierten §
Stadt die Uhr un- .

aufhaltsam, aller- : '|ch'en' TR
“Theme Hospital" leitet

dings nie gnaden-
los schnell, so  Ihrein Krankenhaus.

dass immer genug Zeit zum planvollen
Handeln bleibt. Grundlegend ist auch die
stete Beobachtung virtueller Unterge-
bener oder Kunden (wie bei ,Theme
Park" und ,Theme Hospital") und die
Verwertung eingehender Informationen.
Nur wer die Entwicklungen im aufzu-
bauenden Objekt genau verfolgt, kann
angemessen reagieren. Und letztlich
sind Aufbausimulationen nur selten zeit-
lich beschrankt oder missionsbasiert -
man kann wochenlang dem Prospe-
rieren des Gemeinwesens und dem
Wachsen des Geldbeutels zusehen.

Rufbaustirategie gefalit Euch, wenn...
Ihr auf einen schnellen Sieg verzichten kénnt.
Ihr jongliert gaerne mit Zahlen, erkennt

Zusammenhange und wollt Euch am Bild-
schirm kreativ entfalten. In der Rolle von In-
dustriemnagnat oder BOrgermeister fohit lhr
Euch waohl und kommandiert ebenso geme

herum wie Ihr anderen beim Arbeiten zuseht.



‘{ Ihr wollt ndchtelang befehlen, bauen und beherrschen?
|- Virtuelle und echte Gegner durch taktische Brillanz und
vorausschauende Winkelziige in die Knie zwingen? Oie
Auswahl gldnzender Strategieperien auf dieser Seite bietet
fiir jeden etwas, der nach der Herausforderung und
Verantwortung einer umfassenden Machtposition strebt.
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Naiven Gegnern und hektischem
Einheitengewusel zum Trotz ziehen
Blizzards Fantasu-5Schlachten selbst

Echtzeitverweigerer in ihren Bann.
Simpel, schnell, spaflig.
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EAs genialer Stadtebausimulator hat
zwar schan bald dreieinhalb Jahre auf
dem Buckel, ist aber immer noch das
Optimum in puncto unblutiger
Strategie. Hohes Suchtpotenziall

Strategiedberraschung '99 dank inno-
vativemn Einheitenbau, hibscher 30-
Optik und Gberraschend starker
Intelligenz von Freund und Feind, !
Rllerdings nervt heftiges Geruckel. &

DOie Fortsetzung des Bullfrog-Meister-
werks verguickt Echtzeit, Aufbau-
strategie und Magie zu einem flotten
Taktikmix. 25 dreidimensionale
Welten harren ihrer Eroberung.




Nur als Impaort: "Romance \
‘ of the three Kingdoms 6" er- |
\ scheint exklusiv fir Playstation.

Deutsche Umsetzung: "Heroes of J
Might & Magic 3" fir den Dreamcast

Versorgung bringen.

! [ almu Zweitel wird das Strategie-Genre
im Jahr 2000 von der Einfithrung der
Playstation 2 und einem wachsenden Ange-
bot an Dreamcast-Software profitieren. Eines
der im Vorfeld beeindruckendsten Produkte
fiir Sonys High-End-
Gerit ist gar ein astrei-
nes Echtzeit-Strategical.
Kessen® von Tradi-
tionsentwickler Koei
lisst die gehaltvolle
Thematik rund um
 fernostliche  Macht-
kiimpfe im Mittelalter

/ in neuem Glanz er-
strahlen. Dank millionenschwerem Budget
wurden unattraktive Zahlenkolonnen durch
animierte Schlachtengemiilde ersetzt. Auf der
aktuellen Sony-Konsole lebt das Genre wei-
terhin von den Umsetzungen bekannter PC-
Titel. So verwaltet Thr in Kiirze in EAs
~Theme Park World® ein weiteres Mal einen
Vergniigungspark und kehrt bei ,Dune 2000
zu den Wurzeln der Echtzeit zurtick. Bis zum
Sommer miissen Weltkriegskommandeure auf
= e % T . :

PC-Konvertierung:
L EAs "Theme Park World"
auf der Playstation.

Seit langem angekindigt: "Sim City 64"
wird es nur flr das 64DD-Laufwerk geben

Fir Taktikfreaks mit miserablem Japanisch war
es schon immer schwierig, an geniigend Kon-
solenfutter heranzukommen. MANIAL sagt
Euch, ob die nachsten Monate eine vollwertige

Echtzeit auf dem Dreamcast: In "Peacemakers' seid Ihr
die Feuerwehr an politischen Brandherden (Bild; PC).

In Fantasy-Umgebung erobert Thr mit Euren
Helden Stidte, baut sie aus, sammelt Schitze
und kiimpft mit Monsterarmeen sowie Zau-
berspriichen gegen die CPU-Gegner. Auch im
Echtzeitbereich tut sich was auf der Sega-
Konsole: In Ubis "Peacemakers” dirigiert Thr
eine internationale Eingreiftruppe und miisst §
militirisch wie politisch relissieren.

Einzig die deutschen N64-Spieler bleiben wie-
der mal auSen vor, Bis auf die PC-Umsetzun-

gen von "Starcraft” und "Battlezone” ist kein o
einziger PAL-Strategietitel fiir das Nintendo-
j : System angekiindigt. Doch auch Nippons -
{ 2 Weltkrieg im Hexformat: "Panzer General ) Taktikgemeinde muss sich bescheiden bzw.§ o8 >y

\ 3D" kommt dieses Jahr fur crleP[a‘fss_tah(m. J ein 64DD anschaffen.

Exklusiv fir das Lauf-
werk wurde kirzlich das
JLopuloust-artige ,Dos-
hin the Giant* veroffent-
licht, ,Sim City 64" und
die Koreakrieg-Simula-
tion  Ultimate War"
erscheinen im Lauf des b
Jahres,

KONSOLENFINISH

Traurig aber wahr: Ganz ohne eine Seite
lang Vergleiche zu ziehen, ist von vornherein
klar, dass Strategen mit einem NBY auf ver-
lorenem Posten stehen. Mit ,Command & Con-
quer” ist bislang ein einziger PAL-Titel fir den 64- 3
Bitter erschienen, ,Starcraft” und "Battlezone" werden
das unrihmliche Ende des Genres auf dieser Konsole mar-
kieren. So greifen Strategiefreunde automatisch zur Playsta-
tion, wenn auch das Angebot im Vergleich zu sdmtlichen anderen
Gattungen recht dirftig ist. Generelle Probleme wie oft fehlende
Mausunterstitzung, Mangel an Tasten, Verzicht auf Zweispieler-
Modus oder unzureichende Speicherfunktionen schmalern haufig das
Vergnigen an Umsetzungen erfolgreicher PC-Titel. Anhanger rollen-
spiellastiger Heldenschlachten kommen dennoch nicht um die Sonu-
Konsole herum. Dem Genre aber im Videospiel zu so viel Erfolg zu

SS1s dritten Hexfeldstreich ,Panzer General
3D* warten. In der PC-Konvertierung diirft Ihr
auf Iso-Schlachtfeldern noch mal Europas
diisterstes Kapitel nachspielen.

Auch Dreamcast-Nutzer kommen im zweiten
Quartal in den Genuss rundenbasierter Strate-
gie: Der dritte Teil des Rollenspiel-Ablegers
.Heroes of Might & Magic* wird momentan
von dem deutschen Team Westka umgesetzt.

e —— e
( "Starcraft 64" wird alle :
Level von PC-Original samt “ |

o e
Zusatzpack bieten

verhelfen wie auf dem PC, ist an der neuesten Konsolenaeneration.

A TY




Fortsetzung Metai Slug 2nd Mission* fiir Marz
Vorgangers soll dte Balle{m verzweigte Pfade au'

m it ,Smart Com” beweist Dataflash,
: dass der Game Boy nicht nur zum
‘Spiclen taugt: Die Software macht Euer
Handheld zum Personal Digital Assis-
tant” (PDA). einer Datenbank im Wes-
tentaschenformat, Das Modul besitzt
Batterie, Uhr und Alarmpieper. Damit
ntitzt [hr den Game Boy
mit Weltzeit-
Dieser speichert bis zu 60 Geburtstage

als Reisewecker
und Kalenderfunktion.

@ SNK DROHT MIT MILI- B3
W TARSCHLAG: Nach dem

: Rohqter und DinosauneT sammeitBonusdiamaﬂten und befreit
Gefangene sowie eine hoide Jungfﬁt‘. Die .ﬁory w:rd mit gingeblen-

B ‘EiaiT
AT et e AL

per Game-Boy-Printer aus oder reicht sie
via Infrarotschnittstelle an andere Smart-
Com-Besitzer weiter.

Im Telefonbuch speichert Thr Name, An-
schrift (vier Zeilen), Nummer und Email-
Adresse Eurer Kumpels (je Zeile 27
Buchstaben). Telefonnummern wiihlt der
Smart Com per Mehrfrequenzwahl mit
dem Lautsprecher. Fiir einfache Rechen-
aufgaben ist der eingebaute Taschen-

TITC v

Feb
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ON  Min
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Digitaler Assistent:
Das Uber:
auc

l Jhrzeit und Datum.

Fur kurze 1

und lummL Tink: |1|1~\h~‘1u.n
oder spontane Geistesblitze niitzt
[hr den eingebauten Notizblock:
Auf einer virtuellen Tastatur tippt
Thr bis zu 250 Texte in Grofs- und
Kleinbuchstaben, Die Notizen druckt Thr

THQ

70 Mark

FIFA 2000
60 internationale Mannschaften tref-
fen sich in ,FIFA 2000% zu Weltmeis-
terschaft, Freundschaftsspiel und
drei weiteren Modi. Umfangreiche ;i
] Taktikmeniis und acht Manéver (dar-
unter Bodenpass und Rempler) sor-
gen fiir Stereo-S3useln auf der Tri-
biine. ,FIFA 2000% spielt sich ﬂm.
die isometrische Perspektive ge-
wihrt Ubersicht. Eine Umsetzung mit
Pepp - aber nur fiir Solospieler.

sichtliche Hauptmenu zeigt } ;

- o v
Game Boy Color

R

Fast perfekt ist auch vor l}Fl

| verwaltet Adressen (oben) und Notizen

AXEL SCHHEISS

18338 B RNnACH

@ BEST FRIEND

Sman Com"

Immer inforr nnert

{unten), aber keine langeren Texte.

Die unsichtbare neunte Stelle wird vom
\__ Dataflash-Rechner nicht berlicksichtigt. /

kalkulator (achtstellig) zustindig: Die un-
sichtbare neunte Stelle handelstiblicher
Rechner berticksichtigt die Dataflash-
Version jedoch nicht.

Damit ist der Game Boy noch nicht aus-
gereizt: Mit der eingebauten Universal-

T EETERRERE R

g E H IELE
' E NT.
. B - 1.

Das Game-Bng-Biirn

fernbedienung (25 Tasten) steuert Thr
Fernseher, Videorecorder & Hifi-Equip-
ment aus bis zu finf Metern Entfernung.
Fazit: Via Smart Com wird der Game
Boy zum PDA mit tibersichtlicher Ober-
fliche, massig Speicher und vielseitigen
Funktionen: Nur die Eingabe von volu-
mindsen Listen ist langwierig. Beim ,al-
ten” Game Boy miisst Thr auf Fernbedie-
nung und Email-Funktion verzichten. oe

F’DA_m_: Modulformat:
Mit dem Super Game Boy ist der }—
Smart Com nicht kompatibel. — J

T g,

THQ

70 Mark 2

| NHL 2000

Wie ,,FIFA 2000* ist auch ,,NHL 2000
ein WI fiir Solisten. Dafiir ga-
rantieren iiber 45 Teams und der um-.
fangreiche Season-Modus (82 lphle] p

3 anhattenden SpaB. Mit massig
Optionen wie Torwart- und Abseits-
kontrolle passt lhr das Regelwerk
Eurem K&nnen an. Trotz Minipuck
bleibt das Spiel immer ibersichtlich.
Manko: Gespeichert wird nicht per
Batterie, sondern per Passwort.

Ynda tnrles
Auf derlﬂhmﬁ‘d& Macht’ und
Yodas MOH durchstébert thr
Wiisten-, Wald- und Schneeplaneten..
Statt spannendeﬂh-udung erwarten
, Euch planloses Laserschwert-Ge-

| kniippel und primitive Riitsel a la
‘Bringe A nach B'. Angesichts der
hochkardtigen Action-Adventure-
Konkurrenz (,Zelda", ,Stranded
Kids“ & Co.) hitte Yoda seine m
\ besser fiir sich hdlll!on-




Willkommen zur Sparausgabe
der Kleinanzelgen: Keine Angst.
die Reduzierung auf eine Seite
soll kein Dauerzustand werden.
Oiesen Monat fiel die linke Half-
te allerdings dem Platzmange!
zum Opfer, Trotzdem habe ich

mich bemuht, so viele

Angebote von Euch wie maglich unterzubringen:

Wer es diesmal nicht geschafft hat. kommt garan-

tiert im nachsten Heft dranl Euer Ulrich

SUCHE

NINTENDO

Nintendo64: Habe Jet Force Gemini l
(us), tausche gegen F-Zero X (jap), I
Top-Zustand!

Tel. 06897/52421 (Thomas)

L —SEGA ]

Ankaufer wvon Spielen sind
(Ab)zocker! Deshalb suche ich
Tauschpartner fiir Dreamcast-Spiele
(PAL), biete Blue Stinger, Dynamite
Cop. Gun-Shooter. Suche fast alles.
Tel. 0171/7439315

Fiir Mega-CD Shining Force, Dark
Wizard. Fiir Saturn Nights mit Pad,
Panzer Dragoon2. Kaufe/tausche nur
PAL oder us. Habe Mega Orive und
Playstation-Spiele, viele us.

Tel. 04627/495,

Mail: leasophie@01019treenet.de

‘PLAYSTATION

Tausche aktuelle Playstation- und
Dreamcast-Spiele. Habe und suche
neue PAL-Spiele

Tel. 07354/1487 (17-22 Uhr)

Suche Schachspiele fiir Play-
station, ca. 3 Jahre alt Battle Chess
Maonster Schach, biete 30 DM nur
fiir Besorgen des Spiels, 70 DM fir
das Spiel

Tel. 0212/809176

od. 0172/2577382

Suche Persona fiir Playstation. Bitte
dringendst um Angebote

Tel. 0664/5869808

od. 0043/463/21158 (Jirgen)

B ExOTEN

Suche komplette Neo Geo Modul
und CD-Spielesammliungen zu kau-
fen. Verkaufe 35 PC-Engine HuCards
(Raritdten), fir Neo Geo z.B. Ninja
Commando, Viewpoint, Last Resort,
Pulstar, Blazing Star, Windjammers,
Shock Troopers, Metal Slug?2, weite-
re auf Anfrage.

Tel, 08431/41991 0. 0170/3691231

Suche preisgunstig Neo Geo Pocket
Color und Spiele sowie Sega Nomad
mit Spielen. Angebote an:

Lerko Kondratjuk, Kiefholzstr, 13,
39340 Haldensleben

SONSTIGES

Suche fiir Dreamcast den Titel
‘Revive" (jap) und auBerdem noch
samtliche Pokémon-Module (nur
jap), zahle fiir alles sehr guten Preis.
Tel. 0172/9508586

GameXX-Videospiele-Borse Berlin
Statthaus Bdcklerpark, Prinzenstr. 1,
U-Bahnhof: Prinzenstr. 14-17 Uhr,
Tombola: 16 Uhr. Termine: 9. Borse
2.4.,10. Borse 14.5.2000. Weitere
Termine folgen! GameXX-Hotline
(Infos & Tische):

Tel. 030/6858756

VERKAUFE

NINTENDO

Super Nintendo mit 2 Controller
und 9 Spiele fur 200 DM
Tel. 02623/807459

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5,50 DM

N64: Hexen 20 DM, Top G. Rally 30
DM, Turok 2 (uncut) 50 DM, WCW
vs. NWO 40 DM, orig. Rumble Pak
20 DM + Versand per NN, wie neu
Tel. 06061/5382 (Roland)

Nintendo64 mit 1 Controller, 4 MB
Expansion Pak, 2x Rumble Pak, 2
Memory Cards, S-Video- und GT-
RGB-Kabel, Game Buster, Turok142
(uncut PAL), Castlevania, Hexen,
Shooter fir 300 DM + Porto/
Nachnahme.

Tel. 0340/8825696 (Karsten Make)

Verkaufe Nintendo64 (jap), Wolfsoft
RGB-Umbau (optimales Bild), Me-
mory Card, Pad, Passport, 9 Spigle
Banjo-Kazooie + Heft, Mission
Impossible, 1080° Snowboarding,
Mario Kart4 usw. fiir 600 DM oder
Tausch gegen Dreamcast + Spiel +
Pad, alles originalverpackt

Tel. 09331/7630 (Chris) J

Nintendo64, 2 Controller, 11 gute
Spiele, z.B. Jet Force Gemini, Banjo-
Kazooie, F-Zero X, Shadow Man,
Diddy Kong Racing, Mario Kart,
Blastcorps, diverses Zubehdr, alles
tiptop, verkaufe auch einzeln, Preis
nach Absprache. |
Tel. 02236/839131 |

Nintendo64-Spiele ab 30 DM,
Super Nintendo-Spiele ab 20 DM
(seltene Spiele), NES-Spiele ab 15
DM, Playstation-Spiele ab 25 DM
(Originale), Panasonic 3D0-Spiele
20-40 DM

Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281

SEGA

Verkaufe fir Dreamcast: Shenmue
(jap) VHS. Fiir Nintendo64: Star
Wars Racer 60 DM, F1 World Grand
Prix, Donkey Kong64 und Diddy
Kong Racing, Preise VHS. Hahe
auch Mega Drive, Playstation
Saturn, Mega-CD-Spiele, Zubehar.
Tel, 07161/40951

Dreamcast-Spiele vs. Game Gear-
Spiele ab 20 DM, Saturn-Spiele ab
15 DM, Mega Drive-Spiele ab 15
DM, Master-System-Spiele ab 10
DM, 3D0-Spiele ab 20 DM

Tel. 0231/463961 0. 0171/4880281

Dreamcast: Bio Hazard Code
Veronica (jap), Playstation: Soul
Reaver, Tomb Raiderd (PAL} je 50
DM. Tel. 0171/7776885

Sega Saturn Konsole + Memory
Madul + 3 Joypads + 4-Spieler-
Adapter + MPEG-Karte + 10 Video-
CDs + 21 Spiele, nur komplett fir
300 DM

Tel. 03441/710524 (ab 20 Uhr)

PLAYSTATION

Verkaufe fir RPG-Fans und RPG-
Sammler der Final Fantasy
Anthology (us, neu, enthalt 2 CDs
mit Final Fantasy 5 und 6) fiir 320
DM. Tel. 0171/7005584

Verkaufe Playstation mit 1 Pad, 2
Memory Cards, 14 Spielen + Demo-
CDs, 2 Monate ait VB 750 DM,

Tel. 06784/7858 (Kai)

Verkaufe Playstation mit 3 Memory
Cards + 2 Pads (1 Dual Shock) + 8
Spiele (PAL) + 17 Demaos, alles gut
erhalten fiir 730 DM (nur komplett)
Tel. 02426/4787

(Markus, 15-17 Uhr)

Final Fantasy8 80 DM, Soul Reaver
70 DM, Abe's Oddysee + Abe's
Exoddus 60 DM, Metal Gear Solid,
Syphon Filter, Riven + Losungsbuch
je 50 DM, Final Fantasy7, Tomb
Raider1+2 je 35 DM, Tomb Raider3
40 DM, Tomb Raiderd + Losungs-
buch 80 DM, Heart of Darkness,
True Pinball je 25 DM,

Tel. 0340/8825696 (Karsten)

BDRSE

£ =000

Spiele und Gerate fiir Saturn, PC-
Engine (E-Duo Monitar, Core
Grafx2, Link-Kabel), PC-FX, Neo
Geo, Mega Drive, Super Nintendo,
Nintendo64, Game Boy, Game Gear,
standig neue Spiele
Tel.0221/699101 (Markus, ab 18 h)
Neo Geo CD: Super Spy 40 DM, Art
of Fighting2 50 DM, World Heroes2
60 DM, Raguy 70 DM, Robo Army
80 DM, Mag.L. 100 DM, MD
Phelios 40 DM, Leynos 50 DM, Twin
H. 60 DM, Saturn: Terra Cr. 3D 40
DM, In the Hunt 50 DM, Gradius 80
DM, Salamander 100 DM
Tel. 07222/151269

OLDIES

Phantasy Star1 (Master System)
180 DM, Shining Forcel (Mage
Drive) 180 DM + andere fiir Mega
Drive, Master System, Playstation:
Fifa98 (Playstation) 60 DM, Rapid
Racer 50 DM, NintendoB64 (fast neu)
mit Mario World + Mario Kart fir zu-
sammen 250 DM. Suche fiir Master
System Captain Silver

Tel. 0171/1674834 (Mario)

Spiele neu + verschweilit: Play-
station u.a. Lunar Silver Star Story |
Box 120 DM, Xenogears 100 DM
usw, Dreamcast u.a. Bass Fishing +
Angel 140 DM, Shadow Man 70 DM
Undercover 80 DM, gebraucht u.a.
Final Fantasy Tactics (1A-Zustand in
Folie)

Tel. 02233/41681 (Stefan, 18-20 h)

Verkaufe Formel1 99 55 DM, Tomb
Raider3 35 DM, Gran Turismo 30
DM oder alles zusammen 110 DM
Tel. 0713513101

Playstation + 15 Spiele (u.a. Final
Fantasy7, Gran Turismo, Command
& Conquer?, Resident Evil,
Warcraft2) + 2 Controller + Memory
Card + 18 Demo-CDs, Neuwert ca.
1.030 DM, verkaufe fiir 430 DM
alles in Top-Zustand.

Tel. 089/1573637

EXOTEN

PC-Engine (originalverpackt), 27
Spiele, Galaga, R-Type, Bomber-
man93, Board... Super Nintendo-
Auftosung, R-Type3 (jap), Super
Metroid, Mario All Stars... alle jap.,
ca. 50 Spiele, Fir NES Maniac
Mansion (originalverpackt).

Tel 01 72/4313195 (Frank)

woen VT
SONSTIGES _

Verkaufe Final Fantasy Anthology Saseess
(neu) 155 DM, Final Fantasy3 +
Adapter 155 DM, Chrono Trigger
135 DM, Hagane 35 DM, Phantasy
Star2 70 DM, Shining Forcel1+2 75
DM, Hellfire 40 DM, Ultimad 65 DM,
Sonic CD 15 DM, alles kamplett und
gut erhalten.

Tel. 030/99902878 (abends)

16-Bit-Rauswurft! Ca. 200 Mega
Drive-Spiele + 120 Super Nintendo-
Spiele! Suche und tausche Spiele
fir Dreamcast (PAL + Import), [
suche Playstation2!
Tel. 0177/ 6940803 0 0441/5940803
[
PAL-DVDs: M.werick. Dumleak. Auf §
der Flucht, Species1+2, True Lies,
Last Man Standing, Postman und
andere, je 30 DM plus Porto +
Nachnahme.
Tel. 0340/8825696 (Karsten, AB)

Playstation (us): Alundra, Wild
Arms, Syphon Filter je 50 DM
Dreamcast: Shadow Man + Losung |
80 DM, Super Nintendo; Lufia 40
DM. Game Boy Color: Zelda DX 50 §
DM, Turok2 40 DM, Pokémon Blau 8
+ Spieleberater 70 DM

Tel. 0173/3404143 lDr*nnr‘

Bitte versffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH « Kleinanzeigen * Wallbergstr. 10 » 86415 Mering
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Eine Markt-

analyse

- eine Meinung zu den Gescheh-

nissen der letzten Jahre im Video-
spielsektor: Sony hat den Kampf trotz
unterlegener Hardware gewonnen. Ver-
dient muss man sagen, denn obwohl es
viele Miillspiele gab, sind auch eine
ganze Menge Top-Titel herausgekom-
men, die in ihrer Vielfalt die Massen
begeisterten. Nintendo hat nicht flichen-
deckend gearbeitet. Es sind einfach zu
wenige Spiele vom Kaliber eines "Zelda”
"Banjo Kazooie™ erschienen. Wenn
man auf Priigelspiele steht, kauft man
sich automatisch eine Konsole, fir die es

oder

viele Beat'em-Ups gibt. Und das ist in
diesem Fall wohl die PSX gewesen. Man
zockt doch eher ein "Tekken 3" oder
"Dead or Alive” als ein "Fighters Desti-
ny” oder "Super Smash Bros™,

Dieselbe Logik kann man auf Renn- und
Rollenspiele tibertragen. So hat in Japan
wahrscheinlich niemals eine Konsole
eine Chance aul Erfolg, wenn es kein
"Final Fantasy” daftr gibt. Der Erfolg der
Playstation hielt cigentlich erst Einzug,
als der siebte Teil der Saga erschien. Von
da an ging es Schlag auf Schlag. Immer
mehr Square-Titel kamen auf den Markt
und immer hoher gingen die Verkaufs-
zahlen der Playstation. Wer denkt da
noch an ein "Holy Magic Century™ So
hiitte fiir Nintendo alles anders kommen
konnen, wiire nicht der Streit vor vier
Jahren gewesen, durch den schon
"Super Mario RPG” nicht bei uns erschie-
nen ist. Hiermit will ich aber nicht sagen,
dass das N64 eine schlechte Konsole ist.
"Zelda” "Super
nicht, wiren wir heute um
einiges drmer. BloR reichen ein paar
Spiele von Mr. Miyamoto und Rare nicht
aus, um den schnell wachsenden Bedarf
an Spielen zu decken.

Jetzt fragt ihr Euch sicherlich, warum ich
den Saturn aulen vor gelassen habe.
Weil er kaum gekauft wurde! Es war
wahrscheinlich der grofite Konsolen-
flopp aller Zeiten — zusammen mit dem
Virtual Boy und einigen anderen Konso-
len, die nur in Japan erschienen. Ich

Gibe es Titel wie oder

Mario 647

~\gllm wollte mir das Teil nur kaufen,
weil es "Grandia” gab; aber als ich

erfuhr, dass das Spiel auch fir die PSX
erscheinen wiirde, habe ich es gelassen.
Diesen Fakt nehme ich gleich zum Uber-
schweifen auf meine Zukunfisprognose.
Denn nach dem Absterben des Saturn
hat Sega schnell gehandelt und den Dre-
amcast auf den Markt gebracht. Die Kon-
sole hat sich wahrscheinlich jetzt schon
so oft verkauft wie der Saturn insgesamt
(vielleicht nicht ganz. aber ein bisschen
tibertreiben kann man doch). Der
Dreamcast ist zur Zeit wohl die beste
Wahl, was Konsolen betrifft. Es gibt

gentigend gute Spiele ("Soul Calibur”,
"Sonic Adventure”, "Soul Reaver”
Taxi” etc.) und es sind viele :|ngt:l\umh‘gl
bzw. in Japan schon erhiltlich (u.a.
"Shenmue”, "Resident Evil: Code Veroni-
ca”, "Sega GT" und "MSR"). Wenn sich
die Verkiufe in den USA und Europa
stabilisieren, wird wohl auch Squaresoft
frither oder spiter fiir DC entwickeln.
Was die PS2 zu leisten vermag, wissen
wir; wir wissen nur nicht, ob dies auch
reicht. Wir warten mal ab.

In Sachen Dolphin sind bis jetzt nur
unseriose Bilder aufgetaucht, die nichts
aussagen; aufer dass ein Delphin blau
ist, und von Zahlen lassen wir uns nicht
beeindrucken.

"Crazy

stefan.diemar@talknet.de

Eine
Frechheit

eute war ich mal wieder bei dem
“ einen oder anderen Spieleshop —
und was man da zu sehen bekommt, ist
erschreckend. Ich weif$ nicht, ob das nur
in Berlin so ist, aber hier gibt es zwei
Gruppen von Hindlern. Die einen (die
wenigsten) sind begeisterte Freaks, die
faire Preise mit hoher Kompetenz ver-
binden und schwer zu kimpfen haben.
Es gibt jedoch auch Shops, in denen
man eine Atmosphire a la Hehlerladen
vorfindet und wo man sich als ehrlicher
Kiufer noch Spriiche anhoren muss.
Ein Beispiel: Ich war heute in einem die-
ser Liden und wollte mal gucken, ob es
inzwischen ein paar gebrauchte DC-Titel
gibt (mir fehlt noch "Power Stone”, will
jedoch keine 100 Mark ausgeben). Als
erstes sehe ich auf dem Ausstellungsmo-
nitor “Galerians”, allerdings in russischer
Synchro (D). Wie man weif, gibt es in
Russland offiziell keine PSX oder Soft-
ware.

Es stellte sich dann raus, dass der
Inhaber ein chemaliger Ost-Berliner ist,
der seine alten Kontakte nutzt, um billi-
ge russische Raubkopien einzukaufen
und unter dem Ladentisch zu verticken.
Auf meine Frage, wie es denn mit DC-
Software aussehe, schaut der mich her-
ablassend an und fragt, was ich denn
mit dem Schrott wolle. Es gibe in den
Second-Hand-Zeitungen | [.l iNZwi- ]
schen seitenweise DC-Verkaufsan-
gebote, da die Leute die Konsole

in Scharen loswerden wollten. Er
selber habe DC-Ware gleich wieder
aus dem Programm genommen.
Aber er hiitte da noch "RE 3", garan-
tiert uncut, allerdings in russisch, aber
die Story ist ja sowieso egal...ftr
schlappe 50 Mark! Ich dankte schau-
dernd und sah zu, dass ich Land
gewann. Zur Info: Der Laden ist in
einer Gegend (Steglitz), die nicht
gerade als Rotlichtbezirk bekannt
ist. Nein, nein, eher gut biirger-
lich!

Solange es so etwas selbst auf Hindler-
seite noch gibt, seh’ ich hier schwarz,
Viele Leute verkaufen jetzt panikartig
DCs, da sich wohl langsam 'rumgespro-
chen hat, dass die GDs nicht kopiert
werden konnen — jetzt miissten sie 100
Mark pro Spiel zahlen. Da verzichten die
lieber. Ich fass das alles nicht. Immer
wenn man denkt, es kénnte nicht
schlimmer kommen, wird es tatsiichlich
noch schlimmer.

Gleiches bei der Lokalisierung, Da denkt
man. die tibelsten Zeiten von Plusch
gehoren der Vergangenheit an und dann
gibt’s "Ace Combat 3" und "Resident Evil
3" Natiirlich ist mir klar, dass es sich
hier um einen Teufelskreis handelt.
wegen muss man die Leute wirklich
beschworen, solange es geht hier bei
den guten Hindlern zu kaufen: Auch
wenn's 150 Mark kostet. Es ist wichtig,
dass eine kleine Infrastruktur fiir den
‘seriosen Gamer' bestehen bleibt, sonst
gibt es in Deutschland bald nur noch
den kopierenden W...ser von der StrafSe,
der sich irgendwann seiner Pornosamm-
lung oder dhnlichem zuwendet, wenn er
uns das Hobby versaut hat.

Des-

realclubmaster@fortunecity-mail de

Ein Dream-
cast-Fan

{ ch lese Euer Magazin jetzt schon
seit einiger Zeit und muss sagen,
dass es das mit Abstand beste Video-
spielmag ist. Da blittere ich doch in der
neuen Ausgabe herum — und siche da,
Bilder von Spielen der neuen, ach so tol-
len Super-Konsole Playstation 2. Obwohl
ich stolzer DC-Besitzer bin, oder viel-
leicht gerade deshalb, lese ich mir nattir-
lich auch durch, was denn die Konkur-
renz so treibt. Alles schon und gut
soweit, wiiren da nicht ein paar kleine
Wortchen am Schluss des Textes gewe-

?Jf?_?}' ﬁr;) e,k

ErRA A

UPDATE: Die beiden kommenden
"Resident Evil"-Titel "Code Vero-
Ab nica” und "Gun Survivor” werden
in Deutschland via Eidos auf
den Markt kommen. Wir rech-
nen mit der Verdffentlichung ¢
im ersten Halbjahr. Was mit
dem N64-Update "Resident
Evil Zero” in Deutsch-
2 land passiert, steht
f) noch nicht fest.
Auch der USA-
Termin ist offen.
MEA CULPA:
Nach monatelanger Desinfor-
mationspolitik von Sega stehen
nun die Internet-Tarife fest.
Montag bis Freitag: 8-18 Uhr 7 |4
Pf/Min, 18-8 Uhr 5 Pf/Min.
Wochenende/Feiertag: 8-18 Uhr
5 Pf/Min, 18-8 Uhr 3 Pf/Min.
\Wir entschuldigen uns fir die
falschen Informationen, die
wir nach ersten Angaben von
Sega urﬁffentﬁcnt hatten.




sen! Ich zitiere:  Nur eines ist sicher: Am
4. Mirz wird eine neue Konsolen-Gene-
ration eingeliutet!” Zuerst habe ich
gedacht, das kann doch nur ein Fehler
sein, aber dann wurde mir klar, dass es
keiner war, Was hat das zu bedeuten?
Die neue Konsolengeneration wurde
doch schon Lingst eingeliutet — und
zwar mit einer Konsole, die sicherlich
jedem Videospieler bekannt ist, dem
Dreamcast. Neue Generation. dass ich
nicht lache! Zugegeben, die PS2 hat gute
Grafik, gute Spiele und auch ein biss-
chen mehr Grafikpower; trotzdem bin
ich mir sicher, dass der Dreamcast die
gleichen Bilder zustande kriegt, Nur weil
sich die Playstation sehr gut verkauft hat,
muss der Nachfolger nicht ebenso er-
folgreich sein. Marcel
Zugegeben, die Formulierung "neue Konsolen-
Generation” war nicht besonders glicklich, da der
Dreamcast bereits das Tor zu einer neuen 3D-
Dimension aufgestoBen hat. Die Aussage war im
Wesentlichen auf die DVD-Fahigkeiten der Playsta-
tion 2 bezogen — die sind zur Zeit exklusiv bei
Sonys Gert zu finden. Ob Grafik und SpielspalB der
PS2-Starttitel mit dem Dreamcast-Angebot mithal-
ten kann, es unter- oder berbietet, das wissen wir
erst in einigen Wochen. Davor ist alles Spekulation.

Ein Play-
station-Fan

achdem ich als trever MANIAC die
N Leserbriefe immer als erstes lese,
muss ich endlich meinen Senf zum
Thema Dreamcast vs. PS2 ablassen.
Der Dreamcast mag zur Zeit die beste
Hardware sein und wird sicherlich noch
lange aktuell bleiben, doch das niitzt
nichts, wenn man — meiner Meinung
nach — keine gescheite Software heraus-
bringt. Ich habe sowohl in Eurer Zeit-
schrift als auch eigenhiindig im Handel
die Spiele studiert und nur einen Titel
gefunden, der mich wirklich begeisterte:
“Soul Calibur™ Und wenn ich mir die
Vergangenheit vom Sega Saturn an-
schaue, glaube ich kaum, dass Sega
lange an der Spitze bleibt. Sega hat zwar
ab und zu einen echten Knaller, im
groBen und ganzen ging es aber den
Bach runter. Ich bin auch kein Anhianger
von zigtausend Fortsetzungen wie es
Sony vorfithrt ("Tomb Raider”, Teil 1 bis
500), aber gute Spiele lassen sich nun
mal besser weiterverkaufen als schlechte
(Sega-) Spiele.
Ein weiterer wichtiger Punkt ist die Ver-
marktung. Als ich die Werbung des
Dreamcast das erste mal sah, hab ich
mich krank gelacht. Vier Friseure, die
um die Wette rasieren, sollen die Konso-
lenzukunft Segas reprisentieren? Zudem
wurde (jetzt schon verbessert) die Kon-
sole selber nicht einmal gezeigt. Nur auf
die Internetfihigkeit hinzuweisen, ohne

ein Wort iiber die neue Technik zu ver-
lieren und nicht ein Spiel zu zeigen —
hih? Um so mehr wundern mich die
Verkaufszahlen des Dreamcast, denn
aufSer tiber Spielemagazine gab es kaum
genauere Infos. Schlielich sollen nicht
nur Fachpresse-Leser. sondern auch
andere vom Kauf Gberzeugt werden,
Hier bin ich mir sicher, dass das von
Sony besser gemacht wird. Jedoch hoffe
ich, dass sich Sony und andere Entwick-
ler auch auf neue Gebiete der Spiclewelt
konzentrieren, wie es in "Munch’s Oddy-
see” oder "The Bouncer” gemacht wird.

Jedenfalls bin ich von der PS2 voll tiber-

zeugt. Und einen Dreameast werde ich
mir erst zulegen, wenn es mehr gute
Spiele gibt,

Zum Abschluss habe ich noch eine
Frage: Wie sieht es eigentlich mit den
Lindercodes fiir DVD und der NTSC-
Kombatibilitit bei der PS2 aus? Wird es
irgendein Geriit zur Uberbriickung
geben., oder muss man sich einen Chip
einbauen? Andreas Stein, Guntersleben
Die P52 wird sicher die Landerkennung bei DVDs
berticksichtigen (Code 2 fir Europa und Japan,
Code 1 fiir die USA), Ob die PAL-Konsole NTSC-
kompatibel ist, kann,momentan noch niemand
sagen. Auch muss das Gerat erst mal lieferbar sein,
um zu beurteilen, ob und wie man einen Import-
Chip einbauen kann,

Ein Nintendo-
Kritiker

Y‘l ch muss mal was loswerden zu
"Donkey Kong 64", Nintendo ver-
kauft dieses Spiel ausschlieglich zusam-
men mit dem Expansion-Pak. Was ist
aber mit Leuten, die sich das Expansion-
Pak schon vorher zugelegt haben, diir-
fen die doppelt 16hnen? Es ist ziemlich
unverschdmt, dass ich tiber den ‘Umweg’
eines Topspiels wie "Donkey Kong 64"
jetzt noch mal in die Tasche greifen darf,
Dabei geht es mir letztlich weniger um
das Geld als vielmehr um die mehr
eigenartige Produktpolitik von Nintendo.
Im {ibrigen war ich auch erstaunt, dass
lhr tiber diesen Umstand so kritiklos
berichtet habt. Es gibt aufer mir sicher-
lich noch andere Spieler, die genauso
betroffen sind.
Und die Erkldrung, dass durch den
Zusammenverkauf Missverstindnisse
wegen der erforderlichen Hardware ver-
mieden werden sollen, ist nicht tiberzeu-
gend. Ein einfacher Aufkleber auf der
Packung hitte gereicht. Das Ganze ist
durchaus Anlass zum Nachdenken darti-
ber, ob Hardware-Erweiterungen im
Konsolenbereich tiberhaupt sinnvoll
sind, da der durchschnittliche Anwender
davon ausgeht, dass ein Spiel fiir sein
System ohneweiteres liuft.
Uwe Schioneberg, Leipzig
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pieler, die neben der Playsta-
tion auch einen PC besitzen.,
geraten friher oder spdter an
einen sogenannten Emulator: Mit dieser
Wunder-Software spielt Thr normale
Playstation-Titel unter Win98!
Der bekannteste dieser Emulatoren ist
Bleem!™, kostet 70 Mark und ersetzt die
komplette Playstation-Hardware inkl,
Memory Cards, Thr bendtigt mindestens
einen Pentium-PC (233 MHz) mit 16 MB
RAM, Win9s, CD-Laufwerk, Soundkarte
und 3D-Beschleuniger. Die meisten
Playstation-Spiele laufen mit Bleem! feh-
lerfrei, auf der englischen Homepage
(www.bleem.com) findet Thr ¢ine ge-
naue Kompatibilititsliste. Die Instal-
lation von CD ist simpel, eben-
so das Update via "Bleem!™
Homepage. In
den Einstel-
lungen wiihlt
Ihr zwischen
einem Play-
station-
Fenster und
dem Voll-
hild-Modus,
In letzterem
dirtt Thr die
Auflosung so-
gar auf 800 x
600 Pixel und
mehr erhdhen:
3D-Spicle wir-
ken in cinem SVGA-Modus etwas fei-
ner als aul der Playstation, alle Texturen

Mit dem ,Smart
Joypad 2" stopselt hr
Playstation-Pads via
USB an den PC.

sind gefiltert.

Damit Ihr die Spiele nicht via Tastatur
oder mit unformigem PC-Pad zocken
miisst, empfehlen wir Euch einen Joy-
pad-Adapter: Mit ihm stopselt [hr Euer
eewohntes Playstation-Pad an cine PC-
Schnittstelle. Die praktischste Variante ist
der Smart Joypad 2* (60 Mark), den Thr
cinfuch zwischen den USB-Port Eures
Rechners und Playstation-Pad steckt. Der
Adapter wird vom PC automatisch er-
kannt, der passende Treiber von Disket-
te installiert. Der Adapter unterstiitzt
NegCon- sowie Dualshock-

Playstation-Spiele auf dem PL

Pads inklusive Riteloption,
Was ist mit Euren Memory Card-
spielstinden? Auch fiir dieses

FLAY HUNDRED
Problem gibt's eine Losung: Wer PLAYST/ S OF

seine Playstation-Savegames in den

[AED & DFmingLor ATPH
RET 7 #Shotew Dt /181
RED 8 D5hapor D 19 H
RED 3 ®Ghopong i AF H
RED 0Py Lol (185

Mit dem Emulator ,Bleem!” (70 Mark) zockt hr
Playstation-Spiele auf dem PC — via passendem
1 Zubehor sogar mit dem original Sony-Pad!

:

| stinde als DexDrive-kompatible Mem-
4 card-Images (GME-Datei). Die Kompa-
tibilitit zum DexDrive ist einseitig:
Withrend das Ramnet alle DexDrive-
Dateien problemlos verarbeitet, streikt
das DexDrive bei Images der Konkur-
renz (z.B. Ramnet. X-Drive). Um die
MemCard-Images in "Bleem!” zu ntitzen,
markiert Thr sie einfach im Win-Explorer
und dndert die Dateinamenerweiterung
von ".GME in *.MCD. Anschliesend
wechselt Thr in den Memory-Card-Mana-
ger (Bild oben) von "Bleem!” und ladet
mit der Option ‘Load Card’” Eure neu ge-

Bleem!"-Emulator tibernehmen mochte,
besorgt sich den Memcard-Kopierer
Ramnet (50 Mark). Wie Interacts Dex-
Drive (MANIAC 5/99) schliest Thr das
Zubehor an den LPT1-Port des PCs, um
Memory Cards zu kopieren oder direkt
auf die Festplatte zu sichern. Die Kom-
munikations-Software ist simpel aufge-
baut und bei groReren Savegame-Bestin-
den sogar praktischer als die DexDrive-
Software. Obendrein konnt [hr dank
Batterie mit dem Ramnet auch unterwegs
Memory Cards kopieren sowie loschen,
Ein Netzteil licgt dem Ramnet nicht bei,
es besitzt aber eine Buchse fiir Univer-

taufie Spielstand-Datei in den Speicher.
Auf umgekehrtem Weg konnt Thr so

auch "Bleem!™Spiclstinde auf Memcard
kopieren und sie so auf der Playstation

salnetzeile (ca. 15 Mark). Auf der Fest-
platte speichert das Ramnet Eure Spiel-

eines Freundes nitzen. oe

Muster von TS Videohandel (Tel 074384531320

www hongkomgfun.de

[

‘ Mit der simplen Ramnet-Software ist
die Verwaltung von Spielstanden

Via MemCard-Kopierer ,Ramnet”
sichert Ihr Spielstande auf Festplatte und
Ubernehmt sie in ,Bleem!”

komfortabler als beim DexDrive

}

er mit seinem Playstation- oder

der wihlit aus einem reichhaltigen Sor-
timent passender Adapter. Die
beste Losung ist der ,Smart Joy
2" mit USB-Anschluss. Wer iiber
keinen freien USB-Port verfugt
und seine Pads lieber per
Controller-, Parallel- oder
Seriell-Schnittstelle an den

N64-Pad auf dem PC zocken mochte,

Rechner stopseln machte, wendet sich an
Wolfsoft (Tel. 02622/83517). Einige Adapter
unterstiitzen sogar gleichzeitig Playstation-
und N64-Pads: Schon mal ,Gran Turismo”
mit einem N64-Pad gezockt? Die Adapter-
lsung besitzt nur einen Nachteil: Fiir einen
zweiten Spieler miisst Ihr auch einen zwei-
ten Adapter anschaffen. Oder ein Zocker
(z.B. der bessere Spieler) begniigt sich mit
der Tastatur bzw. dem PC-Pad. Alle gangi-

gen
Adapter
kosten Euch je 50 bis
80 Mark. Erkundigt Euch
{iber den neusten Eigenbau der Hardware-
experten Wolfsoft (Bild oben) und fragt
nach der Rumble-Kompatibilitt in
Frage kommender Adapter.

| —



Sega holt auf.
Nach etwa
vier Monaten
hat der Um-
fang der
Oreamcast-
Tipps fast mit
der Playsta-
tion-Menge
gleichgezogen. Etwas kurz
kommt zur Zeit die Nin-
tendo-bemeinde. Scheinbar
sind samtliche Mario-Junkies
im Skiurlaub und haben des-
halb keine Zeit. mich mit
dem notigen Input zu versor-
gerr. Also Leute — an die
Bamepads. ich zahl' auf
" Euch!  Euer Michael

it . Battlich: Die Welt zu ret-
ten, gehort fiir Superhelden
r s wie Hawk zum alltiglichen
! Geschiift, Aber diese genmani-
pulierten Monster kénnen schon zu
einer gewaltigen Plage werden. Fin biss-
chen Unverwundbarkeit und niemals
~ ausgehende Munition wiire da ganz an-
genchm. Konnt Thr haben! Und als Zuga-
- be gibt's noch eine Level-Auswahl. Be-
L tdtigt im Start-Bildschirm die Tastenkom-
. bination
L1+12+R1+ A +%+ 4=

RIJCKET RUBUT [II\I WHEELS

 Kundendienst: Leider haben die Konstruk-
teure bei Rocket einige wichtige Extras ver-
gessen. Diese nachzurtsten, kann mitunter
recht teuer werden. Wenn bei Euch gerade Ebbe b
in der Kasse ist. durft Ihr den Blechkameraden mit fol- F|
genden Cheats aufpappeln. Gebt diese Tastenkombina-
tionen im Pause-Modus ein.
Traktorstrahl wird Lasso
RRw 4 Z«RZ++¢
Super-Sprung
Y4 ¥Z 42 eR 27 !
Geschwindigkeitsschub
Z> ¥+ ¥R 4 V4R
Kaum noch Schwerkraft
ZRZR ¥ RR = =R

=3

LA == 4 L

Alle Spiele: Der Urvater
aller Videospiele begeistert
auch nach einem viertel Jahr-
hundert Jung und (vor allem) Al
Besonders fiir Parties sind die vielen
witzigen Spielchen geeignet. Wenn Thr
gerade keinen Spielstand zur Hand hal,
geht im Stage-Auswahlmenti in den
Pause-Modus und offnet mit diesen

Tastenkombinationen alle Level inklusive

des legendiren Classic-Pong:
Spiele des ersten Levels
L1 R1L1R1
Spiele des zweiten Levels
L2R2 12 R2

.

ausgeschlossen.

Habt Ihr Cheats oder versteckte Abkiirzungen entdeckt? Kennt Ihr ge-
heime Priigel-Charaktere oder schwer zugdngliche Warp-Zonen? Wenn
ja, kénnt lhr bei uns kostenlose Spiele fiir Eure Lieblings-
Konsole abstauben! In jeder Ausgabe bringen
wir fiir die besten Tipps je drei Spiele fiir
Nintendo 64 und Playstation unter die
Leute. Diesmal locken Infogrames’ "UEFA
2\ Striker” und THQs "Wrestlemania
2000"! Der Rechtsweg ist natiirlich

X Cybermedia Verlag
.:N ) Kennwort: T!PPSTEUFEL

e f__, aubergstr 10 . 86415 Mering ' o —— o

.-, = ’ Nationalmannschaft siegen f]
sehen! In der Realitit kaum T

moglich, aul der heimischen Konsole &
S ; vl 7

schon. Mit diesem kleinen Kniff schaltet ¢
Ihr neben allen Spiel- und Trainingsmiodi §)
auch die Nationalteams frei. Betitigt ..>'
im Hauptment diese Tastenkom- e 4

DIE 24 STUNDEN
VON LE MANS

Codes: Nachdem in der
letzten Ausgabe die humoris-
' Cxze tische Seite des 24-Stunden-
Events vorgestellt wurde, kehren
wir diesmal zum knallharten Renn-
sportalltag zuriick. Die Passworter gebt
Thr als Fahrernamen ein.
Den 1999 BMW Le Mans fahren

POHLIN
Den Toyota GT1 fahren
PINOU
Den Audi RBR fahren
. MAYOU
Alle Kurse und Autos
TATOO
Abo fiir den ersten Platz
FIRSTOF

UEFA STRIKER
Tﬁ Alle Teams und Modi:

Endlich einmal die deutsche

bination, und Ihr kénnt Ribbecks
Mannen zeigen, wie Fuball gespielt
wird,




e T e

CRASH
TEAM RACING

Oxide zu retten. Neben alten
Bekannten gesellen sich im Lauf des
Spiel die neuen Oberbosse zu Euch.
Wenn Thr keine Lust habt, alle Bonus-
Charaktere mithsam herauszufahren, hal-

und lockt mit folgenden Codes dem
Oberfiesling seine besten Leute weg,
Komodo Joe
A R VY R
N. Tropy
Vet i
Papu Papu
CADI>0¢e}
Penta Penguin
Y2 AV +A 4
Pinstripe
> A}»>
Ripper Roo
00} ¥~

Turbo-Boost: Wenn Euch das Spiel
zu lahm ist, dann verwandelt folgende
Mogelei die Turbos in wahre Killer-Kata-
pulte. Betitigt im Hauptmenii bei gehal-
tenem L1- und R1-Button diese Tasten-
kombination.

A>=>0«

NO FEAR
MOUNTAIN BIKING

h Cheats: Freizeit-Sportler
aufgepasst! Drahtesel-Ama-
teure werden mit diesem
Rennrad-Racer so ihre Probleme
haben. Zum Gliick sorgen unsere Cheats
auf allen Bergpfaden fiir Riickenwind.
Wiihlt ein Zeitrennen aus und gebt als
Startcode YES e¢in. Nun konnt [hr mit
folgenden Passwortern die Mogelein
aktivieren,

+ Alle Biker
GOOBERS
Alle Ersatzteile
LOTSOFGEAR
Schwerelos
BIGFLOATER
Gespiegelte Kurse
EDOMRORRIM
Gitterlinien-Modus
TYREFRAME
Alie ‘normalen’ Kurse
LOTSOFFEAR
Virtual-Reality-Kurs
JACKED IN
Alien-Kurs
ABDUCTION
Cartoon-Kurs
: TOON IT UP
17 - Trick-Kurs

= MONK«EYB,[KE

_ Bonus Racer: Ohne Hilfe
“O5n hat es Crash schwer, die Welt
2 Y vor dem schurkischen Nitrus

tet-Thr im Hauptmenii L1 und R1 geriickt

RE-V[ILT

—‘1 ( Ferngesteuert: Da die
 Entwickler der Dreamcast-

neue Cheats spendiert haben,

hier das MAN!AC-Code-Update. Gebt die

Passworter als Namen ein.
Alle Autos
CARTOON
Alle Kurse
TRACTION
Bestenliste frisieren
GOATY
im Rennen Autos wechsein
CHANCER
Mini-Modus
MAGGOT
B0 Frames (leider mit Nehel)
FLYBOY

ROADSTERS
TROPHY

| Cheats: Unm diese Cheats
|| zu aktivieren, gebt Thr im
Fahrerauswahlmenii einem
der Piloten einen der unten ste-
henden Namen, Wichtig ist dabei, auf
die Grofs- und Kleinschreibung sowie
auf Leerzeichen zu achten.
Alle Klassen
Gimme ALL
$£250.000 auf dem Konto
fastBUCKS
Millionar!
EasyMoney
Spielzeug-Autos
Car Radio
Schwebende Autos
Skywalker
Monster-Rader
BigWheels
Vogelperspektive
Chopper
Mickey-Mouse-Stimmen
Smurfing
Highres-Modus
Extra rez

ﬁ Cheats: Mit unseren Codes braucht Ihr vor
auBferirdischen Aggressoren oder rabiaten
2 ’ Robotern keine Angst zu haben. bebt sie ein-
fach wahrend des Spiels im Pause-Modus ein.
Zusatzliche Leben
ABXYLR 4 ¥ ==
Zusatzliche Credits
AB«AB=BA 4R
Nachster Level
YYXXLR & ¥ ¢4 ¢4
Level-Auswahl
LR 2N R 2K 3R 2R N b 2
Ego-Perspektive
L «R=> XX ¥ ¥RL
Schilde
VX 4 4§ &Y
Granaten
L2 28 2R 28 2k 3E BE 3 2

Gewonnen!

i..' - ‘ Version des Spielzeug-Racers

XEI\IA TALISMAN
OF FATE

m. Cheats: Diese Codes fiir
/| das Amazonen-Geklopfe
gebt Thr wihrend des Spiels
bei gehaltener A-Taste ein,
wobei LP (LK) fur leichter Punch (Kick)
und SP (SK) fur schwerer Punch (Kick)
steht.
Erster Trefifer entscheidet
» B @ e = SP(3x)LK(3x) R
Keine blauen Flecken
» B ¢4+ e 5P ((3x)LK(3x)A
Achtung, Rutschgefahr!
B e e P(3x)IK(GX)A
Big-Head-Modus
PP e

NBA 2K

—] i Cndes Auch in Segas Bas-
i ketball-Simulation diirfen die
v, =¥ Cheats fir ein Fun-Spiel zwi-
schendurch nicht fehlen. Thr
konnt sie im Optionen-Bildschirm unter
‘Codes’ eingeben. Grofschreibung be-
achten!
Bonus Teams
DEVDUDES
Grufl und Kuss
HIMOM
Big-Head-Modus
FATHEAD
Lange Kerle
MONSTER
Iwerge
LITTLEGUY
Schuhgrifle 62
BIGFOOT
Spieler mit Bierbauchen
DOUGHBOY
Riesenball
BEACHBOYS
Zuriick zur 2D0-Weit
SQUISHY
‘Werner Lorant’-Modus
COA@HQUCH




ARMY. MEN:
AIR ATTACK

Codes: Die griinen Plastik-
Soldaten gehoren seit Jahren
zum Standard-Arsenal aller
Sandkasten-Schlachten. Jetzt

haben sie den Sprung auf die heimi-
sche Konsole geschafft und kimpfen
sich dort durch 16 explosive Level. Fol-
gende Codes, die im Cheat-Menii einzu-
geben sind, konnte ich unter Einsatz
meines Lebens aus dem Kriegsgebiet
bergen.

Alle Co-Piloten
I R R N
Mission 2
XieeH00»
Multiplayer: =» ¢ H% 4 @ ¢ »
Mission 3
Ates A0 4
Multiplayer: « & « § 4 4 ¢ ¢
Mission 4
22 1 X2 ki
Multiplayer: BEX X H@® A A R
Mission S5
>>X0 4444
Multiplayer: @Ol ¥ § HX %
Mission 6
HOXHA ¢
Multiplayer: X ¢ @ § A «H »
Mission 7
HOXHE « 4>
Multiplayer: ¢ 4 § § » « @« «
Mission B
>detAV Y
Multiplayer: = <« A = A ¢ ¢
Mission 9
00> ¢ » 4 xx
Multiplayer: HEHR B @® § § § «
Mission 10
XiIttinen
Multiplayer: ® ¢ «H ¢ « § §
Mission 11
A0 Hext>
Multiplayer: A@A® 4 ¢ § ¥
Mission 12
4 4AAE«=00
Multiplayer: 4 $ «=> 00 ¢ B
Mission 13
«je«iHO0NO
Multiplayer: X « « « B A0 X
Mission 14
tdiixxoo
Multiplayer: « § « J HONR O
Mission 15
E=>«00+¢ {0
_Multiplayer: ¥ ¥ ¥ § X%X0 0
Mission 16
AVYAIELtE 4
Multiplayer: A ¥ A $ H ¢ H ¢

Multiplayer-Helis: Fir eine ordent-

liche Ballerorgie zu zweit konnt [hr mit
diesem Code alle Hubschrauber frei-
schalten. Gute Jagd!

Vi 0 x 8 L] .

- g

NHL 2000

_ Kein Torhiiter: Der
A Computer riumt Euch gna-
hieg denlos vom Eis? Das konnt

thr ihm heimzahlen: Im Pause-

Modus wechselt Thr mit der ‘Control-
ler-Option’ die Mannschaft. Nun nehmt
Ihr den gegnerischen Torwart vom Eis,
Kehrt kurz zurtick ins Spiel und klickt
Euch sofort ins Pause-Menti. Stellt das
Gamepad wieder auf Euer Team ein,
und das nichste Tor ist ein Kinderspiel.
Beim niichsten Bully ist allerdings der
Goalie aufs Fis zurlickgekehrt — und Thr
miisst die Prozedur wiederholen,

SOUL REAVER

Cheats: Nach der Umset-
T] zung treibt Raziel sein Un-
L = ‘J wesen nun auf dem Dream-
cast, und noch immer wird er
von diversen Ausgeburten der Holle ver-
folgt. Zum Gliick verwandeln unsere
Cheats den Untoten in einen Superhel-
den. Haltet dazu im Pause-Modus L und
R gedriickt und betiitigt folgenden
Tastenkombinationen:
Lebensenergie auffillen
VBtet e
Lebensenergie-Upgrade
>AEY 4§
Maximale Lebensenergie
BVt ¥4
Raziel verletzen
«Bt ¢4
Magie auffillen
> eY> |
Maximale Magie
Y2 > 4Y e
Alle Spezialfahighkeiten
tti>>eBr e
Durch Barrieren schwehen
YyBBe=Y 4
Wande erklimmen
Y¥X=»> 43
Zu jeder Zeit Ebenen wechseln
t ¥+ eB> e}
Soul Reaver
YYXa2 d d«Y §>
Aerial Reaver
A d4Yees 4
Fire Reaver
Y¥t>4 3 «B=}
Kain Reaver
ABY &« 4§
Kraft Glyphe
VoY t
Stein Glyphe
YBte§p
Sound Gilyphe
> B4 4¢3
Wasser Glyphe
¥Be 4>
Feuer Glyphe
t4>4YX»
Sonnenlicht lilgphe
«B*»»fff

"MARVEL VS,

CAPCOM

m\ = Bonus-Charaktere: Die
i Nahkampfspezialisten von
l_;_ =¥ Capcom sind zuriick, diesmal

mit Verstirkung aus der Co-
mic-Szene. Neben den bekannten Video-
spicl-Veteranen und Superhelden stehen
Euch jede Menge Bonus-Charaktere zur
Verfiigung. Um einen der folgenden
Fighter freizuschalten, bewegt Ihr den
Cursor im Kampferauswahl-Bildschirm
auf einen der unten angefithrten Cha-
raktere und gebt den zugehorigen Code
ein,
Carnage
Kimpfer: Chun-Li
Code: > § ¥ $ =4 ¢ ¢ 4
Pl ee) v aet
Orange Hulk
Kimpfer: Chun-Li
Code: o § § «e
tteettttiinn
ttiddittttet
Shadow Lady
Kimpfer: Morrigan
Code: ¢ >4 4§ §««t ¢
tt el idn } jee
tts2tteei i ity
Lilith
Kampfer: Zangief
Code: e § >4 4§43
teettttrei it i
AR EEE R R EERE S’
Raoli
Kampfer: Zangief
Code: =@ § 4 » =
Golden War Machine
Kampfer: Zangief
Code:m e § § = § § &«
ttttoreei it i
>tteetinrttttt

Beide Kampfer gleichzeitig:
Fair ist es nicht, aber unglaublich wirk-
sam! Mit der geballten Power beider
Kiampfer liegt Euer Gegner in Sekunden-
schnelle auf der Matte. Deswegen konnt
Ihr folgenden Special nur mit randvoller
Hyper-Combo-Leiste ausfiihren.

¥ 2 «LP+MP+HP+I1K + MK + HK

THRASHER

) Alle Lewvel: Fiir den Skater
b des neuen Jahrtausends ist
: die Halfpipe nicht genug,

«*  Aufregende Orte wie Los An-

geles, San Francisco oder New York

warten darauf, von Euch besucht zu
werden. Kostenlose Flugtickets fir Euren
Boarder bekommt Thr mit unserem
Cheat, der im Hauptmenii einzugeben
ist.

Far die
Last Resort-
Rubrik geiten d
gleichen Regeln
wie fir die
Kleinanzeigen:

Tipps und Eheatsg
zu indizierten

Einsendungen zu
diesen Spielen
nehmen deshalb
nicht an der
Verlosung teil.
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- COLONY WARS: RED SUN

VOM BRUCHPILOT ZUM FLIEGERASS

Damit Thr bei der Jagd nach
der Red Sun nicht den Kopf
verliert, stehen wir Euch mit
Rat und Tat zur Seite und erliu-
tern ausfiihrlich alle 13 Engram-Link-
Missionen. dm

Magenta
Station

Mission 1 - Valdemar: Der
mysteriose General ist mit seinem Schiff
aul einem feindseligen Planeten abge-
stiirzt. Bei seiner Rettung geht Thr folgen-
dermatien vor: Fliegt den gelben Punkt
auf Eurem Radar an. Hier seht Thr den
General am Wrack seines Getihrtes
Leuchtkugeln in die Luft schieflen. Fliegt
jetzt per Nachbrenner alle Himmelsrich-
tungen ab. Thr refht jeweils auf einen
hisslichen Riesenkiifer. Um Zeit zu spa-
ren schiefSt Thr ihnen einfach die Kopfe
herunter. Jetzt schnell zuriick zum Gene-
ral. Sobald Thr neue Feinde auf Eurem
Radar erkennen konnt, diist Ihr per Nach-
brenner in deren Richtung. Diesmal setzt
[hr Euch mit insgesamt vier wehrhaften
Panzern auseinander. Bei dieser Mission
zahlt vor allem Eure Geschwindigkeit.
haltet Euch also nicht zu lange auf und
achtet auf den wehrlosen General.

Mission 2 - Konvoi: Nach-
dem Euch der General mit einem schnitti-
gen neuen Jiger ausgestattet hat, sollte
die folgende Mission kein Problem fiir
Euch sein. Die kleinen Piratenjiger sind
leichte Beute fir Euch, nur das Mutter-
schill macht etwas mehr Probleme. Be-
tiubt es mit den entsprechenden Raketen
und erledigt in aller Ruhe die Jiger.
Sobald der Konvoi in Sicherheit ist,
sprengt Thr das Piratenschift.
Mission 3 - Wiederge-
winnung: Euer erster Einsatz mit
Unterstitzung durch die hiibsche Spionin
Diva, Damit diese nicht gleich bei Threr
ersten Mission abgeschossen wird, zer-

stort Ihr zunidchst simtliche Geschiitze am

Piratenschift. Jetzt konnt Thr die Fracht-

»

L g

luke aufschieien und Euch um die Jiger
kiimmern. Sobald Diva hre Fracht einge-
sammelt hat, musst thr sie vor aggressi-
ven Piraten schiitzen, bis sie das Dimen-
sionstor erreicht hat. Die Zerstorung des
Unbewaftfneten Piratenschiffs sollte jetzt
ein leichtes sein. Seid Thr schwer beschii-
digt, zieht Thr Euch einfach kurz zurtick,
um Eure Schilde zu regenerieren.

Marjories
Station

L4

T

Mission 4 - Verteidigung:
Die Verteidigung der Station gegen die
Liga-Jiger wird fiir den versierten Piloten
zum frohlichen Tontaubenschiefen. Zer-
stort einfach moglichst flott alle gegneri-
schen Jiger.

Mission 5 - Hilachet-
Schiff retten: lhr braucht fir
diese Mission mindestens vier Decloaker-
Missiles, um die getarnten Energiekristalle
sichtbar zu machen. Sucht im Asteroiden-
feld nach Felshrocken, bei denen gele-
gentlich blaue Energieblitze auftauchen,
Nehmt die Asteroiden ins Ziel und feuert
Eure Decloaker-Missiles auf sie ab. Nach
jedem enttarnten Kristall tauchen drei bis
vier Donachet-Jiger auf. Diese langsamen
Gegner solltet Ihr sofort aus dem All pu-
sten, Wichtig ist, dass [hr Euch beeilt,
denn nach dem dritten Kristall kommen
Eure Verblindeten in arge Zeitnot. Lasst
Euch nicht auf unniitze Gefechte mit den
Donachet ein, im Zweifelsfall konzentriert
Ihr Euch lieber auf die vier Kristalle, die
[hr finden miisst. Nach dem erfolgreichen
Missionsabschluss sucht Thr Euch einen
Weg zur Station, wobei [hr den Subraum
durchquert. Habt Thr Euren Jiger mit
Kiihlsystemen ausgestattet, navigiert [hr
problemlos durch das Asteroidenfeld. an-
sonsten miisst Thr die Schatten-Asteroiden
nutzen.

Mission 6 - Calculus 3: [hr
miisst dem Frachtschiff Caleulus 3 zu
Hilfe eilen, das von den bosen Sha'har
angegriffen wird. Bei Eurem Anflug auf
das in Not geratene Gefihrt dirft Thr zum
ersten Mal die Red Sun bewundemn, die
kurz darauf die Gegend verlisst. Befreit
zuniichst die drei Rettungskapseln der
Calculus 3 mit Eurer Bordkanone und
zerstort danach alle Sha'har-Jiger. Mit
der Sha'har Syncaris erwartet Euch da-
nach die erste fiese Alien-Walffe: Fliegt
von der Seite an, um die Geschiitze
rechts und links zu zerstéren. Danach
setzt Ihr Euch unter die Syncaris und be-
harkt Thre Schwachstelle (ein rotes
Energiesystem, das separat auf Eurer Ziel-
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erfassung erscheint). Achtet dabei immer
auf die Raketen, die von der Syncaris ab-
gefeuert werden. Habt Thr die Schwach-

stelle zerstort ist das Alien-Schiff schnell

erledigt.

Cardinale
Station

Mission 7 - Genesis: Schlagt
die Zeit bis zur Ankunft des Liga-Schiffes
mit der Vernichtung cin paar feindlicher

Jager tot, Achtet vor allem auf die Cult-

Interceptors, da nur diese tiber einen
Greifarm verfiigen und das Genesis-
Device abschleppen konnen. Bei Bedarf
miisst Thr derartige Abschleppversuche
nattirlich unterbinden. Sobald das Liga-
Schiff angekommen ist, gebt Thr ihm
Deckung, bis es durch das Warptor ver-
schwindet. Eure Mission ist beendet, wag-
halsige Sternenkdmpfer bessern Thre
Abschussrate noch mit ein paar Cult- und
Dargothan-Jigern auf.

Mission 8 - Flucht: Benutzt
Euren Nachbrenner und fliegt sofort die
drei Sha'har Fighter an. Nachdem Ihr die-
se zerstont habt, widmet Thr Euch dem
auterirdischen Cephalopod. Dieses Schiff
fingt die zwei Euch anvertrauten Frachter
mit seinen Greifarmen ein und entzieht
ihnen Energie. Zerstort die vier rot mar-
kierten Greifarme, setzt Euch danach vor
das Sha'har-Schiff und feuert auf die zen-
trale Region, von der die Arme ausgehen,
Sobald dieser Schwachpunkt explodiert,
ist der Rest nur noch Formsache. Bleibt
stets ruhig, es geniigt, wenn einer der
beiden Frachter entkommt.

..~ | Aurora
== | Station

Mission 9 - Sha'har er-
beuten: Fir diese Mission benotigl
[hr einige Betiubungsraketen sowie die
Grapple-Gun, Nehmt Euch zuerst die
Jagdmaschinen vor, Zerstort alle bis auf
eine und greift danach das Schlachtschiff
an. Diesem nihert Ihr Euch von oben,
um die Geschiitzttirme unschiidlich zu
machen. Wihrend Thr mit dem aufSerir-
dischen Kreuzer kimpft, kommen weitere
Jiger. Zerstort diese falls noug, laist aber
einen (ibrig. Sobald das Schiff in die Luft
geht, betiubt Thr den letzten Sha'har-Jiger
mit Euren Raketen und schleppt ihn per
Grapple-Gun zum Dimensionstor. Spart
Eure Betiubungsraketen bis zum Schluss
auf, denn vorschnell lahmgelegte Sha'har-
Jagdfieger werden nach kurzer Zeit wie-
der einsatzfihig.



Jetzt wird's brenzlig: Der
Cephalopod hat einen der beiden
Frachter in die Zange genommen.

Mission 10 - Verteidi-
gung: Ein duferst kniffliger Einsatz!
Nehmt so viele Plasma-Raketen mit, wie
[hr tragen konnt (zwischen 15 und 20
sollten es schon sein), Achtet beim kiimp-
fen mit den feindlichen Maschinen dar-
auf, nicht die Raffinerie zu beschidigen.
Je nach Eurer Zielsicherheit solltet Thr von
der Scattergun auf genauere Waffen wie
den GP-Laser umsteigen. Konzentrier
Euch zuniichst auf die Jiger und ignoriert
die Bodentruppen, bis sie nah genug her-
ankommen, um den Gebiduden gefihrlich
zu werden. Die Evakuierung liuft pro-
blemlos ab, auch wenn Thr sie nicht iiber-
wacht. Die feindlichen Trider zerstort Thr
mit jeweils zwei gut gezielten Plasma-
Raketen. Habt Thr al
einheiten erledigt, widmet Thr Euch der
Black Widow. Die riesige mechanische

e Luft- und Boden-

Spinne nihert sich der geschwiichten
Raffinerie, um ihr den Todesstof zu ge-
ben. Fangt sie so frith wie méglich a
und greift IThre Beine an den Schwach-
len am Gelenk an. Sobald sie ma-
novrierunfihig ist, zerstort Thr zuerst die
Geschiitze. Ansonsten feuert sie nicht nur
aufl Euch, sondern auch auf die Raffinerie.
Die lahmgelegte schwarze Witwe ist
leichte Beute fiir Eure Bordkanone.
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Mission 11 - Infiltration:
Haltet Euch immer hinter den beiden
Sha'har und verhaltet Euch moglichst un-
auffillig. Sobald sich die Red Sun enttarnt
hat, [6st Ihr Euch aus der Formation und
nehmt sie ins Ziel. Feuernt Fure drei
Markierungen auf das Schiff und wartet

auf die Bestitigung des Einsatzziels. Jetzt
wehrt Thr Euch gegen die feindlichen

Jiger und wartet auf das Dimensionstor,
Bleibt der Red Sun fern, Thr konnt sie jetzt

noch nicht zerstoren und thre Feuerkraft
wiirde sich verheerend auf Eure Schilde
auswirken.

Mission 12 - Der Fehde-
handschuh: Packt vor dieser
Mission unbedingt Anti-Schild- und Anti-
Rumpf-Raketen in Euren Jiger. Aus der
Schlacht zwischen Liga und Navy haltet
Ihr Euch entgegen Euren Anweisungen
raus. Stattdessen versucht Thr einfach.,

zwei Minuten zu tiberleben.
Verschwendet Eure Raketen nicht auf
Navy-Flottenschiffe; die Kampfplattform

Zwischen den Fronten: Sowohl y
| Navy- als aueh Liga-Einheiten haben
Euch zu ihrem Ziel erkoren.

taucht sowieso nicht auf, Nach zwei Mi-
nuten wird Diva abgeschossen und Thr
miisst den Einsatz abbrechen.

Jetzt gilt es, Divas Rettungskapsel zu ber-
gen: Zwischen den Trimmerteilen findet
Thr sie, indem Thr nach dem einzelnen
griinen Punkt auf Eurem Radar sucht.
Ignoriert die feindlichen Jiger und sam-
melt sie schnellstmoglich ein. Fliegt jetzt
zum Dimensionstor. Sobald Thr nahe ge-

nug seid, enttarnt sich ein Sha'
Schlachtkreuzer: Fliegt nahe an ihn heran,
vertraut auf Eure Schilde und zerstort das
Schiff mit Euren Raketen. Sobald es ex-
plodiert, flicht Thr per Dimensionstor.

1dr-

Mission 13 - Red Sun zer-
storen: Suatet Euren Jiger mit Kiihl-
systemen und Schildgeneratoren aus.

Aufserdem solltet Thr auch auf gekiihlte
Waffensysteme achten. Beschiftigt Euch
kurz mit den feindlichen Jigern und fliegt
dann die Red Sun direkt von vorne an.
Zerstort die drei roten Schwachpunkte
zwischen den Front-Tentakeln und be-
schiitzt die Donachet beim Andocken.
Sobald die Red Sun in den Subraum ge-
zwungen wurde, folgt Thr dem Schiff ins
Dimensionstor, Im Subraum berhitzt sich
Euer Jiger schnell, deshalb solltet Thr auf
den Nachbrenner verzichten und nur ge-
kiihlte Waffensysteme verwenden. Auch
hier masst Thr die drei Schwachpunkte an
der Frontseite der Red Sun zerstoren.
Leider sitzen diese genau um die Haupt-
kanone. lhr habt zwei Méglichkeiten: Ent
weder Ihr fliegt direkt von vorne an und
bleibt so nah dran wie méglich, damit
Euch die Kanone nicht erwischt. Oder Thr
haltet Euch seitlich und wagt gelegentli-

che Vorstoie. Sobald die Schwachpunkte
zerstort sind, ist die Red Sun angreifbar.
Haltet Euch jetzt immer hinter ihr, Wenn
sie mit der Feuersequenz beginnt und
sich schnell dreht, versucht Thr, Eure
Position zu halten. Einen gelegentlichen
Raketentreffer sollten Eure Schilde aushal-
ten. Mit etwas Geduld eliminiert [hr so
die grofste Bedrohung fiir das Universum
und werdet fortan als Held gefeiert,

Geschafft: Am Ende eines harten Kampfes im SLJbraiiFn_uEFgeht die Red Sun
nach einem vemichtenden Raketentreffer.
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Thunder-
struck:
Auf Marjories
Station kdnnt
Ihr zum ersten-
mal am Thun-
derbowl! teil-
nehmen. Getreu
dem Motto
"Vier Mann
gehn rein, einer
geht raus”
kampft lhr mit
drei anderen in-
tergalaktischen
Sdldnern um ein
hohes Preis-
geld. Euer
Kampf findet in
einer Arena
voiller automa-
tischer Ver-
teidigungs-
einrichtungen
statt. Neben
Euren Mitbhe-
werbern miisst
Ihr Euch mit
zahireichen
GBemeinheiten
wie Panzern
und SAAD-
Geschiitzen
herumschlagen.
Der Gewinn des
Thunderbowis
qualifiziert
Euch fir die
nachste Runde
auf der Cardi-
nale Station.
Das Finale fin-
det - kommen-
tiert vom be-
rihmten Bob
Badbanjoe - auf
der Aurora
Station statt.
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Krieg im Wiistensand: Damit
Thr bei Westwoods Echtzeit-
Strategie nicht den Boden un-

ter den Fiiflen verliert, haben wir
den MANIAC-Kommandanten um einige
Ratschliige gebeten und kliren Euch darii-
ber auf, mit wem Ihr es eigentlich zu tun
habt. ts

Die drei Adelshauser
Das noble Haus
der Atreides ist
aul dem Wasser-
planeten Caladan
angesiedell. An-
geftihnt wird das
wohlhabende Volk von Duke Leto Atrei-
des, einem intelligenten Mann von Welt.
Die Stirke der Atreides liegt in der Luft,

1 ihre Flieger-
staffeln sind
sehr gut aus-
gebildet. Auf
dem Boden
regiert eben-
falls das Motto
‘Klasse statt
Masse’, die
/ Arwreides erfor-

Energisch: Noree
Moneo, der militari-
sche Berater von
Duke Leto Atreides.

schen Hochtechnologien extrem schnell.
Durch ihre hohe Intelligenz sind die
Atreides immer fiir einen Uberraschungs-
angiff gut, Der Todfeind der Atreides ist
Baron Harkonnen und dessen ‘degenerier-
ten Schépfungen’.

Das widerwirtige
Volk der Hark-
konen wird von
jedermann verab-
scheut und lebt auf
dem Wiistenplaneten
Geidi Prime. Thr Fiihrer,
Baron Harkkonnen, konnte ein Abge-
sannter des Teufels sein. Sein Regiment ist
grausam, Unterdriickung die einzig be-
kannte Staatsform. Die vorgelebte Bruta-
litat haben die Truppen schnell verinner-
licht, die Harkkonnen sind fiir skrupellose
1TV & Bodentruppen
bekannt.
Gertichten zu-
folge sollen
die Hark-
konnen auch
nicht vor dem
Einsatz atoma-
rer Spreng-
kopte und an-
derer Massenvernichtungswaffen zuriick-
schrecken. Alle Soldaten missen zudem

w

Verriickt: Hayt de
Vries, der wissen-
schaftliche Berater von
Baron Harkkonnen.

| Herzstecker tragen; sie erlauben dem
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STRATEGIEN & HINTERGRUNDE

Das Haus der
Ordos ist schr
schiichtern, tiber
deren Heimatplane-
ten ist nur wenig
bekannt. Die Ordos
leben auf einem riesi-
gen Eisbrocken, ihre Ressourcen schmug-
geln sie aus anderen Planeten ins Land.
Auch die Identitit des Anfiihrers ist ge-
heim. Es wird gemunkelt, dass die Ordos
von einer
Gruppe wohl-
habender
Miinner gema-
naged wird,
Unterstiitzt
werden sie da-
bei von einem
Supercomputer
in Form eines
méinnlichen Wesens. Die Ordos sind
Meister der Sabotage und auerdem ziem-
lich reich. Die Truppe setzt sich zum
grofdten Teil aus Soldnern zusammen, was
die Rekrutierung neuver Krifte zum
Risikofaktor werden Lisst.

Unbekannt: Der
Kommandant wird
von einem Super-

computer gesteuert.

Tipps vam aktuellen

MANIAC-Commander
Beeilt Euch! Die ersten Minuten einer
Mission sind die wichtigsten, Ist Eure
Verteidigung zu schwach, misst Ihr Euch
stindig mit Sticheleien des Feindes ausein-
andersetzen und koénnt Euch nicht um
Forschung und Entwicklung kiimmern,

Ein Schritt nach dem anderen! Bevor
Eure Energie- und Spice-Versorgung nicht
gesichert ist, braucht Thr mit dem Aufriis-
ten gar nicht anzufangen, Und nehmt
Euch in der Wiiste die Zeit, den Boden zu
betonieren — geht an der Front die Post
ab, habt Ihr keine Zeit, Euch um Repara-
turen an den Hiusern zu kiimmern!

Gegner ganz schon aus der Fassung brin-
gen kann. Auch zum schnellen Umschal-
ten zwischen Front und Basis konnt [hr
die Gruppenbildung nutzen.

Schiitzt Eure schweren Panzer! Vor
allem der Devastator, der durchschlags-
kriftigste Panzer in ,Dune 20007, mand-
vriert sehr langsam und ist anfillig fiir
Angriffe durch Kampfbuggies oder Fufs-
volk. Klemmt ihm deshalb eine Patrouillie
an die Ketten und werft gelegentlich ein
Auge auf ihn — der Devastator ist namlich
schweineteuer!

Schaut dem Gegner in die Karten! Nur
wer seinen Feind kennt, kann ihn auch
besiegen. Fiir eine effektive Verteidigung
Furer Basis ist es wichtig zu wissen. aus
welcher Richtung Gefahr droht. Genauso
solltet thr kurz vor einem geplanten
Angriff die Schwachstellen des Gegners
erkunden. Schnappt Euch also Euer
schnellstes Fahrzeug und erforscht die
Umgebung, wihrend zu Hause die
Produktionsmaschinerie rollt. Doch Vor-
sicht: Entdeckt Euch der Feind, entsteht
eine wilde Verfolgungsjagd. Wisst Thr um
Eure schwache Verteidigung in der Hei-
matbasis und konnt den Gegner nicht
abhingen. solltet Thr lieber Euren Spih-
trupp opfern statt dem Widersacher den
Weg zum ‘Spielplatz’ zu zeigen!

Angriff ist die beste Verteidigung! Nervt
Euch der Gegner mit stindigen Attacken,
die dazu fihren, dass Thr Eure Einheiten
laufend erneuern misst? Bildet eine kleine
Armee und stattet Eurerseits dem Feind
einen Besuch ab. Eventuell trefft Thr auf
eine Engstelle, bei der lhr den Weg zwi-
schen Euch und Eurem Widersacher
blockieren konnt. Oder Thr arbeitet Euch
bis zur gegnerischen Basis vor und nehmt
die feindlichen Produktionsstitten unter
Beschuss!

Nutzt die Steuerungs-
optionen effektiv! [hr
konnt zwar nicht mehre-
re Einheiten eines Typs
auf einmal in Auftrag ge-
ben, aber den Produk-
tionsprozess trotzdem
vereinfachen. Mit der
Tastenkombination R1 +
Qproduziert Thr die zu-
letzt erschaffene Einheit
ein weiteres Mal. Auch
das Nutzen der
Gruppen-Option solltet
Ihr Euch schnellstens
angewohnen, da ein

Zangenangrilf von zwei (

Ohren aufl Lauscht den Anweisungen Eures Komman-
danten, die auch auf dem Bildschirm angezeigt werden.

Seiten gleichzeitig den
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0b massenweise Lebean,

einen gefullten Geldbeutel oder un-
begrenzt Zeit - via Schummelcode seid Ihr unbesiegbar. Unsere
bame-Buster-Codes wurden mit dem PC-Comms-Link sowie dem Game
Buster von Oataflash [kompatibel mit dem Xploder) erstellt.
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™ EFFEKT CODE ™ EFFEKT CODE
Goldene 801CCD3@ 0400 (Goldene Int. B8@1CB9F8 @400| |(Unendl. Geld 801D1598 EQFF
B-Lizenz 801CCDD4 @400 |B-Lizenz 801CBA9C 0400 8@1D159A OSF5
801CCE78 0400 801CBB4@ 0400| |Alle Autos 801C99C8 @505
801CCF1C 0400 801CBBE4 0400 |und Strecken 8@1C99CA 0505
801CCFCP 0400 801CBC88 ©400| |[in Arcade 801C99CC 0505
801CD064 0400 801CBD2C 0400 801C99CE @505
801CD108 0400 801CBDDO 0400 801C99D0@ 0505
801CD1AC 0400 801CBE74 0400 801C99D2 @505
801CD250 0400 801CBF18 0400 801C99D4 @505
801CD2F4 0400 801CBFBC 0400 801C99D6 0505
Goldene 801CC6C8 0400 |[Goldene Int. 801CB390 0400 801C99D8 0505
A-Lizenz 801CC76C @400 |A-Lizenz 801CB434 0400 801C99DA 0505
801CC810 0400 801CB4D8 0400 301C99DC 0005
801CC8B4 0400 801CB57C @400
801CC958 0400 so1cB620 0400 |3 ACE COMBAT 3
801CCO9FC 0400 801CB6C4 0400 [, p—— CODE
BO1CCAAQ 0400 801CB768 0400 e
801CCB44 0400 801CB80C @400 | "cr9te ggg;g:;i ggge
801CCBE8 0400 801CB8BO 0400 o o — 00070322 2442
i 801CCC8C 0400 801CB954 0400 80070320 0000
g Goldene Int. 801CCO6@ @400 |Goldene 801CADZ23 0400
C-Lizenz 801CC104 0400 |Superlizenz 801CADCC 0400 -
801CC1A8 0400 801CAE70 0400 rjj SPACE DEBRIS
801CC24C 0400 801CAF14 0400 EFFEKT
801CC2F0 0400 801CAFB8 0400 |Leben DOOFO4A6 0002
801CC394 0400 801CBOS5C 0400 800F04A6 0009
801CC438 0400 801CB10@ 0400 [Alle Level DOOFO45A 0000
801CC4DC 0400 801CB1A4 0400 800F045A Q0009
801CC580 0400 801CB248 0400 DROFO45C 0000
801CC624 0400 801CB2EC 0400 800F@45C 0009
- ———
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Segas irrwitzige Arcade-
Umsetzung ist ein Muss fiir
v, = ¥ Dreamcast-Besitzer, die et-

was flippigere Spiele mogen.
Neben dem exklusiven zweiten Stadueil
haben die Entwickler der Heimfassung
weitere Extras spendiert. MAN!AC zeigt
Euch, wie Thr das Taxifahrerleben noch
spannender macht. us

Neuer Tag, neues Gliick: [hr

¢ kennt die Positionen und Zielorte aller
| potenziellen Fahrgiiste schon auswen-
© dig? Dann hilft Euch der tolle ‘Another

Day-Modus weiter: Thr aktiviert ihn
einfach dadurch, dass Thr bei der Fah-
rerwahl R drtickt, bis links unten der
Schriftzug erscheint (mit rotem Pfeil in
Bild 1 gekennzeichnet). Nun fahrt Thr
das gewihlie Szenario mit komplett
neuen Kunden und Zielen!

CRAZY TAXI

Profis spielen harter: Wollt
Ihr die echte Herausforderung ohne
Hilfestellungen? Dann driickt und haltet
Start + L. bevor der Fahrerbildschirm
erscheint, um die Zielmarkierungen ab-
zuschalten. Oder Start + R. um den
Richtungspfeil zu entfernen. Seid aber
gewarnt, in diesem ‘Experten-Modus’
kommen nur noch waschechte Vollpro-
fis zurecht.

Neue Ansichten: "Crazy Taxi"
konnt Thr aus ganz anderen Perspek-
tiven erleben, wenn Thr ein zusitzliches
Joypad im dritten Port ansteckt: Mit B
schaltet Ihr dann in eine Cockpit-Sicht
(Bild 2), A bringt Euch zur normalen
Perspektive zuriick. Ein Druck auf Y
enthiillt eine weitere alternative Kame-
rafiihrung (Bild 3). Betitigt lhr zudem
fiinfmal X, wird als zusitzlicher Gag ein

kleiner
Tachometer cinge-
blendet.

Fahrrad fahren: Auch ein Bonus-
Fahrzeug ist in "Crazy Taxi” versteckt.
Das besonders flotte Taxi-Fahrrad erhal-
tet Ihr, wenn [hr alle knackigen Ubun-
gen in der ‘Crazy Box™ geschafft habt.
Danach wiihlt Thr es im Fahrerbild-
schirm aus, wenn Thr nach oben driickt.

Fahrtipp fir Furchtlose: Was
verrit Euch die ‘Crazy Box nicht, ist
aber immens praktisch? Da Euer Fahr-
zeug keinen Schaden nimmt, sind
Karambolagen auch sinnvoll einsetzbar.
Habt Thr also einen Zielort mit einer
Wand dahinter, kracht einfach dagegen
— schneller konnt Thr normal nicht
bremsen.

.

S
B
i
o
n

#
Spiel: Oie Codes ".
fir "Gran Turismao
2” sind so um- _:‘
fangreich, dass ' g'
diesmal der Rest
etwas kiirzer tre-
ten musste.

Aber kein 3 !
Grund zur =
Sorge, Iim 3
nachsten g
Maonat gibt es :1
wieder die ge- o4

"

wohnte Vielfalt in
der Game Buster-
Rubrik.
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\ So sollte das Cover eigentlich nicht aussehen~ || Nach dem Ableben [ "pafender of the Crown cnemewore, 87)
aufgrund eines Belichtungsfehlers warern "‘ verschiebt sich Dein "Ich weifi nicht, ob es dieses war oder irgendein

1 Gnome im Hintergrund viel zu hell. Der | - s Gl Piiacatation. aixar Bi ver:

] geriet jedoch goldrichtig: Neben einer Reihe !‘j Release-Termin aus | nrachtest in Wirklichkeit die Zeit damit, herauszu-

oAk | ) finden, igentlich geht. D b's nie ei

' - von spannenden Su_per-NES-TIteIn Il dem Fegefeuer, bis d:ﬂ:l::_]ﬂ:;‘l;!:-ue;e: igli?avutlIezeslz:;elparl?'l:lp?“n e

1 ten wir den PC-Engine-Nachfolger PC-FX (ent- | o

| puppte sich leider als Mega-Flop), lauschten |~ Du Deine Siinden [ mas e e r o o (Atari, 1980)
einem Playstation-Workshop in Londanund ', \ociessen bereut | "Meine Schwester bediente in einem Pub und nach

L — philosophierten iber die Erflgsaussichten des || e L

: Nintendo 64%ehemals Ultra 64). Damals noch hast. Durch das "Missile Command’, denn sie war so gut, dass sie

) im Dreamteam: Square, heute treuer Sony- ] Spiclen Welcher | ieh nahe Pfund um Bfund reingeschminsen..”

! Spielelieferant. Unser Feature "Spiele aus e

| dem Jenseits” bedugte interessante Japan- ” drei Titel tust DU [ el S Satvens, S8

g : ' Importe wie "Robo War 3" — PAL-Veroffentli- am effektivsten | Toder Elgl!nli‘.lich alle PI:-EpIglE. dledsu fehlerhaft

: 1 ind, d tandi bhst ich nicht
chung ausgeschlossen. Apropos PAL: Hat ei- Butte ir Dein i Enaimy Senoes - Sggrdgsedrme slrgr- st it T

2] gentlich jemand den Hudson-Titel "HI' Stunden, mihst Dich ab und dann kannst Du wegen
gane” i das Super NES gekauft? listerliches Leben? | s sep o worhar Scan vt Sebruers nabe.”

Es ist soweit: Nach Monaten der Ankiindigungen, Spekulati-

il
erscheint am 5' Aprl onen und Vorschusslorbeeren erscheint am 4. Miirz der Play-

station-Nachfolger in Japan — freut Euch auf einen dicken Sonderteil zur Playstation 2! Wir durchleuchten nicht

nur Hardware und Starttitel, sondern jetten fiir Euch nach Tokio, um kommende Hits anzutesten. Dass die "alte
Playstation noch immer fir Aha-Erlebnisse gut ist, beweist Eidos mit Fear Effect (Bild) — unser Test zeigt, ob
das technisch innovative FMV-Abenteuer auch spielerische Akzente
setzt. Spiclspaf erwarten wir uns auch von Theme Park World - die
MAN!AC-Aufsicht marschiert durch Bullfrogs Vergniigungspark.
Auerdem liiften wir das Geheimnis um Codemasters' langerwartetes
Rennspiel-Sequel Toca 3 — erfahrt, wie es aussieht und was neu ist.
Dreamcast-Fans erwartet mit Tomb Raider 4 das Sega-Comeback von

Ms. Croft nach vier Jahren Sony-Monokultur. Und auf dem N64 geht's

mit Int. Track & Field 2000 Summer Games sportlich zu!

Anzeigen-Galerie

Worauf stehen Werbebotschaften, die uns auffielen
Eure japanischen

Spiele-Kollegen, Starker Tobak: Nicht nur, dass Interplay beim knallharten Actiontitel
und wann "Messiah” ein kleines Engelchen zum Protagonisten macht. Auch das
erscheinen die kirchliche Oberhaupt muss fiir die Werbekampagne herhalten. Der
Fernost-Hits Papst beim Kiffen - gefundenes Fressen fiir Politiker und Moralisten.
in Deutschland? ~

RE: Code Veronica Action-Adventure
l:apcnm 2.3. Duartal
Silber Rollenspiel
I\Ilnteru!u 3. Duartal
™™ Jet de Gol Simulation
| #Taito nicht geplant
Pukemun Gold Rollenspiel
I\II.ntEn 3. Duartal
T RE: Gun Survivor Ll!’shl. n-Shooter
Lk ' #Capcom 2 uartal
Beliebtheits-“Top 10“ D Donkey Kong 68 Action
~ zitieren wir aus der +' '~ Nintendo 3. Duartal
<Famicom Tsushin®, mit e =3 .
iiber 500.000 Lesern pro 7 F 5o npn i EEE";"F

oche das meistverkauf- — - ——
te Spielemagazin der . k 3 Accompainment Anyw. Virtual Pe
Welt. Die Deutschland- Soms nicht gep
Verdffentiichungen L [razg Taxi Rennspiel
basieren auf den ~- 5o im Handel

Aussagen der hiesigen o &1 Jockey 2000 Strategie
Firmenvertretungen. L < Spike nicht gep
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Aungabe 02 2000
Testurieil B85

Ausgate 02 2000
Testurieil B5%

Aungabe 02 2000
i g wonas BT

auvgabe 072000
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Ausguhe 02 2000
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Deil’le M%l(m Fithre riskante Reﬂungqakuonon du!‘eh
. -entkomme der Geheimpolizei, fiihre Sabotageakta
gedﬁl" fegnerische U-Boote aus und bekampfe Deine
‘Schatf-‘ne Dir qtehen dazu 12 authamnche

Kampfe auf der PlaySmtion!

Romplett deutsche Version

Maystation |
L)

DrEAMWORKS
INTERACTIVE

Medal of Honor ©1899 DreamWorks Interactive L.L.C. Allé Rechte vorbehalten. DreamWorks Interactive ist eine Marke
von D arks L.L.C; P} und die PlayStation-Logos sind Marken von Sony Computer Entertainment Inc
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Hans war unglaublich gliicklich. Erst jagte er diesen miesen Typen im griinen Panzer mit seiner
120-mm-Hanone hoch. Dann hatte sein Freund Peter einen dummen Unfall mit einer von Hans"®
Hugelminen. Sein Pech. Was musste er sich auch unten an den Abhang stellen? Mit einem selbst-
sicheren Grinsen im Gesicht fuhr Hans geradeaus. Jetzt hitte er nur noch nach Links schauen miissen...
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