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Joe Montana CD
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Virtual Pinball
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Capcom’s Aladdin
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Strikes Back



MNNTAT YNMBATE

Schiag auf Schlag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fiir Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

ligelspiel!”
Fur die Zeitschrift “Power Play” ist Frogetsn)

der Titel “Hype des Jahres”
so sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die
einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie

“MORTAL KOMBAT®

bietet filmreife Kurz gesagt:
Animationen der : . MORTAL KOMBAT®

Extraklasse!”, . . : ist der Kick,

(Gamers 6/ 93) 3 den Du jetzt

sind an der brauchst.

Tagesordnung.

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert
MORTAL KOMBAT® _

zudem an erster
Stelle.

Game-Hotline: Mo.-Fr. 02 21/61 76 4
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Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™. |
ARTSA  mDwar |

Alle Screenshots SNES




Ist eln Wort, das dle MANIAC-Elgenbrddler nur mOhsam
buchstableren. Doch auch dlese Ausgabe Ist elne Copro-
' duktion exzentrischer Videosplel-Publizisten, erkauft mit
frelgelegten Nerven und zerstorter Hardware. Wir fravern
um Ingos Lieblings-Mega-CD, elne Spezilalanfertigung
aus Hong Kong. und um eln Super Nintendo
aus dem Laden nebenan. Das Netfzstecker-
Chaos wurden Ihnen zum Verhangnis - Rest
In Pleces. Davon abgesehen, hat MANIAC
- -l keine Probleme: Fotograf Joe taucht zuver-
lassig zwel Wochen nach Redaktions-
schlup auf und kann sich schon nicht

DTP-Quiz, 1.Frage: Welche
Software ermdglicht *Sha-
dow Caster"-Screendumps?

V g

¥
71 =

|

|

[ mehr erinnern, wo er elgentlich war.

i Dafor hangt Art-Directorin Andrea (fOr

1 dle Gestaltung schwleriger Artikel
zustandig) an die Nachtschicht noch

I 12 Stunden dran. "8is morgen?

1 Konnt Ihr vergesseni® Roger Hor-

1 vaths Avuftragsbestatigung Ist

i nochtern - zwanzig Minuten spdater

| rattern selne Skizzen aus dem

| Faxgerat, gegen Abend haben

| sle sich In farblge Welhnachts-

|

|

|

|

|

|

|
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DTP-Quiz, 2.Frage:.Weliche

Grafik-Karte digitalisiert
japanische Anime-Videos?

cover, Hardware-Studien und Hero-Gemal-
de verwandelt. Ohne die professionelle
Hilfe von Heinrich Lehnhardt. dem Vater
der Spielekritik, dem Teamwork zwischen
Allrounder von Lepelund Comic-Zeichner
MUhsam. und einer Hardware-Batterie aus §

r—-——-———-*

Workstations. Custom-Built-Grafikkarten,
-l G G G &G G &G &
und Entwicklungsystemen blieben die Sei-
ten leer. Blattert um und folgt uns in den

digitalen wahnsinn.
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Vom Street Fighter zum
Robot Battler: Ein neues 16
Priigelspiel setzt MaBstabe.
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PILOTS SCORE

Ein Sternenzerstorer im Anflug:

"Rebel Assault” beamt Euch
mitten in die Schiacht.
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Die Rache des Pinball-Tisches:

“Dragen’s Revenge" fordert die
Mega-Drive-Fiipperfans.
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Rise of the Robots

Dragon’s Revenge
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Shinobi 3

Action Replay Codes

CD
Ranger X
Silpheed

Players Guide:
Jurassic Park

Konsolen-
Phantasien

Star Wars auf CD-ROM:
An Bord des A-Wing schlagt |hr das
finale Gefecht gegen das Imperium.
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LAST RESORT

Tips & Tricks: BandheiBe Cheats, Tips
und Lédsungen zu knapp dreiBig nagel-

Aktuelle
Meldungen

Inserenten
Know-How
Leserbriefe
Comic
Cyberspace
Abo-Service

Vorschau

neuen 16-Bit-Videospielen.

Super Nintendo
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Aladdin

Dino City

James Bond Jr.
Mario is Missing
Mech Warrior

Road Runner
Rock'n'Roll Racing
Super Bomberman
Super Empire S.B.
Super Turrican
Zombies

Action Replay Codes

FEATURES

Die besten Spiele des Jahres:
MAN!AC kurt die Highlights
in den einzelnen Spielgenres.

Asian Trash

Cinema

MAN!AC januar
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Das In-House-
Programmier-
team “Instinct

Design” setzt sich
aus erfabrenen

Spieledesignern

zusammen.
Entwickiungsleiter
Sean Griffitb war
ein Mitglied der
Bitmap Brotbers,
die mit “Speed-
dall°, "Gods" und
“Cbaos Engine”
mebrere Spiele-
Hits produzierten.
Von tinks nach
recbts:

Andy Clark,

Gary Leach,

Sean Griffiths,
Sean Nadin,

Kwan Lee.

er ist Mirage? Kennt Ihr

Euch eit wenig im Com-
puterspielelager aus, dann

klingt der Firmenname ver-

traut. Die Steinzeit-Gribelei "The
Humans" wurde von Mirage auf PC und
Amiga entwickelt, mit einer Datendis-
kette versehen und ist mittlerweile fir
beinahe jede Konsole zu haben. Mirage
ist vor knapp zwei Jahren angetreten,
als exklusiver Spieleentwickler zu
bestehen. Nur wenige, technologisch
und spielerisch bahnbrechende Produk-
te sollten das Haus verlassen. Den Vor-
satz "wenige Spiele® haben die Englin-
der bislang eingehalten: "Rise of the
Robets" ist erst thr viertes Spiel in gut 20
Monaten. Gebot 2 ("innovativ") wurde
noch nicht realisiert: Der bislang groBte
Erfolg, "The Humans", ist zwar nett,
aber den Anspruch eines Ausnahmeti-
tels erfillen die "Lemumings"-Verwand-
| ten nicht. Mit "Rise of the

Robots" konnte Mirage

nicht nur die exorbitan-

ten Entwicklungskosten

wieder einspielen, son-

dern auch Thre Reputa-

tion gehorig aufpippeln.

Vom Mensch

zum Roboter: Mirage bat den

Schritt vollzogen und prdsentiert ein

Priigelspiel, das jeden Spielautomaten zu

Sondermiill verdammi: "Rise of the

Robots" soll der "Street Fighter 94" werden.
Mortal Kombat im jabr 2073...

OK, Priigelspiele sind "in", Street Fight-
ers gibt’s wie Pixel am Bildschirm, und

die meisten Nachbauten sind das
Modul-Plastik nicht wert. Menschen,
Monster, Mutanten: Jeder kloppt mit
jedem, Specials sind nichts Besonderes
mehr und die Animationen ausgefeilter
denn je. Was kann die StraBenkimpfer
von heute noch faszinieren? Der Extra-
Cheat fur die doppelte Death-Moves-
Palette, eine Tiite echtes Blut in der
Packung? Vielleicht erleben wir dem-
nichst die GTI-Version mit tiefer geleg-
tem Parallax-Scrolling von "Chun Li vs
Sonja: The Lady’s Edition". Mirage hat
einen anderen Weg eingeschlagen:
"Rise of the Robots" ist im Wesentlichen
ein Mainstream-Prigelspiel, wartet aber
mit Roboter-Kimpfern auf, die grafisch
derart abgefahren aussehen, dag man
seinen Augen nicht traut.

RoBOTIC RENDERING

Jeder KampfkoloB besteht aus Tausen-
den von Kreisen und Geraden, die in
miihevoller Artwit am Computer zusam-
mengefligt werden. Am ehesten ist die-
ser Ausgangszustand mit einer RiBzeich-
nung zu vergleichen. Dabei wird der
Roboter nicht am Stiick gebaut. Jede
Extremitit (also Arme, Beine und jedes
andere individuell bewegliche Glied-
maf) wird fir sich alleine konstruiert.
Im nichsten Schritt firbt man die Obeér-
flichen ein und generiert so ein €chtes
3-D-Bild. Um den "klinisch reinen” Ein-
druck etwas zu verwisehen, werden
einige Teile mit "Texture Maps” belegt.
SchiieBlich fiigt der Designer die einzel-
nen Sticke zusammen und hat einen
Roboter vor sich, den er aus jeder Per-
spektive betrachten kann.
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Jeder Roboter besteht aus gut 100 Ani-
mationsphasen, die seine Bewegungs-
palette abdecken. Nicht zu vergessen
sind die Licht- und Schatteneffekte. Je
nach Lichtquelle wird der Koérper in
Schatten gehiillt, wenn der Roboter bei-
spielsweise seinen Arm hebt. Ob die
Schattenrisse am Boden der Kampf-
arenen im finalen Spiel noch enthalten
sind, steht zur Zeit in den Sternen -
Geschwindigkeitsprobleme plagen wohl
jeden Programmierer.

KGNSTLICHE INTELLIGENZ

Die Qualitiit eines Priigelspiels wird
nicht nur von der Optik bestimmt.
Angesichts der spektakuliren Grafik
fillt es zwar schwer, sich auf Nichtigkei-
ten wie Spielbarkeit und Motivation zu
konzentrieren, doch um Gegensatz zu
einigen Kollegen beharrt die MAN!AC-
Redaktion auf dem Standpunkt, daB ein
grafiseh einzigartiges Spiel nicht auto-
matisch ein SpielspaB-Kniiller sein mu3.
Designer Sean Griffith ist derselben

Ansicht und hat sich nicht weniger
Gedanken um die kiinstliche Intelligenz
der Roboter gemacht. Die Roboter ver-
halten sich entsprechend ihrer Kompe-
tenzen in Sachen Beweglichkeit,
Schwachstellen. Intelligenz und Motiva-
tion. Sie reagieren auf die Handlungen
des Spielers. leiten daraus eigene Strate-
gien ab. Programmierer Gary Leach ist
selbst ein Martial-Arts-Freak und hat
seine Erkenntnisse fleiBig eingebracht
Das gilt auch fiir Andy Clark..der sich
insbesondere der Kollisionsabfrage wid-
mete. Nicht weniger als zwei Monate
Arbeit gingen ins Land. um moglichst
exakt bestimmen zu kdnnen, wann wer
wen wo getroffen hat. Nichts ist nervi-
ger als Energieverlust, der sich optisch
nicht nachvollziehen ligt.

Von "Rise of the Robots" werden
zunichst Versionen flir den Amiga-
Heimsomputer sowie fiur den PC
(sowoh! auf CD-ROM, als auch auf Dis-
kette) erscheinen. Geplant ist die Verof-
fentlichung fir Januar 94. Fur das PC-
CD-ROM werden zwei Versionen predu-

e
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I, Robot: Der elektronische CPU-
Vasalle nimmt menschliche Zige an.

ziert: Bie Super-VGA-Variante benotigt
einen 33MHz 486er mit vier MByte RAM
und lduft in der 640x480-Auflosung. Sie
belegt knapp 400 MByte auf CD.

Die Umsetzung fiirs Mega-CD wird
"nur" 308 MByte Platz beanspruchen. da
im Vergleich zur PC-Version die Farbpa-
lette von 256 auf 64 gekappt wurde -
mehr kann das Mega Drive nicht gleich-
zeitig darstellen. Zur Zeit wird auch an
Modul-Versionen fiir Mega Drive und
Super Nintendo gearbeitet. Ebenso sind
Adaptionen fir 3D0 und Amiga CD32
in Aussicht. Wir bleiben dran!

Vier Entwicklungsphasen, bis der Arm eines Roboters schlieBiich fertig gesignt ist. Das Endprodukt {ganz rechts) besteht nicht nur
aus Unmengen von Polygonen, sondern wurde zusatzlich mit Texturen belegt.

S
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AKTUELLI

Sett dem PC-Spiel
"Wing Commander”
werden dreidimen-
sionale Gebiide von
den Texturen wie
mit einer Tapete
verkleidet. Statt
einfarbiger Flicben
zeigen Raumscbhiffe
und Kerkerwdnde
damit vielfdltige
Detalls. Die Grafilk-
pracht fordert
Jedoch eine scbnelle
Hardware:

Betl "Star Wing”
8ibt's trotzdes
eingebauten DSP-
Cbips nur wenige
Texturen —x.B. der
Wiirfel, in den sicb
die Andorf-Fratze
beim Endkampf
verwandelt.
Dagegen ist dte 3-D-
Landscbaft von
“Sbadow Caster"
(ab Seite 104) voll-
stdndig mit Texture
Maps verkleidet,




AKTUELLES

Schon im Jahre 2123 entwickelt und somit eines der altesten
Modeile. Der “Loader Droid" wird normalerweise fiir Lagerarbeiten eingesetzt, verfiigt iber
barenstarke ‘Arme’, kann aber nicht dazulernen. Trotzdem ist der Kraftprotz ein gefahrlicher
Gegner. da man ihn schwerlich verletzten kann. Nur wer seine eingeschrankie Beweglich-
keit konsequent nutzt, wird erfolgreich sein -
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CRUSHER
DroID

Euer erster ernstzunehmender Gegner: Der “Crusher Droid” wurde aus Stahl gebaut, um aus-

rangierte Roboter und anderen Abfall zu zermalmen. Kraftige Arme und Beine, eine gute B u I LD E R
Beweglichkeit und ein Sensor, der Objekte analysieren kann, sprechen fiir ihn. Auf diese Weise D 0 I D
erkennt er Starken und Schwéchen seiner Kontrahenten und verhalt sich entsprechend clever. R
Die Weiterentwicklung vom “Loader Droid":

Er wurde in erster Linie zum Transportieren
von schweren Lasten geschaffen, ist aber

‘menschlicher” als sein Vorganger kon-
struiert. Der "Builder Droid" ist beweglich,
trotzdem enorm stark und in der Lage, machtige Schldge anzubringen. Zum Glick gehort
er nicht zu den intelligentesten Roboter-Geschopfen, da er lediglich mit 32-Bit-Prozessoren

ausgestattet ist.

bIE STORY:

Tatort: Metropolis 4, eine Roboterfertigungshalle der Megafir-
ma Electrocorp. Menschliche Arbeitskréfte sind passé, ein
Supervisor-Roboter wacht fiber die Produktion. Dummerweise
wird der Supervisor vom Ego-Virus befallen und Gbernimmt
die Kontrolie iber samtliche Verteidigungsaniagen des Hochsi-
cherheitstraktes. In ihrer Verzweiflung sendet Elektrocerp
einen biomechanischen Cyborg, der gegen den Virus immun

und mit dem “Digital Information Terminal® vernetzt ist. Die
folgenden Stahlschlachten sind nicht einfach aneinanderge-
reiht wie in "Street Fighter 2" oder "Morta! Kombat'. Nach
jedem Fight wird eine aufwendige Animationssequenz gezeigt,
die den Fortgang der Story vor Augen fiihrt. Nicht weniger als
sechs Kurzfilme zuziglich Intro und Abspann sind zu sehen.
An Hand der Skizzen erkennt Ihr, wie die Szenen aussehen.




CYBORG

Modell EC035-2 basiert auf menschlichem Herz
und Verstand. Euer Alter Ego hat Milliarden Dol-
ler in der Entwicklung gekostet und sieht einem
Humanoiden ziemlich ahnlich. Der Cyborg ist in
vielen Kampftechniken trainiert und kann auf
menschliche Intelligenz ebenso zuriickgreifen
wie auf Transputerlogik. Er steht jederzeit mit
der Elektrocorp-Zentrale in Verbindung und
besteht nicht aus fliissigem Metall.

/115 1

SOLDIER DROID

Der Militarroboter gilt als Geheimprojekt. Er ist nicht fiir den Einsatz in der Industrie
gebaut, sondern als Killermaschine ausgelegt. Da er zum Téten programmiert ist, kennt er
keine Gnade und verhalt sich extrem angriffslustig. Eventuelle Schwachstellen sind doppelt
und dreifach geschiitzt, er ist auBerordentlich wendig und blitzschnell. Seine Konstruktion
basiert auf neuranalem Netzwerk, er lernt dazu und kann eigene Fehler und die seiner
Gegner analysieren,

Ihn gibt’s nur einmal: Als Prototyp im Einsatz, sollte der "Supervisor" eine neue Genera-
tion von Robotern einlduten. Er besteht aus polymetamorphischem Titanium, einem neuen
Metall, dessen chemische Struktur mit elektrischen Impulsen zusammengehalten wird.
Indem er seinen "Pulsschlag” reguliert, kann sich der Supervisor in jede beliebige Gestalt
verwandeln. Er lernt wie ein Weltmeister, vergibt keine Chance und gilt als unzerstorbar.

-
s

IGHTER
ROID

Auch “Combat Droid". Dieser Robo-
ter wurde speziell fiir den Nahkampt
ohne Waffen konstruiert. Mit
modernster Technik in Japan gebaut, ist der Musterschiler komplett in Fiber-
glass gehillt. Seine Software basiert auf den Lehren ferndstlicher Kampfkiinste,
nur daB der philisophische Teil ignoriert wurde. Intelligent, wendig, gnadenlos: Er
wurde vom “Supervisor® als sein persanlicher Bodyguard ausgewahit.

-;
SUPERVISOR

AKTUELLES



Dra gun's

Fury biefim

Original "Devil
Crasb” und
wurde in Japan
entwickelt. Ten-
gen kaufle ledig
licb die Recbte,
den Flipper in
Europa und den
USA zu vertrei
ben. Die Fortset-
zung wird dage
gen ron Tengen
bdchstpersdn-

I cb in den USA
programmiert.
Eine Umsetzung
Siirs Super Nin-
tendo ist zur
Zeit nicht

geplant.

Das Pinball-Revival

gebt mit einem
Grusel-Flipper aus
amerikanischer
Produktion weiter

Nach "Virtual Pinball und "Sonic Spin-
ball” sicht der niichste Mega-Drive-Flip-
per schon ver der Tiir. Tengens "Dra-
gon’s Revenge" ist der zweite Teil von
"Dragon’s Fury". das vor zwei Jahren
Furore machte. Wie im Vorgiinger spielt
Thr nicht auf einem normalen Flipper,
sondern geht in einer Fantasy-Welt auf
Punktejagd. Bumper und Bonusgiinge
sind durch Drachen und Feuerwiille
dargestellt, auf dem Tisch tummeln sich
Monsterhorden. und ein holdes Frau-

Kampf gegen Zwerge, die
mit Képfen um sich werfen.

enantlitz verzerrt sich unter Beschuf$ zur
teuflischen Fratze und wird schlielich
zum Drachen des Titels. Trefft Ihr einen
markierten Eingang. wird der Spiclball
in einen Bonuslevel versetzt. Dort spielt
Ihr um weitere Punkte und Artefakte.
Habt hr alle Schatze eines Levels einge-
sackt, rlckt Ihr in zum nichsten Flipper
vor. Der Spielstand wird jederzeit durch
ein Padwort festgehalten.

Dragon’s Revenge von Tengen erscheint Ende
Januar 94 und wird in der Schweiz von Belhag
Handels AG (Tel: 031/819-7067) vertrieben

A §!

A EY
Kreger, Drachen und Explosionen:
“Dragon’s Revenge® entfuhrt

Euchin eine Fantasy-Welt.

S 00

A R )
Der allzu lebendige Monster-
baum greift Euch mit
beweglichen Asten an

- Pl - VaR 7 B
Schlangen und Drachen:
In den uppigen Bonuslevets geht Ihr
auf Extra-Jagd.
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So sieht der erste Level von “Dragon’s Revenge aus”. .
Auf dem Bildschirm seht thr aber nur einen kleinen Ausschnitt, der der Kuge!
dank rasantem Scrolling iber den Fipper-Tisch folgt.

MAN!AC januar




Endlich sind sie da!

Die neuesten Abenteuer sind zugleich das Beste
von den Tiny Toons fir Deinen Game Boy.
Tiny Toon Adventures sind die Renner auf den
meistgekauften Videospielesystemen der Welt.

Montana's Movie Madness: GrofRe Figuren. Excellente
Steuerung. Jede Menge irrwitzige Gags. Herrliche
Bonusspiele wie Fuldball, Tauziehen oder Basketball.
Neueste Spieltechniken: zum Beispiel Superspurt.
Buster tubersteht alle Tricks und Intrigen von
Montana Max. Im 5. Level geht’s richtig stark ab.
Buster...der mit dem Max tanzt. Hol’s Dir!

Power Play 3/93 schreibt:
”_..Super..Technische Perfektion ist bei KONAMI-Produkten fast
Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die MeRlatte noch in die
Hohe.”

R

Screen: Sega Mega Drive

Sega and Sega Mega Drive are rademarie of Sega EmMerpnse Lid.

Screen: Sega Mega Drive Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adveriture - Ac¥on - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder

direkt bei KONAM! (Deutschland} GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
TINY TOON ADVENTURES, names. characiers and logos ars registered rademarks and copyright of WARNER BROS., a TIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP.
Nintendo®. SNES™, NES™. GAME B0OY", the Navtendo Product Seals and other masks designated as .TM" are tademarks of Nintendo. KONAMI® is a registered Dademar of Konami Co., Lid

GAME BOY..

£
[
2
d
>
7]
-
=
@
£
&
‘s
&
c
o
&
c
-

SuperstarkerVideospieleSpaf3

F&P 93/257




F dir Vor-
spann und
Zwiscbenspinne
bat LucasArts
auf die Erfab-

rung und

Industrial I
& Magic (ILM)
zuriickgegriffen.
So wurden der
Vorspann an
einer
Graftkwork-
station generiert
wnd axiriert,
danach "geren-
dert” - filr die
Berecbmeng der
2,000 Efnzel
bllder muften
die Computer
drei Tage lang
scbyften. Erst
danach standen
afle Detadls fiir
Jedes Etnzeldild

mandos ist ¢

s pne]zeugs beraubt,
sinnt Senator Palpatme der michtige
[mperator, auf Rache. Er selbst tiber-

nen Brusl zu‘
ner Sternenze
Radarfeld d

n. Doch einer sei-
Rt sich zu frith im

erkennen dig
den Ruckzug an:
in eincn erhittest
Vader schickt sein
binde auf den Planet
die alliierten Streitkrif#
riesige, stark gepanzerte G
in denen sich eine Einheil biS an
Zihne bewaffneter Sturmtrupp
verschanzt.

R2-D2 und C-3PO fliehen in einer
Rettungskapsel vom havarierenden
Kreuzer der Prinzessin

Zur gleichen (Zeit auf Luke Skywalkers
Heimatplaneten Tatoine: Als Rebellen-
anfinger ohne Kampferfahrung absol-
viert Ihr Eure ersten Flugiibungen mit
dem TI6-Skyhopper durch den zerklif-  setzt, um an der erbitterten Vertei-
teten Beggar's Canyon des Sandplane-
ten. Bewiltigt Ihr alle Tests (3-D-Flug,
Zlelbomben) zur Zufti

Dte TIE-Jager verwickeln Euch in packende Gefechte. Im Hintergrund Iauert
der machtige Sternenzerstorer, den lhr gleich angreifen werdet!

gen und TIE-Fighter verteidigt, konnt
Ihr das Deflektorschild des Mammut-
schiffes ausschalten. Als erfolgreicher
Kriegsheld werdet [hr nach Hoth ver-

digungsschlacht gegen die Kampfver-
bande des Imperiums teilzunehmen. Im
Snowspeeder, dem neuesten Abfangji-
ger der Rebellen, lenkt Thr die AT-AT-
Walker von der flichtenden Flotte ab.
Im Tiefflug attackiert Ihr die gewaltigen
 Gel chinen. die Euch mit Lasersal-

Im Hohlensystem des Eisplaneten
Hoth jagt Ihr die Aufldérungssonden
des Imperiums

Zahlreiche animierte Fimsegquenzen
lockem das actiongeladene Spiel
auf. Hier die Basis auf Hoth.




ven durch die Luft jagen. Thr
werdet die Dinger nur los,
indem Thr Euer Abschleppseil 8
um die Beine der AT-ATs

wickelt — dann fallen die Geher auf die
Nase und explodieren in einem Feuer-
ball. Gelingt Euch die Abwehr der Geh-
maschinen. ballert thr die imperialen
Elitetruppen. die in Euren Stitzpunkt
eingefallen sind, nieder. Anders als bei
den 3-D-Szenen sitzt Thr nicht im Cock-
pit. sondern verteidigt Euch aus der

eigenen Perspektive 4 la "Mad Dog
McCree” gegen die Sturmtruppen. Mei-
stert Thr auch das knifflige Lasergefecht,

Ab in den Graben: Auf dem Weg zum
Beluftungsschacht muBt thr massenweise
Geschutztirme abballern.

jagt Euch ¢in Verband TIE-Fighter in

den Weltraum zuriick. Ihr entkom
nur, wenn lthr di¢ Jungssim
gelegenen Asteroidengil
Doch Darth Vader gibt ni
er es. Euch auszuseha
Rebellenflotte zum finale
den neuen Todesstern st
Mit "Rebel Assauit® be
Ara von Actionspielen:
Mega-CDs wie Sewers
Cobra Command®ist Eu

Beim Angriff auf den Sternenzerstover

ist Eure Flugroute vorgegeden. Nur
leichte Kursanderungen sind moglich.

MAN!AC januae

Auf dem Mega-CD soll "Rebel Assault"
im Fruhjahr '94 erscheinen. Eine 3D00-
Fassung foigt ebenfalls.

exakt vorberechnet. In vielen Szenen
fliegt Ihr zwar einen vorgegebenen Weg
an Sternenzerstorern, Geschii
oder TIE-Jigern vorbei,:
gewissen Rahmen konnt Ihel
dennoch selbst manovrie
Ihr links am AT-AT hogh
um Haaresbreite dinem
im Canyontraining JESreal
beendet. wenn [hr eino_
Gegner eliminiert" habiig
einer Explosion aufgeht =g
Thr aber erstmal die versel lenen
ningsrunden auf Tatoine meistern:
abwechslungsreicher Spielszenen _
eindrucksvollen 3-D-Flug bis 2tm
haltigen Mann-gegen-Mann-Duell 1

Rebellenbasis — und eindrutksvolle_:‘f:&_':

Zwischenspinne jist "Rebel Assault"
auch auf Dauer”ein faszinierendes
Erlebnis. Damit die CD nicht ins Stottern
gerit, wurden/Filmszenen und Objekte
in relativ geringer Auflosung digitalisiert
bzw. nachgebaut - dafiir stimmt die
Geschwindigkeit. Als Begleitmusik
erklingt iibrigens der original Film-
soundtrackavon s Altmeister . John
Williams.

Wir haben

erst richtig

m 480er samt
rk anriickt. Diese
n zwar mehr, dafir

mit der doppelten

Macht mit den Programm-
1L, konnt thr die grafisch weitge-
end identischen Umsetzungen fir

' Mega-CD und CD-I bereits im Frithjahr

1994 kaufen. ak

Ihr werdet Zeuge, wie Prinzessin Leia
ihrem treuen Geféhrten R2-D2 die Plane
des Todesstems anvertraut.
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“FIFA Soccer ist der spielerische und optische
Tabellenfuhrer der Modul-Liga.” - Maniac 11/93
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“Der Sound ist das Beste, was je in einem Sportspiel zu
horen war.” - Videogames 11/93.

“SpielspaB vom Allerfeinsten.” — Megafun 11/93

16
MEG

“EA know Sports. Das derzeit best FuBballspiel.” — Sega
Magazin 02/93.

“Das erste FuBballspiel vom weltbesten

Sportspielhersteller.” — Power-Play 11/93.

“FIFA Soccer ist das beste FuBballspiel auf Mutter Erde.”
Maniac 11/93.

—
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IFIT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.




Wahi der
Kampftaktik

SECRET OF MaNA
¥ Die Fantasy-Fachleute von

Square sind grof in Japan.
=24 aber nahezu unbekannt in
V"‘ Europa. Bei den Landsleuten

¥ beliebt wie Capcom oder Kona-

mi. verwandelt das Softwarehaus jedes
Spiel in einen Super-Hit. Exklusiv fiir
Nintendo-Konsolen entwickelten sie
den "Final Fantasy"-Zyklus die neben
Enix' "Dragon Quest" erfolgreichste Rol-
lenspielserie der Welt. Erst seit ein paar

Monaten wurde Seuares Software-Palet-
te uniibersichtlich: "Secret of Mana"
gehort nicht zur "Final-Fantasy-" und
nicht zur "Romancing Saga"-Serie und
hat auch mit dem Einsteiger-Rollenspiel
"Mystic Quest" nichts zu tun. Squares
erstes Action-Adventure bedient sich
gebriuchticher Rollenspielelemente, ist

als kunterbuntes Modul-Mirchen aber
El

In Qirekter Rongurrent zu Nintendos.
"Legend of Zelda".
Secret of Mana erschien vor dem USA-
Start als "Seiken Densetsu" in Japan.
Erzihlt wird die "Sage vom heiligen
Schwert", die fir den roten Struwelpeter
in der Hauptrolle zu einer ereignisrei-
chen Wanderung zu acht Schloéssern
wird, in denen die Samen zum magi-
schen Mana-Baum versteckt sind. Das
"heilige Schwert" zieht der Knabe zu
Beginn des Spiels noch eigenhiindig aus
einem Felsblock: erst als ihm die Pro-
phezeihung (groBes Unheil, falls man es
aus dem Stein befreit) vom Dorfiltesten
verklickert wird und er die GroRe seiner
Mission erkennt. wandelt er sich vom

Einzelginger zum Teamleader. Nach
einigen Start-Abenteuern gesellen sich
ein putziger Waldgeist und eine blonde

Jungmagierin an Eure Seite. Mit der Sel-

ect-Taste wird umgeschaltet: Steuert Thr
eine Figur, folgen dic anderen. so gut
sie konnen. Kommt's zum Kampf, fol-
gen die Spielfiguren. die thr nicht dirckt
kontrolliert, einer vorher festegelegten
Taktik, stiirmen aggressiv auf jeden
Feind zu oder halten sich vorsichtig im
Hintergrund.

"Secret of Mana" ist ein luxurids ausge-
stattetes Action-Adventure. in denen
Monstermetzeln und Magie. Treffer-
punkte und Erfahrungsstufen. sowie die
Kommunikation mit anderen Lebewe-
sen im Vordergrund stehen. Seid Thr der
englischen Sprache michtig. ist's dank
der 60-seitigen Anleitung einfach zu

verstehen. Die edle Bemraerfihrung
Ll

mit rotierenden 1con-Meniis. freier Jov-

pad-Belegung und Trashcan a la Apple
MaclIntosh macht's zu einem Kinder-
spiel. alle drei Charaktere zaubern und
kiimpfen zu lassen. Jede Figur hat cine
eigenc Kraftanzeige am unteren Bild-
schirmrand. Priigelt Thr in schneller
Folge auf cinen Feind ein. kann sich
Euer Kraftvorrat nicht mehr aufbauen
und Eure Attacken werden schwicher
und uneffektiver. Nur wenn lhr Euch
Zeit lagt. sitzen die Axthiche und Arm-
brust-Salven. Haltet lhr die B-Taste ge-
driickt, baut sich eine¢ zweite Energie-
leiste fiir einen Super-Schlag auf.

"Secret of Mana" ist ein Meisterwerk
und in einigen Belangen (Benutzer-

2Zu Beginn des Spiels werdet |hr aus dem
heimischen Dorf gejagt — nach vielen
Spieistunden kehrt Ihr als Held zurick.

fihrung) sogar dem brillanten "Legend
of Zelda" uiberlegen. Ungewohnlich ist.
dag Ihr wie in einem Rollenspiel drei
Itelden mit unterschiedlichen Fihigkei-
ten steuert. Haltet Euch fest: "Secret of
Mana" ist ein Zclda-Konkurrent, den lhr
zu zweit gleichzeitig oder — mit dem
entsprechenden Adapter — gar zu dritt
spielt. Mit diesem Feature pustet das
neueste Square-Epos die versammelte
Rollenspicl- und Action-Adventure-Kon-
kurrenz von der Bildfiiche. Spielerisch
enthilt es alle Elemente eines atmos-

Die ersten Abenteuer muBt thr im Allein-
gang hinter Euch bringen. Hier habt Ihr
gerade einen Totenkopfschalter entdeckt.
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FLY I N G SQ ‘-l H D R 0 N Mega CD: The Shape of Things to Come
e Wahrend die deutschen Mega-CD-Spileler im Moment mit alten Hilten beliefert
R CeharaioneRorMdr AL hardicsten ; DTS AAORINeTQ (T A TU i  werden, tut sich nach langem Sommerloch doch wieder etwas in Japan und den
Familien-Streitereien genoren zur ' S IRITRAER AR GOIRI NI USA: Saga USA hat einige Titel, bringt noch im Dezember "Jurassic Park’ als auf-
G YOVl 7 oS In Japan erschien mit "Keio wendig produziertes Grafik-Adventure. In die Kategorie Recycling fallen "Young
[T TN T¢I oXoT o RINC TS CA(SI  Indly Jones — Instrument of Chaos™ und "NFL's Greatest Teams': Das Action-
SIS Tl TINITT oM IS SIS MY Tl Jump n Run um Indy ist eine Doppelverwertung auf Modul und CD, das Football-
bisher nur "Prince of Persia" und einige spiel eine geringfiigig veranderte Neuauflange von "Montana NFL’. Electronic Arts
Core-Design-Spiele veroffentlichte. produziert ebenfalls eine Football-CD: Uberraschenderweise kommt Anfang nach-
[SNIIS s (oY s PO CI B LEVI IS (SIS M | WAl sten Jahres kein “John Madden', sondern eine iiberarbeitete Version von “Bill
LY ARG Tl teTd "W T NI G TN ToI Bl Walsh College Football’ mit Videosequenzen und besserem Sound, aber wenigen
(7 ZSTEREOW S BN RIS EeITVATL I DA  spielerischen Verdnderungen. Bleiben wir beim Sport - "World Series Baseball’,
@SSl NSO BRE IO B RO Bl ausgestattet mit Lizenzen von MLB und MLBPA. wurde auf Frithjahr 94 verscho-
: g LGRS D R USRI ben. Ebensowenig werden wir in diesem Winter “Citizen X' zu sehen bekommen
Schnarch! Die Ubemachtung im Hotel (SIS S RTO I PTG I T TS (S M SISO I I MG TSI Das detektivische Realfilmspiel wird fir Sega von den ‘Night Trap’- und "Sewer
Kemstel BRI DNt datie BTSN S NG TS NI ISl Shark -Machern Digital Pictures in Szene gesetzt. Mit American Toolworks hat
aber verlorene Kréfte zuriick. /
DG IS I TS IS T N W B INIS WDIS ll  sich endlich eine amerikanische Firma gefunden, die erfolgreiche Japano-Rollen-
phiirischen Joypad-Mirchens: Knuddlige  Spieler steuert Keio durch sechs Levels, R g E et Bl e U e ol VR R eI R0 1o M
Riitsel, ausladende Labyrinthe auf meh-  in denen wuchtige Endgegner in ausge- BRESIETIEIS SRSV I R LR R R H T T TR
reren Stockwerken und skurile Protago-  fallenen Vehikeln und ganze Armeen [ R0 G AR R MR (AN EEO OIS
nisten, ein paar duwzend Zauberspriiche  von possierlichen, aber gefihrlichen  [RIERETEUREE TRV v E RS TR olvm o, TS e RV 8 T VT Bt e VT
und niedliche Animationen. Man!ac  Kuscheltieren warten. Keios Reitdruche [ ETRonS = UER ST TR R TV R e TSR (I YT L e
garantiert allen Import-Freunden mit  spuckt Feuer und kann gehorig aufgerii-  JEEETER NG T Rl TG ST R T T R S e R T
Faible fir gewaltfreie Fantasy unterhalt-  stet werden. Zur Bildschirm-Action [ el e Bttt o I L R AR Ty g et R T e EEEE Rt
same Wochen - holt Euch die US-Versi-  erklingen schrige [apano-Musiken, BEtEGREeERaNGREINREE e iRt Ch gt 1 E R e R
on, denn ein offizieller Deutschland-  auBerdem bewundert Thr bewegte IR R ReE Vs CURE U S BT R R N e S Ei
Release ist unwahrscheinlich. LRGNNSR DN 1S OMPANRG S NI P/ Il sator Wetigewinne machen wollte, solite Koeis ‘Winning Post’ und umfangreiche
Testmuster von Galaxy. Miichen und Abspann. In der Tradition von Japanisch-Kenntnisse erwerben.
IS Comic-Ballereien wie "Parodius"
klll’lﬂ "Keio Fhmg Squzldron" L A N E R NE RENESEEEEE SRR NN NN EENERENENNN
tiberzeugen: Spielbarkeit und Mit Dynamix" “Stellar Fire' ist Anfang November das dritte Spiel fiir die 32-Bit-
HANSHIETTT IS T RUTIMNG (S -V IBITII  Konsole 3D0 erschienen. Die dreidimensionale Panzerschlacht vor dem maleri-
RACATERTH IRV RIS ST oR D NI e schen Hintergrund einer Mondlandschaft basiert auf dem PC-Klassiker “Stellar 7
Negativ fallen kleine Flackerein- der vor Jahren als zeitgerechete Aufarbeitung des Atari-Oldies "Battle Zone
RIS WTE ¢ ING TSP RO TSI [S il  iiberzeugen konnte. Spielerisch ist's dilnn, aber fesseind, grafisch gegenilber der
[€PTH G TR RSO MOV I Gl  (cnannten Computer-Variante {iberarbeitet; auBerdem stimmt ein cooles Infro in |
XA TolS IS IPANNO RIS TG MYl  die martialische Science-Fiction-Handlung ein. Eine gelungene Version des zeit- |

Im dritten Level geht's zur Sache: dem harschen Schwierigkeits- RSN IIFNS
"Keio Flying Squadron® zahlt zu den besten und

schwersten Mega-CD-Ballerspielen. grad gewarnt. 0000 000N DOENEOO000000B0OORBRDRES

KOININTE SIIGIH DIAN K
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K(OINKWURIRIENITIEN® DIURICHISIETZEN .
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schen Endgegher des
ersten Teils.

Irem setzt an, dem Klassiker
"R-Type" eine wiirdige Super-

Nintendo-Version auf den Leib
74U programmieren. Brgﬁscn

wir das schauerliche Gur®®kel. das uns
"Super R-Ty. c&n'(fgut zwel Jahren vor-
fulgrom® R-Type 3" spielerisch mit dem
neueren Automaten “R-Type Leo" nicht
versvandt. lockt mit sechs spektakuliren
Levels, die technisch ansprechend in
Szene gesetzt sind. Zwar wird es von
dezenten Flacker- und Slow-Motion-Ein-
lagen geplagt. doch angesichts ideen-
reich designter Umwelt und Alien-Arma-
das gibt’s kaum Grund zum Jammern.

"R-Type 3" kniipft spielerisch an das
Original aus dem Jahr 86 an: Die Levels
wurden nicht lieblos herunterprogram-
miert, sondern speziell auf die Super-
Nintendo-Hardware zugeschnitten und
mit Uberraschungen garniert. Mode-7-
Effekte motivieren ebenso wie einfalls-
reiche Spielszenen. die taktisches
Geschick und flinke Finger gleicher-
maRen fordern. Wihrend Euer Raum-
schitf nur kurz im Trockendock war. hat

o adhs

der Satellit erheblich dazugelernt. So
dirft thr zu Beginn aus drei unter-
schiedlichen Sidekicks wihlen. Je nach
ST e O et saeildheguf ein beson-
deres Extras zuriick: Aktivierl wird™®s
ihnlich wie der traditionelle Beam-
schuB, nur da® Ihr etwa doppelt so
lange auf dem Knopf bleiben mugt.
Danach steht Euch fiir gut zwanzig
Sekunden eine spezielle Wafte zur Ver-
fligung. Die restliche Extra-Ausstattung
weicht nicht entscheidend vom traditio-
nellen Outfit ab: Billard-Schuf und Mis-
siles. Kringel-Laser und gelb-orange
Bodenwiihler sind beinahe orignalge-
treu inszeniert. Klare Sache. daf sich
der Satellit an- und abdocken lifit — an
einigen Stellen ist es unabliflich. tak-
tisch mit dem Sidekick zu hantieren.

Wihrend der Soundtrack zwischen
belanglos bis fetzig pendelt. leistet sich
die Grafik keine peinlichen Ausrutscher.
Liebevolle Animationen, innovatives
Feindesign und eine faszinierende
Architektur der Alien-Welten verwohnt
das Action-Auge. Lediglich die Nachbil-

Impressionen aus dem dritten Level: Wenn Ihr nicht genau wiBt, welche Génge sich die weiB-rote Masse entlangschtengelt, habt thr keine Chance.

dung der Endgegner aus dem Original-
"R-Type" wirkt nicht sonderlich
gegllickt. Zwar lassen sich meist diesel-
ben Taktiken anwenden, doch haben
sich die Pixel-Kiinstler ab und zu im
Farbton vergriffen. Die Freude tiber das
Obermotz-Comeback ist trotzdem
grof3 — zumal nicht aus Faulheit recycelt
wurde. Die Oldie-Parade dient nur als
Vorspeise zum richtigen Obermotz.

Entgegen dem bisherigen "R-Type"-Kon-
zept wird diesmal auch vertikal gescrollt
und mit dem Grafik-Chip gespielt. Hin-
tergrundgrafiken fangen plotzlich zu
rotieren an. Endgegner verwandeln sich
mehrmals, ehe sie sich endgiiltig verab-
schieden, und aus harmlosen Mauern
formen sich widerspenstige Aliens. In
einem Level miit [hr den mithevoll
gemeisterten Abschnitt gar im Riick-
wirtsgang erneut durchfliegen - wie
schon gesagt: Irem hat sich Miihe gege-
ben. Trotzdem kommt auch dieses "R-
Type"-Update nicht an das wegweisen-
de Original heran. Zum Einen erwarten
Euch nur sechs Spielstufen (sind dafiir
recht umfangreich), andererseits errei-
chen nicht alle Levels die Qualitit der

In diesem Fall hift nur Auswendiglemen — auf dem Hinflug sowie auf dem Riickflug (!).

31 %
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gibt's ein Tutorial-Game, das Euch
Schritt fiir Schritt in den Arbeitsalltag
einer Ameise einfihrt.. Danach wiihlt

thr zwischen dem Fuli-Game oder ver-

Bio-mechanische Vielfalt: Einige

Spielabschnitte von “R-Type 3" scrollen
auch vertikal oder in acht Richtungen.
schiedenen Szenarios. Trotz des ruckli-
gen Scrollings spielt sich Sim Ant tlou
und unkompliziert, wobei der pidago-
gische Aspekt nicht tibersehen werden
sollte. Wer eine Maus hat,
noch mit
anfreunden. Gegentiber dem Computer-
vorbild wurde nur die Anleitung auf ein
diinnes Heftchen gestucht. Statt auf
Festplatte speichern Videospieler ihre
Rolonie auf die Back-Up-Batterie.

Grund
abzu-

Original-Schauplitze.  Rein

jedoch, dem 16-MBit-Modul
schworen: "R-Type"-Fans kaufen’s sich
in jedem Fall, Action-orientierte Super-
Nintendo-Besitzer ebenfalls. "R-Type 3"
ziihlt ohne Frage zur Baller-Elite und
hiilt das traditionelle Shoot’em-Up-Kon-
zept in Ehren. Leider hat sich bislang
noch kein deutscher Vertrieb gefunden,

wird sich

schneller den  Ameisen

der uns eine PAL-Version ofteriert.

‘3 ;:7 Nachdem sich die Sim-
/ Serie fir den amerikani-

schen Herstellers Maxis als

globale Goldgrube entpuppte,

wurde die Kleintier-Farm "Sim Ant"
nicht mehr an Nintendo lizensiert son-

Testmuster von Galaxy, Muchen
Tel: 089/7605151

)
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dern in eigener Regie auf Modul uinge-
Ganz scheinen die Amis ihren
Super-Nintendo-Fihigkeiten nicht zu
trauen, denn auch mit dieser Konvertie-
rung wurden Japaner beauftragt. Sim
Ant hiilt sich in Stil und Prisentation an
den Klassiker "Sim Earth": Lenkt Euren
Ameisenstamm gegen die Unbill der
Natur (Regen. menschliche Fiige und
Rasenmiiher) und gegen konkurrierende
Krabbeltiere zur Alleinherrschaft Giber

s Hintergarten, Da es sich um eine
recht komplexe Materie vor zoologisch
authentischem Hintergrund handelt,

Ein interaktiver Einflhrungskurs
macht Euch den Einstieg in die Welt
der Ameisen leicht.

setzt.

Durch drei verschiedene Ansichten J
behaltet Ihr Eure wuselnden Untertanen
immer im Auge.

Sjpliell S‘paﬁ
AEGENSER

(SEGA Magazin)
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Spiele, die wir in Deutschland wohl kaum zu sehen bekommen: Der japanische
Hersteller Zamuse verdffentlichte in diesen Tage das 12-MBit-Rollenspiel "Soul &
Sword®, der “Final-Fantasy’-Erfinder Square zieht mit dem 16-MBit-Epos "Roman-
cing Saga 2° ein paar Tage spater nach. Auf ebenfalls 16-MBit macht sich das
strategielastige Super-Nintendo-Rollenspiel "Feda” des Herstellers Yanoman
breit. Actionreicher ist das neueste Wekt der "Ys'-Erfinder Falcom, “The Legend
of Xanadu®. ein buntes Fantasy-Abenteuer exklusiv fiir die PC-Engine Duo. Die
Action-Adventure-Serie "Ys’ geht ihrerseits mit “The Dawn of Ys® (Falcom/Hud-
son fir PC-Engine CD-ROM) bereits in die vierte Runde, wahrend das “Ys'-Aben-
teuer "Mask of the Sun” fiir das Super Nintendo erscheint - 12 MBIt schiucken
die putzigen Grafiken aus der Vogelperspektive. Auf den Markt ist auch Vay” fiir
das Mega CD, das als eines der umfangreichsten Rollenspiele aller Zeiten gift
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Auch Sporispiel-Freaks soliten sich um gute Verbindungen in den fernen Osten
bemihen: Mit dem 12-MBit-Brocken “Tecmo Super Bowl" erschien Ende Novem- \
ber die rotierende und zoomende Super-Nintendo-Variante des erfolgreichsten
Konsolen-Footballs aller Zeiten. Eine US-Version mit englischen Bildschirmtexten |
ist so gut wie sicher; einen Deutschland-Release wird's nicht geben. An der |
Baseball-Front erfeut Jalecos "Super 3D Baseball" die Super-Nintendo-Gemeinde

- gin DSP-Chip peppt die Action-Simulation mit fiotter 3-D-Grafik auf. Ebenfalls

ein DSP-Chip steckt in Telenets "Tennis", einer Action-Simulation fiir bis zu vier

Spielern gleichzeitig. Habt thr als Quartett mehr SpaB an handfesten Priigeleien

mit publikumstrachtigen Showeinlagen halten die japanischen Meister-Program-

mierer von NCS mit “All Japan Pro Wrestling® das rechte Super Nintendo-

Futter bereit

Gleichzeitig in Japan und den USA erscheint ibrigens Data Easts Super-Ninten-
do-Spektakel "ABC Monday Night Football’, das mit den gleichnamigen Compu-
terspiel-Qldies lediglich die Thematik gemeinsam hat

AR B E R R E AR E S RS AR R RSN E RN

Tetris strikes back: Kurz bevor sich das Jahr 1993 von der Videospielgemeinde
verabschiedet, hat der Kibtzchen-Klassiker "Tetris" sein Come-Back in Japan. Bul-
let Proof Software, der amerikanische Arbeitgeber des russischen Spieidesigners
Alexey Pajitonov, startet auf 8 MBIt "Tetris Battle Gaiden’, das Tuftel-Comeback
furs Super Nintendo. Nintendo selbst klotzt mit der Aufarbeitung “Tetris Flash® fiir
das Famicom (NES), das einen Kopf-an-Kopf-Modus gegen einen menschlichen
Kontrahienten oder einen Computergegner in drei Schwieriekeitsgraden bietet

.........l....."I....'.........
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ie nichste Konsolengeneration kommt bestimmt. Falls Sie zu den ersten
gehoren wollen, die neueste Hard- und Software in den Hinden halten, Gber
18 sind und eine abgeschlossene Schul- oder Berufsausbildung hesitzen,
bieten wir Ihnen den passenden Arbeitsplatz.

Es gibt viel zu tun: Der Leser will stindig Gber die neuesten Spamacher infonniert sein,
fordent fundierte Hintergrundinformationen und knallharte Kritik — und das jeden Monat
auf iber hundert Seiten. Damit er den Platz in der ersten Reihe nicht gelangweilt verlag,
suchen wir

EINE(N) REDAKTEUR/REDAKTEURIN

zur baldigen Festanstellung in einem jungen Team kompromiBloser Videospiel-Spezialisten.

Als MAN!AC-Redakteur kniipfen und pflegen Sie Kontakte im In- und Ausland, sind mit
der Konzeptionierung und Betreuung einzelner Rubriken und mit dem Recherchieren und
Schreiben von Reportagen, Feature-Artikeln und Tests beschiftigt. AuBerdem beteiligen
Sie sich an der grafischen Gestaltung lhrer Artikel, an Bildbearbeitung und Layout. Soll-
ten Sie danach noch tiberschiissige Energie besitzen, jetten Sie zu den wichtigsten
Multimedia- und Videospiel-Fachmessen im europdischen Umland, in den USA
und Japan.
Mehrjihrige Spielerfahrung, fundierte Englischkenntnisse und eine ziel-
gruppengerechte Schreibe setzen wir neben extremer Belastbarkeit, der Fihig-
keit zum selbstiindigen Arbeiten und 108prozentiger Zuverlissigkeit voraus.
‘benfalls von Vorteit:
e Berufspraxis in einer Redaktion, Nachrichten- oder
Werbeagentur
¢ Erfahrung im Umgang mit Macintosh-Hard- und Software
(Quark Xpress, Word und Photoshop)
Cvbermedia e weitere Fremdsprachenkenntnisse: Japanisch, Franzosisch
\ e praktisches Interesse an Elektrotechnik und

7, 5

\erlags GmbH Unterhaltungselektronik

Stellenaﬂzeige e [nteresse an verwandten Medien, an Film, Fernsehen und

Wallbergslr 10 populirer Musik

86415 Mering Wir suchen multimediale Genies und interdisziplinire Medienfreaks — falls sie zu einem
‘ werden wollen oder sich bereits dazu zihlen, erwarten wir ungeduldig Thr Schreiben.
1 Schicken Sie Thre Bewerbungsunterlagen (tabellarischer Lebenslauf, Zeugnisse, Probe-
[ artikel und Lichtbild) an die nebenstehende Adresse. Wir hoffen, Sie bald in unserem

Team begriiBen zu dirfen! 1

L-------------J

MAK!AC januar
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CREDIT

Big Trouble in little China:Die handlanger der Tnaden greifen
mut geztickten Messern an

>IT
CRERT 1P 000485

Qops! Da haben wir wohl aine unschuldige Geisal erwischt
Schade um die Punkte

|
\.‘\.er wird sich denn gleich hangen lassen: Arthur hat seine _J
mquw Art, 2u besteigen

Y .

=

CREDIT 2P 000000
o0 ;

Der Endgegner feuert mit chemischen Waffen - erfolgreich, wie — ‘
man am blutigen Einschlag sieht

/

ot

Fiir Minderjdbrige
nicht geeignet?
ielballen-

ewdibrte Bruialo-

rei ab - mit diescr
Empfehlung auf der
Packung werden Kon-
amis "Lethal Enforcers"

und “Mad Dog McCree" von Ameri-
can Lasergames fiir Mega-CD bzw.
3DO ausgeliefert. Inhalt der beiden
"Spiele”: Zieht schneller als
roristen und Outlwa:
vom Bildschirpil 1
vom Blei dlchhsi_e_,bt/“‘fi'det. Beide
Spicle verzichien auf gezeichnete
Sprites und zeigen sich durch den
Einsatz von digitalisierten Film-
szenen ungewohnt realistisch.

Ballereien machen
Schiufs mit dem
Image der Konso-

len als Kinderspiel-

e LETHAL
ENFORCERS

Konami, erfolgsverwohnter Hers

ler von kinderfreundlichen Knwd®

del-Jump n Runs und Comic-Priigé-
leien um die Turtles, kann auch
anders: Thre Automatenproduktion
"Lethal Enforcers” ist das Debut der
Japaner auf dem Mega-CD. Hierzu-
lande wird das Spiel nicht erschei-

allt si
evor I!‘;Hflﬁ?/

nen: In der iiberdimensionalen US-
Packung wird neben der Spiele-CD,
—der Anleitung und einem Produkt-
poster auch.eim stilechter Plastikre-
volver ‘Har‘ﬁe—“fhe Justifier” mitge-
liefert. St

Il Ihr die Kanone ans
a Drive, verw .tad;lt sich der

Bildschirm-in-einen Polizeisimula-
~for. Mit dem Laser-Revolves ballert

Ihr auf bewaffnete Bapkra
knallt vermummtc Terroristen nie-

der und murkst in/ciner trafenver-

folgungsjagd Gangster ab, die hinter
der Seitensehieibe jhres Fluchtfahr-

zcugznl)}’c‘ﬁmg suchen. Insgesamt
wartery funf Levels inklusive gemei-
indgegner auf den Nachwuchs-
icty-Harry. Thr kimpft gegen Dro-

—gendealer, erledigt ganze Armeen
“von Flugzeugentfithren und reinigt

zum /Nachtisch eine chemische
Fabrik vom panisch herumwuseln-
den  Sabotage-Trupp. Bei der
Adrenalin-treibenden Metzelorgie
verschont Thr nur Eure Polizeikolle-
gen und unschuldige Geiseln, die
sich regelmiiRig in Eure Schuflinie
verirren.,

NSRS




Da ein Revolver nur sechs Patronen
fast, miRt Ihr wihrend des Spiels
"nachladen”. Dazu haltet Ihr die
Kanonen unter den Bildausschnitt
und driickt einmal ab. Ist Euch das
zu unhandlich, konnt Ihr auch mit
dem Joypad spielen, auf Wunsch
diirfen zwei Ballerminner gleichzei-
tig ran. AuBerdem konnt Ihr einen
zweiten Justifier bestellen und
"...Eure Familie und Freunde Teil
haben lassen, am Spa® von Konamis
Lethal Enforcers..." (Zitat US-Anlei-
tung). In den USA sind eine Mega-

_ Drive- und eine Super-Nintendo-

spielerischen Qualitit - verzichtet
Konami Deutschland auf eine Verof-
fentlichung in Deutschland.

Testmuster von HSN-Versand Hiinfelden,
Tel: 06438/5005

Map DoeG
McCree

- ‘American Laser Games hat sich mit
< den Ballerautomaten "Mad D

McCree" , "Space Pirates” und "Who
shot Johnny Rock" zweifelhaften
Ruf erworben. In diesen Spielen
verfolgt IThr eine Realfimhandlung —
Western-Klamotte, Low-Budget-
Science-Fiction oder Gangsterhatz

Gleich gibt's Arger: Mit den un-
freundiichen Cowboys dieser Klein-
stadt ist nicht gut Kirschen essen.

*Mad Dog McCree ist nichts fr anspmchsvdie Spielar, wer aber geme mit de:
Pistole auf den Bildschirm bailert, ist bestens aufgehoben.

in den 20er Jahren — und greift mit-
tels einer Pistolenattrappe in die
Handlung ein, indem.Jhr alle Bose-
wichte abmurkst. Mit der CD als
Speichermedium schaffen es die US-
Produktionen auch auf heimische
Konsolensysteme. Als erstes diirft
Thr auf dem 3DO in die Rolle des

cheimnisvollen Fremden schliip-
fen, der in einem typischen Wild-
Wes{(s)zenarlo auf die Jagd nach
dem ‘OQutlaw "Mad Dog McCree"
geht. D%ﬁdo beherrscht mit
seinen Han gern die Stadt, hat
den Sherii\'f_ﬁis Gefingnis und die
Tochter des kwteﬁ in sein
Schlafzimmer gesperrt. Mit einem
Plastik-Colt (bzw. 'dem 3DO-Joypad)
ausgeriistet, siubert [hr das kleine
Nest. Dazu ballert Thr Euch durch
Strafen, Saloens, Bank und Stallun-
gen, um schlieBlich im Showdown
mit dem Bosewicht um die Wette zu
ziehen. Seid Ihr nicht schnell
genug, spricht das letzte Wort der
Leichenbestatter.

Das Spiel ist nicht ganz so blutig wic
das Konami-Spektakel, bietet besse-
re Realfilm-Grafik und witzige
Spriiche der Schauspicler. Neben
der 3DO-Version ist eine Mega-CD-
Variante geplant. Fir das BPS-
geplagte Deutschland diirfte "Mad
Dog McCree" kaum ein Thema sein.

von HSN-V d. Hiinfelden
TBl 06438/5005

. e \
im Saloon fordern Euch die Cowboys zum Duell
Mann gegen Mann heraus.

™o
CaD

AKTUELLES




Izde-USA
versoTRt Game-
dek Sega- und
Néstendo-Bests-
Zer mit firiscbew
Madulex Die

las<ung extt Sitz
én Berksbire,
England, U2
Sega @yfen vor
und kilmmert
sich mur um Nin-
tendo und Com-
putevspiele. So
oer(feutlicbe
Gametek it
“Elite 2 Froe-
tier” fiir PC wad
Awvig a eine der
langersebmtesten

der Spieiege-

E "Humans" auf dem i
Super Nintendo

@AUsGEFLIPPT

ahrelang dirstete der
Flipper-Freund  nach
akzeptablen Modul-Va-
rianten, jetzt rollen sie
gleich im Dutzend an: EAs "Virtual
Pinball" (siehe Test ab Seite 38) und
"Dragon’s Revenge" bedienen die
Mega-Drive-jinger, Super-Nintendo-
Eansfreuensich auf Gametek’s
Umsetzung von "Pinball Dreams”,
einem der besten Flipper fiir den
Amiga-Heimcomputer. Auf vier the-
matisch unterschiedlichen Tischen
werden Targets angepeilt, Bumper
maitritiert und Bonuspunkte
abgeriumt. Auf dem Amiga zeich-
nete sich "Pinball Dreams” durch
das realistische Abprallverhalten der
Kugel aus. Anders als bei vielen
Konkurrenten kullerte die Metallku-
gel sehr elegant Gber das Spielfeld
und ersparte uns den Anblick unlo-
gischer Kurvenradien.

Pinball Dreams, Gametek. 8 MBit, ab Januar in
Europa fur Super Nintendo

Scroll on; Der Flipper ist nicht komplett
auf dem Bildschirm zu sehen.

BALLER-POWER

anprestos Arcade-Titel
"Macross: Scramble Val-
kyrie", von der bisher
unbekannten Japano-
Company Zamuse adaptiert. ist cin
Best-of-Cocktail aller Weltraumbal-
lerspiele: In diesem rasanten Spek-
takel findet Ihr alles. was das Herz

Trotz machtig groer Gegner geht das

Super Nintendo nicht vom Gas:

In der nachsten MAN!AC stellen wir "Macross" detailliert auf den Import-Seiten vor.

begehrt: Hyperschnelle Tunnelfliige,
gigantische Raumstationen, bild-
schirmfillende Endgegner und
Action bis zum Abwinken fordern
das Letzte von Konsolen-Piloten.
Bekannte Schaupldatze wie die
metallischen Ginge eines Raum-
hafens. Asteroidenfelder und waf-
fenstarrende Planetenoberflichen
mit Multi-Ebenen-Scrolling erfreuen
das Auge. Thr wihlt aus drei Pilo-
ten-Charakteren und fliegt cin
Raumschitf, das sich in mehrere
Formen verwandeln kann. Dabei
verfligt Thr Giber ein spezielles \Waf-
fensystem samt Energiereserve.

Das Treiben auf dem Montior wird
von pulsierenden Musiken begleitet,
die sich abrupt in Piano-Samples
verwandeln. Bisher steht noch nicht
fest. ob das Spiel in Deutschland
erscheint. Zumindest Importfans
dirfen sich auf cine der besten
Super-NES-Ballereicn freuen.

Macross: Scramble Valkyrie. Zamuse. 16 MBit, ab
Dezember in Japan fur Super Nmtendo

Die Super-NES-Version {st deutlich besser
als das "Macross"-Ballerspie! auf der
importkonsole "PC-Engine".

RosaroT

nspektor Clouseau wird
wahrscheinlich ausflip-
pen: Nicht einmal auf
scinen Lieblingskonso-
len findet er Ruhe vor dem rosa-
roten Panther. Tecmagik ist fir die
nichste Katastrophe um den Chaos-
Kommissar verantwortlich, denn die
Amerikaner programmierten Paul-
chen Panther ein eigenes Video-
spiel-Abenteuer auf den rosaroten
Leib. Auf der Flucht vor dem Zoo-
wirter verirrt sich Paule in ein Fern-
seh-Studio. Hier muf} er riskante

Jump’n’Run-Aktionen wagen, um in

zwolf verschiedenen Kulissen Fein-
den zu trotzen und den Ausgang zu
finden. Witzige Grafik, viele Extras
und clie Original-Musik von Henry
Mancini begleiten Euren Panther-
sprung durch die betont seltsamen
Levels.

Pink goes to Holtywood, Tecmagik, 8 MBit. ab Dezem-
ber in den USA fiir Mega Drive und Super Nintendo

Tecmagik meldet sich zuriick: Neben
“Sylvester & Tweety" erscheint in Kirze
"Pink Panther” (im Bild Super NES).
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Schon der erste Obermotz entpuppt sich als heiBbli-
tiger Widersacher: €r wirft mit Flammen um sich.

RAcHsSUCHT Sega-TV

Zwei Comic-Hed
lectronic Arts 143t nicht

locker: Die US-Company emeing den B8
produziert einen Sport- werdes fitrs Mega
spielhit nach dem ande-  Dyive zum digita-
ren.. ligt dabei ;.lhelr Fur.ls .von o Labin A
Action- und Geschicklichkeitstiteln

nicht im Regen stehen. Zusammen Ren & Stimpy tn:
mit dem australischen Entwickler  Stémpy s Ievew-
Beam Software wird "Blades of tion” fRbvt Buch
Vengeance” produziert, das an den
Taitos Klassiker "Rastan Saga" erin-
nert. Das Hack’n’Slay-Spektakel Llevels Ibr starses
kann zu zweit gleichzeilig gespielt  Bure Jump ® Ruw-
werden. Aus drei wackeren Streitern g L o0 o Nach
sucht Thr Eure Lieblingsfigur aus

und tretet gegen eine Horde wiiten- boracbaflihimh
der Monster an. Hipfen, zuschla-  Buch daorh den
gen, Extras sammeln — "Blades of  zgo bés 28 Dows-
Vengeance" priisentiert  sich
actionbetont, aber zum Glick nicht

dxvch sechs

soewon vor und ias-

hektisch. det scoliefich in
Blades of Vengeance. 8 MBIit, ab Februar in den Wiste. Inber-

Deutschland fur Mega Drive

essast ist der
Zwei-Spieler-
Modus, die Grafik
erinnert etwas an
“Grexndag” (eden-
Jalls aus amevika-
niscber Pradkti-
on). Ayf dem
Super Nixtendo
debizieren Ren &
Stimpy in einem
asdeven Splel
"The Ren & Stimpy
Sbow: Veediots"”
(natiriich etn
Jumsp % Run)
hoveowe dber THQ
wad soll auch tn

Ein zwelter Spieler daif sich jede zeit in
das Bildschirm-Geschehen einklinken, um
seinem Spielpartner beizustehen.

Jeder Charakter hat seine Vorzuge:
Schwert, Axt oder Magie sind die Grund-
walften der drei Helden.

Programmierer gesucht: Sega rekrutiert zur Zeit erfahrene Bit-Friemler, die in den USA
(South San Francisco) flr das Mega Drive und die 32-Bit-Konsole "Saturn” Spiele ent-
wickeln wollen

Dr. Robotnik hat’s geschafit: Sega programmiert ihm mit "Mean Bean Machine’ ein eige-
nes Videospiel auf den metallischen Leib. Diesmal ist’s kein Jump n'Run, sondern eine
Geschicklichkeitsgriibelei a la “Columns’ fiir ein bis zwei Spieler.

Mehr Mortal Kombat: Bevor die Arcade-Fortsetzung erscheint, munkelt man uber eine
Mortal Kombat Champion Edition” fiir Mega Drive und Super Nintendo. Geruchteweise
enthdlt das Update mehr Sprachausgabe und noch bessere Kampfer-Animationen. Der
Clou: thr diirft hochstpersonlich als Shang-Tsung oder Goro fighten

Konami goes 3D0: Unser Japan-Korrespondent hat angedeutet. daB zur Zeit “Gradius’
und “Twin Bee® firs 3D0 entstehen. AuBerdem freuen wir uns auf “Batman — Animated
Series” fiurs Super Nintendo

...finden Sie in unseren Ladengeschaﬂen oder per
Versand ! Die ganze Welt der Videospiele ! Das
komplette Programm an Geriten, Spielen, Zubahor !

TURBO puUOo* GAMEBOY
MANGA VIDEO * MEGA CD
NEO GEO *3 DO *JAGUAR

Versand-Tel.: 05322 54081

#::fl::::s.“chafi ~HAN N OVE

CWM Video- & Compufcrspule :
Lange Laube 17 (U-Bahn Steintor)
30159 Hannover Telefon: 0511 15358
Weitere CWM Fachgeschifte in:

! 38667 Bad Harzburg 70178 Stuttgart 2
(Versand & Laden) (Nur Ladenverkauf) i
Schmiedestr. 5 Rotebiihlstr. 90 .

\_Tel. 05322 54081 Tel. 0711 610095

GAMIEECOQWRIIEIR

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
ALADDIN I3 MICROMACHINES ...................
DAVIS CUP TENNIS ..... MAZIN SAGA ......

BATMAN RETURNS CD COOL SPOT CD

GUNSTAR HEROS BRAM STOKERS DRACULA .CD...
BLASTER MASTER .. .- JAGUAR XJ 220 CD ud
RANGER X ..... ... 99, SILPHEEDCD..........

F-1 RACING ... . " F-15 STRIKE EAGLE .
RISEOFTHE MORTAL KOMBAT .

JUNGLE STRIKE STREET FIGHTER 2

JURASSIC PARK AH-3 THUNDERHAWK CD

FATAL FURY ....... - ROCKET KNIGT ADV ........

WWF ROYAL RUMBLE SHINING FORCE

TIMEGALCD. . LAND> ALKER ..

MEGA DRIVE CONVERTER 39.- ALLE SPIELE LAUFEN

ALLE NEUEN US-CD'S AUF LAGER (US CD PLAYER 599,- ALTE VERS.)

SUPER NINTENDO alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
ROCK & ROLLRACING ALADDIN .. :

LUFIA 129 PALADINS QUEST . ——

MECH WARRIOR ...... ...

AQOUATIC GAMES 99.-
SHADOW RUN 129.- ODRACULA

LOCK ON 119,-
BATMANRETURNS 108.-
SECRET OF MANA SUPER WIDGET

BOMBERMAN 93 & ADP. CLAYFIGHTERS

CONGOS CAPER 5 EOUINOX

BLUES BROTHERS NIGEL MANSEL+ACT.REPLAY ...
CYBERNATOR ..US A NBA BASKETBALL TECMO

NHL HOCKEY94 g NINJA BOY

CHESTER CHEETAH TAZ MANIA ....

MICKEY MAGICAL QUEST . TUFF E NUFF

UTOPIA . S - 19.- STREET FIGHTER TURBO.US
FATAL FURY __ .. COOL SPOT

EMPIRE STRIKES BACK MORTAL KOMBAT .

WWF ROYAL RUMBLE .. JURASSIC PARK

AN UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN

ADP AD-29 & 5060 Hz ADP ab 59.- . ACT.REP.PRO: DM 119,- SNES, MD

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fur Bestellungen unter DM 200.-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten.

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe

THE7THSAGA
OPERATION LOGIC BOMB ...........
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Was wdre wenn?

Eine Storung im Zeit-Raum-Kotinuum bat die
Realitdit aus der Babn geworfen — statt

Saturn und Project Reality erwarten wir in den
ndchsten Jabren folgende Spielkonsolen.

DIE “WONK 2“ ne tinden sich weiterhin: Zsvei 6502-

dhnliche Prozessoren. vier Z 80, zwei
(USRIGB 1991) 08000 {davon einer mit 7.16 MUz getak-
Die interaktive Spiele-Jukebox: Die  tet). sowie ein Agnus- und ein Paula-
Wonk 2 ist mit allen bekannten Modul-  Custom-Chip. Der eingebaute 21-Zoll-
und Diskettenformaten kompatibel und  Monitor kann 27 verschiedene Bild-
darauf ausgelegt. ein entsprechend der schirmformate simulieren: ein Erweite-
Software méglichst authentisches Spiel-  rungsmodul fiir die Vektoren-Darstel-
gefuhl zu schaffen — ihr dirft sowohl  lung des Vectrex (Milton Bradley) ist fir
NES-Module der 80er Jahre. als auch die  Mirz 1998 angekindigt.
neueste 3DO-Scheibe einschmeilen. In
die Software-Architektur mit komforta-
bler Benutzerfiihrung und multimedialer

Datenbank sind 47 Emulatoren bereits
integriert, Zwei  Pentium-Hauptprozes-
soren gentgen. um auch komplexe
Spielprogramme der 80er Jahre mit
exakter Geschwindigkeit laufen zu las-
sen. Dabei konnen Sprite-Flackern,
Ruckeln in verschiedenen Stirkegraden Mit dem "Lord Sinclair Nostalgie Kit"
und Interrupt-Soundtrack zugeschaltet er=tishion komiens Spicieprag amime
¥ : - . (hier: “Tir Na Nog") im neuen Glanz.
werden. Auf der wuchtigen Wonk-Plati-

Die GESCHICHTE

Die Wonk 2 war das letzte Ass eines Mannes, der sigentiich schon alles verioren hatte: Als im Harbst die
3D00-Company ein multimediaies und intermationales Konzern-Biindnis, in sich zusammenbrach, stand
Trip Hawkins auf der StraBe. im Weihnachtsgeschaft des Vorjahres waren 136 3D0-Einheiten verimuft
worden (davon 104 an Importhandler Im osteuropischen Raum, zwdif welters nach Minchen) —zuwenig,
fand US-Multi Time Wamer und roiite das bereits veriegte 300-Netz landesweR wiedes ein. AT & T veriiefl
im Sommer 1985 der Mut, Namco hatte sich sowtezo nur zum Schein unter die Partner gemischt. Matsu-
shita hieit bis zuletzt am 3D0-Ptan fest und gab zugunsten des prall gefQiiten Lagers alie Zweigniederias-
sungen und Fertigungstétien auf. Heute dient Matsushita eine ideine Elektrowsristatt im Bahnhofsviertel
von Tokio als Firmensitz und Hauptverkaufsstelle. 3D0-Vordenker Trip Hawkins war bis 1996 auf der
Partnersuche und fand schlieBlich im englischen Erfinder Sir Clive Sinclair einen Geldgeber.
Zusammen entwickelten die beiden die tragbare Wonk 1, die jedoch von den eingekauften
Hardware-Spezialisten der englischen Firma Konix auf der Zugfahrt von Brighton nach
London verioren und nicht wiedergefunden wurde. Hawkins und Sinclair trennten sich
von Konix und machten sich selbst an die Entwicklung und Fertigung der verbesserten Wonk
2. Bislang wurden 16 Gerdte ausgeliefert, davon muBiten finf wegen Kompatibilititsprobleme
wieder singezogen werden.

MAN!AC januar



Wonk-ZuBEHOR
als zusdizliche Speichermedien:
- externes oder internes DAT oder WORM-CD-
ROM-Laufwerk {zur Ubernahme ganzer Spiele-
bibliotheken)
- interner Hucard-Port
- Cassettenrekorder. Einzeln oder im “Lord
Sinclair Spectrum-Nostalgie-Kit" (kann auf
Wunsch als authentischer Lautsprecher
genutzt werden).
- "Exot”. Erlaubt das Abspielen und Speichern
von Hanimex-Modulen, Colecovision- und
Atari-5200-Eproms und 3D0-Betaversionen.

Preis Grundgerat: 7.800 Mark
Preis mit Zubehdr und Schnupper-Compila-
tion "Alie Spiele dieser Welt": 136.000 Mark

In die Grundversion der Wonk 2 sind
vier Joystick-Varianten (Competition Pro
von Kempstone. Wico. specravideos
Quickshot 2 sowie der amerikanische
Thrust Master). zwei Miuse und ein
Trackball integriert. Beim Booten eines
Programms werden die verschiedenen
Steuereinheiten zur Auswahl angeboten
oder automatisch ausgegeben (Ataris
"Centipede” fordert den Trackball zu
Tage. Origins "Strike Commander" wird
in mit dem Thrustmaster gespielo). Alle
handelstiblichen Lautsprecher-Boxen
sowie zwei zusitzliche Monitore kon-
nen an die Wonk 2 angeschlossen wer-
den. Ein Dolby-Surround-Verstirker ist
bereits eingebaut.

SEGA SARCOPHASER
(USA/Japan 1997)

Im Sega Sarcophaser. der marktbeherr-
schenden Konsole in den ersten Jahren
des niichsten Jahrtausends, arbeiten
zwel getrennte Prozessoren. Withrend
der AvLI fur die Kollisionsabfrage oder
dhnlich zeitaufwendige Operationen
reseviert ist. Ubernimmt der andere
(AvL2) den gleichzeitigen Bildschirm-

MANAC januar

aufbau oder das Entpacken der extrem
komprimierten Spieldaten im 128KByte-
Speicher. Der Sarcophuser ist als Cyber-
space-Konsole auf 3-D-Simulationen
ausgelegt. wobei ein Head-Display fiir
stereoskopische Grafik sorgt. Bei kom-
plexen Echtzeit-Berechnungen dndert
sich die Aufgabenverteilung von Avi. 1
und AVL 2: Ein Prozessor berechnet die
Position aller Objekte. der andere die
Ansicht.

Das Echthild in 640x480 Pixeln wird in
256 Farben dargestellt. Schnelle RAM-
Bausteine ermfglichen es, 19.2 MByte
pro Sekunde ins Video-RAM zu laden.
Als Fingabeeinheit dienen Joypad oder
Space-Mouse des amerikanischen Her-
stellers Logitech. Einige Spiele verzichten
auf konventionelle Fingabeeinheiten und
werden mit einem virtuellen Keypad ge-
steuert: Die Darstellung eines Keypads
wird in die Spielfliche eingeblendet und
von der Gestik des Spielers gesteuert
Als Sensor auf dem Handriicken festge-
schnallt, dient eine Variante des Cyber-
space-hewihrten Polhemus Sensors.

Die GESCHICHTE

Eine Grundbucheintragung von 1822 verwandelt das Projec)
Reality zum Oesaster fir den Splelgigasen Nintando. Durch
das Schriftstick (und komplizierte juristische Verwickun- '
gen, auf die wir hier nicit ndher eingehen kdnnen), wird SiH-
con Grafics dem Sonic-Erfinder und Splelhalien-Plonler
Sega auf Gedelh und Verderben ausgellefert. Selbst das
Engagement des damaligen US-Prisidenten Bill Clinton
iann Siticon Graphics nicht aus der komplexsn juristischen
Unrkiammerung befrelen. So procuzert SGi sine Sega-Kon-
sole zum Selbstkostenpreis. Bersits im Sommer 1996 ste-
hen die ersten Prototypen in den Biros der Entwickier, in
Jahr spater kann Sega den fertigestellsen Sarcophaser zum
Spottpreis von 298 Doliar in den Handel zu bringen. Die emrgespastsn Emtwick-
lungskosten bekommt Nintersdo zu spiiren. Fortan mu8 der japanische Komzem
dem angeschiagenen HerSBller Silicon Graphics bei jedem AmiGA\ firanzieh
unter die Arme greifen. Projekt Reallty erscheint 1999 zum Kampfpreis von
umgerechnet 79 Mark — dabel macht Nevtendo an jeder veriauften Konsole zrka
400 Dofltar Verfust. Drei Jahre spitar veckaufl dor einstige Marktfihwer alle Mario-
und Zelda-Rechta an den niedertindischen Konzam Philips und zieht sich in
Spisfartengeschift airdck

il o "’
Die "Aladdin”-Umsetzung fir den Sar-

cophaser unterscheidet sich nur farb-
lich vom Kinofim: Hier eine Spielszene.

Eine unbegrenzte Anzahl von Sarcophu-
ser-Konsolen kann mit einer Ubertra-
gungsrate von 32 Bit linear vernetzt
werden - das genugt selbst fir grofere
Datenmengen (z.B Grafik). Der Sarco-
phers ist auRerdem mit einem Modem
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H alt, balt.

Ibr braucht noch
nicht mit dem

Sparen anfangen.

Die skizzierten
Konsolen ent-
sprangen der

Phantasie der
Full-Time-Vicleo-
spieler Martin
Gaksch, Andreas
von Le pel, Roger
Horvath und
Winnie Forster.
Die anges proche-
nen Ereignisse
stellen eine Satire
dar und bhaben
indieser Kon-
stellation keinen
Bezug zur
Realitdt. In der
nédchsten MAN!AC
wird's da fiir
wieder ernst:

Wir s prechen mit
Industrie-
vertretern und
checken die reel-
le Hardware der
90er Jabre —vom
Atari Jaguar bis
zu NEC/Hudsons
"Iron Man".

Stay tuned.

mit genormten Steckern (USA und Euro-
pa) und einer Ubertragungsrate von
9680 Baud hestiickt

Neben der 3-D-Berechnung wird auch
die Live-Video-Darstellung unterstiitzt:
Ein CD-ROM Quadro-Spin-Laufwerk
schaufelt [.2 MByte pro Sekunde in den
Speicher. Pro Lesekopf: Drei Lesekopfe
beschiftigen sich gleichzeitig mit der
CD, stellen sich individuell auf die Ein-
gaben des Spielers ein oder bereiten
das nichste Szenario vor. Kommt Thr
z.B. als Spieler von "Super Sonic Kart"
an eine Kreuzung. ist je ein Lesekopf
auf die Abbiegung links bzw. rechts
vorbereitet, wihrend der dritte einen
Crash erwartet.

Die Spiele werden als Mini-Lochkarten
fir 10 bis 20 Mark im Fachhandel ver-
kauft oder von speziellen Auto-
maten ausgegeben. Sie enthalten
nur den "Samen" eines Spiels,
denn Handlung und Ablauf
eines Titels entwickeln sich erst
im Speicher der Konsole. Je
nach den Aktionen des Spielers
nimmt die Handhing einen ande-
ren Verlauf, dndert sich das Jump'n
Run fir ein paar Stunden zum Priigel-
spiel oder das Adventure zum 3-D-
Wagenrennen. Bei Erfolg gibt's stait
Punkten angenehme Ubherraschungen.
Je schlechter man spielt, desto gemeiner
wird das Programm...

ProjJECT XANADU

(USA/VoLksrepasLIK CHINA
1998)

Vergeft alles. was Thr Gber traditionelle
Videospiele wift. "Project Xanadu" ist
weder ein Handheld im urspringlichen
Sinn. noch eine stationire Konsole.
Xanadu wird in zwei Teilen geliefert,
die nur mit einem Kabel verbunden
sind. Die Haupteinheit ist putzig klein
und wird, dhnlich wie ein Gurtel. um
den Bauch geschnallt. Zwei Modul-
schiichte bieten Platz far Spiel- und

Fur das "Xanadu" angekindigt: Die
VR-Spielsimulation “*Space Shuttle
2000" von David Crane.

DIE GESCHICHTE

hat sich das Underground-Proiekt "Xanad
sert. Basierend auf einer idee des VR-Pion:ers Jason

Von vielen beldche!

erfahrene Software-Entwickler sowie eine Handvoli H

gen m Herbst 1996 nahm die bahnbrechende K

ktion Ende 1997 konk
wurde am 3. Januar 1998 einem ausgewahlten Publikum

zum kommerziellen Uberfl r gemau-
Dutzen
n spirituellen Sitzun-

00 t* Lanter engagierten sich gut
dware-Profis. Nach den
te Formen an. Ein Prototyp
asentiert. Nachcem Vertreter der etablierten

Multimedia- und VR-Konzerne abwinkten, stand das Projekt kurz vor dem Scheitern Buchstablich in letz-

ter Sekunde schlo das Xanadu-Team den lang ersehnte
sicheite sich die weltweiten Rechte an “Project Xanadu

vertrag: Eine Investorengruppe aus China
tn der Rekordzeit von nur zwer Monaten wurden

Fabriken gebaut, ProduktionsstraBen eingerichtet und Facharbeiter geschult, um mit einem ersten Shipout

von 700.000 Systemen den Markt weltweit zu bedie

stieg die Xanadu-Party. Der Power-Pre

VCS-Spieledesigners Warren Robinett

knapp 500 Mark sorgte daf
eine Million Xanadus verkauft waren Unter den ersten ausgefieferien
Xanadu Ad

13 Oktober 93
99 weitweit gut
das Comeback des
Battlechess Virtual Edition

0b Japan, USA oder Europe

ure’). Interplays S

2" und Jeff Minters “Psycodelic Llamas Fait at the Edge of

Speichercartridge.  Wihrend  die
Memory-Card den Spielstand von 48
Spielen sichert und so kaum gewechselt
werden muf, sind die Spiele jeweils auf
Modul-ROMs mit maximal 96 MBit
gespeichert. Auch wenn 96 MBit nicht
gerade protzig klingen (schon 1992
wurden fir die Spielkonsole Neo Geo
Module mit weit hoherer Speicherkapa-
zitit angeboten), reichen sie fir Xana-
du-Spiele problemlos. Einerseits werden
exzessive Komprimierungs-Algorythmen
eingesetzt, andererseits Spielegrafiken
(Hintergriinde und Spielfiguren) aus-
schlieslich als Polygone dargestellt und
in Echtzeit berechnet. Die speicherin-

ten-siven Bitmap-Grafiken oder gar
Live-Video-Darstellungen gehéren der
Vergangenheit an.

Neben dem Girtel ist die Helm-Einheit
im Lieferumfang enthalten. Zwei Shut-
ter-Glass-Displays sorgen fir eine ste-
reoskopische Optik in 2048 Farben. Via
Mikrofon werden Befehle erteilt. Ergiin-
zend zur verbalen Kommunikation
("Take!". "Attack!", "Change Weapon!")
hiilt der Spieler zwei Sticks in die Hand,
die mit je zwei Feuerknopfen ausgestat-
tet sind. Die Bewegung Eurer Hiinde
wird abgefragt und wie ein konventio-
neller Steuerimpuls verarbeitet.

MAN!AC januar




DMV-Verlag, PC PLAYER, Aboservice CSJ, Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schriftlich
widerrufen, Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels Ihrer
Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs,

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb von 10 Tagen beim

Von 9 bis 18 h
ist Herr F.
Abteilungs-
leiter bei M
der Firma B.

Testen Sie PC PLAYER!
in PC PLAYER finden Sie afles,
was ein sehr gutes Spiele-
magazin auszeichnet: Ksitische
Sphdetents, Tips & Trids und
exddusive Berichte dber die
helBesten Esttwiddige. Und
zwar garentiert ieinen Kinder-
laram, sondern PC-Entertain-
ment mit Niveau. Desn:
Spiele-SpaB ist keine
Frage des Alters!

Ausflilen, ausschneiden und abssnden anc
DMV-Vertag, PC RLAYER, Aboservice CS), Postiach M 02 20, 80452 Minchen, oder
fanan: 0 69/24 O] 32 15

A_ich will PC PLAYER testen. Senden Sie mir ein Gratisheft zu. Wenn ich von PC PLAYER
nicht voll uberzeugst bin, teile ich Ihnen dies 10 Tage nach Erhait meines Gratisheftes mit.
Ansonsten senden Sie mir PC PLAYER r_egeimaBug?per Post fret Haus mit 15% Preisvorteil fir
nur DM 5,50 pro Heft statt DM 6,50 (Einzelverkaufspreis). Ich kann jederzeit kiindigen. Geld
far schon bezahite, aber noch nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zurack.

Name. Vername

¥ m S
mm@ jer traBe, Nr.
Wing y Test PLZ, Ort

he ROM
D wicrosoft
\t £

: '\ BILDE
et zuriick

kehrt
o vt

Datum, 1. Unterschrift
Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Bundespost, meine neue Adresse dem Vertag mitzuteilen.

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim DMV-Verlag, PC PLAYER. Aboservice CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Minchen schriftlich widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des Post-
stempels meiner Bestellung. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestatige dies
durch meine 2. Unterschrift.

Datum, 2. Unterschrift CMA3B
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Test & Kritik
Getestet werden nur Spiele, die in
einer Version vorliegen, in der alle
wesentlichen Spiclelemente sowie
die finalen Grafik- und Sounddaten
enthalten sind. Vorabmodule oder
-CDs wandern in den News- bzw.
Aktuell-Teil von MAN'AC. Weche
jedoch, wenn das vorliegende Spiel
testbar ist: Ein Profi mit mindestens
zehnjihriger Spielerfahrung reifdt
sich das Produkt unter den Nagel,
untersucht Spielwitz, Grafik und
Sound. vergleicht den Titel mit
Konkurrenzprodukten und fillt
schliedlich sein gnadenloses Urteil.
Das konnt 1hr dann im Meinungs-
kasten nachlesen, wiihrend im
Hauptteil des Tests Story und Spicl-
ablauf neutral beschrieben werden.

Kritik: So

It's a MANIAC: Nur Spiele
mit einer S piels pafs-
Traummnote ron 85% oder
mebr erbalten cliese
Auszeichnung.

LLI

5
4

-
e
(=23
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=
-

Das Titelbild des Spiels
= stebt jedem Wertungs-
kasten voran

Umfang des Moduls.
1 Megabit = 1.000.€00 Bit
(8Bit = 1 Byte)

Das Modud enthyiilt eine
Speicherbatterie fiir Spiel-
stand oder High-Score.

I

I

1

1

Angabe des Datentréigers: I

Das Spiel e ‘scheint auf

Wertung & Prozente CD-ROM. I

Die Meinung des Testers spiegelt |

sich in der Wertung wieder. Den- I
noch bestimmt kein Tester im

Alleingang tiber Gedeih und Ver- |

derb eines Produktes. Da mehrere |
Redakteure eine Neuerscheinung

unter die Lupe nehmen. kénnen I

Spiclspa, Grafik und Sound bis

auf das letzte PiinktcTWlw ausdisku-

tiert werden. Dieses System hat™ic

Das Spiel kRann mit einer
Maus (ron Sega ocler Nin-
tendo) ges pielt werden.

Anzabl der Spieler.
EXPERIEDS Ab drei Spielern wird

fR!S INDIGO : ¢ ein Adapter benétigt.
- S - - - - S S .- J

Alle wichtigeu Angaben

. E zum S piel in kompakter
die letzten Jahre bewiihrt und soll - e : : s e ﬁ(,m.“,”(,,,. ‘;vslem.

auch bei der MAN!AC zur Findung Zirka-Preis und Anbieter.
der absoluten Wahrheit dienen.
Unter Grafik werden Darstellung
und Animation aller Sprites und rischen Katastrophe, 50%

Fffekte, der Landschatten und : : ist solider Durchscbuitt,
Hintergriinde bewertet. Quantitiit Tekkno-Ambiente und Metall-Soundtrack: ; ab BO% begiunen die
1 konkurrenzios abgedrehtes Baller Spitzentitel

Focus auf diese Zabl:
Wertungen bis 30% war-
nen ror einer spiele-

Qualitiit und technische Realisation
spiclen cine Rolle: Gibt's im neuen
Jump'n’Run der Firma Nichigutsu
nur eine Spielfigur, die vor zwei-
tarbiger Klotzkulisse hin- und her-
ruckelt, riecht das verdiichtig nach
einer Wertung von 10 bis 15 Pro-
zent. Stecken hingegen im neuen
Spiel von Giga-Games 92 unter-
schiedlich gestaltete Levels mit pa-
rallaxenden Hintergriinden. 128 auf-
wendig animierte Monsterrassen
und eine Handvoll 3-D- und Zoom-
effekte. lassen wir uns zu einer
Grafikwertung von tiber 90 Prozent
hinreien. Intros und Zwischen-
sequenzen werden ebentalls
berticksichtigt. verschieben die
Grafikwertung aber nur um

wenige Punkte nach oben.

Die Ultra-Kurzkritik fiir
Lesemuffel gibt die be -
vorstechenden Merkmale
eines Spiels in maximal
zwei Séiitzen wieder.

Kollege Lenbardt ist halb-
wegs angetan — fir aus-
gelassenen jubel so ‘gt
das Spiel jedoch nicht.
Jeder MANI!AC-Tester bal
rverschiecene Gesichter:
Steckt Durschnittskost im
Modulschacht, blickt er
Eucb mit normaler Mimik
entgegen, widibre id sich
bei spielerischen Auslanf-
modellen clie Mundwikel
scharf nach unten ve zie-
ben Der nebenstebende
Herr ist Chefredakteur
der PC PILAYER (Spiele-
magazin fiir PC-Schné-
sel). und die benétigte
Verstdirkung fiir das
MAN!AC-Testteam.

MAN!AC januar



fanktioniert's

Beim Sound sieht’s ihnlich aus:
Musik und Effekte werden auf ihre
Vielfult, Originalitiit und klangliche
Quualitiit abgehorcht. Unterstitzt die

Musikbegleitung die Atmosphire
des Spicels oder ist das nervige
Gedudel eine Beleidigung fur jeden
Billiglautsprecher? Sprachausgabe,
durchgehender Soundtrack und stit-
volle Jingles schlagen ebenfalls zu
Buche. Entscheidend ist die Spicl-
spaswertung. in der alle spicleri-
schen Aspekte zusummengefaft
werden: Aufbau der Levels, Steue-
rung und Flexibilitiit der Spielfigur,
Abwechslungsreichtum der Feinde,
Gefahren, Gags und Ritsel, Drama-
turgie, Atmosphiire und Komple-
xitiit. Kurz: Macht's Spag, dem
Obermotz eins tberzubraten, kehrt
lhr auch nach Monaten gerne in
den zweiten Level zurtick, fordern

Euch Riitsel und Feinde bis zum
letzten? Wichtig ist. wie schnell Thr

ins Spiel reinkommt und wie
lange Thr “drinbleibt.

Vor zwei Jahren driickte Cyber-
medias Benjamin Andreas Knauf
noch die Schulbank, handelte mit
Automatenplatinen und gab neben-
her das Videospiel-Fanzine “Gam-
ble!” heraus. Jetzt ist er Producer,
Anzeigenverkiufer und Hard- und
Software-Spezialist in einem, Ver-
walter uber viele tausend Megabyte
und wichtigster Kunde der Tele-
kom. Da er seine Arbeit liebt, ist er
mit High-End-PC, Spielautomat und
Laserdisc-Spieler ins Cybermedia-
Burogebiude eingezogen — wenn'’s
auf Mitternacht zugeht, schlurft er
ein Stockwerk nach oben, am Mor-
gen wankt er wieder abwirts in die
Redaktion. Andreas Knauf interes-
siert sich fiir "Super Street Fighter 2"
und die aktuelle Telefonnummer
von Michael Jackson.

MAN!AC januar

Martin Gaksch begleitete Mario
von seinem ersten Hipfer in “Don-
key Kong” bis zum zoomenden 3-
D-Spektakel “Super Mario Kart” —
im Gegensatz zu seinen Kollegen
hilt er “Mario All Stars” fur das
beste Jump'n’Run aller Zeiten. Sieht
man von den licherlichen Hupf-
eskapaden des Klempners ab,
macht's fur Martin "Maga" Gaksch
keinen Unterschied, vor welcher
Konsole er sitzt. Bis heute hilt er
Ausschau nach raren Modulen fur
das VCS, niemals erschienenen
Zubchér fur das Colecovision und —
kaum zu glauben — Neuerscheinun-
gen fur NES und Master System. Die
8-Bit-Rubrik der MAN!AC bestreitet
Martin Gaksch, 28, unverheiratet
und als Chefredakteur ein Wieder-
holungstiiter, im Alleingang.

Nebenstebend sind alle
Systeme, die in der
MANIAC beriicksicbtigt
werden. Super Ninten-
do. Mega Drive, Neo
Geo und Mega CD finclet
I'br im Testeil und in
allen ancleren Rubriken
des l1efies. Uber das CD
32von Commocdore und
das Pbhilips CD-I berich-
ten wir nur sporadisch
in einem Feature, in
Messeberichten und im
News-Teil. Sollten diese
CD-ROM-Neudinge in
Deutscbland erfolg-
reich sein und vonden
Herstellern mit Spielen
versorgt werden, gibt's
auch die entsprechen-
den Tests. Der Game
Boy ist natiirlich keine
16-Bit-Konsole; da ibn
die meisten von Euch
aber dals Zweil-Gerdit
baben, gibt's News und
Tests in der gesonder-
tenr Handheld-Rubrik.
Dort findet I br auch
Infos zu Game Gear
und Lynx.

Die riaumliche Nihe zum Kollegen
Knauf kommt Winnie Forster sehr
gelegen. Hat der Nachtarbeiter mal
wieder das gesamte Netzwerk lahm-
gelegt, den Mucintosh Quadra 950
zum finalen Absturz gebracht oder
ganz einfach ein Text-Fitzelchen in
den unergrindlichen Tiefen der
Gigabyte-Festplatten verschlampt,
genigt ein Anruf und Andreas ist
zur Stelle. Entlifit ihn der Arbeitstag
in den Feierabend, verkriecht sich
Winnie am liebsten in seine Privat-
Bibliothek, in sein Zeitschriften-
Archiv oder vor die Duo-Engine.
Seinen 486er-PC nutzt er tbrigens
nur als Spectrum-Emulator.

Ingo Zaborowski, das wandelnde Geheimnis: Bekannt ist
nur, daf er Football schiitzt, seiner Gitatre metallische
Téne entlockt und seinen Sega-Konsolen ewige Treue
geschworen hat. Seine 80gm-Wohnung steht bis heute
unmebliert. Nur im Eck links hinten flimmert 24 Stunden
der Fernseher und Ingo zappt zwischen Football-Live, Zei-
chentrick und seinem Mega CD. Zwei Biicher hat der
23jihrige Halb-Koreaner bereits verbrochen: Erschienen ist
Ingos Lobgesang an seine Lieblingskonsole “Sega Mega
CD” (Falken/Sega), auBerdem werkelte er fleiRig am “Kon-
ami Games Guide” des gleichnamigen Herstellers.




Entwickler: Capcom, Japan

In der Mirchen-

welt von 1001
/ Nacht war Emanzi-
~ pation noch ein

Fremdwort: Als der
Sultan von Agrabah
seiner Tochter Tasmin
befiehlt, innerhalb der
nichsten drei Tage zu heiraten.
flieht diese verzweifelt aus dem
Palast. Auf dem Basar von Agrabah
rifft sie den Tagedieb Aladdin - der
Beginn einer grofen Liche. Doch
wo die Liebe funkt, ist meist auch
ein Spielverderber nicht weit: Der
bose Grofiwesir Dschatar will Jas-
min heiraten. um so den Platz des
alten Sultans einzunehmen. Seine
Schergen spiiren die beiden auf und
befordern Aladdin in den tiefsten
Kerker des Palastes. Nur mit der
Hilfe seines cleveren Affen Abu
gelingt es Aladdin seine Fesseln zu
losen. Doch Dschafar Lt sich
selbst von dem legendiiren Tau-
sendsassa nicht tberlisten: Als grei-
ser Hitfling verkleidet lockt er ihn
zu einer Wunderhohle in die Wiste.
Dort versprichte er dem Helden
Berge von Gold, wenn es ihm ge-
lingt, eine Wunderlampe zu bergen.
Aladdin erforscht die Hohle und
wird von cinem fliegenden Teppich
zur magischen Lampe getiihrt. Doch
aus der verprochenen Belohnung
wird vorerst nichts. denn Dschafar
schnappt sich die Lampe und stoRt
den Helfer zuriick insQunkel der

Am Ende des Spiels trefft thr auf den machtigen GroBwesir Dschafar,

der Euch mit seinem magischen Kriickstock angreift.

Unterwelt. Siegessicher verstaut der
Bosewicht seine Beure im Ruck-
sack. doch Abu schnappt sich das
Limpchen und bringt es zurtick zu
seinem Herrn. Da sich Aladdin nicht
selbst aus der Hohle befreien kann,
beginnt er die priichtige Lampe zu
reinigen. Er hat das sprichwortliche

ELEGANT o
Eg ge
oendie
A K

gliickliche Hiandchen und befreit
damit den wundersamen Dschinin.
cinen waschechten Flaschengeist.
aus  tausendjihrigen  Gefangen-
schatt. Drei Wiinsche werden Alad-
din gewiihrt und der erste sogleich
erftillt: Als Prinz Ali hille Aladdin mit
cinem priichtigen Gefolge Einzug in

s

g
Alad xe
sfuhren. Kla

Euer Freund Dschinin schickt Euch in die Wunderiampe, in der thr
durch eine fantasievolle Weit turnt.

MANIAC januar



| g,i.mmwﬁ*,A&“" & P, |
| Aufdem Basar von Abgrabah wehrt ‘
Ihr Euch sogar mit dem herumliegenden
Obst gegen Dschafars Schergen

Agrabah und bemiiht sich hochoffi-
ziell um die Hand der Prinzessin.
Doch Dschafar erkennt den Helden
und kann die Wunderlampe wieder
an sich bringen. Mit der Macht des
Dschinins verwandelt er Aladdin
zurlck in einen armen Schlucker
und sich selbst in einen miichtigen
Zauberer. Aladdin sitzt mal wieder
auf der StraBe und mufl einen
anderen Weg ins Schlof finden,
um Jasmin vor Dschafar zu retten.

Als Held des Spiels erlebt Thr Alad-
dins Geschichte, die auf dem Basar
von Agrabah beginnt und (hoffent-
lich) im Schlafzimmer der Prinzes-
sin endet. Das Mirchen ist in sie-
ben Level unterteilt und wird durch
die Schergen des Growesirs, Bo-
genschitzen und Fledermiuse zum
digitalen SpieBrutenlauf. Entweder
Ihr erledigt die Fantasiegestalten
mit einem Sprung auf den Kopf,
oder Thr werft mit den herumlie-
genden Apfeln nach ihnen. Aladdin
ist ein begnadeter Reckturner und

1  Ander Unterhose hangend rutscht i
Aladdin einem neuen Abenteuer
in Agrabah entgegen

Wenn |hr mehr als ein Leben habt,
_erschwert Euch Dschinin die
Uberquerung dieses Abgrunds.

MAN!AC januar

Um den Stalagtit nach oben zu fahren,
mBt Ihr an dem herunterhdangenden
Seil ziehen.

kann sich durch einen ganzen Level
schwingen - lassen sich die Ab-
griinde so nicht Uberwinden, kénnt
Ihr per Knopfdruck Anlauf nehmen
und zu einem weiten Sprung anset-
zen. Oft muRt Thr die Turneinlagen

BERZEUGEND «

(hingend und im Kopfstand) mit
geschickt getimeten Sprigen kom-
binieren. Zweimal macht Ihr Euch
den fliegenden Teppich zunutze:
Zuerst flieht Ihr vor einer Lavawelle
aus der Feuergrotte, spiter kut-
schiert Thr Jasmin durch die Abend-
dimmerung von Agrabah. Auf Eurer
Tour durch den Basar, die Hohle,
das Innere der Wunderlampe, eine
Pyramide und den Palast des Sult-
ans, findet Thr GefiiBe und Schatz-
kisten. In den Tonkrigen stecken
Brot, Hihnchen oder Apfel. Aus
den Schatzkisten springt eine Schrift-
rolle oder der goldene Skarabius.
Schnappt Thr den Kifer, spendiert
Euch Dschinin am Ende des

i Aufdem ﬂiegendén Tepbich entkommt
thr dem Lavastrom, den Euer treuer Affe
Abu leichtsinnigerweise ausgelost hat,

In der P.yramide‘ die thr kurz vor dem
Showdown durchquert, sind gewagte
Spriinge gefragt.

Abschnitts Extraleben, Energieherzen
oder Continues. Dank der eingebau-
ten PaBworts konnt Thr jeden Level
einzeln anwihlen. Dann habt Ihr
aber statt drei nur ein Continue.

Testmuster von OWM, Bad Harzburg, Tel. €5322/54081
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Spannendes Jump'n‘Run-Marchen aus 1001
Nacht. Grafisch schlechter als auf dem Mega
Drive, dafiir spielerisch ausgefeilter.

_AWdin ist

Disneys 31.
abendfiillender
Zeichentrickfilm
und der zweite in
dem Com puter-
einsatz konven-
tionelle Zeichen-
trickanimation
ersetzt. Drei Ele-
mentedes Films
entstanden ans
Recbner: Der
Flug iiber die
Lata. das
Lowenkopfmonu-
ment und der
Sliegende Tep-
pich. Die Arbeit
an "Aladdin”
begann 1988 mit
dem Drebbuch-
entwurf und der
Komposition des
Soundracks.
1992 abgescblos-
sen, spielte der
£i m in den ame-
rikaniscben
Kinos bislang
220 Mio Dollar
ein und ist damit
der erfolgreich-
ste Zeicbentrick-
Jilm der Filmge-

scbicbte.




A eros Aben-

teuer ist die
erste Produk-
tion von Sunsoft
USA. Der
Hauptsitz der
ofhwwarefirma,
die Spiele fiir
Game Boy, NES,
Super Nintendo
und Mega Drive
entwickelt, ist in
Japan. Das erste
Sunsoft Video-
spiel war "Sky
Kid" uncl er-
scbien 1987 fiir

das NES.

Langsam haben die
Jump'n'Run-Designer
alle Tierarten abgegrast:
Hasen, lgel, Luchse,
Karzen und selbst eine
Beutelratte machen die Kon-
solen unsicher. Trotzdem

tund Sunsoft noch ein Tierchen. das
nun frisch und unverbraucht aber Plait-

formen hipft. Acro ist eine Fledermausi
und im Zirkus aufgewachsen. Leider
will sich der erfolglose Clown Edgar
Ektor am Publikum riichen und hat den
Vergnigungspark in ein getithrliches
Chaos verwandelt. Verriickte Zauberer,
wildgewordene Elefantendamen und
Dutzende von Edgars Clown-Kollegen
toben durch die Manege. In den um-
liecgenden Teilen des Parks lauern
Feuerspucker. Roboterwesen und Gei-
ster. Aero wehrt sich durch einen Spung
mit doppelter Schraube oder mit gesam-
melten Stern-Geschossen. Segeln kann
Acro ohne Probleme: frifdt er das pas-
sende Extra, tragen ihn scine Stummel-
fligel auch tGber grofere Distanzen.

bie Reise der Fledermaus beginnt im
Zirkus, wo er versteckte Lichtschalter

FLUGELLAHM o
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Entwickler: 1guana Entertainment
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Vom Fallschirm gebremst
sammelt Aero lebens-
wichtige Extras ein

- B
In jedem Level erhaht Aero eine andere
Aufgabe - hier rettet er die
bezaubernde Aeriel.

aktiviert und scine Freundin Aeriel
befreit. Dic zweite Welt fithrt den klei-
nen Akrobaten in den Funpark. Zu
bereits bekannten Aufgaben kommen
atemberaubende Achterbahnfahrten und
ein Labyrinth, aus dem Aero nur mit

Wenn Aero mide wird, nutzt er die Attraktionen
des riesigen Jahrmarkts.

Acro-Bat

Nach dem Zirkus muB Aero
sich durch den
Vergniigungspark kampfen.

den passenden Schlisseln entkommt. In
den Wildern sucht der Held nach dem
versteckten Ausigang, rellt in cinem Fad
einen Hugel hinunter und legt einen
gefihrlichen Bungee-Sprung cin. Im
Musicum warten bereits Edgar und
Acros ewiger Rivale Zero.

Insgesamt maRt the vierzehn Levels
tberstehen, auerdem kimpft Aero
noch gegen getiihrliche Endgegner.
Findet Thr ¢in "B". konnt Thr auerdem
einige Bonusrunden bestreiten, in
denen die Fledermaus in Mode-7 aus
luftiger Hohe in cin kleines Schywimm-
becken springt. Aero nutzt I'rampoline,
schwingende Trapeze und springt durch
Feucrreifen.

Im Ansatz witziges, aber gedehntes
Jump 'n’Run, das trotz Trampoline-Gehopse
und Feuerreifen-Tricks schnell langweilt.

MAN'AC januar
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THIS IS OUR CHRISTMAS GIRL...!!!

WEIHNACHTSAKTION: JEDER, DER BEI UNS EIN SPIEL BESTELLT, ERHALT EIN MARIO-PIN GRATIS! m;: .
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KEAUTTITINT PR 02626/78494

JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL. E SUPER NES ' .
Alle Kultfilme lieferbar! WEIHNACHTS-SONDERPREISE
%{gﬁ'ﬁg%%gﬁiﬁ, Super Double Dragon df. 69,99 DM
CRYING FREEMAN PACKAGE PT. I & II ' 7 Roadrunner dt. 89.99 DM
3 = : . ’ Joe & Mac dt. 89,99 DM

TETSUO COLLECTORS EDITION (2 TAPES) . Shanahai Il dt 89’99 DM
DOOMED MEGALOPOLIS PACKAGE PT. 1 & I1 69, 7 Kinc AHhurs Waid ot 2
glﬂmo‘r? TeocherPT . A% : Phc?lclnx at i

rying Freeman : & :
Riding Bean j . Ky &d][?ocky o
Bubblegum Crisis | bis VIl je / i
Tetsuo-lron MAN(18 J.) 1&ll je
R{c_)okmg% r}t/1ye ]cglgp))olis | ; )

icked Ci ; : 1 h 20
The Sensualist (18 J.) IO, < BSSE o
Heroic Legend Il : L. 48 _ Jurrassic Park dft.
Poster Din A3 (div. Filme) je : S. Empire strikes back dt.!!!
Div. T-Shirts, versch. Motive je nur ESuper Turrican dt,
(Uber 60 Filme im Prg.! Calll) '

Komplettliste (auch Laser Disc) gege 4 - ortal Kombat dt.! (lieferbar!)

Altersnachweis! ' Joypad SF-3 DF/Slowm. ;
JETZT NEU! 5 j ¢ uber 130 dt. SNES-Titel lieferbarlll Weitere
Umfangreiches Sortiment an 7 Neuheiten call! Vorbestellservice fir alle Neuheiten
Modellbausdizen zu o (Prersgoronhel) div.Hardwareumbauten CQ”“
Spielen und Filmen vorhanden!! Screenshot aus Ultimate Teacher

Fragt nach unserem

umfangreichen Sortiment! ACHTUNG!

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. o N

. : . >
| e Vorbestellservice mit Preisgarantie! N
3DO! & ATQ” Jaguar - JeEe Gsahen SNES-Spiele vorrtigl O LS
SEGA CD & NEO-GEO-NEWS Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbesteller! DEPARTMENT
BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN! Taglich von 10.00 bis 20.00 Uhr '

GAME SYNDICATE - Pf. 69 - 56239 Selters - Tel. 02626-1320 o. 8658 - Fax -1281

Anderungen und Irtimer vorbehalten. Druckfehler keine Haftun




Iﬂ einer abge-

speckten Vdri-
ante (kein
Vorspaun,
schwiichere
Grafik, karger
Sound) wurde
'"The Ki ling
Gameshow" als
Fatal Rewind
JSiir das Mega
Drive verdffent
licht. Die Helf er
von damals sind
bei "Wiz'n'Liz
nicht mebr
dabyei: Das Spiel
ist eine In-
House-Produkti-
on der Familien
Chudley und
Watersworth.
Lediglich bei der
Musikprogram-
mierung balfen
zivei Z 80-Vete
ranen des engli-
schen Soft-
warehauses

Krisalis.

Angenehme Uberra-
schung kurz vor dem
Weihnachtsfest: Martyn
p.Chudley, englischer Pro-
~ grammierer mit glaskla-
rem Blidk fiir treffendes Spieldesign.
meldet sich mit dem Mega-Drive-Origi-
nal "Wiz'n'Liz" zurtick. Keine Panik,
wenn Euch der Name Chudley nichts
sagt: Der Englinder beehrte die Spiclge-
weinde bisher lediglich mit dem Amiga-
Tite! "The Killing Game Shew". cinem
brillant gestalteten Action-Taktik-
Geschicklichkeitsgemisch. das von
Presse und Publikum vollkommen tber-
schen wurde.

Auch sein ncuestes Spiel wird von der
Sonv-Tochter Psygnosis veroftentlichr.
ist jedoch keine Umsetzung, sondern
dem Mega Drive auf den Leib geschrie-
ben. Ein verwirrendes Drumherum aus
Vorspann, Intro-Zauber und interaktiver
Levelanwahl tihrt Euch ins eigentliche
Spiel: Thr seid ein Magier (Knaben
withlen "Wiz". Midels steuern die Hexe
"Liz"), der in seitlich scrollenden Levels
sorglos herumhoppelnden Hasen
("Wabbits") hinterherwetzt. Zwei Run-

HEKTISCHE HEXEREI

Die magische Uhr tickt

Design und Programmierung: Martyn Chdley « Grafik: Mike Waterworth « Sound & Musik: Matt Furniss,

Shaun Hollingwaorth

Wiz n 'Liz

‘ GroB, aber doof: Die meisten Endgegner §
wollen Euch erdrticken. Ihr wehrt Euch
mit Zauber-Staub.

DOUBLE PLAYER OPTIONS

PLASCR & :‘”-..nm’_z PLAYER 2

LIVES 03

BEST OF 0S

SHILLS

Wiz und Liz wechseln die Platze. Der
Zwei-Spieler-Modus besitzt ein eigenes
Options-Menu.

den sind pro Welt zu absolvieren:
Zuerst verwandein sich die geschnapp-
ten Hasen in Buchstaben, die ein Zau-
berwort ergeben. Die Lettern entschwe-
ben nach oben - hiipft Thnen hinterher,
um das Wort am oberen Bildschirmrand

 Habt Ihr das Zauberwort (am oberen Bidschir
aktiviert, miBt Ihr schleunigst die Hasen einsammein.

® Im Duell-Modus hoppeln zwei Hasenhor
den. Nur die Extras kénnen von beiden
Spielemn gesammeit werden.

zu buchstabieren. Danach fordert Euch
eine Bildschirmmeldung zum Einsam-
meln der Karnickel auf. Jedes der Tiere
liRt bei der Gefangenahme einen
Bonusgegenstand fallen. Konzentriert
Euch vorallem auf das Zeit-Extra. denn
nur dieses ringt der unerbittlich ticken-
den Chr ein paar zusitzliche Sekunden
ah. Erhtpft Ihr das aufsteigende Obst,
werden zusitzliche Punkte spendiert.
Chudley-typisch ist das Spiel mit allerlei
Luxus ausgestatret: Thr findet eine High-
score-Liste, eine Pawort-Funktion, ver-
schiedene Schwierigkeitsgrade und eine
Levelanwahl. AuBerdem dachte der
Englinder an einen Duell-Modus auf
horizontal geteiltem Bildschirm.

Pieiischnelles Jump'n'Run um eine
knuddlige Karnickel-Horde. Bezaubernd
unkompliziert und liebevoll prasentiert.

MAN!AC januar



Entwickler: Graftgold « Design: Steve Tusrner, Gary Foreman « Programmierung: Eldon Lewis, Jasen Page.
Steve Turner = Grafik: John Kershaw, Colin Seaman. Emma Cubberley = Sound: Jasen Page

- The Ottifants

w

L Die "Otifants” — da offizielle

den Ottifanten Klein-Bruno durch einen
Alptraum und_fiinf Welten. die mehr-
mals unterteilt sind. Baustelle. Kinder-
stube und e¢in verwunschener Wald for-
dern Eure Joypad-Kinste. Der Held
springt. rennt und ballert mit klcinen

Kugeln aus dem Rissel, auBerdem,

zu teuer), versucht, zu Gberleben und
kampft schlieBlich gegen ausgefallene
Endgegner. Mit etwas Glick kénnt Thr
auRerdem versteckte Bonuslevel ent-
decken. wo es Gppige Extrarationen
einzusacken gibt.

MEGA DRIVE
&

Meister des Kla-
maiiks trainiert
Fure Lachmus-

keln. Jeden

N I'l1 q
[N S

r

-
-
i

4

-~
4
4

e
Spiel zur Otto-Waalkes-  saugt cr bewegliche Platformen an. In Osifriestands -

Trickfilm erie. In Produktion  den Levels sammelt Thr Gummi-Nilpfer- ‘

von Sega Europa steuert Thr  de (dic Lizenz fir die Biren war wohl erfolgreichsies | R

S PI

Samstag konnt
Ihr auf RTL eine

neune Folge der
Es lebe der Durchschnitt:
Austauschbares Knuddel-Jump 'n’Run mit
offizieller Otto-Lizenz.

"OHifants”

bestauen.

MAINSTREAM « r

gesammeit habt, e
dirft Inr den Level verlassen.

e ttifante e A

y e t

" 3 ‘ S t a
.l Erstwenn ihrgenug Gummi-Hippos . :

_ fréhliche Weihnachten und ein gutes Neues Jahr wiinscht Euch O.LT |
r Welnachtftsamgebot 1 1 ]
A Street Fighter Turbo 1 12.90 deutsch Super Nes
\ Clavfighter 1292.920 usA Veorslom
Y Super omberrman 104.990 deutsch Super Nes
- NMortal Kombat 119.90 US+deutsch Super Nes
"‘: Street Fighter Plus 129.90 US+deutsch ega Drive
o Laden+Versand in Stuttgart Silberburgstr.171(U-Bahn Feuersee)
Y .
MEGA DRIVE SUPER NES r;Aegc:tA CD Neo Geo
Aloddl Aloddi Us 137.00 nette Again JP 109.90 .
Bubey B} l9]991?900 Alon VS Prodcfor  US 119.90 Batman Retuns s sasa  S-count Bout 359.90
Chuck Rock il DI 109.90 A# of Fighting Us 139.90 Cyborg 009 JP 179.90 At of Fighting 349.90
Davis Cup Ten DT11990 AlbomeRanger  US 123.90 Dune DT119.90 g
Dracula ) US11490 CSWhanger US 130.00 Dolphin Us oo FatalFuiyll 349.90
EoSoccer Us ]09'90 Cool Spol Us 119.90 Grambler || JP 13990  |as) Resort 269.90
. D sotizll JP 139.90 F1 Circus Race JP 169.90 A 0 0
Flash Back US116.90 evd US 119.90 Final Fight us 9990  Mulation Nation 269.90
o Dallag0 Docda o Uilasee  joguarxiozo | IP109.50 Robo Amy 299.90
. 5 - eio Flyin uadronJp 149. A .
Gunster Hero's DY 10990 Firolepoation  US 1390 Marky Motk Us ‘8550  Samurai Showdown 389.90
Goiden Axe lIl JP 109.90 Final Set A Monkey Island JP 159.90 ¢ nar Sidekicks 299.90
Jock Nicklaus Golt  US 9990 Goof froop Us 11650 Night Sfriker US 119.90 p .
Sngeshie U3 9900 bmmiowmrow USI4%0  REUATe 03w anoendy
I.anghStdko? D7 15660 Jungle Sike US 129.90 Rco ey Dragsh U e Megadrive
. Jurassic Pork Us 129.90 Honey Bee 6 Button 59.90
Moo Xombot s iy vk Us12sse  Tmecal Us 9990 SRR 1990
i : mb. U i
Nhlpﬂ Hggl'(oy‘% Hg }%3% MOONWOMO"‘ Us 129.90 Sherlock Holmes |l US 9990 Konsolen £9:30
Nigel Manseil Us 1 490 Monal Kombad JP 199.90 Shewer Shark US 99.90 v 589.90
PGA Tour Gol Il US 8990 Nnipa Hockey Us 109.90 Slipheed DT 94.90 gﬂeg?NEtgiljg 1 Spiele B a9ibo
Pirates Gold US109.90 NigelMansell  DT124.90 Saic BT 8950 368 1799.00
Ranger X DT 10990 Sengoku JP 129.90 Super Segas League JP  139.90 Mega Drive Il + Aladdin289.90
Robocop3 Us 106.90 gkf‘l"(n.;:ln Strikes B's 1133:800 ‘?r‘:ﬁ‘rsgamowk I{‘.:I' Ill‘z.:[()) pecGRER oies | 89990
BocHEtnaht DI119.90  Super of Road Balaus 99.90 vay » 15990 facglich Neuheiten 1|
nobl ! Super US 119.90 ;
Shinlng Force T Basketball Super NES
S l:ﬁ“ghoxfmllll 3: 53133 &.c":':fj“ 5 13590 JBKE Joyshick 119.90 O I
A Steet 90 e
e onge 112790 The7Saga  Us hase vty 29%  Orderin Time
Utimate Soccer DTlo990 TOPGear2 Us 130.00 TXAduotoy 34 Siberb fr.171
‘ Utopia Honey Bse SF-28 59.90 Hoerourgstr.
Winler Olympic US 119.90 p USHIS'00 60 Hz Adapter 40.00
WWE Il DT 12990 WWFII Dt 129.90 ' 70718 Stuttgart
Tel.: 0711-613807
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Der Flipper
wurde injJapan
von Tecbhno Sofi

(u.a. die Macher
der Action-Refe

renzen "Thunder

Force 3& 47)

entwickell
nach einem v or
bild ron Navat
Sofl. "‘Dragon s
Fury” (Original-
titel "Devii

Crash”) zeichne-

te sich insbheson-
dere lurch das

abgefabrene
Fantasy-Oulfit
aus. Die Kugel
rolite zwar nicht
imme -so. wie es

Schwerkraft und

Abprallverhalten

rvorschrieben,
doch konnten
grafische $pe
ciai FX. Bonus-
runden und jede
Menge Action
die Méingel gut

fibertiinchen.

Virtaal

Wer auf seinem
Mega Drive geme flip-
pert, hatte bislang kaum
eine Wahl. Dem tristen

"Crieball" bot aus-
schlieBlich Tengens
Dragon_ Fury" Paroli

Dabeilieferte letztgenanntes keine
Interpretation cines traditionellen Knei-
pentlippers. sondern verlagerte das
Geschehen ins Fantasy/Horror-Ambien-
te. Auerdem waren wir bei beiden
Modulen auf vorgefertigte Spielfelder
angewiesen — die eigene Kreativitdt
wurde jih unterdriickt. Anders bei "Vir-
tual Pinball". dem zweiten Flipper-
Modul aus der Electronic-Arts-Produk-
tion. Bill Budge' Baukasten licfert nicht
nur fiinfzehn vorgefertigte Flippertische.
bis zu zehn Privatkonstruktionen sind
auf dem Modul zu speichern.

Gemii dem 16-Bit-Motio "Gréer, scho-
ner. lauter" hat keine einzige "Virtual
Pinball"-Kreation auf dem Bildschirm
Platz. Das Spiclfeld scrollt nicht nur
nach oben und unten, sondern auch
horizontal. Demzufolge reichen zwei
Flipper bei weitem nicht aus. die Kugel

Bia \

JUST DO IT » Ein Flippe

Flipper & la King: Wer auf Splatter steht, sol

Produzent: Jim Simmons « Design und Programmierung: Bill Budge « Gratik: Nick Korea «

Soaund: Nu Romantic
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Money, money, money: Geldgierige
Herrschaften wahlen Minztinme ais
Untergrund-Design.

Eigenbau: Das CT,onstructlon Set ist nicht
sonderlich benutzerfreundlich und ent-
puppt sich als ziemliche Fieseles..

im Spiel zu halten. Unter einer Handvoll
Flipper tut’s kein Tisch. Bumper und
Targets beherrschen das Outfit, das
Spiel mit mehreren Billen ist moglich,
Allerdings muff man sich im Klaren
sein. daf man die zusitzlichen Kugeln

ey

AlS

1]

A LITEIRL 1]

|

Ite sich die entsprechenden Bauteile vor

Augen fthren. Entsprechend bluttriefend wird jede Kollision des Balles untermalt.

Schlicht, aber Gbersichtlich: im Haupt-
mend legt thr Spieleranzahi und
andere Préferenzen fest.

nur sclten im Blick hat - das Scrolling !
folgt kenscquent dem Hauptball.
Bevor die erste Kugel rollt, dirft thr :ms,
acht Beglcitmusiken wiihlen. Von psy
chedelischen Sounds. Gber beschauligpe
Dudelsongs bis hin zu "New Rogk'-
Arrangements wird cin breites Musik-
spektrum abgedeckt. Nicht mindd ein-
fallsreich gingen die Grafiker zyffWerk.
thr wiihlt aus zwolf Untergrund-De-
signs und sechs Bauteile-Sets, die sich
belicbig kombinieren lassen. Ein Mal-
programm zum Umpinseln der knapp
vierzig verschiedenen Flipper-Mosaik-
sticke haue leider keinen Platz mehr.
Datir lassen sich Schwierigkeit und Ge-
schwindigkeit einstcllen.

i-——,‘-——v-

Licensed bw BEGA Entersrises] Ltd.

P —r—r—ar—PF

'ELECTRONIC ARTS
MEGA DRIVE
120 MARK
ELECTRONIC ARTS

47 %
46 %

72

Do-it-yourself-Flipper mit perfektem
Kugellauf: Nicht gerade spektakulér, aber
dennoch der beste Mega-Drive-Pinball.

%
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Bill Budge

Piedmont, Califomien: Der 39jihrige Bill
Budge residiert dort seit mehreren Jahr-
zehnten — zusammen mit seiner Frau
und ihrer kieinen Tochter. Wer sich an
die Pionierzeiten der Computerspiele
erinnert, dem wird sein Name geliufig
sein. Mit "Pinball Construction Set"
schrieb er 1982 das erste Electronic-Arts-
Spiel. Zuvor veroffentlichte der ehe-
malige Apple-Ingenieur (Bill entwickelie
Grafik-Oberflichen fir den Apple-3-
und den Apple-Lisa Computer) auf
eigens Risiko sein erstes professionelles
Spiel: "Raster Blaster" — (rara — ein
Flipper.

Trotz des Erfolges von "Pinball Con-
struction Set" (iiber 300.000 Stiick wur-
den verkauft) hat Bill bis zu "Virtual Pin-
hall" kein weiteres Spiel fertiggestellt. In
den letzten zehn Jahren werkelte er an
dem ultimativen "Videogame Con-
struction Kit" (das nie vollendet wurde),
an einer Windows-Variante fir den
sterhenden Apple 2 und verbesserte
nebenbei seine Fihigkeiten in Tennis
und Windsurfen. Finanzielle Probleme
hatte Bill trotz der Ruhepause keine:
Sein Pinball-Salir legte er in Microsoft-
und Electronic-Arts-Aktien an — und
bewies dabei keinen schlechten Riecher.
Auf seine Lieblingsspiele angesprochen
nennt der "Nicht-Spiele-Freak" "Donkey
Kong", "Space Invaders" und "Sonic the
Hedgehog". Wenn Electronic Arts nicht
ihr Veto eingelegt hdtte, konnten wir
uns heute nicht an "Virtual Pinball", son-
dern an einer "Sonic"-Variante auf dem
Mega Drive erfreuen. Sein nichstes Pro-
jekt will Bill schon bald angehen: Er ist
eingetragener 3DO-Entwickler und hat
sich fest vorgenommen, seiner aktuellen
Traumkonsole ein Spiel auf den Leib zu
programmieren. Ob der Titel erneut
tiber Electronic Arts, dem mit Trip
Hawkins sein Arbeitskollege aus vergan-
genen Apple-Tagen vorsteht, veroffent-
licht wird, steht noch nicht fest. Noch
dementiert Bill, daf es sich erneut ur
einen Flipper handeln wird...

MAN!AC januar
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D ie Bauteile
tll;} dem Spiel-
feld miissen
nicht immer
gleich ausseben.
Ibr diirft aus
sechs unter-
schiedlichen
Designs wiiblen,
die nnten Stiick

Siir Stiick abge-

bildet sind.
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Der Viorspann erzahit
von Conrads Flucht

Conrad Hart arbeitet
als Agent fur cine
Geheimorganisation, die
sich mit intergalakti-
*  schen Untersuchungen
beschiftigt. Dort werkelt er

zusammen mit seiner Kollegin
an einem Molekulardichte-Analysator,
dessen erste Testphase anliiuft: Das
Geriit analysiert einige Testpersonen —
dabei stellt sich heraus, dag wichtige
Entscheidungstriiger der Regierung
keine Menschen sind. Die Augerirdi-
schen versuchen. den Rest der Regie-
rung zu stiirzen und an die Macht zu
gelangen. Dummenweise bekommen
die hosen Invasoren Wind von Conrads
Entdeckung und kidnappen ihn auf sei-
nem Weg nach Hause. An Bord des
Kommandoschitts Titan wacht Conrad
aus seiner Betiubung auf: Die AuSerir-
dischen haben thm scin Gedichtnis
geraubt. rechnen aber nicht mit seinem
cisernen Uberlebenswillen: Als sich die
Moglichkeit bictet. flieht Conrad aus der
Verhorzelle ins Hangar und schnappt
sich cine Art fliegendes Motorrad. Weit
kommt er damit jedoch nicht Uher dem

in |

p: iy . <
edem Level werdet thr mit gefahrlichen Situationen konfrontiert: Hier miBt Ihr s

Entwickler: Delphine

Flashba

Auch auf dem Highway einer
Zukunftsstadt ballert sich Conrad
an den Gegnem vorbei.

Eine Femsehshow a fa "Running Man”
gehort zu den Schauplatzen
Eures kniffigen Abenteuers.

nahegelegenen Waldmond schietér ihn
ein Raumiiger der Auferirdischen aus
dem Sattel. Wach der unsanften Lan-
dung liegt eine anstrengende Reise vor
dem Gestrandeten: Um sein Gedichinis
zurlickzuerlangen. mul er den Wald-

Euch zuerst um den kleinen Roboter kiimmem, dahinter lauert ein Wéchter.

Die Inventory-Liste erscheint auf
Knopfdruck. Hier wahit ihr Waffen
und nlitzliche Utensilien an

mond und spiiter das Raumschiff der
Auderirdischen durchgueren. Dabei
wird er von schwerbewatfneten Wiich
tern und aufdringlichen Robotern ange-
griffen. Beizeiten stot er aber auch auf
freundliche Personen. die Tips geben
oder Euch um dic Erledigung eines Aut-
trages bitten. Als Dankeschon verma-
chen sie Euch wichtige ldentifikations-
Karten, mit denen Ihr Teleporter cin-
schaltet oder verschlossene Stahltiiren
autsperrt. Wer nicht blind durch die
Levels stolpert. tindet auderdem herum-
liegende Gegenstiinde. die im Verlauf
des Spicls niitzlich werden, Zu Eurer
Standardausriistung gehodrt namlich
lediglich cine Laserknarre

1:1 Umsetzung der Mega Drive Version.
Spielerisch fesselnd, aber héufig von
einer Portion Frust begleitet.
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DER WEIHNACHTS-KRANZ MIT DEM SCHNELLEN SERVICE

FIFA Soccer (MD) 109,-

Mega Drive

Meg9a Drive Aladdin Set
Mega Drive Il. 3er Set
Mega Drive Il. Magnum Set SMD .
Me9a Drive Il. mit Tiny Toon .
4 Spieler Adapter EA ..

4 Spieler Adapter Sega ...
6 Button Control Pad .
6 Button Arcade Power Stick
Master System Converter II. .
Ataddin
Asterix . —
Davis Cup Tennls R

Dracula

F-1
Fantastic Dizzy 5
FIFA International Soccer cseenns
Gauntled 4 (4 Spieler) ...

General Chaos ...
Hook
James Pond Il e
John Madden Footbail '94

Jungle Strike .

........ e 289,
.. 289~

Landstalker dt. Texte (Jan 94] ............. 119,-
Lotus Il. 109.-
Mortal Kombat SO -1 |
Mutant League Hockey R R e 109~
NHL Hockey ‘94 .. [ o, 109,
Ottifants 89,-
Pele Soccer — .94 -
PUggsy oo 109.-
Rocket Knlgm Adventures .......... 99 -

ibl 119,
Shining Force st 124,-
ShINobi L. .o SREDIORSIPION, (¢ < K
Sonic Spinbalil 109,-
Streetfighter Il. Champ. Edition ... .134,-

Tiny Toon Adventures SMD
Turtles Tournament Fighters ...
Two Tribes Populous Hl. ........c......
Virtual Pinball
WWF Royal Rumblie ....
Winter Olympics Lim. Ed.
Wiz n’ Liz (Dez/Jan)
Young Indy ...

200l
Zombies ...

Mega CD

Mega CD Il. mit Road Avenger .........
Mega CD Il. ohne Spiel .............cco.e..
Ecco CD' gy

NHL94 CD
Powermonger CD
Silpheed ...
Sonic CD
Spiderman vs. Kingspin ...........
Thunderhawk
WWFCD 89,-

Super Nintendo

Power Station SN ......... X cvtrteeririnnene. 199,-
Super Nintendo + Mort. Kombal ..... o319,
Aero the A bat 139,-
Ataddi 124,-
Asterix ........ Gssrdangs.. 129:=
Daffy Duck 139,-
Equinox 139,-
FIashback uuwass sy ssass 139,-
HOOK ..cocovvirae . S . 129,-

Juliuspromenade 11 97070 Wurzburg

Jurassic Park 139,-
Lost Vikings e 124,
Mech Warrior 139,-
Mickey's Chalienge ......... AR AR s 139,
Nigel Mansell’'s World Ch. 129,-
Plok 94,-
Pockey & Rockey [ 139.-
Royal R ble WWF W’. thi 149,-

Street Fighter II. Turbo .
Striker _.........
Super Bomberman .
Super Mario All Stars .
Super Turrican . "
Super StarWars 2 T Emp St B
Tazmania
Total Carnage ...
Trolls
Turtles Tour

Utopia .........

WorldiHeroes .uucsssumessanes . v

Youn9 Merlin 149,-
ZOMBIBS ... i ugtivivesmmmais s s 129,-

In punkto Schnelligkeit:

Absolute Spitze

Wir bieten Ihnen den
Schnell-Service als Standard. Bei
uns bekommen Sie Ihre Ware als

Brief, Schnellpackchen oder
Schnellpaket. So haben unsere
Kunden in der Regel die bis 18,30
Uhr bestellte Ware schon am
nachsten Morgen. Bei Bestellungen
von 3 Artikeln sogar portofrei.

Master System

S. Master S. ll. + Sonic .......... T I 99,-
Asterix II. 89,-
Chuck ROCK 2 e il s il v seerovsor 84,-
Ecco The Dolphin .. BT e 89,-
F-1 i . = ..-89,-
Jungie Book 89,-
Ottifants Master Syst JEST USROS £- R
Power Strike I1. 94,-
Road R 89,-
Sensible Soccer ............... ST RS el D),
Star Wars 89,-
Winter Olympics ........c...... e SN .1 o
NES

Controi Deck mit Spielen ... 0 e senesnens ..99,-
Darkwing Duck ........... R - - 1
Star Trek Next Generahon PTTTTITITARR - |- K3
Tiny Toon 2 99,-
Turtles Tournament Fighters ................. 99.-

WWF King of the Rin9 ...... I ¥ - A

Game Gear

Sega Game Gear incl. Columns 3 189,-
Chuck Rock Il. 79,-

Young Merlin (SNES) 149,-

[ D] 7V U SRR 1 Fol
F-1 79,-
Jungle Book ... 84,-
Ottitants

Sensible SOCCer ... 59;
Sonic Chaos 79,-
Star Wars 89,-
SURENINAS 1. s S a R s N s 19,-

S. . @ P

Aladdin (MD}:119.-
Aladdin (SNES) 124 -
Game Boy
Game Boy Basic Set GB 99,-
Batterieset I1. org. Nintendo 69,-

Darkwing Duck

GOAl .. e
Mickey’s Challen9

Mortal Kombat ...
Mystic QuestGB

Star Trek Next Generation
Tiny Toon Adventures Ii. ........
Tom & Jerry (2) The Movie ........cccccccveuiiveiensiien. 79,7
Total Carnage 5 69.-
Turties Ill. Radical Rescue : : ...69,-
WWF Superstars 3 King o.t. Rms 0T o) .69,-
Zelda IV. 69,-
ZEN Intergalactic Ninja .69,-
2ool - Ninja o.t.Nth. Dimension ..

Lynx

Lynx L. 179.-
Jimmy ConnorsTenms 79,-
LeMMINGS cuiis. cidioieeiiommeesssiiissennansssnessesssnt 89y
Neo Geo
Fatal Fury Special 399,-
Samurai Showdown 429,

he.
KRANZ
VER ND

Ti#glich Neuheiten

. VERSAND UND LADEN;

. BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,

PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS OM 10, ; Porlo Ausland DM 18,

Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




._'Dﬁ-" saft-
warebaus Grem
lin Grapbics
wurde 1984 im
mittelenglischen
She ffield ge-
griindel. Nach
Computerspie-
len fiir C 64 und
Sinclair Spec-
triem, spdter
auch fiir Amiga
und PC. stiegen
die Engldander
1992 ins Konso-
lengeschiift ein.
Die erste Grem-
lin-Entwicklung
"Top Racer” fiir
das Super NES
erschien bei
Kemco. andere
Titel bei EA. Erst
seit "Zeol" und
"Lotus 11" zeigen
alle Spiele das
Gremlin-Logo im
Vorspann.
Auger allen
Sega- und Nin-
tendo-Konsolen
liefert Gremlin
auch Spiele fiir
PC Amiga und

CD-1.

Auf dem Amiga-Homecom-
puter von Commodore geht
'Zool" bereits in die Fortset-
zung, wihrend die Ur-Ver-
sion nun dank Konami
(Super Nintendo) und Elec-

-
-

*s “Modul-Fomat zurechtgestutzt
wurde. Fur beide Varianten
zeichnet der englische Entwickler des
Originals” Gremlin Graphics, ver-
antwortlich.
Ameisen-Krieger Zool braust gerade auf
dem Weltraum-Highsvay zu seiner Ver-
fobten Zoos. als sich sein Space-Flitzer
plotzlich in seine Bestandteile auflost
und ihn zur Bruchlandung aut einem
Planeten der N-ten Dimension zwingt.
Dort herrscht der bitterhose Krool, der
durch Gbersinnliche Krifte harmloses
Obst. SuRigkeiten oder Werkzeug in
morderische Bestien verwandelt hat.
Der Planet umtast sichen unterschiedli-

Todliches Obst: Statt Weltraumwesen greifen Killerbanaen

tronic Arts (Mega Drive) auf

Entwickier: Gremlin (beide Versionen) » Mega Drive: Produzent: Mark Glossop * Programmierung: Pau!
Hiley. Gregory Alien = Grafik: Ade Cariess, Paul Gregory » Sound: Patrick Phelan

Zool

5 p

-' Nachdem GenuB eines Extras
verdoppelt sich Zool,

und sein Zwilling kampft mit.

che Welten, die in jeweils vier Unterle-
vels aufgeteilt sind. In jedem Abschnitt
mifst Thr eine bestimmte Anzahl von
Gegenstinden cinsammeln und den
Ausgang innerhalb eines Zeitlimits fin-
den. Schligt sich Zool zu Beginn seiner
Reise durch ein kunterbuntes Bonhon-
land, in dem cine Lakritzbicne den Aus-
gang bewacht, begegnet er in der Hifi-
Welt einer ausgerasteten E-Gitarre und
setzt sich in der Stadt cer Werkzeuge
mit einem PreRlufthammer namens

und Karotten des Todes an.

"Giant Driller Killer" auseinander. Die
Ansammiung der Endgegner vervoll-
stindigen eine Horrorbanane, ein auler
Kontrolle geratener Spielzeugroboter
und ein Clown, der Euch mit seinem
Blick toten méchte. In der letzten Welt,
einer verwiisteten Insel. kidmplt Zool
schlieBlich gegen Cactus Jack. cinem
fliegenden Stachelgewiichs. Mit etwas
Gluck konnt [hr auRerdem cinen ver-
steckten Geheimlevel {inden.

Als Ninja der N-ten Dimension ist Zool

natiirlich @uerst wehrhaft. in der Lage

Schnell, riesengrof und uniibersichtlich:
High-Speed-Jump n"Run
ohne Ideen und Inspiration.
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Winde zu erklettern oder mit der Faust
zuzuschlagen — vielleicht verbirgt sich
hinter den Trimmern ja ein Bonusraum.
Um sich gegen wildgewordene Trom-
meln. Blumen des Todes oder aggressi-
ven Karotten zu wehren. ballert Zool
mit kleinen Dragees oder springt seinen
Feinden einfach auf den Kopf. Gegen
Luftangriffe hilft sein Ninja-Sprung. mit
dem er tliegende Toffee-Bienen oder
Papiertlieger zersiigt.

Nach dem Genul§ eines speziellen
Extras verdoppelt sich der Ameisen-

Lin

LECEMGED BY MIMTENODO

"Sonic"-Konkurrent rast durch un-
iiberschaubare Levels - ein umfangreiches,
aber entnervendes Jump 'n"Run.

MAN'AC januar

Held und ist fir kurze Zeit mit einem
Zwillingsbruder unterwegs. Xeitere
nitzliche Helfer sind Energie-Herzen,
Kraftpillen fir Riesenspriinge und die
seltenen Extraleben.

Spielerisch unterscheiden sich Super-
Nintendo- und Mega-Drive-Version
nicht. lediglich im Autbau einiger
Abschnitten weichen die beiden Varian-
ten voneinander ab.

FAST FOOD »

SC PAUSED

V;cnm of Technologie: In der

SC 1ea160

—d
Ab und zu benutzt Zoaol auch
FIoBe, um nicht im
ZuekerguB hangenzubleiben,

H I

HiFi-Welt wehrt sich Zool gegen

unkontrollierbare Instrumente.

HI 16861668

4

: Dfe Vorge-

schichte wird in
Comic-Format

vorgestelli

HI00000AANET 117




o

)": Bie Liver-
puol..er Firma
Psygnosis balte
in den 80er Jab
ren ibre ersten
gro Len Erfolge
mit Spielen fiir
den Amiga-Heim-
computer ("Sha-
dow of the
Beast"). Besonde-
re Kemnzeichen:
extrarvagante
Grafik und iippi-
ge Intros, in die
kaum weniger
Zeil investiert
weurde als in die
Spiele selbst.
Eine eigene Dis-
kette nur fiir das
Intro wurde zum
Standard. Bei
Videospiel-Modu-
len mu g sich Psy-
gnosis aus Spei-
cherplalz-Griin-
den zuritick-
balten. och das
Raumschiff, das
bei Puggsy iiber
den Schirm fliegt,
siebt dunk rorbe-
rechneter 3-D-
Animation unyer-

scbéimt gut aus.

», den Marios

" (Urg!) dieser Welt wirft Psvg-
nosis jetzt Puggsy ins Rennen. eine Art
wandelnde Gotterspeise. Das possier-
lich dahinwabbernde Kerlchen muf
fint Oberschurken stellen, zu diesem
Zweck durch Dutzende von Levels hip-
fen und dabei den Schergen der bosen
Buben ausweichen. Das klingt nach
einem einfallslosen Jump'n’Run. aber
cine kriftige Puzzle-Komponente ver-
leiht dem Spielprinzip Wiirze.

Spaziert der Kleine an einem hand-
lichen Gegenstand, vorbei. nimmt er ihn
durch Druck auf Button B mit. Knopf A
sorgt fur die Aktivierung. um das Objekt
an einer beliebigen Stelle abzusetzen,
wird erneut B gedriickt. Durch dieses
Rumschlepp-Talent baut Puggsy Trep-
pen, betitige Schalter oder 16scht feurige
Hindernisse mit ciner Wasserpistole.
Die Levels sind recht verschachtelt auf-
gebaut: Beim ersten Durchspielen
braucht man am meisten Zeit, um alle

PUTZIG o t Pug

B Auf der Suche nach
 dem ultimativen Spiele-

' helden, Teil 93. Nach all

= Sonics, Bub-
" sys und Alfred Chickens

Der Piratenkapitan gibt erst klein bei, wenn
Puggsy ihn mit Fisch bewirft.

Entwickler: Psygnosis, England = Programmierung: Jon Burton, Andy Ingram = Sound: Malt Furniss,

S. Hollingworth

Puggsy

{ e
E' ¥
[ Die Klempner greifen an: Diese |
Superkatze zoomt aus dem
Hintergrund heran.

E L

)
Wahrend |hr Rétsel l6st und Uber Feinde
hipft, schleppen die anderen Au3er-
irdischen Euer Raumschiff ab.

Ecken und Enden zu sichten. Wo steckt
der Ausgang? Wo ist ein Schlissel?
Gibt's irgendwo cine Waffe. um ein
paar Gegner wegzuputzen? Vielleicht
stoft Thr sogar auf einen zweiten Aus-
gang, der in eine Schatzkammer fihrt.

tt a e

A
Womn o f

h P

THAFPATIA T T
[ Allerorts I6st ihr kniffiige Ratsel: Um den J
Ausgang zu 6ffnen, muf3 Puggsy die
groBe Kerze anzunden.

Hat man sich mit der Steuerung vertraut
gemacht, lassen sich die Objekte noch
vielseitiger einsetzen. Wenn Puggsy
stillsteht. dndert man mit dem Steuer-
kreuz die Hohe. in der er den Gegen-
stand hilt. Wichtig, um bestimmte Geg-
ner mit einer Pistole zu treffen: noch
wichtiger. um das Objekt als Haken zu
benutzen. An Platttormen, die man mit
einem Sprung nicht erreichen wiirde,
kann sich unser Held dann festklam-
mern und heraufzichen. Durch Werfen

eines Gegenstandes lassen sich auch
einige Gegner verschrecken.

Alle paar Runden bekommt Thr ein
Paiwort verraten, mit dem sich der
aktuelle Spiclstand konservieren LRt

Ratsel-Jump'n'Run mit vielen Levels,
seltsamen AuBerirdischen und
eindrucksvoller Prasentation.
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Entwicklung: Gray Matter

The incredible
Crash Dammie

&* C Ein Dummy hat’s nicht  den ausweichen, sie erhiipfen oder mit
-
¥

leicht: Wird er von einem  Werkzeugen abschieffen. Die scrollen- D Demontage
7 Gegner verletzt, sinkt nicht ~ den Spielstufen sind mit Plattformen

\y “etwa seine Lebensenergie um  gefullt (imanche huschen elegant ven
cin paar Prozent. Ebensowenig  Punkt A nach B), Sprungfedern katapul-

darf er ehrenvoll in die ewigen Helden-  tieren den Helden auf hohere Stockwer-
lagdgrinde einkehren. Nein, ein Crash ke, "Ausweichen und Finsammeln" lau-

de s Titelbelden

in drei Etappen:

Dummy wird Glied fir Glied demon-  tet das Mouto, das "The incredible Crash
tiert. Um Luch dieses herzlose Schau-  Dummies” wohlweislich beherzigt. Der
spicl zu ersparen. solliet thr den Fein- Kenner ahnt: Es ist ein lump’nRun.

Treu-doofe Adaption der 8-Bit-Vorlage, die
auf einer High-End-Konsole nichts zu
suchen hat: Stupide, dde, langweilig.

GESCHMACKLOS

Dem Crash Dummy stehen vier groBe Levels bevor:
Hier spaziert er gerade durch das "Crash Test Center”.

0921-51 34 0

=, Super Nintend o
]
- Actraiser 2 us. 119.95  Dracula us. i 107.95 Operation L. Bomb 127.95  Tecmo Bowl us. 134.95 =
: (] Adv.of Dr. Franken us. 11995  Dragon Ball Z 1l jp. 149.95 Pack Attack us. 105.95 TKO Boxing 2 us. 115.95 £
Aero the Acrobat 12395  Dungeon Master us. 129.95 Pink Panther us. 119.95  Troddlers us. 109.95 !
Q=] Aldin 139.95  Equinox us. 119.95  Plock us. 12995  Ultimate Fighters us. 129.95
- Alien vs Predator us 99.95 EV.@. us. 119.95 P.T.O.us. 139.95  Untuchables 127.95
=0 Andre Agassi Tennis 119.95  Eye of The Behol. us.  139.95 Rockn'Roll Racing 11995  Utopia us 117.95
“ (5] Art of F(thmg us. 139.95  Family Fued us. 114.95 Rocky Rodent us. 11995  We're Back us. 124.95 2
Asterix 11595  Final Fight us. 114.95 Run Saber us. 12595 Wicked 18 119.95 5
N 1' gactl)( to the Future 11 jp. }%882 I};irsthgan;(u(rjal us 2/9,95 gecret ngMana us. lgg.gS Wing Corpmandcr [ 119.95 =
arbie us | ashback dt orb. cventh Saga us. 13495 Wizard of Oz us. 129.95 s
Battle Blatze us 109.95  GoofTroop us. 99.95 Shadow Run us. 118.95 World Heroes us. 109.95
ﬂ a Battle Cars us 119,95  J Conners Tennis dt.  108.95 Sim Antus. 121.95  WWF Royal Rumble dt. 129.95 E
-_ Battle Tank 2 us. 12495 ] Madden Footb. 94 us. 125.95 Soldiers of Fortune us. 13995 Zombieate my .N.us. 124.95 !
L | —} Bio Metat us. 124.95  Jungle Strike dt. 129.95 Sports lllustrated us. 129.95 60 Hz Adapter 49.95
E ) glucs Biotherijdl. %21_3355 iurassic Parc dt. lléggg gtartox us” 9995  Der Mega %ill -
oxing Legends us. . ast Action Hero : tar Wars II us. 135.95 3 DO Grundgeriit 1.399.-
- Bulls vs Blazers us. 69.95 Lamborghini Chall. us. 109.95 Streetfighter Il Turbo dt.  135.95 5
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:'u Ceasars Palace us. 119.95  Lord of Rings us. 123.95 Striker dt. ! 11995 Il\lauft %l] 0?121 ?18?101 -
: €| Champion Pool us. 124.95  Mario All Stars dt. 95.95 Super Aquatic Games us.  99.95 0.- I'r. - r -
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Der englische
Spieleprogram-
mierer Jobu
Phillips reali
siert 1987 erst-
mals einen dre
benden Turm.
Das technische
Kabinett
stiickchen ear
Hauptattraktion
in "Nebulus
einem abgedreb
tenJump nu Run
Jiir den Commo
dare 64. Spiiter
wurde das Spiel
u.a. fiirs Atari
7800, das NES
und den Game
Boy (unter
Castelian") ver
dgffentlicht. Im
Original rotierte
der Turm aller
dings ein Stiick
eleganter als in
Skyblazer’. o
er mur als Zwi
schengag nnd
nicht als bestim

mendes Spielele-

ment ungiert.

Entwickler: Epic. Japan

Die Verwandschaft
y 1aRt sich nicht leug-
a4l nen: Wer nur’ ein
/ paar fliichtige Blicke
+ <= auf "Skyblazer" ris-
kiert, wird versucht
scin, Sonys exklusiven
Super-Nintendo-Titel als simplen
"Hook"-Nachziehereinzuosdnen.
Allein die Statur des Hauptdarstel-
lers erinnert frappant an den ge-
pixelten Peter Pan. Allerdings hat
unser Held in der spielfreien Zeit
sein Bewegungstalent geschult. So
boxt. duckt, liuft und hipft Sky
zwar in gewohnter Manier durch
die Landschaft, kann sich aber cle-
gant an Felsen und Wiinden fest-
klammern. Steile Mauern erklim-
men? Kein Problem fir den Titelhel-
den, der mit Sprung- und Krallkom-
binationen jedes x-beliebige Podest
hochkraxclt.
Damit nicht genug: "Extrawaffen”
schreit das Spielevolk, und dem
wird klar Tribut gezollt. Sly erobert
im Lauf des Abenteuers ein ganzes
Biindel Special-FX, die mit den L-
und R-Tastern durchgeschaltet wer-
den. Wer unseren Preview in der
letzten MAN!AC gelesen hat, ist mit
den Extras optisch schon vertraut,
Die Wurfsichel gehort zum Stan-
dard-Equipment des Heldes, als
zweites gesellt sich der "Comet
Flash" dazu. Aktiviert thr dieses
Extra, zischt Sly, in einen blau-
weifen Komentenschweif gehillt,
von einer Seite zur anderen. Kreuzt

2y Mitten im Feuer und gar noch ein e
Ungeheuer: Hoffentlich halt
das alte Gemauer.

Waldeslust & Gegnerfrust:
Held Sty angeit sich von Baum zu Baum
und veimichtet streunende Monster.

¢in Feind seine Flughahn, 1ostsich
der Bosewicht in Wohlgefallen auf.
Weiterhin setzt Sly cinen Schutz-
schild-Kreisel cin, ruft Donner &
Blitz herbei oder feuert einen Rund-
umschu3 ab. Wiihrend [hr diese
Extras nach der Bewiiltigung cinzcl-
ner Levels automatisch bekomm,
sind andere Hilfen in den Land-
schaften versteckt. Wer abscits der
Wege schlendert und waghalsige
Sprungmanover beherrscht, wird
mit Zusatzleben, Heiltriinken und
Extra-Magic belohnt. Wie Thr Euch
denken konnt, sind die oben

genannten Special-FX nicht belichig
oft auszufithren. Wihrend links
oben am Bildschirmrand griine

Vorsicht Strémung: Sly muB sich
tapfer treiben lassen, sonst den
Ausgang er wird verpassen.

Ovale Eure Lebenskraft symbolisie-
ren, deuten die rechts plazierten
orangenen Ovale Euer Magie-
Know-How an.

Bevor Sly sein Schicksal erfillt
(logischerweise mufd er ein hiib-
sches Miidel befreien), sollte er
einen Blick auf dic Oberwelt riskie-
ren. Obwohl unser Held nur nach
Bewiltigung eines Abschnittes die
wenigen Pixel zum niichsten Schau-
platz zuriicklegen darf, erlauben die
Programmierer eifnen=Bliek auf die
gesamte Karte, Wer "Select” driickt,
darf sich seinen Leidensweg vorab
in Ruhe ansehen und stellt fest, daf$
mehr als zwanzig Spiclstufen vor
ihm liegen. Dabei unterscheiden
sich die Levels nicht nur in Grafik
und Sound, sie fordern Sly’s gesam-
melte Talente. Anfangs kimpft sich
der Held noch traditionell voran
und erlebt ein "interaktives Intro®,
wo c¢r mit Story und Spiclmechanik
vertraut gemacht wird. Wenig spiiter
geht’s drauen im Walde schon
hiirter zur Sache, ehe mysteriose
Dungeons. bewegliche Wiinde und
Bonuskammern locken. Noch auf

Wartet an der Wand, bis die Feuerkugeln |
heranfliegen. Nun springt nach unten und
trefft den Obermotz genau zweimal.

e o B O
;t-::--:-:-: l‘-—»o--.. -l

Ein Extrain Ehren darf E uch niemand verwehren:
Fliegt Ihr mit dem “Comet Flash®, macht's beim Gegner bald schon “Bash®.
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Die Qual der Wahl: Auf der Oberwelt
bestimmt Ihr den nachsten Level. Leider
dirft Ihr keinen Abschnitt Gberspringen

dem ersten von drei Kontinenten
macht Sly mit einem miichtig
kahen Turm Bekanntschaft. an
dessen Fassade er emporklettert.
Wenig spiter besiegt Ihr den zwei-
ten Obermotz und startet zur
Bonusrunde. in der Sly hoch dber
den Wolken schwebt und Diaman-
ten aufsammelt. Mode-7-Optiken
schmucke  3-D-Grafiken)
kommen nicht nur an dieser Stelle
zum  Einsatz. werden
immer mal

(also

sondern
unterwegs wieder
prdsentiert.

Auf dem zwveiten Kontinent gelan-
det. sieht sich Sly noch mehr Levels
gegentber, die ohne Verschnauf-

pause frische Landschaften und

VOLLTREFFER »

Wenn Sty die Gelegenhett hat, fur einen Moment zu entspannen, salite er

Wollen wir hoffen, daB es uns das Abenteuer nicht so sehr vermiest.

Spiclideen aufdecken. Sly lernt
schwimmen, muR sich vor gefihrli-
chen Stromungen in Acht nehmen,
ballert sich im Shoot"em-Up-Stil
durch einige Abschnitte und nimmt
es mit ersichreckend gelenkigen
Endgegnern auf.

Damit die Frtichte Eurer Arbeit nicht

die wunderschone Abendadimmerung genieBen.

MAN!AC januar

verloren gehen, erlaubt "Skyblazer”
das Abkritzeln eines PaBwortes,
Dieses wird nicht in typischer Form
gereicht, sondern setzt sich aus
Symbolen zusammen. die in einer
4x4-Matrix eingesetzt werden. Lei-
der haben die Entwickler keinen
Zwei-Spieler-Modus spendiert.

SONY
SUPER NES
120 MARK
SONY

76 %
54 %

2

Ideenreiches Action-Jump'n Run vom "Hook"-
Schopfer: Packendes Level-Design und edle
Grafik mil "Ghouls n"Ghosis"-Touch.

Wemr Ibr ein

bigchen schum-
metn wolli, dann
bilfY Euch das
unten abgebilde-
te Paficenrt wei-
ter. Damit konnt
Ibr alle ge
schafflen Levels
auf Wunsch
nochmal spielen
(und per "Se-
lect"-Taste wie-
der verlassen)
oder Euch unbe-
kannten Szenari

en zuwenden.
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M# 150 MBit
bricht SNK mal
wiecler alle
Speicherplalz
Rekorde: Als
erstes Spiel mit
siber 100 MBit
{umgerechnet
12.5 MByte)
erschien im
Herbst 9 3 der
Prugelknaller
mit 3-D-Zooming
‘Art of Fighting
(Teil 2 gibt's zu
Weibnachten in
der Spielballe).
Kurze Zeit
spiiter folgte mit
‘Fatal Fury 2
(106 MBit) der
Vorganger die
ser "Special
Var ante. Gleich
zeitig gingen die
Catch-Freaks
bei "3 Count
Baout" mit 1006
MBitin den
Ring, vor kur
zem erschienen
"World Herves 2
(196 MBit) und
das Gemetzel
Samurai Sho

down” (118 MB)

Wihrend sich die
"Street Fighter 2" Jin-
ger in der Spielhalle
an der neuen "Super"-Edi-
tion messen, schneit dem
"Fatal Furv"-Fan das 150-
MBit-Spcktakel "Fatal Fury Speciad® ing
Haus. SNK ist damit etwas spdt dran.
immerhin konnten die Fans von Ryu
und ken schon vor einem Tahre mit der
"Champion Edition"anbandeln. Die
Fassung von "Fatal Fury” bictet
Erstens konnt Thr

"Special™-
dhnliche Featires:
gegen Euer Spicgelbild antreten. zwvei-
tens darft Ihr Fuch nun
Endgegnern von "Fatal Fury 2" sowie
Geese Howard, dem Fiesling aus dem
ersien Teil in den Ring wagen. Alle
spieltfiguren gliinzen durch Spezial-
schlige. die mit einer komplexen loy-
stickkombination wusgefihrt werden.
Die Energicanzeige win oberen Bildrand

auch mit den

veranschaulicht Eure korperliche: Vertas-
sung - wer zweimal verlien, muats es mit
cinem der Credits nochmal versuchen.

15 Kimpter stellen sich der Herausfor-
bekannien -

derung: Neben den zwolf

von Kickboxer Joe Higashi bis Lovely-

AUS ALT MACH' NEU

<
S LT =

Auch TungFu Rue bekam ein neues Spemal zugetem Kim Kaphwan,

Entwickler: SNK of America « Produzent: E Kawasaki

= Hoftentlich gefalt s den US Prasndenten
Die beiden Veteranen Terry und Joe
demonstrieren ihr Kénnen.

Auch |_aurence Blood kann jetzt vom
Spieler gesteuert werden: Der Matador
greift mit seinem roten Tuch an.

Lady Mai Shiranui — der schwertschwin-
gende Matador Laurence Blood sowie
Axel Hawk, ein Boxer. Auserdem zielt
sich der "Dark Kaiser" Wolfgang Kriu-
ser, seines Zeichens Obermotz des
7weiten Teils. die Boxhandschuhe aber.

-‘.*.,;,41,.

der Mann in Ryus Karatedress, folgt dem Magie-Schauspiel gebannt.

ot 5N

| Unterschiediiche Kampfer Billy Kane hat \

eune groBe Reichweite, Jubei Yamada ist
besser in der Luft aufgehoben.

[ Bei Axel Hawk handeit es sich um
einen engen Verwandten zu Bairog
aus “Street Fighter 2"

Zu Spiclbeginn kénnt Thr Euch nicht

nur aussuchen, welchen Kimpter 1hr

steuern wollt, Euer erster Gegner steht
ebentalls zur Wahl. Wie gehabt dirft Ihr
auch bei "Fatal Fury Special” zu zweit
gegeneinander antreten.

“Fatal Fury"-Version der “Champion
Edition". Kein spielerischer Quantensprung
zum zweiten Teil der Serie.
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CHRONOSER\"CE Versandhandels GMBH

Langgasse 5 61267 Neu Anspach

Telefon 069/79 5009 0 & 06081/960 104
Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198

Mo—-Do

Fr

Handleranfragen
erwunscht

8H30—-12H30 13H30—-17H30
7H30-12H30 13H30- 16H30

SUPER NES UsA J

SUPER FAMICOM JAP J

SUPER NINTENDO EUR 1

Amazing Tennis

Battle Toads 119.—
Bubsy 99.—
Cybemator 109.—
Desert Strike 99.—
Dungeon Master 159.—
Fetal Fury 109.—
Final Fight 89.—
Ghouls & Ghosts  69.—
Goof Troop 119.—
Lost Vikings 119.—
Mario is Missi'ng 119.~-
Mechwarrior 129.~
Robocop vs Termminator 129.—
Rock 'N Roll Racing 129.-
Rocky Rodent 139.—
R-Type 69.—
Sim City 125.—
Sim Earth 139.-
Sonic Blastman 119.—
Star Fox 109.—
Street Fighter 2 Turbo 109.-
Super Bomberman

+ Multitap 109.—
The 7th Saga 129.—
Turrrican 109.—
Utopia 129.—
Yoshi Cooky 119.—
YSiil 79.—

[ Bestellformular CHRONOSERVICE Versandhandels GMBH Langgasse 5 61267 Neu Anspach
KONSOLE | PREIS

!
1
|

Alle Spiele in europaischer (EUR), amerikanischer (USA) oder japarischer (JF) Version_

SPIEL

Kunden—Nr. : ..............

Name: ...........

Anschrift : ...

Postleitzahl : ................

Porto *

Gesamtbetrag

Unterschrift

| * Porto Inland DM 7,~ + DM 3,— per Nachnahme
(zzgl. Nachnahme—~Gebihr DM 3,—)
Ausland nur Vorkasse DM 18, -

MEQADRIVE §

Konsole MEGA 2 199.—
Japan Adaptor
Universal Adaptor

Aladdin (EUR) 109.—
Asterix (EUR) 119.—
Best of the best 129.-
Block Out (JP) 29.—-
Bubsy 99.—
Bullsvs Blazers 109.—
Davis Cup Tennis (USA) 109.—
Dinosauwrs for Hire (USA) 99.—
Donald Quack Shot 39.-
Double Dragon 3 (EUR) 99.—
Dracula a A
F1 Circus (JP) 39—
F1 Racing 109.—
F22 Interceptor (JP) 49.—
Fatal Fury (JP) 79.—
FIFA Intemational Soccer a. A.
Flash Back (EUR) 109.—
Formula1 109.-
Hook 129.—
Jordan vs Bird (US) 49.—
Jungle Book a A
Jungle Strike (EUR) 109.—
Jurassic Park (US) 109.—
J. Madden 92 (US) 49—
Land Stalker (US) 119.—
Master of Monster 29.—
Mickey & Donald (JP) 79.—
NHLHockey 94 (4 Sp) 119.—
Nigel Mansell 109.—-
Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.—-
Shining Force (EUR) 109.—
Sonic 29.-
Sonic 2 59.—
Sonic Spinball 109.—
Street Fighter 2° 139.-
The Ottifants 95.—
Thunderforce 3 49—
Tiny Toon (EUR) 99.—
Toe Jam & Earl (JP) 39.—
Undeadline 29.—
Winter Otympics 119.-
Wonderboy 3 (JP) 39.—
X Men 109.—
Zombies a. m. N. 109.-
Mortal Kombat (EUR) 109.—

Weihnachten Pack

Euroscheck (Bis DEM 400) :

Druckfehler

Bestellungen vor 16:00 Uhr werden noch an selben Tag abgeschickt

Addams Family 2 119.—-
B Alien 3 109.-
2223 -l Asterix 99.—
| Blues Brothers 129.—
Bulls vs Blazers 109.—
| B.OB 109.—
‘| Empire Strikes back a A
| F1 Pole Position 119.—-
;| Fighting Spirit 139.—
'| Jimmy Connors 129.—
| Joe & Mac 119.—
|| Jurassic Park 129.—
Lemmings 139.—
.| Lost Vikings 119.—
A. | Mario Collection 99.—
;| Mortal Kombat 129.—
= MrNuts aA
| NHLPA Hockey 129.—
;| Nigel Mansell 129.—
‘| Pocky & Rocky 119.-
| Ramna 1/2 2 a A
| Spiderman X Men 119.—
-| Star Wing 99.—
Street Fighter 2 Turbo 129.—
1 89.— | Striker (Cantona) 119.—
Batman Returns 79.— | Super Mario All Stars 99.—
Brass Number 75.— | Wid League Basket Ball  109.—
Castlevania 4 69.— | World Class Rugby 139.—
Contra Spirit 75.— | XMen 119.—
Dead Dance 99.- | Young Medin a A
Dragon Ball Z2 (lim) 149.— GAME OYI
Final Fantasy 5 169.—
Final Fight 2 79.— | Final Fantasy Legend 3 89.—
Mario & Wario 139.— | Lemmings 65.—
Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Mortal Kombat 69.—
Pop 'n Twin Be 119.— | Universal Soldier 63.—
Prince Of Persia 49 — MEGA CD ]
Ramna 1/2 1 129.-
Ramna 1/22 149.— | Mega CD 2 (Ohne Spiel) 499.—
Rocketter 49._ - | CD X PRO Converter 109.—
Royal Conquest 5§9.— | Cool Spot (US) a. A
Rushing Beat 49.— | Dracula 99.~
Rushing Beat 2 79.— | Dune (EUR) aA
Seiken den Setsu 159.— | Final Fight (JP) 69.—
(Legend of Star Sword 2) Joe Montana a A
Soul Blader (lim. 1) 59.— | Jurassic Park aA
Star Fox 89.— | Prince of Persia (JP) 69.—
Star Wars 109.— | Silpheed (JP) 109.—
Street Fighter 2 Turbo 119.— | Sonic (JP) 109.—
Super Volleyball 2 139.
Valken (Cybemator) 109.—
World Heroes 139.— MegaDrlve 2 + Aladdin
AMIGA CD 32 a. A

Per Nachnahme : [ ] |



A pril O Neil,
Lokalreporterin
der Evening
Neuws. immacht
das fade Abwas
serkanal-Leben
der Teenage
Mutant iHero
Turties span
nend: ln bereits
drei Fi men und
sechs Modul
spielen 1 1rsie
das berorzugte
Entfiibrungsop
Jer von Shred
der und seinem
Foot-Clan. Auf
dem Mega Drive
prige te April in
den "Tourna
ment Fighters"
erstnials mit
an fdem Super
Nintendo darf
sie wieder in die
bekanunt-geliebte
Rolle der Ver
schleppten

schliipfen.

Vor zwei Monuten
\ haben wir Euch die
- :" Mega-Drive-Version der
d "Tournament Fighters®
\ + " vorgestellt, jetzt folgt
die Super-Nintendo-Varian-
te. Diesmal sind die vier nicht
im Weltraum unterwegs. sondern kiim-
mern sich aut der Erde um Freund und
Feind.
Euch stechen zehn Kimpter zur Verfu-
gung: Neben den Turtles dirft Thr als
Armageddon, Wingnut. Chromedome
und als Japano-Kimpferin Aska dem
Gegryer einheizen. Der altbekannte War
und Oberbosewicht Shredder vervoll-
stindigen dig Gppige Liste der Protago-
nisten. Habt Thr, Fuch fir cinen Streiter
entschieden, wihlg Thr z2wischen drei
unterschicdlichen Spielmodi: Der Ver-
sus-Mode bleibt spannenden Kimpfen
fir zwei Spieler vorbehaltentssolo tretet
Ihr im Tournament an. Dort kifmptt Ihr
in einer TV-Show um gewaltige Geldge-
winne. Die Story -Batle enttihrt Euch in
cine Rahmenhandlung. bei der Ihr aber

N EEHIER-SELECT

verschiedenen Kémpfern — inklusive
Shredder ~ wahien.

GREENFIGHTER 2 «

E Der Froschkonig im Hintergrund —

betrachtet geniiBlich den
Clinch zwischen Turtle und Aska.

Entwickler: Konami Japan

Toarnament
Fighters

U can't touch this: In einer New Yorker In-Disco entwickein
die Turtles einen neuen Modetanz.

nur eine jugendlich-mutierte Heldenkro-
te steuern dirft: Finsterlinge wollen
New York wieder ins Chaos stiirzen, Mit
den Turtles kitmptt Thr an verschiede-
nen Schauplitzen gegen die Unruhestit -
teund reist dann zum nichsten Ort
weiter, Wer die Abenteuer der Turtles
kennt. weil, was ihn in Japan oder in
cinem US-Der erwartet: Eine entfihr
te Fernsehreporterin. cin verschlepp-
ter Lehrmeister und die ultimative Aus-
einandersetzung mit Shredder.

Jeder Kimpfer beherrscht zwei Tritt-
und Schlagtechniken. auRerdem ver-
schiedene Sprungattacken. Mit etwas
Geschick lassen sich auch Special-

Im Tournament kampft lhr
Euch quer durch
die Vereinigten Staaten

Moves wice Laserbille oder fliegende
Torpedos aktivieren

Im Optionsmenda dirft thr aus acht
Schwierigkeitsgraden die richtige Her
austorderung heraussuchen. auflerdem
ist der "furbo"-Modus des berihmten
"Street Fighter"-Vorbilds durch einstell-
bare Geschwindigkeit bereits eingebaut.

. KONAMI

seieseass Bl 87 7%

StraBenkd@mpfer einmal anders: Unterhalt-
sames Priigelspektakel mit den Turlles,
das spielerisch iiberzeugt.

MAN!AC januar



Produzent: Steven Apour. Steward Kosoy « Design: Burt Sloane. Bridget McKeena,
Douglas Herring, Lisa Sands « Programmierung: Monkey Business Inc.. Burt
Stoane, David Foley, Rob Rummel « Sound: Spencer Nielsen, David Young
- , —
iIderman vs Merry Christmas
- P
and a Wym ne Wﬂ/
K- i CD ( (
Ingpln super nintendo ver dm
TTHI SAGA us 135.
AERO TI iIL ACROBAI (3] 145,
AIADDIN DI 1725,
ART OF FIGHTING us 149,
CHAMPIONSHIP POOIL Dl 139.
CIAY FIGHIER us |25,
EMPIRE STRIKES BACK us 139,
= EQUINOX us 144,
g FINAIL FIGHT 2 P 60.
5 FIASHIBACK us 14/.
& JOHN MADDEN 94 us 179,
2 JURASSIC PARK DT L3
» MARIO'S |IME MACI IINL 131 KA
2 MORTAI KOMBAT us 135,
4 NIGEL MANSELL'S WCR D1 139,
B ROCK ‘N’ ROLI. RACING us 125,
SECRET OF MANA us 145,
SENGOKU JP 169,
N m SIRIKER D1 175,
. T TETRIS 7 + BOMBLISS JP 145,
—— Zu den bekannten Modul-Levels kamen neue Abschnitte _—— )
wie die UsBahnihinziy TOURN/AMENT FIGI HIERS us 149,
YOUNG MERLIN us 139,
ZOMBIES DI 139,
B /spiderman  steckt in der dri
Klemme: Sein gerissene Erz- sega mega drive e dm
ind Ki in hat dic New Y AERQO THE ACROBAT us 113,
teind Kingpin hat die New Yor- ALADOIN D1 115,
ker Bevolkerung via TV davon FTERNAL CHAMPIONS us 138,
iberzeugt, daR der Spinnenheld die GAUNTILT IV DI 13,
Stadt mit einer gestohlenen Atombombe i‘(lj:iNqZA/\DDEV % B; BZ
zerstoren will. Nun ist die ganze Polizci OTIEANTS (Y7 qq'
hinter Spidey her, der in 24 Stunden PUGGSY DI 119,
Kingpins Bombe entschiirfen und den STREFT FIGHTER I Cl DI 145,
B , TURRICAN us 39,
Schurken ins Gt'ta‘ngmsv I).rmgc-n‘ muf. ZOMBIES DT 107,
Ausgeriistet mit scinen Spinnen-Super-
kraften macht sich Spiderman auf, in sega mega cd ver dm
den tinfzig Levels die Handlanger King- ALLE DI UTSCIEN CDs! 7 B
pins zur Strecke zu bringen. Neben ECCO IHE DOLPIIIN o1 95,
actiongeladenen Jump’n’Run-Sequen- Lk | s
CATSUESLEERED IEIP S SONIC DI 95,
zen in l\:ln‘.ll.cn, U-Bahn un(llln King- AUFGEBLASEN  Ei IHUNDFRIHAWK DI 115,
pins unterirdischer Festung wirbelt der
Marvel-Superheld auch durch einen COX ADAPIER Il D1 109,
tberdimensionalen Flipper. Vor und
ihrend des Spicls verfolgt hr di neo geo L g
wiihrend ce‘s piels vertolgt Thr die BPSEBAIISTARS PRO P 120,
Story in animierten Comic-Sequenzen CROSSED SWORDS JP 199,
MUTANON NATION us 229,
WORLD HLROES ? us 250,
fightersticks far dm
9 . FIYING WING NEStMID+PCE /9,
BLASTIR MASTER SNES1MD 79,
next generation ver dm
PANASONIC 3D0O us 1499,
+ CRASIH 'N" BURN
AMIGA CD32 + SPIEL (D)} 589,
NTARI JAGUAR us 545,
S
ZZJ ]
TOYS N’ GAMES
Wahlingsalice 6
Play it again, Spidey: Das haushackene 72459 Hamburg
Modulspiel wurde mit Zeichentrick zum 8
Level-reichen CD-Titel aufgeblasen. Fax 040-5593709
MAN!AC januar




Lucu.s'xln‘s st
ein Tell des
Firmenim-
periums ron
George Lucas.
Zu den Erfolgen
seiner Produkti-
onsgesellscbafl
LucasFilm
zciblen die Trilo-
glen 'Star Wars
und "I idiana
Jones", ein ande-
rer Bestandteil
seiner Firma ist
“l dustrial Light
and Magic", der
international
JSiibrende Spe-
zialist fiir
Special-Effects
und Compruter-

tricks.

Episode V: Das Im-
perium schligt zuriick.
Es ist eine dunkle Zeit
fur die Rebellion...
So beginnt "The Empi-
re Strikes Back". der zweite
Teil der "Star Wars"-Saga.
Nach dem kommerzicllen Erfolg des
ersten Super-Nintendo-Spiels um "Krieg
der Sterne” bringl LucasArts nun die 12
MBit starke Fortsetzung,. Die Handlung
hiilt sich eng an die Storvline des Films:
Nach der Vernichtung des Todessterns
haben sich die Rebellen aut den Eispla-

Zur Abwechslung legt Ihr
zwischendurch seitfich
scrollende Ballerfevel ein.

neten Hoth gefluchtet. werden dort aber
von einer mechanischen Sonde aufge-
spiirt. Als Luke Skvwalker sucht Thr im
ewigen Eis nach dem Metall-Spion und
werdet dabei von imperialen Sturm-
truppen angegriffen. In scrollenden
Levels hipft Thr gegen die auf-
marschierenden Sternenkrieger an, und
kiampft auf einem Taun-Taum reitend
gegen die Eismonster des Hoth-Pla-
neten. Habt Thr mehrere Hohlen durch-
quert. konnt Thr zum Stiitzpunkt zunick-

*EE>CIEES

Entwickler: Sculptured Sofiware

Mit dem Millenium Faicon durch das
Asteroidenfeld: Her erwarten
Euch impenate Tie-Fighter.

kehren, wo bereits imperiale Truppen
eingedrungen sind

Danach steuert Thr Euren Snowspeceder
7u einem 3-D-Angritf auf die gigan-
tischen AT-AT-Walker, auf3erdem macht
Ihr Euch zu Fus auf. ¢ine dieser laufen-
den Kampfmaschinen zu erklettern und
von innen zu zerstoren...

Schlieglich zicht Thr Euch vor der Uher-
macht zurick und verlait Hoth. Nun
teilt sich der Handlungsfaden: Han und
Chewie tlichen im Millenium Falcon.
withrend Luke sich ins geheimnisvolle
Dagobar-System aufmacht. um bei Mei-
ster Yoda als Jedi-Lehrling anzufangen
und seine Kriifte zu vervollkommnen,
Je nach Level steuert Thr einen der drei
Helden durch actionreiche Platitorm-
levels, wo Dschungelwesen oder Darth
Vaders Handlanger massenweise gegen
Euch aufimarschieren. Mit dem rasenden
Falken brettert Thr durch ein getiihr-
liches Asteroidenfeld, wo Tie-Fighter
herumkreuzen. Nach der Weltraum-
schlacht flichten Leia. Han Solo und
Chewbacca zur Stadt tber den Wolken.

g
S
e E

e

D

BIFS L € € csanssassnsnssans

Nicht nur auf Dagobar warten bildschirmfullende Endgegner

auf angehende Jedi-Ritter.

Neben Luke steuert Ihr in
einigen Levels auch
Chewie und Han Solo.

Ihr steuert Han und Chewie durch die
Stadt und erkundet Schroupliitze. das
Kraftwerk und die Ginge der male-
rischen High-Tech-Stadt. Was die drei
nicht ahnen. trit ein: Der Bosewicht
Durth Vader hat den Besuch der Helden
gewittert und von langer Hand eine
Falle vorbereitet. die nun zuschnappt.
Alarmiert von der "Macht" c¢ilt Luke im
X-Wing- [iiger herbei und kiimptt mit
den Abtangiigern der Wolkenstadt. um
scine Freunde zu retten.

Nuach dem actiongeladenen Luftgetecht
kimpit Ihr Euch durch die schweben-
Platormen. um den disteren
Befehlshaber des Imperiums zum Licht-

den

et
SEWE TSR B S § R b

EFEENSES BY BINEE WS

SUPEIZI NES
130 MARK
LAGUNA

76 %
| 79 %

Trotz PaBwort eine schwere Mixtur aus
Action-Jump n’Run und 3-D-Fliegerei.
Wegen der Vorlage dennoch motivierend.

MAN!AC januar




Strikes Back

schwert-Duell zu fordern. Vader beein-
druckt dabei nicht nur mit schnellen
Fechtkombinationen, sondern benutzt
die "Macht". um Luke zu bezwingen.
Nachdem Luke um funf Finger und ein
Handgelenk drmer geworden ist. und
Kamerad Han im Kalteschlaf frostet,
steuert das Zotteltier Chewbacca den
Falken in die Freiheit.

Hier enden Film und Spiel. Ob die
Handlung eventuell mit einem "Super
Return of the Jedi" auf dem Super Nin-
tendo fortgesetzt wird, ist noch nicht
sicher.

Je nach gespicltem Charakter hantiert
lhr mit Laserpistolen, Lichtschwertern
oder gar der omindsen "Macht”. Luke ist
schnell und wendig, dafiir hat Chewie
ein dickeres Fell Als Extrawatten finden
sich Power-Ups und explosive Termal-
Detonatoren. Herzen und Lichtschwer-
ter verbessern Euren Energiehaushalt.
Mit cinem Doppelsprung hipft Luke
auch uber grotsere Abgriinde. In den 3-
D-Fluglevels geht es ersimals auch auf-
und abwiirts: neben den Steuer kontrol-
liert Thr die Bordkanosici. ¢ nacn

geflogenem Raumschiff setzt Thr Laser-

Geschafft: Nach kieinen
technischen Problemen
startet der Falke in den Hyperraum,

geschitze oder Schleppleinen gegen
Asteroiden. Abfuangjiger und AT-AT-
Walker ¢in,

Insgesamt steuert Thr die Helden durch
17 Levels. die jeweils nochmal unterteilt
sind. Damit Thr nicht alle Abschnitte in
cinem Zug durchspielen miifde. wird
Euch nach jedem tberstandenen Level
cin Pafdwort gereicht.

GE bk

I Vater gegen Sohn: Im End- I

gefecht kampft Luke
gegen Darth Vader personlich,

MAN!AC januar

Selbst Jedi-Ritter Sonke ware stolz: Der impenale AT-AT-Walker

JEDI AGAIN »

Toller Mode-7-Effekt: Beim Anfiug auf die Stadt Uber den
Wolken konnt Ihr durch die Wolkendecke tauchen.

gibt klein bei, wenn Ihr die Beine mit
dem Schieppseil des Snowspeeders fesselt.

Der wabre
Held der Star-
Wars-Reibe ist
der ron Har-
rison Ford ver-
karperte Welt-
raumschmuggler
Han Solo. Im
zweiten Teil wird
er von Darth
Vader tiefge-
Jroren und an
den Kop fgeld jd-
ger Boba Fett

ausgeliefert.

 Solos Kiilte-

schlaf dauerte
mebrere Jabre,
bis das Publi-
kum Han im
dritten Teil
("Return of the
Jedi”) wieder
unter den Warm-
bliitern begrii Sen

durfle.




Entwickier:Bitmasters « Produzent: Jym Molitur « Design & Programmierung: Franz
Lanzinger, Dave O Riva « Grafik: Greg Hancock. Merlin » Sound: Jerry Gerber, LX Rudis

Championship

FREESTVYLE

Wer seine meisterhaften StdBe in Zeitiupe sehen will, wahit in
einem der unzahligen Menus den "Replay”-Modus an.

(‘ 3 l!) Dic  Weihnachtsoffensive
2 von Mindscape (beinahe ein
halbes Dutzend Neuveroffent-
lichungen fiirs Super Nintendo)
schliett auch die erste offizielle Billard-
Simulation ein. Anders als bei "Side
Pocket" fiirs Mega Drive Kt Fuch
"Champion-ship Pool" beinahe jede
geschichtlich tberlieterte Pool-Variante
wiihlen — [hr dirft sogar Eure cigenen
Regeln aufstellen. Neben der Standard-
Optik, die Euch das obige Bild zeigt.
konnt [hr den Billardtisch vergrodern
oder aus einem anderen Winkel
betrachten. Das Queue bleibt Euch
allerdings vorenthalten, Aul dem Bild-
schirm seht [hr nur cine huschende .UFHG:D“’ Prfﬁsenta-
el fie Schlagricl | tlon von *Championship
Kugel-lmitaton. die Schlagrichtung unc Pool® grenzt an Satire.
Abprallwinkel des Spiclballes angibt.  Seiten mu8te sich der
Um Spin und Schlagstirke zu wiihlen,  Spieler durch ein derart
chaotisches Mend-Nir-
wana dricken, um selne
Kommandos an das
Modut zu bringen. Die
unverschamt umstand-
liche Benutzerflhrung
tduschtgeschickt dard-
ber hinweg, daB dle
Pooi-Simulation an sich
recht anstandig ist. Die
Auswahl an Spielvarian-
ten Ist groB, die Kugeln
rollen halbwegs veminf-
tig. Leider |3Bt sich der
Spielbail nicht immer
exakt positionleren, was
u.a. an der dussligen
"Wohin rollt der Baii?°-
Anzelge liegt. Und
warum mu8 man dle
Schiagstarke in einem
riesengroBen Untermend
einsteilen? Wer unbe-
dingt will, kann sich mit
dem elnzigen Pool-
Modul fir Nintendo’s
16-Bitter unterfalten, ich

wird auf Unterments umgeblendet

Vorwarts in die Steinzeit:

Mega-umstandliche Billard-Simulation mit mm:’:&a‘mﬁ'

ielvariant ; 4
Spielvarianten en masse Simulation.

Entwickter: Jaleco, Japan

Operation
ic Bomb

Balier-Show im Techno-Labyrinth: Wenn Logik eine Bombe ist,
detoniert “Operation® als Blindganger.

( 3 ;E ) Ein Mann. zwei Knarren und
~ viele Stockwerke unerforsch-

¥ _tes Feindterritorium. [hr miigt
¢ rein und auf alles feuern, was

sich rithrt. Zu Eurer Unterstiitzung sind

Terminals aufgestellt. in die [hr Euch
einlogt und erfahrt. was im Gebiude-
komplex vorgefallen ist und wer Eure
Feinde sind. Nach Robot-Wiichter,
hydraulischen Geschiitzen und herum-
kriechenden Schleimklumpen Eifde sich
¢in Obermotz blicken. Er droht Euch
mit uberlegener Feuerpower ins Game
Over zu pusten. Schlagt [hr den End-
gegner. folgt [hr der zuschaltharen
. Levelkarte zum Teleport in die nichste
BLINDGANGER - Gebiudestufe. Durch die neuesten Ent-
wickiungen aut dem Waffenmarkt
kommt ein taktisches Element ins Spiel:
Bestimmte Wachvorrichtungen schaltet
’ [hr nur mit der richtigen Knarre aus.

en A tur
ar t
S
i SYSTEM . SUPER NES
% LS EETE N
30 MARK
R
Monst k

Diisterer Durchschnitl: Marschierl durch
perspeklivisch dargestellte Industrie-Laby-
rinthe und ballert, sobald sich 'was riihri.
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Entwickler: Mindscape, nach sinem Automatenvaorbild von Data East

( i l E ) Red Skull it ein Schurke, wie
- —— er im Buche steht: Mit gestoh-

i ' lenem Nazi-Gold kauft er alle

7 Superbosewichte der Erde ein,

um die Weltbevolkerung zu unterwer-
fen. Nur die vier Superhelden "Aven-
gers" konnen seinem verbrecherischen
Treiben FEinhall gewihren: hr entschei-
det Euch fir Captain America, den
Mann mit dem unzerbrechlichen Schild

D LI00

Lo Lo b=

Entwickler: Mindscape USA

Die Avengers haben auch in der Luft nichts zu fachen:
"Captain America” ist nicht nur stellenweise unfarr.

Captain America

oder Hawkeye mit seinen explodieren-
den Pfeilen. Als weitere Alternativen
stehen Iron Man (kann fliegen und aus
den Handflichen feuern) und Vision
(erzeugt einen Solarstrahl) zur Wahl.
Fanf Levels liegen vor Euch — ab-
wechselnd sorgt Thr zu Fug fir Ruhe,
dann steigt Thr in Euren Diisenjet und
reinigt den Luftraum in einer action-
haltigen Shootem'up-Sequenz.

Grobschldchtige Grafik, maBige Musik und
dilletantisches Spieldesign verpackt
in eine bekannte Comic-Lizenz.

NEIN DANKE! Capta

Mario is missing

! 3 \l J Ein "Mario"-Spief. das nicht
s von Nintendo stammt? Die US-

/' Firma Mindscape hat sich die

o/ ~ Rechte gesichert, Mario, Luigi &

Co in einer losen Folge ven Lern-

spielen zu verbraten. Mit den traditionel-

len Jump'n'Runs hat "Mario is missing"
demnach nichts gemein. Wie der Titel

I schon verrit, wurde Mario verschleppt,
und Luigi setzt zur Rettungsmission an.

4 £
Wgrum 15T 212 Golgen Gate Srucke
T2 geschlossen?

Ich mEThte dig SpillE ger
138 Iurucikarinsgen

Das Briderchen hilt in fiinf Metropolen
nach gestohlenen Wahrzeichen Aus-
schau, bringt sie an den Ursprungs-
Standort und beantwortet ein paar
geschichtliche Fragen. Um die interaktive
Schulstunde interessanter zu gestalten,
diirft Ihr cine Ubersichiskarte der jeweili-
gen Stadt einblenden, ein paar Schnapp-
schiisse furs Fotoalbum machen und mit
Yoshi auf der Weltkarte herumspazieren.

Alle Texte wurden ins Deutsche (ibersetzt, ein
PaBwort entlaft Euch beruhigt in die Spielpause.

MAN!AC januar

M
Edutainment: Bestenfalls fiir Kiddies bis zu
zehn Jahren ein ertraglicher "Spa@i”.

VORSICHT FALLE

Die Avengers
treiben seit
einem jJabr auch
aufdem Mega
Drive Ibr Unwe-
sen. Spielerisch
macht das Data-
East-Original
dank der ver-
niinftigen
Steuerung eine

bessere Figur.

M indscapes

Lerns pielreibe
wurde auf PCs
gestartel. Das
Sekretdrinnen-
Hilfs programm
"Mario teaches
Typing" machte
den Anfang
(eine Videospiel-
umsetzung blieb
uns erspart),
"Mario is mis-
sing" setzt die

Serie fort.




A us recht-

licben Griinden
haben die Spie-
ler in "Sensible
Soccer” Fantasie-
namen. Ibr
braucht aber
Euer Hiru nicht
Zu zermartern,
um berauszufin-
den. wer die
Spieler sein sol-
fen: Euer Verein
spielt im EUFA-
Cup, aufdem
Platz treten fiir
Deutschland ein
gewisser Kupke
im Tor und Mett-
baus mit der
Nummer 10 als

Kapitdn an.

Aufmarsch der FuB-
ballspiele: Jetzt ist
Sony mit "Sensible Soc-
cer" an der Reihe, das
urspringlich ~ vom
gleichnamigen englischen
Entwickler fir den Amiga-
Heimcomputer programmiert wurde.
Ahnlich wie "Kick Off" benutzt das Spiel
die Vogelperspektive, um die GroBen-
verhiiltnisse zwischen Platz und Spiclern
richtig darzustellen. Kommt Ihr in die

Niihe eines Strafraums, wird das Spiel-
feld leicht aus der Schriige gezeigt,
damit Thr das Tor besser anvisieren
konnt.

Vor dem Spiel wihlt Thr aus ciner Fiille

+5 £ waeEa
1T mamsEm
4-4-2 S5-4-1 4-5-1 5-3-2
3-5-2 4-3-3 ANGRIFFVERTEIL
Die Quai der Wah!: Trainern stehen 16
Spieler, sechs Formationen und
zweil Taktiken zur Verfligung.

MEBG UMEITERTGEa

Entwickler: Renegade, Engiand, nach einem Computerspie! von Sensible Software

von Optionen: lhr spielt allein oder mit
einem Kumpel Freundschaftsspiele,
bestreitet mit Nationalteams Qualifikati-
onsrunden oder eine Weltmeisterschaft
und konnt an Cupwetthewerben auf
internationaler Ebene (sogar mit Aus-
wiirtstor-Regeh teilnehmen. Joypad-
Kickern, denen das nicht gentigt
spiclen mit dem Lieblingsverein im Liga-
modus um die Meisterschaft oder kimp-
fen bis zum Pokalerfolg. Auch hier gibt
es zwei europiische Cupwettbewerbe,
Dafir stechen Euch 40 Natonalteams
und @4 Clubmannschaften zur Verfi-
gung. In allen Spielmodi werden die
spielstinde auf der eingebauten Batterie
fur das nichste Mal gespeichert. Habt
Ihr immer noch nicht genug vom grii-
nen Rasen, dirft thr eigene Teams und
Ligen zusammenstellen.

Vor dem Spiel bestimmt Thr die Platz-
verhiltnisse, withlt aus sechs Formatio-
nen und legt Eure Taktik fest. Dann
geht’'s los: Mit dem joypad steuert Thr
den Spicler, der am niichsten zum Ball
steht. Im Angriff spielt Thr schnelle
Flachpiisse. schiebt den Ball zum niich-

e

FreistoBe konnt Ihr genauso andrehen wie normatle

Torschisse aus dem Spielverlauf.

TORSCHUTZENKONIG »

19. Spieiminute im Strafraum der ;
Esten: Rudle schiefit den
Elfmeter fiar Deutschiand.

sten Teamkameraden oder schlagt hohe
Steilpiisse. Dabei konnt Thr den Ballflug
durch Anschneiden beeinflussen. Vor
dem gegnerischen Tor schiet Thr knall-
hart auf den Kasten oder hechtet mit
Flugkopfhiillen in weite Flanken. In der
Verteidigung praktizieren Eure Spicler
die Raumdeckung, bei Bedarf wird dem
Gegner der Ball per Tackling abgenom-
men. Erwischt Thr statt der Lederkugel
die Beine des Kontrahenten. zickt ein
unsichtbarer Schiedsrichter gelbe und
rote Karten. ab und zu verhiingt er auch
Freistoe und Elfmeter. Wer will. darf
withrend des Matches die Taktik dindern
und zweimal auswechseln.

NATIONAE TEAnS
CLUB TEAHRS

CusTon TEANS
aPTIONS

Minimale Grafik, maximaler SpielspaB:
Rasanter FuBball mit genial einfacher
Steuerung und Langzeitmotivation.
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The Animated Series

Entertainment System

Alie 14 Tage neu:
BrandheiRe
KONAM:-Infos
auf Videotext Tafel 745

Neu fur den Game Boy™ SUPER
Batman™ - The Animated Series -

Fernseh-Serienheld Batman' und die miesen Typen aus Gotham
Citywie Joker~, Penguin™ und Catwoman bringen die Video-
spielepower in Deinen Game Boy. Detaillierte Hintergrundgrafik der
absoluten Spitzenklasse. Realistische Sprite-Animation, dazu der
perfekte Batman-Sound. Kurzum: Eines der allerbesten Games fur die
meistgekaufte Spielekonsole der Welt. Batmanr, Robin™ und alle
beruhmt-berichtigten Finsterlinge in bisher grofdter grafischer
Darstellung. Spannungsgeladener Levelaufbau, mit
abwechslungsreichen Spielesequenzen und tollen Bonushohlen.
Schwierigkeitsgrad, Zahl der Continues einstellbar. Hol' Dir Batmanr~,
das neueste Action-Game, fur Deinen Game Boy.

Megafun 5/93 schreibt zu Batman™ Returns Super NES:

“Um es ganz einfach zu sagen, ich liebe dieses Spiel... Der Spielspal? erhaoht
sich noch durch Gegner, die durch zersplitternde Schaufensterscheiben fliegen
oder mit einem dumpfen “Plop” an Strafienlaternen landen. Da kann ich
endlich mal ein kurzes Fazit ziehen: Danke, Konami!”

[O)

SuperstarkerVideospieleSpaf3

KONAMI

Screens: Super Nintendo E ntertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder
direkt bei KONAM! (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt/M., Postfach 560 180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Batman and all relaled elements are the property of DC Comics Inc. TM & ® 1993. All nghts reserved Nintendo’, SNES™, NES | GAME BOY . the Nintendo
Product Seals and other marks designaled as .TM" are trademarks of Nintendo. KONAMY' is a registered trademark of Konams Co. Ltd

F&P 93/326




Jed('r Schatz-

sucher kennt die

Gescbicbte von
Konig Nole. Der
Tyrann baite vor
einigen Jabrbun-
derten das
gesamte Fest-
land unter sei-
ner Fucbtel und
sagenba fte
Reicbtiimer

angebdiufi.

Die Hintergrundstory
wird anschaulich
prasentiert

Entwickler: Climax. Japan

Punktlich zum Weih-
nachisgeschiift verof-
fentlichte Sega die kom-
plett deutsche Version
von "Landstalker”,
einem Action-Adventure der
japanischen Programmiertruppe Climax,
Held des 16 MBit starken Heldenepos
ist Niels, cin 88jihriger Jingling, der
gerade 2000 Goldminzen auf scein
Konto buchen konnte. Als er die Frich-
tesseines letzten Abenteuers genieien
will, fliegt Niels
Miidchen zudas ihm den Fundort der
schiitze von King Nole zuflistert.

Wie es sich fur einen Videospiclhelden
geziemt, hat Niels nicht nur unbiindigen

ein  belligeltes

Mut und ein cleveres Kopfchen. son-
dern auch ein miichtiges Schwert im
Sickel. Diese Waffe bleibt ihm das
ganze Spiel treu. wandelt sich spliter gar
in cinen magischen Sibel. Weiterhin
verbessert Niels scine Ausriistung, findet
unterwegs Gegenstinde. die an anderer
Stelle bestimmte Reaktionen bei Perso-
nen oder Objekten auslosen. In pitores-
que gelegenen Onschaften ptlegt Nicls
Ronversation. kauft sich Extras (meist

SCHWERTSTARK ¢

Dungeon erwarten Euch die ersten
widerspanstigen Monster.

i r

Jm Wasserschrein: In den unterirdischen §
Katakomben trefft Ihr einen Herm, den |hr
spater noch einmal besuchen solitet.

ein Zusatzherzchen) und vertraut der
Rirche den aktuellen Spiclstand an. Um
die Annchmlichkeiten der Zivilisation
bezahlen zu konnen, mufs Niels c¢ine
Menge Monster plitten. Gelegenheit
dazu ergibt sich auf dem Weg von Stadt

Sobald Ihr das Dorf Massan besucht habt, werdet Ihr zu diesem verwirrenden

Oungeon geschickt. Zum Gliick liegen unterwegs viele Ekeeke-Kisten.

Den Spielstand kénnt thr nur in den
Stadten speichem.

zu Stadt sowie in den Dungeons, die
Nicls besondere RKopfschmerzen berei-
ten. Nicht nur, dats sich dort aufSerge-
wohnlich widerspenstige Bosewichte
tummeln, er muld sich in den aus-
ladenen Labyrinthen zurechtfinden,
Schlissel sammeln und etliche Puzzles
losen. Dazu klettert er an Stricken ent
lang. balanciert auf beweglichen Platt-
formen, trigt Kisten von Punkt A nach
B und legt versteckte Schalter um. Net-
terweis hinterlassen manche Schurken
Holzkisten. die Niels ein paar Shopping-
Sessions ersparen: Geld, weitere Herz-
chen und Ekeeke. cin schmackhaftes
Wiederbelebungskraut, gehoren zu den
bevorzugten Fundsachen.

Testmuster von Gataxy, Minchen
Tel.: 089/7605151

DIE SCHATZ

Konkurrenzloses Action-Adventure fiirs Mega
Drive: Viel Action und eine Portion Ratsel sor-
gen fiir ndchtelange Joypad-Unterhaltung.

MAN!AC januar



Achtet aufdie Schatz-
truhe auf dem Bett

Ein wichtiger Gegenstand
ist hier versteckt

Wer suchet, der findet:
Gab’s hier nicht ein Extra?

Spielstand speichem Shop (EG) und Ruhebett
und mehr im ersten Stock

Diese Schatztruhe offen-
bahrt Lebensenergie

Achtet auf die
Schatztruhe (Ekeeke)

In diesem Haus startet
Niels sein Abenteuer

Shop (EG) und Ruhebett
im ersten Stock

Noch mal eine
Schatztruhe (Ekeeke)

er genug Geld hat, kal
sich Herzchen.

Spielstand speichern
und mehr
MAN!AC januar



Me bringt

mau zwei Spie-
ler auf den glei-
chen Bildschirm,
obne dereu
Handlungs-
Sreiraim zu
beschneiclen?
Der "Split-
Screen’; eine
vertikal oder
borizontal ge-
teilte Spielfldche
ist die Losung.
Erstmals tauch-
te er Anfang der
80er jabre in
Computers pie-
len wie "Way
Out” (1983 ),
'Spy vs. Spy
und schlieflich
der Raserei "Pit
Stop 2" auf. Spé-
terwurde Spiel-
automaten mit
zwei oder mehr
Monitoren mit-
tels Split-Screen
Siir Heimcom pu-
ter und Spiel-
konsolen umge-

selzl.

Seit 1990 braust der
digitale Lotus durch
Wind und Wetter. Drei
pJiahre nach dem Bild-
schim-Debiit des Esprits,
ischen Hersteller Gremlin fir
den Heimcomputer Commodore Amiga
entwickelt, hat sich am Renngeschehen
nicht viel veriindert: Es gibt Hiigel, Pfiit-
zen und Tunnels, auBerdem einen

vom en

Zweci-Spieler-Modus. der den Bild-
schirm teilt. Einc Mega-Drive-Version
der englischen Bildschirmraserei exe-
stiert bereits. Mit "Lotus 2" prisentiert
Electronic Arns die Modul-Umsetzung
des zweiten Teils mit Elementen aus
Teil Eins und Drei geschickt garniert

Traditionell begriit ein umfangreicher
Optionshildschirm den oder die Lotus-
Piloten: Ihr withlt zwischen Automatik-
und Schaligetrichbe, verschiedenen
Schwierigkeitsgraden sowic zwischen
Ein- und Zweispielermocdus. Im Gegen-
satz zum Computerspicl-Vorbild sind
sowohl Rennen gegen die Stoppubr. als
auch gegen cin Feld erfahrener Konkur-
renten moglich. Bei letzterem mifdt thr
auf Eure Tankanzeige achten und (Gim

GESCHICKT GEMACHT «

Produzent: Tony Casson « Design: Shaun Southern. Andrew Morris « Programmierung: ORH,
Philip Rankin « Grafik: Damon Godley « Musik & Sound: Patrick Phelan

Miese Sicht und kaum Bodenhaftung J

machen die Winterlandschaft zum
eisigen Alptraum.

Im Optionsbildschirm paBt Ihr das Spiel
Euren Wiinschen an - sogar eigene
Strecken durft |hr erfinden!

Gegensalz zur computergesteuerten
Konkurrenz) alle paar Runden an die
Box. Die Reihenfolge der verschiedenen
Strecken ist zufillig. Thr wifSt vor einem
Start also nicht. ob Euch Morgenstim-
mung und Nebelbinke, Asphalt und

s C
It e
tt
tat-
s i e e e
- Kamikaze-Gegner s
Zwei-Spieler-Modus veredeit das Produkt
ic twickler jedoch ges,
K e Gegner
re takt
S t S nspie

Fahrer fUr das nachfolgende Rennen zugelassen werden.

Schlammschlacht fiir Zwei: Uber den
Split-Bildschirm nehmt Ihr's im Team mit
dem computerferngesteuerten Feld auf.

Tunnels einer GrofSstadt. Wiistensand
oder Schnee erwarten. Den jeweiligen
Untergrund spiirt der Fahrer bei seinem
Gritf nach dem Sieg. Auf Schnee schlit-
tert Ihr in jeder Kurve und bei jedem
Uberholvorgang. auf Sand fihrt sich's
zih und ebenfalls recht schwammig. In
einem Level blist Euch ein autbrausen-
der Sturm von der Fahrbahn, in der
GroBstadt treiben Euch entgegenkom-
mende Sonntagstahrer den Schweif$ auf
die Stirn. Baumstimme und Fels-
brocken. Stragenverengungen und
Nebelbinke - dank eines eingebauten
Streckeneditors kénnt Thr Euch aus die-
sen Landschaftmerkmalen auch einen
eigenen Kurs zusammenbasteln.

- MEGA DRIVE
110 MARK |
ELECTRONIC ARTS

3%

70

Turbulente Rennen gegen Mensch- und
Computergegner: Grafisch und inhaltlich
starker als der erste Teil.
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Entwlickler: Mindscape. USA Gnadenlos GmbH

Oaut to Tel 089-480 29 13
Lanch e B e,

49: e 891
900160 _ Slﬁgdil '29138 SUPI X 109.-;3
' Alien %ig"”r 99:90 c::bef'““" "%’ 90
stretfpcel 100 Joamin®® g0
AR5 8980 paricer 138,90
ﬁ | NH"LE:ACD ‘fgd;lii:'a,,st '
EI (POTOIOW.S. N ' S0 Mys$
Lc SRS e LT o I
90 | . in
| & e G805 Tqp | Info-Gutschein 2,
i R : ‘ Gam 0" o ‘q' o dieGome-Welt und was dozugehdrt)
—Das Gemuseh;mrddn;t einem ge;nelt?n l—rlupler bewegupgs;nfahlg - D Mderp nfk 39’30 | |
gemacht und dann via Schmetterlingsnetz eingefiscl . e .‘ q Name:
oross! Go” | & | . |
( i IJ Internationale Spitzenkoche JOI Icof ‘ofl | Muschrift; l
- --.\ leiden unter alltiglichen Pro- s"cc's
.l blemen: Der Restaurantkritiker | Systeme: Super-Nintendo [ |
V " jammert wegen einer harmlo- Sega Mega Drive [
sen Magenkolik, das Personal geht I Seegn (g E‘ |
heimlich zu McDonald’s, und dann lau- Lieferung, erfolgt geman | G:::: 6:!" a |

fen einem noch die Zutaten weg. Picrre unseren Geschaftsbedingungen! __ __ . _ .
le Chef. Hauptakteur in "Out to Lunch”,
geht in sechs Liindern (sprich: Levels)
auf Gemusejagd. Die rabiate Rohkost
wird durch Beschul oder beherzies
Drauthipfen betiubt und anschlietdend
mit einem Netz getangen. Im bereitge-
stellten Kiifig wird die Fracht deponiert
Die Spielfelder sind Plattorm-lastig und

ROCHUSSTRASSE 11
55116 MAINZ
Tel. 0 61 31/23 04 92

m Fax 0 61 31/23 0493 |

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE

_ MIT DEUTSCHER ANLEITUNG
PREISE FUR NEUERSCHEINUNGEN BITTE ERFRAGEN!

erfordern ciniges an Timing. Die scrol-
lenden Levels bieten Stundard-Features

SCHWER IM MAGEN -

wie Sprungfedern und Glitschfelder.
halten sich aber in der Sparte "Innovati-
ves" vornehm zurick: Lediglich der
Kochkonkurrent bringt Wiirze ins Spiel.

SUPER NES: MEGA DRIVE: 3D0:
ACTRAISER 2 139, GAUNTLET 4 129,- KONSOLEUS
ALADDIN DT. 139~ JOHN MADDEN '94 119,-  1AUFFAHIG AUF
BOMBERMAN DT. 129,-  FIFA SOCCER 119, MULTI-NORM-TY 1799,-
BOMBERMAN INCL SENSIBLE SOCCER 119, STELLAR7 139,
SOR 5-SPIELER-ADAPTER 169, SPIATTERHOUSE 3 129,-  BAITLE CHESS 139,-
- o m £y (oot spot 139, SONIC SPINBALL 99,  MADDOG MC CREE 139,-
. SUPER NES CIAY FIGHTER 149, TURTLESTOURMAMENT  129,-  LIGHTGUN 69,
_1 _k_lﬂ PALADINS QUEST 139, ETERNAL CHAMPIONS 149, SHOCK WAVE 139,-
MINDSCAPE : EMPIRESTRIKES BACK 159 ,- OUT OF THIS WORLD 139-
JOHN MADDEH '94 139,- TURBO DUO: VY M
NHL HOCKEY '94 139 (ASTLEVANIA 149 -
NBA SHOWDOWN 159,-  SUPER DARIUS 2 139,-  SEGA CD:
TURTLES TOURNAMENT 159, MONKEY ISIAND 129,-
EQUINOX 149,- MANGA-VIDEOS: THUNDER HAWK 129,-
SKYBLAZER 149,-  ALLE NEUHEITEN LIEFERBAR LEATHAL ENFORCERS 159 -
SECRET OF MANA 149, RISE OF THEDRAGON 129 -
SEVENTH SAGA 149, Uv.m
Fast Food zum Dinner-Preis:
Ideenarmes Plattform-Gehopse ohne Prefsinderungen und Tipplehler vorbehNen, Wir haften zwar nich ir Kompotibilitst, machen Evth ober ouf ofle moglichen Pro-
appetitliche Zutaten. bleme oufmerksam. Frogt uns mch unseser Meiaung. Wesw ein Spiel nichts 1aug, doren Sogen wir dos auch.

MAN'AC januar




Sﬂﬂ)' und
andere Charak-
tere. die im
Spielverlauf ror
kommen. sind
bierzulande
relativ unhe
kanmit. Der
Grund: Di¢ Figu
ren wurden fiir
den Sonic-Comic
erfunden. und
der erscheint
seitl etira einem
Jabr ausschliefi-
fich im anglo-
amerikanischen

Raum.

*Mach mal langsam"
scheint sich Sega-Held
Sonic gesagt zu haben,
pum nach drei kriftezeh-
renden Abenteuern auf
Modul uhd CD so richtig auszuspannen.
Zusammen mit Kumpel Tails segelt der
blaue [gel im Drachenflicger in Rich-
tung Siidsee. Aber ein Held hat niemals
Urlaub: Mitten im Meer entdecken die
Freunde eine umweltverpestende Fa-
brikanlage. in der Erzteind Dr. Ivo
Robotnik fiir seinen niichsten Angritf
aufrustet. Klarer Fall — hier sind wieder
sonics Talente gefragt. Doch diesmal
kommt alles anders, dennkeine "Green
ill-" oder "Wacky-Workbeneh-Zone”
fordern die Jump 'n Run-Fihigkeiten.
Robotnik hat aus bosen Erfahrungen
gelernt und seine Inselfestung als gigan-
tische Flippermaschine konstruiert,

Wic in der "Casino Zone" von "Sonic 2"
steuert Thr den Igel durch vertrackte
Pinhall-Tische. die sich tber vicle Bild-
schinne erstrecken. Dabei habt Thr dies-
mal weniger Kontrolle iiber den Hel-
den. als dber die Paddles. Mit denen
sorgt [hr dafiir. da® Sonic in Geheim-

KUGELIG ¢

Ewige Rivalen: Sonic und Or. Ivo Robotnik fechten in de

Entwickler: Sega, USA

Sonic

So lant sich Sonic feiern, wenn
Ihr einen der
Chaos-Emeralds findet.

Insel des Schreckens: Wir
erleben Sonics Anflug
auf Robotnik Island.

giinge katapultiert wird. Schalter akti-
viert und getihrliche Gmwelgitte ent-
sorgt. Eine Infoleiste hiilt Buch stiindig
iher die niichsten Zicle auf dem Lau-
fenden. Qualitiiten
braucht Ihr allerdings nicht zu verzich-

Ganz aul  alte

monstrosen Flipper-Anlage heftige Schamniitzel aus.

In dieser Maschine passiert’s also:
Robotnik wandelt niedliche
Tiere in seelenlose Roboterwesen.

ten: Landet Sonic aut ciner Platttorm.
konnt Thr traditionell rennen und sprin-
genHabt Thr alle Chaos-Edelsteine eines
Abschnitts getunden. éffnet sich am
oberen Ende der Boss-Level, in dem Ihr
eine von Robotniks Maschinen angreitt.
Hochoten, Transformer und eine Metall-
spinne stchen bereit, um Euch abzutan-
gen.

Insgesamt lippert Thr Euch durch vier
Levels., [njedem Abschnitt ist auerdem
cine Bonusrunde versteckt: [n der sub-
jektiven Perspektive blickt Thr aut einen
Flipper. dessen Paddles von Sonics
[ Kinden bediem werden. Dabei miiidt
Ihr Eure getangenen Freunde - wie die
Fuchsdame Sally - betreien.

SIART

SpaB muB sein: Beste Pinball-Unter-
haltung mit Superstar Sonic
als lebender Flipper-Kugel.
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F tir das_Neo-
Geo stellte SNK
"World Heroes

auf der JAMMA-
Messe 92 in

Makubari vor.

In Deutschiand

gibt's cdlas 82
MB t-Modul seit
Herbst '92 zu
kaufen. Spiele-
risch entspr cht
esdem Super-
Nintendo-Modul
technisch wird
natiirtich mehr
geboten. Noch
besser siebt

“World Heroes

2" aus: Auch die
mit 146 MBit
zweittonfang-
reichste Neo-
Geo-Cartridge
ist bereits in
Deutschland

erbdgltlich.

In der Spielhalle
schlug "World Heroes”
e nicht gro8artig ein,
trotzdem erwarb der
japanische Videospiel-
hersteller Sunsoft die Lizenz

von SNKs Automatenaben-
teuer. Die Geschichte ist schnell
crzihlt: Mit einer Zeitmaschine reist
Eure Spielfigur durch die Geschichte

..+ o

und tiber die Kontinente. So hetretet Ihr
zum“Beispiel cin heiliges Schiachtfeld
im mittelaterlichen China oder landet in
einem Lifestyle-Vergniigungsviertel New
Yorks. Der Oberbosewicht des Spicls
kann sich in jede der acht Spielligur
verwandeln und erwartet Euch am Ende
des Turniers.

Die schlagriftigen "World Heroes" hal-
ten sich eng an Capcoms "Street Figh-
ter'-Helden: Die Karatemeister Hanzo
und Fuuma eifern Ihren Idolen Ryu und
Ken nach, der Roboter Brocken sieht
aus wie M. Bison. greift Euch jedoch
mit Dhalsims Gummi-Gliedmafen an,
und M.Power ist eine Mischung aus
Hulk Hogan und dem russischen Cat-
cher Zangief. Die obligatorische Frau im

ABGEGUCKT

Entwickler: Sunsoft Arnerica « Produzent & Design: Dan MacArthur

[#8 Die tady in der Rittesristung rnags gar
nicht, wenn sich der deutsche Brocken
an sie heranmacht.

Fuuma und Hanzo, alias Ryu und Ken, i
attackieren sich mit ihrem [~
Feuerbail-Extra.

Bunde heiflt Janne und streckt die Geg-
ner mit einem Schwerthieb nieder
Ebenfalls angetreten sind der einfalls-
reiche Magier Rasputin und J. Carn, ein
schwerfilliger Kabuki-Krieger. Jede
Spielfigur wurde mit einigen Special-

Catch-Star M. Power hat sich unterschatzt: Aus dem geruhsamen Match
gegen Kabuki-Krieger J. Cam wird leider nichts.

World Heroes

o
%rﬁ
Ie

#
L4
v
o
&5
oA
>
*
L4
L

» -

Kommt lhr dem Ménch Rasputin zu
nahe, erdriickt er Etich mit seinen
riesigen Handen.

Moves ausgestattet, mit dem sie nach
einer speziellen Joypad-Kombination

den Gegner maltriitiert — natiirlich greift

Euch auch der Computergegner mit sci-
nen Specials an. Einige der Sonderaktio-
nen werden Euch besonders Ieicht von
der Hand gehen, da sie in gleicher
Form hei "Street Fighter 2" fiir Action
sorgen. Obwohl das Modul genau wie
das Automatenvorbild nur drei Feuer-
knopfe nutzt. konnt Thr variationsreiche
Attacken landen: Je linger Ihr den
Feuerknopf gedriickt haltet. desto stir-
ker tretet und schlagt IThr in Schienbein
oder Magengrube Eures Widersachers.
Wer will, kann auch einen Freund
mohilisieren. der mitspielt.

LEFFvPE> % N
L4 A 4 BAY 1

r' 7/ = -2 =4 X

ANA=F PP

REPROGRANMED SSIREOFT 1338

LICENSED BY HINTENDO

SUPER NES

59%

MiBlungener Versuch, das auiwendige Auto-
matenvorbild auf Heimformat zurechtzustut-
zen. Spielerisch nichi erwdhnensweri.
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ul Zombies.
Der clevere, witzige Gruselschocker

Satte 55 Level verscheuchen jede Langeweile. Alles, was
Spal® macht, ist erlaubt. Alles geht, wenn Du mit Geschick
und Cleverness Deine Nachbarschaft vor den nicht
endenden Schurkereien der Zombies, Feuerteufel, Mumien,
Vampire, Schleimblobs, Aliens, Werwolfe, Riesenbabies
und verriickten Holzfaller schiitzt. Excellentes Scrolling.
Gansehautstarke Animation. Ein Sound der Gruselklasse.

Spiele nie allein, wenn es sich vermeiden lalt! Uuiihaaa! Zu
zweit macht dieses Abenteuer-Game doppelt Spal3.
Hol’ Dir Zombies - das witzig-gruselstarke Videogame.

Das renommierteste US-Videogame-Magazin Gamepro 8/93 schreibt:
”...Die Grafiken sind wie Dynamit. Du bekommst den echten Kick von den
schon detaillierten Zeichentrickcharakteren, die aus nahezu jedem
Science-Fiction-, Grusel- und Horrorfilm stammen, der jemals {iber die
Leinwand flimmerte.”
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KONAMI

Screens: Sega Mega Drive

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - intefligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder ditekt
bei KONAM! (Deutschiand} GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77
Nintende®, SNES™, NEST™ GAME B@Y ™, the Nintensio Prosiuct Seals and other inarks designated as . TM" are iradamarks of Nintendo. KONAMI@ s a registered trademark of

Konarm Co.. Ltd. Sega and Sega Meea Drive are trademarks of Sega Enterprse Lid. Zombies™ and © 1390 Lucas Arts Entertainment Company. Lucas Asts is a trademark of

Lucas Arts Enterfainment Company. F&P93/386




S bining Force

entstand bereits
vor dem Clima.x-
Action-Adventure
Landstalker’,
wurde aber erst
Jetzt in Deutsch-
land verdffent-
licht. Kommt die
originelle Genre-
Mischung aus
Rollen- und Stra-
tegiespiel beim
biesigen Publi-
kum an. wird
auch die deut-
sche Version des
neuesten Climax
Spiels nicbt lange
au f sich warten
lassen: In Japan
t "Shining
Force 2" bereils

erschienen.

REY
1
3' Mit "Shining Force”
kommen Mcega-Drive-
Besitzer in den GenuB
.cines seltenen Spiclver-
“gnligens: Das zweite Spiel

“der "Shifling in the Darkness"-Entwick-

ler. Climax ist kein Rollenspicl und kein
Action-Adventure. sondern ein Strategie-
spiel mit fantastischer Hintergrund-
geschichte. Optisch erinnert's denoch
an Action-Adventures a la
"“Young Merlin":

"Zelda" und
Ihr bewegt den letzten
Ritter des Konigreichs Guardiana durch
die vom 136sen besetzte Heimat. Eure
spiclfigur seht Thr dabei von schriig
oben. Thr konnt Hiuser und Schlosser
betreten und mit allen Passanten reden.
Ein schmuckes lcon-Interface erlaubt es
Euch zu kiimpfen und zu heilen. zu
suchen und zu reden: AKtiviert mit der
Feuertaste das entsprechende Symbol
und lhr gelangt in Menas und Status-
bildschirme.

Dem Rollenspiel entliehen ist die Idee
ciner ganzen Gruppe von Kimpfern
und Zauberern statt eines cinzelnen
Helden: Ihr beginnt mit vier Gefithrten,
hegegnet aber in vielen der besuchten

ZAUBERHAFT o

aktische Schlachten in denen alle Splelhguren nachelnander bewegt werden, zau- 2

Entwickler: Climax. Japan

ining Force

Die Kirche bleibt bis auf weiteres geschlossen: Kommt es zum Kampf, wird atif einen
Duell-Bildschinn umgeschaltet. Sowohl der physische Schlagabtausch. als auch alle Zauber-
spruche sind grafisch dargestellt und akustisch unterlegt.

Nur auf den ersten Blick verwirrend: Ein
komfortables System aus lcons und
Meni-Fenstemn fihrt Euch durchs Spiel.

Orten weiteren Streitern, die sich Euch

im Kampf gegen den finsteren Dragon

anschlicRen. Da Thr nur maximal 12

Helden befehligen konnt, wiihlt Thr spi-

ter vor jeder Schlacht die passende
"

Besetzung. "Shining Force" ist wie ¢in

bern oder kdmpfen, bilden den Schwerpunkt der "Shining Force®-Handlung.

Fantasy-Roman in verschiedene Kapitel
unterteilt. Auf Eurer Reise durch das
Fantasy-Reich muist Thr belagerte Bur-
gen freikiimpfen. Verbiindete treffen
und mit Verritern fertigwerden. In Stid-
ten und Burgen erholt Thr Euch von den
Strapazen, helft verzsveifelten Biirger-
meistern und spitzt die Ohren nach
niitzlichen Informationen. Die Kimpfe
finden meist vor den Toren der Stidte
statt: Nacheinander zieht Ihr all Eure
Spiclfiguren. withrend der Computer die
Armee der Finsternis befehligt. Stirbt ¢in
Kimpfer, wird er vom Spielbrett
genommen und spiter wiederheleht
Fillt Fuer Held miigt Ihr die Schlacht
von vome beginnen,

Muster von HSN, Hiinfelden, Tel: (06438) 5005

§ Strategie fiir Einsteiger und Profis: Kampfia- '
stiges Mérchenspiel mit "Zelda"-Look und
“Shining in the Darkness"-Interface

MAN!AC januar



Entwickier: Asmik, Japan

Super

Qir Diver

< q \ J Endlich mal wieder ein
. }\ Modul mit Extras: Nach dem
¥ friedlichen "Pilotwings" diirfen
\75ich mit "Super Air Diver” nun
auch die Joypad-Militaristen am DSP=
Chip erfreuen. Uber der Erde tobt der
Krieg. Ihr mast hinauf und tir Ruhe
sorgen. Vier Flicger stehen im Hangar,
je nuch Mission wiihlt thr zwischen

Jagern und takuschen Kampftlugzeugen.

Alle Vehikel steuern sich einfach wie
Kinderwiigen: Beschleunigen und brem-
sen mit den seitlichen Tustern, Looping
und Uberschiag inklusive. Eine Feuerta-
ste laRt die Bordkanone sprechen, die
anderen verschicken Raketen oder eine
Flare zu Eurer Verteidigung  Habt lhr
mehrere Wellen feindlicher Flieger
sowie einen Endgner abgeschossen.
zischt Ihr in den niichsten Level

L\

Turnstr. 6 75173 Pforzheim Tel. 07231 21404

Sega Mega Ca.

Aladdin

Asterix

Chuck Rock 2

EA FIFA Soccer

Formula 1

Gunstar Heros

Street Fighter Il

Micro Machines

Mortal Kombat .
WWF Royal Rumble DM 139.90
NHL PA Hockey 94 DM 129.90
The Oftifants DM 99.90
Mortal Kombat DM 139.90
Jungle Strike DM 119.90
Mig 29 DM 109.90

Aktion Replay das Mogelmodul fir Super Nintendo u. Mega Drive DM 129.90
S

SEGA CD ohne Spiel
SEGA CD in. Sonic

DM 529.00
SEGA CD in. Road Av. DM 599.00

DM 599.00 4519
SEGA Game Gear TV Tuner DI. nur DM 79.00 (solange Vorrat) " g /228,60
Wir haben die neusten Spielhits... einfach anrufen !

Super NES Ca.

Championship Pool
Cool Spot

Cliff Hanger

Chuck Rock
Congos Caper
Goof Troop

Secret of Mana
Street Fighter Turbo
Super Bomberman
Aladdin

Empire Sirikes Back
Jurassic Park
Striker

Mystic Quest
NHLPA Hokey 94

D,
o s

g B B e Der pigitar
R : Signal Proces-
sor”ist ein rei-
ner Rechen-Chip,

der zuletzt in

Super Mario
Kanrt" fiir
Geschwindigkeit

sorgle. Als erstes

Trotz DSP-Chip ein Flop: Unfair, langweilig

und grafisch dde. Microprose "F-15 Strike
Eagle" ist besser.

Mega-Drive-Spiel
mit DSP-Unter
stitzung kiindigt
Sega die Aunlo
mrafenun
setzumg "Virtua

Racing" a .

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

DIE'SUPER FOXPOWER |
FUR EURE; -
SUPERGA

JETZT

e == 4

Allen Spiclern und Kunden

wiinschen wir ein schénes Weihnachtsfest !

Euer World of Games Team: Siggi, Wolfgang, Roland, Damian und Carmen.

dynatex

Gedffnet: Mo-Fr: 9:30-18:30 + Do %:

TEL: 0231 /556140
FAX:0231/521553




M it erweile

gibt's eine
Meunge der soge-
nannten "Sofl-
ware Toys”,
Spiel-Szenarios
mit Eigeudy-
namik. die Ihr
beeinflugt. aber
nicht bestimmt.
Die bekannte
sten dieser digi-
talen Experi-
mentierkdisten
kommen rom
Sim City "-Erfin-
der Maxis, des-
sen "Sim Earth
injJapan bereits
anf Modul
erschienen ist.
Fertiggestellt ist
die Vorgarten-
Sinudation "Sim
Ant’, die voraus-
sichtlich im
ndcbsten Jabr
Jiir das Super
Nintendo
erscheint.
Stitecht diirft
Ibr auch diese
PC-Umestzung
mit einer Maus

steuer

Utopia taufte der eng-
s lische Schriftsteller Sir
Tomas More seinen
=~ Ideal-Staat, die neben
Platos Atlantis beriihm-
teste Nation der Literaturge-
schichite. Knapp flinthundert Jahre nach
der Grundsteinlegung versucht's das
englisiche Gremlin
("Lotus") dem Landsmann gleichzutun
und"bietet cine interaktive Vitriante der
Polit-Parabel. Dabei liesden sich die
Designer von Will Wrights Sim City

Softwarehaus

und dem englischen "Populous” beein-
flussen. Vom ersteren nahm Utopia die
Spiclidee. vom zweiten die Benutzer-
fithrung und die Art der Grafikdarstel-
lung. lhr sitzt auf dem Birgermeister-
Sessel ciner kleinen Mond-Siedlung
und bastelt aus 23 verschiedenen
Gehiudetypen die 1dealstadt Eurer chr-
geizigen Triume., Zum vollendeten
Gliick brauchen die Bewohner u.a.
Solitr Panels” zur Energiegewinnung,
Gewiichsihiuser zum Nahrungsanbau
und stinkende Chemiewerke als Arbeit-
stiitte. Auch Waffenfabriken (schliellich
macht sich auf Eurer Welt gleichzeitig

KARG

Jede Welt zeigt sich landschaftiich von einer anderen Seite. Auch das kon-

Produzent: Tony Casson « Design: Graeme Ing. Rob Crack « Programmierung: Simon Blake, Graeme Ing »
Grafik: Richard Hill

Utopia

Fabriken, Wohnblocke und Lagerhallen:
Aus diesem Grundsortiment entsteht
Euer ganz personliches Utopia.

Eine Utopia-Welt im Uberblick: Irgendwo
auBerhalb Eures Terretonums lauern
aggressive Aliens.

ein Stamm frecher Auterirdischer breit,
Werften und Sportstadien dirft Lhr
errichten. Neben der angesprochenen
Energic benotigt Lhr Siedler. die sich
willig auf Eure stiidtebauerischen Expe-
rimente cinlassen. Baut Hospitiler und

kurrierende Alien-Volk verhalt sich von Szenano zu Szenano unterschiedlich.

Die Limmel von der letzten Bank: Die
gemischte Rat-Runde gibt Euch
Inforrationen, Tips und Wamungen.

Hochhiiuser und setzt lhr die Steuern
nicht zu hoch, dann tummeln sich
gliickliche Bewohner in der Weltraum-
stadt. Zu sehen bekommt lhr Eure digi-
talen Untertanen jedoch nicht: Im
Gegensatz zu PPopulous sind nur die
Gehiude auf der scrollenden Landkarnte
dargestellt. Euren Cursor bewegt Thr
cntweder in Form eines Baufahrzeuges
oder als Abbruchkommando. Auf einer
Befchisleiste auerhalh der Karte konnt
thr Informationsmenis auf- oder einen
Rat der Planer. Militirs und Wissen-
schaftler einberufen. Diese geben Euch
(ebenso wie ein bezahlter Spionage-
trupp) niitzliche Ratschlige und Infor-
mationen zum Stand der Dinge.

Gegen Sim City hat Utopia keine Chance.
Dem guten Spielprinzip stehen verwirrende
Steuerung und Mager-Grafik gegeniiber.
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Entwickler: Sauare

- Mystic Quest

Der "Final Fantasy"-

o Erfinder Square, in
Japan einer der erfolg-

.~ reichsten Hersteller
von Nintendo-Spielen,
betritt den deutschen Market:
Nintendo verotfentlichte Squares Ein
steiger-Rollenspiel "Mystic Quest”. die
Light-Variante unier den Japano-Rollen-
spiele. Die jugendfreie Hintergrund-
geschichie und die banale Aufgabe (sie-
ben magisiche Kristille missen gefun-
den werden) machen "Mystic Quest”
ebentalls iur Fantasy-Schonkost. thr
steuert eine kleine Spicelfigur dber eine
Oberwelt. die Stidie. Tempel und Ver-
licse miteinander verbindet und Euch o
die Orte vorgibt, die [hr besuchen diirtt.
Wie in dem Rollenspiel-Opa “Cliima 3"
betretet fhr Siedlungen. um Euch zu
heilen. cinzukauten oder den nichsten
Auftrag zu erhalten. Sprecht Thr die her-
umlaufenden Passanten an, erhaltet [hr
Tips oder Warnungen. Die Tempel und
Dungeons sind in der gleichen "von-
oben"-Perspektive dargestellt, werden
maulfaulen
Diimonen und tntoten bewohnt. Nach-

jedoch von Monstern.

KINDERLIEB »

Ubersichtlich & in Deutsch: Diese Menu-
biidschirme lassen Euch im Rucksack
wihlen, zaubern und die Waffe wechsein.

Die Oberwelt verbindet Stadte, Dungeons
und Schlachtfelder: Links ist's sommerlich
warm. rechts droht klirrende Kalte.

cinander durchstobert hr die Verliese.
die in bis zu vier Stockwerke unterteilt

sind. In der letzten Kammer. hinter
Geheimtiiren. Teleportern und heim
tickischen Fallen, swantet ¢in Endgegner
und einer der gesuchten Kristalle.

STUFE 1 1
T TR T T "t
assssEsenn \T’

- - -
Gekampft wird Uberall und mit allen Mitteln: Winnie bevorzugt als Waffe die Katzen-

UFE 4 S™MANUELL™T &
IR R Ry =t
SESREEERERERER " |

= ] -

klaue , die Magierin Phabia Armbrust und Vemichtungszauber.

MAN!AC januar

Krafttrank zeu verkauvfen!
Hast Du Interesse?

STUFE 1 O
JI G

Einkaufsbummel: Stadte und Dungeons
werden aus der gleichen Perspektive
gezeigt wie die Oberwell

Mystic Quest enthitllt einige Action-
Adventure-Elemente: Thr miitt Abgriic-
de tberspringen und konnt einige Fels-
blocke verschieben. AuRerdem stevert
Ihr maximal nur zwei Spielfiguren:
Euren lelden und einen Verbiinaeten,
der sich Euch fir cine Missipn an-
schliefst und dann durch einen neuen
Kameraden ersetzt wird. FinalsFantasy-
tpisch ist das takusche Karpfsvstem.
bei dem Thr den grafisch dargestellien
Monstern gegeniibertretet_und runden-
weise zuschlagt, zaubert oder einen
Gegenstand einsetzt. Uherlebt Thr die
Gift-. Feuer und Raubticr-Attacken, kas-
siert Ihr Erfahrungspunkte und klin-
gende Goldmiinzen.

MYSTIC QUEST

ILicenced

anm

" NINTENDO

e

Kindisch, aber dennoch etwas phantasielos:
Monstergekloppe am laufenden Band,
groBe Labyrinthe, niedliche Grafik.

E:_'ﬁ.lhrrmg.v
punkte (EPs. im
Englischen
Experience
Points”) sind
das A und O des
Fantasy-Rollen-
spiels. 1br wer-
det fiir jeden
gewonnenen
Kampfdamit
belobnt: Mickri-
ge Monster
iiberlassen Euch
nur wenige EPs
als Siegesprii-
mie. méichtige
Feinde gleich
einen ganzen
Haufen. Nach
einer bestimm-
ten Anzahl
erklimmt Euer
Held die néichst
bobere "Erfab-
rungstufe’. Fiir
Hystic Quest-
Helden bedeutet
das eine gestei-
gerte Wider-
standsfibigkeit
gegen feindliche

Attacken.




A nders als

bei cder Super:
Nimtendo-Vari
ante wurde die
Spielfigur nicin
gezeichnet, son-
dern digitali
siert. Dabei wer
den die Bewe
gungen eines
Schauspielers
mit der Kamer«
Jestgebalten, die
Bilder einzeln in
den Computer
gescannt und in
E’i" .\"(’H('l‘h!”'l'&
Bildschirmuve-
sen umgewan

delt.

Da gefriert das Blutin den Adern:
Zwischendurch unterhalten
Euch Onginal-Filmszenen.

Mit halbjihriger Ver-
spitung kommt die
CB-\ersion von
"Bram Stoker’s Dracu-
in die Geschiifte.
Urspriinglich solite diessil-
herscheibe bereits im April
erscheinen. wurde aber vom Hersteller

"

la

wegen spiclerischer Mingel mehrmals
curiickgezogen und tiberarbeitet. Da
die CD jetzt erscheint, liegt an der Sog-
wirkung der Video-Veroffentlichung,

Da der japanische Mediengigant Sony
zu den Produzenten des Films zihlt.
konnten die Spieledesigner auf Originai-
schauplitze, Filmausschnnitte und

Erst keiner und ¢ann alle: Nur seiten

Entwickler: Psygnosis, England

Dracula

. Die exquisiten Kameraschwenks und
Hintergrinde entstanden
auf Silicon-Graphics-Workstations.

zusiitzlich gedrehte Szenen zuriickgrei-
fen. Mega-CD-Besitzer dirfen so Intros
und Zwischensequenzen aus dem Kino-
film bewundern. Fiir den Spielablauf
benutzte Entwickler Psygnosis aber
keine Realfilmtechnik, sondem modem-
ste Grafikcomputer von Silicon Gra-
phies. Auf diesen Workstations schufen
die Desigoer perspektivisch flieRende
Landschaftens und llollywood-reife
Kameraschwenks durch unheimliche
Schlofriume. Der Held ist Jonathan
Harker. spielerisch beschrinkt sich sein
Aktionsradius auf eine Ebene — er geht
nach rechts und weicht manchmal nach
links zuriick. Einzige Ausnahme ist

§ -

muB sich Jonathan gegen eine

gebalite Monster-Ubermacht wehren.

Bricke des Todes — die briichigen
Bretter sind nicht
sehr vertrauenserweckend.

Spielabschnite sechs. wo Thr per Pferd
unterwegs seid, Harker springt tiber
Abgriinde und Ungeziefer oder wehrt
sich mit Tritten und Faustschligen
gegen Geister und fliegende Monster.
Am Ende jedes Levels tretet Thr gegen
Dracula personlich an, der Euch als
Werwolf, alter Mann. Fledermaus und
als jugendlicher Blutsauger begegnet.
Insgesamt mist [hr sichen Levels tiber-
stechen. um die Herzensdame Mina aus
den gierigen Hinden der Vampire zu
retten. Als Extras findet Thr Energie.
zusiitzliche Leben und Continues. sowie
Knoblauch. der Euch kurzzeitig unbe-
siegbar macht.

PSYGNOSIS
MEGA-CD
110 MARK
SEGA

62 %
77 %

Einfiltiges Simpel-Spiel mit ein-
drucksvoller Musik und interessanter
Optik aus dem Grafik-Computer.

MAN'AC januar



Entwickler: Psygnosis, Travellers Tales « Produzent: Rich Robinson « Program-
mierung: Chris Stanforth « Gratik: Mark Stohle. Andy Ingram, Gary Burley

Im Wald ballert Jonathan mit der Schrotflinte
auf die herumkrabbeinden Viecher,

; ! \; Nach Francis Ford Coppolas
> rorlaee . o

% Filmvorlage entstand dieses
V «piel zur geheimnisvollen Figur
das Grafen Dracula. Der First der
Dunkelheit hat sich die Freundin unse-
res Helden geschnappt und in sein
Schlof8 verschleppt. Jonathan Harker
kann sie nur vor ihrem Schicksal
bewahren. indem er sich Zugang zu
den Gemichern des Grafen verschafft
und dort mit seinem Holzptlock fur
Ruhe sorgt. Bevor lhr dem Untoten an
die Wische geht, bekommt lThr es mit
dessen Gefolge zu tun: Zihnefletschen-
de Wolfe springen Euch auf dem Weg
durch den Wald an, im Schlof} selbst  AUSGESAUGT e
warten Draculas Diener auf Euch. Vor

Euch liegen sieben Levels. die in ver-
schiedene Sektionen unterteilt sind. An
Extras werden dem Jonathan-Sprite stiir-
kere Waffen und Power-Ups gereicht.

SUPER NES
120 MARK
SONY

49%
| 47 %

Da nimmt selbst Dracula ReiBaus:
Das Spiel zeugt von Phantasielosigkeit und
Inkompetenz der Programmierer.
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ANAD

f&t Software GmbH
Neuhauser Str. 17, 33102 Paderborn

Tel: (0 52 51) / 28 23 29

Wir sind von 14.00 Uhr bis 20.30 Uhr fur Euch da

PC Amiga SEGA Nintendo SNK MAC ST

Super Nintendo Mega Drive
Art of Fighting 139,- FIFA Soccer 99,-
Bomberman 99,- LHX 2 99,-
Jurassic Park 115, Madden '94 109,-
Mortal Kombat 129,- NHL Hockey '94 99,-

P.T.O. 139,- Pirates Gold 109,-
Secret of Mana 139,- Royal Rumble 119,-
Star Wars 2 139,- Silpheed 89,-
Top Gear 2 115,- Sonic - CD 89,-

Young Merlin 139,- Thunderhawk 99,-
Joypad 25,- Joypad 3 Button 20,-
Program-Pad 68,- Joypad 6 Button 39,-

50/60 Hz-Umbauten bzw. Universalgerate fir S-NES und Mega Drive !
An- und Verkauf von gebrauchten Spielen fir Mega Drive, S-NES,
Neo-Geo, PC und Amiga.
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J oe Montana

ist der bervibm-
teste Akteuer
unter den akti-
ren Quarter
backs. Mit der
legenddiren
Nummer 16
geweann er bei
den San Francis-
co 49ers vier
Mal den Super-
bowl Nach zwei
eon Verletzun-
gen geprdglen
Jabren wechsel-
te er im Sommer
zu den Kansas

City Chiefs.

Produzent: Bert Schroeder. James Maxwell - Design: James Maxwell « Programmierung: Joey Headen. John O Brien
Andrew Green « Grafik: Stephen Thompson, Mike Hume * Sound: Ennc Hammond. Spencer Nielsen. Bnan Coburn

Lange hat es gedau-
ert, jetzt ist es da:
"Joe Montana’s NFL
Football CD" ist das
erste Sportspiel fur das
Mega-CB. das auch auRer-
halb Japans erhiltlich ist.
spiclerisch basiert der Titel auf der
hekannten "Joe Montana®-Serie. von der
Sega bereits drei Modul-Teile veroffent-
lichte. Gratisch gingen die Entwickler,
die hereits fir die sensationellen Bat-
Mobil-Szenen aut der "Batman Returns
CD" verantwortlich waren, vollig neue
Wege: Thr bettachtet das spiel niche
mehr von oben oder von der Seite, son-
dern spiclt durch eine flissig zoomende
Rameraperspektive in 3-D. Je nach
Spielsituaton hewegt sich der Rildaus-
schnitt schriig hinter den Quarterback
oder folgt in GrofSautnahme den Run-
ning Backs und Receivern. Bei Fieldgo-
als "thiegr” Ihr im Stadion hinter dem
Ball her. um zu sehen. ob dus Lederei
erfolgreich zwischen den Plosten lan-
det. Als Zeitlupe wihlt Thr zwischen
drei verschiedene Perspektiven: Eine
Helmkamera direkt hinter den Spiclern,
High-Tech-Foothall = '}

Drei verschiedene Zeitlupenper- =
spektiven erlauben eine
Analyse des letzlen Spielzugs.

Die Starken der 28 NFL-Mann-
schaften lest Ihr im
statistischen Diagramm ab.

cine thersichtliche Schriigsicht und eine
stadionkamera, die das Treiben von
ciner erhohten Tribiine verfolgt.

Durch die Rechenpower des Mega-CD
werden nicht nur die Zeom:Etfekte,

sondern auch aufwendig animierte Rie-

In der Pro-Formation stehen beide Running-Backs
seitlich versetzt hinter dem Quarterback.

Joe Montana's

sen-Sportler ermdglicht. Dabei kommt
es schon einmal vor, da8 einem Akteuer
noch einem harten Tackle der Helm
wegfliegt und er benommen liegen-
bleibt. In spiclentscheidenden Szenen
erhaltet Thr per Filmeinspielung Tips
von Joe Montana. aufSerdem kommen
7u jedem Spielzug digitalisierte Kom-
mentare der Quarterback-Legende von
CcD.

Von der technischen Seite abgeschen
priisentiert sich das Spicl wie gewohnt:
Ihr withlt Euer Lieblingsteam aus 28
NEL-Mannschaften, bestreitet Freund-
schattsspiele oder kiimpft Euch durch
cine komplette Saison mit Plavofts.
Dabei wird der aktuelk: Tabellenstand
aut der Mega-CD-Batterie gespeichert.
Zur Belohnung tiir einen Superbowl-
Sieg durft Ihr gegen die zehn besten
Teams der Geschichte antreten.

Im Spicl withlt Ihr als Headeoach aus
Dutzenden von Spielziigen die richtige
Tuaktik und steuwert die Football-Cracks
in der Oftensive, in der Defensive oder
die Special-Teams bei Punt. Kick-Off
und Fieldgoals.

JOF MONTANA'S
NET FOR A

Spielerisch Hausmannskost, grafisch Gour-
met: Football mit einem sprechendem Joe,
grandioser 3-D-Optik und NFL-Ligamodus.
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Das Adventure um
den Piraten-Trottel
Guybrush Threep-
wood ist inzwischen
drei Jahre alt. Urspriinglich
versuchte er. auf PCs das
Geheimnis von Monkey Island zu litten
und nebenbei LucisaArts zum fihrenden
Adventure-Produzenten zu machen.
Nun crobert er dank IVC auch die
Konsolenwelt
Die Handlung beginnt auf der Karibik-
Insel Melee Iskand: Kaum. das ihm der
erste Bartflaum wiichst. beschliegt
Guybrush. ¢in getiirchiteter Pirat zu wer-
den, Dazu tresbt er sich in Hatenknei-
pen herum und erhiilt von drei trink
tfreudigen Secbiiren cine Prifung: Unitin
die Gilde der Freibeuter aufgenommen
zu werden, sind drei Aufgaben zu
16sen: Guybrush mutt den getiirchteten
Schwertmeister im Zweikampf besiegen.
den geheimnisvollen Schatz der Insel
tfinden und ein Artetakt aus der Samm-
lung der Gouverneurin klauen,
Dazu steuert Ihr den Helden von einem
malerischen Schauplatz zum anderen.
sammelt hilfreiche Gegenstinde ein, um

KONSOLEN-COMEBACK

Eure zusammengewdrfeite Mannschaft erweist

Entwickler: LucasArts « Produzent: Greg Hammond <Design: Ron Gitbert » Programmierung: Dave Gross-
man. Tim Schaefer « Grafik: Steve Purceil, Mark Ferrari, Mike Ebert, Martin Cameron « Mega-CD-Adaplion:
Dianna Myers. Justin Graham, Vince Lee « Sound: Micheal Land. Barney Jones, Andy Newell. Patrick Mundy

kleine Ritsel zu losen. Auerdem unter-
haltet Thr Euch mit anderen Charakte-
ren, die zwischen nutzlosem Seemanns-
garn auch so manchen westvollen Tip
zu erzihlen haben.

Wie es das Schicksal will. stellt sich der
Schatz als T-Shirt heraus, der Schwert-
meister ist eine nette Dame. die cher

mit Beleidigungen denn mit Fechtchara-
den zu bezwingen ist. Der dritte Teil
der Pritung macht Guybrush vollkom-

Eine weitere Lektion: Fecht-Dueile werden
nicht nur mit Technik, sondem
mit finkem Mundwerk gewonnen.

men unzurechnungsfiihig. denn er ver-
liebt sich in*die reizende Gouverneurin
Elaine Marlev. Leider steht dem jungen
Glick ein Bosewicht entgegen: Der
untote Piratenkuapitiin LeChuck ver-
schleppt die Schone mit seinem Geister-

sich als extrem unmotiviert.
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° The Secret of
Monkey Isiand

Der erfahrene Seerauber hat in seiner
Grog-Laune allerhand
Neuigkeiten zu efzahlen.

sichiff auf die sagenumwobere Inscel
Monkey Island. XNun migdt Ihr eine
Mannschaft zusammentrommeln. dem
Gebrauchtschifthdndier einen alten
Kahn abschwatzen und Euch auf die
Suche nagh Elaine machen.

Fur jede Bildschirmaktion klickt thr per
loypad einen kleinen Befehlssatz an,
der Guybrush sprechen, laufen oder
etwas autheben Ligt. Der Batteriespei-
cher des Mega-CD wird nicht genutzt,
datir dirft Thr stiindig ein Paiwort
abrufen, mit dem Ihr beim niichsten Mal
wieder an derselben Stelle einsteigt. Die
Bildschirmtexte sind in Englisch. cine
deutsche Version wird wahrsicheinlich
nicht in die Geschifte kommen

Ein klassisches Adenture-Meisterwerk
mit genialem Wortwitz und Gags,
aber langen CD-Wartezeiten.

Auf PCs feiert

LucaArts einen
ldventure-
Erfolg nach
dem anderen:
"Monkey Isand
wurde mit dem
nicht minder
genialen und
witzigen
‘LeChbuck's
Revenge’” fortge-
setzt. Indiana
Jones erlebte
sein viertes
Abenteuer in
Fate of Atlan-
tis". Beide Spiele
sind iibrigens
Jiir eine Mega-
CD-Verdaffentli-
chung 10 ge-

seben.
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Sqﬁu-'are Crea-
tions verdffent
licht die ent-
wickelten Spiele
nicht selbst, son
dern produziert
im Aufirag von
anderen Soft
ware-Hdusern.
Vor einigen Jab
renwurde
exklusiv fiir
Computersysle-
me program
miert (1.a feir
Activision und
U.S. Gold), seit
kurzem widmet
sich das engli
sche Team aucb
den Konsolen. So
entstand bei
spielsweise die
3-D-Griibelei
Solstice” fiirs
MES bei Soft

ware Creations.

Am nichsten Schon-
heitswetibhewerb
wiirde er bestenfalls als
Zwischendurch-Clown
eine Teilnahmechance
bekemmen. sein @utfit
ist ziemlich gewohnungsbe-
diirftig. Und trotzdem hat "Plok" das
Zeug zum Superhelden: Das gelb-rote
Bewegungstalent kann seine Glied-

maBen als Wurfgeschosse cinsetzen
Zwei Arme plus avei Beine macht vier
Bumerangs, denn gliicklichenweise leh
ren sie nach emigen Pixeln Rundtlug
wieder zu Plolk vurtick. Wenn wir jetzt
noch verraten, dat die Levels in alle
Richtungen scrollen und gelegentlich
Extras fauern. dann habt [hr das spiel-
Plok”
twummelt sich i der "Sonic'- & "Mario”-

genre schon erraten. Richtig.

Domiine: Ein neuer Jump’n Run-Prota-
gonist ist geboren.

Normalerw eise hat Plok keinen Bock
aut’s Rampenlicht — wenn er nicht so tie-
risch auf Fahnen stehen wirde. Genau.
simple Fahnen. Aber nicht irgendwelche
Fahnen. Auf sciner Heimatinsel Famosa

Das Endgegner-Duo auf Pota Pota ist harmios: Wer coal bleibt, ballert die

« Produzent:

- Programmierung

« Sound

Zu Beginn des Spieles stattet
Ihr der Insel Pota Pota
einen Besuch ab....

hat er all seine bevorzugten Orte mit
Flaggen abgesteckt. auf seinem Haus
baumelt die Lieblingstahne, Um Plok zu
tiberreden, gut vierzig Levels zu behtip-
fen, wird nicht seine Freundin entfiihe
(die hat schon Lingst Fahnenflucht
begangen). sendern die geliebte Flagge
gemopst. Die Gauner haben sich damit
aut die Nachbarinsel Pota Pota abge-
setzt und erwarten Ploks Rachefeldzug,
Plols List sich nicht lange bitten, schip-
pert zur Piratenbucht und startet sein

Jump’n Run-Abenteuer.

Zu Beginn verteidigt sich Plok mit Hiin-
den und FiRen. Sind all seine Glied-
maisen im Einsatz, hiipft Plok notge-

Fieslinge in Nuflkommanichts ab.

I Das orangene Knaul in der Mitte ist Plok:
Dank dem Wirbelsprung kann er hoher
und weiter als normall hiipfen.

StartschuB fir einen neuen Level:
Plok steht nicht unter Zeitdruck und
kann sich gemutlich voranarbeiten,

« Design:
« Grafik:

oS MEFSA FALE FACIC AULET
E Caw Tudw SHAELLS

FOwRER TR
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i ...um spater die Levels auf Ploks 2
Heimateiland Famosa in
Angnff zu nehmen

drungen vorwirts, Unterwegs kwern
nicht nur die Genre-typischen Bose
wichte.

Muscheln

allerhand
unser Held

sondern  auch
Diese sollte
fleigig cinsammeln. denn bei ausrei-
chendem Verzehr winlit ein Bonusplok
Will Plok cinen besonders weiten Satz
iber Gegner oder Abgriinde hinweg
tun, dann rollt er sich "sonic"-miiRig
zusammen und wirbelt Gber das Hin
dernis hinweg. Allerdings darf er dabet
niemanden bertihren. sonst droht Ener-
gieverlust. Auch das beliebte "Feind von
oben erhiipfen” ist ihm untersagt. Daftir
stolpert Plok: hiiufig tiber Geschenkpa-
kete. die ithm vorsorgliche Programmie-
rer hinterlussen haben. In den Priisenten
verbergen sich Verwandlungsesiras. die
Plok fiir einige Sekunden in gut zehn
verschiedene Outfits verwandeln. Ein
paar Beispiele: Plok besteigt den "Plo-
kopter”. nimmt im Millenium-Falken
Nachbau Platz. klettert in einen Schiit-
zenpanzer und brettert mit dem Oft'-
Read-feep dem ~»onnenuntergang entge-
gen. Wenn Lhr ein Auge auf die Bilder
rechts oben neben der Uberschrift ris-
kiert. seht thr ¢inige Geschenk-Extras in
voller Pixelpracht.

Zurtick zur Story: Hat Plok das knappe
Butzend Levels auf Pota Pota samt
Obermotz erledigt. paddelt er zuriick
‘gen Famosa, um schlieslich das Eiland
Nostalgia zu besuchen. Mut er anfangs
"nur" den Level-Ausgang finden und
dort eine Fahne hissen. verlangen die
meisten Famosa-Spielstufen etwas mehr

]
(BAN & o=y
» AP o e
[ I e ey

Um einen Level zu schaffen, muf3 Plok
die Fahne hissen: Diese trifft allerdings
nicht seinen Geschmack.
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Bevor Plok entkommen durf, hat er eine
Menge Flohe zu vemichten, die sich in
abgelegenen Gegenden aufhalten. Nicht
nur der Schwierigkeitsgrad, auch die
Grofde der Levels wichst mit zunehmen-
der Spicldauer. Pagworter gibt's leider
ehensowenig wie eine Batterie., dafir
diirft Thr Euch "Plok-ontimues” besorgen
Fiir einen modernen Geschicklichkeits-
test versteht es sich von selbst, dal ver-
steckte Bonusgegestinde und Geheim
kammern zur Autlockerung des Hiiptge-
schehens beitragen. Wit Thr nicht mehr
weiter und sieht eine Yielscheibe,
schleudert doch mal cine Glicdmatde

darauf und schon wird - wie von Gei-

WAS ISTPLOK?

URN IT LOUDER
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Rechts unten ist zu sehen, wieviele Fidhe Plok noch erledigen muf, ehe sich der
Ausgang zur nachsten Spie

sterhand ~ die Hintergrundgrafik umge-
baut. Allerdings bezahit Thr die Strukrur-
reform mit dem Verlust eines Armes
bzw. Beines,, Wer nicht in Kirze ohne
Extremititen dastehen will, sammelt
sein WurfgeschoB wieder auf: Fein siu-
berlich wurde es an cinen nahe postier-
ten Kleiderbtigel gehiingt — Ordnung ist
das halbe (Uber-) Leben. Besondere
solltet  Ihr auch
leckeren Friichtchen widmen - und sie

Aufmerksamkeit

vor allem nicht vorschnell vernaschen
Wenn Thr das Obst nur lange genig
anschieidt, wird es manehmal platzen.
@b und 2u &ffnet sich allerdings c¢in
Warplevel

9\‘01 ah W -
Y

fe Gffnet.

Verwandlungse

tras, die Plok sehr germe
in Anspruch nimr

siehe ganz cben)
speziell fir die deutsche Version. die.ab
Anfang “94 erhiltlich ist, wurde der hur-
sche SchwigrigkeitSgrad etwias gesenkt
und+das Continue-System tberarbeitet.
Dic zur Zeit erhiililich US-Version bictet
diese Vorzige nicht

:
)
¥
5
=
:

In Extremsituationen benutzt Plok unge-
wohnliche Fortbewegungsmittel wie diese
Plattform mit Raketenantrieb.

Kitschig-humorvolles Jump 'n’Run mit
"A"-ha-Effekt: Abgedrehte Grafik, Abrock-
Akustik und astreiner Spielwitz.

Im dritten Level
lauert bereils
ein Warp: Folgt
dem Pfe t zur
Pflanze mit der
Frucht in der
Mitte und sam-
melt diese nicht
auf. Schieft auf
die Fruchu. bis
diese den Weg
2um Warpspiel

affnet.




Fﬁr das

Actions piel ist
Jjede Konsole
geeignel: Fiir

das Mega Drive
sind zirka 50
Baller-, Priigel-
und verwandte
Spiele erschienen,
Jtir das Super
Nintendo

nur geringfiigig
weniger.
Hardwaremdgig
bat keine der
beiden 16-Bit-Ge-
rdte ernstliche
Probleme mit der
Darsteliung
groferer S prite-
und GeschofS-
mengen — ledig-
lich bei mieser
Programmierung
schaltet das
Super Nintendo
einpaar
Geschuwindig-
keitsstufen
zurdck. Fir die

Protz-Konsole

Neo Geo gibt's

iibrigens
ausschleRiich
Actionspiele —filr
Jeweils drei- bis
vierbundert

Mark erbaltet

Ibr eine S pielbal-
len-gepriifte

Action-Platine.

as sich rihrt, wird abgebal-
lert, was sich nicht bewegt
wird auch
Das Actionspiel (egal ob priigeln oder
feuern) brachte vor jahren das Video-
spiel in Verruf, galt als dumm, phanta-
sielos und Hemmschwellen-senkend.
Dabei verbrachten einige der kliigsten
Kopfe der Computerindustrie ihre

zerschossen:

Jugend mit "Space Invaders" und

"Defender”. Die kriegerischen Szenarien
fordern die Hardware bis zum Letzlen,
schreien nach Multi-Layer-Parallax. 256
Sprites und simultanem Viel-Kanal-
Sound. Ballerspiele sind die Produkte
von Technikem. denen geschickte Pro-
grammierung wichtiger ist. als ein hoch-
Spielprinzip. Wer
Actionspiel fiir eine Sekunde die Acht-

geistiges beim

samkeit verliert oder mit schweiinasser
| K1
Hand vom Joypad glitscht. kann seine

Extrawaffen vergessen und nur auf
einen gnidigen Riicksetzpunkt hotten.

STAR WING

(NinTENDO FOR Super NES)

Englisches Programmier-Know-How
und japanische Spieldramaturgie verbin-
den sich zu ine n atmemberaubenden
Flug in ein neues Spielezeitalter. Die
Polyogonenwelt schaffte eine bussere
"Krieg der S erne'-Atmosphire als die
offiziellen "Star Wars"-Spiele - steuert
den Helden Starfox und se’ e venwvege-
ne Plischtier-Crew durch eine geheim-
nisvolle zerballert
Kampfroboter und feindliche Armee-
ransporter. Neben dem geraden Weg
zum Endgegner gibt's Abkiirzungen und
Profi-Routen. Selbst Joypad-Piloten. die
Ihr Kampfschitf im Schlaf beherrschen,
brauchen Stunden, um den Weltraum
komplett zu erforschen.

Sternenwelt,

Mit der Pluschtierstaffel auf Weltraum-Tour: Das erste Nintendo-Spiel mit Polygon-
grafik ist gleichzeitig MAN!ACs Actionspiel des Jahres

1O

SupER BOMBERMAN
(Hupson Fdr Super NES)

Obwohl mit der Automatenumsetzung
"Gauntlet 4" ¢in heier Konkurrent die
Arena betrat. bleibt "Super Bomberman”
das beste Multi-Plaver-Actionspiel.
Regeln gibt's beim Vier-Spieler-Gemet-
zel keine — wer flammenden Kettenre-
aktionen lachend entkommt, sich von

der Extra-Schwemme nicht den Kopt

verdrehen Lidt und auch die letzte
Bombe iiberlebt. ist der Sieger. Dieses
Spiel checkt jeder und liebt jeder — das
optimale Lockmittel auch fir Gberzeugte
Joypad-Muffel.

CoBra CoMMAND
(SeaA FaR Meaa CD)
Ein ungewohnliches Ballerspiel. das
Euch in eine martialische Zeichentrick-
welt versetzt: Nur von der Stimme des
unsichtbaren Co-Pilotens begleitet, steu-

e Als Mul'ti-PIayer—Spiel ungeschiagen: Da% i~
japanische Bombemman als ‘Super Bom-
berman® auf dem Super Nintendo.

Die CD macht's moglich: Balleraction in
Zeichentrickqualitat - und das Gber zehn
grafisch unterschiediiche Levels.

ert Ihr Euren Helikopter durch eine
Grafik- und Soundorgie. die direkt von
CD gefaden wird. Im Kugel- und Rake-
tenhagel fallt's kaum auf. dag Ihr nur
Gber die Bordkanone in die furiose
Handlung eingreifen konnt.
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Die Hardware-Power des Mega-CD-Pro-
zessors genutzt: *Thunderhawk"® der
englischen Programmierer Core.

THUNDERHWAK
(Core Far Meaa CD)

Die englischen Entwickler von Core
Design waren die ersten Europlier.
die sich am CD-Laufwerk fiir das
Mega Drive versuchen durften. Thun-
derhawk ist bereits thr sechster Titel
und gleichzeitig cines der aufregend-
sten 3-D-spiele der letzien fahre: Auf
den ersten Blick erinnert Thunderha-
wk an eine Hubschrauber-Simulation,
doch nach dem Take Off bleiben nur
Action-Profis cool. Die ultra-derbe
Dauer-Ballerei schickt Euch im Tiet -
flug uber cin digitales Schlachtfeld.

wie hr es garantiert noch nichy auf

dem Monitor gehabt habt.
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"~ Mit origineliem Levelaufoau, Uberaschun-
gen und Vorzeige-Technik rasen die
"Gunstar Heroes® in die Action-Hlite.

GuNSTAR HEROES
(SeGa Far MeGa DRIVE)
Fast ein Jump'n Run: Zwei Spieler, hun-
dertmal soviele Feinde und Action total
vor farbenprichtig scrollender Science-
Fantasy-Landschaft. Stort Euch nicht
‘dran. dagd die Gunstar Heroes in Kei-
nem Film die Hauptrolle spielen und
Euch nicht aus Comics entgegengrinsen:
Diese Japano-lelden bringen's cooler
und hiirter als Arnold. Stallone und die
Ninja-Turtles zusammen. AuRerdem
dirft Thr im Zweispiclermodus mit
einem Kumpel loslegen und Euch tber
die cinfallsreichsten Action-Sequenzen
und Mittelgegner der Sega-Welt freuen -
dicke Uberraschungen inklusive.

f/
e
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SAMURAI SHODOWN
(SNK Fir Neo Geo)

Fiir den Priigelfan gibt's nur eine Kon-
sole: Auch 1993 erschicnen die heie-
sten Kloppereien und "Street Fighter 2"-
Konkurrenten fiir das Neo Geo. Wer
das notige Kleingeld (knapp 400 deut-
sche Mark) dibrig hat. erhiilt mit "Samu-
rai Shodown” das aufregendste unter
den zahlreichen Neo-Geo-Beat 'em-Ups.
Neben brutalen splatieretfekten, satiem
Soundtrack und lichevoll gepinselten
Hintergriinden bictet Euch das Modul
cinen Zoomeffekt, der die fantasievollen
Kontrahenten beinahe auf Bildschirm-
grosde anwachsen List. Grafisch schla-
gen die Samurais selbst die "Street Figh-
ter'-Clique aus der Arena.

STREET FIGHTER 2
TURBO

(Capcom FiR Super NES) unp
SpeciaL (Capcom FOR MeGA DRIvE).
Street Fighter 2 ist mehr als ein Hype:
Die Klopperei, sowohl fir das Mega
Drive als auch fur das Super Nintendo
technisch vorbildlich umgesetzt, bietet
keine Extrawaffen, ein winziges Spiel-
universum unct "nur" 12 Spiclfiguren.

Gerade deshalb findet das Spiel welt-
weil seine Fans: Priigeln pur. mit tiber-
menschlichen Bewegungsabliufen.
hyperrealistisch und ruckfrei dargestellt.
Besonders den 12 Hauptdarstellern
haben die Entwickler viel Sorgfalt
zukommen lassen.

Mit neuen Klamotten bekleidet liefern
sich die beiden Altstars Ryu und Ken
packende Duelle
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E ines der

diltesten und
wichtigsten
Spielegenres ist
eine Doniaine
der Joypad-Arti-
sten. Den weni-
gen Computerti-
tein steben Hun-
derte von Modul-
Jump 'n'Runs
gegeniiber. Das
Mega Drive batte
in diesem Jabr
die Nase vorn
el war der
Tummelplatz der
begabtesten
Hiipfspielbelden.
Nachdem selbst
Konamis “Tiny
Toons" Anfang
desjJabres auf
dem Mega Drive
debiitierten, fehit
der Sega-Gemein-
delediglich ein

"Super Mario".

i Extras hingen meist

ganz oben. Plattformen

darf man nicht vertrauen
und den Level verlit man erst. wenn
auch der letzte Winkel durchstobert ist.
Die wichtigsten Regeln der Eli pfspiel-
welt sichen seit "Donkev Kong", "Lode
Runner" und "Miner 2049
dezente Action- und Rollenspiclelemen-
te das Jump’n Run-Genre inzwischen
bereichern. Der Spieler wird zum Jiger
und Sammler, Ausdauer. ein guten Blick
fur Entfernungen und eine gehorige
Portion Wagemut und Neugierde solltet
lhe mithringen, dann seid The Eurem
Gegner immer emen Sprung voriaus.

Bestes Jamp'N Run:

SUPER
Mari0 ALL-STARS

(NiNTENDO FGR SuPer NES)
Vier Spicle zum Preis von einem: Nimten-
do konme 16-Bit-lingern kein schéneres
Geschenk machen. Neben dem Original
mit beschaulichen acht Welten, der Fort-
und  dem  ultimativen
Jump’n’Run "Super Mario Bros. 3",
schlummern die "Lost Levels" auf der 16-
MBit-Canridge. Wihrend die Episoden )
bis 3 schon wuf dem \ES zu spielen
waren. sind die "Lost Levels" eine Euro-
pa-Premiere. Es versteht sich von selbst,
das3 alle Spiele fiir ihe Super-Nintendo-
Debiit optisch und akustisch aufgemo-
belt wurden. Zeitlos geniale Titel zum
Schnippchenpreis.

[ MoMiMERUNGEN: |
TINY TOONS

(KonaMi FGR MeGa DRIVE)
Konami ging 1993 in die Sega-Offensive:
Mit "Buster’s hidden Treasure" erschien
das hisher beste Toons-Abenteuer. Uber
dreiig Levels. verzwickte Endgegner.
Geheim- und Alternativwege sowie ver-
steckte Bonuswelten verzauberten die

wobei

setzung

Mega-Drive-Fangemeinde.

Marno spielt die Konkurrenz an die Wand: Auch in diesem Jahr konnte

kein Konkurrenzspiel am Thron des Klempners sagen.

JAMP T RN

Sonic CD
(Seaa FOR Mean CD)

Trotz der DSP- & SFX-Offensive des
Konkurrenten Nintendo bleibt Sega-
Maskottchen Sonic der schnellste Held
der Konsolen-Welt. Wahrend die viel-
kopfige Konkurrenz noch eifrig den
Erstling von 1991 kopiert, hat sich Sonic
bereits auf die CD abgesetzt. Durchge-
hender Tekno-Sound begleitet den
stachligen Helden durch vertraute Platt-
formwelten und neugestaltete 3-D-
Sequenzen. Erstmals gibt's einen Zei-
chentrickvorspann und einen trendge-
rechten Titelsong mit menschlichen
Vocals. Das rechte Jump'n'Run firs aus-
klingende MTV-Zeitalter.

MacicaL Quest
(Capcon FOR Saver NES)

Als ver 2wolf Monaten "Magical Quest”
in die Geschifte kam. schien fir Super-
Nintendo ein goldenes Jump'n'Run-Zeit-
alter anzubrechen. Leider blieb das fan-
tasievolle  Zeichentrick-Spiel  um
Mickey, Kater Karlo & Co. das. neben
"Mario Allstars". einzig nenneswerte
Plattformspiel des Jahres. Magical Quest
bietet mehr Abwechslung als "Bubsy”,
"Hook" oder "Blues Brothers”. Mickey's
Suche ist recht kurz, davon abgesehen
aber eine bunte Perle im Sortiment.

5 A i
Jumo'n'Run firs MTV-Zeitalter: Schnelier
purzeit kein Bildschirmstar,

b - $ Ry Xe 4
or einem Jahr debitierte Mickey auf dem
Super Nintendo: "Magical Quest® ist ein
farbenprichtiges Geschickdichkeitsspiel.

ALADDIN
(SeGa FGr Meca DRIVE)

Genligen Leinwand-gepriifte Cartoon-
Animation. um den alten Hipfer Mario
vom Thron zu stoen? MAN'AC meint
"Niein®, erkennt die optische Spitzenlei-
stung jedoch an: "Aladdin" ist eine
leichtverdauliche Jump'n'Run-Alternative
in mirchenhaftem Ambiente - stilvoller
hipft keine Bildschirmheld.

Oas Eemen

ﬁs:*r ‘

t der Animationskinstler von Disney merkt man “Aladdin® (eine Coproddmon von Sega und Virgin) deutlich an. Jump'n‘Run-Fans, die auf Bilderbuchgrafik

nicht verzichten woallen, finden zum Zeichentnckspiel keine Alltemative. Akustisch ist das Modul-Marchen mit Oskar-geehrten Melodien unteregt.
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Keine Angst vorm Strafraum: Die Sturmspitzen von Electronic Arts trafen in den

Winkel und schossen "FIFA Soccer® auf die Pole Position.

>

SIPIEC

cine Lust auf Stehplitze im
Fuballstadion, keine Chan-
ce. die San Francisco 49c¢rs

live zu sehen, kein Bock auf éde Glotz-
Sessions vor der Mattscheibe? Zuschau-
en war gestern. heute sitzen die Spieler
in der ersten Reihe! Sportspiele sind
interaktiv und familiengerecht und
zihlen seit "Pong" zu den beliebtesten
Spiclgenres. Wenn der Vater mit dem
Sohne um die Tahellenspitze kickt oder
den Championship-Point zum Wimble-
don-Titel verwandelt, ist die Wohnzim-
mer-Welt in Ordnung. Vorbei die Zeit,
in der wir anonyme Pixcel-Sportler zum
Triumph filiten, mittlerweile dirigieren
wir die Original-Stars der NBA oder
Bundesliga, wechseln sie bei schlechter
Tagesform aus und bestimmen Taktik
und Marschroute. Vielen Programmie-
rem standen dabei prominente Sportex-
perten zur Scite — den Statistiken eines
modernen Sportspiels konnen Sie ver-
trauen wie den letzten Meldungen der
Sportschau. Der neueste Trend: Statt im
Duett gruppieren wir uns zu viert eder
mehr um die Konsaole.

| Nommeranaen: |
Maopen NFL 94

(ELectronic ARTS FGR MeGA DRvE)

Dic¢ detinitive Football-Simulation: Bril-
lante Mixtur aus Action und Strategie,
die neben authentischen Teams und
NFL-Lizenz auch cine komplette Saison
mit Playoffs bictet.

MAN!AC januar

FIFA Soccer

(Etecrronic ARTS FiR Meaa DRIVE)
Nach michtig ergiebigen American-
Sports-Serien wendet sich Electronic
Arts europdischen Sportarten zu. Mit der
kanadisch-amerikanischen Co-Produk-
tion "FIFA Soccer" prescht EA gleich im
ersten Anlauf an die Tabellenspitze. Die
Kombination aus ungewohnter, aber
tbersichtlicher Optik, schnellen und
taktisch anspruchsvollen Spielziigen
sowie einer phinomenalen Soundkulis-
se trifft ins Kreuzeck. Erfreulich. dafl auf
den 16 MBit auch cin toller Vier-Spieler-
Modus Platz hatte. Dank "FIFA Soccer”
lohnt sich die Anschaffung des "4-Way-
Play"Adapters in jedem Fall.

WWF RoyaL RumBLE
(Ln FGR Super NES)

Dic Fortsetzung zu "Super Wrestlema-
nia" unterhilt mit ncuen Wurttechniken,
beriihmten Original-Catchern aus den
USA und dem sagenhaften "Sechs-Spie-
ler-im-Ring"-Modus: Zwei Hiihnen wer-
den dabei von Euch gesteuert. Die
beste Wrestling-Show der Modulwelt.

n *Madden NFL 94" dirft thr erstmals
Originaitearms mit einem
komplett nauen Playbook spielen.

NHL Hockey 94
(ELectronic ARTs FGR MEGA DRIvE)
Veerlustpunktfreie  Fortsetzung  der
besten  Eishockey-Serie der Welt,
sowohl spiclerisch als auch atmos-
phirisch gelungenen. Dariiberhinaus
erfreuen viele sinnvolle Verbesserungen
zum Vorginger "NHLPA Hockey 93"

. Ansteﬁ zm zweiten NHL-Update:
Gegenuber “NHLPA Hockey 93" gibt's
~ jede Menge Verbesserungen.

STRIKER
(ELiTE FGR Super NES)

Vom Underdog zum Superstar: Das
Amiga-Original aus dem Jahr 1992 woll-
te keiner spiclen. die aufgepeppte
Super-Nintendo-Adaption avancierte
zum Bestseller. Schnelles. technisch ein-
dnucksvolles 3-D-FuSball mit unzihligen
Optionen und Features. Das beste Nin-
tendo-Soccer — im Mutterland des Fuf-
balls erdacht und programmicrt..

“Stiiker® ist das deutfich bessere
~ Nintendo-Gegenstiick zu “Uitimate
-Soccer” auf dem Mega Drive

HaroBaLL 3
(AccoLape FGR MeGa DRivE)
Bascball in Perfektion: Wer nur spiclen
will. kann in pixelgenauen Stadien zu
einem Live-Kommentar auf Home-Run-
Jagd gehen. Profis baden in Tonnen
von Optionen. die das Kennerherz
heéher schlagen lassen. Alles geht: Die
Batterie speichert Traumteams. Statisti-

ken und eigene Taktiken.

S portspieler
brauchen

ein Mega Drive.
Zwar erschienen
auch fiir das
Super Nintendo
ein paar
durchbtrainierte
Sportkniiller,

die Mebrzabl der
Dribbel-, Kicker-
und eichtatbletik
-Stars bat's
Jedloch auf die
Sega-Konsole
verschlagen.

Das beste Sport-
Programm bietet
Electronic Arts —
nach einem
kurzeitigen
Nintendo-Boykott
entwickein die
"FIFA"-, "Jobn
Madden"- und
"NHL"-Macher
rnun doch wieder
Siir das Super

Nintendo.
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A benteuer und
Rollenspiele
geboren zu den
wichtigsten
Titeln fiir PC-
und Macintesh-
Spieler.
Wdibrend im
Computerlager
zwcischen den
beiden

Genres streng
wnterschieden
wird, verflieRen
die Grenzen

au fSega- und
Nintendo-
Konsolen. Die in
Deutschland
erbdltlichen
Module sind
meist Misch-
Jormen, bieten
Adventure-Rdt-
sel Rollens piel-
Mechanik und
Action-Sequen-
zen. Dank der
CD wird dieses
Genre im ndch-
sten Jabr mit
zablreichen
Neuerscheinun-

gen bereichert.

“ Die Mulheimer Tennis-Produktion unter-
stitzt Hudson's Vier-Spieler-Adapter, der
auch "Super Bombermman®-kompatibe! isl.

JiMMy CONNOR'S

PRO TeENNIS TOUR
(Usi-SoFT FAR Super NES)

Vom deutschen Entwickler Blue Byte in
Szene gesetz. fegt die Tennissimulation
alle Konkurrenten vom Plz. Vier-Spie-
ler-Option (mit dem entsprechenden
Multi-Plyer-Adapter). Turnier-Modus
und viele Schlagvarianten sprechen fiir
das High-End-Modul

BRETT HuLL HockEey
(AccoLaoe FAR Saper NES)

Digitaler Small-Talk mit Starreporter Al
Michacels. Der 16-\Bit-KolosS iberzeugt
mit actionlastigem Spiclablauf, schmuk:-
ker 3-D-Gralik und permanenter Kom-
mentatorstimme. Ellenlinge Statistiken
und Options-Vielfalt runden dus beste
Super-Nintendo-Eishockey ab.

ROLLE

Mischung aus dem Computerspiel-Klassi-
ker *Ultima 3" und Japano-Strategie
ala “Lung Risser”: Segas "Shining Force"

SHINING FORCE

(Seaa FGR Meaa DRive)
Das zweite Spiel der "Shining in the
Darkness™Ertinder Climax ist eines der
wenigen Maodul-Strategiespiele aut dem
deutschen Markt: Die acht Feldzuge des
Spicls sind in einzelne Schiachten unter-
teilt und fesseln den Bildschimm-Strate-
gen durch wunderhiibsche Alirchengra-
fik. pllegeleichte BenutzerfOhrung und
atmosphiirische Hintergrundstory fir
WYochen an den Monitor. Nicht ganz
unschuldig am Suchteffekt sind die ein-
gestreuten Rollenspiclelemente und die
witzigen Comic-Protagonisten, Drachen.
Helden und puizige Tierchen.

Der neueste Streich der "Shining*-Macher
Climax: Spannendes Action-Adventure
mit Knuddel-Touch

NSPIEL,
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ctionspiele sind zu sclmell,
Jump'n'Runs zu kinclisch?
Wie wiir's mit einer hiib-
schen Mischung aus den
hesten Spiclzutaten: Eine atmosphiiri-
sche Hintergrundgeschichte, eine unles-
bare Aufgabe. viele Feinde und cine
Handvoll Freunde. In Adventure- und
Rollenspielen wird gewandert und
geforscht, oft auch geritselt und gere-

RIDWVWERN
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det. Im Action-Adventure mast Ihr auch
sur Waffe greiten oder einen Abgrund
behertzt iberspringen. Hier wie da steht
Eure Spieltigur oder cine ganze Gruppe
verwegener Abenteurer im Vorder-
grund: Rastet Eure Streiter und Hexer
aus, heilt ihre Wunden mit Magie oder
Wunder-Kriiutern und macht aus bluti-
gen Anfiingern strahlende Superhelden
und weise Erzzauberer.

Dunke! Sweche Kal
F“emln wnd

Einsteigerfreundliches Rollenspiel
in buntem Marchen-Ambiente
Nintendos "Mystic Quest”.

Bestes ROLLENSPIEL:

MysTic QuesT
(Souare Fir Super NES)

Gib’s in Deutschland starke Konkurrenz
und Rollenspiel-Berge wie in Japan,
hiitte "Mystic Quest” als bester Titel des
Jahres keine Chance. Doch hierzulande
gibt's zum Fantasy-Abenteuer mit pflege-
leichter Benutzertiibrung keine Alternati-
ve — auserdem stimmen Story, Grafik
und spiclerische Fintiille.

LANDSTALKER

(SeGa Fir MeaA DRIVE)
Nach "
zeichung fur die japanische Program-
mier-Truppe  Climax. "Landstalker”
crfreut mit isometrischer 3-D-Oktik. 16
MBit speicher und ciner gehaltvollen
Story. Wer auf Action mit gelegentlichen
Riitseln steht, greift bedenkenlos zu.

Shining Foree! die zweite Aus-

RoReaxplel
Ultima Underwold 2
Hersteller: Grigin
Bastss Advestsne
Day ot the Tentacle
Hersteller: LucasArts
Bastes Struteglespiel
Syndicate
Hersteller: Bullfrog
Beste Simutstics
Strike Commander
Hersteller: Origin
Bastes Sportxplel:
Links 386 Pro
Hersteller: Microsoft
Bastes Actianzplel:
Commanche
Hersteller: Novalogic

SjSoidsasinduno oy




DIE BESTEN PREISE IM DEUTSCHEN RAUM

MEGA)

M3
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Fir Deutschland

Paradious 109.- 119-
[SUPER NINTENDO| pGa Tour Gorr 100~ 119-
Phalanx 49 - 39.-
DM  SFr. Pilot Wings 69.- S9.--
Actraiser 119- 119.- Pitfighter 79.- 59.-
Adv. Island. 90.- gg.- Plok 89 .-
AeroTheAccr. 119.- 119.- NinjaCaveman 69.-
Addams Fam. 80.- g89.- Prince of Persia 109.- 119.-
Another World  119.- 119.-  Probotector 109.- 119.-
Aladdin 109.- 119.- Push Over Q- 59-
Air Driver 119.- 129.- Poky& Rocky 129.- 129.-
Asterix 119- 119- RoadRunner 89 - 79.--
Alien 3 109.- 119- Road Riot 99.- 109.-
Axeley 109.- 119.- Robocop3 69.- 59-
Bomberman ag - gg.- RoyalRumbie 109.- 119.-
Battle Toads  109.- 119.- Rummenigge M. 109.- 119.-
Bubsy 109.- 119.- Samurai 109.- 119-
Castelvania 4 g9- 109.- SensibleSocc. 119.- 129-
Chessmaster Q9 - sg.- Sim City 69.- 59.-
Cliffhanger 99.- 109.- Sky Blazer 109.- 119.-
Congos Caper 109.- 119.- Spinndezi 4- 39-
Cool Spot 109- 119- StarWars 119.- 129.-
Crash Dummies 119.- 129.- Starwing 109.- 119.-
Chuck Rock o9- 109.- StreetF. Turbo 129.- 129.-
Cybernator 109.- 119.- Strike Gunner 99.-  109.-
Darius Twin 109.- 119.- Strker 109.- 119.-
Desert Strike 99- 109.- Super Soccer 69.- 590.-
Dracula 109.- 119- SuperGhouls's 89- 39.-
Duffy Duck 119- 129.- Super R-Type 69.- 49.-
Exhaust Heat 109.- 119.- Super Tennis 69.- 49-
Equinox 119- 129.- SuperStarW.2 119.- 129-
Flash Back 119- 129.- Super Swiv 119.- 129-
F-Zero 49- 49- SunsetRiders 119.- 129.-
Goof Troop 109.- 119.- Tazmania 119.- 129.--
GP F 1 original. 129.- 129.- Teenage Turtle 89.-. 99.-
Hook 109.- 119.- TestDrive2 109.- 119-
Hyper Zone o9- 109.- Terminator 2 119.- 129.-
Red October 109.- 119.- TinyToon 109.- 119.-
King Arthur W, 109- 119.- Tutles4 109.- 119-
King Monstr 09- 109.- Turtels Turnament
Last Aktion Hero 99- 109.- Fighter 129.- 129-
Lemmings 109.- gg.- Utopia 119- 129.-
Home Alone2 119.- 129.- YoungMerlin  129- 129.-
Lost Vikings 109.- 119- WeTe Back 109.- 119-
Jurassic Park  119- 129.- WingCommand. 69.- 59.-
Mario All Stars 89.- 99- W.leag Bask. 89- 99-
Mario is Missing 119.- 129- Wrestlemania ~ 99- 119-
Mario Kart 80- 99- Zelda3 89- 99-
Mario Paint 99.- g99- Zombies 109.- 119.-
Mario World 109.- 119-
Mickey Mouse 109- 119- ActionRep.Pro 99- 99.-
Mortal Combat  119.- 119.- Ascii Pad 45- 49-
Mystic Quest 89- 98- SuperController 28-  29.-
Nigel Mansell 109.- 119.- SV334ProPad 25- 29.-
Opera. Logic B. 109.- 119.-  Score master 85- 89-
Ich bestelle:
System:
Ekkehardstr- 1 6a V(y)[name/Name:
H Strasse:
78224 Singen/D K
TELEFON: 07731/66634 pEEl

TELEFAX:

r"

3

Fiur die Schweiz

Mario Spielbera.
Nintendo "
Zelda

Stereo AV Kabel
SFX Adapter

25.-
25.-
25-
25.-
39.-

29 .-
29.-
29 .-
29.-
39.-

so- | SEGA MEGA DR. |

Zuzdglich 10.- NN Gebuhr ab 300.- Pertofrel |

07731/64521

Fax Nr:

Bitte auf Postkarte kleben oder faxen.

688 Attack Sub
Abrams B. Tank
Agassi Tennis
Alien 3

Alien Storm
Aladdin

Aquatik Games
Battle Toads
Bloc-out
Cliffhanger
Chuck Rock
Chuck Rock 2
Centurion

Cool Spot
Donald Duck
Davis Cup Tenn.
Dragons Fury
Dracula

EA Hockey
Ecco the Dolph.
E. Holeyfield Box
EX-Mutands
F-152

Fantasia
Flashback
Flintstones

F-1 Racing
F-22

Gain Ground
Galaxy Force 2
Gauntlet 4
Ghostbusters
Grand Slam Ten.
Gun Star Heroes
Hook

Indiana Jones 3
James Pond 2
James Pond 3
John Madden S3
John Madden 94
Jungle Strike
Jurassic Park
Kid Chameleon
Klax

Land Stalker
Last Action Hero

SFr.
39-
39 .-
79.-

Lemmings

LHX Attack Cho.
Lotus Turbo

M. Lemieux Ho.
Mickey Mouse 1
Mickey & Donald
Micro Machines
Mortal Combat
M. Ali Boxing
NHL Hockey 94
Olympic Gold
Ottifanten

PGA Tour Golf 2
Phantasy Star 2
Popoulus 2
Puggsy

Rev. of Shinobi
Road Rash 2
Sensible Soc.
Shinning Force
Shinobi 3

Side Pocket
Sonic 2

Sonic Spinball
Streetfighter 2
Street of Rage 2
Splatter House 2
Superman
Spiderman
Tazmania

Tiny Toon

Toe Jam & Earl
Uttimate Soccer
Virtual Pinball
Wimbledon 2
Winter Olympics
Wiz'n Liz

Action Repiay Pro

60.- 69.-
79.- 79.-
78.- 79.-
S9- S9-
69.- 69-
69.- 69-
99. 99-
109.- 99.-
99- 99.-
99.- 99.-
- 79.-
89.- 89.-
89.- 89.-
8- 79-
109.- 99.-
99.- 99-
.- 79-
99.- 99-
109.- 99.-
109.- 99.-
89.- 89-
69.- 69.-
S0- 49-
89.- 89-
109.- 109.-
99- 99-
69.- 69.-
89.- 89.-
S9- 39-
69- 69.-
89.- 89-
69.- 69.-
79- 79-
899- 99-
78.- 719.-
99.- 99.-
99- 99-
99- 99.-

INES AKTION 111!

Faxanadu
Snake Rattle
Open Tour Golf
Kickle Cubicle
4 Player Tennis
Blades of Steel
Hyper Soccer
Probotector 11
Snow Brothers
Powerblade

Alte Spiele PALVERSION

SOFT & GAME AG

Uraniastrasse 34

LSESEONE

8001 Ziirich / CH

056/86 19 08
TELEFAX: 056/86 28 38

Zuziglich 12.- NN Gebuhr ab 300.- Portofrei |




n
A
4

N

Ead
-~
]
| |
.
-
-

v

,
E
>

A j = \
=) =
4114
SPARKSTER

Auf den ersten Blick lie3 uns die seltsa-
me Beutelratte (im Werbe-largon ein
"schwimmtliegspringrennstarkes Opos-
sum™ vollig kalt. Doch dann entpuppte
sich Sparkster, neu designter teld der
"Rocket Knight Adventures”, als spieleri-
sches Allroundtalent. Knuddelig-siis wie
vicle seiner Konami-Rollegen Gberraschit
sparkster mit den verschiedensten
Talenten. Im abwechslungsreichsten
Jump'n'Run des Jahres marschiert er zu
Futs oder gibt als Fahrzeug-Lenker Gas.
erlebt Thr ihn schwimmend. fliegend
und im Cockpit eines Kampfroboters,
Dabei vergitit er nie. daid ein Held auch
komische seiten braucht: Seine selbstiro-
mschen Slapstick-Einlagen lockern die
kamptlastige Hiptspiel-Handlung auf.

WiLe E. Coyote

»
(Aus ,ROADRUNNER")

Das Leben fiir einen ewigen Verlierer

wie Wile E. Covote ist hart: Zwischen

ithm und dem heils begehrten Gefligel-

Ein ewiger Verfierer und dennoch nie um [
einen bidden Einfalt verlegen: Wile €.
Coyote aus "Road Runner®.

. . .. .

) \ = \
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Imbitt (Roadrunner-Burgern). steht ihm
immer cine Dampfwalze oder ein tefer
Canvon im Weg. Fur seine artistischen,
aber vergeblichen
schnellsten Vogel der Welt zu fangen.
gibUs fiir Loser Wily von uns den Preis
fir den besten Nebendarsteller. Wir alle
stehen hinter ihm und seinem uneriniid-

Versuche, den

lichen Einfallsreichtum. denn der Vogel
geht uns mit seinem ewigen "Beep!
Beep!" allmiihlich auf die Nerven.

ALADDIN

Ein Team bewiihrier Disnev-Kinstler
riickte an, um ecinen Filmhelden orginal-
getreu auf Sprite-Format zurechtzustut-
zen. Das Rnow-llow des Zeichentrick-
Giganten zahlte sich aus und machte
Aladdin zum optisch beeindruckendsten
Ronsolenspiel des Jahres. Die Animati-
onskiinstler belietden es nicht bei Kino-
hewiihiten Bewegungsabliufen. Giberzo-
gener Gestik und pixelfeiner Mimik.

sondern versteckten auch Insider-Gags
und witzige Details in der abwechs-
lungreichen Landschaftsgrafik. Grafische
Brillanz
Abspann.

vom Sega-Logo bis zum

-
- e
1

Jump'n’Bun nahe am Zeichentrick:
Segas “Aladdin® sieht besser aus als
alle andesen Filmumsetzungen,

n_o

Oer Feind, der aus dem Cyberspace
kam: Endgegner Andorf pustet Euch
die Polygone um die Ohren.

Auch als Musik-CD zu gebrauchen: ‘
Bei "Ecco CD* zieht Spencer Nielsen
alle Synthesizer-Register.

Ecco CD

Aus alt wird neu: Die CD-Version von

"Ecco" ist identisch mit dem Modul.
doch die Musik macht den Unterschied.
Sphiiris.che Svathesizerieppiche mit
meditativer Wirkung verleihen dem
Spiel eine klangmalerische Dimensiion.
die die Spiclatmosphire aufwertet.
Dafiir verleihen wir Komponist Spencer
Nielsen von Sega Multimedia den Preis.
fir den besten \ideospiclsound “93.

GunsTAR HEROES

Den Gunstar Heroes licls das Program-

mierteam Teeasure das geballte Know -
Hlow aus funt kihren spielenvwickiung
zukommen. Vor ihrem Mega-Drive-
Debiit erdachten die [apaner die Spiel-
autom.aten "Qix" und "The simpons".
danach die brillanten Actionspicle
"Super Probotector” und "Axelav” fiir
das Super Nintendo.

ANDORF

(aus .STARWING™)

Obermotz Andorf. Hiter dber die 3-D-

Welt von "Starwing”. saugt Euch in den
Cyberspace: Die gewaltige Eisenmaske
am Ende Eures galakuschen Kampf(lu-
ges gehorte zu den grosten Uherra-
schungen des Jahres, verblifft Euch mit
psychodelischen [Hintergrundetfekten.
einem Hagel heranzoomender 3-D-
Objekte und einem Bitmap-verkleideten
Zauberwirfel. Auch die anderen Star-
wing-Eridgegner sind nicht ohne - total
abgefahren ist natiirlich der einarmige
Bandit am Ende des Geheimlevels. Nur
cin Spiel bot {ihnlich verriickie Gestal-

MANIAC januar



IR Gunstar Hero und der kieinste Feind des Jahres: Nach protzigen Action-Spielen fur Kon- ‘
ami ("Super Probotector®, “Axelay®) zieht Treasure das Genre gehong durch den Kakao.

ten, begniigt sich dabei aber mit einer
zweidimensionalen Darstellung: Die
Endgegner der Gunstar Hleroes belegen
die folgenden Plitze in dieser Kate-
gorie,

BesTeR VOR- ZWISCHEN-
ODER ABSPANN:

SILPHEED

Mit der CD werden sic minutenlang auf
uns zukommen und uns ins Staunen
versetzen. selbst wenn wir das Jovpad
zur Seite gelegt haben: Vor-, Zwischen-
und Endsequenzen. egal ob knuddeli-
ger Zeichentrick oder grobkorniges Full-
Motion-Video. sind in Japan genauso
wichtig wice die Action drumherum, In
Deutschland erschienen kaum Spiele
mit ausfihrlichen Filmisequenzen. "sil-
pheed” von Game Arts ist eines der Hig-
hlights auf dem Mega-CD. das nicht

- N R »
Ein Vorspann aus vorab berechneter 3-D-Computergrafik gibt Euch einen Ausblick auf die Videospiele der Zukunft. Nach
dem ersten Level folgt die zweite (und beste) introsequenz, wer die funf nachsten Weiten (iberiett, sight einen weiteren
Computerfilm. Zahit man den Abspann dazu, glanzt "Silpheed*® (Game Arts fur Mega CD) mit dem tolisten Drumheum.

Beste SLAPSTICK-EINLAGE:

SPARKSTER
(aus .Rocker KNIGHT ADVENTURES™)

James Pond als wandelnde Erdbeere in
"Operation starfish”, die Kapriolen der
Tiny Toons, Japano-Komik a ka "Gunstar
Heroes" oder US-Humor in "Bubsy" -
die Suche nach dem lustigsten Spiel des
Jahres 1993 viel uns schwer. Die aus-
sichtsreichsten Kandidaten
noch cinmal durchgespicelt
mit dem piepsigen Brickenwiichter aus
Young Merlin?"), doch letztendlich
behielten auch in dieser Kategorie die
"Rocket Knight Adventures” die Nase
vorn. Die Gag-Quantitit und -Qualitit
des Konami-Titels verweist die obenge-
nannten Konkurrenztitel auf die Ringe.

wurden
("Wie wiir's

Sparkster rast durch cine aufgebrachte
Hihnermeute. staunt sich beim Auftritt
besonders miichtiger Feinde die Kullau-

Ein Geschenk vom Endgegner? in Gun-
star Heroes mUBt thr darauf und auf giot-
zende Kuhe im Hintergrund gefaBt sein.
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Der Prels fur die beste SlapstlckSzenergeht andas Gag Feuelwetk aus Rockel
Knight Adventures®, das 1993 filr gute Laune soigte: Ob endloses
Schweine-Raumschiff oder die Fahrt durch den Hiihnerstall — Sparkster schiagt alle.

gen aus dem Kopf, bleibt beim Anblick
von Schweinekriegern mit brennendem
Hinterteil vollig cool. Witz und Humor
kommen bei dieser actionreichen Jagd
nicht zu kurz.

THUNDERHAWK

Fiir eine Uberraschung sorgten die
Megi-CD-Pioniere von Core Design:
Wer bislang dachte. ¢in CD-Laufwerk
tauge nur Fir bombastische Sounds und
Zeichentricksiequenzen, sicht sich mit
dieser 3-D-Ballerei e¢ines
belehrt. Die englischen Bit-Tiftler
erkannten das Potential im zweitenPro-
zessor des Mega CD und brachten ihn
mit der Berechnung pixelfeiner 3-D-
Grafik zum Kochen, Mogen Simulati-
onstans dber die Dauerballerei die Nase
rimpfen - kein Videospiel nutzt die
Fihigkeiten des Mega CDs hesser

Besseren

zuletzt durch zwei Intros, eine Zwi-
schensequenz und den Abspann beein-
druckt. Zudem ist die Technik (vorab
berechnete 3-D-Computergrafik  wird
von CD geladen) interessant. Mit der
richtigen Hardware werden dielkampt'-
flige gegen detailliert gezeichnete
Raumkreuzer und durch futuristische
Polvgonwelten auch in Echtzeit- mog-
lich. Betrachtet den Polvgonzauber als;
emen Vorgeschmack auf zukinftige
spielerlebnisse im nichsten Jahrtausend.

" Atemberubende Action dank innovati-
ver Technik und dem zweiten 68000er
im Mega CD: "Thunderhawk"



sind passé: In Fernost ent-

rgv

Disney und Peckinpab

stebt der aufuwendigste
Zeichentrick, die schnell-

ste Action und KomiR fiirs

-~ Bl L
Ab 18: Wenn thr
Llaubt, daf in ameri
kanischen
Film-Gefdangnissen
die miesesten Typen
absitzen, solltet Ihr
auf die europpiische
Fassung des 80er
Jabre Anime "Riki
Ob" warten. Realfiln
uncl Anime gibt's in

der ndchsten MAN!AC.

21. Jabrbundert.

eife Ware aus Fernost
Neben Jackie Chan, John
Wooh und der "Chinese
Ghost Story" tummelt sich
tm europidischen Videosortiment zuneh-
mend Zeichentrick aus japanischer Pro-
duktion. Als Eckpfeiler des spekta-
kuliren Japano-Genres sind dem Deut-
schen die belanglosen Literaturverfil-
mungen der 80er Jahre ("Pinochio",
"Heidi" und "Sindbad") und der Cyber-
Schocker "Akira® bekannt — irgendwo
dazwischen bewegen sich Hunderte
von Kinofilmen, Fernsehserien, VHS-
Videos und Laserdiscs. Nach Italien und
Frankreich. beide seit Jahren ein wichti-
ger Absatzmark fur die spektakulire
Anime-Kost, steht nun Deutschland auf
der Speisekarte monstroser Weltraum-
Schurken. rabiater Endzeit-Recken und
turmhoher Kampfroboter. Zum Einstieg
in eine regelmiilige Rubrik mit Real-
und Trickfilmen aus Fernost hat
MAN!AC einige der in englischer Fas-
sung erhiiltlichen Titel asiatischer Her-
kunft zusammengestellt. Siecht man von
"Akira" (deutsche VHS-Version von
Warner) und Real-Action aus Honk

Westiches Kulturgut im Anime-Scien-
ce Fiction: Unter BeschuB vwandeit
sich die Statue zur Venus von Milo

Kong ab, werden nur wenige japani-
sche und chinesische Produktionen ins
Deutsche abersetzt. Die Amerikaner
Woodhead und Adams. Chefdesigner
der "Wizardry"-Rollenspiele, gehorten
zu den ersten, die das Potential im
Anime-Zeichentrick sahen und damit
begannen, die Videos fir den westli-
chen Markt aufzubereiten. Erst wurde
untertitelt, dann komplett synchroni-
siert. Der Manga Club in England folgte
dem Beispiel und plazierte sich auf
Anhieb in den britischen Charts. Die
meisten der in Deutschland erhiltlichen
Anime-Videos stammen aus dieser

Quelle - japanisch must Thr also nicht
verstehen. Der deutsche Manga-Club-
Partner Game Syndicate denkt bereits
an deutsche Uberstetzung — bis dahin
genugen dezente Englischkenntnisse.

um die Anime-Palette zu geniefien.

Mit den rasanten Rennszenen Ubertifft *“Venus Wars" die Motorrad-Sequenzen aus “Akira®.

RASH

Venus Wars: Zwischen Rocker-Alltag
und Rebellen-taufbahn bleibt *Hero®
Zeit fur eine jugendfrele Romanze.

Rocker 1M WELTRAUM

Venus WaRS

Galaktische Aggressoren sollten sich vor
einer groRangelegten Invasion erst mal
schlau machen, ob auf dem angepeilten
Planeten nicht ein paar respektlose

Jugendliche zu Hause sind. Auf der

Venus zumindest wimmelt's nur so von
heldenhaften Halbstarken und uner-
schrockenen Action-Allroundern - die
Kriegstreiber des Ishtar-Imperiums wer-
den in "Venus Wars" eine hose Schiap-
pe einstecken. Die Story zum ausladen-
den Science-Fiction-Spektakel (Lautzeit:
104 Minuten) ist damit schon umrissen:
Als Ubermichtige Bosewichte die Venus
okkupieren, geriit eine Gruppe jugendli-
cher Motorrad-Gladiatoren in die Wirren
des ausbrechenden Biirgerkriegs. Der

Die bescheidene Qualitat der VHS-Bilder bittet MAN!AC zu entschuidiger — auf Eurem Fernseher sieht's besser aus.

MANIAC januar




g

Young Rebel: Hero, pupertarer James
- Dean des "Venus Wars"-Anime, hat

Das feurige Rennteam wird seine
Féahigkeiten in den Wirren eines Br-
gerkriegs unter Beweis stellen

Die Sdldner des ishtar-Impefiums fin-
den in der Rebellenstraitmac'smer
gutmotorisierten Gegner.

C

Beste. "Hero" mit Namen, wird in den
Kreds der Widerstindler aufgenommen
und stellt den feindlichen Oberbetehls-
haber  am letzten
Levels...sorry. des letzten Getechrts.
Zsveieinhalb Abspiinne tolgen - Game
Over, aus & vorbei.

Fnde  des

Mit "Venus Wars” (seit gut zwei Mona-
ten in ¢englischer Sprache erhiltlich)
bastelte der japanische Filmemacher
Yoshikazu Yasuhiko den nach Akira
aufwendigsten Action-Zeichentrickfilm,
cin Non-Stop-Spektakel der Verfol-
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gungsiagden und Fahrzeug-Stunts. Lin-
gen gibt's keine: Eine anklingende
Love-Story zwischen liero und der
Tochter eines hohen Beamten bringt
ctwvas Humor und keimfreie Frotik in
die Material-Schlacht. muf sich jedoch
mit zehn besinnlichen Minuten begnii-
gen. Trotz der Kirze tifft die Romanze
ins Herz der jugendlichen Anime-Fans:
Der vermundete Hero schleppt sich mit
letzter Kraft in die Wohnung des
Midchens. wird von [hr geptlegt und
lecker bekocht. Die frohe Botschaft des

‘M

Midchens "Meine Eltern kommen heute
nicht mehr heim" bewahrheitet sich
jedoch nicht: Papas Schritte erklingen
im unglnstigsten Augenblick aut dem
Flur, Hero wird vom sichten Himmel in
den Wischekeller verbannt. Wenig spi-
ter sitzt er wieder im Sattel seines
speedwav-Einrads. "Venus Wars” ist
pubertire Macho-Romantik mit futuristi-
schen \Western- und Easy Rider-Ankkin®
ge. Genial sind die Animationen der
Personen und Fahrzeuge und die pfed
schnellen Actionszenen aus rasant
wechselnder Perspektive. Von zwei
tarblich verfremdeten Realfilm-Efn-
spielungen abgesehen bleibt "Venus
Wars" grafisch konventionell. der
gesamien Zeichentrick-Konkurrenz daber
deutlich Gberlegen. Zitiert werdenddice
gingigen Vorbilder japanischer Zeichen-
trick-Kiinstler: An den Uniformen und
Overalls erkennt man den Eintlug des
franzésischen Comic-Papsites Mabius,
die Fahrzeuge und Raumschiftte sind
den Vehikeln von Chris Voss und Syd
Mead nachemptunden. Des weiteren
wurden "Dune” und George Millers
"Mad Max 2" verbraten - in einer ruhi-
gen Sequenz des Films schmeichelt sich
sogar ein Spréfiling der "Aristocats" in
\ die Handlung. Ein Fest fir Cincasten
mit gutem Auge und Sinn fir Action mit
Herz, aber ohne Verstand.

Macho-Traume: Im Buggy (inks) haben vier Madets neben dem Helden Platz genommen. Brénde und Explosionen {rechts) zeigen
sich in “Venus Wars" in malerischen Farben. Das Schiachtfeld als Abenteuerspielplatz.

Mf'r harten
Polit-Thrillern,
schonungslosem
Bracbhial-ttumor
und abgebobener
Science-Fantasy
sorgle der franzé
sische Comic fiir
die aufregendsten
Seberlebnisse der
8@er fabre. Dut-
zende von Monats-
zeitungen (u.a.
Métal Hurlant',
'L ‘echo des Sara-
nes” und "Pilote )
versorgen die vor-
wiegend erwachse-
ne Leserschaft des
wichtigsten Comic-
Markt Europas
jeden Monat mit
Strips. fean Giraud,
zusanmmen niit
Jeanpierre Dion-
net und Philli pe
Druiliet Begriinder
des "Humanoides
issocis’, ist der
bedeutendste
Kiinstler — sein
Strich findet sich
in Hunderten von

Arzimes ziliert.




N?b('n

Terminator, Mad
Max und Stur
Wars Ist Alien das
wichtigste
Anime-Vorbild.
Bis heute zitieren
Japanische
Zeichnerdie
Kostiime von jean
Giraud alias
Moebius und die
Fahrzeuge des
Englédnders Chris
Voss und des
Amerikaners Ron
Cobb. Auch der
auRerirdische
Titelheld. rom
Schhweeizer Hans
Ruedi Giger
entworfen, erfreute
sich dank der
Japanischen
Comic- url Video-
spielindustrie
zablloser

Comebacks.

e

Bei besonders rabiaten Schidgereien
wechseln japanische Anime-Kunstler
fir Sekunden die Farbpallette.

FGRr JEDEN TOTEN EINE TRANE:

CRYING FREEMAN:
THE ENEMY WITHIN

Der Pilotfilm zur "Freeman”-Serie, ¢ine
MAN!AC-Abo-Primie der ersten Ausga-
ben, hat den Autor dieser Zeilen nur
mittelmigig beeindruckt - strange Story,
in Zeitlupe gedehnte Actionsequenzen
und c¢in psychisch Lidierter Super-Held
waren wohl doch etwas zu viel far
cinen iiberarbeiteten Spiele-Redakteur.
Als cine ncue Anime-Ladung in der
Redaktion cintraf, griff ich dennoch
(und trotz illustrer Titel wie "Tetsuo”
und "Riki-h") als erstes zum neuen Free-
man-Abenteuer. Fast schon cin alter
Bekunnter: Um welche Typen muff der
Killer diesmal weinen?

Freeman ist zum Kopf der Mafia-Bruder-
schaft der "108 Drachen” aufgestiegen
und damit fur weitere 50 Minuten Zicl-
scheibe der gefahrlichsten Killer des fer-
nen Ostens. tn "The Enemy Within"
gesellt sich die massige Bayan zu sei-
nem Clan - ihre Auseinandersetzung
mit dem unterkihlten Koh (cine Art
Spock des Action-Genres) geriit zur wit-
zigsten Szene des Mafia-Dramas. Hohe-

Der Coaiste: Ko, der SpockanFree- —!
man's Seile, hat in “The Enemy
Within® seinen letzten Auftritt.

-

Bizayre Action in malerischen Pastell-
tonen: Baysan ist sauer auf Opa, Free-
manund den Rest der schianken Welt,

punkt der Handlung ist das Ducll mit
emer morderischen Verwandlungskiinst-
lerin. die Freemuns Belegschaft arg
dezimiert, sich bis zu seinem U-Boot-
Hauptquartier durchmordet und den
taitowierten Helden beinahe zu den
Fischen schickt.

Crying Freeman ist Zeichentrick fiir den
Anime-Gegner: Stilistisch an euro-
pdische Abentcuer-Comics und Agen-
ten-Filme der 70c¢r Jahre angelegt. zei-
gen sich tber die gesamte Handlung

Der James-Bond-Faktor: Trotz Romanzen und Witz ist *Crying Freeman® ein Thriller in schnellen Schn'ttenund atemberaubenden Bildern. #3

Crying Streetfighter: Japanische
Anime und Videospisipnigeleen
haben ein paar Dinge gemeinsam....

Anschaulicher Anatomie-Unterricht fiir
die Nintendo-Generation: innenaut-
nahmen sind keine Seltenheit.

‘— Die blonde Einzeikampferin folgt einer
blutigen Spur. Am Ende wartet der

Tod in Freeman's Armen.

g~ v s
Ul Biitzschnell -auchmitder Cham-  —

pagnerflasche: Ko kontert einen heim-
tuckischen Tortenangriff.

weder Kulleraugen noch Robot-Gigan-
ten. Um eine authenische Thriller-
Atmoshidre bemtht, sind nur die
Actionszenen tberzogen und teils psy-
chodelisch verfremdet. Jeder Anschlag
in einer anderen Geschwindigkeit. es
wechseln Hammer-Zooms, rabiate
Schnitte und Extrem-Zeitlupe.

Hinter dem gekonnten Spiel mit Farben,
Licht und Zeit blitzt mehrmals der harte
Splatter. Ein ungewohnliches Seher-
lebnis in Blutrot.

Rechts: Um Freeman tobt das Infemo, doch der Blick ruht auf dem stesbenden Freund - Ko rettet ihn, aber nicht das eigene Leben.

Showdown auf dem U-Boot: Beim Sprung ins Wasser (2.v.r.) ist der todliche Schnitt bereits gefihrt.

wird das Meer zum Grab.

k - T
Fur einen der beiden Dueliisten
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Eat Your Heart Out, David Byrne:
Haarstidubendes Stop-Motion macht
*Bodyhammer® zum MTV-Clip.

Stahl, Leder und menschiiches Fleisch
sind die Hauptzutaten des Tetsuo-
Remakes "Bodyhammer®.

Die Hardcore-Variante konventioneller
Virtuai-Reatity- Erlebnisse: Der Held
kurz vor dem finalen Ausklinken.

Your Future 1s MeTaL

TETSUO

Ein Mann wird zur Maschine: Der Alp-
taum eines; braven Angestellten beginnt
mit einem Stahi-Pickel auf der Wange
und endet mit einer Mensch-Maschine,
die monstros verwachsen der Weltherr-
schaft entgegenrollt. Mit "Tetsuo: The
Iron Man" drehte der Kunststudent
Shinya Tsukamoto 1989 eine harte
Technik-Kritik und das Underground-

5.

Der todliche Bohrer (aus “Tetsuo: The
Iron Man®): Slapstick-Splatter jenseits
des guten Geschmack.

In England erschienen die beiden
Trash-Klassiker im VHS-Doppelpack

Gegenstiick zu Cronbergs "Fliege"-Neu-
verfilmung. Der Newcomer Tsukamoto
geht dabei respektloser vor als sein eta-
blierter Kollege: Wie in der "Fliege"
bedeuten ein auergewshnlich intensi-
ver Geschlechtsakt (keusch, aber sexy
abgefilmv fir den Helden die letzten
Momente als Mensch aus Fleisch und
Blut. Wenig spiter ragt ihm ein Dia-
mant-Bohrer aus der Hose, und die
Freundin tritt den vergeblichen Rickzug
an. Fir das verblichene Midel springt
ein skurriler Metall-Fetischist ein, der
den Helden verfolgt, via telepathischer
Fernsteuerung durch die GroBstadt
schindet und schlielich mit ihm zum
Ubemensch verschmilzt,

Das geringe Budget sieht man dem
Schwarz-WeiR-Film an: Hinterhofe und
Fabrikhallen dienen als Kulisse, Stop-
Motion und Zeitraffer als vorherrschen-

Der L ow-Budget-Erstiing “The Iron Man* kombiniest geniale Einfalle mit totalem Schwachsinn und dusterem Industrial-Soundtrack.

Der erste Schock sitzt tief: Der Held in
einer grotesken Tanzseguenz vor
Industrie-Dampf und Metall-Funken.

de Trick-Technik. Das
Trash-Ambiente paft zum
durchgeknallten Inhalt. der zwischen
Buster-Keaton-Slapstick, Polanski-Para-
noia und Zombie-Brutalitit pendelt.
Zwei Jahre spiiter stand Tsukumato ein
groBeres Budget zur Verfigung. $ein
"Tetsuo 2: Bodyhammer" ist keine Fort-
setzung, sondern eine farbige Aufarbei-
tung des "Iron Man". Als die Tochter
von Bodybuilding-Freaks in der Luft zer-
rissen wird, erwacht im braven Steuer-
zahler der Morder. Ein brutales Cyber-
space-Experiment tut sein Gbriges: Der
Held rastet aus, verwandelt sich in einen
menschlichen Raketenwerfer und pustet
die Glatzkopfe aus der Handlung,

T2 ist sauberer. durchgestylter und fur
sensible Cineasten leichter verdaulich
als der erste Teil. Morbider Charme und
respektloser Splatter-Slapstick weichen
einer durchgestylten Handlung mit
Anklingen an "Brazil” und "Tenninator".
Verglichen mit westlichen Actionfilmen
bleibt "Bodyhammer" trotzdem ung-
waehnlich: Kein MAN!AC kann sich an
eine Verfolgungsjagd erinnern, bei der
ein Fahrradfahrer die Boswichte in der
Limousine attackiert.

In seiner kompromfsiosen Machart erinnert er an “Erasetthead”, den Debitfim von David Lynch.

Durchgehend derb: Die diistere Mischung aus Max Headroom, The Terminator und Robocop ist “Adults Only”. Sex mitder Waffe macht bose
Kinder: Auch das Treiben des Parchens (rechts) nimmt ein biutiges Ende. Die Bestrafung fokgt in minutenlangen Splatter-Einstellungen.
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Der Held, Minuten vor Beginn einer
grauenhaften Verwandlung. Seine
Zukunft ist stahlhart.

A uf ein jugend-
liclres Publikium
zugeschnitten,
aber fiir alle
Alters
klassen eine
lobnende Alter-
native zium TV-
Einerlei aus
Diemp fGame-
shows und Wer-
bepausen:
Anime-Zeichen
trick (im Bild
‘A-Ko: Baltle
Two") aus

Japan.




Dl'(' Super
Grafx ist eine
Mega-Raritdit .
Als Nacbfolger
der in Deutsch-

land nicbt ver-

Gffentlicbten PC-
Engine bot die
Konsole im
exzentrischben
Splelzeng-Ge-
béiiuse geringfii-
gig bessere
Grafik. Sie
erschien nur in
Japan und rver-
Siel unmittelbar

nach der Markt-

SPIELOGRAFIE

Ghosts'n Goblins
(Automat)
Ghosts'n Goblins

(NES)

Ghouls’'n Ghosts
(Automat)
Ghouls 'n Ghosts

(Mega Drive)
Ghouls'n Ghosts
(Super Grafx)
Super Ghouls'n
Ghosts (Super
Nintendo)

einfiibrung in
einen tiefen
Schlummer. Ins-
gesamt erschie-
new nur fiinf S pie-
le exklusiv fiir

diese Konsole.

itter Arthur begann sein
Leben dort. wo es andere
Helden beenden: Ein gruf-
tiger Friedhof diente als
wenig cinlidender Stactpunkt der fanta-
stischen "Ghosts'n Goblins"-Abenteuer.
Das tietschwarze Ambiente. mit respekt-
losem Humor gemischt. hatte auf die
Zombie-Gener:tion der 80er Jahre eme
unwiderstehliche Wirkung. Als unge-
swwohnliches Jump'n'Run ohne Knuddel-
Protagonisten. Laser-Extras und Warp-
zones tauchte Ghosts'n Goblins 19853 in
der Spielhalle auf. Hersteller Capcom
hatte bis dahin ein paar kurzweilige,
aber wenig originelle Ballerspicle abge-
legt — die meisten davon waren und
sind den Jugendschiitzern ein Dorn im
Auge. Auch GnG scrolit gnadenlos am
guten Geschmack vorbei, Eist schon im
ersten Level die Toten aus den Griibern
steigen und nach einem gezielien
Schwerthieb des Helden wieder zu
Staub zerfallen. Diese Animationse-
quenz wurde zur Einstiegsdroge der
Automatenspieler. mudte aber mit
Frusterlebnissen am laufenden Band
teuer bezahlt werden.
Denn der Schwierigkeits-
grad von "Ghosts'n Gob-
lins" (und allen Nachfol-
gern) war erbamungslos
hoch. Ritter Arthur turnt
iber Grabsteine und
rumpelt alle paar Meter
mit  einem  Zombic
Der erste
Tretfer zersprengt die

Zusammen:

schiitzende Riistung, der
zweite  Zusammenstols
verwandelt den Helden
(nunmehr in geblomter
Unterhose unterwegs) in
einen Haufen alter Kno-
chen. Auch den Extras
konnte man nicht trauen:
In einigen Schatztruhen
schlummern neue
Riistungen oder Waffen,
in anderen ein garstiger Hofnarr, der
den neugierigen Helden mit cinem Listi-
gen Fluch belegt. Fiir ein paar Sekun-
den krabbelt der Ritter als bewindehes
Baby tiber den Erdboden oder versuch-
te, als hilflose Ente den Monstern zu
entflattern. Neben Waffenalternativen
gibt's nur ein einziges Power-Up.

Frust wurde durch bitterbosen Humor
und stimmungsvolle Grafik mit verlasse-
nen Ruinenlevels. flaternden Teufel-

Auf dem Friedhof begann der Capcom-Spuk:
“Ghosts'n Goblins* debdtieste 1985 in
den Spielhallen. Im Bild die NES-Version.

Die beste “Ghouls‘n Ghosts"-Umsetzung ist
extrem seiten. Sie erschien 1390 fir die exoti-
sche PC-Engine-Vanante Super Grafx.

SLET A

=

< ‘.‘ a y o =
Seit 1990 gibt's “Ghouls’n Ghosts" fir das
Mega Drive: Arthurs 16-Bit-DebUt istein
frustrierend schwerer Klassiker.

-1

Der letzte Auftritt des Capcom-R tters In
"Super Ghouls'n Ghosts® kann er hoher
springen und besser kampfen.

chen und dicken Endmonstern wetige-
macht. "Ghosts'n Goblins" war ein Hit
und wurde fr alle Spiclcomputer und
Konsolen der damaligen Zeit umgesetzt.
Die Fortsetzung hilt sich spielerisch nah
an den Erstling und ist in erster Linie
grafisch verbessert: Der Friedhot als
startlevel blieh. ein Teil der Bosewichte
ehenfalls. Verbessert wurde das Waffen-
arsenal (iber der Extrawafte lockte die
Super-Extravwvatfe) und das Sprungver-
halten des bartigen Recken. Auch die
Unterhose hatte Arthur inzwischen
gewechselt Schliefslich gab's auch in
der Fortsetzung geniigend Situationen.
in denen der Spieler die Nerven. und
der Held seinen Eisenpanzer verlor.
Kultmaterial erster Giite ist “Ghouls'n
Ghosts" flir das Mega Drive, im Juli
Wy 1990 in Japan veroffentlicht, wenige
Y Monate spiter auch bei uns, Obsvohl
die Programmicrung nicht sauber. die
Grafik abgespeckt und sitellenweise
rucklig und flackerhaft ist. kommt das
Automatenfeeling voll riiber. Bose
Uberraschung nach dem letzten Gefecht
gegen den Erzfeind: I'm Eure Prinzessin
zu retten. mist Thr die finf Levels zwei-
mal durchlaufen!
Fiir den Game Boy liefd sich Capcom
ctwas Besonderes einfallen: Statt dem
strahlenden Ritter hietet sich Fuch eine
der tiickischen Gargovlen als Spiclfigur
an. fhr dirft erleben, da es auch auf
der Seite der Bosewichte nichts zu
lachen gibt. An die GnG-Spicle ange-
Iehnt sind die scrollenden Jump'n’Run-
sequenzen, die im Schwicrigkeitsgrad
den Abenteurn des Ritters nicht nachste-
hen. An der ErdoberfLiche erwartet
Fuch hingegen ein ausgewachsenes
Action-Adventure im "Zelda"-stil.
Mit dem Super Nintendo wurde ein
neues Kapitel eroffnet: Als "Super
Ghouls'n Ghosts" entfaltet sich ein
Gemisch aus neuen und alten Spielele-
menten, symphonischer Musik und
kniffligen Grusel-Situationen. Doch
auch diesmal wurde die Hardware
nicht 108prozentig ausgenutzt: St
Flackern gibts aut dem Super Ninten-
do den Zeitlupen-Modus - ab drei
Gegnern bleibt das Spiel fast stehen
Die beste Version ist Japan-only und
extrem selten: Fr das kurzlebige PC-
Engince-Update Super Grafx wurde
1990 ein massiges. 8-MBit-Cartdridge
ausgeliefert. das den Spiclautomaten in
seiner ganzen grafischen Pracht ein-
fingt,
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ames Pond 2 Trolls
Codename Robocod in Crazyland

270100

e te o' o . i ' 4s Pl WA
Geschicklichkeit: Das zuckerstiBe Jump'n'Run unterschei- Jumpn'Run: Winkey sucht in Crazyland nach .
det sich spielensch kaum von der Mega-Drive-Verston. seiner entfuhrten Troll-Freundin.

Troll Winky ist in Not - seine Freundin
Kiki wurde in den Vergnigungspark
"Crazvland” verschleppt. thr steuert den
kleinen Plastikhelden mit der Punkfrisur
bei der Rettungsaktion. die neben
traditionellen Jump'n Run-Levels auch
rasante Achrerbahnfahrien und Boots-
partien bereithilt. "Trolls in Crazyland”
bictet annehmbare Unterhaltung. ist
aber dank unpriziser Steuerung etwas
frustricrend - zumat es kaum Ricksetz-
punkte gibt.

Geheimagent James Pond befreit nun
die Spielzeugtabrik des Weihnachts-
mannes auch auf dem Master Svstem.

Lada Dank bionischem Anzug kinn er sich
U.S. GOLD tiber mehrere Bildschirme nach oben
strecken, auferdem benutzt er Autos.
Flugzeuge und Badewannen zum
Weiterkommen., Die Ulmsetzung ist

gelungen: Spielerisch ist "Robocod”
70? gewohnt gut, es gibt viele Levels und
(2 Geheimgiinge. Scrolling und Animation

sind perfekt. Flackereinlagen selten.

attieship Star Wars

Glucksspiel: Der “Wir-vertreiben-uns-die-Schuistunden®- \ Action: Ihr schlipft in die Rolle der "Star Wars"-Helden
Klassiker in digitaler Form. und spielt die Kinovorlage in mehreren Etappen nach.

Das soll wohl ein Scherz sein? Grenzt j ! Das erste "Star Wars"-Spektakel fur
c¢in "Schiffe versenken Modul fir den : sega-Svsteme ist inhaltlich dem NES-
Gegenstick von LucasArts )VC nach-
empfunden. 1a8t aber den lichevollen
Touch vermissen. Die Grafik ist trotz
besserer ardware-Voraussetzungen
schlechter ats auf dem NES. der Sound
cine Frechheit. die Spiclbarkeit weht auf
Halbmast. Das Jump’n’Run erfreut zwar
mit den Original-Tugenden (abwechs-
lungsreich. filmnah), lockt so aber nur

Game Bov schon an Volksverdummung,
spottet die NES-Version jeder Beschrei-
bung. Wer das Gliicksspiel nicht mit U.S. GOLD

Papier und Bleistift spiclt. sondern dazu
cine Konsole braucht. sollte sich beim
nichsten Psychiater anmelden. Grafik
und Sound sind schnurzpiepegal: Fir 99
Mark konnt thr Euch jede Menge
Designer-Papier und Nobel-stifte besor-
gen — oder ¢in sinnvolleres NES-Modul, tkardcore-Fans zum Software-Shop.
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Best of
Bart

Mering, mg — \cclaim nutzt die
"Simpsons”-Lizenz weidlich aus.
Bart kann vom Game Boy nicht
genug bekommen und prisentient
sich Anfang niichsten Jahres in
"Bart & the Beanstalk”. emmem gra-
fisch eindrucksvollen Jump’n’Run.
Der jugendliche Held Klettert auf
Bohnensitangen, sammelt Wurfge-
schosse und schleudert diese Rich-
tung Bosewichte. Eine erste Ver-
sion gab der lloffnung Auftrieh.
daR Bart hiermit sein bestes Game-
Boy-Abenteuer bestreitet

Endlich:

Weertzen, ak - Im Gegensatz zu
Konamis monstrosem Tuning-Kit
"Hyper Boy". den wir Euch in der
letzten MAN!AC vorgestelit haben.
konnt thr das Handy-Sport von
Jovplus auch untenvegs einsetzen:
Ob in der StraBenbahn oder unter
Wasser — der Handy-Sport ist eine
schicker neuer Mantel fir Euren
Spielgefiihrten. Mit einem Spicl-
modul bestiickt. verschwindet der
Game Boy komplett in dem stabi-
len Plastikgehiduse des Handy
Sport. Die Bedienung der Steuer-
elemente erfolgt tber die Knopfe
und das Joypad am Handy. Laut-
stirke- und Kontrastregler ver-

MAN!AC januar

Il N H A L T

Adventure Island 2
Speedy Gonzales
Pang

Castle Quest

Felix the Cat

Muhammad Ali Boxing

Pinball Dreams

schwinden unter einer Klappe.
Obwohl das Handv ohne separate
Batterien auskommt. konnt Thr den
eingebauten Magnifier (Lupe zur
Vergroerung  des  Displays)
beleuchten. indem Thr ein speziel-
les Kabel an die Batterien des
Game Boys anschlief$t. Kommen
Game Boy und Handy nicht zum
Einsatz. verschwinden sie in einer
schwarzen Kunstledertasche.

Was wollt lhr mehr? Das Handy
Sport sieht schick aus, vereint viele
erhiiltliche Game-Boy-Accessories
in ¢inem Gehiuse und wandert far
knapp 60 Mark tber den Laden-
tisch. Und es ist sogar wasserdicht.

91
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Spider Fighter

Mering, mg — Kaum hat Spidey
die "Invasion of the Spider-Slayers"
(alias "Spiderman 3" berlebrt. fie-

92 bert er seinen Handheld-Auftritt in
"Spiderman and the X-Men in
92 Arcade’s Revenge" entgegen. Der
Spinnenheld mug die verschunde-
92 nen X-Men aufstobern und hat
demzufolge ein  ausladendes
93 Jlump n’Shoot vor sich. Anfang 94

felert er Premiere ~ die Gegner zit-
tern schon heute...

93

93

94

Das sinnvolle Geriit nur ¢inen
Nachteil: Die Feuerknopfe sind zu
fest fixiert und lassen sich nur mit
Miihe bedienen. Wer die trigen
Buttons verschmerzen kann und
unbedingt mit seinem Game
Bov auf Tauchstation gehen
will, sollte sich das Handy
ruhig zulegen. lhr erhaltet
das Teil uberall im
Fachhandel.

\ i
i

o,
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Adventure Is
N

Lange bevor Steven Spiclberg vom
Dinosaurier-Fieber befallen wurde,
werkelte Hudson Soft an "Adven-
ture Island"-Spielen fir Nintendo-
Konsolen. War der erste Teil auf
dem NES (bei uns als "Adventure
Island Classic” im Handel) noch
ein simler "Wonderboy"-Clone,
entwickelte die Spicleserie im Lauf
der Jahre einen eigenen Charme.
"Adventure Island 2" auf dem
Game Boy lehnt sich an den zwei-
ten Master-Higgins-Streich auf dem
NES an. ohne das Level-De. signzu
tibernehmen. Selbst wenn Ihr alle
verfigbaren "Adventure-Island"-
Teile habt, werdet Thr vor eine
neuc Herausforderung gestellt

Um scine entfiihrie Freundin Jean-
ni¢ Jungle zu retten. muf lleid
Higgins eine Handvoll Szenarien

. 803
WITaPITEw I

~ITEM SELECT

™
w01
<01

<01

and 2 Speedy Gonzales

SreNS

“o St o ,.0

5 7
aweraw e N soo Ky

tiberstehen. Aul der Oberwelt sich-
tet er das Geliinde. um den niichst
gelegenen Level anzuwihlen. Jede
Welt setzt sich aus etwa einem hal-
hen Dutzend Abschnitten zusam-
men. die nicht sonderlich umgang-
reich sind. Der Spiclverlauf tber-
rascht versierte Higgins-Kenner
nicht: Zunichst Liuft und springt
der Pixel-Protagonist unbeschwert
voran. sammelt fleifig Obst und
hilt nach Riesenciern Ausschau.
Kaum berbhrt er die owvalen
Leckereien. gesellt sich cin Extra
an scine Seite. Er findet seine
bewihrte Steinaxt, wird zum
Bumerang-Werfer oder zaubert
cinen Dinosaurier Marke "Super-
freundlich" herbei. Hat Higgins
erstmal darauf Platz genommen.
tehrt er seinen Gegnem das Fiirch-
ten. Je nach Saurier (Fanf Arten
stehen zur Wahl) verteilt der Not-
ruf-Retter kriftige Schwanz-Schli-
ge. segelt auf” Pterandons Riicken
oder rollt die Bosewichte einfach
tiber den THaufen,

"Adventure Island 2" klotzt zwar
nicht gerade mit ncuen Features.
wirkt aber homogener und
abwechslungsreicher als das erste
Game-Boy-Modul. Die Levels sind
fair designt und laden zum Erfor-
schen ein — versteckte Extras
haben ihren Reiz nicht verloren.
Taktiker freuen sich tber die
"Bauspar"-Option. Wenn 1hr einen
Level beendet und seid gut ausge-
stattet, konnt Thr die gesammelten
Waffen fiir schwicrige Zeiten
archivieren — auch via Pagwort.

O TH

#

Die schneliste Maus von Mexiko
flitzt auf dem Game Boy mit ange-
zogener Handbremse - zum
Gliick. Das Jump’n'Run wurde so
clever ausgetiftelt, da® man bei
Top-Tempo die Umgebung noch
wahrnimmt, und trotzdem keine
Staugefahr aufkommt. Sunsoft pri-
sentiert ein grundsolides "Hiipt-
driiber-und-sammle-auf"-Spiel, das
tiber sechs ausgedehnte Levels
geht. Neue Spielideen gibt’s keine,
die traditionellen Features wurden
sympathisch auflereitet. Continues
und Pafworter gehoren zur
Grundausstattung, kleine Ritsel
halten uns bei Laune und das
Level-Design wird dem Game Boy
gerecht. Quadratisch, praktisch,
gut: Nicht fragen, kaufen.

GAMEBOY
SUNSOFT

700M

70%

Das Spielprinzip von "Pang" ist
cinfach. aber fesselnd: Mit dem
Titelhelden macht Thr Euch auf
cine Reise durch 17 Linder. Thr
stehtunten auf cinem Spielfeld
und mit die durch die Luft tan-
zenden Ballons abschieen. Dazu
benutzt Thr eine Harpune oder ver-
schiedene Extrawaffen. z.B. Streu-
schu. Dynamit oder eine Chr, die
die Ballons einfriert. Trefft Thr
einen, teilt er sich in drei Swufen:
Aus einem grofen werden zwei
kleine, die erneut zerplatzen.
Endlich gibt's "Pang" auch Fiir
unterwegs. Das Spiel faszinierte
schon als Automat und auf dem
Super Nintendo. Hudson hat's
ansprechend umgesetzt, allerdings-
liegt der Schwicrigkeitsgrad hoch.

GAME BOY

HUDSON SOFT
70 OM

63 %)
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Castle Quest

Trotz des "Quest” im Titels ist’s
kein Action-Adventure. sondern
ein neckisches Taktkgetimmel im
Schach- und Spielkarten-Look. Der
oder die Spieler schlagen ihre Fan-
tasv-Schlachten auf kariertem
Untergrund: Thr zieht von Burg 7u
Burg und fordert 23 Monsterar-
meen zum Gefecht. Abwechselnd
wird gezogen, waobei Magie-kundi-
ge Spielfiguren ihre Bewegung mit
einem herzhaften Zauberspruch
abschliesen. Dieser kiimmert sich
entweder heilend um die Kamera-
den oder schligr mit Flamme,
Schwefel und Siiure in die feind-
lichen Reihen. Die Zauberspriiche
sind in ibrer Reichweite und Wir-
kung unterschiedlich und kosten je
einen Punkt Zauberkratt. Nach

MAN!AC januar

drei oder vier Magie-Attacken hat
sich's deshalb fir die Figur meist
ausgehext. Jedes Monster. cgal ob
Skelett, Troll oder Riesenspinne,
sollte versuchen. auf die Seite des
Gegner zu gelangen. Erreicht Thr
den Ausgangspunkt ciner feind-
lichen Figur. wird Euer Kimpfer
befordert und erhiilt zusitzliche
Tretfer-, Magic- und Verteidigungs-
punkte. Augerdem residiert am
anderen Bildschirmende der feind-
liche Konig - rollt scin Kopf. ist
die Schlacht gewonnen.

Bei physischen Zusammenstofen
wechselt die Darstellung aut einen
Kamptbildschirm. Dort seht Thr die
Werte der beiden Duellisten und
schmeilt abwechselnd einen Wiir-
fel Eure individuellen Werte wer-
den zum Ergebnis addiert und der
angerichtete Schaden automatisch
von den Trefferpunkten des Kon-
trahenten abgezogen. Wer seine
Punkte wiihrend des Schlagabtau-
sches verbraucht (und nicht recht-
zeitig  den  Rickzug  antrit),
bekommt einen schmucken Hel-
densarg am oberen Bildschirm-
rand. Nur Figuren. die der feindli-
chen Zauberei zum Opfer fallen,
haben die Chance. von eigenen
Heilern wiederbelebt zu werden.
"Castle Quest" ist ein vergnilig-
liches, benutzerfreundliches Fanra-
sv-Schach. das FEuch dank des
Pawortes vor Frusterlehnissen
verschont. Taktik-Puristen dirften
sich am Glicktfaktor stoéren, der
mit dem Auftauchen magischer
schatztruhen noch zunimmt.

PO1

TIMEL1S8S

Comic-Held Felix ist ein Alumeister
seines Fachs, aber erst 1993 gibt er
sein Game-Boy-Debit. Der freche
Kater rennt durch verzwickte
Levels und verwandelt sich in ein
Motorrad, einen Panzer oder ande-
re seltsame Gefibrte, sobald er
genligend Extras gesammelt hat.
Auflerdem finden sich viele
Bonusriume und Warpzonen zwi-
schen kleinen Feinden und groen
Endgegnern.

"Felix the Cat" besticht mit witzi-
gem Spielablauf, vielen Verwand-
lungen und noch mehr Levels. Die
Steuerung ist prizise und 138t
keine Wiinsche offen. Wer lustige

Jump’n“Runs mag, kommt an Felix

nicht vorbei — leider ist das Spiel
nicht sonderlich komplex.
~ GAME BOY
_ HUDSON

Muhammad Ali Boxing

SINGLE FIGHT

ROUNDS .

OPPONENT

RANK : 01

NRME :
BIC MIKE GLOSECKI

Der berithmteste Boxer aller Zei-
ten steigt jetzt in den Game-Boy-
Ring: 1hr hestreitet einzelne
Kimpfe oder boxt Euch mit Ali bis
zum ersten Weltranglistenplatz.
Dazu gibt’s Trainigs- und Mana-
gerelemente sowie cin Palwort.
Ahnlich wie beim Mega-Drive-Ori-
ginal rotiert der Ring. Allerdings
passiert das vollig unabhiingig von
den Aktionen des Spiclers und st
cher ein grafischer Gag.

"Muhammad Ali Boxing" ist nicht
mehr als ein kurzfristiger Licken-
filler: Taktisches Boxen ist nahezu
unmoglich, datir mufe Ihr Euch
mit wildem Feuerknopfgetrommel
behelfen. Wer ein annehmbares
Boxspiel sucht. sollte lieber sveiter
Ausschau halten. denn dieses
Modul ist Gberfl{issig.




%

Pinball Dreams

Bevor der aufgeblasene

Jump n’Run-Held Kirby zu Flip-

per-Ehren kommt, werden Game-
Boy-Jinger mit der Umsetzung
eines erfolgreichen Pinballs far
den Amiga-Heimcomputer bedient.
Von den vier Original-Spielfeldern
sind drei Gbriggeblieben: gescrollt
wird vertikal. Technisch hilt der
Game Boy mit, lediglich die Stahl-
kugel macht ab und zu kleine
Spriinge. Da aber Abprallverhalten
und Schwerkrafteinfluf stimmen,
stort dies nur wenig. Die Spielfel-
der sind liebevoll designt, erlauben
taktisches Flippern und sehen
ansprechend aus. Nicht zuletzt
dank peppiger Musik ein rundum
sympathisches Flipper-Modul, das
far unterwvegs bestens geeignet ist.

GAME BOY
GAMETEK

Tips & Tricks

Wenn Thr Euch weiterhin so rege
an den Handheld-Tips beteiligt.
werden sie bald unser Heft spren-
gen! Wenn Thr noch mehr Tips fir
Euer Handheld ausgeknobelt habt,
schickt sie bitte an:

Cybermedia Verlags GmbH
MAN!AC Handheld-Tips
Wallbergstrage 10
86415 Mer ng

Speedy Gonzales (Game Boy)
Mit den folgenden Codes kénnt
Thr jeden Level anwiihlen

Level 2 500999
Level 3 343003
Level 4 830637
Level 5 812171
Level 6 522472

Dr. Franken 2 (Game Boy)
Damit thr Fuch aussuchen kénnt,
wie und wo Thr Eure gefihrliche
Reise beginnt, gibt's das folgende
Pagwort:

?F1QTLSRVX5BFXSG

Battlewheels (Atari Lynx)
Wenn Thr bei diesem 3-D-Action-
spiel aus Eurem Fahrzeug steigt.
habt Thr nur noch das Maschinen-
gewehr und vier Raketen zur
Hand. Driickt die beiden OPTION-
Buttons gleichzeitig und Ihr
gelangt an eine Paintball-Pistole,
die Eure Gegner blendet.

Einen speziellen Radar schlatet Thr
ein. wenn Thr wihrend des norma-
len Radarbetriebs (Button B
zusammen mit dem Richrungs-
kreuz) OPTION 2 driickt. Button B
und dann OPTION 2 loslaft.
Wenn Thr gerne unverwundbar
seid. withlt Thr die Dame mit dem
kurzen blonden laar zusammen
mit dem grinen Auto. Driickt
OPTION 1 und A, dann wird das
Fahrzeug schwarz und damit
unsichtbar. Problematisch wird's,
wenn Thr aus der Kiste aussteigt
und zu Fug auf die Jagd geht. Da
Euer Radar dic Karre nicht mehr
anzeigt. miBc Ihr Euch merken,
wo Ihr sic stchen habt lassen —
sonst seid Ihr verloren.
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now How ist die Rubrik fir
alle, die sich auch fur die
technische Seite ihres Hob-
bys interessieren oder pro-
blemgebeutelt einen Rat suchen. Wir
werden kliren, warum Eure Konsole
beim Einschalten kleine Rauchwolkchen
ausstoRt oder der Monitor pfeift, sobald
Ihr Euch mit einem neuen Modul
nihert. Know How ist die Seite der
Adapter, Kabel und schmorenden Netz-
gerite. Leider haben wir noch nicht
viele Anfragen aus Euren Reihen
bekommen — daher bestreiten wir diese
Know-How-Seite nochmal allein.
Wenn Thr technische Fragen habt.
schreibt uns:

Cybermedia Verlags GmbH
Redaktion MANIAC
Know How
Wallbergstrage 10
86415 Mering

3D0 onNe RGB

er seine Videospielkonsole
mit maximaler Bildqualitit
betreiben will. schwort auf
den RGB-Ausgang von
Mega Drive und Super Nintendo. Statt
die Gerite mit dem mitglieferten Anten-
nenkabel an den Fernseher anzu-
schlieBen, bieten einige Hersteller
SCART-Kabel an, mit denen ihr die
Konsolen an den SCART-Eingang Eures
Fernsehers hingt. Die SCART-Buchse an
der Rickseite bedeutet aber nicht
zwangsliufig, dag Euer TV auch RGB-

Signale verarbeitet - vor allem iltere
Fabrikate mit SCART-Buchse kénnen
nur ctwas mit Euro-AV-Signalen anfan-
gen — und die sind identisch mit den
Gber

Signalen, die Cinch-Kabel

geschickt werden. RGB geht einen
Schritt weiter, da die Bildinformationen
in die Farben rot, gelb und blau aufge-
teilt verschickt werden und im Fernse-
her (dessen Bildrohre ebenfalls mit Rot,
Gelb und Blau arbeitet) nicht decodiert
werden muassen. Gleichzeitig verschickt
die Quelle ein Synchronisations-Signal,
das fuar die richtige Bildlage sorgt. Jedes
Signal wird durch ein abgeschirmtes
Kabel geleitet, wihrend sich die codier-
ten Signale bei Antennen- und Cinch-
Kabeln durch nur ein einziges Kabel
quetschen missen. Dadurch und durch
die Codierung/Decodierung geht deut-
lich Bildqualitit verloren.

Die Verfechter des RGB-Signals hatten
bei Panasonic anscheinend nichts zu
sagen: Die neue Traumkonsole 3DO ist
nimlich nur mit Antennen und S-Video-
Ausgang ausgestattet. Wir haben uns an
den Videochip des 3DO herangetastet
und nach einem "versteckten" RGB-Sig-
nal gesucht - Fehlanzeige. Das Gerit
arbeitet tatsdchlich nur mit 5-Video und
lakdt sich auch nicht von einem trickrei-
chen Techniker mit einem RGB-Aus-
gang besticken. Wollt Thr Euch die
Importversion der 3DO zulegen. habt
Thr ¢in Problem: Einen nicht vorhande-
nen S-Video-Eingang am Fernseher
konnt Thr zwar mit dem beiliegenden,
speziellen Cinch-Kabel austricksen,
daftr muR die Elektronik Eures Fernse-
hers mit dem amerikanischen NTSC-Sig-
nale zurechtkommen. Seid Thr Euch des-
sen nicht sicher (schlagt in der Anlei-
tung nach), milt Thr auf die deutsche
Version des 3DO warten. Diese konnt
lhr dann wahhveise Gber den Antennen-
ausgang oder per Cinch-Kabel an-
schlieRen. Moglicherweise verfigt das
deutsche Gerit auch uber einen RGB-
Ausgang.

Die Import-Version des
3DO0 gibt's nur mit
S-Video-Ausgang

Speep 1T Up

ega-Drive-Freaks haben
schon secit langem die
Moglichkeit, Thr deutsches
Mega Drive auf 60 Hz
Taktfrequenz aufzuristen, jetzt hat der
Kolner Versandhindler aR Jay Games
endlich die entprechende Losung fiirs
Super Nintendo gefunden: Mit dem
"Speed it Up..!""-Bausatz konnt Thr Euer
PAL-Gerdt zur umschaltbaren 60-Hz-
Konsole umbauen. So Gberlistet Thr zum
einen die listigen Abfragen bei neuen
Importspielen, die auf deutschen Kon-
solen ihren Dienst verweigern (zum
Beispiel Capcoms "Street Fighter 2
Turbo"). Zum anderen spielt Euer Gerit
alle Spiele in der Originalgeschwindig-
keit. also ca. 20% schneller. Der Preis
des Bausatzes liegt bei 80 Mark. Dafir
erhaltet Thr alle benétigten Teile: Die
Elektronik (vor vorwitzigen Augen
geschitzt), einen Schalter, Sicherung
sowie Schraubrohr, mit dem Thr die
Spezialschrauben am Super Nintendo
16st. Nach dem Offnen des Gehiuses
wird's kompliziert: Mit ¢inem feinen
Schraubenzieher miit thr die acht Lit-
zen der Schrittmacher-Elektronik an
oder unter bestimmte Chip-Pins l6ten.
Einige missen sogar von der Platine
getrennt und angehoben (nicht abge-
brochen) werden. Wer sein Super Nin-
tendo von innen kennt, kann sich den-
ken, wieviel Geschick dieser Umbau
erfordert: Bricht ¢in Pin ab, kénnt Thr
for ein neues Gerit sparen — die Repa-
ratur der hochintegrierten Spezialchips
ist nahezu unmoglich. Wer auf Nummer
sicher gehen will, sollte den Umbau
direkt bei aRJay Games in Koln vor-
nehmen lassen.

HERTZ-FLATTERN

aum zu glauben: Es gibt
Leute, die die erste Ausga-
be von MAN!AC nicht
haben. In letzter Zeit hiiu-
fen sich nidmlich wieder die Fragen
nach dem Unterschied zwischen 50 und
60 Hertz. Wer sich endgiltige Ge-
wiheit tber dieses schwerwiegende
Thema verschaffen will, schaut in der
ersten MAN'AC nach: Fir 10 Mark in bar
erhaltet Thr unsere Erstausgabe mit den
Autogrammen aller Redakteure.




Unsu'r 3D0-
Bericht sorgte
Siir feuchte
Videospiel-
tréiume und
labmgele gte
Redaktionstele-
Jone. Tiglich
zdédblten wir zwei
Dutzend Anru-
JSer, die wissen
wollten, wann
was und warum
kommt. Der
RGRB-Umbau lag
Euch besonders
am Herzen.
Wenn Euch die-
ses Thema inter-
essiert, braucht
Ibr Euren Blick
nur anf die
gegeniibertiegen-
de Sei

Je

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMB8H

REDAKTION MAN!AC -

300

a ich mir in absehbarer
Zeit eine 3DO-Konsole
zulegen mochte. habe ich
mich sehr tber Euren ent-
sprechenden Artikel gefreut. Trotz des
[ 'mfangs blieben jedoch einige Fragen
ungekliart: Was bedeutet NTSC-kompati-
bel? Gibt's dafiir einen Adapter oder so?
Wie sicht die Software-Zukunft des
3DO aus? Sind Umsetzungen von “Street
Fighter 2" und "Mortal Kombat" geplant?
lind wie gut ist "Crash’'n Burn" jetzt
wirklich (in Prozent, bitte)?
Was wird das 3DO in Deutschland
kosten?
Glaubt [hr. das...

Simaon ter Veen, Lingen

Hier méissen wir Dich leider unterbrechen. Simon
Vielleicht kann ein 3D0-Sonderheft oder gleich
eine eigene Facnzaitschrift all Deine Fragen kiaren.
Hier die Antworten zu Deinen dringendsten Anlie-
gen: NTSC ist die in den USA und Japan gebrauch-
liche Fernsehnorm — isi Dein Fernseher nicht
NTSC-tauglich, kana Dir auchkein Adapter heifen
Weder von "Mortal Komtat®, noch von “Street
Fighter 2 sinc bislang Umsetzungen angeklndigt.
Crash'n Burn® werden wir :m Fruajahr testen
Ungeduldige kannen sich an der provisorische
Vorabwertung orientieren
SpieispaB: 77%
Grafikc 81%
Sound: 51%

‘Apﬁ'f/

P

86415 MERING

Besser als "Mario Kart" ist s somit nich:
Europaischer Veroffentlichungstermin und Ver-
kaufspreis stehen noch nicht prazise fest und sind

ahrschernlich auch vom Etfolg des 3DO in den
Staaten abhangig. Wir hoffen, die Wunderkonsole
bis zum April des nachsten Jahres in den deui-
schen Laden zu sehen

KLEINE FEHLER

agenhaft! Was fir ein Heft
Ohne Ubertreibung st
MANI'AC die beste Video-
spielezeitschrift. die es je
gab. Die "kleinen" Fehler (u.a. Wieder-
holung einer ganzen Seiteh sind schnell
vergessen und gehen sowieso nicht auf
Fure Kappe. Besonders gut sind die
Zusatztexte rechts und links von Tests
und Berichten — die jahrelange Erfah-
rung merkt man Euch voll an. Mein ein-
ziger Kritikpunkt ist die Game-Gear-
Berichterstattung - die haben nichts in
der Game-Boy-Rubrik zu suchen und
verdienen eigentlich eine eigene Seite.
Ansonsten : Absolut professionell.

Klaus Stutzer, Koln

Die angesprochenen ‘kleinen” Fehler gehen leider
schon auf unsre Kappe, denn bis auf die Art-Direc-
torin Andrea Danzer. die schwierige Stcrys fur uns
layoutet. liegen Konzeption und Gestaitung, Inhait
und Optik allein in den Handen der vier mannli-
chen MAN!ACS. Fur die zweite Ausgabe hatten wir
en wenig langer Zeit und konnten neben nachte-
langen Testsessions so auch ein verscharfies
Auge auf die Produktion des Heftes legen

PATENT-REZEPT

hr wollt Kritik. die konnt
thr haben! Wenn thr wirk-
lich zur perfekten Zeit-
schnft werden wollt. solltet
Ihr folgendes Rezept beachten. Denn
einige Zutaten habt lhr vergessen: 2 Sei-
ten Kleinanzeigen, 2 Seiten mehr Leser-
briete, cine Hitparade (auch Charts
genannt), 2 Seiten mehr News und
Preisriitsel. Vermischt diese Zutaten mit
den Euren und schmeift alles in einen
Topt. Aus diesem fischt Thr nun die

WALLBERGSTR. 10

Neo-Geo-Tests ( Wer kann sich das Ding
schon leisten” und die Facts zu 32-Bit-
Konsolen (Gibt's die dberhaupt in
Deutschland”). Jetzt noch eine Prise
mehr Reportagen und Previews. Als
Kronung gebt [hr noch ein Poster dazu.
Schiebt das Ganze in den Ofen und
erwiirnit ¢s 13 Minuten lang - heraus
kommt die pertekte Zeitschrift

Zu Nebenwirkungen und Risiken fragen
Sie bitte ihren Kioskbesitzer und lesen
Sie die MAN'AC,

Atain Bieber. Pferzheim

Bel der Leseempfehiung schheBer wir uns an
uber den Rest mussen wir noch ein wenig nach-
denken. Mehr Repcrtagen sing auf jeden Fafl eir-
geplant, ebenso Previews. Aucn wenn es Sich bei
Neo Gec und 32-Bit-Konsoien um ein Minderbei-
ten-Thema handeit, werden wir diese Hardware
aicht aus dem Inhatt verbannen. Jazu stehen
gewisse Mitarbeiter viel zu sehr auf “ihre” Exoten
Eine Erweiterung der Leserbriefseiten bzw. die Eir:-
fuhrung von Kleinanzeigen gt von Eurem Fead-
back Mt Ersterem warten wir, bis neben Looes-
hymnen und Fragen nach cem 3CO auch kon-
struktiv-kritische Leseroriefe unser Postfach ful-
len. Wenn ibr Kleinanzeigen
hatten schan ein neties Kosi-

olit. muBt thr's uns
wissen lassen
zept in der Schublade

cit Eurer ersten Ausgabe

bin ich grofster Fan Eurer

Zeitung. Die Tests sind

optisch und inhaltlich toll.
ich finde aber. dag thr auch Dauerspaf
und Gameplay bewerten solltet. Abges-
hen davon gibt es an der MAN!AC nicht
viel zu meckem.

Christian Schmitz, Wolfrath

In unsere SpieispaBwertung bezieher: wir die
angesprochenen Faktoren “Daverspad” und “Game-
play” mit ein. Ein Produk:. das auf Anhieb SpaB
macht, kann mit einer gutert Wertung rechren,
wird jedoch kaum Cber dia 8C-Prozent-Hurds
kommen, wenn's richt auch langerfristig fesseit.
Gameplay” (also die ominGse "Spisidarkeit’) kann
nach unserer Meinung beim besten Witten richt
vori der Gesamtwertung getrennt werden

MAN!AC januar
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ANZEIGE
F1 Pole Position _Rennstrecken

Der Formel 1-Zirkus halt gerade seinen Win-
terschiaf. Ubi Softs F1 wird den Freaks
sicher iiber die renn- SUPER NINTENDO

losen Wochen helfen m
konnen Hier diirft Ihr den Kurs und die

. . . Gegner frei bestimmen, so da
m ie Formel 1 hat nichts von eines der 7 Teams. Entweder sich der Battle Modus optimal

Ihrer Faszination einge- alleine oder zu zweit geht Ihr die zum Uben eignet

biBt, ganz im Gegenteil. drei verschiedenen Modis an, als

Seit mit Michael Schumacher interessante Alternative zu den festgesetzt ist. Um der Konkur-
endlich wieder ein deutscher Fah-  ibfichen Ubungsrunden oder dem  renz nicht hinterherzufahren,
rer der starken Konkurrenz Paroli  kompletten Weltmeisterschafts- muB Euer Renner auf die jewei-
bieten kann, ist in Deutschland  Circuit wurde dem Modul der lige Strecke optimal abgestimmt
eine regelrechte Euphorie ausge- Battle-Modus spendiert, in dem werden. Die Konsole nimmt euch
brochen. Ubi Softs Simulation Ihr die Gegneranzahl und eine der  diesen Part auf Wunsch ab, aller-
kommt da natlirlich zur rechten 16 Original-Strecken nach Lust dings eher durchschnittlich, so
Zeit, noch dazu mit der offiziellen und Laune bestimmen dirft. So  daB noch Feineinstellungen notig
Formel 1-Lizenz. Herausgezogen konnt Ihr Euch langsam auf die sind. Habt Ihr im Freien Training
wurden 14 nicht mehr ganz aktu-  komplette Saison vorbereiten, in  die Abstimmung fiir gut befunden,
der jedes Rennen auf 10 Runden versucht Ihr im zweigeteilten

O E OO P TR

ITALIEN/
SAN MARINO

—

Ab in den Tunnel!
Auch im Ein-Spieler-
Modus bleibt der RN

= ] Screen gesplittet.

s -— C | . 1 Stephan:
. Die obere Halfte dient F1 Pole Position

P sawes s ECE P e lanaisus sl  dann entweder als rie- | ist  eines  der

s e gt 2 Ao r of siger Riickspiegel, :
oder zeigt Euch den
augenblicklichen Zwi-
schenstand des
Rennens an

wenigen  Renn-
spiele, das sei-
nem Realitatsan-
spruch mehr als
gerecht wird.
Zunachst erscheint alles wie
gehabt, verschiedene Original-
Fahrzeuge, -Strecken und Ein-
stellmoglichkeiten, alles altbe-
kannt. Doch nach den ersten

-
und Ihre Fahrversuchen werden die

F h - — Unterschiede deutlich. Bleifuf3-
a I'er ; Raser werden hier sicher frei-
willig die Segel streichen (gelle
Martin?), denn mit sturem
Gasgeben gewinnt hier nie-
mand einen Blumentopf. Die
Steuerung verlangt extrem viel
Feingefiinl und vor allem
Ubung, aber wer sich dadurch
nicht abschrecken lafit, den
erwarten heiBe Rennwochen.
Erstmal in Michael Schuma-
chers Benetton Ford eingestie-
gen, wird Euer Sitzfleisch so
schnell keine Erholung finden,
Alleine die unzahligen Tuning-
maglichkeiten motivieren iiber
Wochen, denn jede kleine Ver-
besserung am Wagen schraubt
die Rundenzeit wieder ein
Stiickchen nach oben. Ubi
Softs Werk ist somit fir die
Profis sicher der ideale Zeitver-
treib bis zur nachsten Formel
1-Saison. "Ab und Zu"-Spieler
sollten aber ohne Probefahrt
auf keinen Fall durchstarten,
denn mancher wird sonst schon
nach kurzer Zeit mit Kolben-
fresser auf der Strecke bleiben.

AUSTRALIEN

Footwork: M. Alboretto, A. Suzuki Venturi: B. Cachot, U. Katayama




ANZEIGE

Profis fiir Profis.
So laft sich wohl
am besten das

‘Dilemma"  der
derzeit reali-
stischsten Renn-
simulation  auf

dem Super Nintendo umschrei-
ben. Die Steuerung ist anfangs
etwas gewohnungsbediirftig,
tragt aber gerade neben der
Fille an Tuningmaglichkeiten
zum hohen Realitatsgrad bei.

Martin: Von unkompliziertere Rennspiele wie

F-1 (Mega Drive) oder Nigel
Mansell (Super Nintendo) mehr
zusagen, so ist und bleibt F1
Pole Position fiir Hardcore-Fans
das gefundene Fressen. Noch
dazugehen Grafik und Sound fur
ein Autorennen echt in Ordnung,
nur der etwas zu klein geratene
Bildschirmausschnitt stort mich.
Wen der harsche Schwierigkeits-
grad nicht abschreckt, der
kommt um Ubi Softs Rennsimu-
lation pur beim besten Willen

chend lange dauert der Stop
natiirtich. Uberholmandver ver-
einfacht eine blaue Cockpit-Lam-
pe, die aufleuchtet, sobald Ihr
Euch im Windschatten eines ande-
ren Renners befindet und durch die
hohere Geschwindigkeit locker an
diesem vorbeidiisen konnt. Um
heiBbegehrte Punkte fiir die Fah-
rer- und auch Teamwertung 2zu
ergattern, muB mindestens der
sechste Platz belegt werden. Der
aktuelle Zwischenstand wird mit
Batterie abgespeichert.

UBISOFTHUMAN
.8 MBIT-MODUL DEUTSCH

SCHWIERIGKE
LEVELS: oo
BESONDERKEITEN
CA. PREIS
MUSTER VON

Auch wenn mir personlich nicht herum.

Zeitfahren iiber insgesamt sechs
Runden einen vielversprechenden

dadurch ndtige Boxenstop kostet
natiirlich Zeit und hart erkdmpfte

Startplatz herauszufahren. Im  Platze. Hier entscheidet auch die
Rennen sind gute Nerven und Wahi fiir eines der drei Boxen-
Geduid angesagt, teams lber wertvolle
denn Kaollisio- Sekunden.
nen und Wahrend
Ausrut- das eine
scher nur
las- die
sen
sonst

die notig-

Scha- sten
densanzeige Reparaturen
fur Reifen, in Rekordzeit
StoBdampfer, Bremsen, erledigt, checkt das

Aufhdangung und Fligel schnell in
den roten Bereich klettern. Der

andere den Wagen bis zur klein-
sten Schraube durch, dementspre-

Einen Satz neue
Reifen in 6.12

sec,
null problemo!
Auch die Arbeit
der Mechaniker
in der
Bosengasse kann
— {iber Sieg oder
jederlage
N"tentschetde“

Die optimale Abstimmung des Renners entwickelt sich durch die unzahligen

Variationsmaglichkeiten zum Geduldsspiel, aber immer schnellere Rundenzeiten

und der daraus resultierende hessere Startplatz bieten Antrieb genug

Im Vergleich

Das unkomplizierte Super Mario Kart bleibt weiterhin an der Spit-
ze, auch wenn der direkte Vergleich mit dem anspruchsvollen F1

Pole Position etwas hinkt, aber letztlich entscheidet die Spiel-
spaBwertung. Nigel Mansell F1 Challenge tendiert mehr in Rich-
tung perfektes BleifuB-Spiel, so

daf zu Ubi Softs Modul Alter-

native Fehlanzeige sind.

Isabelle Le Henaff, ihres Zeichens
Operation Managerin der franzosi-
schen Software-Fir-
|l ma UBI Soft in
Deutschland, arran-
gierte filr uns ein
Gesprach mit dem
F1 Pole Position-Pro-
grammierteam.

Da sagen wir ganz
artig, merci cherie.

Frage 1: F1 Pole Position ist nach dem genialen Jimmy Connors Pro Tennis
Tour die zweite Simulation aus Eurem Hause, die auch wirklich als solche
zu bezeichnen ist. Sind diese anspruchsvollen Spiele eine Art Firmenphiloso-
phie?

Ubi Softs Politik ist es natiirlich, méglichst gute Qualitatsspiele zu
verdffentlichen, vor allem anspruchsvolle Spiele, die eine lange
Lebensdauer haben und fiir den Verbraucher von langfristigem
Interesse sind. Dies dient zwei Zielen:

- der Kundschaft gerecht zu werden (damit die Kunden wissen, daB
sie, wenn sie Ubi Soft-Spiele kaufen, diese nicht nach 2-3 Tagen
auswendig kennen und zur Seite legen)

- den Verkauf zu optimieren, damit die Spiele langer auf dem Markt
bleiben

Frage 2: Hinter F1 Pole Position steckt ja nichts anderes als eine aufpo-
lierte Version des Spiels Human Grand Prix. Was wurde alles geandert und
verbessert?

Vor allem wurde die Spielbarkeit verbessert:

- 2.B. die Steuerung des Lenkrades: In der Original-Version muBte der
Spieler systematisch das Lenkrad nach einer Kurve zuriick in die
Mitte drehen, jetzt wird dies automatisch geregelt, der Wagen wird
dadurch leichter steuerbar (Die Option wird BY DEFAULT gespei-
chert, der Spieler hat aber dennoch die Mdglichkeit, die manuelle
Steuerung zu wahlen).

- Nach einem Unfall wird der Spieler gewarnt, wenn er in die falsche
Richtung fahrt.

Frage 3: Wie kommt man an eine offizielle F1-Lizenz heran und kostet
diese nicht sehr viel Geld?

Die offizielle Lizenz haben wir bei Fuji Television in Japan gekauft; sie
haben die Lizenz selbst bei der FOCA (Formula One Constructors
Association) erworben. Das kostet natirlich sehr viel Geld, aber dafiir
haben wir eine echte Simulation mit den wirklichen Piloten, Werks-
teams und Wagen.

Frage 4: Realititsgrad und Detailfulle bei F1 sind wirklich enorm. Wie und
durch wen habt Ihr die Daten und Fakten erhalten, um eine dermaflen kom-
plexe Simulation auf die Beine zu stellen?

Realitatsgrad und Detailfiille haben wir dank der Lizenz erhalten. Fuji
Television und die FOCA haben uns Photos, Filme von den Piloten und
den Wagen gegeben, sowie technische Informationen iiber die Autos,
die Maschinen, die Sondereigenschaften der verschiedenen Strecken,
etc..., so daB wir alle diese Informationen in die Entwicklung integrie-
ren konnten, um eine komplexe und realitatsgetreue Simulation zu
erreichen.

Frage S: Anspruchsvolie Spiele sprechen nur einen Teil der Kauferschicht
an. Sind Eure Simulationen speziell auf diese zugeschnitten?

Komplexe Simulationen wie diese zielen zwar auf eine spezielle Spieler-
gruppe wie Simulationsfreaks, F1 Pole Position ist jedoch fiir alle Spie-
ler zuganglich. Und hier spielen die Journalisten eine wichtige Rolle,
da sie den SpaB, den sie an einem Spiel haben, vermitteln kdnnen.

Frage 6: Welche Spiele sind derzeit in Arbeit oder Planung?

Was in Vorbereitung ist: Ein Voileyball-Spiel aut SNES fiir Anfang '94,
ein Motorradrennen auf SNES und Game Boy fiir Mitte '94, und ein
FuBball-Spiel auf SNES fiir Ende '94.

Frage 7: Wie findest Du die Mega Fun?
Die Mega Fun ist ein sehr gutes Magazin und das Team schon sehr pro-
fessionell, nett und zuverlassig (Dies ist meine ehrliche Meinung).




Turtles
Tournament
Fighters

Alle Special Moves (SN)

ANZEIGE

1) J Hatren, T+ v B

2) JN =+

3) X + A GLEICHZEITIG

Tastenbelegungen:

Bei den Special Moves ldsen
immer zwei Tasten denselben
Schlag aus:

A deckungsgleich mit B
X deckungsgleich mit Y

tI
|

2) mp N+ Y

3) X + A GLEICHZEITIG

Der bei alten Kampfern gleiche
Notschlag "X + A
gleichzeitig" funktioniert erst,
wenn die griine Leiste unter
der Enereieanzeige zu hlinken
beginnt.

I

1) IM SPRUNG | + B
2) IN DER LUFT §\p+Y
3) X + A GLEICHZEITIG

1) (== HALTEN, =) + Y

2) J HaLTEN, T +B
3) X + A GLEICHZEITIG

IVIEEARAN
]

1) (== HALTEN, = + B
2) (== HALTEN, = + Y

3) X + A GLEICHZEITIG




HELPLINE NR. 009

ANZEIGE

1) IM SPRUNG J + X
2) (== HALTEN, =)+ Y
3) J HALTEN, T+ B
4) X + A GLEICHIEMG

)-bl\w

1
2) JN=+y
3) Ll sy

4) X + A GLEICHIEMG

___RAPHAEL _
D =l d =4y

2) ¢== HALTEN, =) + Y
3) (== HALTEN, =) + B
4) X + A GLEICHZEITIG

|_DONATELLO _
1) 1\-§+Y

2) J £ =+B

3) Y SEHR SCHNELL
4) X + A GLEICHZEITIG

MICHELANGELO
1) e LN =Y

2) JHaen, T+
3) == HALTEN, = 4+ Y
4) X + A GLEICHZEITIG




Y
BLUTGRUPPE A[B ,
RHESUSFAKTOR NEGATIV,
EINE LEBERZIRRHOSE

SIE [HN

ABGEHANGT /

b/ JA,ABER NICHTS
| JEANNY ERZAHLEN,
OK 7/

WENN DU [HR
WAS ANGEHANGT HAST,
BRING ICH DICH UM ./

REIN, ICH KOMME NACH.
DU KENNST MICH NICHT.
BESTELL DIR WAS UND
HALT DIE AUGEN
OFFEN ./

MAN!AC januar




HALLO
DARLING

HE , DU ARSCH DENKST
DU_WKANNST NACH
ZWE| JAHREN

ICH HABS EILIG,
DONNA IcH
ERKLAR DIR

ALLES SPATER

Zeichnung: Armin Mihsam « Story: Andreas von Lepel
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Master war
1989 das erste
Ralirnsptel,

Shadow Caster

Schmeift den alten Rollenspielkrempel von Eurer

(/B2 [ 5]

DmmﬂreTmﬁsVer!etdeGeQwr :
nehmen panisch reiBaus.

Allein in ciner feindlichen Welt:

Festplatte: "Shadow Caster” ist schneller und

spannender als die Fantasy-Konkurrenz. Echtzeit-

Actlon statt Pseudo-Kommunikation. endlosen

wanderungen und Kleinkinder-Story: Mit "Shadow

Caster” zoomt und rotiert die Gruft.

Shapeshiftern. Kurz nach Eurer

Gegentber dem Schwertgeklirre treten

das die Fan- Eine Warnung vor dem verfluch- Geburt wurdet lThr vom Gro-  die Riitsel der Shadow-Caster-Welt in
tasy-Fans zu |¢0 Hohepriester Veste war das vater vor dem Zugriff des Bosen  den Hintergrund. Tragt einen Gegen-
einzige, was GroBvater Euch mit in ein entferntes Land gerettet.  stand von hier nach dort oder zieht an
auf den Weg geben konnte, jetzt kehrt Thr an Euren Geburts-  einer baumelnden Kette (Marke K ospi-
Reaktionen bevor es Euch in eine andere Welt  ort zuriick — eine leblose Eindde. Gber  lung) — schon &ffnet sich cine Geheim-
zwang; der Splll. Eine Well, die angeblich die Fure die Zombies und Dimonen wachen. tir oder gleich der Teleport in den
Klassik ist. Denn Ihr seid kein Mensch, sondern  Sechs @bilisken — einige Uber. die mei-  niichsten Level. Die 3-D-Umgebung ist
Nachfahr einer magischen Rasse von  sten jedoch tief unter der Erdoberfliche  etwas einfacher aufgebaut als die ver-
Nachfah gischen | doch tief der Erdoberflich fach fget Is d
i - stellen eine Verbindung zu den magi-  winkelte Ultima Underwold, dafir in
Anfang des schen Fihigkeiten Eurer Ahnen. Erreicht Ihrer Animation schneller. Mit der Maus
Jabres auch Ihr diese Steinsiulen, erhaltet Ihr je eine
Foerm: Maorin und Caun. ®psis und
das Mega
Sor g Kahpa. Ssair und Grost sind Lebewesen,
D Tima in die thr Euch im Lauf des Abenteuers
Underwold"” verwandeln konnt.
folgte 1992 die- "Shadow Caster” ist mehr Action-Adven-
ture als Rollenspicl und eine kampflasti-
7 ge Alternative zu den erfolgreichen
und prisen- "Ultima Underwold!-Titeln de. samerika-
tierte PC-Besit- nischen Herstellers Qrigin. Alle Hand-
o i lungen laufen in Bchtzeit: Wihrend
eines Kampfes habt 1hr keine Mufie.
At IR gemiitlich im Rucksack zu kramen oder
Unterwelt. zwischen Euren verschiedenen Formen
Untar dew zabl hin- und herzuschalten. Die Monster
sind gewitzt und wasten oft nur darauf,
reicben Nach-
da®d Thr ihnen den Riicken kehrt. Je
abmer fiel das nach Art Eurer Feinde
respektiose sind sie auch in der
s snlitiavived: La.ge. ]_Euch uut?,u~ ¥ PCs spieft Inr mit Bak
le indiziert spiiren, Euch zu verfol- den rechten Rand verfrachtet werden. Auf e
sorgen flir Atmosphére. gen eder zu umzingeln. klginem, um mit voller Geschwind
"Castle Wolfen-
stets 3D" anf,
ein Amté- Nazi-
Gemetzel bart
as der Grexze
des guten
Gescbmacks —
die Super-Nin-
tendo-Version
erschbeint nicbt Morphing Madness: Um gegen jede Gefahr gerlistet zu sein, kann sich der Held vom Menschen in die barenstarke Maorin-Raubkatze, das
i mwmmmmmmmmm.mmmmnmwmmmmm

fischartigen Kampfer Kahpa gibt's z.B. erst, wenn Ihr einen gigantischen Minenkomplex durchstébert habt.



Zombies uriter Kanibalen: Bereits in der Ruinenstadt zu Beginn des Spiels erwarten
Euch grausige Szenen. Staunt nicht zu lange - in Nebet tummeln sich die Untoten!

flitzt The durch geisterhafte Ruinenstidte
und ausladende  Minenkomplexe.
Selbst wenn lhr einen langsamen PC
besitzt, ist die Animation flussig und
ruckelfrei: zur Not verkleinert lhr ein-
fach den Bildschirmausschnitt. Auch
wenn die Entwickler von Raven-Soft-
ware gehorig tricksen muliten, ist der
grafische Eindruck tol! - so FEillt's z.B.
kaum aul. da® Verwandlungen nur iibér
die menschliche Gestalt moglich sind.

BMhz-386er solitet Ihr das Sichtfenster ver-
¢it durch den Dungeon zu flitzen.

Jede Lebensform hat bis zu finf Speziaifahigkeiten. Gleich zu Beginn bendtigi thr den Nachtblick des Maorin {siehe oben). Eure Wunden kénnt

Ein Animationsverlauf von Opsis zu
Caun und Kahpa zu Grost konnte sich
Raven damit sparen.
Shadow Caster ist cines
der spannendsten
Action-Adventures der
Jahres, atmosphirisch
von der Gewitterstim-
mung des Start-Levels
tber die Zombic-verseuchte Nebel-Stadt
bis hin zu unterirdischen Hallen und
dem triiben Reich der Fische jenseits
der Wasseroberfliiche. Die getragene
Musik pat sich mit unterschiedlichen
Themen der jeweiligen Welt an und
wird nur withirend eines Kampfes von
hektischeren Klingen, Waffengeriiu-
schen und Schmerzensschreien ersetzt.
Zerfillt schliellich der letzte Feind zu
Staub, wird die Melodie wieder gemiit-
licher
Wenn thr auf Pseudo-Gespriiche und
langweilgen Oberwelten verzichten und
statt dessen cine ganze Monsterarmee
zum Duell fordern wollt, ist "Shadow
Caster" ohne Alternative. Denn trotz der
gradlinigen Handlung bictet's gentigend
Cberraschungen. um Euch langfristig
bei Laune zu halten. Loscht das Licht,
stopselt Euren PC an die Stereonalage
und erlebt ¢inen Rollenspiel-Thriller mit
disterem B-Movie-Flair und morbider
Besetzung.

Ihr kénnt schwimmen und tauchen:
Unter dem Wasser lauern die Piranhas.

Ihr heilen, sobald Ihr die Caun-Metamorphose beherrschit; der Winziing kann auch einen magischen Insektenschwarm losschicken oder eine
Zauberiampe entziinden. Der beste Krieger ist der Ssair-Drache, der Feuer atmet und sich durch einen natiirlichem Panzer schitzt.

D e Jungs emt-
wickelten mett
‘Blacd Cryps®
beretss ein
8ryftiges Fan-
tasy-Rollen-
splel frdes
Cowmvandore
Amiga. Das
leistungsstarhe
3-D-System,
das alle Wiinde
und Biden der
"Sbadow
Caster"-Welt
mit detaillier-
ten Texture
Maps verklei-
det, Heferte
ibnen 1d Sqft-
ware — die
Macher des
indiziereien
Trasb-Spekia-
kels "Castle
Wolfen-
stein 3D".




MANIAC ABO-SERVICE

Ich will MAN!AC far mindestens ein Jahr (zwolf Ausgaben) abonnieren.

Ich entscheide mich fgr;

D Das MAN!AC-Jahresabo fir nur 59,90 Mark
Manga-Video “Ultimate Teacher*

D und das MAN!AC-Jahresabo fur nur 89,90 Mark

D Manga-Video 'Cry
und das MAN!AC-,

Das erste Heft (und mein Video) erhaite ich nach Bezahlung der Rechnung.

Meine Adresse:

chbt Euch den

ARNSINN

- jeden Monat

lar lohnt sich flir MAN'AC  nen fat tragen wir Euch die MAN'AC

der Weg zum Kiosk am  auch hinterher. lhr erhaltet jedes Heft

Ende der Welt, Falls Ihr  friher als die Konkurrenz. blickt schnel-

aber keine Lust habt, Eure  ler durch und seid informiert, noch

Konsole fur ein paar Minuten alleine zu bevor die anderen etwas gecheckt

lassen und Euch generell gerne bedie-  haben. Neben Muskelkraft und Nerven

(falls MAN'AC mal wieder ausverkauft

gL S - ist) spart thr mit dem Abo auch Geld.

B Oder Ihr holt Euch das MAN'AC-Abo

I im Doppelpack mit dem neuesten

Anime-Fetzer aus Japan. Zwei aktu-

elle Titel haben wir fir Euch

gesichtet und an Land gezogen —
das Angebot gilt. solange der

Vorrat reicht.

ing Freeman®
Jahresabo fur nur 83,90 Mark

Name. Vormame

StraBe, Nr.

PLZ. Ot

Datum/1. Unterschrift
(bei Minderjahrigen der Er

Widerrufsrecht: Diese Be:
bei Cybermedia Verlags
Mering widerrufen werde
Absendung des Widerrufs

ziehungsberechtigte)

stellung kann innerhalb von 14 Tagen schriftlich
GmbH, Aboservice, WallbergstraBe 10, 86415
n. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige ;
Ihr wollt eines der Manga-Videos
zusammen mit dem unschlagbaren

Datum/2. Unterschrift

(damit bestatige ich die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts)

Ich will folgenderweise bezahlen (bitte ankreuzen):

D Bequem per Bankeinzug

Jahresabo von MAN'AC haben? Dann
schnell den Coupon ausgefllt und ein-
geschickt an

Cybermedia Verlags GmbH

Aboservice
Konto-Nr: | | | 1 1 | | | 1| Wallbergstr. 10
Bankleitzant: |1 | | | | | | | 86415 Mering
Kreditinstitut: | |

D gegen Rechnung

Hoffnungslos durch-
geknaliter High-Speed-
Slapstick. Statt einer
Handjung gibt's knochen-
harte Randale ohne
Verschautpause - fur alle
die eine doppelte Portion
Schwachsinn vertragen

konnen

Der Super-Killer Crying Freeman
weint um jedes seiner Opfer. Einer
jungen Augenzeugin verrat er sei-
nen Namen und spricht damit nach
chinesischem Mafiabrauch ihr
Todesurteil. Das Madchen auBert
einen letzten Wunsch. Hoc
stilisierte Actionsequenzen in
Extrem-Zeitlupe, viele Tranen, aber
noch mehr Blut

In Zusammenarbeil mit...

MAN'AC januar




WER MACHT MIT?

Sieben Seiten mit Tips und einem
Players Guide haben wir diesmal
zusammengestellt. Endlich sind
auch Tips aus Euren Reihen dabei —
aber: Aus amerikanischen Magazi-
nen abschreiben kdnnen wir selber!
Bitte schickt uns nur Tips, die Thr
eigenhiindig ausgetiftelt habt und
die noch nirgendwo abgedruckt
wurden. Nur dann wird Euer Tip
veroffentlicht und mit einem stattli-
chen Honorar (bis 500 Mark)
belohnt.

Puaasy

Als kleinen Vorgeschmack auf

das, was Euch bei "Puggsy”

(Test auf Seite 44 in dieser

MAN!AC) erwartet, haben wir fiir

alle Einsteiger das erste Pagwort

erspielt. Wihlt das entsprechende Meni

im Option-Modus an und gebt die fol-
genden Zahlen ein:

337 501 370
673 766 133
740 661 244

MANIAC januar

Die GESETZE
..dag Ihr Eure (farbigen) Karten auf
unliniertes Papier zeichnet.

...da Thr Kontonummer, Kreditin-
stitut und Bankleitzahl angebt.

...dag Thr keine Tips einschickt, die
schon mal abgedruckt wurden.

Tips & Co. gehen an:
Cytsoumilia Verlags GmbH
Bedakuon MANIAC
Tips & Tricks
Wallbergsuraie 10
86415 Mering

|

| o o
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”
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Jurassic PARK

Wer von Spielbergs aufwen-

digem Dino-Reifer nicht

genug bekommen kann, wihlt

sich mit den PaBwortern durch

das Mega-Gemetzel. Wahiweise

spieit Ihr mit dem Held des Films, Dr.

Alan Grant, oder einen Raptor, der aus

dem Park entkommen muB und dabei
michtig aufrdumt.

Dr. Alan Grant

Level 2 269HHO 1K
Level 3 40DHG85V
Level 4 605HG85P
Level 5 8ES5MJ85H

Level 6
Level 7

AVVUPSEL
CVTNR868

Prof. Raptor

. Level 2 J29HGO1V
Level 3 K29HGO11
Level 4 M29HGO013

l Level 5 029HGO015

ROCK'N 'RoLL
RACING

Da leider nech nicht feststeht,
wer dieses spannende Renn-

~> 3 spiel in Deutschland vertreibt,
‘*: “ hat Martin Stolze einige Codes

fiir das Importmodul zusgeknobelt.

Level, Division, Fahrzeug
XGLO RS2v WS6M
Chem 6, Div. B, Marauder
NSWH R941 0J62Z
Chem 6, Div. A, Dirt Devil
29VH RZ69 QQPN
Drakonis, Div. B, Air Blade
HNGH R069 09CZ E
Drakonis, Div. B, Dirt Devil
8NDH R549 27C1
Drakonis, Div. A, Dirt Devil
17JH  T56J 17F9
Bogmire, Div. B, Dirt Devil

\”*f‘

'~ 3QSH GR6J RR6T
Bogmire, Div. B, Air Blade
QINH TM4J 7SPX
Bogmire, Div. A, Bat. Tank

TE

Dino City

Mit den Pawortern unten,
konnt Thr alle Level dieses put-

-—M o . . . N .
« = o zigen Dinosaurier-Spiels einzeln
» * anwiihlen.

Level 2 C2MEO4TFESZC
Level 3 E1KSZQ3DP20L
" Level 4 PTX8E4T8EKEL
~ Level 5 CT9L54THEC3C |

" Level 6 LLRSO4TNESSC |

J&MEs Bonp JR.

Auch zu dem Abenteuer von
Little James Bond halten wir

=7 die Codes bereit. So werden alle
‘*: = sieben Level frei zugidnglich.

Level 3

Level 4 3675

Level 5 9025

" Level 6 1813

Level 7 3353
P

MecH WARRIOR

Wenn Ihr Euch die offizielle
Fassung des Battletech-Moduls

== gerade zugelegt habt und nicht
{ mehr weiterkommt, schaltet fhr
mit dem folgenden Cheat die
Unverwundbarkeit ein. Driickt wihrend

des Spiels START und dann A, L, L. Y.
"START" ,A,L,L,Y, "START"

SoNic 2

Habt Ihr Lust, Sonic in eine

verinderte Welt zu schicken?

Geht in den Soundtest und

wiihlt die Musikstiicke 1, 9, 9. 2,

1, 1, 2 und 4 an. Spielt sie kurz an

und schaltet erneut ins Soundtest-Menii.

Diesmal hort Thr in die Tracks 4. 1, 2

und 6 hinein. Sobald das Titelbild

erscheint, driickt Thr gleichzeitig die

Feuertasten A, B und C zusammen mit

"START" (funktionier nur im 1-Spieler-
Modus).

Action Replay

Asterix
7E05F003 unendlich viel Energie
7E05FDO03 unendlich viele Leben

Equinox
7E234334 Volle Lebensenergie
7E234534 Volle Magie

Goof Troop
7E015703 unendlich viele Leben

Last Action Hero
7E031403 unendlich viel Zeit

Mech Warrior

7EDB7B09 unendlich viel Munition
7EDBA4EOQS (alle Codes zusamment)
7EDB9307

Aladdin
FF7E3C003 unendlich Leben
FFEFFA0008 unendlich Energie

Cool Spot
FFF5120000 héher springen

Jurassic Park

FF005 30003 Unendlich Leben
FFOO3 EOOOA Granaten
FF003 FOOOA Blitzbomben

Street Fighter 2' — Special Edition
FFFC1800A1 US-Modul lauft
ohne Schutz
Specials im Sprung
dito fur Spieler 2
unendlich Energie
dito fur Spieler 2

FF80C10000
FF83410000

FFB04300B0
FF82C300B0

Sunset Riders
FFB09900002 unendlich Leben (1)
FFB09B0004 unendlich Leben (2)

Terminator 2
FF80190025 unendlich Raketen
FF80690025 unendlich Leben (2)

Thunder Force 4
FFF2F1000X unendlich Leben
FF8003001 Unverwundbarkeit
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Bz

PaBwarter zu Marios Eska- Wie lhr in den nichsten
J_A/paden im aktuellen Lizenz- s _N/ Level dieses actionhaltigen

= gabenteuer der Softwarefirma - ~* 4 Jump'n'Runs kommt, haben wir
“: “Mindscape. V"Euch schon in der letzten
5 ren wir zwei andere interessante Cheats,

MANIAC erklirt. Diesmal prisentie-
Erster Raum die thr im Pausemodus ausfihit.

Erste Tur PVV23CZ Unendlich viel Energie, Waffen und Zeit:
Zweite Tur FCBSB6W LLLRRRLLL  "START"
Dritte Tar YHFAMLZ Abspann;
Vierte Tar Y4MOPFW ® ¢ & § B "START"
Finfte Tar G5F96CX Das Musikmeni erscheint, wenn Thr
Zweiter Raum den Kursor im Options-Ment auf "Exit"
Erste Tur CX746YF bewegt und R. L, X und A zusammen
Zweite Tur NBGR6CF mit SELECT gleichzeitig driickt.
Dritte Tdr XIKRN4X R+L+X+A +"SELECT"

o Vierte Tur X**KLDK

" Funfte Tur S4805N4

. Dritter Raum -R

Erste Tur DWV6P78 Ex ﬂ "zﬂ
Zweite Tir PCD1384 Wenn Ihr gegen die knallhar-
Dritte Tar DJ49LZ3 ten Gegner von "Ex-Ranza"
Vierte Tur D9FKPTR Lad nicht auf einen griinen Zweig
Funfte Tar TTMGMQM kommt, kénnt Thr Euch bis zum

Ende des Spiels skippen. Einen
Leve! iberspringt Ihr, indem Ihr
wihrend des Spiels folgende Tasten
drickt:

'START" « » @« » CBA #$ ¢
B, "START"

LOMBIES

Wenn Thr beim Knacken aller

a .__E Level dieses Abenteuers Miihe

. ~f habt, nehmt Thr die PaRworter
oy zur Hilfe.

SHINOBI 3

Unendlich viele Shurikens

VHRV

Level 5 bekommt Ihr, wenn lhr im
Level 9 LBGS Option-Menii den Soundeffekt
Level 13 JFCZ "Shurikin" anwihlt (B driicken)
Level 17 YKYD und die Shuriken-Anzahl auf *00"
Level 21 PXBG einstellt. Nach kurzer Wartezeit habt Thr
Level 25 GYLM ~ unendlich viele der Wurfsterne.

Level 29 SLzz Fir einen unverwundbaren Ninja spielt
Level 33 RJQZ Thr im Musikmeni folgende Tracks mit
Level 37 BZVG Button B an: "He Runs", "Japnesque”,
Level 41 RRPT *Shinobi Walk", "Sakura” und "Getufu".
Level 45 BLHR Wenn Thr jetzt das Spiel startet, werdet

A Thr nicht mehr verletzt.

SILPHEED

Zehn Continues gibt's, wenn
Thr in der Demo #, &, A, B, C,

‘, 4, =, C, A und dann

"START" driickt. Der Cheat funk-

tioniert aber nur, wenn Ihr nur noch ein

Continue habt.

» « ABC ¢ ¢ # C A "START"
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SUuPER BOMBERMAN

Sieben packende Level voller
J_A\/ Bomben, Spag und Frust lie-

4 gen vor Euch. Mit unseren
‘*: “Pafwortern konnt lhr auch in
hohere Stufen schnuppem.

Code
6502
4545
6514
2525
7564
2533
6052
4005
7042
3014
1023
2063 =
0034 £
5453 =
1405

2445

7414

4422

1462

2432

6154

5102

0142

2113

6123

2162

0135

6655 i f
3605 ped
1642 W t:
2612 g
6622 ‘
3662

r
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ALADDIN

&/ Fiir alle, die bei der Losung

% 4 dieses schicken Jump'n'Runs
‘s Probleme haben, haben wir die

Pag-"Gesichter" ausgeknobelt.

RoaD RUNNER

Wer sich schonmal mit die-
A/sem Spiel um den niedlichen
f Roadrunner und seinen ewigen
“ Rivalen Coyote beschiftigt hat,
hat sich garantiert auch uber den
unerhort hohen Schwierigkeitsgrad
geirgert. Abhilfe schafft unser nutzlicher
Cheat: Mit 75 Leben geht Ihr an den
Start, wenn Ihr im Titelbild nachein-
ander links, SELECT, R, Y und START
druckt. Haltet die Kombination solange
gedrickt, bis "Zippity Splat” auf dem
Screen erscheint. Jetzt driickt Ihr auch
noch die X-Taste und wartet, bis das
Spiel beginnt.

4 + "SELECT" + R + Y + "START" , X

Hoth
WDWDWB
NSRSCL
BHRDHL
Snowspeeder
HMGPWJ
LDGLTJ
LLJFBG
WLJWDN
WBWHRW
Asteroidenfeld
NCCGSP
Dagobah
GLTTDJ
GJBHNF
Wolkenstadt
MCDGRJ
NGM5JB
Fabrik
PGPNMG
RLMSWJ
X-Wing
MBRCGB
= Reaktor
) SWPMSS

WBWHRW

b i MO CORE

Wer auf die Macht vertraut,

=4 aber bei "Super Empire Strikes
‘-: = Back" trotzdem nicht weiter-




iesmal geht unsere Player’s
Guide-Reise in den "Juras-
sic Park" auf dem Super
Nintendo. Neben Extras,
Beschreibungen der Gebiude und klei-
nen Tips haben wir fur Euch aut den
folgenden Seiten die riesige Parkanlage
kartographiert.

Wir wiinschen Euch viel Spaf§ bei der
atmosphirischen Reise durch die ge-
tahrlichen Parkanlagen und viel Glick
betm Entkommen.

Das "Nubular-Utility"-Gebitude liegt stid-
lich des Eingangs und ist am leichtesten
zu erreichen. Dabei solltet Thr auf
Raptoren-Angriffe aus dem Dickicht
achten.

Das Haus besteht aus zwei Stockwer-
ken: Im Erdgeschos ist die Baterie fiir
die Sichtgldser bereitgelegt, auerdem
findet thr den Generator. Erst wenn thr
ihn eingeschaltet habt, wird der Park
wieder mit Strom versorgt. Im oberen
Stockwerk ist die ID-Karte von Dr. Gen-
naro versteckt. Um an sie heranzukom-
men, braucht lhr aber eine andere.
nimlich die Malcom-ID.

So sieht der Generator aus,
der den Park wieder
mit Strom versorgt.

Beach Utility

Die "Beach Utility Shed” liegt im Sad-
westen des Parks und hat zwei Etagen.
Die Battene lagert im Keller. wo in
einem dunklen Gang die ID von Ray
Amold liegt.
Allerdings benotigt lhr fir den Aufzug
Dr. Gennaros D - trotzdem braucht [hr
beim ersten Besuch nicht mit leeren
Hinden davonzuschleichen: Im Erdge-
schoR wartet die ID von Nedry, die
Euch im Visitor Centre weiterhilft

MANIAC januar

Die wichtigsten Fundstucke sind
Batterien, um in jedem Gebaude
die Nachtsichtgldser aufzuladen...

Visitor Centire

Wichtigster Teil des Parks ist das "Visi-
tor Centre”. in dem alte Fiden zusam-
menlaufen. Zuerst mift [hr auf das
Dach. um Hammonds [} einzusam-
meln, mit der [hr die Tir zum Rellerlift
offnet. Dort befindet sich die Batterie,
danach entdeckt [hr Grants ID in einem
dunklen Raum des Erdgeschosses. Im
Obergeschof steht die groe Computer-
anlage. Habt Thr den Genertor aktiviert
und Dr. Wus ID im Gepick. kénnt thr
das System rebooten und die Sicher-
heitsanlage einschalten, mut der sich
versperrte Tore 6ffnen und der Motion-
Tracker bedienen lassen.

REBOOT
HAIN SY

Nach dem Einschalten des Generators ¥
konnt Ihr im Hauptcomputer
das System rebooten.

...und die Uberall im Park verstreuten
ID-Karten, mit denen thr Zugang zu
gesperrten Raumen erhaltet.

Raptor Pen

Das komplexeste Gebdude ist der Zwin-
ger der Raptoren, in dem aber auch die
meisten Jagdsaurier auf fette Beute lau-
ern. Hier konnt Thr Euch nur orientie-
ren. wenn [hr eine detaillierte Lagekarte
macht. Obwohl das Haus auf den ensten
Blick nicht sehr grof zu sein scheint.
konnt [hr Euch im unterirdischen Gang-
gewirr leicht verlaufen.

Fahrt erst in das zweite Untergeschols.
wo die Batterie liegt. Im Zwischensteck-
werk sucht Thr nach einer Dunkelkam-
mer. in der Thr Malcolms ID findet. die
Euch in der "Nubutar Shed” hilft. Zuriick
in der zweiten Kelleretage konnt [hr
den Aufzug zum Sublevel | benutzen,
wo Muldons ID bereitliegt. Auerdem
werdet Thr eine Tire entdecken, die
sich erst offnet. wenn Thr am Haupt-
computer den Zugang zu Security-Level
1 erhalten habt. Am anderen Ende von
Sub-Level 1 fohrt ein weiterer Lift zum
Sub-Level 2. Hier sind zwar keine [Ds
zu kassieren, dafir fahrt thr mit einem
speziellen Aufzug direkt in den Kon-
trollraum des Visitor-Centre.

@indere Gebaade

Die "North Utility Shed” erreicht Thr nur.
wenn das System gebootet ist, und das
Tor vom Hauptcomputer deaktiviert
wurde. Im zweigeschossigen Gebiude
findet [hr die Batterie fir die Nachtsicht-
gersite im Erdgeschos, im Keller wartet
die ID-Kard von Robent Muldon, die Thr
im Raptoren-Haus bitter nétig habt.

Das Schiff besteht aus mehreren Decks,
in denen der Fluchtcomputer steht und
thr Dr. Wus Identititskarte einsammelt
(braucht thr im Visitor Centre).

Neben den Hiusern gibt es noch zwei
unterirdische Gangsysteme. Im "Secret
Level” (der Eingang ist auf der niichsten
Seite eingezeichnet) liegen ein Extra-
leben und diverse Waffensysteme fir
Euch bereit. Um an weitere Extras zu
kommen, magt [hr gegen die Wand lau-
fen. die parallel zum Ausgang steht -
das Gemiuer offnet sich.

Im Nordosten maidt [hr auerdem eine
Raptoren-Hohle erkunden. Hier emp-
fiehltes sich. Karten zu zeichnen.

7
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TIPS

I m Park kénnt
Ibr viele ver-

schiedene Waf-

Jensysieme

benutzen.

Am wirkungs-
tollsten ist die
Kombination
aus Raketen-
wer fer und
explosiven
Bolas. die beson- |
ders gegen
plétzlich bervor-
springende
Raptoren gute
Wirkung zeigen.
Andere Munition
solliet Ibr nur
im Notfall auf-
sammeln. Seid
Ibr im freien
Feld unteruegs,
empfieblt es
sich, mit der
"Select™T aste
auf den elekitri-
scben Schock-
stick umzu-
schalten, der
sebr sparsam

arbeitet.
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Im Berg ist ein Geheimievel mit
Extraleben, Waffen und




MANIAC NO.2 ERSCHEINT AM 12.1.94

ringt neve Konsolen und neve Visionen: Fur Euch lassen wir

3DO, Atari Jaguar und CD-l & MPEG-Modul zum gropen Ver-

gleichstest antreten und sprechen mit Entwicklern und Indu-
strievertretern Uber Saturn, ron Man und Project Reality.

astlevania kommt aufs Mega Drive:
wir préasentieren Euch das Grusel-
Jump’'n'‘Run um die beiden neven
Peitschenschwinger €ric & John und blicken
zurick auf eine der erfolgreichsten
Spiele-Serien der Welt.

LuBEHOR-AUFLAUF

eves Zubehér ist im Anmarsch.

MANIAC testet die interessantesten

Sticks und Pads fur Super Nin-
tendo und Mega Drive. Auf Biegen und
Brechen, versteht sich...

Test MARATHON e e

le Spiele dieser MANIAC schon ein- B I ‘ i

gekauft & durchgezockt? Dann

freut Euch auf "Mc Donalds Treasu-
re Land". das neuve Spielder "Gunstar'- MOUTH
Macher, auf den Super Nintendo-Comic —_—
"Daffy Duck — The Marvin Missions" und auf
"Stellar Fire" furs 3DO.

SCORE CRSH

O e A N

. - 2 s 372 A A T
e e N e
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ACTION-ABEN N

(@
o POCKY & ZE e/l
Rocky ist 2-sPIELER. Y S =
qafisch die SIMULTAN SIPERMP e L Yo, :
reinste Augen- AKTION & EE+ “ WL T (W :
Focky &
Rocky hat
einen Hicht zu
nterschit-
zenden
Suchtakeor... "
| ,Das hier iS¢t eine Klare Kaufemprehinng .../
Auszige aus MEGA FUN 9/ 3:

»Game of the momth

(Electric Gaming Monthly 7/93)

LICENSED BY

NATSIME®

DAS SPIEL ZUM BATTLETEGH-KULT
; : LY s - ]

9 -
e .

VAR

Fordern Sle auck unseren exklusiven Zubehir-Katalog an/
Ab November erkiltlich - iberall wo es Videosplele gibt.

FLASHPOINT HauptstraBe 80
23845 Qering
Battletech, Battiemech, Mech and Mechwarrior are registered trademarks of fasa corporation. Nintendo, Super Ninfendo Elektronik & Spiele Telefon 04535/22 22
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4 x Neu!
Die Turtles. Wahnsinnsstark.

Tournament Fighters und Radical Rescue.
Das ist Actionpower der neuen Dimension.

Tournament Fighter: 16 MBit Fighting-Abenteuer. Gigantisches Scrol-
ling, 9 Continues, Sound in CD-Qualitat. 10 Fighter zur Auswahl:
Jeder einzelne Charakter verfugt Uber individuelie Fight-
Techniken. Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit entschei-
den im echten Zweikampf. Optionsbildschirm: Starke, Schwierig-
keit und Kampfzeit konnen ausgewahit werden.

Radical Rescue: Irrsinnig gut gezeichnete Figuren. Strategisches prren .
Denken ist gefordert. Jeder Turtle ist mit speziellen Finessen aus- ‘245?5,4

gestattet. Passwort-System, um jederzeit - auch nach
“Power Off” - weiter zu spielen.

Die neuen Turtles setzen wirklich neue MaRstabe in allen Systemen. Probier’s aus!

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt be:
KONAMI (Deutschiand) GmbH, 60406 Frankfurt am Main. Postfach 560180, Telefon D-0 69795 08 12-0, Telefax D-0 69/9508 12-77

Teenage Murant Hero Turtles RC Mirage Studios. USA Al Rignts Reserved, Trademark used granied 10 KONAMI underslicense from Mirage Studios USA Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc Nintendo? , SNES NES GAME BOY ”, 1he Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM~ are trademarks of
Nintendo. KONAMI® s a registered trademark of Konami Co Lid PALCOM® and PALCOMGAMES® are cegistered trademarks of PALCOM Sofiware Corparation

Sega and Sega Mega Drwve are trademarks of Sega Entesprise Ltd
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