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ENOSTAVNA,
UDOBNA
IN UCINKOVITA
POT DO ZNANJA -

Si pred sprejemnim ali
zakljuénim izpitom?

Ti je spodrsnilo pri predmetu,
ki mnogim u¢encem povzrota
tezave? Ponujamo ti lahkoten in
zanimiv na&in, da brez tezav
obnovis, dopolnis ali osveis
svoje znanje matematike!

PREPROSTO + ZABAVNO = ZNANJE!

6 videokaset, 19 poglavij - od osnovnih znanj do nadgradnje =

USPESNO OPRAVLJEN IZPIT
1. skiop 2. skiop
1. Kaseta: Racunske operacije, 1. Kaseta: Osnovni

je
oy nlfvkami, Mnozice riski pojmi, Zrcalienja,
2. Kaseta: Enacbe in neenacbe, gm’s“’ lki

Uporaba linearnih enacb, Razmerja 2. Kaseta: Podobnost,

in sorazmerja, Premo in obratno Pitagorov izrek, Geometrijska { =
sorazmerje telesa

3. Kaseta: Koordinatni sistem, 3. Kaseta: Odstotki in delezi,
h’,ll_m%ama funkcija, Odnosi med Merjenja, Vektorji

Po mnenju osnovnoSolskih uciteljev je program primeren za udence od 5. razreda do 1. letnika srednje Sole.
INFORMACIJE IN NAROCILA:

ALPRESS d.d., Dunajska S, 61000 Ljubljana
Tel. od 8.00 - 18.00 ure: (061) 1320 179 Fax: (081) 319 873

NEPREKLICNO NAROCAM - SOKRATOVA OSNOVNOSOLSKA MATEMATIKA:
a) 1. SKLOP (3 kasete) po ceni 9.540,00 SIT tzvodov
b) 2. SKLOP (3 kasete) po cenl 9.540,00 SIT izvodov
¢) KOMPLET (6 kaset) z ve kot 15% popustom

po cenl 15.900,00 SIT izvodov

(v ceni je vitet 5% prometni davek)

OBKROZI! A) Plagilo po povzetju.  B) Placilo s tremi éeki
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Glavni in odgovorni urednik
fje_Joker:

Drugi redni sodelavci: Jure
Aleksi¢, Ziga Kalcic, Igor
Unuk, Blaz Marc, Jaka Jaksic,
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Tehni¢ni urednik:
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DTP: Igor Vresk
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Delo-pro Door
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Revija izhaja mesecno.
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uarjfa 1994, je revia Joker
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Racunalniska zabava je
postala pravi biznis, v Ka-
terem se obracCajo velikan-
ski denarci in je ena red-
kih industrij, ki $e ni in po
mnogih predvidevanjih ni-
koli ne bo okusila recesije.
Prvi razlog za to je bil ra-
¢unalniski  bum v osem-
desetih, ko so silicijevi
stroji zaceli pohod na svo-
je mesto ob televizorju, te-
lefonu in mikrovalovni pe-
¢ici, napravah, ki sodijo v
vsak sodoben dom. Poleg
Koristnih programov pa So
se tedaj na diskete vtihota-
pile prve igrice in revolu-
cija se je zacela. Danes,
ko je proizvodnja in pro-
daja strojne opreme Vv Krizi
in ko se giganti a la IBM
otepajo rdecih Stevilk, so
zasluzki racunalniske za-
bave presegle vse meje.
Samo ena uspesna igra
(npr. Mortal Kombat, 500
milijonov dolarjev) lahko
zaloZzniku prinese vec¢ Kot
uspesen hollywoodski
film, Americani pa zaprav-
ijo letno za igranje 5,5 mil-
jjarde dolarjev - vecC kot za
vstopnice v Kinematogra-
fe. Pohod pa se se zda-
le¢ ne umirja. Na obzorju

so namreC novi Stroji in
nove pogruntavscine, Ki
slisijo na ime “multimediji”
in obljubljajo, da bodo
spravili vse vidike sodob-
ne elektronske zabave
(igre, film, mreze) v en ko-
tel. Eden prvih Kkorakov
vanj je vpeljava videa v
racunalniske in konzolne
igre.

Ko sem se majhen bil...

Ideja je pravzaprav Kkar
priletna. Takoj, ko so se
pojavili racunalniki, ki so
imeli dovolj natanc¢no gra-
fiko, da so lahko (vsaj pri-
blizno) natan¢no prikazali
digitalizirane slike, so nas-
topile tudi igre s takimi
podobami. Na ZX spec-
trumu, C64 in amstradu
CPC so bili tovrstni Spili
sicer bele vrane, Ko sta ig-
ralno sceno pretresla atari
ST in amiga, pa SO se
stvari zacCele premikati.
512- ali 4096- barvna grafi-
ka, stereo zvok in pol me-
gabajta pomnilnika so po-
menili dovolj prostora za
prva multimedijska izzivl-
janja - digitalizirane slike v
uvodih, digitalizirana rjove-

nja nepridipravov med ig-
ranjem. Igralci so bili oca-
rani. Apetiti avtorjev pa so
rasli in nasli svojo Meko
v PC-jih. Ponizni ikstejcki,
ki so nekdaj poznali samo
WordStar in DBase, so se
v zgodnjih devetdesetih
prelevili v prave igralne
posasti, Ki jih podpirajo
vse svetovne softverske
hise, ki programirajo igre
za raCunalnike. Grafika
SVGA, mocni procesorji
386 in 486 ter obilje pom-
nilnika so odvezali avtor-
jem roke, ki iger kmalu
niso oplemenjevale samo
s slikicami, ampak Kar s
pravimi video sekvencami
in digitaliziranim govorom.
Teznja, da bi bile igre

wation U)—R()\

¢imbolj realen odsev pra-
vega sveta, se je vedno
bolj uresnicevala. Tako te-
hniko so izjemno dobro
uporabili v Mortal Komba-
tu - vse igralce so posneli
s kamero in jih racunal-
nisko prenesli na poprej
narisana ozadja, dodali Kri
in ostale dobrote.

Kupci so za igro pono-
reli. Igra pa ima $e eno
posebnost - uvodne sek-
vence, ki kazejo borce v
gibanju, po standardu
FMV.

Video, tak in drugacen

Video namre¢ ni vec
doma le v rekorderjin nad
TV sprejemniki, ampak se




vedno bolj seli tu-
di v racunalniske loge.
Standard, ki doloCa nje-
govo uporabo, se imenuje
Full Motion Video in digi-
talizirane sekvence Sub
Zera in Kompanije v oken-

¢ku MK so dober primer
FMV-ja. S takimi “izboljSe-
valniki resnicnosti” (reality
enhancers) je opremljenih
vedno vec iger (Gabriel
Knight, Outpost). Ima pa
kakrsnakoli video tehnolo-
gija na racunalnikih veliko
pomanjkljivost - pozre se
pa Se dragocenega prosto-
ra na trdih diskih. Zato so
si oddahnili tako uporabni-
ki, ki so moraliza instalaci-
jo najnovejse igre odriniti
25 in ve¢ MB, kot avtoriji,
Ki so morali nenehno iska-
ti kompromise med kva-

liteto in kvantiteto, ko
je v areno vstopil laserski
disk. Ta pridobitev glas-
bene industrije je zdaj s
svojimi 650 MB prostora
temelj novih multimedij-
skih iger in programov, Vv

katerih je nenadoma na,

tone video sekvenc, digi-

talizacij, govora, glasbe in
podobnih zadev, Ki naj na-
redijo igro kot film. Prav v
tej Stevilki Jokerja si lahko
preberete opis Wrath of
the Gods, ki je zelo dober
primer multimedijskega ce-
dejaskega Spila.

Ampak tudi to ni tisto
pravo. Tisto pravo je vi-
deo cez cel zaslon, filmi
na vasem racunalniku, ig-
re, ki to uporabljajo. Tudi
mogocni CD-ROM je za tak
podvig brez pomoci pre-
Sibak. Zato se pojavljajo
prvi dodatki, ki omogocajo
prav take ekstravagance.
Najbolj znan (Ceprav zara-
di cene in namena Se ved-
no ne najbolj) tovrstni do-
datek je Kartica Reel-
Magic. To je Kartica polne
dolzine, ki hardversko iz-
vaja MPEG Kkompresijo
videa s CD-a. Po do-
mace to pomeni, da je
video na cedeju skom-
presiran, delo, bi bi ga
sicer moral opravljati
procesor ali celo kak
poseben program, pa
opravi Kartica sama.
Rezultat je FMV Vi-
deo s CD+ja s 24 sli-
Cicami na sekundo
(filmska kvaliteta),
ki ga ze uporablja-
jo prve igre, Kot
sta Return to Zork
in Dragon’s Lair.
Ce se bo Kartica
po 700 DEM pri-

jela, bomo pa
Se videli.
Izven igral-

nega podrocja,
ampak Se ved-
no krepko v
domeni zaba-
Ve, pa so
moduli FMV.
To so posebni dodat-
Ki, ki jih vtaknemo v na-
prave, Ki imajo za to pred-
videna vrata (amiga CD32,
CD-,...), dekompresirajo
pa video s cedeja v real-
nem casu. Na laserskem
disku je npr. kompresira

film, ki ga lahko gledamfigs

prek modula FMV, taf
kot bi wvstavili kaseto

videorekorder. Kakovost
slike in zvoka je neprimer-
no boljSa kot pri standar-
du VHS in celo S-VHS,
zal pa lahko na en CD
spravimo samo 74 minut
akcije, tako da tudi nor-
malno dolgi filmi zasedejo
po dva diska. Ta standard
ze podpirajo velikani film-
ske industrije, najbolj gore-
¢i pa so pri Paramountu,
kjer so npr. Top Gun in
Hunt for the Red October
na CD spravili ze pred Ca-
som. Nekaj filmov so imeli
in morda Se imajo na vo-
lio tudi v Konzorciju Mla-
dinske knjige v Ljubljani.

Dvaindevetdeset?

ZdruZevanje sfer zaba-
ve, kot so film, televizija in
racunalniske igre, je vse
bolj ocitno. Po poslovni
plati se to kaze v velikem
zanimanju gigantov zaba-
ve za igre - Silicon Graph-
ics ima pogodbo z Ninten-
dom in razvija njihov 64-
bitni igralni sistem Project
Reality, Sony je Kupil Psy-
gnosis, ima svoj Image-
Soft in kuje lastno konzolo
PS-X, Time Warner nepo-
sredno podpira Atarijev ja-
guar in standard 3DO ter
skupaj s telekomunikacij-
skim kiklopom AT&T Kkuje
informacijsko  avtocesto.
Vedno vec je samostojnih
izdaj glasbe iz iger, liki iz
Spilov so bolj popularni
kot zvezdniki iz filmov in
Sporta, prodaja iger se
skokoma povecuje. Upora-
ba videa v igrah pa je pac
eden od Kkora K Z
zitvi danasSiRRYSIIvas stk
VA sc ho to zgod
ORI O (O Ostala zgodbi-
(e QSWER-\ Opa ‘02, pa se
bo Se p LGrallel
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Konec junija je bil v Chichagu sedaj
7e tradicionalni poletni CES (Computer
Electronic Show), sejem zabavne elek-
tronike (beri: igric). Poglejmo, za ¢im se
nam bodo spet dolge mesece (leta?)
cedile sline in jezile dlake na zatilju.

Dynamix se je iz majhnega priveska
Sierre razvil v mocno kovnico iger. Batile
Bugs je naslov njihove najnovejse stra-
teske igre. Pa ne bo Slo za nikakrsno dol-
gotasno vojasko strategijo, temveC za
izredno zabavno mlatenje SCurkov in po-
dobne golazni. Za ljubitelije miselnih iger
pravkar koncujejo Incredible Machine 2 s
150 novimi stopnjami in moznostjo igran-
ja dveh igralcev. Tudi na hitroprstneze
niso pozabili. Lode Runner bo Cisto tapr-
va in taprava platformska arkada z dese-
timi svetovi § po petnajstimi stopnjami.
veliko presenedenje Dynamixa pa je way
of Warrior, pretepaska igra v stilu Street
Fighterja in bo lepSi in boljsi od Mortal
Kombata.

Full Throttie

Sierrin King's Quest 7 sedaj sploh ni
ve¢ skrivnost. Dali so mu Ze podnaslov:
The Prince-Less Bride. Tokrat bo v glavni
viogi zesnki del kraljevske druzine, ki
mora premagati zlobno Carovnico. Igra
bo SVGA in zapakirana na dva CDja.
Grafika ni videti ni¢ kaj sierrovska, am-
pak zelo risankasta, spremenjen pa bo tu-
di vmesnik. Druga CD ekstravaganca je
prav tako plod Robertine domiSljije in
nosi naslov Phantasmagoria. Podobno
kot Sedmi gost bo tudi dotiCna igra gro-
zljivka po vzoru Poejevih ali Hitchco-
ckovih del. vV viogi mlade, nezne in krhke
dame boste morali premagati ¢rne sile.
Tudi tretji del Sierre Coktel Vision

pripravlja novo pustolovscino: Cetrti del
Goblinsov.

Naslednji gigant LucasArts prav fako
pripravlja kup novih zadevs¢in. Avtorji
pustolov$zine Day of the Tentacle neu-
morno delajo na novi komediji Full
Throttle, kjier bomo nastopali v vlogi mo-
torista Bena, ki mora oprati svoje ime.
Igra bo le na cedeju, uporabljala pa bo
isti ymesnik kot Sam & Max. Tudi druga
njihova igra Dark Forces bo le na CD-
ROMu. To bo nova dumovska arkada, le
da bodo v njej nastopali junaki iz Vojne
zvezd. Vesoljska pustolovsCina The Dig
je vse prej kot kon¢ana, SuSlja pa se
nekaj o dodamih misijah za TIE Fighterja
in o novi cedejevski arkadi Imperial
Assault.

Cyberia

Interplay ima Se Kkup neizpolnjenih
obljub, toda to jih ne ovira pri novih
obljubah. Dve taki sta Cyberia in
Descent. Prva je akcijska pustolovscCina,
sestavljena iz standardno avanturistiCnih
delov in simulacijskih delov, v Kkaterih
boste iskali po Sibiriji ‘poslednje orozje'.
Malo drugacen scenarij pa bo imela dru-
ga simulacija, Descent. Dogajala se bo

The Dig

namre¢ v rudniskih jaskih, krmilili pa
boste rudarske robote. Knapi, veselite se!
Tudi

SS1 dela s polno paro.
Nadaljevanje Ravenlofta nosi naslov
Menzoberranzan. Kot predhodnik bo igra
v locljivosti 320x400 in zopet boste
Dec 1993 Population 50U | 4, 5=

FRoTalows

morali pomagati dobrim in premagati
zlobne. Dark Sun tudi pri¢akuje nadalje-
vanje z naslovom Wake of the Revenger.

To pa Se zdaleC ni vse. Dalajo Se en FRP
Spil Alien Logic, pokukali so fudi v vesol-
je z SVGA simulacijo Renegade: The
Battle for Jacob’s Star. NajveC pa pri
SSlju stavijo na Se eno dumovsko strel-

jacino, ki so jo fantje poimenovali
Cyclones.

Maxisu simov s$e ni zmanjkalo, saj
nam obljubljajo dva nova. Prvi bo simu-
lacija neboti¢nika SimTower in drugi ma-
lo manj zaresno simuliranje mesteca
SimTown. Doom je o€igledno vsem v
zelodeu. Tudi New World Computing dela
na podobni akcijski 3D igri Zephyr. Druga
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Hell

njihova novost pa je strategija z
naslovom Heroes of Might&Magic,
Papyrus, avtorji nikoli pozabljenega Indy
Cara, ne sedijo krizem rok, temvec garajo
na novi, tokrat SVGA, avtomobilski dirki
Nascar Racing.

Omeniti moram Se en CDjevski spek-
takel neznane firme Take 2 z zelo
pomenljivim naslovom Hell. To bo futur-
istitna cyberpunk pustolovscina, polna
srhijivih prizorov.
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o sem dobil v roke
igro in z njene Skatle
prebral “‘ages 5 to 97,
em se posteno za-
mislil: “A sem res ze tako star,
da sem del softvera ze za ved-
no zamudil (smrk)?” Prav tako
sem se vprasal, kaj, hudica, je
v tej Skatli, da bi lahko bilo
zame neprimerno, saj sem
vendar vajen igric tipa Mother
Goose. No, naj vam olajSam
dugo in vam dam vedeti, da je
Peter Pan B The Story Painting
Adventure cool igra, ki bo iz
vas, ¢e le niste klinicno mrtvi,
izvabila kak nasmesek. Neka-
teri pa bodo totalno dol padli,
se preselili v NeverLand, tam
postavili hiSico iz 256 barv,
imeli 8 MB otrok, ki bodo vsi
nadvse zviti, lepo animirani in
bodo poleg navadnega zaslon-
skega teksta obc¢asno govorili
tudi digitalno!
O.K. Se odstavek o nacinu
igranja, ki ga je dokaj nemo-
gocCe primerjati s cemer Koli,

vsakakor pa se v njem ‘preta-
ka’ nekaj Paintbrushevih bytov.
Torej... Peter je totalno suvere-
na osebica, ki se pozvizga na
vas, a vseeno pricakuje, da
mu boste kar naprej resevali
probleme. To pocnete S po-
modcjo Stirih t.i. Paintbox Pals-
ov, od katerih vsak opravlja
svojo funkcijo, Ceprav je rezul-
tat ponavadi zelo podoben. Ko
se pojavi problem, enostavno
kliknete na “kolega”, ki se vam
ponudi, ter nato na zaslonu
nariSete/zbriSete/prepleskate
kak$no podrobnost. Kako npr.
redite ubogega Petra pred Kr-
volo¢nim gusarjem? Enostav-
no, gusarja prepleskate v (de-
vetdeset kilogramsko) baletko!

Preprosto, ne?
Vsak problem ima
kar nekaj moznih
resitev, od katerih
jih je mnogo prav nesramno
izvirnih in to naredi igro zan-
imivo. Na voljo imate tudi op-
cijo, da prizor veckrat ponovi-
te, saj lahko, ¢e je ne uporab-
liate, igro koncCate v manj kot
pol ure, to pa vam prihrani pre-
cej nasmeskov. Ena od moz-
nih resitev je vedno tudi ta, da
preprosto ¢akate in bistri Peter
bo kmalu spoznal vaso lenobo,
nehumanost, egoizem, itd. ter
sam resil problem, kar je za lju-
di brez prstov na desni roki,
kot je recimo Hook, vsekakor
dobrodosglo. Na ta nacin se da
celo igro, ¢eprav v buk-
li pige, da “igra v otroku spod-
buja razmisljanje” in je zato
neprimerno boljsa od “starega’
sistema ucenja Glej in se uci!

Jumping Jack

med podobnimi
igrami ena najdaljsih

spodbuja nogometno
huliganstvo

I vas all set to have a
nice picnic and it rains.

solidna grafika in
hitra animacija
izvirnost

minimum: 386
zaloZnlk: Electronic Arts
zvrst: otroika
pustoloviéina
Igrainost: 66%
grafika: 81%

x olk: 80%

prehiter konec

triki se ponavljajo PROTI




inili so do-

bri, stari

casi, ko se

je do zob
oborezena mularija po-
dila naokoli, igrajo¢ se
partizane, kavbojce in
ravbarje. Dandanes je
drugace. Ce zunaj de-
zuje, se mulc prepros-
to vsede za fotrova
masino (pod 50 Mhz
se sploh ne pogovar-
jamo) in preko mode-
ma poklice soseda: “A
greva v Dumu narest
en masaker iz ostud-
nih opic?”.

Sicer je pri nas res
igranje preko mode-
mov in mreze Se bolj
v plenicah (Ceprav se
neverjetno hitro razvi-
ja), medtem Ko so Vv
Ameriki ravno take,
multi-player imenovane
igre (pa ni vazno Kateri
zarn) najbolj popular-
ne. In to vedo tudi fir-
me, ki jih nato mnozic-
no izdelujejo.

Najnovejsa igra te
vrste prihaja iz FRPj-
sko usmerjene hise
SSI in nosi naslov Dark
Legions. SSI je sicer ze iz-
dal eno bolj ali manj neza-
nimivo multi-player igro Arc-
hon Ultra, ki pa je kmalu
utonila v pozabo. Cisto dru-
gacna prihodnost pa se
obeta Temnim legijam.

Tokrat gre prav tako za
strate$ko igro, ki se odvija
na nekaksni Kvazi Sahovni-
ci. Igra ponuja obilico ra-
zli¢nih scenarijev (beri: Sa-
hovnic), ki se razlikujejo po
velikosti in po Stevilu ovir
(skal, dreves, vode). Poanta
igre je v tem, da s svojo
ceto posasti vseh Kkalibrov
premagas sovraznikove hor-
de in ubijes njegovega du-
hovnega voditelja (ki pa je
lahko Kkaterakoli ‘figura’ in

zanj nasprotnik
ne ve).

Ah, samo
$e ena bedna
verzija $aha, bi
rekli. NE! Pro-
sim, berite dal-
je. Najprej si iz-
berete KoliCino
denarja, ki vel-
ja za obe stra-
ni. Zanj si nato
nakupite voja-
Kov. Le-ti so
najpopularnejsi
junaki vseh
iger FRP. Eden
najmocnejsSih
(in s tem tudi
najdrazjih) je

Stiriroki demon, potem je
tukaj pristen mocan, toda
blazno pocasen trol, nato
lahko v svoj bataljon uvrsti-
mo tudi vodkota in ogn-
jenkota, pa zombije, vam-
pirje in vse mozne carov-
nike. Potem lahko nabavite
Se kupe prstanov, Ki jih do-
delite vojS¢akom za prema-
govanje fizicnih in psiho-
loskih travm. Toda zaprav-
ljanje se Se ne neha. Za
desert, drobiz, ki vam o0s-

tane, Koristno pretopite v ra-
zlicne vrste pasti (ogenj,
strup, praznina), ki zac¢asno
ali za vec¢no onesposobijo
nasprotnikove sluzavce. Ko
je nakupovanje konc¢ano,
SVojo vojsko razpostavite
po plosci in igranje se za-
¢ne. Vsaka stran lahko v
svoji rundi premakne bojev-
nike za toliko, kolikor pac
njihove Karakteristike omo-
gocajo (trol se lahko v en-
em Kkrogu premakne le za
dve polji, medtem ko se
ognjenko za deset). Sovraz-
nikov ne plos¢i ne boste
videli takoj, temvec Sele, ko
boste dovolj blizu. Takrat
pa se bitka zacne. Boj je

Cisto arkaden, pri vsakem
liku pa imate na voljo dve
vIsti zganjanja agresije. De-
mon lahko na primer opleta
s svojimi gromozanskimi Sa-
pami, za piko na i pa Se
bruhne ogenj.

Premikanje figur po Sa-
hovnici opazujete iz izomet-
ricne 3D perspektive, boji
pa se odvijajo v pti¢jem po-
gledu. Obstajajo tudi poseb-
ni triki likov, ki jih lahko iz-
vajate kar na Sahovnici.

Carovniki lahko zamrznejo
najnevarnejse nasprotnike,
lahko se spremenijo v Ka-
terikoli lik ali pa na racun
svoje energije ustvarijo
imaginarno figuro z eno
samo zivljensko tocko. Ta-
ke stvari se vam seveda na-
jbolj izplacajo, ¢e jih Carate
v najbolj skritem KotiCku
svojega dela plosce, da vas
nasprotnik ne vidi. Tako ne
more vedeti, da je tisti stra-
$ni hudi¢ imaginaren in da
ga lahko ubije Ze sapica.

Igro s tako paleto izred-
no domiselnih junakov in
njihovih potez jasno odliku-
je odlicna grafika in hitra an-
imacija, za ostanek vzdusja
pa poskrbijo zverinski Kriki
in groznje. Edino, kar sem
pogresal, je moznost sporo-
¢il (sozalja za padlimi) zive-
mu nasprotniku.

Dark Legions je vse prej
kot igra, Ki jo kaze spregle-
dati. Toda pazite; narejena
je bila za multi-player nacin
(moznost povezave z mode-
mom ali direktno preko null-
modem Kabla)...
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izredno priviacna
igra za igralce vseh

minimum: 386DX, 4 MB
zaloinik: SSI
zvrst: strateika arkada
Igrainost: 90%
grafika: 87%
zvolc B6%

igranje proti racunal-
niku postane

prehitro dolgoéasnop ROTI




aksna bo prihodnost

Modrega planeta?
VpraSanje, Ki si ga
postavljajo modreci

ze precej Casa. Odgovora ne
ve nih¢e, toda nekateri so zvi-
ti in si ga izmislijo. V tem seve-
da prednjajcijo jasnovidci take
in drugacne sorte, takoj za pe-
tami pa so jim pisatelji filmarji
in ustvarjalci racunalniskih iger.
(Ej, Febo pocas! Ustav Konje. A
nisi tega ze nekje napisu. Jest?!
Nee! Gremo naprej.) A S€
sploh splaca ziveti, ¢e ves, da
bo ¢ez dvajset let zmanjkalo
nafte, nato nas bodo podjarmili
roboti, nakar bodo prisli majhni
zeleni in nas pohrustali... Yo,
zdej pa res nehi. Cist isti
uvod si dal Reuninonu
(J11, 89%) tri cifre
nazaj? Ja, jal A res?
To je najbrz zato,
ker (Ce verjamete ali
ne) sta (ne me imet
za laznivca) igri (Cast-
na taborniska) Cisto (in
¢e napisem, tudi mislim) ena-

Ki. Sicer ne bom rekel, da je
Dynamix igro Kopiral od
Grandslama, ker je to skoraj
nemogoce, saj sta se tako
Reunion kot Alien Legacy de-
lali vzporedno na dveh raz-
licnih celinah. Toda podobnost
(da ne re¢em enakost) je oCit-
na na prvi pogled.

L]
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(OLONIES LEAVE

Prav tako je Zemlja postala
nevzdrzen planet in zacela se
je Kolonizacija vesolja. S svojo
mati¢no ladjo polno surovin in
zmrznjenega folka se zasidrate
v orbiti dokaj gostoljubnega
planeta Gaea. VaSa naloga je
postaviti samostojno kolonijo(e)
raziskati planet in sonc¢ni sis-
tem, unicCiti slabe vesoljcke in

=
= il
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LEAUE

pomagati dobrim in sploh se
Se ubadati s kupom ostale ve-
soljske Sare.

Vse vase imetje nadzoru-
jete iz kontrolne sobe preko
parih modrecev, Ki vam vcasih
celo kaj svetujejo. Nemoteno
delovanje kolonije je odvisno
od energije, rude in zivljensko
pomembnih dobrin. Ce vam
zmanjka prvih dveh stvari,
ne bo Kkatastrofe; pac,
kolonija bo brez elek-
trike dokler ne najdete
surovin. Toda ¢e vam
zmanjka futra, adijo ra-
ja. Prav tako premo so-
razmerno s ¢asom na-
preduje tudi tehnika. Izumi

edim ob racCunal-

niku in srebam le-

deno mrzlo teko-

¢ino (ne bom delu
reklame za nobeno pijaco,
ampak tisti, Ki me poznajo,
vedo, Kkaj je to). Nasa na-
jblizja zvezdica je segrela
mojo sobo na trideset sto-
pinj. Premisljujem, ali naj
prezenem dolg¢as s pobijan-
jem majhnih kosmatih ali ma-
jhnih rumenih, nakar ugo-
tovim, da sem za oboje
prelen. Pa mi zajadra v
roke Skatla z napisom
SuperSki 3. A so Za-
barji mal znorel, al
kaj, da sredi poletja
mecejo ven simu-
lacije sneznih uzitkov.

se vrstijo kar hitro, njihova re-
alizacija pa je odvisna od sred-
stev, ki jih premorejo vasi razis-
kovalni laboratoriji.

Ceprav je v igri vse enako
kot v Reunionu (od grajenja ba-
jtic, izumljanja pa do razisko-
vanja drugih planetov) in sem
doti¢no igro tudi koncal, mi
Alien Legacy po pravici pove-
dano ni bil prav ni¢ vsec. Slab-
Sa je grafika, slabsi je vmesnik
in povrh vsega igra tece z nas-
tavljivo ampak vseeno Kkon-
stantno hitrostjo (ne morete ¢as
premakniti za dva meseca
naprej). Sicer lahko pustite igro
laufat, vi pa medtem jeste po-
kovko in gledate Santa Bar-

Lako njima, ko se
lahko celo leto po-
jajo po svojih lede-
nikih. Ampak fantje
so po tujin cajtngih
delal tako reklamo,
da mora bit 8pil Zze
v redu, a ne? Sicer
sem bil malo razo-
Caran, kKo sem od-
prl Skatlo. Poleg

pararo, ampak ¢e so vam vsec
podobne igre, si vsekakor pred
Alien Legacy omislite Reunion
in Sierrin  Outpost. Zal ne
morem rec¢i drugega (Ceprav
sem zelo velik ljubitelj Sierre)
kot, da so Madzari Dynamix
peljali scat (brez cenzure,
prosim!).

Febo

¢e bi Reuniona
ne bilo...

...ampak zakaj,
saj Reunion je

Stirih disket in papime Sare,
sem pri¢akoval vsaj Se ene
dolge gate, par rokavic
in ku¢mo. Toliko so
govorili o realizmu,
kakrSnega S$e ne,
da bi lahko ob igra-
nju v Kratkin rokav-
ih Se zmrznu!

Igra SuperSKi 3 ni

00:31. 81




kuhati ustrezno jed

stotniji razjarjeno

la¢nih  sladokuscev

$e zdale¢ ni pre-
prosta naloga. Tega se najbo-
lie zaveda novi Mindscapeov
junak Pierre le Chef, ki so se
mu Vv trenutku nepazljivosti
osnovne sestavine nacrto-
vane poslastice meni nic, tebi
ni¢ razbezale Sirom po Ev-
ropi. In ker PetrCku grozi po-
mivanje mastnih Kkozic do
konca zivljenja, nas kuharcic
urno vzame mrezo v roko in
pot pod noge, Se preden
gostje ali upravnik kaj po-
sumijo.

zbirka vseh
zimskih disci-
plin, temvec¢
vkljuCuje le
smucarijo, se
pravi slalom,
veleslalom,
smuk, skoke
ter Se dve
zZvrsti  snow-
boardanja.
Kot se za
podobne igre spodobi, imate
moznost treninga, naskako-
vanje rekorda ene same dis-
cipline ali pa celoten sekstat-
lon. Do tukaj mi je Se uspe-
lo ohraniti nasmeh na ob-
razu, Ki pa mi je po par pres-
mucanih metrih zamrl in mi
ga Kljub trudu ni uspelo vec
priklicati. Zato bi se pa lahko
smejal vsak zunanji opazo-
valec. Nimam se za odli¢ne-
ga smucarja, ampak si vse-
€no upam stavit, da znam
vec pokazati na snegu Kot
pa v igri. Problem ni v
zamorjenosti mojih prstov ali

AS e Siarma s s

Bo pa lovljenje vseh
krompirjev, paradiznikov, gob-
ic, sirckov in ostalega svobo-
domiselnega Zrtja kaj naporno
pocetje. V vsaki evropski drz-
avi, ki ubeznikom daje potu-
ho, od Svice prek Grcije do
Anglije in (kajpak) Francije, je
treba na kakih desetih stopn-
jah v danem Casu najprej na-

v refleksih, temvec¢ v obupno

slabi vodljivosti smucarja.
Ceprav ga gledate v hrbet
Kot pri winter Games, je vse
skupaj tako leseno, da me je
prav Kmalu vse minilo.

Cez videz igre sicer ne bi
imel kaj povedati, prav tako
je tudi pri vsaki disciplini na
voljo ve¢ prog, toda vseeno
vsem ljubiteliem smuke na
racunalniku priporo¢am do-
bro staro  Accoladejevo
uspesnico ali Ski or Die.
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jti mrezo, si z njo v zepe na-
tlaciti ¢imvec¢ razigranih jest-
vin, poiskati Kkletko, vanjo
zmetati plen in nato iti Se na
lov za izhodom. Da se sicer
pobrati tudi kak priboljsek,
recimo vreco moke, s Kkatero
na hitro omokate ni¢ hudega
sluteCo zelenjavo, stekleni¢ko
tabaska (=popecene gobice v

’
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zabavna grafika in
glasba, nov pristop k
stari ideji

format: amiga 1200, amiga, CD32
min: amiga 1200 / amiga z 1 MB
zaloiniic Mindscape
zvrst: ploitadna arkada
Igrainost: 79%
grafiia: 786%

. zvolc 80%

Cez cas postane igra
enolicna

PROTI

Ce je ne igras, je
videti super

minimum: 386DX, 4MB
zaloZnlic Microid
zvrst: Sportna simulacija
igrainost: 53%
grafika: 79%

wzvoic 75%

) y X
izredno lesena, X
nevodiljiva igra

PROTI

rizoti) ali pa nogometne cev-
lie, ki so prava stvar za le-
dene Svicarske planjave, ven-
dar se tudi bezeCa hrana ne
da Kar tako. Njihovi sotrpini v
obliki morilskih krompirjev, to-
povskih paradiznikov, okle-
plienih Kkurjih jajc in celo pro-
danega Crnokapega kuharja,
Ki vztrajno poskusa odpreti
vrata kletke, so vedno Ste-
vil¢nejsi in hvala Sveti solati,
da po vsaki opravljeni drzavi
dobite kodo za nadaljevanje.
Igra je namre¢ Kljub ljubki in
skrajno zabavni grafiki (samo
predstavljajte si krompirjev
gomolj, ki jo skuSa po lede-
niku navzgor podurhati pred
kuharjevo mrezo, pa mu to
ne uspeva najbolje...) kar tez-
ka in koncati jo s tremi Zziv-
lienji bo prava umetnost. In
c¢eprav so stopnje razgibane,
dogajanje pa spremlja res do-
bra glasba, Ki ustreza trenutni
dezeli, postane Out to Lunch
stasoma enolicen, saj se
vzorec “najdi hrano - vrzi jo v
kletko” preprosto preve¢ po-
navlja. Res pa je tudi, da
vam lahko Pierre le Glavni
kuhar in njegova zaloga
hrane priCarata kako prav
zabavno urico. Po grskih
plazah beze¢ kolut ementalca
tudi ni prizor, ki bi ga ¢lovek
uzrl vsak dan...

Sneta sekira
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log pozitivcev
smo se absolut-
no naigrali - to-
likokrat smo ze
redili ugrabljeno princeso,
pognali v zrak zlobnezevo
domovanje in dotiCnega
spremenili v pasteto, da je
joj. Skrajni Cas je torej bil,
da se je nekdo spomnil tu-
di na drugo plat medalje in
ker je ta ponavadi skrita
in temna, je bila Lu-
casova pravljica iz
filmov Star Wars o
vojni med zlobnim
Imperijem in dobri-
mi uporniki kot na-
las¢. In ¢e ste v pred-
hodniku TIE Fighterja, X-
wingu, vodili lovce in
bombnike upornikov in se
borili za plemenite in svo-
bodne cilje, imate zdaj pri-
loZznost spoznati, kako se
pocutijo Imperatorjevi piloti
v hitrih in gib¢nih plovilin
TIE (Twin lon Engine), ki so
vam zadala toliko glavo-
bolov.
Kot v X-Wingu je tudi v
TIE Fighterju freba opraviti

vse misije v vseh sklopih.

nalog in tako doseci zmago
svoje strani. Misije se Vv
grobem delijo na napada-
Ine, v katerih resetate nas-
protna plovila ne glede na
vrsto in velikost, ter obram-
bne, Kkjer je treba Dbraniti
svojo floto pred sovraznimi
napadi. Je pa taktika dru-
gacna kot v X-Wingu, saj
plovila Imperija v glavhem
nimajo Scitov in je tako po-
udarek na hitrosti in pre-
senecenju, poleg tega pa je
na vasi strani tudi Ste-
vilCnost. Tako imate skoraj
v vsaki misiji ob sebi vec
tovarisev, ki ubogajo vase
ukaze, v vsakem trenutku
pa lahko bliznjo fregato ali
zvezdni rusilec zaprosite za
dodatna plovila. TIE Fighter
je zato dosti lazji kot X-
Wing, Kar je pravo olajSan-

je - ta program je
bil namre¢ tako sv-
injsko tezak, da ga
je brez trikov koncal le
malokdo. Poleg tega so pri
LucasArtih dodelali tudi
obrobne stvari, kot so bolj-
S$i HUD prikazovalnik, ki se-
daj natanc¢no sporoci stanje
obstreljevanega, funkcija, ki
samodejno izravnava hit-
rost z zrtvino (idealno za
lepljenje na rep), oskrbo-
vanje z izstrelki kar med
misijo, sprotna porocila o

uspesnosti misije (za kar si
v X-Wingu zvedel $ele na

koncu), tridimenzionalna
zvezdna Karta in celo sez-
nam tipk, da ni treba Kkar
naprej buljiti v priro¢nik.
Kot njegov predhodik je
namre¢ tudi TIE Fighter igra
za hobotnice, saj imajo

svojo nalogo skoraj vse tip-
ke na tipkovnici, celo kom-

binacije shift, alt in citrl
Noro, ampak zaradi
nastetih izboljSav precej

manj kot v X-Wingu. Je pa
to tudi pomanjkljivost:
izkuseni X-wingovci bodo
TIE Fighterja koncali kot za

Salo tudi na najtezji stopnji
- sam sem vseh 50 obvez-
nih in Se nekaj zgodovin-
skih misij opravil v borih
treh dnevih.

AvVtorji so se precej
potrudili tudi pri zgodbi, Ki
je pravi triler o izdajstvih v
srcu Imperija, hkrati pa je
izgovor za vnos dodatnih
bojnih strojev in drugih iz-
boljsav v igro. Skladno z
razvojem dogodkov vam
na plovila namre¢ montira-
jo mocnejse rakete in tor-
pede, sCasoma s TIE Fight-
erjev, Interceptorjev in Bo-
mberjev ter Assault Gun-
boatov presedlate na nove
TIE Advanced MKI, v sed-

mem sklopu misij (v Kka-
terem se znajdete Sele, ko
opravite prvih Sest) pa celo
na lovce z imenom TIE
Defender. Ti stroji poteg-
nejo prek 200 c¢esarkoli na
karkoli ze, opremljeni pa so
z vle¢nim snopom, Ki drzi
nasprotnikovo plovilo trdno
v zobeh vasih laserjev.
Njam. Najlepse pa je, da so
drasticno izboljsali tisto

nagnusno poligonsko gra-
fiko, zaradi katere so mno-
gi namesto X-Winga raje




X-Wing v novih,
bleséeéih oblacilih
dobra zgodba

format: PC, PC CD-ROM
minimum: 386/33, 2 MB
zaloinik: LucasArts
zvrst: vesoljska simulaclja
igrainost: 85%
grafika: 83%
zvol: 78%

toga struktura misij

\
prelahek za izkusen
X-Wingovce PROTI

igrali wing Commander. Z
odlicno kombinacijo tekstur
in Goraudovega sencenja
so plovila v TIE Fighterju
konc¢no videti zelo lepa in
se ne razsujejo na milijon
ogromnih pikslov, Ko se jim
priblizate. Sitem iMuse pa
kajpak skrbi za interaktivno
glasbeno spremljavo.

TIE Fighter je vse tisto,
kar je bil X-Wing, pa Se
mnogo vec. In ceprav ne-
katere pomanjkljivosti osta-

jajo, predvsem toga struk-

tura misij, zaradi Katere
morate obvezno opraviti
Cisto vsako nalogo, sicer
vas program ne Sspusti
naprej, e igre preprosto ne
morete zamuditi, ¢e imate
doticno zvrst vsaj malo ra-
di.

Snecta seKira
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b pospesenem pre-

igravanju  Tubular

Worlds sem se raz-

nezeno spomnil na
tiste dobre stare case ZX spec-
truma, ko sem bil spontano,
pristno in dobrosréno mavricno
dete (in mi je beseda amiga
pomenila priblizno toliko kot
izraza Kkoitus ali kastracija) in ko
sem prvi¢ nalozil Game De-
signer, mojo prvo vesoljsko ar-
kado. Glede na to, da sem bil
takrat kot igralec se bolesten
militarist (vse sovrstnike sem
do smirti izCrpaval z nepresta-
nimi zahtevki po streljanju,
klanju in ubijanju), sem bil
seveda ves iz sebe. Kot velik
obozevalec televizijskih serij
tipa Star Trek in Se bolj Battle-
ship Galactica, sem dobesedno
orgazmiral, ko sem tudi sam
dobil priloznost, da sedem v
kabino hipersupermega zvezd-
nega lovca in se pozenem v
vrtince zvezdnih meglic in ¢r-
nih luken;.

No ja, kakor Koli ze, takrat
je Game Designer zame poose-
bljal raj. Seveda ni bil bogve
kaj, po danasnjih standardih bi
ga lahko oznacili za nizkotno
zafrkancijo in vsak spodoben
otrok, vzgojen v pravem duhu
PC ali amige, bi ti imel pravico
dostojanstveno pljuniti v obraz,
¢e bi se mu slucajno drznil
predlagati, da jo preigra. Am-
pak v tistem Casu... Taksne in
podobne misli in nostalgicni
obc¢utki so se mi neprestano

vrteli po glavi, ko sem se v
enako superhipextra zvezdnem
lovcu preganjal po Tubular
Worlds (dobeseden prevod bi
bil menda Cevasti svetovi; spo-
mnite se tudi Mikea Oldfielda in
njegovih  izvrstnih ~ Tubular
Bells) in z blescecmi ognjemeti
plazme graciozno posiljal vse
vrste odvratne svinjske sluzo-
idne alienske nesnage v Pekel,
od Kjer so se tudi privlekle.
Filing je isti.

Res je, da bi lahko Game
Designerja v primerjavi z re-
cenzirano igro po tehni¢ni plati
oznacili za beteznega sifiliticne-
ga dinozavra, saj gre tam Vv
bistvu za nekaj migetajocih
zmazanih objektov na prazni
igralni plosci, ki skacejo in
streljajo in, milo receno, ne
nudijo prav nobenega igralne-
ga uzitka. Res je tudi, da je
Tubular Worlds prekrasno izde-
lana igra, s solidno gratiko. fin-
im zvokom in za igro svoje
vIste neverjetno visoko stopnjo
igralnosti. Vendar pa je obcu-
tek isti. Lovec in ti sta eno
samo bitje, druzi vaju nepotes-
liiva zelja po unicevanju in ubi-
janju. Mladim sociologom in
psihologom ob tej priloznosti
svetujem, da svoje diplomske
naloge napisejo na temo racu-
nalniskih igric, Kje drugje je
mo¢ v tako primarni obliki za-
slediti divje sproscanje kom-
pleksov, frustracij in Zzivalskih
nagonov? Poglejmo si samo
povprecnega igralca - na stolu,

z joystickom v roki
(Freud!!!), skozi na
Siroko odprte oci opazu-
je podivjalo migetanje na
ekranu, iz ust mu visi jezik,
po obrazu mu Kaplja pot.
Njegovo telo je ena sama
miSica, nabita z adrenalinom.
Ko tako podnevi sprosti vsaj
del¢ek svoje rusilne energije,
gre zvecer v druzbo in jih pon-
avadi celo uspe prepricati, da
je normalna in celo prijetna os-
eba. Verjemite mi, to opazujem
7e leta in leta (na sebi, kje pa
drugje?), vse skupaj pa se
samo slabsa in slabsa.

No, sporocilo moje zme-
dene recenzije (ravnokar sem
se vmil iz Kina, tako da mi je
ostalo bore malo energije, saj
sem moral v svojo normalnost
cel vecer prepricevati kar pet
ljudi) je, da si Tubular Worlds
kar priskrbite, saj je nadvse
prikupna vesoljska arkada, ce-
prav se Kkdaj pa kdaj na za-
slonu sploh ne boste znasli
zaradi obupne izbire barv, kaijti
zelena + rdeca + rumena = fuc
mreznica. Seveda pa lahko iz
naftalina izvlecete tudi izzeti ZX
spectrum in nekje napraskate
Game Designer...

Jure

nadvse prikupna
vesoljska arkada

minimum: amiga z 1MB

vrst: arkadna Igra
Igrainost: 78%

grafika: 65%

prikupnost kmalu upade

obupne kombinacije,
ba ! PROTI




240 ima Storijo nar-
avnost iz Klasik znan-
stvene fantastike: Ze-
meljski imperij, Ki
razpolaga s vesoliem v obmoc-
ju 300 svetlobnih let okoli mo-
drega planeta, velikanske Kkor-
poracije, Ki nadzorujejo izkopa-
vanje zivljenjsko pomembnih
rud v asteroidnh poljih, tuje
rase, ki se Sirijo in ze steguje-
jo lovke po dragocenih kovinah
v sektorju K240. Tej mesanici
med Dune in Vesoljskimi steza-
mi so pri Gremlinu nalozili
tezko nalogo naslediti znano
Utopio, Ki jo imajo mnogi za
najboljso bozjo stratesko igro
poleg Populousa, Dune 2 in
Sim Cityja. In kako naj bi jim to
uspelo?

Avtor in glavni programer
Graeme Ing je najprej poskrbel,
da ne more K240 noben siten catov asteroidov z razli¢nimi

ocenjevalec iger obtoziti kratko-
sti in pomanjkanja globine. Po
vsakem sektorju, ki ga morate
ocistiti alienov, plove nekaj du-

NOVO!  {7vinced

GRAVIS

ULTRASOUND MAX

GLASBENA KARTICA PRIHODNOSTI
JEZE MED NAMI!

Pravi Wavetable Synthesis! 32 glasov - CD stereo kvaliteta!
16 bitno, 48 KHZ SNEMANJE IN PREDVAJANJE zvoka!
3 CD-ROM VMESINIKI - Panasonic, Sony, Mitsumi!
POPOLNA KOMPATIBILNOST!

Na zalogi tudi: GRAVIS ANALOG JOYSTICK,
ANALOG PRO JOYSTICK, MIDI ADAPTOR,
GRAVIS ULTRASOUND V3.7, GRAVIS 16
BIT RECORDING CARD i

Pooblasceni zastopnik za Slovenijo:

profesional

YJubljana d.o.o.

61000 Ljubljana, Stegne 19;
TEL/FAX: (061) 159 86 20; TEL: (061) 159 28 04

zalogami kovin, Ki jih
je treba zasesti, na

trarmne, Ki so mnogo boljsa izbi-
ra kot vrsta soncnih generator-
jev, po povrsini asteroidov se
zacno sprehajati gruce servis-
nih robotov, najlepse pa se
odvija v orbiti, po Kkateri se
spreletava pol ducata vrst
vesoljskih ladij, od svohotnih
loveev do mamutskih Krizark.
Ce vam gredo skrivnostni alieni
posebej na zivee, pa jih lahko
mirno Spijonirate z vohunskimi
sateliti.

Grafika bo morda prevec
pikCasta za razvajene iz Dune
2 in zvocniki vse prevec
molceci, a v K240 se res da
vziveti, saj vas igra nenehno
zasiplie z novimi in novimi
izzivi, Kot so moc¢nejsi nasprot-
niki, posreceni dodatki k vase-
mu  arzenalu, razlicne
Katastrofe (dez meteor-
jev, Kometi, ne-
napovedane eksploz-
ije), pa tudi Klasicni
miskovni igralni

njih postaviti vse po-

vmesnik s Kklikanjem

trebno za Kopanje rud
in Zivljenje delavcev ter
vse skupaj primerno vojasko
zascitit. Denarja je kajpak ma-
lo, vas edini vir prihodka so
rude, ki jih prodajate multiplan-
etarki” Tetracorpu, od Kkaterega
lahko za primemo koli¢ino kre-
ditov nabavite tudi izboljSave
za hitrejSe Kopanje in uc¢inko-
vitejse bojevanje. Torej, ¢e ni
rud, ni denarja, ¢e ni denarja,
pa poteka izkopavanje pre-
pocasi in se vam ziro racun
prazni Se hitreje.

Zaloge rud na asteroidih
kopnijo vse prehitro in zato ste
se prisilieni nenehno siriti. Prej
ali slej pa naletite na sovrazna
bitja, ki za dobrososedske od-
nose nimajo prevec¢ posluha.
Tukaj se zacnejo obrestovati
poprejsnja vlaganja v bojne
ladje in varCevanje s krediti za
gradnjo raket, s katerimi obsu-
vate nasprotnikova oporisca.
Vsaka od Sestih stopenj se
Konca takrat, ko opravite z
vsiljivei ali pa ko vam zmanjka
denarja - Imperij je vse prej Kot
prizanesljiv. V osnovi je K240
precej preprosta igra, so se pa
nacrtovalci potrudili in vanjo
nametali ogromno razlicnih
strojev, plovil in podobne Sare,
Ki naredijo osvajanje zelo pe-
stro. Na asteroidih lahko z do-
tekanjem Kkapitala mimogrede
postavite super hitre rudnike,
trasporterje rud in fuzijske elek-

po slicicah je zelo in-
tuitiven in dodelan, saj
si lahko najbolj uporabl-
jane ikone preprosto zvlecete
na glavno okno. Res pa je, da
igra zahteva dosti  potr-
pezljivosti, saj se lahko
posamezne stopnje zaviecejo v
ure in ure, zZe najmanjsa napa-
kKa (nakup malce predragega
stroja) pa vas mimogrede
stane previade nad sektorjem.
Zato se ne zafrkavajte prevec -
sektor K240 je krut...

Sneta scKira

pisana paleta strojev,
orozij in drugih do-
datkov igralni vmesnik

ormat: amiga, PC
minimum: amiga z 1 MB
zaloknlk: Gremiin Graphles
zvrst: stratefka Igra
Igrainost: 83%
grafika: 76%
zvolc 70%

\A

PROTI

tezavnost
pikcasta grafika




DRI CUPUSAS
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‘Svetovnega prvenstva v Zogobrcu je konec, Fifin

pokal so za Stiri leta pobasali Brazilci, Iralijani uta-
pljajo Zalost v vinskih $pagetih, na male zaslone pa
se je na veselje nekaterih in Zzalost drugih vrnil
VideoSpon. In ¢e spadate med

slednje ter raje kot TV gle-

date svoj monitor in na njem

kako dobro simulacijo, pa |

a Cisto tapravo li-
cenco letosnjega
zogobrcarskega
prvenstva v ZDA
se je zagrebel U. S. Gold
in urno spravil skupaj, ce
je verjeti oglasom, “najnaj-

naj nogometno simulacijo
vseh cCasov.” In Ceprav se
za zasluzek Goldovcem ni
bati, saj gredo produkti z
nalepko “uradno” zmerom
dobro v promet, mi bo
kdo nemara le prisluhnil in
Se enkrat premislil, ¢e je
tisto, kar hoce, res nogo-
metna simulacija, v Kateri
se da nastaviti Cisto vse
zivo in $e kaj mrtvega, Ki
pa jo je zaradi nenatanc-
nosti in hitrosti brez bo-
mbasticnih refleksov Kaj
tezko zares igrati.
WC '94 je na prvi
pogled Klasi¢na no-
gometna simulacija
s .pogledom od
zgoraj v slogu Kick
Offa in Sensibla,
edinole pri streljanju
enajstmetrovk program

O KICK DFF?
PLANET FESETRALL

med navalom fuzbalerskih iger ne znate prav izbrati,
si preberite to naeks-kluzivno dvostransko repor-
~ tazo s silicijevih stadionov.

Tekmeci na PC-jevem trav-

niku so danes ftrije: U. S.

Goldov World Cup USA ‘04,

Ancov Kick Off 3 in Info-

gramesov Planet Football.

preklopi v pogled
iz prve osebe. Ze
uvodni meniji pa
vas Kaj Kkmalu
prepricajo v nas-
protno, saj lahko
spremenite skoraj
vsak vidik nogometne
igre, od pravil prek terena
do barve dresov. Z uzit-
kom pa boste vtaknili nos
v posebna editorja, “set
piece editor” in “formation
editor.” S prvim sami dolo-
cate, Kje naj bodo izbrani
igralci, ko nastopi ne-
ka situacija, ali po
domace, pri meta-
nju outov se igral-
Cci samodejno raz-
poredijo v poprej
doloCen vzorec in
preostane vam sa-
mo, da z ustreznim no-

gometasem popeljete
mostvo v napad. Druga
opcija ponuja popolno
nastavljanje strategije mo-
Stva, torej postavljanje for-
macij in celo doloc¢anje
reakcij posameznikov - po
domace, ukazete lahko,
da ce je (recimo) Zzoga Dbli-
zu vasega gola, naj se
nanjo Kot veter zapodita
obrambna igralca 3 in 5.
Vse to je sicer lepo in
prav, a tezava nastopi pri
igranju samem. Zoga se
niti slucajno ne drzi nog,
temveC pri najmanjsi na-
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paki odfr¢i po svoje, akci-
ja pa je strasansko hitra,
tako da odpade Kakrsno-
koli dalj$e preigravanje.
Preostanejo vam samo po-
daje, ki pa jih nasprotniki
kajpada pridno prestreza-
jo. WC '94 je po mojih
izkusnjah prava stvar za
vas, ¢e obozujete nepre-
nehno udrihanje po gum-
bu za strel, ljudje, ki imajo
raje preigravanje in mimo
grajenje napadov, pa naj
se drzijo dale¢ dalec.

Res, World Cup USA
‘94 je “fast and furious,”
kakor obljubljajo reklame,
in tudi geslom o najpopol-
nejsemu naboru opcij ne
gre oporekati. vendar pa-
zite, da pri divjanju po
igris¢tu ne polomite tip-
kovnice, igralne palice ali
celo prstov, saj WC siba
kot nor.

V verziji CD-ROM World
Cup ni bistveno ople-
meniten, avtorji so dodali
le uvodno animacijo (ki si
jo lahko ogledate posebej)
in dva komada znane sku-

pine Scorpions, ki pa ju
ne slisite med igro, tem-
ve¢ na svojem CD pred-
vajalniku. Muzika pac.

moznost nastavitve sko-
raj vsakega vidika no-
gometne igre

format: PC, PC CD-ROM,
amiga, konzole
minimum: 386, 1 MB
zaloinik: U.S. Gold
Igrainost: 68%
grafika: 70%

skrajno hitro dogajanje
nenatancnen nacin
igranja

ganili so se tudi
pri Ancu. Njihova
legenda, Kick Off
2, je medtem ze
precej ostarela in ceprav
so vmes udarili z ,alo manj
zgubanim Goalom, so nav-
dusenci ¢akali na tisti pravi,
uradni Kick Off 3. No, ta je
konc¢no prisel in primojdus,
da mu ni treba stati v sen-
ci starejsih bratov.
V nasprotju s prejsSnjima
deloma serije in World
Cupom USA ‘94 Kick Off 3

uporablja stransko
perspektivo.  Na
sreCo pa igra ni
izgubila tiste div-
je igralnosti prej-
Snjih Kick Offov,
saj je akcija hitra
in napeta (zoga se
drzi nog), izbor udarcev

pa Sirok - od klasi¢nih lo-
bov in “buck’ do Skarjic in
usmerjanja zoge po tistem,
ko jo brcnete ("aftertouch”).
Radar v zgornjem levem
kotu se je sicer nekam iz-
gubil, so pa tu v nadomes-
tilo Se kar inteligentni nogo-
metasi, ki zogo samodejno
podajajo najbliziemu soig-
ralcu ali pa jo s pravo moc-
jo brcnejo oddaljenemu.
Stadion je malo manjsi Kot
ponavadi, torej ga naenkrat
vidite na zaslonu vec Kot

tretjiino, tudi zato pa igralci
ne drvijo ve¢ kot snete
sekKire, marvec tekajo
naokoli bolj umi-rjeno, Kar
prispeva k natan¢nejsi igri.
Med igro si lahko kadarkoli
zelite zavrtite upocasnjen
posnetek zadnjih trenutkov,
menjavate igralce, dolocate
taktiko in ste sploh mega
trener.

Velik plus za Kick Off 3
so opcije. lgrate lahko po-
samezne tekme, svetovno
prvenstvo, lige in Klasi¢ni

Ancov “challenge”, Vv
katerem se spopadate
z vedno boljsimi
mostvi. Na voljo sta
dva nacina igre, akci-
jski (brez prekrskov,
poskodb in pre-
povedanih polozajev) in
simulacijski, seveda pa lah-
ko nastavljate Se druge za-
deve, npr. dolZzino srecanja
in tezavnostno stopnjo (ni
pa izbire terena). Dodatna
poslastica je oddelek za
trening, v katerem izpopol-
njujete svoje spretnosti pre-
igravanja in podajanja ter
streljanja prostih strelov in
enajstmetrovk. V. mostvu
pa lahko pred tekmo in po
njej zamenjavate igralce in
jim dolocate taktiko igranja.

Po graficni plati je Kick
Off 3 kar dober (Ceprav sta




vratarja videti kot Kkaka
zamorjena uradnika), po
zvocCni pa na vsak nacin
poskusa  Kkopirati  FIFA
International Soccer - digi-
talni folk poskusa vpiti in
skandirati gesla Kot na
pravi tekmi. Vendar manjka
sinhronizacija, saj se raja
oglasa kar tako v tri dni (ni-
ti slucajno ob golih), navi-
jaska pesmica pa je samo
ena. Ta pomanjkljivost vel-
ja tudi za verzijo za amigo
1200, ki je po igralni plati
priblizno enaka pecejevi.
Kick Off 3 je zelo dobra
in dodelana nogometna
simulacija z veliko opcijami
in dosti akcije, je pa res,
da ne prinasa nicesar

posebno novega, raje dosti
(dobrega) starega. Morda
bo novosti zeline potolazila
FIFA International Soccer,
Ki je ze na poti.

veliko stevilo opcij,
nastavitev in tek-
movanj, dobra akcija

format: PC, amiga 1200,
amiga
minimum: 386, 2 MB

zaloinik: Anco
Igrainost: 82%

¢ UltraSound

¢ UlfraSound MAX

¢ Analog Joystick

¢ Analog Pro Joystick
e GamePad e MIDI Adaptor

Gravis PC Game Pad - Gravis PC igralna ploscica
kombinacija igralne palice in ve¢smerne tipke,

moznost namestitve rocice, $tiri tipke z moznostjo
razli¢nih nastavitev, omogoc¢a igranje z desno in levo roko

PC zvoéne kartice, igralne palice AdVdVIC@d ATARI/AMIGA

GRAVIS

e GamePad

MAC
e GamePad
e MousesStick Il

e Eliminator Game Card e Joystick Y Cable

UltraSound MAX (512Kb raz3irljiv na 1Mb)

32 glasna valovna sinteza, 16 bitno 48kHz snemanje
in predvajanje, 3D holografieni zvok, razsirjivi General
MIDI set, CD-ROM vmesnik (Mitsumi, Sony, Panasonic),
prilagodijivi port za igralno palico, stereo ojacevalec (4W)
Podpora Windows 3.1, Sound Blaster, General MIDI,

MT-32 in Microsoft Sound System aplikacij.

Gravis Analog Pro - Gravis PC analogna igraina palica

8 nivojskih nastavitev proznosti rocice, 3 tipke za streljanje,
igralna rocica je odeta v mehko in nedrse¢o penasto
gumo, stabilna nizkoprofilna oblika, 1.8m prikjucne vrvice

3
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amesto pticje in

Stranske pe-

spektive, ki jo

uporabljata
zgornji igri, so pri fran-
coskem Infogramesu za
SVojo novo  2simulacijo
Planet Football pogruntalii
nenavaden, “Kamerski”
pogled, ki kaze akcijo tako,
kot jo vidi kamera, Ki v
tridimenzionalni tehniki sle-
di igralcem prek celotnega
igriSCa. Taka perspekiiva je
na prvi pogled idealna za
zogobrc, saj je kamera ved-
no tam, Kkjer je Zzoga,

era posreduje sliko vedno
samo iz enega, zelo
nizkega polozaja in se pre-
mika le gor in dol ter levo
in desno. NasprotniKi in
soigralci vam zato v vidno
polje uletavajo popolnoma
nepricakovano (kdo pa ima
Cas na poti proti golu bulji-
ti v radar) in ni govora, da
bi natanc¢no videli, komu
boste okroglo usnje podali.
Tudi Dbraniti je izjemno
tezko, ker e zgreSite
nasprotnika, takoj izginete s
slike in se nanjo lahko vr-
nete samo po obcutku.

Video |, Video Il - obdelava video slike na PCju

Tuner |, Tuner Il - TV funer na PCju

Encoder - PC VGA slika na TV, video rekorderju
PC TV card - omogoca gledanje TV na vasem PCju

¢
GALIANT

SUMI Electronics d.o.0.
Jesetova 14/g, 64103 KRANJ

zvocne kartice, zvoéniki,
CD-ROM enote

SC-60 « 16 bit stereo, zdruzljiva s Sound Blaster, AdLib,
MSS, MPU401, MIDI, MPC level 2, Multi-CD
SC-6000 « SC-40, pasivna zvocnika, mikrofon
GSP-330, GSP-1000 « 40W/80W aktivni zvo&niki
CD-ROM enote e Goldstar e Mitsumi e Sony

Tel: 064/311-043, fax/modem: 064/311-043

mehko animirani igral-
ci (malo spominjajo
na poligonsko izde-
lane like v Alone in
the Dark, Ki so jih
pokrili s teksturami)
pa se tepejo za njo in
tako imas akcije dovolj
in preve¢ naravnost pred
nosom.

Na prvi pogled, pravim.
Kajti Planet Football je prav
zaradi te perspektive izjem-
no tezko dobro igrati.
Najbolj moti Kroni¢na
nepreglednost igris¢a: kam-

Precej nezabavno,
¢e vam grozi zade-
tek. Da ne go-
vorim o tem, kako
racunalnik zamen-
java vasega igralca
- algoritem naj bi
izbiral tistega, ki je na-
jblize Zogi, se pa mno-
gokrat popolnoma zmede
in menjava Kar tja v tri
krasne, vcasih pa sploh ne
zna dolociti pravega no-
gometasa in  preprosto
Caka, da se bo zoga kam
premaknila. Slabo, slabo.

=3 = o] o o
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lacija, ki so jo Francozi po-
polnoma zasustrali. Res ne-
G E prijetno presenecenje po
[T rotter 1 nl odlitnem Robinson's Requ-
iemu.

odlicna 3D grafika in
mehka animacija

LE
HE T OHLER e

minimum: 386, 2 MB

zaloZnlk:

Iinfogrames/Condor

7e res, da Planet l%!;fg:f;a?
Football ponuja dqlocan)e it YO%
taktik, menjavo igralcev ———

(vsak ima svoje lastnosti),
igranje v ligi in treniranje, a
kaj, ko se ga tako slabo
igra. Na tekme v dvoje raje
pozabite, ker se zaslon ne
razdeli in mora eden igrati
navzdol (zelo zabavno), na
hitrejsih  strojih (od 486
DX/40 navzgor) pa program
tako Siba, da skoraj ni¢ ne
vidis. Jej, jej, jej. Po Super-
Ski 3 je to ze druga simu-

kroni¢na nepreglednost
igrisca

slab nadzor nad igralcPROTl

Prodaja: Alpress d.o.o., Dunajska 7, 61000 Ljubljana
tel.: 061/1321-121 int. 248
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RADIO
POSLOVNI

88,4"

Jje najboljsi, ker ga posiusate Vi!

i oa pﬂpmbliamo Distudin
pred. |21 | centrom v Ljubljani

Tel: studio: (061) 302 526; Tel tr=zenja: (061) 272 474




PACIFIC STRIKE:

Menda najboli$a simulacia
letalskin bojev na  Pacifiku
med drugo svetovno vojno.
Grafka, K vam bo vzela sapo
in za katero boste potrebovali

geh FPje 8t 1
DUNGEON HACK: Neskoncno sekfianje posasti po neskoncnih /
hochidh - soerarie Ehko Ushvare sam
WORLD CUP USA ‘94:

Sportna simulacia nogometa z
odicno animacio in Stevinimi op-

Ponudba

Zvezda nade trenutne ponudbe e (poleg drugih odicnih pro-
gramov, seveda) izredno zabana strateSka igra Theme Park, B4
v kateri ste vodia zabaviStnega parka. Igra je pozela vrsto po- e
fval v Stevinh revigh, med drugim tudi v Jokeru (glej opis v tgj

A Seiki. Trenutno o premoremo v razlcici za PC in PC CD -] 486-ticol o125t B ciami Swetono prenstvo 1994 v
2 ROV, ko pa et tudi verio za amigo 1200 A SIM FARM: igero reten- |1/ nogometu Bt
Ker se zatenja Sola, spet opozaramo na vrsto nash  izo- tno, poucno in zabao si- [z 4 X-WING: Res dobra simulacia
brazeval nih in kreativih programov za Solarje vseh starost, pa Muran kmelovaria. 95 t. f_){; vesoljskih bitk po fimu Vojna

7| tud staree. Tistm, ki jh pesti materatica, bo prav pridel pro- SIM CITY 2000: Zgradite in 5 108 t

= kot Zupan vodite mesto svojh 54

san v zometicni 3D gralid visoke lodjvost.

<1 KASPAROV'S GAMBIT: Na- =
I

o WIZARDRY VII-CRUSADERS
108t /721 OF THE DARK SAVANT: FRP-

EI-W EUU"" : a, ki se poleg z dobro grafiko od-

likule z odicno zgodoo in docela-

J gem Algebra, priazen tecq za osnono in sednio oo, z

-7 X wrsto poucnih vaj, resitev, namigov, rish, grafikonov, celo z
T Y zvotnimi - uginki

; Risajem sta na volo dva izredno kvalitetna  programa.

T

5

X
&

J uCite se mojstrovati $ah s po-

A Deluxe Paint Animation je program iz znamentte sere |57 4 Mocio velemojstra Kasparova. 3 rimi 1.
7Y Delwve Paint, ki premore tudi animacio in posebne uéinke. S E 114t = : 108 t.
4 pomotio cbseinega in kvaltetnega privinka boste 7 lahko- [Eétes GReND SLAM BHIDQE [ : BLADE OF DESTINY: Pni del serie, katere namizno razicico
254 0 obvadal skivnosti  radunaiiskega ikownega ustvarania. Za e | Odicen pariner za vse igralce Kl 80 v Nemdji prodali vet kot mifjon. %t

bidd 114 t.
FLASHBACK: Preprosto super
- kinematiéna arkadna pus-
théa 90 t.
ULTIMA VIII-PAGAN: Svet-

INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS: Se holie
kot trefji del. 90 t.
STREET FIGHTER II: Najbolj populama arkada vseh Casov
z0g) tudi na PCHu. "t
WARLORDS II: Odliéna srednjeveska strateska igra. 98 t.
DARK SUN: SHATERED LANDS: Nova generaciia SSijevih
iger FRP z dodefanim igralnim vmesnikom. 110 t.

migse pa je tu Kid Pix z mnozico presenetfjvih graficnih in
A nvotnik uinkov, ki spodbujgio Kk ustvarjanju.  Program je na
volo tudi v reziGic za  Windows.

Med drugimi kreativnimi programi ngj kot novost omenimo $e
128 softverski paket za uCenje elektronskih  Kaviatur Miracle
Piano. Odslg je torgj sistem Miracle Piano na volio fudi samo v
softverski razlicici, kar pomen), da ga lahko uporablete s
74 s Kaviaturo MIDI (in racunalnikom sevedal

A

ot

ovna uspesnica - najbolj do-
delana Utima dos. 125 t.
SENSIBLE SOCCER: Fna
naibofiih nogometrih simu- 4 T
Wibsepke 87t [ DODA » £1ie

MIGHT AND MAGIC 5: e e A
M Zadnji del ene najstarejsh in 4] Nepogresljivi dodatki k znamenitim igram: e
s Strike Commander - Tactical Operations, Privateer Righteous J& ‘:3; 754

najpopularnejdin - serij iger S ‘ :
o) 108 t. Fire, Privateer Speech Pack, Utima VIl Speech Pack, Pacific|E

A R S PR
o 28T

Zaradi ¢im hitreiSe oskrbe nasih ¢lanov in gostov Kuba Joker ;
z novostmi, uvajamo tudi moznost prednaroci, torej naroéil na

x5

Priviana mesanica strateske

SPACE QUEST 2: Simpaticna vesoljska

<21 programe, K so pred izidom. VaSa naroCla bomo lahko torej B SHADOW CASTFR: ?;rrlkee ofg/ﬁg (zzg;el?yznad‘lc‘natee B/\ngin(caaa?e)ﬁec\fs‘se %?n”;s (\Elglf
uposteval takoj ob izidu, laZe pa bomo tudi ccenli zanimanje za |- Originova arkadha igra FRP 2~ 7€ O g ; o
posamezen program. Seznam tokratrih prednarodi boste nasl fi gladkim premikanjem. 3 o
na koncu tokraten ponudbe. - 14t —
.14 PRIVATEER: Postanite privaink v vesofu, odiéna grafika in
i efekt 125 t. 4
A SYNDICATE: Najbof$a stratesko-unievalska arkada z CRUISE FOR A CORPSE: Napsta kinematicna detektivka z e g
QgD MeACAT 114t globoko zgodbo. 3Bt -
lGR E Za PC ULTIMA VII-THE BLACK GATE: Prvi del najobseznejSega CARRIER COMMAND: Futuristicna arkadno-stratedka igra 2
PoghA e SR 101t oblo akce. 2t
ULTIMA VII, PART TWO-SERPENT ISLE: LOOM: Odicna pravijéna pustolovitina priznane  fime
Nadalevanje Cmin wrat. 114t LucasArts. 351,
- THEME PARK: Ustvarte In gra- ULTIMA UNDERWORLD I: Revolucionama igra STUNT CAR RACER: 3D atacha simulecia avtomobickov z
E’m dite suoj sanjski zabauieri park! ra poda) g FFP 101t izredno igranostio. 19t
. Zabavaite (a dolgocasite) obisko- THE TERMINATOR 2029: 3D arkada po fimu. 95 t. INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE: Super avan-
% valce parka, se razviajte in tek- JURASSIC PARK: tura, narejena po istoimenskem fimu-LucasArts. 19t
s ] mufte z drugimi parkil Svetovna Po spektakulamem fimu Se 3-D POOL: Z¢lo igran trodimenzionalen biferd. 24 t,
uspednica takoj po izidu! dobra  Oceanova ~ arkadna BARBARIAN ULTIMATE WARRIOR:
138 t. pustolovscina. 55 . Arkadno-pretepasko-sabliasko- sekfadka igra. 19t
AL QADIM: Fenomenalna SSHe- STRIKE  COMMANDER: RICK DANGEROUS I:
L = | vaigs ki z6lo spominja na Quest Kinematicna simulacia 2 nj- Zanimiva dZungleska platfomska arkadha igrica. %t
= | for Goy. &t Efo g 154 COLONEL’S BEQUEST: Skinosti uroi
> 1] EVASIVE ACTION: Simulacia CARRIERS AT WAR II: v skimostni hii aviorice Roberte Wiliams. 35t
razliénih tioov letel z mozostjo Postantte stateg med najved- QUEST FOR GLORY 2:
modemske povezave. 2t fimi-pomorsidmi bitkami v dru- Posretena meSanica avanture in FRP igre. 4t
GENESIA: Popolous v novi preobieki w2t [Si— y gﬁﬂﬂmmw 14t POLICE QUEST 2: Ve 52 v vogo
. detekiiva in uemite Zioglasnega morica. 40 t



{ pustolovicina Cistica Rogerja.

WORLD CLASS LEADERBOARD: THE SERIES:

Zelenice, luknje, palice - goff. 3t
HOYLE'S GAMES VOL. 1/2/3:

Paketi zabavnih namiznih iger,

A od kart in kook pa do kac in lestev.

F-19 STEALTH FIGHTER:

4 Simulacia nevidnega bombnike.

F-15 STRIKE EAGLE:

Simulaciia naiboiisega lovskega bombnika.

[ZOBRAZEVALNI,
OTROSKI PROGRAMI,

REATIUNI PROGRAMI (diskete)

THE PRINT SHOP DELUXE

atlas z obiico podatkov.

|-
MAPS ‘N’ FACTS: DruZinski

-] WHERE IN SPACE IS CARMEN SANDIEGO: Poucna in
i] zabavna vesoljska detektivka. Veliko astronomskih podatkov

dodan barvni astronomski priroénik! 98 t.
PUTT PUTT GOES TO THE MOON: Priazna animirana pus-

tolovitina aviomobicka Putt Putta, ki poleti na Luno. Odina |~

grafka in zvok! 88t

FATTY BEAR'S FUN PACK: Paket zabawnih igric za miase in |/

tudi stareiSe. 76 t.

71 Seria EA* Kids:
1] PETER PAN: Inovativna avantura s slovitim junakom v deZeli [
“J Nie za ofroke. Z risanjem spreminjate tok dogajanjal 89 t.

SCOOTER'S MAGIC CASTLE: Raziskovanie gradu, polnega
zanimivih in poucnih igric in zagonetk. 89t
CUCKOO0 Z00:

Spoznavanie Zvall skozi igro za miaje. 114 t.

-] EAGLE EYE MYSTERIES: Napsta detektivka za stargfe in

miajSe Solarje. 114 t.

VIDEO JAM: Izredno zabaven oF Pssll Pa 46 10: prieia 3001

program za izdelavo showov - z

KIMIFASLE O

Del tistega, kar kmalu pricakuiemo, je predstavien na koncu
nade ponudoe, pri prednarociih. Od drugh novosti, ki prihajgjo,
naj tokrat omenimo serfo jezikovnh teCajev Global French,

A German, Italian in Spanish v petih verzjah: Demo, Beginners,
Intermediate in Advanced ter vse stopnje skupg] (Slednje na CD-

ROMu, drugo na disketah). TeCaji naj bi predvidoma iz81 konec

| septembra. Tudi matematia se seil na CD ROM (kaj misite, ko-

A lko nalog “gre gor"?). Delavnica Mathematic Workshop vam bo

a0 na volo oktobra. Ne smemo zanemarti i amigistov, katerh leg- 2
-4 endami program Deluxe Paint naj bi Ze septembra iz8el v peti ra- |

A zicici, prav gotovo polni dobrot, kot tud prefSnje verzie!

2} Ob konou naj le nastejemo S nekaj (predvidoma oktobrskin)

naslovov Electronic Arts za CD ROM: Harry & the Haunted

, House, Carmen World Junior, System Shock Enhanced,
7 Counting on Frank, NHL ‘95, Freddi Fish, No World Order,

Arthur's Birthday...

Vijutena hudl Sovenip. 105 & PEgR animiranimi fiki, ozadji, glasbo, f.-
DELUX,E ,PAI.NT ANIMAT," Z scenskimi elementi, zvodnimi 27
ON: Prijublien in zelo zmogliv 2 - 101 &
Horia g R L Y : Vsl progran iz sere EA' Kids
40t B M 50 i Vol tudi v S0k e
THE PRINT SHOP DELUXE: N s prioiki za utielel
Iziemno zmogfjv, priroéen in pri- Povprasajte!
jazen program za izdelavo in B
e tiskanje posterjev, znakov, vizitk,
" e, koledarjev, Cestitk! Za domago in
posiovno rabol Proden Ze v 5 mifionih primerkih! 140 t.
THE PRINT SHOP DELUXE-BUSINESS, THE PRINT Miracle Piano je sistem za samostojno uenje Klaviatur!
/4 SHOP DELUXE-SAMPLER Dodaina grafidna paketa za Print et Profesionaina elektronska Klaviatura z 49 velkimi- tipkam,
e Shop Deluxe. Po 52t obCutlivimi na pritisk; 128 + 100 odicnih zvokov
4 ALGEBRA: Zelo kvaliteten in do uporabnika priazen tecqj iz 4 * Softverski paket
{ algebre za osnovno in srednjo Solo! 170 t. o Kabli in konektorj
] cALcuLus: e« Norni pecdl
Tetqj iz integralnega in diferenciainega racuna. 165t F + Susake
BANNERMANIA: Program 2a lahkotno in zelo uinkovi izoelo- B * Prictnk za uderie
4 vanie napisov vseh wrst! 66 t. » Tehnicni priroénik
MULTIMEDIA TAROT (za Windows): ¢ 12 mesetna garancid!
Vnemifjv program za vedeZevanje s kartamil 8t
VISIONS OF ASTROLOGY (za Windows):
| Zclo priazen in kakovosten astroloSki program! 85t

CD - ROM

WRATH OF GODS: Odliicna
humoristiéna pustoloviina v
svetu starogrSkin mitov in leg-
end. Fotorealisticna grafika v
firdem s 107 t
WORLD CUP USA 94: Sport-
na simulacia nogometa z odic-
no animacio in Stevinimi opcija-
mi. Svetovno negometno prven-
do 194 18t
MEGARACE:

Ena ngboj spekekuanh iger ra PG

i«"i‘&z
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THEME PARK: Ustvarite in
gradite svoj sanjski zabaviscni
parkl Zabavajte (ali dolgoCasite)
obiskovalce parka, se razvijafte
in tekmuite z drugimi parkil Sve-
B-q tovna uspednica takoj po izidu!

138 t.
GREAT NAVAL BATTLES II: '
Stratesko vodenje pomorskih

S

‘Zalmlajse

W5 T) THE TREEHOUSE: Priazen izobrazevalni ofroSki program za _:

Bl utenje glasbe, englestine in drugh znanj skozi igro (od 5-8 lef). ¥ P ;

101t B bitk v Il svetowii voini. 95 t. >
i ( I | g

N

N
)
e

THE BACKYARD:
Otroci se skozi igro uio o naranem okolju! (od 3-6 lef)

S5
¥

& - 1 360 COMPILATION: Zbirka
101t po 4 treh znanih simulaci: Das Boot, Aces of the Great War in Mega

PLAYROOM: : e Fores 158 t.
Iore za predSolske ofroke za razvoj kreativnih in logiénih sposob- SAM & MAX HIT THE ROAD: Absoluino najbofj smesna de-

R
TS
R

e

lgrati Keviaturo po treh tednih uGenia? Cude?? To opravi za vas

e e

'

Y

nosti

e P Voo
YT fy Wil

1 Dodatne risarske in prezentaciske moznosti za program Kid Pix. eS8
8 Z: PC in Macinosh.

101 ¢,
KID CUTS:

Otrodki program za tiskanje in ",J )
izdelavo lkov, mask, posterjev... ol

90 t.

KID PIX: NajooliSi otroski risars- [igl7
ki program z vrsto posebnih §
Wcinkov. Na volo tudi v Solski iz- [
vedoi in s prirocnikom za ulitelle

90 t.
za Solsko izvedbo povprasaite)
KID PIX COMPANION:

B Nova cena: 22 PC in amio - 20 samo

Miracle Piano, sistem s profesionaino elektronsko Klaviaturo in g
@ softverom za interaktivno uCenje za PC, amigo in konzolo
o Nintendo. Celoten tecaj obsega 36 stopenj in 250 lekci. lorajte
rock, jazz in Kasko sami i z orkestrom. Posnamite glasbo v 0s- B

emkanalnem studiu! Ucite druge!

780 DEM!
za Nintendo 680 DEM!

Najnovejse!

Softverski paket Miracle Keyboard Tuition Software. S paketom
potrebuiete svojo Kaviaturo MIDI, vmesnik MIDI (ali zvoéno  kar-
tico, zdruzjvo z MIDI) in seveda racunalnik (286 ali - bol!

248 tock.

tektivka z govorjenim tekstom.

110 t.

THE HORDE:

Nepojemljivo dobra strateska
arkada - obvarujte vas pred
osim vagd 110t [
DAY OF THE TENTACLE:
Humoristiéno
avantura z govorom. 110 t. 5]
THE SECRET OF MONKEY §

ISLAND: Uspesnica na CD-u, 8

ki vkjucuie govorjene dialoge.
110 t.

podkrepliena L1



‘| WING COMMANDER Il & ULTIMA UNDERWORLD:
1“1 Dve legendi na enem CDAU. 125 t.
STRIKE COMMANDER:

1| Simulaciia z najbolo grafiko z govomim paketom in dodatnimi -
misfami. 120 t.

STAR WARS CHESS:
Sah s figurami iz serfe Vojna
2vezd. 130 t.
LABYRINTH OF TIME:

Melo drugatna avantura z izem-
no grafiko in zvokom. 101 &,
TIMETABLE OF HISTORY,
SCIENCE AND INOVATION:
Enciklopediéna preglednica zgo-
dovine, znanosti in odkrit.

E.SOF TWARE
WORKS™

20TH CENTURY ALMANAC:
Muttimedijska encikiopedia dva-
fsetega toefa. 190 t.

=7 4 MAPS ‘N’ FACTS: Druzinski
|4 atles z oblico podatkov.
A Vkijucena tudi Slovenia. 105 t.

pustolovitina v 256 barvah)

Na vsakem CD ROMu v serfi je za veC kot 600 MB podatkov!

AMIGA

CRUISE FOR A CORPSE (napsta kinematiéna detektivka z .
globoko zgodbo), EYE OF THE BEHOLDER | (dokaj dobro
igranie domigfiiskih viog), F-15 STRIKE EAGLE Il (simulacia na- |
1 jboliSega lovskega bombnika - drugi del, F-19 STEALTH FIGHT-
ER (simulacija nevidnega bombnika), LEISURE SUIT LARRY |
REPAINTED (3aljva seksi pustoloviina v precbleki VGA), LINKS
CHALLENGE (egenda med goff), M-1 TANK PLATOON (simu-
laca tankovskih bitk), PIRATES! (zelo dobra strateska piratska [
igra), POLICE QUEST | REPAINTED (znana detektivka zdaj v
grafiki VGA), SPACE QUEST | REPAINTED (zabavna futuristicna

‘AMIGA-CD 32

| WORLD CUP USA 94:
4 Sportna simulacia nogometa z odiéno animacio in Stevinimi op-
2] ciami. Svetovno nogometno prvenstvo 1994!
-{ LEGEND:

dlakavimikroglami v slogu femingov. 80 t.
<] LIBERATION: $
7 Odicra in obsezna FRP pustolovitina v prihodnosti. 93 t.

/4 ALFRED CHICKEN: S

<A piSCetom.

*‘"b Arkadno-logicna pustoloviGina z |
A dobro zamigfienimi- ugankami.

SENSIBLE SOCCER 92/93:

Lan ena najboli§ih simulacji nogometa. 68 t.
SEEK AND DESTROY: Zclo dobra strelska arkada s he- f
likopteriem iz pticje perspektive. 68 t.
FURY OF THE FURRIES: Arkadno-logitna igra s simpatiénimi

Banita arkada s pogumnim
68 t.

D-GENERATION:

66 t.

4 simpaticnim animiranim junakom

- Odicna Carovniska igra FRP v zometrinem 3D sistemu. 82 t. v 4
/4 1993 GUINNESS “} POPULOUS II PLUS: J/,:
| DISC OF RECORDS: Ena najbolish strateskih iger: ste v viogi bozanstva. 86t 7
| Znamenita knjga rekordov v . WARLORDS: i 2]
multimedijski verziji. 98 t. 3 ] Znena strateSka igra v dezel viteSkin osvajan. 66t E74
THE ANIMALS: 1] THE DARK QUEEN OF KRYNN:
Muttimedijski svet Zvali; sike, video posnetki, zvok... 132 & “~ 1 Tretia v SSHevi sagi 0 magicni dezeli Krynn. B8t Pl
Eg CAPTIVE:
gy | THE NEW GROLIER MULTI- rf: lgranje domiSljiskih viog v prinodnosti. Odlicen scenari. 40 t. g1
pboyfige’ | MEDIA ENCYCLOPEDIA L2l COLONEL'S BEQUEST: Skivmostri tmor v skrimosni hii |57
MULTIMEDIA 21 knjig ameriske akademske F7E=] avtorice Roberte Williams. 35t ?’i :
enciklopedije v multimediski V QUEST FOR GLORY 2: -
verzijl 31.000 Clankov, na tisoGe ftleid PosreCena mesanica avanture in FRP igre. at | *‘3
slk, animecie, video, zvok... : ‘ 4 POLICE QUEST 2: N Z
640 t. Viivite se v viogo detektiva in uiemite Zoglasnega morica. 40 t. |
SPACE QUEST 2: :
DIGITAL LOVE: Pni prirocnik ¢} Simpaticna vesolska pustolovicina Cistica Rogerfa. 31 t '
za uCenje joge in meditacie na "} CALIFORNIA GAMES: Kotakanje, rokanje, BMX-anje, surfan- ?l
CD ROMu! 88t Fiaid .. veenaenem mesu 19t [0
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SANDIEGO- |}t MURDER: V detektivki najdte Morica, %4t kE fé
DELUXE: Poutna in zabavna detektivska igra z mnozico po- FUTURE WARS: 2y
‘- datkov 0 dezelah in znamenitostih, zvokom, glasbo in zajetnim -S4 Zelo logicna futuristiéna pustolovitina. 31t ?2’2
1 statisticnim aimanahom. 155t [ie—] F-15 STRIKE EAGLE:
[ =1 MARIO IS MISSING DELUXE: Odliicna izobrazevalna pus- Simulaciia nejboiega lovskega bombnika. 2%t
i g 4 tolovitina z Mariom tokrat tui na CD-U. 120 t. J221 M 1 TANK PLATOON: Vojaska tankovska simulacia.
;} {7) | JUST GRANDMA AND ME, ARTHUR TEACHERS TROU- |=
el | BLE: Zelo simpatiéni otroski interaktivni igri z govorom in ani- MICROPROSE SOCCER:
A | maciami. Po 101 t. Klasiéna nogometna simulacia. 19t
U? o PUTT PVUTT’S FUN PA(%K: . ; ' KID PIX: Najboli otroski risarski program z wrsto posebnih gra-
() g] \@:c ‘oldhcnoy r}arejemhv otroskih |ger:‘sestv‘aVUanke, besedne igre, fisnih in zvoénih efektov! 66 t.
j:) kiizei in krozci... Odicna grafika, animacie, zvok. 101 t. Serija WHERE IS CARMEN
| . ] SAN DIEGO (WORLD, TIME,
‘ ,/)J 4 US.A) (World, Time,
;‘U-j il U.S.A): Poucne in zabavne de-
%r )] texivsie igre. V peketh so tudi ’
; ti CD g ROM zajetni statistiéni aimanah, i| 22
PR Po 89t i)
Lr a9 L
ey [
L DELUXE PAINT IV AGA: &
R P P .- ol Najpopulamejsi risarsko-anima-
i j “‘gEM@EDéE D@J@E ciski program za amigo 8 profe-
;‘x.,'l».J- sionalnimi zmogfjivostmi. 240 t.
{4 | DELUXE VIDEO It

::.‘.‘

o Serija 10 CD-ROMov s stargi$imi a zelo kvalitetnimi
uspesnicami. Na vsakem disku so tudi Stevine demo igre in
I Ohranjevalnik zaslona Johnny Castaway!

B8] Cecna vsakega CD ROMa le 35 to¢k, komplet 300 tock! W

M Zmogliv program za domaci video studio.
4 DELUXE MUSIC 2.0.: Zelo kvaliteten glasbeni program z no-
=1 tacio, vzorci, podporo MIDI...

240 t.

230 t.

LABYRINTH OF TIME:

4 vidi, resitve... V angleScini. Quest for Clues IV (40 iger, 49 1),
§ Quest for Clues V (20 iger, 49 t), Quest for Clues VI (20
1 iger, 46 t), Wing Commander (54 t), Dark Sun (36 t), Strike

4 BILL WALSH COLLEGE FOOT-

68 t.

Mega pustolovicina s sapo jema-
joco graflko in zvokom!

Clue Books: nepogresiivi pripomocki za fiste, k| Zele raziskati vse
skiite koticke iger in priti do koncnih resitev! Sire, skice, zemlie- ¢

Commander, Privateer, Shadow Caster, Ultima
Underworld 1, Ultima VI, Serpent Isle fvse po 34 t), Eye
of the Beholder I/l (po 28 t), Monkey Island (28 t)

NOVO! Ultima VIll: Pagan (34 toCk)

MEGADRIVE

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER: Prelomna nogometna
simulacija za konzolel Megani!
120 t.
WORLD CUP USA 94:
Sporina simulacia nogometa z
odlicno animacijo in Stevinimi op-
cijami. Svetovno nogometno pr- v
versho 1904 125 t. CANT
NBA SHOWDOWN: SOCCER
Odiéna  simulacija  koSarke z
mostd in 2vezdami ige NBA
120 t.

BALL: Najbol$a simulacija ame-

riSkega nogometa za konzole!
115t

ZOOL: Izvrsina arkadna igra s

Zoolom. 105 t.

NINTTENDO)

Kompletna ponudba za Gameboy in SNES!
Za Clane Kuba 5-odstoini popust! Pokicite!




Wings of Glory Enhanced
Lefalska vojna simulacia z elementi kinematicne pustolovitine iz
" ! prve  svetovne
vone za vse
okuse in Zelje!
Kot ameridid pi-
lot v britanski
bazi lehko letite

EA* Kids Art Center 3
Mala $ola kone umetnosti za ofroke od 3 do 11 let! Sestavl-
janke iz 7e narienih elementov, slikanje, barvanje, izdelava kos-
tumov... Format: MPCD CD (Windows);

4 Prednaroila smo sestavii v prvi- polovici avgusta. V' Casu izida i

Jokeria so nekatere izmed navedenih iger morda Ze izSe. lzidi so
napovedani po navedbah zaloznikov in se utegnejo sprementt
Nekaterih cen $e nimamo, vendar bistvenih odstopanj od drugh !
cen ne bo. Prednarodia vpiSite v narodinico spodaj. Za vse in- ks s pefimi letal,
formaciie pokiicite Steviko 061/1321-121 int. 248. Pozor! V 7 y/ ~ . med drugm s
primeru preselive (¢lani Kluba bodo o tem obveteni) bomo po i B LS b 5y B trikrilcem
telefonu in faksu dosegiivi na Steviko 061/344-744. 7] Fokker Dr.1. Na nasprotni strani Je petincvajset raziénih letal, 1u-
ai Zeppelni in balonl! Izide  Format: PC CD-ROM:

Cena: 139 t.

NAROCILNICA NA REVIJO JOKER

: Da, neprekiicno se Zelim naroiti na revio
4 J| Joker, in sicer (zeleno obkroZite):

Under a Killing Moon A 4. za Sest mesecev

5 (s 15-odstotnim popustom)
-1 2. za eno leto
(z 20-odstotnim popustormn)

Cena: 158 t. E
lgra na dveh

GIGAbajtih?!
Da, z Under a
Kiling Moon na
treh CD-ROMin
smo  doCakali s
tudi tol “lgrica” -
Je veC kot ke in- &2
teraktivni filmski
triler, je vrhun-
ska kombinacija
Hallywooda in Siliclieve doline. Vse okolfe je generirano s 3D
studiem In obdelano do najmanjSh podrobnosti. Tu je seveda &
-] bogata zgodba in za namedek - whunska igralska zasedba:

-} Margot Kidder (Superman | & ), Brian Keith (Druzinske zadeve), |
Russel Means (Poslednji Mohikanec)! lzide konec septembral

Legendami  Wing Co- [
mmander v preobleki, §5%
viechi 4 miljone dolarev! [
Da, prav tolko je izl [644
Origin v napovedano naj- T
spekiakulamej§o vesolisko 4 O prenehanju nax iine bom pisno
igro doslej. Polovica od te ,;;/,: obvestil urednistvo ;

vsote je 8la v Hollywood, f% :
namenjena vrhunskim stu-
dem in igralcem! V glavnin
viogah so med drugim: |7~
Mark Hamil (Luke Skywal-
ker iz Vojne zvezd), Mal-
colm McDowell (Peklenska

|

Cena: samo 186 t.! - pomaranca), John Rhys Teleton
Davis (Indliana Jones), Thomas F. Wison (Nazej v prinodnost! BEEER «evvevverrvvmseeensirissisiinsiesisiatseiis s
-] Wing Armada Drugi komentarji so odvec! lzide novembra,
Nadaljevanke znamenite serie iger Wing Commander, tokrat 4 Fomat: CD-ROM; Zahteva: min. 33 MHz 486 DX: 4
prvic kot kombinacia vesoljskih bojev in strateske igre! Izboljsana Cena: Se ni znana Podpis

<l grafika, moznost igre za dva igralca v mreZi, prek modema ali na
4 delienem zaslonu enega racunalnikal Disketna verzija izide konec
avgusta, CD ROM oktobra, Zahteve: 486 SX, 4 MB, VGA
Cena: disketna verzija 120 t., CD-ROM 139 t.
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PRISTOPNI KUPON
Da, neprekiicno se vdlanjuiem v Klub Joker in sprefemam pogoje Slanstva.
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Bioforge
Cyberpunkovska
(inter) akcijska fil-
mska pustolovsci-
na z izedno 3D
grafko in animaci- i
jO. V |gn \/Odﬁe 3D R T TN WS IRIREA Y st e R S S e s e e e s e
cyborga v fantas- %

ticnem okolju. Ori-
g y gn je prav za to
,_:} /V s = IOr0 razvil POSED- [N +errrerorriei e
i o tehnologijo senzorskega glbanja v prostoru. Natrtovan je le
¢4 zd verzie za CD-ROM. Izide septembora ali oktobra. Zahteve:
486, CD-ROM;
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NAROCILNICA

(velja tudi za prednarocéila)

(e 73

Cena: $e ni znana

System Shock Enhanced

mop L d 1) Predstavialte si Utimo Underworld 2 v znanstveno-fantasticnem
,J,J.;LJQ:“._ okol, z vrhunsko 3D grafko in igralnostiol Producenti trdljo, da
o _J;’L’;_:)j,.l’ gre za po igro Kategorie navidezne resniénosti za PC! Izide ok-
el e tobra, Format; CD-ROM:

FE I .

e d Cena: 139 t.

W/ 2(n Y Fifa International Soccer

i Po Stevinih sodbah doslej najboliga nogometna simulacia dosle).
lzwrstna grafika, igrainost in vzougie! Od septembra tudi v razléici
za PC CD-ROM (na volo tudi'v disketni verzji za PC in amigo).
Fomat: PC CD-ROM,

SEM / NISEM CLAN KLUBA JOKER (obkroZite)

NEPREKLICNO NAROCAM (navedite naslov, format in ceno)

Cena 158 t. (disketna verzija 105 t) [§

PODPIS (pri mladoletnikih podpis starSev)
Placilo je po povzetju.




1. Aladdin
2. Eternal Champio
IFA International
Aortal Kombat
the k

uc¢. Scena: pisalna

miza, racunalnik,

rdeceook ocenjeva-

lec, v ozadju Master
of Puppets.) O, ja. Veste,
ocenjevanje iger sploh ni
preprost posel. Ze pol ure si
razbijam betico z naslednjim
problemom: zakaj bi/ne bi
dal pisijevemu Heimdallu 2
VisSjo oceno Kot amiginemu
(84%), ki sem ga opisal pred
dvema Stevilkama? “Ker mi
tako pase’ ni zelo akadems-

Izzrebani glasovalci

1. Uro$ Rustja

Koroskega bat. 5, 61231
Crnuée

Nagrada: CD-ROM Pirates! (s
Stevilnimi demo-igrami,

#l “debel” ve¢ kot 600 MB!)

2. Miha Ravbar -
BratovSeva ploséad 21,
Ljubljana

Nagrada: igra Jurassic Park
3. Jure Lampe

Sorlijeva 7, 64000 Kranj
Nagrada: Hoyle Book of
Games Vol. Il

Nagrade podarja Alpress.

ki odgovor, zato se bom
potrudil z mozganjem. Torej,
grafika je identiCna, nacin
igranja tudi (le da je treba na
PC-ju uporabljati tipkovnico

Prejsnji
Mesto  Naslov Zaloznik mesec
ld Software
Virgin/Acclaim
Mindscape/Maxis
MicroProse
Virgin/Westwood
Virgin/Sensible
MicroProse
Blue Byte
LucasArts
Mindscape/Cryo
EA/Origin
MicroProse
EA/Noval.ogic
Grandslam
Mindscape/Maxis
MicroProse
Apogee/Cygnus
Virgin/Papyrus
Blue Byte
Spectrum Holobyte

Doom

Mortal Kombat

Sim City 2000

Formula One Grand Prix
Dune 2

Cannon Fodder

UFO: Enemy Unknown
The Settlers

Sem and Max Hit the Road
Megarace

Privateer

Chvilization

Comanche Maximum Overkil
Reunion

Sim Farm

Master of Orion

Raptor

Indy Car Racing

Battle Isle 2

Falcon 3.0

D (A = G =] 8 m &

Izpolnjeno glasovnico posljite do srede meseca. Vsak mesec bomo z |
rac¢unalniSkimi igrami in drugimi nagradami nagradili tri izZrebane .
glasovalce. Za jokerjevih Mega 20

Tri igre, ki jh v zadnjem Casu najraje igrate:

1. (tri tocke)

2. (dve tocki)

3. (ena tocka)

Vas racunalnik

namesto igralne palice ali
ploscice), glasba prav tako,
uvod je isti, samo zvoc¢nih
uc¢inkov ni (adlib pac)... Ja,
kaj se pa potem pravzaprav
sekiram?! 84 posto, pa bas-
ta. Ej, saj postajam Kkar do-
ber v tem! Naslednji! (Se na-
daljuje nekje v CD-Romarju.)

Sneta seKira
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mmm, mogoce
mi manjka Se
show delfinov,

pa kavbojskega
mesta prav tako ne smem
pozabiti. Tudi na novo
izumljen vrtiljak bi gotovo
privabil nove trume obisko-
valcev. Seveda je samo po
sebi umevno, da mali
Clovecki obozujejo piknike
in jim bom zato ustvaril

jezerce in par dreves.
Poleg vlaka smrti pa bom
postavil stojnico s ham-
burgerji, da bojo mali
mozilcji lahko malo ko-
zlali. ..

Tako nekako je videti
igranje najnovejse Bullfro-
gove (Syndicate, Popoulus)
strategije Theme Park, Ki je
v bistvu tisoCa razlicica
druzine iger SimNeKaj.
Tokrat je Nekaj luna park.

Dokaj izvirna ideja, kajne?
Na sreco pa je tudi izved-
ba izredno dobra. Kot pri
vsaki podobni poslovno
strateski igri, tudi tukaj igra
glavno vlogo denar. Na
zaCetku ga dobite kar za-
jeten kupcek (pa¢ odvisno
od teZavnostine stopnje),
ampak vedite, da je to le
posojilo in da ima ra¢unal-
nik zmeraj najbolj lopovske
obresti. Ker bo prvih nekaj
let vas park prinasal vse

prej kot dobicek, ne za-
pravite vsega ze v prvem
mesecu.

Sedaj pa se zabava
pricne. Postavljate lahko tri
vrste objektov. Prva so

...hmmm, ja kako bi reku,
mmmm, pa zakaj v sloven-
S¢ini nkol ni nbenga pamt-
nga izraza za take stvari...
aja Ze vem: igrala. Sicer se
res ne slisi najbolje, ampak
saj veste, to so vrtiljaki po

oseh X, y in z, hise stra-
hov, showi, tobogani, avto-
mobilcki, vlakci in ostala
Sara, namenjena cis¢enju
prebavil skozi vhodno eno-
to. Pri vseh teh igralin (uf,
je to ostudna beseda) je

mozno  spreminjati  ¢as
voznje, stevilo obiskoval-
cev in norost. Slednjo

lahko navijete do konca in
bo vzburjenje na visku, to-
da tvegali boste, da bo
stvar  eksplodirala (do-
besedno). Druga vrsta ob-
jektov je namenjena odi-
ranju majhnih ljudi. Sem
spadajo take in drugacne
trgovine, restavracije, kios-
Ki s hrano in pijaco in
streljasko ciljaske stojnice.
Tukaj lahko nabijate cene
po mili volji, prekomerno
solite pommes f{rites, da
potem folk Siba po pijaco,
v Kkateri dobi tricetrt vode
in ledu... Pri streljasko-cil-
jaskih paviljonih lahko do-

format: PC, CD-ROM,
mlga mac
um: 386DX,

..razen hitrosti na

pocasnlh masinah
PROTI

loc¢ite Se viSino nagrade in
moznost zadetka. Sami
morate skrbeti tudi za za-
loge hrane in pijace, ki jo
morate sproti in pravocas-
no obnavljati.

Tretje stvari, s Katerimi
obogatite in oplemenitite
svoj park, pa so drevesa z
vseh vetrov, mlake, ograje,
svetilke in latrine. Vseh ig-
ral, Stacunic in restavracij
pa ne dobite Ze Kkoj na
zacetku, temvec jih morate
sproti ‘izumljati’, kar pa se-
veda zopet stane. Prav
tako tudi niso zastonj us-
luzbenci. Najeti morate ¢is-
tilce, mehanike, varnost-
nike in razne Klovne, ki naj
bi zabavali nesrecno rajo.

Vse vase pocetje kon-
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THE MEGHIEDG ©F THOVGBES
PO ¥HTRUGHTS e B THOLLHES
¢ fF HURGRS GRD THE EEINS
THEFSTS

1 A BUERORY THE FOOL XS NOX
SHY

ESFIEING EROUGE

£GP THEFRSTS

Xs nay
SHTESFIENG ERGUTH

trolira Svetovalec, Ki ima
kar naprej kup pripomb na
vase poslovanje. Kar na-
prej se spotika ob vase
cene (enkrat ste Karitas in
drugi¢ oderuh), jamra o za-
starelosti objektov, bluzi o
premajhnih zalogah... Pra-
va igra postane Theme
Park samo, ¢e imate VKlju-
¢ene nasprotnike. Takrat
se zacnejo tekmovanja za
najdaljsi vlak smrti, za naj-
bolj varen park, za najvisjo
vrednost delnic...

Svoje delnice in celo
park lahko prodate ali Ku-
pite. Cel park pa ni od-
visen od denarja, ampak
od obiskovalcev. Tem je
namenjena tudi posebna
ikona, ki kaze njihovo

== 1 pocutje. Vsak mo-
; zicelj si o parku
misli Kup stvari
(oblacek nad
njim): lahko je
predrag, dolgoca-
m sen, umazan, pre-
' majhen ali pa tudi
bolj pozitivhe
stvari. Predvsem
je zanimivo opa-
zovati njihove obraze in
kretnje. Nemalokrat se bo
zgodilo, da se bo puncka
izgubila (vasa krivda, ker
niste postavili smerokazev)
in se sredi parka zjokala,
spet druga pa vam bo po-
kazala, da je park CcistO
OK. Zanimivo je tudi opa-
zovati njihove zelene ob-
raze, Ki so posledice prev-
elike koli¢ine kofeina v kavi
ali prehitrin vlakcev. Ce pa
boste naravnali hitrost na-
prav na minimum, se bo

kaj rado zgodilo, da vam
bodo park zasedle trume
Skrtih  penzionistov. Ne
morete si tudi privosciti
zasvinjanega parka, ker bo-
do zaceli ljudje s transpar-
enti protestirati pred
parkom, v njem se pa se

bodo zacele zbi-
rati bande na mo-
torjih.

Igra lahko tece
v nizki ali visokKi

locljivosti  (imeti
morate 8 Mb
RAMa), ampak

podobno kot pri
Settlersih se vse
skupaj samo

pomanjsa. Ker pa tece v
640x480 prepocasi za uZi-
vasko igranje in ker je tudi
v nizki locljivosti zelo do-
bra grafika, vam bi pri-
porocCil slednjo. K super
grafiki, Ki jo igra premore
(ve€inoma je narejena s 3D
Studijem), in odli¢cnim zvo-
¢nim ucinkom  ($viganje
vlakca, vrescanje ljudi, plu-
skanje vode...), bi se av-
torji lahko malenkost bolj
potrudili z glasbo. Sicer ni
slaba, toda lahko bi bila
manj more¢a. Se en plus
veC za Theme Park je CD
verzija igre, ki je hvala Bo-
gu (Bullfrogu?) izSla istocas-
no z disketno. Tako bodo
lahko cederomarji uzivali v
celoekranskem uvodu in v
200 mega 3D-Studijskih an-
imacijah vlakcev, vrtiljakov
in ostalih igral.

“sedaj je izslo zZe
strateskih  simulacij
ega od zdravja, f
| do mesta in celo Zi
Toda vecina jih utor
0, Z izjemo legend
mCityja v razlicici 200
wdi SimcCity je zal
prekmalu  dolgoc¢
saj si lahko pustil 1
prizgan celo noc i
traj pogledal kol
soldov ti je no¢
Theme Parku pa
0 ne dogaja (VS
kmalu). Vedno
- presenecajo novi
ncu vsega hudega
0 park cclo proda
> na Antarktiki
ato lahko recem,
Jje najboljsi izm
Zanra in je bolj za
azgiban kot SimCity :
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Kkatere

ROM enoto.

— r?—.'mgi"ﬂ‘ﬂ”/' g™

f 1
Nagra]enci iz '
mni
1. Peter Konda, Steletova 25, 61240 Ka
2. Tomislav Gregori.é,
3. Peter Bozi¢, Horu
4. Gabrijel Jurangic,
5. Andrej Golob, 1. S

Dekani 228/b, 66271 Dekani
iska 71, 61356 D

Poljan 0
uliga 14/c, 65290 Sempeter P

Gestitamo!
b v;—glltu:,;ﬁ_;bé&-ﬁ

. ToKrat

m so i

obrova pri Ljubljani
ska 75, 61101 Ljubljana

ri Novi Gorici

No, pa smo spet tu. Pocitnice in dopusti se bliZajo svojemu bridkemu koncu,
tudi Joker se je ze vrmil z zasluzenega dopusta. Hja, zdaj vam ni ve¢ potrebno
odpreti tuje revije, da bi se udelezili kaksne fenomenalne nagradne igre, ob
Kateri se vam pocedijo sline do tal. Stopite do prvega prodajalca ¢asopisov,
odstejete 270 SIT, odprete JoKerja in
Ze tretjic¢ je velecenjeni Joker zdruzil modi z

znano anglesko hiso Gremlin Graph-

ics in sad tega je nova nagradna

talamo cedejcke in
paketke neizmernih dobrot (lacni ne
pridejo v postev). Gre za Gremlinov
najnovejsi CD, imenovan tudi CD3, na

e  Kkar

Gremlinove uspesnice: Zool, Lotus the
Ultimate Challenge in Nigel Mansell's
World Championship. Seveda pa ne bo
Slo tako lahko. Najprej boste morali upo-
rabiti svoje, od pocitnic in dopustov malo
zakrnele sive celice in odgovoriti na tri
izredno zvita vprasanja. Ready, steady, gulp!
P.S. Doticnega CD-ja se ne da vtakniti (!!)
nikamor drugam, KaKor v za to namenjeno CD-

\a
p

legendarne

Odgovore napisite na dopisnico ali razglednico (pisma
odpadejol), in vse skupaj poslite na naslov urednitva Joker,
Dunajska 7, 61000 Ljubljana najpozneje do 16. sep-
tembra - upoStevali bomo tudi odgovore, opremiene s
postnim zigom tega dne.

In kaj boste za svoj teratrud dobili? Vsak od petih izzre-
panih sodelujoCih bo na dom prejel zavo] zoolovskih dobrot,
v katerem bo naSel originaino igro Zool 2 za PC, posterie,
nalepke, priponke, razglednice in tako naprej.

Se naslov tokratnega pokrovitelja, ki se mu za priaznost
najlepSe zahvaljuemo: Gremlin Graphics Software Ltd.,
Carver House, 2-4 Carver Street Sheffield S1 4FS,
Great Britain. Tel.: (0742) 753423, fax.: (0742)
768581.

V prejsnji Stevilki so bill pravini oagovori: 1. a, 2. b, 8. ¢

(Naj vam zaupamo, da tokrat ni ista kombinacial)

V naslednjih Stevilkah pricakuite nove nagradne igre!




Al-Qadim

Igranje se zacne Vv labirin-
tu, na Koncu Katerega vas
¢aka teleport v Zaratan, rodni
kraj junaka. Po pogovoru s
starSi zveste, da je sosedova
he¢i bolna. Obiscite jo in se na-
to podajte v oazo. Naberite
zdravilnih  roznatih  jagod.
vodna deklica vas prosi, da
odnesete sporocilo zupanu
mesta. Ko se vracale v mesto,
se bo pojavil ucitelj in vam
izroCil zvitek s Carobnimi
besedami. Sosedu prodajte
jagode, nikar pa mu ne pove-
jte o sireni. Nakupite si ogrom-
no zdravilnih napitkov. Pri zZu-
panu boste dobili mirovno
pogodbo, ki jo mora podpisati
vas oce in oce sovrazne
druzine. Z vasim atijem ne bo
tezay, medtem Ko bo drugi za-
hteval $e podpis vase sestre.
Nasli jo boste v najbolj ju-
gozahodni hisi. Skupaj oddite
na irg. Podpisan dokument vr-
nite Zupanu, predajte pa mu
tudi sporocilo iz puscave.
Nesite njegov odgovor nazaj v
oazo. Za placilo se boste v
oazi lahko kadarkoli zastonj
pozdravili.

Vmite se v mesto. Medtem
se je zgodila katastrofa. Ladja
Z vaso nevesto, bratom in kali-
fom je potonila. Tecite na oba-
lo iskat prezivele, a nasli
boste samo Kkalifa in njegovo
skrinjico. Ker je ladjo razbil
va$ hisni duhec, je seveda
obtoZena vasa druZina, vasa
naloga pa je, da najdete
princesko in pravega Krivea.
Prosite sireno za pomoc.
Povedala vam bo geslo za
vstop v carovnikov grad in
kraj, kjer se nahaja magi¢na
ladja. Pojdite na JZ del obale
in poklicite orjasko Zelvo, ki
vas bo prepeljala na otok z
ladjo. Tam boste poleg kupa
sovraznikov nasli Se dragulje,
denar in dve skrinjici z velikim
in malim Klju¢em. Pri enem od
zombijev boste dobili Se zelen
Klju¢. Na ladji ubijte lokostrel-
ca in se spustite po stopnic-
ah. S tremi kljuci odklenite vra-
I, sesujte Carovnico z ogn-
jeno kroglo in na zadnji steni
s bo pojavil teleport. Razbite
zcleno  kroglo in ladja je
resena temnih sil.

Vasa prva postaja: glavno
mesto  Bandar al-Saladat. vV
palaci vezirja povprasajie o
svoji druzini in kKalif vam bo

odobril pogovor z ocetom.
Placajte strazarju in vstopite v
podzemne jece. Bolnemu oce-
tu dajte zdravilni napoj, potem
pa obiscite Se sestro in mater.
Vmite se v Zaratan in obiscite
¢arovnikov grad ob mestu.
Preden stopite pred ¢arovnika
samega, morate premagati la-
birint poln pasti, ugank in sov-
raznikov, ki pa vam ne bi
smel delati vedjih tezav, Ca-
rovnik vam pove za Knjiznico
in vam da ogledalo, njegova
zZena pa vas zaprosi za Kip
golobice. Kupite ga pri
lekarnarju v glavnem mestu.

Vrite se k ¢arovniku in po-
darite golobico njegovi zeni. V
zahvalo dobite nov zvilek s
Carobnimi besedami.

Druga postaja: knjiznica na
otoku Shibaz. Tam najdete tri
zvitke in knjigo. Levemu Kipu
preberite prisego iz knjige,

2Zvesti Rogaski bralec Uro$ mrzlicno iS¢e ¢it moud za Jurski parcic za gejm-
boja. Naj mu za Febotovo voljo nekdo pomaga. Tudi Damitju iz jesenic nadvse

in sploh modro (in predvsem pozabljivo) urednistvo ne zna pomagati pri Goblinih -

3. Zataknilo se mu je v alikimistovi sobi, Kjer ne zna pobrati palice pri smidecih
podganah.

Pac¢ pa znamo pomagati najboli Komendskemu Gasperju, ki kljub visoki
stopniji agresije vseeno ne zna $ Kanom pii Mortal Kombatu izpuliti srca. Recimo,
da bi pomagala kombinacija nazaj, nazaj, dol, naprej in nizek udarec. Liu Kangov
helikopterski Zvajz pa gre 1akole: naprej, dol, nazaj, gor in naprej. Scorpionoy
sad-ga- vidis-sad-ga-ne-vidis storis na sledeci nacin: dol, nazaj in visoki direki.

Cisto drugacne probleme pri isti igri ima Nas redni bralcek MatjaZ. Po pisavi
sode¢, bi mu prisodil kakih 10 let, toda ob njegovem pismu smo vsi v ured-
nistvu (in v radiju petdeser metrov) izbuljili o¢i in hlastali za zrakom. Pobi¢ si je
namre¢ Kupil Mortal Kombat za mega driva, (citiram) Ker je slisal, da je igra ze-
lo krvava. Ampak potem je na svoje razoCaranje ugotovil, da ni v igri prav nic
krvi, temvec pri kon¢nih udarcih ekran samo posivi. Zalo MatjaZ (a si prevec
gledal petek 13.) prosi vse krvnike, naj mu izdajo skrivno Sifro (ki baje obstaja)
za kri. Mi Sifre sicer ne vemo (ali pa ti je nocemo povedati, ha, haj, lahko pa ti
malo pomagamo. Prvic: a si zihr, da ne igras na ¢mobeli televizifi? Drugic: poj-
di kK mesarju in vzemi eno svinjsko srce in z njim namazi televizijo, joypad in
roke do komolcev.

Anonimno bitje iz okolice Kamnika pesti zdravie jemajo¢ problem. Cisto na
koncu Gabriel Knighta v glavnih prostorih voodoo bande zaman caka na deiek-
tiva Moselyja. Nasvet: palico, s Kateri si aktiviral@) dvigalo v spovednici, spravi
pod Kiop.

Obupan HELP prihaja iz Vrhnike ali bolj naian¢no od tamkajSnjega Andreja.
Nikakor ne more ugotovili kode za Dr. Fredov sel v igri Day of the Teniacle.
Najholisi nasvet, Ki ti ga lahko dam je slede¢: pojdi v sobo Fredove Zene (Helga?)
in jo porini {to je PUSH, da ne bos imel pomislekov). Vstavi kaseto v video in
posenemi Freda. Pocasi predvajaj posnetek in si zapomni kombinacijo

Vse, ki vam Ultima VIl dela tezave, pa naprosam, da pocakajo do nasled-
nje stevilke na komplemno resitev ali pa narocijo hint book. Mimogrede: imamo

Se enega na zalogi. Zagrebite se!

desnemu pa dajte zvitek z
naslovom srce iz kamna. Se-
daj boste lahko govorili s pus-
c¢avnikom Rashidinom. Pojdite
za njim v podzemne hodnike.
V labirintu najdite Sest vijoli¢-
nih  znakov-stikal, nakar se
vam bo odprl prehod naprej.
Z preprogo odletite do novih
stopnic, ki vodijo v knjiznico.
Da izveste za ime otoka, Kjer
zivijo dubovi, obstajata dva
nacina. Lahko porabite eno
uro z branjem vseh zvitkov v
knjiznici, ali pa preprosto izro-
¢ite Rashidinu ogledalo in
vam bo sam povedal ime.

Tretja postaja: otok Jazair
Jiza. Duh na otoku vas ne bo
spustil naprej dokler zanj ne
opravite kupa neurnnih nalog.
Najprej mu prinesite najpamet-
nejso kaco iz irgovine v Ban-
darju. Druga stvar, Ki si jo za-
zeli, je najbolj vro¢ premog.
Kupite ga prav tako v Ban-
darju. Potem se pogovorite z
Daom, Ki predlaga, da duhu
prinesete najstrasnejse orozje.
Prosite Carovnika, da pogleda.
kje lezi pojoc¢i handzar. Med-
tem prinesite duhu Se slavno
tanc¢ico prav tako iz glavnega
mesta.  Mimogrede  Kupite
nekaj krem proti ognju.

Cetrta postaja: otok Senat.
Uporabite kremo za soncenje
in najdite skrinjo na sredi oto-
ka. Orozje nesite Dau in pre-
hod bo odprt. Prisli boste do
Sahovnice. Po rdec¢ih poljih
pridete do Gubishbuskina, po
modrih K Beyi, violitha vas
pripeliejo kK sestrama Bubishah
(modra) in Satarah (rdeca) in
zelena K Azizu. Najprej pove-
jte sestrama svojo zgodbo.
Aziz. je edini, ki vam lahko
uredi sestanek z  glavnim
duhom Gubishbuskinom. To-
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da v zameno zahteva svojo
prijateljico, ki mu jo je glavni
duh vzel. Povprasajie Gubija
po njej. Ker jo je poklonil
Beyi, pojdite K njej. Beya za-
hteva za pripovedovalko zgo-
db moder dragulj. Dragulj do-
bite pri dvojcicah. Pojdite po
punco in jo peliite kK Azizu. Dal
vam bo napoj, Ki ga morate
zauziti na Gubijevi Sahovnici
in ogenj vam ne bo mogel do
zivega. Gubi vam pove, da
duhove krmilijo Gospodarji
brez imena, katerih ¢lan je tu-
di vas oce.

vmite se v palaco in govo-
rite z vezirjem. Kalif je zase-
den, zaio se vmite do vhod-
nih vrat, kjer vas bo c¢akal
eden od sluzabnikov, Ki vas
povabi na gostijo. Govorite s
Sumio in povedala vam bo za
skrivni tunel do je¢. Pojdite do
menjalnice, Kjer vam pove -
govec, da ima Klju¢ pek
Omar. Nesite Klju¢ Sumiji in
nato z njim odklenite skrivha
vrata v desni sobi. Spustite se
v jece. V prvem prostoru levo
najdete star Klju¢. Osvobodite
zapriega Kiklopa, Ki pa ga
more Sumia obvezno odiSavi-
ti. vV zahvalo vam pove za
otok zakladov.

Viite se v jece. V celicah
morate poriniti skale na Sest
talnih stikal in premakniti Sest
stenskih rocic, da se vam od-
pre prehod naprej. Rocice so
skrite za plesnijo na steni. Na-
prej boste brez vecjih tezav
prisli do novih je¢, ki jih
iS¢ete. Priti morate do ocetove
celice, kar pa sploh ni lahko
zaradi trume strazarjev. Neka-
tere Cloveske paznike lahko
podkupite, medtem Ko se mo-
rate robotov skrbno izogibati.

OcCeta vam pove vse o
Gospodarjih  brez imena in
vam da ¢arobno besedo, Ki jo
boste uporabili proti njim.
Vvrnite se v palaco, oddajte
oba Kljuca in pojdite proti izho-
du. Tam vas Caka povabilo na
skrivni sestanek. Vsekakor se
ga udelezite. Izvedeli boste,
da vezir upravlja Kkalifove mis-
li. Toda, da ga obtozZite, potre-
bujete dokaz. Pojdite v sobo
Zza meditiranje in uporabite
prstan, ki vam ga je dal vo-
hun. Teleportirani boste v
vezirjeve privamne sobane. V
haremu Kontaktirajte z najbolj
desno punco in dala vam bo
Klju¢. Z njim odklenete skrivna
vrata v vzhodni zakladnici.

Tam dobite vezirjev dnevnik.
Dajte  klju¢ pod blazino na
postelji in se vmite v mesto.
Pri vhodu se skrite za voz in
opazujite vohuna. Potem ga
zaslisite.

Peta postaja: OtoK
AlKatraz. Tam sta dva spria
tabora: Razili in Ganlati. Nikar
ne ubijte nikogar izmed njih,
temved¢ svetujte voditeljema
premirje. Nato poiscite dva
klju¢a v navideznih ognjih na
severu. Odklenite obe kapelici
in meditiratjte. Obe c¢arobni
besedi izustite pri odnjaku in
prikazale se bodo stopnice.
Spustite se v podzemne jece.
Najdite vodjo morilcev in ga
ubite. Razbite tudi zelen ka-
men na mizi, Pod ¢arovnikovo
posteljo je Kkljuc¢, Ki odpira
celice. Osvobodite brata in os-
tale zapornike. Odpelite brata
v spalnico pod palubo.

Sesta postaja: otok
Aballat. Izpustite bratov glas iz
steklenice in se vmite na lad-
jo. Govorite s Tarikom. S po-
modcjo ¢arobne besede vase-
go ocela resite vasega hisSne-
ga duha. Sedma postaja: Al-
Naqqil, otok Gospodarjev brez
imena. Znajdete se v njihovi
palaci. Ubite Carovnike in do-
bili boste dve verizici. Skozi
nevidne prehode v stenah
boste prisli do teleporta. Upo-
rabite ga. Hodite s ploscadi na
plosc¢ad in razbijajte zelene
Kamne, dokler ne osvobodite
prekletstva tudi vasega Kkapi-
tana. Vvrnite se na ploscad.
ubijte Se zadnja dva Gos-
podarja brez imena z uporabo
vseh treh carobnih zvitkoy in
osvobodite princeso Karo.

Inherit the Earth

Za zacCetek prodajte sre-
brmo medaljo trgoveu v enem
izmed Sotorov. Potem obiscite
svetisce, Kjer vas bo sveceni-
ca poslala h gozdnemu kralju.
Pojdite v gozd, Kjer dobite zla-
to jabolko, nazaj grede pa se
ustavite v vasi. Tam poiscite

‘najbolj zakotna in naugledna

vrata, za Katerimi se seveda
skriva trgovina. Kupite vreco
mavca in se vrnite v svetisce.
Svecenici dajte jabolko in po-
iSCite v vrtu zgoraj levo (zdaj
odprta) vrata, ki vodijo na vit
svetis¢a. Tam boste nasli ve-
dro, jagode in stopinjo. Pojdite
se malo mavcarje in naredite
odtis stopinje. Nato skocite v

grad divjih prasicev in se ma-
lo namocite v blatu. Tako do-
bite prstan, ki ga skupaj z
odtisom in jagodami odnesite
v podganiji labirint. Po pogov-
oru s Sistom obiscite zvez-
dogleda Tycha in se dogov-
orite z njim, da vam da zeml-
jevid severnih dezel, ¢e mu
popravite leco. Razbito leco
odnesite v vas in jo pokazite
steklarju. Ko odide iz delav-
nice, pojdite v sobo z veliko
mizo in kaminom. Tam vam
bodo povedali vse, kar morate
narediti, da vam bodo lahko
popravili leco. Vmes bosie
morali Se enkrat skociti v grad
divjih prasicev na kraiko blat-
no kopel...

Popravijeno leco nesite
Tychu, ki vam bo dal zemlje-
vid. Z njim gresie na sever v
pasji grad. S temi psi ni Sale
in ko pristanete v jeci, poiscite
skledo. Uporabite jo na vratih
in jecarja pro site za hrano in
Zlico. Pojejte hrano in z Zlico
odstranite razrahljani zidak. Ko
se resite iz labirinta (vsekakor
pojdite ¢ez trhlo brv), obiscite
vas. Govorite s Kkraljico in se
pozani majte za zdravie njene
hcere. Potem pojdite do koce
in govorite z vrati. V lino, Ki se
bo odprla, twliko casa tlacite
Elarino pismo, da se vrata
odprejo. Elarina sestra vam bo
povedala, kaj ji morate pri-
nesti, da bo lahko naredila
zdravilo. Govorite z njo tako
dolgo, da vam da skledo za
med. Pri potoku naberite ze-
lis¢a, na eni od gozdnih ¢istin
pa s frgovcem zamenjajte
prstan za iglo in nit. Poiscite
vhod v rudnik in tam poberite
viv in kos¢ek kremena. Ko na-
jdete votlo drevo s cebelami,
poberite naokoli leze¢o suhl-
jad in uporabite Zlico s kre-
menom. To bo pregnalo ¢ebe-
le, da boste lahko nabrali ne-
Kaj medu. Potern se vrite na-
zaj v ko¢o in dajie Alammi
stvari, Ki jih potrebuje. Z nare-
jenim zdravilom pojdite v vas

in ozdravite Kkraljevo hcer.
Hvalezni vascani vam bodo
pomagali priti mimo pasjih
strazarjev nazaj v grad, Kjer se
vedno ticita vasa dva sopoini-
Ka. Iz glavne dvorane vodijo
desna vrata do labirinta, Kjer
je pasji princ, leva pa do jece
in ven. Klju¢ jeCe drzi v rokah
speci pasji princ. Da mu ga
lahko vzamete, morate iti do
njega po deskah, ki ne
Skripliejo. Potem lahko koncno
resite svoja prijatelja. Ko na-
jdete pot iz gradu, pojdite v
rudnik in toliko ¢asa poizkusaj-
te izpuliti manjsi kristal, dokler
ga ne dobite. Potem spet po-
iSCite trgovea in zamenjajie Kri-
stal za prstan. Pojdite do gors-
kega prehoda in uporabite
viv. Ko pridete do splava, pla-
Cajte voznjo s prstanom. Na
otoku poiscite taboris¢e. Tam
si prilastite trofejo Ki jo poj
dite zamenjat za oljino svetilko
K trgovcu v pristaniscu. V veli
kih starodavnih rusevinah od-
prite kovinska vrata in pobe-
rite svitek zice. Ce ze imate
olino svetilko, jo uporabite za
odpiranje delno zarjavelih vrat.
Za njimi boste nasli izvijacC.
Zico potrebujete, da lahko do-
sezete Kartico-Klju¢, ki lezi v
gnezdu na morskih cereh. Za
steklenimi vrati v starodavnih
rusevinah so vrata, ki jih od-
prete s 1o Kartico in ki vodijo
v labirint, v Kkaterem morate
najti trikotno  kljucavnico. Ko
se resite iz labir inta. si ogle-
jte vodni slap in zatem Se jez.
Vrata stavbe na vrhu jezu od-
prete z izvijatem. Odprite Skat-
lo s Stevilkami in tisto, Kar
pade ven, uporabite s trikotno
klju¢avnico. Z njo lahko od-
prete vrata, ki se skrivajo v
slapu. Ko ste enkrat v notra-
njosti cudne stavbe, morate
samo Se malo plezati po lest-
vah in prehoditi nekaj stopnic,
potem pa se lahko naslonite
nazaj in uzivate...




Zvrst:

simulacija drvenja
Sistem:

mega drive
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Virtua (brez 1, morda zato, da se lepse
slii) Racing je avtomat, s Katerim je Sega
vstopila v igralnice in si nagrabila Se pa
e novcev. Folk je namre¢ dobesedno
znorel, ko je sedel za volan svoje formule
in se z divjo hitrostjo pognal po pisti,
masina pa se je nagibala, tresla in zibala
kot pravi bolid. Domaca verzija tega sicer
nima (lahko pa skacete po postelji), tisti
fenomenalni obc¢utek hitrosti je pa Se ved-
no prisoten.

Ni¢ Cudnega. V modul je poleg gi-
gantskih 20 MB igre zapecen tudi poseb-
ni Segin ¢ip SVP (Sega Virtua Processor,
ekvivalent Ninendovemu SFX), ki pomaga
gvohotni motorolci v mega drivu. Zaradi
tega je tridimezionalna poligonska grafika,
ki bi sicer lezla po polzje, super hitra in
animacija neverjetno gladka, tako da je
hi$ni Virtua Racing videti skoraj tako
dober kot tisti v igralnici. Dirkate lahko v
&tirih razlicnih pogledih, od “tapravega” v
vozilu do pticjega, Kjer vidite dale¢ napre;
po progi, edini cilj pa je prevoziti progo v
dolo¢enem ¢asu - ¢e zmagate, foliko bol-
je. Za nagrado se lahko vpisete na lestvi-
co in si ogledate ponovljeni posnetek svo-
je voznje v filmskem slogu, iz razli¢nih
kamer in zormih kotov. Seveda je mogoca
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tudi dirka dveh igralcev, program pa pod-
pira tudi igralno plosc¢ico s Sestimi gumbi,
s katero laze menjavate poglede. Po
izvedbeni plati je Virtua Racing sicer dale¢
pred vsemi Lotusi, Road Rashi in podob-
nimi klasiki, so pa avtorji naredili par

resnih spodrsljajev. Najhuje je, da so na
voljo samo tri (3) proge - absolutno, ab-
sosmrkno premalo. Za prek 200 DEM ali
1500 silingov, kolikor stane Virtua Racing,
sem pricakoval vsaj Sest ali osem prog,
¢e ne vec, Tiste tri boste obvladali v par-

Zurst:
liper
Sistem:
game boy

Tokrat je pred mano eden boljsih
fliperjev, ki pa je malce nenavaden.
Zadeva je nekaksSna meSanica fliperja in
pustolovs¢ine. Zgodba, kot smo ze
navajeni, ni ni¢ posebnega, gre pa pri-
blizno takole: resiti je treba tri svetove,
ki jih nadleguje uteleSena hudoba kralj
Nickerchen. Nas mali junak Kirby je malo
precenil svoje sposobnosti, saj se je sam
lotil resevanja treh fliperskih svetov, in je
seveda zasel v tezave. Ker pa je slisal (od
koga le?), da smo ljudje dobrosr¢na bitja,
se je za pomo¢ obrnil na nas. Tako s fli-
perjem vodimo Kirbyja do hudobnega kral-
ja. Igra je sestavljena iz cele kopice svetov,
podsvetov in raznih sob. Cisto na vrhu
vsakega sveta Zdi Sef. Tu pa se zac¢ne tisti
pustolovski del igre. Seveda je program,
kot se spodobi, poln raznih zvijac,
bonusov, pasti in $e bi lahko nasteval (pa

4

ne bom, ker sem dobrosréno bitje). Pre-

magati je treba vse tri Sefe in Sele po treh

napornih bojih z varuhi sveta zlobe in nasil-

ja vas ocenijo za dovolj spretnega za

spopad s samim kraljem celotnega temac-

nega podzemlja. Preden pa prilezete do te

ih dneh, kaj pa potem? Poleg tega je
ponovlieni posnetek prevec lesen, saj ni-
mate nad njim skoraj nobenega nadzora,
samo fri poglede lahko menjavate - Kje je
previjanje, sukanje kamere in podobno,
najbrz ve samo glavni programer. Sploh
pa si lahko posnetek ogledate samo, e
pridete skozi cilj v danem Casu - kot da bi
bila to neka posebna nagrada ali kKaj jaz
vem, kaj. Avtomat pa ima $e eno pred-
nost: povezavo do osmih igralcev, Ki
lahko dirkajo isto¢asno. Konzolna verzija
C¢esa takega kajpak ne pozna. Virtua
Raicing Siba kot sneta sekira in je res pra-
va pasa za od¢i in ¢ute, vendar mu pravkar
nasteti kiksi precej zmanjsujejo vrednost.
Ce ljubite dirke in si lahko privoscite stro-
$ek 200 DEM, ga kar kupite - sicer pa ra-
je premislite.

Sneta sekKira

slopnje, vas ¢akajo Se cele ure napetega
igranja. In ko boste nazadnje premagali hu-
dobnega kralja, boste lahko uzivali ob mis-
li na sre¢ne prebivalce Pinball Landa, ki ste
jin obvarovali pred vsesploSnim uni¢enjem.

Konzul
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se premalo je cedejaskih

iger, ki bi poleg tega, da

gigantske koli¢ine prosto-

ra na laserskem disku
zapolnijo s kupi digitalizirane
grafike in zvoka, bile tudi zabavne
in v uzitek pri igranju.

Primera takih programov sta
Myst (J11, 75%) in Outpost (75%),
absosmrkno pa Critical  Path
(J12/13, 59%). Luminaria pa je pod
okriliem Maxisa spravila skupaj pro-
gram, ki ima skoraj vse - ko ga
igrag, se zaradi grafike in zvoka
pocutis, kot da bi gledal dober
film, pa tudi zabavas se tako.

wrath of the Gods temelji na
starogrékih mitih in legendah, ki
sicer niso najbolj zabavna snov na

abriel Knight

smo sicer ze

opisali v sed-

mi Stevilki Jo-
Kerja, toda ker so se Sierr-
ovci odlocili igro razpecevati
Se na CDju in ker je to ena na-
jboljsih Sierrinih avantur, la-
serski Gabriel vsekakor zasluzi

kak$no vrstico v nasem cajten-
gu. Ce igre ne poznate, ne bi

fotorealisticna grafika
in dodelan scenarij,
svoboda pri resevanju
proble

slaba sinhronizacija
govora

bilo odve¢ pove-
dati, da gre za psi-
holosko pustolov-
$¢ino, v kateri mora
lastnik majhne Kknji-
garne Gabriel Knight
razreSiti svojo preteklost,
da bi zavaroval prihodnost.
voodoo prekletstvo, ki se vle-
Ce iz generacije v generacijo
Gabrielu namre¢ ne da spati in
mu grozi s smrtjo. Tako morate
Gabrielu pomagati
raziskati  Zivljenje
svojih prednikov in
korenine voodooja,

da bo nasSel Kl
prekletsva in reSil

svoj obstoj.

Poleg izredno
globoke zgodbe igro
odlikuje tudi odliCna
grafika in, sicer ma-

svetu, a $so pri
Luminarii na sreCo zaposleni sami
duhovitezi. Tako Gr¢ijo in njene
legende spoznavate skoti odi
malce zmedenega in nerodnega ju-
nacka, ki ga ob rojstvu zaradi pre-
rokbe, da bo nekoc prevzel prestol
svojemu dedu, prepustijo smrti na
travniku, a mu dojiljio na sreco
zaigra prijazen kentaver. Pri osem-
najstih se tip konc¢no poda po
pripadajo¢o mu krono, a ga na poti
Cakajo same tezave ali bolje, same
legendarne tezave. Seveda je tu
multiglava hidra, ne manjka
Kamenko Meduza, Jasonovo runo
Cuva trimetrsko Sc¢ene, iz zmajevih

zob zrasejo problemati¢ni “dudes’, |8

najhuje pa je na Kreti, kjer nista
samo Dedal in perje, ampak tudi
pregrozni minotaver. Po nakljucju

lo spremenjen, toda vseeno
standardni Sierrin vmesnik.

CD verzija se od disketne
lo¢i po audio efektih, saj je po-
leg izboljSane glasbe tudi ves
tekst govorjen. Glas za detekti-
va Moosleya je celo prispeval
Mark Hamill alias Luke Sky-
walker iz Vojne zvezd.

Po graficni plati je igra vi-
deti zelo enaka izvirniku, ce-
prav lahko pri inStalaciji iz-
berete visoko locljivost. V
640x480 so nato le Kurzor,
uvod in ostali vlozki, ampak Se
fo le na raCun majhnosti in ne
detajlov. Je pa res, da je do-
danih kar nekaj animacij, ki jih
v disketni verziji ni. Kot vse 0s-
tale Sierrine cedejade, tudi
Gabriel tece tako pod DOSom
kot tudi pod Okni. Za
Windowse je dodana tudi

Wrath of the Gods me po struk-
turi najbolj spominja na Lucas-
Artsove pustolovscine. Vo igri
namre¢ nikoli zares ne umrete,
ampak vas Zeus po redkih
nesrecnih slucajih vedno reinkar-
nira v Hadu, glavni junak je zme-
den in vrzen v situacijo Kot riba
Vv ponev (to¢no tako kot Guy-
brush Threepwood iz Monkey
Island), vseskozi pa vas spremi-
ja zanimiv humor, Ki je po izkrivl-
jenosti nekje med Day of the
Tentacle in Sam and Max. Vse
to lahko Luminarijini avanturi ste-
jemo samo v dobro in hvalimo
svetnike, da fantje niso posne-
mali sicer prvovrsine, a tudi vse
prevec¢krat zamorjene, enolicne
in pixel-huntaste Sierre.

je tam zaprta vasa mati, zato je ta

postaja neizogibna. Res pa je, da
lahko probleme vec¢inoma resujete
v poljubnem vrstnem redu in tako
njeno herojsko odfréanje ni nujno
zadnja, ampak lahko tudi tretja
stvar, ki jo v igri naredite.

Tocke v igri prinasa reSevanje
nalog, s katerimi so se morali
speprijeti anticni junaki, niso pa tu

odlicna reportaza o izdelavi
igre. Igro morate jasno imeti

ki ste disketo verzijo po-
motoma izpustili, spraSujem
pa se, zakaj ne morejo izdati
obeh verzij naenkrat.
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samo za okras. Za pet toCk si
lahko namrec privoscite namig pre-
ro¢is¢a v Delfih, ki vam vecinoma
poda resitev po stopnjah nasvet -
nasvet za bukove - nasvet za ljudi
z 1Q, ki ustreza Stevilki njihovih
Cevliev - popolna procedura.
Dodatne namige dobite pod opcijo
Info, ki vam izpiSe podatke o mitih,
lokacijah in podobni Sari, s katero
se v igri ukvarjate, in iz kKatere se
lahko povrhu tudi c¢esa naucite.
Poleg tega nima vsaka uganka v
igri samo ene resitve, marvec
vecinoma dve ali celo tri. Odlicen
sistem, ni kaj.

Zgodba se odvija kot v filmu,
je pa taka tudi videti. Po
fotorealisticnih SVGA ozadjih
se namre¢ sprehajajo pos-
neti igralci, ki govorijo kot
za stavo, avtorji pa niso
skoparili z denarjem za
kostume in opremo. Edina
tezava je z digitaliziranim gov-
orom, ki je nasploh zelo slabo
usklajen s premikanjem ustnic, na
nasem sound blasterju pro pa je
sploh Strajkal in po najve¢ petna-
jstih minutah obvezno dokoncno
crknil. Na sound blasterju 16 je
sicer deloval OK, toda Kljub 8 MB
pomnilnika in pogonu z dvojno hi-
trostjo se je e vedno obnaSal kot
pobegla divjad. Skoda. Ampak te
tehni¢ne tezave na stran, Wrath of
the Gods se lahko ze samo zaradi
zgodbe, sistema pomoci in izo-
braZevalnih kvalitet kosa z na-
jboljsimi disketnimi avanturami, CD
grafika in zvok pa iz nje naredita
pravo multimedijsko poslastico. In
$e poslastica po poslastici: Wrath
Se zdale¢ ni kratka avanturica, pri
kateri bi cel disk zapolnile lepe sli-
kice in zvokci, temve¢ orenk dolga
pustolovs¢ina, ki je tudi z
neprenehnim sitnarjenjem Delfom
ne boste resili v manj kot dveh
dneh.

Sneta sekira

(Je nadaljevano nekje od
prej.) Ah, evo naslednjega.
Zool 2. Yo, a nisem jaz tebe zZe
nekje videl? (Spil z zelo ¢ivka-
joCim glasom): “Jjjjaaa, ste mi
dali 90 posto v verziji za ami-
g0, pa 90 posto pri A1200, pa
91 na CD32... Aaaaaaaane, da
mi boste dali tudi zdaj toliko?
Plooooosim?” (Konec Masterja.)

E, otroci, otroci. OKej, naj ti
bo, ker imas super
pomikanje  zaslona
pa de best ozadja
pa dober zvok pa
mnogo stopenj pa
veliko barv pa igrat
se te da Se pa Se in
Si sploh ena
najboljsih arkad na pisi-
jih in na CD-Romu imas za 30

MB animacij. (Z zelo gro- .

movniskim glasom): Ampak c¢e
mi prides pod roke samo Se v
eni verziji, te lastnoro¢no pre-
delam za ZX81, da bo$ videl,
kako je biti zaprt v 1 KB pom-
nilnika. Mar$ nazaj na disk!
(Zatemnitev. TiSino  motijo
samo oddaljeni soundblasterski
zvokovi in preklinjanje.)

Sneta sekira
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Poklicite za katalog in ostalih 700 naslovov !

10 - PACK (KQ5, ATLAS, DOOM...) 8,500
1001 Utilities 3,990
3-D Dinosaur 5,990
Animals! San Diego Zoo i 5,990
Battle Isle 2 . () 9,100
Burn Time “llililes— \g’ 9,990
Butterflies of the World 5,990
Chessmaster 4000 5,450
CICA Windows 2,400
Comanche 10,990
COMPUDISC DOS GAMES 3,500
Conspiracy 10,190
Cyberrace 5,990
Corel Art Show 2+3+4 15,990
Day of the Tentacle 10,980
Desktop Publishers Dream Disk 4,660
Dinosaurier Adventure 4,450
DUNE 9,990
Dr. Games Expert 3,990
F-15 Strike Eagle IlI 5,990
GIGA Games 3,500
GLOBAL EXPLORER 14,930
Gobliins 2: The Prince Buffoon 10,990
Groliers Encyclopedia V 6.0 8000
Guinessbook of records 6,000
INCA I - Wiracocha 10,990
Just Grandma and Me 5,990
Kings Quest VI 9,990
KYRANDIA 2, Hand of Fate 9,990
Labyrinth of Time 9,990
Lands of Lore 11,770
Lord of Rings 11,770
Lostin Time 1 & 2 10,990
Mad Dog McCree 5,990
Mad Dog I 8,990
Man Enough 2CD 6,990
Mega Race 5,990
MegaGames 2,200
MS ART GALLERY 10,990
MS Bookshelf 94 6,500
MS ENCARTA 94 14,900
MS Cinemania 94 9,990
MS Dinosaur 9,990
MS Golf 7,990
MS Musical Instruments 8,990
Night Owl's 12 4,440
Night Owl's Games 2,550
Our Solar System 5,990
PC-SIG World of Education 3,400
PC-SIG World of Games 3,100
PC-SIG World of Utilities 3,100
PeCelinis 3,590
Powerrangers 6,990
Rebel Assault 9,990
Return to Zork 9,990
Revell (Porsche 911) 9,990
ROCK, RAP'n ROLL 10,990
SAM and MAX hit the road 9,990
Secret Weapons of the Luftwaffe 4,000
SHUTTLE - Space Flight Simulator 10,980
SIMTEL 20 MSDOS-CD 2,400
Strike Commander 10,500
Star Trek 25th Anniversary 6,990
The 7th Guest 8,990
Tornado 10,990
Ultima Underworld | + |1 10,990

W C Il/Ultima Underworld
Windows Games 1

Wing Commander/Ultima VI
World Atlas 4.0

WorldCup USA 94 S

COREL DRAW 3.0 13,990

7,990
3,090

Panasonic 562 & Encarta & 7th Guest 43,900
Mitsumi 2-S & Groliers Enc & 7th Guest 33,900
CD DRIVE NEC 3XI TRIPLE SPEED 66,600
UGODNI POGOJI ZA NADALJNO PRODAJO !!!

V prodaji imamo vso standardno PC opremo !
Novi ceniki na BBS 061 302-581 (16"-08")

AUTRONIC

Kardeljeva pl.17,61109 Ljubljana
& 061302-990, 1683-333/322 fax: 346-298




Outpost

esa vsega nam
sierrovci pri pro-
pagiranju Out-
posta niso obljubl-
jali: dih jemajoce tridimen-
zionalne grafike v locljivosti
SVGA, cudovitih animaci-
jskih sekvenc, relisti¢nosti,
privlacnosti in zvrhane me-
rice igralnosti. VecCino tega
so fantje izpolnili, ni kaj. Jim
je pa, vsaj za tiste manj
potrpezljive med nami, pri
zadnji postavki posteno
spodrsnilo.

Outpost je Cisto prepros-
to Cisto zaresna simulacija
razmer, kakréne bi nastale
po nenadnem Koncu Zem-
lie, s katere bi se uspelo re-
&iti le pescici ljudi. Igralec
igra vlogo glavnega povelj-
nika, ki naj vesoljsko ladjo
z ubezniki najprej zalozi z
vsem potrebnim, jo popelje
na poprej izbran planet in
tam zgradi kolonijo, zame-
tek nove zibelke cClovestva.
Na voljo ima le tisto, kar
pripelie s seboj, in zaloge
rud na novem Svetu.

Igranje Outposta je Kot
ze tolikokrat doslej kopanje

surovin, postaviljanje zgradb
in poti, skrbenje za sreco
prebivalcev in povezovanje
S sotrpini, le da nad vsem
visi neusmiljena macola re-
alizma. Igra namre¢ temelji
Nna najnovejsih - pogrun-
tavsCinah  Nasinih  labo-
ratorijev in zato so vozila,
stavbe, roboti, sonde in
sploh vse, kar lazi ali stoji
naokoli, kopija zdaj$njih ali

bodocih  Nasinih
igrack. Planet ima
svoje ozracje in
ustroj kamenin,
najdis¢a rude so
blizu ali dale¢, ro-
botje se lahko me-
ni ni¢, tebi ni¢ pi-
jano zvinejo v kak
prepadi¢, mimo-
grede vas zasuje
meteorski dez,

prej ali slej se prebivalstvo
okuzi s kugo in tako dalje
in tako naprej. Skratka, vse,
kar bi se vam lahko zgodi-
lo v podobnem polozaju,
se vam tudi bo.

Ta realizem, Ki je naj-

mocnejSa toCka Outposta,
pa je hkrati pravi Damo-
klejev. mec. Program je
namre¢ zapet Kot stara de-
vica, saj trmasto vztraja pri
svojem “tako je, pa ni¢ dru-
gace.” Kar poslovite se od
lepih izletov v neznano, sre-
¢evanj s tujimi bitji in gra-
jenja mega postaje ter bo-
jnih plovil v orbiti. Srec¢ni
boste lahko, ¢e vam bo to-
varnica pridelala dve enoti
Zelezja na dan in vam me-
teorji ne bodo unicili z mu-
ko ustvarjene naselbine v
prvih tridesetin dneh, vrh-
unec vznemirjenja pa je po-
govarjanje z upornisko Ko-
lonijo. Poleg tega tece igra
pocCaaaasi in nataaaancno,
da se ti strze - ze samo 1o,

da zacnete igrati, vas stane
deset do petnajst minut
nakladanja stvari v ladjo in
sondiranja galaksije. Ne
bom rekel, da je Outpost
dolgocasen, je pa brez dvo-

ma dale¢ od razgibanosti in
zabavnosti Theme Parka in
Sim Cityja 2000.

Po graficni in zvocni
plati je OQutpost pravi biser,
saj dobite na cedeju za do-
brih 190 MB grafike in ani-
macij v locljivosti 640%*480
v 256 barvah, svoje pa do-
da tudi krepkih 140 MB dig-
italiziranih glasov in or-
Kestralne glasbe. Morate pa
za to placati ceno v hitros-
ti, saj igra tece pod OKkni.
Tudi na odlicnem sistemu
486 DX2/66 z 8 MB pom-
nilnika, VLB grafi¢no kartico
in Kontrolerjem, pogonom
CD-ROM z dvojno hitrostjo
in 35 MB osnovnih datotek
na frdem disku mi je
Outpost z vKlju€¢enimi po-

drobnostmi tekel pocasi, saj
se je zaslon obnavljal v pa-
sicah, premori med op-
eracijami so trajali po vec
sekund, program pa je Kljub
obilnemu smartdrivu  Kar

naprej Saril po disku. Komaj
si upam pomisliti, kako bi
bilo vse skupaj videti na
386 s 4 MB.... Outpost je iz-
jemno natancna vesoljska

strateSka igra ter dobra
demonstracija zmogljivosti
laserskega diska, torej pra-
va stvar za CD-ROMarske
strateske natan¢neze in lju-
bitelje odlicnih animacij iz
3D Studia. Kdor ob dobri
meri mozganja iSc¢e tudi
zabavo in sprostitev, pa naj
raje seze po Theme Parku
ali Sim Cityju 2000.

Sneta sekira

izjemna SVGA grafika,
brezkompromisna
natancnost...

...ki pa nepotpeiljivega in \'.,; \
akcije zeljnega igralca ka S

" )
hitro spravi ob Zivce PkOTl




merican Laser Ga-
mes (@ ni zanimo-
vo, da se laser iz-
govori podobno kot
leisure) se pred pol leta ni
pomenil na pisiju prav ni¢, ne
pri nas, ne drugod po svetu.
Ampak ¢asi so pac taki, da
nekdo ¢ez nocC utone v poz-
abo, drugi pa prav tako hitro
zablesti. In z doticno tvrdko
se je zgodilo prav tako. lzdali
so namre¢ Mad Dog McCree
na cedeju. Igra je sicer na av-
tomatih stara vsaj dobro leto,
toda verzija za racunalnik je
bila za zabite ameri¢ane pravi
boom. Zasleplieni od uspeha
so kmalu izdali $e eno po-
dobno igro z malce spremen-
jenim scenarijem Who Shot
Rocky John. Ker v smokinge
obleceni Svercerji viskija pri
danasnji mulariji ocitno ne
vzgejo tako kot kavboji, so
modeli presedlali nazaj na di-
vji zahod. Drugi del kavboji-
jade nosi naslov Mad Dog II:
The Lost Gold.
Za tiste, Ki iger te vrste ne
poznate, naj povem, da gre

za popolnoma posneto igro z
igralci, kostumi, tajnico, in 0s-
talo filmsko rajo. Dogajanje
opazujete iz prve osebe, mo-
to igre pa je: oddaj svinec,
preden ga dobis. Avtorji so
igram dodali celo blescec
naziv interaktivne arkade, kar
pa ne pomeni ¢isto ni¢ druge-
ga kot ustreli me, sicer bom

jaz tebe. Od prejsnjega dela

fantje niso naredili korenitih
sprememb. Grafika je Se ved-
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no v locljivosti
150x100, le da so
jo tokrat razpoteg-
nili ¢ez cel zaslon,
dodali pa so Se
malce na hitro sku-
paj zmetanih
melodij morja in
sonca.

Zopet nastopate
v viogi samotnega
v leviske oblecene-

ga, Marlboro kadecega in vis-
ki pijocega kravjega decka, Ki
namesto da bi si Krajsal Cas
v bordelu, raje strelja ne vse,
kar se zadeti da. Tokrat lijejo
potoki krvi zaradi zaklada, za
katerega ste si vtepli v glavo,
da bo vas. V napoto so vam
vsi, ki mislijo drugace. Tako
boste imeli priloZznost narediti
pravi pokol in masaker v
trumah rdecekozcev, gringo-

dober test refleksov

format: CD-ROM
minimum: 386DX, 4Mb
zaloinlk: American Laser
Games
zvrst: strelska arkada
Igrainost: 79%
grafika: 75%
—wzvolc 70%

wiy
)

PROT

slaba digatalizacija

tov, prepotentnih revolvera-
Sev... Na koncu vas seveda
¢aka capo di banda mister
universum gospod Mad Dog
osebno. V prvem delu vam je
usel, tokrat pa poskrbite, da
bo lahko samo Se cedilo v
lokalnem vodnjaku. Da igra
ne bi bila preprekratka, se
takoj na zacCetku razcepi na tri
povsem razlicne poti, pac
odvisno od vodica, ki ga naja-
mete. Mad Dog Il je vsekakor
Se ena izmed solidnih cede-
jevskih arkad in s tem obvez-
na oprema vseh arkadnih CD-
Romarjev.

Febo




Great Naval
Battles Vol. 2:
Guadalcanal

amo mriev Japoncek je

dober Japoncek!” smo (za

natancneze: naj bij zatulili v

desetem Jokerju in Great
Naval Battles Vol. 2 podelili 79
odstotkov za tehnicno dovrSenost in
natan¢nost  izvedbe,  preostalih
enaindvajset pa smo prihranili na
racun dolgoveznosti in dolgocasnih
arkadnih vlozZkov.
Laserska verzija je po
igralni plati popolno-
ma enaka disketni,
» grafiki SVGA se
dvainstiridesetega
pojate po Guadalca-
nalu in okoli njega,
podrobno  nacrtujete
smeri napada in umika ter
s kanoni, torpedi in letali uniCujete

sovrage, bodisi Americane bodisi
Japonce. Raj za stratege, vendar pa
tisti s pogonom CD “disketarjev" ne
bodo mogli gleati zviska. Edina pra-
va izboljsava so namre¢ melodije, ki
vas kot normalna CD glasba spreml-
jajo skozi igro. Poleg tega pa so pri
SSkju ustrelili prvovrstnega kozla:
i igre ne morete poganjati neposredno

S CD-ja, ampak morate trinajst

megabajino posast odARJati na trdi
‘ disk. Clovek bi si mislil, da jim je
zmanjkalo prostora....

Ce 7e imaie diskemo razlicico,
vam cedejaska prav ni¢ ne koristi,
sicer pa glejte na ceno. Ce boste kje
videli, da je Great Naval Battles Vol.
2 na CD+u drazja kot obicajna verzi-
ja, imate vso pravico pretepsti pro-
dajalca.

Sneta sekira

grafika: 78%
zvolc 75%

ajboljse je pravkar

postalo Se boljse.

Disketna verzija Sa-

ma in Maxa je sicer
ze bila opisana (bila je igra
meseca) v januarski Stevilki
Jokerja in si prisluzila za-
vidljivih stiriindevetdeset pro-
centov.

Vizuelno se obe razlicici
prav ni¢ ne razlikujeta, zato
pa razliko obcutijo usesa. CD
verzija se namre¢ lahko po-
hvali z boljSo glasbo in kar je
najpomembnejse, z gdov-
orom sKozi vso igro. To
sicer ne bi bilo ni¢ poseb-
nega, ¢e ne bi vecina gla-
sov pripadala sadisti¢no
naspidiranemu zajcu in
melanholicno  flegmaticne-

Sam and Max Hit the Road

mu psu. Ker igro
gotovo Vsi pozna-
te, mi na kraj pa-
meti ne pade, da
bi razlagal, kako
dobra  detektivska
pustolovscina je to in
da se lahko pohvali z obilo
dobre grafike in prvovrstnega
humorija.

Na CDju je poleg igre Se
demo za Rebel Assault, ce-
prav sem potihem upal na
demo nastajajoce pustolov-
S¢ine The Dig. Kot pri ostalih
CD predelavah, pa se tudi pri
Sam&Maxu poraja vprasanje,
zakaj ne izideta obe verziji
hkrati.

Febo

0, Febo dej Horde

opis! A moram?

JAAAAAA! Pa Kaj

nej napisem? A je
sploh kksna razlika? Ma na-
pis de ma ful mousn video.
OK. Sam si hotu. The Horde
na cedeju ima fullmotion vi-
deo. In to petintrideset min-
ut. Ha, vesel?

Ampak za blagor obcinst-
va bom &e malo ve¢ napisal.
The Horde je ena najboljsih
arkadno-strateskih iger. Pod
strateski del, ki je komaj
omembe vreden, spada op-
remljanje vasi z pastmi, og-
rajami, Kravami in vojsc¢aki.
Nato sledi pretepaski del, pri
katerem je potrebno uniciti
majhne in tudi velike rdece
sluzavce in gmizavce. Pri
tem nadvse bogosluznem

edejaska verzija drugega
Batlle Isla se od dis-
ketne pravzaprav ne raz-
likuje veliko. Tistih bom-
basti¢nih 650 MB so Blue Bytovci
poskusili napolniti s 3D Studijski-
mi animacijami vozil, dodatnimi
animacijami, sli¢icami itd, etc, itn,
pa jim je uspelo samo
200 MB. Glasba sicer
na disku je, le da
menda zadeva za-
frkava, zato je pri-
lozena  posebna
disketa, ki jo elim-
inira. Ampak, Kako-
rkoli ze, ¢e imate CD,
se vam splaca kupiti to
verzijo, ¢e ne in imate disketno,
pa tudi ni treba pretirano zalovati.
= Sneta sekira

pocetju imate na razpolago
Kupe razlicnih orozij, pac
odvisno od kvote sol-
dov, Ki jo premorete. Za
ved imformacij pa
popraskajte po Jokerju
numero 10, Kjer je bila
predstavljena disketna
verzija.

Febo
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Hej, vsi | Se vam zdi normal-
no, da nekje sedite, lezite ali pa
Cepite in prebirate zadevo pri rec-
imo 34 stopinjah Celzija ? Ne...
Meni tudi ne, vendar, kot kaze,
poc¢nete ravno to, sicer ne Dbi
prisli do konca tega stavka, ki se
bo ¢ez nekaj besed koncal s
piko. Nekaj besed in . (pika)

Lahko nadaljujete in pre-
berete Se nekaj manj verjetnega.
Recimo tole. Nekje sedim, lezim
ali ¢epim in pisem te oslarije. In
Se vedno je najmanj 34 stopinj
Celzija. Ce je to normalno, potem
sem jaz bebec. In kot kaze, sem
bebec...ampak sluzba je sluzba in
¢e niste ravno sin ali h¢erka kake
exira ZIVINE, (ki pa so v avgustu,
ko tole skladam na dopustu),
potem se s sluzbo ne gre igrati.
Kajne, o vsemogocni, edini in
sploh najbolj usmiljeni Sef, ki te
ljubim, spostujem in hkrati pre...
priCujem, da ostani tak se
napre;.

En teden dopusta. Samo en
teden dopusta sem si v Casu, ki
mu pravijo “kisle kumarice” pri-
voscil jaz, jaz, ki delam od svojih
ranih let, se borim za pravice in
enakost, jaz ki sem najbolj
skromen c¢lovek na svetu in se
nikoli ne hvalim, ¢eprav imam res
najboljso majico s Kkratkimi, po
meri krojenimi rokavi na svetu.
Zakaj po meri krojenimi rokavi se
spradujete ? Se ne sprasujete?
Okey, potem pa ne bom odgovo-
ril. Kaj vas pa zanima, ¢e imam
bolj smesno obliko rok ?

Vau, sem zabluzil. Joker
Dzuboks je ime igre in igra se
imenuje glasba. Kako izloCujo¢
stavek, seveda samo pomensko,
sicer pa Cista in sveta resnica.
Glasba, ti edini in najbolj pomem-
ben faktor (izbral sem pravega) v
mojem Zivljenju. Glasha, to je en
sam smisel, ena sama uzivancija,
nekaj neopisnega in potem se ti
najde nekaj tipov, ki pravijo, da
bodo glasbo delali z racunalnisko

opremo in to doma. A ste Cist
ponorel v tej vroCini ? A nimate
kaj bolj pametnega za pocet ?
Upam, da ne !!! Ker ¢e ne bi bilo
vas, bi ne bilo DZuboksa. Mislim,
bi bil ampak, vsekakor ne tak, kot
je. Razgiban, kratkoC¢asen, na mo-
mente ob poslusanju  vasih
izdelkov sicer padam v nezavest,
vendar si prav kmalu opomorem,
ko pomislim na njo, ki je najbolj
pomemben faktor v mojem Zivl-
jenju. Glasba me reSi vsakokrat,
ko me vi pripeljete na rob. In
potem je treba storiti korak
naprej. In v Jokerju smo ga in vas
povabili K sodelovanju in vi ste
mnozi¢no pridrli s svojimi izdelki
in potem je bilo treba zadeve dati
na posluh in smo privabili se VAL
202, ki je dobrohotno namenil
nekaj svojega programskega
prostora vasim neizbranim delom
in to je to. Racunalnik, lastna so-
ba, nekaj poguma, nekaj znanja
(ki pa ni vedno prisotno), kaseta,
posta, jaz in ze ste lahko na Valu
202, ki ga poslusa tako ogromno
liudi, da se vam lahko rilci dvi-
gnejo od ponosa, ker so vas tam
zrolali!!l Ampak nekaj pa je treba
upostevati, da pridete do konca
prejSnjega stavka, in sicer tole:

10 ZAPOVEDI ( za opremo kasete ):

1. CRo2

2. Avtor (ime & rojstne maticne knjige)

3. Naslovi del

4. Naslov in kontaktni telefon avtorja

5. Vzori (Ce $O.......... Se Ziv)

6. Nekaj besed o sebi

7. Oprema

8. Zefe in cii (ki se verjeino nikoli ne bo-
do uresnicili - ali pal)

9. Problemi (slaba oprema, akne, osaml-
jeni vecen )

10. Z zanimivim znakom oznacite tisti ko-
mad, ki je po vaSem mnenju na kaseti
NAJ .

Toliko o administraciji. Sicer
pa lahko avtorju tega Clanka, dek-
leta avtorjev, ki posiljajo svoje
kasete, posliejo tudi kako svojo
fotografijo s pocitnic, da bi mu ne
bilo dolgcas ob poslusanju glasbe
njihovih dragih. Sicer pa vem dek-
leta, da ste z njimi samo zato, ker
se je njihovo ime pojavilo v
Casopisu in na radiu in to v istem
tednu!! Resnica pac boli, je pa
edini izhod v tem Kkaoticnem sve-
tu.

Dovolj nalaganja, veselo na
delo in delo je danes portret ene-
ga od mnogih, ki je v ¢asu odkar
se DZUBOKS slisi poslal svoje res
izbrano delo v posluh mojim
rahlo ovalnim usesom in ob kon-

cu te Kalvarije pristal tudi na ra-
diu. In ne samo s svojo glasbo,
prav osebno je bi s strani moje-
ga zamentnega glasu povabljen
kot Special Guest Star (po sloven-
sko Posebni zvezdni gost) v odd-
ajo 15. julija in se nato dolgih 22
minut potil pod istimi lu¢mi kot
Jonas. Si morete mislit, kako se
je pocutil, sedaj Ze lahko spet iz-
dam njegovo ime, M.C. CURARIO
alias MATJAZ iz Ljubljane, ko ga
je v svoje roke vzel zgoraj omen-
jeni voditelj radijskega DZUBOK-
SA. Bil je totalno usran, tako us-
ran, da skoraj ni odprl ust, ¢eprav
je bil ravno to namen, oddaje.
Ampak, kaj zato . Tip dela dobro
muziko in zato smo delali malo
veC muzike in malo manj besed.
Vse skupaj bi lahko bilo tudi
slabse, ampak telefoni po oddaji
so potrdili, da je bila zadeva Cis-
to O.K.

Toliko o oddaji in sedaj spoz-
najte Matjaza alias M.C. CU-
RARIO. Kaj za vraga pa sploh
pomeni ta Curario. Jaz se spom-
nim samo dveh povezav : prva je
ta, da je nor na CURE (kure in
podobno perjad), in druga: morda
ima Matjaz nepoteseno zeljo vide-
ti RIO de ...in tako naprej tam v
Braziliji. Ubijte me, ¢e vem, Kaj je
res!! Res, spoznajte Matjaza z nje-
govimi lastnimi besedami.

P.S. Kar bo napisano s ode-
beljenim tiskom, so bolj ali manj
nepotrebni  komentarji  vaSega
zvestega Kolumnista.

"Moja glasbena pot se je
zacela leta 79, ko sem dobil pi-
anino. VEDNO SEM MISLIL, DA
SO PIANINA SAMO ZA P..V
Cetrtem razredu osnovne Sole
sem se vpisal v glasbeno Solo, ki
sem jo obiskoval tri leta, ker
nisem bil dovolj vztrajen pri vad-
bi. PRAV TI JE, MORDA PA BI SE
KAJ NAUCIL. Ze takrat sem raje
igral moderne skladbe. Ko sem
bil star 16 let, sem imel prvi¢
priloznost miksati glasbo, JAZ PA
MIKSATI Z ZENSKO, ko pa sem v
roke dobil prvega mXK., JAZ PA
PRVO PROFESIONALKO, sem se
hitro naucil miksati po ritmu., ka-
jti ze od nekdaj sem imel odli¢en
posluh in smisel za ritem. Potem
sem Dbil tri leta d.j. po raznih
plesnih prireditvah in v manjsi
diskoteki...

Toda zmeraj sem si zelel
sam ustvarjati glasbo, ker sem
vedel, da sem tega sposoben. O
TI SKROMNEZ! In tako sem
kon¢no lansko leto oktobra imel
priloznost Kkupiti sintesizer in od-
loc¢il sem se za gem 2. In pravil-
no sem se odlocil, O TI SA-
LOMON, Kajti ta maSina, ki je v

;s

Radio Slovenija

Stereo RDS/ Frekvence:
87.8/92.4/93.5/ 94.1/ 95.3/
96.9/97.7/ 98.9/ 99.9/ MHz

bistvu racunalnik, je sposobna
res veliko. Tako sem zacel delati
glasbo in skladbe. Zmeraj mi je
bila vse¢ glasba MENI PA ZENS-
KA z veliko ritma: od disko stanc
prek housa do techna in under-
grounda. zato tudi sam delam
muzko te zvrsti...RES JE.

Moje Zelie pa so dobiti dobro
pevko, POSODI Ml JO KDAJ,
narediti par dobrih komadov s
petiem, ne samo instrumentalov
kot sedaj, izdati komade na
raznih  kompilacijah,  Kkasneje
mogoce poiskusiti z izdajo lastne
plosce (USTAVI KONJE, O IZDA-
JALEC). Zelo vesel bi bil kaksne
ponudbe, uglashiti kak film, nadal-
jevanko in podobnega, Kkar Dbi
mogoce prineslo kaj zasluzka, da
bi si naredil lasten studio za sne-
manje....IN TAKO JE SREDI MISLI
KONCAL  OZIROMA  DOZIVEL
SVOJ KONEC MATJAZ. SPOMIN-
JALl SE GA BOMO Z NAS-
MESKOM NA OBRAZIH!

Zanimiv tale poba, kajne. Kaj
vse je dozivel v 25 letih. Vaul!
Sicer pa ga ob tej priliki toplo
pozdravljam in  mu poSiljam
kos..... Pocasi bo treba zakljuciti,
vendar ne pozabiti najvaznejSega.
Berite JOKER in posluSajte VAL
202. Zakaj? Zato da boste izvedeli
kdaj bo moc¢ slisati naslednjo iz
serije oddaj o racunalniski glashbi,
na tej spet in se vedno najbilj
poslusani  radijski  postaji v
Sloveniji (za nas in vas samo na-
jboljse, kajne). Pri svojih najboljsih
moceh in znanju vam zaenkrat $e
ne morem razkriti datuma nasled-
nje oddaje, ker se pripravljajo
spremembe in podobno. © V
glavnem poslusajte in berite, da
ne boste ziveli v zmotill!

Do naslednji¢ vam Zelim vse,
kar si zelite.



Se nadaljuje...




Ajsovci ste med pocitnicami
zasluzeno uzivali svoj ajs! cre-
am, nekateri pa vendarle niste
pozabili na ¢astno zgodovinsko
delo, ki nas vse Caka tam do
bliznjega nam leta 2025, kaks-
nega ve¢ ali manj. Se posebej
naj Cestitamo resevalcem tezav-
ne inteligencno-kvocientne nalo-
ge iz prejsnje Stevilke. (Ce jo na
kratko ponovimo - kaj bi ukrenili
na prvi pocitniski dan, v katerem
vam je po nakljuc¢ju na voljo le naslednje: klobuk
bistre studencnice, najnovejsi prenosni XT, kom-
plet orodja “Napravi si sam’, par rolerjev, lavor,
Smirgl papir, selotejp, komplet Jokerjev in
100.000 USD?).

Akad. dr. prof. phil. iur. Marko Potocnik, s
Cankarjeve 52, Radovljica, je za brezkompromis-
no akcijo. "Pridem domov, vrzem torbo v kot in
prizgem XT4a. Po petnajstih minutah me zacnejo
boleti o¢i in racunalnik raje ugasim. Ker mi je
dolgtas, se grem vozil z rolerji. Ze na prvem
ovinku se rolerji polomijo. Stecem domov po
orodje in jih zacnem popravijati. Po eni uri roler-
je popravim in potem jih $& malo poSmirglam s
Smirgl papirjem. Grem domov in ho¢em vzeti
klobuk, pa vidim, da je brat studencnico iz Klo-
buka nalil v lavor, klobuk pa vzel sam. Tako se
brez klobuka podam Kk prijatelju. Ko se pozno
zvecer vinem domov, me nahruli matka, zato jo
hitro podkupim s 100.000 dolarji. Za tiSino pa
poskrbi selotejp, s katerim matki zamaSim usta.
Nato se v miru umijem s studencnico in v postelji
prebiram Jokerje.”

Marko, Se Aleksander Veliki ga ni tako lomil z
gordijskim vozlom!

Rimskotopliski ~ akademik — starosta  Matej
Spevan pa v skladu s svojim spevnim priimkom
na isto temo ubira drugacne, domacno f{raj-
tonarske vize.

‘Poletje je, ni dela, ni ni¢. Bi 100.000 USD
porabu, bi Ferarija nabavu. Smirgl papir pride
vedno prov, bi iz Ferarija Joker napis izSmirglu.
Bi svoj laptop v Ferarija posadu, si vzel orodje
("napravi si sam’) in igrico napravu. Lavor za
rauink buporabu. Namest prednih kolesc¢kov rol-
erje purabu. S selotejpom Jokerje na predne
Sajbe zalimu, ter se prepustu uzitku voznje."

No, no, kolega doktor, danes pa ste na hece,
kajne? Kaj? Tudi balado “PogreSani Joker" da
imale za AJS! Na dan z njo!

MM JoW Slowanr

Pa se za trenutek z AJSlom preselimo Se v
onstranstvo. Da, prav ste slisali, kajti profesor
Grega Berginc, Sternenova 17, Vrhnika nam je
poslal tole pretresljivo pismo.

“Pozdravljeni, Jokerjevcil

Tole pismo sem dobil julija, lansko leto iz, ne
boste verjeli, Nebes. Ne vem, kako sem ga mo-
gel pustiti lezati skoraj celo leto. Kon¢éno sem se
odlocil, da ga preberem. Zacudil sem se, ko sem
na zigu prebral *Heaven'. Prav tako postna Stevil-
ka, Ki se je glasila takole: 851352. Prav zares me
je zanimalo, kdo mi bo pisal. Odprl sem pismo
in zagledal hieroglifom podobne ¢rke. Komaj sem
jih razvozlal. Povedal vam bom vsebino, ker se
nanasa na vas. Takole je pisalo:

Pozdravlien moj pra, pra, pra... necak. Pisem
ti to pismo iz nebes, ker ga nisem mogel
napisati, ko sem bil Se na trdnih tleh. Nikoli nisem
imel miru pred sovrazniki, saj veS. Kon¢no pa
ssem nasel Cas, da ti pisSem. Pise se leto 1816,
eno leto po moji smrti. Nek sedmi ¢ut mi pravi,
da se bo leta 1993 rodila zvezda. Toda ne v ¢lo-
veski obliki, temvec¢ kot revija. Da prav si slisal.
Racunalniska revija. Ce me tisti ¢ut ne bo za-
pustil, potem se mi zdi, da bo tej zvezdi ime JOK-
ER. V njej bos imel kaj videti in prebrati, bo$
videl. Novosti in opisi iger, Hitov in Shitov mese-
ca.

Tvoj pra, pra, pra... dedek Napoleon.

P.S.: Takoj ko prebere$ to pismo, ga unici.
Casi niso vami moj dragi pra, pra, pra... necak.

Objava tega pisma je res herojsko dejanje vr-
lega resnicoljubnega znanstvenika, Ki se ni ni ozi-
ral na pritlehne nevamosti, na katere ga je do-
brohotno  opozarjal  njegov  praprapraded
Napoleon.

Za namecek je dr. Berginc navrgel Se nekaj
prevodov za slovar.

NBA Jam - Marmeladni NBA
Megarace - MegastiCne race
NBA Showdown - Prikazovanje NBA

No, to je 1o - za tokrat! Ja, Cakajte, Cakajte, Se
nekaj! Ugledna in najbolje zalozena ljubljanska kn-
jigarna Mladinske knjige na Slovenski 29 se je ve-
likodusno odlocila, da podpre snovalce nasega
veleprojekia tako, da vsaki¢ nagradi po dva
akademika z eno izmed knjizic v zbirki “blef-
sikonov Za podporo se vrli knjigarni toplo zah-
valjuiemo. Tokrat prejmeta Univerzitetni blefsikon
dr. Berginc ter dr. prof. Poto¢nik. Cestitamol!

PogreSani Joker
Vsi so prisli,

kviGARNA I KONZORCL.

le Jokerja ni bilo.

Ko bi le vedel,

kako mi je bilo hudo,

da ga ni bilo.

Prijatli so hotli Jokerja met,
pa je bil razprodan.

Pa so men tezil,

Slovenska 29 # p.p.49 w 61108 Ljubljana
telefon +386-61 212 167, 1250 196 w fax +386-61 224 057

ga niso dobil.

Da, da, potrplienje je bozja mast, to trdi tudi
AJS!

D = = D Mm — D Q

Dragi galeristi, vos¢imo
vam srecne minule Kot tudi
prihodnje pocitnice! A ker so
pocitnice  zaenkrat mimo,
tokrat zaCnimo z neizprosno
kritiko vsega obstojecega iz
ust pesnika: “Ce neobstojeci
otok ne bi obstajal, tedaj bi
vsi obstojeci obstajalil”
Seveda nimamo pojma, kaj je
hotel pesnik s tem povedati,
zato poskusimo stvar preob-
likovati v nekaj uporabnega
za naso Galerijo. Ali $e raje -
kar preidimo k stvari.

Torej: v: zadnjem casu se
krepijo nesporazumi o tem,
kaj v Galerijo sodi in kaj ne.
Nekateri namre¢ izkoris¢ajo
megatone ze obstojecih tujih
slik iz razlicnih skladovnic, da
nam jih z nekaj kozmeti¢nimi
popravki "uvalijo” kot svoje,
zanasajo¢ se na to, da sami
seveda ne moremo poznati
vseh obstojecih slik. Nekateri
galeristi se nad tem
upravi¢eno zgrazajo, drugi pa
zahtevajo, naj jim v zameno
objavimo tudi njihove pla-
giate. Zato od avtorjev odslej
najodlo¢neje zahtevamo, naj
nam Kkar naravnost povedo,
¢e so si kak del slike kje iz
posaodili (in se tako izognejo
sramoti), mi pa bomo pre-
sodili, ali je zadeva Se dovolj
avtorska za Galerijo (namrec,
tudi Mono Lizo z brki so ze z
uspehom razstavljali...). Kot
receno, za plagiate sicer Se
vedno odgovarja vsak sam,
kritiki pa nam kar sporocite,
¢e veste za kak primer v
Galeriji.

Med vrhunskimi umetniski-
mi deli se je tokrat tebi nic
meni ni¢ znaSla pijaca Joker
Up, Ki jo je “zmiksal” Janez
Zakosek, Slomskov trg 4,
Celje. Grega Vek, s PreSer-
nove 18 Maribor, se je iz ust-
varjalne Kkrize izmazal z de-
lom Power-Cyber Sky. Ze
dodobra uveljavljeni Galerist
Marko Rodosek (kolikokrat
bomo morali e ponavljati in
lenim zanamcem vbijati v gla-
vo, da je njegov dom Morje
144, 62313 Fram?) pa je
Jokerja ustoliCil kot svetovne-
ga nogometnega prvakal
Janezu in Gregu gre zaenkrat
Jokerjev plakat, Marko pa je
delezen darila ljubljanskega
podjetja Infobia, CD- ROMa
windows Wonder.




Power-Cyber Sky
Grega Vek

Joker Cup
Marko Rodosek

Joker Up
Janez Zakosek

V tej rubriki smo in bo-
mo objavljali vase grafi¢-
ne mojstrovine, narejene
z racunalnikom. PoSljite
jih na disketah, najraje v
formatih TIFF, PCX ali
GIF. Na straneh Jokerja
bomo objavili najboljsa
dela, in podelili priloZnos-
tne nagrade. Ko se bo
nabralo dovolj del, bomo
priredili razstavo.

P.S. Slike, ki so v ce-
loti umotvor raCunalnika
(npr. narejene z Visto), in
digitalizirane slike odpa-
dejo. Za plagiate pa od-
govarja vsak sam.

P.P.S: Najvljudneje na-
prosamo razstavljalce,
naj nam posiljajo 3,5-pal-
¢ne diskete, nanje pa naj
napisejo ime slike, avtor- |
| ja in naslov. | Joker
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TRBOVINE: Ljubljana, Dunajska 113, 061/16 85574 Sentjur pri Celju, ul. Sibenik, 063/743 145 Sevnica, hotel Ajdovec, 0608/82 556 |




