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e bR~ | Nossa capa: Fldvio
b DRRRN i de Souza (da Tutti
e RN 22 @ Bambini)comemora
S, M avitdria num kart
" ™= =\ da Speed Kart in
i w Door de Sao Patlo.
- Visual de Dennis
Ruiz e producao

Gente, as férias estio chegando e tem que aproveitar ao maximo. Esta

edicdo foi burilada para vocé sacar tudo e ir atras so do que quer mesmo

debulhar. Jogo é o que nao falta. Como ha poucos lancamentos para Mega &

SNES - e isso é um problema no mundo inteiro - o negocio e jogar em turma de Celina Germec. £0i0/de 1030 Kap0so,
: _ cendrio em computacao grdfica de Tadeu

(em casa, na locadora e nos fliperamas). Quem tem o Playstation chama o C. Pereira. Edicio de Arte: Sonia Regina

amigo do Saturno, que reveza com o colega que tem um PC e assim por Aversa. Criacao: Paulo Montoia

diante. Além do mais, férias é melhor agitar em turma mesmo, nao é?

. X-Saladad a7
20 Formula One (Playstation
20 Treasure leln{er(g(tSNES)] Jogos : Monte Sua

27 Mohawk & Headphone Jack (SNES) pa ra deb u l ha r m OCh I I a

i

g < | - _
\.1 SRV SUVWNIE ¥ & 3
= | \ T B K\: i ;

27 Time Killers (Mega Drive)

\= ¥

I 9% 3 ={
L o & o we

*Com cheats exclusivos Dicas de _ﬁ
E mais: o filmes, Vldeos) T
30 Descent 2 5 g esportes S

30 Star Trek Deep Space Nine Harbinger = e radicais, llVrOS, '
32 Warcraft 2 (PC) 23 Braindead 13 (Multisistemas) - RPGs e outras

: _ - - 20 College Slam (Multisistemas) : loucuras
ViGels 2% d 9€ 16 Cutthroat Island (Mega/SNES)

34 3-D Lemmings (Playstation) 18 Frantic Flea (SNES)
37 Agile Warrior (Playstation) 24 Gradius DeLuxe (Saturno/PST)

37 Alien Trilogy (Playstation) 24 Guardian Heroes (Saturno)
38 Clayfighter 2 (SNES) 25 Mega Man X3 (Saturno /PST) Shots 8 a 10

36 College Slam (Multisistemas) 24 Panzer Dragoon 2 (Saturno) : E3
36 Darius Gaiden (Saturno) 18 Power Pigs (SNES) :

35 Doom Troopers (SNES) 23 Resident Evil (PST) :

35 Fifa Soccer’ 96 (Saturno) 25 Skeleton Warriors (Multisistemas) - I.OS An ge I es

36 Give'N Go (SNES) 16 Smurfs (SNES) ;
38 Johnny Bazookatone (Playstation/3DO) 23 Tetris X (PST) Tudo que rolou na super

38 Last Gladiators (Saturno) 22 Ultimate Mortal Kombat 3 (Satumo) : feira de Games
35 Mechwarrior 3050 (SNES)

34 Mortal Kombat 2 (Saturno) Y 1P L, Especial 12a 15
37 Prehistorik Man (SNES) b || d
36 Road Rash 3 (Mega) AD, P IS€ Fu Nnao: :

36 Shaq Fu (SNES) ' Os Melhores games de Corrida, com

34 Super Mario Kart (SNES) . e ="
34 Turn and Burn (SNES) W > as melhores dicas e estrategias

34 Zero Divide (Playstation)
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Duvidas de 32 Bits

Peco que coloquem
quantos megabits de
memoria tém 0s j0gos
em CD. Poderao sair
classicos do Mega
Drive para Saturno -
como Sonic, Eternal
Champions e Golden
Axe? Quem tem maior nu-
mero de softwarehouses asso-
ciadas; Saturno ou Playstation?
Eder Barreto de Lima
Chargueadas, RS
Caro Eder, nao colocamos a me-
moria dos jogos em CD porque a
maioria deles nao traz esta infor-
macao. (Quanto aos jogos classt-
cos, alguns estao saindo em no-
vas versoes; € o caso de Golden

Axe Duel, Sonic Fighting (pro-

metido) e outros. Quanto as
softwarehouses produzindo para
Saturno e Playstation, apostamos
que 0 numero esta empatado: ha
cerca de 150 “softhouses™ im-
portantes no mundo e 2 maioria
trabalha para os dois consoles.

Fifa Soccer 96/ MK

As versoes para 3DO e Saturno
sao narradas, COmo na versao
para PC? Estou com medo de
que nao saia a placa M2 e penso
em trocar meu 3DO por um

Saturno: o que voces acham? __&

Carlos Augusto de Pinho
Petropolis, R

Essas versoes do Fifa
00 sao narradas tam-
bem, Carlos. Quan-
to a troca, pondere:
I - Ha mais, muito
mais Jogos para o
Saturno e, sob esse an-
£ulo, vale a pena mesmo;
2 - a placa devera sarr,
sim, mas ninguem sabe se
havera um acessorio para
plugar no 3D0 atual ou se
Vira apenas num console
novo. Se sair como aces-
S0rio, 0S5 jogos serao
radicalissimos e nao
ha promessa de um
acessorio comoesse
para 0 Saturno.
Voce decide!

= S,
|"'—*I Pl W

A bateria pifou

O que eu faco? Acabou a bateria
do meu cartucho Super Mario
Worid.

Paulo Henrique da Silva

Capao Bonito, SP

Problema imporitante, que ator-

menta muita gente, Paulo
Henrigue. A bateria do cartucho

euma CR 2032, igual a usada em

relogios. Vocé pode comprar €

trocarvoce mesmo ou pedira um

relojoeiro, por exemplo. E ficile
S0 exige um pouco ge cuidado.

JUNCIoNarao agui

Japao em dia
p
Sotu leitor de Acao Games
desde o lancamento e,
mesmo morando no Ja-
pao, comproarevistanas
- lojasbrasileiras daqui. Pa-
= rabens pelo novo visual.
- Porfavor, me respondam:
se eu levar o Saturno e ©
Nintendo 64 para o Brasil,
eles funcionarao?
Marcio Mitsuru Watanabe
Shizuoka-Ken, japao
E legal saber que vocé gostou do
nove visual da revista e € um
grande orgulho para a equipe E’"*’
leitores na “patria dovideogame .
Sta resposta: 03 dois videogames
em teves com
entrada direia para NISC ou
usando transcodificadores, que
S0 baralos. Agora, seus Conso-
les 50 rodarao jogos do Japao. No

caso do Saturno, ha um acesso-

rio-cartucho para rodar livremen-
fa nc{ e amerirannc 1.-“"’* N3N
L A i -b' ZIriicy s :LO-}1 I i .:3 J#ﬁ{.’
sabemos se 0 No4 permitira a
Y > iy o
[NSiaidaCa0 ae uma chaveé para

Mega Net

O Mega Net ja esta disponivel
para outros estados do Pais?
Magno Fernando C.Flores
Santana do Livramento, RS
O Mega Net funciona numa boa
de quaf’au&r lugar do Pais, so
que a ligacao tele onica € inte-
rurbana ;Jer Sao Paulo e pode
ficar caro se voce usar por um
fempo muito grande. A
lec Toy pretende
instalar um compu-
tador com 0 Ssiste-
ma nas prmumm ca-
Eff"‘fﬁ, ara b&'&f&’dr
1 rio. A pro-
_x‘f'ma ca ;;?u& E sera o Rio
de Janeiro, onde um

pelp computador com 0

-’Lf"‘ff—‘ﬂ?f deve comecar
‘unuumr neste ’?Jm
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------ , ‘S E T ALADA ESPECIAI. DE FERIAS
Livros do pery

Curtir livros e uma das melhores cor-

NOSSA CLASSIFICACAO

| IIH I kg
h

4l ¥

Hilos & sa0 maneiros: livros divertidos, som mais “cool”,
desenhos, seriados, filmes e videos com pique do “irmao mais novo”.

I — e —
"

il

%) !
A

Games, ¢ claro.

Mas alem deles, ha
um montao de lances
pra curtir nas férias.
Monte sua mochila
com nossas dicas.

-

‘%‘E‘“

A equipe de Acdo Games
licou, entrevistou, visitou
0jas e sites da Intemet, tes-

0l e escarafunchou pra
dar Otimas dicas para as suas ferias. Vamos

comecar pelos programas de rua. A galera
estd ligadissima em patins (se puder, des:
cole um das marcas Roller Blade ou Energy),
com joelheiras, cotoveleiras, protetores de
ptnhos e capacete, pra nao se machucar
(sendo, adeus férias). Se a grana estiver cur-

fa, alugue, porque o conjunto e caro.

Hoquei @ kartf

Com 0s patins, da pra cair em anima-
das partidas de hoquei de rua e ai basta
comprar um faco cada um (cerca de
R$15,00). A mocada joga sem regras
mesmo: € So fazer gol e nao bater no
adversario. Se a velocidade dos patins
nao satisfaz, entre na onda dos Karts.
Ha pistas em todas as grandes capitais,
“in door” (lugar fechado) ou ao ar li-
vre. Use todo 0 equipamento de segu-
ranca, que ajuda a dar o clima das pis-
tas e fique esperto para 0s precos: o pre-
co médio estd na faixa de RS 20,00,
por meia hora. Se faltar grana, va de
bike, futebol, basquete no quintal, skate
e praia, onde da (a gente aqui em Sao
Paulo morre de invejal).

sas das ferias e fizemos uma Selecao
caprichada. Os nomes com cor laranja sao
S0 pra garotada mais nova. O pessoal que
estuda no secunddrio (colegial) pode ata:
car de Micro Servos (diario de um
cannha que sai da Microsoft e vai para o

g Silicon Valley, onde os
videoga-mes rolam sol-
tos) ou A Comédia da

quivo X podem cair de
cabeca: ha cinco titulos
nas prateleiras. Tente os
trés primeiros volumes com as histori-
as jd filmadas, ou va para as Historias
Inéditas .

Entre os livros que todos podem curtir,
hd boas novidades, como O Homem no
Teto (sobre um carinha que comeca a de-
senhar e a viajar nos seus desenhos) e
Casé, O Jacaré que Anda em Pé, que
¢ sobre Ecologia no Pantanal.

baratof Na tevé

Ha muitas atracoes pra curtir na
telinha, além dos games (esta edicao ¢
toda pra carts e CDs que nao mostra-
mos antes). E o que nao faltam sao pro-
gramas novos na teve: leia a programa-
cdo inteira. Destaque pra nova serie
Street Fighter Game, Sailor Moon ¢
Shurato. Nas tevés por assinatura, ha
otimas pedidas, como Freekazoid (de
Steven Spielberg), a nova série do Fan-
tasma (Phantom 2040) e de Arquivo
X. Cinema e video a gente deixa ate de
comentar: devore a lista, conforme as
indicacoes.

filmef & cia.

Além dos games, ha outros jogos pra
curtir em turma, desde RPGS de tabulei-
ro ou haralho, até novidades como Trailer,
um jogo de perguntas e respostas sobre
cinema. Por falar em cinema, muitas no-
vidades vao pintar na telona. Fique liga-
do em ID4 (em que trés ETs maquia-
vélicos invadem a terra) e Tornado (uma
sucessao de tornados que arrasam 0S
States). Isso sem falar no novo desenho
da Disney, O Corcunda de Notre Dame
e em (timas opcoes para video.

Vida Privada, de Luis
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1oz < 830 mais heavy metal; livros um pouco mais dificeis
(pra mugada mais velha), rock mais acelerado, desenhos que vieram
de quadrinhos cults.

Titulos em azul sdo legais pra todo mundo, sem restricoes.

detmhw ¢ f@rigf Na tv

- de 222 6% as 14h45, Record
dom as11h30 SBT

dom., as 10h30, SBT

de 22 a 6% as 17h45,
Manchete

hurato -, de 22a 52 19h, Manchete
As aventuras de Tintim - 22a 62 as 20h, TV Cultura e
de 22a 62 as 4h e 13h no Canal Warner.

Batman - Sab., entre 7h e meio-dia, SBT e dom., as
20h, no Canal Warner.

Novo Beavis & Butthead - de 22 a 6°, as 22h30, MTV
0 Homem-Aranha - 22a 62, entre 11/11h15, Globo
Street thhter Game - dom. as 11h, SBT
- 6%, as 22h30, Record. Serie

Nova as 6a s, s 20h e 1h, no Ganal Fox.

_ tv/ por affinatura

 -sab. as 10h30 e dom. as 10nh30 ¢

18h30, Canal Warner

- todos os dias no Gartoon Network,

24h no ar

card - dom. as 12h30 e as 22nh30, Cartoon

Network

Cybernet (Variedades) - 3% e 5% as 20h e sab. as 19h,
Canal Superstation

Flash Gordon (original) - Sab. 1h e 10h30. Estreou
em 12 de junho.

Speed Racer - de 22 a 6% as18h e as 23n, Cartoon
Network

As aventuras de Tintim- de 22 a 6°, as 4h e as 13h30,
Canal Warner

0 Mundo de Beakman (ciéncia) - de 2° a 6°, as
18h30, Canal Warner

Phantom 2040 (O Fantasma)- 5% as 9he as 15h e
6% as 15h, Multishow

Ratos Motoqueiros em Marte - 22, 3% e 4%, as 9h30
g as 15h30, Multlshow

ReBoot o heroi virtual - 6% as 12h30 e sab. as 18h,
Multishow
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Greatest Hlts MCA
\Viamenas ASsassinas - EMI
The Presidents of United States of Amenu Sony
Skank - Calango, Sony

Banco Imobilidrio (Estrela)
Master (Grow)

Imagem & Acao (Grow)
Tratler (Grow)

(Grow)

s =47 ‘A Gilberto Gil - Unplugged, PG Drago
, "-"~-“-. =3 - - y o 3 A
AFG LT (mUSICaS ol £ ; il

L=

SoundGarden, HEM e
outras bandas) WEA

=
||||||

gl © @ ¢ ¢ © 9 ©® @ © ® ©® ® & O © @

The Mellon Collie and The Inflnlte Sadness Vlrgm
Rty - Lavo ta novo, WEA

White Z - Astro Creep 2000 Songs of Love,
Destruction, MCA
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Patinacao,
g Skate,
Bnmdﬁdtd ‘Bodyboara ,
Hoque de rua, Frescobol e
Futebol.
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A Chave do famanio - de Monteiro Lobato.
Aventura Ed Brasdlense 86 pgs, R$13,50
Viagem a0 Gentro ca lerra - de Julio Verne.
Aventura Ed Atlca 230 pgs, R$12,90

ARG Contos Editora Mercirio, 0 Menino Maluquinho - Aventura

Vol.1 - A Verdade 7 (120 pgs, R$13,80) Johnny Mnemonic - Thriller
Vol. 2 - Quiando a } (1 16 pgs, R$13,80) e Morial Kombat, o Filme - Acao/Luta
Vol 3- Te ;-:'-;'-;a-. (115 pgs R$13,80) 0 Ladrad de Sdnhds Flcgao
Redemoinhic (184 pgs R$19, 80)
de Douglas Coupland, Diario,
pouGLas coupLanD  IEREVRTNTE Fronteira, 440 pgs,
R$19,00
i_f'f-'f ?—- ""-_ '_":? e Casé, 0 Jacaré que Anda em
. 2 - de Carlos Eduardo
Novaes. Romance, ed. Atica
175 pgs, R$8,60

81 (0 Homem no Teto - de Jules
| Feisser. Aventura, Ed. Cia. das
Micro Servos Letras, 195 pgs, R$18,00
Os Crimes do Olho-de-Boi -

de Marcos Rey. Policial, Ed. 216 pgs, R$17,00
Paratii - Entre Dois Polos - de Amyr Klink. Diario, eSx
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Desenho Dlsney

Um Drink com 0 Diabo = Thriller
Jumanp Aventura

Tornado - Acdo/Aventura,

ID4 - Independence Day - Acao/

Jumanji Aventura
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L B Sega, Sony e Nintendo sa-
caram suas armas na guerra
das novas geracoes de video-
games e mostraram tudo na
Electronic Entertainment Expo
(E3), de 16 a 18 de maio, em
Los Angeles (EUA). As tres
montaram gigantescos es-
tandes, vizinhos um do outro:
eram 0S mais concorridos e
harulhentos da feira. O da
Nintendo engolia filas de gen-
te avida para testar seu novo
videogame de 64 bits. O da
Sega destacava, orgulhosa-
mente, o0 browser para navegar
na Internet com o Saturno e um
emhbhashacante preview de
Virtua Fighter

3. E o da Sony,

com jeitao de

estacao espa-

cial, ostentava

(uase uma cen-

tena de jogos ja

_disponiveis para

0 Playstatlnn

0 Iato de as

Iado na E3 néo foi s6 uma coin-
~ cidéncia. Afinal, elas disputam

- ombro a ombro a preferéncia
~dos gamemaniacos. Ainda mais

agora que a geracao 32 bits esta
pegando pra valer nos States e
o lancamento do Nintendo 64 foi
confirmado para setembro.

A alta temperatura do mercado
ja produziu seu primeiro resul-
tado: Saturno e Playstation tive-
ram seus precos reduzidos para
199 dolares. Segundo a diregao
da E3, o mercado de videoga-
mes esta com a seguinte divi-
sda0: Nintendo - 42%, Sega -
31% e Sony - 24%. A participa-
¢cao da 3D0 nao foi informada e
a empresa nao participou da E3.

Reportagem: Regina Giannetfi

A Nintendo lotou o auditério
de um requintado hotel de Los
Angeles para apresentar a im-
prensa o recém-nascido No64. O
produto estréia dia 23 de junho
no Japao e, dois meses depois —
30 de setembro — sera
lancado nos States,
com 0 preco sugerido
de 249 49 dolares. O
preco dos cartuchos
deve variar de 59 a

79 dolares — o que
e um alivio, ja que
a primeira estimati-
va beirava a casa
dos 100 dolares.
“Adiamos 0 lancamento do
N64 porque queremos fazé-lo di-
reito”, justificou o presidente da
Nintendo Americana, Howard
Lincoln, acrescentando que 0s
maiores trunfos da nova platator-
ma sao a velocidade de proces-

O estande da Nintendo era o maior da feira, com consoles
do N64 para debulhar Super Mario, Piloiwings e Star Wars

Nintendoconfirmaseu <~
64 bits palrd setembro %

samento e a criacao de am-
bientes totalmente
tridimensionais, que
podem ser vistos e
explorados em fma
360 graus. “Nem -
os PCs sdo atualmen- =3
te capazes disso. O N64 faz
com que o jogador fique total-
mente imerso no ambiente dos
jogos”, arrematou.

Na data do lancamento, o
novo console tera oito games,
entre 0s quais versoes dos suces-
sos Super Mario, Pilotwings e
Star Wars. Até o Natal, garantiu
Lincoln, sairao outros dez titu-
los. “Atualmente, cingiienta jo-
00s estao em desenvolvimento
para 0 N64”, contabilizou. A
Nintendo vai detonar uma ver-
ba de 50 milhoes de ddlares, sO
nos EUA, para convencer o con-
sumidor a comprar seu produto.

O Game Boy ganhou uma
versao de bolso. O aparelho ¢
prateado, menor e mais leve,

- mas a tela continua do mesmo
~ tamanho. Custa US$ 59,95

~ Confirmado o lancamento
;do Nintendo 64 para 23 de ju-
nho no Japao e 30 de setem-
- bro nos EUA

0 Virtual Boy é mesmo o
_ grande mico da Nintendo. Ven-
~ deu apenas 200 mil unidades
- nos EUA e ficou as moscas na
Custa agora 100 doletas

0 NM custara USS 249,49,

'-----: ===

. Super NES tera 87 games
i ”ﬁﬁ’?ﬂs este ano, dos quais 5 da
. prﬁprla H‘ntendo :

M’mtenda desmeﬂtm 0 bo-
ato ie qae estaria trabalhando

ﬁuma“#efsa& puﬂatﬂ do Super



A Sony, lider da nova geracao, |[EEE
eshoba a concorrencia

'Para a Sony, a E3 foi 0 palco 32 Bits)”, afirmou 0 manda-chu-  sa explicacdo, 0 que a em-
perfeito para mostrar a forcado  va da Sony Americana, Shigeo  presa quer mesmo € ter
Playstation. Em maio a empresa ~ Maruyama. Segundo ele, a pro- um preco competitivo
comemorava a incrivel marcade  ducdo do Playstation atingiu ni-  para enfrentar o Nintendo
5 milhdes de consoles produzi-  veis tao elevados que foi possivel 04 que vem ai.
dos — dos quais 1,2 milhao j&  baixar o preco para 199 dolares O estande da Sony era 0 pro- = g.n baixa o prego do Play-
vendidos nos States 2 milhdes — o que deve manter o impulso  prio retrato da opuléncia. Feito de ; stalmn para 199 dolares
no Japao e 700 mil uma armacao de tubos

na Europa. Nos Es- metdlicos, lembrando uma F=== Gt b /905 & maio/96,
tados Unidos, por instalacao de filme espaci j aempresa pmdnmu 5 milhdes de
exemplo, a empresa al, 0 QG da empresa na fei-
teve um crescimen- ra tinha 150 quiosques em
to meteorico: sua que as pessoas podiam ex- detem ho]e 24% do

perimentar novos games. | eﬁ&o e s com 1 2 i
Tinha um pouco de tudo: ﬁ:m de cnnsoles ve’ndmos'Z

participacao no mer-
cado de videogames

disparou de zero acao, aventura, corrida, ; _

para 24% em apenas RPG e esporte. Quem cir- ; jé e@ 4 90 & téinera 4
0ito meses e com um culou entre as dezenas de games:?ﬁ&seﬁvolwdos para o 32
dnico produto! monitores com imagensde = daSonv

“Na E3 passada, jogos ficou realmente im-
éramos apenas mais pressionado com 0 que 0
um fabricante no pedaco. Hoje,  nas vendas do console. Mas por  Playstation foi capaz de fazer em
somos os lideres (no mercado de  trds de toda teoria economica des-  tao pouco tempo.
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Sega avisa: Saturno tem poderes
ainda inexplorados

A Sega ndo contesta a lideran-
¢ca do Playstation no mercado de
32 bits. Mas também nao esta
parada e arquiteta planos para
virar a mesa. De imediato, bai-
X0u 0 preco do Saturno para 199
délares. Também lancou um
browser, acessorio com aspecto
de cartucho que permite as pes-
S0as acessar as paginas da World
Wide Web na Internet, cheias de
imagens e videos, mandar e-
mails, fazer compras... enfim,
tudo o que os usudrios de PC fa-
zem. A estratégia pode dar bons
resultados, pois a Internet € uma
verdadeira febre nos States.

“O que a Sega esta oferecen-
do é a forma mais barata de en-
trar na Internet. Com um
Saturno de 199 dolares, mais o
browser que custa 200, toda a

3 o e
='|'E e == e .'
= 3 mae (I ] iy
da. A ue o aturno
E : E : I..:=-=---:";_ -E-; =
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ACAO GAMES

familia pode acessar a
rede usando a tevé da
sala”, comenta a dire-
tora de comunicacoes
da Sega americana, Lee
McEnany. A investida da
empresa na Internet nao
fica s nisso: a Sega virou um
provedor de acesso e in-
crementou Seu site na rede,
reforcando as aplicacoes de jogos
online.

Mas a novidade que realmen-
te parou o publico no estande foi
Virtua Fighter 3. Produzido a par-
tir de uma nova tecnologia, 0
game parece um filme de com- == CHBLL TR N fgmea e s e et
putacdo grafica. E impressionan- | | S S S
te 0 realismo dos cendrios, da | Eat =
textura e dos movimentos. Ma-
teriais como metal, tecidos ou
madeira sao representados com
perfeicdo. A Sega proibiu fotos,
mas a gente fez assim mesmo. R % N W BT

O preview de VE3 é para a8 & RECESAE T, |
arcades e ndo tem data para - . S
sair, mas Lee McEnany garan-
te uma versao para o dSaturno
domeéstico. “Os jogos produzi-
dos até hoje s6 utilizam 40%
do potencial do console. Temos
muito o que investir nele”, re-
vela a entrevistada, acrescen-
tando que a Sega nao pretende
fazer, por enquanto, nenhum
upgrade ou nova maquina com
processador de 64 bits.

Acima, o Nomad (o Mega
Drive portatil), ja lancado.
Abaixo, foto de Sonic Blast
para Mega, com visual 3D. A
versao do Saturno vai se cha-
mar Sonic Extreme

s = B E!

Virtua Fighter 3, o
game que enlouque-
ceu a turma. Fizemos
uma foto clandestina!

e

—————

Esse cartucho com cabo telefonico é o
Browser do Saturno para surfar e
jogar na Internet



PROMOCAO

Caixa Recheada Bubbaloo

Isso é sorte grande. Cada um dos 10 ganhadores do sorteio de 15/05/96
vai abrir a Caixa Recheada Bubbaloo e encontrar tudo isso dentro:
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*Em titulo de previdéncia privada. As fotos dos prémios servem apenas como ilustragao. Certif. Aut. M.F, 01/00/092/96 de 22/03/96.

Raiane S. Correia - Vitéria - ES ¢ Merenice A. Pimentel - o - SP ¢ Ludimila A._S.Ouza - Serra - ES - Elaine *d_g Oliveira
BmaBonita-SP-MatI'leusLVieila-RibeiréoPreto-SP-SdrinaA.chSilva-AlnwanteTam?ndaré-PR-ngncuoLLago
Osmco-sp-mam-mm-sp-mamm-mm-m-mssm-&om-sp

Ainda tem mais 40 caixas desse tamanho. E so juntar 10 embalagens vazias de Bubbaloo ao cupom
e depositar nas urnas que vocé encontra em bancas, padarias e nos principais pontos de venda.
Ou escreva vocé mesmo, com seu nome e endereco completos, respondendo a pergunta: Qual e o
chicle que recheia vocé de sabor e de prémios? Ponha num envelope com as embalagens vazias e

mande para a caixa postal 25.999, CEP 05599-970, Sao Paulo. Participe quantas vezes vocé quiser. E
ande logo, porque o proximo sorteio sera dia 14 de junho. A ditima data para recebimento dos cupons

ou cartas & 29 de junho de 1996.

NOME
ENDERECO
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7games

para vocé curtir
as férias o
mil por hora.

—
A |

y Especial Gorridas

Maos firmes no volante,
pe embaixo e muita

adrenalina nas veias.
Se vocé é daque-
les que nao per-
de uma disputa, fique
ligado nos melhores
games de corrida da pra-
¢a, pois ha muitas opgoes para
apayorar nestas ferias. A mis-
tura de velocidade e disputa é
capaz de seduzir ate o paizao.
Para vocé ficar ligado no que
esta rolando de melhor no ge-
nero, escolhemos seis jogos
que estao abalando a estrutu-
ra dos videogames. Tem um
pouco de tudo: corridas em
circuitos de rua e ovais, rallies
e até uma versao destruidora
de stock cars. Ha games novos
e outros nem tanto, mas todos
de arrebentar. Para cada jogo,
fizemos um review rapido das
melhores dicas e estratégias,
pra fazer valer o dinheiro da
sua mesada.

Texto: Valtécio Alencar
Sugestoes: Ivan Cordon

TENTE SAIR VIVO

Vamos comecar pelo inusitado.
Se vocé esta cansado dos games
convencionais, experimente
Destruction Derby para Plays-
tation: o grande desafio é sair in-
teiro da corrida! Voce pode expe-
rimentar a sensacao dos Stock
Cars, travar um duelo contra ou-
tro piloto ou correr um campeo-
nato com outros vinte malucos.

Para vencer a prova seu obje-
tivo nao é ganhar posicoes e Sim
destruir os demais carros. O som
é de arrasar e os graficos sao ani-
mais, com uma sensacao de rea-
lismo impressionante nas bati-
das. Uma boa mistura de diver-
s30 com desafio. Voce pode es-

colher entre trés niveis de difi- e BT
culdade (Rookie, Amateur e Pro) £ e -’ 5
e quatro modos de corri- e A
da: Wrecking Ra-
cing, Stock
Car, Destru-
ction Derby
e Time Trial.
Nos modos
de corrida exis-
tem outras opcoes:
Race Pratice (para voceé treinar),
Champioship (vitoria por pontu-
acao), Multi-Player (corrida em
até vinte jogadores alternados) e
Duel (um duelo
onde vocé é o
desafiante).

No Championship, cada batida vale pontos.
Curticdo total e muita pancadaria

Em Destruction Derby, o objetivo é destruir os carros
dos inimigos. Tome cuidado para nao bater de frente,
senao o estrago e feio!




EspiriTo de
AVENTURA

Quem sempre sonhou em cor-
rer no Paris-Dakar, rodar na areia
ou no barro, nao pode perder as
emocoes de Sega Rally
Championship, sucesso avassa-
lador dos fliperamas, disponivel
em CD para Saturno. A coisa toda
é muito simples: vocé esta em
um rally e precisa fazer um cir-
cuito com tempo determinado.
Os graficos sao 6timos e 0 som
também. Os carros sao literal-
mente Nervosos e quase impos-
siveis de se controlar na areia.
Game “off-road” na
medida. Na ver-
520 arcade,
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?Nas mu'vas mals pengosas desacelere-
© umpouco p&ra E) “beuar” 0 muro. O

léeal é entrar “de lado” nas curvas,

C-o nece usando a transmlssao AU

tomatlca de marchas. £ mais f4cil.
Cumda ao contrérlo Eo famoso tru:

Em Sega Rally as pistas de areia sao muito derrapantes, por isso, 0

negocio e atacar as curvas de lado

a vibracao é total e voce sai tre-
mendo da maquina. Da para cor-
rer com o Toyota Celica ou com
o Lancia Delta em
trés pistas: De-
% sert, Forest e
Mountain. Ha
dois tipos de vi-
sa0: de dentro do
carro ou por detras.
Nos modos de jogo,
ha trés op¢oes: campe-
onato completo, recorde
de pista ou disputa a dois
(2 Player Battle). Pise fun-
do e poeira pros outros.

que para percarrer 0 circuito a0 con-

trdrio, Inicie 0 jogo no Arcade Mode.

- Depois, na tela Select Game, esco-

lha Championship ou Practice. Se-
oure 0 botdo Y e aperte C. Quando
0 Carro aparecer, vocé estara corren-
do a0 contrério.

Corra em Lake Side - Para vocé apro-

- veitar mais uma pista animal, segure X

+Y no Menu principal e comece 0 jogo

Curta o Lancia Stratos. E o melhor
carro do jogo. Saiba como pegar
essa maraviltha no bloco de dicas

em qualquer modo, menos no Arcade
Championship. Quando for escolher

(ima pista, veja que aparece uma nova

opcao: o circuito de Lake Side.

Lancia Stratos - Corra com esta
supermaquina! No Menu principal,
aperte X, Y, Z, Y e X. Depois, basta ir
até a tela de selecao de carros e esco-
Iher um dos dois Lancia Stratos. O da
esquerda tem transmissdo automatica

Na versao para Saturno, os graficos es-
tao animais, como no Arcade

e 0 da direita, transmissdo manual.
Aproveite e dé um bindculo para seus

concorrentes.

High Velociry
0D para Saturno, da Atlus, para 1 ou2jogadores

Porsche & Caminhéo secretos - Dica

chocante para descolar um incrivel
Porsche ou um baita caminhdo. Acabe

ACAO GAMES



escolher entre quatro modelos
de carro e trés pistas
Novice, Advanced

e Expert). Pas-

sando pelas trés

primeiras pistas,

vocé ganha mais

trés pistas extras.
Nas duas versoes,
vocé pode correr com a visao
por detras do carro ou do co-
ckpit. As diferencas entre cada
versao sao minimas, mas exis-
tem. Ridge Racer Revolution tem
graficos mais detalhados e o de-
safio € bem maior. Alem disso,
ele oferece trés tipos de corrida:
Race, Time Trial e Free Run. Em
Time Trial, voceé precisa vencer
trés carros especiais e, caso con-
siga, pode correr com eles.

Na versao original, s0 existem
dois tipos de corrida: Race e
Time Trial. Um toque importan-
te, a versao Revolution pode ser
jogada por dois jogadores, mas ¢
preciso “linkar” dois consoles.

ek dir s

Velocidade

em dose dupla

Ridge Racer e Ridge Racer
Revolution ganham, faciimente,
0 titulo de os games mais velo-
zes da praca. Essa dupla simples-
mente consolidou 0 nome da
Namco na cabeca de caras que
nem tinham ouvido falar nela e
ajudou a ganhar espaco para o
Sony Playstation. Os dois jogos
rolam solto nos fliperamas dos
shoppings, ambos com 0 mesmo
esquema de provas. Vocé pode

_____

Em Ridge Racer
Revolution, voce
pode correr com
pontos de derrapa-
gem. Tem que segu-
rar no braco

S b
s
et

= e

1] =

i - _‘:III- Pt
| i i

Ridge Racer, para

Playstation, traz otimas

pistas. E quem e piloto =S¥ esbemind
deverdadepodeatécor | . -
rer sem retrovisor =

Olha s0 a curva radical deste car-
ga pesada: uma das opgoes de
High Velocity

.....




Rivalidade mAxima

Se 0 seu barato é desbancar
um camarada, High Velocity é,
com certeza, 0 melhor jogo de
videogames para dois jogadores.
530 seis modelos de carro para
comecar, mas pode-se correr
com 0 mesmo carro, em cores di-
ferentes. Da pra escolher visao
por detras ou do cockpit e di-
vidir a tela na horizontal ou
na vertical. E voce pode
disputar contra a ma-
quina (King Battle), a
dois (Versus) e sozi-
nho pelo melhor tempo
(Time Trial).

Ha dois carros escondidos em High
Velocity. Um deles e esse cami-
nhao; o outro e um belo Porsche

A §F 35763
= 1’ §1S"7EE

O cendrio € muito legal, com
montanhas, tdneis e muitas sai-
das que levam a caminhos erra-
dos. E possivel escolher motores,
suspensao, freios, pneus e mo-
delos de turbo. High Velocity ¢
pouco falado, mas vale a pena

conferir,

rallc=

Desafio em alta velocidade: em
High Velocity, o que importa e
Vencer

U0 branco} Em segmda V008 j4 pode-
ra correr com 0 carro preto

===RldC|E Rm:m REVﬁlunou

Carros miniatura - Depois de carre:

- gar0jogo na memoria, espere aparecer
-0 game (alaga 88. Aperte e segure L1
4RI+ 4+ Select + W, todos ao mes:
- mo tempo, durante toda a fase de bo-
 nus. Voce verd um raio laser destruindo

Pauleira no PC

=

Nao da pra deixar os micros
de fora desta selecao, simples-
mente porque 0S jogos sao de-
mais. Ndo bastasse a serie
Indycar Racing, agora pinta
Screamer, superlancamento da
Tec Toy com o estilo dos arcades:
um belo visual, maquinas enve-
nenadas e rock pauleira do ini-
cio a0 fim. Sao doze modelos de
carro, com transmissao automa-
tica ou manual. Vocé pode jogar
com visao por detras, do cockpit
e até do para-choque, colado na
pista. Voce pilota com teclado ou
joystick e os comandos sao faceis.
Da para disputar em rede
(Network) ou sozinho. Nas op-
coes de jogo, vocé pode encarar
provas isoladas (Normal Game),
campeonato ou Special Modes.
540 trés tipos de Special: Time
Attack (disputa de recordes),
Cone Carnage (prova para derru-

0$ aliens ... surpresa: seus Carros enco-
lneram mesmo, cara!

Correr sem espelho retrovisor - No
meio da corrida, aperte Start para pau-
Sar, enquanto estiver com a visao de den-
tro do carro. Segure A e aperte L1 ou
R1 para ativar ou desativar o espelho.
Zoom in/out - Se Vocé gosta de correr
com a Visdo traseira do carro, dé Pause
enquanto estiver com a visao externa.

'|||':EI.

S

Os graficos de
Screamer sao de ba-

barmas, para ter essa
qualidade, vocé pre-
cisa de um Pentium

bar os cones) e Slalow (supera-
cdo de obstaculos contra o relo-
gio). Vocé pode escolher, ainda,
0 nivel de dificuldade, detalhes,
nimero de voltas, locucao e mu-
sica. E de arrepiar os cabelos!

CArros do Alem

-----
|||||||||
L AT

The Need for Speed € outro

game muito bom. A versao de PC
é tao legal quanto a de Playstation,
ambas com algumas mudancas
em relacao a original do 3DO.
Apenas dois pilotos disputam em
seis pistas de cidade, praia e mon-
tanhas, com oito carangos de ar-
rasar: Ferrari, Lamborghini,
Porsche, Dodge Viper, Corvette,
Acura, Mazda e um Toyota turbo.
Todas as caracteristicas do carros
sa0 reais. Vocé tem trés visoes

de pista e até seis diferentes

replays das provas ou das bati-
das, sempre espetaculares.

Segure A e aperte L1 ou R1 para aproxi-
mar ou afastar sua viso. |
Derrapagens do alem - Escolha qual-
quer Time Trial na tela Race Selection,
aperte Start para comegar e, em segui-
da, segure acelerador + freio. Agora as
curvas passardo a indicar Spin Points
(pontos de derrapagem). Capriche nas
derrapagens e tente manter o carro na
pista para obter uma hoa pontuacao.

ACAO GANMES s




» Menga/SNES

Em 1617, o galeao es-
panhol Santa Suzanna
saiu das Americas com
um enorme carrega-
mento de ouro. Mas a
meio caminho, foi to-
mado por piratas e
naufragou as mar-
gens da Cutthroat Aperte 1 para

_ entrarnas casas
Island (A Ilha da Gar % cldsde. Ders

ganta Cortada). o dfie Unad

- O tnico pirata [Fe GRS

e e 1 - ; j i B = Na fase da carruagem, observe as pilastras,
LRAURC S - S | | R s | pois vocé tem de abaixar e desviar delas.
Adams Morgan
resolve resgatar
o tesouro. O

game segue a se-

uéncia do fil- Para enfrentar os mestres do game,
1 S g cntond olavdits o vocé precisa saber se defender mui-
me, com dialogos nas A W | [0 bem. Portanto, treine bastante
fases e 0 estilao de Fi- .|| Nateladeseleciohiduas || | S
nal Fight: vocé escolhe e 3, || opsoes: abela Morgan ¢ || | B

sl P rapida; Shaw ¢ mais forte || | S SRR

entre dois persona- W ! Stald Lot e Do ER. S S5
gens, luta e ainda usa s = S T NN N
um verdadeiro arsenal
de armas brancas. Na

medida em que avan-

00k g 1G RS — Pule ou passe devagar pelas pogas d'dgua
especiais. Portanto, S B\ || (esquerda). Na Floresta (abaixo), use as
papel e caneta na mao " b i X B & ‘_ folhas para alcancar os lugares mais altos

para anota-los.

& ?"? -

Mega/SNES, Acclalm 40d0- 10u,
2 jogadores. Ja nas prateleiras
W Boaadaptacio
do filme, com |
_ graficos deta-
' Ihados  ogabiidade aredael
Facil de terminar.

ACAO GAMES
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Mova os trampolins de um lado para o outro, para Nao deixe o Smurf preto te pegar, sendo vocé fica
pegar itens. Use ¥ para pegar e para saltar jgual a ele

O bruxo Gargamel resolveu detonar os Smurfs. Vocé é um Smurf - € claro - e deve barrar

os planos do rival. Sua aventura vai da Vila dos Smurfs até a casa do bruxo, passando
por florestas, pontes e lagos. Vocé tem poucos poderes, mas recolhe os bonus (estrelas
e folhas), que dao vidas e energia. Graficos muito bons, com o pique do desenho e som
maneirinho. A versao para SNES esta igualzinha e sai em seguida.

Use os pati-
nhos para atra-
vessar o rio e
jogue 0s pre-
sentes para de-
fonar 0s sapos

Jogo cumagaﬂla eral -
' everhca\ com gra- -
= flE@S de desenho ani-

made mul o Iegazs ; desaﬂo regular
Cen 1ra| -

Quando estiver passando pela ponte, tome cuida-
do para ndo cair, pois o retorno é bastante dificil




A pulga Frantic caiu em uma
maquina que a transformou em
uma superpulga. Agora, Frantic
terd que salvar o mundo das
pulgas da terrivel invasao dos
Insedeos. O game tem scroll la-
teral, com leves tracos de
puzzle. Vocé fica numa fase fe-
chada, como um pequeno labi-
tinto e seu objetivo € sempre
capturar uma quantidade deter-
minada de minipulgas para pas-
sar de estagio. Uma boa dica é
resgatar 0 maximo de mini-
pulgas, pois elas ajudam no ata-
que. Frantic corre, pula e tem um
ataque furacao. O jogo traz bom
visual e musicas de acordo.

FRANTIC FLEA

SNES, Gametek, agio, 1 jogador. Jamas
P teleias |

U game deagiosem

Multas variagoes. Mas
com boas misicas ¢

ACAO GAMES
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OSanta sacanagem: se vocé ndo salvar logo as pulguinhas, elas vao virar
poeira @) Evite ser acertado e fuja dos choques, sendo vocé perde todas
as pulgas coletadas @) Em cada fase, é preciso juntar um certo niimero
de pulgas (nessa fase, sdo vinte). Feito isso, vocé vai para a saida da fase

O Reino dos porcos esta sen-
do ameacado pelo terrivel bru-
xo0 de Wolff e s6 o leitao Bruno,
esperto e comildo, pode salva-
lo. Power Pigs € um jogo sem
muitos recursos, com apenas 8
megabits de memoria, padrao
muito baixo em comparacao
com 0s atuais games de até 43
megabits. Os graficos tém tra-
cos de desenhos animados e
algumas caretas de Bruno sao
bem engracadas. Durante a
aventura, € fundamental explo-
rar a fase inteira em busca de
itens: entre 0 mais importan-
tes estdo 0s de crédito extra e
0os donuts, que recarregam a
energia. As fases sao grandes e
repletas de passagens secretas.
Voceé enfrenta chefoes somente
em alguns estagios especiais.
Jogue o game somente na falta
de outras opcoes...

POWER PIGS

SIES, Tius, agao 1 |0gador Janas
Drateleiras.

. Um game de agio
lateral, muito Simples.
Vale pelas historias

bem-humoradas que rolam nas rases.

Para detonar o lobo de madeira, arranque primer-
ro as orelhas e depois se divirta com 0 resto

Algumas fases contém passagens secretas. Ne-
las, vocé pode achar itens importantes

Encare os arqueiros. Em vez de desviar das fle-
chas, tente acerta-las com a sua espada. E batata!
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Um basquete
vale-tudo, com
bola de ferro,
furacao,
bola-bomba e até
sem a cesta.
Sacanagem pura!

COLLEGE
SLAM

Esporte, Acclaim, 124 joga-
dores, para Mega, SNES,
Saturno, Playstation, Game
Boy, PG DOS & PC CD-ROM.

A diferenca
entre as mu-
tas Versoes
fica s na qualidade visual, que
& maior nas versoes em GD. A
jogabilidade ¢ arrasadora em
t0d1as as Versoes.

Veja as primeiras

SUPERDICAS

para o game
na se¢éio de dicas

desta edicao

B8] AcAo GAMES

7| Multisistemas

Uma oTima

visAo de Quadra

Vocé pode jogar desde amis-
tosos isolados ate temporadas in-
teiras. Nas versoes Mega & SNES,
0 game salva automaticamente
seus avancos na bateria. O jogo
s0 nao tem originalidade. No res-
tante, College Slam esta comple-
to. Os graficos ficaram bastante
detalhados, com um desenho de
quadra superrealista e impres-
sionantes efeitos de scroll, que
acompanham os jogadores. As
versoes em CD ganharam ate pla-
téia digitalizada.

_ Como jogar

O sistema de jogo
"N\ € 0 mesmo de NBA
__ ¥ Jam: as disputas
PS5 sio sempre entre
% duasduplas. Vocé esco-
lhe dois entre cinco jogadores
disponiveis para cada time e faz
as substituicoes entre os quartos
da partida. O game espalha pe-
las quadras itens de velocidade
turbo, power para o desempenho
do time, invisibilidade e até
folego extra. Entre as novidades
mais interessantes estao os
Power Dunks e o Whirlwind.
Veja como acionar esses truques
na secdo de dicas desta edicao.

0game ofemr:e a mesma qualida-
de no visual e a jogabilidade de
NBA ]am Tonmment Edrtwn

e e

A iy

Langado no inicio do ano, College Slam atingiu em maio o recorde de sete
versoes nas prateleiras. Agora, com as otimas dicas divulgadas pela propria
y Acclaim, vale a pena conferir o jogo. College veio cheio de otimas

B sacanagens. No geral, ele segue o padréo do clissico NBA Jam. Sio 44
times da NCAA, a Liga Universtaria norte-americana, com cinco

jogadores cada, totalizando 220 atletas (outro recorde), mais nove
fraternidades secretas. A jogabilidade é otima em todas as versaes e,

quem pegou as manhas na serie NBA, vai tirar de letra.

Uma boa inovagdo: vocé pode edi-

far seus times, escolhendo nomes
e melhorando o status

Vocé ganha dicas técnicas para me-
lhorar seu jogo, no mtervalo entre 0
quartos de partida

e e e
e i e "
—— I oo ™ N
e ]
e

=
L=
A

e

| Praza&rpm RN
valer, entrena

itens para desaparecer

| . a casta, bala de ferm e

configuraco e escolha
HotSpots. anmedé -
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“Round One...Fight!”. Ao ouvir
esta sentenca, os maniacos por Mor-
tal Kombat ja sentem o cheirinho de
Fatality no ar. E nao seria diferente
com Ultimate MK3, a tiltima versao
Arcade que chega agora para o
Saturno. Portanto, joystick na mao
e porrada na moleira dos adversari-
0s. UMK3 traz mais personagens do
que a versao anterior, novos cenari-
os e diferentes modos de jogo. Os
graficos, que ja eram bons, agora
estao demais e 0 som continua po-
deroso e gutural.

Alguns personagens novos po-
dem ser habilitados (Kitana, Reptile,
Jade e Scorpion) e outros estao es-
condidos (Mileena, Ermac, Classic
Sub-Zero e Human Smoke). Noob
Saibot e Rain também marcam pre-
senca em UMK3, mas a gente ainda
nao descobriu como habilita-los. As
lutas agora podem acontecer nos ce-
narios tradicionais ou em cinco no-
vas paisagens: Scorpion’s Lair,
Cavern, Desert, Water Front e Blue
Portal, De resto, a pancadaria con-
tinua comendo solta, com muitos
Fatalities, Animalities, Babalities e
derivados. Precisa dizer mais?

Ultimate Mortal Kombat 3

v J |
|V m

&y i ﬂf{’ﬂﬂ' |

Kitana e Scorpion estdo voltam ao combate mortal. Além deles, Jade e Reptile
também lutam e ha quatro secretos

Stryker contra Smoke, num cendrio arrasador. A ver-
sao0 em CD tem o mesmo visual dos fliperamas. A
melhor das trés versoes Arcade. Sera a ultima?
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Zero: 187 em apenas dois golpes

Reptile acerta um petardo em Sub-

ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3

Saturno, Luta, Williams, 1.ou 2 jogadores
Um clssico. 0s personagens tém uma
otima movimentacao,
com golpes faceis de
executar, E pau puro!




Detonamos e avaliamos os lancamentos mais importantes,

novissimos ou recentes para Playstation, Saturno,
3DO e CD-ROM. Sao games de todos os géneros. Confira!

Resident Evil ! Tetris X

A historia do jogo é uma tipica O game exige muito raciocinio e Jj  Tetris é um cldssico que dispensa Playstation, Puzzle, BPS, 124 jogadores
aventura de Arquivo X. Uma equipe  percepcéo, pois as salas sao cheias I apresentacdes: encaixar pecas de di- (com adaptador)
de policiais vai parar numa mansdo  de detalhes e misterios. A joga- 1 ferentes recortes e eliminar as linhas Ndo & um jogo inovador,
onde estio sendo criadas novas e  bilidade é um pouco complicada e ¢ | ja completas. Esta versao vem apenas 8 0 mas vale pela divers3o. A
aterrorizantes formas de vida. Sua  preciso acostumar-se com 0$ coman- | saciar os eternos viciados. Ha dois ti- Vi v

e , . : . DGA0 para quatro Joga
missdo é tentar salvar todos os com-  dos. Ha quatro tipos de final para cada i pos de jogo: Classic, para apenas um
panheiros e exterminar o monstro  personagem e, salvando todos os po- ¢ jogador, e Battle, onde voce pode ri-
Tyrant, uma espécie de Frankenstein liciais, vocé ganha uma Special Key I valizar com o computador ou até trés
moderno. Vocé pode jogar com dois  que permite trocar a roupa do seu : adversarios. No modo Battle, cada jo-
personagens: a gatissima Jill Valentine  heréi. Os graficos sao 0timos e inclui ' gador escolhe um personagem para

ou o fortdo Cris Redfield. cenas de filme digitalizadas. Resident | entrar numa competicao por pontos
Evil é um game I e pintam algumas sacanagens novas.

m— | 010 ¢ com de- | O som do game é meio infantil, mas
M | zenas de salas | ndochegaacomprometer. Os mania-

dores simultangos & bem divertida

O visual ndo fraz nenhuma inovacao, mas
Tetris é um vicio mesmo

RES1™ o 5 P 7 para explorar. || cosvéo se deliciar!
L R Y] ingles, sem le- |

ey’ . 4 o oo
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B B el | Quando seu personagem estiver rodeado

FI0TNE R e | de bichinhos, vocé pode sacanear um ad-
e = S| yersdrio. Basta usar L ou R + qualquer bo-
tao. Experimente!

o Este é Tyrant, seu principal inimigo.
e > e = M| Deu prasacar que ele nao esta a fim de

= 1| muito papo, né?

-- VA T
=

' Braindead 13

I Vocé foi parar numa tenebrosa man-
J séo e precisa arrumar um jeito de es-
J capar. Esse € o tema de Braindead 13,
. J um jogo longo e divertido, com visual
i & Fonel ] de desenho animado. Para conseguir
T T B s i | g escapar da mansao, voce precisa ficar
o N L muito esperto. Além de monstros bi-
S zarros, hd o vampiro Fritz, que vai mas-
sacrar vocé  primeira distracdo. Seu BRAINDEAD 17
personagem tem vidas infinitas e 0 jogo '
sempre continua de onde vocé dancou. Playstation, Saturno, 300, Aventura,
Vale a pena conferir. ReadySoft, 1 jogador
Jogo divertido & um pou-

c0 longo, que mistura
elementos de adventures

¢ a640. Vale pelo visual, que & dez.

O game ftraz algumas ce-
nas digitalizadas que dao
0 maior clima de realismo

RESIDENT

Playstation, Adventure de acao, Gapcom,
f jogador

Nota maxima para este
game, que & um dos me-
lhores do ano e marca a
estréia da Gapcom nos adventures. Muito
suspense e acao. Arrepia!

Olha o visual sedutor de Jill Valen-
tine, de rotupa nova

ACAO GAMES =&




} Gradius Deluxe

A Konami resolveu levar os classi-  originais dos fliperamas, com peque-
cos de Arcade paraasuacasa. Gradius ~ nas melhorias no visual e no som. No
Deluxe traz em seu pacote os lendari-  geral, até as fases secretas estao nos

0s, Gradius e Gradius 2, nas versdes  mesmos lugares. A animacao de aber-
tura € de embasba-

car qualquer cida-
ddo. Sera que vem
algo novo por ai?

Panzer Dragoon 2

e

. T T

g Na apresentacao, a nave
M| Gradius detona neste cend-
8 | rio de arrasar

| Dragdes voado- |
e =~ = | resjéndo sdonovi- |
e dade, mas Panzer |
Dragoon 2 é um |

RN i \% game obrigatorio, |
As animagdes estao fora de série. Olha 5o . em todos 0s senti-
0 herdi do jogo. Nota dez! dos. O visual é bar- i

baro, 0 som € pra
J e bom e ajogabilliade, alueinante : GRADIUS

PANZER Isso sem falar no desafio de voar e Iu- DELUXE -

atal tar num ambiente tridimensional. O
DRAGOON 2 Satumo e Playstaon, Nave, Konami,
0U 2 jogadores

game traz poucas inovacoes: agora, em
Uma boa opcao para
8 0 quem tem saudades dos
. velhos arcades. S0
. am enormes e com maior poder de y
ante. Chame um amigo

Satumo, Acdo, 5ega, 1 jogador algumas fases, vocé tem mais de um
Esta sequnda versao é arrasadoral 0 vi-  caminho a seguir e seu dragao muda

. . = 0 fol modernizada, com visual
s, i destruicao. Um jogo magnifico, im- i ?P;.esema,@aoo i
micreiro & esnobe pra valer. Obrigatorio! perdivel para quem tem Saturno, | ridimensional,

Um dos mestres de Gradius: o
mesmo visual do Arcade de 1985

oual & animalesco e o de classe e se transforma, conforme a
desafio ficou descabe- sua performance, Os mestres continu-

Guardian Heroes

Guardian Heroes tem uma propos-  golpes de cada
ta parecida com a de Dungeons & personagem e,
Dragons: Tower of Doom (jogo de  assim, dispensar
arcade que esta chegando ao Play-
station). O game mistura RPG com a
mais pura aco de jogos como Streets RS e Rty O
of Rage. Vocé escolhe um dos herdis el Bl AR
e faz sua historia. No final de cada || — . ) BT T
~ cena, € possivel escolher o caminho
a seguir. Cada caminho leva a uma  |[F = 5T SN I _SB\L
parte diferente da aventura, comini- | RSB {EF — jy W L\
migos diversos. Tt = 00 T 22 ¢ caprichada: marca regis gias, com bom desafio. A
Depois de terminar o game, da  § = SEARE SEOHIBSIER | trada dos 32 bis, historia € muito boa e durante as brigas,
para detonar os inimigos no Versus — A\ e e _ G para fazer comhos de at 15 his!

e B - R L
=" D i . ] == ==

r —
Visual arrasador: um dos herois vira bola-de-

fogo e frita os rivais

Saturo, RPG de ag'a', Treasure, Taﬁ jog-
dores

e IS

Muito bom. 0 game & um
RPG cheio de lutas & ma-

A animacao de abertura é lon-

Mode. Nas opcdes, vocé podeveros JL__ £ /7 = SIS

aPs8 ANCAO GAMES



Skeleton Warriors

A batalha pelo cristal daluzestelar ~ mundo de Luminaire. Vocé precisa
desencadeia uma guerra decisivaen-  se juntar a legido da Luz para tentar
tre humanos e esqueletos-zumbis,no  recuperar os pedacos do cristal e, de
quebra, enfrentar hordas de esque-

SKELETON letos do mal, comandados pelo ter-
w A R RIORS ' rivel Baron. O jogo traz personagens
' totalmente 3D, com seqiiéncias de |
Saturmo, Playstation ¢ PC-COROM. Ago, ~ filme digitalizadas. Voce pode voar,
Visua animl, com ogng- 7012 o chdo e no ar. |
6 e it Acdo de tirar o folego, com 6tima

trilha sonora de Tommy Tallarico, 0

A 5'0”3'5“9"(19”23_"105' mesmo que compds as mdsicas de
0 desafio ¢ cane de pescoco: a0 100 Earthworm Jim 2. I

* inimigos em 20 fases e gl

MENIU
S < 8 AT :
I .‘r = o _“'i_.l.l. -_'r.-ql -;... . _-I..- r,r--:.-_ -.1-.. " :Ill ‘ III

Baron é o Bad Boy da historia. Prepare-
se para muita porrada

Os graficos em ambiente 3D dao um
clima realista a0 jogo

Mega Man X3 ITIYITES

O personagem mais antigo da et
Capcom resolveu dar as caras em um Saturno ¢ Playstation, Acao, Gapcom,

game de 32 bits. Mas s6 0 som me- | JOJA00T
[horou. A diferenca, nos graficos, fi-
cou apenas na inclusao de desenhos
animados na abertura do jogo e na
hora de escolher um inimigoparalu-  ogps de SNES.
tar. A adaptacdo é tao descarada que
até as passwords sao as mesmas! Isso
é bom pois vocé pode usar todas as
dicas que ja publicamos. Boiada!

U P2 PR IR L s ? e LR T A

0 game tem uma bela
abertura, mas $01sso. No

%

3] |

“
mals, € identico as ver- e 3

Curta uma das | §
animacdes de ||’ X
Mega Man
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PLAYSTATION

Formula ONe

Gorrida, game da Bizarre
Greations/Psygnosis, 10u2
jogadores, lancamento ém juiho.

Olha capricho do jogo, em duas
visoes de pista com a McLaren
de Mika Hakkinen. Abaixo, com

o tempo parcial no circuito de e
Adelaide e a0 lado, com a visao | | VYN @ Q1 1" | BLUNDEL

SNES

Treasure Hunter G

RPG da Square, 1 jogador,
lancamento em junho/julho, no Japao.

Animalescamente bonito é pou-
co para definir o proximo RPG da
Square para o Super NES. Trea-
sure Hunter G trara os graficos
tradicionais de RPGs e persona-
gens renderizados pelo sistema
SGI. A Square ndo deu detalhes
sobre 0 game, mas pelas poucas
fotos divulgadas deu pra ver que

ACAO GAMES

proxima, por detras
- :. /ﬁl

—

Capacete na mao, galera. Este promete ser
o melhor jogo de F1 de todos os tempos. A
revista norte-americana Videogame, que pos
as maos no demo dessa maravilha, nao se con-
teve e definiu 0 jogo como “um trabalho apai-
xonado”. Segundo a Psygnosis, o CD traz cada
- detalhe possivel de pistas, carros, circuitos e
JTLL AL LB | “pit-stops” da F1. Acdo Games estd esperan-
| do para confirmar, mas as fotos do jogo pro-
metem e muito.

serd de babar. Um jogo que pro- L INEL =N YET ™

mete enlouquecer os fas com gra- 8 D N\ s@a T T T
ficos do além e puzzles pra nin-
guém botar defeito.




Eles vao pintar nas

prateleiras durante as

MEGA DRIVE

Time Killers

Game de Luta da Black Pearl Soft/T-HQ.
Lancamento em julno.

Versao do arcade que rolou ha
quase dois anos, Time Killers é um
game de [uta com armas (espadas,
facdes, motosserras e outros mi-
mos) e promete arrepiar os
paizoes mais desligados: ele da
bonus para quem consegue dece-
par pedacos do rival. Como diria
atitia, € uma gracinha mesmo! Tra-
rd 0ito personagens, um mais de-
licado que o outro.

SNES

Mohawk &
Headphone Jack

Game de aventura da T-HQ, 1ou 2 jogadores,

lancamento em junho.

Além de vencer as lutas, vocé ganha bonus confor-
me vai despedacando o rival. E mole?

Que Mortal Kombat que nada! A TH-Q partiu pra tgnoran-
cia com motosserras, facoes e rivais despedacados. Vige!!!

Mohawk é um funkeiro viciado
em CDs, que usa um invocado ca-
belo punk verde, com oculos escu-
ros e headphones. O cara simples-
mente quer tentar pegar todos oS

K

__...4..+||",|_ij__ ”III
warpiayte i

ity

CDs possiveis do seu mundo, dis-
putando com enormes robos e
aliens que querem destrui-los. Para
enfrenta-los, Mohawk voa, infla e
vira um homem-batraquio, entre

CARAS DO PUNK

Mohawk detona: com
molas, com asas,
com roda, inflando

como balao e nadan-
do como sapo. Use e
abuse!

m uma veloz

outras loucuras. O game tem grafi-
cos tipicos de velhos sucessos do
SNES, mas a T-HQ promete sete
fases bastante longas, com dezoito
rocks de balancar o coreto.

.""I. "ﬂ

ie«?_i?%fff % 5

Punk-batréqum

ACAO GAMES =4




» PG CD-ROM
~ O game ainda nem tinha sai-
do e, merecidamente, ja era capa
 de remta, Duke Nukem 3D veio
~ com jogabilidade arrasadora e
- botoumais visual, armas, humor,
~inteligéncia e sangue no esﬁly _ _ . B | .
~ Doom. Pra comegar, em Duke e = e
 Nukem a resolugio padrio su- E lNdISpENSAVEl SABER :
~ biude 320 colunas X 200 lmhas] Duke Nukem 3D foi lancado na
~ paraaté 800.x 600, se vocé tiver Internet como shareware incompleto
~ umbom Pentium para jogar. (= (cinco niveis, um sexto secreto e seis ar
- game traz também 2 visdo em  mas). Vocé pode conseguir a versio com-
""""" tercerm pessoa (basta apert

ara pletana rede, ao se registrar e pagar, ou

~ teclaF) comescolhadecimers comprar 0 jogo em CD-ROM. Ele traz 28
—— jg;use 0 dfrecren&g Hi amég um  niveis, com dez armas dasz?_, . '?

Irlﬂ.l! Fas
-

~ humor muito particular: a0 en-  quais as mais legais sd0 a.
- '_iff;traf' num banheiro, porexemplo,  Shrinker (encolhe os ri- -
~ océ pode detonar um inimigo  vais), Wall Mounted
= _zf-i__jf“:gegtado oy, se preczs_f;;;; ‘tiraa .(laser que espera oinimi- |
= dgua do seu fae%‘he” [basta aper- ._gﬂ) easPipeBombs(mi- § P FPPY
~ {ar a bama de espaco). Final- nas programdveis). Para @ » 00 £ EECEEEL
 mente, paisc descabeladospode- 1997, estio prometidas ® |19 ® 0 ﬁjj;'f,ﬁ‘;"fogﬂ
'- _;_-._._'raa contmfam nﬁfei de violén-  versdes para Macintoshe S . G bits
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Garotas deliciosas
enfeitam o cenario

Duke encara uma dupla de alienigenas.
~ Visao em terceira pessoa.

CONHECA asirie] =

Duke Nukem 3D éoterceiroa § o
sai, Os dois primeiros eramjo- 4
gos de plataforma com scroll la-
teral. A historia comeca no secu-
lo 21, numa Los Angeles devas-
tada por aliens em que voce, &
Duke, era seqiiestrado para ou-
tro planeta e levado para o segun- B tipico mapa do jogo. A versdo shareware finha

do game. Agora, Duke reforna apenas cinco niveis, enquanto no CD-ROM séo vin-
para salvar a Terra. Como ele con- te e oito andares. A resolugdo dos graficos aumen:-

e tou, assim como 0 nimero de armas
sidera inevitavel que alguns

terraqueos morram, pontaria e | " . :
algo dispensavel nesta versao. m—— e ' e




Irresistivel como
Doom, mas com
raficos MELHORES ¢
angrentos

DUKE
2 NUKEM 2D

7N , PC CD-ROM, da Apogee, Si
mulador de acaortiro, 1 4
jogadores em rede (versao
shareware) ou 12 8 em rede
(versao completa). Gonfigu-
ragdo minima: 486 DX 33
MHz, 8 Mb RAM, 20 Mb HD,
monitor VGA. Aceita qualquer
placa de som, joystick
MOUSE.

5
e

Sites QUENTES

5 Tente o http:www.3drealms.com/
duke3d.hmt, o site oficial da equipe  FRSSECELCAMILIELLY
3D Realms, que criou o game na (LRI
Apogee. Dentro dele, hé mais 50 en-  ERSRLLUBR AU T L4
derecos paradownloadem HTMLou  SESLEALLCAL S

FTP. A maioria oferece a versao | tadlgttar "DN#"} S Sl AT e i e i
shareware. Alguns di0 icones, sons [ s e . S [+0a3) - Muda dificuldade de jogo.

GORNHOLIO -Invulnerabilidade.
COSMO - Dé jetpack infinito.

Viciante! Ga-

¢ imagens para personalizar seu oumatscodtgos, : HYPER D4 gtemldmm P;E:;'L?;ege'
. windows. Para 0 download do jogo, SRS (0).) - Elimina o 0s ahens o] jogo. Repita para reaparecerem.

acdo. Graficos excelentes

stugerimos 0 ftp.3drealms.best.com. | *'* 0 ae ﬁtav.ess-a pafedes Mag pgde travar set jogo.
E superveloz. = i
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y, PC CO-ROM

e

A nova versao e
muito, muito melhor
que a original. Ela
inclui animacoes
tridimensionais e
videos com Gtima
qualidade grifica.

DESCENT 2

Interplay/ Parallax Software

1 a8 jogadores em rede
Configuracao minima: 486

DX 50 Mz, 8 Mb RAM, 30
Mb HD, CD-ROM de dupla

1)

A PMTC descobriu 30
novas bases tomadas pelos
virus alienigenas e sua
missao € limpa-las.
Portanto, corra atras de
Descent 2. Ele e dez vezes
melhor que seu revolucio-
nario original. O game traz
novas armas e voce ganhou
um companheiro de voo (0
Guide-Bot). Os robds
inimigos agora sao mais
inteligentes e 0s cenarios
também foram melhorados
em visual e interatividade:
se voce atirar nas lampa-
das, por exemplo, ficara na
escuro. O game inclui
seqiiéncias de filmes em
3D, com a qualidade
grafica de um Wing
Commander 3, que criam
um clima de tirar o folego.
Uma continuacéo a altura
do original.

Imperdivel
8 viciante!
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Envie sempre o Guide-Bot na frente pois ele ndo é
atacado. Acione a cimera (no painel a esquerda) para
 encontrar itens (acima) ou ver os inimigos (abaixo)

A empresa caprichouno

visual da estacao, na sala de
comandos e cendarios. Mas a
acdo foi prejudicada!

Star Trek é uma mania que
gera muitos jogos. Mas este
Harbinger vai decepcionar ate
os maniacos. O game é
radicalmente fiel a terceira
serie de teve e vai deixar oS
fas das duas anteriores muito
perdidos. Os dialogos sao
incrivelmente longos e cheios
da terminologia da nova série.
Além disso, ha outros
problemas. Os produtores
optaram por dar um “realis-
mo espacial” ao jogo, 0 que
resultou em cendrios estaticos
e personagens com uma
movimentacao muito pobre.
O jogo rola por telas - e nao
por animacoes - e ha
seqiiéncias longas e en-
tediantes, como longos
corredores onde nao ha nada
a se fazer. No geral, Harbinger
exige alguma coordenacao
motora e raciocinio para
decifrar puzzles. S0 para
trekkers muito fissurados.

Star Trek Deep
Space Nine:

HARBINGERE

PC CD-ROM, Adventure,
Viacom, 1 jogador. Lanca-
mento Tec Toy: maio. Gonfi-
guragao minima: 4860X2 66
Mhz, 8Mb RAM, 10 Mb HD,
CD-ROM de dupla, monitor
SVGA, Placa Vesa SVGA,
SoundBlaster e mouse.
Fiela serie
da teve,
mas cheio
de termos tecnicos € fraco
em animaces.




Industrial Ltda,

I I

SUPER MARIO RPG TOY STORY - DISNEY

O personagem mais famoso Inteiramente animado nos
do Super NES, pela primeira estudios Disney, estrelando
vez em um Woody e F 8
jogo de RPG. Buzz Lightyear § ~ DIE H, | 0G
Graficos em 3D, _ _ | an AG fc ICAII'E’I'
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Controle Original (RS 69,90)

CHRONO TRIGGER N1 T US| Controle com Turbo (R$ 59,90) I Kombat 3 (SN
O melhor jogo de RPG STAR SOCCER DELUXE ___ Controle Basico (R$ 39,90) iiﬁm = ‘H__ [sgjnplﬁd .
Jé!r;?:lc‘}:sdo para o SNES. O game de futebol mais | Controle de Arcade (R$ 89,90) ’““t { w&ﬁ __“’}-"':?
deslumbrantes . [::é':;ao:_iom 2 , Cartdo de Meméria (R$ 59,90) B = = = B A S A
-gi; gr ;:EI: 36 sg!egﬁes S ¢ Adaptador 4/6 Jogadores (R$ 69,90)

i ~ B . ¥ Direcdo Arcade (SAT) (R$ 129,90)

Cabo Interligacdo (PSX) (R$ 59,90)

GAME SHARK da InterAct
Exclusive! (RS 94,90) R s
Cartucho programavel, ja vem com Vl mm' m f (snmb) &(’Iﬁi e
codigos para detonar os melhores, PR
jogos de SAT e PSX, ¢ atualizacoes i 24
- grafuitas par mais 6 meses.

e L L]

L"‘I.I.l. 'II' i
i

les originais fabricados no Brasil ou EUA. Consoles Satum, e Playstation fornecidos no sistema NTSC. Nintendo e marca registrada da Playtron
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X-Men Children of the Atom, Sega Rally, Street Fighter Alpha,

Road Rash, Panzer Dragoon 2, Alien Trilogy, Virtua Fighter 2, g + ' S Mo
Guardian -I:I'eroti. (RPG), Bug!, Earthworm Jim 2, FIFA Soccer 96, C l-l A S s I C O S s N E S R s 6 9 9 0

' Skelﬂm‘l Warriors, Toshindem Remix, Virtua Cop, Wing Arms, Cyberia, | Batman Forever FIFA Soccer Mickey Mama

~ Gex, Rise of the Robots 2, Clockwork Knights 2, RE 7 a0 Demon’s Crest Flintstones 2 Mortal Kombat 2

Wrestlemania, Sim City 2000, ¢ muitos outros. ' “cada 'l Donkey K. Land (G.Boy) Indy Car Racing Sunset Riders

Double Dragon 5 Jurassic Park 2 Super Mario All Stars
Fatal Fury 2 l.egend of Zelda  X-Men Apocalypse |

Toshindem 2, Darkstalkers, Street Fighter Alpha, VR Soccer,

J Ultimate Doom, Road Rash, Gex, Tekken, The Need for
79 () Speed, FIFA Soccer 96, Ridge Racer, Mortal Kombat 3,
»Cada ESPN Extreme Games, Loaded, Rise of the Robots 2,

Arcade Gretest Hits, Destruction Derby, King's Field (RPG), Striker Soccer 96,

Tokyo Highway Battle, Resident Evil, Skeleton Warriors, muitos outros.

legislacao em vigor, qualquer alteracao nas aliquotas de impostos serd cobrada a parte. Pregos vélidos enquanto durar o estoque. Jogos compat

Precos de_acq_rdn oML ¢

IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE E IMPOSTO JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

CRATI 0800 1530 500  cvsincasa

GRATIS

DIRECTSHOPPING i
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Estrateglas e cheats - Reunimos um lote espe-

: (ial de manhas pra vocé encarar um dos melho-

res games de estratégia do ano para PC. Warcrait
: 2 fraz agora lutas no ar e na dgua e vocé pode

l‘llilillllll!l
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construir imensas
frotas. Redna
seus humanos,
B T Rseeemes  onomos,elios e
B SRS\ warves e enca:
BPe R |\ roOoto
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Supercheats - Para ativa-los aperte  Entere VOCe
aciona, no canto da tela, um Prompt de mensa-
oemn: escreva 0 c6digo que quer, aperte Enter e
vOCé receberd a confirn agao Enabled Cheat.

Ao acionar os Cheats, a mensagem aparece no canto es-

querdo da tela

IT IS A GOOD DAY TO DIE ........ Invencibilidade
GLITTERING PRIZES .... Dé 10 mil unidades de ouro

e 5 mil unidades de madeira

VALDEZ .........eeonine. Dd 5 mil unidades de petréleo
HATCHET ....... Corta a madeira mais rapidamente
MAKE IT SO ....cceveeeee. Constroi instalagoes quase

instantaneamente

SHOWPATH........oooeereereesseees REVELA 1000 0 mapa
DAY ....covereensnenensss DeSativa a “Neblina de Guerra”
UCLA .....oviorenvuennennaenneses Mostra 0 “Go Bruins”

Estratégias

| - Comece a construir alguma estrutura, pegue
1 (0 pedes e mande-0s consertar essa estrutura. Isto

um tiro). Espere até que um pedo/petroleiro en-
tre na estrutura e volte a atacar. Destruindo a es-
trutura com alguém dentro, vocé fard com que
esse alguem morra junto com o prédio.

3 - Aprenda a se divertir: fique clicando nas
foquinhas até que elas explodam. E dez e ndo dd
prejuizo ou lucro.

nas suas unidades. Use-0 no meio de um bata-
[hdo inimigo. Use tambem magia nastocas perto
dos inimigos.

5 - Use a magia “Unholy Armor/Invisibility” e
Dwarves e Sappers e veja-0s explodiz. Otimo tru:
(ue para usar em grandes grupos de inimigos.

Novidade no jogo, a drea cinza indica neblina que esconde
inimigos. Use o Cheat Mode para elimina-la

Plataformas de petréleo e navios sao novidades desta
versdo. Ao destrui-los, use nossa estratégia e acabe com :

0s inimigos tambéem

 1as, Foruns e Pocos de Petrdleo, deixe seus Hit
Points muito baixos (perto de ser destruido por :

4 - Para se divertir com cenas de panico, nao :
use 0 escudo de chamas (Flame Shield) apenas :

dfanedbndasandoanad
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Chegou a Seérie
Ouro da Revista
Olimpica com

uma premiacao

da pesada.

e deposite
nas caixas
ou agéencias dos Correios.
Nao precisa selar.

Na Série Ouro :
sao 50 Gol 1.6

5 caminhoes
cheios de
prémios, 1 por
domingo.

* As fotos sao meramente
referéncias dos prémios.

0 caminhao nao faz parte da premiacao.

E, no ultimo
sorteio, dia 18
de agosto, serao
10 apartamentos
(no valor de
RS 45 mil cada)

om 1 Parati 1.6
Atlanta na
aragem.

Sorteios no
Domingao do Faustao.

A venda nas bancas,
Correios e lotéricas. Quanto
mais Revista Olimpica voce
omprar, mais chances tem
de ganhar.
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de apresentaco, aperte rapidamente ¥, 1, €,
: € A= ¥ B YeC. Volte para o Menu Prma
: pal e Veja que aparece uma nova opdo chamada
: Switches. Nela vocé pode acessar personagens,

ﬂ"‘*

& outros. Bom proveito!

.........
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ACAO GAMES

2 FassSWo

2* Missao: NOBJKLFE
: 3" Missdo: GSZWBFPT
: 42 Missao: RRHCZJVM

escolher o nfvel de difical- & 9 Missdo: BPYXDLN

dade, acabar os combates

com apenas 1 hit, entre - 7° Missao: PDTBCZN]

8" Missao: DKVWGSQK
02 Missao: GKQZBZCT

i SNES

Turn and Burn

vel ACE como para 0 NOVICE.

6* Missao; LEMGWTKQ

10® Missao; DCMHRPH
11% Missao: WZGNJYZX

- 12° Missio: JDZFMLEV
: 13" Miss@o: SPBLTRRG

14" Missao: SPWVIKDH
152 Missao: LPKQBPFZ

16° Missao: TDL]GSHX

Ultima missao - Vocé gosta de desafio, ndo €?
: Entdo tente encarar a tltima fase desse jogaco.
= Na tela de password, entre com 0 codigo
. BABIRUSA. Aperte End e vé para  (ltima mis-
i 530. Boa sorte!

ords do inicio a0 fim - Os leitores
Cristiano Assumpcdo e Rafael Melo, de Picarras
SC), debulharam 0 jogo e mndam s passwords

cas sekretas - Olha o truque mortal que nés de todas as missoes. Elas servem tanto para o ni-

descolamos pra vocé. Assim que aparecer a tela . ;

. Camera movel - Esta é demais! Termine qual- :
quer pista Time Trial e, depois, escolha a opcio :
: Replay. Enquanto vocé assiste a corrida, é possf- :
- vel mover a cAmera em torno do kart apertando L :
:ou R. Mas atengéo, vocé ndo pode cometer erros :
: enquanto corre, sendo a dica ndo funciona.

Lero Uivide

 Jogue Phalanx - Vocé ndo imaginava, mas este
¢ na verdade, um jogo dois em um. Portanto,
. quando vocé estiver cansado o visual 3D, saiba :
: que h4 outra opcdo de jogo. Coloque o CD no
:console e segure Select + :
 gue o Playstation e continue segurando os botdes :
: enquantoojogo carrega. Surpresa! Em vez de Zero
: Divide, aparecerd 0 jogo Phalanx, um cléssico
: game de tiros do Snes. '

Start no controle 2. Li-
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Foto dos personagens - Crie 0 Seu arquivo pes-
s0al com fotos dos personagens. Para isso, entre

com 0 codlgo e inicie 0 game. Depais de esco-
lher um personagem, aparecerd uma tela de ima-

gens. Escolha a foto, dé Reset no game e come-

ce de novo. Nao serve para nada, € S0 curticao.

GREENHAM - Foto de Mitch Hunter
EZOGHOUL - Foto de personagem
SYMMETRY - Foto de personagem

'HEIMBURG - Foto de personagem

pehwarrior

‘Municio ilimitada - Entre com a password

MIRAG3. Vocé terd um estoque ilimitado de

municao para qualquer arma que escolher durante
a Missao. Esse truque funciona em qualquer nivel.

BE0AADDOAADHOROORNAREBAIDORADRIGRIRRDEOOORORADOORRHORODADOORERRRERERRRER"

(AL R L L R R AR R R N R L LR R L R T R T Ry R R R N R YRR AL Y]

f = e e = -1-,."--._
i :t' ] .-'”-g -l" = .‘-‘“‘—
= E l\l -5

= s ﬂ LL 19 _.

Fifa Soceer 96

Passwords - Descolamos algumas dicas cam-

peas para vocé dar um chocolate nos adversarios.

Comece 0 jogo e pause. Selecione Options com o
botdo C e, nessa tela, entre com um c6digo. Saia

da tela e volte para digitar os outros codigos, um
de cada vez. Quando fizer todos os codigos, entre
no Options com o botdo A. Af é s6 ativar o que
vocé quer. E ripa na chulipa!

Invisible Walls - A bola ndo sai do campo
BBBZAAAZ

Curve Ball - Bola com curva acentuada - ZABZBB
Super Power - Superchutes - ZAZZZLILLL
Super Goalie - Supergoleiro - AAAAAZZZLL
Super Offense - Superataque - AAAAAZB
Super Defense - Superdefesa - ZZZZ/BL
Shootout - Disputa de pénaltis - AZABAZ
Stupid Team - AZBAZB

Dream Team - AAZZBBAA

e e ey p—— kgl e i i il il S ] e e~ ™

Drean Teas ¥ isitor
supeir Power Yisilor
Super Goalie ¥ isilor
Super O flense D1l
Super Defense ¥isilor
5 kool -oul 0
¥

i1
sfgpidTean €@ isitor

A MAIS COMPLETA
LOCADORA DE GAMES
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ENDEREGOS

LOJA 1

RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000
TEL/FAX 941 9957

LOJA 2

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530




Coméce com a DMG 1000 e U$ 20.000 - Que
: tal comegar 0 jogo com UmMa Supermagquina nas
: maos e 0 bolsorecheado de bufunfa? O leitor Allan

% Kardec de A. Jnior, de Garca (SP), manda a recei
¢ tadobolo. Na tela-titulo, entre com essa seqiiéncia

£ nocontrole2: A,B, 9, A,C,A, ¥, A, B, e A

h)go depois, VOCe Vai ouvir uma
- sirene de policia. Entre

com a moto DMG 1000,
U$ 20.000 no
bolso e no nivel
3. Aproveite.

.|-'|'|-'|r !!!
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LBIKE SHOP
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- Nivel extra - Na tela onde aparece escrito
: Press Start, entre com f, A, ¥ ¥, €
. €, Be A Vocé vai ouvir um parulhinho
conflrmando a dica. V4 até Options para jogar
um novo mvel

] ACAD GAMES

. MULTISISTEMAS

' 10 jogo e se delicie
. Whirlwind - Gire o direcional, no sentido horé
: rio, vdrias vezes, por cinco segundos e aperte
+ qualquer botdo. Com o Whirlwind vocé pode
:  bater seus oponentes commaior facilidade.

: Jogar com nove times da fraternidade - Esta
: 50 vale para Mega e Snes. Na tela-titulo, aperte

I IS

College Slam

: Power dunks, whirlwind e mais nove times
- Dicas gigantes para todas as versdes. As pri-
: meiras valem para Mega, Snes, Playstation e
 Saturno. Os dois primeiros truques devem ser
: feitos na tela Today’s Match-up.

. Power Dunks - Aperte 4 e ¥, repetidas vezes,
: por cerca de cinco segundos e depois aperte qual-
 quer botdo. Com este truque, vocé pode dar uma

enterrada animal a partir do meio da quadra.

PV €2 PV € e Escolhaotipode

 jogo no Main Options Menu e, quando chegar
: 4 tela de selec@o dos jogadores, veja que 0s no
: vos times da fraternidade estao na parte de bat-
- ¥0dalista.

PUIR FLUD
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1 -Com essas d1cas Suia vida vai ficar bem mais facﬂ
2 -Na tela em que aparece Game

Start/ Optlons aperte e segure X, enquanto vocé
- fazaseqiiéncia: Z CLB € R L. Voc terd mais dois
: niveis de dificuldade, Very Easy e Abnormal.

Tiros continuos - Segure B, na tela Game Start/

Option, e faga aseqiencia: Y=2>€XZLeR

Mais créditos - Na mesma tela, aperte X, A, L,

R, €. Segure L e entre com X, G, Z, A, > ¢ 2.

- SNES

onag Fu

Cf"“i’fmié os lutadores do Sr::fflll‘ld{? Mundo - :
= Dica do outro mundo para vocé controlar outros
: Jutadores no Story Mode. Na tela de Opgdes, sele-
: cione Music Test e escolha um ntimerode 2a 7.
- Depois, faa  seqiiéncia: #, ¥, B, €, D eB. A :
: tela vai piscar mostrando que o truque funcionou.

. Arena secreta - Veja como lutar em uma arena
: secreta no Duel Mode. V4 para Options e aperte
| i 1,9,B, ¥, €eB. Atelavai piscar, confirman-
B : do o c6digo. Va4 para a tela Duel Mode Player :
|  Selecteaperte X e B, a0 mesmo tempo, nos dois
& controles. A figura no centro da tela ird desapare-
" i cere, quandovocé comegar o duelo, Shaq apare- £
 cerd perto de um misterioso portdo. Vai encarar? :



arrior

Tonelada de codigos e dicas - Voce vai ganhar _
- alguns poderes e curtir outros efeitos legais. Todos : E3S
05 truques devem ser feitos com 0 jogo pausado e 0 |

: X entre parénteses indica o nimero de vezes que

: yocé deve apertar 0 hotdo.

Bl Airstrike - esse c0digo manda uma forga
: destrutiva (foto). € ™ (4x) 1 A (3x) 2 @ ¥ e

- X (6x).

: Mesh Fog Editor - muda a atmosfera, € ™ (4x]

- P AR 2O X (3x)eA 3y

: Overhead Map Transparency - Viséo total da :
: drea de combate, através de um mapa transparen- :

te, que fica na sua frente. € ™ (4x) 1 A (3x) 2
- @ \{e® 5y)

Hover Mode - Vocé fica invencivel para acabar
- com 0s inimigos, € M (4x) A 31) > @ X

: A (Jx]eX
. Debug Info Toggle - Mostra ntimeros e estatisti
: cas do avido. €, ™ (4x), 1, A (3x), 2, @ ¥,
. X, 12eR2

. Overhead Camera- Visio de cima da cabine doplo-

e W A3z > @ €e
. .6, {Ad), 1, A030,9,0,4 K 1, ¥, € : Selecdo de fases - Na tela-itulo, onde aparece es-

Crito Ahen Trilogy, escolha Options. Va até Enter
: Password. Quando aparecer a tela de passwords,

: Mission Complete - Completa  missdo, mesmo i €€ O (ILVL e 0 nimero da fese que voce

: deseja jogar. Por exemplo GOLVLI7, para ir o

: Long Camera Views - Vista de cima do avido, a
: longa disténcia. €, ®(4x), 1, A(3x), =2, ®, ¥,
X?X!X!X? .:X::XEX

: que vocé ndo tenha cumprido o seu objetivo.

€, B4y, 1, A(3K,3,0, ¥, X, A3x)e 31 :
: final do jogo. Nao escolha esta fase se nao quiser
:  estragar asurpresa! Depois de entrar com a password,
: 4 até Accept. Vocé vai ouvir “Cheats Activated”.

Enable Ground Crash (Jogo Real) - E meio pe-
: rigoso! Se vocé bater no chao, jé era. =, ™4y,
: 1 A3y, 2@ | X B X XcH

. SNES

Prebistork Man

Pular e selecionar fases - Dica cavernosa para

: vocé jogar em qualquer uma das 23 fases (Ufa!)
1 dojogo. V4 para Options e selecione Exit. Aper-
| teesegure L, entdo aperte Start para retornar &
- | i telatitulo. Nela, selecione Game Start, fique se

@B : ourando R e aperte Start. Vocé pode pular de
fase, a qualquer momento, apertando e seguran-
= do Select. Para entrar na tela Stage Select, aper-
te Start e depois Select.
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nivel 17. So 35 fases, mas a tltima (35°) mostra o

A REVENDA FERA
EM CARTUCHOS NOVOS
E USADOS.

PROMOCAO

Sem concorréncia, confira!!

CARTUCHOS NOVOS E USADOS.
TUDO PARA SUA LOCADORA!!!

LIGUE

para nds ou venha nos visitar.

Remetemos para todo o Brasil.

Aceitamos permuta, facilitamos
o pagamentfo.

De SEGUNDA a SABADO
das 09:00 hs as19:00hs.
Av. Cruzeiro do Sul, n® 2.752 - Salas 21 /22

SANTANA
FONES: (011) 298-8778 / 290-2788

GAMES!!!

* 5-DO
* SATURNO
* NEO GEO/CD
* PLAYSTATION
* SUPER NES
* MEGA DRIVE

CONSOLES, CARTUCHOS E

ACESSORIOS
ATACADO E YAREJO

VIA SEDEX P/ TODO BRASIL
FONE (011) 6971-1509
CX. POSTAL 12027
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: Especial modes - Na tela de abertura, faca
seqiéncia 1‘ 1‘ PP ABCY VXY e
- Start. Escolha qualquer jogo e, no meio da
: partida, segure X e aperte 1. Alguns ndme-
105 aparecem 1o canto direito da tela. Esco-
: |ha um ndmero entre 00 e 10 e aperte Z. Vocé
: vai poder pegar muitas extraballs, multiballs
: e ainda aumentar o seu score. Seu desempe:
: nho vai melhorar pra carambal

gstS
CI' f' ter 1
ehs secretos - Gilmar Santos de Olivelra,

. Personag
: (e Buri (SP], 6 fera
- neste jogo. Ele man-
: da 05 odigos para
V0 acessar 0ito
¢ Dersonagens secre-
: t0s. Todos 0 cdigos
. devemn ser feitos na
: telado Menu.

: Thunder - Segure
i KeaperteV,B, X,
: BB XeA

: Sarge -Segure Xeaperte L, L, 1, ¥, €e ¥
: Spike - Sequre R e aperte X, B, B, A Y e A
: Jack - Segure P e aperte X, A R,R, Ye A

: Dr. Pee elgood - Segure ¢ eaperte B Y Y AeY
"""" k- Segure Y e aperte L, L, 1,
;i”% ____ L@eR

Butch - Segure L e aperte X, R, A,

A

e e - Segure B e aperte
£ - 1‘ Lkl e=d

e VR

38 AGAD GANIES

: Passw
: Passwors para Voce arrasar neste game, nas versoes

Johony
Bazookatone

s e invilnerabilidade - Maisumapa de

para Playstation e
3DO. It's only
Rock'n'rolL.

Playstation
Fase 2 -
AFLEAPIT
Fase 3 -
TEASPOON
Fase 4 -
SEDATION

Fase 5 - VERYNICE
: Invulnerabilidade - PILCHARD
Level Select - KRISTIAN

- 3D0 .
: : Fase 1-SOFTCELL

: Fase 2 - LOVESHAK

: Fase 3 - STIRITUP
: Fase 4 - LIVEAID

. Fase 5 - PLECTRUM

.,

EDITORA AZUL

NOSSAS PUBLICACOES

Entretenimento

SET: Cinema e Video
SHOWBIZZ: Rock, Pop e Comportamento
CONTIGO: TV, Gente e Atualidades
INTERVIEW: Entrevistas e Reportagens
ACAO GAMES: O Mundo dos Videogames

Esportivas

FLUIR: Surf
GRID: Automobilismo e Velocidade

Femininas

- UAU: [dolos da Juventude

CARICIA: Comportamento Adolescente
BOA FORMA: Beleza, Fitness e Saude
HOROSCOPO: Hordscopo e Previsoes

Interesse Geral

0S CAMINHOS DA TERRA: Viagem,
Natureza e Ecologia
SAUDE E VITAL: Prevencao e Salide
VIAGEM E TURISMO

Arquitetura e Decoracao

A&D: Arte e Decoracao

Guias e Anuarios

HOROSCOPO ANUAL
GUIA DE VIDEO

NOSSOS ENDERECOS

Sao Paulo: Av. Nacoes Unidas, 5777 - CEP
05479-900-Tel.: (011)867-3000 - Fax: (011) 867-
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Nas lojas PROGAMES voceé encontra a maior

quantidade de lancamentos mundiais em consoles

e cartuchos para video games. Passe em uma de

nossas lojas, conheca os mais novos consoles

< lancados no Brasil e no exterlor e prepare-se para
detonar com muita agao e tecnologla em 1996.

o ﬁ__:Squ::lte mformagoes sobre nosso sustema de Franchising,
seja voce tambem um Franqmado PROGAM ES.

'=-.'.'...... -----
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BRASILIA
ASA NORTE-SCLN 313 -
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 V.FORMOSA - Av. Jodo XXIII, 272 sflj. - Tel. (011) 918-9117
J.D.SAOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel.(011)681-6392 PARAIBA
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
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POMPEIA - R. Desembargador doVale, 115 -Tel.: (011) 62-1125 PARAN A - -

AGUA RASA Av. A[varo Hamos 2171 -Tel.: (011)' 693 7813
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BL-E Lo;a 64 - Tel: (061) 274- 331 ; o

CUIABA - Av. Pres. Castelo Branca 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

V CAR AO - P@a Aurélio Lombardi, 62 Tel (011)295 1190 BETIM - Pga. N. Sra. do Rosério, 21 - Centro - Tel: (031) 531-3036
_’_=MOEMA Al. dos Arapanés, 785 sala1 Tel (01 1) 5636-0529 POUSO ALEGRE- H Cel Otawo Meyer 130- L 428-1e

JOAO F’ESSOA Av. Nego 200 Sala 112 -Tel (083) 226-2369

ER N[ato Gmsso 261' -Tel.: (045) 223-2420
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. S.H.CABA F{ Santa Clara, 266 - Tel. (0152) 31-9740 SAO JOSE - Av.Barao do

P'HA--JE?':CABA R. Gov. Pedro deToledo, 1765 -Tel (0194) 34-7179  TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1849 -Loja 3-Tel.: (048) 233-2488

24—Tel (021)290 -4255

SJ C MPOS - Av.Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 RIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel. (051)343‘9158
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