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WAVE RACE (ENDE APRIL) 99
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R
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MADDEN NFL 97
MYST 89,-
CO MUSEUM VOL. 3 JAN.) 89 -

NBA IN

E ZONE 2 (JAN.] 94,
NBA JAM EXTREME 89,
_NBA LIVE 97 (MITTE DEZ.)

7 [MITT]
NHI. POWERPLAY '96 (DEZ ) 84,-
ONSIDE SOCCER 89,-
PANDEMONIUM 89,
_PGA TOUR 97 84,-
[PLAYER MANA

>PO ED
POWER MOVE PRO WRESTLING 99,-
PRIME GOAL EURO CHALLENGE 89,

RELOADED DEZ. ) 89,
RETURN FIRE 89,-
ROBOTRON X (DEZ ) 89,
SAMPRAS EXTREME TENNIS  89,-
SIMCITY2000 94,
SMASH COURT TENNIS (DEZ) 89
SOVIELSTRKE _______84- |
STAR GLADIATOR 94,
STEEL HARBINGER 94,
STREET FIGHTER ALPHA 2
SUPER MOTOCROSS
SUPERSONIC RACERS

TEMPEST X (ANFANG DEZ.)
TIME COMMANDO

[ TOMB R

TOP GUN FIRE AT WILL

TUNNE

VICTORY BOXING 84,
VIRTUALTENNIS (DEZ) 89,
| WARHAMM 94,-
SHADOW OF THE HORNED RAT

WHIZZ 84,

WING COMMANDER Il
WIPEOUT -
WWF IN YOUR HOUSE (DEZ)  89,-
X2 - PROJECT X
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Super Nintendo

FIFA SOCCER 97 (DEZ)
LOST VIKINGS 2 (DEZ.)
UFIA M

SPIELEBERATER [JAN

NBA LIVE 97 (MITTE DEZ) 119,
119,

97 129,

PRINCE OF PERSIA 2 DEZ)  89,-
SIM CITY 2000 129,-
STREET FIGHTER ALPHA2__129,
RAN! E 1 .,’ "

[ANFAN

WORMS 19,

Mega Drive

FIFA SOCCER 97 GOLD ED. 109,
| INT. SUPER

[ A H
NBA LIVE 97
NHL97
SONIC 3D
VIRTUA FIGHTER

FRAGEN SIE AUCH
NACH UNSEREN
SPIELEN FPR PC,

GAME BOY unp GAME

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM

SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI,
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND

BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-

MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM) UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.
BE| BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 DM, 1 DM = 7,5 OS

SEGA TIPS &
TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

FIFA Soccer 97 (SA/PS) 84,

NHL '97 (SA/PS) 84,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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PlayStation-Link-Option

Endlich! Mich hat schon immer die Link-
Option der PlayStation gestdrt. Ich habe mich
deshalb richtig gefreut, als ich bei euch gele-
sen habe, daB die PSX-Konsolen bald keine
Link-Buchsen mehr haben werden. Ich konnte
auch nicht verstehen, warum ihr diese Option
bei Spielen nicht negativ bewertet habt. Ich
kann meine Lieblingsspiele Forme/ 1 und
Destruction Derby nicht mit meinem Freund
zusammen spielen, weil ich nicht zwei
PlayStations, zwei Spiele und zwei Fernseher
habe. Und bislang haben leider nur die Spiele
The Need for Speed und Andretti Racing den
besagten Modus.

Marco Rantzsch, Waldshut

XL antwortet:

Wir kénnen Deinen Wunsch, generell einen
Splitscreen-Modus in entsprechenden Spielen
vorzufinden, sehr gut nachvollziehen. Allerdings
erreichen uns auch viele Biefe von Lesern, die

Die Link-Option ist nur eine sinnvolle

Die neXt-Level-
Redaktion freut sich
Uber Anregungen,
Anderungsvorschlage
oder Kritik, aber auch
Uber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behélt sich vor,
Leserbriefe gekilrzt
zu verdffentlichen.

es bedauern, demnéchst nicht mehr die
Vorziige (Vollbild und zumeist hohere
Spielgeschwindigkeit) gegeniiber des
Splitscreen-Modus nutzen zu kénnen. Da beide
Parteien nachvollziehbare Argumente haben,
hatten wir es fur die kundenfreundlichste
Lésung gehalten, wenn in Zukunft beide
Optionen in PSX-Spielen integriert worden
waren -schade.

Fan-Club sucht Mitglieder!
Liebe Redaktion, wir haben in Hamburg
einen Next-Generation-Club gegriindet. Durch
gute Kontakte zu Handlern bekommen wir auf-
grund von Sammelbestellungen fast jedes Spiel
fiir PlayStation und Saturn zwischen 10 DM
und 20 DM billiger. Trotzdem kdnnen wir
bestellte Spiele fast immer nach zirka drei
Tagen verschicken. Je mehr Mitglieder wir
haben, desto billiger werden die Spiele natir-
lich, und wir kénnen noch schneller die Spiele
versenden. Es gibt keinen Clubbeitrag und
auch keine Aufnahmegebiihr. Zur Zeit haben
wir durch Mund-zu-Mund-Propaganda schon
70 Mitglieder. Es wére toll, wenn lhr von unse-
rem Club auf den read.me-Seiten berichtet.

Unsere Adresse:

Next Generation Club Hamburg
c/o Frank Lindermann
Unner Brandheid 24
21147 Hamburg
Tel. und Fax: 040-7961180

XL antwortet:

Wir berichten - sofern es sich augenschein-
lich um seriése Gemeinschaften handelt -
selbstverstandlich gerne tiber Fan-Clubs.
SchlieBlich bieten diese unter anderem dem
Konsolen-User die Mdglichkeit, sich mit
Gleichgesinnten auszutauschen. Sucht lhr auch
einen passenden Fan-Club, oder sucht Ihr neue
Mitglieder fiir selbigen? Dann schreibt uns zu
diesem Themal

Das Wertungssystem

Obwohl ich grundsétzlich mit eurer
Zeitschrift sehr zufrieden bin, stért mich doch
etwas an eurem Wertungssystem. Warum
erhélt jedes Spiel, das ihr testet, eine so hohe
Wertung? Seit der ersten Ausgabe habt Inr nie
eine Wertung unter 50 % vergeben, wahrend
dies bei den meisten anderen Videospiel-
Zeitschriften an der Tagesordnung ist.
SchlieBlich sollten nur berdurchschnittliche
Spiele mehr als 50 % erhalten. Rechnet man
aber den Durchschnitt der Wertungen in der
neXt Level aus, kommt man leicht auf tiber 70
%. AuBerdem wiirde ich mir eine weitere
Unterteilung der Wertung, beispielsweise fiir
Grafik und Sound wiinschen. Meiner Meinung
nach leben die meisten der PlayStation- und
Saturn-Spiele gerade von ihrer aufwendigen
Prasentation.

Dieter Heischmann, Magdeburg

XL antwortet:

Alle von Dir angesprochenen Punkte kénnen
wir nur bestatigen. Die extreme H&ufung von
Wertungen Uber der 50%-Marke ist zwar auffal-
lig, aber keinesfalls ungewdhnlich. Wir wahlen
Monat fiir Monat aus einer groBen Menge von
Software-Titeln diejenigen aus, die es auch
wert sind, ausfiihrlich getestet und vorgestellt
zu werden. Dabei fallt ein erheblicher Teil der
Spiele aus Qualitdtsméngeln schnell unter den
Tisch. Wir sehen es namlich nicht ein, hochin-
teressante Top-Titel aufgrund der zahlenméBig
liberlegenen, minderwertigen FlieBbandware
nicht in der notigen Breite darstellen zu kén-
nen. Einige der besseren Produkte finden eine
kurze Erwdhnung in den News-Seiten, wahrend
die unterdurchschnittlichen Spiele unberlick-
sichtigt bleiben.

Von einer zusétzlichen Grafik- oder Sound-
Wertung halten wir bisher Abstand, da diese in
der Regel mit der Gesamtwertung korrespon-
dieren werden und somit wenig Aussagekraft
besitzen. Trotzdem machen wir uns zur Zeit
Gedanken {ber eine mégliche Umgestaltung
des Wertungssystems. Vorschldge werden
gerne entgegengenommen. Grundsatzlich emp-
fehlen wir allen Lesern das genaue Studium
des Textes, um sich Uber alle relevanten Aspek-
te eines Spieles umfassend zu informieren.



Kannst Du mit nur einer Hand
_ 20.000 Leute zum Jubeln
_bringeii¥

-STARKE BASIEREND
F AKTUELLEN
-STATISTIKEN!

1E DU SIE NOCH NIE
SEHEN HAST!

Fiir Shawn Kemp ist das reine Mit vollig neuer 3-D-Engine, neuester Motion
Routine, fiir alle Normalsterblichen Capture Technik und Polygon-gerenderten
nur ein Traum. Bis jetzt... Denn nun Superstars, die besser aussehen und sich
beginnt die totale Basketball-Extase freier bewegen als alles, was Du bisher
mit NBA JAM EXTREME. Jetzt pfliigst gesehen hast. Alle NBA-Stars sehen nicht nur
Du tibers Feld wie der Reign Man in echt aus, sie spielen auch absolut real - mit
Rage. Das ist brandheiBe Basketball- allen Starken und Schwéchen nach jiingsten
Action im Schnellvorlauf. High Speed NBA-Statistiken.
und High Performance fiir den Also, laB die Sohlen qualmen und denk dran:
absoluten Adrenalin-Kick. Viele Wege fiihren zum Korb!

Looks real. Feels real. Plays a whole lot better.

0 L
F |
'\: g -] )
I playstation™ sega saturn™ windows°gs 4A((|dlm
L NBA} Entertainment GmbH
PRODUCT

www.acclaimnation.com
The NBA and individual NBA Team identifications used on or in this product are trademarks, copyrighted designs and other forms of \n(‘el\eclual property of NBA Properties, Inc. and the respective member Teams and may not be used, in
whole or in part, without the prior written consent of NBA Properties, Inc. © 1996 NBA Properties, Inc. Al rights reserved. Developed by Sculptured Software. PlayStation and the “&" logo are trademarks of Sony Computer Entertainment,
Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES, LTD. All rights reserved. Windows is a registered trademark of Microsoft Corporation. © 1996 Microsoft Corporation. Acclaim is a division and registered trademark of
Acclaim Entertainment, Inc. ® & © 1996 Acclaim Entertainment, Inc. Al rights reserved.



Sport-Fans erwartet
ein actionreiches
Eishockey im Stil
des Basketball-Hits

NBA Jam

WAYNE
GRETZKY’S

Mit dem ersten Sportspiel fir Nintendos 64-Bitter, das N64, liefern

Williams/Midway ein umfangreiches Power-Modul ab, daB die mittlerwei-

le recht lange Durststrecke durch zahlreiche 32-Bit-Versionen mit eher i
maBiger Spielqualitat beenden kdnnte - und die Chancen stehen gut ...
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von T. Hellwig
eit dem 15. November grassiert in den
Vereinigten Staaten das Eishockey-

Fieber. Wayne Gretzky’s 3D Hockey hat den
Erwartungen standgehalten und sich auf Anhieb

hervorragend verkauft. Einer der Griinde fiir den

Boom liegt wahrscheinlich in der Tatsache, daB
der gleichnamige Automat des Herstellers
Williams bereits groBen Anklang fand. Zudem
sind die Begegnungen in der NHLPA stets sehr

gut besucht, denn der harte Sport hat viele Fans
in Ubersee. Hierzulande rangiert Eishockey hin-
ter FuBball und Tennis immer noch unter ,ferner
liefen®, was allerdings den Konsolen-Bereich
angeht, erfreuten sich speziell Electronic Arts’
Eishockeysimulationen reger Nachfrage. Mit
dem Sprung in die 32-Bit-Klasse wurde es etwas
ruhiger um diesen Sport, so recht konnten die
neuen CD-Fassungen nicht {iberzeugen. Doch
das soll sich nun bald mit dem Erscheinen des
N64 und WG’s 3D Hockey dndern.

Auf den ersten Blick scheint es sich kaum
von der Konkurrenz abzuheben. Bei naherem
Hinsehen und nach ein paar Probespielen zei-
gen sich jedoch recht schnell die Unterschiede.
Im Gegensatz zu herkdmmlichen Simulationen
setzt dieses Modulspiel weit mehr auf Action
und Spielbarkeit denn auf komplizierte
Optionen, iibermaBig viele Statistiken und wenig
sinnvolle Editierfunktionen. Ganz ahnlich wie
NBA Jam zielt auch 3D Hockey auf den Funfaktor
- brennende Tore, Power-Schiisse mit
Feuerschweif und das farbenpréchtige Outfit
zeugen davon. Nichtsdestotrotz wurden 26
Original-NHL-Teams (samt Spielerprofilen) und

Die groBe Besonderheit an
diesem dreidimensionalen
Eishockeyspiel ist zweifels-
ohne die variable FeldgroRe,
die zusammen mit der
einstellbaren Anzahl der
Spieler eines Teams
individuelle Rahmenbedin-
gungen fiir jeden Ge-
schmackt schafft. Im Mehr-
spieler-Modus kommt dies
u. a. der Ubersicht zugute.

Hersteller: Midway
Entwickler: Williams
Genre: Sport
Spieler: 1-4 (simultan)
Level: 26 Teams
Preis: ca. DM 150
Erhaltlich: als Import

Ein entfernter Verwandter: die
MD-Version, Wayne Gretzky
and the NHLPA All-Stars.

Speicherkapazitat: 64 MBit
Memory-Card: Auf einem
Block lassen sich aktuelle
Spielstatistiken speichern.
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spiel des monats

das komplette Regelwerk integriert. Vom
Abseits tiber die Einstellung der
Periodenspielzeit bis hin zu Auswechslungen
(Line Changes) finden sich alle relevanten
Punkte wieder. Darliber hinaus steht der
Arcade-Modus, die verdnderbare
Spielgeschwindigkeit sowie die extravagante
Darstellung des Pucks fiir die Actionlastigkeit
und das Besondere dieses Sportspektakels.
Die verzweifelte Suche nach dem Puck in
hektischen Abwehrschlachten hat nun endlich
ein Ende, denn ein im Grunde simples Feature
sorgt fiir die Problembewaltigung: Der Puck
blinkt farbig auf, zieht einen je nach
SchuBstérke und -weite variierenden Schweif

WAYNE
GRETZKY’S

hinter sich her (ist abstellbar) und wird im
Arcade-Modus sogar durch einen auffélligen
Pfeil angezeigt. Allein diese brillante Idee erhdht
die Spielbarkeit, aber auch den Spielspa
enorm. Die Fiihrung der Cracks ist aufgrund der
umfangreichen Button-Palette des N64-
Controllers nicht ganz unkompliziert, zumindest
aber gewdhnungsbedirftig. Sage und schreibe
14 verschiedene Handlungen, aufgeteilt in acht
Defensiv- und sechs Offensiv-Aktionen, kann ein
Feldspieler ausiiben. Unerfahrene werden sich
zunachst auf die vier wichtigsten Punkte konzen-
trieren: das SchieBen, Passen, Checken und das
Hin- und Herwechseln zwischen den eigenen
Mannen. Dank des Analogsticks besteht eine

Funktion

Ceniale Einzelbild -

alternative Lenkmdglichkeit zum Steuerkreuz,
zudem kann neben One-Timern und Power-
Schiissen auch wahlweise liber den A- oder Z-
Button (direkter SchuB) aufs gegnerische Tor
geschossen werden. Und das gelingt auch
Anféngern sehr gut. Bereits nach einer relativ
kurzen Eingewohnungszeit ermdglichen diese
Grundfunktionen spannende Begegnungen, in
denen haufig zahlreiche Tore auf beiden Seiten
verbucht werden konnen. Durch punktgenaue
PaBstaffetten und die Wendigkeit der Sportler
fallt der Einstieg leicht. Nach und nach ertffnen
sich dem Spieler dann die Feinheiten der
Bedienung; Abtauchen, diverse Bodychecks und
Mangver mit dem Schidger lassen selbst bei
verbissenen Eishockey-Fans kaum Winsche
s z. B. den Power-Balken, de

im Replay-

T

angewendet werden kann. Ein kleines Manko
stellt der nicht manuell steuerbare Torhiiter dar
- seine Leistung hangt ausschlieBlich vom
Computer ab.

Insgesamt ist der Spielablauf merklich schnel-
ler als bei vergleichbaren 32-Bit-Eishockeysimu-
lationen, doch das muB Neulingen nicht zwin-
gend Probleme mit der Ubersichtlichkeit berei-
ten. Die vielen Perspektiven, die dieses 3D-
Hockey anzubieten hat, schaffen einen willkom-
menen, aber auch ndtigen Ausgleich. Wer seit
eh und je an die traditionelle Draufsicht bzw. die
Vogelperspektive gewdhnt ist, wird mit der vor-
gegebenen Einstellung (Seitenansicht) so seine
Schwierigkeiten haben. Die sehr kraftige

‘Farbgebung der Polygonspieler und des Feldes

(Besonders 100-Hz Fernseher stellen die Farben

. f'seb,r}n‘tens:iv dar.) vermittelt echtes Arcade-
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Feeling, fiir den Simulations-Modus wére die
Wahl dezenterer Téne jedoch angebracht gewe-
sen. Wahlweise darf man in dieser Spielart mit
drei, vier oder fiinf Feldspielern antreten. Ist die
,Rink Size* auf ,Regulation gestellt, finden die
Matches sogar auf einem vergroBerten Spielfeld
statt - eine bislang einmalige Option. Dem User
bieten sich aufgrund der unterschiedlichen
Einstellungen viele Varianten, die das Spiel ins-
besondere im Mehrspieler-Modus bereichern.
Im Kampf zu dritt oder zu viert zeigt WG's 3D
Hockey, wieviel SpaB in dem kleinen Modul
steckt. Einzelnen Hockey-Freaks stehen mit
Playoff-, Season- und Practice-Game ausrei-
chend Spielmodi zur Verfiigung, um auch langer-
fristig motiviert zu bleiben.

Etwas hinter den Erwartungen an die Technik
der N64-Titel bleibt dieses Sportspiel in Sachen

Ein wadhrend der Partien rege
agierender Kommentator
informiert Gber alle
relevanten Spielereignisse
auf dem Eis

1. 1m Arcade-Modus ist der
Puck (der zusatzlich auch
farbig aufblinkt) sehr gut
anhand des deutlichen Pfeils
zu erkennen. Probleme mit
der Ubersichtlichkeit, die
Eishockey-Fans aus ilteren
Spielen kennen, gehéren
damit der Vergangenheit an.
Das neue Feature erhéht
zudem die Spielbarkeit

Grafik zurlick. Es ist zwar nicht das geringste
auszusetzen, wenn es um das Zoomen, die
Animationen der Cracks oder das korrekte
Verhalten des Pucks geht, insgesamt wirkt die
Grafik jedoch zu verschwommen. Sehr dicht
herangezoomte Objekte oder Hintergriinde stel-
len sich aufféllig unscharf dar, ein wenig vom
plastischen Eindruck geht dadurch verloren.
Doch in puncto Spielbarkeit ist Wayne Gretzky’s
3D Hockey absolute Spitzenklasse, sdmtliche
32-Bit-Versionen bleiben hinter der brillanten
Steuerung zurlick. Die Auszeichnung ,Spiel des
Monats' hat sich Midways Werk redlich verdient
- Eishockey-Freunde werden nicht um diesen
Titel herumkommen. l

XL-Wertung 90%

sonderfunktionen

Die Artverwandtschaft mit dem ac-
tionlastigen NBA Jam zeigt sich in den
vielen Special-Moves der Cracks, aber
auch in grafischen Effekten wie zum
Beispiel am brennenden Tor. Ist die Po-
wer-Leiste eines Feldspielers voll auf-
geladen, kann sogar ein extrem harter
SchuB ausgefiihrt werden, bei dem der
Puck einen Feuerschweif hinter sich
herzieht. Des weiteren sorgen hand-
greifliche Auseinandersetzungen und
diverse Spezialfunktionen fiir ausrei-
chend Action.
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Nach all dem Trubel um Nintendos Gewinne und
Verluste vor wenigen Monaten muBte Big N nun
Flagge zeigen. Laut der Bilanz fiir das am 30
September abgelaufene erste Halbjahr 1996/97
verringerte sich der Reingewinn um Uber 50 %
gegeniiber dem Vorjahr (von 63,87 auf 30,1
Milliarden Yen).

Das
Power vergangener Jahre hat, allerdings muB man
dabei beriicksichtigen, daB der ungiinstige Yen-
Wechselkurs der vergangenen Jahre tiefe Spuren

3t zwar, daB Nintendo nicht mehr die

in den Bilanzen japanischer Unternehmen hinter

lassen hat. Aber davon ganz abgesehen muB sich
Nintendo bei einem Gewinn von umgerechnet fast
400 Millionen DM zu einer Zeit, in de:
Software Publisher Verluste in Millionenhéhe ein-

die meisten

fahren, wohl keine Sorgen machen. Il

mg‘riﬁnﬁﬁ‘?”

Just zum Redaktions:

chluB die:

er Ausgab
kyoter Shoshinka

fand

n die alljahr

Auf Nintendos haus

ener Messe wurde,

vergangenen Jahr versprochen, erstmals das pro-
duktionsfertige 64 DD présentiert, der Massen-
speicher, der den Speicherplatzmangel der N64
Module >r CD-ROMs zumindest teilweise

ausgleichen soll. Es wurden jedoch keinerlei Infos

egeniib

beziiglich Preis, Release-Termin oder geplante

Spiele genannt. The Legend of

Ida 64 konnte
nicht probegespielt werden, sondern wurde ledig-
lich in Form einer kurzen Videosequenz vorgefiihrt
nteressanterweise wurde das Spiel nicht explizit
mit dem 64 DD in V
hardwaretechnisch méglich ist, kénnte Zelda 64 im
kommenden Jahr als Modul erscheinen - in dem
Fall wére das 64 DD nicht vor 1998 zu erwarten
Spielbar war nz

erbindung gebracht. Falls es

trlich Mario Kart 64, das einzige
Spiel, das als First- oder Second-Party-Produkt
noch in die:

m Jahr in Japan von Nintendo
erscheint, auBerdem Rares Zerstérungsorgie Blast

Nur auf Video: ein Vorgeschmack auf die
sensationelle Optik von Konamis Goemon

Corps und StarFox 64. Auf Video waren neben

Zelda 64 no

s Air Ride, Shadows of the
Empire, GoldenEye 007, Mission Impossible,

Yoshi's Island 64 und Mother 3, die Fortsetzung

des im Westen als Earthbound bekannten SNES-

Rollenspiels, zu sehen

achdem die Programmierer und Designer von
Super Mario World und Yoshi's Island nicht an
Super Mario 64 beteiligt waren, ist Yos.

Island

The Legend of Zelda 64 spielt komplett in
einer dreidimensionalen Umgebung

64 offenbar schon seit geraumer Zeit in Arbeit

Das Spiel ist, wie vor

Shigeru Miyamo
yrochen, komplett in 2D, sieht
nigen Qua

vor eini-

gen Monaten versg

man einmal von e

D-Grafikeffekten
ab. Doch nicht nur die spektakuldre Rendergrafik
ist es, die den Release im Sommer 1997 zu einem
mit Spannung erwarteten Termin macht. F-Zero
64 und Climber waren nicht zu sehen, fiir 1998
wurde ein 128-MBit-Modul namens Jur

Emperor Leo, das die Abenteuer des weiBen
Léwen Kimba zum Thema hat, in Aus

cht gestellt
Neben Nintendo waren natirlich auch eine
ganze Reihe von Third-Parties auf der Messe ver
treten, z. B. Konami mit dem International
Superstar Soccer-Nachfolger / Leaque Perfect




Das 64 DD &hnelt der ,Vorversion', die wir
bereits vor einigen Monaten gezeigt haben

Striker (erscheint dieser Tage in Japan) oder Seta
mit Rev Limit, St. Andrews Golf, Wild Choppers
sowie einem Modem fir On-line-gaming (geplant
ist zuerst ein Shogi-Spiel). Enix hielt sich noch
bedeckt, was ihr Rollenspiel Dragon Quest VIl
betrifft, und kiindigte stattdessen u. a. ein
Actionspiel mit dem obskuren Titel Yuke! Yuke!
Trouble Make

ers an, das von dem legendaren
eam Treasure (Gunstar Heroes,
Guardian Heroes) in Szene gesetzt wird

Programmier-

Yoshi’s Island 64 kommt erwartungs-
gemaB ohne polygonale 3D-Grafik aus

Capcom war zwar auch vertreten, présentierte
aber lediglich drei SNES-Spiele. Allgemein wird
jedoch vermutet, daB Capcom im kommenden
Jahr einige N64-Projekte in Aussicht stellen wird

Insgesamt wurden geniigend Spiele présentiert
oder angekiindigt, daB es zukiinftig keinerlei Kritik
wegen akuten Softwaremangels geben diirfte.
Abgesehen von den Messe-News, iiber die wir in
der kommenden neXt Level noch einmal ausfiihr-
lich berichten werden, hatte Nintendo noch weite-
re Erfolgsmeldungen parat. Weltweit habe das
Nintendo™ bereits zwei Millionen Abnehmer
gefunden, davon in nur sechs Wochen 750.000 in
den USA. Das soll einem Anteil von 64 % im Next-
Generation-Bereich entsprechen

AuBerdem wurde das Nintendo® vom renom-
mierten Time Magazine als bestes ,Consumer
electronics product” des Jahres 1996 ausgezeich-
net, was dem Ansehen des Gerétes einen zusatzli-
chen Popularitatsschub verleihen diirfte. B

Offenbar haben Firmen, die immer noch fiir das
SuperNES entwickeln, gute Karten bei Nintendo,
wenn es um die Vergabe von N64-Lizenzen geht.
Anders ist es kaum zu erkldren, daB T*HQ und
Titus plétzlich in der Riege der Nintendo®-
Entwickler auftauchen. NoA-Chairman Howard
Lincoln zeigte sich in einer Presseerklédrung begei
stert, daB Titus kiinftig fir den 64-Bitter entwicke-
le und riihmte die langjahrige Zusammenarbeit
Bei dem T*HQ-Projekt handelt es sich um ein
Wrestling-Game mit offizieller WCW-Lizenz. (In
Amerika hat die WCW der konkurrierenden WWF in
puncto Popularitat mittlerweile den Rang abgelau-
fen.) Titus verkiindete derweil voller Stolz, daB
man sich ein Rennspiel (Arbeitstitel: Lamborghini
64) zur Aufgabe gemacht hat. Howard Lincolns
Méar vom Dream Team diirfte sich damit endgliltig
erledigt haben. l

Seit dem 15.11.96 ist in den USA die N64-
Version von Mortal Kombat Trilogy im Handel
(Preis: 90 Dollar!). Etwas friiher erschien die
PlayStation-Fassung (60 Dollar). Natirlich ist das
Spiel hierzulande weder indiziert noch beschla-
gnahmt, da es aber eine Klausel mit Punkten wie
JTitelgleichheit' und ,Verwechslungsgefahr* gibt,
miissen wir von einem Bericht iiber MK Trilogy
Abstand nehmen

Da wir gerade bei Spielen mit umstrittenen
Vorgéngern sind: Laut Williams/Midway ist als US
Release-Termin flir Doom 64 Februar/Marz, also
etwa derselbe Zeitpunkt wie Acclaims Turok -
Dinosaur Hunter, geplant. B

Deutschland-Rel Mortal Kombat Trilogy

‘ Kein Kandidat fiir einen offiziellen

Der ehemalige NCL-Chefentwickler Gumpei
Yokoi hat nach seinem Abschied (vgl. XL 10/96)
eine neue Firma namens Koto gegriindet. Mit fiinf
weiteren Mitarbeitern will er nicht ndher genannte
Produkte designen und Ideen verwirklichen, die er
in den vergangenen 30 Jahren bei Nintendo
gesammelt hat. Worum es sich dabei genau han-
delt, soll erst 1997 bekanntgegeben werden,
sicher ist nur, daB es keine Spiele fir N64, PSX
oder Saturn sein werden. l
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(ABO-PRAMIE 1)

|
% Capcoms iegendire Street Fighter-Reihe weis
: : noch heute die Beat-’em-Up-Fangemeinde zu
B begeistern — nun geht die japanische Software-Schmiede neue
E’\ Wege: |hr erstes 3D-Priigelspiel, Star Gladiator,
erscheint dieser Tage fiir Sony PlayStation,
alle kommenden N@Xt-Level-Abonnenten naben

jetzt die exklusive Chance, den neuen

- —

A T0 R

PlayStation

Beat-’em-Up-Uberﬂieger probezuspielen. (Alle Infos
zum kommenden Prigel-Highlight gibt es in XL 12/96 ab S. 58.)

Jeder, der ab sofort N@Xt Level fiir zwolf Monate
abonniert, darf zwischen der spielbaren (!)

N PlayStation-Demo-CD Star Gladiator und dem

=2 brandheien Nintendo®-VHS-Video wihlen!




flr

zu Hause

Ja, ich bestelle die kommenden zwGlf neXt-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von nur
DM 52,80 (Inland) bzw. DM 79,20 (Ausland).

Als Dankeschon fir mein Interesse hatte
ich gerne
[ die spielebare PSX-Demo-CD
Star Gladiator
[ das 30minitige Nintendo*-VHS-
Video
[ Gegen Rechnung. Bitte keine Vorauszahlung leisten! Rechnung abwarten!

Bitte keine Uberweisung!

[] Bequem und bargeldios durch Bankabbuchung/Lastschriftverfahiren
BLZ
S ——— "
Kontonr.

Geldinstitut

Unterschrift

Nintendo**-Video

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

N e S -

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen schriftiich beim Verlag widerrufen kann. Zur
Wahrnehmung der Widerrufsfrist gentgt die Absendung
innerhalb von 10 Tagen (Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses
Hinweises bestatige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datumn, Unterschrift
(Bei Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Das Abonnement luft ein Jahr (12 Ausgaben) und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich widerrufen wird
automatisch um ein weiteres Jahr, sofern nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich widerrufen wird

XL 1/97
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m:)  STARFOX 64 MARIOKART 64  CLAYFIGHTER3 CREATOR  DOOM 64

s tarFox 6 4 System: Nintendo* Hersteller: Nintendo Erhéltlich: ab 2.2.97 (Japan-Import)

it dem 16-Bit-Original hat

StarFox 64 nur noch wenig w
gemeinsam. Auf der Shoshinkai
Messe, die vor kurzem in Tokyo G:n{%g

stattfand, wurde bereits eine
spielbare Version prasentiert, die
neuesten Bilder lassen erahnen,

‘ daB dieses Game definitiv zu den
Highlights des kommenden Jahres
gehort. Neben der atemberauben-
den 3D-Grafik bietet StarFox 64
nicht nur spielerische
Innovationen. Das geplante %‘
Vibration Pack ist ein Peripherie-

| gerét, das im Memory-Card-Slot
des Joypads Platz findet. Wahrend
des Spiels sorgt der integrierte
Mini-Motor - zum Beispiel bei geg-

| nerischen Treffern - fiir

| Vibrationen des Joypads.

Zu den Features in StarFox 64
gehoren ber 20 unterschiedliche
Level, tonnenweise =

5 StarFox 64 nutzt an

Sprachausgabe und ein Battle- Grafikeffekten alles, was die
Modus, in dem bis zu vier Spieler N64-Hardware zu bieten hat s
Dogfights austragen kénnen.
Neben dem altbekannten
Raumgleiter steht zudem ein
neues Kettenfahrzeug bereit. Episch: Schlachten mit

Dieses gepanzerte Vehikel ist um gigantischen Raumkreuzern
sind an der Tagesordnung

Neben StarFox
64 wird das Jolt
Pack/ Vibration
Pack auch von
Rares Blast
Corps unter-
stitzt. Fir
GoldenEye 007
wird es vermut-
lich einen
Lightgun-Adap-
ter fiir den
Memory-Card-
Slot geben

<
0
o
©
c
(]
-

nin

Vorsicht! In
jeder Stage
lauert ein
feuer-
kraftiger
Endgegner

einiges schuBkréftiger als der
Arwing-Flieger, der in den meisten
Spielabschnitten gesteuert wer-
den muB. Japanische Nintendo®-
Fans diirfen ab dem 2. Februar
des kommenden Jahres abheben,
ein genauer Termin fiir den
Deutschland-Release steht leider
noch nicht fest. @

STARFOX 6% WARI jEINES

DER ABSOLUTEN GH-
IGHTS DER DIESJAHRIGEN
HOSHINKAI-IMIESSE

Die filmreifen Intro- und Zwischensequenzen wir-
ken auch ohne Full-Motion-Video sensationell
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mer Countdown lauft. Dieser
Tage kommt eines der am
léngsten erwarteten Games fiir
Nintendos 64-Bitter auf den
Markt. Zumindest in Japan dirfen
sich Videospiel-Fans ab dem 14.
Dezember an Mario Kart 64
erfreuen. Hierzulande erscheint
der potentielle Rennspiel-Uberflie-
ger kurz nach dem Launch des
Nintendo* am 1. Mérz des kom-
menden Jahres.

Die Fortsetzung bietet minde-
stens 16 vollig unterschiedliche
Strecken und vier Battle-Kurse,
neben Remakes des bekannten
Mario Circuit und der Rainbow
Road gibt es nun auch Western-
und Dschungeltracks. Das
Gameplay wurde zwar nicht gene-
raliberholt, aber verfeinert und
durch zusétzliche Features
ergénzt. Dank der analogen
Steuerung lassen sich Mario und
Co. prézise iiber die stimmungs-
vollen Pisten lenken. Kommt es
dennoch zu Kollisionen, kénnen
sich die Charaktere sogar {iber-
schlagen. Akustisch wird das im
Vergleich zum Vorgénger wesent-
lich actionreichere Geschehen
von unzéhligen Sprachsamples
der Fahrer unterlegt.

Die Grafik ist allerdings nicht
wie zuvor vermutet hochaufl-
send, Fans sollten also fiir den
Vierspieler-Modus schon mal fiir
einen groBes TV-Gerat sparen. B

DER NACHFOLGER
ES L

NDAREN
INTENDO-
ENNSPIELS

oo 878

Ein Extra-Joypad ist im Preis von
9,800 Yen (ca. 130 DM) inbegriffen

Altbekannte und auch neue Extras sind bei Mario Kart 64 verfiigbar.
So kénnen nun beispi ise auch ganze uden auf der
Fahrbahn verteilt werden. Durch geschicktes Einsetzen der Extras
kénnen die Kontrahenten sogar zum Uberschlag gebracht werden
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STARFOX 64

MARIO KART 64

CLAYFIGHTER 3 CREATOR  DOOM 64

A

tendoé64

nin

‘ uper-Nintendo-Besitzer

‘ Edi}rften die ersten beiden
Teile des ausgefallenen Beat ‘em
Ups bekannt sein. Momentan
arbeitet Interplay an der 64-Bit-
Fortsetzung von Clayfighter.

Neben noch schrageren

Kampfern bietet das Spiel ein
stark verbessertes Gameplay und
ansprechende Optik. Von samtli-

So ausgefallen wie die
Charaktere selbst sind
auch deren Special-Moves

L S A

System: Nintendo*

Hersteller: Interplay Erhaltlich: 1. Quartal '97

Clayfighter 3
arbeiten die US-
amerikanischen

Entwickler von Interplay zur Zeit
an einer Nintendo*“-Umsetzung

Ein Né4-
PRUGELSPIEL DER |
ETWAS ANDE&EN ‘

: RT

Software-

des PC-Action-Hits Descent

chen Charakteren wurden auf-
wendige Modelle angefertigt.
Mittels der sogenannten Stop-
Motion-Technik entstanden die
komplexen Bewegungsabldufe
aller Akteure, wéahrend die atmos-
phérischen 3D-Hintergriinde auf

SGI-Rechnern entstanden.

Nintendo*-User, die dem
2D-Priigelspiel-Genre nicht
abgeneigt sind, diirfen sich mit
Clayfighter 3 auf einen interes-
santen Vertreter des beliebten
Genres freuen. B

System: Nintendo*

Hersteller: Nintendo/Software Creations

Erhaltlich: tba

Bereits auf der vorjéhrigen
Shoshinkai-Messe wurde
dieser auBergewdhnliche Titel
angekiindigt, nun sind Details
iber das erste Projekt der
britischen Entwickler
Software Creations
bekannt.

Bei Creator handelt es
sich um ein Programm, bei
dem der Spieler - dhnlich wie bei
der Edutainment-Cartridge Mario
Paint fiir das Super Nintendo -
seiner Kreativitét freien Lauf las-
sen kann. Neben verschiedenen
Tieren konnen eine Reihe weiterer
3D-Objekte neu texturiert und
| animiert werden. Dem Spieler
‘ wird auf diese Wiese ein Einblick

in die Hardware-Fahigkeiten des
Nintendo* verschafft. Zudem
wird die Moglichkeit geboten,
Musikstiicke zu komponieren.

Da zum Sichern der optischen
und akustischen Kreationen groBe
Mengen an Speicherplatz vonno-

ten sind, wird Creator zur Zeit als
einer der ersten Software-
Kandidaten fiir das geplante
Massenspeichermedium 64 DD
gehandelt.

Da bislang jedoch nicht
bekannt ist, wann diese
Peripherie auf den Markt kommt,
steht auch der Erscheinungs-
termin fiir Software Creations’
erstes Nintendo*-Projekt noch
in den Sternen. M

DAS ERSTE
DUTAINMENT

RAMM FUR

DAS INTENDOO4

Angesichts der
groBen Daten-
mengen, die beim
Abspeichern von
erstellter Grafik
und Musik
entstehen, ist
eine Modul-
Version von
Creator recht \
unwahrscheinlich

&
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KILLER ]

A

Doom 6 System: Nintendo*  Hersteller: Williams Erhaltlich: 1. Quartal '97

it Doom 64 hat Williams
mdeﬁmtlv ein heiBes Eisen im
Feuer. Zwar bietet dieser Titel in
spielerischer Hinsicht nicht viel
Neues - springen sowie nach oben
und unten schauen ist nach wie vor
nicht méglich. Auch die altbekann-
ten Monster sind wieder ange-
treten, um die verschiedenen, véllig
neuen Spielabschnitte unsicher zu
machen. Von jeder Kreatur wird es

voraussichtlich zwei Ausfiihrungen |
geben. Damit der Spieler seinen
Widersachern nicht wehrlos
gegeniibersteht, steht ein

breites Arsenl an Feuerwaffen zur
Verfligung. Neben der obliga-
torischen Schrotflinte gibt es
Raketenwerfer, Plasmakanonen
und die ,Big Fat Gun 9000 - der [
Name spricht fir sich.

Ahnlich wie Turok - Dinosaur
Hunter kommt Doom 64 im
Friihjahr des kommenden Jahres
auf den amerikanischen Markt. i

Trotz der groBen
Menge an Objekten ist
Doom 64 sehr schnell

‘ | Doom 64 bietet 3D-Grafik in phantastischer Qualitat. Die Hardware des N64 ermdglicht unter anderem auf di Light-Source-Shading in Ech

1 er S = . =
stem: Nintendo* Hersteller: Nintendo/Rare Erhdltlich: als US-Import
stinct Gold 4 P

nter den Spielhallen- schlagkraftigen Mannschaften

géngern hat Rares Render- zusammenfassen - ein Feature,
Beat-"em-Up léngst eine groBe das bereits einige genreverwandte
Fangemeinde. Ab sofort diirfen Spiele boten. Priigelspiel-Einsteiger
sich auch Nintendo®-User an die- haben im Trainings-Modus die
sem Titel erfreuen. Méglichkeit, mit den vielseitigen
Killer Instinct Gold zeichnet sich Fightern vertraut zu werden.
zum Beispiel durch eine general- Aufgrund schlechter Erfahrung ‘
lberholte Grafik aus - aufwendige mit der BPjS plant Big N zur Zeit
3D-Hintergriinde inklusive keinen Deutschland-Release. B

Combo-Fans kénnen aufatmen, an
den bewahrten Game-Mechanics
haben die Entwickler festgehalten.
Dank der Team-Edit-Option kann
der Spieler seine Favoriten zu

EIN ECHTER
ECK RBISSFN
FUR GENRE-FANS
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Star
o

W a
Shadows the

f System: Nintendo*

ER
i ba-BIT-

%TTALTER

Besonders

in den First-
Person-Spiel-
abschnitten
bietet S. o. t. E.
atemberau-
bende 3D-
Grafik

<t
O
(=}
©
c
(2]
-

nin

Zu Beginn des Spiels
miissen angreifende AT-AT-
Kampfroboter auf dem Eis-
planeten Hoth in die Flucht
geschlagen werden. Einer
der Hohepunkte ist zweifel-
los die Stage, in der Haupt-
figur Dash Rendar auf einem
Speederbike durch die

I Neber? h_emer Action bietet LucasArts' N64»Debutleme pacﬁl(efdegS(oryle Wiistenstadt Mos Eisley rast

m;;m einer Verschiebung des
Releases diirfen sich US-
amerikanische Nintendo®-User
seit dem 2. Dezember an Star
Wars: Shadows of the

Empire erfeuen. Hierzulande
wird LucasArts’ 64-Bit-Erstling
voraussichtlich piinktlich zur
Markteinfiihrung der Konsole
zum Preis von 149 DM auf den
Markt kommen.

Neben der Snowspeeder-
Schlacht auf dem Eisplaneten
Hoth, den atmospharischen First-
Person-Sequenzen und dem
Kampf im Asteroidengiirtel ist nun
auch die rasante Speeder-
bike-Fahrt durch die Wiistenstadt
Mos Eisley fertiggestellt. Rasend
schnelle 3D-Grafik macht diesen
Teil des Abenteuers zu einem
Erlebnis - nicht nur fiir Fans der
Kultfilm-Trilogie. W

An Vielseitigkeit sind die
zahlreichen Missionen
des Abenteuers kaum
noch zu libertreffen
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Waverace 64

Schon seit einiger Zeit geistern
die wildesten, meist amerikani-
schen Online-Magazinen ent
nommenen Cheats durch die
deutsche Fachpresse. In diesem
Monat liiftet neXt Level das
wahre Geheimnis um den
Waverace 64-Delphin. Um

auf dem Meeresséuger eine
Spritztour zu machen, miiBt Ihr
auf der Dolphin-Park-Strecke im
Score-Attack-Modus folgende
Stunts vollfihren:

1 xHandstand

1 xRiickwartig fahren

1 xRickwartssalto von der
Lenkséule des Jetskies

1 xRiickwértsiiberschlag von
einer Sprungschanze

1 xLuftschraube rechts-
herum

1 xLuftschraube linksherum

1 xTauchen

Zudem dirft Inhr keinen der Ringe
auslassen. Wenn alles gut geht,
hért Ihr nach der Zieleinfahrt das
Quieken eines Delphins. Im
Vorspann des Spiels reiten die
Sportler nun nicht mehr auf
ihren motorisierten Vehikeln,
sondern auf Delphinen. Um
diese anzuwahlen, miBt Ihr im
Charakterauswahl-Screen den
Stick nach unten driicken und
mit einem Button bestatigen.
Wichtig: Der Trick funk-
tioniert lediglich auf dem
Dolphin-Park-Track im
Championship-Modus
der einfachsten
Schwierigkeitsstufe.

PilotWings 64

Bei Paradigms N64-Debiit gibt es
eine sehr praktische Abkiirzung
in der dritten Jumble-Hopper-

Mission. Die Aufgabe besteht
darin, von San Francisco nach
Washington D. C. zu hiipfen -
also quer durch die Vereinigten
Staaten. Dieser lange Weg 148t
sich erheblich abkiirzen. Am
FuBe des Gebiudes, auf dem |hr
startet, befindet sich ein
Durchgang. Dort hineinzugelan-

== 00’3283

gen ist mit den schwer kontrol-
lierbaren Sprungstiefeln nicht
gerade einfach. Im Inneren des
Raumes hangt ein N64-Poster an
der Wand. VerlaBt das Gebdude
durch die andere Offnung und Ihr
findet Euch in New York City wie-
der! Von dort ist es bekanntlich
nicht sehr weit bis nach
Washington D. C. Gelangt Ihr
ohne Zwischenlandung im Wasser
dorthin, ist Euch eine 100%-
Wertung sicher.

Shigeru Miyamotos Jump&Run-
Geniestreich birgt bekanntlich
unzéhlige Geheimnisse. Eines
der besonders Kuriosen ist ohne
Zweifel der sogenanne Hut-Trick,
der wie folgt funktioniert:

In der versteckten Eiswelt (Kurs
10 - springt durch die linke Wand
des Spielgelsaals!) miBt Ihr bis
auf die Eisbriicke vor dem Kopf
des Schneemanns klettern - ein
groBer Pinguin erwartet Euch an
dieser Stelle. Uberquert die
Briicke ohne die Hilfe des
Pinguins, so daB Mario vom
eisigen Atem des Schneemanns
heruntergeweht wird! Wahrend
des Falls verliert der Klempner
seine rote Miitze.

Nach dem Aufprall diirft Ihr die
Kopfbedeckung auf keinen Fall

aufheben. Lauft an dem transpa-
renten, grauen Stern vorbei bis
zu den beiden Fichten! Der linke
Baum, der in der Ecke steht, ist
ein Teleporter. Um teleportiert zu
werden, muB Mario zuerst auf
ihn heraufklettern. Nach der
Teleportation befindet Ihr Euch
in einiger Entfernung wieder.
Wiederholt den Vorgang insge-
samt dreimal und kehrt an die
Stelle zuriick, an der Marios Hut
liegt! Anstelle des einen befindet
sich dort nun ein ganzer Stapel
an Kopfbedeckungen. Nachdem
sich Mario eine aufgesetzt hat,
kann er einen weiteren Hut in
die Hand nehmen und ihn als
Waffe gegen seine Widersacher
einsetzen. Vorsicht! Wahrend
Mario den Hut hélt, fligen ihm
gegnerische
Treffer doppelt
soviel Schaden

\ ‘
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von K. Kock
Nachdem das AM2-Team um
Yuszuki mit Virtua Fighter 3
eat-'em-Up-Genre revolu-

't hat, schicken sich

-Programmierer nun

an, mit einem Rennspiel-
projekt Aufsehen zu erregen
Car ist der Titel d

e-Automaten, der fri
schen Wind in das stets von
allen Herstellern heiB-
umka@mpfte Genre bringen soll
Auch Spielhallen-Veteran

Williams stellt in diesem Monat

ein Game vor, bei dem PS-star-

ke Boliden im Mittelpunkt des

eschehens stehen. Cruis 'n
World ist der Nachfolger des
vielgerlihmten Rennspektakels
von dem dieser Tage eine
Nintendo*-Umsetzung in den

Import-Handel kommt.
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ele Details und
atemberaubende
Lichteffekte aus

Super Car

Hersteller Sega/AM2

Kurze Zeit nachdem der dritte Teil der Virtua
Fighter-Reihe in die Spielhallen gekommen ist,
hat AM2 die Arbeit an einem neuen Projekt
aufgenommen. Die Entwickler setzen weniger
auf spielerische Innovationen, als auf die
Grafik. Diese soll neue MaBstdbe auf dem

Spielhallensektor setzen. Angesichts der
Hardware-Power, die der Automat unter der
Haube hat, diirfte das kein Problem sein
Segas Model-3-Board verrichtet bei Super Car
seine Arbeit, spektakuldre 3D-Optik ist das
Resultat - Dank der hochauflésenden True-

Color-Grafik wirken die stimmungsvollen
Strecken sehr realistisch. Aufwen-dige Nebel-
und in Echtzeit berechnete Licht-effekte sorgen
zudem fiir Atmosphare.

Im Gegensatz zu dem kiirzlich erschienenen
AM-Annex-Rennspiel Sega Touring Car Racing
setzt Super Car nicht unbedingt auf Realismus.
Die phantasievoll gestalteten Kurse sind frei
erfunden, gleiches gilt fiir die Boliden.

Da sich Super Car noch in einem sehr
frilhen Entwicklungsstadium befindet, sind
noch keine ndheren Details bekannt. Eines
steht jedoch fest: Das neueste Werk von AM2
wird noch eine Menge Staub aufwirbeln. Il




CHOOSE RACE

TURR 10 SIEP 1O
7

SELECT l u CKOO0SE

Neben Hochgeschwindigkeitsrasereien iiber asphaltierte Highways werden auch
Off-Road-Passagen geboten. Fahrerisches Konnen ist jedoch auf allen Etappen gefragt

Cruis 'n’ World

Hersteller Williams

Nach dem groBen Erfolg von Cruis 'n’ USA
tet der Kult-
Programmierer Eugene Jarvis - beinahe schon
fossile Arcade-Titel wie Defender und Robotron
2084 gehen auf sein Konto - an der
Fortsetzung des pre

in den Vereinigten Staaten,

ekrénten Rennspiels.

Cruisn ’n’ World bietet nicht nur eine stark
verbesserte Grafik-Engine, sondern auch vier-
zehn vollig neue Spielabschnitte sowie zwdlf
Automobile. Neben rasanten Fahrten durch die

staubige Wiiste von Gizeh fiihren die Etapp
durch China, Australien, Mexiko, USA und
divers

andere Lander,

Wann Cruis’n’ World hierzulande in die Spiel-
hallen kommen wird, steht nicht fest.Angeb- Im Gegensatz zum Vorgéanger ist Cruis 'n’ World nicht nur umfangreicher, sondern auch
lich ist schon eine N64-Version in Arbeit. Il die Frame-Rate der Grafik wurde erhoht. Beeindruckende 3D-Optik ist das Resultat
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von K.-D. Hartwig

von Sony Computer

Entertainment Eu
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playstation expo

Vom 1. bis zum 4. November fand in Tokyo die
PlayStation Expo '96 statt, zeitgleich mit der
ersten E3-Messe Japans. Wéhrend letztere nur
eine Handvoll Interessenten anlockte, konnte sich
die Sony-Messe iiber mangelnden Zulauf wahrlich
nicht beklagen.

Insgesamt présentierten 53 Hersteller ca. 170
neue Spiele. Unangefochtene Nummer eins beim

Auf der Tokyoter PlayStation-Expo
herrschte reger Publikumsandrang

ferndstlichen Publikum war erwartungsgemaB Fina/
Fantasy VIi, von dem neben der bekannten spielba-
ren Demo, die Tobal No. 1 beilag, zwei weitere
Szenen des Spiels vorlagen. Wegen des groBen
Andrangs war die Zeit pro Spieler auf fiinf Minuten
begrenzt.

Nachdem der Release vom Dezember auf den
31.1.97 verschoben wurde (Weitere Verzdgerungen
sind nicht ausgeschlossen.), hat es nun auch
Bushido Blade erwischt, das vom 20.12.96 auf den
14.3.97 gerutscht ist. Dementsprechend gab es
nur ein Demo-Video, ebenso von Final Fantasy
Tactics und Sa* Ga Frontier.

AuBerdem wird Square unter dem neuen Label
Aques in Zukunft Sportspiele produzieren. In
Arbeit sind u. a. ein Renn-, ein Baseball- und ein
Mah-Jongg-Spiel.

Durch Squares PlayStation-Engagement lag
Namco erstmals nur an zweiter Stelle der
Zuschauergunst. Dennoch waren die Top-Namco-
Spiele von atemberaubender Qualitét. Neben den
bereits seit langerem angekiindigten Spielen Sou/
Edge/Soul Blade und Rage Racer (Bericht ab S.
58) waren erstmals auch die PlayStation-Versionen
von Ace Combat 2 sowie des Virtua Cop-
Konkurrenten Time Crisis zu begutachten (vgl.
News dieser Ausgabe).

Annlich wie Square beschreitet nun auch der
Strategiespiel-Multi Koei neue Wege: Angekiindigt
wurde ein Priigelspiel mit den Romance of the
Three Kingdoms-Charakteren.

Konami sonnt sich derweil im Erfolg der
Snatcher-Fortsetzung Policenaughts, an
Neuigkeiten gab es unter anderem Metal Gear
Solid, die Fortsetzung des fossilen NES-
Actionspiels. Bei Capcom gab es leider nichts
Neues von Bio Hazard 2 /Resident Evil 2, wenig
Neues brachte erwartungsgemap die Vorstellung
von Mega Man 8.

Auch Sony kann sich offenbar dem vom N64
ausgeldsten Analogstick-Fieber nicht entziehen,
denn SCE présentierte auf der Messe einen
Controller, der Platz fiir gleich zwei analoge Sticks
birgt. Welche Spiele das Gerét nutzen sollen, ist
noch nicht bekannt. I




studio 3do setzt auf psx?

Die Might&Magic-Entwickler New World
Computing, die kiirzlich von der 3DO-Company
aufgekauft wurden, entwickeln bereits fiir die
PlayStation. Laut Studio-3DO-Boss Bob Lindsey
sei die installed User-base der PSX - zwar noch
weit hinter Sonys Planungen zuriickliegend -
groB genug, daB es sich rentieren wiirde,
Software auch in-house zu entwickeln. Saturn-
Spiele stehen hingegen nicht zur Debatte.
Offenbar geht man davon aus, daB das M2 doch
noch ein wenig auf sich warten 145t ... B

sony vs. psygnosis

Nicht mehr in diesem Jahr in Deutschland
Destruction Derby 2 erhiltlich

Destruction Derby 2, die Fortsetzung des erfolg-
reichen Psygnosis-Titels, ist nicht wie geplant seit
Anfang Dezember erhéltlich. Obgleich das Spiel in
den USA bereits auf dem Markt ist, wurde DD 2
von Sony Computer Entertainment Europa im
sogenannten Approval (eine Art Endkontrolle, der
sich jedes Spiel unterziehen muB) aus nicht naher
definierten Griinden abgelehnt. Ob Sony nun
etwas an der Qualitat oder dem Schwierigkeits-
grad auszusetzen hat, oder einfach nur der
Meinung ist, daB es geniigend Rennspiele auf dem
Markt gibt, bleibt unklar. (Forme/ 1 verkauft sich
weiterhin wie verriickt, innerhalb von sieben
Wochen (bis Anfang November) wurden allein ,.im
deutschsprachigen Raum* 150.000 Einheiten an
den Mann gebracht.)

AuBerdem wurde verkiindet, daB Psygnosis end-
gliltig nicht langer zum Verkauf stehe, sondern
mittelfristig auch weiterhin dem Sony-Konzern
angehdren wird. (Nach eigenen Angaben hat das
Liverpooler Software-Haus im Vergangenen Jahr
einen Gewinn von 40 Millionen Dollar eingefah-
ren.) Dennoch werde man in Zukunft nicht
ausschlieBlich Spiele fiir PlayStation produzieren,
sondern weiterhin Titel fir Saturn umsetzen (zum
Beispiel Krazy Ivan und Assault Rigs) und sich
zudem verstérkt im PC-Bereich engagieren.

Einen krassen Lapsus erlaubte sich Sony
Europe, der bei Nintendo und Sega AnlaB zu
Freudentdnzen geben diirfte. Anfang November
wurde der Handel infor-
miert, man habe
bis Ende des
Jahres keine
PlayStations
mehr auf Lager
und kdnne somit
keine Nachbestellungen
mehr erfiillen. In Japan, wo sdmtliche
Hardware-Einheiten gefertigt werden, hat
Sony die Produktion mittlerweile voll auf das in der
Herstellung glinstigere PSX-Modell (u. a. ohne
Link-Buchse) umgestellt, allerdings gibt es davon
noch keine PAL-Variante.

Sony hat allerdings eine Entschuldigung fiir die
Misere parat, die den Freudenténzen der
Konkurrenz ein wenig an Schwung nehmen diirfte.
Denn die PlayStation verkaufte sich in den vergan-
genen Monaten deutlich besser als erwartet, so
daf die Lager nun leer sind.

Insgesamt kann sich Sony weltweit nicht liber
mangelnde Nachfrage beklagen. Neun Millionen
Gerdte wurden mittlerweile an den Handel ver-
kauft (4 Mio. in Japan, 2,8 Mio. in den USA, 2,2
Mio. in Europa). Wieviele davon ein neues Heim
bei einem gliicklichen PSX-User gefunden haben,
ist nicht bekannt. Fiir den Monat Oktober kann
Sony stolz berichten, daB Sony Computer
Entertainment Germany laut Nielsen-Studie einen
LwertmaBigen Marktanteil von 91,9 % am Gesamt-
umsatz* im Next-Generation-Markt fiir sich verbu-
chen konnte. Im vergangenen Jahr erlangte Sony
einen Marktanteil nach Stiickzahlen von 80,7 %.

Bei Sega herrscht derweil Funkstille, was aktu-
elle Verkaufszahlen angeht. Niemand bezweifelt
derzeit ernsthaft, daB die PlayStation im Next-
Generation-Markt deutlich in Fiihrung liegt. Auch
in Japan, wo Sega die langste Zeit die unangefoch-
tene Nummer eins war, hat sich das Blatt gewen-
det. Die Konkurrenz wird sich vermutlich gliicklich
schatzen, daB Final Fantasy VI, das in Fernost am
sehnlichsten erwartete Konsolenspiel, in diesem
Jahr nicht mehr fertig wird. Eine Verdffentlichung
hierzulande ist Uibrigens angedacht, allerdings gibt
es derzeit noch keine konkrete Ankiindigung. ll

SONY

COMPUTER

ENTERTAINMENT

In den USA erhalter

Saturn-Kaufer zum normaler

Preis von 199 Dollar drei
Spie

Titel sind nicht v

dazu. Und d

Virtua Fighter 2, Vir
und Day

USA

Die Aktion lauft bis zum

Ende des Jahres und diirfte
Sega, die in Amerika gegenii
ber Sony abgeschlag 1

Marktanteile kémpfen, neuen
Aufwind geben. Sowohl
PlayStation als auch
Nintendo'

st

g Preisen z
etwa 130 Dollar
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psx & sat

news

System: PlayStation

Hersteller: Sony Entwickler: Namco Erhaltlich: 1. Quartal (Import)

.ce Combat 22 war der erste
Arcade-Automat, der mit
Namcos System-22-Hardware in
Szene gesetzt wurde. Nun arbeitet
der japanische Software-Gigant an
der PSX-Konvertierung des
actionlastigen Flugsimulators. Wie
es bereits beim Vorgéanger der Fall
war, muB der Spieler in diversen
Missionen sein fliegerisches
Konnen unter Beweis stellen
Neben der Beseitigung feindlicher
Flieger-Asse, gehdren Angriffe auf
gegnerische Bodenstationen zum
Pilotenalltag. Nach jedem erfolg-
reich abgeschlossenen Einsatz
steigt der Kontostand des Spielers.
Neuere und bessere Flugzeuge
riicken somit in greifbare Nahe, die
Kampfjets unterscheiden sich
besonders hinsichtlich wichtiger
Faktoren wie Gewicht, Panzerung,
Handling und Bewaffnung.

Um die eindrucksvolle Grafik des
Arcade-Vorbilds auch auf der

den Piloten
Werten der

Das Head-Up-Display versorgt

mit den wichtigsten
Instrumente

PlayStation zu realisieren, griffen
die Entwickler tief in die 32-Bit-
Trickkiste. Das Resultat kann sich

| sehen lassen: Die Flugzeuge wirken

| sehr realistisch, und die komplexen

| Szenarien strotzen nur so vor
Details. Zudem sollen viele
abwechslungsreiche Missionen zur
Langzeitmotivation beitragen.

PlayStation-User diirfen sich mit

Ace Combat 2 auf eine vorbildliche
Umsetzung des Arcade-Automaten
freuen. In Japan kommt Namcos
neuestes PlayStation-Werk
kurz nach der Jahreswende auf den
Markt, ein genauer Termin fiir den
Deutschland-Release steht dagegen

noch nicht fest. W Dank des auto

tems sind groBe Bomber leichte Beute

Hinsichtlich der
Flugeigenschaf-
ten unterschei-
den sich die Jets
sehr stark von-
einander

matischen Zielsuchsys-

Nach einem erfolgreich abgeschlossenen Ein-
satz kehrt der Pilot zum Flugzeugtrager zuriick

IE PLAYSTATION-

MSETZUNG VON

AMCOS ERFOLG-
REICHEM SYSTEM-
22-AUTOMATEN

e E . -
| Die malerische Canyon-Landschaft ist nu
| eines der abwechslungsreichen Szenarien
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erﬂchte iiber die
PlayStation-Umsetzung des
Arcade-Hits kursieren schon seit
langerer Zeit, nun steht es fest:
Namco arbeitet an einer 32-Bit-
Version von Time Crisis. Um ech-
tes Spielhallen-Feeling aufkom-
men zu lassen, bescheren die
Pac Man-Erfinder der PSX-
Fangemeinde eine niitzliche
Peripherie. Beim sogenannten
GunCon handelt es sich um eine
weitere Light-Phaser-Pistole fiir
die Sony-Konsole. Mit dem
Schlitten, der bei der Arcade-
Fassung fiir einen authentischen
RiickstoB sorgt, kann das GunCon
zwar nicht aufwarten, diverse
Buttons sollen dagegen Multi-
funktionalitdt gewahrleisten.

Um die zahlreichen
Spielabschnitte von den Feindes-
scharen zu sdubern, kdnnen bis
zu zwei Spieler simultan an den
Start gehen. Zudem macht die
ansprechende und sehr rasante
3D-Grafik die virtuelle
Verbrecherjagd zu einem Erlebnis.
Ein genauer Termin fiir den
Deutschland-Release steht noch
nicht fest, japanische Hobby-
Gesetzeshiiter diirfen sich kurz
nach Jahreswende an Time Crisis
erfreuen. B

DIE LANG ERWAR-
TETE PLAYSTATI-
ON-UMSETZUNG
VON NAMCOS
VIRTUA COP-
KONKURRENTEN

Beim Automaten-Original hat der Spieler die Moglichkeit, via FuB-
pedal dem gegnerischen Kugelhagel auszuweichen. Bei der PSX-
Version iibernimmt ein Knopf an der Kanone dieselbe Funktion

Bei starken SchuBwechseln kann

der Spieler Deckung suchen ‘

Time Crisis verspricht schnelle
Action und gutes Gameplay

ﬁ F ACHTUNG! 1n Zusoammenarbeit mit Laguna Video Games verlost

neXt Level ab sofort fiir drei Monate jeweils drei Preispakete

Zu gewinnen gibt es:
1x

2x

Die Preisfrage dieses Monats lautet: Was fragen die Akteure bei Blast Chamber auf ihrem

Riicken umher?

Schreibt die richtige Antwort zusammen mit Eurem Systemwunsch avf eine Postkarte und
schickt sie an: X-Plain Verlag  Laguna 1/97 e Friedensallee 41 ¢

D-22765 Hamburg




news | psx & sat

System: PlayStation, Saturn

Hersteller: Konami  Erhéltlich: als Import (jap.)

‘ er diese Meldung nur wegen des

verheiBungsvollen Titels liest,
wird wohl ein wenig enttduscht sein,
denn Sexy Parodius unterscheidet sich
nicht groBartig von den bekannten
Spielen aus Konamis erfolgreicher
Shoot-‘em-Up-Serie. In erster Linie
werden wie immer putzige Pinguine,
knuddelige Katzchen und anderes
niedliches Getier beschossen.
Die Riege der Akteure
besteht wie (iblich aus
Fischen, Papierfliegern und
torpedo-reitenden Bunnys, die
sich mit dem hinlénglich
bekannten Extrawaffensystem
durch die Level ballern. Neu ist
lediglich, daB Missionsziele
erfiillt werden miissen (z. B.
unterwegs eine bestimmte
Anzahl an Miinzen aufsammeln
oder Objekte abschieBen), je
nach Erfolg dndert sich die
Abfolge der neun Level. Bei kon-
stantem Erfolg &ffnet sich ein
zusétzlicher Bonuslevel.
Technisch nehmen sich die bei-
den 32-Bit-Versionen nichts, beide
sind gleichsam flacker- und ruckelfrei,
selbst bei voller Bewaffnung im
Zweispieler-Simultanmodus. Baller-Fans,
die sich nicht an Niedlich-Grafik und -
Sound stoBen, erhalten mit Sexy
Parodius ein routiniert designtes
Ballerspiel, das sicherlich auBerhalb
Japans nicht erscheinen wird. Dort
bereitet man sich im Ubrigen bereits auf
die Ankunft von Oshaberi Parodius vor,
einer Umsetzung des SNES-Spiels
Parodius 3, das in Kiirze fir PlayStation
und Saturn folgen soll. I

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040 - 40 91 79

Wie iiblich werden bekannte Konami-Spiele durch den Kakao gezogen.
Diesmal ist unter anderem Castlevania an der Reihe

. A ) S
R e e £ T 3 £
Wirklich sexy ist das Spiel eigentlich nicht, von der ,Endgegnerin‘ und einigen
Zwischenbildern (Abbildung unten links) einmal abgesehen

1 . : =i g

Ein Riesenpinguin mit einer sanitdren Anlage auf dem
Kopf - nichts Ungewdhnliches fiir ein Parodius-Spiel

Mit CJ)DII{ESIFIM %N-
¥ GEW N
HOOT—NMS?P
SETZT KONAMI DIE
; o IN JAPAN ERFOLG-
ook @w < EICHE PARODIUS-
EIHE FORT
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All logos, righ
licensed by NA!

 Dein Puls rast,
Deine Kehle ist

wie zugeschniirt,
Dein Atem kommt in

kurzen, harten Stofen,
ruf Dir ins BewuBtsein ...

16 o i Rennstrecken + 2 Bonus-
strecken, 8 mitreifiende Soundtracks




| psx & sat

news

Batsugun

System: Saturn

Hersteller: Banpresto Entwickler: Toaplan

Erhéltlich: als Japan-Import

Der geneigte Batsugun-Spieler kann
zwischen diversen Screen-Modi wéhlen

BATSUGUN
BIETET
KLASSISCHE
CADE-

CTION

Wenn es um
pompose
Extrawaffen
geht, ist
Batsugun
unschlagbar

enn es einen Award fiir

héchste SchuBdichte pro
Quadratmillimeter gébe, wére
Batsugun der Sieg sicher.
Hardcore-Ballerfreaks mogen
vielleicht vor drei Jahren das
Automatenoriginal gesichtet
haben, das optisch ein wenig an
den Toaplan-Klassiker Truxton
erinnert und nach dem Motto
ablauft: am Anfang einmal den
Feuerknopf gedriickt und bis
zum Game Over nicht mehr los-
lassen. Drei Raumschiffe mit
unterschiedlichen Waffen ste-
hen zur Verfiigung um sich
durch die extrem kurzen, mit
Horden von Gegnern gefiillten
Level zu bahnen.

Wie bei der Saturn-Version
von Taitos Galactic Attack/Layer
Section stehen diverse Screen-
Modi zur Verfligung: Von der
normalen Variante mit breiten

Balken am Rand Uber die hori-
zontale Version (Vollbild) bis hin
zur Arcade-Getreuen Vollbild-
Variante fiir Leute, die sich
ihren Monitor hochkant hinstel-
len méchten. Leider gibt das
Spiel im normalen
Bildschirmmodi nicht viel her,
da die meisten Gegner bereits
oberhalb des
Bildschirmausschnitts abge-
schossen werden. Absolut keine
Mihe hat sich Banpresto hinge-
gen beim Sound gegeben, der
klingt, als hatte man ihn mit
Hilfe eines Diktiergeréts vom
Automaten gesampelt. Alles in
allem ist Batsugun nicht mehr
als Durchschnittsware, die nur
fiir knallharte Fans eine Uberle-
gung wert ist.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040-40 9179

mhne groBes Aufsehen hat
In the Hunt seinen Weg in
deutsche Kaufhausregale gefun-
den. Das Automaten-Original
war 1993 das letzte Spiel des
R-Type-Entwicklers Irem, bevor
die Firma in Konkurs ging. Die
Heimversionen erschienen in
Japan bereits Anfang '96.
Besonders komplexes Gameplay
wird zwar nicht geboten, was /n
the Hunt fast allen anderen
Ballerspielen voraus hat, ist die
atemberaubende Optik: Solch
detaillierte, brillant designte
Gegner und Hintergriinde
suchen vergeblich ihresglei-
chen. Da I4Bt es sich schon fast
verschmerzen, daB die Technik,
wie auch schon beim Original,
entsetzlich schlecht ist: Schon
bei wenigen Objekten macht
sich eklatantes Ruckeln bemerk-
bar, bis hin zum fast vollstandi-
gen Stillstand bei groBen

Die UMSETZUNG

Objekten - und derer gibt es
reichlich. Ein weiteres Problem
wirft der Umfang des Spiels auf:
Fiir einen Automaten sind sechs
Level sicherlich o. k., fiir ein
Konsolen-Spiel in
der Preisregion
von 100 DM ist
das jedoch etwas
diirftig. B

Schiff ahoi!
Zwei Kapitane
kénnen
gleichzeitig auf
die Reise gehen

DES LETZTEN
PIELS. DER
LEGENDAREN
OFTWARE-
FIRMA [REM

Die detail-
besessenen
Irem-Grafiker
haben mit /n the
Hunt ihr Meister-
werk abgeliefert
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Spiele
A4 Evolution Glie
Actua Golf

Alien Trilogy
Alone in the Day
Amok

Andretti Racing
Area 51
Athlete Kings

Battle Arena To:
Bedlam

Black Dawn
Blackfire

Blast Chamber

Blazing Dragons

Bug! Too
Bubble Bobble

Bubble Bobble 2

Bust A Move 2

Casper

Chaos Control

Chronicles of th

Complete Onside Soccer

Adventures of Lomax

Batman Forever: Ct

BLAM! Machinehead

lobal 99,99
99,99*
89,99°
89,99 89,99
k2 10999 9999
89,99*
89,99 89,99°
89,99° 89.99*
89,99
89,99*
Op 79,99° 79.99°
shinden 2 99,99
89,99° 89,99°
89,99
8999°
99,98 99,99

99,99* 99,99*

79,99 89,99

89,99"

79,99 8999
89,99°

69,99  69,99°

89,99 89,99

89,99 79,99
e Sword 89.99*
89,99

109,99 109,99*

Constructor 89,99
Crash Bandicoot 109,99
Crow: City of Angels 79,99° 79,99*
Crusader — No Remorse 89,99° 89,99
Cyberia 89,99 89,99
1 Dark Savior 89,99"
Darkstalkers 89,99
Davis Cup Tennis 89,99
Daytona USA Championship Edition 109,99*
Deadly Skies 8999 89,99"
Deathdrome 89,99
Descent 89,99
Destruction Derby 99.95 89,99°
Die Hard Trilogy 89.99* 89,99°
Discworld (dt.) 89.99 89,99
79,99*
Down in the Dumps 8999*
Dragonheart: Fire & Steel 89.99° 89,.99°
Earthworm Jim 2 8999 89,99
Exhumed 99,99
Formel 1 99,99
. Fade to Black 89,99
| FIFA Soccer 97 8999 8999"
o Fighting Vipers 99,99
e Galaxian 3 89,99
%%; Gex 89,99 7999
. Guardian Heroes 89,99
e Gun Griffon 89,99
*g%g: Gunship (engl.) 89,99
o Hyper Final Match Tennis 89.99°
| Impact Racing 89,99 89,99"
. International Track & Field AKTION! 79,99
;ggi- In the Hunt 89,99° 89,99"
o iron & Blood 7999 7999°
[ ki 79,99* 89,99*
L Jewels of the Oracle 89,99*
i Jumping Flash 2 99,99
Keio 2 8999"
Konami Open Tennis 89,99"
Last Dynasty 9999 9999°
Lost Vikings 79.99° 79,99*
Madden '97 Football 8999 89,99°
Magic the Gathering 79.99° 79,99°
Maniac Karts 89,99°
MegaMan X3 89,99 89,99°
Motor Toon 2 89.99"
Mr. Bones 89,99°
MTV's Aeon Flux 89.99*
MTV's Slamscape 89.99°
Myst 89,99" 109,95
Namco Museum Pieces 1 99,99
Namco Museum Pieces 2 89,99
Namco Soccer Primal Goal 8999"
99,99+
NBA Action Basketball 89,99
NBA Hangtime 89,99"
NBA Jam Extreme 79.99° 7999*
NBA Live '97 8999 8999*
Necrodrome 99,99
Need for Speed 8999 8999

Spiele PSX SAT
NHL Hockey ‘97 (EA Sports) 89.99° 89,09" i i 1
Nights (incl. 3D Control Pad) 139,99 HeiBe Weihnachten!
i 79,99* -
Parodius Deluxe  AKTIONSPREIS! 59,99 Dlsruptor
PGA Tour Golf 97 8999 89,99° <
Pinball Grafiiti 89,99° Sony PSX
Poed 89,99 79 99
Pool Champion 89,99 3
Primal Rage 89,99 89,09
Project Overill 89,99
Pro Pinball 7999 8999° Command &
Resident Evil (dt.) 89,99
Return Fire 89,99 89,99" Conquer
Retun to Zork 89.99% 89,99° . i
Ridge Racer Revolution 99,99 PSX*/SAT * je
Road Rash 89,99 89,99° 1 09 99
Robotron "X* 89,99 ]
Sampras Extreme Tenni 99,99
89,99

Sentient 8999"
Sim City 2000 8999° 99,99
Skeleton Watriors 8999 89,99
Slam 'n Jam 79.99*
Sonic The Fighters 89,99
Soviet Strike 8999 89.99"
Space Hulk 8999 89,99"
Spot 3 8999° 89,99"
Star General 79,99
Star Gladiator 89,99
Stes! Panthers 2 79,99
Story of Thor 2 89,99
Street Fighter Alpha 2 89,99° 89,99"
Striker '96 89,99"
Syndicate Wars 89,99° 89,99"
Tekken 2 99,99
Tempest X 79.99% 79.99*
The Devide: Enemies Within 89,99
Three Dirty Dwarves 89,99°
Thunderhawk 2 89,99 109,99
it 8999 89,99
Time Commando 89,99
Titan Wars 89,99*

8999 99,99
Top Gun - Fire At Wil 89,99
Toshinden URA 8999°
Tunnel B1 89,99 8999
Virtua Cop 2 99,99"
Virtua Fighter Kids 89,99
Virtual Open Tennis 7999
Warhammer 89,99*
Wanwind 7999°
Williams Arcade Greatest 69,99
Wing Ams 89,99
Wing Commander 3 99,99
Wipe Out 2097 99,99
WWE In Your House 7999* 79.99*

i 99,99* 99,99* i . &

X-Men: Children of the Atom 79,99 79,99 Zwei heiBe Tips fiir
Zork Nemesis 89,99* kalte Wintertage:
Grundgeréte .
Sony Playstation incl. Control Pad 389,99 Pa ndemon um
Sega Satun incl. Control Pad 449,99 Sony PSX *
Zubehér
6-Spieler-Adapter 79.95 79 5 99
Action Replay Pro 9999 99,99
Analog Joystick 129,99 . i
Antennenkabel 4995 5995
Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 Fifa Soccer '97
Backup Memory 109,99 PSX */SAT *je
Joypad mit Auto-Feuer und Zeitlupe 39,99 39,99
Lenkrad incl. Pedale 159,99
Link-Kabel 49,95
Maus 59,95
Memory Card (8 Meg) 79,99
Memory 35" Diskettenlaufwerk 179,99
Multi-Tap (4-Spieler-Acapter) 69,99
neGeon (Control Pad) 89,99
Original Control Pad 5995 4495

L 69,99*
RGB-Scart-Kabel! (Fire) 49,99 39,99
Tasche +Control Pad +Mem.Card 99,99
Universal-Adapter fiir Import-Spiele 79,99
Video-CD MPEG-Karte 349,95 . e
Virtua Stick 89,95 L S i i G - o
X-Tender (Joypad-Veridngerung) 2099 29,99 Media Point Vertriebs GmbH — Versandzentrale

Wo S8 finden:

@

Berlin — Neukdlin
28/29

m int

Berlin - Steglitz
&

BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199 '
Telefonische Bestellannahme:

int m t

e & @  (030)794 72 111

Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 Leinestrae
Bus 144

@
Berlin - Friedr.hain
Petersburger StraRe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr
Bus 170, 181, 182

9
Tel.: (040) 429 11139 im Lloydnof / P am Brill  Tel.: (0231) 914 25 24
U-Bahn 3 Hoheluitbr. Tel.: (0421) 16 80 80 StraBenbahn 404

Rheinische StraBe 85 Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. A di bl Ang (030) 622 85 28

L] r
Bus 35, 102 Str.-bahn 2,3 Am Brill HeinrichstraBe BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

rucklegung noch nicht erschienant Alle Preise in DM inclusive 15% MwSt. Irrtimer und Preisanderungen

vorbehatten! Es geiten unsere Aligemeinen Geschafisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.
e int int e int M-'Inl Versandkoslen; Vorkasse: 6,99 DM — Kreditkarte: 9,99 DM ~ Nachnahme: 9,99 DM zzql. 3, Post-NN-
Gebihr ~ ab 250,- DM Besteliwert im Inland versandkostenfreil — Express-Versand und
Berlin — Spandau Berlin - Tegel Koblenz 27?2 UPS auf Anfrage! ~ Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,~ DM
10 44 . to be continued.  Kreditkarten; der einfachste und bequemste Weg fiir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Tel: (030)38302191  Tel: (030)4339605  Tel.. (0261) 914 1085 Demnéichst auch Galtigksitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht lhnen ohne iastige Nachnahme zu.
U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 6 Alt-Tegel alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! —

Bus 127, 204

Bus 120, 125, 133, 222 KEVAG-Bus 9, 10

|SA |
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s P ace j am System: Playstation  Hersteller: Acclaim Erhéltlich: ab Januar

In den Pau-
sen eines
Matches
werden
Statistiken
prédsentiert

n den USA mausert sich der
I]g\eichnarnige Hollywood-
Streifen momentan zu einem der
erfolgreichsten Kinofilme des
Jahres. Ab sofort diirfen sich 32-
Bit-User an dem ausgefallenen
Sportspektakel erfreuen. Vom
Spielprinzip dhnelt Space Jam
Acclaims sehr erfolgreichem NBA
Jam. Jede Mannschaft besteht aus
drei Sportlern, die innerhalb des
Zeitlimits méglichst viele Korbe erzie-
len miissen. Neben normalen
Dribblings, Péssen und Wiirfen
beherrscht jeder der Charaktere
Special-Moves. Ist die entsprechende

Energieleiste aufgefiillt, kénnen die
Spieler spektakuldre Dunkings voll-
fiihren. Im Gegensatz zu NBA Jam,
das mit zahlreichen Superstars der
amerikanischen Profiliga aufwartet,
stehen bei Space Jam Toons im
Rampenlicht.

Neben Bugs Bunny, Daffy Duck
und Yosemite Sam geben sich unter
anderem Schweinchen Dick, Taz und
der Kojote ein Stelldichein. Der welt-
bekannte Michael Jordan ist der einzi-
ge menschliche Sportler. Nicht nur
das bewéhrte Spielprinzip zeichnet
Acclaims neuestes Game aus, beson-
ders die liebevolle grafische
Gestaltung macht das unkonventio-
nelle Space Jam auch fiir jlingere
PlayStation-Fans interessant. ll

Die PSX-
UMﬁ;TZUNG DES
B

OLLYWOOD-
LOCKBUSTERS

IST EIN UNKON-
VENTIONELLES
SPORTSPEKTAKEL

he Crow 2 System: PlayStation Hersteller: Acclaim Erhéltlich: 1. Quartal '97

f,,,‘ S .

achdem die Fortsetzung
mms erfolgreichen
Kinofilms in Amerika angelaufen
ist, prasentiert Acclaim The
Crow fiir die PlayStation. Bei
diesem auBergewohnlichen
Spiel, das sich zum jetzigen
Zeitpunkt noch in einem sehr
friihen Entwicklungsstadium
befindet, schliipft der Spieler in
die Rolle der mysteriésen
Hauptfigur, um einer skrupello-
sen Verbrecherorganisation das
Handwerk zu legen.

Um die Gangster aufzuspiiren,
bewegt sich der Held véllig frei durch
groB angelegte 3D-Szenarien. Dank
einer Reihe sehr effektiver Moves kann
sich ,die Kréhe' in den Nahkampf-
sequenzen behaupten.

Die Animationen aller Charaktere
wurde unter Zuhilfenahme des Motion-
Capturing-Verfahrens erstellt, sehr reali-
stische Bewegungsabléufe sind das
erfreuliche Resultat. Zudem vermitteln
die gut gestalteten 3D-Umgebungen

PAST S ANCE?
o TR g sl s

eine Atmosphére, die der diisteren
Stimmung des Kino-Vorbilds in nichts
nachsteht.

Brandon-Lee-Fans und PlayStation-
User die einem actionlastigen Genremix
nicht abgeneigt sind, sollten sich The
Crow 2 unbedingt vormerken. Il

THE CROW 2 - CITY
OF. ANGELS IST EIN
DUSTERES ACTION-
SPEKTAKEL, DAS
FRISCHEN WIND INS
GENRE BRINGT

aus einer standig wechselnden Perspektive

36 XL Januar 1997

Atmosphérisch: Der Spieler betrachtet das Geschehen



Wir haben das Jahr 2096
und es ist Sport, eine
Bombe umgeschnallt

7l hahen.
Lust auf
mehr?

le Kammern in
ler 3 D-Grafik.
Mehrspieler-
ind 40 fir
fer.

B

>
PlayStation

Gegeneinander mit bis zu
vier Spielern gleich-
zeitig, alleine gegen

Computergegner oder gegen

die Zeit.

7z =

-

SEGA SATURN

Eine véllig neue Art des
Gameplays voll innovativer
Ideen und Uberraschungen.

Im Exklusiv-Vertrieb von:
ﬂ' W BaInm

VI W

http://www.bomico.com

rademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Sega and Sega Saturn are trademarks of SEGA ENTERPRISES, LTD. Activision is a registered tr
of Activision, Inc. ©1996 Activision, Inc. All rights reserved.
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»Save the
last human
family!“. Die
Aufgabe bei
Robotron ist
klar definiert,
aber gar nicht
so simpel in
die Tat

umzusetzen

— e

achdem Eugene Jarvis’

Shoot-"em-Up-Klassiker
aus dem Jahr 1982 kiirzlich auf
der Compilation Williams
Arcade’s Greatest Hits zu spa-
ten Ehren kam, erfahrt nun
auch dieses Spiel eine 32-Bit-
Frischzellenkur.
Robotron X versetzt das
Original-Spielprinzip in die dritte
Dimension, alle Objekte beste-
hen dementsprechend aus
Polygonen. Ansonsten wurden

e S e e AT 5

System Playstatlon Hersteller: Vlrgm Entwickler: Williams

e ——

Erhaltlich: 1. Quartal '97

alle bekannten Elemente iber-
nommen. Leider geht durch das
Scrolling die Ubersicht verloren,
als Ausgleich machen die
Gegner nicht mehr so gnaden-
los Jagd auf den Spieler, und
einige Extrawaffen unterstiitzen
ihn im Kampf. Ahnlich wie
Tempest bietet auch Robotron X
sicherlich nicht das anspruchs-
vollste Gameplay, dafir aber
eine ganze Menge Fun und
Action.

mas Kult-Ballerspiel Tempest
2000, das vor (iber zwei
Jahren als Kaufargument fur Ataris
Jaguar angesehen wurde, wird nun
fir PlayStation und Segas Saturn
umgesetzt.

Der legendére Programmierer
Jeff Minter hat zwar mit den aktuel-
len Versionen nichts zu tun, doch
Saturn-Usern wird eine originalge-

treue 1:1-Umsetzung présentiert. S

Der Techno-Soundtrack ist immer LDle Saturn-Umsetzung wirkt aus heutlger

noch up-to-date, was man von der

e e

Sicht grafisch reichlich unspektakulér

e

System PSX und SAT Hersteller: Acclaim Entwnckler‘ Interplay Erhaltllch 1. Quartal ‘97

Die PlayStation-Fassung hingegen wurde um zahlreiche
psychedelischen Farbspielereien erweitert

recht unspektakuldren Grafik nicht
gerade behaupten kann.

Voraussichtlich kommen nur
PlayStation-Besitzer in den GenuB
einer grafisch aufgepeppten
Version. An dem ,primitiven*
Gameplay wird sich auch dort
nichts dndern - gliicklicherweise,
denn Tempest ist immer noch eines
der actionreichsten Ballerspiele
tiberhaupt.

STRY On
GREEN

38 xL Januar 1997
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Power Move

n Japan ist Touken
“Retsuden Wrestling schon
seit einiger Zeit erhéltlich, hier-
zulande kommt das Game unter
‘ dem Titel Power Move dieser
Tage in den Handel.

‘ Nachdem der Spieler einen
von zwolf Kémpfern zu seinem
Schiitzling auserkoren hat, geht
es los. Um sich im virtuellen
Ring zu behaupten, kdnnen die
Sportler auf eine Reihe mehr
oder weniger rabiater Wrestling-
Moves zuriickgreifen. Nach kur-
zer Eingewdhnungszeit gehen
die Attacken leicht von der
Hand, was das Vorankommen
im Turniermodus stark erleich-
tert. Dank der Zweispieler-

System: Playstation

Hersteller: Laguna Entwickler: Activision Erhéltlich: im Handel

Option kénnen auch zwei
Wrestling-begeisterte PSX-
Fans an den Start gehen.

Zwar sind die Kampschau-
platze eher schlicht, Gouraud-
Shading verleiht den recht reali-
stisch animierten Polygon-
Protagonisten jedoch die nétige
Plastizitdt, wahrend eine gelun-
gene Gerduschkulisse fiir die
passende Atmosphére sorgt.

Fans der auch hierzulande
immer beliebteren Show-
Sportart kommen bei Power
Move mit Sicherheit auf ihre
Kosten, auch wenn die
Superstars der World Wrestling
Federation nicht mit von der
Partie sind. B

A SUDGE DAY JLIIGE

TANNY MUGEE DANM
LOMMANDANT 0NN

Die zwélf schlagkraftigen Charaktere kénnen auf ein breites
Spektrum an Hieben, Tritten und Wiirfen zuriickgreifen

RING FREIL
PowERr MOVE

N

ZUME 20MBIE
CHAREAVG, CHANGANG
MALIBU MIKE MALIEL MIKE

IST BISLANG

. o EINER DER
=W . T
KNG 06 T:f‘ITEL

ei Steel Harbinger handelt es
Bsich um einen Titel, von dem
zartbesaitete Gemiiter von vorneher-
ein Abstand nehmen sollten.
Nachdem die haarstrdubende
Storyline, mit auBerirdischen
Invasoren in der Hauptrolle, im
Rahmen einer FMV-Sequenz erzahlt
wurde, greift der Spieler in das
Geschehen ein. Um die zahlreichen
Spielabschnitte von den
Eindringlingen zu sdubern, steht dem
geneigten PlayStation-User die
| schwerbewaffnete Heldin zur Seite.
Um méglichst viele extraterrestrische
Wesen schnell unschédlich zu
machen, bedient sich die
Protagonistin einem breiten Arsenal
| an Feuerwaffen, sogar explosive
i Projektile stehen zur freien
; Verfiigung. Die handfeste Action wird
von kleineren Ratseleinlagen auf-
gelockert, die Jagd auf die Aliens ist
jedoch der gréBte Bestandteil des
Abenteuers. Die optische
Présentation setzt keine neue

tige FMV.
bei Steel Harbinger fir Atmosphére

sorgen

Rétsel das Fortkommen der Heldin

Innerhalb der Szenarien erschweren kleinere | Qualitativ h

MaBstébe auf Sonys 32-Bitter.
Aufwendige Lichteffekte sind das
Highlight der schnellen 3D-Grafik.
Aufgrund der nicht gerade zuriick-
haltenden Darstellung von Bild-
schirm-Gewalt ist das Science-
fiction-Spektakel sicherlich Ge-
schmackssache und sicherlich nicht
fiir jungere User geeignet, hartgesot-
tene PSX-Fans sollten Steel Harbinger
jedoch eine Chance geben. l
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Beispiel 1: Sony Playstation

+ 2tes Joypad n

+ Memory Card DM 29.-

+ Star Gladiator monatlich +Tomb Raider monatlich
bei 24 Monaten bei 24 Monaten

> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch anderg
Grundgerate und/oder Software fir alle Systeme finanzier
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Forder

Beispiel 2: Sega Saturn

+ Command DM 28

& Conquer

Sie noch heute Ihre Finanzierungsunteriagen an - Unverbind

Game Buster dt
Joypad (Sony)

Joypad NeGcon (Namco) 79: )

Joyboard (ASCII)
Lenkrad (Mad Catz)
Memory Card
Memory Card (8MEG)
RGB-Scart-Kabel
A-Traindt

Area 51dt
Baphomets Fluch dt
Bedlam dt

Black Dawn dt

Blam! Machinehead dt
Chronicles o.t. Sword dt

Command&Conquer dt 109.
Contra: Legacy Warus  99.
Crash Bandicoot dt 109.9

PLAYSTATION

Joypad (Sega)

Lenkrad (Sega)

Mission Analog-Stick

Umbau dt/us/jp

Alien Trilogy pal

Amok dt

Area 51 dt

Athlete Kings dt

Bug Too us !
Command&Conquer dt 109.
Contra: Legacy War 99.
Crusader no Remorse dt 99.
Darius Il dt

64.
Dark Savior dt (Jan.) 89.9
89

Darkstalker dt

Daytona CCE dt 109.9
Dragonheart dt 99.8

SATURN

INTERNET
Ab sofort sind

SUPER NES
Donkey Kong lli
Lost Vikings Il dt
Lufia Il dt
Schlimpfe - Teil Il dt.
Tetris Attack dt
Terranigma dt
Umbau 50/60Hz

ALLGEMEINES

reicht. Fur alle hier genannt
Systeme haben wir natrl
weitere Artikel, sowohl PAL,

auch neue Importe aus dgn

USA und Japan auf Lager.

ZPEETL-LTTO UOIIOWOId-HILYM ‘Bun3eIsan
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System: Saturn Hersteller: Sega Entwickler: AM2

e S

mie Sensation ist perfekt. Vor
kurzem kiindigte Sega vollig
tberraschend Fighter’s Mega Mix
an. Bei diesem Game handelt es
sich das neueste Beat 'em Up des
erfolgreichen AM2-Teams. Noch
steht nicht fest, wieviele und vor
allem welche Kampfer sich in die-
sem Game ein Stelldichein geben.

Neben Haudegen der Virtua
Fighter-Serie werden voraussicht-
lich einige Protagonisten aus
Fighting Vipers antreten.
Gertichten zufolge sollen sogar
Caharktere aus Sonic - The
Fighters am Start sein.

Auch in spielerischer Hinsicht
birgt Fighter's Mega Mix einige
Uberraschungen. Neben neuen
Spezialattacken kénnen sich die
Kampfer in die Tiefe des Raumes
hinein bewegen, um beispielsweise
gegnerischen Attacken auszuwei-
chen. Segas kiirzlich erschienenes
Arcade-Spektakel Virtua Fighter 3
bietet ein vergleichbares Feature.

In technischer Hinsicht dhnelt
Fighter’s Mega Mix den bereits
erhéltlichen Genre-Highlights aus
dem Hause Sega. Fliissige
Animationen der Charaktere und
Grafik mit 60 Bildern pro Sekunde
sollen das Game optisch anspre-
chend machen.

Welche Features AM2 bis zur
Fertigstellung noch einbauen wird,
ist nicht bekannt. In Japan kommt
Segas Uberraschungstitel am
22.12. diesen Jahres auf den
Markt, ein offizieller Deutschland-
Release von Fighter’s Mega Mix
ist nur eine Frage der Zeit. B

Bahn versus Akira: Eine Kombi-
nation, die bei FMM maglich ist

AM, 2 SCHLA
ZURUCK - 1

VIRTUA FIGHTER
3 PRASENTIERT
DAS STAR-PRO-

GRAMMIER-TEAM

SEIN NEUESTES
SATURN-PROJEKT

rocker, ist angetreten

Erhéltlich: ab 22.12.96 (als Import)

™
AM2-G
ist Fighter’s Mega Mix keine Umsetzung eines Arcade-Automaten

Exklusiv fiir Segas Saturn: Im Geg z zu den

DAS

14

-JAHR

ACHTUNG! tn Zusammenarbeit mit Virgin Interactive verlost neXt Level ab jetzt jeden Monat zwei
PlayStation-Games, sowie zwei Spiele fiir Segas Saturn.

Sea Ix
e 2X

Zu gewinnen gibt es in diesem Monat:

Die Preisfrage dieses Monats lautet: , Wie heiflen die beiden

verfeindeten Parteien, die bei Command & Conquer um die Macht kiimp-

fen?”

Schreibt die richtige Antwort zusammen mit Eurem Spielewunsch auf eine

Postkarte und
schickt sie an: X-Plain Verlag o

INTERACTIVE
entertainment

1/97 o Friedensallee 41 ® D-22765 Hamburg

Einsendeschlufl: 12.1.97. Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlags und Virgin dirfen nicht teilnehmen.




mas Entwicklungsteam Smart
Dog war schon an der
Produktion des legendéren
Sampras Extreme Tennis beteiligt
und legt nun seine neue Tennis-
simulation fir PlayStation und
Saturn vor.

Bis zu vier Spieler gleichzeitig
diirfen auf vier verschiedenen
Platzen gegeneinander antreten.
Jeder der acht zur Auswahl stehen-
den Sportler besitzt unterschied-
liche Stérken und Schwéachen und
beherrscht seine individuellen
Special-Moves.

Durch Anwendung des Motion-
Capture-Verfahrens bewegen sich
die Akteure recht natirlich tber
den Platz. Trotz der etwas tragen
Spielgeschwindigkeit bekommen
Tennis-Fans eine interessante
Alternative zur bisher zahlenmaBig
nicht zu Uppig vertretenen
Konkurrenz geboten. Il

Erhéltlich: im Handel

Verschiedene Bodenbelége sind |
vor dem Match anwahlbar

Die Qual der Wahl: Im Zweispieler-Simultanmodus kénnen CHOOSE PLAYER

wahlweise Einzel- oder Doppel-Matches gespielt werden Kate Young
E

| it Fown |

MEHRSPIELER- R R e e
MODUS, ZAHL-
REICHE OPTIONEN
UND GUTE SPIEL-
BARKEIT — FANS DER WEISSEN
SPORTART KOMMEN BEI BREAKPONT
TENNIS AUF IHRE KOSTEN
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Hersteller: Takara /Tamsoft

Erhéltlich: als Import (jp)

ach zwei erfolgreichen Teilen
mdsr Priigelspiel-Reihe présen-
tiert der japanische Software-Riese
Takara Battle Arena Nitoushinden.
Ahnlich wie es bei Virtua Fighter
Kids der Fall ist, besteht die Riege
der Kampfer aus kindlichen Varian-
ten der bereits bekannten Hau-
degen. Zudem sind einige Neulinge
mit von der Partie. Nach einer inter-
aktiven Kurzeinfiihrung -
eine Japanerin weist den
Spieler via Full-Motion-
* Video-Sequenz ein -
steigen die Polygon-
Protagonisten in den Ring. Neben
den bewahrten Special-Moves
beherrschen die Mini-Fighter einige

neue Attacken.

In puncto Technik und Schlagkraft stehen die kleinen Martial-Arts-
Experten ihren erwachsenen Vorbildern in nichts nach

Grafisch unterscheidet sich das sprungen sein. Die knallbunten
Game stark von seinen Vorgéngern. Farben und aufwendigen Licht-
Sémtliche Akteure sowie alle effekte machen die 3D-Priigelei
Kampfschauplatz kénnten einem zudem sehenswert. Bei Battle
abgedrehten Anime-Streifen ent- Arena Nitoushinden handelt es sich

zweifellos um das bislang wohl
ausgefallenste PlayStation-Beat-
’em-Up. Fans der Takara-Reihe
sollten auf jeden Fall einen Blick
riskieren. l

ziehen aufwendige Licht-Effekte die Blicke des Betrachters auf sich

Technisch ist das Game auf dem neuesten Stand. In dieser Stage Ausgefallen: Speziell fiir jiingere PlayStation-User und Genre-Ein-
steiger wird eine Einfiihrung auf japanisch geboten

Mit freundlicher Unterstiitzung der Firma
Spectravideo verlost neXt Level fiinf Predator-
Lichtpistolen von Logic 3, die sowohl fiir Play-
Station als auch fiir den Saturn geeignet sind.
Die Gewinner werden unter allen Einsendungen
ermittelt, die uns bis zum 12.1.97 erreichen.
X-Plain Verlag
Stichwort: Spectravideo

Friedensallee 41

22765 Hamburg
Spectravideo und neXt Level wiinscht allen
Teilnehmern viel Gliick!

Mitarbeiter de
und des X-Plain Verlags dirfen
nicht teilnehmen. Der Rechtsweg
ist ausgesclossen



Weihnachten steht vor der Tiir, und die Miinchner
Software-Firma BMG lateractive hat'sich nicht limpen, |as=
sen und stellt Preise in Form von PlayStation-Spielen, T-
Shirisfund PosteradfiimB5igliickliche Gewinner bereit.

Alles; Wwasall tun st ist die unten*aufgetiihrten Bragen rich-
tig zu beantworten und an die folgende Adresse zu
schieken,.

X-plain Verlag
BMG-Competition
Friedensallee 41
227650H ambulk g

i
Inwelche Tiere'kann stehider Held'aus L egacy of
Kain verwandeln?

Wie kann deén Heldneusiigbensencr gié dazlgé
Winnen?

1-3 Preis: je ein Christmas-Paket,
bestehend aus Pandemonium!,
Blazing Dragons und Firo & Klawd (
fur die PlayStation sowie ein“T-Shirt

A ‘ " und ein Poster
ﬁ\ f (‘ad
4-15 Preis: je einmal Pandemonium! fiir PSX

16-25 Preis:.jc cin Pandemonitim/-T-Shirt A4
BB NACGS

26-35 Preis: je ein Pandemonium!-Poster INTERACTIVE

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. EinsendeschluB ist der 12.01.97.
Mitarbeiter von X-plain und BMG sowie deren Angehérige diirfen nicht L L
ander Verlosungiteiinenmen:




von M. Hantsch

Sony stellt das Software-Lineup der kommenden Monate fiir die
PlayStation vor und beweist mit einer breiten Palette innovativer

Playstation Titel, daB die eigene Hardware noch lange nicht ausgereizt ist.

|
Soul Blade

I

]

achdem unser Lizenzpartner (das

britische Videospielmagazin

EDGE) erfolgreich gegen die
Verwendung des Original-Titels geklagt
hat, ist Namco jetzt dazu
gezwungen, die
Videospielumsetzung des
extrem erfolgreichen
Arcade-Priigelspiels Sou/
Edge unter einem anderen
Namen auf den Markt zu
bringen. Doch auch dies
sollte dem Siegeszug des 3D-Spektakels
nicht Schaden. Denn laut Namco wird die
PlayStation-Version besser sein als das
Spielhallen-Original, und die ersten verof-
fentlichten Bilder scheinen diese Aussage
zu bestatigen.

Alle aufwendigen Grafikeffekte des

System-11-Automaten haben den Sprung
auf die technisch verwandte PSX-
Hardware gut lberstanden. Auch die fur
ein Videospiel ungewdhnlich plastischen
Light-Source-Techniken wurden ibernom-
men und sogar optimiert. Die dadurch in
stimmungsvolles Licht getauchten
Kampfarenen tbertreffen die aus Tekken
2 bekannten Hintergrundgrafiken bei wei-
ten. Eine sich dem Kampfgeschehen
anpassende Kamera-
perspektive beeindruckt mit

SOUI B/ade an dynamischen Schwenks und
der PSX wird
besser als die
Arcade'verSion einem Speer, einem Schwert

dramatischen Nahauf-
nahmen. Jeder der acht riesi-
gen Polygon-Kampfer ist mit

oder gar einer Axt bewaffnet
- einige tragen sogar Schilder oder
Nunchakus mit sich herum. Durch eine
riesige Anzahl von Special-Moves und
Combos, die jeder Charakter mit seiner
Waffe beherrscht, wirken die Kampf-
szenen duBerst brachial. Mit bestimmten
Techniken ist es sogar méglich, seinen

Kontrahenten zu entwaffnen, so daB des-
sen Chancen fiir den weiteren Kampfver-
lauf drastisch sinken. Insgesamt iibertrifft
die Zahl der méglichen Moves, mit ihren-
vielféltigen Block- und Konterméglichkei-
ten, bis auf die Sega-Titel die meisten der
Konkurrenzprodukte bei weitem.
Gegeniiber der Automaten-Version hat
Soul Blade auch einige Neuerungen zu
bieten: eine Intro-Sequenz, die die
Qualitat von Tekken 2 erreicht, individuel-
le Abspéanne fiir jeden einzelnen Kampfer
und zusétzliche Spielmodi. Darunter
befindet sich beispielsweise ein Practice-
und ein Time-Attack-Modus.
Scheinbar haben die Entwickler von
Namco eine neue Dimension der
Leistungsfahigkeit der PlayStation-
Hardware erschlossen. Vom technischen
Stand verspricht Sou/ Blade ein absolutes
Vorzeigespiel zu werden. Leider wird es
noch mindestens bis Médrz kommenden
Jahres dauern, bevor sich jeder von der
Qualitdt des neuen Kampfspiels iiberzeu-

gen kann. W

Soul Blade auf der PlayStation enthilt einen Master-Modus in dem es u. a. méglich ist, die Kimpfer mit neuen Waffen auszustatten. So erhilten
auch altgediente Profis der Arcade-Version einen zuséatzlichen Anreiz bei der Perfektionierung ihrer Kampftechniken

Namcos spektakulares Pols
die Nachfolge der legend:

I
Cool Boarders
|

Eigene Bestzeiten und Highscores kénnen in Form eines \
\Geisterfahrers' gejagt werden. Zur Auswahl stehen sechs
verschiedene Snowboards, vom Free-Style bis zum Alpine
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Ahnlich wie bei Tobal No. 1 oder Toshinden ist es moglich,
wiahrend des Kampfgeschehens in die Tiefe des Raumes
auszuweichen. Auf diese Weise lassen sich wesentlich
effektivere Gegenattacken starten, als nach dem simplen
Blocken eines gegnerischen Angriffs

as erste Snowboard-Rennspiel stehen auch Stunts und Special-Moves

fiir eine Videospielkonsole auf dem Programm, durch die Punkte

erscheint Anfang kommenden gesammelt werden kénnen. Die extrem
Jahres exklusiv fiir die PlayStation. Auf schnelle 3D-Polygongrafik erreicht fast
vier verschiedenen Strecken kann der Arcade-Qualitédt, und die zahlreichen ver-
Spieler sein Kdnnen in einer der geféhr- steckten Extras garantieren auch auf Ian
lichsten Wintersportarten unter Beweis gere Zeit ungetriibten Extremsportspaf

stellen. Neben der Jagd nach Bestzeiten Erhaltlich ab Januar. B




Die jlingsten
stehen kurz -

l I
Porsche Challenge
I |

it Porsche Challenge arbeitet die

interne Entwicklungsabteilung

von SCE zur Zeit an einem der
am meisten erwarteten Rennspiele iiber-
haupt. Das auf dem neuen

interessante Features bieten, die den

Duellen mit einem menschlichen Gegner
zusatzlichen Reiz verleihen. So garantiert
eine intelligente Catch-Up-Funktion, daB

sich auch zwischen zwei unter-

Porsche Boxster basierende Die neue schiedlich starken Fahrern knall-
Spiel soll eine Mischung aus & harte Kopf-an-Kopf-Szenen erge-
einem Arcade-Rennspiel und Referenz m ben. Dabei erhlt der Schwachere
einer Fahrsimulation werden, Rennspiel- aber nur soviel Unterstiitzung,
um so dem legendaren Genre? daB er den AnschluB zur Spitze

Fahrgefiihl der schwabischen
Sportwagen auch gerecht zu
werden.

Als eines der ersten PSX-Rennspiele
wird Porsche Challenge einen Zweispieler-
Splitscreen-Modus enthalten und einige

Durch die enge Zusammen-
arbeit mit Porsche wirken die
Fahrzeuge sehr iiberzeugend

Im Rahmen einer Promotion-
aktion plant Sony die Ver-
losung eines echten Boxsters

48 XL januar 1996

nicht verliert - es wird ihm aber
ohne das nétige fahrerische
Kénnen nicht gelingen, die Fiihrung zu
libernehmen
Auch technisch weiB das jiingste SCE-

Produkt schon jetzt zu {iberzeugen.

Sowohl bei den Fahrzeugen als auch bei
den Hintergrundgrafiken werden samtli-
che Polygone Gouraud-schattiert oder mit
aufwendigen Texturen Uberzogen. Dabei
werden die Lichteffekte in Echtzeit
berechnet und vermitteln so einen
duBerst realistischen Eindruck

Die 20 verschiedenen Kurse, unter
denen sich auch die Original-Teststrecke
von Porsche befindet, sind mit einigen
versteckten Abkiirzungen versehen. Sony
verspricht auBerdem, das gesamte Spiel
mit zahlreichen Cheat-Modi und erspiel-
baren Extras zu versehen.

Wie es aussieht, bekommt Ridge Racer
harte Konkurrenz, denn die Programmie-
rer von SCE haben schon friiher bewie-
sen, daB sie ihre Hardware beherrschen
und eindeutig auf ein verkaufsférderndes
Spitzenprodukt fiir die PlayStation zielen.
Der angekiindigte Erscheinungstermin ist
der Marz kommenden Jahres. B

Die Hintergrundgrafiken aller Rennstrecken
werden durch zahlreiche Animationen sehr
realistisch wirken

In den Boxster-Cabrios lassen
sich sogar die verschiedenen
Fahrer erkennen




ntwicklungen von SCE
r der Fertigstellung

Total NBA '96 war eine der realistischsten Basketballsimulationen Giberhaupt. Die Fortsetzung soll besonders im Bereich der Grafik und des
Sounds noch um einiges zulegen und eine Steuerung bieten, die trotz notwendiger Komplexitat eine unkomplizierte Spielbarkeit erméglicht

it Total NBA '97 arbeitet SCE z

Zt. an der Fortsetzung ihres

duBerst erfolgreichen
Erstlingswerkes und verspricht, diesen
noch bei weitem zu Ubertreffen. Alles soll
noch realistischer wirken, um so ein unein-
geschranktes NBA-Vergniigen zu bieten
Die Sportler bewegen sich durch die zahl
reichen Animationsphasen geschmeidiger
{iber den Platz und sind aufgrund von digi-
talisierten Texturen den realen Stars sehr
ahnlich. Tatséachlich sollten die Akteure

auch wahrend des Spiels an ihren
Gesichtern und ihren typischen Bewegun-
gen identifizierbar sein. Bis zu acht Spieler
gleichzeitig diirfen sich am Match beteili
gen und aus fast allen Sportlern der 27
NBA-Mannschaften ihre Favoriten wahlen
Umfangreiche Statistiken, verschiedene
Kameraperspektiven und eine imposante
Soundkulisse runden die eindrucksvolle
Présentation eines echten Spitzentitels ab,
der ab Mérz in den Verkaufsregalen zu fin-
den sein soll. W

i e 1

I
Rapid Ra
|

I Selten zuvor wurden bei
einem PlayStation-Spiel der-

art viele Polygone zur
C e r Darstellung der Grafik

benétigt
|

uch der zweite Renntitel aus dem

Hause SCE tritt in die Phase sei-

ner Marktreife ein. Im Mittelpunkt
von Rapid Racer stehen allerdings keine
Rennwagen, sondern High-Tech Jet-Boote,
deren storrisches Verhalten zwischen den
Wellenbergen realistisch umgesetzt wer-
den soll. Noch immer arbeiten die
Programmierer an den extrem aufwendi-
gen Wassereffekten, die in hochauflésen-
der Grafik dargestellt werden, und so das
letzte aus der Hardware-Power der

PlayStation herauskitzeln. Auf sechs sehr
unterschiedlichen Fliissen, die sich teil-
weise ihren Weg durch zerkliiftete
Felslandschaften bahnen, stehen insge-
samt 18 Rennstrecken zur Auswahl. Ahn-
lich wie Porsche Challenge verfiigt auch
Rapid Racer iiber einen Splitscreen-
Modus und ein intelligentes Catch-up-
Feature. Ebenso sollen auch zahlreiche
versteckte Extras zu finden sein. Wenn
alles gut geht, dirfen PlayStation-Besitzer
im April '97 ihre Boote starten.




VAW reportage) PlayStation Software
[ 1

Jet Moto

ingleTrac Technologies, die chend abwechslungsreich gestaltet sich

Entwickler von Twisted Metal, pré- auch das Streckendesign. Die zehn Kurse

sentieren mit Jet Moto ein ausge- fiihren durch Stimpfe und Fliisse, tber
fallenes Rennspielkonzept. Angelehnt an Berge und durchqueren sogar das Meer.
die zur Zeit grassierende Mode von Jetski- Zahlreiche Sprungschanzen und
Titeln, bilden futuristische Rennboliden, Hindernisse verlangen dem Fahrer alles
eine Mischung aus Motorrad, Jetski und ab. Jet Moto bietet einen Zweispieler-
Rakete, den Mittelpunkt dieses Splitscreen-Modus und einen filmreifen
Hochgeschwingkeitsspektakels. Sie kén- Soundtrack. Der anvisierte Erscheinungs-
nen sowohl auf dem Land als auch auf termin liegt im Februar ’97. W

dem Wasser fahren, und dementspre-

-

2Xtreme
[ |

ie Fortsetzung eines der unge- Strecken konnen zu unterschiedlichen
wohnlichsten Rennspiele steht Tageszeiten befahren werden. Alle
fur Februar kommenden Jahres Bewegungen der Charaktere wurden mit
auf dem Programm. 2Xtreme bietet u. a. Hilfe des Motion-Capture-Verfahrens digi-
In-Line-Skating in Las Vegas, Mountain- talisiert und wirken duBerst fliissig. Ein
Biking in Afrika und Snowboarding in Splitscreen-Modus erlaubt zudem Duelle X e
Japan. Insgesamt zwé|f verschiedene gegen menschliche Gegner. B g;;i;(::h‘:;er;ccremltzz::lz:;fg:::w"

1

[
Rosco McQueen
i |

1 eiBe 3D-Action bietet Rosco aus dem Weg zu raumen gilt. Tiefgaragen,
H McQueen. Der Feuerwehrmann, Boutiquen, aber auch ganz normale
¥O3E nur ausgeriistet mit seinem Appartments bilden die Kulisse dieses
LivES & SEALTS ‘5‘ ciwiLians SchI?uc‘h und einer Axt, TUB aus einem innovat\'v.en und sehr abwechsl.ungsrei~
15stéckigen Hochhaus die Bewohner vor chen Actionspektakels. Erscheinungs-
Besondere Miihe gaben sich die Program- den Flammen retten. Dabei behindern ihn termin ist der April 1997. B

mierer mit der Darstellung des Feuers

auBer Kontrolle geratene Roboter, die es

! 1
Spiral Saga
|

|

ndlich kommen die Rollenspiel- Spieler ungewdhnliche Abenteuer. Uber
Fans auch auf der PlayStation zu 50 verschiedene Charaktere kreuzen sei-
ihrem Recht. Mit Spiral Saga nen Weg, zahlreiche Waffen und
erscheint Anfang kommenden Jahres ein Zauberspriiche kdnnen gefunden und
klassisches Rollenspielepos mit isometri- knifflige Puzzle miissen geldst werden.
Wihrend seiner Abenteuer lernt der Held scher Grafik. Auf vier groBen Inseln, die Sicher ein echter Leckerbissen fiir die
meer wieder neue Fihigkeiten den vier Elementen Erde, Wind, Wasser auch hierzulande zahlreichen Freunde die-
und Feuer zugeordnet sind, erlebt der ses Genres. W
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Die Spielewelt hat einen Namen...

und eine Telefonnummer... @ @ m
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Erst kiirzlich hat
Psygnosis mit
WipEout 2097 und
Formel 1 eindrucks-
voll gezeigt, daB sie
sich groBartig dar-
auf verstehen, die

Fahigkeiten der
PlayStation-
Hardware unter
Beweis zu stellen.
Drei weitere, viel-
versprechende Titel
auf die wir bereits
einen ersten Blick
werfen durften,
sind derzeit in

.
Arbeit.
o mn]
Lifeforce Tenka iGNO“,
T @ .
‘1 )
)
Sentient
S ]
==
Stadt der verlorenen LIFEFORCE TENKA

E— < 0

new York hat beileibe schon bessere Zeiten
erlebt, Triimmer und Verwahrlosung
bestimmen das Bild in der Zukunft. Es gibt
nur noch eine Weltregierung fiir den Erdball,
ihr gigantisches Regierungsgebdude wirkt wie
ein Fremdkdrper in der heruntergekommenen
GroBstadt. Hinter vorgehaltener Hand
kursieren Geriichte und schwerwiegende
Vorwiirfe iber geheime Genexperimente, die
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im Auftrag des Staates hinter den
meterdicken Mauern dieses Gebaudes
ausgefiihrt werden.

Der Spieler iibernimmt in diesem First-Person
Shooter die Rolle eines Mitgliedes der
Widerstandsgruppe Lifeforce Tenka, die aus
dem Untergrund agiert. Als sich die Gerlichte
immer mehr verdichten, daB die geheimen
Genforschungen auBer Kontrolle geraten sind,
wird der Spieler dazu auserkoren, sich vor Ort
Klarheit zu verschaffen. Ganz auf sich allein
gestellt, gelingt es dem Helden auch

Die Graffitis
an der
Wand spre-
chen eine
deutliche
Sprache

Lifeforce
Tenka beein-
druckt mit
spekta-
kularen
Lichteffekten

Angstein-  tatsichlich, sich Zugang zu

§§ flofiende den verdédchtigen
Mutatio- o g 8
nen sind Réumlichkeiten zu

an der verschaffen. Die Mission

Tagesord-  wuyrde zwar von vorneherein

nung als Himmelfahrtskommando
deklariert, doch die
Konfrontation mit der
Wahrheit iibertrifft bei
weitem die kiihnsten
Vorstellungen unseres
Einzelkdmpfers.
Aggressivste Mutationen,
schwerbewaffnete Wachdroiden und Roboter
richten ihr Gibelgelauntes Augenmerk auf den
Spieler und verfolgen ihn gnadenlos durch die
dunklen Génge des Labors, des gesamten
Gebdudekomplexes, ja, selbst die
Liftungskanéle bleiben nicht verschont. Zu
Beginn steht fiir die
Verteidigung lediglich eine
einfache Laserkanone zur
Verfligung, doch nach und
nach kann diese Waffe

Lifeforce Tenka

Sentient

Die Stadt der
verlorenen Kinder

. Jeder Schritt birgt
| Gefahren

Das Display ver-
sorgt mit Infos

Die Explosion ist
eine Augenweide

! N s
Die Rendersequenzen sorgen fiir eine dichte Atmosphire
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durch verschiedene Anbauteile, die allerdings
erst einmal gefunden werden miissen,
nachgeriistet werden. Dies ist auch dringend
erforderlich, sofern ernsthafte Bestrebungen
bestehen, dem Grauen doch noch zu
entkommen und die Verantwortlichen zur
Rechenschaft zu ziehen.
Etwas ganz Besonderes haben sich die
Programmierer bei der Konstruktion der
Waffen einfallen lassen. Die Laserkanone gibt
einen rotlichen Laserstrahl in den Raum
hinein, der nicht bloB das Nebenprodukt einer
optisch anspruchsvollen Prasentation
darstellt, sondern zu einem wichtigen
Element im Spiel wird. Denn im Gegensatz zu
anderen First-Person-Shootern, bei denen
lediglich in die Richtung der Gegner
geschossen werden muB, ist es bei Lifeforce
Tenka nétig, diese mit Hilfe des Laserstrahls
genauestens anzuvisieren. Dies geschieht,
indem der Blickwinkel des Agierenden sowohl
horizontal als auch vertikal verandert wird,
die Waffe geht im gleichen Verhaltnis mit. Des
weiteren dient der Laser als Scanner. Trifft er
im Raum auf irgendein Objekt, das eine
Bedrohung darstellt, oder von

Unkontr011ierte Nutzen sein kann, so gibt er

automatisch optische und

Genforschungs- awsische signate von sicn
projekte
gefﬁhrden das enzusenen, wie effextvoll und

Obwohl die Arbeiten an Lifeforce
Tenka noch nicht abgeschlossen
sind, war es beeindruckend mit

abwechslungsreich dieser

Uberleben der hitverdachtige Titel bereits zum
Menschheit

jetzigen Zeitpunkt aussieht. Die
gesamte Umgebung wurde durch
aufwendige Polygongrafiken
gestaltet. Das gilt sogar fir die Gegner,
wodurch diese bedeutend plastischer wirken
als die Kollegen aus der Welt der Sprites.
Spektakulére, realistische Lichteffekte tragen
enorm zur Atmosphére bei, und das
Leveldesign wirkt bis auf den letzten
Zentimeter des Gebaudekomplexes sinnvoll
und durchdacht. Zur Zeit gab es zwar noch
einige seltene und geringe
Geschwindigkeitsschwankungen, was die
Frame-Rate betrifft, doch bis zum Erscheinen
von Lifeforce Tenka im Mérz '97, werden die
Entwickler mit Sicherheit auch die letzten
Unebenheiten der Vorversion ausgebiigelt
haben.

SENTIENT
auch bei Sentient begibt sich der Spieler
auf eine Reise in die ferne Zukunft. Diesmal
handelt es sich jedoch um eine interessante
Rollenspiel /Action Adventure Mischung, bei
der es sich die Programmierer zum obersten
Ziel gesetzt haben, sich nicht mit einer
simplen Frage/Antwort-Struktur zufrieden zu
geben.



Mit vollkommenem Gedéchtnisverlust zu
erwachen, ist nicht jedermanns Sache

Orientierungslos erwacht der Protagonist auf
einem Raummschiff, verlassen von jedwedem
Erinnerungsvermao-
gen. Sehr schnell
wird klar, daB ein
gefahrlicher Virus
grassiert. Was es mit
diesem und einem
geheimnisvollen Mord auf sich hat, Der Virus

gilt es herauszufinden. Da die Zeit ist h";!"‘
G s g s gradig
und der Virus jedoch keine Gnade gefshr-

kennen, ist hochste Eile geboten. lich
Das Faszinierende an Sentient ist

der vertrackte Aufbau. Jedes Wesen an Bord
hat eine eigene Persdnlichkeit, und seine
Handlungen werden maBgeblich vom
Verhalten der Hauptperson bestimmt. Wenn
der Spieler jemanden schlecht behandelt, darf
er sich nicht auf dessen Loyalitat verlassen.
Im Gegenteil, Klatsch und Rufmord konnten
die Folge sein, denn die Figuren sprechen
auch miteinander, wenn der Spieler abwesend
ist. Stets wird die Aufmerksamkeit aufs
duBerste strapaziert, denn vereinzelte
Wortfetzen enthalten eventuell wichtige
Details. Doch wem man Glauben schenken
darf und wem nicht, wer wohl- oder
ibergesinnt ist, das muB der Aktive selbst
herausfinden. Dieses zu erforschen, ist von
groBer Wichtigkeit, denn mitunter miissen
Aufgaben, die nicht selbst erledigt werden
kénnen, an andere Personen weiter delegiert
werden. Das Ungliick ist demjenigen gewif,
der sich dabei fiir die falsche Person
entschieden hat. Wie vielseitig Sentient ist, ist
deutlich an seinem Umfang von (ber 200
Korridoren, Hallen und Kontrollrdumen zu
erkennen, ebenso wie an den bis zu 27
moglichen Lésungswegen. Genre-Fans
missen sich zwar noch bis zum Januar '97
gedulden, kdnnen aber schon jetzt mit einem
echten Spitzentitel rechnen.

DIE STADT DER VERLORENEN
KINDER

°

m Jahre 1995 iberraschten Jean-Pirerre
Jeunet und Marc Caro, die zuvor mit ihrem
Film-Debiit Delicatessen Weltruhm erlangten,
auf den Filmfestspielen in Cannes die
anwesende Fachpresse mit einem bizzaren
Mérchen fiir Erwachsene. Psygnosis hat auf
der Grundlage dieses Meisterwerkes ein

I‘rvn IEampf
gegen die

ebenso skurriles Adventure geschaffen, an
dem Marc Caro sogar mitgearbeitet hat.

Der geistesgestoérte Dr. Krank, der auf einer
Bohrinsel sein Dasein fristet, hat die Fahigkeit
zu trdumen verloren. Aus diesem Grunde
schickt er seine Lakaien auf die dunklen
StraBen der Stadt, damit sie ihm unschuldige
Kinder entfiihren. Mit Hilfe einer
komplizierten Apparatur ist er in der Lage,
den Kindern ihre Trédume zu
rauben.

Der Spieler begibt sich in die
Rolle der zehnjahrigen

< 3 Waisen Miette, deren Bruder

dem bdsartigen Dr.
Krank zum Opfer
gefallen ist. Im
klassischen
Adventurestil muB
Zeit sich das Méadchen
durch die
Umgebung fragen
und dem Entfiihrer Stiick fir Stiick auf die
Schliche kommen. Kennern der Filmvorlage
wird es beim Anblick der Grafik Freuden-
trénen in die Augen treiben. Die bedriickende
Atmosphidre des Originals wurde durch tber
150 SGl-gerenderte Schauplétze bis ins
Detail optimal eingefangen. Der
phantastische Sound
und die Tatsache, daB
alle Bewegungen
samtlicher Figuren im
Motion-Capture

Dr. Krank zapft
die Traumwelt
der entfiihrten
Kinder an

Verfahren
aufgenommen und integriert wurden, deuten
gleichsam wie die exzellenten
Zwischensequenzen auf einen ausgereiften
Titel hin, der ebenfalls im Januar '97 komplett
eingedeutscht erhéltlich sein wird.l

Die Szenarien
spiegeln die
Stimmung des
Films wieder

Um gegen die Entfiihrer erfolgreich vorgehen zu
kénnen, sind Verbiindete absolut notwendig

T e
e Thones 7

Tk (v or
st g

Zaib e Civ ey

Ein Alptraum wird
wahr

Die Filmvor-
lage erscheint
im Januar '97
als Kaufkas-
sette auf
Video
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Sonic 3D -

turn

preview sa

Blast

Uber kurz oder
lang kommt auch
der Saturn nicht
ganz ohne Sega-
Maskottchen
Sonic aus. Yuji
Naka und sein
Team verhelfen
dem blauen Igel

ZU neuem
Starruhm.
Hersteller: Sega
Entwickler: Traveller’s
Tales
Genre: Jump&Run
Erhéltlich: ab Februar

Der Mega-Drive-Titel Sonic
the Hedgehog war der
erste groBe Erfolg des

jungen japanischen
Entwicklers Yuji Naka.
Dieser machte zuletzt
durch sein phanomenales
Saturn-Debiit NIGHTS auf
sich aufmerksam.
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Sonics Erzfeind Dr. Robotnik wartet wieder einmal mit
zahlreichen geféahrlichen Maschinen auf den blauen Igel

von C. Henning

Is sich Sonic Anfang der

Neunziger mit drei Mega-Drive-
Abenteuern an die Spitze der User-
Charts setzte, avancierte er schnell
zum Sega-Maskottchen und durfte
auch auf dem Master System und dem
Game Gear Dr. Robotnik jagen.

Natiirlich wollte Sega dem
Erfolgsgaranten ebenfalls auf ihrem 32-
Bitter zu neuem Glanz verhelfen, wor-
aufhin das Projekt Sonic Extreme
gestartet wurde. Nebenher wurden '94
auch die Render-Profis von Traveller’s
Tales (Toy Story) zu Sonic 3D fiir das
Mega Drive verpflichtet. Dabei handelt
es sich um ein isometrisches J&R, das
schon in der Vorversion dank seiner
ausgereiften Rendergrafik fir staunen-
de Gesichter sorgte. Als Mitte diesen
Jahres das Extreme-Projekt gecancelt
wurde, entschloB sich Sega, Sonic 30
grafisch noch einmal gehérig aufzupep-
pen und es dann als Saturn-Scheibe zu
verkaufen.
Bislang enthalten die Level neben

Feinden nur Loopings und wenige
andere Hindernisse und orientieren

sich an einem konstanten Strickmuster:

Sonic muB in jeder Dschungel-,
Industrie- oder gar Flipper-Stage flinf
mechanische Gegner durch seine

Wirbelattacke besiegen, um jeweils
einen Vogel zu befreien. Nachdem er
sémtliche Vogel in Sicherheit gebracht
hat, darf er die néchste Stage in Angriff
nehmen. Am Ende des dritten Levels
wartet Dr. Robotnik in einem ebenso
seltsamen wie gefahrlichen Gefahrt.
Wie schon bei den Mega-Drive-Titeln
liegen in den Abschnitten mehrere gol-
dene Ringe verstreut, die Sonic bei
Tails oder Knuckles gegen den Besuch
einer 3D-Bonusstage eintauschen darf.
Auch auf dem Saturn {iberzeugt die
Vorversion bereits durch pfeilschnell
scrollende Render-Level, die mit einer
stattlichen Palette weicher Farben auf-
warten. Momentan befindet sich nur
eine Melodie auf dem Silberling und
eine Handvoll original MD-Soundeffek-
te. Bis zur Fertigstellung wird hoffent-
lich noch die schwammige Steuerung
liberarbeitet und das Leveldesign um
einige Innovationen aufgefrischt. M

Segas
Jump&Run-
Star Nr. Eins
erobert den
Saturn




& Irrtimer

nur gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versandpreise DM 9,90 zzgl. NN * D

- Nicht defekte Artikel sind vom L

ALIEN SOLDIER 49,95
COMIX ZONE 49,95
Donald Duck Maui Mallard 79,95
DRAGONS REVENGE 49,95

E.A. Boxing-Toughman C. 49,95
E.A.Hockey & John Madden 49,95
EARTH WORM JIM 49,95
EARTHWORM JIM 2 69,95

\J. MADDEN Football 97 99,95
KAWASAKI SUPERBIKES 49,95

KONIG DER LOWEN 79,95
MARSUPILAMI 49,95
MICRO MACHINES 96 49,95

NBA Action Basketoal'95 49,95

NHL HOCKEY ‘96 69

NHLHockey 97 9995
PETE SAMPRAS TENNIS 49,95

Pete Sampras ‘96 69,95
PGA TOUR GOLF ‘96 69,95
PINOCCHIO 89,95
POCAHONTAS 89,95
PRIMAL RAGE 49,95
PROBOTECTOR 49,95
RISTAR 49,95
SAMURAI SHODOWN 89,95
SHADOWRUN <US> 59,95
SHANGHAI 2 <US> 79,95
SKELETON KREW 49,95
SONIC 3 69,95
SONIC & KNUCKLES 49,95
SONIC SPINBALL <A> 49,95
STRIKER 49,95
SUBTERANIA 49,95
S. STREETFIGHTER 2 <A> 69,95
TOTAL FOOTBALL 49,95
TOY STORY 79,95
VECTORMAN 59,95
VIRTUA RACING 59,95
VR TROOPERS 69,95

Waiale Country Club Golf <j> 39,95
WORMS
X-MEN 2 <US>

ADV. of MIGHTY MAX 29,95

BRUTAL - Paws of Fury 39,95
CUTTHROUT ISLAND 39,95
DYNAMITE HEADY 39,95
ECCO THE DOLPHIN 2 39,95
EXO SQUAD 39,95
GAUNTLET 4 39,95
JOHN MADDEN ‘95 29,95
JUDGE DREDD <A> 39,95
Jurassic Park 1 29,95
JUSTICE LEAGUE 39,95

Y N |
MEGA SWIV
MR. NUTZ

NFL QUATERBACK 29,95
NFL Quterback ‘96 39,95
PAGEMASTER 39,95
RANGER X 39,05
REVOLUTION X 39,05
RUGBY WORLD CUP '95 39,95
SLAM MASTERS 39,95
SPARKSTER 39,95
TOE JAM & EARL 2 39,95

W. GRETZKY ICEHOCKEY 39,95

MD 1 <uber RGB>

3/6 BUTTON PAD
ACTION REPLAY 2
ADAPTER <NTSC-PAL>
Antennenkabel MD 1
Infarot-Joypads <2er Set>
Joypad-Verlangerung
JOYSTICK

NETZTEIL MD 1& 2

(= i"""'

—
B i c-ld/

s Lt 1.

5 Games in One

GobraCommand &SolFeace

ECCO THE DOLPHIN

FORMULA 1 <US>

JURASSIC PARK

MEGA RACE <US>

MICROCOSM

NHL Hockey '94

POWERMONGER ws 95

1 BHGHINGS

AN

SAtIaN

DUATS

10N 319,95

WSHFREAKS SH@

o SKELETON WARRIORS
£ SECA SATURN  Siavn s
NAR AU AR SONIC 3D Blast <Us>
3D LEMMINGS 7048 SPACE HULK
Allen Trilogy dt.&A/uncut 89,95
ALONE IN THE DARK 2 Bgas STAHFIGHTERS000

88,95 STORY OF THOR 2
SATA Bk ARIMAL so0e  STREETFIGHTER ALPHA
Battle Arena Toshinden 69,95 STREETFIGHTER - MOVIE
BATTLE MONSTER Gos  Streetfighter Zero 2 <>

STRIKER ‘96
TT! Ti
BATTLE MONSTER <j> 8985 b ict o

BLACK FIRE 7995 Thunderforce Gold 2 <j>
BLAM! MACHINEHEAD 89,95 [HUNDERHAWK 2 X
BLAZING TORNADOS <j> 3095 [nundernawk 2 <A> (uncut) _79.95

BUBBLE BOBBLE 69,95
CASPER o5 TITAN WARS 59,95

Clockwork Knight 182 je 49,95

ATHLETE KINGS

Toshinden Remix 68,95
e, =
DARIUS GAIDEN 69,95 z@.%i&vé\é;irﬁﬁol.l’ g;gg
T S— A
VIRTUA COP 2 99,95

CTION DERBY TR Bl s
VIRTUA FIGHTER 2
DITAL Pl - 4 95 VIRTUA FIGHTER KIDS
% VHTLA RIS
VIRTUAL GOLF
EURO SO0CER HE 95 VIRTUAL HYDLIDE
EAHUMED 95 VIRTUAL OPEN TENNIS
FIFA SOCCER ‘95 e e e
WIPE OUT
World Series Bassball 2 82,95
WORLDWIDE SOCCER 97 98,95

WORMS 79,85
WRESTLEMANIA ARCADE 69,95

6

Batman Forever - Blazing D
Bug Too * Congo “Endortun - Fa 97
* J.Madden 87 * Jewels

of the Oracle * Last Dynasty *

Manx TT * PGA Tour Golf 97 *

Raw Pursuit * Sega Saturn Tennis *
Street Racer * Streetfighter Aipha 2 *
Three Dirty Dwarves * Toshinden 2
URA * Tuninel B1 * Virtua Fighter 3 *
Virtual On *

Virtual Snooker * Whizz * X2 u.a.

Fist of the North Star <j>
GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT
GALE RACER <j>

X

GHEN WAR

GOLDEN AXE - THE DUEL

GRAN CHASER <j>

GUARDIAN HEROES

GUN GRIFFON ¢ SATURN & Daytona USA 419,95

HI OCTANE s SATURN & Fightin' Vipers 459,95

HIGHWAY 2000 95 SATURN & NIGHTS & Pad 499,95

HORROR TOUR <j> Gg /95 o SATURN & PanzerDragoon 419,95
. SATURN & Race Drivin” <j>

IN THE HUNT 89,95 2 & Adapter 439,95

IRON STORM US 109,95 8 8 SATURN & Sega Rally 439,95

IRON STORM 2 <j> 69,95 + SATURN & Tomb Raider 459,95

JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 2 2 SATURN & Virtua Fighter2 459,95

KEIO 2 89,95 & & Act Replay / Game Buster

MAGIC CARPET ADAPTER

2 ANTENNENKABEL
MYST 69,95 gBACK UP MEMORY
MYSTARIA 7995 § JOYPAD <versch.>
NBA Action Basketbal % JOYPAD "Orginal*
NBA JAM TOURNAMENT 59,95 ~ JOYPAD-Verlangerung
NEED FOR SPEED 89,95 3 Lenkrad - Arcade Racer
NFL Quterback Club ‘96 70,05 & MOUSE
NIGHT WARRIORS 89,95 ., PHOTO CD
NIGHTS 90,95 S RGB KABEL

S Virtua Gop - 2. Gun

5 VIRTUA STICK 89,95
Off Worid Interceptor 69,95 <

'MPIC SOCCER 79,95 2|
g Outlaws of the Lost Dy. <j>

g = PANZER DRAGOON 2

REBEL ASSAULT <US> 50,05 & PARODIUS DELUXE
WING COMMANDER <US> 59,95 3 3 PEBBLE BEAGH GOLF

=l S PTO 2 <US> 99,95 T ADAPTER US / PAL

£ ENIENRERRIN A R
R g RAYMAN 79,95 & JOYPAD VERLANGERUNG 9,95

< PRIVAL RAGE
' PRO PINBALL 75 95 3 6 BUTTON PAD

2 PUZZLE BOBBLE 2 69,95 5 ANTENNENKABEL
L2 RACE DRIVIN' <j> 49,955

L2 REVOLUTION X 59,95 5 NETZTEIL 19,95

S RISE2 69,95 7; SCART / RGB KABEL 19858

ol o
= *» SEA BASS FISHING 83,95 3 NINTENDO® ”E:DO 64

CHESSMASTER
ECCO THE DOLPHIN 2
POWER DRIVE
RETURN OF THE JEDI

und viele andere !!l

SATURN * MEGA DRIVE *

‘3 ROAD RASH 79.95 &

annungs-
indier
jap.>

288
geee
Carsten Weissen|

' SHOCKWAVE ASSAULT 69,9

& SIM CITY 2000 79, si

GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION

899,-

ACME ANIMATION

AERO THE ACROBAT 2 <A>
ASTERIX

ASTERIX & OBELIX
BIOMETAL <A>
BOOGERMAN

Chrono Trigger US
CIVILIZATION <US>
Donald Duck Maul Mallard
DONKEY KONG COUNTRY

EARTHWORM JIM 2
Eye of the Beholder <US>
FIFA SOCCER ‘96
ILLUSION OF TIME

INT. SUPERSTAR SOCCER
ITCHY & SCRATCHY

JOE & MAC 3

JUSTICE LEAGUE
KAWASAKI SUPERBIKES
KIRBY'S GHOST TRAP
KONIG DER LOWEN <US>
LORD OF THE RING

M.Davis's Fishing M. US
Mario RPG Spielberater <A>
MICKEY & MINNI Circus M
Micro Machines 2 <A>

NHL HOCKEV 95 <h>
NHL HOCKEY ‘86
PAC MAN 2

10CC
PRIMAL RAGE

ROBOTREK <US>
SAMURAI SHODOWN <US>
SCHLUMPFE, DIE
SCHLUMPFE, DIE 2
SECRET OF EVERMORE
SECRET OF MANA

SPIROU

STARTREKNG austihe

S\ar Trek Starﬂeat A <A>
S.MARIO ALL STAR
SUPER MARIO KART

S. MARIO WORLD 2

S, STREETFIGHTER 2 <j>

TETRIS & DR. MARIO

TIM IN TIEET <A>

WATEHWORLD

W\LD SNAKE <US>
WORLDMASTER GOLF

Wrestlemania Arcade
WWF RAW Video
WWF Raw & Video
X-MEN

ZELDA CLASSIC

ACTRAISER 2
BATMAN FOREVER
Big Hurt Baseball
CLAYFIGHTER <A>
CUTTHROUT ISLAND
DEMONS CREST

Gnoul Patrol - Zombie 2
Hebereke Popoon 1 &2
HURRICANES

JUDGE DREDD
LEGEND

PAGEMASTER

PRINCE OF PERSIA <A>
PUTTY SQUAD <A>
REVOLUTION X

RISE OF THE ROBOTS
SHAQ FU

SONIC BLASTMAN <A>
SPAWN

SUPER PUNGH OUT
TURBO TOONS
UNIRALLY
URBAN STRIKE
VORTEX

Zero the Kamikaze Sqrl.<a>

ADVENTURE ISLAND 2
ALLEYWAY
ANIMANIACS
ASTERIX & OBELIX

5
$ Battle Arena Toshinden

DONKEY KONG LAND
DR. MARIO

S Kirby's Dreamiand
S Mickey Mouse Zauberstabe
& Ms PACMAN

@ SUPER BATTLE TANK <A>
5 SMARIO LAND 1 &2 &3

rio 64 &
stwings 64 & £ T 2 Arcade & Judg, Day

£ TETRIS

O TRACK & FIELD
TRUE LIES

< WARIO BLAST

59,95
49,95
69,95
99,95
59,95
69,95

129,95
139,95
119,95

129,95
39,95
79,95
79,95
89,9/
59,95
89,95
89,95

59,95

64,95
64,95
99,95

49,953 INT. TRACK & FIELD WORLD CUP GOLF 5 (-
49,958 WORMS

49, 95:\4 John Madden Football ‘97 89,95 WRESTLEMANIA Arcade
49, 95 + JOHNNY BAZOOKATONE 59,95

i 55,, JUMPING FL 5 ZERO DIVIDE

49 95_ JUPWER STRIKE

20,95 3 KRAZY IVAN <Link> .95 BAPHOMETS FLUCH * BATMAN
29,95 ¥ LEMMINGS 3D 9,95 o FOREVER * BUBBLE BOBBLE 2
49,95 5 LONE SOLDIER <uncut>

59,95
49,95 Mickey's Wild Adventure DISRUPTOR * FIFA '97 * MTV's Aeon
39,95%

29,95 § E Namco Museum Vol. 1

49 95
39,055 NBALIVE 96
z NBA All Star Challenge 1 & 2je 29,95 5 NEED FOR SPEED =
39,95 5 NFL GAME DAY 95 8 U
o 39,05 = NHL FACE OFF
je 29,95 € NOVASTORM
30,95 % Off World INT.Autorennen*

L
PlayStation

4 Spieler Adapter Puzzle Boble 2

5 Spieler Adapter RAIDEN PROJECT

Action Replay Game Buster BAN SOCCER <A:

ANTENNENKABEL 3g, Raging Skies <Link>
RAYMAN

GUN <Pistole> ~ —  79.88

TG .95 RESIDENT EVIL

JOYPAD *Ascil®

JOYPAD “Orginal . }

JOYPAD VERLANGERUNG 8 RETURN FIRE

JOYSTICK *Analog” 95  RIDGE RA

ENKRAD “Mad Catz 23.95  Ridge Racer Revol. <Link> 89,95
LINK KABEL . RISE 2 - RESURRECTION 59,95
MEMORY CARD 49,85  ROA| +

U ht
Handleranfragen erwiinsc!

& 'SAMPRAS Extrome Tennis 99,05

49,95  SHELL SHOCK <A> 59,95
neGcon <Analog-Pad> 79,95 WAVE ASSAULT 50,95
PSX stabile Tragetasche 19,95

CRtahlia, fragot
MBI Gacd % O]
RGB KABEL
STICK *Ascil*

A. SENNA Kart Duel
ACTUA GOLF

Adidas Power Soccer
AGILE WARRIOR - F 111
Ar Combat
Alien Trilogy dt & *uncut”
ALONE IN THE DARK 2 y A
ANDRETTI RAGING 89,95 SKELETON WARRIORS
ASSAULT RIGS <Link> 69,95 SLAM n JAM
AQUANAUT'S HOLIDAY 89,95

Arena nder SPACE HULK
Battle Arena Toshinden 2 7

BEDLAM 808

Big Hurt Baseball 79,95

BLAM! MACHINEHEAD

BLAZING DRAGONS 89,95

BUBBLE BOBBLE

STARBLADE ALPHA
STREETFIGHTER the Movie
STREETFIGHTER ALPHA
STRIKER 96

TEKKEN 2

THEME PARK 59.95
THUNDERHAWK 2 79.95
THUNDERHAWK “uncut/A* 58,95

TIME COMMANDO 89,95

fiihren wir auch alle wichtigen Neuheiten, auch wenn sie nicht in unserer Anzeige stehen !!

CRITICOM
CYBERIA
CYBERSLED

DAVID CUP TENNIS

DEFCON 5 79,95
DESCENT 79,95
Destruction Derby <Link> 89,95

DISK WORLD *deutsch* 79,95

EXTREME GAMES 79,95

EXTREME PINBALL 79,95 TOP GUN

FADE TO BLACK 89,95 TOTAL ECLIPSE TURBO
TOTAL NBA 96

Formula 1 <Link> 99,05 TRUE PINBALL

GALAXIAN 3 89,95

GALAXY FIGHT 59,95 TWISTED METAL

GEX 69,95 VIRTUAL GOLF

der

GUNSH’P 2000

HBSEMMSETSTRINBENS /NG COMMANDER 3
IMPACT RACING X WIPE OUT <Link>

IN THE HUNT WIPE OUT 2097 <Link>

HE BLOOC 89,
g K!LLING ZONE X A-TRAIN 99,95
s ADVENTURE OF LOMAX * AREA 51 *

2 MAGIC CARPE

& Flux * MTV's Siamscape * MYST *
NAMCO SMASH COURT * NAMCO
2 Soccer Prime Goal * NBA Live 97 *
952 NBA - IN THE ZONE .95 2 NHL 97 * SPOT 3 * STREETFIGHTER
958 \5A JAM TOLURNAMENT ‘2 ALPHA 2 * VICTORY BOXING
2 <Manager> * WWF - In your House *
& X-coM 2 je89,95

ICHTIG ! Wir haben keinen Bock mehr auf di

49,95 8 OLYMPIC GAMES

20, 955 OLYMPIC SOCCER
29,95 PARODIUS DELUXE

* 3DO * SUPER-NES * GAME BOY * Nintendo 64 *

WICHTIG !

VIDEO * LASERDISC
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Hersteller: Sony
Entwickler: Namco
Genre: Rennspiel
Erhdltlich:  als Import

Pac Man-Erfinder Namco
zdhlt zu den gréBten japa-
nischen Software-Hausern.
Seine Bllitezeit hatte es in
den achtziger Jahren und
auch heute steht Namco
sehr weit oben an der
Spitze der Automaten-
Entwickler.
Errungenschaften wie zum
Beispiel die Schneespek-
takel Alpine Racer und
Alpine Surfer sind beson-
ders durch ihr ungew6hnli-
ches Design bekannt.
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von C. Henning

eben der Priigelreihe Tekken

sind die Rennspiele aus dem
Hause Namco seit jeher ein Uberzeugen-
des Argument fiir die PlayStation. Der
Spielhallenkniiller Ridge Racer und sein
Nachfolger Ridge Racer Revolution sorg-
ten auch unter Heimanwendern fiir
Begeisterungsstiirme und galten lange
Zeit als Referenztitel der Konsole. Mit
Rage Racer haben die Japaner nun kei-
nen Spielhallenautomaten umgesetzt,
sondern ein exklusives Spiel entwickelt.
Zwolf unterschiedliche Boliden diirfen
demnéchst durch finf Schauplétze der
Welt gesteuert werden. Das reichhaltige
Streckenangebot enthlt bislang unter
anderem einen Besuch in Paris sowie
eine rasante Berg- und Talfahrt zur
Akropolis. Um die Autos so individuell
wie moglich zu gestalten, kann von der
Karosseriefarbe bis hin zu den wichtig-
sten Fahreigenschaften alles vom Spieler
konfiguriert werden. Spielerisch halt sich
RRin groBen Ziigen an die beiden
Vorgénger. Und auch die Geschwindig-
keitsanzeige und der hilfreiche Riick-
spiegel befinden sich momentan noch an
den bekannten Stellen.

Fir die technische Brillanz sorgt eine
neue 3D-Grafik-Engine, bei deren impo-
santem Einsatz beispielsweise der
Bildaufbau schneller vonstatten geht als
bei seinen Vorgéngern. Hierzulande wird
Rage Racer erst im kommenden Jahr
offiziell erhéltlich sein. Einen Test kénnen
wir bereits in einer der folgenden
Ausgaben présentieren. ll

Rage Racer

Seit Anbeginn der PlayStation-
Ara gilt Namcos Ridge Racer als
einer der populérsten Titel fiir
die Sony-Konsole. Rage Racer
verspricht alte Traditionen zu

wahren und durch neue
Elemente zu ergénzen.

Auch die detailliert texturierten Rennwagen kdnnen
sich bei Rage Racer mehr als sehen lassen

Die Hintergrundgrafiken sind wesentlich schéner als
bei allen vorangegangenen Ridge Racer-Spielen




Sony Playstation Konsole
NeGCon

3D Lemmings

A-Train

Actua Golf

Adidas Power Soccer
Adventures of Lomax
Andretti Racing

Alone in the Dark

Alien Trilogy

Arc the Lad 2

Batman Forever

Battle Arena Toshinden
Battle Arena Toshinden 2
Beyond the Beyond
Black Dawn

Blam! Machine Head
Blast Chamber

Blazing Dragons
Bubble Bobble

Burning Road
Bust-A-Move 2

Casper

Cheesy

Chronicles of the Sword
Cool Boarders

Crash Bandicoot

Crime Wave

Cyberia

D

Darkstalkers

Davis Cup Tennis
Deathtrap Dungeon
Destruction Derby
Destruction Derby 2
Descent

Die Hard Trilogy
Discworld

Disruptor
Dragonheart
Dungeon Creator
Earthworm Jim 2
Extreme Games
Extreme Games 2
F1

Fade to Black

FIFA Soccer 97

Final

Floating Runner

Fox Hunt

F(agké.l{hq(pa; Big H. Baseb.|

Gunship
Horned Ow!
Impact Racing
In the Hunt
Iron & Blood

Lone Soldier

Madden 97

Magic Carpet
Megatudo 2096
Mickeys Wild Adventure
Moto X

Motortoon Grand Prix 2

Myst.
Namco Museum Vol. 1
Namco Museum Vol. 2
Namco Museum Vol. 3
Namco Museum Vol. 4
Nascar Racing.

NBA in the Zone

N :

SONY PLAYSTATION:

Need for Speed
NFL Full Contact
379,95 NFL Game Day
84,95 NFL Quarterback Club 97
84,95 £88 NHL97
94,95 NHL Face Off
84,95 NHL Face Off 97
94,95 B8 NHL Powerplay Hockey 97
109,95 Ogre Battle

Olympic Games

99.95 Olympic Soccer
89,95 Overblood
132,95 Pandemonium
84,95 Parodius Deluxe
79.95 Pennant Race
94,95 Penny Racers
Pete Sampras Extr. Tennis
PGA Tour Golf 97
Pitball
Po'Ed
Popolocrois
Pro Pinball

Project Overkill

Psychic Detective
Psychic Force

Raging Skies

Rayman

Resident Evil

Return Fire

Ridge Racer Revolution
Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV
Skeleton Warriors

Slam'n Jam

Slam Scape

Shellshock

Shock Wave Assault

Sim City 2000

Soviet Strike

Space Hulk

Spot goes to Hollywood
Star Fighter 3000

Star Gladiator
Steel Harbinger
Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Strike Point
Supersonic Racers
Tekken 2

Tetris Plus

The Hive

Theme Park
Thunderhawk 2

Time Commando
Titan Wars
Tobal No. 1
Tokyo Highway Battle
Tomb Raider

Top Gun

Toshinden Kids

Total NBA

Track & Field

Trilogy

True Pinball

Tunnel B1

Twisted Metal
Twisted Metal 2
Victory Boxing
Viewpoint

Virtual Golf
Warhawk

Williams Arcade Hits
Wing Commander 3
WipEout 2097
Worms

WWF: The Arcade Game

Sega Saturn Konsole
_3D Lemmings

SEGA SATURN:

84,95 Alien Trilogy
94,95 Alone in the Dark
94,95 Athlete Kings
84,95 Baku Baku
84,95 Bases Loaded 96
84,95 Batman Forever
109,95 Battle A. Toshinden Remix

1V. Black Fire

124,95 Blam! Machine Head
84,95 Blazing Dragons
84,95 Bubble Bobble

139,95 Bust-A-Move 2

Nov Casper
69,95 Clockwork Knight 2

109,95 Creature Shock
84,95 Crime Wave
84,95 Cyberia
84,95 B Darius Gaiden
89,95 Daytona Championship Ed.
89,95 Daytona USA

129,95 Destruction Derby
89,95 Digital Pinball 2
84,95 Discworld
84,95 D

119,95 Earthworm Jim 2
94,95 Euro 96 Soccer
84,95 Exhumed
89,95 Fatal Fury Real Bout
84,95 F1 Challenge
94,95 Fighting Vipers
84,95 Gex

109,95 Ghen War
84,95 W85 Guardian Heroes
89,95 Gungriffon

109,95 Hang On 96
74,95 Hattrick Hero
69,95 High Velocity

iV In the Hunt
84,95 Iron Man/X0
84,95 Iron Storm
104,95 Johnny Bazookatone
84,95 Keio 2

Langrisser Il
Lunar - the Silver Star
Madden 97
Magic Carpet
Mr. Bones
Myst
Mystaria
NBA Action
Need for Speed

! NFL Quarterback Club 97
NHL 97
NHL Powerplay Hockey 97
Nights, incl. Controller
Night Warriors

104,95 Ogre Battle

109,95 Olympic Games
89,95 Olympic Soccer
94,95 Panzer Dragoon

129,95 Panzer Dragoon 2
94,95 Parodius Deluxe
94,95 PGA Tour Golf 97

109,95 Pro Pinball
84,95 Rayman
84,95 Riglord Saga 2
89,95 Road Rash

Romance of the 3 Kingd. IV

Sea Bass Fishing

Sega Rally

Sexy Parodius
Shanghai: Triple Threat
Shellshock

Shining Wisdom
Shock Wave Assault
Sim City 2000
Skeleton Warriors
Slam'n Jam

Space Hulk

Star Fighter 3000
Story of Thor Il

4/ 6 4

Street Fighter Alpha
Street Fighter Alpha 2
Street Racer

The Horde

Theme Park
Thunderhawk 2

Tilt

Tomb Raider

True Pinball

Ultimate

Vallora Valley Golf
Virtua Cop

Virtua Cop 2

Virtua Fighter 2

Virtua Fighter Kids
Virtual Golf

Virtual On

Wing Arms

Winning Post

WipEout

World Adv. Military Comm. 2
World Series Baseball 2
World Wide Soccer 97
Worms

WWF: The Arcade Game
WWF in your House
X-Men

79,95
109,95
84,95
89,95
59,95
89,95
84,95
89,95
89,95
84,95
89,95
139,95
Dez
99,95
84,95
89,95 &
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
84,95
89,95
89,95
89,95
84,95
89,95

SUPER NINTENDO:

Brain Lord us 99,95
Breath of Fire 2 By 99,95
Chrono Trigger Us 139,95
Civilization US ;129,95
1nc b 20 ap  ause ¥
Ve 0.0.10 1010000~

Dragon View
Earthbound

FIFA 97 Gold Edition
Front Mission

Gunforce

Hole in One Golf

lllusion of Time

Legend of Zelda

Liberty or Death

Lord of Darkness

Lufia 2

NBA Live 97

New Horizons

Olympic Summer Games
PGA Tour Golf 96
Robotrek

Secret of Evermore
Secret of Mana

Sim City

Soul Blader

Street Fighter Alpha 2
Super Mario Kart
Terranigma

Tetris Attack

Tetris & Dr. Mario
Ultima: The False Prophet
Ultimate

Weapon Lord

Worms

| MEGA DRIVE:

NHL97
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Command & Conquer

Kragen. Wer nicht konsequent fiir die richtige Verteidigung sorgt, hat so gut wie verloren

‘jas Finale in fast jeder Mission: Im GroBangriff geht es der feindlichen Basis an den

Hersteller: Virgin
Entwickler: Westwood
Genre: Strategie
Spieler: 1-2 (Link)
Level: 28 (SAT)

54 (PSX)
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich: im Handel

a0
@

Da die Konsolenumsetzung
von Westwoods PC-Kniiller
einige Zeit in Anspruch nahm,
ist man in der Computerwelt
schon wieder einen Schritt
weiter: Dort ist mit Alarmstufe
Rot soeben der zweite Teil des
Strategie-Epos erschienen.

Speicheroption: Das Abspei-
chern von Spielstanden wird
nicht unterstiitzt, statt dessen
gibt es PaBwdrter.

60 xL Januar 1997

In den Fabrikanlagen lassen sich jede
Menge schlagkriftige Kampfeinheiten
fertigen - Bargeld vorausgesetzt

Aller Anfang ist schwer: Aus dem Nichts
muB eine Basis aufgebaut werden

Vor jeder Mission gibt es eine kleine
Einsatzbesprechung mit Hinweisen

von M. Anton

ie Erde in nicht allzu ferner Zukunft: Ein

neu entdecktes Mineral namens
Tiberium erweist sich als wertvoller Rohstoff
und sorgt dadurch fiir gehdrigen Wirbel. Denn
wer die Macht liber das Tiberium besitzt, hat
die totale Kontrolle iiber die Weltwirtschaft.
Logisch, daB sich da einiges an
Konfliktpotential zusammenballt, und so
kommt es schnell zu offenen
Kampfhandlungen: Die geheimnisvolle
Bruderschaft von NOD, eine skrupellose
Terrororganisation, versucht mit allen Mitteln,
den Léwenanteil des Tiberiums unter ihre
Kontrolle zu bringen. Der Rest der Welt kann
ein solches Vorgehen natiirlich nicht
akzeptieren und bildet die GDI (Global Defence
Initiative), um die Bosewichte der NOD in ihre
Schranken zu verweisen.
Aufgabe des Spielers ist es, einer der beiden
Seiten unter die Arme zu greifen und durch
sefr viel strategisches Geschick zum Sieg zu
verhelfen. Dazu muB eine Reihe von Auftragen
erledigt werden, die recht unterschiedlich
ausfallen kdnnen. Normalerweise beginnt eine
Mission mit dem Auf- und Ausbau einer Basis,
in deren Fabriken allerlei Kampfgerat
produziert werden kann. In der Anfangsphase
stehen nur einige wenige, schwache Einheiten
zur Verfiigung, spater ist jedoch ein reich-
haltiges Angebot an diversen Panzern und
sogar Flugzeugen zuganglich. Natirlich gibt es



NUKLEARSCHLBG

Da braut sich etwas zusammen: Der
Nuklearschlag der NOD benétigt zwar ...

... etwas Zeit, bis er verfiigbar ist, trifft
dann aber den Gegner um so hérter

An einigen Stellen darf auch bestimmt
werden, wie und wo es weitergehen soll

Mit den Invasor-Einheiten lassen sich feind-
liche Bauwerke bequem erobern

die Kampfeinheiten nicht umsonst, und so muB
fleiBig Tiberium abgebaut werden, um die
Kassen zu fiillen. Sobald dann eine
schlagkraftige Streitmacht aufgebaut wurde,
geht es normalerweise dem Gegner an den
Kragen. Neben solchen klassischen Missonen,
wie sie schon in Dune //, Westwoods groBem
Durchbruch auf dem PC, zu finden waren, gibt
es auch Auftrége, bei denen mit einer
begrenzten Anzahl von Einheiten
ausgekommen werden muB. Im Extremfall ist
dies ein Einzelkdmpfer, der sich allein durchs
feindliche Gebiet schlagen muB. Solche
herausfordernden Missionen bringen dann

‘ Die NOD-Truppen erhalten ihr schweres Gerat auf dem Luftweg. Das zugehérige Flugfeld

muB allerdings erst einmal gebaut werden und ist entsprechend teuer in der Anschaffung

etwas Abwechslung in den Aufbau-Alltag,
bergen aber auch ein leichtes Frustpotential.
Da im Gegensatz zum PC-Vorbild, der Spiel-
stand nicht zwischengespeichert werden kann
mubB eine Mission, sollte sie kurz vor Ende
fehlschlagen, komplett neu begonnen werden.

Dank der intuitiven Steuerung hat der
Spieler die Einheiten auch ohne Mausunter-
stlitzung sicher unter Kontrolle, einzelne
Einheiten kénnen zu Gruppen und Teams
zusammengefaBt werden, was die Befehls-
erteilung enorm beschleunigt. Die hochauf-
I6sende Grafik erlaubt nicht nur einen guten
Uberblick iiber das Geschehen auf dem Spiel-
feld, sondern auch einige nette Animationen
der Pixel-Rambos. Der abwechslungsreiche
Soundtrack wird ergéanzt durch kernige Effekte
und eine komplett deutsche Sprachausgabe.

Zwar unterscheiden sich die beiden
Versionen in Sachen Gameplay iiberhaupt nicht
und weisen allenfalls in optischen Details

kleiner trick

Wenn mehrere identische
Fabriken errichtet werden, kon-
nen zwar nicht mehr Einheiten
gleichzeitig produziert werden,
dafiir beschleunigt sich aber der
Produktionsvorgang ungemein.
Wenn Bargeld also keine Rolle
spielt, sollte von dieser
Méglichkeit ausgiebig Gebrauch
gemacht werden.

Januar 1997 XL 61



Die Tiberium-Ernter sorgen durch den Abbau des wertvollen Minerals fiir eine
gut gefiillte Kasse. Denn Bargeld wird vom Spieler dringend benétigt

psx & sat
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BEH AUSNANMEZUS TAND

Die Titelbilder zeigen es
ganz eindeutig: In der
PlayStation-Version (unten)
steckt wesentlich mehr drin
als beim Saturn. Namlich die
komplette Zusatz-CD und
gleich noch einige zusatzli-
che Spezial-Operationen.

kleine Unterschiede auf, dennoch hat die PSX-
Umsetzung eindeutig Pluspunkte verdient.
Immerhin kann sie mit fast der doppelten Zahl
von Missionen aufwarten, denn neben den
extra fiir die PlayStation entworfenen Spezial-
Operationen finden sich auch noch die
Missionen der PC-Zusatz-CD Der
Ausnahmezustand auf der Scheibe. Eine nette
Geste - schade nur, daB nicht auch an die
Saturn-User gedacht wurde.

Alles in allem erfiillen die Konsolen-
Umsetzungen von Command & Conquer voll und
ganz die hohen Erwartungen und machen das
Genre der Echtzeit-Strategiespiele endlich auch
auf PlayStation und Saturn hoffahig.
Nachwuchsgeneréle erwartet ein
anspruchsvolles und abwechslungsreiches
Genre-Highlight, das nun auch auf den
Konsolen Meilensteine setzen wird. Bl

Einzelne Einheiten konnen zu schlagfihi-

gen Gruppen zusammengefaBt werden

Einzelkdmpfer sind zwar recht stabil, aber
dafiir vollkommen auf sich allein gestellt

e

HAHMNML YUN NMUD
wr o

D:geschlagene Bauwerke sollten schnellst-

mdoglich repariert werden

Betonmauern kénnen feindliche Angriffe
nur fiir eine recht kurze Zeit aufhalten

Zwi

kiinden von Erfolg
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XL-Wertung (SAT) 85%
XL-Wertung (PSX) 90%

oder MiBerfolg des jeweiligen Einsatzes
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LADEN LADEN & VERSAND
JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD NATRUPER STR. 20, 49076 0SNABRUCK
TEL.: 0521-124 207 i. TEL.:.0541-66016+17
PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE

ANKALF VERKALE Kl ANKAUF VERKALF Nl ANKAUF VERKALE
PSX KONSOLE 20000 29,90 TUNNEL B 1 10990  ALADDIN 30,00 5380  FIGHTING VIPERS JP. 133,90  SATURN KONSOLE 200,00 299.30

TOHSHINDEN 2000 3330  DESTRUGTION DERBY 29330  SUPER PROBOTECTOR 1000 28,80  EXHUMED 9850 WIPEOUT 20,00 39,
THEME PARK 3000 530  CRASH BANDICOOT 9550  PILOT WINGS 1000 23,90  TOMB RAIDER 99,90 TOHSHINDEN 2500 43,80
VIEWPOINT 2000 3930  WIPEOUT 2087 99.90  DONKEY KONG 3000 5930  NHL POWERPLAY 8930 X MEN 2500 43,80
FADE TO BLACK 3000 5330 MYST 3990 YOSHIS ISLAND 3000 §9%0  TILT 8990 MYST 2000 3980
NBA N THE ZONE 2500 4930  SIM GITY 2000 $3.90  ROYAL RUMBLE 1500 3¢90  EARTHWORM JIM 2 8330  VIRTUA FIGHTER 2 2500 4350
FIFA 96 2000 3330 MEGAMAN X 3 8330  ILLUSION IN TIME 30,00 5990 3 DIRTY DWARVES 93,30  SEGA RALLY 2500 4990
YMAN 2500 4990 TILT 8390  MEGAMAN X 2 2000 4430  TUNNEL BI 3990 WORMS 3000 5380
RIDGE RACER REV.  30.00 5990  TOMB RAIDER 9990  NHL 95 1500 3430  HEXEN 8930  F1 CHALLENGE 25,00 4330
THUNDERHAWK 2 2500 4990  IN THE HUNT 3990  NFL QUARTERBACK 1000 2830  BEDLAM 8990  GEX 2000 3890
TOTAL NBA 2500 4330  ONSIDE SOCCER 9930  TOY STORY 00 5930  IN THE HUNT 399,90 GOLDEN AXE 1500 28,30
PRIMAL RAGE 2500 4390  BURNING ROAD 8990  ZELDA 00 4430  MADDEN 97 4930  CORPSE KILLER 2500 43,30
KRAZY VAN 2500 4390  WARHAMMER 9930  STREETFIGHTER 2 1000 2990  BUG 2 10 SHINOB) X 5o 215
DESTRUCTION DERBY 2500 43,30  DAVIS CUP TENNIS 93,30  WWF RAW 00 3430  VIRTUA COP 2 12990 RAYM, 0,00 3950
WARHAWK 2500 4930  TEKKEN 2 10590 JOHN MADDEN 94 1000 2830  HEART OF DARKNESS 0330  JONNNY BAZOOKATONE o) w283
PANZER GENERAL 00D S5S0  GOMMAND & CONOUER 8550 T S.STAR SOCCER 3000 5990  SONIC FIGHTERS 88,90  TITAN WARS 2000 33,30
JOHNNY BAZOOKATONE 20,00 3930  MADDEN 5930  DONALD IN MAUI 4000 63,30  WORLDWIDE SOCCER 3,90  THEME PARK 3500 930
DISCHORLD 2500 4980 b0 ED [08) 11930  SAMURAI SHOWDOWN 3000 $830  DISCWORLD 99,90  HANG ON 2500 4390
FORMEL 1 4000 6930  BLAZ. DRAGONS U.S. 11380  STAR WARS 1500 3490  NIGHTS 14990 INT VICTORY GOAL 1500 2990
NAMCO MUSEUM 1 2500 4330 X GOM (US) 5990 THEME PARK 4000 §3.30  CASPER 9330 MYSTARIA 2000 330
DESCENT (JP) 3000 5390  AYRTON SENNA 9930  WING COMMANDER 1000 2330  VIRTUA FIGHTER KIDS 83,30  NBA JAM 2000 3330
GALAXIAN 3 (JP) 20,00 390  BEDLAM 3930  SPARKSTER 1500 3490  ALIEN TRILOGY 9930  PANZER DRAGOON 2  25.00 49,0
STARBLADE (JF) | Z000 3840 DESRUPTOR wa o pmGO 00 450 NGHT WARRIORS 10830 DISITAL PINBALL 2510 450
NIG R (P) 2000 3390 p EARTHWORM JIM 2000 44,30 P EURD 96 2000 38,30
DRAGON BALL Z (JP) 2000 3390  PLAYSTATION ZUBEHOR  pipn'soecen 2000 4490  SEGA SATURN ZUBEHOR oyt eve wings 3000 5990
COSMIC RACE (JP) 1500 2990  PLAYSTATION 33390  INDIANA JONES 2000 4430  SATURN 39330 GYBERIA 2000 3950
MYST (JP) 3000 5930  RGB KABEL 2930  ASTERIX & OBERLIX 40,00 65350  LENKRAD 12930 DAYTONA 2000 3950
MINNING 11 (JP) 1500 2850 CONTRA GUN 8530 B OB 2000 4430  GOBRA GUN 8330 FIFA 96 2500 43,30
REVOLUTION X (US) 1500 2390  MAD CATZ LENKRAD 149,90  LOST VIKINGS 1500 3430  CONTROL PAD 4830  BUG 2000 33,90
DI HARD TRILOGY U.S.4000 $930  MeMORY oise shie 15990  SECRET OF MANA 4000 63,30 6 PLAYER ADAPTOR 6330  WING ARMS 2500 49,30
SILUERLOAD (US) 30,00 5930  ASCII PAD §9.90  PGA GOLF 2000 4430  RF UNIT 5930  PARODIOUS 2000 38,30
HARDBALL 5 (US) 2500 4330 4 PLAYER ADAPTOR 930  NBA LIVE 95 3000 5990  RGB KABEL 2990 VIRTUA RACING 15,00 2990
DEFGON 5 (US) 2000 3330  NEGICOM PAD §3.30  FLASHBACK 2000 4430  BACK UP MEMORY 1090  RISE 2 1500 28,90
ROAD RASH (US) 30,00 5930  MEMORY GARD PLUS 8990 F ZERO 500 1330  MISSION STICK 14930 STREETFIGHTER MOVIE 10,00 13,30

VERSAND 8 LADEN OSNABRUCK
0541 - 66016 & 66017

- 0541
——  FAX. H0SAT. GE0NS S
MEGA DRIVE GEBRAUCHT NEO GEO CD GEBRAUCHT
REAL 3 DO GAMEBOY GAME GEAR PC CD ROM JAGUAR
JNKAUF VERKAUF ANKAUF VERKAUF
ERRTHWORN JIM 100 28 NINTENDOULTRAG4 K  SONSTIGES KA VERKAY SUPERNINTENDD  J§) [0 Ry HgWo0WM 22000 4630
GENERAL CHAOS 15,00 33,0 NINTENDO 64 US 438,90 300 90,00 148,90 TERRANIGMA 109,30 TOP HUNTER 20,00 44,90
GUNSTAR HEROES 10,00 29,30 MEMORY CARD 89,90 JAGUAR 60,00 99,90 LUFIA 2 139,90 AEROFIGHTERS 2 20,00 44,90
JOHN MADDEN 92-95 500 1430 CONTROL PAD 89,90 MEGA CD 30,00 59,90 DONKEY KONG 3 129,90 GALAXY FIGHT 15,00 29,90
LIGHT CRUSADER 25,00 49,90 MARIO 64 168,90 GAMEBOY 25,00 49,80 CIVILIZATION 139,30 ROBO ARMY 15,00 29,90
RISTAR 15,00 39,30 PILOT WINGS 169,90 GAME GEAR 50,00 89,80 DIE SCHLUMPFE 2 129,90 PULSTAR 30,00 59,80
QUACKSHOT 5,00 14,90 WAVE RACER 163,30 MULTI MEGA 75,00 129,90 WINTER GOLD 109,90 STREETHOOP 20,00 44,90
STORY OF THOR 25,00 49,80 MISSIDN IMPI!SSIHLE 4 ORT CONTROL PAD 5,00 14,90 TETRIS ATTACK 99,90 WORLD HEROES 2 20,00 44,90
THEME PARK 25,00 4430 BLAST 4 0RT ADAPTOR 10,00 “ 90 STREETFIGHTER ALPHA 129,90 ART OF FIGHTING 3 40,00 69,90

WEITERE NEUE & GEBHAUGHTE TITEL FUR ALLE SYSTEME AUF LAGER

.m RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS THRE SPIELE ZUSCHICKER. B urm ')lnvs‘l'“‘l’"]" UMB A“ ERWEITERN SIE IHRE SPIELEAUSWAHL FUR DIE PLAYSTATION, SPIELEN SIE IMPORTE AUS DEN USA. &
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VON OFR NETRUPOLIS GG WUR  ALLE ANGEBOTE GELTEN MUR SOLANGE DER VORRAT REICHT. IAPAN 6 MONATE VOR DEUTSCHER ERSCHEINUNG. BESSERE BILDQUALITAT DURCH 60 bz TECHNIK
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Mir ist bekannt, daR ich innerhalb von 10 Tagen
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Neuen Auto Verlag

Hunsnstr:ﬂe 4ba .

91126 Schwabach, - \

widerrrofen kaon. § £ = = et
5 4 %n.;m.c,':ﬁ':f‘"g

"k

Alles Gber Veredelung .oz
und was dazugehort, =
jeden Monat neu fir
Sie am Kiosk, komplett in
Farbe zum TOP-Preis von nur ’- DM
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von K. Kock

r SNKs Neo e Geo ist dieser Titel

schon seit einigen Monaten erhaltlich,
ab sofort diirfen sich auch Saturn-User am
dritten Teil der ferndstlichen Kult-Beat-"em-Up-
Reihe erfreuen.

Neben fiinf neuen Charakteren - inklusive
des Endgegners sind zwolf bewaffnete Hau-
degen am Start - wartet Samurai Shodown /il
mit einer generalliberholten Optik auf. Die

Ist die entsprechende Energieleiste
gefiillt, sind Power-Moves méglich

Ein zu langsamer ,Trigger-Finger* wird mit
dem Verlust der Waffe bestraft

atmosphdrischen Hintergrundgrafiken sowie die
mit sehr viel Liebe zum Detail in Szene gesetz-
ten Kémpfer zeichnen die Katana-Keilerei aus.
Im Gegensatz zum Arcade- bzw. Neo » Geo-
Vorbild sparten die Programmierer der Saturn-
Fassung zwar einige Animationsphasen ein,
das féllt jedoch nicht weiter auf.

Um lange Wartezeiten von vornherein
auszuschlieBen, liegt dem dem Game ein
RAM-Modul bei. Auch zukiinftige Spiele, nicht
nur von die SNK, werden den zusétzlichen
Speicher nutzen, um Ladezeiten zu minimieren.

Neben der gelungenen technischen
Prasentation bietet Samurai Shodown /I durch-
dachtes Gameplay, das mit einigen Innovationen
aufwartet. Neben Konterattacken und recht aus-
gefallenen Super-Special-Moves verfiigen die
Haudegen (ber eine Reihe effektiver
Ausweichmandver. Die sehr gute Steuerung
erméglicht es dem Spieler, alle Hiebe, Tritte,
Wirfe und Spezialattacken prazise auszufiihren.
Aufgrund der recht hohen Spielgeschwindigkeit
kommt in einigen Kampfsituationen jedoch
Hektik auf, wodurch strategisches Vorgehen
etwas erschwert wird.

Fans des 2D-Priigelspielgenres sind mit SNKs
drittem Teil der Samurai-Saga bestens beraten
Das unkonventionelle Charakter-Design und
besonders die Spieltiefe machen Samurai
Shodown /Il zu einem Titel, den sich auch
Saturn-User zulegen sollten, die bereits das
famose Street Fighter Alpha 2 ihr eigen nennen.
Zudem konnte sich der Besitz des RAM-Moduls
bei kommenden SNK-Spielen auszahlen. B

XL-Wertung 80%

Hersteller: SNK
Genre: Priigelspiel
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 12 + 1 Kédmpfer
Preis: ca. DM 150
Erhéltlich:  als Import

Nach der Charakter-
auswahl kann festgelegt-
werden, ob der jeweilige

Kémpfer eher offensiv oder
defensiv agieren soll. Je
nach gewéhltem Verhalten,
verfligen die Charaktere
Uber leicht unterschiedliche
Spezialattacken.

Saturn-Speicher:
Sémtliche Settings der
Optionen werden automa-
tisch abgespeichert.

Muster: ECS, Hamburg,
Tel.: 040 - 40 91 79
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Black Dawn

Durch einen Bildaufbau von 30 Frames per Second erzielt die 3D-Grafik eine duBerst
realistische Wirkung. Nicht selten geht im Kampfgetiimmel die Ubersicht verloren

Der Zweispieler-Modus
gestaltet sich als kleiner
Geschicklichkeitstest, der
keine Ahnlichkeit mit dem
eigentlichen Spiel hat.
Tatsédchlich kénnen sich die
beiden Kontrahenten nur auf
einer bildschirmgroBen Flache
gegenseitig jagen und
beschieBen. Ein recht
simples Vergniigen ohne
groBen Unterhaltungswert
oder Langzeitmotivation.

Memory-Card: Erfolgreich
abgeschlossene Missionen
lassen sich auf einem Block
sichern. Es diirfen auch vier-
stellige PaBworter notiert
werden.

66 XL Januar 1997

von M. Héntsch

achdem die Action-Spezialisten von

Black Ops noch einmal Hand an ihre
jlingste Kreation gelegt haben, stellt sich die fer-
tige Version von Black Dawn nun der Offentlich-
keit vor. Augenscheinlich haben die
Programmierer die Zeit seit dem Preview vor
zwei Monaten daflr genutzt, das Spiel mit
umfangreichen FMV-Sequenzen zu umrahmen,
um so eine durchgehende Storyline fir die
Hubschrauber-Missionen
zu schaffen.

Das Spiel startet im
New York Central Park
mit einer Schlacht gegen
gut ausgeriistete Terro-
risten, die zudem Geiseln
genommen haben. Auf-
gabe des Spielers ist es,
als Pilot eines Kampfhub-
schraubers die feindlichen Truppenverbénde zu
vernichten und die Geiseln zu befreien. Dabei ist

die erste Mission, wie auch die sieben folgenden,

in kleinere Auftrage unterteilt. Ziel bei der
Befreiung New Yorks ist die Zerstorung von
Panzern und Hubschraubern. Die weiteren
Teilaufgaben bestehen in der Zerstérung von
Bodengeschiitzen und logistischen Einheiten wie
Transportfahrzeugen sowie der Rettung der
Geiseln. Erst wenn die Terroristen besiegt sind,
geht es zum néchsten Einsatzziel. So muB in der
antarktischen Eiswiiste eine Gruppe von
Soldaten an ihrem Bestimmungsort abgesetzt,

Hersteller: Virgin
Entwickler: Black Ops
Genre: Action
Spieler: 1-2 (simultan)
Level: 8
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich:  im Handel

In der Antarktis greifen die Feinde mit
gepanzerten Luftkissenfahrzeugen an

die Black Boxes von abgestiirzten Flugzeugen
geborgen und die eigenen Truppen wieder einge-
sammelt werden. In Slidamerika sind militarische
Einrichtungen vor der Kiiste und hartnéckig ver-
teidigte Drogenlabore im Regenwald das
Angriffsziel. Durch diese Splittung der Aufgaben
in den Missionen kommt so schnell keine
Langeweile auf, weil der Spieler in verschiedenen
Teilgebieten der Szenarios agieren und ganz
unterschiedliche Proble-
me |6sen muB.

Die sehr abwechs-
lungsreichen Landschaf-
ten sind recht realistisch
und detailliert entworfen
und mit verschneiten
Berggipfeln, verstreuten
Béumen und Gebauden
besetzt. Im Spiel ist es

Vorsicht vor Kollisionen mit manévrierun-
fahig geschossenen Flugzeugen!




Drei verschiedene Innen- und zwei AuBenperspektiven sind wahrend des Fluges anwahlbar. Die eindrucksvolle Soundkulisse mit kinoreifen
Melodien und einem Kommentator paBt sich dem Geschehen auf dem Schlachtfeld an und schafft eine sehr dichte Atmosphare

moglich, sich mit dem Hubschrauber frei zu

bewegen und auch auf Déchern oder StraBen zu
landen. Weniger gelungen ist dagegen der
Grafikaufbau am Horizont. Mit Hilfe eines groben
Nebeleffekts, der unnatiirlich gerastert
dargestellt wird, haben sich die
Programmierer die aufwendige
Berechnung des Zoomens weit
entfernter Objekte erspart. Ein
reiner Sichtflug wird dadurch
unmdglich - der Spieler muB
sich vielmehr an einer Karte
oder dem Umgebungsradar orientieren, auf dem
einzelne Menschen kaum erkennbar sind und nur
noch als Pixel angezeigt werden. Keine Probleme
ergeben sich dagegen bei der Darstellung der
Kampfeinheiten. Alle Hubschrauber, Flugzeuge,

(EUEATIG] .

Vier verschiedene Padbelegungen stehen
in den Optionen zur Auswahl

Panzer und Schiffe machen einen massigen,
lebensechten Eindruck. Sie sind aus zahlreichen
Polygonen zusammengesetzt und mit sehr plasti
schen Texturen {iberzogen, die selbst auf kurze
Distanz noch liberzeugend wirken. Trotz ihrer

z. T. gewaltigen AusmaBe bewegen sich die
Jagdflugzeuge mit atemberaubender
Geschwindigkeit Gber den Bildschirm, und sind
selbst mit eingeschaltetem Zielsuchsystem nur
schwierig mit Raketen zu treffen. Erst wenn man
sich mit der fiir ein Actionspiel etwas unprakti
schen Steuerung vertraut gemacht hat, gelingt
es auch, im Kreuzfeuer feindlicher Einheiten die
Kontrolle ber das Geschehen zu behalten.
Dabei reduziert die gehéufte Prasenz aufnehm
barer Extras den Schwierigkeitsgrad enorm.
Jeder Gegner hinterlaBt nach seiner Zerstorung
ein paar Raketen, Treibstoff oder Schildenergie,
so daB ein geschicktes Einsammeln dieser
Objekte auch schwerste Schaden am

Hub

rauber und seiner

Eindrucksvo" in Ausriistung aufhebt. Im
Szene gesetzte
3D-Action

Gegensatz zum stragegisch
ausgerichteten Thunderhawk 2,
bei dem geschickter Einsatz der
verfiigbaren Mittel der
Schiiissel zum Erfolg ist, spielt
sich Black Dawn wesentlich actionreicher - fast
wie die dreidimensionale Umsetzung eines alten
Ballerspielautomaten, wie beispielsweise dem
legendéren Tiger Heli.

Trotz des sehr diirftigen Zweispieler-Modus
(siehe Infokasten) ist Black Dawn ein Spiel, das
jeden Fan geballter Flugaction in seinen Bann
ziehen wird. Selbst nachdem die zahlreichen
Missionen durchgespielt sind, stellt die Jagd
nach neuen Rekordzeiten und Highscores den
Anreiz dar, sich noch einmal ins Kampfgetiimmel
zu stiirzen. Wer ein technisch ausgereiftes
Actionspiel sucht und kein gesteigertes Interesse
fiir strategische oder zu authentische
Kampfspiele aufbringt, erhalt mit Black Dawn
genau das richtige. Dank atemberaubend dyna
mischer Luftkdmpfe, beeindruckender Grafik und
dem atmosphérischen Soundtrack wird ein wah
rer Adrenalinrausch mit Langzeitmotivation
garantiert. l

XL-Wertung 80%

Einfallsreiche Szenarien mit
zahlreichen Gegnern sorgen
fiir viel Abwechslung
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Hersteller: BMG/Crystal

Dynamics

Entwickler: Silicon
Knights

Genre: Action/Adventure
Spieler: 1
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: ab Januar

Fiir die deutsche Version wer-
den die zahlreichen
Sprachsamples komplett syn
chronisiert.

Ein Tagebuch halt die ent-
scheidenden Punkte des Spiels
in Form von Video-Sequenzen
fest, die jederzeit wieder ange-
schaut werden diirfen.

Memory-Card: Ein
Speicherstand belegt einen
Block auf der Memory-Card.
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Auffallige Bilder auf den §

ten in den D
verfiigbaren Zauberspriiche an der jeweiligen Stelle am sinnvolisten anzuwenden ist

zeigen unmiBversténdlich, welcher der

von M. Héntsch

it Legacy of Kain prasentiert die amerika-

nische Programmierschmiede Silicon
Knights ein recht unkonventionelles Konzept im
Bereich des Action-Adventures. Anstelle einer
schillernden Heldenfigur in Form eines Prinzen
oder Weltenretters, iibernimmt ein blutsaugender
Vampir namens Kain den Part des Protagonisten.
Auf der Suche nach seiner sterblichen Existenz
durchstreift er die Fantasy-Welt Nosgoth. Seine
Aufgabe ist es, diese Schattenwelt zu retten,
indem er die neun Saulen der Hoffnung vor dem
EinfluB fremder Machte schiitzt und zu ihrer
urspriinglichen Bedeutung zurlickfiihrt. Erst dann
erhlt er auch wieder seine menschliche Form.

Am Anfang seines Abenteuers ist Kain lediglich

mit einem Schwert und einer Ristung ausgestat-
tet. Im Verlauf seiner Reisen kann er jedoch effek-
tivere Ausriistungsgegenstande finden und
Zauberspriiche erlernen. Uber ein komfortables
Meniisystem darf der Spieler seinen Helden mit
Jeweils einer Waffe und einem Zauber ausriisten,
die mit einfachen Tastendruck angewandt werden
kénnen. So zieht der Vampir, Skelette und
Werwdlfe bekdmpfend, durchs Land. Den
Totengrébern und Zombies sollte man, bevor sie
das zeitliche segnen, noch das Blut aussaugen,
das die Lebensenergie eines jeden richtigen
Vampirs stérkt. Aber Achtung, in den Adern der
seltsamen Kreaturen Nosgoths kann auch
schwarzes oder griines Blut flieBen, welches giftig
wirkt. Blaues Blut verleint Kain dagegen magische

Kain kann sich in einen Wolf, eine Fleder-
maus oder in grauen Nebel verwandeln

Nur die wenigsten Bewohner Nosgoths
wollen sich mit dem Vampir unterhalten

Kréfte.

Wirkt die geheimnisvolle Welt anfangs noch
sehr iibersichtlich und linear, wird es bei fortge-
schrittenem Spielverlauf sehr viel schwieriger,
den weiteren Weg zu finden. Immer wieder mis-



sen in den diisteren Gemé&uern Schalter gefun-
den werden, die Tiiren zu verschlossenen
Réumen offnen. Unter freiem Himmel kann der
Vampir oft nur in verwandelter Form bestimmte
Gebiete erreichen. Nur als Wolf gelingt es ihm
beispielsweise auch steile Berghdnge mit kraft-
vollen Spriingen zu erklimmen.

Obwohl Kain somit einige interessante
Aktionsmoglichkeiten beherrscht, gestaltet sich
der Spielablauf nicht so komplex wie in einem
traditionellen Rollenspiel. Tatsachlich haben die
meisten der Figuren nur die Funktion, als

Selbst das Ausriistungsmeni wurde dem
disteren gothischen Grafikstil B

,Schwertfutter’ bzw. Blutspender zu dienen und
zeigen selbst im Kampf nur m&Bige Talente.
Doch je ldnger sich der Vampir in der gewaltig
groBen Fantasy-Welt aufhélt und Schritt fir
Schritt seinen Weg zur Lésung der Probleme
fortfihrt, desto anspruchsvoller werden auch
die Aufgaben. Es miissen hartnéckige

Endgegner bekdmpft und mit
Einwohnern gesprochen werden, um
weitere Informationen {iber den Mythos
der neun Séulen zu erhalten. Dabei
sollte die Wirkung der verschiedenen
Waffen und Magien genau analysiert
werden, denn viele Gegner kénnen
nur mit bestimmten Techniken
besiegt werden.

Ist der Spieler erst einmaliin
die mysthische Welt eingedrun-
gen, kann er sich nicht: S
der Faszination des Todesengels in
Vampirgestalt entziehen. Unterstiitzt wird diese
Wirkung durch die fiir ein Action-Adventure sen-
sationell gute Grafik mit stimmungsvollen
Lichteffekten in den Dungeons. In der Oberwelt
veréndern sich wie selbstverstandlich Tageszeit
und Wetterverhltnisse und vermitteln so den
Eindruck einer realen Welt. Die eingestreuten
FMV-Sequenzen sind z. T. minutenlang und von
ausgezeichneter Qualidt, sparen aber nicht mit
der Darstellung extremer Gewaltszenen.

Gerade bei oberflachlicher Betrachtung
erweckt Legacy of Kain leicht den Anschein nur
aus exzessiver Effekthascherei zu bestehen.
Besonders die allgegenwartige Soundkulisse,
bestehend aus dem Wehgeschrei angeketteter
Gefangener oder plastischer Untermalung der
Splatterszenen, verdichtet die Atmosphare zu
einer sonst nur aus genreverwandten Filmen
bekannten Stimmung. Wer sich fiir derartige
Gruselkost begeistern kann, wird bei diesem
Spiel sicher auf seine Kosten kommen, denn
auch wenn das Gameplay etwas komplexer sein
kdnnte, weiB alleine schon die aufwendige
Préasentation fir langere Zeit zu fesseln. Wer die
gesamte, riesige Spielwelt erforschen will, muB
sowieso zahlreiche Stunden investieren, um
auch nur einen kleinen Teil der Geheimnisse zu
entschliisseln. B

Kain fiihrt alle seine Zauber-
tricks sehr gestenreich aus

Bei dieser Saule kann der Spiel-
stand gespeichert werden

XL-Wertung
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Wahrend des Tageslichts schwin-
den die Krafte des Vampirs
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Virtual On

Hersteller: Sega
Entwickler: AM3
Genre: Action
Spieler:  1-2 (simultan)
Level: 8 Kédmpfer
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich: im Handel

Der Arcade-Automat wird mit
zwei Joysticks gesteuert. Mit
dem Saturn-Pad fallt die
Kontrolle zwar ein wenig

schwerer, nach einer gewis-
sen Einspielzeit lassen sich
die Kampfroboter jedoch
auch mit diesem Medium gut
mandvrieren.
Saturn-Speicher: AuBer den
Settings der Optionen kann
nichts abgespeichert werden.
Muster: ECS, Hamburg,

Tel.: 040 - 33 03 60
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Unten: Dieser Zwischengegner ist sehr
feuerkréftig und von beachtlicher Statur

Gouraud-Shading 148t die
Gundams plastisch k

Alle Charaktere kénnen auf durchschlags-
kraftige Power-Waffen zuriickgreifen

von K. Kock

ereits in der vorangegangenen Ausgabe

wurde Virtual On im Rahmen eines
Previews vorgestellt, nun ist Segas neuestes
Action-Spektakel endlich fertig.
Das Amusement Machines Research &
Development Department No. 3, das auf dem
Arcade-Sektor erst kiirzlich mit dem 3D-Beat:
'em-Up Last Bronx Aufsehen erregte, zeichnet
fiir die Saturn-Umsetzung von Virtual On
verantwortlich.

Bei dem Spiel handelt es sich um einen
recht unkonventionellen Genre-Mix. Innerhalb
eines begrenzten Szenarios liefern sich zwei
schwerbewaffnete Kampfroboter heiBe
Gefechte. Um sich in einer Auseinander-
setzung zu behaupten, kann jeder KoloB neben
zahlreichen Standardattacken auf diverse
Spezialwaffen zurlickgreifen. Neben
durchschlagskréftigen Laser-Geschiitzen
stehen diverse Explosiv-Geschosse und sehr
effektive Nahkampfwaffen zur Verfiigung. Die
integrierten Jetpacks ermdglichen es den
Robotern, durch gewaltige Spriinge brenzligen

Action pur: Permanent erhellen bildschirm-
fiillende Explosi die Kampfschauplatze

Situationen schnell zu entkommen. Zudem
befinden sich auf den unterschiedlichen
Kampfschauplétzen Hiigel, Container und
andere Objekte, die Schutz vor gegnerischen
Salven bieten.

Jeder der acht Gundams hat Vor- und
Nachteile. Neben verschieden robuster
Panzerung unterscheiden sich die Cyber
Trooper vor allem in puncto Geschwindigkeit
und Bewaffnung. V. R. Temjin ist ein fiir
Einsteiger bestens geeigneter Allround-
kémpfer, geiibte Spieler ziehen dagegen mit
V. R. Raiden oder V. R. Viper Il in die Schlacht.
Diese Charaktere sind hinsichtlich ihrer unter-
schiedlichen Werte offensiv beziehungsweise
defensiv veranlagt. Neben dem obligatorischen 3
Story-Modus bietet Virtual On auch einen
Battle-Modus. Via optional horizontal oder



vertikal gesplittetem Bildschirm treten in
diesem Modus zwei Spieler gegeneinander an.
Um eine prézise Kontrolle Gber die Cyber
Trooper zu gewéhrleisten, bietet der Arcade-
Automat zwei simultan zu bedienende
Joysticks. Spieler der Konsolen-Fassung

Achtung!
Der End-
gegner in
Virtual On
mutiert
wéhrend
der Ausein-
anderset-
zung zu
einer riesi-

missen dagegen mit dem Saturn-Joypad
Vorlieb nehmen, was die Kontrolle der
Charaktere nicht gerade einfacher macht.
Zwar fallt die Steuerung nach einer gewissen
Eingew6hnungszeit nicht mehr allzu
schwer, besonders in hektischen
Spielsituationen wird das Ausfihren
komplizierter Mandver jedoch zu einem
Problem. In Japan ist ein speziell fir dieses
Game konzipierter Joystick erhéltlich, der dem
Arcade-Vorbild in nichts nachsteht. Ein
Deutschland-Release fiir diese Peripherie
st jedoch nicht geplant.

Ahnlich wie beispielsweise Sega Rally oder
Virtua Fighter 2 wurde das Arcade-Original von

gen Kanone

Dank der Zieloptik behilt der Spieler
seine Widersacher stets im Auge

Virtual On mit Segas leistungsfahigem Model-2-
Board in Szene gesetzt. Hinsichtlich der
technischen Performance ist der Saturn dieser
Hardware unterlegen, einige grafische
Abstriche missen also gemacht werden.
Neben einer niedrigeren Aufldsung fallen vor
allem die leicht reduzierten Kampfschauplatze
auf. Dafiir werden opulente Explosionen und
andere grafische Effekte geboten. Die
gelungenen Animationen der Akteure tragen
zudem zur beeindruckenden optischen
Aufmachung bei. Trotz der relativ groBen
Menge an verwendeten texturierten Polygonen
besticht Virtual On durch eine sehr hohe
Spielgeschwindigkeit. Das ist zum Teil darauf
zurlickzufiihren, daB die PAL-Version der zirca
20 % schnelleren 60Hz-NTSC-Version
angeglichen wurde

Besitzern von Segas 32-Bitter, die rasanter
3D-Action nicht abgeneigt sind, ist AM3s
neuestes Werk ebenso zu empfehlen wie
Arcade-Fans. Zwar ist das Gameplay etwas
gewthnungsbedirftig, das ausgefallene
Spielkonzept sowie die iiberzeugende
technische Prasentation machen Virtual On
jedoch zu einer gelungen Umsetzung des
Automaten-Vorbilds. Il

XL-Wertung 80%

Im Gegensatz zur Arcade-
Version wird vor dem
Spiel ein aufwendiger
Render-Vorspann geboten,
in dem die ausgefallene
Storyline illustriert wird.
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Twisted Metal 2

wie Gebéudeerhal-

\‘Im Kampf ums Uberleben kann auf Neb

tung keine Riicksicht genommen werden. Hier steht Hong Kong in Flammen

Hersteller: Sony Int.
Entwickler: Single Trac
Genre: Action
Spieler: 1-2 (simultan)
Level: 8
Preis: ca. DM 120
Erhéltlich:  als Import

Im Zweispieler-Modus kénnen
beide Fahrer entweder als
Verbindete gegen den Rest des
Feldes oder im Duell antreten. Es
kann zwischen einem horizonta-
len und einem vertikalen
Splitscreen gewahit werden. Eine
PAL-Version ist in Arbeit und wird
vorraussichtlich im Frithjahr '97
erscheinen.

Memory-Card: Die Memory-
Card wird nicht unterstiitzt.
Dafiir erhalt der Spieler im
Turniermodus nach jedem Level
ein neues PaBwort.

Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79
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von F. Berg

in Jahr ist seit den letzten Twisted-Metal-

Meisterschaften vergangen, und von dem
einstigen Austragungsort Los Angeles ist nicht
mehr viel librig geblieben. Erneut haben sich
einige Fahrer zusammengefunden, um mit ihren
bewaffneten Fahrzeugen gnadenlose Wettkampfe
in den Triimmern der Stadt zu veranstalten.
Doch nicht nur dort, diesmal treffen sich die
Kontrahenten an weiteren sieben Schauplatzen
unseres Planeten, um sich in bester Mad-Max-
Manier zu begegnen.

Es gibt nur eine einzige Devise bei diesem
Spiel und diese lautet Zerstérung. Um sich
gegen seine Mitstreiter durchsetzen zu kénnen,
stehen dem Spieler unterschiedliche
Angriffsvarianten zur Verfiigung: vom simplen
Rammen {iber das serienméBige Maschinen-
gewehr bis hin zu hérteren Geschiitzen, die als
Extras zundchst eingesammelt werden miissen.
Dazu gehdren beispielsweise Raketen mit und
ohne Zielsuchfunktion, Napalmbomben und noch
einige weitere Argumentationsverstarker.

AuBerdem verfligt jedes Gefahrt
Uber eine eigene Spezialwaf-
fe. Derart ausgestattet
stirzen sich die Gewalt-
bereiten aufeinander und
nehmen sich unablassig
unter BeschuB. Zwar ist
es fiir einen gewissen
. Zeitraum reizvoll, seinem
- Aggressionspotential frei-
en Lauf zu lassen, doch die
Begeisterung mag einfach
" nicht von Dauer sein, da das
Spiel zu wenig Abwechslung bietet. Im
Zweispieler-Modus sieht das ganze dagegen
schon etwas anders aus. Der Team-Modus ent-

der Spezial-Stromattacke kann der
Gegner auch im Flug nicht entkommen

spricht zwar dem Einspieler-Modus, mit dem ein-
zigen Unterschied das die Spieler sich gemein-
sam den Gegnern stellen, doch wenn der
Kontrahent von Menschenhand gesteuert wird,
eréffnen sich ungeahnte SpaBmomente. Wieder
einmal kommen die dunklen Charakterziige der

Action rund um den Eiffelturm. Von der
,Stadt der Liebe‘ kann nicht die Rede sein

Schadenfreude ans Tageslicht, wenn dem besten
Freund das Lebenslicht ausgehaucht wird.
Twisted Metal 2 ist Action pur. Die Grafik
wurde dementsprechend sehr effektvoll in Szene
gesetzt, pixelt jedoch mitunter stark auf. Die har-
ten Songs und Soundeffekte bereichern das
Gesamtambiente zudem &uBerst positiv. Il

transparenten Schweif hinter sich her

{Die Raketen ziehen einen eindruc Il

XL-Wertung 70%
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Wer einmal die Abkiirzung auf der dritten
Strecke entdeckt hat, siegt ohne Probleme

Die gegnerischen Fahrzeuge sind fiir den geiibten Spieler keine Gefahr. Sie fahren stur
ihre Runden und bedringen oder schneiden den Wagen des Spielers so gut wie nie

von F. Berg fahren, wodurch der Wagen iiber deutliche

ennspiele gibt es flr die PlayStation Vorteile gegeniiber den anderen 19 Teilnehmern Hersteller: TOml

inzwischen wie Sand am Meer. Speed verfligt - an einen Riickwértsgang wurde unver- Genre: Action
Racer wird voraussichtlich nie den offiziellen standlicherweise nicht gedacht. Obwonhl die SPie|er; 1
Weg nach Deutschlajd finden, ist aber dennoch Level: 3 Strecken AR
ein amspﬂrechendeq Titel, d’er {iber gut sortierte Preis: ca. DM 150 3
Importhandler unproblematisch zu erhalten sein -
diirfte. Nach dem Motto ,Gut geklaut ist halb Erhéltlich: als Import

gewonnen® haben die Programmierer sich offen-
bar ausgiebig mit den Vorzeigerennspielen der
Next-Generation-Konsolen beschéftigt.
Herausgekommen ist dabei eine Raserei, die
mit etwas weniger Grafikproblemen zu kdmpfen
hat als man es von der Konkurrenz gewohnt ist.
In puncto Steuerung haben die Entwickler viel
Feingefiihl walten lassen, denn das Vehikel kann
mit einiger Ubung und richtig dosiertem
Bremsen hervorragend durch die Kurven sliden,
um diese dann mit Vollgas wieder zu verlassen.
Wer sich nicht allein auf seine fahrerischen
Qualitaten verlassen méchte, greift in die
Trickkiste. Es besteht beispielsweise die
Maglichkeit, zu springen oder Kreissdgen auszu-

Programmierer ihre Hausaufgaben insgesamt gut
gemacht haben, sucht der Spieler verzweifelt
nach mehr als den obligatorischen drei Strecken.
Ahnlich wie bei Ridge Racer Revolution handelt
es sich um eine Hauptstrecke, mit unterschiedli-
chen Anbauvarianten. Nachdem alle drei

Varianten auf der hartesten Stufe als Erstplazier-
ter durchfahren worden sind, erhdht sich zwar
die Anzahl der anwéhlbaren Fahrzeuge von drei
auf sechs, zusétzliche Strecken werden jedoch
nicht geboten. Dies ist ein Kritikpunkt, der insbe-
sondere deshalb schwer wiegt, weil das Spiel
insgesamt zu einfach ausgefallen ist. Tomy liefert
mit Speed Racer einen Highspeed-Klon ab, der
sich durch mehr Strecken und einen Zweispieler-
Modus von der Masse positiv hitte abheben
kdnnen. So bleibt ein guter Titel, der fiir
Rennspiel-Liebhaber zu empfehlen ist, durch den
etwas niedrigen Schwierigkeitsgrad jedoch nicht
besonders lange motivieren kann. ll

Die T llung provoziert

laufig Assoziationen mit Ridge Racer

XL-Wertung 75%

Die Grundlage fiir dieses
Hochgeschwindigkeitsspektakel
ist die gleichnamige
Zeichentrickserie, die sich in
Japan groBer Beliebtheit erfreut.
Der original Serienvorspann
wurde in ganzer Lénge als Intro
auf die CD gepackt und hat
absoluten Kultcharakter.

Memory-Card: Erspielte Wagen
und Bestzeiten kdnnen auf einem
Block der Memory-Card gespei-
chert werden.

Muster: ECS, Hamburg, Tel.: 040 - 40 91 79
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Rebel Assault 2

Hersteller:  Lucas Arts

Entwickler: Factor 5

Genre: Action
Spieler: 1
Level: 15 (2 CDs)
Preis: ca. DM 130

Erhéltlich: als US-Import

Das ndchste Star Wars-Spiel ist
bereits fertiggestellt und wird
dieser Tage als US-Import
erhdltlich sein. Die Rede ist
von dem First-Person
Programm Dark Forces. Schon
vor geraumer Zeit wurde die
PC-Version auf den Index
gesetzt. Mit der PAL-Version
kann demnéchst gerechnet
werden.

Memory-Card: Ein Block
bietet den Platz fiir alle bisher
absolvierten Level.

Auf der zweiten CD wird ein ganzer Level
in einer Stormtrooper-Uniform bewaltigt

74 XL Januar 1997

Die PlayStation stellt samtliche TIE-
ghter in unzéhligen Polygonen dar

von C. Henning

Is sich vor langer Zeit in einer weit, weit

entfernten Galaxis eine Schar tapferer
Rebellen zum erstenmal gegen das galaktische
Imperium auflehnte, ahnte wohl nicht einmal
ihr geistiger Schépfer George Lucas, wie
erfolgreich seine Star Wars-Saga und alles, was
auch nur im entferntesten damit zu tun hat,
zwanzig Jahre spéter noch sein wiirde.

Wahrend der Countdown zur Premiere der

lange angekiindigten Prequels stetig
verstreicht, wird die Wartezeit der PSX-
bestiickten Fans mit der Umsetzung des
lberaus erfolgreichen PC-Programms Rebe/

Assault 2 versiBt.

Der Spieler iibernimmt den Part eines
jungen Rebellenpiloten, dessen Alltag durch
eine Reihe geheimer Angriffsmissionen gegen
das Imperium aufgelockert wird. Im Cockpit
eines X-, Y-Wing- oder TIE-Fighters oder gar

eines corellianischen Frachters meistert er
Teile der zusammenhangenden Story. Die
Handlung wird in grandiosen Full-Motion




Die Full-Motion-Videosequenzen sind die
unumstrittenen Highlights des Spiels

Videosequenzen erzahlt, die fir jeden Star
Wars-Fan das Hauptkaufargument der Doppel-
CD darstellen diirften. Eine Reihe
ambitionierter Laiendarsteller gibt sich darin
alle Miihe, die Atmosphére eines echten SW-
Streifens aufkommen zu lassen. Die 15

actionreichen Missionen, die unter anderem in
einem Asteroidengiirtel und in einem Stollen
spielen, werden fast flieBend in die Story
eingebunden. Jeder Level stellt eine bestimmte
Anforderung wie zum Beispiel das AbschieBen
imperialer TIE-Fighter oder waghalsige
Ausweichmandver an den geneigten
Nachwuchsrebellen. Statt sich des PC-
Vorbildes huntertprozentig zu bedienen und
somit einige Hardware Features der
PlayStation ungeachtet zu lassen, entschloB
sich Factor 5, den Sternenkrieg ein wenig
aufzuarbeiten. So kénnen PlayStation-User in
einigen Leveln zwischen einer Cockpit- und
einer AuBenperspektive hin- und herschalten.
Bei ersterer erhélt der Spieler eine kleine
Zielhilfe in Form eines roten Fadenkreuzes.

Und auch in grafischer Hinsicht hat sich
einiges getan. Wahrend der spektakularen
Weltraumschlachten surren etliche Polygon-
Fighter tiber den Bildschirm, die im Gegensatz
zu den Videostream-Jdgern des PC-Vorbildes
durch ihre Flexibilitdt mehr spielerische
Abwechslung bieten

Das Handwerk eines jeden X-Wing-Piloten: Nach verrichteten Dingen muB das Rebellen-
geschwader schnell den bald explodierenden imperialen AuBenposten verlassen

Die fotorealistischen Stormtrooper im Innern
eines Stitzpunktes scheinen direkt den Filmen
entsprungen zu sein. Die groBte Miihe gab man
sich jedoch bei den zahlreichen Full-Motion-
Videosequenzen, die alles bisher Dagewesene
auf die hinteren Platze verweist. Wie es sich fiir
ein Star Wars-Spiel selbstverstandlich gehort,
ertdnt permanent der pompdése John-Williams-
Soundtrack neben originalgetreuen
Soundeffekten wie das unnachahmliche
Réhren herannahender TIE-Fighter.

Zugegeben, viele Programme geben
spielerisch mehr her als Rebel Assault 2, doch
kaum eines versteht es, eine so dichte Krieg
der Sterne-Atmosphére aufkommen zu lassen.
Man sieht sich fast dazu gendtigt, nach jeder
Rebel Assault 2-Session noch einmal alle drei
Kinofilme nacheinander anzuschauen. l

XL-Wertung 80%

Im Optionsmenti lassen
sich bis zu drei
Schwierigkeitsgrade
einstellen. Dariiber
hinaus wurde die
PlayStation-Version mit
drei unterschiedlichen
Abspénnen und neuen
Musiksticken wie zum
Beispiel die Mos-Eisley-
Kantinen-Melodie
ausgestattet
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Warhammer

— Im Schatten der gehornten Ratte

Wahrend der in Echtzeit ablaufenden Kdmpfe k& den Truppen jederzeit Befehle
erteilt werden. Dank der Symbole der Einheiten bleibt die Ubersicht gewahrt

REREET GBISTEILEN. =,

Vor dem eigentlichen Gefecht kénnen die
Truppen strategisch aufgestellt werden

Hersteller: Mindscape

von M. Anton
Entwickler: SSI achdem Freunde gepflegter
Genre: Strategie Strategiespiele fiir die PlayStation bis-
Spieler' i lang auf Schonkost gesetzt waren, diirfen sie
. - nun so richtig schlemmen: Neben dem lange
LerEL ca. 50 Missionen erwarteten Command & Conquer verspricht auch
Preis: ca. DM 100

Warhammer den Genrefans lange Stunden voller
SpielspaB. Warhammer - Im Schatten der gehérn-
ten Ratte basiert zwar auf dem recht populdren
Warhammer Fantasy Battle-System aus dem
Hause Games Workshop, allerdings muB man
dessen komplexes Regelwek nicht unbedingt
auswendig kennen, um in die elektronische
Variante einsteigen zu kdnnen. Die Story ist
schnell erzahlt: Der Spieler schliipft in die Rolle
eines abenteuerlustigen Kommandanten, der
seine Mannen zu Ruhm und Reichtum fiihren
mdchte. Gelegenheiten dazu gibt es massenhaft,
denn die Zeiten sind recht unruhig: Orks und
Trolle machen die Gegend unsicher, Drachen
warten auf eine ge- [ horige Portion Priigel, und
auch ansonsten : & gibt es jede Menge
Heldentaten zu .

Erhiéltlich: ab Dezember

Je nach Auswahl und Verlauf
der Missionen ergeben sich stel-
lenweise Verzweigungen im
Spielablauf, so daB kein kom-

plett absolviertes Spiel dem erledigen. Im
anderen gleicht - der Verlauf der
Wiederspielwert ist also dem- Geschichte
entsprechend hoch. kristallisiert

Memory-Card: Jeder der fiinf
im Hauptmeni abspeicherbaren
Spielstdnde belegt einen Block
auf der Memory-Card.

sich dann auch zusatzlich noch eine spannende
Hintergrund-Story heraus, in der eine diistere
Verschwérung ans Tageslicht kommt
Es war natilrlich noch nie leicht, ein erfolgrei-
cher Feldherr zu sein, und entsprechend hoch
sind auch die Anforderungen an den Spieler. Es
reicht ndmlich nicht, seine Mannen einfach mal
kurz in den Kampf zu schicken. Zusatzlich muf
auch noch einiges an Verwaltungsarbeit erledigt
werden. Auftrage miissen herangeschafft und
Verstédrkung fiir die Truppen organisiert werden,
auch will fir jeden Job die passende Mannschaft
zusammengestellt sein. Zu Beginn ist das noch
recht einfach, da anfangs ohnehin nur wenige
Regimenter zur Verfiigung stehen. Schon bald
schlieBen sich jedoch neue Einheiten der Armee
an, und da heiBt es, Ubersicht bewahren und
auch mit spitzer Feder zu kalkulieren. Immerhin
wollen die Recken fiir inren Einsatz Bargeld
sehen - und das muB erst durch das Erledigen
diverser Auftrége verdient werden. Denn was
niitzt ein Haufen hoch motivierter Krieger, die
Streitaxt bei FuB stehen, deren Einsatz man
sich aber mangels Barschaft gar nicht
leisten kann. Also gilt es schon vor
4 Beginn eines Kampfes, pla-
g Nerisches Geschick
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Der finstere Rattengott plant Ubles mit der einst so friedlichen Welt. Ob es den mutigen
Helden wohl gelingt, seinen Untaten noch rechtzeitig Einhalt zu gebieten?
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Greift an!

Vor jedem Gefecht kénnen die benétigten
Truppen ausgewahlt werden

Auch Geleitschutz fiir Reisende zéhlt zu
den Aufgaben des Séldnerheeres

zu beweisen, will man nicht urplétzlich vom
Pleitegeier lberrascht und in Schimpf und
Schande aus den kdniglichen Diensten entlassen
werden.

Sind schlieBlich alle Vorarbeiten erledigt, kann
es ins Gefecht gehen. Das Schlachtfeld présen-
tiert sich aus isometrischer Perspektive, wobei
flexible Blickwinkel und Zoomstufen fiir einen
guten Uberblick sorgen. Zu Beginn des Kampfes
kdnnen die ausgewahlten Truppen innerhalb
bestimmter Grenzen auf dem Spielfeld plaziert
werden, danach beginnt die Schlacht. Im
Gegensatz zum rundenorientierten Brettspiel-
Vorbild laufen die folgenden Gefechte in Echtzeit
ab, erfordern also hichste Konzentration seitens
des Spielers. Mittels eines einfach zu bedienden-
den Interfaces kénnen den einzelnen Truppen
Befehle gegeben werden. Das Spektrum reicht
von Bewegungs- und Angriffsbefehlen bis hin
zum Einsatz von Magie, als kleine Actioneinlage
kann die Kampfkraft einer Einheit auch noch
durch eifriges Feuerknopfdriicken gesteigert wer
den. Dariiberhinaus lassen sich in einigen
Szenarien wichtige Items finden, die die
Kampfkraft der Truppen steigern. Ahnliche
Wertesteigerungen gibt es auch durch Sammeln
von Erfahrungspunkten wéhrend der Schlachten.

Im Wagen des Zahlmeisters werden die alltéglichen Verwaltungsarbeiten erledigt.
Zahlreiche Nachschlagewerke liefern auch Informationen iiber die Gegner

‘ Die strategische Karte sorgt fiir den néti-

gen Uberblick auf dem Kampfgelinde

Am Ende eines Gefechts wird dann abgerechnet,
Jje nach Erfolg wartet eine mehr oder weniger
groBe Belohnung auf die Helden - und auch
schon der néchste Auftrag

Hat man die Steuerung erst einmal im Griff
(Fiir erste Schritte wurde ein praktischer
Trainingsmodus integriert.), erwartet den Spieler
ein komplexes und abwechslungsreiches
Strategiespiel, welches zusatzlich auch noch
durch gelungene optische und akustische
Gestaltung iiberzeugt. Dank der zahlreichen
Missionen und Verzweigungsmdglichkeiten
kommt so schnell keine Langeweile auf, auch der
Wiederspielwert ist enorm hoch. Lediglich in der
Anfangsphase konnen leichte Frustgefiihle auf-
kommen, denn es ist wirklich kein leichtes Spiel,
auf das man sich bei Warhammer einlaBt. Aber
Ubung macht ja bekanntlich den Meister, und
schon bald sollte man seine Truppen perfekt
unter Kontrolle haben. l

XL-Wertung 85%
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Gestalten wird erforscht

‘ Eine Welt voller Fantasy-
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Blast Chamber

Spieler hat sich bereits vorzeitig verabschiedet, da ihm seine ,Kollegen' die Zeit stahlen

‘ Die Zeit wird immer knapper, und alle stiirzen sich auf das begehrte Kristall. Der griine

Hersteller:  Activision

Entwickler: ATD

Genre: Action/Strategie

Spieler: 1-4 (simultan)

Level: 20/40

Preis: ca. DM 100

Erhéltlich: Dezember

ATD (Attention to Detail) ent-
téuschte einst mit Cybermorph
auf dem Jaguar. Mit Blast
Chamber zeigen die
Programmierer, daB sie auch
anders kénnen. Eine Version fiir
den Saturn folgt im Februar.

Memory-Card: Spielstéande und
Bestzeiten des Einspieler-Modus
kénnen auf einem Block
gespeichert werden.

78 XL Januar 1997

von F. Berg

nnovative Spielkonzepte sind rar gesat auf

dem Software-Markt. Da werden neue
Ideen natiirlich mit Handschlag begriiBt.
Aufgabe des Spielers ist es, herumliegende
Energiekristalle aufzusammeln und in Reaktoren
abzulegen. Wird der eigene Reaktor beliefert, so
erhélt der Spieler eine Extrazeit. Es ist jedoch
auch méglich, die Energie in einen Fremdreaktor
zu geben und somit die Restzeit des Gegners zu
reduzieren. Im gesamten Spiel ist es die Zeit, auf
die das Hauptaugenmerk gerichtet sein sollte,
denn sie definiert, wie lange es noch dauert, bis
die Bomben auf den Riicken der einzelnen
Spieler detonieren. Der Clou an Blast Chamber

22 21
Durch Tritte auf die griinen Pfeile, wird
das Feld kraftig durcheinander gewiirfelt

ist jedoch die Tatsache, daB der Spieler einen
Raum durch das Driicken der griinen Pfeile um
jeweils neunzig Grad drehen kann und muB,
denn erst dadurch werden wichtige Teilgebiete
zugénglich. AuBerdem ist dies eine effektive
M@oglichkeit, einem Kontrahenten das
Energiekristall abzunehmen, da bei jeder

Um die Rétsel zu I6sen, ist es grundsatz-
lich nétig, um die ,Ecke’ zu denken

Drehung die Gegenspieler auf den Boden purzeln
und gegebenenfalls das Kristall verlieren. Eine
andere Mdglichkeit in den Besitz der
Energiequelle zu gelangen, ist das klassische
EntreiBen, indem man den Tragenden beriihrt,

Grundsétzlich gibt es drei Spielvarianten. Die
ersten beiden unterscheiden sich lediglich
dadurch, daB entweder jeder Spieler nur ein
Leben pro Stage hat und nach dessen verluBt
ausscheidet, oder eine Spielzeit mitlduft und die
Anzahl der eingetretenen Tode notiert wird. Im
Gegensatz zu diesen beiden Varianten, an denen
bis zu vier Spieler in 20 Rgumlichkeiten simultan
teilnehmen kénnen, ist der sogenannte Solo
Survivor-Modus nur fiir einen Spieler ausgerich-
tet. In diesem Modus gibt es 40 Level, in denen
innerhalb eines Zeitlimits eine Energiequelle im
Reaktor plaziert werden muB. Unabhangig vom
Spielmodus gestaltet sich der Levelaufbau zuneh
mend komplexer. Treppen, Fallen, Trampoline und
vieles mehr verlangen vom Spieler viel Aufmerk-
samkeit und gutes Kombinationsvermdgen.

Im Alleingang gegen die computergesteuerten
Gegner wird der SpielspaB durch den hammer-
harten Schwierigkeitsgrad arg gebremst, doch im
Mehrspieler-Modus entwickelt Blast Chamber sei
nen vollen Charme. Die Jagd nach der Zeit treibt
den Adrenalinspiegel gnadenlos nach oben und
macht irre SpaB. Da ein Splitscreen nicht
bendtigt wird, gibt es auch keine Sichteinschran
kungen. Wer gerade keinen Mitspieler parat hat,
vergniigt sich kdniglich im Ratselmodus. M

XL-Wertung 75%
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Auswahl
leicht
gemac

Das Extraheft mit Komplettlésungen fiir die schwierigsten Spiele, neuen Kniffen fiir Windows €& Co. und den besten Internet-Seiten...

Testen Sie die ersten sechs Ausgaben von |

PC Total fur DM 28,20 und als kleines . D A S A B @
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die exklusive PC Total Tasse.
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X-plain Verlag
Unterschrift

Friedensallee 41
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International Superstar
Soccer Deluxe

Polygongrafik kommt nicht zum Einsatz, dafiir lassen sich die geschmeidig animierten

Kicker absolut prazise steuern und verhalten sich im K

piel sehr geschickt

Hersteller: Konami
Genre: Sport
Spieler:  1-4 (simultan)
Level: 36 Mannschaften
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: im Handel

Neben verschiedenen Turnier-
Modi gibt es auch die Moglich-
keit, im Szenario-Modus legen-
dére Begegnungen nachzuspie-
len. Darunter befindet sich bei-

spielsweise auch das EM-
Qualifikationsspiel zwischen
Bulgarien und Deutschland,
beim Stand von 3:2 kurz vor
dem Abpfiff.

Konami arbeitet zur Zeit an
einer N64-Version, die kom-
plett neu gestaltet wird.

Memory-Card: Auf einem
Speicherblock kénnen bis zu
drei Turnierstéande

gesichert werden.

80 XL Januar 1997

von M. Héantsch

as zwei Jahre alte International Superstar

Soccer fiir das Super Nintendo gilt noch
immer systemiibergreifend als die am besten
spielbare FuBballsimulation. Die kurz darauf auf
den Markt gekommene Deluxe-Version wies nur
unerhebliche Verbesserungen gegeniiber dem
Original auf und wurde unléngst von Konami
nahezu 1:1 fiir die PlayStation umgesetzt.

Die herausragenden Qualitaten von /SSD sind
sicher vielen bekannt: eine einzigartige, glasklare
Steuerung und umfangreiche Optionen, in denen
sich von der Harte des Schiedsrichters iiber die
GroBe des Spielfeldes bis zur feinsten taktischen
Anweisung fiir die eigene Mannschaft praktisch
alles einstellen 1&8t. Wer sich mit den vielfaltigen
Méglichkeiten der Spielgestaltung vertraut
machen mochte, darf im Trainings-modus
Dribblings, Pésse, FreistoBe und Ecken iiben und
wird schnell feststellen, daB die Kontrolle iiber

Ay g Mk iy

i ey

&

niks

Einige der Spieler haben verbliiffende
Ahnlichkeit mit ihren realen Vorbildern

die Akteure auf dem Platz absolut prézise gelingt
und jenseits der schwammigen Ungenauigkeit
eines FIFA Soccer liegt. Konami hat tatsichlich
die perfekte Mischung aus Realismus und
Spielbarkeit getroffen und eréffnet so jedem
FuBballbegeisterten alle Freiheiten dieses faszi-
nierenden Sports. Aber hier muB dem
Lobgesang schon Einhalt geboten werden, denn
alle beschriebenen Punkte waren auch schon in
der SNES-Variante zu finden, und bei der
Konvertierung fiir die PlayStation hat /SSD
nichts Bedeutendes hinzugewonnen. Neu ist die
Wortgewalt des Kommentators und die
Speicheroption, mit der das ellenlange
PaBwortsystem der SNES-Version endgiltig der
Vergangenheit angehdrt. Das mittlerweile bei
Jjeder 32-Bit-Sportsimulation Gbliche Feature, die
Kameraperspektive oder zumindest den
Bildschirmausschnitt variieren zu kénnen, sucht
man vergebens - eine echte Nachlassigkeit der
Programmierer.

Wer also im Besitz des Super-Nintendo-
Moduls ist, braucht die etwas lieblose PSX-
Umsetzung nicht. Obwohl es sich bei Internatio-
nal Superstar Soccer Deluxe um kein speziell auf
die moderne Hardware zugeschnittenes Spiel
handelt, sei es allen anderen PlayStation-
Besitzern aber warmstens empfohlen, denn eine
derart ausgereifte Spielbarkeit sucht man im 32-
Bit-Zirkus ansonsten vergeblich. B

XL-Wertung 85%



"NBA Jam Extreme

-

Die Portréts der NBA-Stars sind als Texturen auf die ,Polygonschédel’ der Spieler gelegt wor-
den. Von besonders spektakuldren Aktionen wird eine Zeitlupenwiederholung gezeigt

von M. Hantsch

it dem ersten NBA Jam-Arcade-Spiel lan-

dete Midway einen groBen Erfolg, und
die Konvertierungen fiir alle 16- und 32-Bit-
Konsolen standen dem Vorbild in nichts nach.
Anstelle einer realitatsnahen Simulation lieferten
die Amerikaner eine actionbetonte Funsport-
Fassung des NBA-Basketballspiels ab, die jeder-
mann auch ohne Regelkenntnisse sofort beherr-
schen kann. Ahnlich wie beim Streetball wird in

Nach jedem Match zeigt eine Statistik die
Erfolgsquoten der einzelnen Spieler

Zweiermannschaften gespielt. Es gibt kein Aus,
und weder Fouls noch Backcourt-Violations
(unerlaubte Riickpdsse) werden vom
Schiedsrichter geahndet. Wie der Titel NBA Jam
Extreme schon andeutet, wird dieses Konzept
mit der aktuellen Version des Spiels auf die
Spitze getrieben. So dhnelt das Geschehen in
der Halle fast einer Hinterhofschldgerei, und die
akrobatischen Einlagen vor einem Dunk errei-
chen AusmaBe, von denen jeder Zirkusartist nur
Trdumen kann. Trotz zahlreicher, unter
Benutzung der Turbo-Taste ausfiihrbarer Special
Moves will der Funken eines actionreichen
Sportspektakels nicht so recht iiberspringen.

Dies liegt in erster Linie an der Spielperspektive,
die mit hektischen Kameraschwenks und Zooms
Verwirrung stiftet und nicht immer auf Hohe des
Balles ist. Schnelles Wechseln zwischen zwei
Blickwinkeln und mitunter arges Ruckeln lassen
den Spieler oft im unklaren, ob seine Korbwiirfe
oder Abwehraktionen von Erfolg gekrént sind
oder nicht. Hinzu kommen extrem lange

Ladezeiten vor jedem einzelnen Spielviertel, die
besonders den bei der PlayStation-Version auf

& - |
kommen wollenden SpielspaB sofort im Keim
ersticken.

Trotz aufwendiger Polygongrafik und stim-
mungsvoller Soundkulisse sowie den insgesamt
174 Original-NBA-Stars, die zur Auswahl stehen,
fallt das Fazit bitter aus. Denn ohne die spieleri-
sche Leichtigkeit und berauschende Dynamik
der ganz in Bitmap-Grafik gehaltenen
Tournament-Version verliert NBA Jam Extreme
seinen gesamten Charme. Was bleibt, ist ein
zéhes Actionspiel ohne die nétige Spieltiefe und
eine derart unausgegorene Steuerung, daB man
fast nie das Gefiihl hat, das Spielgeschehen in
den Griff zu bekommen. B

XL-Wertung 65%

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Sculp. Softw.
Genre: Sport
Spieler:  1-4 (simultan)
Level: 29 Teams
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich:  im Handel

Unter Benutzung der
,Extreme-Taste' lassen
sich besonders spekta-
kuldre Aktionen, wie
mehrfache Salti vor einem
Dunk, ausfiihren.

Die Big-Head-Option
erleichtert es, den eige-
nen Spieler im Gewimmel
zu erkennen, weil nur er
mit einem {berdimensio-
nalen Kopf dargestellt
wird

Speicheroptionen: Eine
unterbrochene Saison 188t
sich zwischenspeichern.
(PlayStation-Memory-
Card: 1 Block, Saturn-
RAM: 31 Blécke)
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Madden NFL '97

Die PlayStation- und die Saturn-Version von Madden NFL '97 sind praktisch identisch
und unterscheiden sich weder in Grafik und Sound noch in der Spielbarkeit

Hersteller: Electronic Arts

Genre: Sport

-
©
7]
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Q.

Spieler: 1-2 (simultan)

Level: 30 Mannschaften

= Preis: ca. DM 100
2 Erhaltlich: im Handel

TRADE PLAYER

s e ¢35 ax
TR 53

Bei Spielertransfers sind

die Liga-Regeln der NFL ein-
zuhalten. So muB ein Limit
bei der Summe der Spieler-
gehélter beachtet werden.
Es ist auch méglich, einen
Agenten zu engagieren, der
sich um die anfallenden
Personalprobleme kiimmert.

Speicher-Optionen: Eine
zwischengespeicherte
Saison belegt auf der PSX-
Memory-Card fiinf und im
Saturn-RAM 507 Blocke.

82 XL Januar 1997

von M. Hantsch

ach unzéhligen John-Madden-Football-

Simulationen auf den 16-Bit-Konsolen
erobert das Urgestein der amerikanischen
Sportkommentatoren auch die PlayStation und
den Saturn. Seit jeher genieBt die Madden-Reihe
den Ruf, die kompetenteste und detailgetreueste
Umsetzung der beliebtesten Sportart Amerikas
zu sein, und auch die jlingste Version wird die-
sem VorschuBlob gerecht.

Alle Mannschaften der amerikanischen
Profiliga NFL mit den Originalspielern stehen zur
Auswahl und diirfen in Freundschaftsspielen,
einem Turnier mit acht bis 16 Mannschaften
oder in einer kompletten Saison gegeneinander

Innerhalb eines kurzen Zeitlimits muB man
sich fiir einen der Spielziige entscheiden

Die Qualitat der aufwendigen FMV-Se-
quenzen ist auch auf dem Saturn perfekt

antreten. Die Stérken und Schwéchen der einzel-
nen Mannschaften entstammen dabei den jiing-
sten Statistiken der NFL. Selbst die unterschied-
lichen Féhigkeiten der Sportler wie Schnelligkeit
und Wurfkraft machen sich wahrend des
Matches bemerkbar. Auf dem Spielermarkt kén-
nen zusétzlich junge Talente eingekauft werden,
um das eigene Team zu verstarken. Auch Wetter
und Regelwerk sind individuell einstellbar.
Gewohnt vielféltig gestalten sich die
Aktionsmdglichkeiten auf dem Rasen. Vor jedem
Spielzug der Offense und auch der Defense ste-
hen unzéhlige taktische Anweisungen zur
Auswahl, die dem Spieler alle Freiheiten der
Matchgestaltung offenlassen. Die Steuerung des
Quarterbacks und der Receiver wurde vorbildlich
geldst, und mit etwas Ubung sind somit auch

Péssen ist die Defense leichter zu knacken

Laufspielziige gelingen selten. Mit weiten

komplexe Spielziige kein Problem. Auch wenn
die Grafik und der Sound sicher nicht das best-
mégliche aus der 32-Bit-Hardware herausholen,
ist die Prasentation fiir ein Sportspiel gelungen
und Ubersichtlich - soweit das bei dieser
Sportart iberhaupt méglich ist. Bis auf kieine
Ungenauigkeiten bei der perspektivisch korrek-
ten Darstellung der Laufwege einzelner Spieler
und der Flugbahn des Balles, wirken die 32-Bit-
Versionen technisch recht ausgereift.

Die auch hierzulande zahlreichen Fans dieser
Sportart bekommen eine umfangreiche und
duBerst realistische Simulation geboten, die
praktisch keine Wiinsche offen 1a8t. B

XL-Wertung 85%



von M. Hantsch

achdem Electronic Arts noch vor einigen

Monaten bekanntgegeben hatte, daB die
97er-Version ihrer Eishockey-Reihe vorldufig nur
fiir die PlayStation erscheinen wird, legen sie
jetzt Uberraschend auch eine fertige Saturn-
Fassung vor.

Nach Studium des umfangreichen Handbuchs
kann festgestellt werden, daB die
Programmierer keinen relevanten Aspekt des
Eishockey-Sports unberiicksichtigt gelassen
haben. Neben der Austragung einer kompletten
NHL-Saison mit den dazugehérigen Playoffs darf
der Spieler auch als Manager oder Coach seiner
Mannschaft auf dem Spielermarkt aktiv werden
und durch Transaktionen sein Team nach den
eigenen Vorstellungen gestalten. Uber 700
Spieler der NHL mit individueller Leistungs-
statistik stehen zur Auswahl, und von den 65
Superstars der Liga sind sogar die typischen
Bewegungen per Motion-Capture-Verfahren auf
die Polygonspieler ibertragen worden. Dadurch
wirken die Aktionen auf dem Eis sehr
realistisch, aber aufgrund der aufwendigen
Animationen der Sportler reagieren diese
manchmal in entscheidenden Situationen zu

Die Grafik auf der PlayStation wirkt im Vergleich zur Saturn-Fassung etwas sau-
berer. Spielerisch unterscheiden sich beide Versionen praktisch nicht

trage. Ohne sich mit der extrem komplexen
Steuerung, die alle verfligbaren Buttons durch
mehrfache Belegung ausnutzt, intensiv vertraut
gemacht zu haben, besteht keine Moglichkeit
des konstruktiven Spielaufbaus. Tore gelingen
meist nur durch ein schnelles
Kombinationsspiel oder duBerst prézise
plazierte Distanzschiisse. Wer sich die Zeit
nimmt, in den Drittelpausen die ausladenden
Statistiken zu analysieren und auf dieser Basis
Auswechslungen vorzunehmen, wird bald von
der Komplexitdt dieser Simulation fasziniert
sein. Von den neun Kameraperspektiven sind
hochstens drei im Spiel brauchbar, aber die
Naheinstellungen liefern wunderschéne Bilder,
die in einer komfortablen Replay-Funktion
immer wieder angesehen werden kdnnen.

NHL 97 ist klar eines der besten Eishockey-
Spiele {iberhaupt, aber Electronic Arts macht
Anféngern den Einstieg nicht gerade leicht.
Erst mit reichlich Ubung kommen auch sie in
den GenuB aller Qualitéten dieses
herausragenden Titels. Il

Hersteller:Electronic Arts

Genre: Sport

psx & sat

Spieler:  1-6 (simultan)

Level: 28 Mannschaften

Preis: ca. DM 100
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Erhaltlich: im Handel

XL-Wertung 85%
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NHL 97 4Bt sich als reines Managerprogramm oder als actionreiche Sportsimulation spielen.
Routiniers des Eishockey-Spiels werden sicher von der Komplexitéat begeistert sein

HEWVI)RI
2,
K%

Sémtliche Statistiken
beziehen sich auf die
Saison 1995/96. Durch die
Aktivierung der
automatischen
Auswechselfunktion werden
die Bldcke vor jedem Bully
selbsttétig ausgewechselt.

Speicher-Optionen: Eine
zwischengespeicherte
Saison belegt auf der PSX-
Memory-Card vier und im
Saturn-RAM 129 Blocke.
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(Resident Evil

D

Der Rétselanteil des Horror-
Adventures Resident Evil ist zwar
nicht allzu hoch, ein Problem bereitet
allerdings vielen Kopfschmerzen. In
den vergangenen Wochen erreichten
uns zahlreiche Anfragen, wie das
zugeschweiBte Tor nach dem Garten-
labyrinth, hinter dem im allgemeinen
der Hubschrauberlandeplatz vermutet
wird, zu 6ffnen ist. Die Antwort ist
ganz einfach: gar nicht! Allerdings
gibt es einen anderen Weg zum Ziel,
der durch den Brunnen fiihrt. Wenn
Ihr das Haupthaus ausgiebig mit dem
,Helm-Schlissel* abgesucht habt,
sollten sich zwei Biicher in Eurem
Besitz befinden. Diese Biicher miiBt
Ihr im Inventory-Screen einzeln aufru-
fen und so drehen, als wiirdet Ihr das
Buch aufschlagen wollen. Driickt nun
den ®-Button, und das Buch &ffnet
sich. Dadurch erhaltet Ihr jeweils eine
Medaille, die Ihr in die Sockel des
Brunnens einsetzen miiBt. Als
Ergebnis dieser Aktion &ffnet sich der
Boden des Brunnens. Nun seid Ihr
zwar noch nicht am Hubschrauber-
landeplatz (der sich tatsachlich auf
der anderen Seite des
zugeschweiBten Tores befindet), aber
immerhin im geheimen Labor, wo der
finale Showdown bevorsteht.

( Burning Road

D)

Strecken spiegelverkehrt:

Sucht den Practice-Modus aus und
wiéhlt eine beliebige Strecke! Direkt
nach dem Start dreht lhr nun um und
fahrt wieder {iber die Start- und
Ziellinie. Sodann 4Bt sich der Kurs
riickwérts befahren, und alle
Konkurrenten haben sich ebenfalls
gedreht.

@IFA Soccer '96

)

Spielern Schatten ,geben‘:

Begebt Euch wéhrend eines Spiels in
die Optionen und markiert dort den
Punkt ,Instant Replay‘! Driickt nun @,
haltet dann die R1-Taste gedriickt,
und lhr kénnt den Spielern per
Steuerkreuz beliebig groBe Schatten
zuweisen.
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Tekken 2
(NTSC und PAL)

Geheime Charaktere:

Um mit Alex oder Roger kdmpfen zu
koénnen, miBt Ihr zunichst alle ande-
ren Charaktere erspielt haben. Wahlt
nun einen reguldren Charakter aus
und startet ein Spiel im Arcade-
Modus! In der letzten Runde des drit-
ten Kampfes miBt Ihr es schaffen,
den Gegner bis auf 5 % seiner
Lebensenergie zu bringen. LaBt Euch
dann selbst 95 % Eurer Energie abzie-
hen, um den Feind schlieBlich zu
besiegen! Der Sprecher sagt dann
,Great!, und Ihr tretet im folgenden
Kampf gegen Alex oder Roger an.
Nachdem Ihr das Spiel durchgespielt
habt, sind auch die beiden neuen
Fighter im Auswahlbildschirm zu fin-
den (Abspeichern nicht vergessen!).

Volcanc: O M H@® @ %X A @
Endee O AONEX® A
Gauntlet HX X OH ©® A %
Ende HXXHO® HEO
Stormland: H® A H @ % % A
Ende HOON A AO® A

Unverwundbarkeit und unendlich
Munition:
ANANccrAAA

Ultra Lock-ons und Super Swarmers:
XEOXXEHNEA

9999 Flush Bombs:
OAAXAOXS

Alle Waffen:
XXOHANXX

Alle FMV am Stiick sehen:
A®ccrooxme

(Total Eclipse Turbo ) —p——

Volle Ausriistung:

Wahlt ,Options* an nachdem Ihr ein
Spiel pausiert habt! Gebt nun folgen-
desein AMOMNM AN L1 LT+RI,
Select, Select! Nachdem auf der rech-
ten Seite ein Totenschadel erschienen
ist, driickt Ihr A B, L1,L1, L1, H A.
Das Spiel geht nun automatisch wei-
ter.

Baku Baku Animal
(NTSC)

(Total NBA '96 )

All-Star-Team anwéhlen:

Selektiert die Quarter-Length-Anzeige
im ,EXHIBITION*Bildschirm und gebt
folgendes ein: R1, L1, R1, L1, R2, L2,
R2, L2! Nun ist das All-Star-Team
anwéhlbar.

Tip:

Der Spieler Antonio Harvey von den
Vancouver Grizzlies besitzt eine
100%ige Trefferquote. Per Trade-
Funktion kénnt Ihr ihn in Eure
Mannschaft holen, um seine
Qualitdten zu nutzen.

Neue Option:

Wenn der Hintergrund mit den blin-
zelnden Augen zu sehen ist, driickt
lhr B, A, C, oben, B, A, C, oben und
Start. Im Hauptmenti ist nun die
Option ,League Mode* anwahlbar.

Battle Arena
Toshinden Remix

Riesenkdpfe:

Haltet im Titelbildschirm die L- und R-
Taste gedriickt und driickt zusétzlich
Start! Wahlt nun einen Charakter aus!
Im folgenden Kampf besitzt Euer
Fighter einen groBeren Kopf.

NBA Jam Tournament
Edition (NTSC)

(Warhawk (PAL) D)

Levelcodes:
Ende/Desert AN XEO® % A @
HOXAXO®A

A;rshrp XAAXXOON
Ende: ¥ X H %X A NN X

Diverse Cheats:

Die folgenden Cheats funktionieren
eventuell auch bei der PAL-Version

und werden im Tonight’s-Match-Up-
Screen eingegeben.

Power-Up Defense:
rechts, oben, unten, rechts, unten,
oben



Power-Up Offense:
B, Y, oben, B, Y, oben, unten

Power-Up 3 Punkte:
oben, unten, links, rechts, links,
unten, oben

Power-Up Dunks:
links, rechts, C, Y, Y, C

Power-Up Fire:
unten, rechts, rechts, Y, A, links

Power-Up Goal Tending:
rechts, oben, unten, rechts, unten,
oben

Power-Up Push:
unten, unten, C, Y, C, rechts, rechts

Power-Up Speed:
viermal oben, viermal links, C, A

Mommoth Head:
Y,C,B,A Y,CBAYCBAY,C,
B, A

Shot Percentage Display:
oben, oben, unten, unten, A

Quick Hands:
viermal links, Y, rechts

High Shots:
oben, unten, oben, unten, rechts,
oben, viermal Y, unten

Maximum Power:
rechts, rechts, links, rechts, C, C,
rechts

Teleport Pass:
oben, rechts, rechts, links, Y, unten,
links, links, Y, B

Baby Mode:
Y,B Y,BY,B

Huge Mode:
A, C A CACACAGCACAC

Big Head Mode:
A B CY,ABCY

Tips und Tricks zu

Importspielen
In der Regel geben wir an, zu

welcher Version eines Spiels

(NTSC oder PAL) die jeweili
gen Cheats, Levelcodes etc
gehoren. Manchmal funktio
nieren Cheats fir die PAL-Ver
sion allerdings auch bei Im-
portspielen und umgekehrt
Sollte einmal etwas nicht auf
Anhieb richtig laufen, so emp
fiehlt sich wiederholtes Aus
probieren. Im Zweifelsfall ha
delt es sich um nicht kompa
tible Tips und Tricks

saturn

tactics



Der Bericht iiber die Lightguns in Ausgabe 11 /96 wird dies-

mal um den Predator erganzt. Die Accessoire-Firma 3 Logic
konstruierte (auf dem Design der Virtua Gun basierend) eine
Lichtpistole, die sowohl fiir Virtua Cop-Einsatze mit dem
Saturn als auch fiir Horned Owi-Sessions (PSX)
gleichermaBen geschaffen wurde. Dank einer kombinierten
PlayStation/Saturn-Buchse wird sogar das Umstépseln mit
einem Adapter hinféllig. Zudem bietet der Predator oberhalb
des Abzugs einige Regelschalter fiir Dauerfeuer und automa-

tisches Nachladen. Den Lauf schmiicken links und rechts fiinf

Saturn

ANALO

Predator
ca. 90 DM

rote Leuchtdioden, die wahrend des Spiels aufblinken.
Dadurch ist der Lauf leider etwas schwerer, was das Handling
negativ beeinfluBt, da das Griffstiick sehr leicht ist. Den einzi-
gen Wermutstropfen, den PSX- und SAT-User zu verkraften
haben, ist der zu lange Abzugsweg zum Druckpunkt und der
kantige Abzug selbst, der bei rasanten Gefechten ohne
Dauerfeuer-Zuschaltung bald am Zeigefinger schmerzt.
Dennoch ist der Predator eine lberlegenswerte Anschaffung
fiir diejenigen, die auf beiden Konsolen gleichermaBen der
Ballerlust frénen wollen. M

Sega 3D-Pad
ca. 140 DM
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Eigens fiir das Spiel NiGHTS konzipiert und in dessen Lieferumfang enthalten
ist das 3D-Pad mit einem Umschalter versehen;-der es erméglicht, sowohl
eine analoge als auch eine digitale Steuerung zu benutzen. An der Unterseite,
gut mit den beiden Zeigefingern-zu-erreichen; sind zwei-analoge Buttons
angebracht. Oberhalb eines gangigen Digital-Steuerkreuzes findet eine Kugel
Platz, aus der eine Einwélbung fir den Daumen hervorgeht.

Ein besonderer Gimmick ist das abnehmbare Kabel. Bislang ist noch nicht
bekannt, welchen Nutzen diese Vorrichtung haben soll, aber durch dieses
Interface wiére ein Infrarotaufsatz theoretisch moglich.

In Zukunft sollen noch weitere Spiele das 3D-Pad unterstiitzen, und die offen-
sichtlichen Vorteile der analogen Steuerung kann jeder, der schon einmal mit
dem Pad sowoh! analog als auch digital gespielt hat, bestéugeh. n



( Highlights in XL 5/96: )

Specials: Interviews mit Shigeru Miyamoto u
Formel-1-Chefentwickler Martyn Chudley,
das Neon-Team unter der Lupe
Spiel des Monats: adidas P. Soccer (PSX)
PlayStation: B. A. Toshinden 2, Formel 1,
Res. Evil, Ridge Racer Rev., Total NBA '96
Saturn: Panzer Dragoon Zwei, wipEout,
SuperNES: Super Mario RPG
Arcade: VF 3, Street Fighter . 2, Virtual On
Zubehsr: Game Buster fiir PSX und SAT

1 5/96 DM 4,90

Quo Vadis, Nintendo? X

2 (_ Highlights in XL 9/9

Specials: N64-Report: ,Quo Vadis,
Nintendo?", Interviews mit Howard Lincoln
und dem Sonic Team (NIGHTS-Entwickler),

Acclaim-News
Spiel des Monats: Super Mario 64 (N64)
N64: PilotWings 64
PlayStation: Formel 1, King of Fighters ‘95,
NHL Powerplay '96, Sampras Extreme Tennis
Saturn: NiGHTS, The Need for Speed
Arcade: Last Bronx (mit AM3-Interview), VF 3
Zubehér: Memory Disk Drive (PSX)

9/96 DM 4,90

neXt Level zum Nachbestellen NEM'I

(_Highlights in XL 6/96:

Specials: Das Lucas-Evangelium, Interview
mit H. Lincoln (Chairman Nintendo of
America), Capcom-Interview (Darkstalkers u
Res. Evil), Messe-Report ECTS,
SiliconGraphics (Teil 1)

Spiel des Monats: Panzer Dragoon Zwei (SAT)

PlayStation: Darkstalkers, Resident Evil,
Tekken 2, True Pinball
Saturn: King of Fighters '95, Shellshock

Arcade: Dead or Alive, Last Bronx, Soul Edge

Zubehdr: PlayStation-Joypads

6/96 DM 4,90

“TOMB RAIDER
BIRAI

( Highlights in XL 10/96: )
Specials: Tomb Raider, der Action-Uberflie-
ger von Core Design, Square-Report: Final

Fantasy VI, Interview mit Tom Kalinske (Sega

of America), Classic Videogames
Spiel des Monats: Fighting Vipers (SAT)
N64: Interview mit D. Dienstbier (Turok)
PlayStation: SF a. 2, Tobal No.1, wipEout 2097
Saturn: Athlete Kings, Exhumed, VF Kids
Arcade: Dynamite Keiji, Virtua Fighter 3
Zubehdr: Rennspiel-Zubehér

() 10/96 DM 4,90

Mame 5

( Highlights in XL 7/96: )
Specials: wipEout 2097, E3-Messe-Report
aus LA, Int. mit D. Perry, SiliconGraphics (2)
Spiel des Monats: Super Mario RPG (SNES)
PlayStation: International Track & Field,
Jumping Flash! 2, Sampras Extreme Tennis
Saturn: Earthworm Jim 2, Mega Man X3
SuperNES: Goemon 5, S. Bomberman 4
Arcade: Batman Forever, War Gods
Zubehdr: Memory Card Plus, neGeon-Pad,
8 MEG Back-Up-Cartridge

) 7/96 DM 4,90

e u
VIRTEA F!GHT&( 3“,
("Highlights in XL 11/96:)

Specials: Virtua Fighter 3, Genre-Uberblick
Priigelspiele, Interview mit Naughty Dog
(Crash Bandicoot), Report Giber Segas AM
Annex (Sega Touring Car Championship),
Sonys geheime PSX-Projekte, FF VIl (PSX),
ECTS-Messe-Report
Spiel des Monats: Crash Bandicoot (PSX)
PlayStation: Blam! Machinehead, Tunnel B1
Saturn: Daytona USA C. C. E., Street Fighter
0.2, Arcade: Street Fighter EX, Wave Runner
Zubehdr: Saturn Game-Guns

11/96 DM 4,90

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Ta-

gen schriftlich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist

geniigt die

des Widerrufs (

Die Widerrufsfrist beginnt mit Absendung des Bestell-Coupons

(StraBe )

Istandigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Versandkosten: Inland DM 5,~ / Ausland DM 12,-

(Poststempel). Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestitige

ich durch meine zweite Unterschrift:

PLZ/Ort

Datum, Unterschrift

I o s seteek sir verrschnang: BB ar

Datum/Unterschrift

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragen! Die Lieferung erfolgt schnellstmglich nach Vorratslage. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Giilti

Die Ware bleibt bis zur

{Bel Jugendichen unter 18 Jahren Unterschiift des Erzienungsberechtigten)

(Kartennummer bitte nicht vergessent)

neXt-Level-Heft-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg

Specials: Heart of Darkness, N64-Interviews
mit Shigeru Miyamoto (Super Mario 64)
und Paradigm Simulation (PilotWings 64)

Spiel des Monats: A-Train (PSX)
PlayStation: Destruction Derby 2, Fade to
Black, Motor Toon Grand Prix 2, Return Fire
Saturn: Athlete Kings, Euro 96, Exhumed,
Metal Black, NiGHTS, The Story of Thor 2
Arcade: Soul Edge V. Il, Sonic - The Fighters
Zubehér: Saturn-loypads

8/96 DM 4,90

(Highlights in XL 12/96:)

Specials: Classic-Videogames, Teil 3
Spiel des Monats: Tomb Raider PSX u. SAT
Nintendo 64: Waverace 64
PlayStation: AD&D Iron & Blood, Baphomets
Fluch, DD 2, Disruptor, Firo & Kiawd,
Pandemonium!, NASCAR 96, Soviet Strike,
Star Gladiator, X-Com: Terror from the Deep
Saturn: Daytona USA Championship Circuit
Edition, Virtua Cop 2
Arcade: Aqua Jet, Fighter's Impact, Jet Wave
Zubehér: PSX Analog-Joystick

) 12/96 DM 4,90

Kombi-Angebot:
Die ersten drei XL-Aus-
gaben fiir nur 10,- DM

@ 5-7/96 oM 10
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Klassiker oder olle Kamellen?

- Teil 4

Videospiele werden nicht ranzig - zumindest denken so die Marketing-Strategen
von inzwischen fast allen groBen Firmen. Wen wundert es also, wenn auch die vier-
te Oldie-Explosion einige Uberraschungen parat hat. Nimmt die Schwemme der
Exponate in dieser Form kein Ende, kénnen wir in einigen Jahren Ridge Racer frisch
abgestaubt und aufpoliert als Museumsstiick genieBen - Namco Nr. 356.

Namco Museum Vol. 4 enthilt, anders
als die Vorganger, nur fiinf Spiele. Ein
sechstes ist allerdings noch ,versteckt'.
Mit Assault und Ordyne (beide Jahrgang
'88) sind zwei Spiele auf der Museums-
CD, die erstmals gehobenere Anspriiche
an die Hardware stellen
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Das niedliche Shoot 'em Up Ordyne £l X8 vor einigen Jahren bereits in einer sehr guten
Umsetzung fiir NECs PC-Engine. Die PY,&"e

von J. Eggebrecht

leich zweimal kénnen diesen Monat

Namco-Fans auf die Klassiker der
PlayStation-Vorzeige-Firma abfahren: In
Deutschland kann man nun auch offiziell mit
Namco Museum Vol. 2, das wir in XL 11/96
in der Originalversion vorgestellt haben, in
den Arcade-Traumen der friihen 80er Jahre
schwelgen, Import-Fetischisten erleben den
japanischen vierten Namco-Streich.

Das englischsprachige zweite Museum
besticht im Museumsteil leider durch diesel-
ben Untugenden wie sein PAL-Vorgénger.
Auch diesesmal lieBen Namco das Zentrum

des Videospiel-Universums in Japan und pra-

sentieren hartnéckig nur japanische Werbe-
materialien in Originalfassungen mit unver

Namcos 88er Automatenhardware
glanzt durch fiir damalige Zeiten
spektakulidre Zoom- und Dreheffekte.
Obwohl die Museums-Umsetzungen von
Ordyne und Assault keine Emulationen
sind, sondern neu programmiert wur-
den, sind beide Spiele ohne Abstriche
in der Heimumsetzung zu bewundern




Die Panzerschlacht Assault ist zwar
nicht allzu bekannt, aber dennoch eines
der Highlights von Vol. 4

fanglich uninterssanten Daten am Rande.
Ganz im Gegensatz dazu besticht der Spiele-
gehalt der CD durch einen exzellenten
Austausch von einem Titel: Auf
Nimmerwiedersehen verschwand der alter-
tiimliche (1979) Breakout-Verschnitt Cutie-Q,
dafiir kommt Vorzeige-Pampelmuse Pac-Man
im originellen Super Pac-Man dazu. Super
Pac-Man erreicht zwar nicht die Klasse des

Pac-Land ist ein wenig liberzeugendes
Jump&Run im Stil von Segas Wonderboy

die Silberscheibe: Allen voran bestechen
zwei Automaten aus dem Jahr 1988 mit
exzellenten Zoom- und Dreheffekten und
erstaunlich aktueller Grafik. Ordyne ist ein
sehr gut spielbares Knuddel-Shoot-"em-Up
mit acht Leveln, starken Effekten und
Zweispieler-Simultanmodus, Assault dagegen
ein Panzer-Ballerer der grafischen und spie-

B | ,
The Return of Ishtar, die Fortsetzung
von Tower of Druaga (Vol. 3) ist ein
4uBerst primitives RPG

weiblichen Pendants Ms. Pac-Man (auf
Namco Museum Vol. 3), ist aber erfrischend
anders und allen Nostalgikern sehr zu emp-
fehlen. Ansonsten blieb mit Xevious (gut),
Mappy (sehr gut), Grobda (hmm ...), Dragon
Buster (hmmmmmm ..) und Gaplus (gut,
aber schwierig) alles beim alten.

Das vierte Museum, bislang eindeutig die
beste der vier Kompilationen, 6ffnete zwar
erst in Japan seine Tore, auf die PAL-Version
kann man angesichts eines stark verbesser-
ten Museums-Teils (mehr Backgroundinfos
und Materialen) und deutlich verkirzter
Ladezeiten jedoch gespannt sein. Gegeniiber
den bisherigen Teilen muBte der Umfang
angesichts komplexerer und aktuellerer
Spiele auf den ersten Blick schrumpfen. Nur
noch fiinf Klassiker schafften es offiziell auf

lerischen Extraklasse. Nicht zu vergessen
sind auch der obligatorische Auftritt Pac-
Mans in Pac-Land, einem recht kindlichen
Friihzeit-Jump&Run, der passable ,Gauntlet
trifft Rollenspiel“-Verschnitt The Return of
Ishtar und der Urahn aller Ninja-Action-
Scroller (wie zum Beispiel Segas Shinobi)
namens Genpei, das im Westen auf den
wohlklingenden Namen The Genji & Heike
Clans hort. Die beiden letztgenannten Spiele
dienen vermutlich in erster Linie als
Anschauungsbeispiel dafir, was fir obskure
Spielautomaten im vergangenen Jahrzehnt
den Weg in die Arcades gefunden haben.
Neben diesen fiinf direkt anwahlbaren
Klassikern schlummert geriichteweise auch
noch der Friihzeit-Automat Bomb Bee aus
dem Jahr 1979 als versteckter sechster Titel
auf der empfehlenswerten CD.

Bei den 16-Bittern hat man mittlerweile
die Retro-Welle als Ausgleich fir die
Software-Flaute entdeckt. Auf dem SNES
besann sich nicht nur Nichibutsu auf die

Genpei ist eine Art Vorldufer von Segas
legendérer Shinobi-Reihe

Klassiker-Kollektion Nichibutsu Arcade
Classics - die Titel aus den frihen 80ern
erstrahlen wie fiir die PlayStation (vgl. XL
12/96) im schlicht-authentischen Glanz des

2 Mqﬂﬁ}n

In der westlichen Version von
Namco Museum Vol. 2 wurde
Cutie-Q durch das wesentlich
bessere Super Pac-Man ersetzt

20000

Bei Super Pac-Man wird die uner-
miidliche Pampelmuse zwar im-
mer noch von vier Geistern gejagt,
ansonsten wurde das Spielprinzip
der Vorgéanger leicht verandert

©1596 NAMC (w ESERYED

Endlich ohne die unertréaglichen
Ladezeiten: Namco Museum Vol. 4

Wie iiblich gibt es eine gerenderte
Intro auf der CD
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Die Sega Arcade Classics fiir Mega
Drive werden zwar zum low-price
feilgeboten, dennoch ist das
Modul nicht gerade empfehlens-
wert. Obwohl, geschichtstriichtig
ist das urzeitliche Pong, das man
mit viel Wohlwollen als eine Art
primitives Tennis bezeichnen
kann, schon. Immerhin war Nolan
Bushnells Pong 1972 der
Grundstein fiir seine Firma Atari
und der erste erfolgreiche
Videospiel-Automat der Welt

,Hauptattraktion‘ des Moduls sind
Ataris Centipede (1981) und
Missile Command (1980), die
Jjeweils in einer mehr oder weniger
originalgetreuen sowie einer
grafisch aufgepeppten Version auf
dem Modul schlummern. Die Rech-
te an den Spielen hat Sega iibri-
gens durch eine Rechtsstreitigkeit
mit Atari erlangt. Urspriinglich
sollten in dem Zuge auch Sega-
Spiele fiir den Jaguar erscheinen

Dank Konami wird das Modul in Kiirze
auch in Deutschland zu haben sein
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populér. Schon damals gab es einige
Umsetzungen (fiir 8-Bit-Computer oder
ColecoVision) sowie eine miBlungene
Fortsetzung namens Mr. Do’s Castle

Mr. Do! war Anfang der 80er Jahre recht

Uberﬂ[}sswgen. Gerade erst erschienen in
den USA von Williams zwei ganz und gar auf
Klassiker eingestellte Module: Die SNES
Version von Williams Arcade’s Greatest Hits
bietet zwar nicht das schrége Spiil-
Vergniigen Bubbles, dennoch sind die in
Anbetracht der 16-Bit-Hardware exzellenten
Konvertierungen von Robotron 2084,
Defender, Defender Il /Stargate, Joust und
Sinistar allen Nostalgikern ohne PSX nur zu
empfehlen. Etwas komisch wirkt angesichts

des mageren Umfangs das Ms. Pac-Man-
Modul - nicht nur lizenztechnisch fragt sich
der Insider, woher Williams diesen Namco-
Titel hat. Noch etwas kurioser ist das USA-
Erscheinen einer der Retro-Geheimtips aus
Japan. Schon Ende 1995 brachte dort
Imagineer eine sehr liebevolle Umsetzung
des einzigen Top-Hits der Firma Universal
aus dem Jahr 1982 heraus: Mr. Do!.
Oberfléchlich eine nette Mixtur aus Pac-Man
und Dig Dug (und zeitlich natiirlich nach den
beiden einzuordnen), besticht Mr. Do! durch
gute neue Ideen, sehr gut designte Level,
einen neu dazugekommenen Zweispieler-
Battle-Modus und viel, viel SpielspaB
soviel, daB T*HQ/Black Pearl aus dem Oldie
in den USA einen SuperNES-Vollpreis-Titel
machte.

Nur wirklich japanophilen SNESlern seien
die zwei DragonQuest-Sammlungen der
Firma Enix empfohlen, die in den letzten

Jahren in Japan erschienen. DragonQuest ist
neben Final Fantasy die populérste
Rollenspiel-Saga im Land der aufgehender
Sonne - nichts lag also naher, als die Teile 1
bis 3 vom NES aufs SNES zu {ibertragen,
Grafik und Sound aufzuboren und auf zwei
Modulen (Teil 1 und 2 zusammen auf einem)
herauszubringen. Im Falle des jiingst erschie
nenen DragonQuest 3 wurde das Spiel in
Details sogar verbessert und {iberarbeitet.
Last but not least sollen auch Mega-Drive

Besitzer nicht von nostalgischen Gefiihler
verschont bleiben: Neben den mit dem SNES
(aber nicht dem Automaten) identischen
Williams Arcade’s Greatest Hits erschien filr
das Mega Drive vor ca. zwei Jahren schon
eine Umsetzung von Ms. Pac-Man - die
prompt von Williams aus dem Atari/Tengen-
NachlaB aufgegriffen und wiederversffent-
licht wurde. AbschlieBend sei noch ein jeder
Mega-Drive-Besitzer vor dem bis dato tibel-
sten Fall von spielerischer Grabschandung
gewarnt: Auch Sega selbst bediente sich im
Fundus der Atari-Automaten-Klassiker und
bringt dieser Tage auch in Deutschland eine
Kompilation namens Sega Arcade Classics
mit extrem unauthentischen, lieblos herun.
terprogrammierten ,Konvertierungen‘ von
Centipede, Missile Command und Pong (1)
heraus. Finger weg! B




( USA - Japan - Germany

Neo Geo (jap.) Cartridge Sustem 299,- DM
Samurai Showdown Il (jap.) 109,- DM

Nintendo 64 ab 449,- DM
Mario 64 139,- DM

Saturn weiB (jap.) ab 449,- DM
,Bomberman-Pads* 59,- DM

Fordern  Sie  unsere  umfangreichen  Preislisten  an.

AuBerdem An- und Verksuf von  Gebrauchtspielen.
Fon: 0B9 - 896 892 IB - Fax: 0B9 - 896 B892 19
Geschéftszeiten Montag- Samstag 12.00 - 20.00 Uhr

Alle Preise zzgl. Porto & Verpackung [sb 298, DM frei).
e-mail: globalinxs@aal.com http://users.aol.com/glinxs/
Global Linxs - Benjsmin Bedekovic - Jakob Riegger GBR

All you can eal!

PC Engine Duo-R ab 269,- DM
SF II: CE mit 6-Button-Pad 99,- DM

Mario Cart 64 [jap.) 199,- DM
Turok (jap.) 199,- DM

SNES [us) ab 169,- DM
Donkey Kong 3 ab Dez.

- 896 892 I8

! GLOBAL LINXS

USA - Japan - Germany




S-TEAMS
CAPS

EINGETROFFEN - TOP

2 Y

AMERICAN SPORTS!

_ Hgh [Rr— T, NOCH GROSSER.
=Y @g‘ e IE CHAMP-VERSION.

New York Los Angeles Phoenix Suns
Yankees Raiders Best-Nr. 239
Best.-Nr.246 Best-Nr. 234

Dallas Cowboys
Best.-Nr. 231

Orlando Magic  Chicago Bulls

Best-Nr. 0238 Best.-Nr. 0260
SPRECHENDE WECKER ORIGINAL-LICENSED- caps zu FEETINTT] DIE CHAMP-VERSION.
JE 69,95 DM RUCKSACKE ZU ; ORIGINAL LICENSED
) — Titel . BesteH—N’ummer RUCKSACKE ZU
! ~ Nintendo Cleveland Indians 228
,
3 Super- Tite BestellNummer  Dallas Cowboyf 231
Mario- Dallas Cowboys 232 Los Angeles Raiders 233 Titel Bestell-Nummer
Los Angeles Raiders 234 Mighty Ducks of Ancheim 235 Cleveland Indians 0229
- Wecker Orlando Magic 238 Orlando Magic 237 Dallas Cowboys 0232
Best-Nr. 431 Seattle Supersonics 242 Seattle Supersonics 241 Los Angeles Raiders 0234
San Francisco 49er 244 San Francisco 4%ers 243 Mighty Ducks of Anaheim 0236
New York Yankees 246 New York Yankees 245 Orlando Magic 0238
Star-Trek- Charlotte Hornets 248 Charlotte Hornets 247 Seattle Supersonics 0242
— Wecker Chicago Bulls 260 Chicago Bulls 261 San Francisco 4%ers 0244
V Best NI, 432 San Jose Sharks 262 San Jose Sharks 263 Charlotte Hornets 0248
Chicago White Sox 264 Chicago White Sox 265 Chicago Bulls 0260
Washington Redskins 267 San Jose Sharks 0262
& Phoenix Suns 239 Washington Redskins 0266

SONDERVERKAUF

- NUR SOLANGE VORRAT REICHT -

Titel Bestell-Nummer Preis * ,Data Pads-der clevere Termin-Organizer incl. 7 tollen Funktionen” nur
* Windbreaker mit Baumwollfutter 111 noch DM 39,-. Best.-Nr. 429
Vil 8 v/ X0 250w o 9 St i G gt T
Windbreaker FBI gel lau XL 249CGE DM 99 Prog et Ta le mif 25 Lichtfeldern.” Nir. 80
; d grammierbares Tastenpuzzle mit 25 Lichtfeldern.” DM 39 Best.-Nr. 800
Windbreaker NASA silber/sw XL 250 DM 99 Sega Propad 434 fir Sega Megadrive. Superpreis DM 12 Best.-Nr. 902
Windbreaker NASA gold/blau XU 250CGO DM 99 Heat Seafer Turbo Joypad fisr Megadrive.Superpreis DM 12 Best.-Nr. 913
* Caps und Wollmiitzen mit FBl und NASA-Logo !! o Ares A <. s B .
f g * GameMage Mogelmodul fir Super NES - die ultimaive Lésung zum unbe:
Eg: gap gluhlimrz ggg\?\; gm }g grenzten SpielspaB‘mif dem Super NES nur noch DM 20,-. Best.-Nr. SN 130
q C
NASAPCQP Blau 254GO DM 15 *Der Tribal Tap Megaseller. Adaptermodul fir ultimatives Spielvergniigen
NASA Cap Schwarz 25481 DM 15 bis zu 6 Personen. Sensationelle DM 15,-. Best.-Nr. 404
Waollmitze FBI blau 255GE DM 18 « Konami Spiele Jingles auf CD Videogames DM 10,-. Best.-Nr. 303
* Micro Machines O Seep-Sanic-Tolakond i
* Original Sega-Sonic-Telefonkarten mit hohem Sammlerwert zum
Power Rangers Sammler Set 807 DM 10 absoluten Supertiefpreis von DM 10,-. Best.-Nr. 905
1994er Formel 1 1:43 - Schlsselanhénae . E
* Holt euch die Original Formel 1 Modellautos von 1994, dem Jahr, in dem S M L B e
Michael Schumacher das erste Mal Welimeister wurde 1! * Der Renner aus dem Vorjahr: R-Zone-die witzigste Spi
Schumacher Benetton Ford 821 DM 20 3D-Effekt jemals gab. Inklusive 1 Spiel jetzt nur noch DM 69,-1
Fentzen Hercees 822 oM 20 gt g 0 ek 5
erger Ferrari A -
Hill Renault 825 DM 20 \S,ﬁf,:]zv;‘;iﬁ\;‘gjﬁjxe ggg
« Bauséitze fir Sci-f-Fans jeweils nur noch sensafionelle DM 35 e B T 1 T s
Star Trek U.S.S. Excelsior Sega Master f/ tem We HELIBA A Best.-Nr. 617 fir nur DM 10,
Star Trek Klingonen Kampfkreuzer 810 * Jedes Action Replay fiir nur noch DM 10,-1
Star Trek Next Generation 816 Action Replay Master System 406
Star Trek Deep Space Nine 811 Action Replay Gam e Gear 403
Star Wars Star Destroyer 812 Action Replay Megadrive 401
Star Wars Millenium Fé:|con 813 onelle Spielekonsole-Tragetasche fiir unterwegs (schwarz)
Star Wars Snow Spesder originalverpackt von Case logic zum Tiefpreis von DM 15,-. Bestell.-Nr. 200

SHOPSERVICE * Walkman-Giirfeltasche von Case logic, originalverpackt nur noch \
Zahlen per Kreditkarte — DM 10,- Best.-Nr. 201

—einfach und bequem -MINDESTBESTELLWERT DM 25 -

Bestell-Hotline: 089 / 904 807 22 Mo.-Fr. von 12.00-18 30 Uh



FC BAYERN MUNCHEN BORUSSIA

1997 KALENDER
8

- Y

Star Trek Star Trek Backstreet Boys FC Bayern Borussia
Next Generation Deep Space Nine Miinchen Ménchengladbach
Best.-Nr. 1044 Best-Nr. 1045 Best.-Nr. 1047 Best.-Nr. 1027 Best.-Nr. 1030

.
%
£ |
KALENDER |DANILO] :
Titel Bestel-Nummer )
Minchen 1860 1005
FC Bayern Minchen 1027
Werder Bremen 1028
Bor. Ménchengladbach 1030
FC Schalke 04 1031 -
VFB Stuttgart 1032 Pamela Anderson |
Karlsruher SC 1040 CD-Rom Calendar & :(‘
FC St. Pauli 1041 Screensaver fir :
Hamburger SV 1060 DM 19,95
VFL Bochum 1062 Best.-Nr. 1050
Borussia Dortmund 1063
Baywaich [ i — i
Bon Jovi 1 ] -
East 17 1 1 i
Harley Davidson 1 ' - - i i
Michaiel Jaeksan Anz. Best.-Nr.| Artikel . Grofle Preis §
Gute Zeiten, 1 | i | |
Schlechte Zeiten 102 1 [ 1
Formel Eins (Autorennen) 1022 | 1
Kelly Family 1025 1 1
Star Trek 033 1 1
Caught in the Act 034 ] 1 ¢
Independence Day 1039 1 - 1 |
Disney Characters 1042 1 Versandkosten* Gesamt I
i X/X-F||e§ 1043 | .JA, hiermit bestelle ich aus dem PMS-Shop I F
Next Generation 1044 I oot s ‘ ) —— i
Deep Space Nine 1045 | e Comminra g | Ve O rlend, Vorname, Name I
Voyager 1046 ﬁf“f‘ %‘;;h‘"s‘"j')“g*’b“l" a7,
Backstreet Bo: 1047 I ovie  kurocord el . —
ys Bitte keine Uberweisung!
Kommisar Rex 1048 I . Bei Mehrfochbestellungen it Sfickzahlen Strafe, Hausnummer 1
Verbofene Liebe 1049 | Bk B e 0 b |
Tom Cruise 1061 I dtmsonomms: éﬁ?«?é’f’e\féiﬁffuﬁff@igéi;;ﬁS‘z\‘%’ﬁ%&@? PLZ, Ort 1
Kim Basinger 1064 1 gfgm?xfrnnﬂ;g;"ﬁxiwnun;g‘geﬁsz’ i 1
Sharon Stone 1065 | Giltighis Vendiosn 7 ) B 1
Cindy Crawhord 1066 | ™ I, Datum, Unterschif i
Claudia Schiffer 1067 I S (Bei Jugendlichen unter 18 Johren Unterschrift des Erziehungsberechtigtem) I
J.C. Van Damme 068 - Coupon einsenden an:
I ;rir sqmmelbesteller berechnen wir ab DM 180,- ProMailShop, Postfach 1217, 1
Jj cineensandkostenl 85554 Kirchheim, Fax 089-904 807 21 1

Durchgehende Fax-Hotline: 089 / 904 807 21



| :
Terr an g ma System: SNES  Hersteller: Nintendo Entwickler: Enix

m it Enix’ Terranigma versorgt
Nintendo die Rollenspiel-
fangemeinde zum bevorstehenden
Weihnachtsfest. Die Story, die der
chinesischen Evolutionsgeschichte
entliehen ist, spielt in einer
Fantasy-Welt, in der Licht und
Schatten als die wichtigsten aller
Urelemente verehrt werden. In
bester Rollenspielmanier bestrei-

§ r ?t ha 2 System: SNES  Hersteller: Nintendo

m ach zahlreichen
Verzogerungen hat es
Ocean schlieBlich doch geschafft,
eine Umsetzung des Mehrspieler-
Hammers Worms fiir das Super
Nintendo fertigzustellen.
Gegeniiber den 32-Bit-Versionen
miissen allerdings einige Abstriche
in bezug auf die Waffenauswahl
und die Présentation gemacht
werden. Trotz lahmen Scrollings

TERRANIGMA WINTERGOLD STREET FIGHTER ALPHA 2 WORMS

" ATATE

Erhaltlich: im Handel

tet der furchtlose Held zahllose
Abenteuer, in denen er seine wert-
vollen Erfahrungspunkte gehérig
aufstocken kann. Das vollstandig
ins Deutsche iibersetzte
Programm ist mit einem groBen
Spieleberater im Handel erhéltlich
und diirfte ein wiirdiger Ausgleich
fiir die Lufia /I-Verschiebung auf
Januar sein. B

Bei
Terranigma
missen zum
Teil riesige
Endgegner
vernichtet
werden

m echtzeitig zur kalten
Jahreszeit erscheint die
Wintersport-Simulation Wintergold
in den deutschen Laden. Dank
effektvoller FX-Chip-Unterstiitzung
werden alle sechs Disziplinen vom
Bobfahren bis zum Skispringen in
schneller Polygongrafik darge-
stellt. Durch Special-Move-artige
Tastenkombinationen kann der

Spieler Stunts vollbringen, die je
nach Ausfiihrung mit entspre-
chend vielen Punkten belohnt wer
den. Als Schauplatze der verschie-
denen Sportarten wurden drei der
vergangenen Original-
Austragungsorte der Olympischen
Winterspiele wie zum Beispiel
Lillehammer auf das Modul
gebannt. B

Entwickler: Capcom

Erhaltlich: im Handel

Wahrend
bekannte
Charaktere
wie z. B.
Ryu mit
bewiéhrten
Tricks
antreten,
warten die
Neulinge
wie Birdie
mit neuen
Moves auf

ange muBten die Fans war-
. ten bis ihnen endlich mit
Street Fighter Alpha 2 das vierte
Priigelspiel um Ken, Ryu und
Chun-Li présentiert wird. Neben
einigen bekannten Charakteren
finden sich in der 18 képfigen
Kéampferriege auch Neulinge wie
der stockschwingende Rolento
und das zierliche Schulmédchen
Sakura. Das 32-MBit-Modul bietet
eine fiir SNES-User neue Form von

Spezialattacken: die sogenannten
Shadow-Moves. Sobald der
Energiebalken eines Fighters auf-
gefiillt ist, kann der Spieler mittels
einer geschickten Tastenkombi-
nation einen verherenden Special-
Move auf den Gegner loslassen
Die Spielbarkeit dhnelt im wesent
lichen Super Street Fighter Il und
wird deshalb auch kaum eine
Entduschung fiir die zahlreichen
Priigel-Fans darstellen. i

System: SNES

Hersteller: Ocean

Entwickler: Team 17

Erhaltlich: im Handel

Soundkulisse haben sich die
Wiirmer aber ihren martialischen
Charme erhalten und garantieren
beste Unterhaltung im Kampf
gegen bis zu drei Mitspieler; keine
technische Meisterleistung, aber
weiterhin eine der genialsten
Spielideen der letzten Jahre. B

DER NEUE MEHR
SPIELERSPASS
HEISST WORMS

Die Namen der Team-Mitglieder
kénnen vom Spieler nach
Belieben eingetragen werden

- -
y. »«?‘{};’;ﬁ

Geschickt geworfene
| Splittergranaten kénnen fir
| verherende Folgen sorgen

. und einer duBerst diinnen

94 XL Januar 1997



Donkey Kong Country 3

- Dixie Kong’s Double Trouble

Die Kletterkiinste kommen Dixie und Kiddy besonders in den Bergen zugute. Einige alt-

bekannte Gegner wie zum Beispiel die Zinger wurden optisch neu gestaltet

von C. Henning
ereits zum drittenma

ickt Rare die

gerenderte, auf dem Ur-Automaten
Donkey Kong basierende Affenbande ins Rennen

um die Jump&Run-Krone. Obwoh erste Teil

eich war, gelang es si
viele

Country in den

Das aktuelle Abenteuer orientiert sich stark
an den beiden Vorgéngern, macht die Fans
jed uch mit neuen Charakteren bek
Die Hauptrolle neben Dixie Kong {ibernimmt c
starke Affenbaby Kiddy Kong, welches im
wesentlichen Donkey Kong a
spricht. Dariiber hinaus wird den Kongs durch
/ie einen Papagel

s Teil eins ent

einen Elefanten, einen Fisch so

und eine Spinne Unterstiitzung zuteil, indem sie
in manchen Abschnitten mit ihren Fahigkeiten
wie zum Beispiel Wasserspritzen oder
NetzeschieBen den Krokodil-Feinden Paroli bie-

ten. Allein oder zu zweit diirfen insgesamt acht

Welten ergriindet werden, die jeweils mehrere

thalten. Auf einer Landkar

ser-, und Dschungel
den und einer von drei

k Batte sespeichert werden

C 3 Uberzeugt in erster Linie durch die

erwartungsgemal gute Rendergrafik. Besonders

nige Hintergri allen durch ihren

Detailreichtum positiv auf. Akustisch kann das

Programm mit seinen recycelten Soundeffekten

Stiicken der Vc

und lieblos gemix

der nicht iiberzeugen
Konnte der zweite Teil der Trilogie noch durch

interessante Innova n und eine ausgefeilte

Présentation die Herzen de

erobern, begniigt sich Di

Trouble mit altbewéhrte Vorgén

gern, die jedoch nicht schlecht umgesetzt wur-
den und deshalb dennoch fiir ein motivierendes

Spiel sorgen. W

XL-Wertung 85%

Hersteller: Nintendo
Entwickler: Rare
Genre: Jump&Run

Spieler: 1-2
Level: 8 groBe Welten
Preis: ca. DM 130
Erhaltlich: im Handel

Dixie Kon,

vermutlich

s letzte Su
Nintendo-Abenteuer der belieb

ten Render-Primaten. Es ist

on auszugehen, daB dieses

Spiel im Laufe kommenden

Jahres flir den Game Boy konver-

tiert wird. Das néchste wirklich
neue Programm wird uns wohl
erst auf dem N64 beschert wer
den. Ein genauer Termin fiir
Donkey Kong 64 steht bislang

noch nicht fest

Januar 1997 XL 95



minchen miinchen wiirzburg stuttgart

S ame THEQKRANE | FSSIER
=f wOme g CAMES OLCLC
SE VERSAND & LADEN . Sl
% E ad::n;:d Versand
§ SATURN R
' d . Munich PLAYSTATION A
~ Video Softuare SUPER NINTENDO
. un " Conter MEGA DRIVE N64
%c "'er. ... wer sonst! GAME BOY II_\IBEFSEORFBOARR.I;
% ompo Grillparzerstr. 42 ‘ 3PDCO .
splele e ®
 Orleansstr. 63 = %,  Habersinzs e e e
nh. OStbq_h“hOf Tel 1989524115 H LADEN & VERSAND FoN: 0711613758
81667 Minchen | & ryyuensr 12 g | | uismirzcicr | RS
% | . 089 I 480 29 13% § 080 E5 T it 97070 WURZBURG VERSAND
éb " z LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28 MO - Er: 10.00 - 18:00
Fux: 089-488 07 4 S [ nzusannenaat mitpacon | 94032 PASSAU SAZ10:00 = 14:00

karlsruhe essen disseldorf kéln

ARJAY GAMES
e E? Ebertplatz 2 . 50668 K&ln
© A Gamestore Gumestorel ot heaias
E ssen Dusseldo 10:30-18:30
- Zentrum
bo I“‘ Rittenscheid |K6Iner StraBe| F°";::2(:;:_::°57:’71/69
Rﬁﬂenslcg?‘iderstr. 25 :
“Gamers Point- Telefon: Telefon: INTERNETADRESSE
. . 0201/777235 0211/1649409 hitps//www.ariay-games.de
-Videospiele & Laden &
Multimedia- Versand UNSER LADENLOKAL
... Wo sonst! Wir fiohren: Wir fihren: .
Sony PSX Sony PSX JUMP & RUN
Sega Saturn Sega Saturn Bsectplaix 2
Kriegsstrafie 27-29 Nintendo 64 Nintendo 64 50668 Kain
76133 Karlsruhe Englische Englische Fon: 0221-123393
0721-33944 Magazine Magazine ST
adenpreise
0721-33945 kdnnen abweichen




berlin hamburg

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

Nintendo**
Sega Saturn
Sony PlayStation
NeoeGeo (D
3D0
SNES
PC-CD-ROM
Zubehir
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes © Mangas
Importspiele & Zeitschriften

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72
12161 Berlin

Tel./Fax:
030/859 36 35

hamburg

EIDELSTEDTER
MARKTPLATZ

BUSLINIEN.
EIDELSTEDTER MARKTPLATZ
184, 185, 281, 18; 9

SOHNKE STORBECK e
Versand « Verkauf

AUTOBAHNVERBINDUNG
A7 ABFAHRT STELLINGEN

SATURN IS A TRADEMARK OF SEGA ENTERPRISES LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.
NEO GEO IS A TRADEMARK OF SNK. NINTENDO IS A TRADEMARK OF NINTENDO INC.

liibeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr  Sa 12-18 Uhr

Andreas Bender

- Sega
- Sony
- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Libeck

Nur Versand!

Héndleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

flensburg

.

L4

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Grof-ZeppelinStr. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 9574 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND

COMPUTERZENKUDAK

15l e @i S e Bie 2 edal
24539 Neumiinster
Telefon 04321 [ 22737
Telefax 04321 [ 23312

NINTENDO 64

N64 dt. Vers. inkl. 3D Controller DM 389,00
Né64 Spiele dt. Vers. (1.3.97)ab DM 89,00
BITTE RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

SEGA SATURN

SATURN komplett + Demo-CDdt.DM389,95
SATURN komplett + Sega Rally dt. DM 449,95
SATURN +Command&Conquerdt.DM459,95
AMOK

C d&C

Daytona USA i Edt. dt.DM 98,00
Earthworm Jim 2

Exhumed

;{ghﬁng Vipers

ones

SIWUIRIER NN E N DO
POW TION dt.DM179,0!
Country 3 D

rater kpl. df
EG

) 99,

Alfa Twin-autom.Joystickumschalter
und 2-Spieler Adapter dt.DM 39,00
Command&Conquer 2 dt.DM 87,00
Daggerfall: Die Schriften...dt.DM 74,00

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA, SONY und CD ROM GrofB-
lager ist direkt bei uns in Neuminster
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fUuhren a |l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

3ner Po
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Killer Instinct Gold (Nintendo®!)

Mario Kart 64 iNinlendo”“‘]

Nachschub fiir das Nintendo*

Die Dirreperiode scheint nun endgiltig tiberstanden: Der Starttermin des Nintendo® strapaziert zwar hierzulande nach wie vor die Geduld der Kaufwilligen, in
Amerika und Japan sind allerdings in den letzten Tagen erneut einige Titel verdffentlicht worden. Da davon auszugehen ist, daB bis zum lang ersehnten 1. Mérz
1997 eine den Verspétungen angemessene Anzahl von Titeln einer PAL-Konvertierung unterzogen wurde, nehmen wir schon kommenden Monat alle
Verdffentlichungen sorgfélltig unter die Lupe. Cruis ‘n USA, Killer Instinct Gold, Mario Kart 64 und Star Wars: Shadows of the Empire missen erst einmal
zeigen, ob sie den hohen Standards und Erwartungen gerecht werden kénnen. Neue Fakten, Tests und alles Wissenswerte folgt in der kommenden neXt Level.

=

<<

w

o

x>

4 .

5 PlayStation und Saturn-

2 -

g Flutwelle ebbt nicht ab

= Weihnachten steht vor der Tiir, und die Software-

= Hersteller fiir die Next-Generation-Konsolen arbeiten auf

@ Hochtouren. Uberall schieBen die Neuerscheinungen wie Che"zdak“:'" Reza Abdolali (ViSdP),
= : Klaus-Di t

&N Pilze aus dem Boden. So sind unter anderem FIFA pusHIRiR Ty

@ . e

S 8 Soccer '97 (SAT u. PSX), Robotron X (PSX) und auch Redaktion: Michael Anton, Frederic Berg,
:: Cool Boarders (PSX) im Anmarsch. Mit gutem Vorsatz MercorHantech, Thamas Hellwig; Chirstian
£ Henning, Klaus Kock

e ins neue Jahr, hat sich wohl auch Virgin gedacht, denn

= wie es scheint, ist Spot goes to Hollywood (SAT u. PSX) Frele Mitarboit: Julon Eggebrecht
= nun endlich an seinem Ziel angekommen. Grafikleitung: Britta Jakobsen

Grafik: Heinke Vogt, Nicole Bischof

Textkorrektur: Thomas Hellwig

b Verlagsleiter: Sven Jakobsen
> y Anzeigenleitung: Michael Gremliza (ViSdP)
Tel.: 040 - 39 88 37 88

Fax: 040 - 39 50 43

Verlag:  X-plain Verlag GmbH
Friedensallee 41
22765 Hamburg
Tel.; 040 - 39 88 37 0
Fax: 040 - 39 50
E-Mail: next.lev

Street Fighter EX (Arcade)

n-line.de
Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Abo-Betreuung: Regina Steiner, AVC,
Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf

Tel.: 0451 - 490 42 26

Fax: 0451 - 490 42 03

Titelartwork: © Sony/Namco 1996

© 1996 X-plain Verlag GmbH

Druckauflage: 69.483 Exemplare /

X-Men vs. SF (Arcade)
Fighters Mega Mix (SAT)

neXt Level erscheint monatlich zum Preis
von 4,90 DM

Der Jahresbezugspreis (12 Ausgaben) fir ein
neXt Level-Abonnement betrégt 52,80 DM

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher
Genehmigung durch den Verlag
Keine Haftung fiir unverlangte Manuskripte,
Fotos etc
Besonderen Dank fii

Unterstitzung an
i

Future Publishing Ltd. & Pearson New
Entertainment Ltd., beide London/UK
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UBERWALTIGT
VON SOVIEL
SCHLAGSKRAFT?

EXPLOSIVE 32-BIT-POWER

 “(...) Handlungsdichte und Atmosphére sorgen fiir
tagelange Fiinf-Sterne-Unterhaltung.”
POWERPLAY 11/95: 87%

“Mit 17 ausgedehnten Leveln in Super-VGA-Grafik
: ~ und isometrischer Kameraperspektive (...) stellt
. das Splel auch hartgesottene Action-Freaks vor

eme schwierige Aufgabe (...)"
PC Games 11!96 89%

Origh
¥

. “Cmsader No Remorse lst ophsch und
. LE ﬂmltechnlseh das-Beste, was d:em

n von Electfonic Arts Lid Grusader ist ein Warenzeichen von

nzeich

< =
PlayStation

und Verpackungs-Design © 1996 Origin Systems Inc. Electronic Arts ist in singetragenes Ware

Software
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