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.Di-e'Tiny Tons fr De da...
Die da... Die da... und fiir Die da!!

Flr die vier meistgekauften Spielsysteme -

Game Boy, NES, Super NES und Sega Mega

Drive - gibts jetzt die fantastischen Vier von
KONAMI.

Witziger, intelligenter Videospielespald mit
Buster Bunny, Plucky Duck, Hamton und
vielen mehr. Super-Grafik in allen Leveln.

Videoqualitat!!
Der Sound? Echte Ohrwurmklasse!

Tiny Toon Adventures. Die neue Dimension

far die 16-Bit-Spielekonsolen. Méhrenstark.

Das schreiben Experten: POWER PLAY 3/93:

" Super...Technische Perfektion ist bei Konami-Produkten
fast Standard, aber Tiny Toon Adventures hebt die
Mellatte noch in die Héhe".

VIDEO GAMES 3/93: "Unglaublich, was die

R

Programmierer alles in das Spiel gepackt haben... Tiny -3

Toon Adventures ist ein Bombardement an Spielwitz, bei \é-\ﬂa%

dem ein Gag den néchsten jagt. Wer so was nicht mag, ist ’
selbst schuld.”

Screen: Sega Mega Drive

Beide Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele Adventure - Action - Intelligenz gibt’s fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
TINY TOON ADVENTURES, names, chasacters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS..aTIME WARNER ENTERTAINMENT Company, LP. © 1993,

Nintendo® , SNES °, NES °, GAME BOY °, the Nintendo Product Seals and other marks designated as “ TM” are trademarks of Nintendo, KONAMI® is a registered trademark of
Konami Co., Lid. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid,
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Cinemario: Nintendos
Maskotichen erobert
Hollywood

Entwickler normalerweise die Klinke in

“fur einen Kinohit zu ersteigern,

lizenz zom Nanfen

o'l'l"ywood horcht auf: Geben sich Spiele-
die Hand, um die Videospielrechte

dreht Nintendo den Spiel3 einfach
um. Statt zu zahlen, kassieren die
Japaner von den Hollywood-
Studios. Fur die Lizenzrechte an
Mario sackte der Modul-Gigant
angeblich mehrere Millionen Dollar
ein. Ganz nebenbei steigert er Popu-
laritat und Bekanntheitsgrad seines Vorzeige-
Klempners.
Man darf hoffen, daB sich andere Software-Firmen ein
Beispiel nehmen, und ihre Millionen nicht fur nutzlose
Kino- und Superstar-Lizenzen verpulvern (und dann kein
Geld mehr fur die Spieleentwicklung Ubrig haben), son-
dern eigene Charaktere und Serienstars schaffen. Ob
"Castelvania”, "Wizards & Warriors" oder
"Mega Man", langjahrig erfolgreiche
Eigenentwicklungen beweisen, daB3 man
auch ohne multimedialem Titel gute
Verkaufszahlen realisieren kann — die
Produktqualitat muB eben stimmen. Wenn
sich heutzutage miese Spiele dank einem
vertrauten Namen rechnen, dann nur des-
halb, weil sich wenige Kunden ausreichend
informieren. (Noch) nicht alle Videospieler
lesen Fachzeitschriften und nur selten darf
man im Handel ein Modul probespie-
| len. Nach ein, zwei Enttduschungen
wird den Kaufern allerdings ein Licht
aufgehen und sie machen die
Entscheidung fur den nachsten Kauf
nicht nur von Titellogo und -Artwork
abhangig. Hoffentlich sind die
Geprellten nicht so frustriert, daB3 sie
das sauer verdiente Geld demnéchst
lieber in Tennisschuhe oder Disco-
besuche investieren.

Sag zum
Abscliied leise
servusiIngo
gibt mit dieser
Ausgabe seinen
Abschied'von
der VIDED
GAMES. Wir
wiinschen ihm
fiir die'Zukunft
alles Glie.

Euer Video-Games-Team




Final Fight 2 .. aathebissre e il
Die Stralenschlacht geht weiter

POD N TWINIBeE..... .. umummissessamvssussesusssisss 18
Konamis bunter Vertikalscroller

Mario Film : 32
Der ltalo-Klempner vor der Kamera '
Videospiele-Verleih ... A R L |
Play and Buy — erst Spielen, dann Kaufen
Mega-CD-News ....... Cooriassasstas 10
Nintendo-News ..........cceccervrenssnrseerassersenns 20
T T (5L e R [ S —— 24
PC-Engine i R s 28
Neo Geo.........occvceeereenees sesiesansins QD

Badycheck & Co: 4
Alle Eishockeysimulationen auf

Herz und Nieren getestet.
SUPER NINTENDO

/211 0] o b ARe P S U 44
(67afyj]of: | {1] o[-t n R SRSt o o 82
Death Valley Rally 38
King Arthur’s World ..... 40
Powermonger 42
Super Bikuri Man 82

Hardball 3 auf dem Mega
Drive ist die beste Baseball-
simulation fiir zu Hause.

NES
Adventure Island ClassiC ......ccoovercrmesennens 90

Tl Leaty Power

MEGA DRIVE

Battletoads. ; : 87
Double Dragon 3 X ... 88
Hardball'3 . eirimaln.. i .. 84
KO Boxing .. 86
Mutant League FOotball.............wwuemmreene. 83

GAME BOY

Empire strikes back 94
Speedball 2 ... 95
Splitz 93

Nintendo-News:
Arcus Odyssey von Lorici




Unser Vorzeige-Raser Jan
nimmt in seinem Renn-
spielschwerpunkt die PS-
starken Module unter

die Lupe
Unter der Lupe L
- Des Ritsels Lasung:
BONNSDIOIC ... iusiciisissicasasossscsabmisrssismuinass 100 Player’s Guide zu Magical Quest.
Unter die Haube geschaut
Eishockey........... il Sin 110

Die Kufenflitzer in der Gesamtiibersicht

L Tips & Tricks oy

Player’s Guide Prince of Persia

Magical Quest ............ B R SN E S ) e a it o reorats 73
(e T (T30 WY | 76 Sonic 2 (GG) ...cocerveneees 72
Alien 3 (MS) ......cccoueeeee 70 Streets of Rage

Art of Fighting (NG) ... 75 (GG) .cceeceeriecirennnieninanns 75
Awesome Golf Streets of Rage 2

(EYAX) it scitniea T (MD )G 74
Batman: Return Super Champ.

of Joker (SNES) ......... 73 Boxing (SNES) ........... 74
Bill & Teds Super Mario Kart
Adventure (Lynx) ....... 67 SNES) . civ.sicsstunsasianin 69
Congo's Caper Super Soccer
(SNES).....cocimiaiaiininas T2 (SNES) cciit o 73
Cybernator (SNES) .... 66 Super Star Wars
Cybernator (SNES) .... 72 (SNES)....cccccrvvmsurierananns 72
Dracula (Lynx) .....c.e... 64 Terminator (MD)......... 74
Greendog (MD) ........... 75 World Beach Volley
Lemmings (MS) .......... 74 [(GB):siciniimimininiss 74

Little Samson (NES)... 73 Zelda 3 (SNES) ........... 64

Alle Wertungen auf einen Blick...............
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Neues
fiir die
Nintendo-
Sport-Fans:

PGA Tour Golf

Vier perfekt digitali-
sierte Original-PGA-
Platze, Top- Animation.
Mit Battery-Backup!

| Der Game Boy wird zum
Stadion. Super Gags, heiller

- y Ly ]S
i Sound und massig Spiel- S
PAL FEATION J
spaB - auch zu zweit! #
A » o
1-2 Bpieler Super Nintende CA R A

&
4 Sl NHLPA Hockey "93

1-2 Spiulm.- Game Boy Wo Mas drgulklebt; ot SPS RN "LU\ T
' W HHlPﬁ F.E:K:EY ~f Wie live dabei: Der

fe ° oz Puck jagt tiber’s Eis,
atemberaubende Kom-
binationen bringen Dich
herrlich in‘s Schwitzen!

o Maxx draufkinbt, 15t SPS



i d:esaih gaicheg-,"' 1
it G\Um p;' }._ e 1
'"och&n Umtcma‘__l recht

Superheille
Sportspiele mit
SpaBBgarantie!

Jimmy Connors
Pro Tennis Tour*
Jimmy "limbo" Connors
steht fiir die schérfste
Tennissimulation, seit

Ballo rund smd'
3 UBI S luoByte

John Madden
Football 93

Ihr wiBt es léngst: Wo 2
John Madden drauf- e 1-2 Spielor,

.88 steht, ist Volldampf drin. ‘g mit Adapter Super Nintendo
Y L

Footbdll at it's best! bis 4

=7 Ane!
¥ o Mas draulklabl, vt 585
1-2 Spieler Super Nintendo
14} it i

* Einfach innerhalb 4 Wochen ab Datum des Kaufbeleges den Kautbeleg, das Originalspiel
mit Verpackung und 6.- DM in bar oder per Scheck als Portokostenpauschale an LAGUNA einsenden.

Nintendo ™, NES ', Game Boy ' and the Nintendo Product Seals and other marks designated as ™ are trademarks of Nintendo.



bwohl erste japanische
Mega-CDs wie Sol-
Feaceoder Wonderdog

nur “normale” Pixelabenteuer
boten, wurde der Weg in eine
neue Videospieldimension von
einem Hersteller aus dem Land
der aufgehenden Sonne gezeigt:
Thunaerstorm FX/Cobra Com-
mand und Time Gal verbliifften
mit Zeichentrickfilmen, in die der
Spieler eingreifen konnte. Die
Amerikaner gehen noch einen
Schritt weiter und bringen mit
Full Motion Video “echte”
Schauspieler auf den Bild-
schirm. Mit einige Abstrichen:
Trotz des riesigen Speicherplat-
zes einer CD passen nur wenige
Minuten Film auf den Datentra-
ger. Um Iéngere Aktionen zu er-
madglichen, werden deshalb die
Farben auf 32 und der Bildaus-
schnitt auf einen kleinen Kasten
(ca. 1/3 des Schirms) begrenzt.
Wahrend beim Fernsehen 30
Bilder pro Sekunde aufgebaut
werden, sind's bei Sega-Spiele
nur 15 Bilder. Das liegt im Be-
reich billig produzierter Trickfil-
me. Durch diese Sparmafinah-
men schaffen es die Program-
mierer, bis zu 60 Minuten Film
auf eine.CD zu pressen.

Im Spiel schaltet Ihr standig zwi-
schen den Rdumen hin und her:
Wihrend die Madels im Wohn-
zimmer eine Pyjamaparty mit
Tanz und Gesang feiern, tum-
meln sich im Gang einige Mon-
ster und ein Nachbar verirrt sich
in die Zufahrt. Leider bekommt
[hr bei der Alienhatz nur die Hlf-
te der Story mit. Wer sich zu lan-
ge an den Mddels ergotzt, fanot
nicht gentigend Monster und
wird bald abberufen. Night Trap
bietet leichtbekleidete Madchen,
ldcherliche Aliens und eine
Filmhandlung auf B-Movie-Ni-
veau. Trotz vieler Wiederholun-
gen und weniger Gags zeigt das
Spiel, was alles moglich ist. Wer
schon immer einen Film aktiv
beeinflussen wollte, hat durch
diese Monsterjagd Gelegenhei-
ten dazu — in welchem anderen

Full Motion Video nennt sich die
entscheidende Darstellungsart
des Mega CDs. Wir stellen Euch
die ersten CD-Spiele vor, die
diese Bildtechnik fiir innovative
Videospiele nutzen.

Aliens in Falltiiren oder Dreh-
wénden zu fangen. Bevélkern zu
viele Auferirdische das Haus,
oder wird eines der Madchen er-
wischt, bricht Euer Einsatzleiter
die Mission ab.Das Spielprin-
zip von Night Trap besteht
aus mehreren Hand-
lungsebenen, die 4.
parallel ablaufen.

| Nignt rap g

in herrschaftliches

Landhaus spielt die

Hauptrolle in der er-
sten Doppel-CD von Sega USA.
In der Villa haben sich Aliens
eingenistet und sich auf die Ent-
fihrung junger Médchen spe-
zialisiert. Zwei Teenager sind be-
reits verschwunden, weitere fiinf
Médels verbringen das nachste
Wochenende bei der Tochter des
Hauses. Als Mitglied der Anti-
Alien-Organisation SEGA-SCAT
habt Ihr die Aufgabe die jungen
Damen und den eingeschleu-
sten Undercover-Agent Kelli zu
schiitzen. Leider kdnnt Ihr nicht
selbst ins Haus. Ihr habt nur die
Maglichkeit, Euch ins Sicher-
heitssystem einzuklinken und
die in allen Zimmern vorhande-
nen Kameras zu nutzen, um die

10

Spiel bekommt man hiibsche
blonde Schauspielerinnen im
Badezimmer zu sehen? Eure
Agentin Kelli wird (ibrigens vom
US-Fernsehstar Dana Plato ver-
korpert, die in der erfolgreichen
Serie “Diff'rent Strokes" die
Tochter Kimberly spielte.

Welches :

der vier
Midels wird das’
ndchste Opfer der
Aliens sein?

Schmachtende
Blicke verraten
Friihlingsgefiihle.

onys CD st vermut-
lich die erste Filmum-
setzung, die vor der

Kinopremiere des Streifens ver-

e — offentlicht wurde. Der Actionfilm
[ = T o] von Regisseur John Dykstra
Possible
Captored



+++phone+0610?+9300+++
+++te1ex+message+++005400+??28+049+++xxpﬁ+
+++1aguna+videogames+++to+whom+1t+may+concern+++

neueste testergebnisse

laguna videospiele n
fir alle nintendo-systeme E

another world
« _.eines der innovativsten Produkte des letzten Jahres" (Video Games 2/93)

lemmings

snes: strategiespie1 des jahres (video games 2/93)
snes: “__.gehdrt in jede spieWesammlungl” (der medienmarkt 21/92)
game boy: n . flur jeden tuftler ein muB" (video games 2/93)++

b.c. kid

. prima gelungen ... tolle spielbarkeit!" (video games 3/93)

star wars*

"...action-e1emente yon jump'n'run bis raumschlacht ...
schone, detaillierte grafik" (asm 3/93)

the f1intstones**

w o .witzige feinde, nied)iche reit-saurier ... jump'n'run
zur reinen freude!" (video games 2/93)

dino city

_ein spiel zum Jerlieben ..y e an witziger niedlichkeit
kaum zu tibertreffen _.." (Video Games 9/92)

nhlpa ice hockey ~93

v .. das beste software-eishockey a1ler zeitent"” (power play 3/93)

jimmy connors pro tennis tour**>
« . konkurrenten ... fegt dieses nodul 6:0 und 6:0 vom platz" (video games 1/93)

1itti s summer sports (track meet)

n . animationen und grafische gags vom allerfeinsten .. (power play 9/92) "
_ unbegrenzter spie\spaBl“ (video games 8/92)

pga tour golf

"mit abstand die beste go]f-simu\ation auf dem super nes el
(play time 2/93)

john madden football 93

w . erstklassig gestaltet ... brilliante spie]kontro]le _.." (video games 2/93)
» _ prillante football-simuWatﬁon...“ (power play 3/93)

mfag
laguna videogames+ke1sterbach+++

+++mehr infos in den 1aguna~anzeigen - auch in diesem heft!



Copilot
Ghost hilft
Sewer-
jockeys aus
der Not,

kommt im Herbst In dig US- gg;*; f?:’g::fn
Lichtspielhduser: In der fernen Ll
Zukuntt st ein GroBteil derEid= eocimindlaielts:
oberfldche verseucht. Nur in'der

karibischen Traumstadt Solar

City fiihren die Reichen und

Schonen ein Luxusleben. Der

Rest der Menschheit vegetiert in

unterirdischen Siedlungen, die

durch Kandle verbunden wer-

den. In diesen Tunnels hausen i
mutierte Ratten, Flederméduse ,,.;;:;’;";‘;’:,-gi
und Monster, die Reisen lebens- Shark fordert
gefdhrlich machen. Ihr spielt ei- flinke Finger.

LICENSED BY




Sherlock Holmes '

nen Nachwuchspiloten, der die
Kandle vom Ungeziefer reinigen
und die Siedlungen versorgen
soll. Als Preis winkt die Aufnah-
me in Solar City. Im Sewer
Shark, einem bewaffneten Ka-
nalflitzer, rast Ihr durch die ver-
zweigten Gange und ballert die
Monster ins Jenseits. Euer er-
fahrener Copilot Ghost gibt Euch
den richtigen Weg an —folgt Ihr
dem falschen Kanal, oder ver-
pafit hr die Abzweigung, endet
Euer Flug.

Die rasante Reise durch die

unterirdischen Kandle seht Ihrin ‘85

Realfilm, wdhrend die Monster
meist als Sprites eingeblendet
werden. Besonders gefdhrliche
Spezies wurden mit Puppen auf
Film gebannt und ebenfalls in
die Génge eingebaut. Die unter-
irdische Jagd besteht aber nicht
aus dumpfer Ballerei: Ihr miift
genau aufdie Anweisungen ach-
ten, die Euch von Ghost oder an-
deren Charakteren gegeben wer-

den. Waghalsige Lenkmangver
und schwindende Energiereser-
ven, die in Depotgangen aufge-
fiillt werden, fordern Eure Reak-
tion. Trotz immer gleicher Tun-
nelraserei haben es die Entwick-
ler geschafft, Spannung in das
Spiel zu bringen: Viele Zwi-
schenfilme, die Provokationen
und neue Aufgaben bringen,
verschaffen dem Spiel eine fil-
mische Dramaturgie und damit
eine hohe Spielmotivation.

ie Videoproduktion
fiir alle kommt eben-
falls aus dem Hause

Sony Imagesoft. Ihr habt die
Mdglichkeit, in Echtzeit ein Vi-
deo aus drei verschiedenen Fil-
men zusammenzuschneiden. lhr
wahlt zwischen den Szenen mit
den Original-Stars, zum Thema

nialen Detektiv enthalten. Als Sherlock lost [hr drei kniff-

9 m Lieferumfang des US-CD-Roms ist die CD um den ge-

lige Kriminalfélle, indem Ihr Unterhaltungen belauscht und
Zeugen befragt. Glaubt Ihr, den Tater zu kennen, ladet Ihralle Ver-

dédchtigen vor Gericht,

um den Bosewicht zu (berfiihren.

Sherlock Holmes-Consulting Detective ist eine Computer-
Umsetzung, die von allen Realfilmspielen die schlechteste Grafik
bietet. Drei weitere Fdlle sind bereits in Vorbereitung.

Introduction

P&U ED

Sherlock Holmes lost alle Fille.

Ms-Dos

Amiga

Super-Nes

Sega-Mega
Gameboy
Game Gear
Apple Mac
Neo Geo

Turbo Grafx

[k [E[%

TRADING G.m.b.H.
Ettrichgasse 18, A-BO20 Innsbruck, tel.; 0512/364262, fax.: 0512/364355

KEY TRADING - Ihr Schitssel zum Erfolg  Wir beliefern ausschlieflich den Fachhandel

Software - Hardware - Konsolen - Zubehor
Tel.:0241/527010 5100 Aachen Fax:0241/563902

GameBoy MegaDrive SuperNES

Ariel 68.95 Turtles Hyperst. 103.95 King Arthur (US) 129.95
Adv. Island I 61.95 Rolo (US) 89.95 Calif.Gam.II(US) 129.95
Darkwing Duck 71.95 Mono nly (US) 111,95 Aerobiz (US) 146.95
Empire s. back 63.95 PGAGolf I (US)121.95 Gods 146.95
Lemmings 61.95 Death Duel (US)114.95 F15 Stri.Eag.(US)119.95
Max 61.95 Talespin 89.95 Super Star Wars 139.95
Popeye 2 61.95 World of Illusion 98.95 Tiny Toons 127.95
Racing Set 92.95 Cluedo (US) 114.95 Cool World (US) 127.95
Robin Hood 61.95 Chakan 104.95 Super Swiv 146.95
Spot Adventure 61.95 Aquatic Games 104.95 Populous 127.95
Star Hawk 51.95 James Bond(US)114.95 Super Kick Off 139.95
Talespin 71.95 BattleToads(US) 104.95 Sim Earth (US) 139.95

Preisindenungen vorbehalien, Alle f\.m,:bcl: g:l.lcn bis mul' Widerruf. Versand erfolgl per Poat-NN
+ SDM Porlo. Nur Versand - Kein Ladenl 24-S1. llservice. Spicle teilweise engl. Anl.

7407 Rottenburg
Kirchgasse 6

ANGEBOTE
Super NES

Ekhallnl Heat dt.

MEGA DRIVE
= Tiny Toons dt.
07457/5534 von 8,00 bis 20,00 Uhr S00S% o,

Teli 7472143514 von 14.30 bis 18.30 Uhr |saes




passende Stummfilmszenen und
anderen Sequenzen aus den be-
kannten Videos. Daneben konnt
Ihr per Effektieiste Stroboskop,
Grobpixelung ader Spiegelun-
geninEuerVideoeinfiigen. Auch
psychedelische Farbspiele und
Texteinblenndungen sind kein
Problem. Nach dem Editieren
des Videos schaut Ihr Euer Werk
in Ruhe an. Eingebettet ist das
ganze in eine Wunschsendung
mitcoolem Videojockey. Der gibt
Euch die Aufgaben und wertet
Eure Versuche mit abgedrehten
Kommentaren. Bisher sind Kris
Kross, Marky Mark und C&C
Music Faktory als Make my
Video erschienen. Witzige Pra-
sentation und die innovative Idee
bringen viel Spal, auch wenn die
Langzeitmotivation am dinnen
Inhalt leidet.

Ausblick

e Zukunft des Mega
CDs liegt in Full Mo-
tion Video. Wenn die

Technik sich weiterentwickelt,
bringt schon die nahe Zukunft
bessere Aufldsung, langere
Spiele und einen groBeren Bild-
ausschnitt. Full Motion Video
muB sichauBerdem nicht nur auf
Realfilm beschranken: Denkbar
sind Aufzeichnungen von pro-
fessionellen (und teuren) Com-
puteranimationen, die als Hin-
tergrund dem Spiel zugefiigt
werden — technisch ist da eini-
ges machbar. Fir die nachsten
Monate sind viele Realfilmspie-

14

= e s

le angekiindigt: Die Make my vi-
adeo-Reihe wird mit INXC und
Prince fortgesetzt, auBerdem
ist ein Autorennen mit Full Mo-
tion Video geplant. Ein Lecker-
bissen ist mit Bram Stoker’s
Dracula zu erwarten. Sony
Imagesoft verspricht, viele Ori-
ginalszenen von Coppolas Ki-
nohitin das Spiel zu integrieren
— gruselige Friedhofe, unheim-
liche Burgen und schreckliche

Auch Sonys Hook zeigl in
Zwischensequenzen digitali-
sierte Bilder.

Veejay sagt Kriss
Kross an.

Vampire
bringen un-
gekannte
Atmosphdre auf die Konsole.
Alle: Testversionen sind US-
importe und stammen von Bel-
hag Handels AG, Bantigerweg 3,
CH=3123 Belp in der Schweiz.
(Tel 031/819 7067). iz

In Echizeit schneidet Ihr ein neues Video zusammen.

= VISEQ

(4]
O
(4% ]




Der Monsterhit fir Nintendo und Sega.

; N L1

Mach' dem Spuk ein

Acclaim® verlost an treve Alien 3™-Fans
10 Spiele fiir Game Boy™ . Einfach das Acclaim®
Dreieck rechts unten ausschneiden, auf eine aus-
reichend frankierte Postkarte kleben, und ab geht
die Post an: Acclaim® Fun Club, Thierschstr. 11,
BOOO Miinchen 22. Absender und Alter nicht
vergessen. Einsendeschiufl ist der 22.05,1993
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,

Krall' Dir die
Acclaim®Video-Spiele
auch fir Sega:
Game Gear,
Master System und
Mega Drive.

Nintende Enteriainment Super Minfendo Enfertainment

System'™ System " (Lieterbar ab Mai '93)

AUEN3 TM & © 1993 Twentieth Century Fox Corporation. All Rights Reserved. LIN® is a registered trademark of UN, Ltd. ® 1993 UN Ltd. All Rights *
Reserved, Nintendo®, Nintendo Enterfainment System® and Game Boy® and the official seals are trademarks of Nintendo of America,

Inc. Sega, Master System, Game Gear and Mega Drive are Irademarks of Sega Enterprises Ltd, Arena Entertainment™ is a trademark
of Arena Enfertainment. © 1993 Arena Entertainment, Flying Edge™ is a trademark of Acclaim Enfertainment, Inc, ® 1993 Acclaim
Entertainment, Inc. All Rights Reserved. ?




apcom mau-
sert sich zu
einem der zu-

verlassigsten Hit-Produ-
zenten. Nachdem sie zu-
letzt mit der Automatenum-
setzung Street Fighter 2 Erfolge
feierten, erscheint jetzt das zwei-
te Modulspiel, das exklusiv firs
Super-Nintendo konzipiert wur-
de: Magical Quest machte den
Anfang, Final Fight 2 steht im
Mai auf dem Programm — ein
entsprechender Automat ist [aut
Capcom vorerst nicht geplant.
Final Fight 2 unter-
scheidet sich in ver-
schiedenen Punkten
vom Vorganger. So klei-
det Ihr Euch diesmal
nicht mit den Klamotten
der Altherren-Riege

Capcom IaBt nicht locker: Nach dem

Rriigelknaller Street Fighter 2 arbei-

e ﬁ%';él“&’erfolg reichen Japaner an der

Fortsetzung des Automatenhits

Final Fight."

Guy treten diesmal zwei Spieler
gleichzeitig an: Ihr Weg fiihrt
tiber Strafen, durch

W|e gehabl fiihren alle
Spielfiguren verschie-

Cody, Haggar und Guy, Carlos ist dene Bewegungen und
statt dessenstehenzwei  ein gelenkiger  Spezialschldge aus:
unverbrauchte Spielfi- Cody- Haggar bekdmpft die
quren zur Wahl. Haggar ~ Abklatsch ~ Widersacher in.béster

bleibt dabei, neu sind

der Ninja Carlos und die hilb-
sche Maki. Im Gegensalz zu
den Super-Nintendo-Vorgdn-

16

gern Final Fightund Final Fight

¥

Wenn Maki sauer wird, stehen die Feinde nicht mehr auf

Wrestling-Mafier, Ma-

Wangen.

Auf Knopfdruck vollfihrt jeder
Charakter ein besonders starken
Schlag — der kostet Euch Ener-
gie, dafiir schickt Ihr'die Feinde
gleich zu Dutzenden in den
Staub. Blitzschnglle Attacken
und Street-Fighter-2-ahnliche

Extrawaffen bringt Ihr ebenfalls

zustande. Wer damit die herum-

stehenden Tonnen zertrlimmert,
bekommt eine Waffe (Brech-

stange, MesSer, gekappie Bier-
ilasche) um die- Feinde U ver—

‘Hau drauf: Carlos streicht seinen Gegner mit dem Schwert iiber die

durch fiinf Levels, in denen be-
kannte Automaten-Feinde war-
ten. Zu zweit spielen kénnt Ihr

diese 8-Bit-Variante aber nicht.

-apcom Werkelt derzeit
an einigen sehr inter-
essanten Spiele, die

~auf der friihjahrlichen G_onsu-
mer Electronics Show'in Las
Vegas vorgestellt
wurden-f-Besonders

Walt- D{sney Li-
zenz Goof Troop
mit Zelchentrick-
Star Goofy in der



Das Ende des Street-Fightsr-
2-Erfolgs ist nicht abzusehen:
Der Automat avancierte zu-
sammen mit Pac-Manzumer-
folgreichsten Spielautomaten
aller Zeiten, bekam diverse
Auszeichnungen und wurdein
den USA iber 50.000 Mal ver-
kauft. Das gleiche Schicksal
istder Super-Nintendo-Versi-
on bestimmt: Die 50 fiihren-

Hauptrolle. Er macht
sich zusammen mit sei-
nem Neffen Maxauf, die
beiden  vermiBlen |,
Freunde PJ und Petezu
finden. Das funf Level

den Spielwarenketten und
-geschafte der USA kiirten das
Modul zum "Besten Produkt
des Jahres '92". Mit tiber 1,5
Millionen verkauften Cart-
ridges muB sich die Priigelei
nur vor dem japanischen
Pendant verstecken, denn in
Fernost wurden ganze 4 Mil-
lionen Street-Fighter-2-Mo-

dule unters Volk gebracht.

“Terminator 2). Bei uns
[auft Aladdin, der einen
"Oscar" fiir den besten
Soundtrack kassierte,
zu Weihnachten an. Die

umfangreiche 4-MBit-"" Dermuskel-s, amerikanische Fas-

Modulist fiir Juni an- ““hepackte 5, sung des Aladdin-

" gesefzt, wirstellenesin  Hapgarist ~ Spiels soll im vierten

~dieser VIDEO GAMES  nach wiewar  Quartal '93 erscheinen.

“vor. Besonders intensiv dabei . Wahrenddessen wird
\beschidtigen sich Cap- ~auchar '

S Grafiker derzeit mit der neys Duck™ es 2 und Tale

TiSefzung des neusten Disney-
Krnatgms Aladdin (spielte in
demISA schon am ersten Wo-

|

Boy gearbm

chenende mehr ein als

“Mighty Final Fight" kommt im
Juni fiir das japanische NES

Aufsehenerregendes
diirfen wir auch vom 16-
Bit-Debiit von Capcoms |
Kulthelden Mega Man
erwarten. Damit geht die
Chronik um den hiipfen-

az ONiE

Alles beim alten:
Haggar springt und
kampft genau wie
im ersten Teil.

Teilen ist Mega Man noch vor
Mario die umfangreichste Vi-
deospiel-Serie aller Zeiten. Lei-
derwird Super Mega Man erst
zu Weihnachten '93 verdffent-
licht; derweil ist auch Mega
Man 5 fiir das NES und Mega
Man 4 filr den Game-Boy in der
Mache. Sobald wir die ersten
Vorab-Module in die Finger be-
kommen, stellen wir Euch die
neuen Titel vor.

MAKI
5

Mit blitzsehnellen
Fausischlagen vermabelt
die hiibsche Maki

die mannliche Konkurrenz

Auch in Sachen Sport betreibt
Capcom Imagepflege: Gap-
com's MVP Foothall wurde
in Zusammenarbeit mit der Na-
tional Football League ent-
wickelt und ist ab April 93 lie-
ferbar (vorerst nur in
Japan und Amerika).
Mit Trainer-Modus,
Weltmeisterschaft und
digitalisierten Spielern
soll MVP eine realisti-
sche Atmosphére ver-

den Zukunfts-Knirpsbe-  Die Schinheit — mitteln. Wer mehr dazu
reits in die neunte Run- Maki wissen will, schaut in
de: Mit vier NES-Episo-  erinnertan  die Nintendo-News
denund drei Game-Boy- Chun-Li dieser Ausgabe.  ak
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Die Twin-Bee aus
"Parodius" in ihré
ersten eigenen
Spiel: "Pop'n Twi
Bee" ist die Umset-
zung eines kunter-
bunten Konami-
Spielautomaten.

or knapp drei
Jahren wagte sich der
renommierte

japanische Auto-
maten- und Vi-
deospieleher-
steller Konami
mit einem un-
konventionellen
Spielkonzeptindie
Spielhallen: Statt
zumvierten Mal das Gra-
dius/Nemesis-Spielprinzip
aufzuwdrmen, schicken die Ja-
paner vier abgedrehte Spielfi-
guren auf eine Reise durch
zehn aberwitzige Levels. Uber-
all versteckten sich Gags auf
Kosten der Vorgdngers, auch
Irems Konkurrenz-Hit R-Type
wird gekonnt auf die Schip-
pe genommen. Bis An-
fang diesen Jahres
bleibt Parodius den
Spielhallenbesu-
chern vorbehal-
ten, seit Médrz ist
die deutsche
Version fir das

7 —
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Spielfigur neben Vic-Viper, Oc-
topus und Pinguin etablierte.
Pop'n Twin Bee heift die Um-
bzw. Fortsetzung des Arcade-
Originals
auf dem

Super Nintendo erhdltlich.
Zuriick ins Jahr 1991: Nach
dem grofBen Erfolg des Parod-
jus-Automaten (Gradius 3
floppte wegen spielerischer
Médngel) kramt Konami das
knallbunte Spielprinzip noch
ginmal hervor, 146t es verti-
kal scrollen und nennt es
Bells'n'Whistles.

Hauptdarsteller st £
“Twin-Bee", die sich (!
bei Parodius als vierte €

—

e

1/

Super Nintendo. Ihr steuert die
beiden Bienen Twin Bee und
Honee Bee (Markenzeichen:
Handschuhe) (ber kunterbunte
Planetenoberflachen. Ob im
Schiaraffen- oder SchloBland,
tiberall nehmen Euch putzige
Geschopfe aufs Korn. Die Pa-
lette reicht von laufenden
Ananas iber grinsende Papri-
kaschoten bis hinzu bdsartigen
Pac-Man-Varianten. Neben
den Standard-Waffensystemen
Twin-Laser und Bomben gibt's
auch Power Ups: Wahrend des

Der Endgegner hat sich
materialisiert und ballert
mit Lasern auf die Biene




e VLARIPZ'ON E|

Uber den
Lustige Démfm einer
Zwischendurch- venrauinten
Animationen Stadt rajum!
heitern auf das Twin-Bee-

Kommando

auf

Spiels tauchen Wolken auf,
hinter denen sich Glocken ver-
bergen. Jedesmal wenn Ihreine
Glocke trefft, verdndert sich
ihre Farbe, und jede Farbe steht

fiir eine andere Extra-
& waffe. Das System
kommt Euch bekannt
vor? Richtig: Bei Pa-
roaius habt Ihr die Ex-
trawaffen genauso er-
beutet. Je nach Farb-
@ Wah! peppt Ihr die Bie-
# ne mit DoppelschuB,
g Schutzschild, Smart-

bomb, bis zu vier kleinen Side-
kick-Bienen oder Feuerbéllen
auf. Weder Levels noch Gegner
wurden aus dem Automaten-
vorbild iibernommen, nur gele-
gentlich stand der grof3e Bruder
Pate. Ihr fliegt durch neu gepin-
selte Fantasy-Welten, ein Meer
und dber die Twin-Bee-typi-
schen, rosafarbenen Wolken.
Obwohlin Pop’n Twin Beenicht
so viel Arbeit steckt wie im fa-
mosen Vorgdnger Parodius,

- > - [ .-._ -. e & _.. P";‘:—:‘- -.‘ - L
L N i 2 . : w S-S e M B
Wunderschine Optik iiber der chinesischen Mauer: Der Pac-Man hiipft, die Schiange tanzt.

liefert Konami eine anspre-
chende Umsetzung des Auto-
matenthemas. Pop'n Twin Bee
spielt sich fliissig wie das Ori-
ginal und knausert nicht mit
Gags, witziger Sprachausgabe,
origineller Musik und rasanter
Action. Wenn Ihr Euch zu den
Fans der Biene zahlt, greift Ihr
schon jetzt zum Japan-Import.
Wann Pop'n Twin Bee in
Deutschland erscheint, steht
noch nicht fest. ak
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Im Land der knackigen Baguettes und
duftenden Croissants laufen die Ent-
wicklungssysteme heif3: Der franzosi-
sche Softwarehersteller Loriciel wid-

met sich dem Super Nintendo.

ute Nachricht fiir alle

NES-Besitzer: Konami

wird voraussichtlich
im Herbst dieses Jahres Tiny
Toon Adventures 2—Trouble in
Wackyland in den Kampf um
die Spielergunst werfen. Im
zweiten  Teil des bunten
Jump'n‘Runs erlebt [hr mit dem
Toon-Clan verriickte Abenteuer
in einem Vergniigungspark.
Hinter der groBziigigen Einla-
dung ins Wackyland steht nie-
mand anders als Oberbdsewicht
Montana Max. Mit Buster, Ham-
ton und Furrball turnt Ihr {iber
Achterbahnen, Ausflugsziige
und kinstliche Wasserfalle.
Formula One Sensation,
ebenfalls vom japanischen
Spielegiganten, rollt mit giner
6ltriefenden Originallizenz an:

A | Aufins
o Vergniigen: Im

Wackyland gibt's
viel zu erleben.

DO YOuU WANT TO TR

[ i a0

1 El L5
Die luftige Achterbahn transportiert Euch im
Schnellverfahren auf hochgelegene Plattformen

macher und Aguri Bump it! In
Suzuki zu einem PS- der Flipper-
Vergleich auf. Ihr fahrt - arena regiert
eine komplette Saison, die Hektik.

baut Euren Flitzer um und
verbessert im Training die

Rundenzeiten — Euren
Spielstand verwaltet eine
wachsame Batterie.

AlsNeuling im Formel-Eins-Zir-
kus fordert Ihr Rennasse wie
Nigel Mansell, Michael Schu-

e =2 g
et e e ——

Alles an Bord:
Konamis F1-
Sensation kurvt
mit Formel-Eins-
Lizenz iiber die
Asphaltpiste

CHASSIS:
HoLAREN HMPas7
ENGINE:
HOMDA viz2

NASPINE,
COelBnse

FPEMIT

11| et
S i
HE - i \

= 1000 BEPH : |
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Super
Nintendo

lectronic Arts bringt
JunifJuli'93B.0.8. in
die Ladenregale. Sei-

nes Zeichens coolster AuBerir-
discher, machtsich B.0.B. zu ei-
ner verhangnisvollen Verabre-
dung mit einer Alien-Dame auf.
Er leiht sich Daddys Galaxy-Ve-
hikel und verliert in einem Me-
teoritensturm die Kontrolle iber
den Leihwagen. Nach seiner
glimpflichen Bruchlandung auf
dem Planeten Gogh, kiimmert
sich BOB um die unfreundlichen:
Bewohner: Ausgestattet mit ei-
nem tragbaren Trampolin und
einer handelsiiblichen Laser-



wartet mit insgesamt 175
Levels (je 100 im Ein-, und
75 im Zwei-Spieler-Mo-
dus)auf. Ob die Storm-Ent-
wickler den Psygnosis-
Kollegen zu sehr iiber
die Schulter geschaut
haben, oder
wie innova-
tiv der neue
Massensu-

Avschnitte o4
sargen fiir ;_
Abwechslung eSS

N Wider dem

L Feuerdimon:
ii 'i i‘!“ ﬁ : W “ '- BOB raumt auf

waffe, sucht der ungliickliche
Kavalier nach aufputschenden
Extras und garstigen Planeta-
riern. Laut EA sollen drei Welten,
unterteilt in satte 45 Levels, die
verwdhnten Spieleraugen bei
Laune halten.

Vom englischen Softwarehaus
Storm kommt eine neue Lem-
mings-Variante: Troddlers

izid ist, erzdhlt Euch in einer der
nachsten VIDEO GAMES Rudel-
Experte Jan Barysch.

Weiter geht's bei den Galliern:
Loriciel wird neben dem bereits
vorgestellten Kick-Boxing Best
of the Best noch drei andere Ti-
tel fiirs Super Nintendo verof-
fentlichen. Fiir Sportler mit Ten-
nis-Faibel ist International

Tennis Tour gedacht. In dem
mehrfach konvertierten Court-
Spektakel (gab's fir Amiga-
Computer, PC-Engine usw.)
dirft Inr auf geteiltem Bild-
schirm gegeneinander antreten.
Bei der Ballkontrolle stehen
Euch zehn unterschiedliche
Schiagvarianten zur Verfiigung.
Ein angenehmes Feature von /n-

Troddlers on
Tour: Der
Lemmings-
Verschnitt
erscheint jetzt
A fiir's Super
Nintendo

ternational Tennis Tour ist das
angebotsfreudige Auswahl-
mend, in dem lhr alle wichtigen
Voreinstellungen treffen kdnnt.
Flir den néchsten Loriciel-Titel
zeichnen sich die Auftragsarbei-
ter des Japano-Entwicklers Te-
lenet (bekannt vom Sega-Mega-
Drive) verantwortlich: In Arcus
Odyssey steuert Ihr einen von
vier tapferen Akteuren auf der
Suche nach dem Schwert-von-
Leaty. Castomira, Herrscher der
Finsternis, will sich nur ungern
von seinem frisch erworbenen
Diebesgut trennen, und wirft
seine dunklen Kreaturen in die
Schiacht. Eure treu ergebenen
Arcusians zeichnen sich durch
unterschiedliche Charakter-
merkmale aus: Jedda kampft in

_— T TS T T

t3 S

g "'

f-.
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Computerbesitzer kennen's bereits: Loriciel konvertiert ihre althe-
waéhrte Tennis-Variante mit Split-Screen auf Nintendos 16-Bitier

5 SRS o3
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der Schwert-Oberklasse, Erin ist
eine angstlose Kampfmaschine,
Diana trifft zielsicher mit dem
Bogen und Beat versteht sich im
Umgang mit dem Magie-Stab.

- T

R .“.‘3"‘?'.?-‘*5 l j -L
Buck Ragers {Super Nintendo)

kdmpft sich durch sieben Level

Sieben Level Abwechslung und
Entzlicken soll Buck Rogers
bieten — zwei Baller- und drei
Kloppabschnitte, sowie zwei
“Mode 7'-Einlagen lassen die
Hardware heiBlaufen. Falls die
Presseinformationen der Rea-
litét entsprechen, paBt Loriciel
alle Neuerscheinungen auf die
europdischen 50-Hz-Konsolen
an — ein kleiner, aber wichtiger
Service, der selten im offiziellen
Lieferumfang anzutreffen ist.

ennisfreunde aufge-
paft: Mit Jimmy Con-
nors Pro Tennis Tour

macht sich die bewahrte Filz-
ballschlacht auch auf dem Game
Boy breit. Features wie weltwei-

22

te Turnierteilnahme und Training
haben die Konvertierung auf
Mini-Format tiberstanden — ei-
nen ausfihrlichen Bewahrungs-
test erlebt Ihr in einer unserer
ndchsten Ausgaben.

W3iC8Bbnr 925233

Zen, der intergalaktische Ninja,
wagi einen Game-Boy-Ausfiug

IR RIS IT =T iF ]

Dropzone
(Game Boy)
.| sorgt fiir pfeil-
— == schnelle Unter-
wegsaction

Erin, Diana und Beat (v ! n.r.)

Stellten wir Euch in VIDEO GA-
MES 2/93 Archer McLeans De-
fender-Nachlese Dropzone vor,
bahnt sich jetzt eine Umsetzung
flir Nintendos Schwarzweif -
Handheld an. Wann der flotte
Horizontalscroller in Deutsch-
land erscheint, steht leider noch
nicht fest.

Comic-Experten werden ihn
kennen: Zen - Intergalactic
Ninja wird von Konami fiir den

Von Logic 3 gibt's einen mul-
tifunktionellen Transportkof-
fer: Neben samtlichen Nin-
tendo-Konsolen finden
auch Sega-Geratschaf-
ten in dem gepolsterten
Behdltnis ein kuschenges
Heim. Wer gerne mit sei-
nem Videospiel-Arsenal
bei schlechtausgestatteten
Freunden vorbeischaut, T -
sollte sich den Multi-Case

(ca. 70 Mark) vormerken.

Game Boy erscheinen. Ziel Eu-
rer Mission im Land der aufge-
henden Sonne ist die Beseiti-
gung von Lord Contaminous,
der Euch nach vier durchforste-
ten Levels endlich zum Duell
herausfordert.

Wen die Neugierde nach unbe-
kannten Szenarios quélt, kann
im Auswahimenil alle vier vor-
handenen Abschnitte einzeln
anwahlen. pa

Jimmy goes
Game Boy: Pro
Tennis Tour
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DER GLUGKSERIFF FUR KAMPFERNATUREN

Der Weg zur Spitze ist hart und schwierig.

Hier miBt sich jeder Ringer im Zweikampf Mann
gegen Mann. Jeder Fighter verfligt Gber unter-
schiedliche kampferische Fahigkeiten und Tricks.
Fordere Deinen Freund zum Duell Mensch
gegen Mensch, oder spiele allein im Kampf
gegen das Super NES.

2-Spieler-Action!
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Triber Monat fiir
Engine-Fans:
Diesmal stellen wir
Euch nur solide
Durchschnitiskost
vor - die Hits blieben
ausnahmsweise aus.

enn sich die Gruft
offnet und lauter
abscheuliche Ge-

stalten ihren Weg Richtung
Menschheit antreten, sind die
beiden Geisterjdger von Horror
Story zur Stelle. Allein oder zu
zweit ballern sie sich mit ihren
tragbaren Wummen durch hori-
zontal scrollende Grusel-Sta-
ges: In China, Japan und Ame-

Konventionelles Spielprinzip:
Nix Neues im Geisterland.

24

rika wird aufgerdumt, kein Geist
darf dem Gemetzel entgehen.
Beizeiten sammelt Ihr Extras ein,
die die Power Eurer Handfeuer-
waffe steigern - viel mehr gibt's
nicht im Waffenladen. Horror
Story ist eine spielerisch wie
grafisch einfarbige Toa-Plan-
Lizenz. Die Waffen sind lang-
weilig, Geister gibt's nicht viele,
spielerisch ist Schonkost ange-
sagt.

Broderbunds Klassiker Lode
Runner zahlt zu den wenigen
Hits der friihen achtziger Jahre,
die sich iber Computer- und Vi-
deospielgenerationen hinweg
ins 16-Bit-Zeitalter gerettet ha-
ben. Nach dem "normalen"
Lode-Runner-Update Lost La-
byrinth, bietet Hudson nun eine
Fiinf-Spieler-Variantean. Neben
qut 60 traditionellen Levels (in-
klusive PaBwartern) darf via
Multi-Player-Adapter ein tapfe-
res Quintett méchtig viele Gru-
ben graben. Ziel der Schaufelei:
Den Konkurrenten in die Falle
locken. Wer als letzter iibrig
bleibt, hat gewonnen. Um die
Sache etwas aufzulockern, tum-
meln sich nach gewisser Zeit be-

e | ey —Ehete e
“Crest of Wolf" ist ein saolides
Priigelspiel mit riesigen Sprites

Lange Beine,
blondes Haar:
Paula und Bonnie
waollen leider
nicht mit Hawk

Der Videospielspezialist aR-
Jay Games in Delbriick hat fiir
Sega- und PC-Engine-Fans
ein Schndppchen im Angebot.
Das IMP 328 Il Joyboard

ausgehen.

IVIIli-Joybaard

Mikroschalter-Joystick sind
mit von der Partie. Wer auf In-
frarotiibertragung steht, kann
denJoystick (Kostenpunkt: 90
Mark) mit einem "Kabellos-
Adapter" nachriisten. Ein ent-

laBt sich sowohl an Master
System und ==

Mega Drive,
als auch an die
PC-Engine an- |
schlieBen. Die
notigen Knopfe
sind auf dem
solide gefertig-
ten Joyboard gut erreichbar
untergebracht. Vom Design
sieht's wie eine Symbiose
zwischen Arcade Power Stick
und Neo Geo Joyboard aus.
Zuschaltbares Dauerfeuer und

sprechendes

Gerdt flir das
Super Ninten-
doistin Vorbe-
reitung. Im
Praxistest ge-
fiel das Hand-
ling des Joy-
boards (dhnlich ergonomisch
wie das Neo-Geo-Gegen-
stiick). Engine-Besitzer wird
negativ auffallen, daB im Ver-
gleich zum XE-1 ein Fiinf-
Spieler-Adapter fehlt.  mg
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kannte Lode-Runner-Schurken
auf dem Spielfeld - diese dirft
lhr im Gegensatz zu den Gam-
bler-Kollegen nicht beriihren.
Leider begeistert die Bomber-

man-inspirierte Version des
Kultspiels nicht wie das vielfach
ausgezeichnete Vorbild, Allein
kommt wenig SpaB auf, selbst
mit fiinf Spielern erhoht sich die
Motivation kaum. Obwohl die
verschiedenen Varianten Ab-
wechslung ins Spiel bringen,
tiberzeugen nur die originalge-
treuen Levels des Klassikers. An
neue Features oder kosmetische
Korrekturen haben die Designer
{iberhaupt nicht gedacht. So
bleibt vom knackigen Lode Run-
ner-Charme nur eine enttéu-
schende, teils lieblos inszenier-
te Neuauflage.

Priigelspieler mit Final Fight-
Vergangenheit wagen sich an
Crest of Wolf heran. Diesmal
stellen sich die beiden Haude-

Die Feinde fallen durch die gebuddelten Liocher ins Bodenlose

bold mit Punkerschnitt und
Schlagring. Sechs typische
Endzeit-Levels liegen vor Euch,
in jedem mBt Ihr ein paar be-

gen Hawk und Tony zur Wahl;
Hawk ist ein forscher Jiingling
und unverkennbar mit Capcoms
Cody verwandt, Tony ein Rauf-
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sonders garstige Schurken aus-
schalten. Das Ziel des Spiels er-
kldrt Euch der Biirgermeister vor
Beginn des Spiels: Eine wahn-
sinnige Verbrecherorganisation
will die Menschheit ausloschen
und hat ihre Rowdy-Banden

ausgeschickt, die
beiden rechtschaffe-
nen Rabauken aufzu-
halten. Ihrwerdet von
Catchern, Messer-
stechern und lang-
beinigen Fotomodel-
len in Leggings an-
gegriffen — sogar
Omas gehen auf
Euch los. Einem

NEC gehtin Sachen Hardware
oft einen Schrift weiter als die
Konkurrenz: Seit kurzem bie-
tet das amerikanische NEC/
Hudson-Kon-

Standard-Priigelspiel entspre-
chend bekommt Ihr Hdhnchen-
keulen und andere Nahrung, die
Eure Energie auffrischen; Waffen
haben wir leider keine ausma-
chen kbnnen. Technisch ist
Crest of Wolf durchweg anspre-
chend: Die Grafik ruckelt zwar
leicht, dafiir sind die Sprites ex-
trem groB - da verzeiht man auch
die magere Animation. Musika-
lischistHardrock angesagt, ahn-
lich dem Soundtrack von Gates
of Thunder. Crest of Wolf macht
SpaB, Final Fight-Atmosphére
kommt (natiirlich) nicht auf.

Im nédchsten Heft stellen wir
Euch den heiBersehnten Gates of
Thunder-Nachfolger Lords of
Thunder vor. Die
Super-CD ist leider
nicht mehr rechtzei-
tig zum Redaktions-
schluB dieser Aus-
gabe eingetroffen.
Die Spiele in dieser
Ausgabe (berlie
uns wie immer der
Galaxy-Versand in
Minchen.  ak/mg

Das SCSl-Interface wird in
den Modulport der Duo ge-
stecktund ermdglichtdas Ein-
lesen von Apple-CD-ROMs
iiber das Duo-

sortium Turbo
Technologies

ginen Adapter
an, der die Turbo
Duo mit einem
Apple Macin-
tosh verbindet.

Laufwerk in den
Macintosh. So
spart sich der
Anwender ein
(sehr teures)
Apple-CD-

Laufwerk.

Hersteller

NEC

Hudson Soft japa
Hudson Soft Lpel

Weriung

PRASENTIERT:
DER ZWEITE
100 MEGA SCHOCK
VON NEO-GEO!

Videofilme mit

35 Demos incl.

View Point, Art of
Fighting, Fatal Fury 2
und Super Sidekicks
nur DM 39,

.....

UNSER
FINANZIERUNGS-BEISPIEL:

NEO-GEO Konsole DM 699,—- &
Art of Fighting DM 379,—- e
Super Sidekicks DM 399, Ifir;anziamng

liber
DM 1477,~—  Hausbank

= IKaufpreis
) ' oder mtl. DM 92,—«—.J

Preise auf Anfrage

NEO-GEO Clubzeitschrift tiber Maro erhéltlich.

MARO GmbH, Dorfwiesenstr. 16,
7141 Erdmannhausen
Telefon 07144/39924 0od. 34536
Telefax 07144/34021
Kein Ladengeschaft. Sie erreichen uns

taglich von 10.00 - 12.00 Uhr und
13.00 - 18.00 Uhr, auBer Samstags.
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Mega-Drive-Besitzer
freuen sich auf
Virtual Racing, das
erste Spiel mit
Zusatz-FX-Prozessor.
AuBerdem kiindigt
Sega ein Virtual-
Reality-Heimset an —
hundertprozentig
kompatibel zum
Mega Drive.

n den sittenstrengen
7 USA, woselbst LP-Cover

und CDs nicht vor indi-
zierungswiitigen Elternverban-
den sicher sind, treibt der “Ju-
gendschutz" weitere Bliiten: Die
PAVV (Parents against Video-
game Violence iibersetzt: Eltern
gegen Gewalt in Videospielen)
hat eine Liste von boykottwiir-
digen Entgleisungen der [ndu-
strie erstellt. Death Duel, Pit-
Fighter, Pigskin Footbrawl,
Super Smash TV und Splatter-
house 2 stellen die Top 5 der
jugendgefdhrdenden "Mach-
werke", Deutschland wird diese
Hexenjagd erspart bleiben, denn
hierzulande ist keiner der Titel
offiziell erhéltlich.

@9 n den USA machen zwel

" Baseballmoduledie Run-

de, die mit berithmten
Spielernamen auf der Packung
proizen: Fiir Cal Ripken Base-
ball hat Mindscape den MVP
der 1991er Saison von den Bal-
timore Orioles eingekauft. Ro-
ger Clemens MVP Basehall
wird von Ljn verdffentlicht und
wirbt mit Bostons Superpitcher
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Jagdszenen aus Hollywood: Tom & Jerry

um Kéufer. Die néchsten Mona-
te scheinen im Zeichen der Ac-
tion-Jump'n'Run zu stehen:
Sega bringt Dinosaures for
hire, in denen Ihr Euch als vor-
zeitliche Echse durch endlose
Levels priigelt, und X-Man. Der

" FuBball fiir unterwegs:

Game-Gear Kick ‘n'Rush.

Marvel-Superheld kdmpft auch
auf dem Mega Drive gegen sei-
ne Erzfeinde Gambit und Cy-
clops. Toxic Crusaders sind
ebenfalls beriihmte US-Comic-
stars. Die verseuchten Mutanten
priigeln und ballern fiir den Um-
weltschutz. Der Sega-Automa-
tenhit Golden Axe 3 findet in
den ndchsten Wochen, und da-
mit ein knappes Jahr nach Ver-

Offentlichung, den Weg auf die
Konsole. Der dritte Teil der Axt-
Saga gldnzt mit grandiosen Fan-
tasy-Grafiken und hektischen
Schwertkédmpfen.

Nach der Verdffentlichungs-
flut génnt sich der CD-Markt

Streetfighter
Ken priigelt
bald auf
Mega-CD

5 SRS

eine Verschnaufspause. Virgin
debiltiert mit Out of this World
auf dem US-Sega-CD. Die
Engldnder bringen auferdem
gine CD-Version ihres Termi-
nator. Mit Kyle Reeves werdet
lhr aus der Endzeit ins 20. Jahr-
hundert zuriickversetzt, wo Ihr
dem Terminator, alias Arnie, den
(Garaus macht. Neben neugestal-
teten Levels seht Ihr viele Zwi-
schensequenzen, die aus dem
Film digitalisiert wurden. Ein
weiterer Filmheld, der den Weg
aufs CD-Rom findet, ist India-
na Jones. Sega USA program-
miert ein komplett neues Spiel
um unseren Lieblingsarchéolo-
gen, der gegen Gangster und Na-
Zis um Kunstschétze kédmpft.
Auch Ecce der Delphin
schwimmt ins digitale Zeit-
alter: Die CD-Version des

unterseeischen Okoaben-
teuers wird kraftig geliftet.
Neue Levels und sphérische
Musikbegleitung entfiihren
Euch ins Reich der Fische.

Im Sommer ist
es endlich so-
weit: Japani-
sche Mega-
CD-Besitzer

?

%




Mietechsen-Kampfe bestehen
Dingsaurs for hire

konnen Streetfighter-2-
Championship-Edition spie-
len! Neue Animationen, Origi-
nal-Automatenhintergriinde und
viele Zwischensequenzen ma-
chen das Prigelgliick perfekt.
Vielleicht schafft's die Silber-
scheibe zusammen mit Segas 6-
Feuerknopf-Pad rechizeitig zum
Deutschlandstart des Mega-CD
im Spatsommer.

egastellteaufder CES
in Las Vegas mit dem
Virtual-Reality-Helm

gine weitere Hardware-Uberra-

LR

Der Automalenhit Virtual Racing ist das erste Spiel mit Zusatzprozessor.

schung vor. Urspriinglich wur-

den Data-Glove und Eye-Phone & - 7nusatz-
fiir 3-D-Spaziergdnge in eine * Ly

computergenerierte Umgebung
geschaffen, wobei diese Umge-
bung perDataGEovemanipulier—
und greifbar ist. Nach einem
spektakuldren Siegeszug der
Entertainment-Variante Virtuali-
ty durch die Spielhallen, bringt
Sega eine abgespeckle Variante
der VR-Brille fiir den Heimmarkt:
Die Virtual-VR-Komponente
ist leichter und kleiner als die
Vorbilder und arbeiten mit einem

Mit Virtual Reality in ein
neues Zeitalter: Virtual VR

herkdmmlichen Mega Drive. Mit
dem Helm auf dem Kopf taucht
der Spieler in eine dreidimensio-
nale 360°-Spielewelt ab. Ende
Herbst soll die High-Tech-Kopf-
bedeckung fiir umgerechnet 350
Mark in den USA auf den Markt
kommen. Gleichzeitig wird die
Polygon-Raserei Virtua Racing
erhdltlich sein, die schon Auto-
matenfreaks begeisterte. Das Sy-
stem ist aber auch fiir Fantasy-
abenteuer, Ballerspiele und Flug-
simulatoren wie geschaffen.

16

#/ propos Virua Ra-
cing: Schon vor
dem Virtual-Reality-

Hetm kommt das erste Sega-
Spiel mit Zusatzprozessor in die
Geschafte. Im Spatsommer soll
das heiBe Polygon-Rennen auf
Mega Drives fiir Formel-1-At-
mosphdre sorgen. Der Spielhal-

5 GIES/os

“a anstalten.
* steuert Ihr den Kater Tom, um
Jerryzuerwischen und ihmeine

lenautomat begeisterte die
Fachwelt mit rasanter 3-D-Po-
lygonengrafiken und super-
schneller Rennspielaction. Ein
im Modul integrierter DSP-Chip
sorgt fiir zusétzliche Rechenpo-
wer, um den fiir Polygonbewe-
gungen ungeeigneten 68000er
imMega Drive Beine zu machen.
Nach dem Rennspiel sollen wei-
tere Module mit dem eingebau-
ten Zusatzchip erscheinen - wir
sind gespannt.

uch
Game
Gear
und Master System
bleiben nicht von
Kevin verschont:
Im Juni ist mit dem
Deutschland-Start
von Home alone
fiir beide Systeme
Zurechnen. Mit Ke-
vin lockt Ihr {ible
Einbrecher in
selbstgebastelte
Fallen und lacht
Euch hinterher ins
Fdustchen. Nur
auf dem Handheld
werden die MGM-
Zeichentrickstars
Tom & Jerry wilde Jagden ver-
Ausnahmsweise

Schatzkarte zu entreiBen. Habt
[hr die Maus in den Pfoten, ver-
dient Ihr Euch in diversen Bo-
nuslevels weitere Punkte. Ne-
ben der bunten Grafik begei-
stern vor allem die tollen Musi-
ken des Spiels. Nur in Japan
konnt Ihr die Bolzerei
Kick'n'Rush kaufen. Mit Na-
tionalmannschaften geht Ihr auf
Punkt- und Torjagd. ak
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Sie prigeln
wieder:
"Sengoku 2" steht
seit kurzem in der
Spielhalle, bald
erscheint auch das
Neo-Geo-Modul
fur zu Hause.

’ g
YD
Zu zweit macht Ihr auch geféhrliche
Gegner schnell nieder

durch eine Wolkenlandschaft,
dortan einem mystischen Tempel
vorbei. Das auffalligste Merkmal
von Sengoku 2 ist die Farben-
pracht von Freund (zwei Spieler
gleichzeitig) und Feind. Die De-
signer haben die gesamte Farb-
palette ausgeschopft und ei-
ne faszinierend-geheimnisvolle

Ein Hihe-
punkt des
Spiels ist

der Ritt zu
Pferd gegen
das Teufels-
gesicht

In den Wolken kimpft
Ihr gegen fliegende
Hillengestalten

)
= T o

“Sengoku 2" spielt sich besser
als der erste Teil

Umgebung geschaffen. Wer in die
mystische Welt von Sengoku 2
eintauchen mdchte, lege 400
Mark bereit. Fans des ersten Teils
werden sich mit Sicherheit hei-
misch fiihlen... ak

NK Gberschiitien ihr
SN_eo Geo mit Prigel-
spielen: Beinahe mo-

natlich erscheint ein neues Klop-
per-Modul, mit Sengoku 2 er-
halt nun auch ein frilhes Neo-
‘Geo-Actionspiel seine Fortset-
2ung. Sengoku 2 ist trotz der
Faust-lastigen Thematik anders
als Street Fighter oder Art of
Fighting: Ein oder zwei Helden
priigeln mit Fausten, Schwertern
und Axten und sammeln (wie im
ersten Teil) spezielle Extrakap-
seln, in denen neue Klamotten
stecken. So verwandelt [hr Euch
fiir 30 Sekunden in einen Super-
starken Charakter, der die Gegner
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fastspielend ins Jenseits zuriick-
‘sehickt. Ihr werdet zum Samurai,
ginem Ninjasoder zum bissigen
Kampihund. Die horizontal
scrollenden Levels sind abge-
dreht gestaltet und beweisen, mit
welchem Eifer die Grafiker ans
Werk gingen: Hier streunt [hr

Exiras, Waffen und Superﬂgbfan
sind die Wiirze van "Sengoku 2"

® Was uns dieses Jahr auf dem Neo-Geo erwartet, hélt SNK
streng geheim. Trotzdem verristen uns Branchen-Insider eini-
ge der kommenden Spiele-Perlen. Fiir dieses Jahr sind neben
einem Wrestling-Spiel mit tiber 100 MBt, die Fortsetzungen
Art of Fighting 2 (angesetzt mit 150 MBit), Magician
Lord 2 (100 MBit) sowie Chrystalis (Jump'n'Run mit fast 200
MBit) geplant. AuBerdem soll ein 200-MBit-Rennspiel aus der
Cockpit-Perspektive verdffentlichtwerden. Auch in Sachen CD-
ROM gibt's Neuigkeiten: Das Gerét soll mit einem 32-Bit-Pro-
zessorarbeiten und von Custom-Chips unterstiitztwerden. Was
genau in dem CD-System steckt, wissen wir spatestens im
Friihjahr ‘94, wenn die Hardware in Japan offiziell erhéltlich ist.
Der Preis wird bei etwa 1000 Mark liegen, Spiele sollen fiir etwa
200 Mark parallel zu den Modulen angeboten werden.




Neu. Fir Euer(Nintendo) E Entertaihment Systgm_. Neu. G U T-

B ATM A N 'schein

Jetzt abholen oder anfor-
. dern; 5 Uberraschungsauf
kleber. Kostenlos. Einfach
{ E T l i £ diesen Gutschein aus-
| I ‘B schneiden und abgeben in
| allen Geschéften, wo es
KONAMI-Videospiele gibt,
A Oder einsenden an:
KONAMI (Europe) GmbH,
_ Postfach 560180,
B000 Frankfurt 50,

/ Frankierten Rickumschlag

/ beilegen, Namen und
Adresse deutlich auf

. Vd den Rickumschlag

A ¥ schreiben, Schnell erhaltst Du § Aufkleber
/ zugeschickt, solange der Vorrat reicht, Auff

gepalit! Nur richtig frankierte und mit Dej

ner Anschrift adressierte Rickumschlige
werden beantwortet, VG 593
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Der Superheld mit dem Fledermaus-Outfit ist wieder dal Stérker und
besser als je zuvor. In einem turbulenten 3-D-Action-Spiel.

Gotham City bei Nacht. Zeit fir Dich, als Bruce Wayne auf Gangsterjagd
zu gehen: Zieh' die dunkle “Abendgarderobe” an und starte das Batmobil.
Denn der Pinguin ist in der Stadt. Bring’ ihm das Schlottern bei, noch ehe
er auf oberfiese Weise Biirgermeister der Hauptstadt des Verbrechens
werden kann.

In diesem farbenprichtigen Abenteuer erlebst Du Action ohne Ende: Es
ist unbegrenzt spielbar und mit PalBwort ausgestattet.

1 Spieler * 6 Level * System: NES

Weitere Informationen: KONAMI (Europe) GmbH, Postfach 560180,
6000 Frankfurt/M. 50, Telefon D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77

SuperstarkerVideospieleSpal3

Der Film-Hit jetzt fiir Dein Nintendo Entertainment System °

y o
Weitere KONAMI-Videospiele fir Deinen GAME BOY, s and o bl 05 TM* are trade intendo. Pnlf‘OM'
Dein Nintendo Entertainment System und Brg 12, 3. Corparatian.

Dein Super Nintendo Entertainment System e e . GAE B e F&P gzl.-51‘| .
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ario als Spiel,
Mario als Fern-
sehserie, Mario

als Frihstiickskekse, Mario
tberall: Die Karriere des emsi-
gen Klempners ist auf dem
Hohepunkt. Der ndchste Multi-
media-Streich: Mario debitiert
in seinem ersten Kinofilm.

Hollywood geht neue Wege:
Wurden bislang mit Vorliebe er-
folgreiche Kinofilme zu méBig
guten Videospielen verarbeitet,
dreht Nintendo den Spief um.
Als Helden der weltweit erfolg-
reichsten Spieleserie, Abermil-
lionen von Kids, Twens und Er-
wachsenen bekannt, starten die
Super Mario Bros. selbstbewuBt
hr erstes Kinoabenteuer. In der
Science-fiction-Action-Komg-
die treten Bob Hoskins undJohn
Leguizamo als Realfilm-Mario
und -Luigi ins Rampenlicht. Die
Disney/Hollywood-Pictures-
Produktion kostet rund 40 Mil-
lionen Mark — allein zwei Mil-
lionen wanderten angeblich als
Lizenzgebthr an den Mario-Er-
finder Nintendo.

Gedreht wurde im amerikani-
schen North Carolina. Als
Schauplatz dient eine verlasse-
ne Zementfabrik in Wilmington.
Dort wurde die Alptraumstadt
Dinohatten aufgebaut — be-
herrscht vom Tyrannen Koopa,
alias Easy Rider Dennis Hopper.
Dieser Schurke entfiihrt video-
spielgerecht die Prinzessin (Sa-
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Die Disney/Hollywood-Pictures-Studios lassen sich den Mario-Film
rund 40 Millionen Dollar kosten. Angeblich hat davon allein Nintendo
zwei Millionen als Lizenzgebiihr fiir Mario bekommen.

| ® WuBtet Inr schon, daf das deutsche Super Mario Bros. 2 auf
| dem NES nicht die originale Fortsetzung des Klassikers ist? In
Japan heiBt dieses Spiel ndmlich ganz anders. Nur flir die USA
und Europa hat Nintendo die Mario-Sippe als Helden eingebaut
und das|Spielgeschehen auf Mario-Ambiente getrimmt. Den ech-
ten zweiten Teil gibt's nur in Japan — und zwar nicht auf Modul,
sondern| auf Diskette. In Fernost wurde vor einigen Jahren ein
Diskettenlaufwerk fiirs NES angeboten, fiir das exklusiv einige
Spiele erschienen — darunter auch Super Mario Bros. 2.
Ihr braucht aber nicht in Panik auszubrechen. Die offizielle

Fortsetzung ist optisch und inhaltlich identisch mit dem Origi-

| nal, enthalt aber vollig neu gestaltete Levels. Mittlerweile ist das

Diskettenlaufwerk in Fernost vom Markt verschwunden, so daB

diese Version auch den Japanern mittlerweile verborgen bleibt,




Magic Mario

Fili'nﬁlnstei er und Tabellenfans folgt nun eine Aufzih-

a&ﬂf 4

laln mit Mario in der Hauptrolle:

Sysleme

F EAITURE'S

mantha Mathis) und wartet auf
die actionreiche Befreiungsak-
tion der Pixel-Brothers. Yoshi
ist natiirlich mit von der Partie
und eines der Special-FX-Hig-
hlights im Film. Als Art-Direc-
tor wirkt David Snyder mit, der
schon in Ridley Scott's "Bla-
derunner" seine Hdnde im
Spiel hatte.

Vom Fach sind auch die Re-
gisseure Rocky Morton und
Annabel Jankel: mit der abge-

Donkey Kong 3
Super Mario Bros.

~ Super Mario Bros. 2
: ---‘-a-,ﬂ{jer-Mario_Bros o

~ Geschicklichkelt

Geschicklichkeit

Action
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit

Geschicklichkeit
~ Geschicklichkeit
2 Geschicklichkeit
- Geschicklichkeit

Autorennen

Malprogramm

- Tliftelspiel
- Tuftelspiel

Span*spial

NES, Atari VS

NES, Atari VCS,

Colecowsmn In’[elﬁvisiun

NES

NES
NES
NES :
Game Boy
Game Boy
Super NES

Super NES
Super NES
NES, Game Boy
NES, Game Boy
-NES

Als Statasl vnrkte Marm in fulgenden Spmlen mlt

Massig Monster:
Art-Director
David Snyder
hat schon
eingehende
Special-FX-
Erfahrungen:
Unter anderem
wirkte er in
Ridley Scott’s
Kultfilm
"Bladerunner"
Kkreativ mit.

Titel Funktion System

Donkey Kong Jr. Schltisselwachter — NES, Colecovision
Tennis Schiedsrichter Game Boy
Wrecking Crew

Sim City "Stddte-Szenario"  Super NES

Auf dem Computer werkelt Mario neuerdings exklusiv in:

Titel Genre System
Mario is missing Lernspiel MS-DOS
Mario teaches typing  Lernspiel MS-DOS

drehten Sf-Kultserie "Max
Headroom" sammelten sie ihre
ersten Bits & Bytes-Erfahrun-
gen. Die meisten anderen Betei-
ligten waren mit der "Super Ma-
rio"-Historie ebenfalls schon
vertraut. Entweder zdhlten sie
selbstzu den aktiven Videospie-
lern oder machten dank Famili-
enmitgliedern mit den Bild-
schirmhelden Bekanntschaft.
StartschuB fiir Marios Cinema-
Debiit: Juli '98. ma

''''''
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Keiner soll uns
nachsagen, wir wiir-
den nur die echten
Helden verehren. Wir
haben ein Herz fiir
die Looser der
Konsolenwelt (wie

lhr sicher schon an

Donald Duck
gemerkt habt).

Sport ist gesund: PresBluft-
hammer-
reiten

en absoluten
Weltrekord an
Unfdllen  und
MiBgeschicken
hélt Wile E. Coyote. Von notori-
scher FreRgier gepeinigt, ver-
bringt er sein tristes Leben da-
mit, den Roadrunner zu jagen.
Sein Einfallreichtum wenn's um 4
die Erfindung von Roadrunner-#
Fallen geht ist schier unb
grenzt. Leider hat Fortuna
heute keinerlei Notiz von Wil
Coyote genommen. So tapg
bei jedem
das rase
vieh zu erwi
seine eigene F gA0de
Driert den SGH




SEIT1986 IHR SPEZIALVERSAND U ALLE VIDEOSPIELE

f MEGA DRIVE

NEUHEITEN:
TINY TOONS DT { STARFOX a. A.
Another World Tiny Toons DT 129,00
| Shining Force US Sim City DT 99,00
Sidepocket DT Desert Strike DT 119,00
" Turtles Hyperstone DT +/{Jimmy Connors Tennis DT 139,60
| Rolling Thunder 2 DT .1 NHLPA Eishockey DT 139,00
Two Crude Dudes DT .| Another World DT 139,00
JG-Loc DT ‘22| F 15 Strike Eagle US 129,00
James Bond 007 US 1 King Arthurs World US 129,00
. | Battletoads US | Addams Family 2 US 129,00
Double Dragon 3 US Lost Vikings a.A.
- - Bubsy a.A.
1SONDERANGEBOTE: - | Battletoads a.A.
-1 Terminator 2 a.A.
- |NHL Eishockey DT 79,00} =
Sokoban US 69,00{ " | SONDERANGEBOTE:
| Arielle US 79,001 PN
¢! Jordan vs. Bird US 59,00 {=-. | Universal-Adapter 39,00 | e
- | Super Off Road US 59,00} | (auch fiir Starfox geeignet) =
. {Risky Woods US 79,00| -|Joypad Pro mit Dauerfeuer DT 39,00
| Arch Rivals Basketball US 59,00| | Phalanx US 89,00
*1Smash TV US 59,00 |Cluedo US 79,00
| Verytex JP 49,001 | Monopoly US 79,00} ".
-| Viele weitere Spiele lieferbar ! ‘| Viele weitere Spiele lieferbar !

{ TURBO DUO NEUHEITEN:
Lords of Thunder Super CD 119,00
omberman “93

| NEO GEO NEUHEITEN: o
*| Fatal Fury 2 a.A

" Super Sidekicks aA.|
| Viewpoint lieferbar aA.

| PC CD-ROM NEUHEITEN:
| The 7th Guest

GAMEBOY ANGEBOTE:
/| Viele Topspiele ab

NES ANGEBOTE:

‘.: An- & Verkauf von gebrauchten Splelen fiir SUPER NES, MEGA DRIVE & NEO GEO nach Absprache
3 NUR unter Telefon: 05322 / 54435

Ab sofort: Bestellannahme & Beratung Montags - Freitags von 18.00 - 21.00, Samstags 9.00 - 13.00 Uhr
— NUR unter Telefon. 06404/ 1296

.Wir fuhren alle Amkel fur SEGA NINTENDO NEO GEO TURBO DUO Uber 10000 Splele am Lager Bhtzversand innerhalb 1 Tag
Lieferung in Sicherheitsverpackung per NN plus 10,060 DM Porto. Anderungen & Irrtiimer vorbehalten, a.A.=auf Anfrage. bé\'
Versionen: DT=DEUTSCH, US=ENGLISCH, JP=JAPANISCH. Keine Gewihr fiir Kompatibilititen, bitte vor Bestellung erfragen. &

Montags. - Freitags 9.00 - 18.00 Uhr: 05322 /54081 & 54082 & \é@
ab 18 00 21.00 und Samstag 9.00- 13 OO Uhr 06404/ 1296 (nur Bestellannahme) o CQ;@é\‘%




dhrend die Berufs-
Verlierer Sylvester
und Tomab und zu

kleine Erfolge feiern diirfen, hat
giner im Toon-Land immer das
Nachsehen: Wile E. Coyote. In
der Wiiste New Mexico ist der
hungrige Kamerad sténdig auf
der Jagd nach Roadrunner. Um
den schnellen Vogel in den
Kochtopf zu bekommen, erfindet
der Kojote die bizarrsten Fallen
der Comic-Geschichte. Leider
fallt immer nur er in die selbst-
gegrabene Grube.

In Roadrunner's Death Valley
Rallyhabt Ihres in der Hand, daB
der Kojote auch weiterhin der
Verlierer bleibt. Ihr steuert Road-
runner von Plattform zu Platt-
form und achtet darauf, den nie-
dertrdchtigen Attacken des Ko-
jotenzu entwischen. Der verfolgt
Euch bombenwerfend im Dop-
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peldecker, flitzt
mit Raketenroll- "3
schuhen durch die ™
Gegend oder reitet auf

giner monumentalen AbriBku-
gel, um Euch einen Gong zu ver-
setzen. Neben Coyote lauern un-
zahlige Gefahren der Cartoon-
Welt auf den schnellen Vogel.

e e R N R R S WY 1))

Das Leben ist hart: Wile E. Coyote leistet Kopfarbeit im Kampf gegen Dampfwalzen und Metallkugeln.

Tiefe Abgriinde, Scorpione und
kleine Affen, die mit Knallfro-
schen um sich werfen, machen
Roadrunner das Leben schwer,
Jeder Level ist wie ein abge-
schlossener Comicstrip
aufgezogen. Nach
einer  Introse-
quenz und dem
gespielten Level
gibt's den ver-
dienten  Ab-
schluB: Road-
runner schaut see-
lenruhig zu, wie
Coyote gegen eine Fels-
wand klatscht oder in einen
Canyon féllt, von einer Lokomo-
tive Giberrollt und von einem
Felsbrocken begraben wird.
Jede der insgesamt fiinf Wel-

AT T

Hoffentlich erholt sich der Bursche von diesem Dachschaden.
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Roadrunner erklimmt selbst
steilste Giraffenhélse

ten ist in drei verschiedene Ab-
schnitte unterteilt, in denen Ihr
gegen Coyotes Angriffe auf das
gefiederte Leben bestehen miift.
Im Tal des Todes rast Ihr {iber
zerkliftete Felsformationen und
wegbrechende Uberfilhrungen,
um nach Flug- und Ballon-
attacken des Bosewichts sei-
nem riesigen ACME-Katapult
gegeniiberzustehen. In der
ACME-Fabrikwelt lauern weite-
re Gefahren auf den schnellsten
Vogel: ratternde Dampfhammer,
fiihrerlose Betonmischer und
der unvermeidliche Kojote ste-
hen Euch im Weg. Dann geht's
wieder in die Wiiste, aber dies-
mal findet die Verfolgungsjagd
auf einem ziinftigen Westernzug
statt. Der transportiert auBer den
Hauptpersonen noch eine Men-
ge anderer Tiere. Roadrunner
flitzt iber kilometerlange Giraf-
fenhdlse und wacklige Giter-
waggons, um letztendlich dem
gemeinen Lokomotivfiihrer Wile
E. Coyote den Garaus zu ma-
chen. In den Hohlen kommt ein
weiteres Spielelement zum Tra-
gen: Neben den typischen
Jump'n'Run-Aufgaben und dem
Ausweichen von bombengefiill-
ten Roadrunner-Damen werden
die Levels ab hier immer ver-
zweigter. Stupides Herumgerase
sollte taktischem Einsatz der Ex-
tras weichen, wenn lhr den Aus-
gang finden wollt. Meistert Ihr
wider Erwarten auch diese Hiir-
de, wird Roadrunner auBerir-
disch: Auf dem Mars geht die
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Gib Gas, und zieh’ an Senna,
Schuhmacher & Co. vorbei

Die heifesten Rennen um den WM-Titel auf
Deinem Nintendo Entertainment System.

Du bist dabei, wenn um die Krone der For-
mel 1 gefahren wird. Auf 18 Original-WM-
S s e = Kursen. Den schwierigsten Pisten der Welt.
g Pae | o By i, Deine Erfahrung zahlit auf dem Asphalt.
= ' i Du bestimmst die Ausstattung Deines

.“f‘ﬁ h_"h ‘} A e " Williams-Renault, McLaren-Honda, Ferrari

oder Benetton Ford. Die richtigen Reifen
entscheiden das Rennen.
Formula-1 Sensation ist echtes Formel-1-
TIETY ! Lt Feeling. Ein Superspiel, bei dem nicht nur
) der Motor so richtig heild wird.
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1 Spieler ® 18 Kurse (plus Trainingsrunde)
System: NES
Weitere Informationen: KONAMI {Europe) GmbH,

Postfach 560180, 6000 Frankfurt/M. 50, Telefon
D-069/950812-0, Telefax D-069/950812-77
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NES

Schneller ist keiner...

wilde Hatz weiter, wo Euch mit
Marvin the Martian noch ein
weiterer Feind gegenibertritt.
Teleporter und Raumngondeln er-
leichtern manchmal (und er-
schweren des ofteren) Roadrun-
ners Flucht vor dem Kojoten.
Die Spezialitat des gewitzten
Vogels liegt nattirlich im Sprint.
Leider ist die Energie beschrankt
und kann nur durch Aufpicken
von Kornern aufgefillt werden,
die sich ab und zu am Weges-
rand finden. Sonst lduft und
hipft Roadrunner ber die Platt-
formen und kann sich nur durch
Picken gegen einige Feinde
wehren. In den Levels sind zahl-
reiche Fahnen verteilt, die als
Riicksetzpunkte dienen. Conti-
nues erhaltet Ihr nur, wenn
Roadrunner alle Fahnen eines
Levels beriihrt. Das mitlaufende
Zeitlimit isteigentlich keines, da
es nur bei der Vergabe von Bo-
nuspunkten wichtig ist. Extras
findet Ihr in kleinen Kisten, die
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Ihr erst durch den Schnabel 6ff-
net: Herzen vergrofern Road-
runners Lebensenergie, Uhren
halten die Zeit an und Wappen
machen das Federvieh fir eine
begrenzte Zeit unbesiegbar. iz
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Roadrunner steckt voller
Gags und toller Animatio-
nen, hietet riesige Levels
und abgedrehte Sequen-
zen. Vor allem die Szenen
nach einem Sieg gegen den
Kojoten sind sehenswert.
Die Steuerung ist knifflig,
aber durchdacht - Trick-
filmfreunde werden einen
Heidenspall haben. Aber:
die Levels bieten insge-
samt nicht viel Abwechs-
lung und Continues werdet
Ihr selbst bei intensiver
Suche nichtverdienen. Das
allein wére nicht so

Coyotes Hobby ist das AbriBbirnenreiten.

schlimm, doch was sich die
Programmierer mit dem un-
verschamt hohen Schwie-
rigkeitsgrad geleistet ha-
ben, mufl mit Abziigen be-
straft werden. Wahrend Ihr
zu Beginn den Levelaus-
gang schnell findet, ge-
staltet sich die Suche in
spateren Spielstufen zu ei-
ner nervenden Angelegen-
heit; des dfteren geht Euch
die Sprintenergie aus, und
lhr miiBit ein Leben opfern,
umeine neue Chance zu be-
kommen. Selbst hartgesot-
tene Jump'n'Run-Profis
werden mehr als einmal vor
Frustration ins Joypad
beiBen. Death Valley Rally
ist witzig, aber fast un-
spielbar. That's all folks. iz

| o

Ingo trifft die Sache auf
den Punkt: Death Valley
Rally ist ein durchgestyl-
tes, iiberzeugend witziges
Geschicklichkeitsspiel,
das nicht ganz zu Ende ge-
dacht wurde. Gerade bei ei-
nem Modul, das in erster Li-
nie jiingere Videospieler
anspricht, so einen har-
schen Schwierigkeitsgrad
anzusetzen, ist ziemlich
dumm. Ansonsten hat Road-
runner das Zeug zum Su-
perhit: im Schiepptau von
Konamis Super Tiny Toons
findet Sunsofts Toon-Vari-
ante sicher viele Freunde.

Meinen Geschmack trifft
es spielerisch nicht ganz:
Etwas konfuses Levelde-
sign und die ungliickliche
Steuerung entsprechen
meiner Vorliebe fiir gradli-
nige Jump'n'Runs nicht un-
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Future site ¢

Hier baut die ACME.

bedingt. Trotzdem wage ich
gerne eine Runde im Tal des
Todes - allein wegen der
gelungenen Gags und der
professionellen Priasenta-
tion. Toons-Jiinger besor-
gen sich dieses Tollhaus.
mg

Spieletyp:

Hersteller: Sunsoft
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: -

Geeignet fiir: Profis

CA.-Preis: 120 Mark
69%

Grafik
65%

Musik
62%

Soundeffekte

74%

SPIEL-
SPASS:



Super Nintendo
Jimmy. Connors
Fatal Fury
‘ Batman
‘ Addams Family 2
Bio Metal
Tecmo NBA
Shanghai 2
Star Wars
Exhaust Heat 2
o : = ‘Twin Bee
DRIVE : , King Arthur World
R e e : Super Conflict
i ;0 g ; Tiny Toons
Terminator
Battletech
Bubsy
Hit the lce
Final Fight 2
Shadow Run
Super Strike Eagle
Battletoads
Uber 1000 Titel far Game Boy,
Game Gear, Mega Drive, Super
‘Nes und Neo Geo lieferbar.
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SUPER NINTENDO

aleco schickt in King
Arthur's World die Ko-
nige in den Kampf. Da-
bei steuert Ihr Teile einer Armee
durch unterschiedliche Land-
schaften, die Ihr von der Seite
seht. Wie in Lemmings verteilt
Ihr Aufgaben tber eine Menilei-
ste an Eure Trupps. Bombenle-
ger plazieren auf Knopfdruck ei-
nen Sprengsatz und wetzen wie-
der ins heimische Zelt. Soldaten
verpriigeln feindliche Schergen
mit dem Schwert, Bogenschiit-
zen spicken die Bdsewichte mit
Pfeilen, wdherend Schildtréger
feindliche Attacken blockieren.
Ein weiBer Magier fungiert als
Medizinmann und frischt Eure
konigliche Lebensenergie auf.
Flr Kriegs-Zauber ist der graue
Kampfhexer zustandig. Am viel-
seitigsten ist jedoch der Bau-
trupp. Die Jungs kdnnen mit ei-
nem Rammbock umgehen, in

40

Windeseile ein Katapult errich-
ten, schiitzende Palisaden auf-
stellen (die auch prima Leitern
abgeben), Briicken schlagen
oder ein neues Basiszelt auf-
schlagen. Der Konig selbst setzt
nur sein gewichtiges Zepter als

Waffe ein —meist muf er jedoch
warten, bis das FuBvolk den Weg
freigemetzelt hat. Natirlich ist
seine Durchlaucht etwas Beson-
deres. Als einziger kann er Lifte
benutzen und Gold fiir Continu-
es sammeln. Da die Aufgaben
begrenzt sind, ist Einteilung ge-
fragt. Nach zehn Trainings-Le-
vels, indenen Ihr die Trupps und
ihre Mdglichkeiten kennenlernt,
geht's ins richtige Leben. Pro
Welt gibt's fiinf (meist lange) Le-
vels plus einen Endgegner. HiFi-
Freaks aufgemerkt: Sdmtliche
Soundeffekte gibt's auf Wunsch
nicht nur in Stereo sondern in
echtem Dolby-Surround.

E.ch!e Endgegner und solide Ritter machen Euch das Leben schwer
Stehen die Soldaten vor verschlossener Tiir, muf der Bautrupp her.

King Arthur's World ist die rich-
tige Spielwiese fiir alle, denen
die Lemminge einfach zu soft
waren

| ccien o

Nachdem ich inzwischen
einem Schreianfall nahe
bin, wenn mir eine neue
Lemmings-Version auf den
Tisch poltert, war ich ange-
sichts dieses Nachziehers
angenehm iiberrascht. 0b-
wohl bei den pelzigen Wan-
derern geklaut wurde, ist
King Arthur's World doch
etwas vallig anderes. Den
Stratgie- und Taktik-Ele-
menten wurde zusatzlich
eine gehdufte Schwerispit-
ze Action beigemischt. Die
Soldaten erledigen ihren
Job zwar auch alleine,
wenn lhr ihnen jedoch ei-
nen hilfreichen Dauerfeu-
erfinger zur Verfiigung
stellt, metzeln sie gleich
viel effektiver. Fiir Leute
denen die "Wie mache ich
den Weg frei?"-Aufgaben
nicht reichen, finden sich
sogar einige Schliissel-
SchloB-Puzzle. Dazu steckt
das Modul voller Uberra-
schungen. Grafisch ist Roy-
al Conquestkein Highlight.
Die Palette des Super Nin-
tendo wurde nicht ausge-
reizt. Obwohl die meisten
Level zur Langatmigkeit
neigen, kann ich das Modul
nur weiterempfehlen  jb

Spieletyp: [-%7 1%
- &

1%
Hersteller: Jaleco

Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Soundmenii,
Continue, PaBwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 Mark
68%
Grafik
80%
Musik
66%
Soundeffekie
i 85%
SPASS: O
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filr die Zeit zwischendurch pra-
sentiert Imagineer jedoch ein
anderes Spiel der Populous-Er-
finder Bullfrog. Powermonger
sieht dem Gotterspektakel &hn-
lich, ist aber eine gigenstandige
Strategiesimulation um die
Herrschat tibereine fiktive Welt.
Knapp 200 Inseln miift Ihr
nacheinander betreten. Drei an-
dere Stdamme ("die Blauen", "die
Roten" und "die Gelben") sind
dort schon am Werk und halten
Stidte, Burgen und Fischerhiit-

SUPER NINTENDO

aAL '..qlréi__l_-_?.enwahn
uf Piapulnqs 2 mils-

sen Fans des ersten

& Teils noch warten —

ten. Uber ein umfangreiches

Icon-Ment am finken Rand des
Bildschirms nehmt Ihr es mit
den Gegnern auf. Um zu kdmp-
fen klickt Ihr einfach das ent-
sprechende Symbol und danach
Euer Ziel an—schon setzen sich
Eure Mannen in Bewegung. Den
Kampf und alle anderen Aktio-
nen fihrt Ihr in drei verschiede-
nen Intensitatsstufenaus. Gegen
Zu allem entschlossenen Feinde
hilft die hochste Intensitétsstu-
fe, wahrend sich eine Schar ver-
angstigter Fischer eher mit ei-
nem laschen Angriff auf Eure
Seite ziehen [dBt. Eure Siedler

:-smd schlau Und’t[lffeln auf lcon-

Befehl an einer neuen Erfindung
oder roden ganze Walder. Mit
den vier Feuerkndpfen bewegt
Ihr Euch zwischen Hauptbild-
schirm, lcon-Menii und einem
Bewegungskompal hin und her.
Der Kompal erlaubtes nicht nur,
die Landschaft zu scrollen und
zu rotieren (damit Ihr auch hin-
tereine Bergkette blicken kdnnt),
sondern auch eine Veranderung
des Mafstabs — auf Wunsch
zoomt Ihr Euch bis auf den
Markltplatz eines Dorfes hinab.
Ein Fragezeichen-Icon gibt zu
sdmtlich Icons.

Infos g:b! s rewmwh lhr erobert d:e riesige Kar!e van oben links nach unren rechis.
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Nach einem Gemetzel
steigen die Seelen der
Verstarbenen auf

) d

Wer keine Maus, aber
schwache Nerven hat, soll-
te von Powermonger die
Finger lassen: Das Herum-
geklicke zwischen Menii-
fenstern, Icons und Land-
karten ist dermafien ver-
wirrend, daB Joypadstrate-
gen auch noch nach Tagen
nervos mit den Zahnen
knirschen. Feuerknopf-
Akrobaten blicken schnel-
ler durch, werden aber
trotzdem nicht soviel SpaB
wie mit Populous haben.
Powermonger ist kompli-
zierier, aber nicht besser.
Grafisch prasentiert sich's
interessant, aber leicht
uniibersichtlich. Gelunge-
ne Soundeffekte unterstiit-
zen die Orientierung: Scha-
fe bloken, Schwerter klir-
renund unter Hdmmern und
Sagen werden neue Erfin-
dungen gemacht. Da letzte-
re aber lange auf sich war-
ten lassen, ist Powermon-
ger ein ideales Spiel fiir
Tiiftler mit viel Geduld und
Ausdauer (Gewitzte klicken
auf “Erfinden” und gehen
erst mal 'n Kaffee trinken).
Auch fiir darbende Strate-
gen ist Powermonger kein
MuB. wi

Spiel 3
pieletyp: h?di:(

Hersteller: imagineer
Testversion von: Laguna
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue und
PaBwort
Geeignet fiir: Fortgeschrittens
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
67%
Grafik
22%
Musik

46%
Saundetfekte

72%

SPIEL-
SPASS:



Beep!, Beep!” auf dev Wherholopun

Bildschirm frei fur die witzigste Hetzjagd von Wile
E. Coyote™ und Road Runner™. Coyotes verriickten
Fallen ist nur Road Runner™ gewachsen.

In Turbo-Geschwindigkeit wird durch die Spitzen-

Bildschirmgrafiken gesaust. LaBt Euch nicht iber-

holen, tGberlaBt das Wile E. Coyote™!
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) g it Acorbiz betritt
' der japanische
Strategieexperte

Koei spielerisches Neuland. In
einer waschechten Wirtschafts-
simulation behauptet lhr Euch
als BoB einer Fluggesellschaft
gegen die internationale Kon-
Kurrenz. Drei Gegenspieler wer-
den dabei von menschlichen
Unternehmern oder vom Pro-
zessor gesteuert. Vor Beginn des
Spiels sucht Ihr Euch einen
Startflughafen auf der Weltkarte.
Von hier aus werden dann 22
Weltstddte erschlossen. Dabei
dreht sich alles um Start- und
Landeerlaubnis, die sogenann-
ten “Slots. Wollt Ihr beispiels-
weise zweimal wochentlich von
Anach B fliegen, benctigt Ihr auf
beiden Flughdfen jeweils zwei
freie Slots. Um die Slots zu er-
halten, schickt Ihr einen Eurer
drei Mitarbeiter in die entspre-
chende Stadt. Spétestens sechs
Monate spéter (dies entspricht
zwei Spielzigen) konnt Ihr die
neue Stadt in Euer Luftverkehrs-
netz einbinden. Aktuelle Ur-

SUPER NINTENDO
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Du bist der Bol3

Aarn1z

laubsziele, Olympiaden oder po-
litische Veranderungen beein-
flussen das Verhalten der Flug-
gdste — was Ihr natiirlich aus-
nutzt.. Umeine neue Fluglinie zu
eroffnen, errichtet Ihr an einem
ehemaligen Zielflughafen einfir-
meneigenes Biiro und macht ihn
so zum Ausgangspunkt fiir die
ndchste Linie. Wie im richtigen
Leben geht natiirlich nichts ohne
Geld. Ihr miiBt Flugzeuge kau-
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Flugrouten wollen geplant sein, nur so

fen, Werbekampagnen finanzie-
ren unddie laufenden Kosten im
Auge behalten. In wichtigen
Stddten macht Ihr sogar einen
Abstecher ins Immobliengewer-
be und errichtet Hotels. Eure Ge-
genspieler sind bestrebt, mehr
Geld zu verdienen und mehr
Passagiere zu befordern, als Ihr.
Eroffnet [hr eine Route, auf der
schon ein Konkurrent fliegt,
kdmpft Ihr um jeden Passagier —
der Service muB stimmen, Euer
Flieger sollte sich in technischer
Topform befinden und eine lau-
fende Werbekampagne jagt dem
Gegner auch so manchen Flug-
gast ab.

Boeing Inc.

e = el I TN S

iiberlebt Ihr den Kampf gegen

drei Mitspieler. Mit Werbung vermehrt Ihr Euer Kapital.

5 Blifes o3

In Koeis Wirtschaftssimulation
steigt Ihr als Bof} einer
Fluggesellschaft ins Business ein

|7« o

Nachdem ich mich durch
die 60seitige Anleitung ge-
kaut hatte, war ich nur we-
nig schlauer als vorher. In
Aerobiz steckt zu viel drin,
um aufs erste Mal alles zu
behalten. Am besten, man
probiert's einfach aus. Ae-
rohiz ist eigentlich ein typi-
sches "Maus"-Spiel: Den
Auswahlpfeil per Joypad zu
mandvrieren ist nicht gera-
de die Erfiillung. Grafisch
hatten sich die Entwickler
etwas mehr ins Zeug legen
konnen, fiir ein niichternes
Strategiespiel ist die Grafik
jedoch ausreichend. Die
einzigen Animationen sind
ein rotierender Globus und
der Flug einer Maschine zu
einem neu erschlossenen
Flughafen. Ich persdnlich
finde immer mehr Gefallen
an solchen Strategiespie-
len. Auch das Fluglinienge-
rangel macht mir viel Spaf
und wird mich sicher noch
langer beschaftigen. Aero-
hiz zahlt klar zu den Ober-
klassemodulen. Konsolen-
strategen sollten an die-
sem U.S.-Import nicht ohne
einen Blick (oder ein ldn-
geres Anspielen) vorbeige-
hen. jb

Spieletyp: [ 507, ' [

ST e
Hersteller: Koei
Testversion von: Traumiabrik
Anzahl der Spieler: 1 his 4
Features: Fiinf Schwierig-
keitsgrade, Batterie
Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 120 Mark
43%
Grafik
28%
Musik
14%
Soundeffekte
= TR
SPASS: O
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elbst Videotheken-
Besitzer werden hell-
horig: Wéhrend das

eigene Geschdft mit den Kas-
setten eher stagniert, sahnen
nebenan Spieleverleiner kraftig
ab. Diese Einnahmen wollen

“Erst testen, dann kaufen”, immer

mehr Videospieler wollen genau wis-

sen, was ein Modul leistet. Kein Wun-

der, daB der Videospielverleih groB

in Mode kommt.

deninhaber kauft einmal das
Modul zum GroBhandelspreis
und verleiht es dann sooft er
will. Alle Einnahmen bleiben in
der Kasse — Tantiemen oder Ge-
biihren an den Spielehersteller
fallennichtan. Im Gegenteil: die

sich clevere Verleih-Profis
Kiinitig nicht mehr entgehen
IaSSan Kann man also Sfreer~

.....

_ staen ausleihen'?
VleI&s_spricht daftir, auch die
“Gewinnspannen: Wahrend bei-
spielsweise der Videoprodu-
. zent beifeder verliehenen Kas-
. Selietlichtig mitverdient, sieht
““dle Sache bei Videospielen zur
Zeit noch anders aus: Der La-

Branchenriesen Nintendo und
Sega unterstlitzen den neuen
Geschaftszweig kraftig: Spiele-
Automaten, PR-Flyer und Wer-
bematerial — jeder Quadratme-
ter wird kostenlos mit bunten
Promotionmaterial zugepfla-
stert.

Meist sind es eingesessene
Spielehéndler, die Kunden zu-
sdtzlich mit einem Verleih-Ser-
vice bedienen. Konsumenten
reicht es nicht mehr, ein Modul

VISED

im Laden kurz anzutesten. Zu
groB ist das Risiko, einen Bat-
zen Geld fiir ein zweitklassiges
Produkt in den Sand zu setzen.
Der groBe Vorteil fiir den Spie-
ler: Viele Handler rechnen die
Leihgebtihr beim Kauf an.

Einer der ersten in der Branche
war das Dusseldorfer Unter-
nehmen Soft&Sound. Vor drei
Jahren startete die Firma als
Spieleversandhandel. Heute
verfiigt Soft&Sound {iber mehr
als 50 Partner in der gesamten
Bundesrepublik. Im Merchan-
dizing-Verfahren verkaufen und
verleinen die Geschaftspartner
Module und Disketten. Das tol-
le dabei: viele Laden schliefien
erstweit nach den offiziellen La-
denschluBzeiten.

Auch kleine Handler, wie Her-
z0gs Videospiel-Laden aus
Miinchen-Pasing, haben Grund
zum Feiern. Das schwierige er-
ste Jahr im harten Videospiel-
Business haben die Pasinger

heil (iberstanden — die Umsatz=
kurve ist weiter am Klettern. Dig-
|dee, Spiele und Konsolenaicht

nur zu verkaufen, sondefirauch
zu verleihen, hatte glges
ein Kunde. Der Laden war

und gute Idgen, die

]

schaft ankurbeln, waren ge-
fragt. Nachdem auch Nintendo
und Sega wohlwollendes Inter-
esse signalisierten, ging’s im
Oktober 1991 los: Das Ehepaar
Herzog ertffnete Miinchens er-
sten Videospiel-Verleih.

Das Prinzip “Mitnehmen, te-
sten und erst dann kaufen” kam
bei den Spielefreaks an. Fast
1000 Videospieler sind mittler-
weile in der Kundenkartei erfaBt
und leihen regelmaBig Module.
Seit nun auch eine lokale Ras
diowerbung Kunden lockt, tra-
gen sich an manchen Tagen bis
zu 20 neue Spieler in dié Kartel
ein. Das macht sichfauch im
Verkauf bemerkbar Dazu trédgt
auch der gute Support bei Die

:drel_ Jungs Felix, Frank und
Christian —alle gehen noch zur
Schule und arbeiten in der Frei-
- zeitim Videospiel-Verleih Her-
200
neu  kennen sich prrma aus Schnn

- der 16 Jahre alte A

wissen Bescheid und
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mann Felix, der Benjamin im
Team, weill bei Installations-
problemen Rat und kennt bel
fast jedem Spiel einen Cheat.
Die Mannschaft hilft auch,

PLAY AND Buy

den testen. Dazu stehen fiir je-
des System mehrere Konsolen
bzw. Rechner zur Verfiigung.

Diese Preise sind durchaus
spielerfreundlich: Fiir zwei Tage

wenn ein Kunde mal in einem
Adventure gar nicht weiter-
kommt. Wer will, erfahrt auch
die begehrten Codes. Selbst bei
kniffligen Hardware-Fragen ist
die junge Mannschaft fit. Soll-
te — was eher selten vorkommt
— ein Modul mal nicht richtig
funktionieren, gibt's weder ein
grofies Geschrei noch Gezeter:
Bei defekten Spielen erhélt der
Kunde sofort Ersatz.

Wichtig ist dem Team auch,
daf alle aktuellen Angebote im
Regal stehen. Dabei bietet die
Video Games einen willkom-
menen Uberblick. Alle vorge-

stellten Spiele werden umge-

hend geordert. Dabei organi-
siert die Mannschaft auch Di-
rektimporte aus USA und Ja-

pan. Aber auch Classics sind
stets vorrdtig. Der Kunde kann

aneiner Theke in Ruhe eine Tas-

se Kaffee trinken und das ein

oderandere Spiel bereits im La-
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betrdgt die Leihgebihr fir ein
Game-Boy-Modul sechs Mark,
fiir die ganze Woche kostet's
2wlf Mark. Wer sich dazu auch
noch eine Konsole einpacken
|aBt, zahlt weitere sieben Mark
drauf. Die Preise sind fir alle
Module und Spiele-Disketten
gleich. Stammkunden schatzen
die Abo-Angebote. Fiir ein
Zehn-Spiele-Wochen-Abo be-
rechnet der Videospiel-Verleih
99 Mark. Der groBe Vorteil: ent-
schlieBt sich der Kunde fiir den
Kauf eines Moduls, werden die
Leihgebiihren beim Verkaufs-
preis angerechnet. Damit lockt
der Vorstadtladen zahlreiche
Kunden aus dem gesamten
Stadtbereich. Ein Werbespot
des lokalen Privatsenders Ra-
dio 89 verkiindet dazu fast tag-
lich die frohe Kunde im gesam-
ten Stadtbereich. Auffallig: Zu-
nehmend findet auch das
schwache Geschlecht Gefallen

-an bunten Pixelspielchen. Da-

bei'sind allerdings eher Frauen
tiber 18 Jahren in der Kunden-
kartei. Bei den Jungs muf da-
gegen schon mal Mami oder
Papi mit, um eine Unterschrift
2u leisten. Sechs Jahre sind die
jiingsten mannlichen Video-
spielfans, die mit Eltern oder
Geschwister im Schlepptau,
massenhaft Leihmodule zur
Kasse tragen. Mit der Witterung
wandelt sich auch die Nachfra-
ge: An sonnigen Sommertagen
sind Game-Boy-Module der
absolute Renner. Zur Vorweih-
nachtszeit sind mit zunehmen-
dem Bodenfrost eher Module
fir Heimkonsolen gefragt.
Mega Drive und Super NES
sind die Renner im diesjéhrigen
Wintergeschaft. Uberhaupt
macht sich der Trend von

brauchte Module und wollen
Spiele tauschen. Nach gewis-
senhafter Priifung nahm der Vi-
deospiel-Verleih schlieBlich
doch Abstand vom Geschéft mit
der Altware. Dazu ist weder
Platz vorhanden, noch ver-
spricht sich die Geschéftslei-
tung davon eintrdgliche Ein-
nahmen.

Ob es Probleme mit dem neuen
EG-Recht geben wird? Die In-
haberin Anne Herzog sieht dem
neuen Europa gelassen entge-
gen: “Wir sind rechtlich abge-
sichert und haben sowohl mit
Sega wie auch zu Nintendo ein
Super-Verhdltnis. Beide Ver-
triebsleiter kiimmern sich um
unsere Belange und haben im-
mer ein offenes Ohr, wenn's bei-
spielsweise ums Aufstellen von

Diskettenspielen hin zu Modu-
le:bemerkbar. Viele Kunden, die
ZUl Hause einen PC besitzen,
freunden:sich mit Spielkonso-
len an. Sie sind unkompliziert,
lassen sich an den heimischen
Fernseher anschliefen und
recht preiswert zu haben. Man-
che Kunden bringen auch ge-
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Automaten geht oder sonst mal
ein Problem auftritt. Alle Mo-
dule sind unser Eigentum, es
handelt sich also nicht etwa um
Kommissionsware. Wir haben
fiir jedes einzelne Spiel, das wir
verleihen oder verkaufen, gutes
Geld bezahlt.”

Manfred Neumayer
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Super Nintendo ohne Spiel199,- | Hook a.A S
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War Song 99,- treets of Rage us 79, BTXunter"KranzVersand" 3
Chiki Chiki Boys ak. | Krusty's Fun House us  79.- | AEMSEIEERISON :
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ch habe ein paar
Fragen zum CD-ROM
fiirs Super Nintendo:

Wann wird es offiziell in
Deutschland erscheinen?

Kann ich es jetzt schon im-
portieren, oder lohnt sich
der Import nicht? Laufen
Import-CD-Spiele auf dem
deutschen System? Wenn
nicht, wird es einen Adap-
ter geben? Welche Spiele
werden fiir das CD-ROM um-
gesetzt und wieviel werden
diese kosten?

Mergenthaler, Siichteln

Oh, Leute! {ibt Euch in Geduld!
Wie schon mehrmals erwahnt,
wird das Super-Nintendo-CD-
ROM selbst in Japan nicht vor
Herbst/Winter ‘93/'94 auf den
Markt kommen. Bei uns ist der
CD-ROM-Start noch mit keinem
Datum versehen (mdglicherwei-
se kommt das Gerat erst ‘95 nach
Deutschland). Es hat keinen
Zweck, wenn Ihr uns mit Anfra-
gen zu dem CD-System zuschiit-
tet. Es steht ja noch nicht einmal
genau fest, welche technischen
Features die Kiste haben soll
(z.B.Risc-Chip oder nicht?). Was
nun folgt, sind also reine Speku-
lationen und Geriichte: Wie bei
den Modulen wird sich Nintendo
sicher etwas einfallen lassen, um
die Spiele fiir unterschiedliche
Lander inkompatibel zu machen.
Vermutlich wird es einen Soft-
ware-Code aufder CD geben; da-
mit ist ein Adapter ziemlich un-
maglich. Wir kdnnen Euch also
nur empfehlen, auf die offizielle
Version zu warten. Die Preise fur
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Von defekten Joypads gestreBt, liber
unlésbare AnschluBprobleme erbost
oder durch falsche Ratschlage ge-
nervi? Hochste Zeit, daB lhr Euch an

unseren Konsolen-Ratgeber wendet.

Wer mehr von seinem Videospiel-

system haben oder brennende Fragen

stellen will, richtet seine Zuschriften an

die Adresse rechts. Interessante Fra-

gen drucken wir in diesem Forum ab.

die Spiele-CD's sind ebenfalls
noch unbekannt. Es ist jedoch
durchaus moglich, daf Nintendo
die Preise fiir CD's hoher als die
Modulpreise ansetzt, obwohl
CD’s weit billiger zu produzieren
sind. Aufder Chicago-Messe ha-
ben wir das Geriicht aufge-
schnappt, daB das erste CD-
ROM-Spiel das interaktive Film-
Adventure The Seventh Guest
sein soll. Was dann folgt, steht
erst recht noch in den Sternen.
Wenn es irgendwelche neuen In-
formationen zum Thema Ninten-
do-CD-ROM qibt, werden wir
diese natirlich sofort vertffentli-
chen. Bis dahin bitten wir um
Euer Verstandnis, wenn keine
weiteren CD-ROM-Fragen mehr
beantwortet werden. Wir wollen
nicht in jeder Ausgabe dasselbe
schreiben.

Hindler-

Latein

v,

ie Handler, die in
der VIDEO GAMES
inserieren, ver-

WIS E

wenden oft in ihren Anzei-
gen die Kiirzel “jp” oder
“am”. Was bedeuten diese
Kiirzel? Laufen nicht alle
angehotenen Spiele auf
deutschen Konsolen? Be-
zieht sich der Zusatz even-
tuell nur auf die Sprache in
den Anleitungen?

K. Gerhadt, Gera

Die Kiirzel in den Angeboten
stehen grundsatzlich fiir Import-
spiele. Da erscheint's logisch,
daf ein Japano-Spiel auch eine
japanische Anleitung hat. Eini-
ge (nicht alle!) Japan-Importe
haben allerdings englische
Bildschirmtexte. Speziell Mega-
Drive-Module sind sogar mit
beiden Sprachen programmiert.
Durch die in der Konsole be-
findliche Landerkennung wird
der entsprechende Zeichensatz
ausgesucht. Hast Du beispiels-
weise ein japanisches Mega-
Drive, haben die meisten Im-
portspiele japanische Texte. Be-
sitzt Du ein Genesis oder ein
deutsches Mega Drive, diirfte
der GroBteil der Texte in eng-
lisch erscheinen. Es kann also
vorkommen, dafl Du auch bei ei-
nem “am"-Modul in einer japa-
nischen Konsole japanische
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Bildschirmtexte siehst. Bei
Spielen fiirs Super Nintendo
kann man sich mit den Texten ei-
gentlich immer nach dem Im-
portland richten.

Shen-Long

laubt lhr eigent-

lich wirklich, daf

es Shen Long gibt?

s lohnt sich doch wirklich

nicht, so lange zu iiben und

zu spielen, um dann zu er-

fahren, daB es den Super-

Sprite nicht gibt! Da konnt

Ihr die 500 Mark ja gleich

behalten. Mich wiirde inter-

essieren, wie ein Redakteur

auf so eine ldee kommen
konnte.

Alexander Castellano, Chemnitz

Um ehrlich zu sein: Wir wissen
nicht, ob es Shen Long gibt. Die
Information wurde in dem ame-
rikanischen Spielemagazin
EGM verbreitet. Dort wurde
auch das einzige bekannte Bild
vertffentlicht. Ubrigens haben
wir inzwischen schon eine
ganze Sammlung von diesen
Bildchen, spart Euch also das
Ausschneiden und Einschicken
(Ihr seid durchschaut!). Per-
sonlich halte ich die Sache mit
Shen Long fiir einen genialen
Promotion-Gag. Durch das
Gerticht und die fieberhafte Su-
che nach dem Bonuskampfer
kam das Streetfighter-2-Modul
noch mehr ins Gerede. Manche
Leute munkelten auch etwas
von einem Aprilscherz, genau
weill es aufier Capcom wahr-
scheinlich niemand (und die
halten dicht).



Cheat und
Kabel-
Trouhe ,

arum funktio-

nieren die

Cheats fiir Su-
per Probotectorund Turtles
in Time nicht auf meinem
deutschen Super Nintendo?
Funktionieren sie nur bei
Japano- und U.S.-Modulen?
Ich besitze einen sieben
Jahre alten Fernseher (Te-
lefunken PAL-Color 225)
mit Scart-Buchse. Diese ist
laut Schaltplan voll belegt.
Mit meinem RGB-Scart-Ka-
bel (nachgekauft) bekom-

me ich jedoch nur Ton und °

kein Bild.

Walfagng Braun, Nérvenich

Es diirfte inzwischen hinlénglich
bekannt sein, daB ein Super-
Nintendo-Spiel fiir den deut-
schen Gebrauch etwas umpro-
grammiert werden muff (Ge-
schwindigkeitsanpassung 60/-
50Hz). Durch diese Verdnderung
funktionieren einige Cheats
nicht bei deutschen Modulen.
Dafilr kann es genauso vorkom-
men, daf “deutsche” Cheats mit
Importmodulen nicht fruchten.
Wir testen zwar die meisten
Cheats, aber leider schaffen wir
zeitlich nicht alle. In unserem
Modularchiv befinden sich auch
nichtimmer alle Versionen gines
Spiels. Es passiert leider manch-
mal, daB uns ein “Cheat-
Schummler” durch die Lappen
geht. Solche Leutchen, die nur
Cheats erfinden, um die Kohle
dafiir einzusacken, kommen bei
Entlarvung auf unsere “schwarze

Liste" und werden bei weiteren
Einsendungen nicht mehr
beriicksichtigt.  Rechtliche
Schritte gegen solche Abzocker
sind zwar mdglich, immerhin
handelt es sich um versuchten
Betrug, das Pack ist den verfah-
renstechnischen Aufwand je-
doch nicht wert.

Nun aber zu Deinem Kabelpro-
blem. Kdnnte es sein, daB Du ein
RGB-Kabel fiir eine Import-Kon-
sole gekauft hast? Wenn ja, wiir-
de sich folgender Fehler zeigen:
Beim Einschalten der Konsole ist
das Bild zwar kurz sichtbar, dun-
kelt jedoch sofort ab. In diesem
Fall solltest Du das Kabel um-
tauschen. Handelt es sich um ein
Original-Kabel, solltest Du den
Fernseher durchchecken lassen.
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s war einmal ein

freischaffender

Joypad-Kiinstier
namens Mr. Zock. Als ein-
gefleischter Szene-Zocker
standen Markt&Technik-
Publikationen ganz ohen

auf seiner Einkaufsliste: SQ ,

ké@mpfte er sich wie jed
Monat im Januar 1991.6gi
Frost und Hagelsgij |

zum Kiosk vor, umy

gereizten Augen die Worte’:”
VIDEO GAMES auf einer

jungfraulichen Zeitschrift.
Zock schmiB die POWER
PLAY in die Ecke, und stiirz-
te sich auf das willkomme-
ne Konsolen-Pur-Magazin
-~ so begann die grofie Lie-
be zur hesten Zeitschrift
dieser Branche. Doch als er
sich vor knapp einem hal-
ben Jahr wieder mal mit
funkeinden Augen zum Ki-
osk vorarbeitete, wurde
seine Lesertreue herh ent-
tauscht: Das Regal war
leer. Zock dachte zuerst:
“Die ist bestimmt schon
ausverkauft”, und knatter-
te mit seinem Mofa zum
ndchsten Laden. Doch da
war auch nichts. Als er
nach fiinf Stunden immer
noch kein Exemplar der
neuen VIDEO GAMES in sei-
nen Handen hielt, sank sei-

S0

Patric Steffen aus Bergisch Gladbach
raumt ab: Neben seiner Ernennung
zum Brief des Monats heimst er die
Sonderauszeichnung Innovation der

Woche ein - w, @wg er angestelit?

ne Hoffnung, an diesem Ta

noch etwas Gutes lesen zu

konnen. Und so ging es
noch iange drei Wochen.
Nachdem er sie endlich vor
sich hatte, traute er seinen
Augen nicht; die gute alte
VIDED GAMES “erstrahite”
in neuem QOutfit - beinahe
wiare seine Mageninhalt
samt Nachtisch auf der Zei-
tung gelandet, hitte er sie
nicht rechtzeitig aus sei-
nem Blickfeld entfernt.
Doch nach ein paar Stun-

wagte er in niichter-
nem Zustand einen erneu-
ten Spinkser. Mr. Zock hoff-
te, die Redaktion habe we-
nigstens die “Tips &
Tricks”-Seiten zum Heraus-
reiBen und Einheften bei-
gefiigt. Doch nichts der-
gleichen. Nicht mal ein
Aufkleber konnte Zocks
tiefen seelischen Fall auf-
halten. Von da an wuBlite er
nicht mehr, wie es mit der
einst so guten Beziehung
zur VIDEO GAMES weiterge-

hen sollte. Zutiefst verletzt
héingt er nun in seinem
Kammerlein und zockt fru-
striert ein Spiel nach dem
anderen durch. Wolit Ihr,
daf Mr. Zock dieses Laster
bis an sein Lehensende er-
tragen muf3? ...und die Mo-
ral von der Geschicht’, wer-
det wieder die Alten und Ihr
verliert mich nicht.

Patric Steffen, Bergisch Gladbach

Es gibt kein Zurlick mehr! Bis
VIDEO GAMES 12/92wurde un-
ser komplettes Layout in Handar-
beit erledigt — aufwendig gestal-

“fete Seiten (viele Bilder, hinter-
N Jgg;g Texte...) sprengten die Ko-

Agrenze und drohten mit dem
Sttt @;e fleiBigen DTP-Ma-
' HEn nur unsere neue

gewohnte Optik auf
chen Geschmécker

chaltet Ihr auch
privat Euer Super
Nintendo ein?
(nur bei Volimond! die Red.)
Wenn ja, dann lest bitte
weiter:

Ist Euch schon aufgefallen,
daB fast jeder eine negati-
ve Einstellung zum Super
Nintendo hat? Jeder denkt
es ware reiner Kinderkram!
Neulich wollte ich mir Pro
Tennis Tour hestellen, aber
meine Eltern fragten mich
ob das was bringe, “da
mein Super Nintendo dech
sowieso in ein paar Wo-




chen verstaubt in der Ecke
vor sich hinvegetiert”.
Meine Kollegen denken ge-
nauso, kommen aber trotz-
dem jedes Wochenende
zum Street Fighter-Geklop-
pe vorbei. Warum ist das
so? Das Mega Drive wird
viel mehr akzeptiert als
Nintendos 16-Bitter.Schuld
daran ist wohl der européi-
sche Distributor - seht
Euch doch mal die Fern-
sehwerbung an: Von sechs
bis zehn Uhr morgens tanzt
das Zelda-Ballett iiber die
Flimmerkiste, rast Super
Mario Kart durchs Wohn-
zimmer und Game Boys
wechseln von einer Hand in
die andere; vorher hat Bar-
bie ihren Fernsehauftritt.
Welche Altersgruppe soll
damit erreicht werden? Ti-
tel wie Street Fighter 2und
Axelaysind doch nie im Le-
ben fiir Kinder geeignet.
Ich bin 16 Jahre alt und
ilberzeugter Super-Ninten-
do-Besitzer, auBer mir ha-
ben sich noch drei andere
Leute aus meinem Freun-
deskreis die Konsole zuge-
legt. Wir alle sind von den
technischen Eigenschaf-
ten vollauf begeistert. Aber
was niitzt uns das, wenn so
gut wie kein Hersteller die
durchgestylten Innereien
des Super Nintendos wirk-
lich ausniitzt?

Bernd Kliga, Osterreich

Kein Grund zur Untergangsstim-
mung! Auf die Nintendo-Konso-
le scheint die Software-Sonne
mit gebtindeltem Strahl; die wei-
teren Aussichten: In den néch-
sten Monaten kommt es zu lén-
ger andauerndem Modulhagel
mit Motivationsschauern. Der
Neuigkeitenwind weht aus Fern-
ost mit bdigen US-Auslegem;
auf dem europdischen Festland
und den britischen Inseln sor-
gen vereinzelte Geistesblitze fir
Begeisterungsstiirme—Ende der
SpielspaBvorhersage. Zuriick
zum Thema: Ob Sega-Mega-
Drive oder Super Nintendo, auf
beiden Videospielgeraten wird

gleichviel rumgehackt. Selbstin
unserem Bekanntenkreis gibt's
hin und wieder jemanden, der
Videospiele beldchelt und als
“Kurzzeiterscheinung” abstem-
pelt — bis jetzt konnten wir jeden
vorurteilbehafteten Aufriihrer
vom Gegenteil iberzeugen. Zur
Nintendo-Werbekampagne:

Hauptausidser zur Anschaffung
gines Videospiels sind nunmal
die Kids — Mum’, Dad’ und der
Rest der Familie kommen durch
Zuschauen und Ausprobieren
auf den Geschmack. AuBerdem
sind die Werbespots auch im
Nachmittags- und Vorabend-

. Fernsehen vertreten. Falis Duan

giner “Gameboy-Late-Night-
Show” interessiert bist — viel-
leicht haben die privaten Sende-
anstalten ein offenes Ohr!

in herzliches
Moin-Moin aus
dem hohen Nor-

den. An das neue Erschei-
nungshild der VIDEO GA-
MES habe ich mich ja ge-
wiohnt, aber stellt doch
bitte die CyberMedia-
Rubrik wieder ein oder
unternehmt zumindest
eine drastische Kiir-
zung — acht Seiten pro
Ausgabe sind zuviel!
Ein ausfiihrlicher
Test vom Kon-

solen-Wing Gommander
ware mir lieber gewesen.
Ich weiB, man kann es nie-
mandem recht machen,
deshalb Themawechsel.
Meine Frage: Ich hesitze
ein deutsches Super
Nintendo und hin bisher
recht zufrieden damit. Da
ich gerne Jump’n’Run- und
Action-Titel spiele, sehe
ich frohen Mutes der kom-
menden Modulflut entge-
gen. Doch, oh je, hahe ich
bei einer Freundin (stolze
PC-Besitzerin) neulich ein
biBchen herumgespielt
(schamt Euch!) - (Wieso
wir? die Red.). Dort sah ich
z.B. Alone in the Dark und
Darkseed. Eigentlich kein
Adventure-Fanatiker, war
ich vom Gesehenen schwer
beeindruckt. Nicht die Gra-

. fik, sondern Spielbarkeit
* und Spiellaune waren Aus-

schiag dafiir, daB ich mich
den Grofiteil meiner Frei-
zeit bei oben erwihnter
Dame aufhielt. Voiler Lust
und Anstrengung verbrach-
ten wir manche Ndchte
(?7?) vor dem PG, was denn
sonst? Nun denn - besteht
die Hoffnung, daf erfolg-
reiche

MS-DOS-Titel auch fiir das
Super Nintendo umgesetzt
werden? Und wenn, dann
nur fiir das angekiindigte
CD-Rom? Oder muf ich vom
Junggesellendasein Ab-
schied nehmen und bei der
ilberstrapazierten Her-
zensdame nachfragen, ob
eine Wohnungszusammen-
legung sinnvoll ist? Was
wiirde mein Super Nintendo
wohl dazu sagen?

Detlef Lauschke, Flensburg

Oh ja, man kann es niemanden
recht machen. Schreit ein Teil
unserer Leser lautstark nach Cy-
berMedia-Zuwachs, grélen die
anderen dagegen — was unser
Redaktions-Orakel {iber das
Schicksal der Medien-Seiten
voraussagt, wird sich in den
nachsten Ausgaben zeigen. Die
Umsetzung bekannter PC-Titel
scheitert an der fehlenden Hard-
ware. Wann Nintendo sein CD-
Rom verdffentlicht und die Pro-
grammierer mit Entwicklungs-
unterlagen versorgt, steht noch
in den Sternen — mit Konvertie-
rungen aus dem MS-DOS-Be-
reich ist allerdings zu rechnen.
Und in der Zwischenzeit? Stif-
tung VIDEO GAMES rét: Weibli-
che Gesellschaft vor dem Moni-
tor schadet niemandem, auch
nicht Deinem Super Nintendo!
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Titel

- He’rs‘iéflerf

: SVstem #

Wertung Titel : Herateller] ) Test in
o ; System Ausgabe
.87 4in 1 Fun Pak 'lhterpl_ay 12/82
83 A-Mazing Tater Atlus : 2/92
138 Ace Striker w-Jileagues i 2/93
56 Addams Family Ocean ' 2/92
- 48 . Alien 3 Acclaim 3/93
58 Altered Space Sony 9/92
64 Amazing Penguin Natsume 12/92
58 Amazing Spiderman Lin/Ninténdo 1/91
68 Astercids - Accolade 2/92
71 Aventure Island Hudson 2/92
67 Avenging Spint Jaleco 4/93
75 Bad'n Rad . Konami’ 29
55 Balloon Kid " Nifitendo 1/91
61 Bart vs Juggemauts - -Acclaim- 11/92
70 Bases Loaded .Jaleco 2/
‘80 Batman - Sunsoft ! 2/91
75 Batman 2 Sunsoft 7/92
59 Battletoads Tradewest 1/92
78 BC Kid Hudson * 3/93
37 Beetiejuice Ln:. . 6/92
80 Bill & Ted Acclaim 1/92
73 Bionic Commando Capcoin 3/93
61 Blades of Steel Paleam 491
68 Blaster Master Boy Sunsoft 6/92
65 Biues Brothers Titus 10/92
71 Bomb Jack Infogrames 11/92
80 Bomb Jack Infograre it 12/92
80 Bomber Boy Hudson/Nij endo 1/91
80 Boulder Dash Nintendo 10/92
80 Boxxle FCI 1/92
80 Boxxle 2 FCl 9/92
54 Brain Bender Electrobrain 2/92
68 | Bubble Bobble - Taito 2/91
67 - Bubble Ghost FCI 6/92
69 Bugs Bunny ‘Kameo 2/92
64 Burai Fighter Talto/Nintendo ' 2/91
58 Burgertime de Luxe Dalaeasl 4/91
87 Caesars Palace f 8/92
ST Castelian 3/91
81 - Castlevania 2/91
81 Castlevania 2 9/92
a1’ Cavenoire 2/93
39 Centipede 12/92
44 Chase H.Q. 1/91
81 | Chessmaster 1/91
78 Choplifter 2 4/91
48 Crash Dummies 4/93
89 Dexterity 2/91
81 Dig Dug 12/92
72 Double Dragon 2 4/91
53 Double Dragon 3 11/92
43 Dr. Franken Elite” 10/92
83 Dr. Mario .‘Nintendo_ - 2/91
26 Dragon's Lair - Imagesoft 6/92
44 Elevator Action Taito 2/92
72 F1 Race Nintenido 2/91
63° F15-Strike Eagle 2 Microprose 1/83
76 Faceball 2000 Buillet Proot 2/92
72 Ferrari Grand Prix Acclaim 10/92
61 Fighting Simulator Culture Brain 7/92
80 Final Fantasy Adventure Square 1/92

Final Fantasy Legend
Final Fantasy Legend 2
Flintstones

Flipul!

Fortified Zone
Fortified Zone 2
Fortress of Fear

G. Foreman's K.O.-Boxing
Game Boy Wars
Gargoyle's Quest
Gauntlet 2
Ghostbusters 2
Gremlins 2
Harmony

Hit The Ice

Home Alone

Home Alone 2
Hook

Hudson Hawk
Humans

Hunt for Red October
Jack Nicklaus Golf
Jordan vs. Bird
Kick Off

Kid Icarus

Killer Tomatoes
King of the Zoo
Kirby's Dreamiand
Kung-Fu Master
Kwirk

Lemmings

Looney Tunes
Loopz

Magnetic Soccer
Marble Madness
Maru's Mission
Max

Mega Man 2
Metroid 2

Mickey Mouse
Mini-Putt

Missle Command
Monopoly
Motocross Maniacs
Mousetrap Hotel
Mr. Dol

Nailun Scale

Navy Seals

NBA Alistar Challenge
Nemesis

Nemesis 2

Ninja Boy

Ninja Shadow
Othello

" Paperboy

Paperboy 2
Parasol Stars
Parodius

Pop Up

Popeys 2
Power Racer
Prince of Persia
Princess Blobstte
Probotector
Puzznic

Q*Bert

. Square o

" ‘Square

‘Sunsoft .
. unsoﬁv

W Ninlendo
Mindscape

- Jaleco
Infrogames
Capcom .-
Nintendo

. Eléctio Brain

Ooean )
< Datagdst
Ocean
b
-Konamii
s Konami

. Tecmo:
< Teukiida -,
Mmdscape

‘Mindscape ..

Taito
,Konami .
. “Infogrames: .
+-Slgma
Teormo

B V!rglnIMmdsaape :

Absolute

;,{"Taﬂo‘ e
Jaleco

sim/Ninterido

1/91
1/92
2/93
2/91
/81
7192
1/91
1062
391
191
4/91
4/91
2/91
2/01
/93
8/92
4/93
2/92
0/92
1/93
1/82
11/92
10/92
7/92
1/02
2/92
1/91
1192
2/81
1191
2/03
2/83
4/91
12/92
4/91
3091
3/e3
2/92
1/92
10/02
a/91
6/92
2/92
1191
2/03
12/92
7192
4/91
2/91
3/91
o/92
10/92
1/92
10/92
1/91
7192
1/93
6/92
6/92
2/93
3/91
2/92
3491
4191
191
2/92




Woert Titel Hersteller/ Test | Videospielve nd
oriung © s;:e?n er Azzga':)e Inh. T. Forster, Postfach 1236 1§ pomel
6454 Bruckkabe!
55 Qix Nintendo 1/91 NUR DEUTSCHE MODULE
82 Quarth Konami 3/91
81 R-Type Irem 2/91 Super N.ES.:
32 gamgz“ g ﬁli?t? . Zgg Darius Twin 104,- DM ,
ay Thunder ichibutsu Dasert Strike 104,- DM
gl Revenge of Gator HAL/Nintendo 1/91 Jimmy Connors 119,- DM Pichelsdorfer Str. 41
52 Robocop Ocean/Epic 2/91 J. Madden Football '93 119.- DM .
75 Rockman World Capcom 4/91 L'emfmn;’s‘ ootoa 119 DM 1000 Berlin 20
81 Roger Rabbit Capcom 1/92 , "
33 Roger Rabbit Capcom 1/92 NHLPA Hockey '93 124, DM Versand + Laden
67 Rolan’s Curse ASC. 1/93 PGA Tour Golf 124-DM
83 Sagaia Taito 2/92 Super T.M.H.Turtles 124,- DM T el 030 / 36 1 07 7 1
60 Shi Kin Yo Toei 8/92 Super Star Wars 124,- DM .
60 Side Pocket Dataeast 2/91 L.T. Road Runner 134,- DM
69 Sneaky Snakes Tradewast 2/93 witere Spiele auf Lager ... Bestel!_annahme l}nd
49 SnoopyUs Magig Show Kemco 6/92 Ladenoffnungszelten
31 Soccer Mania Sony 9/92 . .
83 Solomon's Club Tacmo 3/91 Maga Drive: Mo. - Fr. : 10& = 1839 Uhr
72 SpankyUs Quest Taito 7192 mega CDS- c:eutsch - 34: aDl'\w a. :10-14 Uhr ,‘anger Sa
55 Spiderman 2 Lin 10/92 agnum Sef A .
9 Spirit of F1 Konami 8/92 Ex-Mulants 80,- DM SEGA Mega Drive
64 Spot Virgin 2/93 Strests of Rage 90,- DM PGA Tour Golf 2  dt. 108.20
30 Square Deal DTMC 7/92 Tiny Toon Advent. 100,- DM, Global Gladiators *dt. 107.%2
61 Star Saver Talto 7/92 Alien 3 110,- DM Sidepocket * dt. 91.%¢
2 2:3’ ek Eg'l“g’ e, Chakan 110,-DM Winter Challange dt. 91.%
D | S e 22 | ||owowas  rooou | SumetRaigers at ot
70 3 T.M.H.Turtles 110,- DM Ferrari GP Chal. dt. 104.%2
uper Hunchback Ocean 6/92 "
56 Super Off Road Tradewest /93 Thunderforce IV 110,- DM Tazmania dt. 107.88
. - R " 80
88 Super Mario Land Nintendo 1/91 Universal Soldier 110,- DM Bubsy dt. 127.
89 Super Mario Land 2 Nintsndo 1/93 Sommer Challengs 120,- DM SEGA Game Gear
72 Super R.C. Pro-Am Nintendo 1/92 weitere Spiele auf Lager ... Allen 3 dt. 81.8
24 Swamp Thing THQ. - 12/92 Versand par N.N. zzgl. 7,- DM Arielle * dt. 818
64 Sword of Hope Kemco/Seika 3/ Tale Spin * dt' 81 ‘s
76 Tailgator Natsume 301 Telefon: 0 6181/7 23 52 Lemmings dt. 81
88 Teenage Mutant Hero Kohami 1/N 23 Uh Sniiche B . g *
Turtles 19-23 Uhr personliche Beratung Super Nintendo
81 Teenage Turtles 2 Konami 1/92 , 23-18 Uhr Anrufbeantworter Lemmings dt. 124.
ag Terminator 2 Ljn 4/91 Héndleranfragen erwiinscht Dino City dt. 127.8
45 The Flash THQ 6/92 PGA Tour Golf* dt. 127.%
53 The Jetsons Taito 12/92 . At ‘g0
65 The Simpsons Acclaim 4/ THL PA Hockey .dt' 127'”
81 Tiny Toon Adveniures Konami 6/92 - Connors Tennis*dt. 127'20
46 Titus The Fox Titus 1/93 Spindizzy Worlds dt. 139.
52 Tom & Jerry Hi-Tech. 9/92 Super Swif dt. 139.®
52 Top Gun 2 Konami 3/93 KO SfE N @ oS Super Star Wars  dt. 137.%¢
69 Tour de Trash Electronic Arts 3/91
29 Toxic Crusaders Bandai 12/92 DI _ Game Boy
77 Track & Field Konami 9/92 KRE S - Lemmings dt. 68.%0
79 Track Meet Interplay 8/92 % ‘Nemesis dt. 478
2| e o o N iy N
51 Turrican | Accolade 1192 UNZERSUCH UW G| | StarWers dt. 68'3
57 Universal Soldier Accolade 4193 Adventure island 2us  68.
77 Wave Race Nintendo 3/93 ir fi H .
48 . World Cup Tecmo/Nintendo 3/91 wir flhren auch sth far:
52 World ice-Hockey Athana 3/91 z . SEGA Master System
64 WWF Superstars 2 Ljn 10/92 eit bedeutet Leben. Module ab 37.80
72 Yoshi Nintendo &/02 Friiherkennung bedeutet N E S-Module ab 69.22
friihzeitig helfen zu Neo Geo Madule ab 1'99
kénnen. Sie sollten sich @0 560 Module a -
1x im Jahr die Zeit far ATARI Lynx Module ab 64.22}
die kostenlose Computersplele fiir:
Wertung Titel Hersteller/ Testin Frl'lherkennung nehmen. PC - Am‘ga- Atari ST/E
System Ausgabe Action Replay Pro
58 4ind s /02 Flr Frauen ab fir: Mega Drive , S - NES
39 Aorial Assault Se0a 9192 20 Jahren und Manner Master System , Game Gear
63 Alien 3 Arena 3/93 Game Boy , NES
87 Alien Syndrome Sims 6/92 ab 45 Jahren. Preis auf Anfr.
77 Ax Battler Sega 1/92 - .
57 Batman Retums Sega 2/93 Sonic 2 Pin - Set 19.%
65 Berlin Wall Kaneco 2/92 K Ladenpreise variren, da Ladenverkeil
67 Buster Ball Riverhill 7/92 ¢ leider mit hdheren Kosten verbunden ist
61 Chuck Rock Virgin 12/92 / \ ! Lieferung nur solange Vorrat reicht !
77 Crystal Warriors Sega 7/92 F Druckfehler und Preisénder. vorbehalten
71 Defenders Of Qasis Sega 3/93 1 ® Versandkosten :
65 Devilish Sage's Creation 10/92 bel Vorkasse + 8% DM {nur Euroscheck)
53 Dragon Crystal Sega 3/91 * bei Nachlv:hme + 9% DM Versandkoston-|
52 G-Loc Sega 4/91 pauschal Lieferung perUP 8
59 G. Foreman’s K.O.-Boxing Flying Edge 8/92 ab 400.-DM Besteliwert
75 Galaga '91 Nameot 1/92 . versandkostenfrel
ig ?g-geste gogxpge » gligg Dem Leben zuliebe. die mit * gekennzeichnoten Spisie waren
ndy . 8. Gol : zum zeitpunkt der Inseratsersteliung noch|
83 Kiax Tengen 2/93 Deutsche Krebshilfe nicht lleferbar , sind aber nzwisohon
72 Lemmings Sega 12/92 wahrscheinlich verfigbar

a Fossy's

Fortsetzung auf S. 54
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Neu!!! Ladenlokal Gurtenweg 50, 3074 Muri/Bern, Schweiz
Offnungszeiten Mo-Fr 17.00 bis 18.30 Uhr
Mo-Fr ab 17.00 Uhr Tel./FAX 0041 (0)31 952 73 04

CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

CHAUD-SOF Tsciwerz memssin

Ebenfalls Ver-

Occasionen

SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

w

SNES Mega Drive Neo Geo Pal/RGB
Magical Quest Streetfighter Baseball Stars Il
STAR FOX!! Gynoug 48, Art of Fighting
Tiny Toons Terminator Super Side Kicks
Super Star Wars I/ll Desert Strike Mutation Nation
Batman Returns Ecco the Dolphin Viewpoint jetzt lieferbar!
Parodius DT Streets of Rage IDT  [NeoGeo Games ab 175,-1!
Axelay DT. NHLPA Ice Hockey Verlangen Sie unsere
Cybernator John Mad. Footb. Il Gratisliste !

CHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEI

VIDEOSPIELE BAIER 02309/774 11

GAME BOY NES MEGA DRIVE
Battletoads 60, BuckyOHare 105, JapanAdapter 25-
B.C. Kid 50, Bubblo Bobble 80 Aferbumer3 95,
Bomb Jack 58, Castlevania 90,- MNobunaga Aleste 95,
Bubble Bobble 45, Solstice 70,- Wonderdog 95,
Boxxle 53, Star Wars 105,- Aero Blaster 75,
Gremlins 2 50,- Th. Force 4 dt. 99,
Casllevania2 50 SUPER NES Indiana Jones 99,
Kilertomatoe 60, o0 40~ Mickey Mouse  60,-
Duck Tales 50,- Mtrghsf 128 - Lemmings 99,
Kirbys Dreaml. 40~ = v 95~ Sonic2 75
#ega Man 2 gg, Dibeiiie a5 World llusions  85.-
emesi - ; v
Hl“fmse 40 EEZS;'; Strike 1;2-; GAME GEAR
FAndlE 20 Casflevania 113~ Sonicll 50,-
Super Mario 2 50,- Streetfight 2 g3.. Donald Duck 40,-
Tiny Toon 45 Super Aleste 115 Mickey Mouse 45,
Turtles 2 50 g robotector  90.- Shinobi 2 50,-
Hook 95:_ Streets Rage 50,-
SYHX JakiCrush 115
Hockey 68,- Pr. of Persia 95. MASTERSYSTEM
Shadow Beast  68,- S. Mariokart 93,- Chuck Rock as,-
Steel Talons 68,- Super Soccer 93 Mickey Mouse B8,
Toki 68,- Pilotwin 93,- R-Type 70,
Turbo Sub 63,- Turtles 90,- Terminator 88,

PC-ENGINE jp.

Aeroblaster 105,-
Bomberman 93 105,-
Gradius 2 105,-
- Gunhed 105,-
Parodius 105,-

PC-Denjin 105,
Power Sports 95,-
Jacky Chan 105,
Star Paroger  105,-
Alien Crush 105,
Zerowing 105,-
Bonanza Broth, 105,
Gomola Speed 25~
Dragon Spirit 25.-
P 47

25
Rabio Lepus 25,
R-Type 25,-
Baball 25,-

Alice Wonder.  25,-
Final Soldier 25,-
Image Fight 25,
Mr. Heli 25,-

.- Tiger Road 25,-

Hany o.t. Road  25,-

N SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ

STREETS OF RAGE 2.

OUTRAN 2019..
COOL SPOT .....
99,- NBA ALL STAR

THE HUMANS .,
TINY TOON ADV ..
129, - WARPSPEED ..,
A WOLF CHILD.
- L BUBSY .....cones
ER (US CD PLAYER a.A.)

FLASHBACK 12 MEG ..
FUTURE ZONE ........
GLOBAL GLADIATORS .
ALLE NEUEN US CDs AU

SUPER WIDGET 118,

LOST VIKINGS .....
MECH WORRIOR

STAR FOX......
STAR WARS .
STREET COMBAT

CONGOS CAPPER ...

GAMEGCOUIRIIER

Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell.

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei uns!
.. 109,- MICRO MASHINES .. 2

MAGICLAND DIZZY ....
89 OUTLANDER..........
.aA. OUT OF THIS WORLD
99,- TMNT HYPERSTONE ..

SUPER NINTENDO, alle neuen US Games 2 Tage nach Ersch. bei
= KING ARTHERS WORLD ............

OUT OF THIS WOR
ROAD RUNNER ...

SUPER CONFLICT ..

COOL WORLD ..
CYBERNATOR ..
DESERT STRIKE
DRAGONS LAIR ...
DOOMSDAY WORRIOR ..
F 117 A STEALTH FIGHTER
EQUINOX ...

JOHN MADDE 119,

Adapler AD-29: DM 39,- Aktion Replay Pro:
Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die
akiuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Riickum-
schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert in-
nerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,-
berechnen wir DM 9,- Versandkosten,

Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 5883 Kierspe

TEL.02359/6466 FAK.02359/6266

SUPER VALIS 4 .....
NBEA BASKETBALL TECMO

NINJA BOY ...
TAZ MANIA.....
TERMINATOR 2
TOM & JERRY ...
SUPER POND ...
TINY TOONS ADV

WING COMANDER ...
alle Neuheiten da, Preisliste anf.

DM 129,- SNES, MD

pt 1 GIHRS CIORIESy

Fortsetzung von S. 53

Wertung Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

80 Lucky Dime Capers Sega 1/92
61 Marble Madness Domark 8/92
&7 Ninja Gaiden Sega 1/92
72 Olympic Gold US Gold 10/92
37 Out Run Europe U.S.Gold 12/92
4 Paperboy Tengen 11/92
73 Popils Tengen 4/3
64 Prince Of Persia Domark 2/93
48 Put and Putter Sega 4/91
85 Shinobi 2 Sega 2/93
78 Sonic 2 Sega 2/93
81 Sonic the Hedgehog Sega 1/92
63 Space Harrier Sega 6/92
43 Spiderman Flying Edge 9/92
B1 Streets of Rage Sega 12/92
55 Super Kick Off U.S. Gold 9/92
69 Super Monaco GP 2 Sega 12/92
69 Super Monaco Grand Prix Sega 39
59 Super Off Road Virgin 11/92
34 Super Smash TV Flying Edge 12/92
65 Super Space Invaders Domark 1/93
61 Taz-Mania Sega 1/93
65 Terminator Virgin 10/92
81 The Chessmaster Sega 6/92
B4 The Game Gear Shinobi Sega 3/91
65 Wimbledon Sega 12/92
83 Wonderboy: Dragon's Trap Sega 11/92
81 World Class Leaderboard U.S. Gold 1/92

Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe

35 A. S. F1 Super Driving Lozc 10/82
37 Acrobat Mission Teichiku 12/92
86 Actraiser Enix 12/92
73 Addams Family Ocean 6/92
62 Advanced Military Conflict System Soft 12/92
74 Amazing Tennis Absolute 12/92
80 Another World Interplay 2/93
69 Arcana Hal 9/92
36 Astral Bout Fighting Network 9/92
80 Axelay Konami 11/92
47 Bart’s Nightmare Acclaim 3/93
53 Battle Grand Prix Maxat 7/92
36 Big Run Jaleco 2/91
49 Blazeon Atlus 10/92
61 Brawl Brothers Jaleco 4/93
51 Cameltry Taito 9/92
83 Castlevania Konami 1/92
71 Chester Cheetah Kaneko 3/93
79 Chuck Rock Sony/Imagesoft 2/93
40 Clue Parker 4/93
66 Cosmo Gang Namcot 2/93
57 Cyber Formula Takara 7/92
70 Darius Twin Taito 2/91
82 Desert Strike Electronic Arts 1/93
80 Dinosaurs Irem 9/92
20 Dirty Challenger Teichiku 3/93
40 Drakkhen Kemco 6/92
39 Drakkhen Kemco 4/33
75 Dunk Shot Halken a/92
64 Earth Defense Force Jaleco 6/92
43 Earthlight Hudson 10/92
52 Euro Football Champ Taito 11/92
65 Exhaust Heat Sela 6/92
79 Exhaust Heat 2 Sela 4/93
85 F-Zero Nintendo 1/91
54 F1 Grand Prix Video System 7/92
59 Faceball 2000 Bullet Proof 12/92
88 Final Fantasy 2 Square 1/92
73 Final Fight Capcom 1/91
79 Final Fight Guy Capcom 6/92
74 Full Metal Planet Infogrames 2/93
42 Golden Fighter Culture Brain 10/92
72 Gradius 3 Konami 1/91
39 Gun Force Irem 11/92
77 Harley Humongous Electronic Arts 3/93
52 Hat Trick Hero Taito 7/92
34 Hit The Ice Taito 4/93
37 Hole in One HAL 2/91
39 Home Alone 2 THQ 2/93
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Wertung-| Titel Hersteller/ Test in
System Ausgabe
71 Hook Sony - 9/92
46 James Bond Jr. THQ 1/93
80 Jimmy Connors Ubisoft * 1/93
70 Joe & Mac Dataeast 1/92
80 John Madden 93 Electronic Arts 2/93
42 King Of Monsters Takara 10/92
70 Kiki Kaikai Ninja Natsume: 3/93
58 Krusty's Fun House Acclaim 8/92
60 Lagoon Kemco 6/92
43 Last Fighter Twin Banpresto 7/92
91 Lemmings Sunsoft 6/92
64 Lethal Weapon Ocean 4/93
83 Magical Quest Capcom 1/93
52 Magical Troll Pony Canyon 8/92
48 Magig Sword Capcom': 8/92
60 Monkey Giro Natsume 2/92
59 Monopoly Parker 4/93
40 Musya Datam Ploystar 7/92
81 Mystical Ninja Konami 4/91
59 NBA Alistar Challenge LIN : 3/93
88 - NHLPA Hockey 93 Electronic Arts 2/93
S0 Parodius Konami - 1/93
62 Pebble Beach Golf-Links T & E:Soft 7/92
56 Phalanx Kemco 10/92
77 Pilot Wings Nintendo 1/91
77 Pipe Dream Bullet Proof 10/92
11 Pit-Fighter THQ 6/92
75 Prince Of Persia " NCS 10/92
55 Pro Soccer Imagineer 4/91
83 Push Over Ocean 3/93
64 Q-Bert NTVIC 2/93
79 Rampart Electronic Arts 11/92
22 Road Riot THQ 2/93
44 Robocop 3 QOcean 10/92
21 Rocketeer IGS 6/92
65 Romance of the Koei 8/92
three Kingdoms 2
68 Rushing Beat Jaleco 6/92
58 Sandra Namcot 11/92
59 Sim City Nintendo 4/93
39 Skulljagger ACS 2/33
62 Sonic Blast Man Taito 1/93
76 Soul Blader Enix 2192
60 Space Football Triffix 8/92
63 Spiderman Acclaim 10/92
75 Spindizzy Worlds Activision 10/92
90 Street Fighter 2 Capcom 8/92
54 Strike Gunner Athena 7/92
67 Super Adventurs Island Hudson 2/92
86 Super Aleste Compile/Toho 7/92
59 Super Birdie Rush Dataeast 7192
58 Super Bowling Athena 9/92
62 Super Boxxle Absolute Ent. 9/92
55 Super Cup Soccer Jaleco 7/92
53 Super Double Dragon Tradewest 12/92
67 Super Dragon’s Lair Elite 1/93
88 Super Formation Soccer Human 1/92
84 Super Ghouls'n'Ghosts Capcom 4/91
91 Super Mario Kart Nintendo 11/92
94 Super Mario World Nintendo 1/91
69 Super Off Road Tradewest 2/92
72 Super Pang Capcom 10/92
90 ‘Super Probotector Konami 10/92
62 Super R-Type Irem 3/91
77 Super Shanghai Hot-B 9/92
80 Super Smash TV Acclaim 2/92
80 Super Star Wars Lucasfilm Games 2/93
71 Super Swiv Sales Curve 2/93
69 Super Tennis Tonkin House 4/91
38 Super Valis Lasersoft 7/92
27 Syvalion ‘Toshiba EMI . 10/92
59 Thunder Spirits “Toshiba-EMI 2/92
86 Tiny Toons Konami 3/93
75 Top Racer Kemco 6/92
- 79 Turtles in Time Konami 9/92
75 U.N. Squadron Capcom 4/91
29 Universal Soidier Baliistic. : 10/92
76 Vikings Interplay . . 4/93
72 Wing Commander Mindscape. 2/93
56 wings 2 Namco 10/92
78 WWF Super Wrestiemania Ljn 6/92
37 Xardion Asmik 7/92
66 Y's3 Tonkin House 3/91
64 Yaki Crush Naxat 3/93
91 Zelda 3: A Link To Nintendo 11/92
The Past

Wertung Titel Hersteller/ Test in
B System Ausgabe
20 Ace of Aces Sega 4/91
40 Air Rescue Sega 9/92
81 Alex Kid in Miracle World Sega 1/91
63 Alien 3 Flying Edge 11/92
60 Alien Storm Sega 4/91
60 Arcade Smash Hits Virgin 8/92
82 Asterix Sega 6/92
45 Bart vs Space Mutants Flying Edge 12/92
51 Batman Returns Sega 3/93
62 Bonanza Bros. Sega 1/92
68 Bubble Bobble Sega 3/91
81 California Games Sega 1/91
82 Castle of Illusion Sega 2/91
66 Champions of Europe . Tecmagik 6/92
66 Chuck Rock Virgin 8/92
62 Dick Tracy Sega 1/91
65 Dragon Crystal Sega 1/92
85 Dynamite Duke Sega 3/91
32 E-Swat Sega 1/91
77 Forgotten Worlds Sega 4/91
66 Gauntlet U.S. Gold 1/91
38 Ghouls'n'Ghosts Sega 1/91
41 Godfather U.S. Gold 2/93
81 Golden Axe Warrior Sega 2/91
74 Golvelius Sega 1/91
58 GP Rider Sega 4/93
30 Heavyweight Champion Sega 2/91
33 Heros of the Lance U.S. Gold 1/92
70 Impossible Mission U.S. Gold 1/91
67 James Bond Domark 4/93
84 Klax Domark 8/92
80 . Lemmings  Probe 1/93
53 Line of Fire Sega 1/92
80 Lucky Dime Capers Sega 2/92
80 Marble Madness Virgin 8/92
57 Master Of Darkness Sega 1/93
84 Mickey Mouse 2 Sega 1/93
59 Moonwalker Sega 2/91
57 Ms. Pac-Man Domark 2/92
78 New Zealand Story Tecmagik 9/92
66 Ninja Gaiden Sega 9/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
39 Out Run Europe U.8. Gold 1/92
67 Pac-Mania Tecmagik 1/91
84 Phantasy Star Sega 1/91
88 Populous Tecmagik 2/91
79 Power Strike Sega 1/91
59 Prince of Persia Domark 8/92
69 Psycho World Sega 2/91
51 Put & Putter Sega 9/92
80 R-Type Sega 1/91
70 Rampart Domark 8/92
22 S.C.l. Sega 9/92
73 Sagaia Taito 7/92
80 Sega Chess Sega 1/92
27 Shadow Dancer Sega 1/92
66 Shadow of the Beast Tecmagik 4/91
80 Shanghai Sega 1/81
78. Shinobi Sega 1/81
80 Sonic 2 Sega 1/93
81 Sonic the Hedgehog Sega 4/91
33 Space Gun Taito/Sega 12/92
47 Speedball Imageworks 2/91
52 Speedball 2 Virgin 11/92
65 Spiderman Sega 2/31
28 Strider Sega 3/91
20 Strider 2 U.S. Gold 2/93
60 Super Kick Off U.S. Gold 1/92
67 Super Monaco GP 2 Sega 2/93
65 Super Space Invaders Domark 7/92
56 Taz-Mania Sega 2/93
66 Terminator Virgin 8/92
50 The Flintstones Sega 2/92
35 Tom & Jerry Sega 10/92
69. Trivial Pursuit Domark 12/92
61 Wimbledon Sega 10/92
83 Wonderboy 3: Sega 1/91
Dragon's Trap

82. Wonderboy in Monsteriand Sega 1/91
82 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/91
59 World Tournament Golf Sega 12/92
57 Xenon 2 — Megablast Imageworks 3/91

Fortsetzung auf S. 56
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Wertung Thtel Hersteller/ Test in
System Ausgabe

66 688 Attack Sub Sega 2/91
62 Abrams Battle Tank Sega 3/91
68 Alien 3 Acclaim 10/92
76 Alien Storm Sega 2/91
53 Alisia Dragoon Sega 6/92
53 Alisia Dragoon Sega 6/92
80 Another World Virgin 4/93
36 Ariel Blue Sky 3/93
58 Arrow Flash Filying Edge 2/93
64 Atomic Runner Data East 10/92
71 Batman . Sunsoft 8/92
62 Batman Returns Sega 12/92
70 Bio Hazard Battle Sega 2/93
75 Blockout Electronic Arts 3/91
66 Bonanza Bros., Sega 3/91
79 Buck Rogers Electronic Arts 2/92
60 Bulls vs Lakers Electronic Arts 8/92
78 California Games Sega 2/92
54 Captain America Dataeast 2/93
43 Carmen Sandiego Electronic Arts 6/92
42 Carmen Sandiego 2 Electronic Arts 2/93
82 Castle of lliusion Sega 1/81
59 Centurion Electronic Arts 3/91
50 Chakan Sega 4/93
72 Championship Pro AM Rare 3/93
70 Chiki Chiki Sega/Capcom 1/93
79 Chuck Rock Virgin 8/92
33 Corporation Virgin 9/92
57 Crackdown Sega 1/91
46 Criie Ball Electronic Arts 11/92
25 Dark Castle Electronic Arts 4/91
70 Decapattack Sega 4/91
82 Desert Strike Electronic Arts 6/92
73 Devil Crash Techno Soft 4/91
38 Devilish Sagels Creation 7/92
73 Dick Tracy Sega 2/91
54 Doubile Dragon Ballistic 6/92

- 70 DragonUs Eye Home Data 7/92
90 EA Hockey Electronic Ars 3/91
72 Ecco Novotrade 1/93
87 El Viento . Wolfteani 4/91
85 Elemental Master Tecno Soft 1/91
62 European Club Soccer Virgin 8/92
70 Evander Holyfield's Boxing Sega 10/92
69 Ex-Mutants Sega 1/93
89 Exile Reno 6/92
70 F-22 Electronic Aris 4/N
40 - F1 Hero Varie 8/92
45 F1-Grand Prix Varle 2/92
62 Fantasia Sega 3/91
51 Fantasm Soldier Riot 2/92
60 Fatal Labyrinth Sega 2/91
75 Fatal Rewind Electronic Arts 4/91
60 Flicky Sega 3/91
54 G-Loc Sega 1/93
76 Gaiares Reno 1/91
61 Gain Ground Sega 2/91
70 Galahad Electronic Arts 1/93
29 Galaxy Force 2 Sega 8/92
78 Ghouls'n Ghosts Sega 1/91
80 Gleylancer NCS 9/92
75 Clobal Gladiators Virgin 4/93
72 Gods Mindscape 12/92
74 Golden Axe 2 Seéga 1/92
61 Grandslam Tennis Telenet 11/92
83 Green Dog Sega 11/92
79 Gynoug NCS 6/92
57 Hard Drivin’ Tengen 1/91
82 Helifire NCS 1/91
40 Home Alone Sega 12/92
51 Indiana Jones 3 U.S. Gold 3/93
82 Ishido Accolade 1/91
68 James Bond Domark 1/93
86 James Pond Efectronic Ants 2/91
€8 Joe Montana Football Sega 291
79 Joe Montana 3 Sega 1/93
81 John Madden '92 Electronic Arts 1/92
84 John Madden '93 Electronic Arts 1/92
70 Jordan vs Bird Electronic Arts 6/92
68 Kid Chameleon Sega 2/92
70 King's Bounty Electronic Arts 2/91
89 Klax Tengen 1/91

Waertung Titel Hersteller/ Tost in
b System Ausgabe
58 Krusty's Fun House Flying Edge 8/92
85 Lemmings Sunsoft 9/92
65 LHX Attack Chopper Electronic Arts 12/92
88 Long Raiser NCS 3/91
71. Lotus Turbo Challenge - Gremlin 2/93
72 Magig Guy Sega 7/92
70 Marble Madness Electronic Arts 1/92
69 Mario Lemisux Hockey Sega 1/92
71 Master of Monsters Toshiba/EMI 4/91.
75 Mega-Lo-Mania Virgin 4/93
70 Mercs (2) Sega 4/91
68 Midnight Resistance Dataeast 2/91
80 Might & Magic Electronic Arts 3/91
75 . Muhammed Ali Boxing Virgin 4/93
84 Musha Aleste Compile 179
91 NHLPA Hockey '83 Electronic Arts 11/92
76 Olympic Gold U.S. Gold 6/92
62" Out Run Sega 4/91
69 Pac-Mania Tengen 2/92
46 Paperboy Tengen 6/92
85 PGA Tour Golf Electronic Arts 2/9
82 Phantasy Star 2 Sega 191
82 Phantasy Star 2 Segs 1/91
75 Phantasy Star 3 Sega 391
60 Pit-Fighter Tengen 2/92
86 Populous Sega 1/91
77 Powermonger Electronic Arts 2/93
80 Quackshot Sega 1/92
93 Revengs of Shinobi Sega 1/91
69 Rings of Power Electronic Arts 2/92
63 Risky Woods Electronic Arts 2/93
65 - Road Blaster Tengen 2/92
71 Road Rash Electronic Arts 4/91
73 Road Rash 2 Electronic Arts 2/93
71 Robocod Elsctronic Arts 1/92
72 Rolling Thunder 2 Namcot 1/92
79 Rolo to the Rescue Electronic Arts 3/83
75 Shadow Dancer Sega 1/91
37 Shadow of the Beast Electronic Arts 1/92
27 Shadow of the Beast 2 Electronic Arts 2/93
85 Shining in the Darkness Sega 3N
62 Side Pocket Data East 1/91
84 Slime World Micro World 7/92
81 Sokoban Sega 191
71. Sol-Deace Reno 7/82
83 Sonic 2 Sega 12/92
82 Sonic the Hedgehog Sega 2/91
58 Speedball 2 Virgin 10/92
32 Splatterhouss 2 Namcot 8/92
58 Sports Talk Football Ssega 8/92
67 Star Control Ballistic 3/91
82 Starflight Electronic Arts 4/91
63 Steel Empire Hot-B 6/92
76 Streets of Rage Sega 39
78 Streets of Rage 2 Sega 2/93
75 Strider Sega 1781
49 Sunset Riders Konami 4/93
63 Super Airwolf Kyugo 2/91
77 Super Fantasy Zone Sunsoft 2/92
59 Super High impact Arena . 12/92
49 Super Hydlide T &E Soft. 8/92
69 Super Monaco GP 2 Sega - 8/92
67 . Super Off Road Ballistic 6/92
66 Super Smash TV Flying Edge 12/92
88 Super Tiny Toons Konami 4/93
71 Sword of Vermillion Sega’ 1/91
46 Syd of Valis Reno 6/92
46 Talespin Sega 4/93
60 Talmit's Adventure Namcot 12/92
59 Taz-Mania Sega 8/92
67 Team USA Basketball Electronic Arts 11/92
59 Tecmo World Cup '92 Sims 2/92
71 Teenage Turlles Konami 3/93
53 Terminator Virgin 9/92
66 - Terminator 2 Flying Edge 2/93
45 Test Drive 2 - The Duell Ballistic 6/92
74 The Aguatic Games Electronic Arts 10/92
78 The Immortal Eleétronic Aris 1/92
47 The Simpsons Fixing Edge 8/92
87 Thunder Force 3 Sega’ 1/91
85 Thunder Force 4 Tecno Soft 9/82
80 Tiger Heli " Treco 2/91
62 Toejam & Earl Sega 4N
58 Toki Sega 2/92
70 Tourmament Golf Sega 1/91
43 Traysia Reno 6/92
47 Turbo Out Run Sega 6/92
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lé-l Tel.: 0921/51 28 76
Wertung | Titel ls'lerstellerl Test in ] LL Fax: 09 21 /51 28 47
ystem Ausgabe
EEN 5
69 Turrican Ballistic 4/91 i
61 Twinkle Tales Was 12/92 . . . . >. Nur deUtSChe spiele
61 Two Crude Dudes Dataeast 6/92 l B RN
59 Uncharted Waters Kosl : 3/03 n O Handleranfragen
68 Undead Line Palsoft 2/92 TELEFON | o 1
66 Veritex Asmik 2/91 erwiinscht!
78 Warriors Of The Sega 10/92
Eternal Sun
67 Warriors of Rome 2 Micronet 9/92 S”Pm ”l”’r””a ®
76 Winter Challenge Ballistic 1/92 -
85 Wonderboy 5 Sega 1/92
74 World Class Leaderboard U.S. Gold 2/93
82 | World Of llusion Sega 1 wes F .
70 WWF Wrestlemania Flying Edge - 1/93 Parodius : 119 =
53 Xenon 2 Virgin . 2/93 .
68 Y's 3 Renovation 2/92 Tiny Toons 119,-
67 Zero Wings Taoplan 7/92 E Desert Strike 99,_
Dino City 119,-
Another World 119,-
n Jimmy Conners - 119,-
Wertung Titel Hersteller/ Testin NHLPA Hockey 119,-
System Ausgabe N
, i e Terminator 2 114,-
57 A Boy And His Blcb Absolute 3/91 - -
81 Adventure Island 2 Hudson 2/92 m Al_len 3 114’
68 Adventures of Lolo Hal 8/92 King Arthurs World 119,-
’
61 Alien 3 Acclaim 1/93 T Dri 119
56 Arch Rivals Acclaim 1/91 w est Drive 5=
40 Astyanax Jaleco 3/91 : 3 -
P Bornre oo Vo First Samurai 114,
68 Bartman Acclalm 4/93 Fatal Fury 114,-
42 Bart vs the World Acclaim 8/92
63 Batman Sun Soft 3/91 Road Runner 124,-
82 Batman: Retum of the Joker Sunsoft 12/92
86 ‘Battletoads Tradewest 6/92 Star Wars 109,
56 Beetlejuice Lin 4/91 Super Mario Kart 89,-
56 Blues Brothers Thus 10/92
76 Boulder Dash Dataeast 49 Harleys Adventure 84,-
69 Bubble Bobble Taito 3/91 v.m
89 Bucky O’Hare Konami 8/92 u.v.m.
59 Bugs Bunny Kemco 2/92
66 Burai Fighter Deluxe Taxan 9/92
77 Califomia Games Milton Bradley 4/91 )
69 Captain Planet Mindscape 2/92
85 Castlevania 3 Konami- 2/92
53 Caveman Ninja Elite 6/92 :
78 Chessmaster Hi Tech 2/91
68 Chip'n Dale Capcom 2/92
64 Corvette ZR-1 Challenge Milton Bradley 6/92
55 Crackout Palcom 1/92 NHLPA Hockey 99,-
29 Days of Thunder Mindscape 1/91 -
52 Defender of the Crown Palcom 1/91 Batmans Retur? 79’
63 Digger Milton-Bradley . 4/91 Ecco the Dolphlne 99 -
62 Donkey Kong Classic Nintendo 2/93 . : 3
70 Double Dragon 3 ~ Acdlaim 1/92 Indiana Jones 99,-
83 Dr. Mario _Nintendo 3/91 : -
50 Dragon's Lair " Elte- 2/92 Sonic 2 79,
72 Duck Tales Capcom 1/92 Thunderforce 4 99,-
81 Dynablasters Hudson . 10/92 .
80 Efite Imaginesr 11/92 Terminator 2 99,-
74 F-15 Strike Eagle Microprose 2/92 WW -
65 Ferrar GP Acclaim 10/92 F 929,
59 Four Player's Tennis Nittendo 12/92 Another World 99,-
N 59 Galaxy 5000 Actlvision 4/91
80 Gauntlet 2 Mindscape 191 Fatal Fury 105,-
41 George Foreman Boxing Acclaim ) 3/93
: 19 Ghostousters 2 Activision 2/91 MC Donalds 99,-
54 Goal Jaleco 4/91 Tin ons 89.-
) 62 Goal 2 Jaleco 11/92 y To °
’ 87 Golf Grand Slam Atlus 9/92 - R Turtels 94,-
84 Gradius Konami - 1/91
62 - “Gremlins 2 SunSoft /91 G-Loc 99,-
76 Guardian Legend irem/Nintendo 1/91 3 -
' 65 High Speed *Tradewest 6/92 LWOl‘ld .Of Ilusion ;g’
' 32 Hook Ocean 8/92 emmings 9=
’ 65 Hunt for Red October Hi-Tech 1/92
58 Hyper Soccer © Konami 1/92 Lotus Turbo Challenge 99,-
90 lce Hockey Nintendo 1/91 Risky Woods 99 .
60 Jack Nicklaus Golf Konami 1/91 ’
. 82 Jackle Chan Hudson 4/91 u.v.Im.
ind KgckOﬂ . tmagineer , 292 Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
75 Kickle Cubickle . Irem 4/91 Alle Prei Ggl. DM 10.- Versandkost
59 Krusty’s Fun House . Acclaim ‘ 1/93 e Preise zuzugl. - Versandkosten
84 Legend of Zelda * Nintendo ‘ 1/91
81 Life Force Konami . 1/91 Super Nintendo st eingetragenes Warenzeichen der Nintendo of Am. Inc.
89 Little Nemo - ..Capcom S 782 Mega Drive ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sega Enterprices Ltd.
89 Little Samson Taito:-* 12/92

Fortsetzung auf S. 58 )
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Kommen Sie in das Videospiel- (+7 ™
fachgeschaft in Berlin: _
DOUBLE TROUBLE

1.1
T N

Hauptangehot: Mega Drive und Super NES-Spiele aus Deutschland, Japan
und USA! Giinstige Preisangebote in groBer Auswahl!
Auch Ankauf gebrauchter Titel,

Spieleverleih: Mega Drive * Master System * Super NES * NES *

insgesamt tiber 500 Titel im Angebot.

OFFNUNGS- Mo., Di., M., u. Fr.: 14.00 - 18.30 Uhr, Do.: 12.00- 19 30 Uhr,

FA 3 H Sa.: 10.00- 13 00 Uhr, langer Sa.; 10-15 Uhr.

Laden: Reichenbergerstr. 88, W-1000 Berlin 36, Tel.: 030/6 188391,
Fahrverbindung z.B. U-Bahnhof: Hermannplatz, dann in den
12%er Bus Richtung Roseneck, Station: Glogauerstr.

Club: Werden Sie Mitglied im DOUBLE TROUBLE-Club. Adresse:
Matthias Herrendorf, Biirgerstr. 28, W-1000 Berlin 47.

Natirlich muB man kein Clubmitglied sein,umim Ladeneinkaufen
zu kénnen!

Super Angebot

Multi Mega-Drive
alle Spiele laufen
m,Sonic +2 Pads 299,-

Magnum Set 398,
SEGA

Super NES

Alle Spiele Jap.lmport

Smash TV 68,85

XARDION 38,85

7 Gouls'n Ghost 68,85
AY Idt.O‘-‘pILlC Versand castaivania 4 69,95
Dinosaurus 78,85

JogBMac 2 889,85

MEGA-DR'VE Axelay B9.95

alle Spiele Jap. Import 50/60Hz Jap/EnglGhlp

Thundert.lil 69,95 alle Spiele laufen.
Road Rush 69,95
Block O 29,85
Whip Rush 29,95
Granade 29,95
Haolyfield Boxing 78,95
EA Hockey 68,95
Wani Wani World 35,85

Gameboy-PC Engine-
& Game Gear Spiele
zu super Preisen

ah15,- DM

US-Europa-Japan

Nur 50 DM

Wardner as.ss Ankauf von Mega-Drive,Super NES,

Toe Jam&Ear! 38,95

Valis 9235 NEO-GEO,GebrauchtVerkauf
OsterwieherstrafBe 70, Offnungszeiten: Tiglich:13.00-18.00 Uhr
D-4837 Verl 1 Ig.Do:bis 20,.30Uhr 5a:10-14 (16)Uhr

Fax: 05246,/81270 | Tel.:05246/81184

Fortsetzung von S. 57

gt | (GIHRS CIOIRIEISH

CameEsie

AM Feuersee

Affenstark, die Preise bei Gawe-Shop!)

S SUPER NINTENOD

ENTERTAINMENT SYSTEN

« . SEGA

MNEGA DRIVE
SUPER HIGH TECH GAME

NEOQ-GEQO

ANKAUF * und * VERKAUF
von gebrauchten Modulen|,, e,

Module
Gameshop am Feuersee im Laden
7000 Stuttgart 1 - Rotebiihistr 90 07 11/610095

100 m von der S-Bahn Schwabstrale e gedffnet ab 12 Uhr
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Wertung Titel Hersteller/ Testin
System Ausgabe
69 Loopz Mindscape 2/92
68 Low G Man Taxan 9/92
a8 Lunar Pool FCI 1/92
84 Maniac Mansion Jaleco 2/91
76 Marble Madness Milton Bradiey 4/91
72 Mario & Yoshi Nintendo 1/93
77 MC Kids in Virgin 12/92
McDonaldland

74 Mega Man 2 Capcom 3N
74 Mega Man 3 Capcom 2/92
76 Mega Man 4 Capcom 6/92
74 Mission Impossible Palcom 2/91
81 Monopaly Parker 2/93
54 Monster in my Pocket Palcom 7/92
62 Noah's Ark Konami 3/93
74 NES Open Nintendo 1/93
70 Morth and South Infogrames 1/92
76 Over Horizon Takara 3/93
73 Panic Restaurant Taito 12/92
60 Paperboy Mindscape 1/91
33 Paperboy 2 Mindscape 6/92
74 Parasol Stars Ocean 2/93
44 Parodius Palcom 9/92
54 Pinball Quest Jaleco 2/91
85 Pirates Konami 10/92
79 Powerblade Taito 1/92
55 Prince Valiant Ocean 2/93
a8 Probotector Konami 1/91
B9 Probotector 2 Konami 8/92
84 Punchout Nintendo 1/91
83 Puzznic Taito 3
73 Quantum Fighter Nintendo 1/92
83 R.C. Pro-AM Nintendo 1/91
42 Racket Attack Jaleco 2/
80 Rampart Jaleco 6/92
76 Road Blasters Mindscape 1N
40 Road Fighter Palcom 2/92
51 Robin Hood Virgin/Mindscape 2/92




‘ “Hersteller/

‘Wertung Titel Testin
: o ‘System Ausgabe
39 Rockin' Kats » Atlus 11/92
68 Rollergames *Palcom ; 3/91
67 Rygar * Tecmo i 2/91
70 Shadow Warrior ‘Tecmo . - 3/91
48 Shadowgate Kairieo - - 6/92
70 Shatterhand Jaleco 12/92
- 72 Ski or die - Palecom - 3/91
72 Snake Rattle N Roll " Nintendo 1/91
53 Snake's Revenge Palcom 1/92
41 . Solar Jetman . .Nintendo 1/91
63 Solistice ~-“Nintendo 3/91
66 Solomon’s Key - Teemo . 2/91
65 Spider-Man R . 1/93
75 Star Tropics Nintendo- 7/92
77 Star Wars . Lucasfilm Games 4/91
29 Steel Cage Challenge L. : 1/93
62, - Strest Gangs ‘. Infogtames. . ...« 12/92
S 95, Super Mario Bros. 3 ©“Nintende .. (- 2091
62 .| Super Off Road ““Nintendo: - 1/91
785 Swords and Serpents *~Acclaim: 2/91
o B Teenage Turtles 2 . Konami 4/91
59 Terminator 2 RO 6/92
788 | Tetrs ntendo 1/91
63 The Addams Family ... Ocean 12/92
71 The Battle of Olympus " Broderbund 3/91
69 The Empire Strikes Back . Lucasfilm Games 2/92
69 The Flintstones T Talte 2/92
80 The Jetsons '~ Talte 2/93
60 The Simpsons ‘Acclaim ) 3/91
54 Time Lord " Milton Bradley 1/92
80 Tiny Toon Adventures . Koharhi 7/92
71 Tom & Jerry Hi-Tech’ 6/92
39 Top Gun 2 Konami 4/91
71 Totally Rad Jaleco 2/92
75 Track & Field 2 - Konami 6/92
69 Track & Field Kemco 6/92
. in Barcelona ) ’
71. Trog ‘- Agclaim 4/91
68 Trolls in Crazy Land " ASC 3/93
.76 Turbo Racing _Dataeast 1/92
‘68 Ufouria Sunsoft 12/92
67 Widget Atlus: 4/93
59 Wizards & Warriors 3 Acclaim 2/92
56 World Champ. Taito 8/92
56 World Cup - Nintendo 2/91
55 Wrestlemania Challenge LIN 2/91
Zanac "ECK 4/93

74

Wertung |  Titel .. Hersteller/ Test in
) System Ausgabe
. 82 A.P.B. Atari 3/91
70 Awesome Golf Atari 4/91

87 Baseball Heroes Atari 192
53 . Basket Brawl .Atari 6/92
38 Batman Returns Atari 8/92
. 35 . Bill & Ted Atari 4/91
74 Block Out Atari 2/91
46 Casino ‘Atari 10/92
74 Checkered Flag Atari 3/91
84 . Chip's Challenge .~ Atari 1/91
68 .. | Crystal Mines 2 Color Dreams 1/92
58 | Cyberball Atari ~ 4/91
68 Hockey _Atari 6/92
46 Hydra Atari 6/92
182 Ishido Atari 4/91
90 Klax Atari 1/91
58 Kung Food Atari 11/92
59 - NFL Football Atari 11/92
53 Ninja Gaiden Atari 3/91
70 Pinball Jam " Atari 9/92
80 Rampart Atari 6/92
74 Road Blasters Atari- 1/91
63 Robotron 2084 Shadowsoft 1/92
55 Rygar Atari 1/81
68 Shadow of the Beast Atari 8/92
85 Shanghai Atari 1/91
72 Slime World Epyx 1/91
65 Steel Talons Atari - 8/92
66 Super Skweek Atari 2/92
64 - Switchblade 2 Atari 9/92
75 Toki Atari - 2/92
64 Turbo Sub Atari 1/92
67 Viking Child Atari 1/92
81 . Warbirds Atari 2/91
38 World Class Soccer Atari 9/92
70. Xybots Atari’ 1/92
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Super Nintendo 139.95

=

D%

" -Super Ilmlando II'! 95
Gume Boy 64.95
NES 109.95

s

Megadri
Super Nir

Das deuische Videospielangebot ist aktuell, reichhaltig und preiswert, wie unsere Auswahl zeigt. Ein Mottc

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO + SUPER MARIO WORLD ..... e 29095
SUPER NINTENDO POWER STATION .. . 199.95
ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE ..
I0YPAD TRANSPARENT SN PROPAD ..
LINIVERSAL MODULADAPTER FIRE .....

ACTRAISER

ADDAMS FAMILY 119.95
ADVENTURE ISLAND 119.95
ANOTHER WORLD 129.95
AXELAY :

CAVEMAN NINJA .
DARILS TWIN
DINOCTTY ...........
DRAGONS LAIR
F-ZERD
{{UNT FOR RED OCTOBER
LEGEND OF ZELDA-A LINK TO PAST ....
| EMMINGS
JARIO PAINT MIT MOUSE .......... ;
MICKEY MOUSE MAGICAL QUEST ..
NHLPA HOCKEY '93
PAPERBOY 2
PARODIUS
FILOT WINGS
FOPULOUS
FRINCE OF PERSIA
PUSH OVER
SIMCITY

SIMPSONS ? EBFI‘{T S NIGHTMARE)
SHDERMAN
)HHBlHY
STREET FIGHTER 2
SUPER CASTLEVANIAY ...
SUPER DOUBLE DRAGON ...
SUPER GHOULS'N GHOSTS ..,
SUPER KICK OFF
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO WORLD
SUPER OFF ROAD
SUPER PROBOTECTOR.
SUPER SOCCER
SUPER SWIV
SUPERT. M. H.TURTLES 4 ...
TINY TOON ADVENTURES .....
WING COMMANDER
WWE WRESTLEMANIA CHALLENGE .......oviccviveeicrinivonee

ALLE SONDERAHG!BO’I‘! Nl’l! SOI.ANGE DER vonm REICHT I

GAME BOY BASIC

NI NTENDO GAME BOY

GAME BOY MIT TETRIS

ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE
HANDY BOY ALL IN ONE
LUPE-+LICHT+AKKUSET+NETTTEIL ...

SET (05,/93)

FLINTSTONES

ALIEN 3 64.95
AVENGING SPIRIT 64.95
BCKIDS .. 74.95
HOULDER DASH 2. e b el sstssi i 49.95
CASTLEVANIA 2 64.95
CHESSMASTER i ittt s e 49.95
CHOPLIFTER 2-.c0 i inbicinmmsiadseslimssscsstipiiset 59.95
CRASH DUMMIES 64.95
DOUBLE DRAGON 1 64.95
AN AR e e et (P P 59.95
DUCK TALES 59.95
F1 RACE AT 4 SPIELER ADAPTER ...c.ccccovitrinesniainn

GLUCKSRAD ...

KICK
KIRBY'S DREAMLAND .......
KWIRK

LEMMINGS 95
LITTIS SUMMER. SPORTS 64.95
MARBLE MADNESS 64.95
MARID & YOSHI 54.91
MEGA MAN 2 64.95
MICKEY MOUSE

MICKEY'S DnNGEEUUS b o L e
ARODIUS

POPEYEZ

PAROD
PINBALL - REVENGE OF THE GATOR. ......voovvunrrrsssenssssmsrnions

PROBOTECTOR

PRINCESIERERSIR = Rcsts sttt ol

RAMPART

ROBIN HOOD

SIMPSONS 3 (KR
SPEEDBALL 2

FUN HOUSE) ..

SUPER OFF ROAD

TINY TOON

SUPER AARID LAND 1
SUPER MARIC) LAND 2

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2..
TERMINATOR 2 COIN OP VER. .........

TOM 8 JERRY

WWE SUPERSTAR

SONDERANGEBOTE NES

ADDAMS FAMILY .................. ' . 59.95 KUNG FU

ADVENTURES OF LOLO . 49.95 LITTLE SAMSON

ARCH RIVALS .............. . 54.95 LUNAR POOL ...
BATMAN - RETURN OF THE JOKER .59.95 MARIO & YOSHI
BAYOU BILLY ... .44.95 MCDONALD LAND .
BLACK MANTA 54.95 METALGEAR..........
BLUE SHADOW 54.95 MISSION IMPOSSIBLE .
BUBBLE BOBBLE . 49.95 PANIC RESTAURANT
DEFENDER OF THE CROWN .44.95 FUZINIE ..........
DONKEY KONG CLASSICS .. . 64.95 ROLLER GAMES .
DOUBLE DRAGON 3 . 64.95 SHATTERHAND
OYNABLASTER .. .29.95 SNAKE'S REVENGE .
EXCITEBIE ....... 64.95 SOLOMONS KEY ...
FERRARI GRAND : SUPER MARIO BROS 1 .
GAUNTLET 2

HOOK 9.

JACKIE CHANS ACTION KUNG FU ...........c... 59.95

52

HANDLERANERAC

CPS-HANDLERPREISLISTEN NUR GEGEN \

0493 POWERMONGER, .
0493 SHANGHN 2 ...

| 0593 STAR FOX (FSERIE) ..
| 0393 TERMINATOR 2 (JUDGM.
(593 TEST DRIVE 2
0593 TOM & JERRY ...

N

(1593 LOONEY TUNES ..
(493 POPULOUS ........
0493 UNIVERSAL SOLDIER ...

SUPER NINTENDO N

0393 ALENS ........... . 12995 0393 ALIEN 3 ...

0493 DESERT STRIKE ... 109.95 0393 BLUES BROTHERS .

0393 JIWMY CONNERS TERNIS .. 129.95 0393 CRASH DUMMIES ...

0593 LT. ROAD RUNNER . 139.95 0393 FORMULA 1 SENSATION
0493 PLAYER MANAGER 129.95 0493 ICE HOCKEY / CLASSIC SERI ..

0593 MARIO BROS / CLASSIC SERI
0493 PINBALL / CLASSICSERIE
0293 STAR TREK ...

SEGA MEGADRIVE
0393 BUBSY ... 119.95
0393 GOLF ...
0493 PREDATOR 2 .

0493 SPLATIERHOUSE 7
0393 SUMMER CHALLENGE ..
0393 TINYTOON ADVENTURES .

DIE ZAII].EII VOR DEM TITEL GEBEN DEH E!SCHEIHIIHGSMONA’(JN



BERANGEROTE |

ffi INES
nor 59.95

fior MES

nor 59.95

34.95
ndo 34.95

‘l"'l‘!

er echten Spiele-Freaks lautet deshalb immer &fter:

ENFERWUNSCHTRE K T

BT A | TERMINATOR 2 (JUDGMENT DAY)
‘ LAR HEUTE NOCH AN! TINY TOON ADVENTURES ciccvcve s

SEGA MEGADRIVE

(LT T o e — 359.95
ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE 5
JOYPAD TRANSPARENT ....
AFTERBURNER 2

NINTENDO EN'I'ER‘I'AIHMENT SYS'I'EM

CHALLENGE SET+2 CONTROLLER+ SUPER MA
ACTION REPLAY PRO CARTRIDGE ......ccooccciivissnncissssasisnnn 9
SUPER 3 SET + 3 SPIELE .....
4 PLAYIR TENNIS......

ACTIONIN NEW YORK:....civcvomisssssisrisisossnsossissssstssspesen 104.95 ALEX KIDD

ADVENTURE ISLAND 2 94.95 ALIEN 3

LTINS ————— 74.95 ARIELLE THE LITTLE MERMAID .........

BANANATRINCE ...... .. 109.95 BATMAN RETURNS

BATMANRETURNS via st s R s 114.95 CHAKAN

BLADES OF STEEL 94.95 DESERT STRIKE ...

BUCKY 0 HARE ... . 109.95 DONALD DUCK .....

BUGS BUNNY BLOW OUT DOUBLE DRAGON .....

CAVEMAN NINIA ECCO THE DOLPHIN

DR MARIO... GRAND SLAM TENHIS ....ocove s

DUCK TALES 95 INDIANA JONES 3 LAST CRUSADE ...

S L —— 109.95 KID CHAMELEON 3

FLINTSTONES 19.95 LEMMINGS 114,

HIGH SPEED ; MICKEY & DONALD WORLD OF ILLUSION ~.......occonmevenne 94.95

............... : MICKEY MOUSE 1
LEGEND OF ZELDA 94.95 DOUEE EAD AR et O . S
LEMMINGS ......... : OLYMPIC GOLD ;
........ : PGA TOUR GOLF 2

MANIAC MANSION 109.95 PHANTASY STAR 2

MEGA MAN 4 94.95 PHANTASY STAR 3

NINTENDO WORLD CUP 7495 POWERMONGER

NOAH'S ARK 94.95 REVENGE OF SHINOBI

OVER HORISON 94.95 RISKY WOODS

WIS A R e 114.95 ROAD RASH 2

PRINCE OF PERSIA 104.95 ROLO TO THE RESCUE

PROBOTECTOR 2 . 9495 SIMPSONS (KRUSTY'S FUN HOUSE) ...

RESCUE RANGERS 94.95 SONIC THE HEDGEHOG 2

ROBIN HOOD STREETS OF RAGE 2

SIMPSONS 3 (KRUSTYS FUN HOUSE) SUNSET RIDERS

SIMPSONS 4 (BARTMAN) ....... SUPER FANTASY ZONE

SPIDERMAN (RET. SIN. SIX) SRR AL GRS o eetstneepabssmstestpsatisssnssssrs: | AT

STAR TROPICS SUPER OFF ROAD 29.95

STAR WARS TALESPIN 94.95

SUPER MARIO BROS 2 TAZAANIA 114.95

SUPER MARIO BROS 3 TEENAGE MUTANT HERD TURTLES .. s B

SUPER TURRICAN | TERMINATOR 2 ARCADE o 11495

TERMINATOR | TESTORIVE?Z .. 99.95

THUNDERFORCE 4 114.95
UINIVERSAL SOLDIER 109.95

| TOM & JERRY : WINTER CHALLENGE 9595
| TRACKRFIELD 2 109.95 WORLD CLASS LEADERBOARD GOLF ... v 11495
| TELDA'Z - ADVENTURES OF LINK ..crvtonisiminisisnsies 1495 \WWE WRESTLEAANIA CHALLENGE 11495

JRLAGE EINES GEWERBENACHWEISES

A rscheiien dieser Anzeioe veeren oM alfen Anzeigea und Listengrelse fhre Gillgkeit Verkaul erfolgt ousschliefich zu unsever ollgermelnen Gest htifsbedingungert Keine Hofhung for Druckfobles!

VERSANDKOSTEN INLAND

BEF VORKASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE 50

BEF VERSAND PER NACHNAHAE 10- DI
| VERSANDKOSTEN AUSLAND

BE| VORVASSE PER SCHECK ODER KREDITKARTE. ~~12.-DM

| iSEI VERSAND PER NACHNAHHE 25: Dl

' NEU! EUROPA, WIR KOMMEN!

i lr'ds Kunden innerholb dar EG befiefem wir Sie inclusive der in
| Deutschland giltigen Mehrwertsteuer (15 %),

| i Kunden ouerholl der EG beliefem wir Sie oline MWSE.
| Ihve Zollbehdide eheb die jeweils gllfige Einfuli-Umsotzstever.

SIE ERREICHEN UNS PER POST | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:
1)

CPS FRANK HEIDAK |! 1 Madul - 1 7ubehr ClGertt

BURGERSTRABE 8-10 | ; ;
(5010793 50667) 5000 KOLN 1 || LMol Cbeter. Cleec |
: Kansolentyp [ Kundenmagazin (kostenlos) i
BESTELLANNAHME TELEFON | i
PER : AUFTRAGGEBER |
0221/25 69 83, ...84 ...85 || I
1 Nome /
sestecAnnanme PER TELEFAX || . i
0221/25 69 86 || |
| FLE Ot lI

I

LADENLOKAL "CRAZY STORE" 'IIﬂMml S e R i e e A T ',
1
ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 E Hundareti Heeltkartannummer G&’%
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mplexe Rollen-, Ac-

tion- oder Geschick-

lichkeitsspiele sind

kein Problem fiir unsere Spiele-

Experten: In dieser Rubrik mel-

densichdieabsoluten Cracks zu

Wort und geleiten Euch durch
gefdhrliche Abenteuer...

In VIDEO GAMES 2/93 haben
wir dem Leser 500 Mark ver-
sprochen, der den sagenum-
wobenen GroBmeister Shen
Long im Megaknaller Street
Fighter 2 entdeckt. Leider hat
uns keiner der Einsender ein
"echtes” Bildschirmfoto ge-
schickt. Erst im néchsten Heft
kldren wir, ob's den GroBmei-
ster wirklich gibt.

Fabian D. und Stephan M. ha-
ben die frisierten Bilder aus
der EGM ausgeschnitten und
eingeschickt - keine Chance,
darauf fallen wir nicht ‘rein.
Jonas Drinnenberg aus Liebe-
nau war eine Portion einfalls-
reicher: Er schickte uns die
Zeichnung von Shen Long,
wie er sich liebevoll um Guile
kiimmert. Attila Otto aus
Méhringen war ganz ge-
schickt: Er zeichnete den Bo-
sewicht im Kampf gegen Ryu.

Sparlich, spérlich, was lhr mir diesmal
an Tips geschickt habt. In all den
Wischekoérben lieB sich nicht viel Neu-
es finden ~ Super Star Wars und Mickey
Mouse haben wir schon geldst. Gliick-
licherweise konnte ich noch einen
ganzen Haufen vergilbter Tips & Tricks
ausgraben, die im letzten Heft abge-
druckt werden sollten. Bis zum néach-
stenmal solltet lhr aber wieder Lésun-
gen, Karten und Tips zu neuen Spielen
ausknobeln...

Damit hatte ich
nicht gerschnet:
Nachdem ich M.
% Bison KO.-ge-
schiagen hatte,
erschien in giner
grandiosen Se-
quenz der Mei-
S ster parsnlich:
Shen Long, das
Untter, vor dem
die Welt zittert!

*{ibersetzung:

“Na, du miese Schnalle! Zuerst machst Du mein

Putzpersonal alle und dann wagst Du Dich auch noch

hierher? Warte bloB! EntwederDu machst ab sofort

meine Bude sauber oder wir miissen uns im Zwei-
‘Wkamp!messen , sprach Shen Long und wurd’ méch-
" tig sauer. Kiar, daf ein Street Fighter trotzdem nicht
* Kklein beigibt...

Nun zeigte er mir den "Do-sen-tod™;

2] 107 13

i3
erpatkie eine les-
18 Coladoss...

...und die Dose sah
danach noch genau-
$0 aus, wig vorher!
IchwuBte, so ein Leistung vollbringt nur

ein wahrer Meister, deshalb versuch-

ta ich es erst gar nicht! Dann vollbringt

er "Bar-be-cue”, den Test des Feuers.

...und quetschis sie
mll einer Hand...

ge Arbeit:

1. Karten und Zr’g"rbﬁn i )
nicht mit schwa emm: ;iiz
weilles Papier (weder k /AE}»’ fx

sind, haben keine Chaﬁ@
technischen Griinden kot
solche Karten nicht gebra
Auch bei farblgen Karteni
kommen wir Probleme beim EJ
lesen in unsere miirrische Com:
puteranlage.

2. Bitte gebt bei allen Einsendun-
gen Eure Bankverbindung
(Konto-Nummer, Kreditinstitut,
Bankleitzahl) an, damit Ihr Euer
Geld ohne Umwege und lange
Wartezeiten bekommt.

3. Wenn Ihr selbst, Vater, Mutter,
Opa, Oma, Bruder oder Schwe-
ster einen’ IBM-kompatiblen PC
habt, schickt uns Eure Tips bitte
auf Diskette zu. Mdglichst im
Word-Format; Zeichnungen auf
jeden Fall ausgedruckt und nicht
als Datei.

\tich in Sachen Sonicund
8y Mouse sind wir bestens
deckt

Schickt uns bitte keine “Zet-
lelwirtschaften” mehr. Damit
Eure Tips nicht verlorengehen,

* verfaBt [hr sie besser auf DIN-A4-

Blattern und nicht auf tausend
kleinen Zettelchen.

7. Die Belohnung: Fiir abge-
druckte Tips winken nach wie vor
40 his 500 Mark!

Eure Tips, Tricks, Cheats, Karten,
PaBwdrter, Spieleltsungen, Dis-
ketten und Geschenke schickt thr

an:
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion VIDEO GAMES
Stichwort: Tips & Tricks
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen

Doch er stanu im-

Oh neini Nichtden mer nochl

groen?

Und ich wuBite, ich war dazu nicht Meister ge-
nug. Alle Zeichen standen gegen mich, bis....

Streetfighter 11-Menii
“Hit the World"

,f ! - 2.5teck dginen Kopf in ein Schweln
AL

(= \j \’\ / 3.Miige dio Macht mil dir seln. [

.

4.Mach die Luke zu, Knubbeinase I

5.Ha, meiner ist 13nger als dainerl l

*Na, was sagst Du Wurm

S.Ludwig XIV halle diesslba Frisus,wie du

dazu?", tragte er mich.
2u malnar Obarraschung Bffnete

sich ein Antwort-Select-Fanster.
Und es war die richtige Ich withite Antwort 5.

Antwort, ...

=
Sge 2

"Grrrr” sagte er, fing 3
an, vor Wut zu kechen, v

...Ieh hatte dan Meister aller
und... Kiassan beslegt.



Zelda 3
(Super
Nintendo)

Wer nicht alle Viertelherzen fin-
det, kommt mit den Karten von
Thomas Zumbrunn weiter,

Die Fundorte Lichtwelt

A

.......
........

1. Vom Westausgang des Wi-
stenpalastes geht Ihr nach Sii-
den.

2. Beim Wettrennen im Dorf ha-
stet Ihr zum Schild in der Mitte
und hiipft dann nach Siden.
Dort beschenkt Euch der junge
Mann.

3. Im Nordwesten von Kakariko
laBt thr Euch von oben in das
Loch fallen. Im Norden der Hoh-
le fiihrt Ihr eine Sprengung aus.
4. Im Diebeskeller (anschlie-
Bend an Sahasralah’s Haus)
sprengt thr im Norden ein Loch
in die Wand.

5. Im Wald ndrdlich der Diebes-
hohle sabelt [hr die Biische nie-
der und hiipft in das Loch dar-
unter.

6. Inder Wistenkirche (im Raum
desalten Mannes) sprengtihrim
Siiden.

7. Nachdem die Holzféller von
dem mysteridsen Baum (hell-
griines Blattwerk) ablassen,
rempelt Ihr heftig dagegen. Dar-
aufhin stellt sich der Herbst
frither ein. [hr wagt einen
Sprung.

64

8. Den Steinhaufen westlich der
Kirche rennt Ihr um und steigt
die Treppe hinab. '
9. Im Sumpfwasser-Reservoir
zerrt Ihr am rechten Hebel und
offnet die Schleuse. DrauBen im
Teich wartet ein weiteres Teil.
10. In den Bergen laBt Ihr Euch
von oben auf den zweiten Fels-
vorsprung von Westen her fallen
und betretet die Hohle.

11. Von Zoras gemiltlicher
“Wasserstube” schwimmt Ihr ei-

¢ f1amBoden 7.mor. Baum
w4 2.neben Mann 8.Steinhaufen
3.Loch 9.Teichgrund
4 Keller 10.Felshghle
5.Biische  11.Gartenzaun
6.Hohle
The Legend of ZELDA-
A Link i the Past

nen Wasserfall stidlich hinunter
und geht im Westen zur um-
zdunten Wiese. Schattenwelt

14, Siidlich von Kakariko, auf
dem Buddelfeld, schaufelt Ihr
und wartet gespannt auf den zu-
falligen Auftritt des néchsten
Viertelherzens.

15. Unterhalb der zerstorten
Schmiede rammt thr alle Pfosten
in den Boden, worauf im Siiden
ein Hohleneingang erscheint.
16. Dort wo sich in der Lichtwelt
der Eingang zu den Bergen be-
findet, erkundet |hr die Parallel-
héhle. Drinnen (iberwindet Ihr
den “Bumper” mittels magi-
schem Umhang.

17. Auf der Pyramide liegt im
Osten ein alleinstehendes Herz-
teil, das gerne die Bekanntschaft
mit Euch machen wiirde.
Schattenwelt & Lichtwelt
18. Ganz im Nordosten des
Sumpfes ohne Ein- und Aus-
gang beamt lhr Euch zurlick,
hebt den Stein und betretet die
Hohle.

19. Siidlich des Flotenwaldes
stellt [hr Euch in den Kreis aus
Biischen undlaBt Euchin die Zu-
kunft tragen.

20. In den Bergen stellt Ihr Euch
auf die Brillenzeichnung (neben

_dem “Kopfballspieler*) und tele-

portiert Euch zurtick.
21. Im Norden des Friedhofes

—~-] 13.Schatzkisten 20.Brille

The Legend of ZELDA - A Link to the Past

12. Im Sumpf im Siidwesten be-
tretet lhr den Kopf westlich vom
Eingang des sechsten Dunge-
ons.

13. Im Schatzkistenhaus im
Nordwesten von Kakariko spielt
Ihr so lange und so oft, bis Euch
per Zufall ein Herzteil spendiert
wird.

%114.Buddelfeld  21.Leiter
15.Pfosten 22.Steinkreis
16.Bumper 23.Felsblock
17.Pyramide  24.7.Dungeon
18.Nordosten

klettert hr die Leiter hinauf, be-
wundert Eure Schinheit im
Spiegel und spaziert durch die
Hohle. :

22. Im Hyliasse watet Ihr zur mit
Steinen umringten Zone und
schaut in den Spiegel; das Herz-

 teil liegt Euch zu FiiBen.

23. Vom Ganon-Turm geht lhr

513,

ostwdrts {iber die Briicke, hebt
den Stein, betretet die Hohle,
geht tiber den unsichtbaren Bp/
den, sprengt Euch ins_ Freie,
blickt in den Spiegel und ergreift
das Herzteil.

24. Habt lhr die Aussichtsterras-
se des siebten Dungeons er-
reicht, stellt thr Euch vor den dst-
lichen Eingang und faft Euch te-
leportieren. Hinter den Feinden
ist der Weg zum letzten Viertel-
herzen frei.

Dracula
(Lynx)

Ralf Simm aus Dresden schick-
te uns seine Komplettlosung zu
Dracula:

Als erstes dffnet Ihr den Schrank
neben dem Fenster und nehmt
das Notizbuch an Euch. Dann
lauft thr nach rechts und 6ffnet
die Tir. Im Schiafzimmer unter-
sucht Ihr den Tisch neben dem
Bett und schnappt Euch die
Streichholzer. AnschlieBend
fauft Ihr zum Bett, untersucht es
und greift Euch das Kruzifix. Be-
nutzt es sofort, damit sich Jo-
nathan sicher fiihlt. Wandert
zuriick ins Wohnzimmer und off-
net die schemenhaft erkennbare
Tiir neben dem Schrank. Ihr ver-
laBtden Raum und lauft die Trep-
pen hinunter ins Speisezimmer.
Dort kontrolliert thr den Tisch
und schnappt Euch das OI. lhr
unterhaltet Euch mit Dracula,
worauf dieser verschwindet. No-
tiert Euch sofort alles ins Notiz-
buch und geht nach oben ins

| Wohnzimmer. Offnet das Fenster

(unsichtbar im Vordergrund)
und lhr seht Dracula, wie er ei-
nen Ausflug macht. Wieder no-
tiert Ihr Euch den Vorgang ins
Notizbuch und klettert hinaus.
Seid vorsichtig, da Jonathan nur
an bestimmten Stellen Halt fin-
det. Hangelt Euch bis zu dem
Fenster, an dem Dracula vorher
stand. Steigt ein und untersucht
den Tisch. AnschlieBend notiert
lhr alles und nehmt die Lampe
an Euch. Fillt das Ol ein und
ziindet die Lampe mit den



e LNTERFACES

Streichhdlzern an. Offnet die Tiir
rechts und besucht die Schatz-
kammer, Dort verschaftt Ihr Euch
eine Handvoll Geld und entdeckt
eine kleine Kiste. Offnet sie und
entnehmt den eisernen Schliis-
sel. Damit schlieBt Ihr die sarg-
dhnliche Ttir auf und betretet die
Katakomben. Dreht die Lampe
etwas dunkler und sucht das Fa-
denknduel sowie Draculas Sarg
(er befindet sich siidlich einer
der blutroten Steine). Vor dem
Sarg notiert Ihr nochmal alles
und schnappt Euch die Brech-
stange. Verlaft die Katakomben
und klettert wieder zuriick.
Steigt ins Schlafzimmer, lauft
auf den Gang und offnet die
Tiirmit der Brechstange - da-
nach fallt Inr in Tiefschlaf.
Sobald Jonathan am néch-
sten Morgenaufwacht, notiert

er sich sofort seinen Traum
im Notizbuch. Da die Tiir
abgeschlossen ist, klettert
lhr zum Fenster hinaus
und gleich wieder zum
Wohnzimmer hinein. Be-
gebt Euch ins ERzimmer
und untersucht den Tisch.
Ihr findet etwas Zucker,
den Ihr mitnehmt. Klettert

in Draculas Zimmer,
nehmt die Laterne, ziin-
det sie an und betretet
die Schatzkammer. Das
Geld ist mittlerweile
verschwunden, dafiir
starrt Euch der Hebel an

der Wand an. Betatigt
ihn und betretet die Bi-
bliothek hinter der Ge-
heimtir. Untersucht die
Biicher: Mit dem gefundenen
Buch geht's zuriick und hinun-
ter in die Katakomben. Dort
spurtet Ihr nach rechts und
dann nach oben. Ihr steht vor
einer Leiter, die Ihr hinauf klet-
tert — dem Pferd gebt Ihr den
Zucker. Vom Stall aus lauft lhr
iiber den Hof nach rechts und
schnappt Euch den Spaten.
Mit diesem beseitigt Ihr
die Bretter am Brun-
nen. Unten liegt ein
Seil, andas [hrnicht
herankommt. Kehrt in
die Katakomben zuriick und
sucht erneut Draculas Sarg auf.

Ihr findet einen Messingschliis-
sel, mit dem hr die Katakomben
verlaBt und zuriick ins Wohn-
zimmer Klettert. Zuriick ins Erd-
geschoB, wo lhr die Uhr mit dem
Messingschliissel dffnet. Mit
dem kleinen Schliissel klettert
[hr in-Draculas Zimmer und un-
tersucht den Schreibtisch. Ihr
entdeckt eine Schublade, die lhr
mit dem Schliissel aufschlieft.
Den Angelhaken nehmt Ihr mit
zum Brunnen und baut Euch aus
Haken und Faden eine Angel.
Mit dieser holt Ihr nun das Seil-
ende hinauf, um
durch den

Brunnen

Draculas
Schlof

Zu ver-
lassen.

ROCHUSSTRASSE 11
6500 MAINZ

Tel. 06131/230492
Fax 06131/230493

WIR FUHREN DIE NEUESTEN
HITS FUR
GAMEBOY UND GAMEGEAR.

Laden und Versand

DIE MEISTEN IMPORTSPIELE
MIT DEUTSCHER ANLEITUNG

Super NES: Mega Drive:
F15 Strike Eagle ................ 139,  Global Gladiators .............. 119,-
King Arthurs World............139,- gpluﬁer House 3 ......o.vunve 119,-
T o e e 149,- ,°°| Spot....... e s
Tecmo NBA ]49’_ Tmy ] P e ety LA ]09__'
iedo 159~ ol Funy e 139,-
Shcngl'.l;z.i. """ 129- gli:_lk_l Chélu BO{GS} 11 9}31

; ’ ining Force (US) ........c....u. a.A.
Sim Eathe o i 139 Bitte vgrbesie"enlll
1S'wm'£fee {cl] -------------------- }gg; Flashback (RGB) .......... ab 139,-

rar YWarsAoh] e eesissossssaes T

: . Mega CD:
Super Turrican ........ccooccven a.A. it e 129
Monkey Island.................... a.A.

Turbo Duo: Binal FIghE . ...vmesmsimsssioeioss a.A.
Lords of Thunder ................ 119 HeimDal ................ R a.A.
Cotton ............ L1119, .
GrAdIUS 2 s ivisesiirsioss 129, gc?eck:c%eo' ““““““““““““““““ 399 -
Macross Simulation .............. aA.  Fatal Fury 2.....ccoememmiinnine 429 -
Long RAISaE 2 it QA SangokZ.....c.ooreenidiatstins 429,
BEnki3MEres L < s, NP a.A.  View Point....csaisns 549,

| Konsole Di. inkl, 1 Spial

Telefon: 0 57/27 3130
Telefax: 0 57/27 30 51

fitfnungszeiten: Mo. 18.30-21.00
Di.-Fr, 13.30-21.00

Die Nr. 1, wenn es um
Videospiele geht!!!

Bel une ist der Kunde Kinig!

ing G

SUPER NES
«~ Fr. Konsole US Inkl. Joypad ............ 279,- Fr.

SEGA-MEGA DRIVE

Konsaole US RGB-Versio ~Fr. Action Replay Pro ......... Fr.

Action Replay Pro ......... = Fr. Joypad Pro 2 .......ccceeieeee e B0~ FF.
| CD-Rom US-Version ..... ~Fr. Super Adventage Joystick ...........98,- Fr,

CD-Rom & Genosis im Set ........ ~ Fr,

7 US - CH-Splolo:
US- oder CH-Spiola:
AMarican GIAdIRONS .....ooiieoesessreesss Bk Addams Family Il .........ccccovvie.. 109,- Fr
o 84,- Fr Saroblz Fll ......... = 128,- El.

Fatal Fur 114,- Fr. atman Raturns r.
Rt ' Cool Werld ... Fr.
. Golden Axe 3 EQuinGk ... i B AL ]
[ Hitthe lce ..... Indiana Jones (APG) e ALA

Humans ........ Inindo {(RFPG})....... e BA
| PGA Tour Gol King Arthurs Worl a.- Fr.

Speedway Pro Chall Lost Vikings .. e BLAL

Splatterhouse 3 ....... Parodius (CH) 9.~ Fr.
| Super Shinobi 2 . LT e S 124,- Fr.

Super Strike Eag| Super Star Wars (CH

Tiny Toon ..... Super Strike Eagl - Fr.
X-Men Taz Mania ........... e ALA
CD-ROM Spiale: Tecmo MBA Baske 124.- Fr

th
5 Tiny TOON .evecessennns
.....Qg.ai\r. Tom & Jderry ..
- OV uiiiieaiass
Utopia
bt AT BT (T B et S e e R R

Batman Returns ......
Dracula ... ...
Road Avenger .........

Héandlaranfragen anwi




Cybernator A Y Z
(Super Nintendo) . i:b(‘_] e
R o -

Von Bob E. Gruiters aus den Niederlanden haben wir die detaillierten Karten S s S X
zum neuen Konami/NGS-Spiel erhalten.

LEVEI; 5 Pa|:t ] C- Anti-Aircraft Cannon .

: g " ; LITEM: P — Power{up) Chip

Maint Droid (With Shild w= ,So0lid Platform @1

LEVEL1 :m;g\nggagfoeid (rgimgtsl) i) - ‘Penstratable Platform . H—Health  Chip
¥ Flying Saucer ~ -Cannon <Gannon: When Destroyed

it Releases an iTem

Arli"ery

© \_\_// = | ;P e L,/ / Moblll?"/

Nn s =4 ® £

m L H -

A " ® _ T/E;A PP _.__cm /r——m’ ’\
- CTTEM: =-P=PowerChip  m M ]

LEVEL 2, Part i Y 'gggggg On A Rack wH=HealthChip 5 =Suit (Enemy Battlesuit)

L Command
Center
)
S Sse
3 Laser Turret
p ~*= Cannon .- = Laser Turre
LEVEL 3? Pant| * =|TEM S = Enemy Battlesuit

MRt
LEVEL 6 Inside The Mountains {(=Part1l) 1ter Teil

Spot To

----- -~ X Shnot Snake
n ’ o= Droid
p . - —. ——0:Mine 3-Jumper - Homer
LEVEL 6. Inside The Mountains (<Partll)  2ter Teil >:Soldier & TEM
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LEVEL7 PARTIV

Bill & Teds
Rdventure
(Lynx)
Lynx-FanRalph Simmaus Dres-

den hat eine Komplettldsung zu
diesem packenden Spiel auf La-

qer:
Mit Bill oder Ted lauft lhr nach
Norden ins Tal der Konige. Dort

. sammelt Ihr alle Noten (14) ein

und verlat es wieder. Lauft auf
der linken Seite des Flusses am
Ufer nach Norden, damit Ihr ei-
nen Gold Nugget findet. Mit dem
geht’s zur Palastwache, die Ihr
bestecht. In der Mitte des siidli-
chen Raumes steht ein Mann: Er
erzahlt Euch, daf der Staff ver-
schwunden istund vertraut Euch

- den Scare Stone an. VerlaBt den

Palast und geht in das Gebédude

rechts. Dort sammelt Ihr die
Note ein und iiberquert den FluB.
Von dort aus lauft lhr nach St-
den, wo lhr der Pyramide entlang
eine weitere Note einsammelt.
Jetzt habt lhr die ersten 16 No-
ten beisammen und findet die er-
ste Telefonbuchseite. Begebt
Euch nach Siidosten und {iber-
quert den FIuB {ber die sich be-
wegenden Stellen. Auf der Insel
findet Ihr den Ankh. Jetzt ab zur
Telefonzelle und durchgestartet
ins Jahr 1500 vor Christus. Die
Kéfer verjagt Ihr mit dem Scare
Stone. Lauft ins Tal der Kénige
und sammelt die Noten (insge-
samt 24). Euer Weg fiihrt nach
Nordwesten zu den beiden Obe-
lisken. Am linken Obelisken fin-
det lhr eine Meldung, die Ihr
selbst vor 200 Jahren ge-
schrieben habt. Es steht ge-
schrieben, dafB der Staff in der
groBen Pyramide liegt- und, daf
der erste Staff auf Eurem Weg
gine Fdlschung ist. Schafft die
Meldung zuriick ins Jahr 1700,
indem Ihr zur Telefonzelle
zuriickgeht.

Lauft zu dem Obelisken und legt
die Staff Message ab. Nun wie-
der zur Telefonzelle und ins Jahr
1500 zuriick. Geht nach Siiden
in das Haus und sammelt alle 30
Noten ein. Besucht jetzt das Ge-
béude, an dem friiher die Wa-
chen standen. Sammelt noch
zwei Noten und lauft nach Siiden
zum Bootsteg. Dort benutzt |hr
den Ankh und steigt in das Boot.
Danach benutzt lhr folgende
Joypadkombination: Viermal
rechts, hoch, viermal rechts,
hoch, sechsmal rechts, zweimal
runter, fiinfmal rechts, runter,
dreimal rechts, dreimal hoch,
siebenmal rechts, dreimal run-
ter, achtmal rechts, hoch, drei-
mal rechts, neunmal rechts,
hoch, dreimal rechts, runter,
viermal rechts, hoch und rechts.

Steigt aus und betretet den Tem-
pel. Dort fauft hr Richtung Mit-
te. In waagerechter Hohe der
Harp befindet sich eine Geheim-
tlir: Nehmt die Harp an Euch und
verlaBt den Tempel. Steigt ins
Boot und fahrt ein paar Meter
zum steinernen Steg zurlick. Be-
tretet die Pyramide und dffnet die
Kipptir mit den roten Boden-
platten. Holt Euch den griinen
Staff (der falsche) und tretet auf
die vier roten Bodenplatten. Im
Norden 6ffnet sich eine Ge-
heimtlr, weiter im Norden holt
lhr Euch den Red Key, im Stid-
osten findet Ihr den Blue Key.
Mit beiden Schliissel geht Ihr
zum Schlisselloch, in dem lhr
erst den blauen, dann den roten
Schlilssel benutzt.

Sobald beide Tiiren offen ste-
hen, miiBt lhr vorsichtig sein.
Lockt die Lowen heraus und lauft
schnell nach rechts unten, wo
vorher der Blue Key gelegen hat.
Jetzt lauft Ihr zuriick — die bei-
den L6wen haben sich verzogen.
Benutzt die Harp und nehmt den
True Staff.

Nunverlaft ihr die Pyramide und
fahrt mit dem Boot zurtick. Lauft

zur Telefonzelle und beamt Euch

ins Jahr 1700 zuriick. Besucht
nochmals den Mann im Palast
und gebt thm den True Staff. Im
Gegenzug {berreicht er Euch
eine Flbte, die Euch vor wilden
Tieren schiitzt. Nachdem Ihr die
FiBte benutzt habt, lautt Ihr iiber
die Briicke und dann nach Nor-
den. Unter den Bdumen findet Ihr
einige Noten, manche Biume
miBt Ihr von verschiedenen
Seiten untersuchen. Schnappt
Euch die Noten und die Telefon-
buchseite, dann ist Eure Aufga-
be in Agypten erfilllt.

Zuriick zur Telefonzelle und ab
nach Rom ins Jahr 60 vor Chri-
stus: Ihr landet mitten in der
Arena. Dort sammelt Ihr die vier

Noten ein und verlaBt die Arena
durch den finken Ausgang. Auch
im Dungeon sammelt Ihr die No-
ten ein und holt Euch den Black
Key aus der rechten unteren
Ecke, den Blue Key aus der lin-
ken unteren Ecke. Mit dem Blue
Key schlieBt Ihr die Zellen auf
und holt Euch die Noten. Danach
geht Ihr zuriick in die Arena. Be-
sucht César, der im Norden der
Arenasitzt. Diesertrégt Euchauf,
seine Leier zu finden. Zurfick in
der Arena geht Ihr sofort durch
den Ausgang im Stiden. In der
Stadt sammelt lhr wieder alle
Noten ein (eine liegt auf der
rechten Stadtmauer im Siiden
hinter einem Geblisch).

Habt |hr alle 70 Noten beisam-
men, lauft thr zum Brunnen im
Stiden der Stadt. Dort schiebt Ihr
die Brunnenteile diagonal zu-
sammen. Nach der Reparatur
fliegt die Statue durch den Was-
serdruck nach oben. Schiebtalle
Teile nochmal zusammen und
stellt Euch in die Mitte. Jetzt wer-
det Ihr nach oben geschleudert
und landet im FluB. Dieser treibt
Euch in den SchioBgarten, wo
Ihr alle Noten einsammelt. Jetzt
[aBt Inr Euch gefangennehmen
und findet Euch im Wald
wieder. ,
thr sammelt alle Noten, die Tele-
fonbuchseite fiir Europa und
fauft auf dem hellbraunen Zeug
bis zum Gebdude. Betretet das
finstere Gem&uer und sucht
nach einem Apfel. Mit ihm ver-
[aBt Ihr das Gebdude und lauft
zuriick; unterwegs sammelt thr
die Noten ein. Um die Stadt wie-
der zu betreten, héndigt Ihr der
Palastwache den Apfel aus. Jetzt
kénnt lhr ins Europa des Jahres
1700 reisen. Betretet das Ge-
bdude und besteht den Ge-
schicklichkeitstest: Auf dem
FuBboden seht Ihr rote und grii-
ne Punkte. Lauft schnell von
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griinem Punkt zu griinem Punkt
bis zur Markierung in der Mitte.
Lockt die Gegenstdnde auf die
rechte Seite des Saales, indem Ihr
kurznach unten lauft. Die Gegen-
stdnde kommen nach vom und
dann um die Ecke. Wiederholt
das, bis Ihr unter dem Ausgang
ankommt (die Bodenplatte er-
scheint). Jetzt holt Ihr Euch den
White Key. Die Platten mit der
schwarzen Markierung in der
Mitte 6ffnen sich nach etwa zwei
Sekunden. Also Vorsicht! Hinter
dem Pendel lauft thr nach Norden
und schiebt den Stein eine Posi-
tion nach rechts. Versetzt den an-
deren Stein erst nach Norden und
dann {iber den ersten Stein nach
rechts. Habt Ihr nach der zweiten
Geschicklichkeitssequenz wieder
festen Boden unter den Fiifen,
lauft Ihr sogleich nach Norden.
Jetzt verlaft thr das Gebédude und
schlieBt mit dem schwarzen
Schliissel das Frisdhofstor auf.
Lauft den Weg nach Nordwesten
bis zu einem Haus, fiir das lhr den
roten Schliissel braucht. Tram-

pelt die Wiese platt und schnappt
Euch den Schilissel links neben
dem Haus. Im Haus holt [hr Euch
den Magic Wand, danach verlaft
Ihr Haus und Friedhof. Hinter den
Trittplatten lauft hr nach rechts
bis zum néchsten Geschicklich-
keitstest. Wenn Ihr endlich am
Pipe Organ angekommen seid,
verkleinert Ihr dieses mit dem
Magic Wand und nehmt es mit.
Lauft zurlick zur Telefonzelle und
reist nach Rom. Dort baut Ihr den
Brunnen wieder zusammen und
macht einen Ausflug in den
SchioBgarten. Hier wendet Ihr
das Pipe Organanund gehtin das
Gebdude. Die Wachen sind
geldhmt, Ihr kdnnt ungehindert
passieren. Holt Euch die Lyre und
bringt sie zu César. Zur Beloh-
nung bekommt fhr die Lyre ge-
schenkt. Danach offnet Ihr den
Lowenkafig im Norden des Dun-
geons. Benutzt die Lyre und be-
tretet den Raum. Der Lowe l&uft
vor Euch davon, so kénnt Ihr Euch
die Nummer von Texas schnap-
pen. Neben Texas 1880 kdnnt thr

jetzt auch nach Rom im Jahre 70
reisen. Dahin solltet Ihr zuerst:
Lauft in den Dungeon bis zu dem
Raum rechts unten. Hier gibt es
gine Stelle, die thr nicht betreten
kdnnt. An diese Stelle legt lhr den
schwarzen Schiiissel. Lauft zur

Telefonzelle und ab nach Texas.

[m Siiden seht Ihr am unteren
Bildschirmrand einen Tiersché-
del. Darunter ist eine Note ver-
steckt. Weiter dstlich findet Ihr
noch einen Schédel, der einen
Gold Coin enthélt. Sammelt alle
Noten ein und lauft in die Stadt.
Dort schnappt Ihr Euch ebenfalls
alle Noten und wandert zum
Sherifthaus. Schaut durch das
linke Gitterfenster und Ihr seht
Billy the Kid. Helft ihm aus dem
Knast, damit er Euch seine Har-
monica schenkt: Pilgert zum
Bahnhof und kauft fiir Euch mit
dem Gold Coin sin Ticket. Mit
dem begebt Ihr Euch in den Zug
und fahrt nach links (an einigen
Stellen mift Ihr aussteigen und
die Noten einsammeln). Im Nord-
westen findet thr noch einen

Schédel, unter dem ein Gold
Nugget liegt. Fahrt nochmal am
Bahnhof vorbei und sammelt die
Noten in der anderen Richtung
ein. Zuriick in der Telefonzelle be-
amt thr Euch nach Rom 70 BC.
Sammelt alle Noten in der Arena
und im Dungeon ein. im Dunge-
on lauft Ihr an die Stelle, wo Ihr
vorher die Texasnummer gefun-
den habt (Tlren aufschlieBenund
den Lowen mit der Lyre verjagen).
Nehmt nochmal die Phonebook
PagevonTexasund beamtEuch
ins Jahr 2691. Holt Euch das Dy-
namit im Siidwesten, alle Noten
sind Félschungen. Habt Ihr das
Dynamit, solitet Ihr Euch das
Pafwort notieren und neu starten.
Dann steht |hr gleich wieder vor
der Telefonzelle. Mit dem Dyna-
mit geht's nach Texas zu Billy the
Kid. Gebt ihm den Sprengstoff
und lhr bekommt die Harmonica.
Geht zurlick nach San Dimas, be-
nutzt die Harmonica und sammelt
die Noten im Norden. Jedesmal,
wenn lhr sine Note einsammelt,
verschwindet ein Stein. So findet

Laden & Versand

Fon 0221-123393
Fax 0221-125676

Ebertplatz 2
5000 Koln 1

Preisliste gegen frankierten

Riickumschlag.
Wir liefern per NN zzgl.

DM 8.- Porto & Verpackung

Druckfehler, lrrtimer &
Preisdnderungen vorbehalten
Software ist aufier bei Defekt
grundsiitzlich vom Umtausch
ausgeschlossen

Ladenpreise konnen abweichen
Hallo Daniel aus Hamburg.

Handlerantragen erwiinscht.




Ihr den Golden Key. Damit macht
Ihr Euch nach Europaauf und fegt
dort alle Noten ein. Auf dem
Friedhof 6ffnet der goldene
Schiiissel das im Nordosten ge-
legene Haus - hier findet Ihr eine
Mandoline. Benutzt sie in San
Dimas und 6ffnet das Tor zum
letzten Teil des Spiels. Hier sam-
melt Ihr 15 Noten (die letzte Note
hat die Prinzessin), dann habt Ihr
insgesamt 144 Noten im Besitz.
Lauft nach Osten, dann nach Sii-
den, Westen und Norden. Sobald
Ihr an der nordlichen Mauer
steht, lauft Ihr nach Westen bis
zur Ecke und dann gegen den
Uhrzeigersinn. In der norddstli-
chen Ecke lauft Ihr nochmal nach
Westen, Stiden, Westen und
Norden bis zum Ausgang. Leider
wird die Telefonzelle vom Ober-
fiesling bewacht. Spielt auf der
Gitarre und betretet die Telefon-
zelle, um das Spiel zu beenden.

Super Mario
Kart
(Super
Nintendo)

Viele von Euch haben uns Tips
und Ldsungen zu Super Mario
Kart geschickt, die Kniffe und
Karten von Stefan Fischer aus
Amberg kamen am besten an.
Zuerst zu den Charakteren:
Mario & Luigi sind durch-
schnittlich schnelle Fahrer, die
sich gut in den Kurven hal-
ten.Princess & Joshi geben
leidenschaftlich Gas. Nur in den
Kurven schiittern sie leicht von
der Bahn.

Bowser & Donkey Kong Jr. sind
am Start langsam und spéter
sehr schnell. Um die Kurven zu
{iberwinden, hilpft ihr am besten
mit L oder R. Koopa Troopa &
Toad haben einen siebten Sinn
fiir Kurven, sind aber nicht be-
sonders schnell.

Hilfreiche Tips

1. Grline Panzer kénnt Ihr auch
hinter Euch legen, indem Ihr das
Steuerkreuz nach unten und
gleichzeitig A driickt. Bananen

werft Ihr mit Steuerkreuz oben

“und A

2. Wenn Ihr Qiber einen Frage-
zeichen-Block fahrt, rattern die
verschiedenen Extras durch das
Kastchen in der oberen Bild-
schirmhdlfte. Um die Items zu
stoppen, driickt lhr A.

3. Haltet im Auswahimenii But-
tonY gedriickt und betétigt A. lhr
schrumpft, seid am Start schnel-
ler und liegt besser auf dem As-
phalt. Der Nachteil: Ein anderer
Kart-Fahrer kann Euch einfach
s0 plattwalzen.

4. Wenn |hr wéhrend der
Streckeniibersicht im Time Trial
die Buttons L, R, L, R, L, L, R, R
und A driickt, kdnnt Ihr auch die
Special-Cups anwahlen.
Mushroom Cup Race

Mario Circuit 1

\1_
— 1

Hier diirfte es keine Schwierig-

keiten geben. Ein kleiner Tip:’

Ziindet den Turbopilz an Positi-
on “1".

Donut Plains 1

fiz

1\,

\

Auf diesem Kurs werdet lhr zum
erstenmal mit rutschigem Fahr-
belag konfrontiert (“1” und “2°).
Nehmt in den Kurven den FuB,
bzw. den Finger vom Gas. -
Ghost Valley 1

\ 7/ 4

Hier gibt es eine Abkirzung:
Entweder Ihr benutzt den Turbo-
pilzkurzvorder “1”, oder Ihr ver-
wendet die Feder an Position “2”

um nach “3” zu hiipfen.
Bowser Castle 1

S

3

.

Bis auf die Wump-Poller kein
Problem. Setzt auf jeden Fall die
Tempo-Pfeile “1” ein, um besser
voran zu kommen.

Mario Circuit2

Auch hier gibt es eine Abkiir-
zung: Bei “1” springt Ihr mit der
Feder {iber die Absperrung und
lhr landet bei “2” kurz vor der
Startlinie.

Flower Cup Race
Choco Island 1

Verwertet den Turbopilz nicht
auf Strecken mit Sprungschan-
zen (1" und “2"), sonst hiipft Ihr
eventuell vom Kurs. Wenn Ihr
von der Spur abkommt, bremst
Euch der Untergrund ab.

Ghost Valley 2

Hier kiirzt thr wieder mit Feder
ab: Hiipft von “1” nach “2". Der
Tempopfeil “3" wirkt Wunder,
wenn Ihr zuriickliegt.

Donut Plains 2

Diese Strecke ist mit Maul-
wurfshiigeln geschmiickt. Wer

nicht zurechtkommt, kann die
Maulwiirfe durch stdndiges
Springen vertreiben.

Bowser Castle 2

Die Abkiirzung: Mit der Feder
springt Ihr von “1” nach “2".
Mario Circuit 3

Fahrt nicht an dem Tempopfeil
vorbei.

Star Cup Race
Koopa Beach 1

Hier kdnnt lhr mit Vollgas ab-
heizen. -Benutzt die Sprung-
schanzen, um im Wasser nicht
an Geschwindigkeit zu verlieren.
Choco Island 2

Fahrt in dem groBen Schlamm-
becken durch die kleine Insel. So
spart lhr Zeit und haltet Euer
Tempo.
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Hier biigelt Ihr mit Volligas {iber
die Bahn - ohne in den Schnee
zu fahren.

Alien 3

(Master

. System)
Sven Schulz aus Miinchen hat
uns seine Karten fiir intergalak-

tische Kammerjdger zur Verfii-
gung gestelit

Level 1

Bowser Castle 3
£ A// /
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?

Im Sprungabschnitt fahrt Ihr
links (“2") und benutzt gerade in

Legende:

W] Startiinie

/\  Fahrtrichtung

{Im  Sprungschanze

o Tempopteil

o~ |deal-Strecke
@  Maulwurishiigel
7] Tietes Wasser, Lava, Abgrund
B8 Niedriges Wasser, Schnee, Schiamm, 01

Rutschiger Untergrund

der150—Ccm-K|assed]eTemp0-ooooooooooooooooooooooooooooooooo

e pieile.
® Mario Circuit 4

.

o Inden Kurven miiBt Ihr abbrem-
* senoder rechtzeitig vom Gas ge-
< hen.

®oeo0oc0000000000000
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WELITTERATRAEAS:
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Endgegner nach Level 3

o~

Start

Am Start stehenbleiben — wenn Alien gesprungen

kommt - mit Flammenwerfer besiegen

Level 4
G

A G
v

Hef+

N — |

HeTy Gr
= T
=

T L
- — A G 2IEL
HHE
G ue G ' i A G
. 1
Endgegner nach Level 6
- ——_ Nachdem das Alien auf
4. A, v | Podest 1 gesprungen ist
N\ # ] unter Podest 2 laufen -

mit MG-Feuer besiegen



Level 7

‘ G AR
G +
A
s
A
v
L A
Level 8
Start
2IEL
vy K B [ Legende:
G A = Alien
- a‘ 4 HEPyt ch G = Gefangene
A n n E n +| M\ = Gesichisparasiten
RaHG | E 6 »| MG = Gewehrmunition
s __j Rad = Radar
= . ' ] Fw = Flammenwerfermun.
E = _|  Gr. = Handgranaten
& Bille ‘,/7\ += Heilkraft
Lo JlWV x = Fallgrube
Ra. = Raketen

Endgegner nach Level 9

SIARTx

Level 9

Vom Start weg bis zum Ende des ober-

A | sten linken Podestes (x = Standpunkt)

Endgegner nach Level 12

begeben und Alien gleich von dort aus
mit Raketenwerfer besiegen

Unter das rechte unterste Podest (x =
Standpunkt) begeben und Alien mit

Flammenwerfer besiegen

Super Nintendo us

20% schneller

RGB High-Color Qualitiat 299.00
RGB Kabel dt 39.90
RGB Stereo-Sound Kabel 59.90
Fire-Adapter - der Beste  29.90

X
328 Il-Joystick Street-Fighter Stick 199.00

Jimmy Connors dt
John Madden *93 dt

ing Arthurs World
NHLPA Hockey 93
Shanghai II
Sim Earth
Starfox us mit .
Generation 4 Adapter

Black Hole Assault CD .90 JB-King Joystick dt 149.90 Star Wars dt

Kris Kross CD us .90 Super Scope dt 159.90 Super Probotector us
Sewer Shark CD us .90 Pad-Verlidngerung 19.90 Super Strike Eagle
Wonderdog CD us .90 ASCII-Pad dt 59.00 Tecmo NBA Basketball
Another World dt a.A. Another World dt 129.90 The Lost Vikings
Aquatic Games us 69.90 Axelay 99.90 Tiny Toons dt

Artel dt .90 Batman Returns a.A. Twinbee

Batman Returns dt .90 Bubsy the Bobcat a.A. . .
Battletoads us .90 Chester Cheetah 139.90 Nice Price

Chiki Chiki Boys us .90 Death Valley Rally 129.90 Faceball 2000 us
Cool Spot dt a.A. Desert Strike dt 109.90 Gradius III us
Global Gladiators 90 Dinocity dt 129.90 Last Twin Fighter
Hit the Ice us .90 Equinox 129.90 Mario Kart

Sonic I dt 49.90 F-15 Strike Eagle 129.90 Pilotwings dt

Sonic II ab 79.90 Fatal Fury 129.90 Ramgart us

Streets of Rage ab 59.90 Final Fantasy III 139.90 Sim City dt

Streets of Rage II dt 89.90 Final Fight 119.90 Super Soccer us
Tiny Toons us 60Hz 109.90 Gods 119.90 Turtleslff)

Twinkle Tale jp 89.90 Harley’s Humongous 99.90 Zelda I dt

.mehr Spiele far Daniel 121

Mo-Fr 10-22 Uhr

Wer bis 16:30 Uhr anrult hat's
morgen oder lbermorgen!

221-121067
0221-1210 68

129.90
119.90

a.A.
129.90
109.90
129.90

169.90
129.90

99.90
129.90
119.90

VHS Videos fir alle Systeme lieferbar - Dauer 1 Stunde DM 39.90
Versandkosten:

Wir versenden Deine Module per Nachinahme in der Sicherheitsbox
zzgl. DM 8 Versandkosten

aRJay

Games &

Entertainmentsystems

Ebertplatz 2
5000 Koln 1

Telefon: 0221-12 10 67

und

0221-12 10 68

Telefax: 0221-12 56 76

NEO GEO
inkl. Joyboard 699.00
Joyboard 119.90
emory Card 69.90
RGB/AV-Kabel 49.00
Alpha Mission II 259.00
Art of Fi hting[ 379.00
Baseball Stars I 309.00
Blues Journey 199.00
Crossed Swords 199.00
Fatal Fy 379.00
Ghostpilots 199.00
King of Monsters II 309.00
Last Resort 309.00
Nam 75 199.00
Top Players Golf 199.00
Sengoku II a.A.
Superbaseball 2020 199.00
Super Side Kicks 359.00
Trash Rally 229.00
Viewpoint try it
Punch-Packet! 599.00
Fatal Fury 1+ 11

Handleranfragen erwiinscht

An- und Verkauf

von gebrauchten NEO-GEO und
Super-NES Modulen




Level 11

ZIEL - b
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Endgegner nach Level 15

1
g A X

I

A Broroy Auf rechtes oberstes Podest (x =
-E ] B Standpunkt) begeben und Alien
V | rStturemae -Sihuve- —.| 1N KNiGNder Haltung mit

Maschinengewehrfeuer besie-
gen.

- n:‘- :S_é_'";;l ?\.I Rory ”6 LB m

Flinke
Finger

Bei “Flinke Finger” kiimmern wir
uns um Verrenkungs-Tricks, die
auf dem Joypad-Bewege-Dich-
Prinzip basieren. Wer auf Num-
mer Sicher gehen will, konsul-
tiert vorher seinen Arzt.

Cybernator
(Super
Nintendo)

Gerhard Koros aus Haslach
weiB, wie Inr mehr Credits be-
kommt: Haltet im Titelbild L, R
und oben gedriickt und driickt
Start.

Super Star
Wars
(Super
Nintendo)

Das Debug-Menii hat Gerhard
Koros aus Haslach gefunden:
Wenn zum erstenmal “Start, Op-
tion” zu sehen ist, driickt Ihr vier-
mal A, einmal X, viermal B, Y,
viermal X, A, viermal Y und B.
Wenn Ihr das vor Beginn der
Demo geschafft habt, hort Ihr ei-
nen Jawa briillen. Startet das
Spiel und Ihr kdnnt gleich zwi-
schen Luke, Han und Chewie
auswdhlen. Wenn Ihr nun auf

Joypad 2 L oder R driickt, er-
scheint das Debug-Menti.

Sonic 2
(Game Gear)

Wenn das Logo mit Tails er-
scheint, driickt thr Button 1, 2
und Start gleichzeitig. Das zwei-
te Logo erscheint und lhr bewegt
das Steuerkreuz im Uhrzeiger-
sinn. Wenn es kiingelt, [aBt thr
die Tasten los —es folgt Dr. Ro-
botnik. Dieser Tip stammt von
Felix Adlen aus Bocholt.

Code
geknackt

Tdglich erstrecken sich mehrere
Kilo PaBwort-Komplettlosun-
gen {ber meinen Schreibtisch;
und trotz der fréhlichen Withlar-
beit freue ich mich {iber jeden
Code, den Ihr mir schickt.

Congos

Caper

(Super
Nintendo)

Jiirgen Nag! aus Miinchen hat
die Codes dieses Spiels per -
Computer auf Papier gebracht.
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schw )
—Kopf —

elber  blauer braun
tern —Kopf —Kopf ~

Y=Y}

elber blaver  braun. -
~Stern ——Kopf —Kopf —Krone

=Y R

i«( -
schw

braun. gelber blauer
“Kopf —Kopf ——Stern --—Kopf -

O w v

braun. rote blauer slber
--Kopt -—Krone —Kopf -

tern -

rote braun schw braun.
~Krone —Kopf —Kopf - Kopf -

X3

fblauer schw.
Krone - —Kopf

* Kopf

elber  braun.

- Krong ~-Stern

Batman:
Return of
Joker
(Super
Nintendo)

Fiir alle hilflosen Flederméuse
halt Ute Braun aus Kdln die

PaBworter bereit:
Stage 2 DNCN
Stage 3 MCHT
Stage 4 ‘DDPP
Stage 5 LDRN
Stage 6 KLTT
Stage 7 CRLB
Stage 8 LKCM
Stage 9 DVWH
Stage 10 TTKR
Stage 11 BTMR
Stage 12 | VNGF

Little Super Soccer
Samson (Super Nintendo)
(NES) Als Erganzung zu unserer Code-Liste in VIDEO GAMES 11/92 hat
uns Sven Lindhoff aus Berlin noch ein paar “Karten” geschickt.
Stefan Lentz aus Sinsheim mel- Deutschiand Argentinien
det sich mit Cod Wort:
chmitCodesWort- ST s N[ [ L petwen (2L TV V> 1417
Level 1 ?2KC /M= L L Joguay NG A= MV VL
Level 2 BN&S V=< M |/ |sugostawien| 7,/ |<=|<\{ 1 | T D
Level3 | 5J5Q M1V M <4 [ [Kolumbien | 7}<=(¥ [ 4 /=1
Level 4 PHC& T‘"*¢<*“Jmn ;’/—{H"*{
> || —]— | usA —> i A e
t::”::g fj:stzJ —>| > Pl=l{ / Frankreich // J/ <—\\ - T 0
- M =]V inand NN AWV
° <V 13 L7021 L/ | humanien (N[> ¥ Vil A
P!lnce Of 'g /<1~ 1/ | 1L/ | Kamerun b\;/ v *\Tx? * {
° — 711} |/ |England —> | >
Persia S D7 N S
==V =\ prasiien 7L/ A LV I/ N
(super —><~-};—>—9‘§ juauen S M= AR
3 e e 1t Argentinien
NlntendO) peutschiand |71/l 1 N\ ¥ [1]
Die Codes zur deutschen Versi- Brasilien ltalien
on von Prince of Persia hat Karl
; . o INPPIN] VL1 1] 4 |Belgien =/
Heinz Cremer aus Koin erspielt; %‘ 77 1TV |1 | nuguay T ?\ﬁ T
e N\al=—| { | V]2 |/ |dugostawien >,/ 7|< VIt
Level - Code AT =113 [Kommoien [T 17U TTINISE R
2 9+7Q+XB N=/ = Japan — NN
| o | BPEERERRE L ECPERY
4 cz J+62 < . Frankreich -—> < had
s | Trigets | ST
. N/ =l d | [Ruménien
6 MYV7T5R \/ _9\1/1 1\ / Kamerun
7 B6Z3W3R 14 7] 4|} [england
8 VZ4TBQ2 N /IN\\ 1 |/ Holland
9 3NQ2DKR NV =N\t 1 [tailen
10 | M5J9L2V /=N [=N] } [} |Argentinien
11 | T8JSTND supercode [N~/ [=]—>]1 [
: g 33;52}'\',\’ England Holland
= =2 V| b 7] Belgien tel W AAL
14 | 4BSX+TD Ll<=N\|=] | [} | ] Uruguay —l<[ P\~ S
15 QSZ2DMJ A =N ] |/ | Jugesiawien =N Y[
16 | 8VP6TKD /=< /11 || /| ¢ Kolumbien VA= 7= <A/
17 | G1+3SGP >-><-<—>e//man —;;e<\<—/1
; < | = \J|—=|—| 7] 7| USA - /<—/ $
-113 $4NV1\-ILQVI\:§5 <;1>{;$§ankreich =1L (N=|<|{ [
4 Irtand
20 | HPJR2RM | TSI humiien
NI INLL1 || Kamerun
N =N 4 71 {1 | Brasilien
NN /| Hotland
N =L NN/ || tatlen
/1=1=IN\IN[\u| 7|/ Argentinien
Nd==1 ) INJ=N\J}{ | | | Deutschiand

¢©
W




World Beach
Volley
(Game Boy)

PaBwort zum Turniermodus von
Andreas Amler aus Beuren:

PaB-

wort

819357
058942
920751
834706
207618
189735
531860
410114

Besiegte
Teams
Australien
dito, China
dito, Japan
dito, Brasilien
dito, USA 1
dito,RuBland1
dito, USA 2
Musikmenii

Super
Champion-
ship Boxing

(Super

Nintendo)

Eines der wenigen import-Mo-
dule dieses Titels ergatterte Ba-
bak Vahdat aus Wiesbaden.

Thomas Mitchell
Rocky Johnson

Code

Level Code

RGDNBCK
VGQDNDK
WGFRBRK
XGHFNSK
MHTFQHK
NHVSDJK

VFDNQCJ
VRDQQDV
PFRRQRJ
NFHRQSJ
MHTRDH
TTJSDVJ

NOGOsEWN

Lemmings
(Master
System)

Eine gliickliche Familie: Simon
(15), Sarah (13), Mirjam (9), EI-
len (38) und Heinz Liitzel (39)
haben 10 Wochen lang nicht ge-
ruht und alle Levels von Lem-
mings geknackt. Als Danke-

74

Level Fun Tricky Taxing Mayhem
1 TGNDVLWM | YGBDGNBU | ZSFKUJSF FLWNCXPG
2 ZTGNSUIQ |JTHPGFDY LXPGFDYR FECWMYRD
3 BOGMZSEJ | RDHPGFEC | CFKVKUJT HOEBVKUI
4 TGMZSFKU | WMZSEJTG | GMYRCFKU QBCEJSEI

5 JSFKVLWN | MZTHPGGF | JTHPFECX RDHPGGFE
6 BUIQBCFK DZSEIRCE PFDZSFLX CXOEBVKU
7 UJTGMYRD | IGBCFKVL NBUJSFLW IQABDHPF
8 HODQRCFK | WMYRDGMY | NBUJSFLW DYRCEJTG
9 VKVLWMZS | RDGMZSFK | MZSFLWMY NCXOEBUJ
10 FLX6GGGG | VLXODZSF RCFKUJSE THOECXPF
11 GFECXPGF | PFECXPFE IRCEJSEJ DYRCETRD
12 DZSEJSFK BUJTHOEC | SEJTHOEC GNBUJTHO
13 UIQAABCE | XOECWNBU | WMYQBDGM | DZSFLXPF
14 JSEJTGMY | JSFKVKUJ YQAAAAAB DZTHODZS
15 QABDGNBU | THODZTGM | NCWNCWMY | SFKVLWNC
16 IRCEIQAA YQBCEIRD NCWNCWMY | SFKVLWNC
17 BCFLWMZT | HPFDZTHP | QAABDHPG | XPFDYQBD
18 GMZSFLWM ( FEBVLWNB | GGGFDYQA | GNCWMZTH
19 ZSEIRCFK UJTHPFEC | AABDGMYR | ODYQBCFL
20 UJSFKVKU | WNCWNBVL | DHODYQAB | XOECWMYQ
21 JSEJSEUR WMYRCEJT | DHODYQAD | BCFLXPGF
22 DGNCWMYR| GNBUIQAA | GNCXPGGG | EBVKVLWM
23 DHPFDYQA | ABDGMZTH | GFDZTHPG YRDGNBVK
24 AABDHODY | ODYRCEJS | GFECWMYR | VKUJSFLX
25 QBDHPGFE | FKUIQBDG CEIQABDG PFDZTHPF
26 CXODYQBD | NBVLXPGG | NCWMYRCE | DZTHPGFD
27 HPGGFECX | FDYQBDGN | IRDHODZS YRCFKVLW
28 ODZSEJTH BVLWMZTG | EJTGMYQB NCWNCWNC
29 PFECXODY | NBUIRDHO | DHODZTHP WMZTHPEE
30 RCEJTHOD | ECWMZTGM | GGFDYQBC

schdn fiir [hren Brief gibt's einen
ZuschuB fiir den néchsten Fa-

milienausflug.

Kurz, aber
knackig

Wer sein Lieblingsspiel mit un-
fairen Methoden austricksen
will, wiihlt in unserem Fundus
von Unendlich-Leben-Cheats
und Unverwundbarkeits-Tricks.

Terminator
(Mega Drive)

Voneinemausgeschlachteten T-
800 erfuhr Thomas Garl aus
Lohne die Angriffstaktik der von
Skynet ausgesandten Luftjger,
die die Flucht im Jeep ( 3. Level)
behindern. Der entschliissel-
te Code lautet: Links, rechts,
links, rechts, rechts, links,

rechts, links, links, links, rechts,
rechts, links, rechts, links, links,
rechts, links, rechts, links, links,
rechts und links.

Streets of
Rage 2
(Mega Drive)

Robert Ertel aus Gunzenhausen
kennteinen interessanten Cheat:
Auf dem zweiten Joypad haltet
lhr A und B gedriickt und schal-
tet per Joypad 1 ins Options-
Menil. So konnt Ihr zwei neue
Schwierigkeitsgrade (“Very
Easy” und “Mania”) anwahlen.
Weiterhin konnt Ihr die Le-
bensanzahl erhthen und die Le-
vel 1 bis 8 einstellen.



Greendog
(Mega Drive)

Auf der Karte von Beat Krahen-
mann aus Belp in der Schweiz

Namen gebt thr LANDLORD ein,
um mit Druck auf die Option 2
Taste Idealschlage (100% und
gerade) ausfithren zu kdnnen.
Der Ball landet automatisch
im Loch, wenn Ihr nochmal Op-
tion 2 driickt.

seht Ihr, wo Greendog unend-
lich viele Leben und Conti-
nues bekommt.

Geheimginge zu Greendog, Level 3, Curacao

. « %
—-» N\

[+]

Man sollie in den 3 Geheimpdngen die 2 Leben und das Continue holen. Dann Kt man dam Helden die
Luft ausgehen. Nun wisderholt man den Vorgang mehrmals. So kann man In kiirzester Zait einen Vorrat an

RAwesome Art of
Fighting

Golf
(Lynx) (Neo-Geo)
Den ultimativen Superschlag

Ralph Simmaus Dresden hat uns
folgenden Cheat verraten: Als  hat Daniel Krassnig aus K8ln auf

B

Lager: Ryo oder Robert fiihren
ihn nur aus, wenn sie wenig Le-
bens- und viel Special-Energie
haben. Bewegt den Stick wie
beim Feuerball und driickt so
schnell wie méglich die Tasten C
und A. So verliert der Gegner
(sogar Mr. Karate) mehr als die
Hilfte seiner Energie.

Streets of
Rage

(Game

Gear)

Um bei diesem
Priigeiknaller alle
Levels ohne Krat-
zer zu {iberste-
hen, wahit lhr
im Optionmenii
Sound 11 an
und

driickt

die Buttons 1, 2 und Start gleich-
zeitig. Danach erscheinen zwei
weitere Optionen, mit denen lhr
Level und Unverwundbar-
keit anwéhlt. Das wuBte Ute
Braun aus Kéin.

Action
Replay Pro

Diesmal zeichnen Andre Wil-
helm aus Hamburg, Maro Blan-
kenburgaus Berlin, Timo Meren-
da aus Kirchheim,
Wolfgang
Schiemichen
aus Prag, Ute

Braun
aus Koln und Jiir-
gen Probe aus Erlan-
) gen fiir die Action-
Replay-Codes ver-
antwortlich.

FANDANGO FUR EUCH MACHEN WIR UNS
NEUGABLONZERSTR.62 8950 KAUFBEUREN

_ NEUE GAMES IMMER

" AUF LAGER VERSAND & LADEN
UMBAU MEGA CD JP/US UMSCHALTBAR
P 640,9///3
Sl AR KART
op
////,’;/‘Z,,'C*‘io DEUTSCH = 8P~
Sl T-SHIRTS
S, e VON EUREN STARS
o IR S
VIDEO MAGAZIN AUCH AUF BASEBALLMUTZEN

VHS VIDEOKASSETE MIT DEN NEUESTEN AUFKLEBER.PUZZLES U.S.W.

GAMES ERST ANSCHAUEN DANN KAUFEN
ES WERDEN ALLE NEUEN SPIELE VORGESTELLT

TEL:08341/14053
| RIS FAX:08341/1412
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System Titel

Code Bemerkung

System Titel Code Bemerkung

Super Nintendo Street Fighter 2

7EOED10A

7E0CB200  Player 1 spielt Mr. Bison

7EOED108

7EOED108  Player 2 spielt Vega

7EOED109  Player 2 spielt Sagat

7EOED10B  Player 2 spielt Balrog

7E0C1645  Player 1 unsichtbar

7E0C6030  Spielablauf “Turbo”

7E0D9904  Guile macht Flashkick mit R

7E0D9608  Ryu macht Dragon mit Y

Super Star Wars

7E08FB03  unendlich viele Leben

7E0A7924  unendlich viel Energie

7EQ96FEA  unbegrenzt viel Zeit

7E087664  unendlich viel Energie im letzten
LEVEL

Zelda3

7EF36D9D  unendlich viel Energie

7EF373FF  unendlich viel Magie

7EF363FF 999 Rubine

7EF34363 99 Bomben

7EF37763 99 Pfeile

7EF36F09  magische Flasche

7EF35C05  Superelixier

7EF35201 magischer Umhang

7EF35302  Zauberspiegel

7EF35903 Power-Masterschwert

7EF37407  alle drei Amulette

7EF37AFF  alle Kristalle in der Schattenwelt

(V(0. Hier kimmert
sich Shen Long

um Guile:

NES Digger T. Rock

00001N02 unendlich viele Leben
00000A12 unendlich viel Energie
00017D09 unendlich viel Munition
00017E99 unendlich viele Strickleitern
00017FO01 unendlich viel Dynamit
Total Recall
0000F203 unendlich viele Leben
0002C080  unendlich viel Energie
0000EF09 unendlich viel Munition
Handfeuerwaffe
O000EF03 unendlich viel Munition Laserwaffe

Game Boy Dragon’s Lair US
040A38C3  unendlich viele Leben

Escape from Camp Deadly dt.

030292C9 unendlich viele Leben
010298C9  unendiich viel Energie
Metroid 2 dt.

0C9951D0  unendlich viel Energie

Mickey’s Dangerous Chase dt.

01031DC6  unendiich viel Energie
Robin Hood dt.

073912D2 unendlich viele Leben
0C072DD0  Unbesiegbarkeit

Swamp Thing dt.

0A01C2C1  unendlich viele Millmarken
0103EBCO  unendlich viele Leben
081FC8C1  unendlich viel Energie
Viking Child US

0C634DC7  unendiich viel Energie

Falscher
Sonic

Wie viele von Euch be-
merkt haben, hat sich in
den Tips & Tricks von
VIDEO GAMES 3/93 ein Fehler
eingeschlichen. Die Levelan-
wahl zu Sonic 2galt nicht fiir die
Mega-Drive-Version, sondern
fir das Game-Gear-Modul. Den
richtigen Cheat haben wir in
Ausgabe 4 im Special “Super
Sonic” abgedruckt.
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SN

SUPER NES Gradius 69,90  Jewel Master 29,90  Berlin Wall 29,50
DEUTSCH Harley's Hum. Adv. 99,90  Kid Chameleon 39,90  Arliel 29,90
Hunt f. Red October 99,90 ° Lemmings 99,90  Busterball 29,90
ACTION REPLAY PRO 99,90  Juki Crush 129,90  LHX Attack Chopper 79,90  Devilish 39,90
JOYPAD/DAUERFEUER 39,90 Lagoon 79,90 Monaco GP II 79,90  Donald Duck 39,90
Last Twinfighter 49,90  NHLPA Icehockey 89,90  Lemming 59,90
Addam’s Family 109,90  Lemmings 69,90 Outrun 39,90  Joe Montana Football 29,90
Actraiser 119,90  Magic Sword 7990 PGA Golf Il 89,90  Mickey Mouse [1 49,90
-Another World 119,90  Mickey Mouse 99,90  Populous 59,90  Super Monaco II 39,90
Axelay 109,90 Musya 79,90  Powermonger 79,90  Ninja Gaiden 39,90
Castlevania [V 119,90  Mystic Quest 79,90  Quackshot 39,90 Outrun 29,90
Darius Twin 99,90 Pang 79,90  Rastan Saga Il 29,90  Solitaire Poker 19,90
Desert Strike 9990  Prince of Persia 89,90  Rampart 99,90  Tarothouse 19,90
Double Dragon 129,90  Roadrunner 119,90  Rings of Power 69,90  Wimbledon Tennis 39,90
Exhaust Heat 119,90  Rocketeer 49,90  Risky Woods 79,90
F - Zero 89,90  Rushing Beat 79,90  Roadrash I 49,90 GAMEBOY
Gods 119,90  Rushing Beat II 119,90  Roadrash II 79,90
Jimmy Connors 119,90  Space Megaforce 129,90  Rolo tothe Rescue 79,90  Battle City 19,90
King of Monsters 119,90  Starfox 129,90  Rolling Thunder 11 (RGB) 49,90  Battle Ping Pong 19,90
Lemmings 119,90  Super Stadium 49,90  Sonicl 39,90 Cha Cha Maru 19,90
Magical Quest 119,90  Super Valis 69,90  Sonic Il 69,90  Fortress of Fear 29,90
Mariopaint 79,90  Sonic Blastman 89,90  Spiderman 49,90  Gauntlet 19,90
Mariokart 89,90  Soulblader 79,90  Streets of Rage I 79,90 Hook 49,90
NHLPA 119,90  Tecmo Basketball 129,90  Stormlord 29,90  Krusty Funhouse . 39,90
Parodius 119,90  Thunderspirits 59,90  Sword of Sodan 29,90 Loopz 19,90
Phalanx 109,90  Twinbee 129,90  Sunset Riders 79,90  Looney Tones 49,90
Pilotwings 89,90  UN Squadron 59,90 Tazmania 79,90  Mario Land 29,90
Prince of Persia 119,90 WWF Wrestling 79,90  Thunderforce 111 49,90  Maru’s Mission 29,90
Probotector 109,90 Thunderforce IV 89,90 Nemesis 2 39,90
Pushover 109,90 MEGADRIVE Toe, Jam & Earl 39,90  Palamedes 19,90
Simcity 85,90 Toki 39,90 Robocop 2 29,90
Spiderman 109,90 ACTION REPLAY PRO 99,90  Turrican 2990  Sneaky Snakes 29,90
Spindizzy World 119,90 EUROADAPTER 25,90  Turtles in Time 79,90  Terminator 2 Arcade 59,90
Starwars 119,90 JOYPAD/DAUERFEUER 29,90  Tiny Toons 99,90  Terminator 2 49,90
Streetfighter 89,90 ARCADE POWER 89,90  Warsong 7990 TMNT2 29,90
Strikegunner 89,90 MENACER M. T2 159,90  Wani Wani World 29,90  World Cup 19,90
Super Off Road 129,90 World of Illusion 79,90
Tiny Toon Adv. 11990  Alienstorm 39,90  Whip Rush 29,90 BACKUP
Top Gear 109,90  Alien 1l 89,90 XDR 29,90
Turtles IV 109,90  Andre Agassi 99,90  Zerowings 29,90 SYSTEME
WWFII 12990 Bad Omen 39,90 Sichere Deine Module durch
Wingcommander 119,90  Batman, Return of Joker 89,90  Aflerburner 79,90 Sicherheitskopien auf Diskette.
Zelda 111 89,90  Biohazard Battle 89,90  Final Fight CD 119,90
Blockout 29,90  Thunderstorm FX 7990 Megadrive 699.90
SUPER NES Buck Rogers 59,90  Wonderdog 99,90 Super Nintendo 699,90
IMPORT Cadash 39,90 ’
Carmen Sandiego 39,90 Kombigerit f. Megadrive &
Super Scope 139,90  Chakan 79,90 NEO GEO Super Nintendd 859,90
Adapter 39,90  Chiki Chiki Boys 79,90 .
Alien vs Predator 119,90 Crackdown 29,90 NEOGEO RGBod. PAL Alle Systeme funktionieren mit
Axelay 89,90 Crieball 59,90 m. Joyboard & Netzteil 699,90  pandelstblichen 3,5" HD-
Batman’s Return 119,90  David Robinson 49,90  Alpha Mission 199,90 Disketten,
Battletech 129,90  Deadly Moves 89,90  An of Fighting 359,90
Bluesbros. 129,90  Dream Team USA 79,90  Baseballstars 169,90 Lieferbedingungen
Cameltry 69,90  Desert Strike 79,90  Fatal Fury Il 379,90
Cybernator 119,90  EA Hockey 49,90  Football Frenzy 179,90 Impontspiele und Gerite sind
Cyber Formula 59,90  Ecco the Dolphin 99,90  Sengoku Il 379,90 ohne deutsche Anleitung,
Darius Twin 59,90  Fantasia 39,90  Super Sidekicks 319,90 Umtausch ist ausgeschlossen.
Desert Strike 89,90  Fantasm Soldier 4990  Viewpoint 549,90  Defekte Ware wird nach unserem
Dimension Force 5990 G-Loc 79,90  World Heroes 37990 Ermessen repariert,
Doraemon 99,90  Gaiares 39,90 ersetzt oder gutgeschrieben.
Double Dragon 89,90  Gainground 29,90 Wir haflen nicht fir die
EDF. 69,90  Ghost'n Ghouls 59,90 GAMEGEAR Kompatibilitat der Spiele oder
Final Fight 99,90  Ghostbusters 59,90 Geriite. Angebot freibleibend.
Ghost'n Ghouls 69,90 Granada 29,90  Aerial Assault 39,90
 Goal 99,90  Grandslam 99,90  Bare Knuckle 45,90

LADENVERKAUF : GAMEZONE , Orleansstr. 63, 8000 Miinchen 80



Mickeys Super-
Nintendo-Abenteuer
zu durchlaufen,

ist nicht schwer -
alle Shop- und
Bonushohlen zu
entdecken,
uberfordert aber
auch manchen
Joypad-Profi.

Folgt uns und wir
zeigen Euch alle
Geheimnisse

von Magical Quest.

OUSE.

Owcest

LEVEL 1.3:

Standard-Ausfiihrung:
Die Maus, mit der Ihr
slartet, kann Steine

“aufnehmen und wegschleu-
dern. Waffen habt lhr
keine, nur mit dem Hosen-
boden katapultiert Ihr Eure
Feinde in die ewigen Pixel-
Griinde.

. Aufdem Dach des Hauses findet
. Ihr 12 Steine, in denen ein Herz

""'_‘_fj;je_ckf. Dahinter ist der Eingang
- 2ueinem Bonuslevel in den : A

" Wolken versteckt. Hier bekommt 2 - I, N £

Ihr Tomaten und zwei Gold- Wenn ihr durch den Biberbau schwimmt, gibt's zwei kostenlose

miinzen. Extraleben.




LEVEL 1.4: LEVEL 2.2:
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Schnappt Euch die Steine und
werft sie auf den Kopf der
Schlange, bevor sie ziingelt und
rot anlauft. Mit den Segmenten,
die sie verliert, kdnnt Ihr eben-
falls werfen.

L E VE L 2 1 = Wenn Ihr aus dem Baum kommt,  Stellt Euch nach unten, damit sich die Spinne verkehrt herum zu
lalt Euch nach unten fallen und Euch dreht. Wenn sie innehélt, schnell nach oben springen und kon-
steuert dabei nach links. Am tinuierlich auf ihren Kopf hiipfen. Magische Schiisse tun's auch.

Boden wartet ein Geschafi, in
dem es je nach Spielfigur ande-
re Gegensténde zu

ki 2 '::_":'4- S0, P "«I'f.!';"l't“ S—!.—.E:: ] : Ea

Verschiebt die Steine so

geschickt, dal Ihr nach
ganz oben gelangi. Dort
versteckt sich ein Bonus-
raum hinter den Steinen
— Goldmiinzen rieseln
zur Belohnung nieder.

Am Ende des Teilabschnitts
staubt Ihr ganz unten eine
Freimaus ab.

DAL LTS BN '),; s-.c -

Hmrer den angespttzten

Pféhlen befindet sich ein
verstecktes Loch. Unten

dffnet sich eine Tiir,

die in einen Bonuslevel

fiihrt. Dort bekommt Ihr

ein Zusalzherz fiir

Eure Energieleiste.



LEVEL 5.1:

Die Klamotten des
Feuerwehrmanns
sind sehr niitzlich:
Per Wasserdruck
verschiebt Ihr
Piattformen,
um auf entlegene
Plattformen zu
gelangen. AuBerdem
ldscht der Strahl
brennende Aufziige
und Feuerchen.

In der Feuerwelt findet Ihr am
oberen Bildschirmrand ein Loch.
Stellt Euch auf die betreffende
Plattform, sie fahri noch oben.
Es erwarten Euch Bonusmiinzen

Immer nali spritzen und rechi- Mit dem Wasserstrahl baut Ihr

zeitig eine Plattform haher Euch in der Eiswelf eine Leiter
springen. Jedes gelischie zur Freimaus. Spritzt dazu ein-
Feuerchen hinterlaft einen fach die Eissteine an, die in der
Hydranten. Luft hangen.

LEVEL 4.4:

Im Bonusraum, den Ihr nur durch Verschieben der Grinse-Platiform
erreicht, stecken Goldmiinzen

J);- g

GENERAL STORE 5'

¢

Ganz am Ende des Levels verschiebit Ihr die Steine so geschickt, dalf Wenn sich Robin an die Haken héngt, fegt ihn der Adler nicht aus
Ihr ganz nach oben gelangt. Auf der Plattform befindet sich hinter dem Nest. Stdft er nieder, schnappt Ihr Euch sein Ei mit dem
den Steinen ein Shop. Enterhaken und werft es auf ifn.

80
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LEVEL 5.3:

;4 HE Qﬂ Srimed o,

Kater Karlo trefft Ihr mit Eurem
Wasserstrahl. Kauft Euch vorher
fiir 300 Goldstiicke mehr
Wasser und springt auf Karlos
Kopf, bevor er auf die Plattform
springen will. Das Wasser friert
auch die Schiisse ein.

LEVEL 6.1:

verliert lhr zuviel Luft.

5 SEiles o3

Unter Wasser findet Ihr einen Steinhaufen, hinter dem ein geheimes
Geschaft steckt. Dort runter kiinnt Ihr nur als Magier tauchen, sonst

Robins Kluft ist sehr vielseitig:

Wie mit der normalen Maus nehmt Ihr Gegensiande
auf ader zieht sie mit dem Enterhaken heran.
Aufierdem kann Mickey per Seil schnell ein Stockwerk
haher klettern.

I

Ihr miiBt die Grinsegesichiter
geschickt verschieben, um am
Ende des Levels eine Etag
hiher zu klettern. e

Der Endgegner steckt hinter der
linken Tiir und ist leicht zu
besiegen. Schielit Euren
Zeigefinger-Beamstrahl, sobald
der Bursche keine Anstalten
zum Angriff macht. Zwischen-
durch ballert Ihr die herumflie-
genden Steine und Kerzen-
leuchter ab. Hinter den anderen
Tiiren verstecken sich bekannte
Zwischengegner - bleibt am
besten draulen.
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Supa-Bilandman

] T Bikuriman ist eine einzigartige
=1 Frechheitund eines der schlech-
testen Spiele, die momentan er-
hdltlich sind — von ausgefeilten
Kampfsport-Bewegungen keine

Spieletyp:

P
l-5.

)
Hersteller: BEC

Testversion von: Eigenimport
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: 2 Spielmodi,

Neues Street Fighter-Imitat

gefdllig? Inr spielt eine der zwei  musikmenii

Spielfiguren, die sich im typi-  Geeignet fiir: Fortgeschrittene
schen Priigelspiel-Stilmitande-  und Profis

re Kdmpfern mift. Der Boxkampf ~ CA.-Preis: 120 Mark
Mann-gegen-Mann findet vor ~ ~31%

verschiedenen Hintergriinden ~ Grafik

statt und scrollt nach links oder Mzg./;

rechts. Ihr schlagt dem Gegner 1";:,0

auf die Nase und boxt ihn  soundeffekte

schlieBlich k.o. Wenn Ihr nicht
blitzschnell agiert, priigelt Euch
der Rivale in den Staub. Super

SPIEL-
SPASS:

15%

Spur. ak

Gomateibey

Nach der erfolgreichen Spiel-
automaten-Reihe Double Dra-
gon stellte Technos den erfolg-
losen Priigelautomaten Combat
Tribes auf. Bei dem inoffiziellen
Double Dragon-Nachfolger prii-
geln sich Eure drei muskultsen
Helden vor der typischen Grof-
stadt-Kulisse. Wer sich nicht mit
den Computergegnern balgen
will, kommt im "VS. Player"-
Modus zum Zug: Hier tretet Ihr
mit einer von sechs Spielfiguren

gegen einen Kumpel an. Die
Grafik istfitzelig, die Sprites tibel
animiert, die Spielbarkeit indis-
kutabel: Ihr trefft nur zufallig und
die Feinde haben noch nicht mal
eine Energieleiste. ak

Spieletyp: B"’!J n F"HJ

Hersteller: Technos
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue, 2 Schwie-
rigkeitsgrade, 4 Spielmodi
Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
CA.-Preis: 110 Mark
35%
Grafik
30%
Musik
39%
Soundeffekie
s 27%
SPASS: O
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uchsind die Maddens

und Montanas dieser

Welt zu 6de? Erwacht
[hr erst aus Eurer Lethargie,
wenn Blut flieft und Knochen
splittern? Dann seid Ihr richtig in
der MFL— der Mutant League of
Football. Wer hier sein Brot ver-
dient, muB gemein, knallhart
und grenzenlos brutal sein; nur
die besten (iberleben den Kampf
auf galaktischen Footballfel-
dern. Menschen sind kaum noch
in dieser Liga vertreten, denn
Skelette, Trolle oder Echsen sind
die Stars der MFL.

Ihr wahlt Euer Team aus sech-
zehn Mannschaften der Gift- und
der Psychopathen-Liga: die tod-
lichen Feldstrategen haben ma-
lerische Namen wie Todeshaut-
Rasierer oder Psycho-Schldger.
Daneben gibt es noch die Be-
stenauswanl aus beiden Ligen
und das Allstar Team, die Galaxy
Aces. Die hichste Trophde der

__|9 ]Jll'
vall

MFL ist der bluttriefende Blud
Bowl, den Ihrin den Playoffs ge-
winnen konnt. Ebenso unge-
wohnlich wie die Akteure sind
die Spielfelder: Im Weltraum ha-
ben die Spieler mit verminderter
Schwerkraft zu kémpfen, auf Eis-
feldern rutschen Eure Running

Backs zum Touchdown. Auch
L6cher, Minen und Eisfallen
schrecken den ehrgeizigen Mu-
tanten-Sportler nicht. Das Play-
callsystem und die Spielziige
werden genau wie bei der John-
Madden-Serie gewdhlt und aus-
gefiihrt. Zusétzlich wechselt Ihr
ermiidete oder in die Luft ge-
sprengte Spieler aus, und be-
trachtet den grofien Statistikteil
mit individuellen Spielerbilan-
zen. Um zu mehr Punkten zu
kommen, konnt Ihr auf den Ex-
trakick verzichten und nach ei-
nem Touchdown in der Conver-
sion mit Running- oder Pas-
sing-Play zwei Zahler verdienen.

¥

Neben rasanien Aktionen au! dem Football-Feld wurde auch an
Statistiken und interessantes Drumherum gedacht

R'O/MEC'HIE/C K

Tritt ein Spieler auf eine Mine,
zerlegt er sich in seine
Bestandteile

Reiche Teams bestechen den
Schiedsrichter, der die andere
Mannschaft mit unglaublichen
Strafen belegt: 5-Yard-Penaltys
wegen Erbrechen aufs Spielfeld
gibt's eben nur in der MFL. Paft
jedoch auf, denn gereizte Teams
haben einen bestechlichen Re-
feree zum Fressen gern...

:

dda VOIdIN

Als wildgewordene Hor-
den fallt Ihr iiber den Geg-
ner her und brecht in Ju-
belgeschrei aus, wenn der
Wide Receiver auf eine
Mine tritt und in seine Ske-
letteile zerlegt wird. Spie-
lerisch bedienten sich die
Programmierer kraftig bei
den Maddens, was durch-
dachte Steuerung und her-
vorragende Kontrolle ga-
rantiert. Witzige Zwi-
schengrafiken und viele
martialische Soundeffekie
runden das gute Gesamt-
bild ab. Minuspunkte gibt's
fiir die mangelnde Uber-
sicht bei Fieldgoals oder
Punt- und Kickoff-Returns.
Die Langzeitmotivation ist
fiir Solospieler nicht sehr
groB, auBerdem kidnnen
Football-Neulinge das Ge-
schehen nicht so recht ge-
nieBen. iz

Spieletyp:

Hersteller: Electronlc Arls
Testversion von: Elecironic
Arts
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: PaBwort
Geeignet fiir: Einsteiger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 130 Mark

66%
Grafik

51%
Musik

65%
Soundeffekie

795%

SPIEL-
SPASS:

AN
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n der Sportwelt der USA
9 regieren die Saisonarbei-

ter: Von Herbst bis Win-
ter tummeln sich die Football-
Profis tiber den Platz, danach
finden die Stanley-Cup-Spiele
der NHL statt und die Basketbal-
ler treten im Frithjahr um den Ti-
tel in der NBA an. Von Friihling
bis zum Herbst tibernimmt im
Land der unbegrenzten Mog-
lichkeiten nur eine Sportart das
Regime: Baseball.
Vor einem Jahr vertffentlich-
te Accolade die Fortsetzung der
beliebten Hardball-Serie fir
Computer. Nach gewonnenem
Rechtstreit mit Sega bekommen
auch  Baseball-besessene
Mega-Drive-Besitzer das Vor-
zeigespiel in den Modulschacht.
Mitvollem Namen nenntsich die
Simulation A/ Michaels announ-
ces Hardball 3. Ahnlich wie bei
Segas Sportstalk-Serie werden
alle Aktionen von digitalisierten
Kommentaren begleitet. In die-
sem Fall sorgt Al Michaels, be-
kanntester Sportkommentator
der USA, flir Atmosphére. Fir

MEGA DRIVE

84

sein Fachwissen und seine mit-
reiBenden Reportagen erhielt er
einen Emmy-Award, den “Fern-
seh-Oscar”,

Das 16-MBit-Speichermon-
ster bietet sdmtliche Features
der Computer-
version: Euch
stehen alle 28
Mannschaften der Major
League (aus Lizenzgriinden
wurden Namen und Logos gedn-
dert) zur Verfiigung, wobei die
Expansionsteams der 93'er Sai-
son (Colorado und Florida)
schon berlicksichtigt sind. Je-
des Team besteht aus dem Star-
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ting Lineup mit neun Battern. Im

Dug-Out (Spielerbank) warten
Auswechselspieler auf ihren
Einsatz. Auswechselwerfer sind
ebenfalls vorhanden: Um die
kréftezehrende
Saison mit 162

Bei Pitcher-Problemen seizt Ihr den Bullpen in Gang

5 Gulifge o3

= _ = : . g % Euren
=% = Steuerkiin-

SEIROME FIELD = ‘

“Bases Loaded" und
kein Aus - der Pitcher
in arger Bedrangnis

Ligaspielen zu bestehen, rei-
chen 9 Pitcher fiir Rotation und
Saves gerade aus. Jeder Spieler
hat eine komplette Individual-
statistik: Wahrend Schldger mit
gestohlenen Bases, Trefferquo-
ten und Homeruns aufwarten,
haben die Pitcher Erfolgsquoten
im Wurf (ERA) und Spielestati-
stiken zu bieten, die sich in ge-
wonnene und verlorene Mat-
ches, sowie Saves aufteilen. In
26 authentischen Major-Lea-
gue-Stadien geht Ihr auf Home-
Run-Jagd: Die riesige Halle des
Houston Astrodomes hat hohe
Spielfeldbegrenzungen, San
Franciscos Candle Stick Park er-
laubt Home Runs erst bei Hits
iiber den Drahtzaun, und die
Winde des traditionsreichen
Wrigley Fields in Chicago sind
wie vor Ort mit Efeu bewachsen.
Je nach Laune schlagt Ihr aus
zwei verschiedenen Perspekti-
ven: In der Batter-View, seht Ihr
den Wurf hinter dem Schlag-
mann, entscheidet Ihr Euch fiir
die Pitcher-View steht Ihr hinter
dem Werfer und blickt ihm tiber
die Schulter, BeiHits seht Ihr den
Ball von schragoben ins Out-
field segeln, wobei nicht ge-
serollt wird — der am ndchsten
zum Ball stenende Spieler un-
terliegt

sten. Jeder Pitcher “bearbeitet
die Platte” mit bis zu fiinf unter-
schiedlichen Wurfvarianten.
Insgesamt gibt's neun Pitches,
die von ultraschnellen Fastballs
bis zu trodelnd-langsamen Offs-

onsistancy has bean
uum s hallmark
his year shovld

@ RO EXCEPTION.

This Seasan:
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Im Team-Editor diirft Ihr "frische" Akteure ersiellen



peed-Béllen reichen. Auch die
Batter haben drei Mdglichkeiten
die Strike-Zone abzudecken: Mit
“Power" schwingt Ihr eher un-
kontrolliert Richtung Tribiinen
und bei “Contact” sieht Eure
Chance auf einen sicheren Tref-
fer rosiger aus — steht ein
schneller Mann am Schlag oder
soll ein L&ufer avanciert werden,
laBt Ihr den Ball mit einem
“Bunt” vom Schldger abtropfen.
Als Trainer gebt [hr im Spiel die
Taktiken und Formationen vor:
Sechs verschiedene Infield-Auf-
stellungen halten die gegneri-
schen Runner an den Bases oder
sorgen fiir Inning-beendende
Double-Plays. Auch das Out-
field kann in fiinf Variationen
umgestellt werden; auBerdem
dirft Inr Eure persénlichen For-
mationen editieren. Befindet
sich Euer Team in der Offensive,
organisiert Ihr mit Steals,
Squeeze-Plays und Hit-and-
Run-Taktiken die Run-Produkti-
on. Ubung macht den Meister —
in der Batting Practice trai-
niert Ihr Euer Schlagverhalten
und stellt Euch auf die unter-
schiedlichen Pitches ein. Zu-
sdtzlich kdnnt Ihr an einem
Home-Run-Derby teilnehmen.
Nehmt Ihr zu zweit vor dem Mo-
nitor Platz, liegen emotionsge-
ladene Duelle vor Euch. Solo-
spieler werden im Ligamodus
mit der nétigen Langzeitmotiva-
tion versorgt: Je nach Lust und
Laune nehmt Ihr an einer Kurz-
Saison mit nur 13 Matches teil,
kémpft Euch durch eine halbier-
te Spielzeit oder wagt eine kom-
plette Ligasaison mit 162 Auf-
tritten. Erfolgreiche Absolventen
der Echtzeit-Saison stehen noch
Playoffs und die World Series
bevor. Wem Selberspielen zu
anstrengend ist, beschrankt sich
auf Managerfunktionen. Den ak-
tuellen Spielstand verwaltet eine
Batterie. Neben dem Statistikteil
und der Action auf dem Spielfeld
erlaubt Euch Hardball 3, alle Da-
ten selbst zu editieren: Von
Teamlogos, tber Statistikwerte
der Spieler bis zu allen Namen
der Ligen, Teams und Akteuren
sind Eurer Fantasie keine Gren-
zen gesetzt.

¢ 1"

Als Liebhaber aller Hard-
ball-Teile habe ich mich
lange auf die Umsetzung
des Computerhits fiir das

0

Im Outfield hechelt die Verteidi-
gung dem Ball hinterher, wih-
rend die Runner auf Punktkurs
die Bases umrunden.

Mega Drive gefreut. Die er-
ste Enttauschung wegen
der unattraktiven Grafik ist
inzwischen langst der Be-
geisterung gewichen. So-
viele Features, unkompli-
zierte Aktionen und takti-
sche Finessen hat noch
kein Sportmodul geboten.
Die gewohnt durchdachte
Steuerung von Pitcher und
Batter ist geblieben, das
Drumherum ist ein Schia-
raffenland fiir echte Base-
ballfans, die nur mit Sta-
peln von Statistiken gliick-
lich sind.

Hier liegt auch das Minus
des dritten Hardball-Teils:
Nur echte Profis finden sich

Es griint so
griin: Im  §
Chicagoer
Wrigleys Field
peilt Ihr die
efeu-
hewachsenen
Outfield-Begren-
zungen an

im Wustvon Listen und Tak-
tiken zurecht. Wer Base-
hallfanist, und sich ein Mo-
dul gewiinscht hat, wo er
alles editieren und nach-
spielen kann, wird mit Ac-
colades Vorzeigemodul
gliicklich werden. iz

Auf den Inhalt kommt es
an! Bei Hardball 3 steht die
grafische Prasentation im
Hintergrund, dafiir drehen
ambitionierte Baseballpro-
fis beim Anblick der vielen
Auswahlmeniis und Spe-
zialtaktiken durch: Nur Ex-
perten seizen die komple-
xen Innereien des neuen
Accolade-Titels in Spiel-
spall um —wer lediglich die
Grundregeln beherrscht
und hin und wieder eine
Partie Baseball einlegt, ist
trotz der genialen Spielbar-
keit von Hardball 3 mit ac-
tionreicheren Umsetzun-
gen wie z.B. dem Swuper

5 GRS 93

000

“Close Play at
Second" - der
Versuch den
vorwiizigen
Runner auszu-
machen, scheitert
um wenige
Zentimeter

League-Oldie (gibt’s sogar
offiziell) besser bedient.
Perfektionisten verschaf-
fen sich durch aufwendiges
Editieren die fehlende
MLB-Lizenz samt Team-Lo-
gos und Trikot-Sets - die
Daten der Digital-Akteure
sind bis auf ihre Namen
authentisch.

Hardball 3 ist eine ulti-
mative Simulation mit
grandioser Spielbarkeit,
die tdglich iiberszeugt.
Was will man mehr!  pa

Spieletyp: %] @] 8

Hersteller: Accolade
Testversion von: Accolade
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Feature: Batierie
Geeignet fiir: Profis
Ca.-Preis: 130 Mark

58%
Grafik

51%
Musik

47%
Soundeffekie

869
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da VOdIdIN

<



MEGA DRIVE

mRO/MECHEICK!

Altenheim strikes back

@ isser' wieder! Alt-
' meister George Fore-
man betritt in ge-

wohnter Formschwédche den
Mega-Drive-Ring. Der Spielab-
lauf ist unverandert: Am unteren
Bildschirmrand fixiert, blickt Ihr
Georgie-Boy (ber die Schulter
und drescht auf Euren Rivalen
ein. An Schldgen stehen Euch
Haken und Geraden zur Verfii-
gung. Seid Ihrin der Defensive,
hebt Foreman auf Tasten-Kom-
mando seine Arme zur Deckung
oder weicht zur Seite aus. Fiir
flotte Rechts-Links-Kombina-
tionen erhaltet |hr Superpun-
ches — landet der Extra-Schlag
im Ziel, schrumpft die Energie-
sdule Eures Gegeniibers schnel-
ler. Neben der Power-Anzeige
erfahrt Ihr Euren Gesundheitszu-

DALY

stand (iber eine Nahaufﬂahme

von Georges Kopf: Platzwunden

und geschwollene Gesichtspar-
tien kiindigen einen Knockdown
an. Ziel Eurer Boxerkarriere ist
der goldverzierte Champion-
Glrtel, der nach erfolgreichem
Absolvieren aller vier Wett-
kampfserien um die beleibte
Hiiftpartie seines Gewinners ge-
legt wird. AuBerdem diirft Ihr in
George Foreman's KO Boxing
zu zweit in den Ring steigen.

| «2 72

Die Sporiprofis von Fly-
ing Edge haben George Fore-
man's KO Boxingim Schnell-
verfahren auf Segas 16-Bit-
ter umgesetzt: Sound und

Grafik wurden auf Niedrig-
niveau angepabt-der Spiel-
ablauf samt Zwischense-
quenzen blieb in der Ori-
ginalfassung. Dafiir kloppt
sich's auf dem Mega Drive
besser; die Spielbarkeitder
Sega-Arena ist den Game-
Boy- und NES-Vorgdngern
knapp iiberlegen. Trotzdem
ist Georges vierter Auftritt
mit Vorsicht zu behandeln:
Nur hartgesoitene Fore-
man-Groupies und Hobby-
Boxer halten KO Boxing
nach den ersten Rundendie
Treue. pa

\ Die
Einsamkeiten
des
Langstrecken-
boxers -
poor George!

Hersteller: Flying Edge
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Palworl

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
52%
Grafik
41%
Musik
39%
Soundeffekie
SPIEL- 4 8 cy
SPASS: O
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NMODUL mit

more POWER

more ENERGY

more LIFE
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135 Codes

fur schlappe 89,20 DM

RAEC—;;AC_ERIVE
atic Game
Batman Retum 5’3 75348
Bare Knuckle || US 89.90
Centurion Us 79.90
Chelnov JP 7990
Craying JP 79,90
Crue ball US 8490
Desert Strike Us 79.90
Dolphin . US 89.90
Doraemon JP 69,90
Bx-Mutans US 79.90
F 22 Interc. US 7990
G-loc US 89.90
Galahad US 69.90
Holyfleld Real Deal  JP 8490
Immortal Us 7990
J.League Soccer US 99,90
m:; o o Ch s ;3'%
us ;
GGCL!"U JP 79,50
ockey I
Ninja Galden JP %m
Ouirun 2019 Us 99,90
EGA e&w I % g%
ower Monger i
Rolo Rescue Uus 79,90
Side Pocet US 89.90
Sunset Riders US 99.90
Simpsons US 94.90
Team USA Basket.  US 79.90
Tiny Toon adv, US 89,90
World of llluslon Us 79.90
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SUPER NES
Arturs World US 109.90
Allene vs Predator  US 129,90
Tennls US 104,90
Buster Brothers US 106,90
Battie Teach Us 119.90
Batman Refums Us 124,90
NBA Basketball us 119,90
Castlevanla IV US 10520
Chuck Rock US 104,90
Us 119,20
Desert Strike Us 99,90
Dinoland US 105,90
Home Alone |l US 104,90
Home Alone | US 94,90
Hunt f.rOct. US 104,90
James Bond Jr. US 99,90
Jmmmﬂmwrs US 102,90
John dden 93 US 104,90
Lethal Weapon  US 108,90
Looney Tones Us 94,90
Mario Paint US 107,90
Nba Basketball Us 99,90
NCAA Baskef. Us 94,90
Nhipa Hokey US 104,90
Paradluse us 99,90
Populus Il US 129,90
Prince of Persla  US 94,90
Rampart US 104,90
Road Runner Us 104,90
Simpsons Us 99,90
Spiderman US 104.90
Super off R Us 94,90
s;e{aaﬂemls US 94,90
Zelda lll US 94,90

O/ AaA222

Game Gear
Bare Knuclde Il
Chuck Rock
Donald Duck
Kunichan Il
Leemen

Mickey Mouse
Rastan Saga
Return of Batman
Phantasy Star Ga.

Shining

Shinobi Il

Sonic Il

Super Monaco Il

Zubehor
Megadrive

Arcade Power Stick
Infrarot Joystick

Super NES
JB Joystick 89,90
ASCIl Joypad 5490

Game Gear

Blg Window |l 32,90
Zwel Spleler Kabel 29,90
Aftache Case 34,90
Play Camy Case 21,90

Konsolen US
Super NES + 1 Splel

555555555
SIRTBSRRSTSERL
88888888828833833

33
88

279,00
Mega Drive + 1 Splel 239,00
Game Gear 199,00
Neo Geo Engl. 549,00
Mega CD + 4 Splele  579.00

?m%\iiaay
Werid-Heroos-

Neo Geo
Art

B o

Fatal Fury Il

Ghost Pliots

King of the monster
N

S8
&0

§333NgENESt
88282838833

$33353

oL
SengrokuDerwo

IRAAT AR

Weltere CD Splele auf Anfrage
Imporisplele ohne deutsche
Umntausch eschlossen.
Lieferung. Prels&indernung.
Irtum vorbehalden.

Wir bemehmen kelne

haftung fir kompatibliitrt
der Splele |

CO T

Order In Time
Schiltachstr. 36
7230 Schramberg

Fax 23643

2368 7
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e drgsten Feinde der
Teenage Turtles sind
wieder unterwegs:

Kroten-Klopper, alias die Battle-
toads spielen sich durch gut ein
Dutzend Levels. Wer das NES-
Original schon mal ausprobiert
hat, dem ist der Spielverlauf be-
kannt: Die Mega-Drive-Adapti-
on wurde zwar optisch und aku-
stisch aufgemotzt, blieb spiele-
risch aber unangetastet.
Wahrend ihrer Rettungsmis-
sion auf "Ragnarok's World" ha-
ben die Battletoads viel Arbeit
vor sich. Zum Gliick sind sie mit
knallharten F&usten und robu-
sten FiBen gesegnet, denn
gleich zu Beginn stellen sich ih-
nen widerwartige Aliens in den
Weg. Zwei rechte Gerade, ein
Magenschwinger und schlieB-
lich der abschlieBende FuBtritt
bereinigen die Situation aller-
dings recht schnell. Unterwegs
sammeln die Kréten zudem ein
paar Extras auf, die vergeBliche
Schurken einfach liegen lassen.
Auch wenn der erste Level
Turtles-typisch horizontal scrollt,

Krieg der Kroten

Jattlatyals

verlieren die Battletoads schon
In der zweiten Szene den Boden
unter ihren FidBen. Dann
schwingen sie sich namlich in
einen tiefen Schacht — nur von
einem diinnen Seil abgesichert.
Fleischfressende Pflanzen, gie-
rige Vogel und Elektro-Blitzer
bevolkern die diistere Gegend.
Ein paar Kilometer weiter gehen
die Kroten zur Abwechslung in
die Luft: An Bord eines "Speed

T O

Battletoads zéhlt zu den besten Mega-Drive-Modulen der letzten Zeit,

Bikes" oder "Space Boards" wei-
chen sie Hindernissen aus,
springen dariiber hinweg und
benlitzen  furchterregende
Sprungschanzen. Zwischen die-
sen Kunststiicken warten selbst-
redend die iblichen "Hab'-ich-
Dich-dann-tret'-ich-Dich"-
Gegner,

Das grofle Finale findet
schlieBlich im "Tower of Sha-
dow" statt. Dort wartet die fin-
stere Konigin, in deren Klauen
sich die entfiihrten Pimple und
Angelica befinden. Im Vergleich
2udieser Lady in Black waren die
vorherigen Endgegenerallesamt
nur kleine Fische.

Geschicklichkeits- und Actionfans greifen zu!

5 DEES 93

In diesem Schacht lassen
sich dank der herum-
schwirrenden Vigeln viele
Extraleben kassieren

Wi

Der Zahn der Zeit hat
kaum an den Battletoads
genagt. Wie schon das
NES-Original, gldnzt die
gute Mega-Drive-Version
mit einem abwechslungs-
reichen Spielverlauf, der
sogar den unverschamt ho-
hen Schwierigkeitsgrad
vergessen |dBt. Video-
spiel-Greenhorns werden
allerdings schnell gefru-
stet: Schon die ersten vier
Szenen sind ziemlich lang
und verdammt schwer -
aber selten unfair. Anson-
sten mundet das Spiel her-
vorragend: fetzige Musik,
tadellose Technik, anspre-
chende Grafik und kleine
Gags muntern den Spieler
immer wieder auf. Battle-
toads ist weit mehr als ein
simples Priigelspiel: An-
ders als die Mega-Drive-
Turtles fordern die Kriten
neben kraftigen Bizeps ex-
zellentes Timing, viel Ge-
schicklichkeit und intelli-
gente Spielstrategien. Wer
clever spielt, kommt viel
weiter. Eines der besten
Spiele fiir Segas 16-Bit-
Konsole, die in letzter Zeit
erschienen sind. myg

Spleletys: KT FTY

Hersteller: Tradewest
Testversion von: Galaxy
Anzahl der Spieler: 1 his 2
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortgeschrittene
und Profis
Ca.-Preis: 120 Mark
70%
Grafik
79%
Musik
70%
Soundefiekie

83%

7

SPIEL-
SPASS:
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MEGA DRIVE

Er'oMECH EICK

Daneben geschlagen

Dotgle Deagon

Ny illy Lee und sein Zwil-
~ lingsbruder Jimmy
gingen vor einigen

Jahren erstmals auf die Strafe,
um die Welt von den bosartigen
Black-Shadow-K&mpfern zu er-
- |osen. Das irre Oberhaupt dieser
Priigel-Sekte wollte damals die

Welt in die Luft sprengen! Als er
auf die Dragon-Briider aufmerk-
sam wurde, kidnappte er Billys
Freundin Marion und legte das
Double-Dragon-Trainingscen-

terin Schuttund Asche. Jetzt wa-
ren Billy und Jimmy erst recht
sauer und statteten dem Black-

Billy gibt's auch den Hobby-Schornsieinfegern

Die Dinger aus dem Sumpf greifen an

Shadow-Lord einen Besuch ab.
Jahre spdter riihren sich die
Gegner wieder und formieren

| Amphitheater
greifen Euch
schwerbewaff-
| nete Krieger an

eine neue Armee. Diesmal nen-
nensiesich "Scorpions” und be-
zichtigen Billy und Jimmy des
Mordes. Um ihre Unschuld zu
beweisen, muBten die Briider die
gefahrliche Bande niederschla-
gen und den Ober-Skorpion per
Muskelkraft und Waffeneinsatz
ausschalten.

Seitdem sind zwei Jahre ver-
gangen, bei Double Dragon 3
suchen die zwei Kampfdrachen
nach den mysteridsen Rosetta-
Steinen. Hiruko, eine altmodi-
sche Weissagerin, wei um die
Legende der Steine und beglei-

FUTURE GAMES

SEGA MEGA DRIVE
MAGNUM SET + 4 Sp. + 2 PADS 349,-

MUHAMMAD AL| 115,
ROLO TO THE RESCUE 85,
ROAD RUSH 2 95,-
STREET OF RAGE 2 99,-
THUNDERFORCE 4 99,
TINY TOONS ADVENTURES 95, -
EVANDER HOLYFIELD BOXING  JP 65,
SUPER FANTASY ZONE JP 79,
GLOBAL GLADIATORS A
OUT RUN 2018 AA,
HARDBALL 3 AA.
GAME GEAR

ALIEN 3 65,
MASTER OF DARKNESS AA.

FREISE IN SFR. NEUHEITEN A.A. GESCHAFTSZEITEN: MO-SA 10.00-21.00 UHR

TEL./FAX: 0041 (081) 7832409

POSTFACH 64
CH-9478 AZMOOS
TEL./FAX:
081/7832409

SUPER NINTENDO
AEROBIZ us 129-
ALIEN VS PREDATOR JP 129.-
COOL us 115-
COMBATRIBES JP 59
DRAGONS LAIR DT 125-
HOOK Us 115.-
ADDAMS FAMILY DT AA
CALIFORNIA GAMES 2 DT AA,
POWERMONGER DT AA
STAR FOX AN
GAME BOY
HOME ALONE 2 DT 58-
NEO GEO
SUPER SIDEKICKS AA,

BEI UNS geht die POST ab

DAS Fachgeschéft mit DER Fachberatung

SEGA *

Mega Drive * Game Gear ® Neo Geo  Super NES ¢ Game Boy
Viele Gebrauchtmodule vorrétig! Der weiteste Weg lohnt sich!

Laden: VirchowstraBe 11 = 4200 Oberhausen 1 = Tel.: 0208/889409
Geoffnet: Mo-Fr 10.00-13.00, 15.00-18.30, Sa 10.00-14.00, la. Sa 10.00-16.00
Versand: Hohenweg 178 = 4200 Oberhausen 11 = Tel, 0208/670762

Supergunstige
Gebrauchtspiele!

SEGA e Nintendo e NEO-GEO

- Sténdig hunderte von Titeln am Lager

Gleich anrufen oder schreiben
und Gratisliste anfordern!

TV GAMES

GrunewaldstraBe 81
1000 Berlin 62

0 30/7 81 15 36

Spieleankauf zu Hochstpreisen!

Alle Neuheiten auf Anfrage!

Berliner,
besucht unser Ladengeschaft!

Wedding - Brusseler Straf3e 19
Telefon: 0 30/4 53 22 73

Spieleverleih/Verkauf - Fachberatung

juasiaadisysoH nz Inejueajaids
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tet die Drachen durch fiinf Le-
vels. Die Lee-Briider miissen
schnell arbeiten, sonst fallen die
Steine in die Hande einer bisen
Macht, die sie hemmungslos
miBbrauchen will. Ihr reist rund
um den Erdball - von New York
(iber China bis nach Japan—und
duelliert Euch mit internationa-
len StraBenschldgern. Mit
Schldgen, Tritten und je drei wir-
kungsvollen Spezial-Attacken
schaltet Ihr die aufdringlichen
Gesellen aus. Wer selbst im
Zwei-Spieler-Modus nicht wei-
terkommt, geht in einem der Ge-
schafte einkaufen: Dort gibt's
neben neuen Spielfiguren und
Waffen auch Lebensenergie.

PAUSE

Tiefschldge sind erlaubt

D e

e

Da sind sie wieder: Die
gefahrlichen Dragons, die
sich erbarmungslos um je-
den Bosewicht kiimmern.
Zum x-ten Mal werden sie
auf die Reise gegen "das
Bose" geschickt - und seit
dem Automaten-Kassen-
schlager, der Mitte der 80er
Jahre fiir Aufregung sorgte,
hat sich am eintdnigen
Spielprinzip  praktisch

:‘J e '}Z/ _ \49?7’

| Bei diesem

o 243 imum. freundlichen

Chinesen
beschafft Ihr
Euch neue
Spielfiguren,

o Schlage, Waffen
und Power

nichts geédndert. Fiir heuti-
ge Streets of Rage-Verhali-
nisse ist ihr dritter Mega-
Drive-Auftritt diirftig: Wenn
Euch die heranwackelnden
Feinde einmal umzingelt
haben, ldst Ihr Euch weder
mit taktischem Geschick
noch mit Feuerknopf-
Kunststiickchen aus der
Umklammerung. Die Fein-
de schlagen schneller zu
als Ihr, sind ihrerseits aber
schwer zu fassen. Zu zweit
sieht's natiirlich bes-
ser aus, trotzdem verliert

Ihr schnell Lebensenergie
und Motivation. Zum un-
fairen, weil undurchsich-
tigen Spielablauf gesellen
sich unspektakuldre Grafik
und diirftige Animation.
Lediglich die Musik ist
ein Lichtblick dieses dump-
fen Durchschnitis-Klop-
pers. ak

Spieletyp: f‘_ﬂ’ f'_"} !'_"ii

Hersteller: Acclaim
Testversion von: Acclaim
Anzahl der Spieler: 1 bis 2
Features: Continue,
Musikmenii

Geeignet fiir: Einsteiger

CA.-Preis: 110 Mark
48%
Grafik
59%
Musik
31%
Soundeffekte
SPIEL- 47 O/
SPASS: @)
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er urige Wunderkna-

be Higgins feiert

Wiederauferstehung.
Lange muBte sich die NES-Ge-
meinde mit dem zweiten Teil der
erfolgreichen Wonderboy-Vari-
ante begntigen. Nun kramt Hud-
son Soft das Original aus den Ar-
chiven und setzt es mit dem Ti-
tel Adventure Island Classic flr
die NES-Konsole um. Die Story:
Ein tbler Hexenmeister entfiihrt
Meister Higgins kleine Prinzes-
sin Leilani und verschleppt sie
auf ein Eiland im Pazifik. Inr be-
gleitet den Kerl mit der kecken
Miitze tiber acht Inseln. Die sind
mitWaldern, Bergen und Hhlen
{ibersddt und wimmeln vor Fal-
lenund Feinden. AuBerdem war-
ten Kobras, Kojoten, Totenkdpfe
und glitschige Schnecken. Ein
unbesiegbares Feuer, flatternde
Fledermduse und angriffslustige
Spinnen erschweren die Suche

_l

90

- Evergreens

"Hfl /rm_; e

Clagale

nach der schonen Prinzessin.
Sind mehrere Levels geschafft,
wartet zum Abschluf ein Ober-
motz.

Auch wenn Ihr anfangs
schutz- und waffenlos (iber die
Insel hoppst, seid Ihr den Fein-

den doch nicht hilflos ausgelie-
fert. In versteckten Eiern wartet
Hilfe: z.B. ein Skateboard, es be-
schleunigt Eure Reisegeschwin-
digkeit ganz enorm, allerdings
|46t sich das Gefdhrt nicht ab-
bremsen. Weitere Extras: ein
Schutzengel, der Euch fiir eini-
ge Sekunden unbesiegbar
macht und Wurféxte. Wer seine
Axt fleiBig schwingt, findet ver-
borgene Eier. Manche Eier sind
freilich auch faul. Die Eierpflan-
ze zieht beispielsweise blitz-
schnell jede Menge Energie ab.
Habt Ihr in der ersten Runde das

Ei mit der Biene gefunden, winkt

gin Extra-Continue.

s

th ALY JII
‘

Mit einer ecken Miiize auf dem Kreuzzug H:ggms hopst uber d:e
Inseln im Siidpazifik, um seine schiine Prinzessin zu befreien.

5 SElES o3

Fiir Klassik-Fans: Hudsons
Inselhiipferei gibt's jelzt auf der
NES-Konsole im Original.

474

Eine Levelanwahl wiare
bei einem derart umfang-
reichen Spiel fiirwahr kein
Luxus gewesen. Mit nur
drei Leben ausgestattet,
werdet Ihr so dfter als Euch
liebist, zuriick an den Start-
platz katapultiert. Richtig
schwere Szenen wechseln
dabei mit durchschnittli-
cher Jump'n'Run-Kost.
Meister Higgins Sprung-
technik ist zudem gewdh-
nungsbediirftig = beson-
ders der jeweils erste Satz
1aBt an Sprungkraft zu wiin-
schen iibrig. Der Nachfol-
ger Adventure Island 2 |ebt
davon, daB das gute alte
Wonderboy konsequent auf
Schwichen und Verbesse-
rungsmdoglichkeiten abge-
klopft wurde. Solche Fea-
tures fehlen natiirlich in der
Classic-Version. Das Spiel
ist — wie auch die anderen
Inselabenteuer von Hudson
Soft —ziemlich lang und er-
fordert viel Ausdauer und
Geschicklichkeit. Die
Soundeffekte und die grafi-
sche Umsetzung ist gut ge-
lungen. Echte Adventure
Island-Fans miissen sich
die Classic-Version unbe-
dingt schnappen. mn

Spieletyp:

Hersteller: Hudson
Testversion von: Allan
Anzahl der Spieler: 1
Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 130 Mark
47%
Grafik
45%

Soundeffekie

63%

SPIEL-
SPASS:



Outrun 2019 Preis a. Anfr.
Flintstones Preis a. Anfr.
Hit the lce 89,-
Tiny Toons Preis a. Anfr.
Amazing Tennis Preis a. Anfr.
F-15 Strike Eagle Il Preis a. Anfr.
Final Fight CD-Rom  Preis a. Anfr.
Klaxx dt 39,
Rambe dt 39.-
Super Offroad dt 39.-
Universal Soldier dt 39.-
4 89.-
Golden Axe lll Preis a. Anfr.
Splatterhouse Ili 99.-
iny Toons dt 99.-
Battletoads 89.-
Muhammed Al Preis a. Anfr,
Fatal Fu -
King of Honstars Preis a. Anfr.
Jeopardy Preis a. Anfr.

F-15 Strike Eagle

Shanghai us 99.-
Death Vally Rally dt 129.-
Dragon Ball Z ~ Preis a. Anfr,
Fortified Zone 139.-

Dead Dance Preis a. Anfr.

Edono Preis a. Anfr.
2020 Baseball Preis a. Anfr,
Bio Metal (Darius 3) Preis a. Anfr,
Cool World 119.-
Outlander Preis a. Anfr.

Preis a. Anfr.
Preis a., Anfr,

Star Fox us
Tecmo NBA us

King Arthurs World us 119.-
Alien vs Predator 119.-
)\mu:lng Tennis us 99.-
Axelay [p/dt 79.-/119.-
Batman Refurn 139.-
Battle Teach Preis a. Anfr.
Best of the Best 99.-
Bulls vs Blazers 109.-
Cacoma Knights jp 79.-
California Games us 109.-
Camel Try jp a9,
Castlevania jp 79.-
Chuck Rock us 109.-
Desert Strike us 109.-
Dina City jp 69.-
Dragons Lair dt 129.-
Exhaust Heat jp 79.-
Exhausted Heat I 139.-
Faceball 2000 us 79.-
Fatal Fury jp 129.-
Final Fantasy Il us 129.-
Final Fight us 99.-
Firepower 2000 nur us 99,-

Tel. 089/54 38 08

TMNT Turtles dt 89.-
Agassi Tennis nur RGB 89.-
Alien IIl dt 69.-
American Gladiators 99.-
Aquatic Games us/dt  69.-/99.-
Ariel dt 99.-
Bad Omen jp 39.-
Batman Returns us/dt  79.-/99.-
Block out j 29.-
Bulls vs Lakers dt 99.-
Captain America us 69.-
Chakan dt 99.-
Championship ProAmPreis a. Anfr.
Criie Ball us 69.-
David Robmsnn us/jp  69.-/49.-
Deadly Moves us 99.-
Desar! Strike usfdt 89.-
Double Dragon jp 79.-
Dragons Fury dt 99,
Dungeons & Dragons dt 109.-

Gods dt/us
Gun Force jp/us

109.-/129.-
119.-

Harley Humongous 119.-
Hat Trick Hero |p 79.-
Hit the Ice 119.-
Hook us/jp 99.-
Irem Skm Gcrnas 119.-
Jaki Crush 119.-
James Bond jr. us 89.-
Jimmy Connor Tennis us 109.-
Joe & Mac dt/us 109.-
Joe and Mac 2 jp 119.-
Lemmings jp 39.-
Magic Sword jp 59.-
Mario Paint dt/us 89.-/99.-
Mech Warrior Preis a. Anfr.
Mickey Mouse us 119,-/129.-
Mr. Suzuki F1 jp 79.-
Mushya jp 59.-
Mystic Quest us 89.-
Mystical Ninja us 119.-
NBA Allstar Challenge us ~ 129.-
NCAA Basketball us 99.-
NHLPA Hockey 93 us 109.-
Out of this Woerld jp 99.-
Parodius dt/jp 129./109.-
Space Megaforce us 109.-
Spiderman us 119.-
Star Fox 139.-
Streetfighter dt 89.-
Super Contra jp 89.-
Super Cup Soccer jp 39.-
Super Ghost'n Ghouls dt/us  99.-

Super Mario kart us/dt 99.-/89.-
Super Pang jp 89.-
Super Probote:tor dt 119.-

Golden
Grandslam Tennls ot
Green Dog us
Gynoug jp
Humans
Indiana Jones dt
James Bond 007
Joe Montana il us
John Madden 92 us
John Madden 93 us
Jordan vs Bird us
Juju Legend (Toki) jp
Kid Chameleon jp
Leaderbuurd us

H&nos ip
Aftack Chopper us
Lotus Turbo C dt
Magical Hat 29.-
Monaco GP 2 RGB jp/dt 69.-/99.-
NHLPA Hockey us/dt  89.-/99.-
Ninja Gaiden
Power Mongen us
Predator Il us
Quackshot jp rl

Risky Woods us/dt
Road Rash I

SUPER STARWARS di/us  129./149,-
Super Valis 59.-

Super Volleyball jp 99,
Terminator 2 us '[19 h
Tetris Il 119.-
Tiny Toons di/us 129.-/109.-
Top Racer 69.-
Turtles 4 jp/dt 99.-/119.-
Twinbee Preis a. Anfr.
UN Squadron 89.-

119.-

Valken (Cybernator)
Commanderus/dt  119./129.-

Wrestlemania jp 79.-
Zelda lll dt. 89.-
ASC Il Joypad us/jp 49.-
AV Kabel dt 19.-
RGB Kabel jp/us 29.-
4-Spieler Adapter 59.-
Super Scope us 119.-
l.s/d 169.-

109.-

ouse Il jp

treefs of Rage Il di 89.-
Streefs of Rage jp 49.-
Sunset Riders dt. 99.-
Super Battle Tank us 89.-
Super Shinobi jp 39.-
Sword of Sodan jp 29.-
Task Force Harrier 29.-
Tazmania 69.-
Terminator Il us/dt 89.-/99.-
Terminator dt 89.-
Thunderforce IV dt 99.-
Toe Jam & Earl jp 49.-
Turbo Outrun jb 39.-
Universal Soldier us 79.-
USA Team Basketball us 99.-
Verytex 29,
World of lllusion dt 89.-
WWF Wrestlemania us/dt  89.-/99,-
Arcade Powerstick 79.-
Japan Converter 19.-
Converter 60Hz auf PAL  Preis a. Arrl'r
RGB Kabel
PRO2 Pad 39.
Manacer dt. 129.-
Action Replay PRO 119.-
Magnum Set 349.-
Mega Drive o. Spiel 199.-
Mega Drive m. Sonic 249.-

d dt Nint 29.-
SN Pro Pad dt 29.-
Universal Adapter dt 16bit  39.-
Game Genie 129.-
Action Replay PRO 119.-

Super NES mit Mario 2 Pads us 319.-
Super NES ohne Mario 1 Pad us  249.-
Super NES mit Mario | Pad di 289.-
Super NES ohne Mario 1 Pad dt  199.-
Pilotwings us/dt 89.-
Power Athlete jp 89.-
Prince of Persia us/jp/dt 99.-/129.-

Race Driving us 89.-
Rampart us 99.-
Ranma 1/2 11 139.-
Road Riot 4WD us 89.-
Road Runner us 109.-
Rushing Beat II 129.-
Sim City dt 99.-
Skull Jaggar us 99,
Soul Blazer us 119.-

i GAME_EXPRESS -Haberlstr. 26 8000=IMunchen 2
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030 694 60 43 DIE TROUMFORBRIK 030 %0 8363

H - 19 h Versandtelefon - Sammclaummer IERERRER 5 p i E L E Gmb H Ctritite 069 r)f)? 9«) (?() kein Versand

69,%5
69,35

ventare witde hesvorigead hinihe-

other Worl .<

SEh.

Sm Barth
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Noo Goo RGB . PAL m. 1 Joypad + Netztedl  749,-
o 42955

1058 Artdl'!dn?
95 | Baseballstars
Frtal 2

i

LT

§

Hesom
e uiche Vo Uber 5000 lieferbare Spiel Software zum Anfassen / \ Berlins allergroBtes Lager/

' Demnachst auch in Frankfurt !!!
(71000 Berlin 61 2000 Hamburg 20 6000 Frankfurt )

Mittenwalder Str. 47 Osterstr. 50 Adressc Bittc tcleforisch in

100m vom U-Bahnhof GneisenaustraBe 300m vom U-Bahnhof OsterstraBe Hamburger Filiale erfragen
Versandzentrale und Softwaretempel Softwaretempel Softwaretempel

Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames

\ Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Service )

® llimmilische Shops auch in Eurer Nithe ?? Wir suchen Geschaftspartner Filialleiter und =~ @ 030/6944156

. . h e .. . . . Info-Anrufbeaiwories
Riumlichkeiten in allen deutschen Grofistddien. Habt Thr Interesse in cinem erstklassigen @ ) :
L 03076944256

@ lcam zu arbeiten, wendet Euch bitten an o.g. Adresse. Anfragen werden diskret behandelt @ FaxLine
/~__ _GAMEGEAR /~__ MEGADRIVE Y MEGA DRIVE ~\ MEGA DRIVE
84 'Mega Drive + 4 +2 369, /Facetull 2000 f Shinobl 1 dt
St Y e D n - Ruacid + 7 U el us 799 |k Pury 1 s~ Rovetsof St 2
TV Tuner 79,95 | Action Replay Pro 14995 | FI us
Amhnsivud s g,gg Mm”k 39;;5 gm %:ucmm
e us
Axp Butler (:\as 89:?95 i439;95 Games - Summer Challenge us
Batman Returns 39,95 Gemfire us
Chakan us 7995 12495 | Gods dt
Chuck 8495 129.95% dt
84,959 95 | Grandsglam dt
3 95 ,95°| Hardball3 us
89, 12995 | Humans us
.95%] James Bond us
.95 | Joo Montana Foctball 3 d&& .
B Bl Sl
1 ng u .
lurtles M 0995 | Kirg Salron » Pirates Gold <«
und Gratare Boy e Willy Beamish CD- 139,95 WM%« dt 139 Dieser fate vor bibie W
. Abrams Battletank 11995 | Lotus Tutho engo us 11995
Version nin 95 of Monstars us 3 s
119'95*| Mega lo Mania us
129, ey Mouse - Castlo of Illuslon dt
11995 | Mickey Mause - Wodld of Itiugion dt
$§§. Monncco GP 2 dt w
95 WMmmm
11995 | NBA
11995 | NHLPA Hockey 93 dt
95 | Olympk Gald
95 | Qutrun 2019 us
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Puzzle Panik
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chonaufdem Titelbild
grinst das erhabene
Haupt des Denk-Pro-

fis Albert Einsteins — Euch er-
warten also knobellastige Ver-
gniglichkeiten. Ziel ist's auf ei-
nem 5 mal 5 Feldern groBen
Spielplanein Puzzle zusammen-
zusetzen. Wird das nicht inner-
halb eines Zeitlimits geschafft,
geht eines Eurer drei Leben flo-
ten. In der linken oberen Ecke
befindet sich der Puzzle-Aus-
wurfgenerator. Bewegt Ihr Euren
Cursor darauf und drickt einen
Knopf, rutschen die Teile nach
rechts heraus. Sie bleiben so-
lange in Bewegung, bis sie an
ein Hindernis stoBen — der PC-
Klassiker "Atomino" 14Bt
griiBen. Umein Puzzlestiick wei-
terzubewegen, positioniert ihr
Euren Cursor dariiber und
driickt den zweiten Feuerknopf
sowie das Joypad in die ge-
wiinschte Richtung. Wenn der
Cursor iber einem der Elemen-
te ruht, zeigt Euch ein blinken-
der Punkt, wo es im Gesamtbild
eingepalt werden muf. Je mehr

i)

{7
) o ]|
Puzzle den Bildschirm fiillen,
desto komplizierter wird es, ein-
zelne Bausteine an den ge-
wiinschten Platz zu mandvrie-
ren. Hier ist's sehr wichtig,
schnell und prazise zu steuern.
Mit tréger Griibelei alleine
kommt Ihr auf einem gefilillten
Bildschirm nicht weit. An den
Wanden tauchen unregelmaig

magnetische Reflektorenauf, die
verhindern, daf ein Teil in eine

bestimmt Richtung bugsiert
wird. AuBerdem &ffnen sich
Tiiren an den Wénden. Das ist
praktisch, wenn Ihr eines der
nicht zum Satz gehdrenden Teil
loswerden wollt. Wer nicht auf-
palt verliert aber auch so ein
wichtiges Teil. Der Generator
spuckt Pfeil-, Messer- und Ted-
dybdrsymbole aus. Diese
schubst Ihr so schnell wie mog-
lich aus einer Tr, um keinen
wertvollen Platzzu verlieren. Ge-
fahrlich ist die Bombe. Wenn [hr
sie nicht vom Bildschirm bringt
bevor die Ziindschnur abge-
brannt ist, heiBt es von einem
Leben Abschied nehmen. Nach

I

Keine Gnade fiir Schiafmiitzen: Nur wer den Cursor gut im Griff fra!
schafft es vor dem Zeitlimit das Puzzle zu komplettieren.

5 GENES o3

Noch herrscht Chaos —
zur Kemplettierung
des Puzzles habt Ihr
nur wenig Zeit

drei Levels belohnt Euch die er-
ste Bonus-Stufe. Hier befinden
sich schon alle Teile am Bild-
schirm. lhr miiBt sie sortieren,
habt aber kaum Platz um die Tei-
le vom einen Rand zum anderen
ZU wuchten.

Griibelklassiker wie Tet-
ris und Kwirk haben bewie-
sen, dafi sich aus einfachen
Ideen geniale Spiele ma-
chen lassen. Auch bei
Splitz ist das Grundkonzept
unkompliziert. Leider macht
dieses Modul deutlich, daB
eine simple Idee noch kein
Garant fiir ein Spitzenspiel
ist. Die Bilder sind immer
wieder dieselben. Ein Con-
tinue gibt es auch nicht,
was den Wiederholungs-
effekt noch verstarkt. Ab-
gesehen von der empfohle-
nen Anti-Bomhen-Strate-
gie gibt's kaum einen Weg
mit dem Ding fertig zu wer-
den. Wer gemiitliche Grii-
beleien bevorzugt sei ge-
warnt: Ihr bendtigt eine ge-
hdrigen Portion Geschick-
lichkeit, um die Aufgabe im
Zeitlimitzu hewaltlgen Mit
Splitzersteht Ihr ein mlttel-
maBiges Modul.

Spieletyp: /. .‘--:_fjj <
Hersteller: Imagmeer
Testversion von: G. Al
Anzahl der Spieler: 1

Features: -

Geeignet fiir: Einsteiger
und Fortgeschrittene
Ca.-Preis: 70 Mark
25%
Grafik
36%
Musik
31%
Soundeffekte

35%
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ute Zeiten fiir Star-
Wars-Freaks: Unmit-
telbar nach der Umset-
zung des ersten Teils der Trilo-
gie (Test in VIDEO GAMES 12/
92) wartet das Fortsetzungsmo-
dul auf seinen Game-Boy-Auf-
tritt. Die Rebellen haben ihre Ba-
sis auf der Eiswelt Hoth instal-
liert. Eure erste Aufgabe ist's, die
imperiale Spionagedrone zu er-
ledigen, um die Galgenfrist fiir
die (iberstirzte Flucht zu verldn-
gern. Zuerst tragt Euch ein Taun-
taun-Reitmonster durch die Eis-
wiiste — bleibt Ihr im Sattel
schluckt das Tauntaun alle
feindlichen Treffer. Durch die
unterirdischen Hohlen stampft
[hr zu Fuf; die Macht ist erst
dann mit Euch, wenn Ihr be-
stimmte Icons eingesammelt
habt. Mit dem Levitations-Trick,
dem Schutzschild und Power-
Ups fiir Sabel und Knarre konnt

94
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Monotonie im Weltall

dif
K

Ihr dem Imperium den Tag ganz
schon versauen. Leckeres Hoh-
lenmoos belebt das Tauntaun,
Herzsymbole bringen Euch wie-
der in Form. Auch in Streifen ge-
sdbelte Untiere lassen Lebens-
energie zuriick. Der erste Level

1KEes

scrolltinalle Richtungen undfor-
dert Eure Jump-'n-Run-Qualitd-
ten. In Hohlen miBt ihr ein gu-
tes Geddchtnis beweisen, umdie
jeweils richtige Abzweigung zu
finden. Die Hohlenbewohner
sind nur schlappe Sparringpart-
ner. Mehr Nervenkitzel wartet bei
den Prazisionsspriingen iiber
den SaurefluB. Dort bedeutet je-
der falsche Schritt ein schnelles
Ende. Aber dank Continue be-
haltet Ihr alle gesammelten Ex-
tras. In der zweiten Stufe klemmt
Ihr Euch hinter den Kniippel ei-
nes Snowspeeders und stoppt
vor dem Hintergrund einer or-
thodoxen Vertikalballerei den

FA TN ik
Empire strikes back ist ein acfmn!asnges Geschmkfmhkensspref das
auch Eure Geduld und Euer Orientierungsvermdgen fordert.

Schlacht um Hoth: Die Film-
handlung wird mit diesem
Modul prazise nacherzahlti.

Vormarsch der AT-AT-Kampf-
maschinen. Diese beiden Gen-
res wechseln sich in weiteren
sieben Levels ab.

Uble Vorahnungen ka-
men mir bereits bei der Eis-
wiistensequenz. Denn nach
jedem Sprung passiert kur-
ze Zeit nichts — mit dem
Weiterscrollen 1dBt sich
das Spiel sekundenlang
Zeit. AuBerdem steuertsich
Luke so komfortabel wie
ein betrunkener Grashiip-
fer. Wer durch die Last des
Technikfrusts nicht er-
driickt ist, wird der Lange-
weile erliegen: In den weit-
ldufigen Hohlen der ersten
Level ist nichts los und nur
alle zwei Bildschirme 13t
sich ein Gegner blicken.
Abgerundet wird das Dra-
ma mit unfairen Stellen, in
denen man sich chancenlos
eingeklemmt findet. Der
Weg durch die Hohle 136t
sich nur durch "Trial and Er-
ror"finden, wobei jeder Le-
bensverlust den Neubeginn
bedeutet. Empire sirikes
back lockt mit neun Levels
- es wadre schin gewesen
auch etwas Spielbarkeit
und -witz zu finden. se

Spieletyp: m

Hersteller: Capcom
Testversion von: --
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Fortoeschritiene

Ca.-Preis: 120 Mark
46%

Grafik
43%

Musik

Soundeffekte

37 %

SPIEL-
SPASS:
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peedball 2 wurde von
den Programmierern
Bitmap Brothers er-

sonnen, die durch Computer-
spiele wie Xenon, Cadaver und
Gods von sich reden machten.
Die Umsetzung des zweiten Teils
der Ballpriigelei Speedball ist
weitgehend identisch mit den
Heimcomputer-Versionen. Bei
dieser futuristischen Handball-
variante leitet Ihr die Geschicke
Eures Teams "Brutal DelLuxe".
Wie der Name vermuten [46t,
geht's dabei nicht gerade zim-
perlich zur Sache: All Eure Spie-
ler sind in metallische Panzer-
kombis gekleidet und boxen mit
eiserner Faust. Die Speedball-
Regeln sind einfach: alles ist er-
laubt und der Ball muf ins geg-
nerische Tor. Als Herausforde-
rung warten eine K.0.-Variante,
wo lhr gegen immer stérkere
Teams antretet, ein Liga- und ein
Pokalmodus. Bevor Ihr Euch ins

Getlimmel stiirzt, beweist Ihr
Eure Fahigkeiten als Trainer und
Manager. Durch den Einkauf
von Ausriistungsgegenstdnden
kdnnt Ihr gezielt die Fertigkeiten
Eurer Spieler aufbessern. Ein
verstarkter Brustpanzer [d6t zum
Beispiel Eure Verteidigungsstér-
ke in die Hohe schnellen. Leider
sind Eure finanziellen Mittel be-
schrénkt, so dal Ihr gezielt nur
die wichtigen Spieler aufriisten
solltet. Spater kbnnen Spieler
auch angeworben oder ver-
ramscht werden. Sobald der Ball
freigegeben ist, lenkt [hr mit dem
Steuerkreuz den aktiven Spieler.
Seid Ihr in Ballbesitz und tippt
den Knopf kurz an werft Inr flach.
Verweilt Ihr ldnger auf der Taste
schleudert Ihr den Ball im hohen
Bogen nach vorne. Driickt Ihr
den Feuerknopf ohne im Ballbe-
sitzzu sein, foult Ihr Euren Geg-
ner oder springt nach dem Ball.
Flr das Treffen einer der herum-
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Bei "Speedball 2" kommen auch Managernaturen zum Zug: Zwischen
den Partien riistet Ihr Eure Spieler fiir die nachste Austragung

.ﬁf""“"‘
s D00 .0}

2.2 Gleichstand - der nachste
Treffer enischeidet das Match

er-“ HE
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Nach dem Sieg lassen Eure
Mannen die Korken knallen

7/

stehenden Abprallhauben gibt
es zwei Punkte, das Unterbrin-
gen des Balles im gegnerischen
Tor zehn. Gut gezielte Wiirfe auf
Punktvermehrer und Sterne wer-
den mit Bonuspunkten belohnt.

Was Speedball auf dem
Computer zum Megahit
machte, war die spieleri-
sche Rasanz und das but-
terweiche Scrolling. Davon
istauf dem Gameboy nichts
gehlieben: Auch wenn das
Scrolling fiir Handheld-Ver-
hdltnisse gut ist, fehlt ihm
doch die Prazision der
Homecomputerversionen.
AuBerdem sind die beiden
Mannschaften schwer zu
unterscheiden: Die einen
wuseln in hellgrauen Rii-
stungen, die anderen in

, . d.' '..‘\qa@ ..
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Dunkelgrau. Sind die Spie-
ler in Bewegung, verwischt
der dezente Unterschied.
Gut ist die automatische
Steuerung der nicht ball-
fiihrenden Spieler. Auch
wenn lhr nicht sofort er-
kennt, wer der aktive Spie-
ler ist, lauft Ihr richtig. Lo-
henswert ist auch das PaB-
wori-System. Betrachtet
man das magere Angebot
an soliden Titeln im Sport-
spielsektor, ist Speedball 2
ein gute Wahl. se

Spieletyp: -k

Hersteller: Mmdsaape
Testversion von: Funtastic
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwori

Geeignet fiir: Einsteiger
und Forigeschrittene
CA.-Preis: 70 Mark

56%
Grafik

28%
Musik

53%
Soundeffekte

41 %

SPIEL-
SPASS:

Metall statf Kunststoff: Verglichen mit der Ausriistung eines
Speedballers ist eine Footballmontur Kinderspielzeug

Die Tabeﬂe gfb! Aufscm’uﬂ iiber
den Zustand Eurer Akteure

I/or dem gegnensc!!en Tor
schaltet Ihr auf Flachwurf um

95
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Die lebenden Toten

ram Stoker, Autor der
legenddren Dracula-
Geschichten,  er-

scheint personlich auf der Lynx-
Mattscheibe und erffnet mit
Blitzund Donner das Grusel-Ad-
venture. Um das Abenteuer mit
heiler Haut zu (berstehen, er-
klettert Ihr turmhohe Mauern,
steigtdurch Fensterund suchtin
endlosen Gangen den Weg aus
dem baufélligen Gemauer. Den
blutrlinstigen Grafen wird man
los, indemman einen Stab durch
sein Herz bohrt,

Die Story hdlt sich an das im
Jahre 1897 verdffentlichte Origi-

nal. Jonathan Harker aus Lon-
don soll fiir den Grafen Dracula
ein Immobiliengeschitt tétigen.
Nach einer beschwerlichen Rei-
se erreicht Harker das ferne
Transylvanien. Es ist Walpurgis-
nacht und alle Untoten verlassen
die Graber und durchstreifen die
Gegend. Ein seltsamer Knabe
bringt Harkers Kutsche vom
Gasthaus ins SchloB. Der Graf
fihrt den Gast durch die
Gemdcher und verkiindet, er
wolle ruhen und erst spat auf-
stehen. Jonathan kann sich frei
bewegen und inspizieren, was
immer er mochte. Nur ver-

Deaenk

schlossene Rdume solle er zur
eigenen Sicherheit meiden.
Euer Abenteuer beginnt am
ndchsten Morgen. Ihr erwacht
im SchloB und beim Rasieren
passiert ein Mifigeschick: ein
unvorsichtiger Schnitt hinterl&Bt
eine frische Wunde — ein
Leckerbissen filr Blutsauger. Ihr
durchforstet Zimmer, 6ffnet
Schrénke, Fenster und Tiren,
untersucht Génge und Hallen.
Eine Statuszeile am unteren
Rand des Schirms nimmt An-
weisungen entgegen und gibt
Euch so eine Mdglichkeit zum
Handeln. Eure frische Wunde

Ihr durchwandert endlose Génge und durchforstet das SchloB nach Sehliisseln fiir verschlossene Tiiren.

5 Eulies o3
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Abenteuer in Transylvannien:
Dracula beift zu!

versetzt den Vampir in Ekstase.
Lediglich das Kruzifix kann Euch
da noch retten.

| g4l o

Der eisige, digitalisierie
Blick von "Mister Dracula"
Christopher Lee erdffnet das
Lynx-Adventure. Damit die
Grafik auch schin gruselig
wirkt, haben die Designer
das Bild mit Brauntdnen ein-
geférbt — man fiihlt sich wie
mitten in einen alten Film
aus den 50er Jahren. Wim-
mernde Orgelklange unter-
stiitzen diese Gruftie-Stim-
mung. Das Modul nuizt den
3D-Chip recht intensiv und
zaubert so stets ein anspre-
chend plastisches Bild. Lei-
der 1aBt sich der aktuelle
Stand nichi zwischenspei-
chern — lhr miiBt somit im-
mer wieder ganz von vorne
starten. Dabei wird ein um-
fangreiches Adventure
leicht langweilig. Die Bilder
vermitteln eine dhnlich
treffliche Atmosphare, wie
sie auch der letzte Dracula-
Kultfilm des "Apokalypse
Now"-Machers Francis Cop-
pollaausstrahlt: mittelalter-
lich, nebelig — eine echt
britisch-schwarze Unterhal-
tung. mn

Spieletyp:

Hersteller: Handmade Software
Testversion von: Atari
Anzahl der Spieler: 1
Features: Streckenwahl,
Highscore-Liste, Batterie
Geeignet fiir: Forigeschritiene
und Profis
Ca.-Preis: ca. 80 Mark

68%
Grafik

64%
Musik

62%
Soundeffekie

70%

SPIEL-
SPASS:
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Tom & Jerry

In dieser wilden, abenteuerlichen
Jagd lauert Tom zu jeder Tageszeit
auf Jerry.

Die Graphiken, beinahe so gut wie
der Trickfilm selbst, garantieren
unheimlichen Spielspass.

Bubsy

- erstes 16-Mbit-Spiel mit
digitalisierter Stimme

— 5 Welten mit je 3 Levels
plus Boss-Level

— Uber 40 Gesichts-
und andere personliche
Aktionen

— fiir Super-Nintendo und
Megadrive erhiltlich

Bubsy, der Rotluchs, spielt
die Hauptrolle in diesem
Super-Abenteuer.

Bubsy muss den
Garnballvorrat der Erde
gegen die einmarschierenden
Woolies verteidigen.

My ENTIRE LIFE
Has BECOME A
CARTOON

Mehr wird nicht verraten,
denn dieses Spiel musst Du
selbst erforschen.

Viel Spass! .
Vertrieb in der Schweiz:

ABC Import+Export AG
CH-9475 Sevelen
Tel. 081/785 29 60

Oesterreich:

In Spielwaren-
ABC Marketing & Vertriebs-GmbH

6807 Feldkirch geschéif-t.en und
Weitere Tel. 05522/7 16 75 Warenhédusern

ABC -Titel... erhaltlich...
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Is vor gut zwei Jah-
ren die trotteligen
Lemmings ihren

Siegeszug durch die Spielewelt
antraten, wagte kein Hersteller
die geniale Spielidee zu kopie-
ren. Erst Monate und unzahlige
verkaufte Lemmings-Einheiten
spater, entstand Humans, das
dem groBartigen Vorbild in
Grundziigen dhnelt. Dieses
Spiel um einen Stamm ausge-
buffter Steinzeithelden besucht
als Dinolympices jetzt das Lynx.

Wie die Wuschelkopfe durch-
queren auch die Humans (bzw.
die Teilnehmer der Dino-Olym-
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piade) eine Reihe von knlﬁligen
Bildschirmen. Fur die Menschen
im modischen Lendenschurz
gilt's jedoch nicht einfach den
Level-Ausgang zu finden, sie
miissen vielmehr im gekonnten
Teamwork und gegen ein knak-
kiges Zeitlimit bestimmte Ge-
genstdnde aufspdren. Diese
Werkzeuge und Waffen kdnnen
sie danach zu ihrem Vorteil ein-
setzen. Im ersten Level sind die
Ménnchen noch nackt und kin-
nen sich nur gegenseitig auf die
Schulter nehmen. Haben sie den
Speer gefunden, wird ihr Akti-
onsradius vergroBert: Sie hiip-
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Zwischenbilder (links) erkliren die Aufgabenstellung, wéhrend des Spiels hilft Euch eine Karte (rechis)
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minge im Lendanschurz
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fen nun mitHilfe des Speers iiber
Hindernisse, verschleudern die
Waffe oder wehren damit Untie-
reab. Imzweiten Level wird Feu-
er geborgen und dem Stamm
stehen damit weitere Hand-
lungsmdglichkeiten zur Verfil-
gung. Mit jedem Level wird der
Stamm méchtiger. Nur der Sturz
in den Abgrund oder in eine Fal-
le bleibt auch fiir hochent-
wickelte Steinzeitler todlich.
Fir jeden Level steht eine be-
stimmte Anzahl von Neanderta-
lern zur Verfiigung. Mit der Op-
tions-Taste schaltet hr zwischen
den Figuren um, mit der ersten
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Die konventionellste
Hilfestellung: Huckepack
iiber Stock und Stein

Feuertaste wird eine Tatigkeit
gewdhlt, mit der zweiten ausge-
fiihrt. Eine Ubersichtskarte, auf
der alle Hindernisse und Objek-

te eingezeichnet sind, konnt |hr
ebenfalls abrufen.

m-

Nach der Game-Boy-Ver-
sion wurschieln sich die
Humans jetzt durch bunte
Lynx-Levels. Gute Farb-
wahl, atmosphdrische Hin-
tergriinde und die beachtli-
che Grife der Steinzeit-
kumpane macht aus Dino-
lympics ein wunderschi-
nes Modul. Spielerisch
ist's trotz der Verwandt-
schaft zu Lemmings sehr
originell und langfristig
motivierend. Nur zu Beginn
nervi die umstdndliche
Steuerung, die in Verbin-
dung mitdem knappen Zeit-
vorrat fiir Hektik und Frust
sorgt. Nach dieser Einge-
widhnungsphase freut man
sich der vielfdltigen Aufga-
ben, erfindet das Rad und
bekdampft Dinosaurier. So
durchdacht wie die Lem-
mings-Level sind viele
Welten jedoch nicht; daB
man teils mehrere Humans
durch die gleiche Situation
fiihrt, langweilt etwas. wi

AR

Hersteller: lmagllekmtarl
Testversion von: Atari
Anzahl der Spieler: 1
Features: PaBwort und
Highscore-Liste
Geeignet fiir: Anfénger,
Fortgeschrittene und Profis
CA.-Preis: 90 Mark

65%
Grafik

63%
Musik

Spieletyp:

26%
Soundeffekte

75%

SPIEL-
SPASS:
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Ry i Welt der Geister
‘und Ddmonen paBt
nun in die Hosenta-

sche: Nach einer Version fiir das
Master System bedroht der Ma-
sterof Darknessdie Game-Gear-
Freunde.

Euer Held tragt einen elegan-
ten grinen Anzug und hort auf
den Namen Dr. Social. Mit drei
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dere Waﬁen;f Neben einer Klinge
oder Axt fiir den Nahkampf, darf
er sich auch eine Pistole oder
Bomben in die Tasche stecken.
Drilckt der Spieler gleichzeitig
die Feuertaste und das Steuer-
kreuz nach oben, wird geballert
bzw. geworfen. Der Rest ist aus
anderen Jump'n'Runs bekannt
und schnell zusammengefaft:

I

Vom Vorspann bis zum
letzten Zombie istdie Hand-
held-Version mit dem Vor-
bild identisch. Euch erwar-
ten auf- und abmarschie-
rende Dunkelmanner, eine

T 1L e

| Mickrige Grafik,

| kiimmerliches
Spiel

Spieletyp: F“H}

Hersteller: Sega
Testversion von: Sega
Anzahl der Spieler: 1
Features: Continue

Geeignet fiir: Einsteiger und
Fortgeschritiene
Ca.-Preis: 90 Mark

Féhigkeiten haben ihn die Pro-  Die Levels scrollen von links  Menge unniitzer Extras und Gf:ﬁ/;

grammierer gesegnet, damit er  nach rechts (teils wird auch  eine etwas hacklige Steue- 51%

gegen die Horden der Nacht be-  "umgeschaltet"), sind dreigeteilt ~ rung. Leider lassensichauf  muysik

stehen kann. Social l&uft, hiipft — und mit Plattformen, Treppen dem Mini-Bildschirm die 20%

und fuchtelt mit dem Messer.  und Monstern gefiillt. Am Ende  fuzzligen Sprites und Ge-  Soundeffekie

Zerschldgt er die weiBen Toten-  wartet je ein prominenter Ober-  schosse in diisteren Farben

masken die seinen Wegsdumen,  gegner aus der Welt der Horror- ~ kaum von den Hintergriin-  SPIEL- 470/
sammelt er Heilirinke oder an-  literatur. den unterscheiden.  wj SPASS: o

dv3io dAINVO

Jilt

IOt e o

VER S A N D + L A D E N
HACKSTR. 30 7000 STUTTGART 1

= NEW GAMES

AT AR

SEGA MEGADRIVE-Tiny Toon, Battletoads, Fatal Fury, Ninja Gaiden, Another World, Global Gladiators, Flashback,
Double Dragen 3, Mutant League Football, NBA All Stars, Gods, Landstalker, Turtles, Shinobi 2 u.v.m.
Sonderangebot des Monats: World of lllusion (Dt.) 89,-, NHLP 93 (Dt.) 99,

SUPER FAMICOM-Super Star Wars (Dt.), Fatal Fury, Cool World, Super Strike Eagle, Might & Magic 2, Populous 2,

Super Shanghai, Songmaster, Super Boxxle, Desert Strike (Dt.), Sim Earth, War Strategy, Lost Viking, Humans,

Exhaust Heat 2, 3 x 3 Eyes, Airmanager, Full Metall, Cosmo Gang, Digital Deud, Herkules 3, Lennus, Ultima 6, u.v.m.
Sonderangebot des Monats: Adams Family 2 (US) 119,-, Super Shanghai 129 -

PC ENGINE/TURBO GRAFX-Lords of Thunder (CD), Crest of Wolf (CD), Horror Story (CD), World Sports,
Super Pang (CD), Schwarzschield (CD), Star Paroder (CD), Spriggan 2.

Jetzt im Duo-Pack 7 Spiele: Gates of thunder, Bomberman, Ninja Spirit, Bonks Adventure, Bonks
Revange, Y's 1+ Y's 2 + 1 Stereokabel extra.

Besucht unser Ladengeschaft, wir haben eine riesige Auswahl an neuen Games. Ankaufvan
Gebrauchtspielen und Gerdten! Clubinformationen und Preisliste gegen frankierten
Riickumschlag (1,-)! Clubmagazin 5-Star, 80 Seiten, 60 Tests!
Probeexemplar gegen 8,- DM inkl. Porto (8 x 1,- DM Briefmarken)

5 SIS 93
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Leider hat es

bis heute niemand
geschafft, ein
hundertprozentiges
Spiel zu program-
mieren. Nach
welchen Kriterien wir
ein Spiel bewerten
und wie wir uns ein
100%-Spiel vor-
stellen, zeigen wir
Euch anhand

von Konsolen-
Rennereien.

it der fortschrei-
tenden Technik
der Video-Spiel-

Systeme steigen natiirlich auch
die Anspriiche, die wir (und Ihr)
an ein gutes Spiel stellen. War
Night Driver auf dem Atari VCS
(weiBe StraBenpfosten waren
das einzige Grafikdetail) damals
der absolute Knaller, so muB ein
modernes Rennspiel schon mit

detailreicher, und vor allem
schneller 3D-Grafik, baBlasti-
gem Motorengedrbhn in HiFi-
Stereo und exakter Steuerung
aufwarten, um ahnlich gut dazu-
stehen.

ie erste Schwierigkeit
entsteht schon bei
der Einteilung der

Spiele. Wiirdet Ihr das actionla-
stige Road Blasters in den sel-
ben Topfwerfen, wie das taktisch
angehauchte Ayrton Senna's
Super Monaco GP? Vermutlich
nicht; also wollen wir mal grob

100

zwei Gruppen trennen: Fun-Ra-
sereien und "ernste” Formel-
Eins-Simulationen. In der ersten
Gruppe liegt die Betonung ganz
klar auf FahrspaB, Gags und Ac-
tion (moglichst auf Kosten der
Gegner, siehe auch Road Rash),
wahrend die Simulations-Klas-
se mehr vom Renn-Realismus
lebt. Die Grenzen zwi-
schen beiden Klas-
sen sind natiirlich
flieBend, wie Ihram
Beispiel Super
Mario Kart
seht, das eine
Meisterschaft
genauso an-
bietet, wie
Ballerspal
beim "Scha-
lenschieBen”,
Die zweile
Schwierigkeit, 4
mitder Konso-
len-Rennspie-
lezu kdmpfen ha-
ben ist die Steuerung.

Nur fiir die Coleco-Konsole
gab's ein echtes Lenkrad, heut-
zutage ist diese Hardware leider
vom Markt verschwunden. Da
jedoch die Lenkung eines Pixel-
Boliden das Spielgefiihl stark
beeinfluBt, legen wir (und auch
die meisten Entwickler) ein be-
sonderes Augenmerk auf dieses
Feature. Am besten hat sich die
"Ticker"-Lenkung bewdhrt. Die

PARUSE

AsSBYL

Draufsichtrennereien haben oft mit

e

Anzahl aufeinanderfolgender
Joypad-Driicker bestimmt den
Einschlag der Lenkung. Ge-
driickthalten des Steuerkreuzes
entspricht einem scharfen Her-
umreifien des Lenkrades, was
meist mit Schleudern (z.B. Agu-
ri Suzukis F1 Super Driving) und
Rutsehen (siehe Turbo Outrun)
verbunden ist. Rennspiele ohne
"Auto-Centering” (beim Loslas-

=8 S .
dem Geschwindigkeitsgefiihl zu kimpfen. Meist klebt Euer Blick am
Bildrand und es wird nur schnell reagiert.

sen der Lenkung richtet sich der
Wagen auf Geradeausfanrt ein)
sind inzwischen ausgestorben.

Die Grafik

a lhr weder Be-
schleunigung oder
Verzogerung, noch

Fliehkréfte spiirt, wenn Ihr ein

5



Megatrax auf dem Mega Drive
zihlt zu den Fun-Rasereien

Hcl)ﬂga
e T""Bﬂﬂﬂ‘fi Pl

Chase H. Q. zihlt zu 3-D-Friih-
werken auf dem Master System

Rennen auf dem Bildschirm
fahrt, bleibt die Vermittlung des
Geschwindigkeitsgeflihls der
Grafik {berlassen. Bei Renn-
spielen in Draufsicht entsteht
folgendes Problem: Um Ge-
schwindigkeit zu simulieren,
muf der Bildausschnitt sehr

GP Rider vermmeﬂ ein gu!es
Geschwindigkeitsgefiifil

In Ferrari GP liegt t_:fer Blickpunkt
etwas zu tief, die Ubersicht fehit.

schnell scrollen (leistungs-
schwache Konsolen sind schon
tberfordert). Kurven und Hin-
dernisse erscheinen dann je-
doch mit hdllischem Tempo auf
dem Bildschirm. Durch das da-
mit verbundene hektische Len-
ken und Ausweichen wird das

Frank Thoma - Waldweg 9 - 2085 Quickborn

SN Streat Fighter Il 19,
1 MD Sonic2 8,
= Mega Drive Super-Nes
0 Indianer Jones US  105,- | Spider Men US 100,
Dragons Furry US  89,- | Super Smash TV US 100
Aquatic Games US 79| Home Alone Us 99-
Lemmings US 89, | Robocopd Us 9.
Kid Chameleon US 89| SimCity 0T 99-
Rampart US  79- | Barts Nightmare Us 109,
Super Smash TV US 79, | SpaceMegaforce  US 110,
Phantasy Star 1 OT 79| Pilotwings us g9
Phantasy Star I1l 0T 79, | Wings |l Us g-
Tazmania 0T 89| Axelay Us 119
Galahad OT 99, | Final Fight Us 99-
Tiny Toons a.A. | Tiny Toons 0T 139
Fatal Fury US 129 | Star Wars 0T 130,
James Bond 007 US  119,- | Mystic Quest Us 99-
Rolo DT 109,- | Wing Commander ~ DT 120,-
Batman Return US 98- | King Arthur Us an
Turtles US  a.A. | Another World Us an
Mic und Mach US  a.A. | SimEarh US aA
Mega lo Mania US  a.A. | The lost Vikings Us aA
F. 15 Strike Eagle US  aA. | Hitthelce Us 119,

und vieles mehr, auf Anfrage.
Lieferung zzgl. Verpackung, Porto, per Nachnahme.

Telefon ab 9 - 17.Uhr Telefon 19 - 21, Sa. 12 - 18 Uhr
(04106) A (04106)

75962 781 20

Mega-Angehot g

POWER-GAMES

Die NEUESTEN Spiele fir SUPER
NINTENDO & MEGA DRIVE in deutsch
und englisch vorratig und dies zu
sensationellen SUPERPREISEN !!!
Rufen Sie uns an und erfragen alle Preise telefonisch.
Wir machen Urlaub vom 03. 06. 93 bis 20. 06. 93!

POWER GAMES
rachener sirate 06T, 02405/83940

Preisliste gegen frankierten Rilckumschlag. System angeben.

% Mega Drive * SNES

* Master Il * NEO GEO
* Game Gear * MEGA CD-ROM
* Amiga *x PC

Offnungszeiten:

Montag-Freitag: 11.00-13.00 Uhr ® 15.00-20.00 Uhr
Samstag: 10.00-20.00 Uhr

Videogame Center

Harsdérffer Platz 17 ® 8500 Nirnberg 30
Telefon 0911/466930 e Fax: 0911/47 3075
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Draufsicht-Rennspiel schnell
zum reinen Reaktionspiel degra-
diert. Besseres Fahrgefiinhl ver-
mittelt die Perspektive aus der
Position des Fahrers oder von
einem Punkt unmittelbar hinter
dem Fahrzeug. Bei einer guten
Umsetzung erkennt Ihr Kurven
und Hindernisse genauso friih
oder spédt wie in einer realen
Fahrsituation. Eine niedrige
Blickposition begtnstigt zwar
das Geschwindigkeitsgefiihl,
die Strecke wird allerdings
schnell uniibersichtlich. Auch
hier ist Mittelmal Trumpf. Berg-
und Talbahnen steigern ein gu-
tes 3-D-Feeling. Sie sind zwar
verbreitet, gehoren jedoch noch
nicht zum Standard. Speziell bei
Super-Nintendo-Rennspielen,

die mit dem 3-D-Chip arbeiten
sind Hiigel technisch nicht mog-
lich, da der Chip nur ebene
(zweidimensionale) Flachen
bearbeiten kann. Ist das Spiel
jedoch wie Top Gear
in "konventioneller"
Technik program-
miert, sind Steigun-
gen und Gefélle
machbar. Frilhe Renn-
spiele boten nur
scrollende Begrenzungsstreifen
als Anhaltspunkt flr die Ge-
schwindigkeit. Heutzutage kann
man schon einiges mehr erwar-
ten: Schilder, Baume oder sogar
Gebdude zieren den Fahrbahn-
rand und scrollen mit vielen
Zoom-Phasen fliissig-flott vor-
bei. Oberfldchendetails auf der
Fahrbahn tragen ebenfalls zum
guten Geschwindigkeitsgefiinl
bei. Zur Grafik zdhlen auch die
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Steuerprobleme: Auf den breiten Strafen von Qui Run auf dem Mega

Drive hapert's mit der Lenkung

Einblendungen, die Euch wich-
tige Informationen tiber Strecke
und Fahrzeuge geben. Gott sei
Dank ist noch kein Program-
mierer auf die |dee gekommen,
restlos alle Features einzu-
blenden — von der Strecke ware
dann nichts mehr zu
sehen. Riickspiegel,
Tacho, Drehzahlmes-
ser, Ganganzeige,
Strecken(bersicht,
Rundenzeiten, Zu-
standsanzeigen fir
diverse Fahrzeugteile, Tankuhr,
Extra-Ubersicht, Richtung der
ndchsten Kurve, Position im
Feld und sogar Nachrichtenein-
blendungen wéren denkbar.
Welche Features notig und wel-
che tberfliissig sind, hangt von
der Machart des Spiels ab. Fahrt

b Bl
Das Training von Battle Grand
Prix IaBt den Bleifull einschiafen

Ihr mit manuellem Getriebe, ist
die Ganganzeige unerldBlich.
Tachos (zeigen meist vollig
phantastische Geschwindigkei-
ten an) und Drehzahimesser
(Drenhzahl hort Ihr am Motoren-
gerdusch) sind oft tiberfliissig.
Hier gilt der goldene Grundsatz
"So wenig wie moglich und so-
viel wie n6tig" um die Uber-
sichtlichkeit zu wahren. Das bis
heute ungeschlagene Super

Mario Kart kommt

sogar gédnzlich

ohne Einblendun-

gen aus. Ein Op-

Lotus Turbo Challenge
bietet gute 3-D-Grafik

(mit Hiigeln) und viel Spaf
im Zwei-Spieler-Modus

000 - MEBH -

e s

:H:‘ t\

Schines Drumherum:
Der Boxenstop von Exhaust Heat

tionsmenii, mit dem Ihr die Ein-
blendungen auswahlt, ist je-
doch bei den meisten Spielen
winschenswert.

peziell in "ernsten”
Rennspielen ist im-
mer eine Portion Tak-

tik vorhanden. "Wie riiste ich
meinen Renner fiir welche
Strecke aus?" ist dabei die hdu-
figste Frage. Bei Fun-Rennen
wie Super R.C. Pro AMwird der
Wagen mittels aufgesammelter
Extra geboostet, in ernsthaften
Rennspielen findet man jedoch
meist eine gut sortierte Werk-
statt. Fiir Rennspieleinsteiger
sollte in jedem Fall ein Automa-
tikgetriebe im Regal liegen.
Konner wadhlen zwischenmehre-
ren Handschaltungen aus. Hier
sind die Entwickler auf "je kom-
plizierter die Schaltung, desto
schneller der Bolide" einge-
schworen. Fiir den harten Renn-
Realismus halten die meisten
Werkstdtten noch verschiedene




Reifen, Spoiler, Federungen und
Bremsen bereit. Besonders gut
ist die Materialschlacht in Ayr-
ton Senna's Super Monaco GP
geldst: Ihr erhaltet vor dem Ren-
nen Informationen (ber die
ndchste Strecke und sucht erst
dann die Werkstatt auf, um Eu-

Das Nmfenda Gegens!uck zu
Turbo Challenge ist Top Gear

Auch im echien F1-Zirkus ist

"Dicke Suppe" voraus: Plitzlich aufiretender Nebel sorgt fiir schlech-

eine gute Qualifikation wichtig te Sicht - jedoch nicht fiir Computer-Renner (unfair!)

B EATUR E S

ren Renner entsprechend zu
konfigurieren. Natiirlich istauch
das Werkstatt-Feature nicht von
Kuriositaten verschont geblie-
ben: Aguri Suzuki's F1 Super
Driving erlaubt im Training die
Wahl des Wetters und gewdhrt
danach den Zutritt zum Reifen-
lager. Gerade bei langwierigen
Formel-Eins-Spielen sollte eine
Batterie oder eine Pafiwortopti-
oneingebaut sein. Kaum jemand
hat die Zeit, die obligatorischen
16 Weltmeisterschaftsstrecken
am Stiick abzuhandeln. Zum
Rennrealismus gehort auch ein
Boxenstopp, bei dem Ihr Eure
Schileuder auftankt oder abge-
fahrene Reifen wechselt. Da
Computergegner bei Rempelei-
en auf der Piste jedoch keinen
Schaden nehmen und deshalb
keine Reparaturen notig haben,
wird ein Boxenstop meistals un-
fair empfunden, speziell, wenn
die Computergegner riick-
sichtslos sind und menschli-
chen Piloten dauernd aus der

/ Tel: (0 26 27) g 35 17\
W@ L[P S@ Faly

L'a mummﬂ
Neo (mo

;\
Kombigerat MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
inc, S%f;clxller 5C/60Hz 788,99 DM  Oldie Set (+ Stick & Spiel) 799.99 DM
Gold
(Grundgeral Spiel & 25tick) 1099.99 DM Top Games Lieferbar wie z.B.
MNeo Geo RGB Kabel a, Scart  39.99 DM Aero Fighter, Bells & Whislles, Carrier

andere Monitore auf Anfrage aA Airwings, Final Fight, Golden Axe
Art of Fighting 39999 DM  legend of Hero Tomna, Rampart,
Fatal Fury 2 42999 DM Street Fighter 2 Thunder Cross,
Super Side Kicks 39999 DM Truxton 1, Truxion 2 Vulcan Venture, usw...
View Point 599.99 DM
S N IScariy=mschalter

St ANES “Sedrt - Ulnséhuaicer
SNES Kombigeral us: lauffahig Seid Ihr das lastige umstopseln satt 2?7
mit allen Spielen (diusjp) Dann haben wir die Losung fir Euch 11

und Street Fighter 2 {0r nur 39999 DM Der RGB Umschalter 10r Videospiele mit
RGB Kabel di.+ HifianschluB 79.99 DM AnschluB fOr die Sterecanlage. Den
RGB Kabel us. geboostet&Hifi. 8999 DM Umschalter gibt es in 3 Austohrungen:

Axeley di. 109,99 DM

Bubsy 139.99 DM 3-fach Umschalter 159.99 DM
Harley's Adventure 102,99 DM 4-fach Umschaller 189.99 DM
Star Fox a.A, 7-fach Umschalter 279.99 DM
Street Fighter 2 di. 89.99 DM

LYC Hiigine = el
. Adapferkabel 10r Philips

iyl s Commodore Monitore 4599DM
mit HifianschluB far nur 99999 DM SPEZ’“"J"'e“'QU"Qe" a.A

Japan Umbau {0r us Gerale 99,99 DM
Joy Pad Verléngerung 2m 29.99 DM Sggﬁ mgga ﬂme
PCKid 3 3 119.99 DM Mega Drive Umbau

Japan Cards fir 29,99 DM
2. Advenfure Island, Dragon Spirl e ol A
final Scidier. Gomola Spesd, Balfle Toads us 109,99 DM
Space Harrier, Tiger Heli, usw... Mega Drive 3er Set 99.99 DM
An- und Verkauf von Druckfehler und Preisanderung

Gebrauchtwaren vorbehalten
Wolf Soft, Hard & Software Versand, SchulsiraBe 3,
5450 Neuwied 22, Fax: O 26 22 / 8 35 83

NEW

D
C' [

- >
- E

E$ * MICHAELA THIELEN

NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiele zu coolen Preisen!
Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele fiir
SUPER NINTENDO - SEGA MEGADRIVE - NEO GEO

Angebot des Monats:

TEL. 06B181-670608
06181-604248

FAX. 06181-670608

& B 508 MAINLTA

SUPER NES
Soulblazer 79,- DM Actraiser 79,- DM
Tiny Toons 89,- DM Star Fox 89,- DM
Star Wars 89,- DM R-Type 59,- DM
Batman Returns 89,- DM Soccer 59,- DM
Zelda 69,- DM UN Squadron 69,- DM
MEGA DRIVE
World of lllusion 69,- DM Rolo 79,- DM
Wonderboys 79,- DM Spiele ab 29,- DM
NEO GEO
Baseball Stars 179,- DM Crossed Sword 159,- DM
Magican Lord 179,- DM Blues Journey 149,- DM

WIR FUHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FUR ALLE SYSTEME!

Wir bieten Ihnen fiir Ihre Gebrauchtspiele absolute Héchstpreise.
Problemloser An- und Verkauf per Post. Wir bezahlen sofort nach Erhalt
Ihrer Sendung! Bitte keine Spiele unaufgefordert senden, sondern erst
nach telefonischer Absprache.

Wir sind von Montag-Sonntag von 9.00-21.00 Uhr persénlich erreichbar.
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld!
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Bahn werfen — womit wir ge-
schickt zum néchsten Thema
tberleiten:

Die Gegner

ntelligente Gegner sind
7 leider immer noch eine

Seltenheit. Als ob die Pi-
xelfeinde wiiBten, daf ihnen bei
einem Crash keine Gefahr droht,
bleiben sie meist stur auf ihrer
Linie und Gberlassen Euch das
Ausweichen. Kommt's zu einem
Crash, bleibt Ihr im besten Fall
stehen und drft den davonzie-
henden Gegnern in den Auspuff
schauen. Oft werdet Ihr jedoch
regelrecht "abgeschossen": Ein
Gegner schubst Euch an den
Fahrbahnrand und beim Ver-
such, wieder zu beschleunigen,
werdet |hr von aufkommenden
Fahrzeugen gerammt—dawird's
schnell frustig. DaB es auch an-

Je mehr, desio besser: Vier-Spie-
ler-Action auf dem Game Boy

ders gehts zeigt wieder Super
Mario Kart. Die Gegner weichen
Euchaus, so gutsie kénnen. Die
Prioritiét ist sogar so hoch ange-
setzt, dal3 zuerst allen Rennteil-
nehmern ausgewichen wird und
dann erst Hindernisse umschifft
werden. So lduft ein Gegner
schon mal auf sein eigenes Ex-
traauf. Solche Kleinigkeiten ma-
chen natiirlich Laune und diese
hebt wiederum den Spall am
Spiel. Allerdings haben die Ma-
rio-Kart-Gegner auch Charak-
ter: UberrundetIhreinen Gegner,

Euch mit seinem Extra. Mit
steigender Rennklasse
dndert sich auch das Ver-
halten der Rasselbande: Sie
werden immer fieser. Man
konnte sogar noch weiter gehen:

104

Stellt Euch vor, Ihr kéinntet einen
Computergegner durch speziel-
le Mandver (z.B. schnelles
Dicht-Auffahren) verunsichern -
ein reizvoller Gedanke. Hoffent-
lich lernen andere Hersteller
von Super Mario Kart. Spielen
muf einfach SpaB machen —
tolle Optik ist eben nicht alles.

orneweg: Ein 100%-
Spiel zu programmie-
renisthéllisch schwer.

Alle vorhandenen Features
miiBten in Perfektion geboten
werden. Umunsere Meinung auf
‘Kann man nicht besser ma-
chen" heraufzuschrauben, miB-
te das Spiel schon wie folgt aus-
sehen: In einem bestmdglichen
Rennspiel fahrt Ihr nattirlich ge-
gen intelligente Gegner, die sich
inetwa wie Menschen verhalten.
[hr lernt dann einiges (iber den
Charakter des Gegners. Zum
Beispiel: "Gegner 3 hat Proble-
me mit dem Raufschalten nach
engen Kurven" oder "Gegner 1
kommt am Start nicht so gut
weg" —jeder Gegners sollte eine
Schwéche haben, die es heraus-
zufinden gilt. Euren Wagen soll-
tet [hr aus einem gut sortierten
Fuhrpark aussuchen diirfen. Die
verschiedenen Boliden sollten
spiirbar verschiedene Eigen-
schaften haben. Dasselbe gilt fiir
Tuning- und Ersatzteile aus der
Werkstatt. Ein groferer Tank

‘ i S [] ..- ;
Auch Aguri Suzuki sitzt zu tief im
engbemessenen Renncockpit

sollte sich beispielsweise nega-
tivauf die Beschleunigung aus-
wirken (durch sein Gewicht).
WuBtet Ihr, daB Rennfahrer aus
Gewichtsgriinden nur soviel
Sprit mitnehmen, wie sie unbe-
dingt brauchen? Neben den ei-
gentlichen Rennen
sollte viel Mdglich-
keit zum Training auf
allen Kursen vorhan-
densein. Die Strecken
selbst miissen nicht
unbedingt den echten
Weltmeisterschaftskursen ent-
sprechen, fiir eine Formel-Eins-
Simulation trdgt dies jedoch

s notll i s

- M=

Ohne Armaturenbrett: Ayrton
Senna bietet bessere Ubersicht

zum Renn-Realismus bei. Wenn
es das System zuldBt, sollten
Steigungen und Geflle einge-
baut sein — mit den damit ver-
bundenen Vor- und Nachteilen
wie Geschwindigkeitsverlust
oder verminderter Bodenhaf-
tung nach dem Uber-
fahren einer Kuppe
(vielleicht erinnert
sich noch jemand an
Winkelhock's spekta-
kuldren Uberschlag).
Wie oben schon be-
schrieben sollte die Blickpositi-
on gut ausgewogen sein. Der
Streckenrand sollte detailreich
sein und mit schnellem Scrol-
ling ein gutes Geschwindig-
keitsgefiihl erzeugen. Allerdings
sollten nicht nur die Gegenstan-
de am StraBenrand viele Zoom-
Phasen haben, um die Entfer-
nung eines Gegners abschétzen
zukdnnen, sollten auch die Fahr-
zeuge nicht ruckartig groBer
werden. Ein Rickspiegel ist
ebenso Pflicht, wie die gehor-
richtige Anndherung der Gegner
auf Stereo-tauglichen Konsolen.
Was ich bisher bei keinem Renn-
spiel gesehenhabe, sind Brems-
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Dazugelernt: Exhaust Heatl
hatte noch seine Fehler,
im zweiten Teil wurde

Gehidrte friiher zum Master-

System-Lieferumfang: Hang On

02626-8638
NEO GEO

Viewpoint!

Fatal Fury 2

Super Sidekicks
Sengoku 2

Art of Fighting

weitere NEO-GEO-Titel
COMING SOON:

3 Count Bout

Samurai Showdown
NEO-GEO-HARDWARE:
Gerdat RGB o. PAL
NEO-GEO-Joystick
Taschen

Alu-Koffer

PS.: Nufzt unseren
Vorbestellservice flr
Neuheiten! (Mit
Preisgarantie!ll)

dreist bei F-Zera geklaut -
zum Vorteil des Nach-
folgers

leuchten an den gegnerischen
Wagen — sie waren ein weiterer
Pluspunkt. Mehr Spaf als der
Kampf gegen Konsolen-Renner
bringt der Wettstreit mit einem
menschlichen Mitspieler. Wie
tblich gilt hier *Je mehr Teil-
nehmer, desto besser". Speziell
auf Handhelds mit Link-M0g-
lichkeit sollte wie bei Checkered
Flag die Spielerzahl voll ausge-
reizt werden. Auf stationdren
Konsolen wird's wohl bei maxi-
mal zwei Kontrahenten im Split-
Screen-Modus bleiben (Aus-
nahmen bilden Rennspiele, bei
denen die ganze Strecke auf den
Bildschirm paft). Alles in allem
soll das perfekte Spiel einfach

Der Prozessor lenkt Euren Wagen  dauerhaft fordern und Spaf ma-

glE-‘IMIErgiréEﬁl}E'?'lE‘éEWERBES
B IN IR VAl KR P

1. HAUPTPREISES Neo Geo Gold =<g-—* e

Markus Menold .l fll‘i)la i l'l

Konigsstein/Taunus )

¢ [E AT UIRES

chen. Wenn Ihr Euch érgert,
dann Gber Eure eigenen Fahr-
fehler und nicht tiber die Gegner
oder die widrigen Streckenver-
haltnisse.

wird, ist schwer vorauszusehen.
Hauptséchlich kommt's dabei
auf die Hardware an. Ein Hy-
drauliksessel und sonstiger me-
chanischer Schnickschnack
wird sich in den Wohnzimmern
woh! nicht breitmachen. Eine
3D-Brille fiir das Mega Drive ist
jedoch schon wieder im Kom-
men (siehe Sega News). Auch
soundtechnisch konnen die Ent-
wickler durch die fortschreiten-
de Verbreitung von Dolby-Sur-
round noch um einiges zulegen.
Auf dem Automatensektor wird
sich wahrscheinlich eine

Game Syndicate Rules!!!

SPECIALPREIS }l Super Nintendo mit
Spiel nach Wahl) fir die meiste Mihe
ndreas Golkowski
Dortmund |
8 \Alle anderen Gewinner werden von uns
{sehriftlich benachrichtigt!

apan-Anime VHS-Pal-Video engl.
@Alle Kultfilme lieferbar!

Oy 68,68 DM
28¢5 7878DM

" Akira®
Fist of the Northstar** L&
Riding Bean (Cyberpunk)** 94 84,84 DM

Legend of the Overfiend**
Dominion Tank Police | bis IV*
weitere Titel auf Anfr. (auch
Laserdisc) :ratedab 16 jane
** Rated ab 18 Jahie
Ié:asmdlacl-ﬂlma aut Anfrage

78,78 DM
68,68 DM

@chtung!
Neuheiten und US- Spiele auf
Anfrage
An- und Verkauf von
Gebrauchi-Spielen (zu
Hochst-
preisen!)
Vorbestellservice mif Preis-
arantiel
lle Deutschen S.-NES-Spiele
Welifeiile]
Ab einem Bestellwerf von
222, DM erhaltet Ihr einen
Mario-Pin Eurer Wahl (7,77
DM) kostenlos!
Super-Sonderpreise flr
Video-Spiel-Clubs und
Sammelbesteller!

MEGHA DRIVE
Alle dt. Titel lieferbarl
News auf Anfrage!

588,88 DM
399,99 DM
389,89 DM
auf Anfr.
378,78 DM
auf Anfr,

auf Anfr,
auf Anfr,

688,88 DM
109,09 DM
auf Anfr.
auf Anfr.

Hdndleranfragen erwinscht!!
Game Syndicate Pf. 69 54
Tel. 02626-8658 Fax 02626-1281<

(]
Super Nes:
Tom & Jerry dt,
Parodius dt,
Axelay df.
Super Starwars df.
Sim City df,
Harley s Adventure df.
Jimmy. C. Pro Tennis Tour df.
Tiny Toons Adventure dt.
Wing Commander dt.
Fatal Fury dt,
King Arthur’s World df. (Mousel)
Starfox dt, Texte u. Sprachel!!
Super Swiv df.
Best of the Best df.
King of Monsters dt.
Bundesliga Player M. dt, Texte
Super Double Dragon df.
EA Hockey dt.
John Madden 93 dt.
Another World df.
Roadrunner D.Valley Ralley df.
Desert Strike dt.
Super Kick off dt.
S, Shanghai dt.
Populous df.
Acftraiser df. Texte
Action Replay Pro dt.
Joystick JB-King df.!!!

128,28 DM
124,24 DM
129,29 DM
124,24 DM
127,27 DM
125,25 DM
133,33 DM
127,27 DM
122,22 DM
auf Anfrage
133,33 DM

5418 Selters

ie das Konsolen-
rennspiel der Zu-
kunft aussehen

Kaufimann Werbegrafik 02626/78494

rungen und Irftimer vorbehalten. Druckfehler keine Haftung.

]
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n alle Mario-Kart-
Piloten: Die Start-
flagge ist gehift,

die Fahrer starten die Schnaps-
glas-Motoren. Ab jetzt geht's
um die Wurst.
Austragungsort
§ Wer ist Dein Favorit in
der Rasselbande

_uns das Foto. Fiir Einge-
~ weihte: Bei normaler Fern-
sehereinstellung erreicht
lhr mit einem 100er Film
—r i Blende 5,6 und einer
fe JenSekundetolle Ergebnis-
se. Bei Zeitgleichheit im ersten
der intef™®onalen Meister-  Rennen entscheidetdas Ergeb-
schaft ist "Mario Circuit 1" aus nis auf der Rain-
dem "Mushroom Cup". Der bow Road. Sollte
zweite Wettkampf, das ‘Rennen ~ (hIS\fpes im  zweiten
um die Wurst" findet auf der w7  Rennen auch
"Rainbow Road" (Super Cup) gleich-
statt. Die schnellsten Fiinf auf Fal-y/— schinelle Kon-
dem ersten Mario-Kurs erhal- =i rahenten ge-
ten eine waschechte VIDEO- ben, wird die |EEE—R
GAMES-Urkunde. Der Gewin-  Wurst verlost. Also, Leute, BESEIEETREIR:LRbEY So kinnte das
ner des Wurst-Rennens erhdlt — schnallt Euch auf die Go-Karts Sttt iat ity Rainbow-Road-Foto
(was sonst?) eine kesselechte  und zeigt uns, was Ihr drauf & 0’ 20~ 76 WEFTTTE
Wurst. Zur Meisterschaft der
Schnellsten sind alle Fahrer
zugelas-

Eine bescheidene Anregung
aus der Redaktion;
Ihr seid doch sicher schneller

habt!
Einsende-
schluf ist der
28.05.1993.
Mitmachen
darf jeder
(wirklich je-
der).

Die beiden Fotos schickt Ihr
mit Absender und Telefon-
nummer an:;

Markt & Technik Verlag AG
Kennwort: WURST
Postfach 200

8013 Haar
bei Miin-

braucht Ihr eine Konsole, ein
Modul (auch Import), einen
Fernseher und eine Kamera.
Fotografiert einfach die Zeitta-
belle des entsprechenden Kur-
ses (nicht blitzen!) und schickt
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Schlacht der Cyberspace-High- . &
Tech-Kapseln abspielen. Neben
Hydraulik fiir Beschleunigung
und Bremsen ist ein Bio-Feed-
back (z.B. durch Infraschall) bei
einem Crash denkbar. Eine flot-
te 360-Grad-Rotation bei einem
Uberschlag des Fahrzeugs er-

Birks! Road Riot ist so schlecht, daf es fast wieder Spal macht

zeugt ebenfalls gute Effekte (und
Ubelkeit).

Zum SchluB geben wir Euch
noch eine Ubersicht (ber alle
bisher getesteten Rennspiele.

Game Gear _ -

Titel SpielspaBin % Spieler Ansicht Test _ Bemerkung

Out Run Europe 37 1 3D 12/92 Auto- und Mntaradrrennen mlt Action
Super Monaco GP 2 69 1 3D 12/92 yrmel-Eir

Super Monaco GP 69 1 3D 3/91 Formei Ems~Svmulat|on

Super Off Road 59 1-2  Von schrdg obenmit Scrolling  11/92 Sandkasten-Fun-Rennerei

Titel Spielspall in % Spieler Ansicht Test Bemerkung
Checkered Flag 74 1-6 3D 3/91 Formel-Eins-Simulation
Road Blasters 74 1 3D 1/91 Actionelemente

'RAGUZ

Soft- und Hardwarevertrieb - Adenauerplatz 9 (Innenhof) - 5216 Niederkassel 5
Telefon 02 28/4537 63 - Fax 02 28/4540 19 - Btx #2 00294540 194

WIR RAUMEN A UF, DAMIT SIEABRAUMEN KONNEN !
Alle lagervorriitigen SNES- gplelu (US o. JAP) stark reduziert ..

Offnungszeiten:

..ab 85,00 DM bis 100,00 DM

Alle lagervorritigen MEGA DRIVE-Spiele (US) stark redunerl .............. nur noch 90,00 DM Mo.-Fr. 10.00-13.00
Alle lag.,ervol ritigen GAMEBOY- -Spiele (US) stark reduziert ................... nur noch 50,00 DM 15.00-18.30
& Versand per Nachnahme. Ab 300,00 DM entfallen die Porto- -[Vempackungs- .f\-"Lr\u.huunpi\U\lu\ in Hohe von 10,00 DM, Sa. 9,00-13.00

Wenn andere schon langst
nicht.mehr weiterwissen,

hat der
Markt&Technik
Buchverlag immer
eine Losung:

Das umfangreichste
Computerbuch-
Programm
Deutschlands!

Jetzt im Buch- und PC-Handel'odér/in den Buchabteilungen
der Warenhauser!

] <o
Markt&Technik Biicher- das Erfolgsprogramm fiir Ihr Programm! Markt&Iechnik =
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SF EATURE!

Titel SpielspaB in % Spieler Ansicht Test Bemerkung
Chase H.Q. 44 1 30 1/91 Actionelemente
F1 Race 72 1-4 30 2/91 Fomel-Eins-Simulation
Ferrari GP 72 1 3D 10/92 Formel-Eins-Simulation
Motocross Maniacs 73 1-2 Seitenansicht 1/91 Zahlt eher zu den Jump'n'Runs
Power Racer 49 1-2 Draufsicht 3/91 Pac-Man-Verschnitt
Spirit of F1 69 1-4 Draufsicht mit Scrolling 8/92 Formel-Eins-Simulation
Super Off Road 56 1-2 Von schrig oben 2/93 Sandkasten-Fun-Rennerel
mit Scrolling
Super R.C. Pro Am 72 1-4 Von schrig oben 1/92 Gewohnungsbediirftige Steuerung
mit Scrolling
Titel Spielspali in % Spieler Ansicht Test Bemerkung
GP Rider 58 2 30 4/93 Motorradrennen
Out Run Europe 39 1 3D 1/92 Auto- und Motorradrennen mit Action
S.C.l. 22 1 3D 9/92 Road-Blasters-Clone
Super Monaco GP 2 67 1 3D 2/93 Formel-Eins-Simulation

A ORI - Gl =t 97 Game Syndicat ......ccocociiiiiiiiiiiinns 105 New Point Computer..........couvvenne 82
CERIIT aooio L o O e e 15  Gamecourier Versand ...................... 54

P (B Ikt el A 1 3.US Gamers Paradise ..........ccccecvieennen. 113 O Versand ccixuasn A 86
aRJay Games .........ccveerreremeerenennes 71 Gameslore st ainmensis 26

Gnadenlos GmbH ..........ccceivviiiinenns 77  Power Games .......cccecveviiiiiniiinns 101

Baier Videospiele ..........cccovveuennnnne 54

High Score Games............ccccceeeerens 39 BAGUZI oo 107

G At O B I, i 54 Batsi e ssusnan. ST 65
EPS Heldalcm R ol e 60/61 3 THT1 o0 2 [ e BT 68

(G L e PRI o 0 T e 35 S e oy o o T PR T 4. US

A SOlAR GRIMIBS s iisrasrvemivrrssssemssinmmons 88

o e 0 RN e L e 13 Storbeck Videogames..................82
815181 o] (-8 i c1¥] o | (- OBURUN - Ui E et L 58 g Ggmes """""""""""""""""""" 85
KOnaM e it 2. US, 31, 37

BVIAtEN. .o civsttainnsisn s neexashysnmns ot 25 Theo Krariz-Versand 47 Telefon-Systeme ..........cccceiviineinnns 57

Top 4 Softwareversand .................... 99

Fanatic GamIes . .. rvmesasersssneestarstunes 65 AT D e e snteads s 92

Eandangoiisse. oo o TN, ... 76 LAQUNA 22 PR G o e e A e R 88

Forster Videospiele-Versand ........... 53

FUtire i Ganmes i e o e .t 88  Markt & Technik Buchverlag .......... 107  UL-Tech Wonderland ............cc.c..... 113
Maro BmbH e i v v tisissaiess 27

Galaxy Software.........cccocceiiiiininns 41  Mega Spiele-Versand .................. 101 Videogame Center ..........ccccceeveen. 101
CGAME EXDPIRSS. . .evsivees daparnssonpsnsanssens 1. L Megailrade .. i v ritmisi i 113

&1 1 (T et O A e 58 CMighty: PG L emrnmmasiiisisremsses TON N Woliso e ke 103
Game Shop am Feuersee................ 58 IMItSUI i 12, 23, 43, 89, 111

Game Station ........cceeeciiiiiiiiiinin, 53 MK Camputer s daianininiashs 138 ZBpp-GAMBSH v iii v msineassiesion: 103

L )
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Mega Drive

Titel Spielspalin % Spieler Ansicht Test Bemerkung
Championship Pro AM 72 1 Vlon schrdg oben mit Scrolling  3/93 Baugleich mit R.C. Pro AM NES
F1 Hero 40 1-2 3D 8/92 Formel-Eins-Simulation

F1 Grand Prix 45 1 Draufsicht 2/92 Formel-Eins-Simulation
Ferrari Grand Prix 40 1-2 3D 10/92 Baugleich mit F1 Hero

Hard Drivin' 57 i 3D 1/91 Hindernis-Parcours in Vektorgrafik
Lotus Turbo Challenge 71 1-2 3D 2/93 Out-Run-Clone mit Checkpoint-System
Out Run 62 1 3D 4/91 Zeitfahren

Road Blasters 65 1 3D 2/92 Actionelemente

Road Rash 71 1 3D 4/91 Motorrad-Action-Rennen
Road Rash 2 73 1 3D 2/93 Motorrad-Action-Rennen
Super Monaco GP 2 69 1 3D 8/92 Formel-Eins-Simulation
Super Off Road 67 1-2 Von schrdg oben 6/92 Sandkasten-Fun-Rennerei
Testdrive 2 - The Duel 45 1 3D 6/92 Zeitfahren

Turbo Out Run 47 1 3D 6/92 Zeitfahren

Titel Spielspall in % Spieler Ansicht Test Bemerkung
Corvette ZR-1 Challenge 64 1-2 3D 6/92 Head-to-Head-Rennen
Days of Thunder 29 1 3D 1/91 Actionelemente
Ferrari GP 65 1 3D 10/92 Formel-Eins-Simulation
Galaxy 5000 59 1-2 Von schrdg oben 4/91 Actionelemente
mit Scrolling
R.C. Pro AM 83 1 Von schrdg oben 1/91 gewohnungsbediirftige Steuerung
mit Serolling
Road Blasters 76 1 3D 1/91 Actionelemente
Road Fighter 40 1 Draufsicht mit Scrolling 2/92 Actionelemente
Super Off Road 62 1-4 Von schrédg oben 1/91 Sandkasten-Fun-Rennerei
Turbo Racing 76 1 3D 1/92 Formel-Eins-Simulation

Super Nintendo -
Titel Spielspall in % Spieler Ansicht Test Bemerkung
A.S. F1 Super Driving 35 1 3D 10/92 Formel-Eins-Simulation
Battle Grand Prix 53 1-2 Draufsicht mit Scrolling 7/92 Formel-Eins-Simulation
Big Run 36 1 3D 2/91 Zeitfahren
Cyber Formula 57 1 Draufsicht mit Scrolling 7/92 Formel-Eins-Simulation
Exhaust Heat 65 1 3D 6/92 Formel-Eins-Simulation
Exhaust Heat 2 79 1 3D 4/93 Formel-Eins-Simulation
F-Zero 85 1 3D 1/91 Formel-Eins-Simulation
F1 Grand Prix 54 1 Draufsicht 7/92 Formel-Eins-Simulation
Road Riot 22 1-2 3D 2/93 Fun-Bugay-Rennen
Super Mario Kart 91 1-2 3D 11/92 Vielseitig mit Fun und Action
Super Off Road 69 1-2 Von schrdg oben 2/92 Sandkasten-Fun-Rennerei
Top Gear 75 1-2 3D Sportwagen-Meisterschaft
Top Racer 75 1-2 3D 6/92 Baugleich mit Top Gear

5 e 93 109
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Vorzeigemaodul: NHLPA'93 ist die ultimative Eishockeyumseizung

Schnell, schneller -
Eishockey. Die
rasanteste Mann-
schaftssportart

der Welt prasentiert
ihre Videospiel-
umsetzungen.

wei knallharte Checks,

gine dezente Schldger-

Hakelei und anschlie-
Rend drei Eckzdhne —inden Eis-
hockeyarenen regiert neben
Dribble- und SchuBkiinsten das
Recht des Starkeren. Zu hart flir
Frauen? Blodsinn! Genau am
23.September 1992 brach Ma-
non Rheaume als Goalie fiir
Tampa Bay in die langgehttete
Mannerdoméne der amerikani-
schen Profiligen ein: In einem
Vorbereitungsspiel gegen die
St. Louis Blues schlenzte die
gegnerische Angriffsreihe zwar
zweimal an ihr vorbei ins Netz,
dafiirwehrte die hiibsche Torfrau
im ersten Drittel sieben tempe-
ramentvolle Tiefflieger sou-
verdn ab.

=

=

- |
=

- H-

Mega-Drive-
Schlagschuly

ie Saisoneroffnung
auf Segas 16-Bitter
fand mit dem besten

Hockeyspiel aller Zeiten statt:
Electronic Arts {iberzeugte Fach-
welt und Fanschar mit EA
Hockey. Die schnellste Eis-
schlacht der Konsolengeschich-
te sorgte mit einer ungewohnten
Perspektive fiir Ubersicht,

bei der die Tore

Sega antwortete mit Mario Le-
mieux Hockey. Der Superstar
der Pittsburgh Penguins gab
seinen Namen fiir die Eisaktio-
nen, die konventionell von der
Seite gezeigt werden. [hr

Manon Rheaume, mal
ohne Maske: Unter der
harten Schale verbirgt

sich ein hiibscher Kern.

oben und unten stehen und das
Spielfeld rasant mit den Spielern
scrollt. Die Kufenflitzer haben
ihren Namen zu Recht, denn die
Bildschirmaktion tbertraf mit
atemberaubender Geschwindig-
keit und unkomplizierter Steue-
rung alle Vorreiter — mit ver-
schieden starken Sturm- und
Verteidigungsreihen, abschalt-
barem Schiedsrichter und reali-
stischem Spielerverhalten ver-
dient sich die EA-Weltmeister-
schaft einen Klassikerstatus. In
der US-Version NHL Hockey
stiirmten tibrigens die Profispie-
ler der berithmten Profiliga um
Playoff-Ehren.

aus 16 Teams
wahlen, im Optionsmeni die
statistischen Parameter der
Spieler verdndern und eine Mei-
sterschaft bestreiten. Ein Penal-
ty-SchieBen und Boxeinlagen
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: = ¥ e ‘f Hallo Nachbar: Die Ahnlichkeiten von Ataris "Hockey" (links) und
4 Rl = Segas "Mario Lemieux Hockey" sind uniibersehbar
R . o e
i U g » % Sportspielprofis  terscheidet. Spieler kénnen sich
7 - : von Electronic  auch verletzen, was den Trainer
& Arts mit NHLPA i Euch fordert: Ihr miift aus-
o Hockey '93die  wechseln, Starspieler schonen
Fortsetzung von  und Sturm- und Verteidigungs-

Linienwechsel: Geht Eurer Angriffsreihe die Puste EA Hockey. Mit  reihen aufstellen. Grafisch &n-

o b,

aus, oder fehlt der Defensive-Line die nétige Power der offiziellen  derte sich auBer einigen Details
zum Checking, wird's Zeit fiir einen Wechsel. Lizenz der NHL  nichts: Bei harten Schlagschis-
ausgestattet,

gehdren ebenfalls zur Standard-
ausriistung. Wahrend des Spiels
lassen sich Berge von Statisti-
ken abrufen, die keine Fragen
nach Strafzeiten, Puckbesitz
oder Torschiissen offenlassen.
Leider ist die Spielbarkeit des
Moduls nur durchschnittlich,
taktische Belange oder eine Zeit-

lupe wurden aufer acht gelas-
sen. Besitzer der US-Version
fanden in der iiberdimensionier-
ten Packung einen echten Puck,
von denen eine limitierte Stiick-
zahl anstelle der gedruckten Le-
mieux-Unterschrift seine hand-
schriftliche Signatur zierten.

Ende 1992 prédsentierten die

stlirmen authentische Profi-
teams um den Stanley-Cup. Je-
der Spieler wird in 14 Kategori-
en bewertet, was allen 500 Ak-
teuren ein Eigenleben gibt. Star-
spieler beherrschen ihren "Si-
gnature-Move", ein Spezial-
schlag oder eine Schlittschuh-
technik, die sie von anderen un-

Vor zwei Jahren hielt die Sport-
welt bei EA Hockey den Atem an.

DMEMCO
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sen zersplittert die Plexiglas-
bande, durch hdrtere Kampfein-
lagen flieRt schon ‘mal Blut. An
der bewdhrten Steuerung hielten
die Entwickler von Park Place
fest, und ergdnzten die Fahig-
keiten des Torwarts und die
Spielstarke der Computerteams.
Das EA-Hockey-Update ist mit
Sicherheit das perfekteste Bild-
schirmvergnlgen fir rauhbeini-
ge Schlittschuhfreaks und er-
zielte mit satten 91% die hoch-
ste Wertung eines Sportspiels in
Video Games 11/92.

Taito présentiert in K{irze seinen
Automatenhit Hit the lce. Wie
in der Spielhalle liegt die Beto-
nung auf Action und Raufeinla-
gen, taktische Finessen bleiben
im Hintergrund.

Lo

zem schlechtaus. Mit dem Elec-
tronic-Arts-Engagement ist die
bisher nicht vorhandene Eiszeit
beendet. NHLPA Hockey '93
bietet alle Features der Mega-
Drive-Version: 500 authenti-
sche NHL-Spieler mit Individu-
alstatistiken, alle Clubs der
nordamerikanischen Liga und
Playoff-Schlachten bringen
Profiatmosphdre auf das Super
Nintendo. Im direkten Vergleich
2ur Mega-Drive-Version ma-
chen sich Mangel bemerkbar:
Das Geschehen auf
dem Eis lahmt und
ruckelt. Trotzdem emp-

| .. j.(L a‘n‘l '. li!ﬁ' : I-. “ i 1
ah ; e . ey
i.: I - P ‘.-' iy ‘. I ¥ 4
uf d :
sole von Nintendo
sah es bis vor kur-

. Qxbeim Computer-Original
”’ . denen Teams mit in-

fehlen wir Super-Nintendo-Be-
sitzern diese Fassung, denn
kaum einer hat beide Systeme
und kann zwischen den Modu-
len wahlen. Das Spiel bringt in-
haltlich denselben Spielspali auf
den Bildschirm und weil3 zu be-
geistern — trotz der Vergleichs-
Schlappe gibt's auf dem Super
Nintendo nichts Besseres.

Taito in Umsetzungswut: Das
Automaten-Hockey Hit the lce
ist auch fiir Nintendos 16-Bitter
erschienen. Ein weiteres Mal
kloppen sich zwei hiingnhafte
Spielersprites um Puck und

Der US-Version von Mario Lemieux
Hockey lag ein echter Puk bei.

Tore. |hr steuert eine von sechs
Mannschaften (iber den glatten
Parcours und priigelt, was die
Féuste hergeben. Trotz vieler
Soundeffekte und netten Musik-
stiicken plaziert sich die Super-
Nintendo-Version eher in der
Abstiegsrunde: Das Herumge-
kurve erweist sich schon nach
wenigen Spielminuten als lang-

weilig.
Bereits in den USA an-
gekiindigt ist Super

Slapshot von Virgin. Wie

A wiahlt Ihr aus verschie-

dividuellen Stdr-

Two-on-Two: In [
Taitos Hit the Ice
geht's ruppig zu

(Super Nintendo)

ken, verfolgt von der Seite die
Puckaktionen und priigeltin Na-
haufnahme den Gegnern die
Helme vom Kopf. Neben dem
obligatorischen Penalty-Shoot-
out bestreitet Ihrein Turnier, das
via PaBwort gespeichert wird.

8-Bit-0On-Ice

mmer wieder wird in Le-
7 serbriefen nach dem sa-

genumwobenen lce
Hockey von Nintendo gefragt,
das in der ersten VIDEQ GAMES
90% Spielspal kassierte und
noch heute die Gipfelregion der
Wertungsliste bevélkert. In dem
grafisch simplen Titel regiert der
Geschwindigkeitsrausch: Eine
Torszene jagt die andere, Spie-
ler geraten sich in die behelmte
Haarpracht und Bodychecks
sind an der Tagesordnung. Ge-
kront wird das eisige Vergniigen
von einer genial-einfachen
Steuerung und softem takti-
schen Gepldnkel (Sturm- und
Verteidigungsreihen konnen
nach Korpervolumen - die Be-
leibten nach hinten und die
Windschnittigen nach vorne -
formiert werden).
Blades of Steel von Palcom
ist tiber Konami fiir das NES er-



Das Phantom der Wertungsliste wird enttarnt: Vor Euren Augenr tum-
meln sich die quirligen Akteure des 90-prozentigen Ice Hockey (NES)

hdltlich. Wie bei der Game-Boy-
Fassung, konnt lhr Euch pri-
gelnd und passend durch drei
Ligen kdmpfen. Leider wurden
einige Regeln vergessen und der
Schwerpunktauf Action, stattauf
Taktik gelegt. Das NES-Modul
wurde in VIDEO GAMES nicht
getestet. Das Sega Master Sy-
stem hat auch ein Hockeyspiel

Konamis Blades of Steel ist ein
weit verbreitetes NES-Hockey

2u bieten: Slapshet ist eines
der dltesten Module fiir die Kon-
sole und wurde ebenfalls nicht
in unserer Zeitschrift getestet.
Ihr kénnt aus drei Ligen und 24
Mannschaften Euer Team
wahlen. Neben Freundschafts-
spielen drft Ihr ein Turnier im
K.0.-System bestreiten. Die
Umsetzung des C-64-Hits bietet
Priigeleinlagen und Penaltys,
dafir miBt Ihr auf Statistiken
oder einstellbare Features ver-
zichten. Spielerisch prasentiert
sich Slapshot knapp {iber dem
Durchschnitt, wobei der Spiel-

FIEATUIR E

spaf zu zweithoher istals im So-
lomodus. Taitos Automaten-
Klassiker Hit the lce war zuerst
fur die US-Version der PC-Engi-
ne erhaltlich. Wie alle anderen
Umsetzungen, liegt der Schwer-
punkt auf actionreicher
Puck-Jagd und heilen Riipelei-
en auf glattem Untergrund. Der
Spielspal am eisigen Modul ist
beschrénkt, weil das rutschige
Geschehen auf Dauer kaum zu
fesseln vermag.

caae

Dﬁ!lﬁl‘

'n
tm.rmm -

Game-Boy-Variante:
43| Hit the Ice sorgt auch
i % im Unterwegshetrieb

| fiir die notige
Kiihlung

MEGCA TERADK W

Ihr Partner fiir Video- und Computer - Gam_es

SUPER NES g GAME BOY
ADV. ISLAND A et SUMMEBOBIE & 3o
ALIEN 3 dt 109.- u ? CASTLEVANIA : g.ﬂ
ANOTHER WORLD dt  109.- EHAE H. Q-
GARGOYLE'S QUEST dr 30.-

BESTOF THEBEST o  109. E B e VS e S 50
DARIUS TWIN dt 100 0 '§ KNG OF THEZOO & -
EXHAUST HEAT d 95 == LOONEY TUNES
FATAL FURY & 109. E et e
FIRST SAMURAI de 109.- MYSTIC QUEST : g.-
GEORGE FOREMAN BOXING dt 105.- L POPULOUS -
HOME ALONE 2 dt 90 .E ) s SRR o
KING ARTHUR'S WORLD dv  109.- U SKATEORDIE d  30.
MmCLGUT W o3 B e e
OUTLANDER dt - L 2 s
PARODIUS dt 109.- *: (] nw:ssr + NETZTEL  59.
PLAYER MANAGER dt 109.- ‘U HYPERBOY e
POWERMONGER @ 109- § o sseamsmaomw
ROAD RIOT 4WD de 100- E oousiomsgona & 95-
ROAD RUNNER dt 109.- B GEORGE FOREMAN BOXING dt 79~
SIM CITY dt  85.- u @  SUMSET RIDERS : ::"
STAR FOX @ 109- 5 @ TEBUAGE TURTLES & 98-
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UL-TECH
WONDERLAND

VIDEOSPIELE

07 31/6198 07
An- und Verkauf von
gebrauchten Spielen!

%

Laden und Versand:

Inhaber: Harald A. Massih

7900 Ulm, Bessererstr. 23/1, nahe TUV Karlsstr.

Laden und Versand
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alcoms Blades of
Steel istauchfir den
Game Boy tiber Kon-
ami erhdltlich. Ihr spielt eines
von 24 Teams und geht in Sei-
tenperspektive auf Torjagd. In
Nahaufnahme verfolgt Ihr, wie
ein erfolgreicher Schlagschuf
im Torwinkel zappelt oder eini-
ge Rauhbeine ihre Zuriickhal-
tung verlieren. Trotz schneller

i )m'l' rﬂ . i

=

| !’!IL!Ju!mnlillll}lll i

Grafik und einfacher Steuerung
kommt auf Dauer keine Stim-
mung auf: Regeln wie ‘lcing"
fehlen und durch die Schnellig-
keit des winzigen Pucks verliert
Ihr schnell den Uberblick. Wer
zu zweit spielt, kann den Mangel
an faktischen Finessen ver-
schmerzen. Ebenfalls ein rein-
rassiges Action-Hockey ist die
Game-Boy-Version von Taitos

Bunt & Portabel: Hackey (Atari Lynx) hélt Handheld-Freaks bei Laune

Hit the Ice. Die schnellen Ak-
tionen der “nur" zwei Feldspieler
vermogen mehr zu fesseln, als
aufallen anderen Umsetzungen.
Witzige Animationen und Ein-
blendungen von Schufisequen-
zen bringen Spaf auf den klei-
nen Bildschirm. Das Modul eig-
net sich besonders als schneller
Pausenfiller — langfristige Her-
ausforderung gibt's nicht.

Bully — Anspiel, bei dem der
Schiedsrichter den Puck zwi-
schen zwei Spieler wirft

Face-off — US-Begriff fir
Bully

Goalie ~ Torwart

leing - unerlaubter Befrei-
ungsschlag in das gegneri-
sche Drittel (in Unterzahl
zuldssig)

Titel System Hersteller Besonderes Getestetin | Weriung
Ausgabe

Blades Game Boy Palcom Turniermodus 4/91 61%

of Steel

EA Hockey Mega Drive Electronic | WM-Play-Offs, abschaltbare 3/91 90%
Arts Regeln, Zeitlupe

Hockey Lynx Atari Penalty-SchieBen, Boxscreen 6/92 68%

Hit the Ice Game Boy Taito keine Regeln, Turniermodus 2/93 72%

Hit the Ice Super Nintendo Taito s. Game Boy 4/93 34%

Ice Hockey NES Nintendo | Spielerwahl, Turniermodus 1/91 90%

Mario Lemieux Mega Drive Sega Penalty-Schiefen, 1/92 69%

Hockey groBer Statistikteil

NHLPA Mega Drive Electronic NHL-Lizenz, Batterie, 11/92 91%

Hockey '93 Arts Signature Moves

NHLPA Super Nintendo | Electronic s. Mega Drive, 2/93 88%

Hockey '93 Arts PaBwort statt Batterie
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Auf dem Game Gear gibt's bis-
her nichts zu vermelden — viel-
leicht hat ein Hersteller Mitleid
mit Sega-Handheld-Kufenflit-
zern und iiberrascht uns mit ei-
ner Hockey-Variante. Mit vielen
Extras und Spiel-
modi wartet
Hockey fiir den
Lynx auf: Neben
dem “normalen”
Spielgeschehen,

das aus der Seit-
perspektive ge-
zeigt wird, trainiert
Ihr vor dem Match
Penalty-Shootouts
und Boxeinlagen.

NHL - nordamerikanische
Profiliga

Eishockey-ABC

Penalty - allgemein: (Zeit-)
Strafe, bei torverhindernden
Fouls darf der Schitze allein
auf den Goalie zufahren

Red-Line-0ffside ~ uner-
laubter PaB Uiber zwei Linien

Offensive Line - (dt.
Sturmreihe) feste Angriffsfor-
mation, bestehend aus Center
und zwei Fliigelstirmemn

Sudden Death - in einer
Verldngerung (bei Gleich-
stand) entscheidet beim Eis-
hockey das erste Tor

Schéne Grafiken und Statistiken
bis zum Abwinken verwdhnen
Atari-Gourmets. Leider seid Ihr
im Spiel nur auf einen Spieler
festgelegt, was bei Neulingen zu
Suchaktionen nach dem gesteu-
erten Pixel-Stiirmer fiihrt, Profis
entdecken aber neben den
schnellen Aktionen auch takti-
sche Finessen. Bei den unver-
meidlichen Priigeleinlagen wird
in GroBaufnahme gekloppt, wo-
bei Ihr den Zustand der Akteure
an ihren Grimassen ablest. Um
Penaltys zu verwandeln, muB
das Lynx um 90° gedreht wer-
den. iz/pa
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UNENDLICHES LEBEN .
ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN
UNBEGRENZTE POWER
HARTER ZUSCHLAGEN
HOHER SPRINGEN
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DEINE LIEBLINGSSPIELE BIS ZUM
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CHEATS . -
DEUTSCHE ANLEITUNG MIT
EINER GANZEN REIHE VON CHEATS U

A\ CTION REPLAY
Ho || LINE
INFORMATION UND NEUE CODES ~4

02822 - 537270

VON 10.00 BIS 17.00 UHR

ACTION REPLAY FUR SNES
FUNKTIONIERT WIE EIN ADAPTER.
| HIERDURCH IST ES MOGLICH, U.S.A.-
|GAME$ AUF DEN DEUTSCHE KONSOLEN
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SCONT I NU'E|

MESSEFIEBER

Die ECTS in London ist eine der wichtigsten Messen/ "~ . Y
der Computer- und Videospieleindustrie — ein VIDEO- Landoi It

GAMES-Abgesandter war auch dieses Jahr mit dabei. Spielefieber:
Was kommt wann fiir welches System? Wir sprachen mit 3:; ‘fgéﬁ;s

Firmenvertretern, plauderten mit Entwicklern und spielten heiBe Newig-
Vorabversionen kommender Hits. Fir Euch haben wir eine keiten zu
doppelte Ladung Informationenn und Fotos mitgebracht. sehen.

: Die wichtigsten Umsetzungen kommen zuletzt: Das engli-
R-Type Leo, der dritte

il or bokanatoston sche Gotterspektakel Populous testen wir flr den Super Nin-
Ballerspielserie der tendo und — es darf gestaunt werden — fiir den Handheld-
Wet, wartet mit vielen winzling Game Boy. Sega-Fans spielen im nachsten Monat
neuen Features auf.

entweder Rainbow Island (Master System), die
Geschicklichkeitsgriibelei Spot oder das futuristi-
sche Out-Run-2019-Gerase. Letzteres muf3 sich
mit dem authentischeren Nigel Mansell GP fr
das Super Nintendo messen. Fur Fans der Exo-
tenkonsole Duo Engine haben wir 1edoch den
heiBesten Leckerbissen: Lords g

of Thunder ist die aufgepeppte f’ e
Fortsetzung der fulminanten §
CD-Ballerei Gates of Thunder!

Viele halten's fiir das beste Actionspiel aller
Zeiten, jetzt gibt's zwei neue Varianten des
Irem-Shooters R-Type. Um R-Type Leo zu
spielen, muBt Ihr Euch (am besten mit
einem Kumpel) in die Spielhalle begeben,
denn nur dort gibt's diese Ballerneuerschei-
nung flir zwei Spieler schon jetzt zu sehen.
Warum sich der Weg fiir volljahrige Leser
lohnt, verraten wir Euch in der nachsten
Ausgabe. Game-Boy-Fans wurden von
Irem ebenfalls beschenkt: Fur ihr Handheld
gibt's nun den zweiten Teil des Ballerklassi-
kers. Wir nahmen R-Type 2 flir Euch unter
die Kritikerlupe.

Heft rscheint am 26.5.1993
116 5%93
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Okay Jedl thter' Es llegt aHem m Delnen Hdnden, Prlnzes-

#
: _gj A JVC”LW’U‘?E'L‘M AT ' £y sln Lei‘a vor dem swheren Tod zu retten; Du- muBt Delnen
i % " S”P fﬂ Hlﬂlfﬂﬂﬂ Aty Mlllennlum Falcon mit allen Waffensysteme;'l. pﬁer'fekt
LTE :m ""{T:':N;Y beherrschen! Nur so wirst es schaffen, bis ins Zentrum des
;- ; %'—“"'3 (Nintendo) gigantischen Todessterns vorzudringen. Dort erwartet Dich
\f% bereits der Lofd der Imperialen Flotte, Darth Vader.
i\} ﬁi%ﬂ:%ﬁ‘?"ma"d it Er ist gut auf den Kampf vorbereitet. Bist Du es auch?
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LAND OFILLUSIQN

MICKEY MOUSE '

Der Testsieger
aus Entenhausen.

Die packende Geschichte: Entenhausen

und seine Einwohner werden verzaubeﬁ.
Nur Micky kann die bedrohlich geféhrli-

che Lage retten. Das erfreuliche Qualitéts-

urteil: «'Land of lllusion’' ist eines der be-
sten, wenn nicht das beste Master-Sy-
stem-Modul iiberhaupt» (GAMERS 2/93).

Und: «<Wer Micky Maus 2 von seiner Mo-

dul-Bibliothek ausschlieRt, hat entweder

keine starken Nerven, kein Master System

oder eine attestierte Allergie gegen erst-
klassige Jump'n'Runs.» (Video
Games 1/93). Also worauf war- /

ten? Ab in den Fachhan-

! % 9w o
E 20 6 6 W del und her mit dem /
TRV V1) (lnme)anewen) et Irrsinns - —
/ B,

Spuk!

© Walt Disney

SEGA SEGA
Master System Il Game Gear





