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HAN AR NASTAN LIKA
COOL SOM JAG.

Du ar strandens coolaste snubbe.
En liten rod prick med armar, ben
och solglaségon. Du tar dig fram pa
ett satt som far Mr Cool sjalv att bli
gron av avund. Landkrabbor, fula
fiskar och skeppsmaskar ar dina
fiender. Genom att skjuta
kolsyra tar du dig fram.
Cool Spot ar ett platt-
formspel med helt nya
finesser och unik grafik.
Nar du spelar handlar
det om att vara kall
som is anda ut i
fingerspetsarna.

SEGA

BEAT US. IF YOU CAN.

AASEBY, HBG
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6...c.....EA HOCKEY
8.....ccenn-..ROBOCOP 3
10............F 15 STRIKE EAGLE
12............ROCKET KNIGHT

b L7 N e L SON OF CHUCK
16 ............ROBOCOP vs TERMI
NATOR

18 ...ccccec....FINAL FIGHT
20 ...cucuueu-.. THUNDERHAWK
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25 nriinennnnnnanaDON OF CHUCK
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26............TAVLING
28 .....oeo....HOT LINE

Nu kommer den tid nar alla manniskor blir helt rabiata.
Folk borjar spendera pengar som de inte har for att ko-
pa onodiga prylar till folk som de annars inte ens skul
le dra upp ur en isvak. Helst skulle de trampa perso-
nen pa fingrama, men nej! inte under Julen. Da spring-
er alla omkring och ar saaa ackligt skenheligt snalla.
Vart rad och uppmaning till alla lasare ar denna: ta era
favvo-spel, las in er pa ummet och kom inte ut forran
elandet ar over. Ar det sa att folk i ens omgivning ar
tvungna att kopa en klader som inte passar, Ninture-
spel, Harschampo i en Garfieldbutelj kopt pa brand-
skaderea etc. sa be dem att lagga prylama utanfor
domren sa du i skydd av morkret kan smyga ut och
plocka in dyngan utan risk att behova delta i allehan-
da jullekar, Om ni nu skulle fa nagot som ni vill ha, det
vill saga ett nytt Segaspel, sa vet ni var ni ska vanda
er nar ni har spelat igenom det fyrtio ganger: Gula si-
doma i Sega Force . Pa Gula Sidoma har du chansen
(om an mikroskopiskt liten) att byta bort ditt ex av
Altered Beast mot ett Street Fighter 2 The Champion
Edrtion! Bra va! Ju fortare ni skickar era annonser, ju
fortare borjar vi. Se sid. 23!

Nedrakningen har borjat till Sonic 3 pa Megan. Om
man ska vaga tro pa Sega of Europe och PlayMix sa
ska det komma i Januan. Vi vantar och ser.

(&

MatteaPatte
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SEGA

Nu finns det tva olika fyrspelar-
adapters till Mega Drive! En fran
Electronic Arts och en fran SEGA
- och de ar INTE utbytbara! EA:s
adapter fungerar bara med EA-
spel och SEGA:s med SEGA-
spel. Hur kunde det bli pa detta
viset? Jo, nar EA lade fram sina
planer pa 4-mannaspel och en
adapter fick man gront fran
SEGA, som menade att firman
inte hade nagot intresse av att ut-
veckla nagot liknande. Men un-
der utvecklingens gang hann
man andra sig, sa nu galler det
att valja vilken adapter man vill
satsa pa! Bada kommer att ham-
na i ett prislage mellan 350 och
400 kronor. Vilka SEGA-spel som
kommer att ha 4-spelarmojlighet
har vi annu inte fatt veta, men EA
kommer (som vanligt) att satsa
pa sportspel. NHL '94 ar det for-
sta! Se sid. 6 for recension.

NI NJA

N Y

- Zool ar en ninja fran "te dimen-
sionen, och han kommer snart till
en SEGA-konsol nara dig. Fast
- kanske som en "hero" - ninja ar
ju ett av de dar fula orden nuforti-
den. Men spelet ar totalt valds-
fritt, och Zool liknar mest en
myra, sa han kanske klarar sig.
- Spelet ar ett av manga forsok att
folja upp Sonics exempellosa
- framgangar, och for forsta gang-
en tycker vi att nagon kommit i
narheten. Zool ar forstas inte sar-
skilt charmant som gubbe be-
traktad, men han ar snabb, rorlig
och lever i en varld av nastan
overdadigt pahittad grafik.

Vi hade gladjen att kéra Zool pa-
ralelit pa Stor Gra Lada och Mega
Drive. MD-versionen var béttre i
allt utom ett avseende - de bla
fargerna var klarare pa Gra

Ladan! Vad det nu kan bero pa.
Zool har funnits ett tag som hem-
datorspel, men verkar ha vunnit
pa konversionen till TV-spel. Det
ar inte sa vanligt...

el DEL ST DA T L Owd

"

SI MULATOR

Alla som last Frank Herberts
bocker om 6kenplaneten Arrakis
(aven kand som "Dune") och
dess harskare Paul Atreides
kommer att bli lite sugna pa ett
spel med denna titel. Det ar ett
strategispel med stridsmoment i
realtid (klokt nog - Strategi kan
vara lite sovande.) dar man kub-
bas med de andra maktfaktorer-
na pa Arrakis - husen Harkonnen
och Ordos. Kan bli harda papper!

LEE - THE DRAGON

Fran Virgin Games kommer till
varkanten ett nytt fightingspel
med varldens mest beromde
martialiske artist, Bruce Lee. Det
ska bli intressant att se hur
pressreleasernas |6ften star sig i
verkligheten! 30 meg spel kom-
primerat till 16, 36 olika moves
och ackligt intelligenta motstan-
dare utlovas. Traning hos Yip
Man, Lees larare, kravs sakert om
man ska lara sig alla rorelserna.
En sexknappars-pad ar formodli-
gen ganska nodvandig ocksa,
men om detta vet vi inget i da-
gens lage. Men den mest intres-
santa fragan ar - kommer spelet
att importeras tili lilla Svarje?
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¢ THUNDERHAWK ¢STREETFIGHTER Il ¢SONIC CHAOS ¢+ SHINOBI 2
+ SPIDERMAN VS. ¢+ SONIC SPINBALL ¢+ JAMES BOND +ROBOCOD
KINGPIN ¢ FIFA INTERNATIO- ¢DJUNGELBOKEN +STAR WARS
+SILPHEED NAL SOCCER ¢+ COOL SPOT + DJUNGELBOKEN
+INDIANA JONES + McDONALD TREA- +COOL SPOT
+JURASSIC PARK SURE

+JOHN MADDEN 94

+ LANDSTALKER *Med reservation ndr det galler forseningar, jordbvningar, inbardeskria, faskiot vader,

+F1 RACING fartygsolyckor och jopanskt julfirande.

STOR & GRON

De stiangde inte dorren fort
nog! | hemliga rummet hos
US GOLD fick vi en snabb
skymt av ett spel dar en
mycket stor, mycket gron
och mycket arg figur krossa-
de sina motstandare med
verkligt tunga moves! Det var
forstas Hulken sjalv. Av na-
gon anledning foérnekade
man spelets existens. Om vi
inte var Australiensare, allt-
sa.

"Ar ni frAn Australien?"

“Nej, vi ar svenskar”.
"Tyvérr da".

Hulkspelet som enbart exis-
terar for Australiensare kom-

mer till varen. Vad kan detta
forbehall betyda? Har man
bara rakat gora spelet upp-
ochnedvéant kan man ju som

svensk alitid vanda TV:n,

men har man fatt med Kylie

Minogue finns det nog lngot |

att g&m

S H e
Det ska vara haftiga heliko-
petrar numera. Som skjuter
och pangar och forintar. Men
bara otacka, garanterat hem-
ska typer som ingen saknar
- eller grater déver. Gunship ar
ett gammalt dataspel som

ska bli TV-spel till varen. Det
ar en bisarr blandning av
sett-fran-ovan-spel(som
Jungle Strike) och sidscrol-
lande skjut-deme-i-bitar. Vi
har provat det. Vi tyckte inte
om det. Hall er till Desert
Strike och Jungle Strike, dar
far ni skjuta fér pengarna.
Thunderhawk ar visserligen
ett CD-spel, men det ar cirka
1000 ganger battre. Se upp.

STOR & VIT

Ingen kan ha missat det fak-
tum att Sverige inte fick
Vinter-OS '94, men de som
verkligen soérjer ar nog inte
flera an att Winter Olympics-
spelet fran US GOLD kommer
att bli en hit, precis som
Olympic Gold forra somma-
ren. | nasta nummer kommer
ni att hitta en djupgéaende re-
cension, men vi kan redan nu

avsloja att spelet &r ett verita-

belt mini-Lillehammer som &r
godkdnt och licensierat av
IOK.

Detta innebar bland annat att
maskotarna ar med, och att
inlednings- och avslutnings-
ceremonierna kommer att
folja verkligheten i hog grad.
Nagra hisnande &verrask-
ningar kommer dock inte att
drabba den som spelat
Olympic Gold. Alla atletiska
ovningar utfors (givetvis)

med fingrarna.

Skidskytte: Svart, bade i dkningen och skyttemomentet.
Nedan: Bob. Man startar med snabba tryckningar, sedan
giller det att halla snabbaste linjen. ..

Backhoppningen ger viss trost dt svenska hiiirtan,
Se vilken stil alla kor med. ..

Det bli alltsa inte bara spel i

TV, utan dven TV-spel. Tio

olika grenar finns med, varav
tva (skridsko och freestyle-
skidakning) ar tvaspelar-gre-
nar. | de ovriga kan fyra man
turas om att tavia med varan-
dra. Spelet ar flersprakigt -
saval norska som svenska
kan viljas. Det finns en
méangd options och full sta-
tistik i spelets 16 meg,
bor tillifredsstélla alla soff-

sportare. Hur roligt det &r

star i nasta nummer... B "

sadet
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Grunden lades | EA Hockey, och den forbattrades i upp-

foljaren NHLPA ‘93. Hur skulle da NHL Hockey ‘94 vara?

Min hand darrade av férvantan nar jag slog pa strombry-

taren till Mega Driven, och snart radde det inget tvivel om

att detta spel ar battre dn de tva tidigare.

Nir menyn kommer upp har du 28
lag att vidlja emellan. Alla 26
NHL-klubblagen ar inprogram-
merade, och tva av dem édr nya:
Florida Panthers och Disney-
gianget Anaheim Mighty Ducks -
plus tva all-star-lag. Over 500 spe-
lare finns med, och vi hittar dér-
ibland t.ex. Tommy Sodderstrém,
Eric Lindros och Mario Lemieux.
Samtliga lags klubbmiérken finns
med och de storsta profilerna har
fatt sina ansikten avbildade.
Imponerande!

Och blir det vackert,
se’n? Malvakten har
inte en suck. Han
dunkar vredgat
klubban i ribban och
med tarfyllda égon ser

Innan matchen kommer igang far
du kolla ldget i lagen: vissa spela-
re kan vara inne i en svacka, andra
dr 1 sitt livs form - det éndras fran
match till match. Du kan, om du
vill, kndpa ihop egna femmor.

Varje spelare har individuella
kvalitéer - det finns 15 olika egen-
skaper, allt fran snabbhet till ag-
gressivitet. (EA:s statistiker berit-
tade for oss att han fatt sura tele-
fonsamtal fran flera spelare som
tyckte att de fatt for laga “ra-
tings”...RED) Om du inte dr nojd
med malvakten kan du byta ut ho-
nom ocksa. Malvakten, ja - han
har berikats med ett par nya para-
der sedan sist, och nu kan du till
och med styra honom sjdlv. Men
det dr inte latt att ta plats mellan
stolparna!

Spelstatistiken har

utokats.

Utdver malskytt och passnings-
liggare haller spelet nu dven reda
pa det antal mal laget gjort i po-
werplay och boxplay, skott- och
maélstatistik per period plus en hel
del annat. Stimningen pa ldktaren
dr det heller inget fel pd. Arenan
har en decibelmitare som visar
hur hogt publiken skriker - och
skriker gor den! Sa snart hemma-
laget vinner en tekning eller skju-
ter pa mal sa sitts det igang. Det ér
fullt 6s i avbytarbaset ocksa,
spelarna stéller sig upp och viftar



med armarna. Men - kan ingen
skjuta huliganen som star och
bankar i plexiglaset?

Spelalternativen ar re-
jalt utbyggda gente-
mot de tva tidigare
spelen,

for NHL ‘94 ir ett av SEGA:s for-
sta spel ddr fyra man kan spela
samtidigt. D4 maste man forstds
skaffa den nya kopplingsboxen
och fyra jajpaddar, annars far man
noja sig med att vilja en mot da-
torn, tva mot datorn eller en mot
en. S4 kan du forstds ocksa vilja
mellan turnering och vénskaps (?)
match.

Val ute pa isen ér det

bara att kora hart.

[ NHL ‘94 har man mdojlighet att
lossa av direktskott, s.k. “one-ti-
mers’’. Och blir det vackert, se'n?
Malvakten har inte en suck. Han
dunkar vredgat klubban 1 ribban
och med tarfyllda 6gon ser jag re-
prisen. Hér finns det videokontrol-
ler sa att man kan stega fram bild
for bild, man kan byta vinkel och
alltsi se malet bade fram- och

bakifran. Ganska fiffigt, faktiskt.

Matchen fortsatter,

och jag riktigt njuter nir jag tack-
lar motstindare efter motstandare
halvvédgs Over sargen, ddr de lig-
ger och sprattlar som fiskar. Ritt
vad det dr sd ligger en kvar och
vrider sig pa isen. Ha-ha! Skadad
resten av matchen! Jag har bara en
friga...VAR AR BLODET? I
NHLPA ‘93 rann det ut en liten
pol pa isen, men inte hér, Det ir li-
te synd. (Och ndgra slagsmal blir
det inte heller, fast dem saknar
man mindre - det blev riitt trakiga
kubbningar. Da dr det bittre att
skaffa Streets of Rage 2. RED)
Navil, snart dr det min tur att bli
falld - nédr jag ar fri med malvak-
ten. Utvisning? Nej - straffslag!
Antligen! Det som jag saknade re-
dan i EA Hockey. Och nu finns
det med! Vilket spel! Handen
darrar lite fortfarande...

Johan Spangberg

Som den varit sedan EA
Hockey: mjuka och jamna
rorelser. Det som skiljer ar
en del nya malvakts- och
spelarrorelser. Fina spelar-
bilder och klubbmarken.

Det enda man kan klaga pa
ar malen. Nar pucken antli-
gen slinker forbi malvakten
vill man ju ha lite natrassel,
men pucken bara lagger sig
till ratta mitt i malet. Men har
du 6verseende med det sa
ar spelet suverant. Kanslan
ligger pa topp. Och vilken
hojdare att kunna spela tva
mot tva!

Ljudeffekterna ar klart god-
kdanda, aven orgelmusiken.
(JAG tycker att orgelmusi-
ken inte bara skulle vara
avstangbar, utan att den
som spelar skulle fa livstids
utvisning pa vatten & brod.
RED)

Mycket, mycket lang.
Snacka om valuta for peng-
arna!

Lag - inte ett irritationsmo-
ment sa langt 6gat nar. (Men
kanske orat hittar nagra!)
Sorry om jag tjatar, men den
flashurtiga orgelmusiken ar
precis som i verkligheten -
totalt vedervardig! Hellre 52
jularbo-kloner pa elektriska
dragspel i en buss som an-
vants till forvaring av gam-
mal fisk. 7



Robotsnuten ar tillbaka for att gora livet surt

for alla ondskans rackarpojkar, men lyckas

faktiskt bara forstora humoret pa redaktio-

nen. Vad har dom gjort med stackars

Robocop? Man har just bara lust att grata.

ROBO

Hur man har lyckats med att
gora Robocop 3 till ett sa-
dant bottennapp ar for mig
helt ofattbart. Det forsta man
lagger marke till ar den otro-
ligt daliga grafiken, som
skulle stinka till och med om
detta vore ett Master-spel.
Plattare grafik an denna far
man verkligen leta efter.
Storyn (om man kan kalla det
en story - ga omkring och
skjuta bovar?) utspelar sig i
en mork framtid dar jorden
tydligen har blivit platt: om
man blir skjuten av den kyl-
skapsliknande Robocop, sa
trillar man over kanten och
far obonhorligen ner i under
jorden. Undrar ni vad jag me-
nar? Det ar namligen sa, att
nar en skurk blir eliminerad
av Robotsnuten, sa far han
stelkramp och rasar ur skar-
men; troligen pa vag till h-
vetet.

Robocop ar lika vig
och latt att manovrera
som en transformator-

station.
Det ar alltid lika roligt att se
Robocop hoppa. Har du

trottnat pa spelet, sa borja
hoppa med den nagot oviga
roboten. Det kan skanka fle-
ra minuters fnissande. Efter
ett par trakiga stages med
samma sura skurkar som bi-
ter i graset pa samma satt
och en otroligt ful boss som
ar 16jligt enkel att piska, sa
kommer man till en flyg
scen. En scen dar Robocop
flyger? Va! Robocop kan inte
flyga - och det ar ett faktum.

Om spelet bygger pa
filmen Robocop 3 ater-
star att se. |

Antagligen inte, det skulle i
alla fall forvana mig. Robo-
cop dyker upp pa Megan i ett
annat (och tio ganger battre)
spel, tillsammans med en
annan superrobot — allas var
favvo-dodsdodare Termina-
tor! Detta spel, som jag har
spelat ett par nivaer pa, ar ett
mycket battre kop. Men - till-
baka till Robocop 3! Ett litet
krux som man fort upptacker

ar att man har valdigt svart

att  skjuta ihjal skurkar nar
man star valdigt nara dem.
Detta blir till slut valdigt irri-




terande, sarskilt nar man
kommer lite langre in i spelet
dar det kravs lite precision.
Vad varre ar: nar du star
nastan jamsides med ditt till-
tankta offer och skjuter utav
bara attan - da hander inget.
Men skurken far in alla sina
skott, och Robocop rasar i
hop till en plathog.

Om ni inte har mega fi-
re sa kan ni lika garna
lagga av direkt.

Jag upptackte ganska snart,
att i flygscenen maste man
ha megafire, annars sa ar

man snart ordentligt dod och
har svara smartor i fire-fing-
ret. Varfor man overhuvudta-

“get har lagt in denna totalfa-

niga flyglevel kan jag inte
alls fatta. Spelet ar inte sar-
skilt mycket battre an
Master-versionen (recension
i nasta nummer!), som ar ett
rakt och hederligt aventyr.
Nej, spara pengarna tills
Robocop vs Terminator
kommer, den ar klart vard

pengarna...tycker Patte!
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Absolut inget att bli lycklig
over. En platt dussinvara
som det antagligen inte tog
sarskilt lang tid att gora.
Man tycker sig ett monster
av en massa olika spel som
bygger pa kanda filmer, och
dar det bara ar en sak som
galler - pengar.

Robocop ror sig lika smidigt
som ett karnkraftverk. Det ar
halvsvart bara att fa honom
att vanda sig i tid. Skurkarna
ar likadana och skiljer sig
bara pa fargen. Bossarna ar
fula och fantasilosa och det
ar latt att spoa dem. Ingen
hojdare alltsa.

——— —— —_— —_—
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Musiken ar faktiskt inte helt
fel, och funkar helt ok.
Robocops pistol later ocksa
bra. Tungt ljud som klart
kunde vara samre. Man kun-
de absolut ha lagt dit lite
tyngre och mera varierade
skrik fran skurkarna nar de
dor, istallet for ett tontigt,
standardiserat UGGH.

i e o o —

Pa HARD sa spelar man nog
igenom spelet pa en vecka.
Det ar inga konstig heter
med detta spel. Man har sett
allt forut, och har man min-
sta spelvana far man inga
overraskningar.

Det finns en del sma saker,

men storsa irritationskallan
ar att spelet ar en sadan ty-
pisk, forutsagbar filmlicens.



Mina automatkanoner spottar dod och forin-

telse mot fienden. Forvriden metall susar for-

bi nar annu ett fientligt jaktplan faller ner ur

skyn och biter i graset, ackompanjerat av mi-

na fornojda och skadeglada skrattsalvor...

S T R

Sa var det dags att ta pa sig hard-
handskarna och virma upp av-
tryckarfingret. F-15 idr inget van-
ligt trakigt urvattnat flygsimula-
torspel. Detta dr ett seriést morsar-
spel ddr man kan flyga omkring
och skjuta ner fiendeplan (en del
allierade plan moter doédsdoden
ocksa, far jag erkénna) pa l6pande
band. Man har forstas ett uppdrag
att uttféra, men dessa klarar man
snart av och sedan sa dr det bara
att ta sig an de stackars krakarna
som vagar utmana dig i luften.

De mystiska, graa,
svavande fyrkantema...

Som 1 alla flygsimulationsspel sa
ar det forstds vektorgrafik, sa allt
ser kantigt och konstigt ut. Det tog
mig ett tag att inse att dessa kon-
stiga, helt fyrkantiga gra block
som svivade omkring 1 luften var
moln. En stor besvikelse var det
ocksa att de piloter som hade rid-
dat sig och drev genom luften i
fallskirm bara sag ut som ett
streck. Man vill ju kunna flyga
forbi det brinnande vraket, for att
sedan kunna svepa forbi piloten

| K E

som hidnger och dinglar i sin
fallskirm och se hans ynkliga
ansiktsuttryck nédr man kapar li-
norna med vingen.

Brinnande vrakdelar
fyllier luften!

Det som fattas 1 ndstan alla flygsi-
mulatorspel dr det diar dodsdodan-
det. Jag menar - man vill ju ha lite
action och krig och istdllet far
man sitta och lidsa tabeller och glo
pa matare... BORING! I F-15 hin-
der det saker hela tiden, man &r
standigt tvungen att gora undan-
manovrar for alla missiler som
fyller luften, och g-kraft utlovas i
mangder ndr man gor konster som
skulle fa vilken superpilot som
helst att borja grina av avundsju-
ka. Man behdover inte tréttna pa F-
15, for varje uppdrag dndras hela
tiden. Det vill sidga: de saker som
du ska skjuta i atomer ligger al-
drig pa samma stille. Detta dr nog
det roligaste simulatorspel jag

spelat...tycker Patte!




Alla som har sett vektorgra-
fik pa Megan vet precis hur
F-15 ser ut. Om jag ska vara
arlig sa gillar jag inte sadan
har graffe, dar allt bestar av
fyrkanter - molnen ocksa!
(men det ar enda sattet att fa
olika synvinklar och verklig
.. 3-D-kansla! RED) Grafiken i
F-15 verkar dessutom snab-
bare an t.ex. MiG-29.

Det ar helt klart kanslan som
lyfter detta spel. Det ar helt
suvve att ha luftstrider med
andra plan! "Strike Eagle" ar
an fin blandning mellan
shoot ‘em-up och simulator-
spel. Planet ar valdigt kvickt
i vandningarna! Lattskotta
L E menyer underlattar ocksa.

E A G

F-15 E STRIKE EAGLE PA RIKTIGT

F-15 E dr en allvaders-attackversion av joktplanet
F-15. Till skillnad fran den maskin du flyger i spe-
let har Strike Eagle tva mans besittning, och den
har ingen inbyggd automatkanon. Ddremot har
den ett mycket avancerat nav-attacksystem base-
rat pd en Hughes AN/APG-63 terriingfdljnings-
och luftmalsradar, och kan bira mycket varieran-
de vapenloster - fran 22 226 kg:s Mk 82 bomber
till de AGM-65 Maverick-robotar man oftast an-

viinder i spelet. Automatkanoner far hingas pa
utsidan i kapslar, liksom Harpoon-robotar for at-
tack mot fartyq och Durandal-bomber for flygbas-
forstorelse. | daligt vider och pa natten bar man
en Pave Tack-kapsel med FLIR-sensor (Forward
Looking Infra Red) och laserutrustning. En Strike
Eagle kan alltsa hitta ett visst utedass i djungeln,
fast det dr kolsvart och regnar smaspik, och sitta
en bomb rakt i tunnan. Sadant slipper du i spelet.

Har ar den stora skamflack-
en i spelet. Musiken ar sa
hemsk att man undrar vad
de tankte pa nar de lade in
den i spelet. Ljudet fran pla-
net ar for lagt, och jag ger
17 i om det later sa i verklig-
heten! Man vill ju bli inspire-
rad av vralande motorer och
tjiutande missiler, sa att man
krigar battre.

Medel till lang, tack vare sex
stridsomraden och fyra sva-
righetsgrader. Malen gene-
reras slumpvis, sa uppdra-
gen blir aldrig exakt likada-
na

Sikten ar mycket begransad,
det ar jobbigt att byta vinkel
- axa musiken! AARRGH!

11
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""""""""""""""""""" Hjélten ar en raketdriven, rustningskladd rat-
ta (Nja...se faktarqtan nederst till hoger) vars
enda vapen ir ett sviard som han bade kan
kasta och hugga med. Detta svard anvander

han flitigt mot elaka och fula grisar.

ADVEN

En annan grej som det
tar tid att fatta (i alla
fall for mig),
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= Jag vet faktiskt inte vad sjdlva
-

uppdraget gar ut pa. Men ett stort
monster 1 ett jatterymdskepp som

rovar bort sma sota djur verkar va-
ra den som man inte ska gilla ial-
lafall.

Den forsta nivan bor-

jar lite lugnt

- 1 en milj6 som paminner om ett
eldhiérjat kalhygge - med att man
blir attackerad av sma ondskefulla
grisar med huggtinder (vild-
svin?), som dr lgjligt enkla att
oskadliggjora, d@ven ndar dom kom-
mer i lastbil eller ridande pd me-
kaniska strutsar. Det dr bara att
peppra jarnet.

| Man kan skjuta hur
mycket som helst, am-

mon tar aldrig slut!
Men det gor faktiskt liven upp-
tickte jag, de sma tjut som hordes
frain var hjélte var inga jubelrop
utan tvdrtom. Man startar med nio
liv (hjdrtan) som inte varar speci-
ellt linge om man som jag gar
blint in 1 varje strid. Nej det géller
att ta det lugnt.

ar ndar man ska hoppa upp till eller
dver nagot, da duger plotsligt inte
den vanliga jump-funktionen,
man kan std ddr och hoppa tills
fingrarna bloder.

Det finns sma
bossar, storre
bossar och annu
storre
och svarare bossar

Nej, da giller det att ta fram ratt-
turbon genom att samtidigt som
man trycker ned Upp - ned - vén-
ster - hoger - knappen (det finns
sdkert ett namn for den ocksa.)
(D-knappen, Alve! D-knappen!
Patte) sa trycker man ned skjut-
knappen tills det borjar tjuta, da
slipper man skottknappen och
floff, drar man iviig som en raket i
den riktning man har valt. ( Ja,
Alve lille - det dr kanske detta som
ar raketen 1 spelets titel? RED)
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Och hoppa hégt det maste man,
for langst upp i trdden pa saphala
grenar finns bade extraliv och ex-
traspel.

Man ska ocksa samla
nagonting som ser ut
som en korsning mel-
lan tre bananer och en

vattenmelon.

Vad man ska ha det till har jag inte
en aning om, men det visar vil sig
om nagot ar. Ja, sa svart tycker jag
att spelet verkar vara. (Forstar ni
nu varfor vi inte pratar sd mycket
om svarighetsgrader? RED) Det
finns sméa bossar, storre bossar och
annu stdrre och svarare bossar pé
samma niva. Ndr man tror att "nu
dntligen dr jag igenom!" da dyker
nésta dcklo upp, suck.

Rattan flyger, simmar,
gar, hoppar och klitt-
rar. Moter svin pa trimmade kil-
kar, slass mot fladdermdss, knock-
ar en dansande robot med virl-

dens ldngsta armar - till
ackompanjemang av de bista SE-

—_ % o) St
;-g:"~_*3f- ~ a1
He i | Nk o
- 1 r.l‘ -\:H""-'I" i M
[ -1'-: 1 rig P '? .

& ki 1 - -
- ':-.-"i'-l-r‘-' a4 _-:-': . .;. "

GA-latar jag hort. Nar kommer
soundtracket pa skiva?

Det hér &r ett spel som kommer att
hilla mig sysselsatt ett bra tag
framat, det dr bra mycket mer va-
rierande och ofdérutsdgbart én
tont-Sonic.

Sa stick ut och kop! Tycker Alve.

Stick sjdlv, Alve, innan SEGA of
Japan skickor en flock Yokuzo ‘ ’
;il:r den som skrev det ddr om

.

En van.

HJALTE-INFO

Var hjdlte Sparkster dr ingen rdtta, utan
en opossum, meddelos det fran Konami.
Man fragar sig varfor fillverkaren valt eft
nattrorligt pungdjur med osedvanligt liten
hjtirna fill huvudrollen. Kan det vara sa att
Igelkottens (The Hedgehog) och dess natt-

liga vanor har blivit alla spelmakares led-
stirna? Na, Sparkster var den som fick
flest raster bland 70 olika figurer nér
Konami fragade 10.000 jopanska miss-
besokare, och fick dirmed ocksd uppdra-
get att rensa planeten Elhorn fran Lord
Black och hans arméer av sadistiska svin.

Kanske, kanske ar bakgrun-
den lite val platt men i gen-
gald sa ar figurerna skitbra.
Man ser verkligen hur
knackta de sma svinen blir
nar man skjuter brallorna av
dem.

Rattan kanns lite trog
och svarstyrd i borjan.
Han gar liksom sin egen
vag - det galler framst
nar man ska hoppa.
Raketen gar inte att sty-
ra i luften - siktar man
rakt upp, sa gar det rakt
upp. (N ETERT S
SA val...RED)

Helt otroligt bra!
Musiken ar kanon T.om
TV-spelshataren Maria
har svart att sitta still
nar Rocket Knight
Adventure goes rocking.

Maste vara linge. Aven
for dem som ar sakrare
an jag... (Kanns det for

latt, sa valj HARD. RED)

Det jag var inne pa forut:
att han kan vara lite
svarmanovrerad i bland,
forst och framst i vatten,
da vet man inte riktigt
vem som styr.
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. makta trakiga och pantade,

medan vattenfallsbanan ar
riktigt kul.

Och nar vi anda ar pa kritik-
humor, sa maste jag saga att
timingen i Son of Chuck ar
valdigt speciell (las: graslig).
Den lilla illbattingen ar
snabb som en sengangare
nar det galler att sla nagon i
huvudet, och man forlorar
manga liv bara darfor. Hogst

irriterande.

For att sammanfatta, sa ar
detta ett spel for folk som
aldrig trottnar pa plattforms-
spel, hur enfaldiga de an ma
vara. Detta ar inget daligt
spel, bara sa likt alla andra.
Och nog var GG- och Master-
versionerna en aning batt-

re...tycker Patte.
(o

Muggig och pa sina stallen
klart grotig, en klar besvikel-
se. Jag hade vantat mig na-
got mera av detta spel.En
ganska platt kansla far man
ocksa, trots den yviga grafi-
ken.

Nar denna lilla skitunge slar
sa soligt, far man snart lust
att slanga spelet hart i narm-
sta stenvagg. De basta ba-
norna kdanner man igen fran
Master- och GG-versionen,
de som tillkommeri Mega-
versionen ar klart samre.
Har man gjort Master och
GG spelen forst for att se-
dan smalla ihop Mega-ver-
sionen?

Musiken ar bra och varierad,
faktiskt bland det basta for
aret. Skrik, laten och annat
skran far ocksa passera
som godkant.

Forsta timmen kanske ar lite
klurig, men sedan flyter det
pa bra fort. Man ar lite radd
att det ska ta slut samma
dag, men pa grund av den
konstiga timing klubban kra-
ver, sa haller det kanske en
vecka. Bossarna ar inte sar-
skilt harda att knacka - att
overleva transportstrackan
ar varre.

Oj! Bar ut alla vardeprylar ur
ditt rum! Det kommer att ho-
ras manga frustrerade skrik
innan du har spelat igenom
detta spel.

15



B
=l

m e A3
N 3
3 1

L ¥
e g S e el —i——— —

Du ar Robocop. Du ska radda framtiden. Okej,
det gar at helsefyr med nagra kvarter av nuti-

den, men lite spill far man ridkna med nér

arets mest sanslosa rojarspel sitter i Megan.

Missa det inte.

= ROBO(

| TERIVII

Robocop vs. Terminator dr en
upplevelse. Det har atmosfdr -
mork, dyster, sinister, futuristisk -
och det har sa mycket action att
det kryper i armhédlorna pa en efter
nagra minuter. Grafiken dr mycket
bra. Figuren &dr snabbare idn en
svulten iller och vig som en gatu-
akrobat - denna Robocop ér ingen
platniklas! Ljudet dr forkrossande.
Var forsiktig med volymknappar-
na - vi holl pa att spricka hogta-
larna pa redaktionsburken. Du
trycker av och far ett BADA-
BOOM som om det stod en hau-
bits laddad med viixelpengar i gar-
deroben. Det rungar, brakar, klirrar,
smaller, donar och exkrevero-
ploderar sa att sjédlva tapeterna ber
om nad!

Men det ar inte sa konstigt.
Dina vapen far en AK-4 att likna
na't som hjidlper mot tandloss-
ning. Du borjar med din vanliga
pistol (men med autofire rasslar

den pa som en Vulcan-kanon) och
hitttar sa smaningom de mest dia-
boliska vapen: eldkastare, auto-
matraketgevir, “smarta” granat-
slungor dir skottsvirmen kan sty-
ras efter avfyrningen, missilsprutor
som sdgar sig fram i dodliga ba-
gar, lasergevir, dito pistoler...for
ska man tukta Terminators rdacker
det inte med na’ra salladsbestick.
Bossarna dr dnnu virre. Med stan-
dardpickan kan du skjuta en hel
eftermiddag utan att ens gora re-
por i lacken pd dem, sa var ridd
om det tunga artilleriet. Men ba-
norna édr langa och hdrda, sa det dr
inte létt...

Robocop Vs. Terminator
har perfekt kansla.

Du stortar fram genom ett kon-
stant dodshot. Luften dr tjock av
kulor, marken ér ett tridgardsland
satt med mordiska maskiner dér
krevaderna blommar som djidvu-
lens pelargonior. Alla du moéter dr
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Ett Robokopf, som tyskarna skulle ha sagt.

OP...

ATOR

rabiata mordarmaskiner, forutom
de skrikande fangar du fritar fran
de sadistiska metallmonstrens
klor. Och du vadar fram genom
dem 1 kolvattnet efter sondersli-
tande raketkarvar, flygande murar
av skoningslosa gra granater och
viasande vita laserstralar. Luften
fylls - forst av terminatorkott, se-
dan av flisor fran deras metallske-
lett och slutligen av brandroken
frin deras maskinella inre. Du
svingar dig fram 1 trasiga bygg-
nadsstéllningar, skjuter dig fram
genom Odsliga stadslandskap,
kdampar dig fram genom underjor-

-,

diska komplex och grottlabyrinter
och hidrjar sanslost genom kon-
torslandskap didr maskinerna spyr
dod och forintelse snarare dn xe-
rox-kopior. Men det ar inte allt!
Robocop Vs. Terminator har flera
hemliga nivaer och mystiska irr-
gangar dan Pavens bibliotek, och
dartill en médngd dolda och/eller
svaratkomliga power-ups. Ska du
bara kopa ett spel i ar, sa se till att
det blir Robocop vs. Terminator.
Beldgra handlar'n nu!

MJ

Dystert skont landskap.
Oklanderligt viga gubbar i
perfekt storlek. Dodligt sko-
na krevader, eldslagor och
skott-sprites. Digital konst!

Otrolig. Totalt sanslos!
Robocop Vs. Terminator
satter en ny standard for
action-spel. Sa har skulle
det alltid vara!

Musiken ar haftig,
hetsig/kuslig bizarro-techno
som skulle platsat i Dario
Argentos film Demons.
Skott- kross- och
forintelseljuden ar under-
bara. Ljudmattan utgor en
stor del av upplevelsen.

Pa “Wimp” (mesnord)-niva
kan en envis spelare na slut-
bossen pa 3-4 timmar, men
da har spelaren missat alla
de hemliga nivaerna. Pa
“Normal” kommer man
knappt ens halvvags pa den
tiden, och pa “Killer” kan
det ta hur lang tid som helst.
Men du kommer alltid till-
baka efter mera, baby!

“You are terminated”! Detta
spel gar som ett urverk.

SLUTSTRIDEN: Robocop har kampat
sig fram till Skynet-bossen. En hard
motstandare...

17
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“Spelarna ar mycket detaljrika och ror sig precis som

i verkligheten" — Sega Power. “FIFA Inter-
) national Soccer
kommer att

spela skjortan

av alla andra fotbollsspel” - Sega MegaForce.

"Forvanansvart realistiska sprite-rorelser”

—~ Sega MegaForce.

SASPORTS
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sASPURTS

ELECTRONIC A RTSS
IF IT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.
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Rotorn pd din AH-64 bdrjar sakta rotera,
och dnnu eft livsfarligt uppdrag véntar. Jo,
du kan ramla av stolen och bryta haret!

Pattes medalisamling far Gnnu et tillskott.
Han blir snart befordrad fill Overdads-
amiral av 35:e graden.

Platsliga extra-lufthal i rutan dr ett tecken
pa att du kanske ska byta karrigr. Varfor
infe satsa pa hemforsdlining av plast?

Varm upp avtryckarfingret, for nu blir det o6s-

morsa. Detta ar namligen ett seriost morsar-

spel. Vart du an tittar sa flyger det het metall

fran dina fiender, men du ger dem bara mer av
samma sort...DEATH FROM ABOVE!!!

THUNI

Krig dr kul, 1 alla fall pa Ceden.
Man maste ju medge att det inte
direkt har kommit for manga
tunga spel till Ceden, men hir
kommer en totalmoOrsare. Ni
minns vidl Cobra Command?
Glom den! Thunderhawk é&r tio
ganger tyngre och morsigare.
Gillar du att se dina fiender splitt-
ras 1 bitar och deras baser odelig-
gas, medan du sjélv sitter och nju-
ter och bara gor rid efter rid sa ar
detta spelet for dig.

Sjalv alskar jag spel
som det har.

...dér det bara dr att fatta uppdra-
get och sedan ge jarnet. Nir du
borjar komma lite lidngre in 1 spe-
let, sa kommer du att lidra sig att
du inte kan aka omkring och skju-
ta sonder allt 1 din vdg, som man
kunde 1 borjan, utan blir tvungen
att aka till malet direkt och forsto-
ra det snabbt och smidigt, annars
kan fienden hinna smita (till ex-
empel med stulna forskningsdata).
Da far man cirkla omkring och
undra var malet har tagit vigen,
tills man brutalt blir skjuten i sma-
bitar, och det vill man ju inte. Men
det finns gott om tid att dodsdoda
tanks och annan fiendeutrustning
ndar huvuduppdraget dr slutfort.
Flygkidnslan dr total och farten
hog; Dunderhdken ér sa vindbar

HZ

att kinsliga individer bor ha spy-

pase till hands niir det borjar hetta
till.

Du kan valja mellan tre
olika vapen.
Automatkanonen (som man an-
vinder mest), raketer (som oftast
tar slut med en gang for att dom ér
sa tunga att morsa med) och mis-
silerna (som man anviinder pa alla
flygplan eller riktigt stora mal som
harda hus). Ibland far man bom-
ber, men bara nir du skall bomba
sonder broar och ubatar, sa slosa
inte bort dom meddetsamma som
jag gjorde. Da ir det kort...

Ett spel for dodsdodare.
Alskar du att se saker gd sonder,
gillar du att skjuta sonder foremal
sa att metallen sprutar, gillar du att
spOa bort dina fiender fran jordens
yta, da ar detta spelet for dig. Jag
alskar det...sdger Patte!
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AH-64 PA RIKTIGT

Tomvikt........o.ooeereeneeen.... 4657 kg

Max Startvikt ..., 8006 kg

Max hastighet (Vne).........309 km/h

Max vertikal stigning........878 m/min
Rackvidd utan extratankar 611 km
Motorer: 2 x 1.536 hkr GE 1700 friturbiner
Besittning: 2 (pilot + skyt/spanare)
Bevipning: 1 fast 30 mm Chain Gun med
1.200 skott blandad ammunition (hylslose
patroner, men DEFA och ADEN 30 mm hylsad
ammo kan ocksa anviindas).

Ovan: En av fiendens
Hughes 500 pd vig in
i Pattes sikten. Snart
iir den ett minne blot!
liksom bron under
Dunderhdkens
dodsstinna buk.
HAHAHAHAHAHAHAH
AHAHAHAHAHAHAHA

4 ypphangningspunkter kan ta 16 Hellfire
robotar eller 4 kapslor med 76 2.75" FFAR-
raketer, eller en blandning ov badadera. AH-
64 dr utrustad med PNVS (morkerseende for
piloten) TADSS (malmdtning och mirkning)
samt IHADSS (Hjalmmonterade sikten och
displaysystem) FLIR for dag- och nattbruk
samt loser for avstandsmatning, malf6lining
och malmarkering. Kritiska delor tal traffar
med vopen upp fill 23 mm kaliber.
Turbinerna har "Black Hole" IR-kylare for
minskad upptickbarhet. Radar- och IR-
storutrustining medfores.

Patte slr eft slag mot privatbilismen. . .eller nd't. Men trivs gor han. Med Thunderhawk. fran Core Design.

)
,{I .'J

Ljuvlig grafik. Fantastiskt
djup, bra detaljrikedom. Har
skjuter man sonder tanks
och heilkoptrar, inte blob-
bar. Man ser skillnad pa
Hokum- och Defender-
helikoptrar...

/

Spelet flyter otroligt bra. Det
kanske kan bli lite enahanda
men da ar det bara att skjuta
sonder mer grejor, sa blir
det kul igen. Grafiken gor
det roligt att spela, for man
ser precis vad man skjuter
pa (inte som alla dom andra
vektorspelen, nar man skju-
ter pa en kub, och sedan far
veta att det var en kamel).
Har visar Ceden verkligen
vad den duger till!

Musiken ar bra (om man gil-
lar hardrock). Explosioner
och dylikt later ocksa helt
ok. Klart skont med cede for
ljudet blir sa bra. Men vad
har hant med rosten som
berattar vad uppdragen gar
ut pa? Har karlen atit en ta-
velsudd ? Det ar ett sadant
hemskt mummel och las-
pande att man far lyssna ba-
de en och sju ganger for att
fatta vad man ska gora! Surt
sa raven, nar han sket ronn-
bar.

Drygt 40 uppdrag i olika de-
lar av variden ger en veckas
kvallsnoje pa EASY. Pa
HARD kan det vara hur
lange som helst...

Laspandet retar. Och ono-

digt gaggande: "You are off
course". Tro tusan det - jag
ska ju morsa en darborta...!
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MIKAEL ROTH

Den 4:e september samlades
europas bdasta SEGA-spelare |
or att gora -ti-
sst holl de get

na for si
Roth fr :

Per
- n||c:|
tog
_krl iy
I

- A .
.\

Dagen fdreshade finalis-
terna de
aktue -"*‘ qaitt
ole i - ol
och 1€ B

de

te

och hart, sarskilt for Per,
men Mikael tog ledning-
en | sin 3 eft ti-
digt
gick
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PERFEKT!

En klassiker!

MYCKET BRA!
Maste ha!

BRA!

Bor finnas i
samlingen

HYFSAT. Platsar i samling-
en, men det finns svagheter

TVEKSAMT. Kop om du gillar

den hir sortens spel - an-
nars inte!

SVAGT. Idétorka, dalig ani-
mation, slarvigt kodat.
Meningslost sloseri.

MYCKET SVAGT. Att silja sa-
dant fill fullpris borde be-
traktas som vdpnat ran.

DIGITALBAJS. Ta inte emot
det ens om na'n kastar det
efter dig.

DUBBELSKRAP. kastar nd'n
det efter dig - ring polisen!

SA DALIGT finns inte - pa
SEGA, atminstone. Men vi
vet andra marken.

OLYCKSFALL | ARBETET

ROM-kapslarna innehaller
styrdata fill en matberedare

OLYCKSFALL | ARBETET
Spelet forvandlar konsolen
fill en mikrovagsugn

SassAsERAERREEEBERBERE SR EERdsdBdeRERRERRERREEREEdEdEEERERERRETRERAdddERdRRREREREREdaEdaERERERRBERRRERREdERddEEERRER BB EERE R EEREEEEaa

KOP!
KOP!

KOP!

Kop
kanske

Hyr
forst. ..

Kop beg.
virt 25:-

Kasta bort
el. ge fill
ovan

Kasta langt
bort

Brdnn och
kasta

Mal ned
och brdnn

Pulvrisera
och sprid

Elda i
masugn

g Vara betyg dr resultatet av flera
~ W utinerade spelares dsikter, men
100% objektiv kan man aldrig vo-

ra. Sa bli inte grinfdrdig om vi fny-
ser at ditt favoritspel - smak och
tycke dr trofs allt olika.

GULA SIDORNA

Detta dr din chans att silja, kopa och byta SEGA- spe[l Sand in din an-
nons - kanske vill nagon ha det spel du trottnat pd i uthyte mot ett du
aldrig provat! Det tar i virsta fall tva manader innan annonsen kommer
in, men @ andra sidan kostar den bara ett brevporto!

Det underldttar om du anviinder denna kupong, men vill du inte klippa i
tidningen gar det bra med en avskrift eller en kopia.

Telefon:

Jug vill:
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SANDES TILL:

GULA SIDORNA, SEGA FORCE

BOX 1074 17

MEGA-LISTA
fran Emil i Nocka

1 Sonic 2

2 Mickey And Donald
3 Sonic |

4 Greendog

5 Taz-Mania

6 Golden Axe Il
7 Kid Chameleon
8 James Pond

9 NHLPA Hockey
10 PGA Golf

‘2 22 SUNDBYBERG

MEGA-LISTA

tran Kristoter 0. och Reine G
1 NHLPA Hockey

2 EA Hockey

3 Mario Lemieux Hockey
4 Sonic 2

5 Moonwalker

6 Sonic |

7 Robinson Basket

8 Spiderman

9 Taz-Mania

10 Back to the Future I

MEGA-LISTA

fran ADDE

| Phantasy Star I
2 Quackshot

3 EA Hockey

4 Olympic Gold

5 Phantasy Star Il

6 Golden Axe |

J Speedball Il

8 Strider

9 Chuck Rock

10 European Club Soccer




MIASTIEFR
SYSTEM
Eu har v?parallillspelall}' Cool s1|;ot pa (?G

och Master och ar nastan vansinniga pa

musiken - men ocksa sidkra pa var sak:

Cool Spot ar kusligt nog béttre pa GG!

Ja, gott folk (och alla ni an-
dra), hiar kommer vi med nistan
vetenskapliga bevis pa att den lille
biarbare (Game Gear, alltsd) fak-
tiskt dr béttre dn storebrorsan
Master.

Redan 1 borjan hade jag kinslan
av att den roda flicken Spot kin-
des klart bittre (snabbare, vigare)
1 GG-versionen, och alla som fick
prova holl med. Vi behdvde inte
ens hota dem.

Men for den som bara har Master,
eller inte pallar med GG:ns lilla
skdrm, dr detta spel verkligen gott

O0=Z300

nog. Som tidigare handlar det om
ett plattformsspel med den coola
réda 7up-flicken som huvudper-
son. Det ér inget nytt med sjdlva
spelmekaniken, men hela greppet
pa grafik, musik och banor kinns
frascht och konsekvent - Spot ut-
planar sina fiender med kolsyre-
bubblor, och liknande bubblor
(fast storre) ger honom extra
skjuts i bonus- och ballonghoppar-
scener. Det dr inte speciellt dver-
raskande att just Virgin Games,
avldggare till Virgin Records, star
for konceptet och produktionen.
Man kénner igen
musikindustrins ‘%’
handlag... MJ

Kusligt lik Mega-versionen.
Mastern kan mera dn man trott!
Fina farger, enkelt och rent med
klart sommarlovsstuk.

pelkansla

Utmirkt. Inte samma sirapsmjuka
animation som i 16-bitarsversio-
nen, men vadda? Spot gar dit
man pekar honom, och han kan
skjuta samtidigt som han hoppar.
Luftfarderna kan vara besvirliga i
bérjan, men de ir Io6nsamma - tid,
kraft och coola pryttlar hidnger
hér for att plockas.

Musiken dr OK, men ni vet vad
en Master kan gora med latarna...

. allbarhet

Ganska lag pa EASY, men mera
genomsnittlig pa NORMAL och
HARD. Det som ger mest strul
nar man lédrt sig banorna ar tids-
bristen.

rritationsniva

Lag - men vi MTV-hjérnor gar i
halvspagat nir det inte gér att
trycka bort copyrightskdrmarna
och Virgin-logotypen. Man har
vél annat att gora, va. An att sitta
och glo i flera sekunder pa det
ddr.



P O | N T S
Det ar dags for en ny Sega-hjalte att kliva in i

Masterburkarna. Chuck Rocks egen son maste

ge sig ut pa egen hand for att sdka reda pa sin

bortkomne fader som mystiskt har forsvunnit.

SOUN OF
CHUCK

Chucks son, eller Son of Chuck
som spelet heter, dr ett bra
Masterspel, kanske riktat till na-
got yngre spelare (men jag gillade
det sjdlv fast jag dr lite dldre som
det heter) . Det dr forvisso nagot
begrinsat eftersom Chucks son in-
te kan utféra sd mycket annat @n
att ga och sla. Men det dr ett ac-
tionladdat plattformspel som tar
dig igenom en ganska ogistvinlig
virld dér endast den starkaste och
snabbaste éverlever.

Det finns en mangd

luriga faror dar ute.
Allt fran fdllor och dckliga sma fa-
glar till utklddda fruntimmer som
tycks onska Chucks son nagot
otdackt. Mot detta dr det bara att
lata klubban tala. En munter detalj
som finns i de flesta plattforms-
spel ér fjdderplattan. I SoC ser vi
den i form av en gubbe, som efter
att ha klubbats av den lille gossen
sdtter hinderna 6ver huvudet och
sedan sldnger ividg bombar-babyn
nr. 1 dit han ska.

Ett gott rad ar att for-
soka ta sa manga napp-
flaskor som mojligt

(for naturligtvis gar grabben pa
flaskmat). Det kommer att 6ka din
chans till 6verlevnad nagot rent
avsevirt mycket (att samla sa
mycket podng som mdojligt dr for-
stas ett maste i ett sadant hér spel).
Som alla smabarn ér lill-Chucken
vildigt glad 1 sotsaker, och det
finns karameller 1 massvis. Fast
inte alltid pa littatkomliga stéllen.

Med andra ord, Son of Chuck ér
ett oerhort bra Masterspel.

Tycker Deg!
(i

pelkansla

allbarhet
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Oerhort bra for att vara ett spel pa
mastersystemet (vilket bara bevi-
sar att spelkonstruktérerna varit
lite sloa pa att utnyttja masterns
hela kapacitet tidigare). Det ir
bra 3D-kiinsla 1 Chucks son.

Bra! Chucks son har ganska bra
rorelsemonster och banorna ar in-
te allt for enformiga. Bossarna ér
helt OK! Ganska trixiga faktiskt,
vilket ér ett plus! Man far ofta
slosa bort ett eller annat liv pa att
tampas med dem innan man lyck-
ats finna deras svaga sidor.

OK! Bittre musik kunde vil 1 och
for sig ha passat detta (1 ovrigt
trevliga) spel bittre.

Sdkerligen nagra veckor. Jag satt
ett bra tag med mastern och ploj-
de 1genom detta spel.

rritationsniva

Det skall vil vara det faktum att
Chucks lille krabat till son inte
kan gora sa mycket annat idn hop-
pa och sla. Man skulle kunna ha
onskat sig nagon annan effekt el-
ler liten gimmick att leka med.

25



TAVLING

HAR KOMMER TAVLINGEN NI ALLA HAR VANTAT
PA! NI KAN VINNA TRE SIGNERADE CD MED PAT-
TES A MATS FAVVO-BAND - BAD BRAINS!

Bad Brains ar bandet som gillar att
spela TV-spel (las den spannande in-

tervjun med sangaren nedan).For att
kunna vinna en signad Cedemed kult-
bandet, sa behover ni bara svara pa
en ynkans fraga. Skriv svaret + namn
och adress pa ett vykort och skicka
det till BAD BRAINS, SEGA FORCE,
TAVLINGSREDAKTIONEN, 109 48
STOCKHOLM senast 12 Jan 94. Assa

till fragan...
Vem ar pappa till
Son of Chuck?

1) Chuck Norris
2) Chuck Rock
3) Chuck Berry

Bad Brains var 1 Sverige for att
gora en konsert pa Melody i
Stockholm, och eftersom de ér
helt suvve i Ovrigt, s var jag
tvungen att fa veta om de lirade
Sega-spel.

Jag travar in backstage efter en
helt lacker konsert och méter ge-
nast sangaren (Israel Joseph) och
gitarristen (Dr Know).

"Aha!" skriker de. "Det dr gal-
ningen som blev uppkastad pa
scenen!” P

"Det maste varit nd'n som liknar
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mej", sa jag. Och da Israel dr gan-
ska ny 1 bandet, fortsiitter jag:
"Hur kidnns det att eftertrida en
kille som HR?"

IJ: " Det dr lugnt. Jag forsoker ba-
ra gbra min grej, formedla det som
jag tror pa."

P: "Ni har precis slidppt en ny ski-
va.Vad kan du sdga om den?"

IJ: "Vi har jobbat léinge pa den for
att bli helt néjda, och det ér vi ock-
sa. Det kinns bara bra att jobba
med dom andra i Bad Brains."

P: "Bad Brains brukar spela pa
ganska stora arenor. Hur kinns

PATTE INTERVJUAR
BAD BRAINS.

det att komma till Sverige och spe-
la pa ett litet stiille som Melody?"
IJ: "Det kiinns helt perfekt. Det &r
faktiskt mycket roligare pa sma
stillen, eftersom man far mer kon-
takt med publiken. Var det inte du
som blev uppkastad?"

P: "Hrrrm...och nu till den viktiga
fragan: Vad tycker ni om Sega-
spel?"

IJ: "Vad tror du vi gor hela dagar-
na pa bussen mellan spelningar-

na?" E

P: "OK, jag forstar"




Chucken har busat till det med sin bravd,
och resultatet blev en mini-Chuck. Denna
lilla illbatting ar nu ute pa egna upptag

och med sig har han en stor kndlpak som
han avverkar fulingar med. Son of Chuck
kommer att finnas pa alla 4 systemen,
fast helt klart pa Cede-fronten ar det nog
inte. Den som lever far se.

oPOT

Forhoppningsvis sa har alla spelat Cool
Spot pa Megan vid det har laget, och upp-
tackt vilket suvve spel det ar. Nu kommer
Cool Spot pa Game Gearen, och inte ar
det samre dar - det kan jag lova.

Det som far en att gapa dr hur lite skillnad det ér,
grafik- och spelmissigt, gentemot Mega-versio-
nen. Man sitter helt enkelt och drdgglar av ren
férvaning och lycka ndr man ser den fantastiska
grafiken.

En tar av lycka rinner ned for

min Cool Spot-troja.

Det édr helt enkelt magi. Den som har en GG och
inte har ett ex av Cool Spot har definitivt missat
nagot. Nir man tdnker pa att det finns Mega-spel
som har samre graffe och spelkinsla (till exempel
Robocop 3 - se recension i detta nummer) sa blir
man grinfardig. Det dr helt otroligt hur man har
lvckats kldmma in sa mycket i det lilla GG-car-
tridget.

GG versionen ar klart svarare an
Megan.

Det finns tre svarighetsgrader att vilja mellan,
och tror man att Easy-nivan kommer att vara sur-
ldtt, sa misstar man sig rejalt. Man miirker snart
att GG-versionen dr klart svarare dn Megan, och
det dr bara bra. Jag tyckte namligen att 16-bitaren
var lite for litt, Till dem som hatar musik i sina
spel har vi goda nyheter: man kan stinga av den!
Bara en sadan grej gor att man maste ha spelet.
K&p nu...beordrar Patte lyriskt.

Son of Chuck ir, som farsans spel, en plattforma-
re ddr man far sla sonder och samman olika for-
historiska fulingar. Nu nér det ér sa coolt med di-
nosaurier, sa borde Son of Chuck bli en hit efter-
som hela historien utspelar sig 1 en mork forntid.
Dirtor blir man lite forvanad, nédr man efter att ha
slagit 1hjil ett antal skriackodlor plotsligt kommer
till bana fyra, som utspelar sig i kloakerna?

N O
UuC

Inte visste jag att det fanns kloaker pa stenaldern,
men varfor inte! Har man svalt spelidéer som
Rolo, sa varfor inte detta?

Spelkanslan ar total.

Chucks son ror sig smidigt och snabbt sa det blir
en frojd att spela. Det bli snart till ett gift och man
sitter dar med stel nacke och stirrar frenetiskt ner
1 GG som en zombie. Till slut sda inser man den
grymma sanningen...for mycket spelande av Son
of Chuck resulterar 1 en snar forvandling till en
grymtande grottméniska, men det ir det virt. Det
som dr ballt 1 SoC ér alla hemliga rum och kluriga
bonusprylar. Det géller att kolla alla mojliga sitta
att ta sig till malet, annars sa kan man missa en
hel del gaddas. Det som férvanar en mest ér hur
kort och latt SoC ir. Bara fyra banor (i och for sig
med tre delar 1 varje, men dnda!) som man enkelt
spelar igenom. Men Mega-versionen (sid. 14) ér
inte sa mycket svarare!

Grafiken ar helt enorm.

Det som man impas mest over dr grafiken som ér
total, aldrig har ett GG spel sett sa bra ut. Man ba-
ra sitter och njuter. Okej,det dr kanske dr lite kort.
men det fins tre svarighetsgrader, sa man kan hal-
la pa med Son of Chuck ritt linge utan att trott-
na...tycker Patte!




For att fa grina
for ROFFE, ring:
08 - 600 51 71
Ma, Tis, Ons, Tor
1730 -2000.

Lor 1300 - 1500

...5a far ni trost.

Det dr manga som undrar om
det finns ndgot fusk till detta
Master-spel, men som vi namnt
1 denna spalt for ldnge sedan:
svaret ar tyvarr nej. Daremot
kan jag ge er en kod, som gor
att ni far en massa pengar - en
vara som det ar svart att ha for
gott om.

Sla in AA och sedan
1173468723

Da far ni 2.000.000. dollar, och
kan kopa allt som finns att

kopa. Da bor ni klara spelet lit-
tare!

BOBBLE

Jag fattar det inte sjdlv, men det
maste vara nagot extremt klu-
rigt med detta Master-lir. Det
ar manga som ringer och fragar
hur man kommer till bana 200.
N4, vi sldpper koden till bana
200, dér ni har alla saker och
kan ga och (forhoppningsvis)
sld slutbossen. Sa hdr ska det
vara:

9SS5CLNN3
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Har far ni dntligen ett riktigt,
matfigt, heltdckande recept
som gor slut pa alla era plagor
nar det giller Mega Spidde-
spelet. Med denna kunskap
som vapen kan ni till och med
kla Kingpin (som annars ar
nastan oslagbar!), men ni mas-
te vara tva och ha tva joypads.

1) Ta pad 1, ga till OPTION,
flytta Spidde till LEVEL.

2) Ta pad 2, tryck NED +
START

3) Ta pad 1, tryck ABC samti
digt och hall dem inne.
Tryck UPPAT-HOGER
(snett uppat alltsa).

Har ni gjort ritt sa poppar det
fram tre utropstecken efter LE-
VEL!!!

D4 kan ni gora foljande val:
PAUS och sedan A= Fullt nét
PAUS och sedan B = Full energi
PAUS och sedan C =
Oddodlighet 1 5 sek.

PAUS och sedan ABC samti-
digt = Ni kan byta bana

Den har killen édr sa cool att man
aldrig behéver ta tempen pa ho-
nom, dessutom hoppar han sa lick-
ert att man ser hur kdrnfrisk han ér.
Men om din teknik dr samre dn du
onskar att den vore, sa kan du
“spotta upp” dej anda! Med detta
trick kan han dven hoppa fran niva
till niva.

Pausa mitt 1 liret. Ta 1:ans pudde
eller sticka och tryck

A,B,C,B,A,C,ABC,B,
A, C.

Nir du hor en ton dr saken Oskar
(alt. Oscaria), for det dr bekriftel-
sen pa att du har lyckats. Nu syns
en skdrm med texten LEVEL
COMPLETED, hur taffligt du
an har skott dig hitintills. Tank om
de hade haft ett si'nt hdr cheat i

plugget...!

...var vil ingen hojdare, sa det ir
vil ingen som blir férvanad om vi
inte har nagra hojdarfusk till det
spelet heller. Men ni som har det
och vill ha rad for att kunna klara



Skriv till SEGA HOT LINE Box 4076, 128 04 Bagarmossen

av det kan atminstone fa dessa
strategiska tips:

1) Sétt fallor 1 alla husen! Du har
inte mycket tid pa dig, sa sola inte!
2) Utforska husen och leta upp bra
vapen !

3) Folj efter bilen och tvala till bo-
varna!

4) Fastna inte i dina egna féllor!
Lycka till med att sétta dit bovar-
na!

...ar en akomma lika vanlig pa
min mottagning som influensa hos
distriktsskoterskan, men till skill-
nad fran flunsan kan symptomen
vara vildigt olika. Man maste
nédstan ge personliga rad och anvis-
ningar, men for att avlasta mottag-
ningstelefonen tdnkte jag ge en del
upplysningar om var man hittar de
viktigaste sakerna i spelet.

Ta Pyros magi och kolla pa kartan
var nagonstans ni befinner er |
labyrinterna. Pa kartan finns koor-
dinater utsatta, t.ex.

7S 23 E = 7 syd, 23 Ost
(East).

Cave of Courage: Bossen.

Trappsteg till bossen
10S SF

Cave of Truth: Fake Idol:
7S 23E

Cave of Wisdom: Hal att falla ner
i: 10S18E

[ tornet, level 3: Light Helm:
8S 29E Light Shield:
9S1E Rep: 27S 1E

[ tornet, level 4: Light Blade:
558 1E Cell Key: 13S 9E

[ tornet, level 5: Light Armor:
SS 9E

Kaiser Crab: level 1:
18S 12E

Gila: Cave of Strength,
21S 7E

Tortolyde: Cave of Courage,
17S 4E

Doppler: Cave of Truth,
78 21E

Grim Wall: I tornet .
20S 16E

Black Bone I tornet, vaning 3
27S 19E

Dark Night I tornet vaning 4
13S 7E

Dark Sol: I tornet, vaning 5
11S 15E

Hir far du koder till Jungle Strike,
sa att du kan préva pa alla
nivdaerna. Att fullgéra uppdragen
kan tyvirr ingen hjédlpa dig med...

2) RLFFROV7GFB
3) OSVMDOXTLHZF
4) XTPCKV74PJY
5) VNCOLGPC3XJ
6) WEHYVWN4CDV
7) THZKVWNL4HM
8) 7TCZRWTL4SPP
9) NA6MJBVWTA4X

Pa begdran av en som Kkallar sig
Zoran (grinfiardig taxichauffor i
Moélnlycke) trycker vi hir nedan
nagra koder till Prince of Persia pa
Game Gear:

1) IKKKGC

2) FGGCIE

3) LEKIEO

4) JHIJFW

5) KGHJFO

6) LENIEY

7) NFKJFA

Och sa till sist, har jag
lite plats kvar pa sidan.
For de som bryr sig kom-
mer har Pattes totala

Mega-favvo-lista.
Tack och hej.

FAVVOSAR

1) Robocop vs.
Terminator

2) Mortal Kombat
3) Streetfighter 2

4) Streets of Rage 2
5) Cool Spot

6) Jungle Strike

7) Road Rash 2

8) Sonic 2

9) Shadow of the Beast

10) Zool




P T e

Genvagar tillEl XK R[4 . CT

Mortal Kombat har ni sakert
hort talas om (om inte, ge er
sjalva en ordentlig rundkick i
pannan). Det ar spelet som
far foraldrar att skrika efter
censur och alla fighterspel-
fantaster att grina av fortjus-
ning. Om ni far mojligheten
att fa tag i detta suvve spel
(Det kommer troligen inte att
saljas | Sverige) kommer ni
att marka att spelet inte ar sa
gore-igt som i arkadversio-
nen, men frukta inte, for da
slar du in...

A,B,AC A, B, B.

nar bilden med en massa
text (dar det star en massa
loja om nagon hemlig kod
och respektera varandra och
sant). Nu sa kan du njuta av
en massa blod och dom sko-
na Death moves. Om inte det
racker sa finns det ett fusk
till. Sla in...

NER, UPP, VANSTER,
VANSTER, A, HOGER

OCH NER.

nar du ar pa Game start/Op-
tion-bilden, och vips kan du
valja en massa gosiga fusk.

\

Har kommer det enda Sonic-
fusk som vi inte har haft med
tidigare, i vilket fall som
helst sa ar det inskickat utav
fanset Viktoria i Solvesborg .
Hon skrev lite annat ocksa,
men:
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For att fa fjorton liv sa...

1. Valj options

2. Valj sound test

3. Lyssna pa dessa ljud-
effekter i foljande ordning:
19, 65, 09, 17, 01, 01, 02, 04.

4. Valj player select

5. Tryck start

(Nej, Vicko! Kuverten till
Hints kommer nasta gang in-
te att vara markta "sug och
svalj, trevlig helg". Vill du fa
0SS anmalda? Snyggt
kuvert, forresten. Patte)

Detta fusk ar inskickat av
Roger Bauman fran Valbo.

1. Valj "Borja ny karriar”

2. Skriv in "The Beast"

3. Tryck pa start. En gron
boxare med blatt har (??7?77?)
skall nu dyka upp. Du har nu
fatt full kraft, snabbhet och
forsvar.

Om din motstandare backar
nar hans styrka ar liten, tryck
da in A, B, C samtidigt och
han ror sig framat, redo att fa
ordentligt med box.

Har kommer ett bra fusk till
favvo spelet Galahad som in-
te ar sa valdans latt; inskick-
at av Kristoffer Eliszewski |
Lodose.

Andra password till LTUS,
starta spelet och tryck ner:
A, B och start samtidigt. Nu

Q
"

befinner du dig vid slutet pa
banan med full poangstal-
ning.

(Vilken bana Kristoffer me-
nar fattar jag inte. Jag pallar
inte testa fusket heller sa det
far bli en Overraskning.
Patte.)

Ar det ndgon som kommer
ikag yxspelet Golden Axe?
Ja, jag gor det i alla fall. Det
var ett helt suvve spel som
man kunde njuta av i valsor-
terade arkadhallar, och se-
nare pa Megan. Golden Axe
har nu kommit pa Cede (dar
man har tagit bort dom balla
dodsskriken av nagon kor-
kad anledning).

Har ger Viktor Lundberg fran
Goteborg oss ett tips om hur
ERRCUREUEREER

Nar du valjer figur, sa skall
du halla nere B-knappen
samtidigt som du styr Nedat
/ Vanster med D knappen. Nu
kan du valja bana.

Obs! Detta trevliga fusk fun-
kar inte till Cede-versionen.

Viktor L ger oss axa ett litet
bonusfusk till THUNDER

FORCE 2.

Valj bana. Tryck samtidigt
knapparna A, B, och C samti-
digt som du satter pa spelet.
Fortsatt att halla knapparna
och tryck samtidigt pa Start
nar Titelbilden kommer upp,
da kan du valja bana, svarig-
hetsgrad med mera.

1__‘,:
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Har ar ett brev fran Viktor
Watterback i Nacka.

"Hej Sega Force, forst och
framst sa tycker jag att ni ar
sopor som inte klarar T2.
Jag har ett fusk som ni sa-
kert vet, men anda, har ar
koden till Sonic 1. Upp, Ner,
Vanster, Hoger och A/Start.
Hej da sopor! En Sega-
Diggare."

Svar:

Kara loser:

T2 klarade vi for hundra ar
sedan (ungefar en minut ef-
ter att vi hade skrivit att vi in-
te klarade det, men vi orkade
inte andra texten). Och hur
kan du komma med det ald-
sta fusket i varldshistorien.
Finns det nagon som inte vet
det? (Skulle det vara sa att ni
inte kan fusken till Sonic 1,
skriv da till Nintanto—-Maga-
sinet och fraga. Jag vagrar
svara. Patte)

Det svaraste i T2 ar bana 3,
dar du ska se till att John
Connor klarar sig levande
genom lavveln i pickup-bi-
len. Det ar de flygande
Hunter-Killer-skeppen som
ar varst. Koncentrera dig pa
dem och knapp dem med
robotar. De kommer i fol-
jande ordning:

Vanster, hoger, vanster, ho-
ger, hoger, vanster, hoger,
vanster, vanster, vanster,
hoger, hoger, vanster, ho-
ger, vanster, vanster, hoger,
vanster, hoger, vanster, van-
ster, hoger, vanster.
skeletten far man ta efter
mojlighet. OK, man ar lika
stressad som en enarmad
tapetserare, men inte lika
illa ute som en enbent man
pa rovsparkartavling.

Det galler Blaze: hennes laga
rundkick ar en livraddare nar
skarmen ar full av hardingar,
men den ar svar: D nedat
och B+C-trycket gor ofta att
hon hoppar istallet, och det
ar inte bra mot "Z" och hans
likar. De svarta killarna har
ett fult uppatslag som man
far rakt i matluckan. Hall dar-
for nedat + B, tryck sedan C.
Da funkar det!

Har ar ett fusk fran David
Hult i Linkdping. Han vill ha
nagot j#vligt bra for detta
fusk. Skulle ett Super Mario
spel till Super NES pas-
sa?......nej, borja inte grina
nu, det var bara ett skamt!
Tillbaka till fusket. Om du
gor detta ratt sa ska du kun-
na valja bana och fa obe-
gransat med liv.

Gor sa har: Nar titelskarmen
kommer upp, sa tryck snett
uppat till hoger pa D-
knappen samtidigt som du
pressar ner A och C-
knappen. Nar du haller alla
dessa knappar intryckta,
tryck Reset. Nar titelskarmen
visas igen, tryck B och en ny
meny framtrader. For att

komma till sista banan be-
hovs ett annat fusk. Efter
forsta fusket, tryck fram hela
kartan och starta sedan
spelet. Valj direkt skarmen
dar vannerna syns och hall
ner A, B och tryck pa D
knappen.

Och det var allt for denna
gang. |

Om det skulle vara sa att ni
provar dessa fusk och de in-
te funkar, sa ring inte hit och
beratta det. Jag orkar inte
testa alla hundratals fusk
som kommer in hit, sa det ar
inte mitt fel att det inte fun-
kar. Om ni vill vara sakra pa
att vi kastar bort era brev sa
skriv ner banvaljarfusken till
Sonic ett och tva. Vi kan
dom, lovar jag....Patte!

®

Alla de lyckligt lottade som
star med pa detta uppslag
kan vanta sig en trevlig pryl i
breviadan. VAD har jag inte
bestamt an, sa det far bli en
trevlig overraskning (eller en
sur besvikelse, vem vet? HE
HE! Skulle ni andra ocksa
vilila bli en av de over-
manniskor som far sina fusk
och namn férevigade i Sega
Force? Tveka inte, skriv till...

"SEGA FORCE
HARSKAR OVER
VARLDEN".

SEGA FORCE.

BOX 10 74.

17222 SUNDBYBERG
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FYLL I, KLIPP UR och POSTA!
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Personnummer= kundnummer.

Ja tack, jag vill garna prenumerera pa SEGA FORCE! For 159:- f
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I Underskrift:

W
N

Om du ar under 16 ar maste malsman skriva

pa bestallningen!

" NUMMER PER AR!
AR DU SOFFPILOT?

L]
M F
F

SEGA FORCE 8/93

110

SVARSPOST

Kundnr.

Plattforms-fan? Sportfane? TV-figh-
ter? Det kvittar. For att veta vilka
spel du ska satsa pa maste du lasa
SEGA FORCE! Prenumerera, sa han-
ger du med i utvecklingen.

Du sparar dessutom pengar och
slipper risken att missa nagot num-
mer. Fyll i och posta kupongen re-
dan i dag - portot ar betalt. Du far
ett inbetalningskort, skickar in
pengarna, och plotsligt ar du prenu-
merant! Valkommen i ganget!

A NU'!

FRANKERAS EJ!

SEGA FORCE
betalar portot!

662 554

110 03 Stockholm



BORJA NYARET GOTT MED

EGA
F O R
1/94¢

SE 0SS SKROTA
SPELET T2 THE
MOVIE!

SE 0SS GRINA |
AV LYCKA OVER

SONIC 3 PA ¥
MEGAN:! "‘j

"

SE 0SS SLASS
MED SPIDERMAN
OCH X-MEN!
OCH...

.5, GOLD 8:13:

Ta haftiga skar! Hamna pa glld' | | | Skida och skjut!
,_ ;

SE OCH FROJDAS OVER DETTA OBI-I ALLT AI\II\IAT GOTT | SEGA FORCE 1/94!
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NYA BLIXTSNABBA “NHL®” HOCKEY 94 FOR
FYRA SPELARE..

QILSI AN N7 ¥d NY4Og™



Ett spel som NHL tillater att det bar deras namn, NHL Hockey® 94 gor
att du tappar andan snabbare @n om en hink med is hills i dina kalsonger.

Till att borja med har du fyra ganger sa mycket action tack vare Electronic
Arts isande nya 4 WAY PLAY adaptor. Denna adaptor ger dig nimligen
mojligheten att spela |, 2, 3 eller 4 spelare samtidigt.

Den ér ocksd snabbare 4n sin super-laddade féregéngare. Si snabb att
pucken behdver en ytterrock av asbest. Och det ir stérre. Mycket storre.

De 25 nya funktionerna erbjuder en helt ny spel-upplevelse, yttrarna kan
skjuta direktskott, du kan sjilv kontrollera din egen malvakt med akrobatiska
raddningar och dédsforaktande stortdykningar framfér motstindarforwards.
De nya staffslagen skapar dramatiska man-mot-man attacker mot malvakterna.
Det finns nya speciella rinkar, var och en med sina egna kinnetecken, lyssna
till Sharks fansens vral nir de stampar eller kastar sina hattar i luften vid varje

i L e

hattrick. Vansinniga busvisslingar och 70 olika stycken adrenalin-pumpande
orgelmusikstycken skapar ytterligare atmosfar och spinning. Ny batteri-backup
lagrar personliga rekord pa upp till 7 spelare pd samma kassett. Och dessutom,
eftersom der bar NHL:s namn dr alla de uppdaterade lagen och spelarna i NHL
Hockey-94 verkliga. Om du hort det forut, kom ihig namnet....

IFIT'S IN THE GAME. IT'S IN THE GAME.™
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ASPURTS

ELECTRONIC ARTS
IF IT’S IN THE GAME. IT’S IN THE GAME.

Engm: Contact EA DIRECT on 0044 753 549 442

EA SPORTS, the EA SPORTS logo, IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME, Electronic Arts and 4 Way Play are trademarks of Electronic
Arts. NHLPA, National Hockey Leagur Players Association and the logo of the NHLPA are trademarks of the NHLPA and are used under
license by Blectronic Arts. NHL and the logo of the NHL are trademarks of the NHL and are used under license by Electronic Arts.

Marknadsfors av PlayMix, 283 00 Osby.
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