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Aandacht in de nieuwsrubriek voor 
de nieuwe Batman-film, Mortal Kom- 
bat lil en de VFX 1 Virtual Reality 
helm. En als extraatje een Combat 
Air Patrol-wedstrijd met als hoofd­
prijs een echt vliegeniers-jack.

, Moves die in geen enkel knokspel 
zouden misstaan, beelden die doen 

denken aan Lawnmowerman, pers­
pectieven als in Alone in the Dark, 
een aardig cyberpunk verhaal en af­
wisselende puzzels. Dat maak je alle­
maal mee in het role playing adven­
ture Bioforge, waarin jij de rol speelt 
van een Cyborg met geheugen­
verlies.

Toughman Contest is niet voor wat­
jes. Het is de meest heldhaftige en 
vooral meest harde boksmatch in de 
geschiedenis. Beuken en afweren 
dus, anders kun je je tanden van het 
canvas plukken.

COIVIIX XONE
Comix Zone is een combinatie van 
een beat’m up en een spannend ad­
venture dat zich in een stripverhaal 
afspeelt. Hele mooie graphics en 
vette rock als achtergrondmuziek.

Perfecte gameplay, prachtige grap­
hics, gluiperige Neanderthalers, do­
delijke frisbees en moordlustige sa- 
beltandtijgers maken The Flintstones 
tot een prachtig spel: JustYabba- 
Dabba Doo-it!



SuperKarts is een simpel 
maar zeer prettig speelbaar 
racespel dat vooral door de vele 

mogelijke camerastandpunten een 
genot is om naar te kijken. Ook de 
strakke besturing en fraaie par­
cours zullen de raceliefhebbers 
heel wat uurtjes aangenaam bezig­
houden.

Rise of the Phoenix is versla­
vend. Het spel laat je kennismaken 
met een aantal jaren uit de rijke ge­
schiedenis van China en is daarom 
nog leerzaam ook. Speel het spel 
met een kopje echte Chinese thee 
en een portie Kroepoek, dat brengt | 
je nog meer in de stemming.
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Hoewel het spel nog in de 

ontwikkelingsfase is, kan 
Batman & Robin al als een juweel­
tje betiteld worden. Een speciale 
vermelding verdient het geluid, 
want zelfs al speel je niet dan kan 
je een houseparty organiseren met 
de sound van dit spel. Hakken dus!

Een prima conversie van een 
console-spel naar de CD-ROM. 
Naast het bekende verhaal krijg je 
een extra missie waarin je er met je 
Comanche gevechtshelicopter op 
uittrekt om te doen wat Green­
peace niet durft en ook niet wil; 
de vervuilers laten betalen met hun 
leven!

De spelaktie van Striker is op 
zich niet slecht, maar de uitput­
tingsslag die je moet leveren 

om überhaupt te kunnen voetbal­
len, is idioot. Een waar labyrint van 
keuzes maken van dit spel een 

soort voetbal-adventure, waarbij je 
je goed moet kunnen beheersen 

om niet je console door het raam 
naar buiten te gooien.
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Een van de eerste spelletjes on­
der Windows dat echt tot de ver­
beelding spreekt. De Graphics zijn 
prachtig uitgewerkt maar je moet 
wel een bakbeest van een PC heb­
ben, willen de Metal Marines een 

beetje vlot dood en verderf kunnen 
zaaien.

Deze maand maar liefst 11(1) 
pagina’s Eeuwig Leven. Naast 
de gebruikelijke tips, trucs, 
cheats en codes speciale aandacht 
voor: Heil, Syndicate en NBA Jam 

T.E. Verder ontrafelt Bjorn weer en­
kele Megaman X2 raadsels en de 
uitslag van de ‘Tips 

van niks’ wedstrijd.

The Ooze 

The Flintstones 
Kirby’s Dream Course 
Rise Of The Phoenix

Toughman Contest 
Comix Zone 
Pac-Attack 
Alien Soldier 
Batman & Robin 
Striker
The Great Circus Mysterie

World Heroes 2 (Game Boy) 
Mario’s Picross (Game Boy) 
Pac-in-time (Game Boy) 
Pac-Attack (Game Boy) 
Kirby’s Dreamland 2 

(Game Boy)
Fifa Soccer (Game Boy) 
Sonic Racing (Game Gear) 
Bonkers (Game Gear)

Bioforge
Renegade
USS Ticonderoga
SuperKarts
Jungle Strike
Iron Assault
Lost Eden
Maabus
Pizza Tycoon
Atari Collectie
Metal Marines (PC)
Jagged Alliance

SECA IIX Mother Base |

Kamov’s Revenge ^

Sengoku *

Baseball Stars 2 ^

Lingo 9}

Yo! Post, Power Top 
10, Power Play, Power 
Sales enz.
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ons:

P O W E R  U N L I M I T E D  
P O S T B U S  9 8 0 5  

1 0 0 6 A M  A M S T E R D A M

De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft 

Anonieme brieven worden niet geplaatst
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Ik vind jullie blad de laatste tijd 
behoorlijk Webber, maar toch 
dien ik een klacht in over de Po­
wer Unlimited van april. In dat 
nummer zat namelijk een zakje 
verzamelplaatjes van Sonic (die 
mislukte egel dus). En ik heb ge­
merkt dat de piaatjes lang niet 
zo goed absorberen ais Page 
toiletpapier. Toen heb ik die 
piaatjes maar meegegeven aan 
de gemeente-reinigingsdienst. 
Moraal van het verhaal: geen So- 
nic-plaatjes meer, alsjeblieft! 
Paulus Woets, Goes.

■  Dat van Webber nemen we als 
een compliment, dat van die egel 
zal de betreffende adverteerder 
niet blij maken. Want als het aan 
ons ligt, bevat Power Unlimited ie­
dere maand plaatjes van Sonic (èn 
Mario)! Om jou een plezier te doen 
willen we trouwens best in één be­
paalde PU (richting Goes) een rol 
Page bijvoegen, hoor!
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M n e a ile
Omdat Ik ziek op bed lig, heb ik 
nu eindelijk eens tijd om alle Po­
wer Uniimiteds eens rustig aan 
een nader onderzoek te onder­
werpen !k pak het eerste num­
mer (met Starwing op de cover) 
en vergeiijk het met het meest 
recente nummer. Er vailen mij 
een paar grote vernieuwingen 
op De rovor is niet meer ge­
maakt van hard papier maar is 
ni! een stevige kaft, bedrukt met 
mooie foto’s en een duideiijke 
schikking van wat ons nog te 
wachten staat. DeYo! Post is uit­

gebreid metYo! Kunst en zien­
derogen gegroeid in pagina’s, in 
Even Voorstellen lezen we dat er 
maar liefst tien personen achter 
de schermen van Power Unlimi­
ted werken (ai is dit nu veran­
derd in negen. Bedankt Adam!). 
De strip en Powerkid hebben 
een voliedige metamorfose on­
dergaan. Complimenten aan jui- 
lie toptekenaar. Eeuwig Leven is 
veei flitsender en duidelijker nu 
alles in verschillende deeltjes 
staat. En tenslotte de spelbe- 
sprekingen. De afbeeldingen zijn 
nu haarscherp (je hoeft je nu 
niet meer af te vragen of Mario’s 
snor gegroeid is) en de bespre-

tuMCli
In het aprilnummer las ik het 
een en ander over de Mortal 
Kombat-film. Ik dacht dat ik 
gek werd! Christopher Lam­
bert speelt de mysterieuze 
Lord Rayden? Wat is dit voor 
een shit? Ten eerste is Ray­
den helemaal geen Lord, ten 
tweede heeft Lambert geen 
Japans/Chinees uiterlijk en 
ten derde heeft de echte Ray­
den dat achterlijke witte haar 
niet. Kortom, die hele film is 
naar de haaien!■ Chris Steensma. Swifterbant.

■  Hoe durf je Christopher Lam­
bert zo af te kraken! Zeker nooit 
naar Highlander gekeken? Dan 
had je geweten dat Lambert on-

■ sterfelijk is. een aardig moppie 
kan (zwaard)vechten en aan het 
eind van deel 1 wordt bedolven 
onder ultieme kracht en wijs­
heid. En zo iemand is niet goed 
genoeg voor de Mortal Kombat- 
film?

kingen zitten vol met goede 
woordgrapjes, humor en eerlijk 
taalgebruik.
Stijn Vervaat, Kruishoutem, België.

■  Yo Stijn! Wanneer je jouw eigen 
brief in deze Power Unlimited ziet, 
kijk je tegelijkertijd naar alweer de 
tweeëntwintigste aflevering van PU. 
Of, zoals wij Nederlanders vaak 
zeggen: time flies when you’re ha­
ving fun! Bedankt voor je scherpe 
en uiterst doordachte analyse van 
twee jaar Power Unlimited. We heb­
ben jouw brief inmiddels doorge­
speeld aan de directie. Morgen vra­
gen wij om salarisverhoging.

In het begin dacht ik: Eindelijk 
eens een goed blad met veel in­
formatie over de Game Boy! 
Maar wat blijkt? In nummer drie 
en vier staat er niks meer over 
in. Het enige besproken Game 
Boy-spel krijgt een dikke onvol­
doende en een beoordeling om 
bij in slaap te vallen. Toen dacht 
ik: Nu is het afgelopen, ik stuur 
ze een brief!
Marvin v.d. Broek, Delft.

■  Oké, vooruit, we vertellen het 
nog één keer; Alle Game Boy- 
spelletjes die bij ons op het bureau 
belanden, worden door het PU- 
team besproken. Als er weinig in 
Power Unlimited over een bepaald

systeem wordt geschreven, bete­
kent dit dus dat er voor dit systeem 
ook nauwelijks of niks is versche­
nen. In dit nummer hebben de 
Game Boy-fans weer eens geluk. 
IVe reviewen namelijk: Fifa Soccer, 
World Heroes 2, Kirby’s Dream­
land 2, Pac-Attack, Pac In Time en 
Mario’s Picross. Dat zijn toch maar 
weer mooi vijf Game Boy-titels!

Ik ben een trotse eigenaar van 
de Neo Geo CD maar ik heb zo­
wat heel Nederland afgebeld om 
iets te weten te komen over de 
lijst spellen die er zijn (ook via 
de importkanalen).Tot nu toe 
moet ik afgaan op juilie reviews 
en andere bladen. Ik weet zeker 
dat er spellen zijn waar ik niets 
van afweet maar die heel mooi 
zijn. Omdat ik abonnee ben 
dacht ik, ik schrijf de PU en die 
geven mij zo’n lijst met uitleg en 
genre van de spellen plus jullie 
eigen mening. Ik hoop dat ik niet 
lastig ben. De PU is een schitte­
rend en duidelijk blad met een 
totaal eigen mening maar iets 
minder reviews van PC-speilen 
zou niet erg zijn. Hierdoor komt 
er meer ruimte vrij voor Neo 
Geo, 3DO of de nog onbekende 
NEC-FX. Hier is mijn lijst van de 
beste spellen tot op heden:
1. Samurai Shodown II (Neo Geo 
CD), 2. Illusion of Gaia (SNES)
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Ooit van Internet gehoord?
Surf je wel eens over digitale 
snelwegen langs de meest 
wilde game-s/fes? Een cyber- 
space-junkie? Mooi zo, want 
vanaf heden kun je het PU- 
team ook elektronische post 
sturen. Zo’n E-mailtje zend je 
naar: power@euronet.nl. Ge­
bruik onze digitale postbus als­
jeblieft alleen voor berichten en 
nieuwtjes aan de redactie en 
niet voor vragen over tips, 
trucs en codes. Deze vragen 
graag per ouderwetse brief.

3. Alien vs Predator (Jaguar)
4. King of Fighters ‘94 (Neo Geo 
CD), 5. Super Metroid (SNES)
6. Zeida (SNES), 7. Super Street- 
fighter 2 (SNES), 8. Dune 2 
(MegaDrive), 9. Olympic Gold 
(MegaDrive), 10. Side Kicks 2 
(Neo Geo CD)
Beau, Baarn

■  Voor meer informatie over de 
Neo Geo-games kun je  bijvoor­
beeld contact opnemen met impor­
teur PMR (023-420554). Boven­
dien bespreken we in deze PU drie 
flitsend nieuwe games voor de 
Neo Geo CD. Good luck.

Hier spreekt Jomanda tot u, mijn 
dierbare volgelingen. (Rustig 
volk, rustig.) Nou denld u, mijne 
heren, natuurlijk wat moet Jo­
manda bij Power Unlimited? Nou 
kijk, ik ben niet de hele tijd aan 
het klooien, euh instralen, maar 
zelfs ik doe in mijn vrije tijd aan 
(ja volk u hoort het goed) com­
puteren. Nou zijn er een paar 
vraagies die u gaarne hierbij 
dient te beantwoorden. Namelijk 
in nummer 5 van mei 1994 staat 
een code voor Turtles in Time.
En die #@!**##@ code werkt niet 
op mijn SNES.
Jomanda, Tiet

■  Hoezo vraag? Je straalt het ant­
woord toch gewoon even door ?

mailto:power@euronet.nl
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Dankzij Power Unlimited ben ik 
altijd goed op de hoogte wan­
neer bepaalde spellen uitkomen, 
maar kan iemand mij vertellen 
waarom we hier in Friesland al­
tijd zo gigantisch achterlopen? 
In de Randstad zijn de games al­
tijd weken of soms zelfs maan­
den eerder te koop.
Erik Wolbers, Drachten.

■  Het is wel een eind rijden, hoor!

Het wordt tijd dat Power Unlimi­
ted weer eens aan posters gaat 
denken, want ik heb nog veel 
ruimte over op mijn muur.
Jaap Wekunnenzijnhandschhftnietlezen, 
Onontcijferbaar.

■  Sneller dan je denkt, word je  op 
je  wenken bediend.

^oubeiA

Er is een code om Daytona USA 
op de 32X-versie van Virtua Ra­
cing DeLuxe te spelen. Eerst 
moet je in de één-speler-mode

met de Daytona-achtige auto’s 
op de Bay Bridge-baan begin­
nen. Nu ga je tot ongeveer de 
helft van de baan en dan kom je 
op den duur bij een muur die de 
baan in tweeën splitst. Ga nu 
naar de linker baan, dan kom je 
bij een hele grote vlakte, omringd 
met planten. Dan moet je met je 
auto de letters D.A.Y.T.O.N.A. rij­
den (in hoofdletters!). Als je dat 
goed hebt gedaan, hoor je: ‘Gent­
lemen, start your engines.’ Rij nu 
naar de rand en dan zie je ergens 
een poort die je naar de eerste 
baan leidt.
Mark Tonkes, Groningen.

■  Wij, Daytona verslaafden, vinden 
dit een gouden tip. Tof, Mark! Be­
dankt. En ehhh, let op de volgende 
Power Unlimited....

Ik wilde even reageren op de 
brief van Jeffrey Weller uit de PU 
van april’95.
Beste Jeffrey, als je een verhaal 
schrijft, moet je wel het hele ver­
haal vertellen natuurlijk. Het laat­
ste wat je schreef was: ‘Hij werd 
met kado’s overladen en ieder­
een was gelukkig behalve de la­
ter geboren Messias van Nin­
tendo want die werd gekruisigd.’ 
Bull-shit, vuile Sega-fan! Het ver­
haal gaat nog verder. Luister en 
aanschouw het vervolg van het 
verhaal.
Toen de Messias van Nintendo

gekruisigd was, droegen ze hem 
naar zijn graf en rolde er een 
grote steen voor. Drie dagen 
wilde Mega Man zijn eer betonen 
door voor het graf van de ware 
Messias te gaan bidden maar tot 
zijn stomme verbazing zag hij 
dat de steen weggerold was. Hij 
liep naar binnen en zag dat het 
graf leeg was. Plotseling zag hij 
een fel licht en hij schrok. Voor 
hem stond een prachtige vrouw 
in een wit gewaad en ze had 
lang blond haar. De vrouw zei: 
“Wees niet bang. Ik ben Cammy 
en ik kom je vertellen dat onze 
Messias weer is opgestaan.” 
Even later rende Mega Man te­
rug naar het dorp om het verhaal 
van Cammy te vertellen. In het 
dorp aangekomen zag hij een 
groep mensen staan. In het mid­
den stond... jawel, de grote en 
ware Messias van Nintendo. De 
grote Messias zag de ellende 
van het volk. Iedereen was on­
derworpen aan een lelijk blauw 
duiveltje. De Messias stapte uit 
de groep mensen en ging op 
zoek naar het blauwe duiveltje. 
Toen hij ‘het’ gevonden had, nam 
hij z’n rode pet af en groette 
hem. Hij kreeg geen antwoord. 
De ware Messias vroeg aan het 
lelijke wezentje of hij het volk 
niet kon laten gaan en dat ze 
dan samen zouden vertrekken

‘f  ^ a tm  ^
Eindelijk, nog een paar maandjes slapen en de bitwars breekt echt 
los. Als eerste zal Sega’s Saturn op de Hollandse markt verschij­
nen (2 september is de deadline), daarom zullen we in de komende 
Power Unlimited de Saturn en haar games uitgebreid aan je voor­
stellen, via een fiks aantal pagina’s met kritische reviews. Wat kan 
je nu precies van de Saturn verwachten, wat gaat-ie kosten, welke 
games zijn er beschikbaar en hoe goed zijn ze werkelijk? Je leest 
het allemaal in Power Unlimited’s speciale zomernummer.

Thomas de Wilde, Waaire

naar het ware spellen-paradijs inf- 
de lucht. Het beest antwoordde 
dat hij zelf de hele wereld wilde 
beheersen. Er zou chaos zijn.
De Messias ging op een steen zit­
ten en vertelde hem over het 
spellen-paradijs. Het beest wilde 
er niets van weten en rolde zich 
tot een bol en schoot een paar 
stekels af. Eén ervan raakte de 
Messias in de schouder en hij be­
gon hevig te bloeden. “Dit is toch 
nergens voor nodig”, zei de Mes­
sias. Maar het wezen schoot nog 
een stekel die in zijn been kwam. 
De Messias pakte zijn waterpijp 
(die hij achterop z’n rug had ge­
bonden) uit de schede en gooide 
hem weg als een teken dat hij 
niet wilde vechten. Toen het we­
zen dit zag, werd hij gek en holde 
op de Messias af. Plotseling be­
gon het te regenen en te blikse­
men en donkere wolken pakten 
zich samen. De aarde begon te 
trillen en scheurde open. Er steeg 
een verschrikkelijke stank naar 
boven en er kwamen zwarte 
schimmen uit die het blauwe we­
zen beetpakten en meesleurden 
de aarde in. Krijsend en gillend 
ging hij tenonder.
Later regeerde de Messias het 
volk en iedereen was blij. Het 
verhaal verspreidde zich als een 
lopend vuur en binnen een jaar 
wist de hele wereld van de 
goede en machtige Messias en 
hij kreeg héél, héél, héél veel vol­
gelingen.
Patrick Brand, Siiedrecht 

■  Vrede op aarde!

Welke driedubbele overgehaalde 
idioot zegt dat het erg is om fan 
te zijn van Marco Borsato. Ik be­
doel, als je geen smaak hebt, 
hoef je dat toch niet zo duidelijk 
te laten merken! Verder vind ik 
de PU een geweldig blad. Van 
mij krijgt het een 10.
Desiree Kraan, Utrecht.

■  Van ons krijg je  ook een 10, De­
siree, maar ons cijfer voor M. Bor­
sato houden wij streng geheim.

POSTBUS 9 8 0 5 , 10 0 0 AN AMSTERBAN



bevalt onze 
geldautomaat"
v ra a g t  d ie m an
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g r a p h i c s

maar qua sne  
heel plezierig

Eurostyle. Jouw geld, jouw rekening.
V

Of je nu kranten loopt. Een weddenschap w int met Doom III. Of gewoon zakgeld krijgt. Het is jouw geld. En daar moet je zelf over kunnen beslissen. Bij een 

Eurostyle-(betaal)rekening heb je je eigen PIN-pas. Je eigen afschriften. En als je 15 jaar bent je eigen Eurocheques. Als je vóór 16 juni a.s. een Eurostyle-rekening 

opent, krijg je ook nog 'ns een camera cadeau. Bel 0 6 -3 0 0 1 3 3  (20 ct. p/m in.) of stuur de bon op. voor een folder met aanvraagformulier. Of beter nog. kom 't



(Advertentie)

Over niet al te lange tijd ligt Combat Air Patrol In de winkels, 
een heftige vlucht- en schletsim (PC) van firma Psygnosis, 
Om jullie al een beetje in hogere sferen te brengen, ge­
ven we een origineel Combat Air Patrol flightjack weg.
Het enige wat je moet doen, is ons een briefkaartje 
sturen met de bijnaam die jouw reputatie als (brok- 
kenjpiloot het best omschrijft (en vergeet je adres 
niet). Het vertrouwde postbusnummer is:
Power Unlimited, Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam ^
De inzendingen moeten voor 10 juli bij ons bin 
nen zijn, de uitslag wordt dan bekend gemaakt 
in de Power Unlimited van september (ligt 
eind augustus in de winkels). Er worden 
bovendien nog zes exemplaren van het 
spel weggegeven. Eentje voor de win­
naar van het jack, de andere vijf voor de 
beste Verliezers’. ^

In de Power Unlimited van april verlootten we tien 
aktiepakketten voor de juiste inzenders van de 

Street Fighter-wedstrijd. De enig juiste naam van de 
actrice die in de gelijknamige film de rol van Cammy 
speelt Is, uiteraard, Kylie Minogue. De winnaars van 
de bioscoopbon, filmposter en soundtrack CD zijn: 
Michael Donkers (Breda), Joris Lubbers (Venray), 
Kylian Roels (Hulst), Mathijs Taekema (Kootster- 
tille), Shawn Tjon Ajong (Almere), Wandy Boom 
(üssenbroek), Freddie Demmenie (Zandvoort), 

Dajo Braaksma (Utrecht), Martin Slager (Zaamslag) 
en Asmidin Visser (Ridderkerk). Gefeliciteerd.
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- “ ortsIKombatJII en Internet?
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Liu Kang heeft shaslikophet m e i ^  J

kaars voor raam■ I H I B I | l | | l l l l l | n  je raam vannacht

coin-up versie van M ortal Kombat III. Op 23  m aart g ing-ie op een beurs in Am erika in 
(voor) première en daarom geven w e  jullie nu alvast een voorproefje van de gameplay.

NEER NOR1AL III
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Dat Virtual Reality een techniek is die nog 
steeds in de kinderschoenen s ta a t  w ero  
w ee r eens duidelijk in april toen w e  door 

de firm a
Sirex w erden uitgenodigd om een 

demonstratie hij te  w onen van 'h e t coolste 
apparaat dat je  voor de PC kunt kopen', 
nam elijk de vF X  1 Virtual Reality helm.

uur achter elkaar 
draagt terwijl je staat. 
Een pondje minder 
helm zou wat dat be­
treft zeer prettig zijn. 
Gezeur? Niet echt, 
want met het enige al­
ternatief -niet zo lang 
spelen- hoef je bij een 
doorgewinterde gamer 
natuurlijk niet aan te 
komen. In de toekomst 
zal het VR-spul onge­
twijfeld veel lichter wor­
den, maar zover is het 
dus nog niet.

Aangesloten op een 
PC moet de VFX 1 de 
drager de Illusie geven 
in een spel te zitten In 
plaats van er voor. Dit 
gebeurt op de eerste 
plaats door de beelden 
zo dicht voor de ogen 
te projecteren dat de 
helmdrager niets an­
ders ziet dan die beel­
den. De illusie wordt 
versterkt door middel 
van een zogenaamde 
‘head tracker’ die de 
bewegingen van het 
hoofd volgt en de spel- 
beelden daaraan aan­
past. Op die manier 
kun je bijvoorbeeld 
omhoog of omlaag kij­
ken in de spelwereld 
door eenvoudig je 
hoofd omhoog of om­
laag te bewegen. Klinkt 
allemaal prachtig, al­
leen vonden we het In 
de praktijk een beetje 
tegenvallen.

De VFX 1 heeft een 
gewicht dat is te verge­
lijken met dat van een 
serieuze integraal- 
helm. Op zich is dat 
niet zo heel zwaar, 
maar je begint het toch 
echt wel te voelen als 
je zo’n ding een paar

IN

Eenmaal de helm op­
gezet en een spelletje 
Doom gestart, volgen 
een meevaller en een 
tegenvaller. De mee­
valler is de bijgele­
verde Cyberpuck, een 
drieknoppige ronde 
gamepad die je met 
één hand kunt bedie­
nen. Dit werkt zo pret­
tig dat het ook voor ge­
wone PC- of 
consolegames lang 
niet gek zou zijn om ze 
om die manier te kun­
nen besturen.
De tegenvaller betreft 
de kwaliteit van de 
graphics. De VFX 1 
geeft een resolutie van 
maximaal 640 x 260.

Dat levert wel 
vrij duidelijke 
beelden op, 
maar onver­
mijdelijk dringt 
de vergelijking 
met een ge­
middelde 
(S)VGA-monitor 
zich op en dan is 
de kwaliteit toch 
wel wat pover.
Over de snelheid 
van de VR-beelden 
waren we veel beter te 
spreken. Of het nu Ma­
gie Carpet, Heretic of 
Doom was. In alle ge­
vallen konden we zon­
der haperingen door 
de spelwerelden bewe­
gen. Ook het trekken 
van de wapens en het 
neerknallen van de 
aanwezige monsters 
verliep soepel, zonder 
vertraging en met een 
prima geluidskwaliteit. 
De fabrikant raadt een 
Gravis UltraSound ge­
luidskaart aan om bij­
passende 3D geluids­
effecten te krijgen 
(het geluid komt 
dan uit de richting 
die je in het echt zou 
verwachten) maar 
ook een gewone 
geluidskaart voldoet 
prima. De VFX heeft 
tevens een Inge­
bouwde microfoon om 
spelers met elkaar te 
laten praten en om ge­
bruik te kunnen maken 
van stemgevoellge 
software, al wordt deze 
laatste mogelijkheid 
nog door vrijwel geen 
enkel spel onder­
steund.

De systeemeisen die 
de VFX vraagt, vallen 
reuze mee. Volgens 
fabrikant Forte Techno­
logies is een 386 PC 
met 8 Mb RAM vol­
doende om ermee aan 
de slag te gaan. Toch 
Is het raadzaam om 
een rappere computer

de VR-beelden gaan 
dan wat sneller, boven­
dien Is een 486 tegen­
woordig sowieso de 
minimum-eis voor veel 
3D games.
Wat voor velen minder 
mee zal vallen, is de

prijs van de VFX 1.
De helm, die vanaf mei 
in produktie gaat en 
niet veel later in de 
winkels zal liggen, 
moet een kleine twee­
duizend piek gaan kos­
ten. Maar dan ben je 

voorlopig wel geheid 
de hipste van 

' de straat.
BEN



Tijdens een reisje naar San 
Francisco bezocht ik de tw e e  

grootste V R -centra  van dit 
m o m e n t Virtual W orld en M agie  
Edge. Deze hallen, beiden to t de nok toe gevuld  m et technische 

hoogstandjes, brachten m ij to t eén conclusie.
VR hoeft n iet door een brille lje ervaren te  worden! J

TAIIMIN/IENT
Wie de stand van VR- 
zaken een beetje bij­
houdt, weet dat het 
van oudsher populair­
ste VR-spel Battletech 
is. Deze tank-achtige 
cabines zijn voorzien 
van een groot aantal 
knoppen en een beeld­
scherm waardoor je 
naar buiten kijkt. Dit is 
als het ware je raam.
De cabines bewegen 
niet. Op zich zijn het 
gewoon veredelde 
stoelen waar een ca­
bine overheen ge­
plaatst is zodat je ^  
van de buitenwe­
reld bent afgeslo­
ten. Met jouw ro­
bot moet je het 
opnemen tegen

de andere robots, want 
de cabines zijn door 
middel van een net­
werk aan elkaar ge­
koppeld.
Ik mocht de nieuwste 
versie uitproberen,
Red Planet genaamd, 
dat veel weg heeft van 
een racespel. Met je 
Battletank neem je het 
op tegen andere voer­
tuigen waarbij je een 
gevaarlijk circuit aflegt. 
Mijn eerste ervaring 
was een kick, en niet 
alleen omdat ik als 
groentje de beste 
score van die dag 

haalde. De 
. Battletech ca- 

bines bewijzen

Het tweede VR-cen- 
trum waar ik een be­
zoekje aan bracht, was 
Magie Edge. Dit cen­
trum is, evenals Virtual 
World, in 1990 opge­
richt en kostte ruim 
vier miljoen gulden.
Het is dan ook niet 
goedkoop om een 
kwartiertje in een X-21 
bad-guys uit de lucht 
te blazen. Een geeltje 
lichter stapte ik met

kloppend hart in de ca­
bine.
Deze cabines zien er 
moderner uit dan Bat­
tletech en ze bewegen 
ook om het vliegen 
echter te laten lijken. 
Alsof het nog niet echt 
genoeg lijkt! Met een 
Silicon Graphics Onyx 
Reality Engine en vier 
processoren vliegen 
de graphics met Mach 
3 over je scherm. Ei­
genlijk is dat de voor­
ruit van je straaljager. 
Andere ruiten heb je 
niet, maar wel een 
echte jet-joystick en 
een trottle. Met een 
koptelefoon en een mi­
crofoon heb je contact

In Red Planet neem je het op tegen andere vo 
tuigen waarbij je een gevaarlijk circuit aflegt.

met de commando-to- 
ren, waar een mede­
werker van Magie 
Edge je, indien nodig, 
hulp en tips geeft. Bo­
ven in de toren ziet hij 
precies wat jij ziet, en 
op een monitor ziet hij 
je gezicht.
Voor de take-off, krijg 
je eerst instructies over 
de missie die je moet 
vliegen. Mijn missie 
was om eerst laag 
over de grond naar de 
zee te vliegen (terwijl ik 
zonodig grond-doelen 
met mijn laser tot pulp 
schoot) en daar in een 
echte dog-fight mijn te­
genstanders missiles 
op te dienen. Samen 
met de bewegingen 
van de cabines, het 
schreeuwen van de te­
genstanders (die 
hoorde je ook door je 
koptelefoon) leek het 
zo echt dat ik zwetend 
het strijdtoneel verliet. 
Magie Edge kicks ass!

Virtual World en Magie 
Edge bewijzen het: om 
Virtual Reality mee te 
maken, is het echt niet 
nodig om rotzittende 
VR-brillen te dragen 
die vaak nog trage en 
onscherpe beelden op­
leveren ook. Als je 
maar genoeg game- 
play, graphics en ge­
luid om je heen hebt 
dan vergeet je alle re­
aliteit toch wel. Ik ben 
in ieder geval aan het 
sparen om weer naar 
Amerika te gaan, want 
voordat Magie Edge of 
Virtual World naar Ne­
derland komt, zijn we 
weer een aantal jaren 
verder. Als je overigens 
wilt zien hoe zo’n VR- 
ervaring eruit ziet, 
moet je 28 Mei a.s. 
naarW.E.B. kijken op 
VPRO Nederland 3 
(rond middernacht).

BJ0RN
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E V E N V O O R S T E L L E N

Razende reporter, internationaal correspondent 
en veelzijdig spelfanaat.
SPEL VAN DE MAAND:
Zero Tolerance (MegaDrive)

De man van de uppercut, linkse directe en 
rechtse hoek.
SPEL VAN DE MAAND:
Toughman Contest (MegaDrive)

IVIICHAEL
Grote bek, klein hartje, een man van duizend 
ideeën en 100 MHz.
SPEL VAN DE MAAND:
Metal Marines (PC)

De dame tussen de boeren? 
SPEL VAN DE MAAND:
Lost Eden (PC)

DAVID
Internet-goeroe is de weg richting de redactie 
kwijt, maar dat komt wel weer goed.
SPEL VAN DE MAAND:
Huh? Hoezo spel van de maand?

Thomas werkt in de hoogste versnelling en 
ruimt puin als Bjorn weer eens een snoepreisje 
rn3ökt
SPEL VAN DE MAAND:
Daytona USA (Saturn, zie volgende PU)

Wil meer tieten in het blad... Meer spellen 
bedoelt-ie zeker!
SPEL VAN DE MAAND:
Flintstones (SNES)

BEN
Ben maakt hiernaast zijn intiemste gedachten 
bekend.
SPEL VAN DE MAAND:
Bioforge (PC)

Andreas krijgt de smaak te pakken en is 
inmiddels vol in produktie.
SPEL VAN DE MAAND:
Kirby’s Dreamcourse (SNES)

Heeft nog tot het PU-zomernummer om de 
recordtijd van Edwin te verbeteren.
SPEL VAN DE MAAND:
Daytona USA (zie volgende PU)

r

i.V

naar

ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE 
SPIEGEL STA, DENK IK:
‘Koffie, dan proberen we het nog een 
keer.’

HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB 
GESPEELD:
‘Doom.’

MIJN IDEALE VAKANTIE­
BESTEMMING:
‘Cybercity.’

M’N MEEST IRRITANTE GEWOONTE 
TIJDENS HET SPELEN:
‘Roken tot ik opstijg.’

JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR 
TESTEN VOOR POWER UNLIMITED, 
NOG WAKKER MAKEN VOOR:
‘Een nieuwe aflevering van Star Trek.’

GEHEIME TIP OF VERBORGEN 
CODE VOOR EEN BETERE WERELD:
‘Hoezo betere wereld? Het leven is een 
klootzak en dan ga je dood.’

â m

HET MEEST IRRITANTE SPEL DAT 
IK OOIT HEB GESPEELD:
‘SM-dos’

FAVORIETE VLOEISTOF TIJDENS 
HET SPELEN:
‘Fast Blast.’

M’N MOEDER ZEI ALTIJD:
‘Laat die jongen nou toch, hij weet echt 
wel wat hij doet.’

PAMELA ANDERSON:
‘Oranje Boven.’

FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS 
HET SPELEN:
‘Alles wat slecht is voor mijn tanden en 
lekker kruimelt op het toetsenbord.’

GROOTSTE AMBITIE:
‘Leven in de God mode.’

FAMOUS LAST WORDS:
‘I am the cosmos.’

T -.Tl' ■
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1 (1) International Superstar Soccer 
(SNES)

Z. The Lion King (SNES)
I  ( Z ;  Donkey Kong Country (SNES)

4. Asterix (Game Boy) 
f  (̂ 1 The Lion King (Game Boy) 
6. ^ - /F i f a  Soccer (Gam e Boy)
7. /^ iS m u r te n  (Game Boy)
B. / - )  NBA JAN1T.E. (SNES)
9 .  ( é )  NBA L ife '9 5  (SNES) 
1ó. Donkey Kong (SNES)

1. (1) Fifa Soccer '9 5  (M egaD rive) 
i .  ('I Stargate (M egaD rive)

7. (-) Road Rash 3 (M egaD rive) 
4. p) M ickey M ania (M egaD rive) 
9. (9) Psycho Pinhall (M egaD rive) 

6. M eta l Head (3 2 X )
7. (Z) The Lion King (M egaD rive) 

6. (•) Kawasaki Superbikes 
(M egaD rive)

9 .  M ortal Kombat 2  (3 2 X ) 
16. NBA JA M  T.E. (M egaD rive)

'• (V Dark Forces 
f ' J  Descent 

W ing Commander 3
6 .  fZ J  K ings Quest VII 
(9) M onty Python Complei

W a s te O fT im e  
(') M orta l Kombat 2

7 .  (S) US N avy Fighters 

P J  The 7th Guest
Lost Eden 

1 0 . ^y S u p e rK a rts

V Ij

Hier volgt een overzicht van de games die in de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

Story Of Thor (april) 
Earthworm Jim (maart) 
Rock & Roll Racing (maart) 
Second Samurai (maart) 
Syndicate (maart)

I Street Racer (mei)
Stargate (april)

Mega Man X2 (april)
NBA Jam TE. (april)
Clayfighter 2 (maart)
UnlRally (maart)
Warlock (april)
International Superstar Soccer (maart) 
Fatal Fury Special (april)
Demon’s Crest (april)

Mortal Kombat II (mei)
Wing Commander 3 (maart) 
Little Big Adventure (maart) 
Heretic (april)
Descent (april)
Dragon Lore (maart)
Dark Forces (april)
Alone In The Dark (mei) 
Drug Wars (mei)
Discworld (mei)

Chaos Control (mei) 8,5

Power Top-10 samengesteld door ide redactie van Ppwepjnlimited in samenwerking met:

compirteroollectiCT



R E V I E W

Hoe zou het zijn om in te  slapen als mens 
en w akker te worden als een cyborg m et 

geheugenverlies? W ie  daarop het 
antwoord w il w eten  heeft een goede aan 
het n ieuw ste role playing adventure van 

Origin, w aarin  zeer mooie graphics worden  
gecombineerd m e te e n  aantrekkelijke .  

gameplay. J

WIE

Zonder enig idee te 
hebben hoe je daar te­
recht bent gekomen, 
word je wakker in een 
ziekenhuis. Zodra je 
opstaat zegt een robo- 
zuster dat je rustig 
moet blijven liggen. Als 
je daaraan geen ge­
hoor geeft, spuit de 
zuster je ogenblikkelijk 
plat. Dit herhaalt zich 
een paar keer, tot je 
beseft dat deze zuster 
niet gevoelig is voor 
woorden maar alleen 
voor harde klappen. 
Een kort maar krachtig 
vuistgevecht later is de 
zuster geëxplodeerd 
en kun je de kamer uit 
om de rest van het ge­
bouw te gaan verken­
nen.

I K ?  m
Het is bepaald 
niet de eerste 
keer dat de 
hoofdrolspeler 
van een ad- 
venture te 
kampen heeft 
met een ern- 
stige vorm van i  V l  
geheugenver- I  V  
lies. Eigenlijk is ’ W  
zo’n begin een |  
zwaktebod, maar I 
het voordeel ervan I 
is dat het meteen 1 
duidelijk maakt wat I 
je eerste doel in het| 
spel is: uitzoeken 
wie je bent. De logi­
sche speldoelen die 
hierop meestal volgen: 
uitzoeken wie en waar

je vijanden zijn en be­
denken wat je moet 
gaan doen. Tot zover is 
er niets opvallends aan 
de hand met Bioforge. 
Het bijzondere van dit 
spel zit

hem dan 
ook niet zo- P S  
zeer in het I
verhaal als '  I 
wel in de I
vele mogelijk- ' 
heden die de 
ongelukkige 
hoofdpersoon in 
dit geval heeft.

L f

rT

Hoewel Origin zelf het 
een role playing game 
noemt, blijkt al meteen 
tijdens het gevecht met 
de robotzuster dat de 

hoofdrolspeler 
een hoeveelheid 

moves tot z’n be­
schikking heeft die in 

geen enkel knokspel 
zouden misstaan: low 
kicks, head-butts, 
knietjes; in combat 
mode komt het er alle­
maal zonder veel 
moeite uit. Het aardige 
is bovendien dat de 
speler bij de meeste 
gevechten helemaal 
zelf kan bepalen 
vanuit welk per- /
spectief de aktie ^
bekeken wordt. ^ ’i 
Deze speel- en | ;  I 
bedieningswijze ï
doet sterk den- 1

ken aan Alone In The 
Dark, waarin de speler 
op ongeveer dezelfde 
manier helemaal vrij 
is in z’n bewegingen 
en perspectiefwisse­
lingen.
In Bioforge ziet het er 
alleen veel beter uit 
doordat de verschil­
lende figuren in het 
spel niet zijn opge­
bouwd uit de driehoe­
kige AlTD-vormen, 
maar er veel na- 
tuurlijker uit- 
zien. H-

Origin noemt het 
procédé waarmee de 
zogenaamde 3D syn­
thetische acteurs in el­
kaar zijn gezet 
S.A.L.S.A., wat staat 
voor System for Ani­
mating Lifelike Synthe­
tic Actors. Dat klinkt 
misschien wat pretenti­
eus, maar wie de beel­
den in beweging ziet, 
begrijpt meteen dat de 

aanduiding bele­
g d  j  maal terecht 
r .  j j f  is. Op de een
■ im  of andere

f l  .

i H M .

i _ n _  i _  i _ i
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[ . ̂  ^  floor poon lo

 ̂ Nice interface.

operatie.



tuteopnai'™®'—
maat krachtig genoeg om 
voot thuis te blijven.

manier komen de ver­
schillende figuren in 
Bioforge veel realisti­
scher en natuurlijker 
over dan in soortgelijke 
games.

een trap te beklimmen 
alleen maar op de eer­
ste tree te gaan staan. 
De cyborg klimt dan 
verder zelf omhoog.

Behalve man-tegen- 
man of machine ge­
vechten zit er in het 
spel ook een fiks aan­
tal vuurgevechten en 
een stel niet al te 
moeilijke puzzels. Vol­
doende afwisseling 
dus, waardoor Bioforge 
aantrekkelijk kan zijn 
voor zowel vechtga- 
mers als avonturiers. 
Jammer is wel dat het 
spel bijna helemaal ge­
speeld moet worden 
met het toetsenbord.

Hoewel er goed 
is nage-

t  dacht
“ J Ê Ê tS L  over de 

tege- 
bruiken 

toetsen, is het 
vooral tijdens de vuist­
gevechten reuze on­
handig om dat niet met 
een gamepad of joy­
stick te kunnen doen. 
Ook het gewone lopen 
of rennen zou met ge­
bruik van een game- 
pad een stuk aangena­
mer zijn geweest. 
Misschien om dit ge- 

^  mis een beetje goed te 
maken, is een aantal 
handelingen van de 
hoofdrolspeler min of 
meer geautomati­
seerd. Zo hoef je om

De enige uitzondering 
op het verplichte toet- 
senbordgebruik geldt 
bij het bedienen van 
de monitoren die 
overal in het spel staan 
opgesteld en bij het 
bekijken van de inven­
tory. Er verschijnt dan

Maar hoe komt het 
nou eigenlijk dat de 
menselijke hoofdrol­
speler wakker is ge­
worden als een cy­
borg? Dat kan ik wel 
vertellen want aan het 
begin van het spel 
wordt dat meteen dui­
delijk. Een volkje dat 
zich de Monditen 
noemt, is op de over­
blijfselen van een an­
tieke beschaving ge-

namelijk een fraaie cy- 31 stuit. Technologisch 
|L  bernetisch gemanipu- was deze beschaving 
P  leerde hand in beeld zeer ver gevorderd.P leerde hand in beeld 

die met de muis be- 
. diend kan worden. Dit 

^  werkt zo goed dat het 
^  jammer is dat die hand 
^  in het spel zelf verder

I
nlet gebruikt wordt.
De muziek, stemmen 
en geluidseffecten zijn 
de moeite van het ver­
melden waard. De 
kwaliteit ervan is bij- 
zonder goed. Nergens 

1 gaan de geluiden het 
j  beeld overheersen, 

maar ze zorgen juist 
voor precies die atmo­
sfeer die je op grond 
van de beelden zou 
verwachten. Vermel­
denswaard is ook dat 
de muziek en stem­
men tegelijkertijd ge­
hoord kunnen worden 
zonder dat dit hape­
ringen in het beeld 
veroorzaakt, iets wat 
bij andere CD-ROM 
games vaak wel het 
geval is.

zeer ver gevorderd.
1 Een gekke dokter die 
M  tevens de leider is van 
P  de Monditen, probeert 
"  de aangetroffen machi­

nes van de onbekende 
* beschaving te misbrui- 
^  ken voor zijn eigen car- 
^  rière. Evolutie gaat 

voor de Monditen na­
melijk niet snel ge- 

^  noeg. Zij willen en vin­
den dat de techniek 
superieur is aan de na- 

•• tuur. Ze hebben jou, de 
hoofdrolspeler, gekid- 
napped om eens flink

te kunnen experimen­
teren met cyberneti­
sche organismes. Als 
gevolg hiervan ben je 
na een operatie wak­
ker geworden als half 
mens half machine.
Dat is allemaal tot 
daaraan toe en mis­
schien was je ze er 
nog wel dankbaar voor 
geweest ook. Zelfs het 
feit dat de Monditen 
ook je vriendinnetje 

I hebben ontvoerd, had 
ije  geaccepteerd kun­

nen hebben. Maar dat 
jij nu voor de rest van 
je leven een stalen on­
derbroek moet dragen, 
dat schreeuwt natuur­
lijk om wraak.

}té

Koest cyberraptor.

- i W
Ook cyborgs bloeden rood.

m

I f r * l O I I I A l l T I I T  

[ IP iiF B A A R H E ID l

Afwisselend

I  j Q  Leuke handbediening

f^^^KÜnid en oogt 
I “  schitterend 

i .____________ ______

□  Geen gamepad/joystick 
ondersteuning

Prijs: ƒ 129,95 Bfr. ca. 2350 
Systeemeisen: 486,8 Mb 
RAM, 5 Mb schijfruimte, 

double speed CD-ROM speler, 
muis.

Geluidskaart aanbevolen.
Fabrikant: Origin 

Distributeur: Homesoft 
Tel. 023-311241

ir

M’n arm terug en snel 6en beetje!

I S



2W
rtmrr. **
iR S E iT -S -

 ̂ 1  üc fMM Aavs te hts fWM *$*

a s - —  _ _ _ _ _

fc4.-

t  -  -

5  2— 2
ll 3 «eW»^
2  Wl«*»»r»»«3

« S S
at» “ ÏTtS*»*^ vrt De gespierde Chang Fu.

B00V»*''15°°

s«rt>e"9e'

%

—  r n n i —
Butter Bean, de levende legende uit Alabama.
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Een lelijke uppercut.

I Wat zou de bokssport zijn zonder
®  halfnaakte vrouwen.
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knokken IS de rnaniê

om door te stomen

naar de top-
In tegenstelling tot 
andere boksspellen

1 l l  heb ie om dit doei te
bereiken, de beschik-
king over veertien po 

- i  ïïm oves. Een match 
= '  bestaat uit drie ronden

van drie m i n ^ ^

ir ^  r ^ p S S e n -A is
=  jeuitJïndeüikdehoogs
5 S  gekvi/aliticeerdebokjr

in de contest verslag

hebt, ben je regionaal 
kampioen. Een grap-
nine titel maar nou met 
bepaald de kroon op )e
werk. Er is tenslotte
nog de Toughman 
World Championship.

■ Met je lokale top-titel in 
. de achterzak begin )e

dan aan het echte 
werk.
In deze league is geen 
tiid voor twijfel of loze
punches. Hier moet
gebeukt en afgeweerd 
worden want anders 
kun je je tanden uit het 
canvas plukken. Mocht 
ie in het bezit zijn van 
vrienden dan is er ook 

, nog de mogelijkheid 
om met maximaal ze- 

' ven andere ’wanna be
boksers’ een tourna- 

5  ment aan te gaan.

De treffende gelijkenis 
die deze bokser heeft 

met de Amerikaanse • 
rapper Coolio is geen 
toeval. Sterker nog ’t- 
issum. De vechtstijl 
van Coolio is zo ’streef 
als maar mogelijk is.
Vuil vechten, sterk in 
de aanval, zwakker in 
het incasseren en een 
nihil uithoudingsvermo­
gen. Een peuleschille- 
tje? Forget it!

De levende legende uit 
Alabama. Een boom 
van een vent en al ja- 
ren de bekendste 
vechtersbaas uit de 
Toughman Contest. In 
de 65 wedstrijden die 
hij tot op heden ge­
vochten heeft, won hij 
er 45 door middel van 
K.O. en verloor hij er 
nul. De beste man is 
tweevoudig regionaal 
kampioen en haalde 
even zo veel keer de fi­
nale van de Toughman 
wereldkampioen­
schappen.





Kan je  je  nog herinneren, dat je
etterige buurjongetje oneens m et een potje groen 

" " ■ ' l i ' ...................................... ...

S L U M
Groen slijm 
heeft de mens 

I altijd al de stui- 
j  pen op het lijf 
I  gejaagd. Kijk 
3 maar eens 
-■ een handjevol 
j  splatter-films en 

J je  ziet dat er niet op 
n  een emmertje meer of 

minder wordt gekeken. 
! Vooral als het slijm

slijm kw am  aanzetten? Hij lie t je  schrikken, dus jij lie t het 
hem opeten. Dat w aren nog eens 

J ijd en . Tegenwoordig zit 
dat slijm niet m eer in 
een potje m aar in 
een c a r tr i^ e , in de 

vorm van 'Ttie  
Onze'.

I leeft en eigenlijk ont- 
, staan is door menselijk 
handelen is het hek 
van de dam.
Vroeger lag er als je 

I sliep een beest onder 
Ije bed, tegenwoordig 
] druipt er groen slijm 
Ivan je plafond. Dat 
I slijm heet The Ooze’ 
en je kunt het bedie­
nen met je joypad. In 

[het midden ervan drijft 
leen doodshoofd, dat 
[stukjes slijm kan spu- 
[gen naar je tegen- 
[standers of delen van 
[zijn ‘lichaam’ uitstrekt 
lom  ze zo als het

ware op te slokken. 
Het is wel een beetje 

3 moeilijk richten, maar 
als je je vijand een­
maal te grazen hebt 
genomen, hoor je de 
Ooze voldaan een 

ta boertje laten. Op naar 
P  de volgende vijand!

Eigenlijk een heel ori­
gineel idee, al is het 
wel even wennen om 
een plasje slijm te be­
sturen, dat eigenlijk 
geen voor- of achter­
kant heeft.
Je hoopt natuurlijk dat 
je flink veel leed kan 

veroorza­
ken bij on­
schuldige 
huisvrou­
wen met 
bange 
kindjes of 
paniek

stichten op school­
pleinen, maar dat 
valt mooi tegen. 
Onze Ooze zit ei­
genlijk zelf flink in 
de problemen. Hij 
wordt aangevallen 
door schietende 
robots, lastige rat­
ten en molletjes 
die onder de 
grond aan komen 
zetten en het op 
z’n slijm 
hebben 
gemunt.
Niks geen 
omaatje de 
stuipen op 
het lijf ja­
gen... Nee, 
we moeten 
redden wat 
er te redden 
valt.

NUS>

Onden/veg raak je veel 
van je slijm kwijt. Dat is 
niet de bedoeling, want ï 
zonder slijm, geen 

•  Ooze. Gelukkig vind je 
onderweg bonuspun- 
ten die extra leven ge­
ven, je slijm aanvullen 
of speciale krachten 
bevatten. Deze kun je 
bijvoorbeeld gebruiken 
om extra snelheid te 
krijgen, waardoor je 
flinke stukken van het 
parcours gewoon door 
raced zonder je over 
tegenstanders druk te 
hoeven maken. ^  
Het parcours is in feite ^  
een gigantische dool-

hof, waar geen touw 
aan vast te knopen is. 
Veel wegen zijn ge­
blokkeerd, waardoor je 
terug moet gaan om 
schakelaartjes om te 
zetten die de weg weer' 
vrijmaken. Als er nog

maar weinig van je 
over is en de vijanden 
je op je hielen zitten, 
kan je rekenen op het 
echte zweterige-hand- 
jes-werk.



R V I W

De hoofdpersoon van 
deze game heet 
Sketch Turner, een 
toffe gast die de pro­
blemen in Newer York 
City gaat oplossen. Dat 
gebeurt in de vorm van 
een comic.
Sketch is een soort su­
per-held en jij slaat 
hem van plaatje tot 
plaatje en van het ene 
avontuur in het andere. 
Onderweg kom je han­
dige items tegen die je 
mee moet nemen en 
krijg je hulp van het 
huisdiertje van Sketch 
‘Roadkiir, een soort 
wezeltje.

In Juli of Augustus kom t Comix Zone uit, 
een n ieuw  spel voor de M egaD rive, w aarin  

de oude vertrouwde beat'm -up  w ordt gecombi­
neerd m et een spannend adventure dat zicb in een 

stripverhaal afspeelt. Ik had het geluk een 
testversie te kunnen spelen die alvast een 

tipje van de sluier oplichtte.

In het begin krijg je in­
structies van generaal 
Alissa Cyan, een aan­
trekkelijke dame, die 
handige tips voor on­
derweg geeft. Zij en 
Sketch zouden vol­
gens mij een goed 
paar vormen.
Dan begint de aktie, 
die helaas een beetje 

P i  tegenvalt. Je springt 
j  van het eerste plaatje 
"  in het tweede, naar de

Azaron vergeten.

rug tekent, en ja hoor, 
je mag hem nog eens 
gaan schoppen. Tot 
overmaat van ramp, 
komen we hem in het 
volgende plaatje weer 
tegen. Het lijkt wel 
alsof hij geen genoeg 

' kan krijgen van onze 
 ̂vuisten.
i En zo gaat dat van 
plaatje tot plaatje. Jam­
mer genoeg heeft 
Sketch niet veel moves 
en zijn de tegenstan­
ders allemaal in een 
handomdraai geveld. 
Beter hadden ze wat 
minder, maar wat 

I moeilijkere tegenstan- 
! ders in de game gezet, 
maar wie weet wordt 
daar nog aan gewerkt.

VOOR ELK 
WAT 
WILS__
De graphics van Co­
mix Zone zijn mooi, 
heel mooi zelfs.
Het idee van de comic 
is goed gebruikt en af 

en toe moet je 
je letterlijk en

H l i

c/r> D o n
figuurlijk door het wit 

I tussen de plaatjes 
, heen slaan, of van de 
ene kolom in de an­
dere springen. Ook het 
geluid is goed, met 
vette rock als achter­
grondmuziek.
Hoe lang of moeilijk 

j het uiteindelijke avon- 
, j tuur is, is me nog een 

raadsel. De testcar- 
l |  tridge liet me maar één 
r [ pagina van de comic 

Ig  uitspelen, om daarna 
' '  mijn scherm te vullen 

met onheilspellende 
y  nullen en enen.
I  Als er uiteindelijk een 

stuk of twintig, dertig 
pagina’s te spelen 
zijn, is er zowel voor 
de vechter, als voor 
de avonturier een 

hoop lol aan te 
beleven.

r  Ga d’r voor Sketch!

Comix Zone zou een leuk spel 
kunnen worden als er nog 
eens flink aan de vechtscè­
nes wordt gesleuteld. Met 
verbeterde gameplay en een 
hoop levels wordt het een 
spannend spel, waarbij 
vechtskills en tactiek op een 
originele manier gecombi­
neerd worden. Afwachten 
dus, binnenkort hopelijk meer

P ^ P H I C S

' ï ï lü lO

IW T iÏN A l lT I IT

IP W rÏA A R H E ID l

Q  Leuk idee

p j________ _________

I Q  Mooie graphics

n  Te makkelijke 
tegenstanders

Q  Weinig vechtmoves

MEGADRIVE
Prijs: N.N.B.

Fabrikant Sega 
Disbibuteur:Sega 
Tel. 02152-86200 ‘
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Eerst had je  de strips, toen de cartoons en 
daarna besloot men dat het tijd w erd  voor 

een speelfilm  m et echte acteurs.
Ook al is de film  al uit de bios en de rage 
geen raoe gebleken, men heeft oelukkig 

toch besloten om het spel uit te orengen. 
So folks, m eet the Flintstones!

Heb je nog a"
Fred?

Fred Flintstone heeft 
een probleem, een 
nogal groot probleem. 
Een zekere Cliff Van- 
derclave heeft Pebbles 
en Bamm-Bamm ge­

kidnapt. En of dat nog 
niet genoeg is, ook 
nog eens de rest van 
Fred’s familie en ken­
nissenkring. Nou is 

I Fred de beroerdste 
niet dus besluit hij, 
enigszins verhit van

woede, om er wat aan 
.te doen. Op een holle- 

I * tje (tijd is namelijk 
 ̂nogal belangrijk) rent 
! Fred door Bedrock en 
I de omliggende jungle 
op zoek naar zijn dier­
baren. Op zijn weg 
raakt Fred verzeilt in 
nogal wat moeilijkhe­
den (had jij wat anders 
verwacht dan?).

Het spel is onderver- 
j |  deeld in vijf zones.

Zone één is de steen­
groeve waar Fred 
werkt. Overal lopen 

fc. nors kijkende Nean- 
^  derthaler bouwvakkers 

rond die niets liever wil- 
^  len dan Fred’s hoofd 

verbouwen. Ook sprin­

gen er een hoop kik- 
kers rond met datzelfde 
doel voor ogen. Fred 

p gaat echter niet on­
voorbereid op pad. Tot 

, zijn uitrusting behoort 
een flinke knuppel (als 
je dacht dat Beavis en 
Butt-head frog-baseball 

■ ■  hadden uitgevonden, 
dan heb je het mis). , 
Onderweg kun je bow- 

• lingballen en stenen 
I oprapen die je zeker 
nodig zult hebben.

BB Als je maar hoog ge- 
^  noeg klimt dan kom je 

vanzelf een knop te-



gen die ervoor zorgt 
dat een geheime trap 
in werking word gezet. 
Pas op dat je niet ge- 

" plet wordt door de 
f  keien die van de hel- 
'm- ling worden geduwd 

door die gluiperige 
bouwvakkers. Aan het 

►  eind kom je, als alles 
' j  goed gaat, Pebbles en 

Bamm-Bamm tegen.

Je kunt je voorstellen 
! dat Fred hem wat te 
I vertellen heeft (op z’n 
I eigentijdse, primitieve 
I manier natuurlijk).

Zone twee voert je 
naar Bedrock waar je 
in Fred’s auto kunt 
rond crossen. Zone 
drie laat je kennisma­
ken met de jungle. 
Daar maken een hoop 
gorilla’s je het leven 
zuur. Ook opgepast 
voor boobytraps die 

> overal in de jungle ge- 
I plaatst zijn. Cliteindelijk 

! moetje je krachten 
meten met een sabel- 

^tandtijger.
* Z o n e  vier is een vul­

kaan en het is er nogal 
^  heet onder Fred’s 
™  schoenloze voetjes.

Deze vulkaan is nog 
l  zeer levend, maar dat 
* kan je juist helpen om 

door de zone te ko­
men. De laatste zone 

j. is die waar je Cliff Van- 
p"! derclave tegenkomt en

I

Toen ik nog in de 
nachtdienst op Schip­
hol werkte, keek ik ’s 
ochtends als ik thuis 
kwam altijd naar de 
Flintstonescartoons.
Na een maand of wat 
kon ik mijzelf met een 
gerust hart een Flint- 
stone-kenner noemen. 
Dus toen ik dit spel in 
handen kreeg, was ik 
nogal verbaasd om te 
zien dat Fred niet op 
Fred leek maar op 
John Goodman (je 
weet wel, die van Ro- 
seanne). Nou vraag ik 
je, wie was er nou ei­
genlijk eerder? De 
doos nog eens goed 
bekeken en wat bleek, 
dit spel komt voort uit 
de film en niet uit de 
cartoons. Best wel 
even wennen dus. On­
danks dit kleine min­
puntje, moet ik zeggen 
dat het er allemaal 
zeer mooi en goed ver­
zorgd uitziet. Ik moest 
wel heel sterk aan 
Donkey Kong Country 
denken en het speelt 
bijna net zo.

TREIN
De gameplay is per- 
fect! Het spel is zeer 
goed te spelen en alles 
werkt als een trein. De 
graphics zijn prachtig 
en er valt een hoop te 
doen. Omdat er maar 

: één mode is, en die is 
hard, is dit zeker geen 
spel wat je zo even uit­
speelt. Op zich prach-

'*1 tig maar vooral in het 
___ I begin zou het wel leuk 

i zijn als je even zou 
kunnen oefenen.

I Steeds als je dood 
j  gaat, sta je weer aan 
' het begin en moet je 
weer door datzelfde 
stuk dat je ondertus­
sen al kan dromen. Het 
enige voordeel van 
doodgaan is dat je alle 
stenen en bowlingbal­
len die je hebt verza­
meld, mag houden en 
je weer de volledige 
tijdsduur hebt. Op een 

M  gegeven moment liet ik 
mezelf eerst een paar 
keer dood gaan zodat 
ik genoeg items had 

™ om makkelijker door 
een level te komen.
Als je onderweg rots­
blokken met je knuppel 
verpulvert, blijken daar 
allemaal items in te zit­
ten zoals tijd en extra 
leven. Onderaan het 
scherm is Fred’s hoofd 
te zien in energieke of 
minder energieke 

: staat. Je kunt drie keer 
geraakt worden voor­
dat het je echt een le­
ven kost.

m  nen aangezien je die 
t nodig hebt om over be- 

paalde afgronden te 
’ komen. Aan de andere 
j kant van zo’n afgrond 
j ligt namelijk een voor- < 
historisch beest te pit­

sten. Zodra hij een 
• steen op z’n kop krijgt, 

i begint ie te rennen en 
: zet daardoor een ge- 
i heime brug in werking. 
Heb je op zo’n mo- 

, ' ment geen steen meer 
dan kun je het verder 
wel shaken.

Dodelijke frisbee-partii

LUKE

Zeer verraderlijk zijn 
de Neanderthaler met 
hun dodelijke frisbees. 
Deze kunnen van 

4  grote afstand gewor­
pen worden en dus 
plotsklaps tegen je 

■■m u il vliegen. Bij een 
vijand op grote afstand 
is hier maar één oplos- 
sing voor en dat is 

*  even de steenwerp- 
knop ingedrukt te hou­
den waardoor je de 

N  steen extra ver kan 
gooien. Wees trou- 
wens zuinig op je ste-

Dit spel heeft me behoorlijk 
wat uurtjes nachtrust gekost 
Niet alleen omdat ik vooral 
's nachts aan het spelen was 
maar ook omdat ik soms gil­
lend wakker werd van op me 
af denderende rotsblokken en 
gevaarlijk kijkende sabel- 
tandtijgers. Dit is een perfect 
spel als je er van houdt om 
een hoop te zoeken en te 
proberen. Ik zou er nog veel 
meer over kunnen vertellen, 
maar zoek het zelf maar uit 
JustYABBA-DABBA-DDDit 

BAS

Gameplay

Uitdagend

Perfect beeld

John Goodman is 
geen Fred

Prijs: ƒ 159,95 Bfr. ca. 2880 
Fabrikant Ocean 

Distributeun Game World 
Tel. 010-4369350



De space-sim  Renegade is afgeleid van een bordsnel van Fasa getiteld Renegade Legion; Interceptor. Fasa is hetzelfde bedrijf dat 
eerder Shadowrun m aakte, een cyberpunk role playing game w aarvan een succesvolle console-versie w erd  g e m a a k t

Q  Fraaie ruimtevaartuigen

------ ----------
I Q  Strakke bediening

Veei crashes

Q  Onzinnig verhaai

PC CD ROM
Prijs: ƒ99,-Bfr. ca. 1800 

Systeemeisen; 486-33,4 Mb 
RAM, 15-90 Mb schijfruimte, 
SVGA, muis, single speed CD- 

ROM speler, joystick, 
geluidskaart

Fabrikant Mindscape / SSI 
Leverancier. 

Computer Collectief 
Tel. 020-6223573

Na een geluidloos intro 
schreeuwt een nare 
vent genaamd Mother 
dat ie m'n baas is en 
dat ik in aktie moet ko­
men. Snel vlieg ik de 
ruimte in en ... crash! 
Plotseling zit ik in de 
bizarre wereld van SM- 
DOS. Een krachtige re­
boot brengt me enige 
vloeken later terug in 
het spel. In de verte 

naderen de eerste 
tegenstanders, 
maar voordat ik m’n 
laserwapens en ra- 
keften kan afvuren, 
loopt de boel hope­
loos vast. Noodge- 

V  dwongen geef ik 
het gehate Ctrl-Alt- 
Del commando en 
doe een derde po- 
ging de ruimte in te 
komen en te blij­
ven.

Ondertussen lees ik 
dat de speler van Re­
negade een space-mi- 
litair is die wegens ei­
genwijs gedrag werd 
verbannen naar een 
uithoek van de ruimte. 
Op deze plaats, Ja­
cob's Star, zal hij geë­

valueerd worden.

►  Als hij goed z'n best 
doet, mag hij mis­
schien terug naar 
de frontlijn om daar 
z’n eigen squadron 
de dood in te lei­

den. Renegade speelt

zich namelijk af in een 
universum waar het 
voortdurend oorlog is.

■ Mmmm, klinkt bekend, 
ons zonnestelsel mis­
schien?

Nadat ik weer op koers 
lig, volgt een flitsend 
ruimtegevecht, al krijg 
ik absoluut niet de illu­
sie dat ik vlieg. Het lijkt 
er meer op dat ik stil 
hang, tenvijl de ruimte 
keihard beweegt. Het­
zelfde gevoel van stil­
stand dringt zich op als 
ik m’n ruimteschip van 
de buitenkant bekijk: ik 
hang stil terwijl de 
ruimte vliegt. Nu weet 
ik wel dat alles relatief 
is, maar dit is overdre­
ven.
Weer een crash, maar 
deze keer bots ik 
tegen een vijande­
lijk ruimteschip. 
Gelukkig zit er 
standaard een 
god mode met on­
beperkte ammo in 
het spel, dus niets 
aan de hand. Vro­
lijk schiet ik de te­
genstander als­
nog uit de ruimte.
Tien tegenstan­
ders later schakel 
ik de god mode 
uil, want als god­
delijke piloot is het 
niet mogelijk een 
missie helemaal af te 
maken. Wie verder wil 
komen zal zich kwets­
baar moeten opstellen.

Wing Com- 
mander. Het I 
verhaal van I 
Renegade I 
maakt echter I 
veel minder I 
indruk. Het is I 
een stuk on- * 
zinniger en 
dient er al­
leen toe om 
je met een 
smoesje de
ruimte in te jaw el,« 
lokken. Afge- 
zien van de 
vele crashes en de illu­
sie van stilstand is het 
wel een prima ruimte. 
Overal is wel wat te 
zien of te doen en met 
behulp van de driedi­
mensionale radar is 
het eenvoudig om 
vriend en vijand te 
zoeken en van elkaar 
te onderscheiden. Al-

m

è k

Jawel, dat ben jij.

De cockpit met driedimensionale radar.

De mooie graphics en de 
snelle aktie zijn niet vol­
doende om het ongenoegen
weg te nemen over het

-....Cl GiiBHoainetrurmte- 
schip stilhangt in een bewe-

Ruimtetweeling in de bocht.

! leen jammer dat die 
il «ndere ruimte te vaak 
s- ; ^  beeld komt: het 
in. iingstaanjagende uni- 

i iversum van Microsoft 
! 'DOS.

..Cl ïBisianotger ts om

! vorm van space-dienst-

M

Renegade is een 
space-sim die wat het 
vliegen betreft sterk 
lijkt op de gelijksoor­
tige spellen X-Wing en



Bij de M arine gaan en w a t van de w ereld  
zien? N iet als je  aanm onstert bij de 
USS liconderoga, een der heftigste 

oorlogsschepen die er bestaan. Voor w ie  
hier w e r k t  bestaat de w ere ld  vooral uit 

een verzam eling beeldschermen.

Toen leden van de 
Amerikaanse regering 
beseften hoe groot en 
duur de USS Ticonder- 
oga zou worden,

, schrokken ze behoor- 
<• Velen vroegen zich 

af of de bouw ervan 
wel zo noodzakelijk 
was in deze tijd waarin 
het communisme uit­
eenviel en bezuinigin­
gen aan de orde van 
de dag waren. Pas 
toen de Ticonderoga 
met groot succes werd 
ingezet tijdens de Golf- 

I oorlog stopten de pro­
testen.

^ d e  kapitein dan ook z’n 
personeel voor, dat 
zich uitsluitend via een 
intercom manifesteert 
maar gelukkig wel ui- 

j  terst capabel is. In het 
heetst van de strijd 
hoeft de kapitein vaak 
alleen maar bevesti­
gend te antwoorden op 
de vraag of er gescho­
ten mag worden en 
dan schiet de beman­
ning nog raak ook.

Hoewel de Ticonder­
oga echt bestaat zijn 
alle bijbehorende oor­
logssituaties gefin­
geerd. Er zijn drie mo­
gelijke strijdperken: in 
de Noordatlantische 
Oceaan tegen Rus- 

_  land, in de Perzische I Golf tegen Iran en in I de Japanse Zee tegen I Noord-Korea. De strijd 
■  wordt gevoerd met mi- 
^  litair materieel dat 

, weer wel op de werke­
lijkheid is gebaseerd 
maar daarvan zie je 
weinig meer 
dan puntjes 
op een ra­
darscherm.
Wie had ge­
dacht dat 
oorlog zo'n 
saai

j Wie de simulatie van 
) dit reusachtige schip 
op zijn PC heeft geïn­
stalleerd, zal verbaasd 
zijn over het geringe 
aantal vertrekken dat 
de Ticonderoga plotse­
ling blijkt te hebben. Al­
leen de hoogst nood­
zakelijke onderdelen 
van het schip zijn be­
waard gebieven.
Dit wordt begrijpelijk 
als blijkt dat de speler 
een soort multi-functio- 
nele kapitein is die in 
z’n eentje het complete 
schip kan besturen. Let 
wel, kan besturen, niet 
moet besturen. Al vrij 
snel vereist de strijd 
die gevoerd moet wor­
den zo veel aandacht 
dat het vrijwel onmo­
gelijk is om dit allemaal 
door één persoon te 
laten doen. Daar heeft

!
Zoals ik al zei, bestaat 
de wereld voor iemand 
aan boord van de Ti­
conderoga voorname­
lijk uit een groot aantal 
beeldschermen. Er is 
wel een brug van 
waaruit de kapitein 
naar de zee kan turen, 
maar meestal zal de 
kapitein voor een 
beeldscherm moeten 
plaatsnemen om van 
daaruit zijn bevelen te 
geven. Ticonderoga 
lijkt daarom meer op 
een strategiespel dan 
op bijvoorbeeld een 
flightsim waarin de 
speler vooral moet ver-1 
trouwen op z’n vaar­
digheid met joystick 
en/of roerpedalen. De 
kapitein van de Ticon­
deroga is voornamelijk 
bezig met knoppen in­
drukken en schuiven 
en klikken met de 
noodzakelijke muis. De | 
resultaten van de 
beeldschermakties 
maken het er visueel 
niet veel beter op: die 
zijn te zien in een klein 
hoekje van het scherm 
en geven nauwelijks 
het gevoel dat hier een 
oorlog aan de gang is.

Msrnlng, Captun. VWIcom* to th* SAndbox.

Thinp ar* r*all/ itarartg to haal up around hart. Comnand h»  
dtcidtd to tha Iranian* a mall Utxin In D irtn a n . Your
ordan ara to danroy ihraaoll platform*(Kharab 1. 2 « 3]ra üu 
wart of Khara IdarJ. Imallteanca ipooK* kaliava tha«* to ba a 
siajjRtpott (orlranianRavoiutlonaryCuard Boshamfflart. 
Than should ba mliJmai ra*l*tanca. most of tha Iranian ru»y
saam* lo ba safaly In port E**n ao. ramambar this (t a punltlva 
mladon, so kaap coUataral damagt and casualdas to a minimum. 
Ruit* of anca^isant stat* that you cannot fin fim  I know. I 
know, but in* politicians ar* trying to kaap a Ild on ihii thlnf 
Ovirand out

Yes, my captain

Veel te doen

Intelligente bemanning

Visueel saai

□  Weinig originele 
scenario’s

Prijs: /  119,-Bff.ca.2160 
Systeemeisen: 486 DX, 8 Mb 
RAM, 15 Mb schijfruimte, 

double speed CD-ROM speler, 
SVGA, muis, geluidskaart. 

Fabrikant: Mindscape 
Leverancier:

Computer Collectief 
Tel. 020-6223573

Het heiligste der heiligdommen: de brug.

k  .

j  _ j

Niet ’n landkaart, maar ’n oppervlakte- 
aanvalsscherm.

Kan die aktie nog kleiner?



P R E V I E W

je  broertje w e e r achter 
jo u w  M orta l Koinbat?\ jo u w  M orta l Kom batr

Zeggen ie ouders dat je  hem ook , 
eens een K B H lif tM f i t  laten soelen?

g vo o r OU en je

7
m-

I H

w i ü v r ' S
NEW?
Je kunt beginnen met 
de training maar om 
heel eerlijk te zijn zie ik 

r j niet wat je nou aan het 
*  trainen bent aangezien 

je net zo hard in elkaar 
gemept wordt als in 
het tournament. In het 
tournament is het de 
bedoeling om vier sets 

j van drie gevechten te 
doorstaan. Het is ‘best 
out of three’ dus twee 
van de drie gevechten 

_  winnen is genoeg om 
^  door te gaan naar de 

volgende ronde. Uit­
eindelijk kom je tegen­
over een piraat te 
staan die je voor het 
gevecht vertelt dat je 
geen schijn van kans 
maakt. So, what else is 
new. Het is ook moge­
lijk om

één tegen één te vech-1 
ten en dan mag je zelf 
uitmaken wie je van je 
nogal onduidelijke 
Game Boy scherm 
mag slaan.

Het grote probleem 
van de Game Boy is 
en blijft het slechte 
zicht. Dit maakt voor 
spelletjes met simpele 
graphics niet zoveel uit 
(zoals bijv. Tetris). Maar 
zodra de graphics wat 
gecompliceerder wor­
den is het erg klein en 
daardoor onduidelijk 
wat voor moves je nou 
eigenlijk hebt. Dit is 
voor de gameplay niet

bevorderlijk maar dat 
mag de pret niet druk­
ken als je stiekem aan 
het spelen bent. En je 
broertje vind het hele­
maal niet erg.

Voorzover je het kan 
zien op je scherm is er 
duidelijk aandacht be­
steed aan de graphics.

IDe characters zijn he­
lemaal in de stijl van 
de Japanse anime, 
hier voornamelijk be­
kent door de Manga 
films. Je kunt uit maar 

I liefst zestien verschil­
lende characters kie­
zen en uiteraard heb

ben ze allemaal hun 
eigen specialiteit.
Mijn absolute favoriet 
is de Mudman aange­
zien hij bij een ge­
slaagde stoot een 
dansje opvoert en bo­
ven op de tegenstan­
der kan springen om 
zijn of haar hoofd te 
bewerken. Verder kan 
hij zijn masker als 
schild gebruiken. Pas 
wel op voor Raspu 
aangezien deze tove­
naar een zeer grote 
hand om je strot klemt 
en nog allerlei andere 
trucs uit zijn toverboek 
haalt.

I  Hebbes’.

One day I’ll fly away.

Voor kids dus

OAIAC BOY
Prijs; 179,-Bit. ca. 1440 

PahrikantTakana 
Distributeur. Ludi Games 

Tel. 00-3221352363





V I E W

Ik heb getuige mo­
gen zijn van de
worsteling van 

urne in de vorige
Biorn m et I

van ergernis, treu - 
righeirlen agressi-

a moeten on-
cfergaan als Bjorn?

BJVCK-IN-
Deze Heks is nog 
steeds verbolgen over 
de vernederingen die 
Pacman haar in zijn

[jonge jaren heeft aan­
gedaan en met haar 

I magie stuurt ze de ge­
lukkige Pacman naar 
zijn gevaarlijke verie-

K den. Op deze manier 
denkt zij Pacman voor 
eens en voor altijd te 
kunnen vernietigen. 
Dat zij met deze aktie 
een gezin uit elkaar

PU. Het w aren uren

viteiLToen ik dan 
ook de Game Boy- 
versie van P ac -in - 
Time toegeschoven 
kreeg, w erd  het mij 
even benauwd. Zou 
ik dezelfde m artel-

I rukt interesseert haar 
I geen reet, zo zijn 
I slechte heksen nu 
* eenmaal. Haar tover- 
I kunsten sturen Pac­
man terug naar 1975, 
naar een land waar het 

I Ghost Monster Flun­
kies, Pacman het le­
ven zuur wil maken. 
Zo begint het avontuur 

J voor Pacman, twintig 
jaar terug in de tijd in 
een onbekend land.

m De enige manier voor

heeft verleerd. Hij blijkt, Ë 
nog steeds te beschik-’ ^

Pacman om nog terug 
te kunnen keren naar 
1995, is door het kas­
teel van de Ghost 
Witch te bereiken.
Daar staat namelijk de 
enige tijdmachine in 
deze vervloekte streek. 
De laatste kans om 
weer herenigd te wor­
den met zijn gezin!

1 Pacman komt 
bij zijn positie­
ven in een

j ? ' w g e l M M , e n ' die Schorpi'oenen.

p p ^ P H i e s

[ p ^ e n u i D

I  woestijn. Al 
Isnel blijkt dat 
Ihij een aantal 
Ivan zijn oude 
■gaven niet

ken over een goed stel ^  
tanden en stevige ka- -  
ken. Met gemak vreet ^  
hij zich een weg door 
dikke lagen steen. Ook 
heeft hij een kanon 
waarmee hij zichlas- 
tige sujetten van het lijf 
kan houden en zo nu 
en dan vliegt hij als 
een heuse Spiderman 
aan een touwtje door 
de lucht. Het zal geen 
makkelijke opgave 
worden om terug te ke­
ren naar zijn gezin, 
maar niets en niemand 
zal hem kunnen stop­
pen. Kom niet aan zijn 
vrouw en kinderen, 
want dat maakt Pac­
man woest!

Pac-in-Time laat de 
andere kant zien van 
Pacman. Iedereen kent 
hem als de jonge, on­
verschrokken veelvraat 
die sinds 1975 het le­
ven van de constant 

1 op zijn hielen zittende 
j spoken zuurmaakte. 
Maar Pacman werd 

I wat ouder en de natuur 
begon te roepen: wat 
zou het toch leuk zijn 
om een gezin te stich­
ten. Op zoek dus naar 
een lieftallig vrucht­
baar Pacvrouwtje. Na 
een aantal maanden 
van afspraakjes, ge- 

I flirt en sex voor het 
huwelijk was het dan

I eindelijk raak. Pacman 
ging trouwen en be­
trok een huisje in Pac- 

I town. Niet lang daarna 
was het eerste Packind 
in aantocht, snel ge­
volgd door een 
tweede. Het geluk voor j 
Pacman kon niet op. I 
Totdat de Ghost Witch 
uit Pacman’s verleden , 
weer in zijn leven komt.!

C f S t t iA R H E lD l
Voor Game Boy begnppeo
zijn de graphics erg goed en

& doof steen heen.

Goed platformspel

genoeg om de speler voor
lange tijd te boeien. Een
nieuwe fase in het leven van
Pacman f Zeker voor wat be
treft de games die onder zijn
naam worden uitgebracht!

Björn, eat your hart out!

Ook 'O het
Water voelt p.'ac

thuis.

game boy
Prijs; ƒ 6 9 .-Bfr. ca. 1240 

Fabrikant; Namen 
Distributeur; Nintendo

Tel.03402-51353
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Het onbekende land in 1975.

Run for your life!



zig is m et een niet 
te  stuiten opmars.

IP t^ lP H IC S

Pac-Attack werd in de 
eerste helft van 1994 
al uitgebracht voor de 
SNES. Eindelijk mogen 
ook de MegaDrive en 
Game Boy bezitters 

j proeven van de veel- 
vraterij van Pacman.
En hongerig dat onze 

! gele vriend is! Ed kan 
Ije  daar hele sappige 
I verhalen over vertel­
len!

I In Pac-Attack worden 
j twee uiterst simpele 
maar zeer succesvolle 

I spellen, Tetris en Pac- 
I man, samengesmeed 
tot één geheel. Als je 
zou uitgaan van een 
simpele optelsom dan 
zou Pac-Attack een 
spel moeten zijn waar 

I alle Tetris en Pacman 
L  freaks spontaan een 
T orgasme van krijgen.
I Jammer genoeg zit de 

wereld net even 
iets anders in el­
kaar; een hapje 
van het ene en 
een hapje van het 
andere leidt zel­
den tot een bevre­
digend resultaat.

IIPkigInaliteit

i P f l i l A A RHEI

Echt vakantie-spel

Two-'Player-imode.

De MegaDrive en 
Game Boy versies zijn 
qua gameplay vrijwel 
identiek aan de SNES, 
alleen de Game Boy 
heeft geen ‘two-player- 
mode’. Verder zijn er 
drie modes waaruit je 
kan kiezen: one-player, 
two-player(MegaDrive) 
en puzzel.
In de one- en two- 
player mode moet Pac­
man zoveel mogelijk 
spoken zien op te vre­
ten om het speelveld 
zo groot mogelijk te 
houden. Deze mon­
stertjes vinden het 
echter heerlijk om op­
gesloten te worden

door de neervallende 
blokken waardoor Pac­
man met geen moge­
lijkheid meer zijn 
scherpe tanden in het 
spokenvlees kan zet­
ten. Maar vrees niet. 
Ook deze spoken zijn 
niet altijd veilig. Een 
goedaardig elfje komt 
Pacman regelmatig te 
hulp om de onbereik­
bare spoken weer te­
rug te sturen naar de 
geestenwereld waar ze 
thuishoren.

De Puzzel-mode is 
een verhaal apart. Hier

man enletris eeuw

krijg je per stage maar 
een beperkt aantal 
Pacmannen tot je 
beschikking. Alleen 
door alle geesten op 
het scherm te van­
gen en op te vreten, 
kan het level afge­
rond worden. Houd 
hierbij in de gaten 
dat Pacman het liefst 
zijn spookjes diago­
naal opvreet. Het zal 
wel te maken heb­
ben met zijn spijs­

vertering en 
stoelgang.

Maat wie Pat-Attack

p r s ix p H ic s

IH T e rN A L IT E IT

lARHEID

a

i Lang speelbaar

Two Player Mode

Origineel is het 
allerminst

GAME BOY
Prijs:/79,-Bfr. ca. 1440 

Fabrikant lilamco 
Distributeur USP 

Tel. 03440-17044

Prijs:/139,-Bfr. ca. 2520 
Fabrikant Namen 
Distributeur USP 

Tel. 03440-17044



R E V I E W

Ja ia ja , daarrrr is le w eer  
rrr... Kirey Kennen w e  zo langzamer 

hand w e l, die kleine kruising van bow ling­
bal, kuikentje en ei. En voor iedereen die dee 

1 heeft uitgespeeld, is hier het vervolg. M e t  
hulp van onze grote vrienden bever, bosuil 

en goudvis, slaan w e  ons er w e l w ee r  
een tw eed e  keer doorheen. Ja

ellendige 
spelletjes ook niet 
meer te spelen.Het land waar Kirby 

woont, heet Dream­
land en daar is ieder­
een blij. Persoonlijk 
snap ik daar geen bal 
van, want er is altijd 
wel iets vervelends 
aan de hand. In vorige 
spellen was de 
droomfontijn stuk of 
moest Kirby een tover­
staf gaan terugvinden. 
Nu is koning Dedede, 
de aanstichter van al 
het kwaad, er vandoor 
met alle sterren en zijn 
de nachten in Dream­
land aardedonker ge­
worden. Waarom sto­
ten ze die etterige 
koning niet gewoon 
van de troon? Of ma­
ken ze hem niet een 
kopje kleiner? Dan 
hoeven wij die

Elk level bestaat uit 
een aantal deuren.

j Achter die deuren 
moeten we gaan zoe­
ken. Als Mario, sorry... 
Kirby een paar deuren 

■  verder is, ontmoet hij 
I Yoshi, ehhhh... ik be- 
(doe l.. ontmoet hij een 
■ bever en samen trek-

Iken ze verder. 
Onderweg slurp je je 
tegenstanders gewoon 
op en spuug je ze 
weer uit. Op die manier 
kan je ook handige wa­
pens oppikken, zoals 
paraplu’s, lasers etc. 
Die heb je weer nodig 
om de eindbazen van 
elk level te verslaan.

Aan het eind van elke 
level ontmoet je een 

» eindbaas. Die moet 
■  dood, want dan kan je 

de zak openmaken 
waar je vrienden in ge­
vangen worden gehou­
den. En dan op naar 
de volgende level. Dat 
klinkt saai, en dat klopt 
ook helemaal. Ik kan 
me goed voorstellen 
dat veel mensen het 

P  hebben gehad met 
* deze spelletjes en 

geen zin meer hebben 
in zoveel priegelwerk 
en hoofdpijn. Van 
enige originaliteit is ge­
woonweg geen sprake. 
De graphics en het ge­
luid zijn oké, de vijan­
den, obstakels en bo- 
nuslevels zijn oké,

anders kan bewijst

Achter elk deurtje zit een verrassing.

Mijn wens voor de toekomst 
Jent Kirftys fatal Dream 
Comhat waarin je met harde 
Slagen en ijzersterhe special 
ninves.vooreensenvnoral- 
¥  een eind maakt aan het 
bewind van koning Dedede.
Dan kunnen alle inwoners

van Dreamland rustig verder
dromen en blijven wij ver­

schoond van dit soort games.
ANDREAS

Ml

Slaapverwekkend



bowling in een 
moddervet, grafisch 

goed uitgew erkt 
s p e l.Je  staat op 
een zw evend e i­
landje en m oet 

Kirby als een bil­
jartbal over de 

dreamcourse heen 
stoten, hem effect 

m eegeven en hopen 
dat het a llem aal 

een beetje m e e z it  
Saai? Nee, versla­

vend!

En ja hoor, daar heb­
ben we Kirby weer. Na­
tuurlijk heeft boze ko- 
ning Dedede weer flink 
roet in het eten ge­
gooid. Dat wordt ster­
ren verzamelen, maar 
daar zijn we wei aan 
gewend.
Er zijn acht levels met 
per level tien banen. Er 
staan obstakels zoals

I bomen, meertjes en 
^  regenwolken en vijan­

den, die elk een sterre­
tje waard zijn.
Je gebruikt Kirby als 
een soort biljartbal om 
de vijanden te raken 
en de sterren terug te 
vinden. En dat alle­
maal in zo min moge­
lijk beurten en zonder 
van de baan af te val­
len. Elke beurt kost je 
een tomaatje en als je 
mist, ben je er één 
kwijt. Als je raakt, krijg 
je een nieuwe. Als je 
alle levels hebt uitge­
speeld, speel je mano 
a mano met koning 
Dedede zelf, maar 
voordat je daar aan toe 
bent, moet je flink wat 
skills gaan ontwikke­
len.

Met je joypad zoek je 
de baan uit die je Kirby ■ 
wilt laten volgen. Je 
kan kiezen uit twee  ̂
stoten. Eentje recht 
over de grond, de an-  ̂
dere in een boogje 
door de lucht. Bij die 
laatste kan je Kirby 
top- of backspin mee- ■

duurt het je wel een 
? paar beurten voor je 

U  ,p"jhem eruit hebt gekre- 
=<ILpgen.

Omdat de besturing zo 
 ̂uitgebreid is, is er in 
het begin geen touw 
aan vast te knopen. 
Heb je het eenmaal 
door, dan ben je al 
gauw verslaafd. Je kan

en om proberen het 
hoogst mogelijke aan«, 
tal punten te halen. 
Soms duurt het iets 
te lang voordat je te­
genstander zijn schot 
heeft ingesteld, maar 
je kan elkaar van de 
baan gooien en dat I  
maakt weer veel I 
goed. J

geven waardoor hij (als Kirby’s Dream Course
hij land) of wegschiet, : 
of netjes terugkomt.
Ook kan je allerlei spe­
ciale krachten verza­
melen. Deze gebruik je 
nadat je hebt gestoten 
en laten je nog hoger 
springen, geven je een 
parapluutje voor een 
zachte landing of ge­
ven je de kracht alles 
onderweg te vernieti­
gen. Daarnaast heb je 
verschillende soorten 
ondergrond. Sommige 
blokjes van het par­
cours draaien, of ge­
ven je een bepaald ef­
fect mee. Landt Kirby 
in een meertje, dan

'li ook met z’n tweeën 
spelen.
Je I 
speelt 
dan te­
gen el­
kaar in 
hetzelfde 
veld en 
moet om

Geef Kitby een schop onoei 
z'n kont en hij tolt over het 
parcours. Klinkt makkelijk.
maar dat is het niet. Als je

een heeiie naai neui
van hiljarten, krijg je het wel 
door en kan je heel veel le-

Veel levels

B
 Met zijn tweeën 
speelbaar

n  Beetje moeilijke 
"  besturing

ven spelen.
ANDREAS

Pnjs:/ 139.95 Bfr. ca 2520 
Fahrikant Nintendo 

Distributeur Game World 
Tel. 010-4369350
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Bij de m eeste race-spelletjes m oet de 
soeler rondrijden in enorme bolides. A l­

lem aal leuk en aardig, m aar eigenlijk 
zijn die w agens veel te  groot voor het 
gemiddelde beeldscherm. Je kunt dan 

natuurlijk een grotere monitor aanschaf­
fen m aar misschien is het makkelijker 

om een kleiner model racewaoen te kie­
zen, een race-kart bijvoorbeeld.

Doordat karts zo lekker 
klein zijn zou je kun­
nen denken dat ze ei- 

5 WÏQenl i j k  zijn bedoeld 
*  voor kinderen. In de

praktijk rijden er echter 
^  meestal volwassen ,

mannen In. Daar Is een 
goede reden voor: een | 
beetje kart heeft wat 
motorvermogen betreft 

I veel weg van een per- 
sonenauto maar is 

’ veel gevaarlijker door- 
I dat de bestuurder nau­
welijks beschermd 
wordt. Daarbij komt dat 
een echte kart niet be­
paald goedkoop is: de 
aanschaf ervan vereist 
een volwassen inko­
men.

RACEN IN 
ROOD
Dankzij de digitale 
wonderen van deze 
wereld zijn bovenge­
noemde zaken geen 
reden meer om de vol­
wassenen alle lol te la- 

Iten hebben. Super- 
Karts kunnen door 
Iedereen gereden wor­
den, al was het maar 
omdat de bediening 
van een SuperKart 

I heel eenvoudig is: het ] 
g enige wat je moet 
Idoen is sturen, gas ge-1 

ven en remmen. In to­
taal zijn er zestien ver­

schillende parcours in 
acht verschillende lan­
den. De parcours zijn 
allemaal fantasierace- 
banen. Zo Is de baan 
van het Indiase par­
cours versierd met ta­
pijten, juwelen en kost- 

( bare vazen, die van 
; Engeland zit onder de 
I smog en die van Ber- 
! lijn is zo com­
munistisch 

I rood dat het 
bijna pijn aan de 
ogen doet.

Aan elke race 
doen acht coureurs 
mee, waarvan de 
speler er een is. Die 
kan naar keuze al­
leen tegen zeven 
computergestuurde 
deelnemers racen, of 
tegen een menselijke 
tegenstander zodat er 
zes computerge­
stuurde coureurs mee­
doen. SuperKarts kan 
ook over een IPX-com- 
patible netwerk worden 
gespeeld, waaraan 
maximaal acht mense­
lijke coureurs kunnen 
meedoen. Het spel 
heeft zelfs een Virtual 

I Reality optie die het 
geschikt maakt om te 

I spelen met de Forte 
IVFX1 VR-helm(al 
moet je dan wel over

.UeUVRcam-
MtosKou

wat krachtiger hard­
ware beschikken dan 
de 386 PC die je mini­
maal voor het spel no­
dig hebt).

De karts kunnen op 
drie verschillende ma­
nieren bestuurd wor­
den: met het toetsen­
bord, met een joystick 
of gamepad en met 
een Thrustmaster joy­
stick en voetpedalen. 
De karts reageren bij 
al deze mogelijkheden

I even strak en soepel, 
al is besturing met het 
toetsenbord, zoals bij 
elk racespel, de minst 
aantrekkelijke bestu- 
ringswijze.
Wat het geluid betreft 
is bekend dat de 
meeste race-spelletjes 
klinken als een groot 

I uitgevallen mug of in 
I het beste geval als een 
op hol geslagen naai- 

I machine. SuperKarts 
' is hierop geen uitzon­
dering maar het aar­
dige is dat karts in het 
echt ook klinken als 
muggen dan wel naai­
machines. Daardoor 
benadert het geluid 
van de SuperKarts de

Afgezien van de soe­
pele besturing en de 
snelle beeldopbouw Is 
SuperKarts op zich 
een vrij simpel en stan­
daard race-spel. Het 
bijzondere zit hem 
vooral In de vele ver­
schillende camera­
standpunten die moge­
lijk zijn. Allereerst kun 
je bij een race tegen 
een menselijke tegen­
stander zelf bepalen 
hoe de split-screen 
eruit ziet: het scherm 
kan horizontaal of ver­
ticaal in tweeën ge­
deeld worden.
Tijdens het racen kun 
je de stand van zaken 
vanuit talloze posities 
bekijken. Je kunt de 
race bekijken vanuit de 
positie van de andere

! deelnemers. Elke racer 
kun je vervolgens van­
uit alle mogelijke kan­
ten volgen: van achte­
ren, van voren en van 
opzij. Vanuit elk van 
deze standpunten kun 
je ook nog eens in­
zoomen en uitzoomen. 
Het is zelfs mogelijk 
om tijdens het rijden 
met de camera een 
rondje om de racer 
heen te draaien. Al 
deze cameramogelljk- 
heden zorgen ervoor 
dat je een race als een 
film kunt bekijken. 
Kwestie van een race 
beginnen, even geen 
aandacht schenken 
aan de kart die jij ei­
genlijk moet besturen 
en dan maar lekker 
met de camera’s spe­
len.

TILT!
Als laatste bijzondere 
optie is er een zoge­
naamde tilt-mogelijk- 
heid. Hiermee kun je
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Bij elk parcours krijg je ‘n gratis tip.

Watmoetdie''̂ '̂ tto,'C/7

instellen hoever je 
hoofd in de bochten 
meebeweegt. Zo­
doende wordt het ef­
fect van de zwaarte­
kracht gesimuleerd die 
je in het echt als ge­
volg van de snelheid te , 
verduren zou krijgen.
Dit klinkt overigens 
spectaculairder dan

het in de beeldscherm- 
werkelijkheid is. Zelfs 
bij topsnelheid wordt je 
hoofd maar een klein 
beetje opzij gedrukt. 
Daardoor zijn de bijbe­
horende tilt-effecten 
minimaal. Dit vond ik 
echter geen bezwaar; 
tijdens het racen is er 
al genoeg te zien. Ver­

der wekt SuperKarts 
nergens de indruk re­
alistisch te zijn, 
daarom maakt het niet 
zoveel uit als het enige 
onderdeel dat wel de 
werkelijkheid simu­
leert, geen zichtbare 
veranderingen tot ge- 

I volg heeft.

— - •••wyblljnc
camerastandpunten een ge­
not is om naar te kijken. Mnd 
je het allemaal wat te mak­
kelijk, probeer dan eens een 
parcours uit te rijden terwijl
je jezelf van opzij of van vo­
ren ziet Zeker weten datje 
heel wat loze uurtjes hebt 
gevuld voordat je een race op 
die manier hebt gewonnen.

L 7 J  j  J » T T
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Fraaie parcours

Een simpel maar zeer prettig 
speelbaar race-spelletje dat

Misschien te makkelijk

PC CD-ROM
Prijs: /  139,95 Bfr. ca 2520 
Systeemeisen: minimaal 386 

DX 20.4 Mb RAM. 1Mb 
schijfruimte, VGA, single

pad/joystick en geluidskaart 
aanbevolen. Ondersteuning 

ForteVFXIVR. 
Fabrikant Manie Media 
Distributeur: Homesoft 

Tel. 023-311241



FIFA S(x:cer was al 
een succes op de 16- 
bits consoles en het is 
daarom niet verwon­
derlijk dat Electronic 
Arts deze hit aan de 
Game Boy-spelers wil 
slijten. Nu is de Game 
Boy per definitie onge­
schikt voor teamsport- 
spelletjes, eenvoudig 
omdat het scherm te 
klein is. Maar binnen 
de beperkingen heeft 
Electronic Arts zijn 
best gedaan om er

Itoch wat van te maken. 
Je kan kiezen uit vier 
echte ‘play modes’: Ex­
hibition, Tournament, 
Playoffs en League. 
Daarnaast kan je in de 
Demo Mode ook de 
computer tegen zich­
zelf laten spelen, zodat 
je een idee krijgt van 
hoe het er in het ‘echt’ 
aan toe gaat.

>
^  ■ Als je zoals ik houdt

van ‘instant satisfac- 
% tion’ (ogenblikkelijke 
■ ^  bevrediging) dan ga je 

. voor de Exhibition. Een 
n 'vriendschappelijke 
T  match tegen de com- 

puter is ook de optie 
l | |l  , die standaard ge­
ls speeld wordt als je

namelijk bijna onmo­
gelijk gemaakt. Je ziet 
de bal nauwelijks en 
het is daarom dus aan 
te raden om de bal al­
leen te kaatsen en als 
je hem in de zestien 
meter kan plaatsen in­
eens op het doel te ke­
gelen. Alle ballen die in 
de lucht voorgezet 
worden, kun je name­
lijk wreed omhalen of 
volleyen.

Eigenlijk verschillen de 
controls niet veel van 
het doorsnee voetbal­
spel, behalve dat je 
natuurlijk maar twee 
knoppen tot je beschik­
king hebt. Speciale ak- 
ties als lobben (wan­
neer je in balbezit 
bent) of een schouder- 
duw (als je verdedigt) 
voer je uit door A en B 
tegelijkertijd in te druk­
ken.
Spelers die in een 

■  voetbalsim ook de 
, ’ spanning van het WK 
•  of het EK zoeken, kun- 
, j  nen een tournament 
^  opstarten. Een tourna- 
"  ment bestaat uit zes

Van da spaeituintjes in Aitistardam Oaat 
tot do graadorhjos in da Haagaa Sahildara 
wijk wordt ar gatraind door toakomstiga 

Bar^kampjas an Blindjas. Iltiat voor iadar- 
aan is aan toakomat w agalagd in hat kn 
taalda voatbal. Daarom is kat maar goad 
dat ja naaot kat otraatvoatkal altijd aan

"
■ -

5 o l

o
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groepen met elk vier 
teams. Elk team in een 
groep speelt tegen el­
kaar en alleen de 
beste twee gaan door 
naar de volgende 
ronde. De teams die 
elkaar daar ontmoe­
ten, strijden in een af­
valrace om de eerste j 
plaats.

Hard pegelen (Super Game Boy).

%
* start doordrukt. Het

passen doe je met B 
en op het kleine beeld- 

P scherm is dat je red- 
f, ding. Pingelen wordt je

■"rtoücceropde 
's niet slecht Voor 
matrixschermp/e is
‘ierveelirandespe
l'ouden.Niefdafik 
naar huis zou willen 
i'en, maar dat komt I 
maal omdat ik het li(
liaf/efie trap op straal 
volgens Super Sidekii 
fiellleoGeo-CDspeeli 
leen als het niet andei 
Kick Off 3  in de SHIESl/nnr oln : i ._ ■

fSi ildaarnoFifiASocceropde 
Game Boy aan toevoegen.

MICHAEL
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Een groep boosaar­
dige terroristen, de 
Scarlets, verhinderen 
de mensachtigen om 

J  de planeet Sierra te 
H  verlaten. De Scarlets 

zijn weliswaar ontwor- 
pen door de Sierrans, 
maar ze hebben zich 
in de loop der tijd ont- 

f  wikkeld tot zelfden- 
■, kende gedrochten. Na- 
* tuurlijk nemen deze 

mechanische bozo’s 
de macht over. Ze wil­
len het menselijke 

■ Sierra-ras vernietigen 
en net als de Body- 

! snatchers kunnen ze 
bezit nemen van 
mens, dier en ma- 

! chine, om als parasiet 
verder de boel op te 

i fokken.

^ De eerste stap van de 
Scarlets in hun jacht 
naar de totale macht is 
het sturen van een 
moordcommando naar, 
de leider van de Sier­
rans. Deze chef heet 
Epsilon-Eagle. Hij ver- 

i dwijnt in Cyberspace 
l'l en de macht wordt 
^  overgenomen door XI- 
' Tiger, de boosaardige

I leider van de Scarlets. 
Nadat er over en weer 
van lichaam wordt ver-

I
anderd, blijkt Epsilon 
uiteindelijk de good 
guy te zijn, die alles 
weer recht moet 
breien. Daarvoor heeft 
hij de beschikking over 
een bijzonder lenig li­
chaam en natuurlijk 
een gigantisch arse­
naal aan futuristisch 
wapentuig.

Je kunt bij het begin 
i vier van de in totaal 
zes verschillende wa- , 

I pens kiezen. Mijn voor-1 
' keur gaat uit naar de 
, ‘Buster Force’ en de 
‘Homing Force’, de 

I eerste is een vuur- 
ballenstraal, de 

j tweede een 
I doelzoekende 
I vlammenwerper.
• Heb je je wapen-

r/u .

, keuze gemaakt, dan 
mag je in het volgende 
scherm eerst even al­
les uitproberen en krijg 
je de special moves te 

p z ie n .
Afweren doe je door

twee maal B in te druk­
ken en naar beneden 
sturen en C indrukken 
maakt dat je naar vo­
ren ‘dasht’. Dit laatste 
kan je één keer doen 
met vernietigende 
vlammen om je heen 
waardoor je alles dat je 
raakt, vernietigt. Twee 
keer C indrukken

I maakt dat je stil in 
de lucht blijft han- 

■ gen, terwijl je wel 
alle baddies zwaar 
op de korrel kan ne­
men.

M k- .- JÊÊÊÊ! i

Je kan in dit oefen­
scherm alles even uit­
proberen. Doe dat ge­
rust, want als je het 
spel begint, is het me­
teen feest. In een zij- 

' waarts scrollende plat- 
formomgeving

m

dasV'-

i / f .

■ £ T \ -

Game over.

len

QBrirann̂  j
Wm,

Ikom je de meest 
waanzinnige gedroch­
ten tegen. Gelukkig zit 
je trucendoos boorde­
vol, dus de Scarlets 
hoeven geen probleem | 
te zijn. Succes!

T T

fGELUID
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Weapon select

I

Zweefmove

Take this.

Testscherm

Prijs: / 129,-Bfr. ca. 2340 
Fabrikant Sega/Treasure 

Distributeur: Sega 
Tel. 02152-86200
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De speler bepaalt de gebeurtenissen.

Nadat in 210 voor 
onze jaartelling Shi 
Huangdi, de toenma­
lige keizer van China 
en nazaat van de Qin 
Dynastie, om het leven 
komt, breekt er in dit 
immense land een on­
gekend hevige burger­
oorlog uit. De gevech­
ten breiden zich 
razendsnel uit naar 
alle uithoeken van het 
Rijk en binnen no time 
staat heel China in 
vuur en vlam.
Twee leiders steken 
echter met kop en 
schouders boven ie­
dereen uit: Xiang Yu en 
Liu Bang. Eens voch­
ten zij samen tegen de 
Qin Dynastie maar al 
snel na het ulteenval- 
len van het Qin Rijk 
staan ze tegenover el­
kaar in hun strijd om 
de heerschappij van 
China.

XIANG YU

Xiang Yu probeert bondgenoten te maken.

vervolgens aan een
opmars naar de hoofd
stad van Xiang om

au

Wie waren Xiang Yu en 
Liu Bang? Xiang Yu 
hoorde, doordat hij een

lid van de Xiang familie i ^ 
was, bij het Chu leger, j 

~ Nadat dit leger door de 
Qin was verslagen, 
verspreidden de 
Xiangs zich door heel 
China en Xiang Yu 
vormde in een tiental 
jaren een van de 
machtigste legers die 
China ooit had gekend. 
Xiang Yu was vastbe­
sloten om de Qin Kei­
zer te verslaan en zich­
zelf tot Keizer te 
kronen.
Liu Bang was de zoon 
van een simpele boer

maar maakte snel car- ; 
rière in het Han leger. : 
Hij was degene die 
daadwerkelijk de laat- ' 
ste Qin Keizer versloeg. 
en een einde maakte 
aan de jarenlange on­
derdrukking. Dit was 
ook het eerste voorval 
dat leidde tot de oorlog 
tussen de legers van 
hem en van Xiang Yu. .

Xiang Yu was ook op 
weg geweest om de

laatste Qln Keizer te 
lonttronen maar Liu 
Bang was hem voor. 
Lichtelijk geïrriteerd 

 ̂ door deze samenloop 
^  van omstandigheden 

; en door het feit dat Liu 
Bang er vandoor ging 
met de schatten van 

; de Keizer, besloot 
; ■ Xiang Yu om Liu Bang 
: eens en voor altijd van 
: de aardbodem te ve- 
' 1 gen. Zijn legers waren 
. veel groter en sterker 

en Liu Bang zou geen 
schijn van kans heb­
ben gehad. Maar door 
verraad van een gene­
raal van Xiang Yu, wis­
ten de legers van Llu 

. Bang toch nog te ont- 
snappen. Dit was het 

* begin van een burger- 
j  oorlog tussen de Han 

van Liu Bang en de 
Chu van Xiang Yu die 

,, jaren zou gaan duren.

Al het voorgaande 
vormt de basis van
waaruit vier spelscena- 
rio's mogelijk zijn. Het 
eerste scenario begint 

*in 206 voor het begin 
van onze jaartelling 
met de ovenwinning 
van Xiang Yu over Liu ' 
Bang. Nadat Liu Bang 
de laatste Qin Keizer 
heeft verslagen en oog 
in oog staat met de 
veel sterkere legers 
van de razende Xiang, 
giruipt Liu troosteloos 
af. Xiang stuurt hem 
naar een lullig provin- 
cietje in het zuiden van 
China waar hij leider 
mag zijn over een stel­
letje boeren. Maanden­
lang zit Liu zich te ver­
bijten over deze 

I vernedering en hij be- 
I denkt een plan om 
j wraak te nemen. Met 
i een nieuw en goed uit- 
i gerust leger begint Liu

derweg weet Liu met 
zijn diplomatieke ken 
nis een aantal onaf 
hankelijke krijgsheren 
te overtuigen van zijn 
plannen en samen 
trekken zij ten strijde.

" Het tweede en derde 
scenario spelen re- 

: spectievelijk in de jaren 
205 en 204. In 205 ver­
klaart Liu Bang offi­
cieel de oorlog aan 
Xlang Yu en in 204 
speelt de slag bij Gu- 
ang Wu een belang­
rijke rol. Deze slag 
duurde meer dan een 

•jaar een kostte duizen­
den het leven. Ook Liu 
Bang werd bijna ge­
dood door notabene 
een pijl uit de boog van 
Xiang Yu.
Dit voorval brengt ons 
bij het laatste scenario 

‘in het jaar 203: Rise of 
the Phoenix. Nadat Liu 
ernstig werd venwond 
door de bewuste pijl, 
stelde hij een vredes-

3 4
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verdrag
voor. De
legers van
Xiang wa- |;

middels
sterk uit

een
beetje rust. Nadat alle 
partijen het verdrag v j  
hadden getekend, 
dacht Xiang met een ’ 
gerust hart terug te 

, kunnen keren naar 
huis maar al snel werd 
hij geheel onverwacht 
'in de rug aangevallen 
door de legers van Liu. 
Xiang’s legers werden 
nog eens gehalveerd 
len geheel omsingeld 

^ door zijn vijanden. Zal

1'  hij stand weten te hou­
den om alsnog ten 
strijde te trekken tegen 
Liu Bang of is Xiang 
ten dode opgeschre­
ven? Dat ligt helemaal 
aan jou!

Oenen dnij«* les. In zo n
° ru lp th lja f. groot land als ,

veren en I  China worden
^rlogvoeren. Er wordt ■  bepaalde gebieden re­
took van de speler ver- “  gelmatig geteisterd 
Jwacht dat hij rekening door natuurrampen en 
ihoudt met alle andere W allen van vreemde
[aspecten die betrek- volkeren, ook daar
king hebben op het lei- moet rekening mee ge- 
den van een land: houden worden. Houd
oogstseizoenen, voed- cok in de gaten dat Liu j 
selvoorraden, aanvoer- Bang en Xiang Yu twee i 
routes, stedebouw, totaal verschillende
feesten, loyaliteit, je persoonlijkheden zijn.
kan het zo gek niet be- Liu Bang is de meer 
denken. Zijn de soida- sociale van de twee en 
ten wel bereid om voor ^  kan dus rekenen op 
Ie te vechten? Zijn de ■  veel steun van de bur- 
generaals wel geschikt M gerbevolking tenwijl

Rise of the Phoenix is versla­
vend. Iedere keer dat het spel 
gespeeld wordt zijn de poli­
tieke en tactische situaties 
weer anders. Daarbovenop 
komt nog eens dat een keuze 
gemaakt kan worden tussen 
vier verschillende scenario's 
die op hun heuft weer leiden 
Pt nieuwe veldslagen en on- 
'ermijdelijke ingrijpende be- 

Jissingen. Rise of the Phoe­
nix laat je kennis maken met 
een aantal jaren uit de rijke 
geschiedenis van China en is 
daarom nog leerzaam ook.
fvnPPl hof enrti •«''*---'

P p T ftT iiA iïT e ir

Leuke geschiedenisles

Q  Ietwat simpele graphics

I Rise of the Phoenix is 
niet alleen maar landje

generaals wel geschikt M gerbevolkii 
; om je troepen aan te ■  Xiang Yu d 
voeren? En hoe zit het p  zucht naar 

' met de bewapening? ^  soms wrec 
Allemaal vragen die ■  het vooral 
met een strakke hand < 1  ben van zij 
en zonder aarzeling i; Maak een 
door de speler moeten ten strijde! 
worden beantwoord. ^

' Maar dat is nog niet al- \

■  Xiang Yu door zijn 
p  zucht naar oorlog en 
^  soms wrede gedrag
■  het vooral moet heb-
( I ben van zijn soldaten, 
i; Maak een keus en trek

echteChinesethee.dat
lirengfjenogmeerinde
stemming.

THOMAS

Prijs:/ 179.95 Bfr. ca. 3240 
fabrikant Koei 

Distributeur: Game World 
Tel. 010-4369350
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Ha, eindelijk eens 
een 3 2 X  spel dat ik 

mag recenseren. 
Zullen de qraphics

me om de oren 
vliegen of zal het 
geluid me in ver­
voering brengen? 
M e t andere w oor­
den, m aakt M other 

Base de beloften  
van de 3 2 X  waar?

IP lflP H IC S

i w n i f n i i D  

U ' [JpTOWInaiiteit
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Mooie graphics

Voor de shoot’m-up 
experts

Te moeiiijk voor mij

SEGA 32X
Prijs: NNB 

Fabrikant: Cirtech 
Distributeur: Sega 
Tel.02152-8B20Ö

Uit de (korte) demo 
kon ik opmaken dat 
Mother Base een 
shoot’m-up is met een 
side-scrolling beeld 
van links onder naar 
rechtsboven. Daar­
naast zag ik aan de 
getoonde graphics dat 
deze zeker niet tegen 
zouden vallen.
Ik kreeg de beschik­
king over een klein 
ruimtevliegtuig. Hier­
mee zou ik dan de te­
gemoetkomende vijan­
den moeten 
neerschieten. Maar 
met dat beetje vuur 
kracht dat uit mijn la 
sers komt, kan ik nog

geen bloeddronken 
mug neerhalen. Al snel 
word ik belaagd door 
een paar tegenstan­
ders die veel meer fire­
power hebben dan ik 
en kabeng! Mijn vlieg­
tuig spat uit elkaar en 
ik begin weer opnieuw. 
Naast mij vliegen een 
aantal andere schepen 
die stuurloos lijken te 
zijn. Ook zij schieten 
op mijn tegenstanders 
maar worden al even 
snel vernietigd. Maar 
wat blijkt: ik kan in 
deze schepen jumpen 
waardoor mijn bepant
sering en vuurkracht
aanzienlijk toenemen
En dat is nog niet alles.

Ik merk ook dat ik het 
afweergeschut van de 
tegenstanders kan ge­
bruiken om mijn eigen 
vuurkracht te laten toe­
nemen. Door midden 
in een van de vele las- 
erkanonnen te sprin­
gen, ‘absorbeert’ mijn 
ruimteschip de vuur­
kracht van deze appa­
raten en zijn mijn la­
sers krachtiger en 
effectiever dan daar-

DE IVIUUR
Opeens staat een 
enorme groene robot 
voor mijn neus die een 
stoot plasma mijn kant 
op vuurt. Nog net weet

ik deze dodelijk straal 
te ontwijken en scheer 
ik rakelings langs dit 
groene gevaarte. Maar 
ik ben nog niet van 
hem af. Tot aan het 
einde van stage 1  blijft 
dit ding me op de hie­
len zitten en daar be­
ginnen de problemen. 
Een enorme muur ver­
spert onze weg en met 
een enorm geweld be­
gint de reus op het 
stuk beton in te beu­
ken. Ik hang met mijn 
spacebolide achter 
hem, wachtend op wat 
er gaat gebeuren.
Maar niet voor lang. 
Opeens draait de me­
chanische hulk zich

om en geeft me de 
volle laag. Te laat, mijn 
spaceship knalt uit el­
kaar en ik ben dood. 
Keer op keer weet de 
robot mij te doorboren 

■  met een spervuur van 
"  granaten en lasers. 

Toch kom ik verder. 
Met een portie geduld 
van hier tot Tokyo en 
met behulp van mijn 
jump-device weet ik 
toegang te krijgen tot 
de rest van Mother 
Base. Zelfs easy blijkt 
ongelooflijk moeilijk te 
zijn en met dit eerste 
level wordt de toon ge­
zet voor de rest van 
het spel: fuckin’ hard!

Omdat ik maar bleef hangen 
in het eerste level en om die 
reden uitgelachen en verne­
derd werd door mijn zeer ge­
waardeerde colleges, besloot 
ik ten einde raad Sega maar 
even te hellen voor wat ad­
vies. Helaas, ook zij konden 
mij niet helpen en beaamden 
dat Mother Base een verrot 
moeilijk spel is om te spelen. 
Maar zij voegden daar wel 
aan toe dat als je eenmaal 
verder komt in het spel, de 
graphics en de gameplay be­
ter en beter worden. Wat heb 
ik daar nu aan?! Dit spel 
heeft mij verdomme een
minderwaardigheidscomplex
bezorgd!

THOMAS



\  Sonic en z'n m aatjes hebben eindelijk w ee r eens vakantie. En het 
leek hun een leuk idee om hun vrije dagen op te vullen  

m et driftige racewedstrijden.

In Sonic Drift Racing 
kun je in eerste instan­
tie kiezen uit de Chaos 
GP en de Free Run. In 
de Chaos GP’s werken 
Sonic en zijn vrienden 
een serie circuits af 
waarbij punten te ver­
stenen zijn en in de 
[Free Run moeten al-' '.
! leen de rondetijden 
iipngescherpt worden. 
In de Free Run heb je

i wel meteen toegang 
tot twaalf verschillende 
circuits en scheurt So­
nic de Emerald Hill 
naar beneden, zo de 
Rainy Savanna in op 
weg naar de Quake 
Cave. Alleen Knucles 
kan zijn stekelige 
vriendje nog bijhou- 

-den.

IPHICS

i Niet echt origineel

g a m e  g ea r
Piiis:/ 99.00 BIr. ca. 1785 

Fabrikant: Sega 
Distributeur Sega 
Tei: 02152-86200
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Sonic in een head-to-head tegen Knuckles.

Best leuk dit Sonic 
^ece s p e lle tje . H e t

Melje bleek af tegen 
be andere racemon- 
sters  d ie  ik de afgelo­
pen dagen onder mijn
boede had maar dan

klassiekersalsMicro

I,

Nu de tijden zijn gezet 
en de startplaatsen 
zijn verdeeld, wordt het | 
tijd om te kijken wie 
zich Hedgehog Champ j 
van 1995 mag noe­
men.
De strijd begint met de 
Purple GP op Emerald | 
Hill 1 en wordt voortg 
zet op Hill Top 1, Milkly 
Way en Crazy Egg. De 
winnaar van deze GP 
zal echter nog flink 
moeten zweten om de 
wisselbeker met de 
grote Stekels mee 
naar huis te mogen 
nemen. Er staat na­
melijk nog een aantal 
weken racen en twee 
grote GP’s voor de M fi 
deur.

su its  worden eigenlijk 
pas aan het e in d  van  

be GP’s interessant 
lach is Sonic Drift
Racing geen miskoop.

met de grote Stekels.

H et eerste w a t o p H T s c h e r  
schijnt bij B o n k e M a x  U p IC e e n  
levensgroot iooo van Disney. Zou 

het spel dan gebaseerd zijn op een  
Disney cartoon? Bij mij gaat geen 
laniD|e branden. Ik vraag het aan 
B j e f t D a i l l i l f i & n  m aar ook zij

Na 15 dienstjaren als 
drugssnuffelaar op het 
vliegveld van Los An­
geles krijgt de politie- 
kat Bonkers eervol ont­
slag als gevolg van 
een bedrijfsongeval.
Op één van zijn vele 
snuffel rondes langs 
vliegtuigladingen uit 
Zuid-Amerika viel Bon­
kers in een vat vol met 
cocaïne. Zijn hele 
vacht zat vol met 
‘white’. Maar helaas 
gold dat ook voor zijn 
neus, zijn sterkste wa­
pen in de drugsbestrij­
ding. Deze onvrijwillige 
overdosis tastte zijn 
reukorgaan dermate 
aan dat het onverant­
woordelijk was om zijn 
werk als snuffelaar 
voort te zetten.

Dit spel IS een van de 
honderden in dozijn. 
Platformpje op, plat­
formpje af. Daar is al­
les wel mee gezegd. 
Ik heb in de Dikke Van 
Dale ook nog even 
opgezocht wat Bon­
kers nu precies bete­
kent. Bonkers: yg jj^  
men oeschift; Bonk;
een wip maken. Hoe

Bonkers mocht zijn 
carrière voortzetten in 
een Special Police 
Task Force: de ECCB 
(Eliminate Criminals in 
Complex Buildings). 
Deze Task Force zorgt 
ervoor dat ook gebou­
wen die eruit zien als 
ingewikkelde doolho­
ven, vrij zijn van crimi­
nelen. In Bonkers Wax 
Up! is dat de opdracht 
die de gamer mee­
krijgt. Alle ongewenste 
elementen die zich 
zonder goede verkla­
ring in één van de ge­
bouwen ophouden, 
moeten worden uitge­
schakeld. Vanaf de 
eerste tot en met de 
laatste verdieping.

ftUID
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P n |s :/99.00 BIr. ca. 1785 
Fabrikant Sega

Tel: 02152-86200
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Verdwaalde Pacmannetjes?
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Batman ziet allemaal tuinkabouters.

Batman & Robin wa­
ren al niet te versma­
den op de SNES, 
maar voor iedereen die | 
dacht dat de vleer­
muisman en zijn 
knecht op de Mega- 
Drive van hetzelfde la­
ken een cape zou zijn, 
heeft het mis. Een to­
taal andere game is 
het resultaat van onge­
twijfeld hard werken 
van de gamede- 
signers, die duidelijk 
hun best hebben ge­
daan.
Batman & Robin is in 
principe een sidescrol- 
lend platformspel. De 
mogelijkheden met de 
gevleugelde B-Man 
zijn een beetje be­
perkt. Met de A- en de 
C-knop vuur je zijn wa- 

1 pen af en met B spring 
Ije. Dit gebrek aan 
I vuurkracht wordt 
enigszins goedge­
maakt door de flying 
kick die je krijgt als je 
tijdens het rennen 
twee keer op B drukt.

Nadat elk level is afge- 
I rond, krijg je een soort

bonus­
ronde. Nu 

"moet je niet me- 
I teen denken dat je in 
zo’n bonusronde onge­
straft puntjes kan 
sprokkelen. In een 
voorspelbare reeks ko- 

' men er allemaal heli- 
I copterinsecten langs- 
gevlogen. Je hebt even 
de tijd om ze rustig te 
bestoken met Bata- 
rangs maar als je te 
lang treuzelt, ben je 
toch de pineut. Na de 
gebruikelijke obstakels 
die je in een platform­
game zoal tegenkomt, 
zal je op een gegeven 
moment bij een level 
komen waar Batman 
opeens in zijn mecha­
nische vleermuis zit en 
dat is het moment dat 
de game van een plat­
formspel verandert in 
een sidescrolling 
shoot’m up. En daar 
heb ik maar één woord 
voor: supercool!

Om met het beperkte 
wapenarsenaal toch 
dood en verderf te 
kunnen zaaien, moet 
je steeds wachten tot 
je vuurkrachtmeter ge­
vuld is. Blijf niet links­
achter op het scherm 
hangen maar vlieg je 
vijand tegemoet. Je



laat hem eerst 
passeren om 
hem vervolgens 
de volle laag te 
geven.
De levels zelf 
zitten ook vol 
verrassingen. Ik 
weet niet of het 
helemaal klopt, 
maar op een gege­
ven moment zit Bat­
man zowaar in Won­
derland (van Alice, 
weet je wel). Onze 
held is op bezoek bij 
de Mad Hatter om rus­
tig een kopje thee te 
drinken, ware het niet 
dat er een zelfmoord- 
hazencommando 
rondhuppelt. Heb je 
medelijden met de ha­
zen en vind je het zie- 

' lig om ze te af te schie­
ten, bereid je dan voor 
op een wisse dood, 
want de lieve beestjes 
exploderen als ze op je | 
schoot zitten om ge­
knuffeld te worden.

De levelbaas in deze 
wonderlijke omgeving 
is natuurlijk de Mad 
Hatter zelf. Als je het 
tegen hem moet opne­
men, verandert de 
spelaktie weer. We zit­
ten nu in een soort 
Doom-perspectief op 
een snelweg. Nee, niet 
de superinformation- 
highway, maar wel iets 
dat er op lijkt. Boven 

j de weg hangt de Hat­
ter en hij schudt van al- j 
les uit zijn hoge hoed, 
terwijl de snelweg on­
der je door zoeft. Maar 
het wordt pas echt las­
tig als je opeens tus­
sen de speelkaarten 
;door moet gaan sla­
lommen. Maar ja, wat 
zou Batman moeten 
doen als er geen pro­
blemen waren?

Batman S Robin is een ju­
weeltje. Hoewel de cart nog 
in de ontwikkelingsfase was 
toen ik hem testte en ik in 
sommige levels gewoon rond 
kon hangen zonder dat ik vij­
anden tegenkwam, heb ik 
genoeg gezien om dit spel 
een vette voldoende te ge­
ven. En een eervolle vermel­
ding voor het geluid, want 
zelfs al speel je niet. dan kan 
je een houseparty organise­
ren met de sound op deze 
cartridge. Hakken dus.
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Dertien pro-fighters 
en één w innaar. Ie ­
dere vechter is g e- 
snecialiseerd in een 
nepaalde techniek  
en gezegend m et

een v iertal speciale 
m i r  moves. M aa r alle  
^  vecht-kunstenaars  

hebben een zwakke  
■ r  plek. W anneer de 

M fighter meerdere 
f  malen op die zw akke  

plek geraakt w o rd t  
« B is  er slechts é é n a t -  
‘̂ t a c k - m o v e  nodig om 

voor enkele secon- 
j p p d e n z ' n  lichten u it te  

slaan. De ooede v e r-

L.A.P.D.-officier Ray 
heeft zijn buik vol van 
de Rodney King’s, O.J. 
Simpson’s en Snoop 
Doggy Dogg’s. Om 
enigszins tot rust ko­
men, heeft hij zich in­
geschreven voor 
Mr.Karnov’s fighting 
match.

De koningin van Tai 
Kwando heeft slechts 
één reden om mee te 
doen aan Mr.K’s figh- 

_ ting match: wraak ne- 
men op de moorde- 
naars van haar ouders, 

•ra ts t Uiteraard is het mooi 
meegenomen dat zij 
daarvoor een paar 

m lt g  mensen aan flarden 
mag slaan.

pjlpiS

Ryu geniet in China 
grote bekendheid als 
operazangeres en ac­
trice. In haar ogen zijn 

S  alle andere vechters in 
"  de match slechts figu- 
I ranten. De dame heeft 
' ”  niet alleen haar skills 

. meegenomen maar 
i  ook een heuse ca- 

’ mera-ploeg.

De Japanse Makoto is 
de huidige kampioen. 
Hoewel hij het in eer­
ste instantie onnodig 
vond om zijn titel te 
verdedigen, heeft hij 
zich, met het oog op 
het hoge prijzengeld, 
toch maar ingeschre­
ven.

I Deze Fransoos is een 
I verhaal apart. Zijn inte­
resse voor het vrouwe- 

I lijk geslacht is van zo’n 
immens formaat dat 

I Jean Pierre besloot 
om er zijn vak van te 
maken. Je raadt het al 

I hij is gynaecoloog.

^ckoKm
18 lentes jong en des­
alniettemin één van de 
favorieten. Ryoko is 
een bekwaam judoka 
met een zeer gevaar- 

, lijke eigen stijl die naar 
de dreigende naam 
Shin Yamaarashi luis­
tert.

vorst. Snelle auto’s,
® mooie vrouwen en een 

levenslang abonne- 
"  ment op de Power Un­

limited. Maar om met 
zichzelf In het reine te 
komen gaf hij dit alle­
maal op en schreef 
zich in voor K’s Figh­
ting Match.

P  Een fighting match kan 
I uiteraard niet zonder 

■  hooligan. Deze Britse 
|d  punk-rocker heeft zijn 

muzikale loopbaan in- 
geruild voor een bij 

(f voorbaat verdoemde 
< 1  carrière als vecht-prof.

imérnf
ï m ^ ü ü lm

;  Kung Fu maakt een 
M  echte vent van je. Lee
■  is daar het beste voor-
■  beeld van. Een be-
■  scheiden vissersman 
P  die gek is op padde- 
2  stoelen en een hekel 
j l  heeft aan luilakken.

■  Ouderwets is een un­
derstatement als we 
het hebben over deze

. Romeinse, pardon ik 
bedoel Italiaanse, wor- 

I stelaar. Woedend was 
'■ hij toen iemand hem 

1^  vertelde dat Ceasar al 
i enkele honderden ja- 
P ren dood is.

j
J  Achter maskers 
™ gaan vaak de lelijk- 

i ste gezichten 
' schuil. Deze nar is 

Hl in werkelijkheid 
een gevaarlijk pe­
dofiel en duivels- 
aanbidder. Wees 

4  op je hoede want 
hij heeft een aan- 

I  tal venijnige aap- 
^ je s  in zijn mouw.

j  Het organisa-
■  tie-talent 

achter deze 
groot-

*  scheepse 
, fighting 
„ match.
■  Karnov 
p  was zeer 
■■ongeluk- 
«fi kig met

zijn lage positie op 
« de internationale 

ranglijst en zag in 
deze match de op­
lossing om hierin 
verandering te 

i  brengen.

g een  co n cu rrentie

S S T * " ' * *
Soepel te bedienen

3  Weinig variatie
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Het lijk t w e l of alle  
spelletjes-program - 

meurs geteisterd  
w orden door de­

zelfde nachtmerrie: 
het kw aad staat op 
het punt om de w e ­

reld voor eens en 
vo o ra lfijd  in haar 

klauw en te  krïjgen.

De enige manier om 
deze New World Order 
te saboteren, is terug 
gaan in de tijd en de 
duivelse krachten bij 
de wortel uit te roeien. 
Een taak die in Sen- 
goku 2  op de schou­
ders rust van twee 
jonge heren, arm-wor- 
stelaar Jack Stone en 

martial artist

Claude Yamamoto die, 
zonder dat zij zich 
daarvan bewust zijn, 
de kracht in heb­
ben om de wereld van 
de ondergang te red­
den.

TEN
Hun strijd begint i(ï4iet 
Keizerlijke Japan van 
enkele eeuwen gele­
den, via de tweede we­
reldoorlog belanden zij 
in de tegenwoordige 
tijd. Behalve het mu­
tanten leger dat je uit 
alle hoeken en gaten 
lijkt aan te vallen, 
schuilen er in de cou­
lissen ook nog enkele 
zwaargewichten die 
zich niet gemakkelijk 
van het scherm laten 
vegen. Wees vooral 
alert wanneer je tegen 
de ninja monnik en Ko- 
jiro vecht.

lyanéföriiwtlon

Onoverzichtelijk

Eentonig
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H et transformeren  
van 'America's fa ­
vorite passtim e' 

naar de spelcompu­
ter is ai sinds m en- 
'senheugenis een 

opgave die ge­
doemd is om te  

mislukken. Baseball 
Stars 2 is, bij mijn 
w eten , de eerste 

geslaagde poging.

De regels zijn uiteraard 
precies hetzelfde als in 
het echt. Je blijft aan 
slag totdat er drie van 
je manschappen ‘uit’ 
zijn. Dan is het jouw

Sengoku 2 is een 
scrolling beat'm up 

met een hoop extra s.
Je kunt je bijvoor­

beeld transformeren 
in twee andere

characters (een ro- ^
bot-hond en een Kung jjjf  - S a f e ?

en een veelvoud aan *1 
wapens van de straat 
plukken. Het nadeel is |[ | |^  

dat het overzicht 20 

nu en dan zoek is

V irtln  ponypark Slagaren

die er op het scherm 
rondwandelen.

Al met al een smake­
lijke slachtpartij.

beurt om projectielen 
te pitchen en in het 
veld de ballen van je 
tegenstander uit de 
lucht te plukken.
Zowel bij het slaan als 
bij het pitchen bestaat 
de mogelijkheid om de 
bal met verschillende 
snelheden en effecten 
af te vuren.
Je kunt in het tenue 
kruipen van twaalf ver­
schillende teams waar­
van de spelers alle­
maal hun eigen sterke 
en zwakke kanten heb­
ben. Dat geld zowel 
voor hun fysieke kwali­
teiten als hun karakter. 
Sommige spelers pik­
ken het niet wanneer 
ze geblesseerd raken 
of uitgetikt worden en 
beuken er dan op los. 
Net echt!

Prijs:/149.-B1r. ca. 2700 
Fabrikant: SNK 

Distributeur: PMR 
Tel. 023-424716

■ --Ms Baseball zal nooit 
mijn ‘favorite pas- 
stime' worden. Maar 
de nachten die ik met 
dit spel gespendeerd P
heb, waren een paar
van de mooiste nach­
ten uit mijn leven! De
aktie is spetterend en 
real life als een com­
putergame kan zijn. 
Het enige nadeel zijn 
die fokkin regels. h

KEES

1

F u o n
felicitaties in ontvangst nemen



Net als op de Mega- 
Drive heeft Kilbaba 
een verbond gesloten 
met drugsbaron Carlos 
Ortega, ook nu weer 
met de bedoeling een 
nucleaire aanvai op de 
Verenigde Staten te 
lanceren. De opdracht 
van de speler is duide- 

<: stap in de ge- 
vechtshelicopter die 
Comanche heet en 
vernietig de legers van 
Kilbaba en Ortega. 
Naast de Comanche 
kun je hierbij gebruik 
maken van een F- 
117A Stealth Fighter, 
een MX-9 Attack Ho

Ruim een jaar geleden probeerde de 
■ ■ ■ K ilb a b a ' ‘ 

ziir
over de hele w ereld  w isten dit te verhin-

krankzinnioe Kilbaba Junior'w raak te nemen 
voor de dood van zijn vader. M egaOrivers

deren, m aar lieten de boosdoener zelf in 
leven. Nu is het de beurt aan de C D -R O M - 

MERS om de terreur te stoppen.

ercraft en een Assault 
Motorcycle. MegaDri- 
vers zullen dit allemaal 
al kennen als de be­
kende broekzak. Op 
een extra missie en 
wat filmbeelden na is 
de CD-ROM versie 
dan ook identiek aan 
de MegaDrive-versie.

Het bijzondere aan 
Jungle Strike op CD is 
vooral dat de program­
meurs erin zijn ge­
slaagd om het de­
zelfde prettige 
speelbaarheid als die 
van de console mee te 
oeven. Het soel

der problemen bestu­
ren met zowel een 
toetsenbord als een 
joystick of gamepad.
De enige onvolkomen­
heid hierbij is dat het 
niet mogelijk is om al­
les met een gamepad 
te doen. Van wapens 
wisselen bijvoorbeeld 
vereist een klap op de 
spatiebalk en om een 
bovenaanzicht te krij­
gen moeten de functie­
toetsen gebruikt wor­
den. Deze
noodzakelijke toetsen- 
bordhandelingen on­
derbreken de aktie niet 
echt. Toch is het jam­
mer dat als alternatief 
hiervoor niet de ove­

rige knoppen op 
de gamepad ge­
bruikt kunnen wor­
den.

lop^P^odT n o n u n e n ,  g e t

Operatie geslaagd, monument overleden.

maar op de PC zijn ze 
zeker niet beter dan op 
de console. Een tegen­
valler is dit niet omdat 
de console-versie er al 
zeer goed uitzag. Wel 
zijn er wat filmbeelden 
toegevoegd aan de 
CD-versie, maar die 
zie je alleen tussen de 
missies door en veran­
deren niets aan het 
spel zelf.

Net als de beelden zijn 
* de geluiden niet we- 
zenlijk veranderd,

1 maar ook nu doet dat 
er niet zoveel toe om- 

I dat dat bij de con­

sole-versie al prima in 
orde was. Blijft over de 
extra missie die aan 
CD-ROM Strike is toe­
gevoegd. Dit betreft 
een enorme milieu­
ramp die de terroristen 
dreigen te veroorza­
ken. De speler moet er 
weer met de Coman­
che op uit om te doen 
wat Greenpeace niet 
durft en ook niet wil: de I 
vervuilers laten betalen | 
met hun leven.

(APHICS
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Hoewel de fabri­
kant van Jungle 
Strike beweert dat 
de graphics speci­
aal voor de CD- 
ROM uitgave op- 

I nieuw zijn bewerkt, 
p I is hiervan weinig 
j  te merken. Niet dat-.  ̂

de graphics er 
■  slecht uitzien.

Een nieuwe missie

De vervuiler betaalt

H  wezenlijke 
veranderingen

P rijs :/7 9 ,-Bfr. ca. 1440 
Systeemeisen; 386-25,4 Mb 

RAM, 1 Mb schijfruimte, 
single speed CD-drive. 

Gamepad en geluidskaart 
aanbevolen.

Fabrikant Electronic A rts/ 
Gremlin Interactive 

Leverancier Computer 
Collectief 

Tel. 020-6223573

Surrender, wat betekent dat?

Typisch een terroristenauto.



Iron Assault begint met 
een filmpje dat sterk 
doet denken aan de 
toekomstscènes in de 
Terminator-films. 
Enorme lopende en 
vliegende vechtmachi­
nes schieten op al het 
biologische leven dat 
hen voor de voeten 
loopt. Het lijkt hopeloos 

J  om als mens van deze 
mechanische mon­
sters te winnen. Geluk­
kig mag je als het spel 
begint zelf ook een 
oversized metalen jas 
aantrekken zodat je 
min of meer op gelijke 
voet met de tegenstan­
ders de strijd kunt be­
ginnen.

om daar een legertje 
vechtrobots aan flar­
den te schieten.
De vechtrobots zijn 
soepel te bedienen 
met de pijltjestoetsen 
op het toetsenbord, 
met een joystick of met 
een gamepad. De 
vechtmachines reage­
ren snel en strak en 
ook het afvuren van de 
wapens verloopt zon- 

b der problemen. Verder I zijn de machines voor- 
■  zien van radar, achter- ' 

uitkijkschermen, auto- 
-  matische 

verdedigingsmechanis­
men en nachtzicht.

COIWIAN-

‘voxel space’ technie­
ken. Zo blijkt maar 
weer eens dat het niet 
altijd nodig is om volle­
dig nieuwe technieken 
uit te vinden voor een 
verbetering van de 
beeldkwaliteit. Aan de 
graphics van Iron As­
sault te zien zijn de 
mogelijkheden van tex­
ture-mapping nog lang 
niet uitgeput.

O I V I

IOmgeven door je ei­
gen roestvrijstalen 
vechtmachine moet je 
eerst een paar oefen­
gevechten voltooien in 
de battle sim. Daarna 
mag je echt de stad in

De verschillende land­
schappen waarin de 
gevechten plaatsvin­
den, lijken op die uit de 
gevechtshelicoptersim 
Comanche of de tank- 
sim Armoured Fist. 
Desondanks zijn hier 
gewone ‘texture’map- 
ped’ graphics gebruikt 
en niet de door Nova 
Logic gepatenteerde

De muziek past net als 
de geluidseffecten zeer 
goed bij de naar­
geestige toekomst van 
Iron Assault. Opvallend 
is dat de gevechtsma­
chines zelf vrijwel ge­
luidloos door de di­
verse landschappen 
bewegen. Dat zal in de 
toekomst wel heel ge­
woon zijn, maar machi- 
negeluiden zijn voorlo­
pig nog heel goed 
geschikt om juist die 
extra spanning aan

meer spanning 
nodig heeft; de 
vijftig missies die 
je met succes 

, , moet uitvoeren

i
om de macht van 
de multinationals 
te breken, laten 
je geen tijd om 
over dat soort 
details te klagen. 
En als je ermee 
klaar bent, kun 
je nog altijd met 
een modem

Het concept van Iron Assault 
is al zo oud als de weg naar 
Cyberia en ooh de mogelijk­
heid om via een telefoonver­
binding tegen een ander te 
spelen is inmiddels wel be­
kend. Toch heeft dit spel iets 
dat het de moeite waard 
maakt om er je tijd mee te 
verdoen; de fraaie land­
schappen, de soepele bedie­
ning, of zou het toch die ijze­
ren ass zijn?

BEN

Soepele bediening

I  U  Mooie landschappe 

Q  Lekker veel ammo

Q  Antiek concept

Prijs:/ 99,95 Bfr.ca1800 
Systeemeisen: 486-25,4 Mb 
BAM, 1 Mb schijfruimte, dou­

ble-speed CD-ROM speler, 
joystick/gamepad/muis 
Fabrikant Virgin/Graffiti 
Distributeur Homesoft 

Tel.023-311241
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De ellende met Striker 
slaat je tegemoet als 

I een donkere wolk gif­
gas. Uche, uche, uche. 
Dit is geen voetbalsim,

I het is een adventure 
uit je meest verschrik­
kelijke nachtmerrie. De 

1 makers van dit spel 
I hebben vermoedelijk 
gedacht dat de spe­
lende jeugd tegen- 

I woordig teveel tijd ach- 
jter de console 
I doorbrengt om nog te 
leren lezen op school. 
Daarom hebben ze 
voor de handigheid 
alle optiekeuzes als 

1 icoontjes afgedeeld. 
Nou zou dat normaal 

I gesproken nog geen 
onoverkomelijke ramp 
zijn, als je het boekje 
er een beetje makkelijk 
bij kon pakken om de 
geheime optietekens 
op het scherm te kun­
nen ontcijferen. Ver­
geet het maar! Want 
om het boekje te be­
grijpen veronderstellen 
ze weer dat je een 
academisch ge­
schoolde schriftge­
leerde bent.
Om ervoor te zorgen 
dat, wanneer dit spel 
onverhoopt toch in je 
MegaDrive terecht­
komt, je toch een potje 

I kan voetballen, geef ik 
I je hier de walk-through 
I om minstens de aftrap 
te bereiken.

■ t r

Als je Striker hebt op- 
gestart, mag je eerst 
een taal kiezen. Een 

fc- beetje overbodig voor 
I  een spel waar alleen in 
^^conen gecommuni­

ceerd wordt, maar 
goed. Als je bij het op- 
tiescherm komt, begin­
nen de verschrikkingen 
pas echt. Maar liefst 
zes keuzemogelijkhe­
den worden je voorge­
schoteld. Om het ge­
heel helemaal 
ingewikkeld te maken, 
hebben ze in het 
boekje een verkeerde 
aanduiding gehan­
teerd. Ze zeggen dat je 
bij keuze één (ze heb­
ben een plaatje van 
het scherm met de 
icoontjes van nummers 
voorzien) de mogelijk­
heid krijgt om het spel 
in te stellen. Forget it! 
Nummer één is pe­
nalty schieten.
Even logisch denken. 
Dan zal het nummer 
dat in het boekje bij het 
penalty schieten hoort 
vast corresponderen 
met het instelscherm. 
En ja hoor, als we het 
gamepad-icoontje se­
lecteren krijgen we 
maar liefst 14(1) 
nieuwe icoontjes te 
zien om het spel aan je 
eigen smaak aan te 
passen.

Snel terug naar de 
hoofdindex. Bij het 
shirtjes-icoon mag je 
een team kiezen. 
Hoera! Je kan van alle 
64 teams elke speler 
een eigen naam ge­
ven. dat is 64 maal 16 
(inclusief de reserve- 

te ®  H  bank) = 1032 keer een 
andere naam beden­
ken. Succes!
Als je daarmee klaar 

f bent, heb je ondertus- 
| j j  sen vast wel zin om 

' een potje te voetbal-

t len. Forget it! Terug 
naar het startscherm. 
Hoe je het ook pro­
beert, elke keer dat je 

" ■  op het icoontje van 
Vriendschappelijk’ gaat 
staan en op een knop 
drukt, kom je weer in 
een andere verwar­
rende omgeving te­
recht met meer keuzes 
dan je wilt hebben. We 
willen namelijk gewoon 
voetballen! Totaal ge­
frustreerd druk ik in het 
wilde weg op alle 
knoppen tegelijk en 
plotseling zie ik de 
middencirkel. Hoera!

10 L.KITOWA

Top down view.

a

Maar wat is dat nu? Ik 
sta niet op een heerlijk 
geurend groen gras- 

L  veldje. Kennelijk heb ik 
j  iets verkeerd gedaan 
^  want het is zes tegen 

zes in de zaal. Zonder 
zijlijn, met boarding.

1 Een soort van ijshockey 
■7  zonder sticks, ijs en 
“  puck. Maar in ieder ge­

val krijg ik de kans om 
de voetbalaktie eindelijk 
aan een nader onder­
zoek te ondenwerpen.
B is kort trappen, A is 
schieten en C is pas-

6  ^
sen. Nu gebiedt de eer-1 
'lijkheid mij te zeggen 
dat de voetbalaktie lang j 
zo slecht nog niet is.
Met zo’n boarding is 
het leuk voorzetjes ge­
ven. Zo kun je bijvoor­
beeld vlak naast het 
doel passen, zodat de 
bal terugstuitert, om 
vervolgens met een C- 
sliding de bal, de 
keeper, de ver­
dediger en je ei­
gen speler het 
doel in te wer­
ken.
Het kaatsen 
naar elkaar gaat 
redelijk soepel, 
maar om een bal 
mooi de hoek in 
te krullen is iets 
lastiger. Echter, 
de aanhouder 
wint en na een 
week Striker pro­
beren te door­
gronden kan ik nu 
eindelijk een 
beetje voetballen.
Dat is te lang voor 
mij. Ik wil starten, 
lopen en scoren!

4 4
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Kunnen we scoren!

J  5 . J 0 L i N 6

Weliswaar via de boarding...

2 : 1 7  K . D £  JA C B H  1 0

4 5



Lost in time zul je bedoeien. 

STENEN

Volgens de oeroude 
Eloi, de gids en vertel­
ler in dit verhaal, leef­
den dinosaurussen en 
mensen altijd in vrede. 
Zonder de dinosaurus­
sen zouden de men­
sen geen kastelen 
hebben want dino­
saurussen zijn bou­
wers en de mensen 
gaven de dinosaurus­
sen in ruil daarvoor te 
eten.
Eloi vertelt de geschie­
denis van Adam, prins 
van Mo. Zijn overgroot­
vader werd de Archi­
tect genoemd. Samen 
met een vriend 
bouwde hij de citadel­
len, waar de mensen 
veilig konden wonen. 
Alles ging goed totdat 
Adam’s grootvader de

I  EloM

r i
EloLde gids.

IVIOOR- 
KUS REX

De leider van de Ty- 
ranns, Moorkus 
Rex, zal pas rusten 
als alle dino­
saurussen en 
mensen vernie- . 
tigd zijn. Het is /

troon overnam van de 
Architect. De nieuwe 
koning had een hekel 
aan dinosaurussen en 
aan de meeste men­
sen. Hij liet alle citadel­
len vernietigen, be­
halve die waarin hij 
woonde: Mo in het 
land van Mashaar. 
Door deze stomme 
aktie gaf hij de kwaad­
aardige Tyranns de 
kans om op te staan 
en de andere dino­
saurussen aan te 
vallen.

Some like it hot

de taak van Adam, als 
afstammeling van de 
Architect, om de dino­
saurussen en de men­
sen te verenigen en de 
wereld te bevrijden van 
de Tyranns. Adam 
moet de wereld redden 
door citadellen te bou­
wen waarin mensen 
en dinosaurussen de 
aanvallen kunnen af­
slaan. De jonge prins 
wordt onder andere bij­
gestaan door Eloi, de 
verteller van het ver­
haal en zijn maatje 
Dina.

Eloi geeft af en toe 
I  samenvattingen van

I Dat is maÜdiKjk als 
' het om een gedeelte

'V I r  - * ■
• V. . , /  m L  \

; ! ■ ' T I ,
«V V : ! • > ! ■

r - ^  f  y  <.Wê
Nu is hij nog in een goede bui.

'N - - to

gaat waarin je veel in­
formatie krijgt, maar 
soms ook erg jammer 
als het gaat om een 
aanval van de Tyranns. 
Gevechten tussen de 
Tyranns en mensen en 
dinosaurussen krijg je 
als speler namelijk niet 
te zien. Ben je verge­
ten wat Eloi heeft ver­
teld, dan kun je op een 
prehistorische casset­
terecorder nog eens 
naluisteren wat er pre­
cies werd gezegd.

Lost Eden wordt ge-.^. 
spee lct-^< i»
Links klikken is voor 
aktie en met rechts 
krijg je Adam en zijn

mogelijke reisgenoten 
in beeld. Dan kun je de 
voonwerpen uit de in­
ventory gebruiken en 
meningen van het reis­
gezelschap horen. Op 
prins Adam klikken 
geeft het hoofdmenu.
Is Adam niet in beeld, 
dan kun je ook op het 
bovenste gedeelte van 
het beeldscherm klik­
ken om in het hoofd­
menu te komen.
De muisaanwijzer 
heeft de vorm van een 
blokje dat rond draait. 
Als er iets te bekijken 
of te bepraten valt dan 
verandert het ikoontje 
op het b k ^ ; een pijl

en met een oog kun je 
iets bekijken. De be­
diening is kortom bijna 
vanzelfsprekend, maar 
daardoor tegelijkertijd 
enigszins beperkt. Je 
kunt bijvoorbeeld niet 
alle kamers en dingen 
die je ziet onderzoeken 
en vaak is dat in ad­
ventures wel zo leuk.

Door het spel heen be­
wegen is lekker mak­
kelijk. Vaak leg je door 
een keer te klikken 
grote stukken af. Dit in 
combinatie met vrij

vooral
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Waar is toch dat i

Lang voor
de uitvinding van de schaar.

mooie beelden het be­
kijken zeker waard is. 
Behalve de mooie 
landschappen en de 
fascinerende dieren 
zijn er ook prehistori­
sche muurschilderin­
gen en allerlei mysteri­
euze beelden te zien.

De puzzels worden 
nergens in het spel 
echt moeilijk. Toch kan 
de speler desgewenst 
hints krijgen, en wel 
van de dode grootva­
der van Dina. Meestal 
zijn de hints heel vaag, 
maar soms vertelt hij je 
precies wat je moet 
doen. Het draait alle­
maal om het bouwen 
van citadellen. Je legt 
eerst contact mgyt«r,(.

I de situation

Vervolgens heb 
je Brontosaurussen 
nodig, deze brave die­
ren paai je met een 
lekkere paddestoel. 
Hebben zij je geschen­
ken ontvangen dan 
blaas je op een magi­
sche fluit en het bou­
wen begint.
Zodra het bouwen in 
volle gang is zullen de 
Tyranns proberen om 
roet in het eten te 
gooien. Om deze die­
ren van je af te slaan 
moet je goud geven 
aan de Velociraptors 
en vaak willen zij op de 
koop toe ook nog een 
magisch wapen. Om 
zo'n wapen te vinden 
moet je wel eerst we­
ten welk wapen zij be­
doelen. Daartoe moet 
je een appel in het wa­
ter gooien. Er ver­
schijnt dan een Mo- 
s a s a u r tp ^ ^  ̂ r te lt

Dan kun je

Ontsnapt uit Bedrock
het wapen gaan 
zoeken om dit vervol­
gens aan de Velocirap- 
tors te geven en met l> -
een beetje mazzel ver- 1  r |P  
slaan zij dan de
Tyranns.

BETTER!
Op deze manier moet 
je alle citadellen bou­
wen, een andere me­
thode is er niet en dat 
maakt het een beetje 
saai. Ook als je in een 
ander gebied op de 
landkaart bent, veran­
dert er grafisch helaas 
niet zoveel. Veel meer 
afwisseling zit er ge­
lukkig in de dino’s zelf. 
Elke soort heeft z’n ei­
gen taal, waarbij die 
van de Velociraptors 
nog het meeste weg­
heeft van Algemeen 
Beschaafd Wingon. De 
f ^ i ^ s  zijn dan ook 
oTwtk:hroU<ap.krij- 
gers waar zelfs de 
Tyranns liever niet aan 
beginnen.

Moorkus Rex, de baas van de Tyranns.

p N lG IN A L IT E IT  

IP P li lB A A R H E ID l

W  -̂---------------
Mooie graphics

B l e u k verhaal

Spielberg’s stuntmannen.

Lost Eden is vooral grafisch
nR/ien een heel mooi snel,

Age-achtige muziek, op een
gegeven moment constant 
ho7ïn hfint met hetzelfde, cit­
adellen bouwen. Alsof er niet 
spannenders te doen is in 
deze tijd. LAURA

i Weinig muisklikken

Q  Puzzelherhaling

PC CD-ROM
P rijs :/9 9 ,-Bfr. ca. 1800 

Systeemvereisten: 486-33, 
4 Mb RAM, 1 Mb schijfruimte, 

muis,
double-speed CD-ROM speler. 

Fabrikant: Cryo/Virgin 
Leverancier:

Computer Collectief 
Tel. 020-6223573

4f



In het uit 3 CD-ROM’s 
bestaande spel 
Maabus luidt de op­
dracht om een onbe­
kende stralingsbron op 
het eiland Aloratora te 
vernietigen. Als dat 
niet op tijd gebeurt, zal 
de hele wereld er 
schade van ondervin­
den. Wegens het hoge 
stralingsniveau hoeft 
de speler niet zelf naar 
het eilandje maar mag 
hij of zij met een radio­
grafisch bestuurde 
tank de boel verken­
nen.

HEUS
De beelden die jouw 
voertuig, de Krawler 

1 0 0 0 , naar de spel­
computer zendt, be­
slaan ongeveer een 
kwart van het scherm. 
De rest wordt gevuld 
met informatie over be­
schikbare wapens, na­
derend gevaar en een 
‘specimen-analyse- 
scherm’ dat tevens 
dienst doet als land­
kaart. Navigeren over 
het eiland is een kwes-

wat groot uitgevallen 
dieren of aliens tegen, 
dan mogen die be­
schoten worden met 
raketten of laserladin- 
gen. Onderweg kunnen 
er voorwerpen zoals 
sleutels en dergelijke 
worden opgepakt en 
dat is het dan. Knal je 

j  de stralingsbron binnen 
*  de gestelde tijd (60, 90 

of 1 2 0  minuten) kapot, 
dan is de Aarde gered. 
Lukt het niet dan is het 
game over en ga je uit 
het spel (terug naar 

a  Windows!). Als troost 
mag je trekken aan een 
Maabus-fruitmachine. 
Winnaars kunnen een 
pakket gratis CD- 
ROM’s winnen. Helaas 
geldt dit alleen voor de 
eerste honderd inzen­
ders en ongetwijfeld 
zijn die er in Amerika 
allang geweest op het 
moment dat dit spel 
hier in de winkels ligt.

Hoewel het verken­
ningsvoertuig de no­
dige wapens aan boord

in de buurt is, als dat al 
gebeurt. Meestal is er

niets anders te zien 
dan oen/voud, oer­
woud en nog meer 
oerwoud.
De geluiden klinken 
overigens bijzonder 
goed. Er zijn vogels 
te horen, apen en 
allerlei andere ty­
pische oerwoud- 
bewoners. Je 
hoort opspattend 
water als je het 
moeras inrijdt en 
de motor heeft het 
hoorbaar moeilij- 
ker bij het omhoog 
rijden. Ben je toe 
aan de derde CD 
(te doen binnen 
een half uur), dan 
wordt de mogelijk­
heid tot het saven 
van het spel uitge­
schakeld. Volgens 
de fabrikant is dit 
gedaan om het 
spannend te hou­
den, maar het lijkt er 
meer op dat dit is 
gedaan om te voor­
komen dat mensen 
het spel binnen een 

I  uur uitspelen. Dat 
lijkt met een save- 
mogelijkheid heel

hoorlijk genept 
voelen en te­
recht.

Fraaie geluiden

Eenvoudige bediening

1
Kleine beelden

Te simpele gameplay

Prijs:/ 129,95 Bfr. ca. 2340 
Systeemeisen: 486-33,4 Mb 

RAM, Windows, dos 5.0, 
double speed CD-ROM speler, 
SVGA-kaait muis. geluids­

kaart aanbevolen. 
Fabrikant Microforum 
Distributeur Homesoft 

Tel. 023-311241

Geen idee waarom de mini- 
mum-adviesleeftijd 13 jaar 
is. Maabus is een simpel spel

den. zonder veel geweld en 
zonder intrigerende game­
play. Wel leuk voor een uurtje 
of zo, daarna ga je bedenken 
watje nog meer voor dat 
geld had kunnen kopen.



openen? Microprose heeft nu 
een spel gem aakt w aarm ee  

]e dat alvast kunt 
oefenen.

Pizza Tycoon is een si- 
I mulatiespel waarin je 
simuleert dat je een 

I pas beginnende pizze- 
I ria-eigenaar bent. Net 
als in de echte wereld 
betekent dat vaak met 
niets beginnen en ho­
pen dat het wat wordt. 
Het pizzagevecht om 
het bestaan, tegen 
concurrenten en als 
extraatje tegen de maf­
fia, komt er vooral op 
neer de juiste keuzes 
te maken, telkens 
weer.

zeer rijke sjeik 
of zo’n hon­
derd andere 
mogelijke pizza 

tycoons). Ver­
volgens kies je 

waar je wilt zijn: 
Londen, Berlijn,

_  Rome of New York. 
Daarna kies je een 
wijk en ga je onderzoe- 

H  ken wat de mensen 
lekker vinden (vet eten 
of juist niet en wat is 
‘in’ aan voedsel en wat 
kan absoluut niet op 
de kaart?) Je kunt per 
wijk een soort markt- 

■ i  onderzoek houden. De 
volgende stap is het 
uitkiezen van de loca- 

_ t ie ; wil je huren of ko- 
"  pen en doe je dat met 

of zonder lening van 
de bank?

-

Kil
V<

N

Je begint met uit te be- 
' slissen wie je wilt zijn 
(Donald Trump, een

Maar dan komt toch de 
tijd dat je je eigen 
pandje bezit en gaat 
inrichten: tweede­
hands, gigantisch duur 
of iets daar tussenin? 
Tafels, stoelen, keu-

kenapparatuur, bloem­
potten, flipperkasten, 
kaarsen voor op de ta­
fel, aan jou de keus. 
Maar hoe zet je het 
hele zaakje nou zo 
neer dat het er alle­
maal een beetje klant­
vriendelijk en eetlust- 
opwekkend uitziet? 
Hierbij zijn twee dingen 
van belang: personeel 
en pizza’s. Hordes 
werklustigen passe­
ren de revue, maar 
let goed op. Voordat 
je het weet, heb je ie­
mand gehuurd die of 
niet te vertrouwen is, 
geen ervaring heeft of 
nog iets ergers dan 
dat.
Dan komen we einde­
lijk toe aan het pizza- 
gedeelte; inkopen 
doen en pizza’s bak­
ken (die kun je na­
maken uit een bij het 
spel geleverd recep­
tenboekje).

(TV, posters en flyers 
behoren tot de moge­
lijkheden) of in het 
slechtste geval zelfs 
helemaal overnieuw 
beginnen. Als het een 
beetje gaat lopen dan 
zullen de eerste maf­
fiosi zich vrij snel aan- 

] dienen. Voor veel geld 
zullen zij je pizzeria

‘beschermen’. De 
vraag is: hoe kom je 
zonder lijf en leden te 
verliezen van hen af? 
Zoek dat zelf maar 
uit, het kostte mij 
moeite genoeg om 
met de juiste maffia- 

, bazen bevriend te ra­
ken.

g P l ï l M UID

p p n n i «ALITEIT

la

iAARHEID

Restaurantje spelen is 
altijd leuk

(Begeleidend muziekje

“ "« S te lte n toch niet.

Goed, de tent is 
open en de eer­
ste klanten ko­
men binnen... of 
nietll Dat bete­
kent of je interi- 
eurtje verande­
ren of een vette 
advertentiecam­
pagne beginnen

t J l i .
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Een tijdje geleden schreef ik 
al over de AWE 32 van Cre­
ative Labs. Ik had het toen 
over leunstoelcomponisten en 
house-plaatjes maken. Maar 
zo’n geluidskaart is in de eer­
ste plaats natuurlijk geschikt 
om geluidjes weer te geven. 
Gelukkig zijn er ook fabrikan­
ten die een graantje mee 
proberen te pikken van de 
leemte die zo’n geluidskaart 
open laat.
De Gravis Ultrasound ACE 
Audio Card Enhancer is een 
add-on geluidskaart. Dat 
betekent zoveel als dat je 
hem naast je bestaande ge­
luidskaart kan hangen en 
hem vervolgens door kunt 
lussen naar de ‘input’. Op 
deze manier wordt je hoofd­
kaart ontlast bij het afspelen 
van 16 bit, multi-channel di­
gitale audio. De kaart heeft 
namelijk eigen RAM-geheu- 
gen aan boord.
Daarnaast kan je met de 
Patchmaker .wav-files ‘op­
nemen’ en als sound op het 
keyboard af spelen. Als je 
van een .wav-file een patch 
maakt, kun je die vervol­
gens ‘loopen’. Zeg maar 
het achter elkaar plakken 
van een en hetzelfde ge-

Ik b e n  a-m uzikaal. Ik speelde
altijd doktertje als mijn vriendjes. . .  1̂ ^

naar vioolles moesten. Ik hel 
een viool geprobeerd m aar na de 
protestaktie van de verzam elde  
buren bij ons uit de buurt, heb ik 

het voorgoed opgegeven. 
Gelukkig kan ik mijn gebrek aan 

m uzikaliteit tegenwoordig als
excuus gebruiken om computer- 
audio hardw are te  testen. W an t
w ie  oeen Beethoven heet, stopt 
een Audio Card Enhancer ACE bij

zijn geluidskaart.

luidje. Als je een geluidskaart 
hebt met een Wave Studio 
(Soundblaster 16-familie) dan 
kun je met een microfoon gelui­
den opnemen (of van een CD’tje, 
maar dat is illegaal). Vervolgens 
haal je het zo gefabriceerde 
.wav-file binnen in de patchma­
ker. Je kunt de patch verder be­
werken, bijvoorbeeld door de 
snelheid van de herhalingen te 
verhogen of klankkleur bij te wer­
ken. Dit soort grappen zijn nor­
maal gesproken alleen voorbe­
houden aan professionals die in 
een opnamestudio werken of 
mensen die serieus geïnves­
teerd hebben in dure apparatuur.

De ACE lijkt een prima extra 
kaartje voor je machine, speci­
aal als je ambities hebt in de 
elektronische muziek. De ex­
tra’s die deze kaart toevoegt 
aan je bestaande geluid, zijn 
niet te versmaden. Bovendien 
kun je de ACE ook als ‘stand­
alone’ geluidskaart gebruiken. 
Het geluid klinkt dan uitermate 
zuiver, maar het is een beetje 
hinken op één poot. Bij games 
heb je een joystick-poort nodig 
en die is jammer genoeg niet 
aanwezig bij de ACE.
Een groot voordeel van dit 
stukje hardware is dat het zich 
bijzonder eenvoudig laat instal­
leren. Geen geklooi met moei­

lijke opties. Als je install hebt vol­
tooid, krijg je meteen in een 
Windows-achtige omgeving een 
installatie-gids te zien. Als je die 
aanwijzingen opvolgt, komt het 
allemaal best in orde. Eén ding is 
jammer, na al die uurtjes probe­
ren is mijn muzikaliteit er niet bij­
ster op vooruit gegaan. Maar ge­
lukkig hoeven mijn buren niet 
mee te genieten. Ik heb een kop­
telefoon.

MICHAEL
^Produkt; Ultrasound ACE 
•-Fabrikant: Gravis 
•^Leverancier: Dunnet 
•-Tel: 010-400 81 00 
•^Prijs: ƒ 245,60



GRAVIS PC G A N E M D

Er zijn eigenlijk w ein ig  hardw are add­
ons (naast de gebruikelijke zaken als 
een geluidskaart) die zo onontbeerlijk 
zijn bij het gamen op de PC als de be­

sturing. H et ugt een beetje aan w a t voor 
een game ie speelt hoe belangriik eeng a m e l
joystick of joypad is. Voor flight-sim s  

m o e tje  natuurlijk een stick nebben 
m aar als je  voetbalt of vecht op je  

w orkstation, dan kun je  eigenlijk n iet 
zonder een gam epad.

Als er één ding is waar ik altijd problemen mee 
heb, dan zijn het mijn vingers. Neem bijvoor­
beeld de MegaDrive. De controlpad ziet er uit 
als een Batarang van Batman. En hij doet min­
stens zoveel schade. Want na een avond MK II 
zien mijn kostbare vingertjes eruit als rauwe 
biefstuk. Vooral de duim van m’n linkerhand. De 
controls van de SNES zijn een ietsje barmharti­
ger. De pookjes in de arcade maken dat je zo 
hard aan de besturing kan rukken dat ik üu 
Kang bijna uit de speelkast trek. De laatste 
openbaring aan het control-front zijn de nieuwe 
Neo Geo CD-pads.
Omdat die heerlijkheid voor de PC nog wel een 
paar jaartjes op zich zal laten wachten, moeten 
we het doen met het padje van Gravis. Eigenlijk 
is de pad een Nintendo-kloon, zoals er zovelen 
de indeling van de SNES-besturing hebben 
nageaapt. Maar dat is niet erg, als hij zijn werk 
maar doet.

Bij de Gravis gamepad kwam een 
FIFA Soccer CD’tje en dat is na­
tuurlijk een heerlijkheid om 
mee te testen. De Gravis 
pad is natuurlijk ‘plug 
and play’,

wat zoveel betekent als ‘inproppen en pegelen’ 
De plug in de gameport van je geluidskaart en 
you’re ready. De Gravis pad ligt lekker in de 
hand en hij stuurt zo gehoorzaam als een poli­
tiehond. Het pookje dat standaard bijgeleverd 
wordt, is een aardige oplossing om arcade 
controls na te bootsen. Je moet het 
‘joystickje’ in de D-pad schroeven. Toen 
ik dit gedaan had, heb ik de Gamepad 
met tape op tafel geplakt en inderdaad; 
ik trok Ruud Gullit bijna de tribune in.
Voor de linkspoten onder ons, zit er 
een switch op de pad, waarmee je de 
richting kan omdraaien. Al ziet het er 
natuurlijk wel een beetje zielig uit als je 
met het draadje naar je toe moet spe­
len. Ook de turboswitch ontbreekt niet.
De keuze is aan jou: ben je een softie, 
dan staat ie op autofire. Heb je ballen, 
dan ga je voor single shot.

•^Produkt: PC Gamepad 
(incl. FIFA Soccer CD 

•-Fabrikant: Gravis 
^Leverancier: Dunnet 
•-Tel: 010-400 81 00 
•^Prijs: ƒ 99,-

In zijn eentje is deze Gravis Gamepad 
al goud waard, tenminste zolang Neo 
Geo niets voor de PC gaat maken. 
Maar een absoluut lekker extraatje is 
de bijgeleverde CD-ROM met FIFA 
Soccer erop. Kappen, draaien en sco­
ren en kopen die pad, zou ik willen 
zeggen.

MICHAEL

Verzadigd, verzadigd is de markt met control- 
pads. Competition PRO is het zoveelste a la 
Nintendo controlpad voor de PC. Er valt eigen­
lijk niets bijzonders op aan deze controlpad be­
halve dan dat hij wit is van kleur. Lastig want hij 
wordt gewoon snel vies.
De Competition Pro is degelijk uitgevoerd maar 
de knoppen staan wat te hoog. Gevolg: na 
enige tijd raken de vingers lichtelijk geïrriteerd. 
De D-pad daarentegen voelt oké en is redelijk 
gedefinieerd. Het enige extraatje op de Compe­
tition Pro is de turbo schakelaar. De serieuze 
gamer kan natuurlijk niet zonder deze mogelijk­
heid, toch?

DAVID
•-Produkt: Competition Pro PC Controlpad
•-Fabrikant: Powerplay
•-Leverancier: PMR
•-Tel: 023-42 47 16
•-Prijs: ƒ 39,95



Oude tijden herleven m et een verzameling 
van vijftien  stokoude, eh ik bedoel klas­

sieke A tari-gam es die op een verzam el-CD  
zijn gezet en geschikt gem aakt voor 

W indow s 3 .1 .

pitfaU

Nog even

Vroeg in de jaren tach­
tig speelden gamers 
hun spellen op machi­
nes die nu alleen nog 
maar in musea zijn te 
bezichtigen. Het waren 
de hoogtijdagen van 
Atari en Commodore. 
Beide systemen waren j 
toen razend populair, 
vooral doordat de be- 

I wuste spelcomputers 
, niet al te duur waren

Terugkijkend op de ga­
mes uit die ‘goede’ 
oude tijden wekken de 
primitieve beelden en 
geluiden vooral senti­
mentele gevoelens op.

1 Heel anders ligt dat als 
Ije kijkt naar de game- 
I play. Veel van die oude

Z en er een ruime keuze
‘ aan bijpassende ga- 

^  mes van een goede 
kwaliteit bestond. Denk , 

ï  daarbij niet aan de 
ï  spetterende graphics 
I  die tegenwoordig heel 
I gewoon zijn en op 

^  audio-gebied hoorde 
|je  geluiden diete- 
] genwoordig zelfs 
I voor een Game 
Boy niet accepta­
bel zijn.

•PPerCc

I

I

games waren geba­
seerd op spelcon- 
cepten die nu nog 
steeds gebruikt 
worden. Enerzijds 
gebeurt dit omdat 
de concepten op 
zich nog steeds 
prima in orde zijn, 
anderzijds is het 
in de afgelopen 
jaren bijzonder 
moeilijk geble­
ken om een 
compleet nieuw 
spelconcept te 
bedenken. Dat 
wil natuurlijk 
niet zeggen dat 
gamers van nu 
net zo goed 
spellen van toen 
kunnen spelen 
omdat het toch 
allemaal op het­
zelfde neerkomt.
Het oog en oor 
willen tenslotte 
ook wat, en liefst 
het nieuwste van 
het nieuwste.

f P/ay Settings
Help

f

(5̂ Fishing DerPy

vis-wedstrijd'

Blijft over de vraag 
waarom iemand z’n 
kostbare vrije tijd zou 
moeten besteden aan 
het spelen van 
(pre)historische ga­
mes. Daar zijn wel wat 
redenen voor te be­
denken. De oudere ga-1 
mers kunnen zich met

de Atari-collectie weer 
even jong en onstuimig ] 
wanen. Jonge gamers 
kunnen het een en an­
der opsteken over de 
gaming-geschiedenis.
Er is zelfs nog een 
derde goede reden om i 

] de Atari-collectie in je j 
bezit te hebben. De 
betreffende games zijn 
door hun grafische en 
conceptuele eenvoud 
stuk voor stuk prima 
geschikt om even snel 
tussendoor te spelen.

Behalve achteruit moet! 
een mens ook vooruit 
kijken. Wat de toe­
komst betreft is er één 
reden om de Atari-col­
lectie toch maar niet 
aan te schaffen. De

games doen het al­
leen goed in combi­
natie met Windows 
3.1. Als het aan de 
bazen van Microsoft 
ligt, stappen we 
vanaf augustus alle­
maal over op Win­
dows 95, de opvol­
ger van 3.1. Helaas 
is de Atari-collectie 
niet compatibel met 
Win 95, oftewel: de 
spelletjes crashen 
voortdurend als ze 
gespeeld worden 
op het gloednieuwe 
besturingssys- 
teem. Dan blijven 

' echt alleen de 
sentimentele re­
denen over om 
deze verzamel- 
CD aan te schaf­
fen.

JSPrSijTPHics

gBS» 6 e iu iD

ffC ÏN A L IT E IT
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' Snel en simpel

■ Eenvoudige bediening

Niet geschikt voor 
Windows 95

Systeemeisen: 486-25,4 Mb 
RAM, Windows 3.1 
Fabrikant: Activision 

Leverancier Computer

Tel. 020-6260520

naar de standaarden van nu 
zou deze CO een behoorlijk 
slecht rapport krijgen, in de 
tijd dat deze games nieuw 
waren, lag dat heei anders 
en waren het stuk voor stuk

die tijd van toen gebaseerd. 
(Oké, niet aiieen voor de eer­
lijkheid, ook een bee^e om

r j j



I Voor iedereen die 
van de bi[na d a -  

K o e lijk s e  Lingo- 
C k o s to p T V  
P  niet genoeg  
■ k a n  Krijgen, 

j  heeft P n i- 
l l i p s  een 
r  levensechte in - 
'  teractieve versie 

dit populaire 
rdspelletj 

maakt! Is dit een 
spel dat PU-lezers  
zal aanspreken? Het 
zou me verbazen.

van 
woords

Help!? Steek ik met 
een onschuldig gezicht 
het schijfje in de CD-i 
speler, blijkt dat ze pre­
sentator Francois Bou­
langer himself hebben 
meegeperst! Een aar­
zelend “Hallo daar!” Vol 
spanning wachten we 
op een volgend oraal 
hoogtepuntje maar tien 
minuten en twee siga­
retten later is het nog 
steeds stil. De volume­
knop doet niets en 
hoewel Francois zelf 
heeft gezegd moeite te 
hebben met de intro- 
ductiegesprekken met 
nieuwe kandidaten, ra­
ken we er steeds meer 
van overtuigd dat we 
nu waarschijnlijk op 
een knop moeten 
drukken. Ah! Mijn ge­
trainde PU-redacteur- 
duimen vinden de 
START-knop, ik kan 
beginnen!

iN S T E L U t i -

flora en fauna, huis­
houden en nog wat. 
Verder kun je nog kie­
zen tussen een één- of 
tweespeler mode en 
instellingen maken 
over de denktijd en de 
totale speeltijd. Moedig 
daag ik Thomas uit 
voor een spelletje 
Lingo in de categorie 
huishouden (dat wint 
hij nooit!).

I
De kaarten zijn uitge­
deeld, ik mag begin­
nen. “Schiet op, je tijd 
is bijna om”, tutoyeert 
Frangois mij en ik kijk 
geïrriteerd naar de 
klok. Welk huishoude­
lijk woord begint nu 
met een ‘A’?
Snel klik ik 
de letters 
A-A-M-B- 
Yin, 
waarop

Frangois mij uitlacht:
“Ik ken het niet en de 
computer kent het ook 
niet”. Ja hallo! Wacht 
effe, ik weet er een: A- 
D-D-E-R, een keuken 
is niet compleet zonder ̂  
addertje onder de te­
gels, of zoiets. Thomas 
verwijt mij dat ik niet 
weet wat huishouden 
is en Frangois onder­
steunt hem met “Je 
hebt twintigduizend

I
 woorden om uit te kie­
zen, en dan kies je nog 
een verkeerde”. Ik be- 
gin zo langzamerhand 
genoeg te krijgen van 

[  ̂die gast en ik snauw 
hem giftig het vijfletter-

I
 woord E-T-T-E-R toe. 
Geen respons. Mijn 
beurt is om, Thomas 
raadt A-F-W-A-S in zijn 

eerste beurt en 
grijpt glim-

In de interactieve ver­
sie van Lingo laten ze 
je kiezen tussen 
woordcategorieën: vijf, 
zes of zeven letters, 
moeilijke, makkelijke,

lachend naar de 
groene bal.
Na een minuut 
of tien spelen 
wint hij met 
12400 gulden 
en hij houdt 
glimmend van 
trots zijn hand 
uit naar 
Frangois die 
hem compleet 
negeert en 
zegt dat hij het 
erg leuk vond 
om te spelen 
maar dat hij 
dus abso­
luut geen i 
geld uit- 
keert “Dag 
kandidaat 
nummer 
twee, leuk 
te hebben
ge­
speeld!”.
Vond je?
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W elkom  aan boord 
van de PU-Shuttle . 
Ik ben Captain P en-; 
tium , gezagvoerder; 
van lie t  Verenigde 

VN U -im perium . | 
M its  u de juiste ap-1  

paratuur in buis 
beeft, zal ik u een 

lesje oorlogsvoering 
m et m etalen m ari­
niers geven. Z et uw  

belm alvast m aar 
op. W an t bet kan 
rumoerig worden.

Eerst even een beetje 
achtergrondinformatie. 
De wereld is in staat 
van ontbinding dankzij 
een anti-materie oor­
log. Het oppervlak van 
onze aardbol is opge­
deeld in ontelbare 
kleine eilandjes, die el­
kaar op leven en dood 
bestrijden. Tegelijkertijd 
is er een bedreiging 
van buiten ons

zonnestelsel. Ongeï­
dentificeerde indrin­
gers proberen de on­
derlinge onenigheid 

van de aardbewo­
ners in hun 
voordeel te ge­
bruiken om de 
aarde te koloni­
seren. Hun lei­
der, Zorgeuf De 
Grote heeft om 
dit te bereiken al 
een aantal brug- 
gehoofden gesla­
gen. Kleine eiland­
jes, volledig tot de 
tanden toe bewa­
pend en gecamou­
fleerd voor onze 
waarnemingssatelie-

Onze missie is te voor­
komen ^  —̂ 11 

dat Com- \  
mander x
Zorgeuf in 
zijn snode 
plannen slaagt 
en tegelijkertijd de we­
reldvrede te herstellen. 
Omdat zo’n strijd na­
tuurlijk niet met 
blote han­
den te "X
voeren is,
hebben we de 0
wapendeskundi­
gen voor ons de

nieuwste snufjes laten 
ontwikkelen. We heb­
ben de beschikking 
over het meest ge­
avanceerde wapentuig 
van de twintigste 
eeuw. Raketten, meer- 
lopige snelvuurkanon- 
nen, slimme radar, 
anti-raket raketten en 
natuurlijk de Metalen 
Mariniers.
We zijn er echter ach­
ter gekomen dat Zorg­
euf een spion heeft 
binnen de VNU, dus 
we moeten er rekening 
mee houden dat hij 
over dezelfde soort 
wapens beschikt als 
wij. Reken er gerust op 
dat hij die wapens zon­
der scrupules tegen 
ons zal gebruiken. 
Daarom is het belang­
rijk precies te weten 

over wat voor wa- 
pentuig we

■ f ' w
/ / / /

Metaten marinier.

het hebben want uw 
taak bestaat niet alleen ^  
uit het bedienen ervan, 
maar we venvachten 
dat u deze wapens ook Z  
verder zal ontwikkelen. ^  
We moeten immers 
een stapje voorblijven 
in de wapenwedloop.

IVIEVAL

ü  i>
u

Een spil in onze strate­
gie wordt gevormd 
door de Missile Base. 

Deze werkt vol- 
ledig zelfstan- 

dig en

force de beschikking ^  
over een elite-eenheid ^  
staalharde comman- 
do’s, de Metal Marines. 
Het neusje van de 
zalm op het gebied 
van de agressieve 
aanval. Ze zijn vervaar­
digd uit de beste kwali­
teit Titanium en Hyper- 
Alluminium.
Om vijandelijke aanval­
len door de lucht te 
kunnen afslaan, zijn er 
de A.A. Launchers, 
state of the art lucht- 
doelraketten, die we 
aansturen met de A.A. 
Guide Radar. Die spul­
len zijn niet goedkoop, 

maar onmis- 
baar. Het 
parade- 

paardje 
van

. . , > 1. , i

m m

p s t ;

m - "
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kost 
lOmil- 

. joen om te 
bouwen en een 

uitbreiding met een 
extra lanceerbuis 
gaat 40 miljoen kos­
ten. We hebben de 
raketten nodig om 
het gebied van de 

1 vijand eerst flink 
l mun/v te bombarde- 
I ren. Maar meestal 
I  zijn de bases van 
I de vijand geca- 
I moufleerd of ze 
I zijn in moeilijk be- 
I gaanbaar terrein 
I  gebouwd. Daarom 
■  heeft de VNU-

onze
‘Taskforce’ 

^  is de I.C.B.M., 
de Inter Continen­

tal Ballistic Missile; 
een zware jongen die 
in één klap een hele 
eilandengroep kan re­
duceren tot een smeu­
lend hoopje radio-ac- 
tieve stofdeeltjes. Deze 
killer kost maar liefst 
255 miljoen, maar is 
zijn geld meer dan 
waard.

Om onze strijd goed 
voorbereid te begin­
nen, hebben we onze 
basis bij het belangrijk­
ste bruggehoofd van 
de vijand de afgelopen 
weken sterk uitgebreid. 
Bulldozers hebben het 
oneffen terrein vlak ge-



maakt, zodat onze 
engineers de verdedi­
gingswerken konden 
bouwen. Ons hoofd­
kwartier ligt verscholen 
onder een paar hutjes 
om de vijand te mislei­
den. Bovendien heb­
ben we een aantal 
dummie-bases ge­
bouwd, in de hoop dat 
de vijand zich daarop 
zal concentreren en 
zodoende ‘ons’ ver­
plaatsen meer tijd ver­
schaft. Tegelijkertijd 
zijn onze verkenners 
erop uit gegaan om de 
installaties van de vij­

and te lokaliseren. On 
gelukkig genoeg heeft 
deze zijn oorlogsma- 
chinerie ook gecamou­
fleerd. De tactiek Is 
dus als volgt: we be­
stoken het hele eiland 
om de wapens, de ra- 
darcomplexen en het 
hoofdkwartier bloot te 
leggen en vervolgens 
gaan we gericht vuren 
op hun hoofdkwartier. 
Precies op het juiste 
moment sturen we een 
peleton Metal Marines 
naar het eiland om lei­
ders van de infiltranten 
te vernietigen. Mocht 
dit geen succes heb­

ben, dan kunnen we 
als laatste redmiddel 
de I.C.B.M. Inzetten. 

Dat doen we liever 
niet, omdat het bereik 
van de vernietigings­
kracht zich zover uits­
trekt dat ook onze 
mensen gevaar lopen.

flfiwerlrt maar je moet wel
eeniakbeesfvaneenPC 
W e n ,  willen de Metal Ma­
nnes een beejje Wat dood en 
'fenlerf kunnen zaaien. Maar 
1* roe liegen als ik (fat een 
PraWeem vind. f%r slof iran

Tijdens de strijd zullen 
jullie ongetwijfeld leren 
wat het is om oorlog te 
voeren. En dat is zeker 
geen prettige aangele­
genheid. Houd altijd 
het hoofd koel en re­
ageer direct, anders 
zou je wel eens kun­
nen eindigen als een 
smeulend hoopje ra- 
dio-actleve stofdeel­
tjes. Good Luck!

I  toch een Captain 
I  ™ toim in dienst Of niet?
I M IC H A E L

: I.C.B.M.’s op je desktop

Over een modem te 
Ispelen

Vereist een krachtige PC p

Prijs: /  89,- Bfr.ca. 1620 
Systeemeisen: 486 PC met 4 
Mb RAM, 10 Mb barde scbijl- 
ruimte, SVGA 640X480 256 
kleuren, MS compatible muis, 
SR-compatible geluidskaart, 
Windows in enhanced mode. 
Fabrikant Mindscape/Namco 

Leverancier Computer 
Collectief 

Tel. 020-6223573

SS
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Baron Pete s hete adem.

De tente is “S S  oï 
lanium *iette Oisney-CitV
eiioen.De '®’'̂®'l5?nnip hebben besloten.
s a a m p ie s n a a i''»  ja a S n ttim .

paard en een kurkpis- 
tool (hoe verzinnen ze 
het).

Op weg naar de wei­
landen waar de tenten 
staan, komt Goofy op­
eens gillend aanren­
nen: “Het hele circus is 
gek geworden! Alle 
clowns en beesten lo­
pen als maniakken in 
het rond! En Pluto en 
Donald zijn ook al ver­
dwenen!
Mickey en Minnie be­
sluiten poolshoogte te 
nemen. Zo begint de 
zoektocht naar de op­
lossing van het ‘Circus 
Mysterie’.
In de eerste stage be­
landen Mickey en Min- 

I nie in het circus. Van 
alle kanten worden ze 
belaagd door dolge­
draaide aapjes, loslo­
pende leeuwen en met 
vuur gooiende jong­
leurs. Het lijkt wel of ze 
zijn bezeten door een 

! kwade geest.
Na een korte speur­
tocht vinden Mickey en 
Minnie Donald. Ook hij 
kan geen verklaring 
geven voor de situatie, 
maar hij heeft wel een 
kostuum voor M&M: 
een heus stofzuiger-

pak. De zuigkop van dit 
pak zuigt alles op wat 
in de buurt komt, en 
dat komt goed van 

|pas!

I De oplossing van het 
I mysterie was niet te 
vinden in het circus,

I dus leidt de weg het 
tweetal eerst naar de 
jungle en daarna naar 

j het spookhuis. Voordat 
M&M de jungle ingaan, 

' krijgen zij een tweede 
I outfit: een safaripakje.
I Met dit pak zijn ze in 
staat om de steilste 
wanden te beklimmen 
en zo op normaal ge­
sproken onbegaan­
bare plaatsen te ko­
men. Maar ook deze 
expeditie levert niets 
op en M&M raken ver­
zeild in het spookhuis 
I waar zij Pluto vinden 
en hun derde kostuum 
krijgen: een cowboy- 
pak met een houten

Spookhuizen, jung­
les en circussen, 
ze schieten niet 
echt op! Maar 
M&M weten inmid­
dels wel dat Baron 
Pete verantwoorde­
lijk is voor al het 
leed onder de cir­
cuslui. Het kasteel van 
Pete, daar moeten 
M&M heen, maar dan 
moeten ze eerst nog 
door de grotten en de 
permafrostvelden van 
Disneyland. Uiteinde­
lijk, na een hoop 
zwem- en glijpartijen, 
bereikt het duo het 
hooggelegen stulpje 
van Baron Pete.
Binnen no time staan 
ze oog in oog met de 
kwade geest die al­
weer met potten en 
pannen in de weer is 
om zijn volgende tover­
drank samen te stel­
len. Tevergeefs. Want 
de gebundelde krach­
ten van M&M zijn zelfs 
hem te veel. Baron 
Pete wordt van de 
aardbodem gevaagd, 
het land van Disney 
kan weer in vrede ver­
der leven, het circus­
seizoen kan beginnen 
en het zonnetje schijnt 
weer. Eind goed, al 
goed.

Donald is gevonden!

The Great Circus Mystery is 
een spel voor rle jongste ge­
neratie gamers die nog 
steeds in hun Huggies Poli 
Ups rondlopen: het is hijna te 
makkelijk voor woorden. Het 
verhaal is erg vaag, er zijn 
maar zes stages en de speler 
heeft een onbeperkt aantal 
continues. Ik denk dat de ga­
mers die inmiddels zindelijk 
zijn, dit spel maar moeten 
doorgeven aan jongere fami-

P F IÏlbaarheidI

Geschikt voor twee 
spelers

iQ l  Leuk spel voor de 
“ aller iongsten

Super saai voor de 
geoefende gamer



b  Het had allemaal zo 
"  mooi kunnen zijn, als 

niet één van de onder­
zoekers het kostbare 
Fallow Tree-sap voor 
zijn eigen gewin had 
willen gebruiken. Dat is 
tegen het zere been 
van de overige weten­
schappers, Jack en 
Brenda Richards. Alsof 
de Richards nog niet 
genoeg problemen 
hebben, planten de bo-, 
men zich ook nog ' 
eens vrij moeilijk voort. 
Er is niet genoeg sap 
om iedereen op het 
besmette eiland Meta- 
vira te helpen. Het on­
derzoek naar de repro- 
duktie van de bomen 
en de produktie van ,

| l  het sap is inmiddels '
ta volledig stilgelegd.
2  Vader en dochter Ri­

chard vinden dit niet 
oké en contracteren 

 ̂ een huurling van het 
AIM: the Association of 

 ̂ Inte' lational Mercena­
ries. Na aankomst vra­
gen zij of jij ze wilt hel­
pen. De bedoeling is 
duidelijk: verjaag de 

■  slechteriken met be- 
■?f hulp van de muis en 
1 1 de verschillende 
‘ menu’s.

I

Automatisch 
kom ik in mijn 
slaapkamertje 
terecht dat te­
vens dienst 
doet als hoofd- 
menuscherm.
De kalender aan 
de muur is de 
save- en load 
game-optie en 
met een metalen 
kastje aan de 
muur kun 
je zaken 
als onder­
titeling en 
muziek en 
dergelijke 
aan- en uit­
zetten. Via 
de deur ga 
je naar het 
spel of naar 
DOS. Via de 
laptop op de 
tafel maak je 
contact met het 
AIM en rekru­
teer je de benodigde 
huurlingen.

Jagged Alliance is 
geen gewone RPG, 
maar meer een strate­
gische role-playing 
sim. Het bevat behalve 
verscheidene adven- 
ture-achtige zaken ook j 
ingrediënten die uit 
een simulatiespel en

Jagged Alliance heeft een 
spannend en maatschappij­
kritisch verhaal, alleen al 
daarom is het de moeite 
waard. Stel je voor dat de 
bewoners van Muruoa (het 
eiland waar de Fransen in de 
jaren 50 hun kemproefjes 
deden) door het sap van bo­
men geholpen kunnen wor­
den. Wie weet bestaat er 
werkelijk zo'n boom en wordt
Al—  J-

■ . m ï ,

een strategiespel af- 
? komstig lijken te zijn.
! Aan de inleidende 
graphics is behoorlijk 

' wat aandacht besteed,
; opvallend was bijvoor­
beeld dat Brenda en 
Jack Richards, met wie 
je in het begin van het 
spel een ‘goed’ ge- 

I sprek hebt, tijdens het

Spanning

Gedetailleerde graphics

Q  “Right”, “oké”

praten met hun ogen 
knipperen, net als je­
zelf ook doet. Verder 
kijk je van bovenaf op 
het speelveld, maar 
dat mag de pret niet 
drukken, toch?
Wat ik wel minder vond | 
is de manier waarop je 
teamgenoten antwoord | 
geven; elke keer als je 
een opdracht geeft,

krijg je “right” of 
“oké” te horen. Na 
een stuk of tien 
opdrachten krijg 
ik dan toch 
echt de nei­
ging om heel 
hard “kop 
dicht sukkel” 
te roepen.

PC CD-ROM
P rijs :/109.-Bfr. ca 1980 

Systeemeisen; 486-33,8 Mb 
RAM, 15-25 Mb schijfruimte, 

geluidskaart, muis 
Fabrikant Sif-tech 

Leverancier Computercollectief 
Tel. 020-6260520
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Het vervolg van een in tig delen geknipte walk­
through.

Noord-Amerika (Alaska)
Ren naar beneden naar het grote vierkante ge­
bouw linksonder. Overtuig de man die daar ver­
stopt zit. Verlaat het level door vanaf rechtsonder 
helemaal naar boven te rennen, om de linker­
kant van het smalle gebouw in het midden van 
het level.

North West Territories
Pak de ‘gauss gun’ uit het gebouw linksboven, 
dood de man die daar rondrent. Ga weer naar 
binnen om de missie te beëindigen.

Yukon
Dit is een goed level om wat nieuwe agenten er­
bij te krijgen. De vijanden zijn gemakkelijk te 
overtuigen. Dood of overtuig alle vijandelijke 
agenten. Verlaat het level via de bovenkant in 
het midden van de gebouwen.

North East Territories
Dit is een moeilijk level dus voorzichtigheid is ge­
boden. Je zult drie mensen moeten ombrengen. 
De eerste zit vlakbij de kleine bunker rechtson­
der. De tweede, een droid, zit op de plaats waar 
je het level begon, linksboven. De derde zit 
waarschijnlijk rechtsonder, waar het eerste 
slachtoffer zich bevond. Dood vervolgens alle 
agenten. Verlaat het level rechtsonder, achter het 
kleine vierkante gebouwtje rechts van de bunker.

Greenland
Selecteer een agent om naar het midden boven­
in het level te rennen. Daar vind je de meeste 
wachten die vernietigd moeten worden. Hierna 
moet je nog twee onfortuinlijke personen doden, 
zij bevinden zich respectievelijk links- en rechts­
onder. Verlaat het level linksboven.

Newfoundland
Als je begint is de rode agent in het midden van 
het level. Het is niet aan te raden om dit level al­
leen met hem uit te spelen want hij zal zeker om­
komen. Laat hem daarom de anderen ontmoe­
ten, linksboven. Vanaf hier lijkt het alsof degene 
die je moet doden rechtsonder is, maar je zult 
merken dat je helemaal om het level (met de 
klok mee) heen moet om hem linksonder te vin­
den. Om het level te bereiken zul je in je voet- 

; sporen terug moeten keren, zo ver tot het gebied 
rechts van het midden, waar je een grote gele ‘H’ 
ziet bij een luchtfilter in het midden van een ‘cle­
aring’.

California
Dood eerst de man die verstopt zit in het smalle 
gebouw linksonder. Daar is een smalle brug. 
Dood vervolgens alle vijandelijke agenten; zij zijn 
vlakbij. Verlaat het level linksboven door de venti- 
latieschachten.

Rockies
Dood de vijandelijke agenten in en om de bun­
kers die binnen het omheinde gebied zijn, rechts 
vanwaar je begon. Verniel de twee auto’s links 
van de grote bunker, verlaat vervolgens het le­
vel aan de linkerkant.

Mid West
Ren schuin naar links en dood de man in 
het gebouw met het omheinde gebied rechts. 
Verlaat het level bij het platte gebouw rechts­
boven.

New England
Dit is een moeilijk level, de vijandelijke agenten 
zijn goed bewapend en klaar voor wat aktie. Blijf 
niet bij het beginpunt rondhangen, maar pak me­
teen de koffer uit het gebouw linksonder. Verlaat 
het level in het midden. Het meer met verschil­
lende kleine platformpjes is verbonden met 
smalle bruggetjes.

Colorado
Dood de man bij het L-vormige gebouw bijna 
linksboven, daarna de man in het nabij liggende 
gebouw dat een klein gebiedje met water in het 
midden heeft. Het laatste slachtoffer vind je in 
het gebouw helemaal rechtsonder. Verlaat het 
level linksonder.

Southern States
Dood eerst de zwaar be­
wapende agenten, vele 
van hen bevinden zich in 
het hoofdkwartier, de 
grote bunker linksonder. 
Dood dan het handjevol 
burgers aan je rechter­
hand. Verlaat het level via 
het evacuatiepunt linksbo­
ven bij de vier gepar­
keerde auto’s.

5 ^

Een tip van Wondergirl Angelique uit Rot­
terdam. Als je het startscherm ziet, houd 
dan de D-pad naar beneden, ingedrukt
louden, druk vervolgens op start. Je kan
nu zelf de levels uitzoeken.
Sorry Robert uit Doetinchem, wij weten 
niet waar het ‘pygmy sword’ ligt maar mis­
schien kun je er zelf achterkomen met 

Angelique’s levelselect, als je 
tenminste Wonderboy op de

1

W Game Gear bedoelde.

Van Ruben uit Schiermonnikoog,
Mr. T Gunther uit Aartselaar (B.) en Eric, 
onze favoriete vaste brievenschrijver uit 
Veldhoven. Zet Sonic 1 op Sonic & Knuck­
les en houd A+B+C ingedrukt, voer de 
volgende code’s in:
•■Level 2: 2965 3192 9023 

3610 2354 7327 
2921 0274 3999 
3737 74231487 
3053 9029 9071 
3698 8191 7375 
3009 6111 4047 
3482 7286 3167 

•■Level 10: 2809 6267 2575 
•■Level 20: 3275 3622 4191 
•■Level 30: 3252 5452 2812 
•■Level 50: 4028 3236 9596 
•■Level 100:5004 0865 7853

►Level 3: 
►Level 4: 
►Level 5: 
►Level 6 : 
►Level 7: 
►Level 8 : 
►Level 9:

E T E R  . L E E F  L A N
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Level 2: O *  *  
Level 3:
Level 4;
Level 5; é  <t> •  ^  
Levels;
Level?;
Levels;
Level 9; *  *  ® ^
Level
Level

----- I -------- ■

^  I * ▼

Arjan uit Helmond en Davy uit 
Onleesbaar hebben voor de 

pU-lezers de volgende codes.

/

Level 2; 
Level 3; 
Level 4:

é é é é
« é l *
I Q « *

Levels; I * * ^  
Level 6; I  «ï»« ^̂  
Level?;
Level 8 d > « * ^
Level9; 
Level 
Level 11

Level 2; ® ü  ^
Level 3; <J><t> ü  «

Level 4 Q é ü *
Level 5;
Levels;
Level ?; ^  ^  ^
Level 8; Ü a  « <f 
Level 9; *  *
Level 10' *  5  ^
Level 1 1 ; * * ® * ^

Met dank aan Game World 
en iedereen die codes heeft 
opgestuurd. (Tja, het \waren 
er weer eens te veel om op te 
noemen. Dat krijg je als je 
niet origineel bent.)

Alle Power-Up codes moeten 
met de vierpuntsdruktoets 
worden uitgevoerd (Op, Neer, 
Links, Rechts), de L en R 
knoppen worden niet ge­
bruikt. Sommige codes kun­
nen worden gecombineerd. 
Als een code eindigt met een 
A of een B moet je de knop 
ingedrukt blijven houden tot­
dat het spel begint. Terwijl de 
announcer de match-up be­
kend maakt, is er genoeg tijd 
om 2 of 3 codes in te voeren, 
het beste is om ze één voor 
één uit te proberen en daarna 
pas proberen te combineren 
(zo kun je bijvoorbeeld ‘Quick 
Hands’, ‘Max Power’ en ‘Po­
wer-Up Fire’ combineren).
Als het spel begint en je hoort 
een tweede toon door de 
‘whistle’ dan is de code actief, 
sommige codes zoals ‘Tele­
port pass’ geven geen seintje 
dat ze actief zijn.

De volgende codes werken 
behalve op de SNES ook op 
de MegaDrive-versie van 
NBA JAM TE.

Power-Up Goal Tending 
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
R, O, N, R, N, O 

Power-Up Dunks 
•■Druk tijdens het 'Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
L, R, A, B, B, A 

Power-Up 3’s 
•-Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, N, L, R, L, N, O 

Power-Up Turbo 
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
B, B, B, A, N, N, O, L

Power-Up Fire 
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
N, R, R, B, A, L 

Power-Up Offense 
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
A, B, O, A, B, O, N 

Power-Up Push 
•D ruk  tijdens het 'Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
N, R, A, B, A, R, N 

Quick Hands
•D ruk  tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
L, L, L, L, A, R 

Max Power
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
R, R, L, R, B, B, R 

Teleport Pass 
•D ruk  tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, R, R, L, A, N, L, L, R, B 

‘Rainbow’ Shots
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, N, O, N, R, O, A, A, A, A, 
N

Super Speed 
•D ruk  tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, O, O, O, L, L, L, L, B, A 

Slipery Court 
•D ruk  tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
A, A, A, A, A, R, R, R, R, R 

Shot % Indicator 
•D ruk  tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, O, N, N, B 

Knock Down Teammate 
•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 

Match-Up’ scherm op;
O, O, O, O, L, L, L, L, A, B 

Knock Down Both Oppo­
nents

•■Druk tijdens het ‘Tonight’s 
Match-Up’ scherm op;
O, O, O, O, L, L, L, L, A, A 

Team Swap
•■Tijdens elke ‘Substitution’ 

kun je van team wisselen 
met je tegenstander, houd 
Omhoog en B 3 
seconden ingedrukt.





Iedereen die dit spel gespeeld heeft, 
weet dat er meerdere manieren zijn 
om het uit te spelen. Hier volgt een van 
de vele manieren om Heil tot een 
goed einde te brengen.

Union Station:
Dante’s woning 
Praat met Dante en pak de re­
servesleutel van de computerta­
fel.

»  Georgetown:
Captain Jersey’s keuken
Pak de ‘Scrub list’ van de tafel en 
praat met Jersey. Stel alle vragen 
die je kunt stellen en luister naar 
alle informatie.

•■Foggy Bottom:
Ingang naar Interface 
Praat met Karl, de man achter de 
deur, en let op wat er op het bord 
staat. Combineer de eerste letter van 
ieder woord om het password te krij­
gen. Geef het password, SESAME, 
wanneer er naar gevraagd wordt. Ga 
Interface binnen, helemaal rechts is 
de uitgang, de deur links leidt naar 
het kantoor van Mr. Beautiful. Praat 
met alle mensen in de bar, behalve 
de barkeeper omdat hij toch niets 
zinnigs te zeggen heeft. Praat met 
Scub Stevens en laat hem met je 
meedoen. Dit geldt ook voor Sopia 
Bene. Praat ook met Mindrunner, de 
man die naast Stevens zit. Praat als 
laatste met Kween Chaos en let op 
wat hij zegt. Ga Mr. Beautiful’s kan­
toor binnen en praat met Abonides. 
Geef als password, wanneer hij je er 
naar vraagt, CONDEMNATION. Ac­
cepteer het baantje dat Mr. Beautiful 
je aanbiedt. Als je in Heil arriveert, 
pak dan alles wat je ziet. Je kunt 
een goed gesprek met POW 
overslaan want zij bieden je 
geen informatie. Ga naar de vol­
gende kamer en praat met de 
demon Sanguinarius.

•T h e  Mali:
Voice Of God Radio 
Praat met Nick Cannon, hij zal je 
niet veel vertellen maar hij is 
een audio-expert en hij zal je 
helpen met een van de latere 
puzzels.

•  ̂Judiciary Square:
Phreakbeats Hangout
Je kunt de brandblusser meene­
men maar dit handige apparaat 
heeft geen enkel doel in het spel

Union Station:
Oscar Drexler’s huis 
Praat met Oscar.
McPherson Square:
Gang Alley
Links bevindt zich de ‘Clean Club 
House’ en rechts de ‘Deadly 7 Club 
House’. Als je in Gang Alley aan­
komt, heb je automatisch een ge­
sprek met Christopher Modesta. 
Praat ook met de andere aanwezi­
gen en let op de bruikbare informatie 
die zij je geven. Ga het ‘Clean Club 
House’ binnen en praat met Gracie 
Lovell.

>■ Gallery Place/Chinatown: Pap Pap 
John’s Comix Shop
Praat met Anna Mae en help haar 
problemen op te lossen door de 
computer aan te zetten en Locust uit 
te zetten door het password IMPE­
RATOR in te voeren. Vertel Anna dat 
je haar probleem hebt opgelost, zij 
zal je dan een stripboek geven.

McPherson Square:
Gang Alley
Ga het ‘Clean Club House’ binnen. 

Links onder op het scherm vind je 
een uitgang naar de ‘Clean Mee­
ting Room’. Ga daar naar binnen 
en praat met Temprance Lector 
(rechts) en Phracie (links). Als 
Phracie je vraagt of zij een 
‘RAP moet runnen’ beant­
woord deze vraag dan met 
ja. Ga terug naar het ‘Clean 
Club House’ en vertel Gracie 
het nieuws. Ga dan naar 
het ‘Deadly Club House’ 
en praat met Electric 
Sex, ze ligt op de bank.

Ga tweemaal de ‘Deadly 
Meeting Room’ binnen 
en praat met Barbara 
Bacchus en Languo.
McPherson Square:
Cybershop 
Pak de koperen bui­
zen op van de grond 
en praat met Dr.
Clean. Accepteer haar 
‘picklock implant’ aan­
bod.
Gallery Place/ China­
town: Aldus Xenon’s 
Loft
Praat met Aldous 
Xenon en pak of 
krijg het ‘homing 
device’.
The Pentagon:
Pentagon Garage 
Office
Laat Sophia Bene een 
‘level-4 pass’ voor je ma­

ken. Praat met de wacht 
bij de deur en laat hem 
de pas zien. Ga de garage 
binnen en pak de monteur’s 
‘creeper’. Onderzoek de lunch- 
trommel die naast de auto ligt 
en let op de naam die erop 
staat. Ga terug naar het kan­
toor en praat met de ‘Dis­
patcher’. Vertel hem tijdens het 
gesprek om JO BOYLE voor je te 
‘pagen’. Ga terug naar de garage 
en stop het ‘homing device’ in de 
auto.
Gallery Place/Chinatown: 
Aldous Xenon’s Loft
Praat met Aldous Xenon. 
Volgende keer het vervolg.

K V E R
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1. Stage: Sponge,
Nodig: Niks
Dit is het makkelijkste Heart om te 
vinden: hij zit linksboven je als je 
met het level begint, verstopt in een 
muur.

2. Stage: Moth,
Nodig: Crystal
Gebruik bij het begin van het level 
de Crystal tegen het schildgooi- 
ende mannetje. Gebruik hem als 
een lanceerplatform om de muur te 
bereiken die rechtsboven zit. Klim 
langs de muur naar boven.

3. Stage: Stag,
Nodig: Niks (hoewel Dual Buster 
en Air Dash handig zijn)
Je ziet het Heart al zitten terwijl je 
de vulkaan opklimt. De truuk is om 
snel te zijn want er is een robot die 
de weg blokkeert. De makkelijkste 
manier is om de Dual Buster op te 
laden en één schot te laten afvuren 
zodat je de knop niet hoeft in te 
houden. Werk jezelf naar bo­
ven met behulp van de Air 
Dash en schiet de robot wan­
neer het maar kan. Pak het 
Heart!

4. Stage: Pede,
Nodig: Dual Buster en Flame
In het begin zie je de bewe- 
gingsdetectoren (in de vorm 
van lichtbundels). Zorg dat je 
de laatste robot die uit het pla­
fond valt, niet kapot schiet als 
je door dit deel bent gekomen.
Laad de Flame en mik op de

Zoals beloofd deze maand de loka- 
tie van alle Hearts en een pass­
word van M ega M an X 2 . De X -  

Hunter deuren pasten niet meer op 
deze pagina dus die krijg je vol­

gende maand. Als troost een hele 
speciale tip: de Dragon Punch!

doos zodat je door het plafond naar 
boven kan.

5. Stage: Ostrich,
Nodig: Turbo Cycle
Ga naar de tweede Turbo Cycle. 
Zorg dat je alle muren kapot maakt 
(inclusief die bovenop de afgrond 
staat nadat je die grote sprong hebt 
gemaakt). Ga dan terug, spring in

I I  I I

de Turbo Cycle, houd de A-Knop 
ingedrukt voor extra snelheid en 
zorg dat je het gebouw inkomt op 
de rand waar die vervelende spikes 
uitsteken. Probeer niet tegen de 
spikes aan te rijden.

6. Stage: Crab,
Nodig: Dual Buster en Flame 
Nadat de vis komt, moet je via het 
gat waar de vis doorheen kraakte 
naar boven gaan. Spring van de 
muur af, nadat je de Flame hebt 
opgeladen, en grijp de zijkant van 
de bewegende balken. Klim van 
daaraf naar boven.

7. Stage: Gator,
Nodig: Dual Buster en Flame 
Je ziet dit Heart al nadat je uit de 
Mobile Suit bent gestapt om de 
trap op te gaan. Je hebt een gela­
den Flame Shot nodig om via het 
platformpje aan de rechterkant 
over de spijkers te springen naar 
het Heart.

8. Stage: Snail,
Nodig: Strike Chain 
Als je bij het Mobile Suit bent 
aangekomen, spring er dan in en 
ga terug naar links. Spring in het 
gat op de schans en ga weer 
naar links. Gebruik de Dash- 
Jump (en houd de knop vast zo­
dat je verder vliegt) maar spring 
uit de robot wanneer hij stopt 
met vliegen. Gebruik goede ti­
ming om met de Strike Chain de 
muur te bereiken en klim naar 
boven voordat je uit het scherm 
valt.

Het eerste Heart is het makkelijkst.

Ga het Agile-level bin­
nen. Ongeveer halver­
wege is er een deel 
waar je met een ladder 
naar beneden kan. Bo­
ven je is ook een lad­
der, maar daar kun je 
niet bij. Kristalliseer een 
vleermuis en spring 

^  naar de ladder. Ga door, 
de spijkers heen (ge­
bruik de Flame Shot en 
de Air Dash). Er komt 
nu een hele lange val, 
maar hang tegen de lin- 
kermuur zodat je door 
een onzichtbare deur 
gaat. Binnen is een 
capsule met Dr. Light 
die zegt: “You’re Cool, " 
I’m not worthy, I’m not 
worthy!’’. Daarna geeft 
hij je de Dragon Punch 
(uit Streetfighter, weet- 
jewel). Je kunt de Dra- 

y  gon Punch alleen krij­
gen als je ALLES hebt 
en je kunt hem alleen 
uitvoeren als je energie v| 
volledig is opgeladen.

Kun je ondanks deze 
uitleg nog steeds niet 
MegaMan X2 uitspe­
len? Probeer deze code ^  
dan. Hoef je alleen 
maar Sygma in elkaar 
te rossen en dan heb je 
gewonnen. Kippetje, 
toch?
6 4 7 4  
6 3 4 7  
6 7 2 8  
7 2 2 6
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In het April-num m er vroegen w e  jullie bij w ijze van wedstrijd om tips w aar 
niemand w a t aan heeft. Toen w e  een paar weken later alle inzendingen 
bekeken, werden w e  verrast door de grote variëteit aan nutteloze ^ 
mogelijkheden die programmeurs blijkbaar in hun spellen 
stoppen. Van vechters die hun veters vastknopen 
to t zelfmoordakties aan toe, je kunt het zo 
onzinnig niet bedenken of er 
is w el een manier voor.

Heerlijk, al die 
nonsens. Zo heer­

lijk zelfs dat we hebben 
besloten om de nutteloze 

tips een vaste plaats te geven in 
de rubriek Eeuwig Leven. Blijf ze 
daarom sturen, die cheats zonder 
waarde, codes die leiden tot niets 
en truukjes waarmee je alleen je­
zelf benadeelt. Makkelijker kunnen 
we de games daarmee niet maken, 
maar onzinniger wel.

Nadat we de inzendingen met ge­
fantaseerde tips terzijde hadden 
gelegd (hoe leuk die soms ook wa­
ren, het waren geen echte tips) 
evenals de brieven van degenen 
die adviseerden de Game Boy stuk 
te smijten (leuk geprobeerd, maar 
niet heus), bleek dat nutteloze tips 
bestaan in allerlei soorten en ma- 

■>ten. Je kunt er de kleur van ie­
mands kleren mee veranderen, ge- 
luidstesten activeren, logo’s laten 
bewegen, energie en wapens kwijt 
raken, met twee in plaats van drie

le­
vens be­

ginnen, het on­
mogelijk maken dat 

je een spel nog kunt 
winnen, of spelfiguren leuke 

maar nutteloze dingen laten 
doen zoals patat eten, plassen of 
een scheet laten, en natuurlijk de 
meest bekende zinloze truuk: de 
hoofdrolspeler zelfmoord laten ple­
gen zodat het game over is en je 
weer opnieuw moet beginnen.
Na een flinke hoeveelheid van dit 
soort nonsens doorgenomen te 
hebben, kwam onze onwijze jury tot 
de volgende uitslag (waarbij be­
dacht moet worden dat sommige 
tips door meerdere lezers werden 
ingezonden. In die gevallen hebben 
we geloot).

De winnaars van een Game Boy in 
Swatch-look:
•■Jan-Willem van de Huijster uit 

Utrecht (Gunstar Heroes, 
druk naar beneden voordat 
het logo gaat roteren, dan ro­
teert het logo naar beneden 
in plaats van naar boven.) 

•-Jasper van der Aart uit 
Lisse (MegaTurrican; pau­
zeer met start, druk dan 
twee keer omhoog, twee 
keer omlaag, links, rechts, 
links, rechts, A, B en 
start. Als je nu links in­
drukt ga je naar rechts 
en als je rechts indrukt 
ga je naar links.)

Tien Troostprijzen’, de 
gewone Game Boy’s, gaan 

naar:
•-Jan-Age Laroo uit Ameide 
•-Tom Baake uit Almelo 
•^Eddie Koek uit Amsterdam 
•-Johan Wallerdiemont 

uit Boxmeer 
•-Arjan van de Aa uit 

Schijndel
•^B. Paternottre uit Ede- 

gem (B.)
•-Ho-Yin Kong uit Beha­

gen
•^Martijn Storms uit 

Roosteren

»-Dylan Hallegraeff 
uit Den Haag

>-Nielz Wijk uit Stadskanaal

De prijzen worden zo spoedig mo­
gelijk bij de winnaars thuisbezorgd. 
De nutteloze tips van laatstge­
noemde personen en die van ande­
ren die deze keer pech hadden en 
niks hebben gewonnen, zetten we 
volgende keer in Eeuwig Leven. 
Hierbij alvast onze excuses voor 
het nut dat deze tips op die manier 
toch nog hebben.

O
3e tip van Jasper uit 

Lisse maakt Mega 
Turrican vrijwel 

onspeel- 
baar.
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Van Michiel uit Bodegraven, Thijs uit 
Raamsdonk, Jaxim uit Hoek van Holland 
en Bas uit Geertruidenberg, voor Jan en 
Marco uit Ommen. Het spel Warcraft 
heeft een Mastercode nodig om de 
cheat-mode te activeren. Deze master­
code heet Corwin of Amber. Voordat je 
deze code intikt moet je eerst op enter 
drukken zodat je de letters ‘MSG’ onder 
in beeld krijgt. De volgende cheats kun­
nen gebruikt worden:
•■Level name : deze cheat werkt alleen 

in campaign mode bijvoorbeeld Orel 2. 
•■Yours truly: hiermee kun je het level in 

één keer uitspelen.
•■Crushing defeat: je hebt het level ver­

loren en kunt overnieuw beginnen.
Ook voor deze ‘cheat’ geldt dat hij al­
leen in campaign mode werkt.

• ■ Ides of march: je speelt het level in 
één keer uit.

• ■ Pot of gold: geeft 10.000 goud en 
5.000 hout.

• ■ Eye of newt: allen die magie kunnen 
gebruiken hebben in één keer alle 
magische wapens.

• ■  Iron forge: alle wapens worden ge-up- 
graded.

•■Sally shears: de hele kaart wordt zicht­
baar.

• ■ Hurry up guys: alles wordt sneller 
gebouwd en mensen en ores sneller 
getraind.

•■There can be only one: je bent onster­
felijk.

•■A ls je meerdere codes tegelijk wilt in­
voeren moet je tussen de codes ook 
op enter drukken.
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Van Super Jedi’s Serdar uit Maassluis en 
Sander en Olivier uit Haarlem. Serdar 
herinnert ons er ook nog eens aan :‘Be- 
ware of the darkside.’ We will, Serdar, 
we will.
Passwords in de ‘brave-mode’ 
•■Tatooine - BGFSMH 
• ■ Jabba’s Dance Hall - JVPHLP 
• ■  Jabba’s Palace - VDLBGG 
•■Rancor Pit-MKYXVN 
•■Attack on Sail Barge - LBRHFR 
•■Inside Sail Barge - GPTDZC 
•■Speeder Bikes - DDDOYZ 
•-Ewok Village A-TLVH FT 
•■Ewok Village B-NVBJJH 
•■Endor-GRMJYX 
•■Power Generator - WCBMKS 
•■Inside Death Star - KXVZZD 
•■Falcon outside Death Star - BWHPHZ 
•■Tower - MKZYDP 
•■Tower entrance- vader - KHWKCB 
•■Emperor’s Chamber - WDSMNN 
•■Destroy Death Star - GWYXGN 
•■Falcon Leaving Death Star - BGSWLD

' s u e s Volgens Rob uit Rotterdam kun je Alien 3 in een keer 
uitspelen door het password OVERCAME bij het password- 
scherm in te voeren, je krijgt dan om de woorden van Rob 

aan te halen “wham”, in een keer het eindplaatje!

G A M E R S G O  FO R I1T
f Doe mij een jaarabonnement op Power Unlimited. Ik kies voor:

I □  1. De gratis breedbeeld camera. Ik betaal ƒ 54,45. N a a m

I □  2. De eenmalige korting van ƒ 5,-: in plaats van ƒ 54,45
betaal ik nu ƒ 49,45. S tra a t

I Het abonnement is voor tenminste 11 nummers en geldt tot 

I wederopzegging. Power Unlimited kost ƒ 5.95 en wordt 

I bezorgd door Media Expresse.

 ̂De aktie loopt tot 3 maanden na datering van dit blad.

I □  Het verschuldigde bedrag kan automatisch van 

mijn rekening worden afgeschreven, 

bank/gironummer: I II II II II II II II il I

handtekening: ................... .

 ̂□  Stuur mij een acceptgirokaart
r Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300, 
12000 VK Haarlem. Woon je in België? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers 
I Maatschappij, Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen. Tel. 03/247.45.11. Een jaarabonnement kost je Bfr. 1265.
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De krachtigste SNES, laat je...

Super N intendo 
OMBOUWEN !
Sensationeel, nu beeldvullend 

speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld I 

•
Maar ook 20% extra snelheid.•
Tevens USA en JAP games 

direct spelen zonder converter̂

Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 

Éénmaal gezien is ook ombouwen!

02550-12000

P O W E R S A L E S
Iets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 

langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek P O W E R  

Die service is voor onze lezers G R A T IS , voor niks dus.
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciële advertenties zijn n i e t  gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor

de geldende tarieven.
2 . illegale advertenties worden geweigerd. ’ 2 0 0  pc-spellen zonder handleiding aangebo­

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen elleniange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 

over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUUR JE P O W E R  S A T E S  A D V E R T E N T IE  NAAR DUIDELIJK!

VERMELD JE VDLLEDIGE ADRES
P O W E R  U N U JV IT T E D

(POWERSALES)
P O S T B U S  9 8 0 5 ,  l O O O A M  AJV IS TE R D A JV l

> W E R  S A U S  A D V E R T E N T IE S
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 

Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen, i n t e r e s s e ?  Neem contact op met 

Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten.

Te mil voor MegaDrive: Tlny Toons Buster's Hidden Treasure of Sonic 3 , tegen: Micro Machines 2, Landstal- ker, Virtua Racing, Ecco 2, Syndicate, Lion King, Earthworm Jim of Mickey Mania. Sonic 1 tegen: Desert Strike, Mickey & Donald, Castle of Illusion, Aladdin, NBA Jam, Ecco, Micro Ma­chines, Road Rash 1 of 2, Shinobi 3, Streets of Rage 2 of een ander leuk spel. Alle 3 de spellen in goede staat en niet oud. Tel.05953-2213, Lau­rence.

Te mil voor MegaDrive: Asterix and the great rescue en de menacer+6 in 1 cassette. Of alletwee milen tegen Urban Strike, Super Monaco GP 2, Andretti Racing, NHL ‘95 Hockey, Vir­tua Racing. Tel.05738-1227, Berend-Jan (na 18.00 uur)._____Te koop voor MegaDrive: Sonic 1 en 3, Wiz ‘n Uz, Dragon’s Fury, Risky Woods, Decapattack, Landstalker. Al­les met doosje en boekje. Tel.02290-70721, Erik.________Te koop: Master System met 5 spel­len, 2 joypads en antenne-sviritch voor ƒ150,- of te mil voor 2 MD spellen (MK1 en Toki enz.) of voor MK 2 of Boogerman, andere leuke spellen, een game genie, action replay of een pro action replay 1 of 2. Tel.01899-10103._________Te koop: Master System II voor ƒ80,- (Alex Kidd ingebouwd). Verder de spellen: Alex Kidd 2, Laser Ghosts: ƒ25,-. Chase HQ, Ghouls ‘n Ghosts: ƒ30,-. Back to the Future 2, Vigilante: ƒ35,-. Sonic, Donald Duck: ƒ40,-. Castle of Illusion: ƒ45,-. Alles in 1 koop voor ƒ330,-. Tel.045-445150,Simpelveld (Limburg)._____Te koop/te mil voor MegaDrive: Turbo Outmn ƒ75,-. Eternal Champions ƒ140,-, Bubsy ƒ60,-, Sonic 1 ƒ50,-. Onslaught ƒ60,-. Alles met boekje en doosje. Of milen tegen: Beavis & Butt-Head, Ren & Sömpy, The Story of Thor, Earthvromi Jim, Boogerman, Syndicate, Bmtal. Twee van mijn spellen tegen 1 van jou (m.u.v.Eternal Champions, die mil of ver­koop ik alleen). Tel.04752-3337,Frank._________Te mil voor Game Gear Sonic Chaos, G-Loc, Streets of Rage, Dra­gon Crystal en Spiderman. Ik mil 2 spellen tegen bijv. Jungle Strike, Ju­rassic Park, Cool Spot etc. Ik mil ook

alles tegen een tv-tuner. Tevens Mas­ter System spellen gevraagd, bijv. JP, Cool Spot of Sonic. Tel.04t 32-73270,Mark-Jan, Volkel.______Te koop: MegaDrive + RF schakel­kast t adapter+controlpad + power- mate + 4 spellen (Sonic, After Burner 2, Fatal Labyrinth, Phantasy Star 2), Alles voor ƒ450,-. Tel.03498-63015,Peter.__________Te koop: MegaDrive + Sonic 1 en 2 ƒ150,-, Turtles ƒ50,-, Ecco the Dolphin ƒ60,-, Rxket Night ƒ60-, Fifa Int. Soccer ƒ70,-, Predator ƒ40,-. Ter­minator ƒ40,-, menacer ƒ 60,-. Alles in 1 koop voor ƒ450,-. Tel.08389-13091,Bert.__________Te koop: MegaDrive II12 control- pads + Sonic 2, Ecco the Dolphin, Column, Super Hang On, World Cup Italia ‘90. Alles met handleiding, boekje en doosje. Alles samen voor 
ƒ900,-.Tel.020-6360252,Sam.Te koop/te mil voor MegaDrive: Zool, Toejam & Eari, James Pond 2 en Tal- mif s Adventure voor ƒ 50,- per stuk.Of milen tegen Fifa Soccer, Wonder­boy in Monsteriand, Sonic 3 of Sonic & Knuckles. Evt. 2 games voor The Story of Thor. Tel.030-202733, Maar-ten (De Bilt).________Te koop/te mil voor MegaDrive: menacer + 6 in 1 cartridge voor ƒ50,- of milen tegen Sonic 3, Ecco 2,Jungle Book, Lion King of een ander leuk spel. Ook te mil: NBA Jam te­gen Sonic Spinball, Sonic & Knuck­les, Jurassic Park 2 of een ander leuk spel. Te koop voor Game Gear ver­grootglas voor ƒ10,-. Tel.03430-20028, Daniel (prov. Utrecht).__Te koop voor MegaDrive: Road Rash ƒ85,-, World of Illusion ƒ85,-. Streets of Rage 2 ƒ85,-, Jordan vs. Bird ƒ70,- , Greendog ƒ80,-, Sonic t ƒ50,-. Su­per Monaco GP 2 ƒ80,-. Super Hang On ƒ75,-, Ecco the Dolphin ƒ85,-.

menacer+6 spellen ƒ75,-. Alles met boekje. Tel.074-773918, Hengelo (geen vervoer)._______
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Te koop: Master System II + geweer (ind. Operation Wolf en Rescue Mis­sion) + alle verbindingskabels + 2 joy­pads +1 joystick -t- Alex Kidd inge­bouwd. Alles voor ƒ50,- of Bfr. 1000. Tevens te koop voor Master System: Ecco the Dolphin, Asterix 2, Sonic Chaos, Psycho Fox, Wonderboy 3, Jurassic Park, Tazmania, Bomber- rard, Golfmania etc. voor ƒ25,- of Bfr. 500 per spel. Evt. 3 van mijn MS spellen tegen een MD spel (liefst MK 1, Ecco 1, Terminator 2) of alles van de MS milen voor Mega CD met 1 of 2 spellen. Tel.051-223895, Steve De-meester (Roeselare, België).__Te koop/te mil voor MegaDrive: Ter­minator 2 of Jewel Master voor ƒ35,-, Decap Attack ƒ30,-. Batman ƒ35,-. Al­les i.z.g.st. met doosjes en boekjes.

Twee van deze spellen milen voor Mortal Kombat of een ander tof spel. Tel.05980-94600, Hoogezand.Te koop voor Master System: Super Monaco GP ƒ25,-, Mickey Mouse ƒ25,-, Wimbledon ƒ25,-. Heroes of the Lance ƒ35,-. Dragons Crystal ƒ35,-. Secret Command ƒ25,-, Global Defense ƒ25,-. Populous Sega Chekk ƒ20,-. Tel.01180-311303, Abel (Middelburg). Tussen 17.00 en 19.00uur, geen vervoer.______Te koop: Game Gear+3 spellen (So­nic 2, Columns, Ecco the Dolphin) + handleiding. Alles in 1 koop voor ƒ200,-. Tel.03483-3554, Dennis Har-meten (omg. Utrecht)._____Te koop voor MegaDrive: Mortal Kombat 2 ƒ99,-. Super Street Fighter 2 + datel converter ƒ119,-, NBA Jam 
ƒ99,-,Sonic2ƒ59,-.Tel.010-4518549, na 16.30 uur.____Te koop: MegaDrive + 2 joysticks + controlpad + menacer en 6 spellen + Jap. converter +10 spellen (o.a. Gun- star Heroes, Virtua Racing, Zombies etc.). Alles z.g.a.n. in dozen en met instmcSeboekjes. Winkelwaarde ƒ1500,-. Alles voor ƒ750,-. Tel.08894- 24696, Mark (Wijchen, regio Nijme-
aenL_________________Te mil/te koop: MegaDrive II + Mega CD II met 6-pad joystick en 3 spellen (Virtua Racing, Aladdin en Road Avenger). 1 maand oud. Tel.01718-72690._________Te mil voor MegaDrive: Sonic 1 + Global Gladiators tegen Cliffhanger of Castle of Illusion. Tel.076-714806, ki- zaro Sekewael (na 18.00 uur).Te koop: MegaDrive II met 3 joysticks en toebehoren en 27 spellen (meeste ‘94795, zoals: Fifa ‘95, NBA Jam TE, Rise of the Robots, Sonic & Knuck­les, JP 2, Shag Fu, Aladdin, Maxi­mum Carnage etc.). Alles met boek­jes, doosjes en tips. Alles zeer goed

verzorgd en pas nieuw. Winkel­waarde ƒ3100,-, nu voor ƒ1999,- .Tel.08373-18267, Bart (na 16.30
uur)._____________________Te mil voor MegaDrive: mijn Mickey Mania (t boekje, 1 wk. oud), tegen jouw NBA Jam (2) + boekje. Tel.05950-3080, Dennis (na 17.00uur). Liefst omg. Groningen.___Te koop/te mil voor MegaDrive: Hook, Ariel the Mermaid, Sonic 1 en Tazma­nia ten 2 a 3 andere spellen, zoals MK 1 of MK 2 en Streets of Rage 3 tegen Streets of Rage 2. Tel.04937- 93880, Twan (Someren, NB). Na17.00 uur.________Te mil voor MegaDrive: Strider, Speedball 2, Captain America and the Avengers. Tel.013-703249, Den­nis__________Te koop: Game Gear met tv-tuner, kabelplug, 7 spellen (o.a. Sonic 1 en 2, Jurassic Park) en een gewone en auto-adapter. Prijs ƒ500,-. Tel.020- 6229409.

Hom« Entertainment
"Th« Champ"

Geheel verbouwd. 
Devootste van Rotterdam.

Verkoop van ^arnes. CDI, 
koopvideo, Cd-rom,

Disney en Looney-tunes artikelen. 
En altijd de nieuwste huurvideo’s

"The Champ”
Meijenhaye 320. Rotterdam 

Tel. ofo - 4816612
Geopend

if.oo uur t/m 22.00 uur 
iedere day

Te mil voor MegaDrive: mijn Bardey Shut Up and Jam + Megagames 1 te­gen jouw NBA Jam Tournament Edi-tion. Tel.05291-55026._____Te mil voor MegaDrive: Beavis & Butt-head en Sonic 1. Alleen milen voor Dragon the Bruce Lee Story, Su­per Street Fighter 2, Sylvester & Tweety of Lethal Enforcers (met ge- weer). Tel.080-500304, Nijmegen.
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P O W E R S A L E S

flLTI]D DE
NIEUWSTE GNMES EN 
DE UINGSTE PRIJZEN

Official Dealer:

Neo Gco CD

3DO - Goldstar/Panasonic 
Atari Jaguar 

Sony Playstation 
Sega Saturn 
Nintendo 

Sega

CD - Rom
Alle accessoires + hintbooks

tiUWOJl SP€CüU.»ST
Bil UITSTEK.

Alle  im po rt  labels verkrijgbaar!!!

GAMEWORLD
W est K ru isk ad e 48  
5 0 1 4  AT R otterdam  
Tel: OIO - 4 3 6 9 3 5 0  

Ook MAILORDER! II 

TevemDISTRIBUTIEIII

Te koop: Master System met 8 spel­len voor ƒ225,-, Game Gear met 1 spel en converter voor ƒ100,-. Te ruil: Sega CD Tomcat Alley (in verpak­king) voor Cadillacs and Dinosaurs. Tel.01714-15204. Jorma Schotten.Te koop/te mil voor MegaDrive: Sonic & Knuckles ƒ120,-. Of milen tegen: MK 2, NBA Jam, Super SF 2, Fatal Fury 2. Ik heb ook nog: Batman, Crack Down, Rolling Thunder 2 en Golden Axe 2. Deze zijn ƒ40,- per stuk. Tel.08355-3631, Wouter (Dinx-perlo). Zelf komen halen.____Te mil voor MegaDrive: Mortal Kom- bat 1. Ruilen voor Fifa Soccer ‘95, NBA Jam of Virtua Racing. Tel.036- 5370999, Paul of Sandra (Almere-Buiten)._________Te mil voor MegaDrive: Virtua Racing (in goede staat, met boekje en niet oud). Graag tegen: Earthworm Jim of Street Racer. Tel.03495-36046, Hoe­velaken.

6 A M E S H O P
Weimarstraat 61.2562 GR Den Haag 

Tel . 070 - 3623196

d eCROOTJTE
C O L L E C T IE  V ID E O G A M E S  

V A N  N E D E R L A N D !

Wil VOEREN O.A.
Seoa: Came Cear, Master system, Meca privé, Meca - CD, 32x

• N intendo: Camesoy, 8-bit en 16 BIT.
Atari; 2600 en Jacuar. 

Neo Ceo en Neo Ceo-CD.
R.ER I.OST AAOOELIJK

Te mil voor MegaDrive: Double Dra­gon en Aquatic Games tegen Mortal Kombat 1. En Eternal Champions te­gen Mortal Kombat 2. De eerste miler krijgt er een gratis joystick bij.Tel.Ot 820-38430, Matthijs.___Te koop gevraagd: Game Gear. Inte- resse? Tel.04950-32892, Joos.Te mil voor MegaDrive: Virtua Racing (in goede staat, met boekje en niet oud). Graag tegen: Earthworm Jim of Street Racer. Tel.03495-36046, Hoe-velaken._________Te mil voor Game Gear: Psychic World. Ruilen voor: MK 2, Micro Ma­chines, VWVF of een ander leuk spel. Tel.04759-2808, Wilbert (Haelen).Te koop: MegaDrive -i- Mega CD, incl. 2 joysticks en div. spellen op CD (o.a. Tomcat Alley, Rebel Assault, Interna­tional Soccer, Jurassic Park) en op cartridge. Zo goed als nieuw. Vraag­prijs (incl alle spellen) ƒ750,-. Tel.071-214466._________Te koop/te mil voor MegaDrive: Ro- bocop VS. Terminator ƒ80,- of milen tegen Mega-lo-Mania of een ander tof strategie spel. Tel.020-6972524, Ro­bert (Amsterdam). Ik heb geen ver-voeren mil niet per post.____Te mil voor MegaDrive: Terminator -t- Golden Axe 2 voor Terminator 2 (ar­cade). Streets of Rage 2, Super 4 in 1 (Golden Axe 2, Streets of Rage, Ru- nark en Allen Storm) voor Jungle Strike of Urban Strike, Sonic 3,Streets of Rage 3, Syndicate. Tel.03465-52634, Joris (Maarssen).Te koop: MegaDrive 113 spellen (o.a. Kid Chameleon, Fantasia en Tazmania) -i- turbo joystick. Alles voor ƒ500,-. Spellen ook los te koop vanaf ƒ25,-. Tel.071-153776, Dennis.Te koop: Game Gear -i- adapter + koffertje -r 5 spellen (Sonic 2, Shinobi, Donald Duck, Columns en Outmn). Nog geen jr. oud en in perfecte staat (met boekjes). Vaste prijs ƒ300,-. Tel.070-3201869, Jelle (Leidschen-dam),__________Te koop: MegaDrive, 2 joypads en Sonic. Incl. 9 spellen (Road Rash, EA Hockey, Outmn, Budokan, PGA Golf etc. Alles in 1 koop voor ƒ350,-. Tel.01659-3188, Mark (na 18.00 uur). Te koop/te mil voor MegaDrive:Eternal Champions tegen NBA Jam of MK 1, Ook Turtles Tournament Fighters tegen Jungle/Utban Strike of NHL ‘93. Of samen voor ƒ 150,- -f Cliffhanger gratis. Tel.01650-44635,Michel (Roosendaal)._____Te koop: Master System II + inge­bouwd spel Alex Kidd, 2 joypads en 8 spellen (o.a. Shadow Dancer, Sha­dow of the Beast, Mortal Kombat) met boekjes en hoesjes. Prijs ƒ250,-. Tel.01650-56621, Tan (Roosendaal). Na 18.00 uur, geen vervoer.

Te mil: mijn Game Boy -i- 2 spellen, mijn SNES spellen Mortal Kombat 1, Super Street Fighter 2 of Maximum Carnage tegen onderstaande SNES spellen: Super Bomberman 1 of 2, Secret of Mana, Pugsle/s Scavenger Hunt, Star Trek The Next Generation, Wolverine of The Incredible Hulk. Ik wil deze spellen ook wel voor ƒ50,- per stuk kopen, Tel.08340-41849,Getben._________Te mil: mijn Game Boy met 5 spellen (Jutassb Park, Tetris, Super Mario- land 2, Radar Mission, Robocop) met alle boekjes, opbergkoffer, linkkabel en vergrootglas. Winkelwaarde ca. ƒ600,-. Ruilen tegen een SNES met min. 2 spellen. Tel.05947-12549, na18.00 uur.________Wie wil SNES spellen met mij milen? Ik heb Lemmings en Family Dog (USA) compleet met boekjes en doos en wil deze milen voor andere leuke SNES spellen of voor 2 Game Boy spellen (tegen 1 SNES spel). /Vleen milen tegen spellen met instructie­boekje. Tel.02982-5525, Rob (na17.00 uur).________Te koop (niet te mil) voor SNES: 13 spellen voor ƒ50,- per stuk. Alles met doosjes en Ned. handleiding.Tel.05134-32589, Jeltsen (na 18.00uur).__________Te koop: Game Boy met 3 spellen, vergrootglas, verlichting en tasje voor ƒ130,-. Tel.01720-36531, Jeffrey Zui-dema (Alphen a/d Rijn).____Te koop voor SNES: Super Casöeva- nla 4, Kmet/s Super Funhouse en Street Fighter 2. Alledrie voor ƒ200,-. Tel.04747-2689, Firn Beijk. We heb-
1 vervoer.Wie wil zijn MK2 of Super SF 2 milen voor mijn Donkey Kong Country of MK Ivoor SNES. Bij MK1evt.bijbe- taling.Tel.05750-13382,____
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De Sega denier van Zwolle 
met 8y 16, en 32 bits spelen.

Met steeds de nieuwste 
games (ook op CD).

Tevens CDI en 
CD~rom software.

perstuk, Super Marioland, Revenge of the Gator voor ƒ35,- per stuk, Tetris ƒ30,- en alles sarnen voor ƒ400,-. Tel.089/612907, na 18.00 uur (Bel-
aia_________________Te koop/te mil voor Game Boy: Faro- dius, Warioland en Ren & Stimpy voor ƒ25,- per stuk of milen tegen MK 1 of 2. Tevens te koop: NES -f clea­ning set, game genie, zapper, 2 con­trollers en 6 spellen. Z.g.a.n. in doos­jes met alle boekjes. Frijs ƒ225,-. Tel.030-510513, Daan.____

Te koop: NES +19 spellen voor ƒ180,-. Tel.038-545263, na 18.00 uur. Te koop gevraagd voor SNES: NBA Jam, Wolfenstein 3D of Super Soc­cer. Voor NBA Jam en Wolfenstein 3D wil ik ongeveer ƒ70,- betalen, voor Super Soccer ongeveer ƒ60,-. Tel.03406-67370, De Meem).

U t r e c h t
* A ltijd  de n ieuwste spellen
* Im port spellen
* In- verkoop 2 'hands spellen
*  24 uur ruilgarantie
* Spellen uitproberen
*  Voldoende parkeerruim te
*  Postorder
*  A ltijd  goed en goedkoop

Super Nintendo > Nintendo - 

Sega Megadrive - Sega 32x - 

Atari Jaguar - Atari - Lynx - Game­

boy - Game-Gear •

Manga Video • T-shirt - 

Pc spellen - Neo Geo (CD) - 

Sony Playstation • Sega Saturn

utrecht
Gildenkwartier 201

naast MC Donalds in Hoog Catherijnen,
Tel. 030-369232

Te koopAe mil: SNES scoop 6 in 1 ƒ70,-+T2 the arcade game ƒ70,- met boekjes en doosjes. Ruilen voor een topspel. Tel,05423-84077, Ger-win (na 15.00 uur).______Te koop voor SNES: World League Basketball. Te koop voor ƒ85,- of mi­len tegen Rock ‘n Roll Racing of Biker Mice from Mars. Ander spel kan ook. Tel.076-418992, na 17.30 uur.

Ruil nu
je com puterspelle tie  

per post vanuit het 

grootste ruilcentrum 

van heel Nederland.

Vanaf ƒ lO," kan je al 

een spelle tje  ruilen

Telefoon
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Te koop/te mil voor SNES: Filolwings, F-Zero (x2). Another World, Super Aleste, R-type voor ƒ 40,- per stuk of milen tegen: 3 van mijn spellen tegen Donkey Kong Country of Earthwonn Jim, 2 van mijn spellen tegen Super Mario Kart of Super Mario World, 1 van mijn spellen tegen SimCity, Smash TV, Bomberman 1. Ook te mil: Mickey Mania tegen een ander goed spel. Tel.02510-41453, Jeffrey(Bevenvijk).________Te mil voor SNES: The Chaos Engine voor Super Street Fighter 2. en Mr. Nutz, Jurassic Fark of Tazmania voor Fatal Fury 2, Art of Fighting, Aladdin otThe Uon King. Tel.01 (M583747.Te koop: Game Boy -r 11 spellen (o.a. Ducktales 2, Double Dragon 1,2 en 3, Beetle Juice, Adventure Island en Addams Family) -r oplaadbare batte­rijen. Zonder handleidingen voor min. 
ƒ300,-.Tel.075-702795,43rko (Zaandam).________

Te koop voor SNES: Street Fighter 2 ƒ80,-, Super Tennis ƒ115,-. Super Mario All Stars ƒ105,-. Tel.03403- 73413, Sander / Fieter (na 18.00uur).__________Te koop: NES (USA) -r 2 controllers -r zapper -r Mario Bros / Duck Hunt voor ƒ95,-, Mario Family ƒ75,-. Rush 'n At­tack ƒ40,-. Tevens te koop: Game Boy + gamelinkkabel voor ƒ50,-, licht 
+ vergrootglas, geluidsversterker, be­schermdoos voor ƒ10,- per stuk, Ad­dams Family, Mortal Kombat, Blades of Steel en Ducktales voor voor ƒ40,-

■ ■ ■ ■  ■ ■ ■ ■  ■ ■ ■ voor het ruilen
Sî Ŝ ■  ■  ■ van:
e gameboy - nes-snes,

<>r megadrive - cd-rom

Tevens verkoop van cd-rom
Bel o f schrijf voor gratis catalogus oi 

voor informatie over het ruilen:

Postbus 229 , 22 5 0  AE Voorschoten 
Telefoon 0 1 7 2 0  - 41441

N aam : _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Adres: _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

P c /w n p l:_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

□  ik wil info over het ruilen

□  ik wil de gratis cd-rom catalogus



P O W E R S A L E S

DISCOUNT
DE COMPUTER- 
KOOPJESBEURS

Kijken, spelen en kopen voor het hele ge­
zin en zalcelijke gebruiker

do 25 m e i* H anzehallen Z u tphen
za 27 m ei S porthal M a rg rie t Schiedam
za 3 ju n i B eursgebouw Eindhoven
m a 5 ju n i* * S tadssporthal S itta rd
za/zo 10/11 ju n i A hoy R o tterd am
za 17 ju n i De Leysdream Roosendaal
*Hemelvaart **Pinksteren

PHILIPS PHILIPS ^
iElM GAMES

f  5,- voordeel Reduktiebon
a a n g e b o d e n  d o o r  P o w e r  U n lim ite d

■ PC DISCOUNT
I Naam + Voorletters:

Adres:
I 
I
I Postkode/Plaats:

I
Elke dag m aakt u kans op vele p rijze n !

Hoofdprijs Philips CD-i speler 
ter waarde van f 1.000,-• Deze bon mag n ie t w orden  gekop iee rd • c / 1

In te rE xp o  & M ed ia  • In fo  0 70 -3588929

Te ruil voor SNES: mijn spellen Pilot- wings, Super Castlevania 4 en F1 Pole Position voor jouw Donkey Kong Country, Street Racer, MK 2 of Mic- key Mania. Tel.04498-55701.Te koop: SNES+ 2 joysticks + arcade turtxj joystick + pro action replay + 2 spellen (Mario All Stars en TMHT Tournament Fighters) en een paar SNES bladen voor ca. ƒ475,-. Tel.015-15836t, Cheng.____

Te koop voor NES: Lemmings ƒ30,-. Silent Service ƒ17,60. Tel.05717- 2197, regio Deventer (na 18.00 uur). Te ruil voor SNES: mijn Final Fight en/of Axelay tegen jouw Mortal Kom- bat. Earthworm Jim en/of NBA Jam. Evt. te koop NES + 2 controlpads + zapper + 6 spellen (Mario Bros 1 en 3, Duckhunt, Tennis, Hyper Soccer en Paperboy 2). Prijs f200,- Tel.04704-6063,Andy.____

PlazaM edia
«“ l i r i  • I o r " i r rI I I IC I n I UI II _< IDIO:

1 DFIGEfl PER LUEEK OPER 
'v'RR '5  mOR&ERS ZEWER TOT '5  ROOODS TIEO!

VOOR RL JE OROOES OP RLLE SVSTEmEO

O F F I C R L  D E F I L E R  F O R :

niOTEODO, 5E&R, 500V 
OOK VOORi CD, EDI EO CD-ROOl

BEL VOOR lOFOr 
D B D - B 5 3 B D B 3

P L R Z R  r O E D I R
KUO JE VIODEO OPr 

SCHIPHOL PLRZR, SCHIPHOL
[OOK GOED 8EREIK8RRR PER TREin)

Te koop voor SNES: Super Mario World + orig. handleiding. Prijs ƒ50,- of milen tegen Super Mario Kart + orig. handleiding (geen USA spel).Evt. ruilen met kleine bijbetaling van mij. Tevens bod gevraagd op SNES- controller in nieuwe staat. Frank Janssen, Rooseveltstraat 56,6333 Ee Schimmert (L), Tel.nr. vermeldena.u.b.__________Te koop voor Game Boy: Star Trek ƒ25,-, Megaman 1 ƒ30,-, Megaman 3 ƒ35,-. Mystic Quest ƒ30,-. Tiny Toons 2 ƒ30,-. Fortress of Fear ƒ30,-. Mer­cenary Force ƒ25,-. Tel.070-3237510,Renwer (Den Haag)._____Te koop voor SNES: Street Fighter 2 Turbo ƒ85,-, Mario All Stars ƒ85,-, Mario World ƒ50,-. Secret of Mana (nieuw) ƒ125,-. Bij aankoop van 2 SNES spellen gratis een joypad met turbo & slomo. Ook veel Game Boy spellen te koop voor ca. ƒ35,- per stuk.Tel.02240-98215,Ho-Yin.Te koopAe ruil: NES -i- 5 spellen (Zelda2, Goal, SMB, Duckhunt, Hammerin Harry) + pistool voor ƒ75,-. Of ruilen voor SNES met 1 of meer spellen. Tel.03402-39329, Nieuwe-gein.__________Te koop voor SNES: Zombies Ate my Neigbours (USA) voor ƒ75,-. Tel.020- 6964128.

REPI-AY VIDEOGAMES

Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 

Ook per post

Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil

Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 

Megadrive - MegaCD 
Neo Geo

Hoogstraat I5la Eindhoven 
040 - 552627 

Haagdijk 176 Breda 
076 - 2(K)8()0

Ofïerandestraal 2 Antwerpen (li) 
0.3 - 2270878

Vughterstraat 186 Den Bosch 
073 - 120130

Te koop: SNES met 6 spellen + scope 5 (o.a. met Super Bomberman en Super Mario All Stars). Tevens te koop: Game Boy met 7 spellen (o.a. SML1 en 2 en Tlny Toons) en adaper met accu. Tel.04120-34539, ik heb zelf geen vervoer.Te mil voor SNES: mijn Donkey Kong Country tegen jouw Mickey Mania. Tel.05495-1951, Steph Postma (Overijssel).________

Te koop: Game Boy + 9 spellen (Speedy Gonzales, Prince of Persia, Bubble Ghost etc.). Vraagprijs ƒ250,-.Tel.01843-2541.______Te koop: SNES + 3 spellen (scope 6, Barfs Nightmare, Super Double Dra­gon) voor ƒ250,-. Tel.0591(M0942,Marco._________Te koop: SNES + 3 joysticks +11 spellen (o.a. Stunt Race FX, Fifa Soc­cer, SF 2 Turbo) + aansluitingen voor
ƒ800,-.Tel.01713-15546.______Te koop: NES + 8 spellen (o.a. Dark- wing Duck, Mario 1 en 3, Turtles 1) +2 controllers + extra joysticks + game genie + robot + zapper + koffer. Prijs ƒ325,-. Tel.0546-577817, na 17.00uur.__________Te koop: NES met 7 spellen (Mario 1 en 3, Duckhunt, Disney’s the Magie Kingdom, Adventure Island 2, World Cup, Ducktales), zapper en 2 joy­sticks voor ƒ300,-. Tevens te koop: Game Boy met 7 spellen (Tetris, Megaman, Gremlins 2, Alleyway, Spi- derman. Super Marioland, Duckta­les), vergrootglas, licht, oordopjes en oplaadbare batterijen voor ƒ350,-. Tel.016594788 (ma. t/m vr. na 17.00uur).__________Te koop voor SNES: Super Street Fighter2 ƒ100,- (nieuw). Vortex ƒ80,-. Super Tennis ƒ30,-, Mario World

ƒ30,- of allemaal in 1 koop voor
ƒ200,-.Tel.0t189-1835._______Te koop voor SNES: Statwing, Mic­key Mania, Tiny Toons, F-Zero, Mario /VI Stars, Road Runner, The Magical Quest (USAind. converter). In 1 koop voor ƒ600,-. Tel.04255-4734.Te mil voor SNES: F-Zero met hand­leiding tegen Megaman X of een an­der leuk spel. Tel.04105-15266, Bart (nat 5.30 uur)._______

S J k H
Specialisten in verkoop 

van Playstation en Saturn 
Hard- en Software. 

Games zijn na uitkomst in 
Japan direct leverbaar.

Tel. 02159-46767 

n a  k a n tü o r - u r e n .



P O W E R S A L E S

VERKOOP, INKOOP EN VERHUUR

VOOR NIEUWE EN TWEEDEHANDS 

COMPUTERSPELLEN

NINTENDO &SE6A 
NU 25% ZOMER KORTIN6
ALLES PER POST DOOR HEEL NEDER­

LAND

BEL V O O R  IN FO  EN PRUSLUSTEN 
TELEFOON: 0 2 0  - 4 0 0  0 7  0 6  

N A  1 6 :0 0  UUR

Z O M E R K O R T I N C  C E I D T  N I E T  V O O R  V E R H U U R

Te koop: QJ Gamecatd SV-210. Ge­schikt voor IBM/PC/XT/AT computers met snelheidskeuze, 2 joystickports (15 pins). Ind. handleiding en doosje. 2,5 maand oud en i.z.g.st. Vraagprijs: ??.Tel.0546-564892, Maarten.Te mil/te koop: Crime Wave, Testdrive 1,2 en 3, Risky Woods, Outrun en nog veel meer. Ik zoek: SF 2, Rotx)- cop. Prince 2, Zool 1 en 2, Myst, BB of andere toffe spellen voor de 286. Tel.08362-23120, Tim (na 16.00 uur). Te ruil/te koop: Day of the Tentacle, Jetfighter 2, Jurassic Park, Mortal Kombat2, Packman/Sonix, Pinball Fantasies, Epk: Pinball, Schaak/Cy- rus, SimCity 2000. Ruilen tegen: alle mooie grafische spellen (liefst met SB optie). Tel.05443-94443, Patrick Ven-neman._________Te koop: Rebel Assault (CD-ROM) ƒ35,-, QuickShot OS 146 FlightStick (weinig gebruikt) ƒ50,-. Tel.01804- 10600, Mark (Ridderkerlr).___  * *
Augustijnenstraol 9, (PI. '44| 

Nijmegen 080 - 230166

6 AMF

NU MOCEUIKHEID OM 
CD ROM SPELLEN UIT 

TE PROBEREN!

VOOR Dt PRIJSliJsrj

I S U P E R  C D R O M  V O O R D E E L  I
AUf TOP-TITELS TEGEN 8L0EDST0UENDE PRIJZEN!

WtNG COMM. Itl ƒ 99,-, THEME PARK ƒ 59,9S
*f DOOM II /  59,95 MAGK URPH ƒ 59,95 

ENCARTA '95 ƒ 79,- LITTUIIG ADVENTURE ƒ 59,95 
EN NOG VEELMEER! (BEL MAAR!)

MAD DOG II ƒ 29,95 

OOK POSTORDER

COMUVMTe koop: Commodore 64, printer, diskdrive, 63 spelen (o.a. Terminator 2, Spiderman, Addams Family, Ninja Warriors, 2 Beer Turtles etc.), test/demo diskette, 1 joystick, 2 dis- ketteboxen, tekstvenverker, handboe­ken, tijdschriften, powerplaycarfridge, 14 lege diskettes. Dit alles nog in per­fecte staat voor Bfr. 12.(XX). Tel.02/4522187, Sam Heyvaert (Bel­gië). Tussen 17.(X) en 20.30 uur, niet in het weekend.

Gevraagd: (Jobra Mission. Zelf heb ik: Heretic, Ecstatica, Quarantine, Alad­din, Lion King, Rise of the Robots, Jazz Jackrabbit, Mortal Kombat 2, Theme Park, Dreamweb, Doom 2,Fifa Soccer, Colonization, Dawn Pat­rol, Syndicate en nog veel meer. Tel.02263-52948, Ruud(NH).Ik zoek het spel Nascar Racing. Zelf heb ik o.a. MK 2, Doom 2, SC2000etc. Tel.01613-2110, Barry.___Te ruil gevraagd: Quarantine, Day of the Tentacle of andere leuke spellen. Te ruil tegen spellen als: SimCity 2000, Theme Park, FS 5.0 etc. Bel voor een spellenlijst of om spellen te ruilen. Tel.04450-2793, Rob.Te koopAe ruil: o.a. Mortal Kombat 2, Legend of Kirandia 3, Magie Carpet, Rise of the Robots, Heretic, Descent, Little Big Adventure, Big Red Adven­ture, Alone in the Dark 3, Themepark, Doom 2, Delta V, Dreamweb etc. Ik heb ook CD-ROM's die ik wil verko­pen, o.a.: Maddog McCree 2, Crime Patrol, Myst, 7th Guest, Fifa Int. Soc­cer, Under a Killing Moon e.v.a. Tel.01650-41074, Dennis Schoenma-kers (Roosendaal).______Ik zou graag Spacequest 5, Police- quest 5, Day of the Tentacle, Sam and Max Hit the Road of het spel Freddy Pharkas willen hebben. Ik heb allerlei spellen te ruil, zoals: Kings- quest 6, Mortal Kombat, Policequest 1 en 2, Monkey Island 1 en 2, The Lion King, Aladdin, Larry, Indiana Jo­nes and the Fate of Atlantis etc.Tel,01745-14028, Richard (na 18.00uur).__________Te koop: Atari PC 1040 Stfm, DD 3.5’, diskdrive, 1Mb RAM, monogroom beeldscherm, div. aansluitingen. Ge­schikt voor midi, joystick, muis. Div. software. Prijs ƒ350,-. Tel.074- 663205, Sieger (Borne, CV). Na 18.30 uur.

V id eo  games duur?

Bel

A U O  M A G IC  G A M E S

0 70  - 32 9 99  31

PC/CD-ROM/SEGA/JAGUAR 

PLAVSTATION/ NINTENDO 

3DO/NEO-GEO/CDI 

MANGA/MACINTOSH

Bel v o o r  d e  laa tste  p rijze n  

ALJO MAGIC GAMES
p o s tb us  66239  

2 50 6  GE Den Haas 

re l./fax 0 70  - 32 9 9 9  31

Te koop: 2 Comrrxxlore 64's + disk­drive + dat.rec. -t meer dan 1000 spellen op diskettes + boeken+4 joysticks voor ƒ275,-. Tel.03410-30002._________Te koop: Commodore 64 + diskdrive +1000 spellen + final cartridge 3 + 2 joysticks + handleidingen. Alles in 1 koop voor ƒ300,-. Tel.04125-1931, Heesch(NB)._______

Te koop: Commodore 64 nnet disk­drive, cassetterecorder, kleurenmoni- tor Ancona 80 en div. spelletjes (o.a. Geos), met joystick en muis. Prijs ƒ250,-. Tel.071-616345, Fam. Boon-sloppel (Voorschoten).____Te koop voor de Amgia: Rainbow Is­land ƒ40,-, F-29 Retaliator ƒ60,-, Es­cape trom the Planet of the Robot Monsters ƒ40,-. Tel.05979-2000,Scheemda (Groningen).____Te koop: CD32 met 10 spellen en 3 demo CD’s (o.a. Theme Park, Rise of the Robots, Elite 2, Beneath a Steel Sky, Death Mask etc.). Prijs ƒ789,-.Tel.04920-27569.______Wie wil zijn C64 diskdrive ruilen voor mijn C64 datarecorder met meer dan 100 spellen en handleiding. Tel.078- 192926, Bastiaan.

D I V E R S E NTe ruil voor SNES: mijn Mario All Stars tegen jouw Mario Paint, NBA Jam of SimCity 2000. Te ruil voor Game Gear: Dragon Crystal of Sonic the Hedgehog tegen ieder ander leukspel.Tel.02977-21912.____Te koop: SNES + 3 spellen (Super Metroid 3, Pitfall, Zombies ate my neighbours) + 2 controllers. Z.g.a.n. voor ƒ400,- of te ruil tegen CD-i spe-ler.Tel.05750-2374t._____Te koop: Supervision (handspelcom- puter) met beweegbaar beeldscherm en 5 spellen. Met handleiding en hoesjes. Prijs ƒ75,-. Tevens te koop voor Game Boy: WWF 2 en Navy Seals voor ƒ30,- per stuk. Tel.01615-2404, Gilze(NB).______Te koop voor SNES: Street Fighter 2 ƒ75,-. Te mil voor PC: GP F1, Coloni­zation, KG5 en Fifa International Soc­cer. Graag milen voor Theme Park, Maddog of andere coole spellen. Tel.03418-61316,Aaltwin.___

i r s  FUN AT FAME

K.V.R M433

D l M E N S l O l f / f ' -
Postbus 167 
9350 AD Leek 
Tel/lox 0S945 - 19505

•  Sega Saturn, gebruiksklaar, SCART aansluiting.
Incl Virtun Filter 1599,-

•  3D0, gebruiksklaar. Speelt alle 3D0 CD's.
Incl. Firn Soccer 1279,-

•  Neo Geo CD, aansiuitklaar. Speelt USA/Japan
en Europese CD's. Geen Spel. 1299,-

•  Jaguar. Incl Cybermorph 649,-
idem + Kasumi Ninjo 729,-

Prlizin Ind B1W, exd. ƒ10,- Kenrbours. Seïlellingen bij voorkeur 
schrlMlilr noor bovenstoorul rtrires. levering normaliter binnen 7 werkdagen.

Groot aanbod vaar:
Sega Saturn, Ploystatian-X, NEC-FX, Neo Geo CO,

Joguor, 300, C032, PC, Manga Video en meer.... Prijzen in onze:

GRATIS PRIJSLIJST!

Stuur een briefje met
Naam, odres & woonplaats naar bovenstaand adres

Altijd de nieuwste games

Het grootste assortiment 

van Amsterdam aan de Dam

O ffic ial  dealer: 

N eo G eo CD 
Sega 

N in te n d o  

C D - I
CD - R O M .

Kalverstraat 2-4, 20 12  PC Amsterdam 

Tel. 020-Ó382525

Te koop/te mil: Maddog MeCree ƒ110,- of milen tegen Mutant Ram­page Bodyslam voor CD-i. Tel.08873-1651, Johan (na 18.00 uur),___Wie wil zijn Mega CD milen tegen mijn SNES. Desnoods krijg je er nog een Game Boy bij of betaal ik nog wat bij. Tel.01650-67609, Randy(Roosendaal). Na 17.00 uur.___Te koopAe mil voor MegaDrive: Taz- mania. Shadow Dancer, Altered Beast, Alisia Dragoon, California Ga­mes (laatste 2 zonder boekjes). Alles bij elkaar voor ƒ100,-. Te koop voor Game Boy: Temninator 2, Sword of Hope, Tetris. Alles nog in goede staat. Ruilen kan ook. Bij elkaar voor ƒ50,-. Tel.071 -316496, Sander of Joris (Lei-den). Ik heb geen vervoer.___Te koopAe mil: Master System II met 7 spellen (o.a. Alex Kidd ingebouwd, Sonic 1, Shinobi, Back to the Future 2 etc.). Alles in 1 koop voor ƒ400,- of te mil voor een SNES/MegaDrive met 1 spel en 1 controller (liest geen Mario en Sonic). Tel.04783-2336, Rudy(Wellertooi (L)._______Te koopAe mil: Sega Master System met 2 controlpads en de spellen So­nic, Sonic Chaos, Renegade en Alex Kidd. Of milen tegen een SNES spel.Tel.020-6751620, Jeroen.___Te mil: SNES met 10 spellen (o.a. MK1 en 2). Ruilen voor een Mega CD met MegaDrive en min. 4 spellen voor CD. Tel.01110-17359, na 15.30uur.__________Te koopAe mil voor SNES: Turn and Bum (USA) zonder handl. ƒ90,-, Street Fighter 2 zonder handl. ƒ80,-, Jurassic Park ƒ90,-, F-Zero ƒ125,- en Super Star Wars ƒ80,-. Of milen te­gen andere spelletjes voor de SNES of 3 spelletjes met bespreking meer­dere spelletjes tegen een MegaDrive2 + 2spellen.Tel.036-5337306,Glenn (Almere).______

Te koopAe mil: Game Boy +15 spel­len (o.a. Super Mario Land, Robocop) + speakers + koffer+tipsboek + adapter+accu + boekjes. Nieuw ƒ900,-, nu voor ƒ375,- of milen tegen MegaDrive +1 of meer spellen. Tel.04138-73845, Thomas Hooze-mans (omq. Eindhoven).____Te koop: Game Boy met 3 spellen, vergrootglas, bodyguard en adapter voor ƒ175,-. Te mil: SimCity 2000 te­gen Heil, Wing Commander 2 of 3, Quarantine, Dreamweb, Magic Car­pet, Ecstatica of Theme Park. Ook te mil: SimCity 1 tegen Wacky Wheels of Pinball Dreams 2. Alles met hand­leiding. Tel.01140-19179, tussen 18.00 en 20.00 uur. Game Boy nietper post._________Te koop: Philips CD-i 210 + full mo­tion video cartridge + extra joypad +15 cefs (o.a. 7th Guest, Space Ace, Kelher, Link). Winkelprijs ƒ3000,-.Mijn prijs ƒ1500,-. Tel.045-315639, Peter. __

/i^ A K IR  5 ( 3  HOP
VIDEO GAMES 

De spelcomputer speciaalzaak 

voor:

*  Neo Geo CD 
Ct Sega Saturn 

Play Station 
Ar Game Gear 

iV Gameboy 
mV 3-DO 

>  Nes
Het grootste assortiment 

Meer dan 1000 titels 

voor de
SNES /  MEGADRIVE

Van Woustraat 226 
Amsterdam Tel. 020 - 6758323 

Nu ook in: 
Mariënburgstraat 8 

Arnhem Tel. 085'459400
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POWER UNLIMITED
is een uitgave van
VNU Electronic Leisure Publishing.

Postadres redaktie
POWER UNLIMITED
Postbus 9805,1006 AM Amsterdam
E-mail: power@euronet.nl

Redaktie
Edwin Ammerlaan (hoofdredakteur),
Ed Wiggemans (eindredakteur),
Bjorn Bruinsma, Ben de Dood, Thomas Glas, 
Kees de Koning, David Lemereis,
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Vormgeving
Arend Bloemink (art-director), Leo Brandt,
Erik van den Heuvel, Nella de Koster, 
Marie-José Reuwer EP&PP,
Marja van der Ploeg, Anne Rose Oosterbaan

Aan dit nummer werkten mee
Angel TBH-III, Ed Buiskool, Linda Jongejan, 
Rob Mekken, Harry de Waard

Uitgever
Gregory Mijatovisch

Marketing
Petra de Munck 
020-5102471 

Advertentie-acquisitie 
en advertentie administratie
Bon Bee Media Nederland B.V.
Treve Hoiting
01830-33000; fax 01830-33533

Abonnementsopgave
Voor abonnementsopgaven kunt u zich wen­
den tot: Power Unlimited Antwoordnummer 
50300,2000 VK Haarlem of bel: 023-173524 
(maandag t/m donderdag van 8.30 tof 18.00 
uur en vrijdag van 8.30 tot 16.00 uur) 
Bezorging: via Media Expresse of Media Post

Abonnementsvoorwaarden
Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling 
te worden voldaan. Voor de betaling daan/an 
ontvangt u een acceptgirokaart. Betaling door 
middel van automatische incasso is ook mo­
gelijk. Abonnementen gelden tot wederopzeg­
ging en worden zonder tegenbericht automa­
tisch verlengd. Het opzeggen van uw 
abonnement dient bij voorkeur schrittelijk te 
geschieden 6 weken voor afloop van het 
abonnement bij Medianet.
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie 
weken voor verhuizing op aan Medai Ex­
presse of Media Post.

Abonnementsprijs
f 54,45 per 11 nummers (= f 4,95 per num­
mer). België: 1265 BE.
Prijswijzingen voorbehouden.

Woont u in België?
Wilt u zich in België abonneren op Power 
Unlimited, dan kunt u contact opnemen met 
Tijdschriften Uitgevers Maatschappij,
Jan Blockxstraat 7,2018 Antwerpen, 
telefoon 03/247.45.11.
Verantwoordelijk uitgever: Carel Huysmans.

Wet op persoonsregistratie
Wij maken u erop attent dat wij enkele door u 
verstrekte gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer hebben opgenomen in ons 
gegevensbestand. Dit is aangemeld bij de re­
gistratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P0001113.

Losse nummers
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen.

Reeds verschenen nummers
Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda­
tum worden nabesteld door f 6,95 per num­
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer.
Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 

Prepress
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 

Druk
khoven-Bosch, Utrecht

VAK
Aangesloten bij Notu

C O L U M N

Ik Wist het eerst nog niet maar ik schijn iets te hehben met kippen en eieren.
Nog maar kersvers uit het ei gekropen ais lid van de PU. heh ik nu al drie games 
gereviewed. waarin de hoofdrol werd vertolkt door een kjg, een ei of een 

^ m h in a tie  van die tvwe.
ü V a t  moest ik daar mfvan denken? Betekent dit dat ik later de pluimveeindustrie 

in ga duto?!fly|om t het omdat ik het liefst onder minimaal tweedonzen 
doU iew n sll|lï>riiemand kon het me uitleggen. Ik hou ook helemaal ni§t van 
eier^Som s eet ik een uit KeÉicky maar geef mij liever rund of i^ri^n. 

j ^ i p e r d  ik ervan en zo zwierf ik drie dagen en drie nachten lang veriorenien 
i^ p d e rz ie i alleen door de stad. V

Om een heetje bij te komen ben ik maar naar Bome gegaan, want B o m  is vet 
Daarlou ik deze identiteitscrisis wei kunnen verwerken. En,., het is me gelukt 
Ik hep veel vrienden daar en die brachten me naar deipiaatseiijke arcade.
Acht Daytona stoelen stonden^raaf naast elkaar ommijn zorgen te doen 
verdwijnen. Drie dagen en driènacfaten hebben we^eraced m de eerste ja a ts .  
Gewonnen heb ik natuurlijk niet want die gasten zijn getraiii door dat imüte

verkeer daar, maar van mijn probleem ben ik af-Ito eet ik elke dag 
Koe Lo Kai bij mijn Chinees, heb mijn kat op e ^ tre n g  Brekkies- 

kip-dieet gezet en ben PUs eerste echte deskundiga^op het 
gebied van kij^n-ei-spelletjes geworden, ik zie het weer 

< helemaal zittenVSterker no|> ik voejji^ipiekker!

ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de 
uitgever is het vertx>den dit blad op te nemen in of ter 
beschikking te stellen van een leesportefeuille. .
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Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever.
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D e  s e t  b e s t a a t  u i t  d e  e n i g e  e c h t e  k i e u r e n - p o r t a b i e  v a n  S ^ G A :  d e  D A M E  D E A R ^  m e t  e e n  

f l i n k  p a k k e t  e x t r a ’ s .

Wat d a c h t  J e  v a n  e e n  A C  a d a p t e r »  2  s p e i i e n  ( h e t  p o p u i a i r e  p u z z e i s p e i  C o l u m n s  e n  

h e t  S o n i c  s p e l ) .  D i t  g e h e e l  k u n  J e  l e k k e r  m a k k e l i j k  m e e n e m e n  i n  d e  ' D e a r  B a g ’ ^ 

e e n  h a n d i g e  h e u p t a s .  D i t  a l l e s  v e r p a k t  i n  e e n  m a k k e l i j k  t e  h e r k e n n e n  f l e u r i g e  F u n  P a c k .
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