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Saig® Torne-se um campeao: aprenda a explorar bem um jogo

Cr$ 800,00
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sEXPOSITOR CENTRAL
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Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR, EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.

s EXPOSITOR CENTRAL EM ACO
o' 128 Mias
{00 m &L por V0 m lam. (2,00 mall por 700 m lprn
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SENSACIONAL SUPERPROMOCAQ
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Prove que vocé é um campeao do

ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD
e ganhe dezenas de premios.

Para ser o grande vencedor e ganhar um Mega Drive,
basta jogar o Alex Kidd in Miracle World no seu Mas-
ter System, fotografar o seu recorde & enviar a Sigla Edi-
tora. As trés melhores pontuagoes ganharao Mega Drive
e as 27 subsequentes serao premiadas com camisetas Vi-
DEOGAME. Nao sera considerado o recorde oficial da
Tec Toy, mas exclusivamente a pontuagao dos partici-
pantes nessa promogao.

REGULAMENTO

1 - No seu Master System jogue Alex Kidd in Miracle
World.

2 - Fotografe a sua melhor pontuagao (ela aparece junto
com o Game Over). Envie pelo correio a foto revelada em
papel a Sigla Editora colando atras o cupom Impresso
nessa pagina, ou uma copia, com todos os dados preen-
chidos com letra de forma bem legivel

3 - Serao considerados vencedores aqueles que conse-
guirem a maior pontuagao, obedecendo uma ordem de-

Meu recorde no Alex Kidd in Miracle World e

3 Mega Drive

27 camisetas
VIDEOGAME

crescente da pontuacao para classificar os 30 premiados.
Os trés primeiros receberao Mega Drive e os outros 27 ca-
misetas VIDEOGAME.

4 - Para efeito dessa promocao serao consideradas
exclusivamente as fotos que permitam ver claramente a
pontuacao. Nao sera considerada a pontuagao oficial de
recordes da TEC TQY, mas apenas dos participantes des-
sa promogao.

5 - Em caso de empates as decisoes serao por sorteio.

6 - Esta promocgao é valida até o dia 31 de agosto de
1991 & o resultado sera divulgado na VIDEOGAME n’ 7.

7 - Os casos omissos serdo resolvidos pelo juri da pro-
mocao composto por dois representantes da Sigla Edito-
ra Ltda., e dois da Tec Toy

PARA FOTOGRAFAR A TELA
Deixe a sala um pouco escura, cologue a maquina am
um tripé ou apoiada e nao use flash para fotografar. Se
sua maquina tiver ragulagens coloque o diafragma em
5.6 e a velocidade em 115 para filme de 100 ASA.

pontos (estou anexando uma foto com esta pontuagao)

Nome: ldade:
Endereco: N:
Cidade Estado: CEP: Telefone:

(Recorte, ou copie, este cupom, c¢ole no verso da foto do recorde e envie a Sigla Editora Ltda., Rua Alice de Castro n’ 60,

Vila Mariana - Sao Paulo - SP, CEP: 04015}
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@) Chamonise

CHAMONIX GAMES

34 S.E. 2ND AVE - SUITE 210 - DOWNTOWN PHONE: (305) 372-0087/FAX: (305) 372-0031

MIAMI - FLORIDA - ZIPE CODE 33131 QrElICIAL |

"‘h . P¢ (GENESIS
e (O i 4,
SUPER NINTENDO |
Vendas especializadas em aparelhos e fitas de games e acessorios p/ NINTENDO, GAME BOY, GENESIS,
GAME GEAR, SUPER NINTENDO, NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEMS, TURBO GRAFIX,

PC ENGINE, AMIGA e outros. Temos todos os lancamentos em games ¢ os melhores precos. Agora com
uma loja especializada em Miami de games. Visite-nos. Despachamos p! todo Brasil Via Sedex (S. Paulo)

Contatos no Brasil pelo
Telefone: (011)458-5122 (011)66-3318 e Fax: (011) 458-5565

SOMOS PIONEIROS EM GAMES
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CARTUCHOS P/ VIDEO GAME Cartuchos Compativel com Nintendo, Nacional e Importado,

VENDAS ATACADO - R. ESTELA, 515, BL. A - CJ. 91 - V. MARIANA - SP FONE: [011) 575-8656
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"POYTRON

VENDAS A VAREJO E ASSIST, TEC

[S.P) - R. Turiassd, 2145 - Pompéio - Fone: (011) 65.9898
3.P) - R. Vergueiro, 6116 - Saide - Fone: (011) 63-8822
[R.).) - R. Conde do Bonfim, 346 SL 204 - Fone: 228-4040
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* Video Game de 37 Gerocio
* Adoptadores Importados

* Cortuchos 72 e 60 pinos
com estojo personalizado
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. OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES

NINTENDO MASTER SYSTEM
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Eu['uér Futebol
1_ Alex Kidd in the Miracle World
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POWERTRON ¢ o Joystick de
lformalo anatomvco, venlosas

aderenies, resposia rapida e

Powertron | - Compativel com
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Powertron § - Compativel com
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* Powertron W - Compativel com
sislema Nintendo.
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CRRTUCHOS MEGR DRIVE ﬂ'fr

Lml;mtnlu:tﬂrul;quluﬂlI:

QUEIMA DE ESTOQUE
IM. Ortvel Moorwalker cr$ 18.000.00

- INintendol D. Oragon 1 - 0. Dragon 2
Ninja Gaiden - Top Gun - Megaman |
Robocop | e outros - CrS 16.000.00

Master Systemn Semi-novos |, 2e Y
e megas a partir de Cr$ 7.000.00

Hemetemos para toda o Brasil pe-
lo Sistema de Reemboiso Postal
ISEDEX a COBRRAR). vocé st paga
guando for retirar o Cartucho na
Haéncla do Caorrelo

AUR CONSELHEIRO
BROTEROD, 589-CJ 42
GALERIAR ROBERTO CALIXTO
ARV. GAL. OLIMPIO DR
SILVEIRA, 394 - (LOJA 10)
CEP DIISY - SAO PAULD-SP
METRO MARECHAL

FONE: (011) 825-5240
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TECNOFAX

COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS

BIT SYSTEM
PHANTON

DYNAVISION 11

TOP GAME.
Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais e importados e
seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc.

¢ Transcodificamos Nintendo
americano e japones em 2
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MEGAS E MEGAS

Gostaria de saber quantos Mega tém os
jogos Hang On, Safarl Hunt e Labirinto. No
Master System I, o jogo Alex Kidd in Mi-
racle World loi simplificado para caber na
memaoria? Finalmente, é verdade que no
Master 1 Mega equivale a 128K, 2 Mega
a 256K e assim por diante?

André Doice Silva
Porto Alegre, RS

Os jogos Hang On, Safari Hunt e La-
birinto, que vém na memdria do Mas-
ter System |, ocupam, os trés 1 Mega
de memoria. Exatamente a mesma me-
moria que ocupa o jogo Alex Kidd in
Miracle World que vem na meméria do
novo Master System Il. Portanto, ndo
houve simplificagdo alguma deste jo-
go, apenas a substituicdo de trés jogos
bem mais simples por um GUnico mais
complexo. Quanto a segunda pergun-
ta, o Mega é a abreviagdo de Megaby-
te (pronuncia-se '‘megabaite’’), que é
uma unidade de medida de capacida-
de de memaria de computadores. Sen-
do uma unidade de medida, assim co-
mo o metro ou o litro, 1 Mega sempre
sera 1 Mega, em qualquer sistema ou
lugar do mundo. O K significa apenas
multiplo de 1.000. Satisteito?

SIMPSONS

Gostana de saber como faco para ob
ler “continue”’ @ mais vidas no inicio do jo-
go. Para que servem o apito. a chave e
o Iima?

Paulo Erminio Reis Fonis
Hio de Janeiro, RJ

O jogo Simpsons ndo tem continue.
Para conseguir mais vidas basta ver o
local exato nas fotos n°* 2, 7 e 12 na
pagina 20 da VIDEOGAME n?” 4. A foto
n? 2 identifica uma vida acima do pilar
da casa logo no inicio do jogo: na 7 a
vida esla logo abaixo dos fios: e a 12
quando Bart esta com o skate pulan-

. do na moita mostrada na foto. O apito
- @0Iimanao precisam ser usados nes-

. tafase e a chave serve para abrir a por-
ta ao lado da Taverna do Moe. Vocé
saira bem mais a frente.

SUPER FAMICOM
Gostana que na praxima edigdo de Vi-
DEOGAME {osse aberto um espaco para
0s jogos do SUPER FAMICOM
Ricardoc Ramos V. da Silva

o
FAS

da Nintendo de 16 bits, foi langado, por
enquanto, apenas no Japéo e devera
proximamente ser colocado no merca-
do norte-americano. E, portanto, um
pouco cedo para colocar jogos desse
console na VIDEOGAME & que séo
pouquissimos privilegiados que | jo-
gam o Super Famicom no Brasil. Mas,
com certeza, serdo colocados no mo-
mento oportuno.

CONTRA |

N&do consigo sair da 7® fase, a do Han-
gar, do Cantra |, da Nintendo. Ha algum
segredo?

Denilson Gomes Barbosa
Sdo Paulo, SP

Na fase do Hangar ndo ha trugues,
& necessario apenas habilidade. Ha po-
rém como conseguir 30 vidas. Entre
com a sequéncia para cima, cima, bai-
x0, baixo, esquerda, direita, esquerda,
direita, B, A, Star, Assim vocé fica com
mais chances de derrota-lo.

MASTER DO
EXTERIOR

Quero saber se trazendo o Master
System do exterior existe 0 mesmo proble-
ma da Nintendo da imagem sair em preto
e branco na tela da televisdo. Precisaria
comprar 0 aparelho transcodificador?

Dioclécio Carreiro V. Filho

e o PAL-M, diferente de outros siste-
mas existentes no exterior, como o
NTSC usado nos EUA e Japéo, por
exemplo. Portanto seria necessario
usar um transcodificador. Em sua car-
ta ndo ha explicagbes do porqué tra-
zer o Master System do exterior, ja que
ele pode ser adquirido em qualquer lo-
ja brasileira, |4 devidamente ajustado
para o PAL-M. Se sua intencéo foi tra-
zer o Master System | do exterior ele
nao tem nenhuma diferenca em rela-
¢do ao vendido no Brasil. Se for o
Master System Il estas sdo as diferen-
¢asem relacdo aos vendidos nos EUA:
© americano ¢ menor que o brasileiro,
nao tem entrada para 6culos 3D (ter-
ceira dimenséo) e ndo tem saida para
dudio e video. I

ROCKMAN Il

Tenho trés duvidas: 1) Mega Man Hl &
igual a Rockman 1?7 2) No Rockman Il
fase Top Man, como se elimina o gato-robd
gigante? 3) Quais s80 e como se usam as
armas de Rockman? |

Norberto Espindola Calliari |
Curtiba, PR

Rockman lil, é o nome que a empre-
sa nacional Dismac deu ac Mega Man
lll, ao langé-lo no Brasil, sendo portan-
to o mesmao jogo. Para eliminar o gato-
robd pule, desviando das pulgas que
ele joga, e atire em sua cara. A lista das
armas e a sua sequéncia de uso (cada
inimigo se elimina com uma certa ar-
ma) ¢ bastante longa mas vocé encon-
tra tudo detalhado na VIDEOGAME n®
2.

— —

BATMAN

Como fago para destruir o Dual Contal bﬁ.’
ner Alarm na lase 4-3 no jogo Batman?
Também quero saber se existe alguma coi-
53 para iniciar 0 jogo com mais vigas ou
qualquer outra coisa parecida

Marvio Viceconti C. Charles
Flanandpalis, SC

Nessa fase existem trés retdngulos.
Suba no retdngulo do meio e fique es-
perando o quadrado que ataca subir.
Dé socos continuamente até que ele
passe. Depois desca entre o primeiro
e 0 segundo retangulos e repita a ope-
ra¢ao subindo novamente no reténgulo
do meio. Em alguns cartuchos japone-
ses (isso néo funciona para todos) é
possivel escolher fase. Entre com A, B,

4 Campinas, SP Cuiaba, MT C e a cada vez que apertar novamente
E?: O Super Famicom, que é o console O sistema de cores usado no Brasil o A mudara de fase.
VAR S S A S S e A AN L5 A 2
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MICKEY MOUSE

Na VIDEOGAME n® 3 vocés dizem que
ao lutar com o capitdo Gancho no jogo
Mickey Mouse da Nintendo & preciso ficar
um degrau abanxo da escada. Mas se eu
hco al uma faca me atinge. Como lazer pa-
ra passar?

Ricardo Dib
Taubate, SP

Olhe novamente a pagina 40 e obser-
ve que na foto esta a posicdo exala pa-
ra ndo ser atingido pelas facas do Ca-
pitdo Gancho.

MARIO BROS. 1

Na fase B-1 de Super Mano Bros 1 ha
um precipicio quase no fim da fase. Meu
Mano nao consegue passar dal

Mauro Aspis
Forto Alegre, RS,

Para conseguir superar esse preci-
picioc mantenha apertado o botédo B e
o direcional para a direita. Aperte o /
na hora do pulo e seu Mario estara do
outro lado.

SUPER MARIO

BROS. 2

Como lagco para pegar os ovos do
monstro da fase 1-1. Ndo consigo passar
desse local

Sao Paulo, SP
E 86 subir em cima dos ovos e aper-
tar o botdo 5. Ai Mario se agacha e car-
rega os ovos. Atire-os, entdo, no
inimigo.

MARIO BROS. 4
Tenho todas as edigdes de VIDEOGA-

= ~ME. Gostana de saber a resposla para

duas perguntas. 1) Por que a Nintendo ndo
faz um adaptador para os consoles Sega?
2} E verdade que a Nintendo lancara o car-
tucho Mario Bros. 47
Jonas Roberto Brum
Nove Hamburgo, RS
VIDEOGAME agradece os elogios.
Fazer um adaptador para outros siste-
mas (Nintendo para Sega e vice-versa,
por exemplo), ndo é tarefa das mais fa-
ceis, pois os dois sistemas tém proces-
sadores centrais diferentes e, portan-
to, “‘emtendem’ linguagens diferentes,
Seria necessério, portanto, um com-
plexo sistema de tradugéo de informa-
¢oes, que provavelmente custaria mais
caro do que o préprio console. Além
disso, ainda existe o interesse comer-

cial de cada fabricante que, obviamen-
te, prefere vender os seus proprios
cartuchos. O jogo Super Mario Bros. 4
é como os americanos chamam o jo-
go japonés Super Mario World, que é
a nova verséo deste game para o Su-
per Famicom. Ndo temos noticias de
seu langamento para o Nintendo de 8
bits. O jeito é aguardar.

ALEX KIDD IN THE
MIRACLE WORLD

Tenho o wdeogame Master System e
gostaria de saber como o letor M. B Pe
ripato consegue a pontuagaoc de
2.017.000 se termino o jogo e fago ape
nas 108.000. Existe algum lugar secreto
onde se possa aumentar em muito o5 pon-
t0s? Qutra coisa, & possivel subir na mon-
lanha da 5* fase?

Ricardo Nakakura
Fortaleza, CE

Realmente existe um truque para se
fazer mais pontos neste jogo. Por
exemplo, na fase 2 (Lago Profundo)
existe uma passagem secreta: vocé
deve, no final da primeira fase, com-
prar o po magico (que & invencibilida-
de) e derrotar o primeiro polvo. Uma
passagem por dentro do vaso se abri-
ra. SO que isso nao aumenta muito o
seu placar. Entédo, no final do jogo, se-
lecione o “‘Continue’’. Vocé precisa ter
400 moedas no minimo, e entrar a se-
quéncia: direcional para cima e oito ve-
zes o botdo 2. O jogo se reiniciara, mas
seu placar sera mantido. Ai, é s6 de-
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tonar no jogo para aumentar a pontua-
¢do. Quanto a montanha da 5* fase, é
impossivel subir nela. Vocé deve se-
guir o caminho normal, em s2u interior.

ALEX KIDD IN THE
MIRACLE WORLD

Comprei a fita Alex Kidd in the Miracle
World, do Master System, e quero saber
uma nformacao da fase 5 (Monte Kave)
comao destruo a pedra rosa?

Luiz Eduardo Silveira
Niterdl, RJ

A pedra rosa nao pode ser destrui-
da. Mas ha um truque para fazé-la ''su-
mir'': basta subir na pedra que contém
a estrela. Dai, vocé pode também al-
cancar uma interrogacdo logo acima,
e dependendo do que havia na inter-
rogac¢ao anterior, vocé consegue tam-
bém uma vida. Para obter mais infor-
macdes sobre este jogo, j4 esta nas
bancas a edi¢do especial de VIDEOGA.
ME n? 5-A, com todos os segredos e
dicas, tela por tela, de todo o jogo.

MEGA DRIVE

Por que no sistema Mega Drive publi-
cado na VIDEOGAME sempre tem pou-
cos jogos e muitos deles repetidos?

André Algranh
S8o Paulo, SP

O Mega Drive ainda é um produto
com pouco tempo de mercado (foi lan-
¢ado em dezembro de 1990) e, claro,
o numero de consoles vendidos ainda
nao @ muito grande. Além disso foram
langados pela Tec Toy, fabricante do
Mega Drive, 18 titulos até a metade de
julho. Para que os jogadores de Mega
Drive continuem sendo atendidos, V|-
DEOGAME, além das novidades, tem
optado por repetir alguns titulos dan-
do dicas diferentes ou abordando-os
com maior profundidade.
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ACEITE ES

Agora que vocé |G sabe alé aonde seu
coracdo aguenta, aceite o desafio e
prepare-se para comandar o mais com-
pleto videogame de 3° gerocdo do pais.
DYNAVISION 3, a mdéquina de quebrar
recordes. Aceita cartuchos compativeis
com Nintendo®* do padréo japonés
(60 pinos) e padréo americano (72 pinos),
permitinde a utilizacdoe de mais

de 400 jogos

JOYSTICKS JET CONTROL com design
ergondmico, que possibilita o con-
irole de todas as funcoes dos jogos
com uma 50 maoo. Sistema turbo
(disparo continuo). Fone de ouvido
estérea. Se voceé es-

pera mais perfor

mance, precisdo e

qualidade, aceite

este desafio.




DESAFIO

DynNnaviSIONS

ATE AONDE SEU CORACAO AGUENTA.
DYNaAaCcComwm

TECNOLOGIA S/7A



ROLOS & TROCAS

Troco — 1 Supergame com
16 jogos & uma calga de bicl-
cross importada original n® 14
por 10 fitas nintendo america-
nas. Antomo Carlos R. Penno
— Rua Porlino da Paz, 70 —
Poa — SP — CEP: 08550.

Vendo — Master System,
pistola, éculos 30, rapid fire e
2 fitas por Cr$ 83.000,00. Tra-
lar com Roberto S.0zak pelo
tel. (011) 265-0517

Atari — vendo com 10 fitas
e 3 controles novos Por apenas
Cr$ 25.000,00. Tratar com Ri-
cardo Freddl Carreira — lel
(011) 293-9994,

Dactar — Vendo com 14 jo-
@os ou troco por um Top Game
VG-8000 com no minimo 2 jo-
gos. Luciano de Andrade Car-
doso tel. (011) 205-4146.

Jogos — vendo |ogos para
Master Systemn: Vigilante, Black
Belt, Choplifter, Aztec Adventu:
re, Rambo lIl, World Grand Prix,
Rescue Mission por Cr$
7.500,00 cada jogo. Wellington
Takeuchi, Rua Elmano Ferrenra
Veloso, 41 — Sao José dos
Campos — SP — CEP: 12233,

Troco — 1 Master System
com pistola @ mais 3 fitas por
um Bit System com pistola e 2
fitas ou Nintendo americano
com 2 fitas, Danilo Santos Lu-
cas — Rua Conselheiro Lalaie-
te, 1.035 — S80 Caetano do Sul
— SP ou pelo tel, (011)
453-5518.

Nimtendo — vendo cartucho
nintendo amencano onginal, na
embalagem, com 3 semanas
de uso, do jogo Yo! Noid. Mot
vo da venda: ja zerei 0 game
Valor Cr§ 15.000,00 ou troco
por outro de igual valor que me
interesse. Guilherme Soares
Fernandes tel. (021) 714-3600

Vendo — 1 Master System
com pistola, dois canuchos Zil-
lion |l e Super Maonaco GP, com
todos os folhetos, manuals ex-
plicativos e notas fiscais por Cr$
60.000,00 ou troco por um Ga-
me Gear ou Lynx Aceito con-
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tra proposta. Edson Machado
da Silva, Rua Andaquara, 243,
Vila Anhanguera, Santo Amarg
— S&o Paulo — SP — CEP:
04673

Compro — vendo e troco fi-
tas e acessonos de Master
Systern, novas e usadas, nacio-
nais e importadas. Tratar pelo
tel. (011) 581-2774 e 571-5173
com Thiago do Amaral Santos.

Troco — Atarl 2600 com
dois controles e 31 jogos por
um Master System, Tratar com
André Pereira Zetenno tel, (011)
913-2076

TNMT Nl — troco cartucho
Teenage Mutant Ninja Turtle |l
por The Simpsons com o Offi-
cial Seal of Quality da Nintendo
Patrick Santos Coelho, Rua lta-
guai, 112 apto 303 — Niterdl —
RJ — CEP: 24240 ou pelo el
(021) 611-3198.

Cartuchos — troco Altered
Beast, Jogos de Verdo e
Psycho Fox nos cartuchos Gol-
den Axe e R Type, observagao
0s meus cartuchos sao de 2
megas de memdria Leonardo
D.R.Borges, RuaR 45 — Q-43
— L 03 — Conj. tatiaia — Goia-
ma — GO — CEP: 74410

Dactar — troco um Dactar e
22 |ogos variados, semi-novos,
por um Phanton Syslem. Pago
a diferanca. Alan Alencar da
Costa, Rua Antonio Guerra, 106
— S&o Bernardo do Campo —
SP — CEP: 09780 ou tel. (011)
458-1545,

Phanton System — troco
um Phanton System com qua-
tro fitas de 2 mega, per um Me-
gadrive em otimo estado. Mau-

ricioc Moreira tel  (021)
363-2507
Vendo — Master System

com 5 cartuchos: Fantasy Zo-
ne I, Rambo lil, Vigilante, Alte-
red Beast e California Games
mais pistola Light Phaser por
apenas Cr$ 90 000,00, Henn-
que Otavio R.L. Pinto, tel. (021)
208-8823.

Troco
Grand Prix — sistemna Sega —
por Rocky. Alessandro Jorge
dos Santos — Rua Xavier das
Conchas, 31 — Encantado —
Rio de Janeiro — BJ — CEP
20741,

— o game Waorld

Compro — vocé que tem

carnuchos de nintendo amenca-
no e quer vender ou trocar,
escreva-me, eu compro. Luiz
Antonio Alves dos Santos, Rua
Hoberto Carnaval, Bloco 12,
apto 101, Cachambi — Rio de
Janeiro — RJ — CEP: 20781

Atari — vendo videcgame
Atari com 2 controles perfeitos
e 21 fitas. Os 3 itens em bom
funcionamento. Tambem com-
pro um Bit System ou outro do
sisterna Nintendo. Mauricio M
Soares tel. (0192) 71-4626

Vendo/troco — filas de
Master System: Moonwalker,
Alex Kidd, Choplifter, Aztec Ad-
venture & Gangster Town, Lu-
ciano Delmo de Alencar Filho
tel, (011) 581-6626

Troco — Master System, pis-
tola Light Phaser e seis cartu-
chos por Nintendo, Megadnve,
Super Charger com 2 carlu-
chos @ Phanton System. Os vi-
geogames podem eslar usa
dos mas em bom estado de
conservac8o. Higor Carneito,
Rua Cesana Fagundes, 83, M-
randopolis — S&o Paulo — SP

CEP: 04054

Vendo — Master System
com 2 controles, 3 jogos na me-
maria. pistola, rapid fire, 1 car-
tucho 4M, 1 2M, 1 duplode 1M
mais 5 de 1M, Cr$ 100.000,00
Ou troco 0 mesmo valor por car-
tuchos da nintendo americano
ou japonés. Raul Sérgio Fontes
de Souza, Av. Pres. Jodo Gou-
lart, 309, Vila Nova — Paracam-
bi — RJ ou pelo tel. (021)
783-2552 hor.coml.

Top Game — vendo um Top
Game VG 8000 com uma fila
de 52 jogos. Adrianc Gongal-
ves Teneira tel, (0182) 51-2853,

Vendo — Master System
com pistola Light Phaser, ocu-
los 3D, rapid fire e 2 joysticks;
sendo um Quick Shot tipo man-
che, mais duas fitas de pistola:
Hambo Il @ Marksman Shoo-
ting & Trap Shooling € uma de
ooulos e pistola: Missile Delen
se 3D. Tudo na embalagem.
Valor Cr$ 130.000.00. Tratar
com Thiago Luiz R, Teixeira tel,
(021) 542-4273.
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R. IRIS ALAGOENSE, 715
FAROL - MACEIO - ALAGOAS
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Mickey Mouse
(Master System)

AQul val uma astrateqQid para derrolar o
inimigo da ercerra fase (0 monstro-barra
de chocolate) Quando ele bater na pare
de, pedacos de chocolate Deswvie
gdeles Quando 1odos cairem, passe paio
ghetdo. hcando entre ele & a parede Apos
nova baticda, mais pedacos cardo Pegue
0 que sobrou e atire-o em sua cabega. He
pia esta operacao. By Komatsy, Sao Yau
o, SP

el T

Alex Kidd in
Shinobi World
(Master System)

Ma ultima lase, antes de er na casa |
para enfrentar todos os mestres, axste um
caminho ge pegras. mna uma parie 8m Que
aparecem dos baus Nesta area enconira
ca Uma ponte iInvisived. Bruno Wetzel, An
gra dos Hes, HJ

trar

Moonwalker
(Master System)

Para destruir os canhdes da fase 6-2{os
canhdes ge Mr, Big) conte lreés canhoes
(a esquerda para a dresta @ hque bam em
Dax0 go lercero, atrando rapigamente
Serd f‘lfﬂ'F" Ar ':: deswiar nm
IroS A0S oulros
cao da n_t refla para a esquerga
truir lodos. Hodrigo Aparecido H

Sao Pauln. SP

Gradius |l
(Nintendo japonés)

o START ae

Em qualguer tase, aperte
um dos controles: NO outro caontrole, se
qure o B e fique apertando o SELECT va
rias vezes Dessa forma voce perde as ar
mas e ganha wvidas exiras Claudine A
Garcia, Sdo Paulo. SF

! bre as pel frar

| WoRD A

-

g TT—Ty
Dracula’s Curse
(Nintendo)

Aqu vao duas dicas. 1) Para conseguir
0 Sound Mode & ouvrr 1odas as musicas
do jogo, taca o seguinie. apos aperiaf
START pela pnmesra vez, aparecera a tela
incicando as opcoes OPENING  PASS-
aperte e seqgure o botdo A

N apertando entdo START novamente. Com

o direcional vocé escolhe a musica, e o bo-
tdo B faz com que ela loque Reaperte
START para voltar an normal. 2) Ficara

8 mais facl enfrentar todos 0S INIMIGQOS 5 Vo

cé pedir ajuda. Quando o jogo pedir o seu
nome, escreva HELP ME (que em portu-
qués & aude-me). Vooe comegara com 10

M vidas Carlos A. M. Lunetta e Carlos Eduar
do Alonso, Sao Paulo, SP

'5',:1'_ Mario Bros.3

(Nintendo)

Na Terra do Deserto (mundo 2) ha co-

| mo pegar mais uma flauta. No canto su

i pernor

do mapa deste mundo ha uma pe-

| dra (ao lado da ''Action Scene’’ 4) que po-

After Burner
(Master System)

Escapar dos misseis iInimigos neste ga-
‘acil Basta colocar seu F-14 Thun-
dercat nas posigbes da diagonal do botao
direcional — supenor esquerda ou direna
e inferior esquerda e direita. Mas, cuida:
do. pois a partir da 12* fase sera neces-
sano mesmo desviar dos missers tstas
posicOes tambem ndo livram 0 Seu caga ||
(a3 colsad com oQuliros avioes Alvar 'T el
los F. Neves, Osasco, SP

me g

Castle off Ills
(Master System)
Existem cu

meifa se enco

cerfaesCajaege

-.';;:;:Ii eraﬂ:_. 3 :",r.
ranap E des
wontrar os lesouros. Que-

ocH

fimeira iase

a Dassa

gem. Este r.|;|u-r D e rapedo ate
o chele A equnda passagem esia na
quarta fase r_i'fl'tw:'-*- pela escada e vocé er
contrara o muro ao lado esquerdo Sobre

(3 [T

e rnert

vB TMERIS T

Ww] I A !lII & fEenunns
tra & Qutra s=20

Um £ iGa e

moedas Ader Qlivesra Qa

l aestrela. Pront
dro Gustavo Hermida, Brasilia, DF

| cuas widas extras. Danilo Mendes

e
I

o
FI
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de ser quebrada. Para 1SS0, pegue o mar-
1elo com os Irmaons Marnelo ao derrota-ios. |

| V4 até a pedra e quebre-a com o martelo. |

Maro dara de cara com duas lartarugas
guardias. Para passar por elas, basta usar
o, vocé ja lem a flauta. Pe-

As Tartarugas
Ninja |l
(Nintendo)

MNa fase do Tecntdromo, antes da por-

robd general, use 0 golpe do pulo

o da pancada, defendendo a porta. Des-

ta torma voce ganha 40,000 & com sl

Caho
HJ

L

ylng Dragon the |
Secret Scroll
(Nintendo)

COQoSs para fases mais adiania-
Vicernte Martin Mas
rocola. Catanduva. SP

e

LS

T

-




Na War Game
VOCE encontra

as melhores fitas

de Video Games!!!
ATENCAO
Vendas p/ todo o Brasil via SEDEX
Precos especiais p/ locadoras
e distribuidoras.
R. Maria Custddia, 168 - Sta. Terezinha
Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/ Cons. Moreira

de Barros)
CEP 02460 - Santana

@ (011) 290-2130

WAR DIVERSOES ELETRONICAS
R. D. Martinha, 345
em frente a War Game.
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MNesta nova e ampolgante missao, |a dis
ponivel nas melhores locadoras, Hobocop
y pohicial cibernélico de Detroil (cidade
— CAATIN dos EUA) esta de novo as voltas com ler-
Nl SCOS ronstas, Desta vez, eles estao envolvidos
. . RNE P1 AYER no processamento @ trafico de Nuke, uma
| | SICRGERI  roga liguida. Em 14 fases, Robocop de
L :I'I:I]l"'l.r'if.." iy viera eteluar pnsdes de malfestores — basta
encostar Nos INMmigos dpreensoes da
Iroga e ainda libertar relens

H D BD C D ” & Hara complelar as missoes e passar ge

w LWL R

TIPO: Luta lase. sarad necessdanas pelo menos a
DIFICULDADE. "o e e preensio de 40% de toda a Nuke e 60%
GRAFICOS. eeese de prisdes. Esteja atento, pois em alguns
MUSICA/EFEITOS eee e inimigos serd preciso atirar. Tambeém é ne
CLASSIFICAC AD 4 % & Cessano se acostumar com 0s movimen

FEEEL. irmd

Wl Tk

17 fase: Muilo cuidado para passar os depositos de Nuke,
: pois Robocop escorregara. Aqul, pule rapidamente para a
plataforma seguinte, pois sera impossivel parar

4" fase: Nesta fabrica secreta, a maior
dificuldade serd passar este abismo.
Pule na plataforma que o levara a

um. distdncia

segura para um

novo salto, desla

VeI para o oulro

lado.

)
i’y
[]
|
i

FEeErrl




Fabricas secretas de Nuke

AQul, as trés fabricas secretas de Nuke do jogo. Ac
3 - *0 - |-__- e 0 a .i-e At . 2 = . o -
10e e F-.l.':t_n:x;r_:p por ser muito lJ-E"E-:’:IE'I{J. ele r|_1r1.[..| !,[ﬂr.'i..-'_‘}_ Robocoo 1:=_r ma “-‘:.-j[lrl;?f;l-l'a'l-:{‘ﬁ ul,ﬂ aroga.
escoregard’’ um pouco antes de parar aciitando o cumpnmento da missao. k£, 0 melhor: uma
Cuidadao! vez |a dentro, Robocop ndo perde vida Apenas volta para
: | a fase normal. Veja os locais corretos para encontra-las

Pelo caminho, Robocop pode recarre-

Jjar a enefgia recolhendo as baterias. Po

Je ficar invencivel cada vez que recolhe

. 0 simbolo | ou ainda modificar os tiros de

Sua arma com os simbolos W. Confira as-
les simbolos nas folos abaxo

3* fase: Apesar da plataforma a jato, serd preciso multo
Cuildado para passar sem encostar nas engrenagens —
sempre fatals. Aperte o botéic de tiro para manter a
plataforma no ar.
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Mais segredos

6* lase. AQu 1M resarvyaionro secreio
e Nuke. Ele funciona exatamente comi
estagios de bonus, ou seja, Hobocof
(Jeve acarar 1oda a Nuke gue consedquir
am lempo limitado, Para encontra-lo, aper- |
e o direcional para baixo no local da foto. |

11 {AGEa Mects fase nd um Iperseqre- I
10! va pelo caminho ge baixo ale chegar 1
15 nlatalornmas da loto. Pule nela. O nor ,

jdmeanie pard a oulrd '

Hoboc 0D

LI
- a4 MYes de perder uma vida, ele cal
i ra em uma sala secreta. [ente achvinhat
' fase: Nesla 'ase, O phnmeairc IMnmic | Q0 (Que muda cada vaz gue se 1D I

Fara dermola-io, gesvie oos seus ga). Acertando. Hobocop ganha uma wi '

lir0s COM Saltos, CoOmo na 1oto. . Quanck da. Mas. se errar, nao se assuste: voce

al@ parar de atirar. Hobocop deve cheqal Nsequiu um belo atalno para o hinal ga

DEm parto Qele, atirangd agact

T
.-;-'I-!l FII."-IH

" o

Ty T |
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THE SIMPSONS: BART VS rem sua arma. Logo no nicio, ele pode partcipar de jogos e
THE SPACE MUTANTS — PARTE 2  Peciais. Use as moedas para participar. No primeiro, &

——
w

NFQ: Aventura CLASSIFICAGAD % % w % W nolim 4 direita e pule (foto 4). Bart caira na alavanca e acerla

Em VIDEOGAME n° 4, vocé ja aprendeu a ''pixar 1odos Bart ndo cairda
os obwetos violeta de vermalho na primeira lase, @ lambém co AQD Chegqar na cara oe rrusty palinact iira dica, desc:
mo passar pelo shopping center de Spningheld, na segunda até a sua boca (lol
fase. Mas, existern ainda muilos segredos € fruques ate a quinta noedas e balGes, Na rogda-gigante, mais uma viaa (10 ).k
e ultima fase. vamos aniao a eles! para vencer o inimigo, basta ficar bem praximo a ele

3* {ase: HBart cheqou ao parqgue de diversoes (Krustyiana) no seu pé cinco vezes (loto 8)

e deve estourar balOes para impedair s mulanies de consiru A® fage: Aoora. Bart deve re her as plaquinnha & SAl0d

L = == — -

24 - VIDEOGAME
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AN

E
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15e (foto 20). Vela no elevador do quarto
exlinlor a esquerda para pega-la (loto 2
N0 anaar NESITIO OCE!, IEmbDem Na outra

1851 EHrTErig X LEL
| | ] 4 | d UE D r :
i L i J_:I ||
a a3a o
} ] :
Jj= o ld atEid
Al O A E'r | :
I : e

ll'.

11
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IHHlarriar

PMEw GO

-
LA
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= L

FrrRRr PRy 1

1errolar 08

: FOHCE Umentam a quanhgace ge
irmas (vocé opta por uma delas atraves da tecla SELECT
W aumenta a poléncia de cad ma 2 UM escuco protelcwr
e B acrescenta bombas ao arsenal. Isolated Warrnor possui i
laressanie aeleito Indimensianal JUE SIMNC:
movimentns: para saltar, use o botao A Pa
ge, mantenha A pressionado, Durante o salto vocé pode des
pEyar uma bomba, aperiando novamente A O bo

1* fase: Nas ruas. nao sera necessano vencer l

28 - VIDEOGAME

e
ais dificil @ o da foto 2 Para derrota-|
fraléqgia & a measma Jdo nimigo da 1ase que voce vi
i chegue |a com i TI10s
] tanco
2" Tase: Max

5 e LA Cile L i
n codigo 5963
3* fase: U caminho pelo deshladerro va ficando mais dif

g R e T i = - - = = —_—
| BRIRTE Max na CHOOE DIsar Nnos DuUracios

: EQLINO0 S8
pre pela tniha azul (totos 7 e 8). U immigo da tase tambem val
dar trabalho: pnmeiro acere o cérebro (foto 9). Ele se trans
formara em particulas que investirdo contra Max. Deswe e ah
re no cérebro abeno antes que elas se recomponham (foto 10)




10 NOs

150 6 fa

yuardas (foto 17) U cadigo e 9801

se: Ainda na nave. Max deve tomar cuidad

peta 1C§ el Taa T =lall: 18SuHar cloe . ICOS MeCdnCos dos ron0 r] 1 18 T H Fa e
. Tale f 1 ; tar lodoe ngos para | SeqLIr es o
' i { . II' ; .I‘: i + 1 ' Far L] ¥
{ 1ado para sdild {108 mig 1a 1010 13, Apenas deswe dos | & al Na batalha ao hina
e virg voando rapidamente Sera mass faci deswar pel 1a fase. @ nointenor da nave. sera mais faci acerar o inimig
i 4 4 i

f I X 2 yOCe sallar para atirar Acerte r i IO Ol 3 O | Jed

nora de atrar (foto 13). Atencao para dge 0705 ioto 20). Nao aciania usar bomba digo & 0666

{ | |
5 fase: Na nave alenigena. a velocidade a. 10 volta a T2 fase: Cuidad o ’ inhdes (Toto 211 Destrui-los fa .
rmal. Mas ndo se anime, o i quaniigage o« mgos e Cilitara a passagem NoO local da ol ‘ na aca acert '

[ iz 1w i [ 11 += 1| F-Lg=1 15 Ddrefe I | e i ’ 4 T Yy !
] Juerag para atacar Max (1o 14 J 13 e 3 AT § quarchas i . y tarela |

' il da 'olg 15 a0 pule para 3 } piatatonma. e b ] | 1 i BT 4 y I
novimeanio ga ald cessar alirando nos ik S, el o 4.1 I Bk lar 8 i 18O y D C1EE |

va Dara o outro |ago para enfrentar o verdade:rro imm 10 Oes Misge ol i1 A i Chid iTA L DaErar sy Danata |
fase. Vocé deve estar M a energia cnNeid antrar - = hecar a i e ta arad |
atirar (oto 16). Ele se atastara. mas néo perCa 18rm {{ir s a laretg oragemn

— —— = S B |
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|

SKATE OR DIE 2
TN"PO: Aventura
| JADF eesee
RAFICOS sses
M WCAEFEITOIS neae®
CAD % % W %

| 1 ¥ " ' T A i}
AN "
] i 14
0 &sta orontc para TR, 31 : &l Dode exanciar | 14 3 SUA W I R Ch s T Dara passar eso pela ram
SE AL | THENN O L B g aIm urm Nl =L e TNy il ba Cenira i YEI0C10a80e """.Ir'-j Ha
Falla aper um  nait-p piar I 1d DI an Qe cima. v 2 PO T iImial ] maceis! ida manobra
: II .r P §E I '.'. § : I_.. e . ¥ ‘l'.- y P L !. i .-:.l. Bra { 1% o ¥~ 5 . SN A | ::ur:p..! I,'["“

Mo A o LI JLI enies. Fara everd

-r---'-n-.--. skafistas da ac 14 direcional -:‘-.-_‘--....SELECT ] ela al & s0 J[If.'-f-."

]
sl m

- | B
—t lL == - ' Na primeira fase, siga pela direita até o
::':'{_w_h Ly . PR T bueiro indicado ao lado. Aperte o dire-

cional para baixo para chegar a passa-
gem secrela.

e TR L

Sl & et s e Ay S T Passar pelo esgoto sera facil.

; Voceé pode evitar os ratos pulando
sobre eles. Na saida, entre |

na poria indicada com a sela, acionando o

direcional paracima

s — '!_. 9 n ¥ -
m ﬁ z . .
Sl ._13-1;:-.5:‘}:;}'-"4-5 pds TR R R

Seu primeiro inimigo seara
uma velha ranzinza
gue ndo quer |he dar a
licenca para construilr
a "*“half Paraderrola-la
veja o local correlo
para alirar, sem
ser atingido!

28
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MISTER GAME

Promocgio valida p/ nao socios

Av. Eng" Heitor Antonio Eiras Garcia, 880
Butanta - SP
FONE (0I1)8I1% 0419
Av. Orozimbo Maia, 1903
Campinas - SP
FONE (0192)53 3667

——

OS MELHORES

LANCAMENTOS
EM GAMES, VOCE

ENCONTRA AQUI!
LOCACAO DE CARTUCHOS,

CONSOLES E ACESSORIOS
PARA GAMES.,

Hordrio de Atendimento:
+ 2! a sabado das 10:00hs as 22:00hs
* Domingos e Feriados

das 10:00hs as 20:00hs

L

* R. Sena Madureira, 535
V. Mariana - SP (c estacionamento)
F: (011) 570-8734

*R. Dr. Amancio de Carvalho, 308
V. Mariana - SP (c/estacionamento)

F: (O171) 544-1449

o IO E
aCA ESTE *’hf“.'-LI.I""LTIL__
Tf’ AMHE UMA LOCACAL

Breve
os ultimos langcamentos
dos EUA e Japao

Av. Paes de Barros, 514
Moéca - SP
Fone: (011) 291-3700

S A0 PAULDO

Em Séo Paulo, Para Aparecer e Crescer
Ligue ja: 549-1433

DEPARTAMENTO DE PUBLICIDADE

| DOMINGOS E FERIADOS

AME SHOPPING

OFERTA DO MES |
Aparelho GAMEBOY |
Cr$ 70.000,00 em
2 pagto

JARDINS:

R. Guarara, 551

Fone: (011) 884-7022
ABERTA, TAMBEM AOS
DOMINGOS E FERIADOS

SUMARE:

Av. Heitor Penteado, 405
Fone: (011) 65-2904
ABERTA, TAMBEM AOS

MORUMBI: |
R. Maestro Leon ) .rﬁ'
Kaniefsky, 585 A SN

Fone: (011) 212-1575 .- <*
RS
ey )
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L1

NEIC DA
- b= | =l | |
M e
TiF eniura '
Esta é a primeira |
HCO roDOZINNO qQue Iula conira o exercio ce rol

] | | na Ser
1ol

| Ambheam a mas
orgam cerna para il O TR0

Bombman: Esterobd va p

0 M qQue i j0gar a DOMDa, alre, pulango en

Iar e jooar Domba
(RS |_|1':'r ].-j -l'-:':l:'l'q.'.'lf';:i:_l |J|"|'l':| .-I'l

IO, pule para gesviar das pedras e alire a bombpa

esta operacao trés vezes (foto 3)

Elecman: Veja como pegar
ela dispara raios e Megaman |

Gutsman: Use a arma de Bombman (B). Apds

1E

e CONTINUE

Cutman: Use a arma de Gutsman — Megaman poder

rar pedras SE.'|:'£ rapiag para nao car cnance ao INImigo

C eeee
L

3 arma G para alcanca
ise a8 ama € (loto 6)
lceman: Nesta fase
mo da loto 7. Para dern
|E| F % : l' Ir ) - | :I
Fireman: Use a arma o

30 - VIDEOGAME
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COMO VENCER NO JANKEN-PO

,4,. EDI(;AO ESPECIAT.

0 MAPA
DA MINA

SUPERMAPA COMPLETO, TELAPORTE
Com EAHIINHOS, PASSAGENS SECRETAS 5 'e 'e"

E ESTRATEGIAS

ESQUEMA
COMPLETO DOS
CASTELOS DE
RADACTIAN
E LAGO CRAGG,
¥ SALA POR SALA,
COMO
CAMINHO
CORRETO

ALEX KIDD
In Miracle World

il,: & | 'f.ll.--.'.... | Ao
o . e

8®H T E

LW

. "ET ¢

"! ————

s
: Imagens com todas

as dicas para vocé ser ‘
um campeao
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E iss0 é facil. basta selecionar GIVE CAN OF

flecha sobre o monstro

a8 ele

TEI e posicionar a

FICLUILDADE sesese
HAFEIC)S esaee
MUSICAEE sese®
NPO: Aventura ASSIFICA A ok dh 2 g

Este sensa e diferente game voceé ficou conhecendo
na \'IDEDGAME 1. AQ ir il i a ainicil tarat
(e resgaie ae San ay que & mantida pnsionaira [ 1 Caen|
8 IouUcCo Ga mansaon | NNecer outras aic
nchveis: \famos a alas

o8 VOCE8 Conseguiu pe r,| ar (oda a comida da geladeira — nao
esqueca as latas de peps CAH GF PEF‘EI'l vOCE jd pode
dprencer a pegar a chave que aparece ao lado do lustre da
ala pnincipal (foto 2). Suba as escadas alé o sequndo andar
entre na pora de ago e prossiga para a direita, até a outra es

ada (foto 3), Suba-a ate -'.'li_'"':;lu.-lr a0 quarto ongde esta 0 mons
ro (folo 4). Ele ndo deixara voce passar, a menos que dé co

PEPSI

JERTIRE

iba as escadas da esquerda do quarto
pora (fato suba a escadinha da esquer-
; i : (RECORD) ao lado do aparelho de som
(MONDO STEHEGI omo na lolo 6 Vocé deve enlao entrar
na sala do | ) & usar a fita no gravador (USE CASSETTE
RECORDER WITH CASSETTE TAPE) Use, emiao, o disco
na vitrola (USE VICTROLA WITH RECORD). Ligue os dois
(TURN ON VITROLA @ TURN ON CASSETTE RECORDER)
A gravacao se inciard, aparecendo a mensagem OK, IT'S RE-
CORDING (fotos 7 a 9). Repare que o vaso do piano se
gueanrara

Agora, e sO levar a hila gravada ate a sala de estar, abrir o
prumeiro gabinete ao lado do sofa (OPEN CABINET DOOR.
foto 10) e tocar a fita. O lustre se quebrard, fazendo a chave
cair no chao (foto 11).Pronto, vocé ja tem a chave do calabou
co (foto 12). Assim, serd bem mais facil sair de la toda vez que
Uim QoS5 seus amigos ior surpreendido peios aonos da casa
E voce tera lempo para explorar todos os comodos, lembran-
g0 sempreé que Iuoo pode ser mMexigo, usato ou empurrago
Expenmenta!

SSANDD DOr elg, si
Entre na pnmesr
Jue

14 e pe

32 - VIDEOGAME




*TODAS AS MARCAS DE
SE GA VIDEO GAMES NACIONAIS PEIENIOO
PHANTOM SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION

TOP GAME (CCE)

. BIT SYSTEM
MEGA DRIVE *OS MELHORES JOGOS HI-TOP GAME

Ndismae  * mimar

ENTERTAINMENT
SYSTEM

A MAIS COMPLETA LINHA DE ACESSORIOS

23 TR

PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS, IMBATIVEIS
ASSESSORIA COMPLETA P/ MONTAGEM DE SUA LOCADORA

ACEITAMOS CARTOES DE CREDITO SOLICITE A TABELA PELO TELEFONE

REMETEMOS P/ TODO O BRASIL ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL

ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA.

R. Dr. Jose Estefno, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP: 04116 - Fone: (01 1) 544-4913 / 575-3861
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1.

L L X N N
C ssee
= TOS seee
[PO: Aventura CLASSIFICACAD: % * % %
Code Name Viper ¢ uma aventura sensacional Vocé con
Date o narcotralico organizado e lera de descobrir. atraveés de
! missOes, quem € o chefdo da quadrilha internaciona e

gerrola-o, claro. No camint | et
Jas poras
1* fase: Nesta primeira

zbnica (foto 2) cont

- [N -El' IS ST I'I|"||'.1| 1rr-: n'-'!.ll;il""

A

1 utara na selva ama
aparecem simulla
neamente. Um Qica para escapar nas poras e
esperar que eles parem de atirar. Nesta ase voceé en
contrara um refem que ine dara a bomba para passar ge 1ase

2" fase: Dentro do depdsito de drogas, cuidado com os ini
mMIQOs esCondidos atras gas (foto 3), Eles atiram rapi
do. Cuidado também com as bolas de espinho para nao per
der uma viga

3" Tase: No intenor da lortaleza na selva, cuidadc

(s@ .._.,"il. i ...'-

g
iU

Ji
'a mu migos que
aeles e enirar

primeira

Al X3S

COm 0%

i &8 Frr~i
¥ B3 FIS,

X 28 FINE

-

N S ra

——
S A (S - ol -~ 1 (R L T W
-

LIS TIME
% A8 Prs.

soldados que pulam do teto. Para vence-los (loto 4), e s0 aga
ir e atirar. AqQui voce lem a oportuncdade de ﬂurﬁtﬂltjthL.
Vida COrm racao escondido na parede (loto 5)
4* fase: Eis 0 codigo U4U4?1 Vocé chegara em um cas

lelo na selva colombiana. Cu
parade (loto 6). Outra bomba
poger passar ge fase

[

dado com 0§ rai0s que saem da
serag encontraga com o retem

para

5* fase: tsla é a elapa mais dificil. No esgoto, sera preciso
muita habilidade para nao cair (foto 7). Cuidado com 0s "zum-
bis'' que aparecem rapidamente detras das grades. Seja

rapdo

6" fase: O cdodigo desta fase é D81820. Voce deve pular
nas esteras rolantes (foto &), mas cuidado com os ferros que
caem simultaneamente. Vocé conseqgue a granada para pas
sar de fase com os reféns, (foto 9)

7* fase: Sua proxima missao @ em Beverly Hills, Los Ange
ies, nos EUA, onde se esconde o verdadeiro chetdao do nar
cotrahco. Ele estara no alto da torre (1oto 10). £, para sua sur
presa, ele & o Comandante Jones (foto 11), seu prdprio chele!
Na luta final, abaixe e atire continuamenie. Seja rapido. O nar
cotrafico ndo pode vencer (foto 12)

38 - VIDEOGAME




VWH F Il EMHNI}I JEH_ H-.-Il{i,t." l."....-.. nr I-'
CHALLENGE o U s g
“"H'_-_.:-QHH:.I.' T
| P L s ML
SELECT CAME TYPE
EiC IE seee (& N Al L[En]
~D A S eeee | Vs ["""| rall
CA/EFFITOS eeee
CLASSIFICACAD o o o
temamna Challenge é a Segunca
ETSAa0 ]l ({d conhecido Wrestlemania, un
0 Ge lula ivre que .u:u +‘-* NCouU conhacean-
?IDEGGAHE \* 2. E, claro. agora
Wy ampades, 10d promos pa
f i ] = =-1|-" ar ague SLUrra
No adversano. £scolha entre os campedes
nale Warnor F r 13 e
$ Ly P T _.h. ~tar
I mas lOrEa am Cada iula deper
Nas o ja habilidade em aphcar
lependente do lutador escolh
] ara I ir a lareta mais aci, trainea
HOUNS QOIDEs SU0S | apos Sair oo ringue,
wba no canlp, apertando os boldes A e
B Para pular de novo para dentro @ acet e
tar © adve '1' 0, aperte A Apertando B, ¥
\ador voltara para lora. Cheque bem ;
rto do adversario quando ele estiver cal
botdo B 0 ergue A o jogara g
NErte f jr= oW D W 5’
tante eficienta le'.:.
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SISTEMAS EM CARTOES PLASTICOS

V%

CARTOES

IDENTIFICACAO PESSOAL
CREDITO

GARANTIA DE CHEQUES
CLIENTE PREFERENCIAL
CRACHAS

CALENDARIOS

CARTOES EM PVC. PARA
GRAVACAO EM RELEVO

ESCRITA MANUAL OU POR
COMPUTADOR (COD. DE BARRAS)

_- TEL.: (011) 263-1152
\"| CX.P.9.140-CEP 01050



SISTEMA NINTENDO

SAO PAULO -(011) 716-1064
BELEM -(091) 226-7040

ESTOJOS E
EXPOSITORES

MASTER, NINTENDO, PHANTON,
ISl"PEJ!CﬂiﬂﬂiﬁﬂEﬁhﬂETl;f{ ;

CAPITAIN SKYHAWK

CULDADE eeee 14
RAFICOS eeeew
MUSICAEFEITODS: e eee
IPC: Combate Agreo CLASSIFICACAD: % & % %

Mo comando de um F-14. avar cado caga sup

y fravar quatro emocionanies compalies aereos, com

ICHE ..._.I:|;_|l_]: w cacda Entre ag batalhas. uma Bstac s da mant-

tengao incrementara as armas do caca. Este game possul be
0s eleitos Indimensionas

Os comandas também sdo sofisticadas o botdo A atira e

y B dispara missens. Seu F-14 pode mover-se para os lados |

- Alu‘ial'l‘lﬂl:ltﬂ p/ eventual adaptador

GO Venda Autorizada em cambalhotas. Para isso. use SELECT junto com o direcio- |
um ‘ L. ntn‘ ” d -“ &‘.‘m r‘.:l;l I-]':.: PE[:-:I. I_] I.I.”r:'_. I :1 'i-'El'Il-_":Il:I-::JF_-" !_i'-;f-' i:| |': |p_-_-|:|-'.|: !l :,.'l I::_::Ili'] ::3

Ll gl 12ne Coim T
CARTUCHOS 7 MIRBA DIVE, MASIER SYSTEM, P destrulr s -.-:.—?;?_QE,&-.:.-_;.-f. O e |

tas, desviando dos hiros com as cambalholas. Para mudar de

w CENTRAL DISTRIB. DE FITAS E ACESSORIOS LTDA. fase, a qualquer momento aperts

T
=

il CErg ma e pres

gione B. no controle 2. E. pai mecal n 9 vidas e todas
Vendas e Show Room : : b e

s armas 10 IMCID 00 1000 espare aparaceram as lefras  La-
R. Alba, 1743 - Sao Paulo - SP - CEP 04346 e D0 59 RGPS L pooane: et
Tel.: (011) 562-9779 - Fax: (011) 562-8257 pitain Skyhaw om0 eBOiona! BRrA babu et
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SUPER MARIO LAND

DIFICULDADE: ® e @
TIPO: Aventura CLASSIFICAGAC: % % % % %
Desta vez. o herdl Mano deve lutar contra 1odos 0s inimigos
do Reino dos Cogumelos para salvar Daisy, a princesa. Sao
ao lodo quatro mundos, com trés estagios cada — nesta ed-
¢d0, vocé val conhecer as principals dicas dos dois primeiros

Mundo 1 — Deserto

Estagio 1: Aqui, Mario pode entrar em dois canos. Veja nas
totos 2 e 3. Dentro deles, Mario recothe moedas — cada 99
valem uma vida extra. No final e todos os estagios, prefira
a saiga ae cima, que pode dar vanas widas extras ao herdi
(foto 4).

Estéagio 2: Mario continua sua jornada pelo deserto. Veja
na foto 5 o local exato para encontrar o coragdo e ganhar uma
vida. Neste estagio, o caminho @ curto. E, com um pouco de
treino voce conseguira levar Mario para a saida de cima

Estagilo 3: Esta ¢ a Jltima etapa no deserto. E al, mars

’ e
g T R

um cano por onde Mano pode passar. Confira na foto &€ En-
tre & pegue mais moedas. No sequndo degrau da sala, den
tro do cano, ha um cogumelo. Bata no quarto tijolo da fileira
de cima, da esquerda para a direta. £, finalmente, o inimigo
se Mario tver a flor de logo, basta atirar, tomando cuidado
para nao sef abngido (foto 7) Se ndo, passe por baixo dele
qQuando ele pular e suba na bolinha que abre a saiga (foto B)

Mundo 2 — Agua

Estagio 1: Sera preciso muita atengao para pular as plata:
fermas (foto 9). Cuidado com os " pexes-esqueletos’’. Marno
pode entrar no segundo cano do estagio para recolher
moedas.

Estagio 2: Aqu, Mano ndo precisa pular alguns abismos,
Basta passar correndo, apenando-se o botdo B (foto 10). Tor
me cuidado com ©s cavalos-mannhos

Estéglo 3: Mario tem agora um submaring para prossegquir
pelo fundo do mar. E o melhor. ele & vem equipado com mis-
seis, Ndo deixe de pegar as moedas no local da foto 11 E

0 INimigo pode ser atingido em qualquer local (loto 12) Mas

cuigado. seja rapido para escapar dos disparos dele

e

o

o
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OF THE FOOT CLAN

FALIL

DIFICULDADE ee®®e®

TIPQ: Aventura CLASSIFICAGCAQ. % % % % %

As Tartarugas Ninja estdo de volta, desta vez erm emocio-
nante aventura para Game Boy. Para facilitar a tarela de res-
gatar April, a amiga jornalista, a qualguer momento do jogo
voce pode encher a energia basta aperiar a pausa e entrar
a seqUéncia: Para cima, cima, baixo, baixo, esquerda, direita,
esquerda, diretta, B, A e START. E, para participar de trés
sensacionais estagios de bdnus, basta, na lela de apresenta-
a0, apertar os botGes A, B e SELECT simultaneamente. Aper-
te, entdo, START Aparecera o seletor de lases e uma interro-
@acao, que deve ser selecionada para os estagios secrelos

1? fase: Nas ruas e esgotos, escolha Rafael para lutar. Ao
gerrolar certos inmMigos, sua lartatura ganha saborosos peda-
GOS de pizza — dois Qquadradinhos de energia Um pedacgo
inteirc vale quatro quadradinhos. O inimigo é derrotado com

voadoras. pule os liros para acertd-lo (foto 2).

2? fase: O melhor anfibio mutante para esta fase é Miche-
idngelo. No local da folo 3, passe abaixado pelo pilar, Bebop,
O Inimigo, precisa ser atingido varias veres pule sobre ele e
acerte-0 com o "sal'’’. Desvie dos tiros saltando (foto 4)

3* fase: Continue com Micheldngelo para lutar nos cami-
nhes (foto 5). Voadoras serdo bastante eficientes Baxter, o
inimigo, sera derrotado faciimente se voce for rapido:. acerte
uma voadora (foto 6). Ele passard por baixo da tartaruga, e
al @ hora de virar e acertar outra voadora

4? fase: As margens do no, o melhor & Leonardo. Cuidado
com as piranhas (loto 7). Ndo esqueca da pizza para repor
energias (foto B), E, para vencer Destruidor, dé um golpe e
luja para tras (foto 9). Se ele o encurralar, salte para fugir (folo
10)

5* fase: Ja no Tecnddromo, va com Donatello. Cuidado com
as gescargas elétricas (foto 11). Passe com cuidado. Krang
0 iniimigo final, € derrotado até de olhos fechados. basta ficar
no canto esquerdo da tela dando seguidos golpes (loto 12)
E. finalmente, ibertar Apr

f+ “~ 4 0
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GAMEBOY {8

NEMESIS

DIFICULDADE. eeee

TIPO: Combate Aérec  CLASSIFICACAD. % % * %

Boy. Mas, no comando de uma nave Iragl e pequena. sera
reaimente muito dificil atngir logdas as naves allenigenas e evi-
tar a invasdo de seu planeta. Ha, no entanto, uma boa solu-
A0 para esse probleminha; logo que comegar o jogo, dé pausa
(botdo START) e enire com a sequéncia: para oma, cima, bas-
x0, baixo, esquerda, direita, esquerda. direita. B, Ae START.
Pronto, vocé conseguiu uma nave super-sofisticada, com to-
dos os ipes de misseis. Cuidado com ela, pois 1850 50 funcio-
Na uma vez

FOOTBALL

DIFICULDADE eee®
TIPO: Esporte CLASSIFICACAD % % %

Football, ao contrdrio do que se pode pensar a primeira wis-
1a, ndo & o iradicional fulebol que conhecemos, mas sim o fu-
lebol amencano. Voce pode escolher o lime, e alé jogar com
uim amigo, usando dois aparelhos @ um cabo para fazer a
gacao.

0O objetivo & avangar o méamo de jardas (marcadas com
inhas no campo) possivel, marcando pontos se a Ulttma linha
tor transposta. £, se 0 adversang estiver com a bola, laca de
tudo para que ele ndo avance Com o botdo B vocé pula e
derruba o adversarno

TENNIS

DIFICULDADE, e e e

TIPO: Esporte CLASSIFICACAD: ¥ % % %

Tennis pode ser disputado por dois jogadores — desde que
se tenha outro Game Boy e um cabo especial para interliga-
los. As regras sdo as mesmas desse tradicional esporte.

O jogo comega com o saque. O botdo A levanta a bola, e
novamente o A para manda-la para outro lado. Treine isso,
pois no comeco e mesmo dificil acertar. Durante o jogo. ¢ bo-

tdo A rebate a bola para o lado delerminado pelo direcional,
E. se 0 seu adversario subir a4 rede, encubra-o (lob) usando

'DR. MARIO

DIFICULDADE: oeee

TIPO: Raciocinio CLASSIFICACAD: % % % % %

Depois do sucesso que o Mano, ex-encanador — neste ga-
me ele @ médico — obteve curando pacientes no Nintendo,
nada mais natural que ele também mostrasse suas habilhda

des também no Game Boy. Como ng game Nintendo, Mano ‘

|ogara as capsulas de remédio ao acaso dentro de uma gar-
rafa. Sua missao sera agrupar as de mesmo hpo, guatro a qua-
iro, em inhas ou colunas. Assim, 0 grupo desaparecera, e se
gle contiver um virus, este também some Sel objetivo & elimi-
nar todos 0s virus da garrafa sem dexa-la encher




A grande jogada é vocé renovar
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da
RABBIT GAME CENTER.

Vocé contard com uma distribuidora de cartuchos
que jd atua no mercado de video, oferecendo
sempre 0s melhores precos.

E mais, damos total assisténcia técnica para
implantacéo da estrutura de sua loja e apoio
promocional, além de fornecermos toda linha
de acessorios.

VENHA CONHECER NOSSOS SUCESSOS DE LOCACAO
COM PRECOS IMBATIVEIS

8 Distribuidor NINTENDO + de 300 titulos
# Pronta entrega SEGA-TEC TOY

Solicite nossa tabela de preco completa :
através de carta ou fax. Rabblt
R. Riachuelo, 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - Sao Paulo - SP. Game

Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501 Center




um campo de concentragao. Voceé deve
inhltrar-se no campo, libertar 0s prisione:-
ros e derrolar o ditador, restitlindo o po-
der a guem de direito

Sua pistola “'Light Phaser” — ou o “con-
trol pad’’ conectado na entrada do contro-
le 2 — podem ser utilizados neste game

oRAT 1 ON 1990 S&Jrlr ;:'I![.u:::lfr: 1r1r5c- recoiha E;g:s tiros e
VED 5 — granadas, bombas e outros
S RESER (veja bax). Basta acena-los com a pistola
: Ou com a mira do confrole para juniados

OPERATION WOLF ao seu arsendl. Com o controle, vocé po- |§
TIPO: Guerra dera disparar as granadas, 0 que é impos-
DIFICULDADE: ®eeae sivel com a pistola. No entanto, serd bem
GRAFICOS. e esee mais facil e emocionante — usar a

MUSICA/EFEITOS eeee pistola

CLASSIFICACAD: % % % % Presle atencdo para nao ficar sem mu-

|1|{,,a{‘.l vOoCe sera capturado e levara um |°
Cherigo, um pals pequeno, acaba de ‘game over''. Para que isso ndo aconte
sofrer um golpe de estado. O poder esta  ¢a, basta ficar igadd nas indicagfes da te-
occupado agora por um ditador lirdnico, Id Acompanhe abaxo as duas pnmeiras
que mandou o ex-presidente e todos os 35es completas, 1ela por tela. Ao todo. sdo

luncionaros da embaixada do pals para  sais lases de muita acdo.

Acertar a equipe de socorro
significa perder duln pontos de

L

-
i
a
-
P
T

O helicoptéro precisara ser alvejado
varias vezes. Ou entdo, use a
bomba. Vale o mesmo para os 3

carros blindados.

Cuidado para nao acertar os
prisioneiros que passam correndo
pela tela. Vocé perde dois pontos
de energia.

v
’

No ultimo inimigo, cuidado: vocé
l nao pode acertar a refém. Além da
1 rapidez no gatilho, sera preciso uma

\ pontaria impecavel.
’

ik

1.
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;Eﬁﬁm R PRIMEIRA FASE
YOU HAVE SUSTAINED A LEJHAL fi CENTRO DE
INJURY ¢ | RYSRED Rere ' 0V ARE T;}T:ESJE COMUNICACOES
ai do lado...

Acerte rapidamente os inimigos,
antes que eles atirem e diminuam
‘ sua energia.

Acertar os urubus significa ganhar
pentes extra para sua
metralhadora. Quando atingidos eles
deixam o pente cair. Acerte entdo o
pente e ele sera seu.

SEGUNDA FASE
SELVA

S

\ :

Na selva, rmuites inimigos. As
lanchas-patrulha inimigas devem ser
atingidas varias vezes.
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NAO PERCA TEMPO.
TEMOS O MENOR PRECO DO MERCADO!

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA, INCLUSIVE
FILMES (SPERBER) E GAMES (PROGAMES).
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TRIANGULO ONDULAR DE CENTRO EXPOSITOR ONDULAR CENTRAL MAGIC LIGHT
J faces de exposi¢ao - capac. p/ 138 Fitas p/ 180 Fitas (2,00 m alt. x 1,00 m larg.) Painel de informagdes luminoso
EXPOSITOR ONDULAR DE PAREDE de mesa, parede e piso.

p/ 90 Fitas (1,50 m alt. x 1,00 m larg )

U

| .

SUPORTE EM “L" AYULSO ESTOJO P/ GAME
Fornecemos também o suporte em "L
avulso p/ vocé montar as suas estantes
de acordo com 0 espaco ou sua necessidade

ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO, INCLUSIVE
P/ COMPRAS EFETUADAS POR TELEFONE.

Faca seu pedido por telefone ou visite-nos. Despachamos f«f" L2080
p/ todo o Brasil mediante ordem de p agamentn ou P mmapw :,lﬁ.guﬁ ns
débito em seu cartao de crédi /. N0 e g0 1? A
R. DOS BURITIS, 436 - SAO PAULO - CEP 04321 &_‘ aas B -
EST. JABAQUARA DO METRO —

FONE (011) 578-7277 - FAX: (011) 578-1031




O que vocé pode
juntar ao seu

arsenal

O MUNDO DOS GAMES
NOS SHOPPINGS

Pentes de -
balas: 20 tiros
a mais. =

Sl G500
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R * Facilita-se pagamento
b = e | - Aceita-se cartao de créedito
~ dez sequndos I * Vendas via sedex p/todo Brasil
1 ‘ EFOAT BOIABER sem perder
| munigéo. * Morumbi Shopping - Piso Térreo
- | . | Fones: (OM) 531-7293/535-5261
P * Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim

;‘ P A 7 Fones: (OM) 251-2818/289-1058



Paper Boy refiete o duro dia-a-dia de um
entregador de omais. Montado em uma
veloz bicicleta, ele deve entregar os jornais
nas casas e nao pode efrar o alvo — que
SErd0 sempre as caixas de corresd ou 05
capachos nas portas das casas. Para es-

PAPER BOY

TIPO: Aventura ta tarefa, o botdo direcional acionado Da-
DIFICULDADE: ®ee@® ra cima aumenta a velocidade, para bai-
~ GRAFICOS: ®ee x0 diminui @ para os lados muda a dire

MUSICA/EFEITOS: #ee e cAo da bicicleta Use o botdo 1 ou 2 para
CLASSIFICACAD: % % & % atirar 0s jornais

\ : ‘ SUa tarefa. entretando, Nao sera multo ‘
' Y A— .- facil. Vocé pode escolher tres nivels de d

L 4 e LR

EXIEA O be Bailp 2un U8 joudade. e tanto A quantidade de inim

\ y ——SCrised avAR] ToWEL 905 quanto a pontuagdo aumentam para |
TURN HANDLEBAR TO oS nivels mais dificeis. Acertar o capacho
| CHOOSE ROUTE vale 100 pontos em Easy Street, 200 pon-

TrNe s TR tos em Middle Road e 300 pontos em
Hard Way. Da mesma maneira, as caixas
de correspondéncia valem 250, 500 ou |

i ol ponlos

4

i
"R

Havera todo o tipo de immigo alrapa
Inango sua entrega cachormros, micos
amestrados que dingem motocicletas, pe-
destres e até gravadores asquecidos no
meio da calcada por adeptos da "'black
music’' — evite-0s. Toda vez que 1or per-
seguido por um Immigo ou obstaculo
cortadores de grama descontrolados, por
axemplo — basta atirar um jornal neles. A
perseguicao lermina

Paper Boy muitas vezes devera segul
seu caminho pela rua. E al, cuidado com
¥ bueras ou 05 homens com as britaces
ras. Cada vez que bater neles, Paper Boy
perdera uma wada. E, para voltar para a car
cada, 50O por uma gula rebaxada ou pol
uma ramps de salto. quando ela aparecer.
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No caminho, Paper Boy pode recolher
= montes de jornais. 1Isso garante a entrega
em todas as casas. Peque-os sempre que

MO inicio de cada dia aparecera um ma- possivel para renovar o estoque

pa. Vocé podera ver em quais casas Pa-
per Boy devera entregar os jornais. As ca-
Sas que aparecerem em cinza sd0 aque-
las cujos donos ndo sdo assinantes do jor-
nal, portanto, ndo faga a entrega

Cada vez que Paper Boy deixar de en-
iregar 0 jornal em alguma casa, perdera
o cliente, e aquela casa aparecera em cin-
ra no dia seguinte. Evidentemenie, se Pa-
per Boy quebrar uma widraga, também
perderd o cliente. Nao seja urm entregador
desastrado., para ndo levar o game over
e perder 0 emprego

SHA I Mhe Dailp Sun s
ELF iwad mbiem I e,
FAPERHEEII%‘ELLE 1T No final de cada dia, haverd um esta
SR gio ge treinamento. Paper Boy percorre
S S ST umd tniha e deve acertar 0s alvos. ganhan
Sndme At ainnAttkin do tambem pontos extra. Nos desvios, se
e nao houver ponle, salte. Uma dica é es-
- oy e e e colher sempre o caminho de baixo, pois
= » | vocé podera acerlar — com um pouco de
S -l fE R e e habilidade — todos os alvos, incl
el . Sekargchtrpive L
das trilhas de cima. No final, vocé podera
ver se ganhou ou perdeu assinantes. Seu
- objetivo sera ganhar o maximo de clien-
Entretanto, se Paper Boy quebrar a vi tes, até completar a rua. E ser condecora: 4
draca de uma casa cinza — que ndo & de do como o melhor entregador de jornais
assinanies de seu jornal — ganhara pon. da cidade' ~
10s extra, dependendo do nivel de dificul-
dade escolhido: 100, 200 ou 300 pontos, i
no nivel mais diticll

-2 10
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SONIC THE HEDGEHOG embro de 1990 como o jogo do ano. E
GRAFICOS eeeese nao e para """"'"':""i D game lem grahicos
MUSICA/EFEITOS eeeese SXCEIENIES, €l00a amMC ll'fl“flfzn 40 do No-
vO personagem € revolucionana. Nesta
PRI * alialialo aventura, e |--1 2ve salvar os anmas ge
PO Aventura seu planeta, transformados em robos. Ele
Brasil, langado pela laz 1sso pulando sobre eles. E. no final de
iec |0y, O porco-espinho |T'IIF_':'I£|.EP'H—]I] eim cadauma 0as seis lases, um mmgo para
NnQias) mais rapido :'1r—?"-_'-TL'1 e de outras cgerrofar. ate a expulsao total dos invaso-
galaxias. Sonic lal 0 J0gO premi: 300 pe res. Aqui uma apresentacao desse jogo

y Consumer Eletronics Show (CES) de De L.onfiral
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e Os truques de NS
Sonic FING 44 |

E nos computadores
gue Sonic deve recolher os
tens que o ajudardo na
sua dificil missao.

Veja aqui quais sao eles:

W AN 4 W I LG LW L /\/\

r 4

sCORE gD
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L Supervelocidade: Sonic quebra a barreira .-m“"ri:--

sonic ganha um escudo protetor Go'som. Uma vidal
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ra Mega Dinve, Aarzak
Uthzando a tes
10005 08
rOacesro iInmugo, Dar
dade a eslraiegia e a mesma. SOCos

que .J;:-.

bida (loto
ydda P
i ga st na hahilidade: acerte-o seguidamente, como na folo 13. Ven:
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depois para a Area do Hulk, a dirella e ao allo no mapa, onge
encontra o primeiro grande Inimigo (foto 6), Para derrola-lo
e ancurrale-o no canto da tela. Pros
siga para ASAIXD 2 d aireng, Que e um
grande labirinto (folo 7). A dica & lutar sempre contra os inimi-
JO5 Que apareceaim ar ire auas poras, para aumeantar o poaer
foto 8), Na saida, siga para a direilla para encontrar mais um
mmigo (foto 9). Para derrota-lo, vocé deve estar com a lorca
total e, agachado, acertar muitos socos na sua barmrga.

2* fase: ''Us Assassinos Dourados™ . Nesta fase Aarzak en-
NIMIGOS @ VArios QUereiros que o ajudarac a aumentar
g8 deve passar pelo pnmeiro portao e encon

e SOCOS Na S5ua DarrigH

a3 ares |r-'.r.|.1 '||"'a'"' 1.-.:..

CONirard

SBU poger, Voc

* | trar O prmeiro inmigo, que aparece na folo 10. Para vencé-lo

na barrnga, que sac dispara
: wilrar a saiga de outre
labirinto (fote 11), se ndo npossivel atngir a Cidade Prow-
12). L4, cada inimigo que Aarzak vence vale 500
o nome do chelfe desta area. Para derrota-lo

samore agachado. Vocé deve enc
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h B 4 - - -

ININ\NIN\/



AYAVAVYAVAVATVAV AV AN 4

. o

---!-n'i'ﬂ:u-u--ﬁ*---- 3 -
. S

. =g w L

."'\._‘-' T, =
4 mr

|
et

10000

SRS RA NS d AR IERRTTR

. ._-.‘.i'-‘-'-‘.- =

7 Proximo Passo ser:
evard a 'ase seqguinte
3? fase: E a lase chamada de 'O Ultimu
e A A O QUIMRrg immigo i Navio pirat
dliem de golpes na barnga, sera necessario
chos que ele lanca. Veja na foto 15 |
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rliculanaace: alg Se renri

! I...
ser agachar e acertar so
1 +] MR !|!-"|-|.1'|I]I_ cEL Caminn
Frocure lutar sempre
1Ear aumentara 8 1850 & Tundar
randes inimigos das areat

JO lambem se reproduz (foto 1/7), m

as Aarz ave ser bas poder No Maxime

ante rapido com 0s golpes para evitar a duplicacao. Soco! A Lapide de Pe

na barrga continuam sendo golpes eficientes o 24)
rinaimenie, Aarzak encontra a Cicade Pr

necessaro encontrar Cynara para ent (fote

Froibida ndo passa de mais um lahirinto. Na ts

contrar o caminng, escape gdas llechas machadinhac L a1 |2 I {
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ASSIFICACAD: % %

je dragao verde langa fogo
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AD Qesviar gest
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e ténis, seu adversario é

E

ele é rapido

CHOSLD O Se aoversant
ia recepcao. Qutra dica é

na rege e rebater as bolas

adlvyersano
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Os critérics de classhcagho s3o os sequintes. 1 ponto - péssimo, 2

pontos - ruim; 3 pontos - bom; 4 pontos - Mo, 5 pontos - excelente

Vale o mesmo para as estrelas. O critério para dificuldade é o seguin

e 1 ponto - mufto facil; 2 pontos - facil, 3 pontos - normal, 4 pontos |
dificil; 5 pontos - muito difici '

N NNNNNN VN
ICE HOCKEY

CLASSIFICACAD: % % %

Numa parlida de trés minulos. vocé de
ve gerrolar a equipe advarsaria que é mul-
to forte, Para vencé-lo vocé conta com dois
jogadores. A dica e atacar pelos cantos da
quadra, pois 0 adversario nao alcanga
5eus jogadores

MS PAC MAN
CLASSIFICACAD: % % % %

Ms Pac Man & o herd mais antigoe dos
jcgos de videogame. Nesle jogo a gran-
de aica & comer as vilaminas grandes,
tormando-se assim, invencivel, Porém, mu- 38
10 Cuidado com oOs faniasmas gue vollam =3
para a casa e se reproguzem

FITAS, APARELHOS E ACESSORIOS
ULTIMOS LANCAMENTOS!

NINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY,...

ASSESSORIA PARA LOCADORAS
ATENDIMENTO A TODO BRASIL

| ESTAREMOS NO 17 VIDEOGAME SHOPPING FESTIVAL |

ESPECIALIZADA EM GAME 4 - R. MARIO AMARAL, 384

VIDEOGAME E?L}ADE[?U : SAO PAULO - SP

COMERCIO E LOCACAO (TRAV. DA ABILIO SOARES)
TEL: (011) 885-1677




VIDE(

Uma emoc

Evolugdo: primeira,
segunda,

guarta
& quinta geragao.

Tudo comecou
com uma bolinha

crienlista alemao Halph H } pal go videogame

que podia ser
mOWmEﬂfada Baer estava intrigado. Um te- Os anos passaram e, em 1971, Baer ja
BVISOr nag podena servir linha o protdtipo dehnitivo do prnmeiro v
na f&’fﬂ ESTERVB apenas para receber imagens das emis- deogame, o Odissey, que se tornaria bas
CHEz‘dG 0 soras, sem nenhuma outra utilidade. De-  tante famoso. Em margo de 1972 a em

veria servir tambem para alguma outra co presa Magnavox langava no mercado os
Wdeogﬁfﬂe 3, algo que alguem, em lrente a televisac primeiros Udissey, que nao hzeram muitc
pudesse ter (alguma) participacao nas ima SUCESS0, provaveimenie por um efro e
S&Iba &'qu," [‘Oda gens da tela. Foi quando teve uma idéia:  estratégia da Magnavox. E que a empre
pOr que nao inventar um Jogo que apare sd dizia Nnos Seus comercials que o video
Ssud hISTOﬂ'a, cesse no video? Foi assim que em margo  game sd servia nos televisores Magnavox
de 1967 Ralph, hoe com 69 anos, @ sua 0 (Que. mesmo sendo menlira alll-!‘larln d
equipe crnaram o wideogamea, Naquela aumentar as vendas da I'!":.'IE-".' 40 dess
epoca, inveniaram j0gos como o ping marca. Devemn ter se arrependido ElF‘DC-IS
pong, de liro, de tabuleiro e de esportes Anles dIsso F':-"~11 a4 apenas a maquina

ASSIM F-hn h passou a ser considerado  arcade (fiperama) chamada PONG, que

58 - VIDEOGAME
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ALTA GAMES
Aberta de 2¥ g 6° das 8:30 Gs 20:30hs
Sabados das 8:30 as 18:00hs

e feriados das
. Qs 18:00hs

L
L O C A D O R A

MASTER SYSTEM
EGA DRIVE
ULOS

PISTOLA LIGTH PHAsEr [4831%4)
ADAPTADOR MEGA

RAPID FIRE

JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE

DE CARTUCHOS

MINI GAME
MINI GAME SERIE MASTER

“Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY".

Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil
Atendemos Atacado / Varejo

Rua: Marques de Valenca, 354
Mooca - Sao Paulo

Fone: (011) 92-8636
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COMO ESCOLHER
UM VIDEOGAME

A hora de comprar um console @ o que
determinard a "especialidade’” de cada |-
gador. 1sso porque existem Sistemas diferen
fes e foda uma questio de ''compahbilaa-
de'' entre cartuchos. Existern basicaments
dois sistemas. O Nintendo e o Sega

Nintendo — Existe o Nintendo chamado
dponds fgue lem um ancaixe de bU pinos

amencano (gue tem 72 pinos), todos de 8
bits. No Brasd, os chamados compalves
(Bit Systern, Dynawsion |l e I, CCE V(G 8.000
e 9000, Phantom System, Super Charger)
acailam e aperam jogos da Nintendo ame
ricana ou japonesa. O fato de ser de 60 ou
72 pinos & facimente resolvido com um
adaptador. Nas lojas e locadoras ha um
grande numero de tlulos 4 disposigdo do o
aador, podendo chegar até a 200 opgdes
a escolher. Os jpgos Nintendo variam bas

Indicacdes na lela:
descubra
sua utilidade.

Explore tudo. tante de quahdade e dificuidade desde al
Agul, por exempio, guns bastante simples até oulros bastanie
ha uma caverna complexos

escondida. Sega — Sdo também duas as opeoes am

Sega: o Master System e o Mega Drive, O
primeiro & um console de 8 bits e o segun
do umn de 16 hits. Ambos s consoes e lam
bém os jogos sdo fabncados e distnbuidos
no Brasil com exclusividade pela Tec Toy
A gualicade e dificuidade dos J0QOS S30 IMais
hamogéneas, e a opgdo oo fabncanie o es-
colher jogos de dificuldade média em sua
maona, Para Master System ha pouco mais
de B0 tulos disporivels e para o Mega Dn-
ve cavca de 16 miulos. Ha um adantador para
o Mega Drive tornando possivel jogar neste
console 0s jogos de Master. Ja os Master
ndo aceitam os jogos para Mega Dnve

E mutto immporanie saber que oS Jogos
Nintendo ndo servem nas consoles 03 Se-
ga e woe-versa, Assim, o melhor, anles de
comorar @ expenmentar ambos 0s SSiemas
Ou através de amigos ou alugando conso-
lee e&m locadoras que tenham este senigo
Nio hd um sisterna melhor que o outro. E
uma quesido de preferéncia pessoal e, por
tanto, & mathor escother direito para nao se
arrepaencder depos R.A. [ ]

Passagens secrelas:
ndo deixe de
procura-las.

r———
e R

Y s

-

Im dedo para dois boldes: lempo perdido ... O melhor é usar um dedo para cada lecla



NINTENDO
\ GAME BOY (Porat)

Microprocessador: 7/-B0 B bt

_ Velocidade de processamento: 7
. Quantidade de cores: lonal

T

&
¥

cages g

-

Ld ristal liquido (LCD)
Resolucéo gréafica: 144x160 pixels

Corapativel com: cartuchos produzidos

para Nintendo Ga
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ATARI

Microprocessador: Motorola 65C
Velocidade de processamento: 1 2 M!
Quantidade de cores: 5. 4 fixada:
Resolucao grafica: 160 x 68 pixel
Compativel com: can

| - o RSN

NINTENDO

(NES, Super Famicom e compativeis)

Microprocessador: Motorola 65C02, 8 bits ‘.
Velocidade de processamento: 1 9 MHz
Quantidade de cores: 52, 16 fixadas na 1ela
simultaneamente
Resolugdo grafica: 256x240 pixels
Compativel com: cartuchos produzidos
para o sistema Nintendo Americanc e Japones
com adaptador entre esses sistemas

l
SEGA
MASTER
SYSTEM
Microprocessador: 7-80,
B bils
Velocidade de ;
processamento: 3509
o SEGA MEGA
Quantidade de cores: DRIVE
o4, 16 fixadas na
lela simultaneamente Microprocessador:
Resolugéo grafica: Motorola 68.000, 16
256x192 pixels bits
Compativel com: Velocidade de processamento: 7 BOMHz
cartuchos Quantidade de cores: 512, 32 fixadas na tela ssimultaneamente
produzidos para Resolucglo gréfica: 320x224 pixels
o sistema Compativel com: cartuchos produzidos para o sistema Sega
Sega Master System Mega Drive, e cartuchos Sega Master System com adaptador

|
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* -
tencao. 'feras’’ em Master T.« temn e Nintendo! A revista Vi- A

DEDGAME  Propon A6 um novo desafio: 0 JOGO DO MES
Para participar pasta gar uma ..II' adinha no Quat iro al e bai
<0 para ver qual e 0 jogo, a&ionar na acan e manaar uma *
ioto da tela de seu melhor resultado para a revista VIDEOGA-
ME IMpes y més em cada sistema fatura uma sensa

nal camisata CVISTA VIDEOGAME. Atencao: valem 1o

145 a5 momos gQue C t l-|_] Irerm A rd :I,-|-'H. a0 2l D 0a f.:'llf':
MNAo perca tempd 8 mande seu recorde
JOGO DO MES *
The Simpsons: Bart x Space Mutants - Nintendo
Mickey Mouse: Castle of lllusion - Master System

R E CO

|

Confira aqui os recordes de alguns jagoa Hinrandu e M
o seu resultado for melhor, ndo deixe de mandar uma foto

comprove a pontuagdo obtida. Se o jogo

tem. Se
tela gue

ndo liver pontuagao, va.\‘s a

[ S

foto do final. esqueca de escrever também 0 nume da
v} sistema e o r. @ seu nome podera ser incl av;éﬂ
Tambem v. jogos que ndo constam 1
NINTENDO
v NOME JOGADOR RECORDE
DOUBLE DRAGON | James F. L. Nepomuceno

Alex F. L. Nepomuceno 9949 990

ODZILA Gabriel Cassiolato 9 9949 990

IQURNEY TO SILIUS
KARATE KID

MEGA MAN
MEGA MAN Il
NINJA GAIDEN I

RAD RACER
SUPER MARIO BROS. 3

SIMPSONS, BART X SPACE

=
SOLSTICE
* TEENAGE MlITMIT NINJA TURTLES Gabnel Cassiolato
THE

Tom Ricardo Cavalhewro
Guilherme Compass
wWaqgner

Toni Ricardo Cavalheiro
César A Favarp Siena
Renato Rabay Dutra
Ortando Gongalves Jr
Orando Gongalves Jr
Gabrial Cassiolato

Torn Ricardo Cavalheiro
Tom Ricardo Cavalheiro

Termmnado

164 800
9. 999 950

Terminado

9499 900
88,890

9.999.990
10004

2 544 100

MUTANTS Ton Ricardo Cavalheiro 92,200
TOP GUN Il Juliano Lasann 2 703.700
Fonte: VIDEOGAME, junho de 1891 1L ot
MASTER SYSTEM
NOME JOGADOR RECORDE

AFTER BURNER Ricardo Diran 15.144 500
ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD Marcos Roberto Panpato 2.017.000
¥ | ALEX KIDD THE LOST STARS Dionisio Cason 641,600
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD Dionisio Cason 999 900
sy ALTERED BEAST José Eduardo L. Vargas 834 900
kit DEAD ANGLE Daniel Pinho Pessoa 9 999 900
: ESWAT Wandel Siova Samora 311.400
GALAXY FORCE José Luis Pedroso 446 400
# KENSEIDEN Roberto Franco Pinto 4 518.300

MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER Denilson Diniz Santos
Edson Koichi Kihara 294 990
MICKEY MOUSE CASTLE OF ILLUSION  Rodngo Negreiros Andrade 125.430
R-TYPE Dirceu R. do Carmo 1.232.300
SHINOBI Daniel Pinho Pessoa 3.000.400
THUNDER BLADE Valério F. de Oliveira 2 631.000

- -

Fonte: Tec Toy 8 VIDEOGAME. junhp de 1991 ﬁ/\]’? A
< e
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DIRETORES
Maria Célia Furtado
Josas Silvesra
Marcio Saldanha Marinho

: Josias Silveira
rmpms&
: Roberto Araup
Editor: Mario Fitipald
Colaboradores: Jorge Finardl Filho, Toni
Ricardo Cavalhers, Gabriel Cassiolato, Caid!
Torram Nutti, JO Ellas, Fotos: Studio
Norberto Margues.
Produgo: Meg Cotrim
Reviséo: Fosana Maurn e Marina Macri
Arquivo: José dos Santos Silva
Projeto Grafico: Herbert Fradefico

EDICAD DE ARTE
Paulo Affonso Soares (Supervisor),
Herben Fredenco (Editor de Ane),
Shirley Vieita (Diagramagao).
Carlos Alberto Faria o Beto F Lede
(Arte Final), Anfonio Mendonga El:’mdwﬂu
Grafica), Soraya Maria P.M.
(Secratdria), Jma Francisco Cavalcante e
Luisa Marna V. Negrett (ComposiGao).

DEPARTAMENTO
COMERCIAL

Diretor

Gerente SP: Marcos Barros
antes SP: el Taddeo.
Simone Vianna Dias. . —
Representanie outros Estados: Vera
de Miranda
Coordenadora: Mana Setsuko Tayra
Arte: Ana Claudia de Almeida Detfine,
Alexandre Ono, Maria Amélia M. Gomes |
(Criagao), Laércio da Siva (Tratego).
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Faca Parte Deste
Universo

COMPRAR ALUGAR
VENDER TROCAR

MEGA DRIVE MASTERSYSTEM

GAME BOY NINTENDO
SUPER FAMICOM

ASSESSORIA PARA LOCADORAS OU FRANCHISING.

TEMOS TODOS PRODUTOS TZ PARA VOCE MONTAR
SUA VIDEO LOCADORA.

TUDO EM 3 PAGAMENTOS.

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL.
SOLICITE NOSSO CATALOGO.
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O MUNDO DOS GAMES.

Lapa - Rua Albton, 65 1 ﬁ-. {l Cony. 24 CEP 05077 Fones 831- 5?3? 261-7935 - Tatuape - Rua Serra do Japi, 766 CEP 03309 - Fones 941-9957/295-

f: ] t rulhos - Av P ule Face . H_EP l:ri"l 10 - Fone 209- D'??I Jardins - Av. Paulista, BO7 - 6" Andar Conj. 604 - Fone 284-0785 - Perdizes - Rua Paraguas

s, 334 CEP GBDD . Fone Bl6- ‘EHED H' s Geras: Belo Horizonte - Ay, dn Contorno, 6283 Lj. 07 Savassi CEP 30110 - Fone (031) 225-8121 - Rio de janeiro

! Tijuca - Rua Major Awh, 111 L. F CEP 1EI5 I Fc: ne(021) 264 53315 Br :ﬁl SCLN- ".H IBloco £ loja 64 CEP 70766 - Fone (081) 274-331 1 - Braganca Paulista -
8 Fraga Raul Leme, 296 - CEP | 2900 - Fone 433.0998 - Espirito Sante: Vitoria - R. Aleixo Neto, 1490 ioja | - Praia do Canto CEP 29050 - Fone (027) 225-0639




MUITO ALEM DA IMAGINACAO

O NOYO ESPACO EXCLUSIVO DA GERACAO MEGA

rl . -"Hl’[:""JM

Se voce e fissurado em videogame
e faz questao de estar sempre por
dentro das ultimas novidades, nao

€ mais preciso pensar duas vezes:

a VIDGAME & a primeira loja no Rio
exclusiva em locacao de cartuchos
de videogames de todas as geracoes.

VIDGAME Importagdo & Exportagao Ltda. Rua Visc. de Piraja, 411 - sl. 202 - Ipanen
Tels.: (021) 287-0949/521-8497 - Fax: (021) 287-0949 - CEP 22410 - Rio de Janeiro - F




