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BM97: wie kam es zum gréfiten Spieleskandal des Jahres?
Reaktionen von Software 2000 und enttiiuschten Kunden.
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Neue Autos, neue Teams und verbor-
gene Geheimstrecken. Mit SVGA-
Modus und Mehrspieler-Netzwerkoption.

Zeit, Wetter, Dunkelheit und sechs recht anspruchsvolle Tracks.
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Computer Peripheral Products

SONY

...es ist ein Monitor!

Er ist 28 Pfund schwer, 38
cm groB, hat eine Bildschirm-
diagonale von 15" (sichtbare
Bildschirmdiagonale 35,4 cm)
und fiihlt sich bei Betriebstem-
peraturen von 5° — 40° C am
wohlsten. Er ist unser Klein-
ster, kann aber schon alles,
was auch die GroBen konnen.
Er ist pflegeleicht, iBt am lieb-
sten 220-240 V bei 50/60 Hz
und hért auf den Namen Multi-
scan 100sx. Er ist ein echtes

Sony C

Sony Original, selbstverstand-
lich ausgestattet mit der Sony-
Trinitron-Rohre. |hr Super-
Fine-Pitch-Abstand von nur
0,25 mm garantiert scharfe,
kontrastvolle Farben mit maxi-
maler Brillanz. DDC (Display
Data Channel) erméglicht Plug
& Play. Die Bildgeometrie und
Bildrotation lassen sich indivi-
duell einstellen. NUTEK, Ener-
gy Star Power Management
und MPR Il sorgen fiir |hr
Wohlbefinden.

Multiscan 100sx

* Ci

* Peri
A Division of Sony Deutschland GmbH
Hugo-Eckener-Str. 20, 50829 Koln

Und jetzt will er ein richti-
ges Zuhause...

http://www.sony-cp.com

Infoline:  0221-59773-76
Mo-Fr, 14.00-17.00 Uhr

Mailbox: 0221-597 73-85
Fax: 0221-59773-50
It’s a Sony

Europe



Folo: Michoel Schraut

urch den bevorstehen-
|den Johreswechsel ergibt
sich die wilkommene

Gelegenheit, alte Zopfe abzu-
schneiden und gleichzeitig mit
guten Vorsétzen beschwingt in
die néchste Saison zu starten.
Dazu gehdren v. a. Entschei-
dungen wie ,Keine Tests von
Software 2000-Spielen vor de-
ren Versffentlichung” oder ,In
der PC Games 2/97 gibt's ein
neues Editorial-Gruppenfoto”.
Einige Neuerungen sind bereits
jetzt Realitdt: Nach der MaBga-
be ,Nie mehr ein zerfetztes PC
Games-Titelbild” hat eine auf
Verpackungen spezidlisierte
Firma eigens fir die Magazine
des COMPUTEC-Verlags einen
neuartigen Umschlag ent-
wickelt, der mitflerweile sogar
patentiert wurde. Diese Umstel-
lung hat nicht nur praktische
Griinde, sondern entlastet ne-
benbei auch unsere Umwelt -
schlieBlich entfaillt dadurch die
bislang tbliche Plastikhille. Ab-
schied nehmen heif3t es hinge-
gen fir den beriichtigten ,CD-
Advantage”, der sowohl seine
Daseinsberechtigung als auch
den Stammplatz in unserem

Wertungskasten verloren hat.
Begriindung: kaum ein Titel,
der noch ohne MB-vertilgende
Video-Sequenzen oder Audio-
Tracks auskommt. Und noch ei-
ne kleine, aber wirkungsvolle
MafBnahme: Spiele, die nur ei-
nen Guferst geringen Prozent-
satz der Leserschaft anspre-
chen, werden ab sofort auf ei-
ner Viertelseite abgehandelt.
Darunter fallen beispielsweise
Special Interest-Genres wie
Football-/Baseball-Simulatio-
nen und Zusatz-CD-ROM:s fir
wenig verbreitete Spiele. Erwei-
terungs-Disks fir Bestseller wie
C & C besprechen wir natiirlich
auch weiterhin in aller Ausfihr-
lichkeit. Sie werden bereits an-
hand dieser Ausgabe feststel-
len, daf3 dadurch mehr Platz
fur die Wiirdigung der wirklich
heiBen” Spiele (Tomb Raider,
Das Hexagon-Kartell, Down in
the Dumps usw.) bleibt.

Das gesamte PC Games-Team
wiinscht lhnen und lhren Fa-
milien erholsame Weihnachts-
feiertage, einen ,guten
Rutsch” ins neue Jahr und ein
erfolgreiches, gesundes 1997!

Hinweis zur PC GAMES
Weihnachtsaktion
(Ausgabe 12/96)

Aufgrund der Bugs in Bundes-
liga Manager *97 werden wir
erst dann diese Prémie auslie-
fern, sobald uns eine an-
néhernd fehlerfreie Version
vorliegt. Nach Auskunft von
Software 2000 durfte dies in

Kirze der Fall sein.

Zudem haben wir uns ent-
schlossen, ab dieser Ausgabe
anstelle von BM97 nun Com-
mand & Conquer RED ALERT
als Prémie anzubieten. Leser,
die im letzten Monat bereits
eine andere Pramie bestellt
haben, kénnen diese aller-
dings nicht gegen C&C RED
ALERT umtauschen, da die
Auslieferung der bestellten
Préimie bereits im vollem
Gange ist. Wir bitten hier
um lhr Versténdnis.

Noch eine Information an alle
neuen Abonnenten: sofern
Sie bis 8.Januar die néchste
PC GAMES noch nicht per
Post erhalten haben, beginnt
lhr Abonnement erst mit der
Februar-Ausgabe. Holen Sie
sich dann die Januar-Num-
mer noch Gber den Zeitschrif-
tenhandel.

PCGames 1/97 5
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RUBRIKEN = SPECIAL I

Charts 142 Bugs im Bundesliga Manager 97 226
Coming Soon! 148  Zu Besuch bei Sierra 46
Coming Up! 246
Impressum 146 REVIEWS
Inserentenverzeichnis 146 Ace Ventura 196
News 10 AH-64D Longbow: Flashpoint Korea 220
Postscript 101 Alien Trilogy 180
Referenzliste 144 Amok 162
Support 106  ATF: NATO Fighters 220
What's Up 5 Blood & Magic 178
Captain Quazar 208
PREVIEWS BN .., 170
Battlecruiser 3000 54 Cyber Gladiators 194
KKND 60  Das Hexagon-Kartell 74
MDK 36 Davis Cup Tennis 222
Panzer Dragoon 56 Death Rally 200
Sega Rally 40  Destruction Derby 2 174
Star Fleet Academy 30 Deus 202
Theatre of Pain 58 Down in the Dumps 88
Eraser 176
FIFA Soccer 97 150
Fragile Allegiance 212
Gex 222
Heroes of Might & Magic 2 190
Hunter Hunted 214
Leisure Suit Larry 7 188
Lords of the Realm 2 192
M.AX. 82
Ein 3D-Actionspiel wie ein James-Bond-Film - spektakuldre Spezial-E- &4

fekte, atemberaubende Schauplitze und nafiirlich eine attrakfive
Frau. Im Fall von Tomb Raider ibernimmt letztere sogar die
Hauptrolle: Lara Croft, die weibliche Antwort auf alle ménnli-
chen M chtegern-Helden, muB sich in gigantischen Labyrinthen
behaupten, wobei diverses ziihnefletschendes Getier noch die
geringste Bedrohung darstellt. Das bislang nufwendigsle Pro-
jekt aus dem Hause CORE Design entfiihrt Sie in ein vor allem
hnisch hichst eindrucksvolles Ak in SVGA ergunzi
durch eine prizise S g und ein durchdach
e mit vielen Uherrusthungen Ab Seite 64 erfiutern wir in einem uus-
g ﬁﬂirl‘ ichen Testbericht, warum wir Tomb Raider zum Spiel des Monats gekiirt huben




Moto X

MS-Flight Simulator 6.0
MS-FuBball

Nemesis

Pyst
Realms of the Haunting
Robotron X

Shine
Swiv 3D
Timelapse
Tomb Raider
Trophy Bass 2
Versailles

10 150 FIFA SOCCER 97

EA Sports kann sich mal wieder nur selbst ibertreffen: Seit mehreren
chges of War 206 Jahren beherrscht FIFA Soccer souveriin das Genre der FuBballsimulatio-
nen und rangiert bei den Fans ganz oben auf der Beliebtheitsskala. Ist
W_eﬂ'en dass...2 - 210 da iberhaupt noch eine Steigerung maglich? Sie erfahren es in unserem
Williams Arcade Classics 220 Review ab Seite 150.

TIPS & TRICKS Immmmmm

Grand Prix 2 726
Toonstruck 732
Mechwarrior: Mercenaries 736
Schleichfahrt 740
F1 Manager 96 741
Kurztips 741

HARDWARE IS
Peripherie: CD-ROM-Laufwerke im Test 234
Peripherie: Flightsticks im Test 240

COMPETITION I

Sierra Originals 244

88 DOWN IN THE DUMPS
Sie haben geglaubt, daB die Kelly Family bereits die drastischste Form fami-
liiiren Zusammenlebens entwickelt hat? Sie rren! In Down in the Dumps ler-
nen Sie die auflerirdischen Blubs kennen, die es unfreiwilligerweise auf eine
New Yorker Milhalde verschliigt. Was sie dort erwartet, enthiillen wir in
einem sechsseitigen Test.

€D-ROM .0

Das ist der Inhalt der ,normalen” CD-ROM. Die CD-ROM der PC Games PLUS
beinhaltet die Voliversion von Turrican und - in diesem Monat - alle weiteren Demos.
und Bugfixes/Updates der reguléren CD-ROM.

Grand Prix 2=

FX Fighter Turbo m Gex =
Harpoon Classic 97 =
Hyperblade =

Jeffighter 3w

PGA Tour Golf 96 =

Pro Pinball =

Schleichfahrt (neve Demo) =
Steel Panthers 2=

Virtua Cop ® Wetten dass?

Demos Bugfixes/Updates

Blood & Magic = Wing Commander 4 Windows
Blue Ice 95-Update = Civilization 2 V
Crusader: No Regret = 2.42 m Mechwarrior2V 1.1 =
Dactylus m Shattered Steel V 1.03 =

FIFA Soccer 97 = Der Planer V 1.04 = Eurofighter

2000 - V 2.04 (dt. Version) =
PC Games Cheat-Update
10/11-96

Specials

Reportage: Sierra  Direct Me-
dia-Katalog = Elektronische
Kleinanzeigen m Tips & Tricks =
Command & Contact ®

PC Games Lesereinsendungen

82 M.A.X.

Was passiert eigentlich, wenn man ein rundenorientiertes Strategiespiel mit
einer Echtzeit-Variante kreuzt? Und macht das Ergebnis iberhaupt noch
Spaf? Und ob es das tut: M.A.X. von Interplay bringt beide Welten auf raf-
finierte Weise unter einen Hut und verblitft selbst Profis mit unglaublich
deveren Computergegnern.

PCGames 1/97 7
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Graue Vorzeit

POt o
i1efes Mittela] ter

Sie haben Ihr Gehirn: Command & Conquer :Teil ?:: Alarmstufe Rot hat eine neua:
sich entscheiden, Sie habeg die volle Kontrolle iber neue Einhej:ten, wie w
U-Boote,” Kreuzer, Spione, mobile Radarstérsender, Gap Géneratoren, 1§Bu1pfjéts, o
30 neuen Solomissionen oder in unzéhligen Netzwerkduellen mit bis zu 8 Spielerr

"Alarmstufe Rot ist das beste Echfzeit-Strategiespiel, das es zur Zeit gibt." JOr

Command & Conquer™

mstufe Rot ist ein Markenzeichen von Westwood Studios, Inc. @ 1996 Westwood Studios, Inc (P) 1996 Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. Virgin ist ein eingatrages
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ige kinstliche Intelligens. Egal fiir #elche Seite-Sis
or anderem Saboteure, Failsdqmsp;;ingér, .Samlt_ﬁter,‘
ber am Ende gewinnt imer der beste Stratege; ob'in
onmand &Conquer Teil 2: Alamstufe Rot, das Original.
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Markus Krichel
schreibt iber den
Tod des Schauspie-
lers Jason Bernard

Jason Bernard, der Schauspieler,
den Wing Commander-Fans als
Captain Eisen kennen, ist fot. Im
Alter von 58 Jahren erlag er am
18. Okiober in Burbank, Kaliforni-
en einem Herzinfarkt. Bei meinen
zahlreichen Berichterstattungen
vom Wing Commander-Set, von
Cast Parties und Premieren durfte
ich den Menschen Jason Bernard
auch privat kennenlernen. Uber
die vergangenen zwei Jahre ent-
wickelte sich daraus eine freund-
schaftliche Beziehung. Eine so jun-
ge Branche wie die Games Indu-
strie braucht in der Regel nur
GuBerst selten den Verlust eines
Mitglieds zu beklagen. ,Aber”, so
hre ich jetzt einige Leser sagen,
Jason Bernard war doch Schau-

IEhimes

Activision goes DVD

Unternehmen setzt auf neven Standard

Das neve CD-ROM-Format DVD st&ft bei
Spieleherstellern auf hohe Akzeptanz. Activisi-
on gab auf der amerikanischen Hardware-
Messe COMDEX bekannt, daf schon im néich-
sten Jahr spezielle Versionen von Spycraft:
The Great Game und Muppet Treasure Island
auf den Markt kommen werden. Die Videose-
quenzen beider Spiele werden deshalb iiberar-
beitet und mit dem neven Soundstandard AC-
3 (von Dolby) versehen. Muppet Treasure Is-
land bekommt auferdem MPEG-Filme.

Star Tt;ak: First Eaﬁiact

Lizenzrechte jetzt bei MicroProse

MicroProse hat sich endgiltig die Lizenzrechte fir Star Trek: First Contact sichern ksnnen. Die
Crew der Enterprise unter Captain Picard kommt in diesem Film erstmals in direkten Kontakt mit
dem Borg-Kollektiv. Das Spiel wird als 3D-Action-Strategie-Mischung prasentiert und soll sich
ganzlich an Bord der Enterprise 1701E abspielen. Die Borg haben von der Enterprise Besitz er-
griffen, und die Aufgabe des Spielers besteht darin, die ungebetenen Géste auszuschalten. Am

Ende erwartet Sie zur
Belohnung eine Begeg-

nung mit der bésen
Kénigin der Borg per-
sénlich.

spieler und daher kein richtiges
Mitglied der Spieleszene.” Weit
gefehlt! Seit seiner Mitarbeit an
Wing Commander 3 war Jason ei-
ner der gréBten Fiirsprecher unse-
res Hobbys. Unermiidlich betonte
er in Inferviews, daf3 im interakti-
ven Film die Zukunft Hollywoods
liege. Jason freute sich bereits sehr
darauf, seine Rolle als Captain Ei-
sen in Wing Commander 5 weiter
auszubauen. Um die zahlreichen
Leistungen von Jason Bernard in
beruflicher und auch in sozialer
Hinsicht aufzuzéhlen, fehlt hier lei-
der der Platz. Stellvertretend seien
nur seine Rollen in den Filmen
+War Games” oder ,No Way out”
sowie sein Engagement in der Ju-
gendarbeit und der Verhinderung

von Gang-Gewalt genannt.

Viacom New Media
Hauptsitz in NewJork geschlossen

Virgin Interactive Gbernimmt mit sofortiger Wirkung Vertrieb und
Marketing fiir alle Viacom New Media-Produkte. Beide Unterneh-

men gehdren der gleichen Unternehmensgruppe an. Der Haupt-

newmebir
sitz von Viacom New Media in New York wurde geschlossen. Die
lapidare Begriindung der Geschdftsleitung: Viacom New Media macht kein Geld. Die Wahrheit:
Viacom New Media wollte beweisen, daf langijéhrige Erfahrung im Filmgeschaft auf die Spiele-
branche tbertragbar ist. Es dauerte vier Jahre, bis man herausfand, daf} Software-Entwicklung in
die Hénde erfahrener Softwarefirmen gehort.

The Tone Rebe"inn

Logischer Schritt

Unvergessen bleibt
Jason Bernard in
der Rolle des Cap-
tain Eisen in Wing

The Tone Rebellion lautet der Titel des néchsten (und damit zweiten) Spie|s von Logic Factory,
Commander.

den Machern von Ascendancy. Es handelt sich um ein Echtzeit-Strategiespiel in einer Fantasy-
Umgebung, die aus siebzehn durch magische Porfale miteinander verbundenen Inseln be-
steht. Der Begriff Tone bezieht sich auf eine magische Substanz, die nur in dieser Insel-
s ) welt vorkommt. Der Spieler lenkt die Geschicke der Floaters im Kampf gegen den ulti-
1CS VICTORY / f mativen Bésewicht Leviathan. Im Multiplayer-Modus liegt das Schwergewicht in der Ko-
operation der Teilnehmer im gemeinsamen Kampf gegen das Monster und nicht - wie ib-
\ A £ lich - in der gegenseitigen Zerstorung.
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Actioi
Sportspiele
Jump
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Oliver Menne
schreibt iiber
realistische
Sportspiele

Wi redlistisch sollte ein Sport-
spiel sein? Diese Frage kann man
zwar mit einem lapidaren ,so
realistisch wie méglich” abhan-
deln, wenn man sich allerdings
eingehend mit diesem Thema be-
schaftigt, stéBt man unwillkirlich
auf Probleme. Keine Frage, in
puncto Bewegungs- und Spiel-
ablaufe sollte eine Sportsimulati-
on der Wirklichkeit méglichst
lebensecht nachempfunden sein:
da man das Geschehen auf dem

Project Paradise

Action-Adventure aus Aachen

Ikarion Software (Hattrick!, Battle Race) arbeitet weiter-
hin an der Fertigstellung von Project Paradise, noch im
Dezember soll es auf den Markt kommen. Das Novem-
ber 1994 zum ersten Mal vorgestellte Action-
spiel beinhaltet nun sehr viel mehr Adventure-
und Strategie-Elemente und wird dadurch fiir
eine breitere Zielgruppe interessant.
AuBerdem wurde an der Grafik kraftig gefeilt:
die hochauflésende Landschaft scrollt GuBBerst
flussig, und die gewaltigen Explosionen ma-
chen den Bildschirm zu einem spektakuléren
Fever-Inferno. Zur Story: die Weltordnung ist
aus den Fugen geraten. Tédliche Technologien
und schwarze Magie prallen aufeinander und Mischung aus Action, Strategie und Adventure: mit Project
stiirzen die Menschheit in'Chaos und Zer- Paradise liefert Ikarion einen interessanten Genre-Mix ab.
storung. Die gréfBte Gefahr geht jedoch vom , Project Paradise” aus - einem Plan, der den ganzen
Planeten vernichten kann. Sie ilbernehmen ein kleines, aber kampferprobtes Team aus Spezialisten,
um die endgiltige Apokalypse noch einmal abzuwenden.

Rasen, auf dem Eis oder in der
Halle besser nachvollziehen kann,
fallt auch die Identifikation mit
den Akteuren leichter, und der
SpielspaB ist entsprechend hoch.
Der Grund fiir die Aufregung ist
zum grofBten Teil das Ergebnis am
Ende einer Partie. Gewinnt man
bei einem FuBballspiel mit 6:5
oder schieft man beim Eishockey
80 bis 90 mal aufs Tor, so kann in
dieser Beziehung kaum von Rea-
litétsnéhe die Rede sein. Ein &r-
gerlicher Fauxpas des Herstellers,
der zumindest einen faden Beige-
schmack hinterléBt, aber: ob das
den Spielspaf3 effektiv beeintréich-
tigt, ist mehr als fraglich. Als FuB-
ballfan ist man doch an Toren in-
teressiert, oder2 Um es einmal
iberspitzt auszudriicken. Wenn
man ins Gottlieb-Daimler-Stadion
geht, ist man doch auch nicht ent-
tauscht, wenn das magische Drei-
eck Balakov, Elber und Bobic ei-
nen Gegner nach allen Regeln
der Kunst abfertigt, sondern freut
sich Uber die hohe Anzahl der
gefallenen Tore. Ganz im Gegen-
teil, endet ein Spiel 0:0, geht man
eigentlich auf die Barrikaden und
schwért, so bald nicht mehr 20
Mark fiir ein Ticket hinzulegen.
Was wiirde eigentlich passieren,
wenn FuBballspiele am Compu-
ter stindig 0:0 oder 1:1 ausge-
hen2 Man wirde wahrscheinlich
frustriert das Joypad in die

Ecke fevern!
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Pro Pinball 2
Timeshock ist der Nachfolger zv The Web

Wie schon beim Release des ersten Teils (The Web) angekiin-
digt, erscheint im Fruh[ohr 1997 Pro Pinball: Timeshock. Vor
allem die Spielfeldani und Spezialeffekte werden
fir den Nochfo|ger verbessert, aber cuch Hintergrundmusik
und Soundsamples werden noch einmal krftig aufgebohrt.
Am Grafikstil wird sich allerdings nichts dndern: es handelt
sich wieder um exzellent gerenderte Objekte, wobei diesmal
Hier sehen Sie, wie eine LCD-Sequenz ent- kleine Gimmicks wie das Abprallen der Kugel von der Schei-
steht: links das Original, rechts bearbeitet. be noch besser visualisiert werden sollen.

UEFA Champions League

Offizielles Fufiballspiel wird von Krisalis produziert

Im Auftrag von Philips Media entwickelt das englische Soft-
warehaus Krisalis UEFA Champions League 1996/97. Das
Spiel entsteht in enger Zusammenarbeit mit der UEFA, damit die
Richtlinien, die fir die Fernsehiib gungen gelten, auch am
PC eingehalten werden. Man kann also davon ausgehen, daf3
alle 16 Mannschaften inklusive Spieler realistisch in das Spiel
integriert werden. In puncto Grafik achtet Krisalis ebenfalls auf
Bei UEFA Champions League 1996/97 Details: die Kicker wurden mit Hilfe von ,Motion Capturing”
worden die Kicker per ,Motion Captu- animiert, lebensechte Bewegungsabléufe sollten also kein Pro-
ring” animiert. blem darstellen. Erscheinen soll das Spiel im Frishjahr 1997.

PC Games Classics on CD

Wer auf der Suche nach einem spannenden Actionspiel fiir die Weihnachtszeit
ist, sollte mal einen Blick auf die komplette X-Wing-Kollektion (inkl. der Zu-
satzdisks Imperial Pursuit und B-Wing) werfen. Wenn lhnen der Sinn hingegen
eher nach einem weniger anspruchsvollen, aber genauso unterhaltenden Shoot
“em Up steht, kénnte The Hive von Trimark Interactive die richtige Wahl sein.
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Thomas Borovskis
schreibt iiber eine
Reformbewegung

bei Adventures

Ob es eine Order der neuen Fir-
menleitung war oder einfach nur
eine gute Spiirnase? Ganz egal.
Adventure-Pionier Sierra plant,
zwei seiner beliebtesten Spieleseri-
en von Grund auf zu reformieren.
Statt noch detaillierterer 2D-Hin-
tergrinde und noch putzigerer
Charakfer-Animationen werden
King’s Quest 8 und Quest for
Glory 5 frei begehbare 3D-Wel-
ten und polygonbasierte Charak-
tere enthalten. Das Beste kommt
erst noch: beide Spiele werden als
Weltpremiere auch Gber eine In-
ternet-Option verfigen. Was man
sich darunter vorzustellen hat,
konnte unser US-Korrespondent
Krichel leider auch nicht so genau
in Erfahrung bringen. Ich gehe al-
lerdings davon aus, daf sich diese
Multiplayer-Option nicht auf die
Storylines der beiden Titel bezieht.
Vielleicht trifft man sich dort -
analog zum Online-Rollenspiel
Meridian 59 - in Gilden und
Wirtshdusern, um Erfahrungen
auszutauschen und einfach ein
biBchen zu plaudern. Andererseits
ware eine eigenstdndige Multi-
player-Handlung als Zugabe zur
normalen Story durchaus denkbar.
Wie es auch kommt, ich freve
mich jedenfalls schon jetzt tber
diese neue Generation von Aben-
tever-Spielen - zumal sie auch
noch von der renommiertesten Ad-
venture-Schmiede iberhaupt
kommt. Vielleicht gewinnt das
zweitdlteste Spiele-Genre durch
solcherlei AnstoBe ja wieder neve
Anhénger. Momentan sieht es
némlich so aus, als wiirde dieses
Genre endgiiltig vor die Hunde
gehen. Uns macht es ehrlich ge-
sagt auch immer weniger Spaf3,
standig dieselben alten Rétsel zu
knacken und irgendwelche Ge-
genstdnde von Location A nach
Location B zu tragen. Eine Renais-
sance, wie Sierra sie plant, kdnnte
die Rettung von Kénig Graham,
Guybrush & Co sein.
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Riven - The Sequel to Myst

Broderbund arbeitet mit Fevereifer an Myst 2

Bei keinem anderen Spiel spalten sich die Lager so sehr wie bei
Myst. Auch wenn das Grafik-Adventure von manchen Hardcore-
Spielern als der langweiligste Interaktive Film der Welt abgestem-
pelt wurde, konnten trotzdem iiber zwei Millionen Exemplare davon
abgesetzt werden. Hersteller Broderbund Software schétzt die Ver-
kaufschancen fir einen zweiten Teil deswegen zu Recht als grandios
ein. Nach dem momentanen Stand der Programmierung wird es
schon Mitte 1997 soweit sein. Laut Angaben der Entwickler wird uns ¢

Gne Grafik - abs teckt
dann ein wirklich dickes Ding erwarten. Zitat: ,In Riven flief3en fiinf- di‘e:r::l d:lhilme:? f.:.vsv:;,;::”

mal soviel Manpower, das zehnfache Budget und 500 mal mehr
Computerpower als in Myst ein”.

wissen wir, ob sich der hohe Auf-
wand fiir Myst 2 gelohnt hat.

Pro Familia
Pink Panthers gefihrliche Mission

g € = N A
Paulchen Panther auf heifier Spur! In dem Adventure
von Ravensburger geht es gewaltfrei zu.

An Kinder zwischen acht und 99 Jahren richtet
sich ein Grafik-Adventure von Ravensburger In-
teractive. Als Star des familientauglichen Agen-
ten-Krimis wéhlte man die Zeichentrickfigur
Paulchen Panther. Schréges Spielziel ist es, eine
Horde von elfjéhrigen Nasenbohrern in einem
Feriencamp zu betreven. Was diese Aufgabe
besonders heikel macht, ist, daf3 es sich dabei
um die SpréBlinge weltberishmter Politiker. Die
Stimmung im Lager - und damit auch der Welt-
frieden - ist in Gefahr, falls einem der Kids etwas
zustof3en sollte. In typischer Adventure-Manier
steuert man den rosaroten Panther durch zahl-
reiche Abenteuer, die nur durch Hilfsbereitschaft
und Kenntnisse fremder Landessitten zu bewilti-
gen sind. Streng nach der Produkiphilosophie
des Bretispieleherstellers geht es natiirlich abso-
lut gewalifrei ab. Das Windows-Spiel steht zu
einem Preis von 89,- Mark in den Léden.

PC Games (Classics on CD

-

Weihnachtszeit - Geschenkezeit! Und wenn man nicht ganz soviel Geld
dafir ausgeben muB, ist das um so besser. Falls Sie noch auf der Suche nach
einem Présent fiir computerbegeisterte Freunde oder Verwandte sind, ksnn-
ten Sie bei den PC Games Classics on CD findig werden. Fisr Adventure-
Fans empfehlen wir den Kauf von Vollgas, das in puncto Comicgrafik immer
noch ungeschlagen ist. Wer’s lieber lustig mag, sollte die 93%-Kniiller Sam
& Max und Day of the Tentacle ins Auge fassen.

Operation:
Hurricane

Eine windige Sache

Wenige Monate nach dem Kinoerfolg des Tor-
nado-Films Twister bringt Egmont Interactive
ein zum Thema passendes Grafik-Adventure.
In Operation: Hurricane ist der Spieler Mit-
glied einer Hi-Tech-Spezialeinheit, die sich der
Bekédmpfung gefdhrlicher Wirbelstirme ver-

| schrieben hat. Futuristischer Gegenspieler des

,Team X-Treme” ist ein sogenannter Weather-
man, der durch gemeine Anschlage die Pol-
kappen zum Schmelzen bringt, um damit den
gesamten Klimahaushalt auf den Kopf zu stel-
len. Mit Fullscreen-Videosequenzen, 360°-
Panoramabildern und kniffligen Rétseln wen-
det sich der Hersteller nicht nur an Hobby-Me-
teorologen, sondern auch an normale Adven-
ture-Freaks. Eine Datenbank mit umfangrei-
chem Info-Material zum Thema Wetter und
Klima soll In-
feréssierten
einen Einblick
in das Wis-
sensgebiet
verschaffen.
Operation:
Hurricane ist

Seit Twsler ein bekanntes Bild. N
seit November

Zwei Tornados fegen iiber ein
Wohngebiet und richten verheeren-
de Schiiden an.

im Handel er-

héltlich.




AUCH SIE
WERDEN UNS
SCHMECKEN

PC Player 12/96

e it viel Herzblut und
Freude am Detail gestaltet.”

spietspas 81%
PC Games 12/96
.- spriiht nur so vor Witz
ein Ideenfeuerwerk, das im Genre so
schnell nicht seinesgleichen findet.”




Simulationen &

Rennspiele &

Flugsimulationen
|

Harald Wagner frevt
sich iiber die deutsche
Software-Industrie

9

Es ist noch nicht lange her, da
konnten wir uns iber eine un-
iiberblickbare Masse an Wirt-
schaftssimulationen deutscher
Herkunft erfreven. Ob man nun
Wein anbauen, einer Sippe oder
einem Volk zu Wohlstand und
Macht verhelfen oder eine darnie-
derliegende Spedition in ein
blishendes Unternehmen verwan-
deln wollte, jedem Betriebswirt
wurde ein entsprechendes Pro-
gramm geboten. War man aller-
dings eher von A el

Harpoon Classic 97

Ebames

Nevauflage des Strategieklassikers noch im November im Handel

Bereits 1989 kam Harpoon auf den Markt, eine der mittlerweile be-
kanntesten Marine-Simulationen. Durch eine Windows-Oberflache,
neve Terraingrafiken und 50 neue Missionen konnte das Spiel derart
aufgewertet werden, daf3 es kaum noch etwas mit seinem Vorgéinger
gemein hat. Uber Internet kann man nun gegen Strategen beliebiger
Herkunft antreten, und durch den integrierten Missions-Editor ist man

nicht auf die vorgefertigten 250 authentischen Missionen angewiesen.

Zehn Stunden kostenloser Onlinezeit werden in Form eines AOL-Pro-
beaccounts mitgeliefert.

Die neue Oberfliiche vereinfacht
das Spielen. Gerade in Schlach-
ten ist man dafiir dankbar.

Internet Gaming Zone

Server fiir DirectPlay-Spiele eroffnet

riesen - selbst im Online-For

Flugsimulationen oder anderen
Spielegenres fasziniert, so mufite
man sich jenseits der Grenzen
umsehen. Anscheinend wuflte
man nur in England, USA oder
Frankreich iber die Prog i

Ein kleiner Chat und zwilf Startslots genii- i

Als Microsoft vor einigen Monaten die Infernet Gaming
Zone kaufte, dirfte so mancher verwundert seinen Kopf
geschittelt haben. Spiele wie Hearts, Bridge oder Reversi
passen nicht unbedingt in das Sortiment des Software-

rmat! Nun zeigt sich, was Bill

| Gates wirklich mit dem Webserver http://www.zone.com
vorhat: Spiele mit DirectPlay (vor allem die nevesten

| Microsoft-Titel) haben nun hier ein Forum, in dem sich
Spieler aus aller Welt treffen und bequem miteinander

spielen ksnnen. Im A

lick finden sich Spieleplattf

gen, um Turniere zv erdffnen. Ein Minimum an
Englischkenntnissen sowie Windows 95 wird
ebenfalls benitigt.

men fir Hellbender, Close Combat und Monster Truck
Madness, weitere Spiele sind in Vorbereitung.

rung bewegter Grafiken und tber
das physikalische Verhalten von
Flug- und Fahrzeugen Bescheid.
Doch anscheinend ist damit
SchluB: mit Schleichfahrt konnte
Blue Byte letzten Monat beweisen,
daf man dort mehr von Software
versteht als fir ,Die Total Verriick-
te Rally” nétig war. Die Grafik-En-
gine kann sich durchaus mit den
besten Engines aus dem Hause
Origin oder Bullfrog messen,
auch spielerisch gibt es nichts
auszusetzen. In diesem Monat
zeugt Ascarons Hexagon-Kartell
davon, daf} es nur eines einzigen
engagierten Physikstudenten be-
darf, um eine Hubschrauber-Si-
mulation realisfisch umzusetzen.
Ein Fluglehrer der Luftwaffe gibt
Ratschlége zu den einzelnen Mis-
sionen, und ein Programmierteam
mittlerer GraBe sorgt dafir, daf3
die Grafik und die Geschwindig-
keit der Simulation dem interna-
tionalen Standard eine Nasen-
lénge voraus ist. Und néchsten
Monat wird Magic Bytes mit Have
A NICE Day zeigen, daf man
auch im Rennspielgenre der Kon-
kurrenz nicht unbedingt hinterher-
hinken muf3.
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Test Drive: Off-Road
Accolade reaktiviert erfolgreichen Spieletitel

Der legendgre Spieletitel Test Drive, von Spielern léngst totge-
glaubt, erfahrt ein Comeback. Mit dem Untertitel Off-Road wird
Accolade im Winter 1997
wieder zu Testfahrten einla-
den. Im offenen Geldnde so-
wie auf unebenen Pisten las-
sen sich die Extremjeeps
Hummer, Land Rover Defen-
der 90, Jeep Wrangler CJ6
und Chevy Z71 auf Herz
und Nieren prijfen. Ob es
sich wie bisher um ein Renn-
spiel handelt oder in erster
Linie geschicktes Fahren im
Geldnde gefragt ist, war zu
diesem frishen Zeitpunkt
noch nicht zu erfahren - die
bisher ibliche Radariber-
wachung der Strecken dirfte

jedenfalls wegfallen.

Kaum ein Spiel fand so viele
Anhiinger wie das iiber
zehn Jahre alte Test Drive,
das erst mit Bleifull einen

rClassics —

Damit der Weihnachtsmann
nicht allzulange suchen muf3,
finden Sie hier die aktuellen Ti-
tel der PC Games Classics-Rei-
he aus den Bereichen Simulati-
on und Rennspiel.

Fatal Racing

Mit 16 Strecken, die trotz der
herausragenden Grafik keinen
High-End-Rechner bendtigen,
gehort das multiplayerfahige
Fatal Racing zu den gelunge-
nen Verfrefern des Genres.

Flight Unlimited

Wer lieber mit einer Cessna
iiber photorealistische Land-
schaften schwebt als einen Mi-
litdirjet zu stevern, dirfte mit
Flight Unlimited glicklich wer-
den - inlusive Kunstflugschu-
lung!

Armored Fist

Diese strategisch anspruchsvol-
le Panzersimulation gibt lhnen
Befehlsgewalt uber eine Truppe
von M1-Panzern. Zahlreiche
Missionen fordern das taktische

wiirdigen Nachfolger fand.

Vermégen iber lange Zeit.
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



COMPUTEC Verlag, 1996

PC GAMES - das fuihrende PC-Spielemagazin - im Abo:

Das sind: geniale 24 Seiten Komplettldsungen, Tips & Cheats zu brandneuen PC-Spielen sowie
Exklusivreportagen aus USA und tolle Specials. Wir testen fiir Sie, welche Spiele Ihr Geld wert sind. Lieferung per
Post frei Haus, die Versandkosten tibernimmt der Verlag. Sie versdumen keine der 12 Ausgaben und
erhalten so ein liickenloses Sammelwerk. Bitte beachten: Das abgeschlossene Abo gilt mindestens
ein Jahr und kann mit einer Frist von 6 Wochen zum Ablauf gekiindigt werden; ansonsten verlén-
gert es sich jeweils um ein weiteres Jahr. Die Pramie wird erst nach Bezahlung der Aborechnung
verschickt. Das Aboangebot gilt nur fiir PC GAMES mit CD-ROM und PC GAMES PLUS!
Widerrufsbelehrung: Die Abobestellung (und damit verbunden der Pramienversand) kann innerhalb einer

Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung der Bestellung
anl&uft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG
GmbH & Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg



PaB, SchuB, Tor! EA Sports ent-
fuhrt Sie in die dritte
Dimension. Ein  neues
Motion-Capture-Verfahren
ermoglicht eine realisti-
sche Darstellung der
Kicker in nie gekannter
Qualitat. Kopfballe, Fallriickzieher, Lattenschiisse, spekta-
kuldre Torszenen, alles ist dabei, und Sie spielen mittendrin.
- Dolby Surround - Modem-, Netzwerkspiel - 12 internatio-
nale Ligen - Neue SVGA-Engine mit 3D-Spielern;
Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-
ROM. Komplett in Deutsch! Artikelnummer: 1091;
Zuzahlung: keine!

Lasergewitter! Origin fliegt wie-
\ & der, und die Geschichte des
. Freibeuters geht weiter.

R 3,5 Millionen Dollar. ver-

P schlang die Film-

produktion mit Hollywood-

‘ Stars wie Christopher

Walken und Jirgen Prochnow. Im Mittelpunkt aber stehen

harte Weltraumaction und tiberlegter Giiterhandel. - 18 ver-

schiedene Raumschiffe - Schnelle SVGA 3D-Engine - Drei

Stunden Videofilm - 150 Missionen - Echtes Wing

Commander-Feeling. Voraussetzung: Pentium 90, 8 MB

RAM, DoubleSpeed-CD-ROM. Komplett in Deutsch!
Artikelnummer: 1092; Zuzahlung: keine!

Alarmstufe Rot! Der langerwar-
tete Nachfolger des Echtzeit-
. Strategiespiels der West-
wood Studios ist thema-
tisch der Vorgéanger: In der
Mitte des 20. Jahrhunderts
legen russische und alliierte
Auseinandersetzungen den Grundstein fur die Entstehung
der GDI- und NOD-Kriege. 2 x 20 Missionen, Uber 30 neue
Einheiten und Gebaude, vierfach vergréBerte Landkarten,
SVGA, Internet- und Netzwerkoption fiir bis zu 8 Spieler und
Editor fiir Multiplayer-Landkarten; Voraussetzung: 486/66, 8
MB RAM, Dot -CD-ROM. Komplett in Deutsch.
Artikelnummer: 1097; Zuzahlung: keine!




Petra Maverdder
fiihlt mit lhnen

Ich habe nicht mitgezahlt, wie viele

) _ ehines |

Demonworild

Phantastisches von lkarion

Das aufwendige Fantasy-Strategiespiel entsieht derzeit
im Auftrag von Ikarion. Als Anfishrer eines schlagkréfti-
gen Heeres ziehen Sie gegen die furchterregenden Krea-
turen des gar fiirchterlichen Isthak in die Schlacht. Zu
den Highlights gehren 200 SVGA-Figuren, die bis ins
kleinste Detail animiert wurden, iber 45 Missionen und
diverse Multiplayer-Modi. Der Release des Windows
95-Only-Spiels ist fir das erste Quartal 1997 geplant.

Slehl aus wie ein Diablo-Dungeon, ist aber eines
der finsteren Verliese von Demonworld.

hundert Leser mir in den letzten
Wochen ihr Leid mit dem Bundesli-
ga Manager 97 geklagt haben.
Darunter viele absolute Fans, die
sich monatelang auf dieses Pro-
gramm gefreut hatten und dann so
sehr enttéuscht wurden. Die sich
iiber die Informationspolitik von
Software 2000 beschwerten. Und
die sich nicht erkléren konnten, wie
eine Redaktion ein Programm emp-
fehlen kann, das vor Fehlern nur so
strotzt. Alle, die sich den BM 97
gekauft haben, sollen wissen: Wir
lassen Sie nicht im Regen stehen!
Obwohl die Schuld eindeutig bei
Software 2000 liegt, fihlen wir uns
natiirlich denjenigen gegeniber
verpflichtet, die sich auf das Votum
von PC Games verlassen haben.
Nachdem efliche Leser beim Her-
steller mit ihren Anfragen zumin-
dest anfangs gegen eine Maver ge-
rannt sind, waren wir Redakteure
bisweilen auch als Seelsorger und
Psychologen gefragt. Kollege Ross-
hirt und ich standen den Bug-Ge-
plagten am Telefon und via e-Mail
fast pausenlos Rede und Antwort.
Da wurde erklart und beruhigt, ge-
und vertrastet (némlich auf den
Bugfix), geduldig zugehdrt und
sachlich richtiggestellt. Bei dieser
Gelegenheit machten wir uns fiir
die aktive Mithilfe (z. B. Bug-Proto-
kolle) und das dadurch bekundete
Vertraven bedanken. Schlieflich
haben Sie damit als mindige Ver-
braucher dazu beigetragen, da3
die urspriingliche Verschleierungs-
Takfik von Software 2000 nicht auf-
gegangen ist. Resultat: In dieser
Ausgabe erfahren Hunderftausende
die Hintergriinde dieses bislang
einzigartigen Vorfalls. Was auch
immer passieren mag: Sie kdnnen
von uns ehrliche, verlaBliche Kauf-
empfehlungen erwarten. Und falls
dies - noch dazu ohne unser Ver-
schulden - nicht der Fall sein sollte,
schrecken wir auch nicht davor
zuriick, den vereinzelt geuBerten
Vorwurf der Nachléssigkeit in
gréBerem Umfang zu entkréften.
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Anstofi 2

Avuftakt fiir die niichste Saison

Hattrick! Wins
Rubenbaver spricht fiir Hattrick! Wins

Ascaron (ehemals: Ascon) sammelt derzeit | Nach Kerner,

Ideen fir eine Fortsetzung von AnstoB! Wenn Wontorra,

Sie mit konkreten Anregungen an der Realisie- Reif und

rung des fiir 1997 geplanten FuBballmanagers | Poschmann

teilhaben machten, schreiben Sie einfach an: hat der néch-

Ascaron, Dieselstraf3e 66, 33334 Gitersloh. ste TV-Sport-

Die Mannschaft um Firmenchef Holger Flstt- reporter den

mann freut sich auf lhre Vorschlage! PC-Spielebe- = -
reich als Ein- Tausche DFB- llzenz gegen Bug-

Freiheit: Hattrick! Wins komm#!

nahmequelle

| entdeckt: Ikarion gab vor kurzem die Ver-

| pflichtung von ,Gaudimax” Gerd Rubenbauer
bekannt, der die Kommentierung der 3D-Se-
quenzen beim FuBballmanager Hatirick! Wins
ilbernimmt. Bleibt zu hoffen, daf® seine
Spriiche nicht ganz so einfallslos und
schnarchnasig rilberkommen wie die Erlcute-
rungen von BM 97-Sprecher Helmut Schulte.
Wenn die Aachener den Terminplan einhalten,
kénnen wir in der Ausgabe 2/97 mit einem
ersten Preview von Hattrick! Wins dienen.

Einer der stirksten Fuballmanager geht im niichsten
Jahr in die Verlingerung: Anstof 2 ist in Planung.

DSF-Fufiballmanager
Sierra kooperiert mit TV-Sender DSF

Mit dem selbstbewuf3ten Spriichlein ,Mehr kann keine FuBBballmana-
ger-Simulation bieten” kindigt Sierra den DSF-FuBballmanager (die
deutsche Version des Ultimate Soccer Manager 2) an, der dller Vor-
aussicht nach Anfang 1997 auf den Markt kommt. Sponsoring, Mer-
chandising, Werbung, Aufstellung, Taktik uvm. bestimmen Ihren All-
tag als Leiter eines Bundesliga-Vereins. Besonderheiten: 3D-Spielsze-
nen in SVGA und eine Mehrspieler-Option fiir bis zu acht Spieler.

Der britische Uhlmule Soccer
Manager 2“ mutiert hierzulunde
zum DSF-FuBballmanager - bei
unveriinderten Features.

PC Games Classics on CD

Uberall, wo es PC-Spiele gibt, finden Sie mit hoher Wahr-
scheinlichkeit auch d»e Titel der PC Games Classics on CD.
Wenn Sle noch ein hochquali aber preisgi
Weih henk fiir PC gen und -Manag:
empfehlen wir lhnen in diesem Monat drei Klassiker ihres
Genres: Sir-Techs kultiges Jagged Alliance, den ran Trainer 2
von Greenwood Enterfainment und Ascendancy, das vielbe-
achtete Debit der Logic Factory.

suchen,
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im Handel!

SPIEL, SFITZ UND SIEG.
LIJETZT SIND SIE DRAN!

- / | )
= l; 7 3
‘ = ] " A, k Distributed by
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PCCD-ROM —

Das ultra-realistische Sportereignis’ M m—" . Tae, A auch fiir Windows 95 ‘

Das ist Tennis total fir Ihren PC!
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Herbert Aichinger
hat eine Mailingliste
unterschrieben.

Wer kennt das nicht? Man vertieft
sich in ein Spiel und hat Fragen,
welche die Hotline unméglich be-
antworten kann. In einem Rollen-
spiel beispielsweise entwickelt man
seinen Rollenspielcharakter und
versucht sich an den ersten gréfe-
ren Aufgaben. Mit der Zeit stellen
sich jedoch Fragen, die auch die
zahlreichen NPCs nicht beseitigen
kdnnen: wo gibt es die besten
Waffen? Hot jemand einen neven
Zauberspruch erfunden? Wo befin-
det sich ein ertragreicher Dun-
geon? Das Netz der Netze bietet
auf alle Fragen eine Antwort, und
so hat sich schon léngst die Spiel-
ergemeinde zusammengefunden

und tauscht Fragen und Tips aus.

Kapt‘n Blaubdr
Alles im Lot auf’m Boot

Von Ravensburger stammen die zwei Kapt'n
Blaubdr-Titel Volle Ladung und Adventskalender.
In Volle Ladung muf3 man diverse Gijter auf eine
Insel schippern - was wegen der zahlreichen
Abenteuer, die wihrend der Uberfahrt eintreten,
leichter gesagt als getan ist. Durch geschickten
Einsatz der Giter im Laderaum muf3 man solche

Situationen meistern - ein Versagen ist jedoch
auch kein Beinbruch: Képt'n Blaubér bekommt
jede Situation in den Griff. Der ,bannig starke”
Adventskalender verkiirzt die 24 Tage des War-
tens auf die ,Bérscherung” mit kurzen Geschichten, die liebevoll gezeichnet und vertont sind.
Fir jeden Képt'n Blaubdr-Fan ein echtes Muf3.

Der stiindig vor sich hinflunkernde Kiipt‘n Blaubiir
bleibt stets ein unerschrockener Held im friedlichen
Kampf mit Lamettamonstern und einarmigen Banditen.

Magix Music
Studio

Housemusik fiir den Hausgebrauch
Einen einfachen Einstieg in die digitale Musik-
bearbeitung gibt Magix Music Studio. Magix,
= bekannt durch Produkte wie Music Maker oder
Music Painter, gab auch dieser Sofiware eine
leicht zu bedi de Oberfléche, die das Be-
arbeiten, Schneiden und Zusammensetzen von
Samples beliebiger Quelle in kiirzester Zeit ge-
stattet. Das Music Studio bietet zwar nur vier
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Nur auf den ersten Blick wirkt die Bildschirmgestaltung
des einsteigerfreundlichen Music Studio abschreckend.

Besonders effekfiv sind
Mailinglisten: Jemand stellt eine
Frage, darauf gibt es eine Hand-
voll Antworten und diese wieder-
um ziehen weitere Mails nach sich.
Jeder, der an der Mailingliste teil-
nimmt, bekommt sémtliche Mails,
die zu diesem Thema geschrieben
werden. Die ersten zehn oder
zwanzig Mails sind sicherlich noch
interessant, doch bald werden
neue Informationen immer selte-
ner. In der Hoffnung, die eine oder
andere Info-Perle noch zu finden,
meldet man sich nicht ab und gibt
der Mailingliste noch ein Wochen-
ende Zeit. Am Montag kommt
dann das bsse Erwachen: knapp
700 Mails warten verheiBungsvoll
im Posteingang, knapp ein Mega-
Byte Text. Komplett [6schen geht
nicht, es kdnnten ja private Mails
dabei sein. Also: lesen, lesen, le-
sen und nie mehr einer Mailingliste
beitreten. Ubrigens: eine gute Mai-
lingliste gibt es bei
Maijordomo@ods.com...
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Spuren, dafiir wurde bei den Effekffiltern nicht
gespart: Crossfades, Equalizer oder Hall sind nur die wichtigsten. Die fertigen Musikstiicke kénnen
schlieBlich als WAVE-Dateien gespeichert werden.

Multiplayer-Leagues

Spielgruppen im Internet S e LT o]

Nicht jeder hat ein ausgewachsenes Netzwerk zu
Hause, und so dimpeln die meisten Mulfiplayer-Fea-
tures von Spielen wie WarCraft 2, Descent oder
Mechwarrior ungenutzt vor sich hin. In den USA
langst etabliert, machen sich nun auch in Deutschland
sogenannte Leagues breit, die sich dieses Problems
annehmen. Dank der Shareware KALI (htip://kali.ar-
kaden.net), die dem jeweiligen Spiel das Internet als
normales Netzwerk vorspiegelt, knnen via Modem

hrere Spieler gl der antrefen.
Server und Treffpunkte fir interessierte Spieler finden
sich beispielsweise auf den privat betriebenen Seiten
Gonzos Descent Liga
(http:/ /www.koeln.netsurf.de/~Maik.Bannasch)
und German Warcraft Team League
(http:/ /www-stud.uni-essen.de/~sw0810/index1.htm).

»Command & Contact” im Net: Um die Organisation von Spie-
len und Turnieren muB man sich als Spieler nicht kimmern.




Das Klangerlebnis, das Sie mit unserer Sound
Blaster-Karte haben werden, ist so realistisch - Sie wird

fast der Schlag treffen, wenn Sie erst héren, was Sie sich
die ganze Zeit entgehen lieen.

Das Leben ist zu kurz, um sich mit
gewohnlichen Audiokarten zufriedenzugeben.
Ob Sie ein echter Spieleenthusiast oder ein Fan von gutem Klang
sind, der neue Sound Blaster® 32™ wird Sie umhauen.

Sound Blaster 32 ist der Durchbruch, auf den alle Audiofans
gewartet haben - und das zu einem erschwinglichen Preis.

Die Karte bietet den realistischen Klang professioneller Wavetable-
Synthese, bei der 1 authentischer KI und
Musikinstrumente verwendet werden. Durch die 32-Stimmen-
Polyphonie kann die Karte bis zu 32 Téne auf einmal
wiedergeben. So eroffnen sich vollig neue Maglichkeiten fiir lhre
Lieblingsspiele und -Software.

Sound Blaster 32 kann durch Hinzufiigen von Standard-SIMM-
Modulen so aufgeriistet werden, dal 3D Positional Audio™ und
SoundFont® unterstiitzt werden.

- Klicken eines Revolvers hinter Ihrer linken Schulter horen.

Durch 3D Positional Audio™ konnen Sie pl6tzlich das metallische

y
Sound Blaster 32 ist auBerdem mit Creative 3D Stereo

Enhancement™ ausgeriistet. Dadurch klingt Ihr ganzes
Soundsystem voller und besser, so daf Sie das Hérerlebnis von
allen Seiten genieRen kénnen.

Sie erhalten noch bessere Effekte, wenn Sie fiir SoundFont
weiteren Speicher einbauen. Sie konnen dann neue Klange

hinzufiigen. Oder Sie kénnen den Speicher um bis zu 28
MB erweitern, um Ihre eigene Klangbibliothek zu erstellen.

Und natiirlich ist Sound Blaster 32 vollstandig Plug-and-Play-

kompatibel und arbeitet unter Microsoft® Windows® 95,
Windows 3.1 und MS-DOS®. Einfacher und schneller kann
eine Installation nicht sein.

Um die fiihrende Rolle von Creative im Internet zu
demonstrieren, wird Sound Blaster 32 mit einer exklusiven
Reihe von INTERNETed™-Software geliefert. Sie knnen mit
weltweit telefonieren, mit Microsoft® Internet Explorer im
World Wide Web surfen und beim Surfen mit dem RealAudio
Player hervorragende Klangqualitat genieRen.

Damit Sie die ultimative Klangrealitit am eigenen Leibe
erfahren konnen, empfehlen wir passend zur Sound Blaster 32-
Karte den Blaster CDTM 8x und Sound Blaster Speakersm,
erhaltlich bei Ihrem Creative Labs Fachhéndler. Gehen Sie am
besten heute noch hin, morgen kann es schon zu spt sein.

Infoline: 0180-532 34 88 Hotline: 089-957 90 81 www.creativelabs.com

Sound Blaster 32 Pnf. Was Sie schon immer haren wollten.

Thre aktuelle

von Wavetable-
AudoCDsund  Audio-  Synthese.
Spen  aufnahmen

d

32stimmiger 128 authentische 3D Positional 3D Stereo
Synthesizer  Instrumentenklange  Audio Enhancement

T & &

CREATIVE

©Creative Labs 1996 Sound Blaster i

Creative Technology Ltd. Microsolft DOS si

Microsoft Corporation. rke

eingetragene ll o ige

geringfigig von dem gezeigten abweichen.
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Das grofie
Gewinnspiel

Beim grof3en Bomico-Gewinnspiel kénnen Sie in dieser und den beiden
néichsten Ausgaben tolle Preise gewinnen. Jeden Monat verlost Bomico
zehn Spiele und in der Ausgabe 3/97 zusétzlich einen High-End-Spiele-
PC! Zum Ablauf: wenn Ihre Antwort in diesem Monat richtig sein sollte,
so nehmen Sie nicht nur an der Verlosung des Monohprelses iell son-
dern beteiligen sich gleichzeitig an der Verlosung des Hauptp

Wenn Sie sich also in den néchsten beiden Monaten weiter be'elllgen
(und Ihre Lésung jeweils richtig ist), so kénnen Sie lhre Gewinnchancen
verdreifachen!

Der Monatspreis...

10X simon
the Sorcerer 2

Gewinnen Sie die gelungene
Mischung aus Fantasy-Persiflage
und klassischem Adventure!

EinsendeschluB: 2.1.1997

Der Hauptpreis...

1 High-End-
Spiele-PC
Penfium 166 mit 16 MB
RAM, CD-ROM, Sound-

karte, Lautsprecher und
allem, was dazu gehért.

EinsendeschluB: 2.3.1997

Die Fragenn...

...drehen sich diesmal rund um das SLn e 4
Thema Down in the Dumps: ens wkihs ot
Synchronsprecherin
1. Wie heiBt das Beate Hasenau (die
Haustier der Stimme von Mufter
Blubs? Blub) mit? :
a) ALF 1) Wer ist hier der Bof32
b) Beethoven m) Golden Girls
o) Spike ) Eine schrecklich nefte Familie
d) Stinky o) Roseanne

2. Welches Familienmitglied spielt die
Hauptrolle im ersten Kapitel?

4. Welche bekannte Gameshow wird
in Down in the Dumps parodiert?

¢) Sohn Blub ) Jeopardy
d) Tochter Blub g) Der Preis ist heif3
o) Vater Blub h) Geh' aufs Ganze
b) Opa Blub i) Glicksrad

Uman diesem Gewmnsple| teilnehmen zu kénnen, mijssen Sie nur das

+ & Wenn Sie die vier Fragen richtig
beantwortet haben, sollte das nicht mehr allzu schwierig sein. Es dreht
sich iibrigens um eines der néchsten Spiele der Haiku Studios.

U0 QOLOQO

Schicken Sie die Lésung bitte auf einer Postkarte an:
Computec Verlag GmbH & Co.KG @ Redakiion PC Games
Kennwort: Bomico @ IsarstraBle 32-34 ® 90451 Nimberg
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Gigapack Vol.1

Zwei neve Packs von Koch Media

Viele Spiele firs Geld be-
kommt man wieder einmal
von Koch Media. Das Giga-
pack Vol.1 umfafB3t zehn sehr
interessante Spieletitel, u. a.
Das Ratsel des Master Lu,
EF2000, Hattrick!, CivNet,
Pro Pinball und Links386CD.
Wer seine Sammlung an
hochwertigen Spielen auf-
stocken méchte, ohne dabei
gleich den Sparstrumpf op-
fern zu missen, sollte unbe-
dingt zuschlagen. AuBerdem
neu von Koch Media: das UI-
trapack Vol.3. Diese Zusam-
menstellung von Anwen-
dungsprogrammen iberzeugt
vor allem durch das Bertels-
mann Lexikon Geschichte,
die Multimedia-CD-ROM
Guinness Buch der Rekorde
und Corel Draw 3.

Aro & Elmi

Zahnputzteufel

Selten konnte ein Werbespiel so begeistern wie Aro & Elmi. Die
Werbebotschaft (Aronal und Elmex) halt sich, bis auf die ange-
lehnten Namen der beiden Helden, dezent im Hintergrund und
trichtert dem Spieler nicht jede zweite Sekunde die Produkte ein.
Aro & Elmi kann vor allem auf technischer Seite Gberzeugen, han-
delt es sich doch um ein spannendes und hervorragend spielbares
Jump & Run, das sich vor kommerziellen Produktionen nicht ver-
stecken braucht. Bestellen |6t sich das Spiel gegen einen Scheck
itber DM 14,95 bei: Kennwort Aro & Elmi, 20715 Hamburg
oder telefonisch fiir DM 17,95 + Nachnahmegebihr unter
0180/5316316.

Cyberboy

Stiirkere Unterstiitzung

Wooboo Electronics versucht,
die Zusammenarbeit mit den
Softwarehéusern weiter auszubauen. Jeder Hersteller erhalt Ende
des Jahres ein SDK (Software Development Kit), mit dem sich ei-
ne Routine fiir den Cyberboy problemlos in entsprechende Spieler
integrieren lassen soll. Bereits Gber 20 Unternehmen haben Inter-
esse an dieser neven Technologie gezeigt und wollen in der Zu-
kunft die 3D-Brille bei der Entwicklung beriicksichtigen. Zwei her-
ausragende Titel, fiir die schon bald Cyberboy-Unterstiitzung vor-
handen sein soll, sind Rally Racing 97 von Europress und Tomb

. Raider von Core Design.



Festhalten! Die neuen HP DeskJets 690C/694C
mit PhotoREt sind da.

Die neuen HP DeskJets 690C/694C mit
PhotoREt fiir noch realistischere Drachen.
Keine Hexerei mit der zusitzlichen

HP Fotopatrone: 2 weitere Druckfarben
stehen Thnen damit zur Verfiigung. (Beim
HP DesklJet 690C optional.) HP REt sorgt

far noch glattere S/W-Kanten. Und

HP ColorSmart optimiert IThre Lieblingsfar-

ben automatisch. Von
normalem Papier bis
zu Recyclingpapier,

Postkarten und koniglichen
Umschliagen wird alles bedruckt. Noch

brillanter wird es mit dem speziell ent-

wickelten HP Zubehor, wie dem legendaren
HP Banner- und Fotopapier oder unseren
Folien und Tinten. Und mit bis zu 5 Seiten
in S/W und 1,7 Farbseiten pro Minute druk-
ken Sie schneller, als Drachen abfliegen.
Wann starten Sie in Richtung HP Handler?
Tel.: 01 80/5 23 12 17, Faxabrufservice:

07031/14 75 05 (Doku-

[0 T
P kg
menten-Nr.: -318) oder
Internet:
http://www.hewlett-
packard.de

Die HP DeskJets 690C/694C bringen Leben

aufs Papier.

DIE DRUCKER VON HP. STARKER AUSDRUCK. STARKER EINDRUCK.

(D

HEWLETT®
PACKARD
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PREVIEW
Star Fleet Academy

Engagqg

In den vergangenen Monaten konnten wir schon eine Menge iber Star Fleet

Academy berichten. Die Story diirfte deshalb schon vielen bekannt sein: In- .

terplays erstes Star Trek-Actionspiel versetzt Sie in
die Rolle eines Kadetten an der Akademie

der Foderation!

STk
wickeln méchte, geniigt

nicht, eine Stange Geld auf den
Tisch zu legen und das zustim-
mende Nicken des Lizenzge-
bers abzuwarten. Man muf3
sich in den Augen der Verant-
worlichen bei Paramount Pictu-
res (der Lizenzeigentimer) als
wirdig” erweisen, die Serie
originalgefreu umsetzen zu
kénnen. ,Zum Gliick konnten
wir einige Bestandteile des
Spiels bei Paramount durchset-
zen, die zundichst abgelehnt
wurden”, meint Producer Rusty
Buchert. , Wir muften uns eini-
ge Kniffe einfallen lassen, um
die Grundanséize der Serie
nicht zu verfélschen, ohne daf3
der Spielspaf3 den Bach runter-
geht.”

Das bezieht sich vor allem auf
das neveste Projekt Star Fleet
Academy (Rusty Buchert war
auch schon Produzent fiir Star
Trek: Judgment Rites), schlief3-
lich werden Weliraumschlach-
ten simuliert. Wer die klassische
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&
kennt, weif3, wie

sich ein Konflikt nor-
malerweise abspielt:

Kirk fohrt heffige

Debatten mit sei-

nem Widersacher,

beide Raumschiffe stehen sich
starr gegeniber, und wenn es
gar nicht mehr anders geht,
werden ein paar Protonen:
pedos abgeschossen. Fir ein
Computerspiel ist dieses Szena-
rio natiirlich denkbar ungeeig-
net - kleine Modifikationen wa-
ren absolut notwendig.

Mischung aus
Strategie- und Actionspiel

Kleine Modifikationen bedeu-

ten, daf3 das Gameplay natiir-
lich sehr viel Action biefet - von
einem gewdhnlichen Ballerspiel

wird es sich aber dennoch deut-

lich abheben. Zu Beginn einer
der insgesamt 27 Missionen

(26 im Simulator, eine Mission
im ,echten Leben”) werden Sie

mit den Begebenheiten vertraut
gemacht, d. h. Sie erfahren, in
welchem Gebiet Sie sich aufhal-
ten und welche Schiffe hier zu-
letzt gesichtet wurden.
Wahrend Sie versuchen, lhren
Auftrag mdglichst im Sinne der
Foderation zu erledigen, wer-
den Situationen simuliert, auf
die man sich nur schwer einstel-
len kann. Beispiel: Sie sind auf
der Suche nach einem Planefen
der Klasse M. Plstzlich enttar-
nen sich zwei Birds of Prey und
behaupten, Sie wiirden sich auf
klingonischen Hochheitsgebiet
befinden. Was machen Sie
jetzt? Zundichst mijssen Sie ver-
suchen, die Angelegenheit di-
plomatisch und ohne Einsatz

Waffen zu
lssen - gleichzeitig

mijssen Sie sich aber darauf
gefaBt machen, daf3 die Klingo-
nen bei einem falschen Satz
nicht lange fackeln und Ihr
Schiff unter Beschuf3 nehmen
werden. Also: ein Alternativ-
Plan muf3 ausgeheckt und mag-
liche Fluchtwege ausgearbeitet
werden. Die Konfrontation zu
suchen, geht nur selfen mit den
Prinzipien der Féderation kon-
form.
Werden Sie unter Beschuf3 ge-
nommen, so kdnnen Sie das
Feuer natirlich erwidern. lhre
Kollegen (es handelt sich eben-
falls um unerfahrene Kadetten,
die auch impulsiv und unbere-
chenbar reagieren kénnen) hal-
ten Sie dabei ilber den momen-




Wen Beispiel
S e auf 30% sind, mijs-
sen Sie Energie transferieren.
Nur allzu oft ist es ndtig, die Le-
benserhaltungssysteme auf ein
inimum zu reduzieren, damit
die GuBBere Hiille des Raum-
schiffs nicht zusammenb
Man steht also vor der Entschei-
dung, entweder sofort oder
médglicherweise in zwei Stun-
den zu sterben. In der Simulati-
on sollten Sie aber immer nur
iber den gegenwartigen Zu-
stand nachdenken, was in der
Zukunft passiert, spielt erst ein-
mal keine Rolle...
Die typischen Missionen
Raumschiff gegen Raumschiff
sind aber eher selten. Vielmehr
mijssen Sie mit anderen Féde-
rations-Schiffen zusammenar-
beiten. Befehle kann man sei-
nen Kollegen auf den anderen
Briicken” allerdings nicht ge-
ben, nur Informationen und
Hinweise”, die zur Lésung des
Problems fishren kénnen. Der
vom Computer simulierte Cap-
tain des anderen Schiffes wird
dann abwégen, was zu fun ist.

Legenden als
weise Ratgeber

Unterstiitzung bei lhrer Lauf-
bahn als Kadett bekommen Sie
von den alten Haudegen Kirk,
Chekov und Sulu. In kurzen Vi-
deosequenzen wird lhnen er-
klart, was Sie bei einer Mission
falsch gemacht haben und wie
Sie sich verbessern kénnen.
AuBerdem halten diese drei Le-
genden Seminare iber unter-
schiedliche Themen. James T.
Kirk erklart beispielsweise die

verschie-
denen Di-
rektiven der
Faderation -
sehr amisant,
‘wenn man bedenk', daB
Captain Kirk fast jede Regel
mehrmals aufBer Kraft gesefzt
hat...
Kirk & Co. werden aber nicht
die einzigen sein, die in Form
von Videosequenzen integriert
werden. Auch Klingonen, Ro-

Drei Warbirds enttarnen sich vor der
Enterprise - was ist jetzt zv tun?

Leider knnen wir lhnen noch keine Bilder aus dem Cockpit zeigen, die Vi-
deosequenzen und Personen werden erst noch fertiggestellt.

Elimes /

und alle anderen be

ten Rassen werden vertre-
fen sein, wenn es bei einem Zu-
sammentreffen zur Kommunika-
tion kommt. Damit alle Spezies
originalgetreu erscheinen, wur-
de kein Geringerer als Jim Mar-
tin verpflichtet, der momentan
als Maskenbildner fiir die Serie
Deep Space Nine fétig ist (Mar-
tin designte beispielsweise die
Kardassianer). Interplay bekam
von Paramount aber sogar die
Erlaubnis, mit den Venturi eine
véllig neve Rasse zu erschaffen.
Ein schoneres Kompliment kann
man als Computerspieldesigner
wohl nicht bekommen...

Akademie

Im Laufe des Spiels wird man
als Kadett zahlreiche Locations
in der Akademie besuchen, in
denen die Story erzéhlt wird.
Hier ist eine kleine Auswahl:

Das Labor

Der Mannschaftsraum

PC Games 1/97 31




PREVIEW

Von der Strichzeichnung zum fertigen Raumschiff: ein romulanischer Warbird.

Die Akademie ist
reine Fiktion

Die Akademie entstammt zum
groBten Teil der Vorstellung
Interplays, schlieBlich wurde
sie im Fernsehen bislang nur
einmal gezeigt, und das bei
einer Folge von Next Genera-
tion - aber auch mit dieser Ar-
beit war man bei Paramount
voll und ganz zufrieden.
Trotzdem wird man sich in der
Akademie nicht frei bewegen
dirfen, denn bei Interplay ist
man der Ansicht, daf3 es we-
nig Sinn macht, sich von Bild-
schirm zu Bildschirm zu
klicken, um die néchste Vi-
deosequenz sehen zu dirfen.
Eine durchaus nachvollzieh-
bare Argumentation, schlief3-
lich wird der Spielablauf da-

durch nicht beeintréchtigt.
Wenn eine Mission geschafft
ist, wird die Story automatisch
weitererzahlt, man kann sich
zuriicklehnen und genief3en,
um dann sofort wieder ins
Geschehen einzusteigen. Eine
gelungene Lésung.

Sorgfiiltige Arbeit
bei der Grafik

Die noch sehr frithe Beta-Versi-
on, die Rusty bei seinem Be-
such im Gepéick hatte, machte
im Bezug auf die Grafik-Engi-
ne Schon einen her‘/orrﬂgen'
den Eindruck. Die Schiffe er-
strahlen im allerfeinsten SVGA
und verfiigen Gber 250 bis
500 Polygone. Den Schiffen
der Féderation wurde dabei
natiirlich die héchste Aufmerk-

Hier nimmt die Enterprise ein feindliches Schiff unter BeschuB.
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Zwei der zahlreichen Foderationsschiffe: die Reliant und die Enterprise.

Auch fiir die im Spiel vorkommenden Personen wurden Skizzen angefertigt.

samkeit geschenkt. ,Einen Feh-
ler bei der Enterprise wiirde
uns ein echter Fan wohl nie-
mals verzeihen”, meint Rusty
Buchert. Gespielt werden kann
aus zwei verschiedenen Blick-
winkeln: aus einer Auf3enan-
sicht und aus dem klassischen
Monitor bzw. Schirm der En-
terprise. Uber Mausklicks bzw.
Tastaturkommandos kénnen
Sie die einzelnen Bereiche
(Maschinenraum, Kommunika-
tion) aufrufen. Gearbeitet wird
bei Interplay momentan noch
an den Explosionen, die wie
Feuerstiirme durch das All ra-
sen und dann plétzlich ver-
schwinden sollen. AuBBerdem
fehlt es Star Fleet Academy
noch ein wenig an réumlicher
Tiefe, denn die Sterne bewe-
gen sich noch nicht - Ge-
schwindigkeiten sind also nicht
abschétzbar. Aber dieses Pro-
blem ist leicht in den Griff zu
bekommen und wird mit Si-
cherheit in den ndchsten Wo-
chen geldst sein.

Oliver Menne B

‘Simulatio

Im Simulator gibt es ebenfalls
mehrere ,Locations”, denen Sie
sich zuwenden kénnen.

Analyse-Schalttafel
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ROTE AMEISEN VERNICHTET

Ihr Auftrag: Befreien Sie besetzte Lander. Begeben Sie sich auf ein ungewisses

Abenteuer. Fiihren Sie interaktive Schlachten, an Land und auf hoher See.
Zeigen Sie es Ihrem Gegner, wie es schon Napoleon tat. Um diesen Auftrag zu

erfiillen, wird Ihnen einiges abverlangt. Dennoch, riskieren Sie’s!



STAGMAN §

MAN MIT SPRAY.

UND ROTE ARMEEN’

gerenderte SVGA-Kampfszenen
klassisches oder ultimatives Risiko

Internet/Netzwerk-Option fiir bis zu 8 Spieler

sofortiges Netzwerkspiel durch 2 CD-ROMs p3

HASBRO

komplett in Deutsch Ininracdive



PREVIEW

Das Spiel, das auf der Lon-
doner Computermesse ECTS
fiir staunende Gesichter bei
der internationalen Fach-
presse sorgte, nhert sich
seiner Fertigstellung. Einige
Wochen vor der Veriffent-
lichung im Dezember konn-
ten wir endlich eine spiel-
bare Alpha-Version unter
die Lupe nehmen. MDK
scheint zu werden, was
uns von Shiny Entertain-
ment versprochen wurde:
ein innovatives Actionspiel
mit einem krftigen Schu
schwarzen Humors.

%charfschiitze

e stark David Perrys
Hang zum Humor
ist, konnten Jump &

Run-Fans bereits beim Erschei-
nen von Earthworm Jim fiir PC
feststellen: der kleine Super-
Wurm faszinierte seine Zuschau-
er nicht nur durch p ische

che Ausgelassenheit aber fiir re-
gelrechte Verwirrung. Wurde
vor einem halben Jahr némlich
noch angekiindigt, das Kirzel
MDK stiinde fiir ,Murder Death
Kill” - eine im Sylvester Stallone-
Streifen Demolition Man einge-
fihrte Red dung -, so lief}

Spielbarkeit, sondern auch
durch die vielen eingebauten
Gags. Beim neuesfen Streich des
Shiny-Teams sorgt diese frshli-

Perry jiingst etwas véllig anderes
verlauten. MDK sei die Abkiir-
zung fiir ,Max, Dr. Fluke
Hawkins & Kurt”, also die Na-

Die Third-Person-Perspekfive kommt wieder in Mode. Nach Tomb Raider ist
MDK bereits das zweite aktuelle Actionspiel mit dieser Kamera-Ansicht.
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men der drei Hauptpersonen des
Action-Shooters. Wie dem auch
sei - MDK nahert sich der end-
giiltigen Fertigstellung, und so
wie es momentan aussieht, ist
noch im Dezember mit seiner
Versffentlichung zu rechnen. An
der Science-Fiction-Handlung
andert der neve Titel (sofern er
kein Gag war freilich nichts:
Noch immer geht es um eine In-
vasion aus dem Weltall, die der

Spieler als eine Art Einzelkémp-
fer vereiteln muB. Nachdem
Wissenschaftler im Jahre 1999
eine neuartige Form von galakfi-
schen Energiestromen, die soge-
nannten Streams, entdecken,
scheinen alle Energie- und Um-
weltprobleme mit einem Schlag
gelést. Da sich die Streams
gleich einer kosmischen Tankstel-
le ganz unkompliziert anzapfen
lassen, ist man auf das Verbren-

Die bizarr anmutenden Gegner wurden sehr eindrucksvoll animiert. Vor
allem im Sniper-Mode kommen die komischen Gesichter gut zur Geltung.



Die gigantischen Plattform-Stidte
der Aliens sind nach oben hin offen.

’

Im Inneren von Gebéuden sind sogar
Jump & Run-Kiinste gefragt.

Gut zv sehen: im 3D-Action-Modus
trégt Kurt die Waffe in der Hand.

nen fossiler Brennstoffe plotzlich
nicht mehr angewiesen. Ganz
ohne schadliche Nebenwirkun-
gen ist diese Form der Energie-
gewinnung freilich auch nicht: zu
spét entdeckt man, daf? die
Streams eigentlich eine Art kos-
mischer Autobahnen einer Alien-
Rasse sind, die sich wiederum
gar nicht iber das Parasitenda-
sein der Menschen freven. Die
Antwort der ulkig aussehenden
Eierkdpfe sind acht gigantische
Platiform-Stédte, die mit dem
Ziel zur Erde gesandt werden,
jegliches Leben auf dem blaven
Planefen zu vernichten. Wie in
jedem guten Actionspiel gibt es
natiirlich einen Helden, der im
Alleingang mit den Eindringlin-
gen aufréumt. Kurt, dessen Rolle
Sie Gbernehmen, springt von ei-
ner orbitalen Raumstation iber
einer dieser Alien-Stadte ab, wo
er sich bis zum Obermotz,
einem Fiesling namens Giinther
Glut, durchkémpfen soll.

Zwei eindrucksvolle
3D-Modi

Mit diesem gewagten Fall-
schirmsprung beginnt auch das

Spiel. In Level 1 stevern Sie
Kurt im freien Flug auf die erste
schwebende Stadt. Die Aufga-
benstellung ist, entgegenkom-
menden Radarstrahlen auszu-
weichen, die im Falle einer Kol-
lision Kurts Tarnung auffliegen
lassen. Ganz andere Ziige
nimmt MDK nach der Landung
auf der Traversal-Platiform an.
Ab da verwandelt sich MDK in
ein 3D-Actionspiel in Third-Per-
son-Perspektive. Per Cursorta-
sten wird Kurt Gber die giganti-
schen Plattformen gestevert, wo
ihm die bizarrsten Lebensfor-
men begegnen. Schwebende
Kampfroboter mit Stummelbei-
nen oder grotesk aussehende
Aliens mit riesigen Eierkdpfen
wollen ihn am Weiterkommen
hindern. Zum Gliick ist der Held
aber mit einer ganz besonde-
ren Waffe ausgeristet, die ent-
weder - iber die Hand gestilpt
- als Maschinenpistole oder,
wie ein Helm getragen, als

Der Sniper-Mode: Wenn Kurt seinen Helm aufsetzt (Leertaste) kann er je-

den Gegner auf volle Grafe |

und

punktgenaues Scharfschiitzen-
gewehr eingesefzt werden
kann. Je nach Entfernung vom
néchsten Gegner kann der
Spieler selbst bestimmen, wel-
che Einsatzweise er gerade be-
vorzugt. Zu beachten ist dabei
allerdings, daf3 sich die Steve-
rung im sogenannten ,Scharf-
schitzen-Modus” véllig anders
verhdlt als in der 3D-Action-
Ansicht. Da die Cursortasten

Besonders beeindruckend sind die diisteren Licht- und Schatteneffekte, die
von Shinys never 3D-Engine auf die Gebiiude , projiziert” werden.

Ld

Weniger bedrohlich als ulkig. Beim Charakter

ign lieBen die Grafiker

ihrer Phantasie und ihrem schwarzen Humor véllig freien Lauf.

dann nur noch zum Ausrichten
des Fadenkreuzes bentigt wer-
den, kann sich Kurt nicht mehr
von der Stelle bewegen, was
ihn zu einem leichten Ziel fiir
zuféllig um die Ecke kommende
Aliens werden l&f3t. Anderer-
seits erlaubt der ,Sniper-Mode”
Kurt aber, kilometerweit ent-
fernte Ziele ins Visier zu neh-
men. Den Ruf des Shiny-Teams
als Spezialisten fir witzige Ani-
mationen merkt man vor allem
dem zuletzt erwéhnten Modus
an. Ein Alien, das aus groBer
Entfernung von einem Schuf3
gestreift wurde, fallt nicht ein-
fach um, sondern beginnt zu
taumeln bzw. verliert das ge-
troffene Kérperteil. Anhand der
spielbaren Alpha-Version, die
Shiny der Redaktion zukommen
lieB, 1Bt sich ber die Gesamt-
spielzeit aller acht Level leider
noch nicht viel sagen, die tech-
nischen Details stehen aller-
dings schon fest. MDK wird auf
Pentium-Rechnern mit 90 MHz
und 8 MB RAM in annehmboa-
rer Geschwindigkeit laufen. Die
CD-ROM enthlt sowohl eine
DOS- als auch eine Windows
95-Version des Spiels.

Thomas Borovskis B

:

LD interplay)

VEROFFENTLICHUNG
Dezember 1996
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PREVIEW

‘Ily Championship

rchgestartet

setzt weiter auf Konvertierungen bekannter und erfolgreicher Spielhallenklassiker. Nach Virtua Fighter und
‘Daytona USA wird nun in Kiirze Sega Rally Championship fiir den PC erscheinen. Hier muf es sich einmal mehr am
‘momentanen Referenztitel BleifuB 2 messen lassen - ein Verglelth den die jopanischen Programmierer sicherlich
it scheven miissen... :
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chon die Umsetzung von
SDay'ono USA machte ei-

ne auf3erordentlich gute
Figur und lieB3 auf mehr hof-
fen. Die Hoffnung scheint sich
jetzt zu bestdtigen, denn die
PC-Version von Sega Rally ist
vom grof3en Vorbild, dem
Spielhallenautomaten, nicht
mehr allzu weit entfernt.
Zwei Fahrzeugtypen stehen
bei Sega Rally zur Auswahl:
ein Toyota Celica und ein Lan-
cia Delta Infegrale, jeweils mit
Automatik- und Schaltgetrie-
be. Beide Rennwagen lassen
sich aber iiber ein spezielles
Menii den persénlichen Anfor-
derungen anpassen. So kann
nicht nur die Federung nach
Belieben verdndert werden,
auch das Handling &t sich in
finf feinen Stufen modifizie-
ren. Alle Einstellungen lassen
sich abspeichern und stehen
so auch in spéteren Rennen
sténdig zur Verfigung.
Wie bei Daytona USA, be-
schrénkt sich auch Sega Rally
auf drei Rennstrecken. Die er-
ste fuhrt durch die Wiste, die
zweite durch ein Waldgebiet
und die dritte schlieBlich durch
eine Berglandschaft. Im Modus
,Arcade” missen Sie versu-
chen, alle drei Strecken so
schnell wie méglich zu mei-
stern. Wenn Sie schlieBBlich als
Sieger aus allen drei Rennen
hervorgehen, so werden Sie
mit einem Bonus-Parcours be-
lohnt - dieser Kurs hat es wirk-

lich in sich und treibt selbst ge-
standene Rennspielprofis an
den Rand der Verzweiflung.
Beim Modus ,Time Attack” ge-
hen Sie auf die Jagd nach
neuen Rundenbestzeiten: fiir
jeden Kurs, Wagentyp und je-
de Schaltungsart werden eige-
ne Highscores abgespeichert.
Neben dem Modus ,Link Ga-
me” (zwei Spieler kénnen iber
Netzwerk gegeneinander an-
treten) ist natirlich der ,Two-
Player-Battle” besonders inter-
essant. Bei dieser Spielart kén-
nen Sie via Splitscreen gegen
einen menschlichen Mitspieler
antrefen. Multiplayerspaf3 wird
so auch ohne Netzwerk oder
Modem méglich. Gespielt wird
entweder iiber Tastatur (Bele-
gung fiir beide Spieler frei de-
finierbar) oder Joystick bzw.
Joypad, so daf es in diesem
Punkt kaum zu Komplikationen
kommen kann.

Realistisches
Fahrverhalten

Wer schon einmal das Ver-
gniigen hatte, den Spielauto-

R R S R e S . i1 ]

Die Wiederholung umfaBt nicht nur einen kleinen Teil des gefahrenen Kurses, sondern alle
Strecken in voller Linge. Hier lassen sich die spektakuliiren Spriinge und Manéver noch
einmal bewundern - Fahrfehler lassen sich allerdings kaum analysieren.

Sie kinnen entweder mit dem Toyota Celica oder dem Lancia Delta Integrale

auf die Piste. Es steht jeweils A

maten oder vielleicht die Sa-
turn-Version spielen zu kén-
nen, wird sofort bemerken,

daf} das Fahrverhalten von Se-

ga Rally auf dem PC absolut
identisch ist. Beide Wagen
brechen sehr leicht aus, so
daf3 man in engen Kurven im-
mer kraftig gegenstevern muf3
- mit Vollgas iber den Kurs zu
fegen ist lediglich bei der er-
sten Strecke méglich, die bei-
den anderen verzeihen solche
Brachial-Methoden kaum.
Dennoch: bei Sega Rally han-

gopa
und g ur gung.

delt es sich nicht um eine Si-
mulation, sondern eher um ein
Actionspiel, auch wenn das
Fahrverhalten sehr realistisch
erscheint. Wenn Sie gegen ei-
ne Bande knallen, so kostet
das Geschwindigkeit und Zeit,
Schaden nimmt lhr Wagen je-
doch nicht. Sollten Sie also in
Fihrung liegen, so kénnen Sie
Ihren Gegner nach Herzenslust
blockieren oder auch an die
Seitenbegrenzung driicken, es
wird nicht viel passieren - viel-
leicht iberschlagt sich Ihr Kon-
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Wihrend des Spiels gibt Ihnen der Co-Pilot durch Sprachausgabe und Sym-
bole Tips, was auf den niichsten Metern auf Sie zukommt (oben).

trahent, das ist aber auch
schon alles...

Fiir jung und alt

In puncto Grafik ist Sega Rally
absolut konkurrenzfahig.
Wenn es Sega gelingt, die uns
vorliegende Beta-Version noch
ein wenig zu verbessern, ein
paar Clipping-Fehler zu besei-
tigen, so kann es sogar zur
neven Referenz avancieren.
Zwei verschiedene Aufldsungs-
modi (320x200 und 640x480)
stehen zur Verfiigung, wobei
man sich entweder fiir 8 Bit-
oder 16 Bit-Farbtiefe entschei-
den kann. Ab einem Pentium
120 l&ft sich Sega Rally in ho-
her Auflésung bei 8 Bit-Farb-
tiefe spielen, wer schillerndere
Farben méchte, muf3 schon ei-
nen Pentium 166 unter dem
Schreibtisch stehen haben.
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Sega Rally lauft ausschlieBlich
unter Windows 95 mit DirectX2,
d. h. eventuell vorhandene
Grafikkarten mit 3D-Beschleu-
nigung werden ebenfalls unter-
stiitzt. Wenn Sie iber eine sol-
che Karte verfiigen, kénnte
deshalb auch eine niedrigere
Konfiguration ausreichen,
mehr erfahren Sie aber in un-
serem Testbericht in der néich-
sten Ausgabe.

Schneller Grafikaufbau

Zuriick zur Grafik: waren Clip-
ping-Probleme bei Daytona
USA noch ein grof3es Problem,
so kann Sega diesen Kritikpunkt
bei Sega Rally véllig ausmer-
zen. Das Bild baut immer sau-
ber auf, und selbst im rechenin-
tensiven Splitscreen-Modus las-
sen sich kaum EinbuBen in
puncto Geschwindigkeit feststel-

0’58770

L=
\!
P g& 57 meu

Im Splitscreen-Modus kénnen Sie gegen einen menschlichen Mitspieler an-
treten. EinbuBen in puncto Geschwindigkeit lassen sich kaum verzeichnen.

len. Die Umgebungsgrafik wirkt
GuBerst detailliert, und auch
beim néheren Hinsehen verpi-
xelt sie kaum. Besonders viel
Aufwand wurde bei den beiden
Wagen des Spielers betrieben
(wahrscheinlich wegen Lizenz-
rechten): sowohl der Lancia als
auch der Toyota verfiigen iber
allerfeinste Texturen, so daf
sich jeder einzelne Werbeauf-
Kleber einwandfrei identifizie-
ren laBt. Im krassen Gegensatz
dazu stehen jedoch die ande-
ren Fahrzeuge, die kaum textu-
riert wurden und daher optisch
nicht allzu eindrucksvoll wirken
- aber wie gesagt, die uns vor-
liegende Version befand sich
noch im Beta-Stadium. Im di-
rekten Vergleich zu Daytona
USA fillt aber auf, daf3 die
Rennwagen nun in der richtigen
GroBe (Verhdlinis eigener Wa-
gen zu Wagen der Konkurren-
ten) dargestellt werden und
auch in weiter Enffernung nicht
mehr wie kleine Streichholz-
schachteln aussehen.

Wenn Sie einen Kurs absolviert
haben, egal ob Sie nun gewon-
nen oder verloren haben, bietet
Sega Rally lhnen die Méglich-
keit, sich eine Wiederholung
gefahrener Strecken anzusehen.
Mit typisch japanischer Musik
im Hintergrund und einem en-
thusiastischen Kommentator
kénnen Sie hier das Rennen

. noch einmal Revue passieren

lassen. Der Computer wihlt da-
bei die Kameraperspektiven
und féngt das Spielgeschehen
immer perfekt ein.

Abgesehen von den Replays
wurde Sega Rally allerdings ein
ausgesprochen rockiger, melo-
disser Soundrack spendiert,
der wie immer im Audio-For-
mat vorliegt. Auf Gesang d la
Daytona USA wurde diesmal
verzichtet, statt dessen hat man
die Anzahl der mitreiflenden
Gitarrenriffs erhaht.

Machtwechsel

So wie es aussieht, wird Sega
Rally aufgrund der sensatio-
nellen Grafik und des guten
Handlings problemlos an Ral-
ly Racing 97 vorbeiziehen
ksnnen. Ob es sich allerdings
vor Bleifuf} 2 an die Spitze
setzen kann, wird unser Dau-
erfest in der ndchsten Ausga-
be zeigen. Auf alle Falle han-
delt es sich bei Sega Rally um
eines der Rennspiele, auf das
es sich zu warten lohnt. Wir
sind jedenfalls schon sehr ge-
spannt.

Oliver Menne B

%

Hersteller ICTT

VEROFFENTLICHUNG

Januar 1997
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SPECIAL

Neues bei Sierra: Red Baron 2, King's Quest 8 und Quest for Glory 5!

Fortsetzung fo

Sierra ist sicherlich das fleifiigste Softwarehaus in der
Branche, und das mit gutem Grund. Vor wenigen Mona-
ten wurde das Unternehmen fiir sagenhafte 1,1 Milliar-
den Dollar von einer Investorengruppe aufgekauft - und
die wollen was sehen fiir ihr Geld. Neben traditionellen
Spielen versucht man sich auch wieder als Online-Betrei-
ber. Uber das Sierra Online Network sollen in Zukunft
fast alle Spiele in einer Multiplayer-Umgebung gespielt
werden kénnen. Selbst den Hardware-Sektor lit man
nicht unbeachtet. Eine eigene 3D-Karte soll in den niich-
sten Monaten zusammen mit neven 3D-Spielen vertrie-
ben werden. Ob es Sierra gelingen wird, trotz des im-
mensen Drucks seitens der Aktionire die fiir innovative
Produkte notwendige Individualitiit zu bewahren, wird
die Zukunft zeigen.
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‘aum zu glauben, daf3
der Ersterscheinungster-
in von Red Baron be-

reits finf Jahre zuriickliegt. Der
Flugsimulator verstand es wie
kein anderes Programm dieser
Art, die Aspekte Spiel und ak-
kurate Simulation zu kombinie-
ren. Red Baron hat auf den
PCs in aller Welt ein perma-
nentes Zuhause gefunden, nur
sporadisch unterbrochen durch
den gelegentlichen Umzug auf
gréfBere Festplatten und lei-
stungsfahigere Systeme. Heute
- eine halbe Dekade spater -
will Sierra von der Leistungs-
fahigkeit dieser neven Rechner
Gebrauch machen und bereitet

_fir Sommer 97 das Sequel vor.

Producer Graeme Bayless folgt
mit Red Baron 2 einer lobens-
werten Design-Philosophie:
LUnser Ziel bei der Entwick-
lung von Red Baron 2 besteht
darin, die Funktionen des er-
sten Teils technologisch zu ver-
bessern, ohne den Spielspaf3
zu beeintréchtigen.”

Diese Verbesserungen werden
natiirlich primar in grafischer
Hinsicht deutlich. Die fliegen-
den Kisten erscheinen als 3D-
Objekte mit Texturen in SVGA-
Auflssung. Insgesamt bevsl-
kern 40 verschiedene Maschi-
nen den Himmel ber Frank-
reich, wovon dem Spieler 20
zur Auswahl stehen. Eine stark
verbesserte kinstliche Intelli-



genz macht wesentlich starke-
ren Gebrauch von den zuge-
gebenermafen recht sparli-
chen taktischen Méglichkeiten
der Epoche.

Die Spielumgebung wurde er-
heblich ausgedehnt und er-
streckt sich nun Gber Gesamt-
frankreich und angrenzende
Lénder. Wie zuvor darf der Pi-
lot sich aussuchen, fir welches
Land er seine Knochen hinhal-
ten wird, d. h. Deutschland,
Frankreich, England oder die
Vereinigten Staaten - vier Lén-
der, die prakfischerweise 95%
der weltweiten User-Basis stel-
len. RB2 wurde speziell fir
Pentium-Systeme, die unter
Win 95 operieren, entwickelt.

Ein kleiner Wermutstropfen:
Zumindest in der ersten Versi-
on werden noch keine Multi-
p|oyer-Funkﬁonen unterstiitzt.

Verschiedene
Spielmglichkeiten

Red Baron 2 kann auf drei ver-
schiedene Arten gespielt wer-
den. Ganz Ungeduldige ma-
chen von der ,Fly Now-Opti-
on” Gebrauch, die auf Maus-

Die Umgebungsgrafik tindert sich je nach Jahreszeit. Im Sommer bliihen die Felder im leuchtenden Griin, im Herbst

Spieler zundchst seine Natio-
nalitét. AnschlieBend wird fest-
gelegt, ob man den ganzen
Krieg miterleben oder erst in
den Jahren 1915 bis 1918 ak-
tiv werden will. Hochdekorierte
Scharfschijtzen kénnen in ech-
ter Wildwestmanier gegneri-
sche Top Aces zum Zweikampf
fordern oder selbst Forderun-
gen annehmen. Aber Vorsicht:
Wenn Sie irgendeinen daher-
gelaufenen Grisnschnabel vom

lhrem Szenario zum Einsatz
kommen sollen, und Ihre eige-
ne Position im Geschwader
fest. Als ndchstes erfolgt die
Markierung der Wegpunkte
und der dort zu erfiillenden
Aufgaben, wie beispielsweise
Bombenangriffe, Aufklarungs-
flige oder Sturzflugattacken.
Wegen des zu dieser Zeit noch
nicht erfundenen Funkverkehrs
bestimmt man die Wegpunkte
anhand von deutlich sichtba-

bedeckt Laub die ansonsten kahle Landschaft. Selten wurde bei einer Simulation auf so viele Details geachtet.

klick eine Mission generiert
und den Spieler unmittelbar in
das Kampfgeschehen transfe-
riert. In ,Fly Single Mission”
wahlt der Spieler seine Natio-
nalitét, eine Region und seine
Position in der Staffel. Auf-
grund der gewahlten Variablen
stellt das Programm eine Missi-
on historisch akkurat nach, die
dann noch mit Hilfe des Missi-
ons-Editors wunschgemaf3 ma-
nipuliert werden kann. Hierzu
spéter mehr.

Wie jeder Red Baron-Veteran
bestdtigen kann, ist der Kam-
pagnenmodus mit Abstand die
interessanteste der drei magli-
chen Optionen. Hier erlebt der
Spieler den Ersten Weltkrieg
hautnah aus der Sicht eines Pi-
loten, der sich in zahlreichen
Gefechten behaupten muf und
bei Erfolg Befdrderungen und
Auszeichnungen einheimsen
kann. Auch hier wahlt der

Himmel pusten, schaden Sie
lhrem Ruf. Die ultimative Kerbe
im Maschinengewehrknauf
sind natirlich die berhmten
Asse, wie Lanoe Hawker,
Charles Nungesser, Max Im-
melmann und natijrlich Man-

fred von Richthofen.

Mission lassen
sich editieren

Besondere Beachtung verdient
der mitgelieferte Missions-Edi-
tor, der lhnen erméglicht, thre
eigenen Szenarien zu entwer-
fen oder bereits existierende
historische Missionen nach Be-
lieben zu veréndern. Beim Ent-
wurf einer neven Mission
wiihlen Sie zundchst eine Regi-
on: entweder entlang der Mar-
ne, im Elsaf3, um Verdun oder
in Flandern. Danach legen Sie
die Anzahl der eigenen und
gegnerischen Flugzeuge, die in

ren Gebduden, FluBmindun-
gen oder ghnlichen Objekten.
Aus dem gleichen Grund muf3
die Kommunikation zwischen
den Piloten via Handsignal
oder - bei gréferen Entfernun-
gen - mit Leuchtmunition erfol-
gen. Die mit diesem Editor er-
stellten Missionen kannen indi-
viduell gespeichert und ande-
ren Spielern zugénglich ge-
macht werden.

Eine sehr detaillierte Daten-
bank enthdlt alle erdenklichen
Informationen hinsichtlich der
Fluggeriite und beriihmter Pilo-
ten aller Nationen. Alle wesent-
lichen Maschinen stehen dem
Spieler zur Verfiigung. Von der
Airco D. H. 2 zur Sopwith Ca-
mel auf der britischen Seite
iiber die franzésischen Mora-
ne- und Nieuport-Modelle bis
hin zur Junkers, Pfalz oder dem
gefiirchteten Fokker Dr. 1 Drei-
decker ist alles vorhanden.

PCGames 1/97 47



SPECIAL == e o ey (1 ]

| MEDALS

\

A =
Fiir besondere Leistungen werden Sie bei RB2 mit Orden ausgezeichnet.

Das Flugverhalten ist je nach
Modell verschieden. Leichtere
Flugzeuge erreichen hshere
Geschwindigkeiten, sind aber
schwerer zu kontrollieren.

Redlistische Umgebung

Unerfahrene Piloten, die ihre
Maschinen zu hoher Massen-
kraft aussefzen, sollten sich
nicht wundern, wenn die Trag-
flichen brechen. Uberhaupt ist
die Eingewdhnungszeit wesent-
lich langer als beim Vorgénger.
So ist beispielsweise der Fokker
Dreidecker wesentlich wendiger
als alle anderen Flugzeuge und
verfiigt Gber die beste Steig-
fahigkeit. Allerdings ist es mit
der Stabilitéit nicht besonders
weit her, wodurch Sturzflige
und schnelle Rollmanéver fast
unméglich sind. All diese Fakto-
ren wurden bei der Program-
mierung des Flugverhaltens ge-
nau beriicksichtigt. Sowohl die
Wetterverhdlnisse als auch die
Himmelskrper spielen eine Rol-
le. Die KI wurde so program-
miert, daf sowohl der Spieler
als auch die Computergegner
von unterschiedlichen Verhdlt-
nissen Gebrauch machen kén-
nen. Wolken dienen als natiirli-
che Tarnvorrichtung zur Vorbe-
reitung von Uberraschungsan-
griffen oder um einen Hinterhalt
zu legen. Direktes Fliegen in die
Sonne macht das eigene Flug-
zeug prakfisch unsichtbar.
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Das Erscheinungsdatum wurde
soeben ein weiteres Mal ver-
schoben, diesmal auf Sommer
97. Daf3 RB2 trotz der zahlrei-
chen Verzégerungen aller Vor-
aussicht nach ohne Multiplayer-
Unterstiitzung erscheinen wird,
stimmt nachdenklich. Dies knn-
te jedoch auf Sierras neveste
Ambitionen als Online Ga-
ming-Nefzwerkbetreiber
zuriickzufishren sein. Dort sollen
namlich Lufigefechte mit mehre-
ren menschlichen Gegnern
méglich sein. Gegen geringe
Gebihr versteht sich...

Fortsetzung der
grofien Adventures

Sierra darf mit Stolz von sich
behaupten, der Erfinder des Se-
quels im Bereich Computerspie-
le zu sein. Sequels waren da-
mals noch etwas Besonderes,
reflektierten sie doch wie in kei-
nem anderen Medium die rapi-
de fortschreitende Entwicklung
im Hardware-Sektor und never
Technologien. Die grafischen
Unterschiede zwischen den Lei-
sure Suit Larry- oder King’s
Quest-Fortsetzungen waren
phénomendl, und man konnte
kaum abwarten, bis die jeweils
néchste Generation der Sierra-
Abenteuer erschien. Heute sieht
es etwas anders aus. Selbst Klei-
ne Softwarehéuser kénnen sich
qualitativ hochwertige Render-
software und SGI-Computer lei-

sten, wodurch die Unterschiede
in der Grafik nur noch gering
sind. Fiir Sierra bedeutet dies
konkret, daf3 man zu den Wur-
zeln zuriickkehren muB3, d. h.
Handlung, Inhdlt, starke Cha-
raktere und Originalitdt sind
wieder gefragt. Betrachtet man
die Sierra-Abenteuer der jing-
sten Vergangenheit, muf3 man
bedauerlicherweise feststellen,
daf} diese Tugenden in man-
chen Féllen dem Moloch Full
Motion Video und dem Druck
der Aktiongre zum Opfer fielen.
Doch all das soll sich mit der
ndchsten Auflage der beliebte-
sten Adventures wieder &ndern.

King's Quest 8

Kaum zu glauben, aber King’s
Quest geht nun bereits in die
achte Runde und gehért nach
wie vor zu den erfolgreichsten
Computerspielserien der Welt.
Roberta Williams, seit 20 Jah-
ren Sierras Stammesmutter, hat
sich entschlossen, King Graham
nebst Familie in den verdienfen
Ruhestand zu schicken und eine
neve Story um das sagenhafte
Reich Daventry zu spinnen. Ob-
wohl es mir weder um den la-
schen Alexander noch um die
ach so polifisch kor-
rekten weiblichen
Angehérigen Gra-
hams leid tut, sehe
ich King Graham
nur ungern von dan-
nen ziehen. Schlief3-
lich war er es, der
mich vor knapp
zehn Jahren endgiil-
tig zum Umstieg auf
den PC bewegte.
King’s Quest 8 steckt
in einer derart
frihen Entwicklungs-
phase, daf3 man
ilber ein Erschei-
nungsdatum noch
nicht einmal speku-
lieren will. Daher

sondere in der Grafik mehr als
wathrscheinlich. Dennoch l&ft
sich schon sehr viel Gber die
Hintergrundgeschichte sagen:
Eines der Wahrzeichen von
Daventry - eine Art Gral - fallt
einer massiven Explosion zum
Opfer und zerbricht in sieben
Teile, die iber das ganze
Land verstreut werden. Unser
neuer Held, Connor, der zum
genaven Zeitpunkt dieser Ex-
plosion zur Welt kommt, wird
diese Ereignisse fir immer im
Gedéichtnis behalten. Der
Spieler lenkt die Geschicke
von Connor 20 Jahre spdter.
Seine Aufgabe besteht natiir-
lich darin, die sieben ver-
sprengten Gralteile zu finden,
damit in Daventry wieder Ru-
he und Ordnung einkehren
l(cnn.

Im Gegensatz zur kéniglichen
Familie wird Connors Bewe-
gungsfreiheit nicht durch zwei-
dimensionale Hintergrinde
eingeschréinkt. Verschwunden
sind die goldigen Grafiken,
ersetzt werden Sie durch eine
uneingeschrénkt navigierbare,
dreidimensionale Polygonwelt.

Mit all diesen Anderungen
sollte Daventry kaum wieder-
zuerkennen sein.

/ Die ersten Bilder von King's Quest 8! Sierras Para-
sind Anderungen in  de-Adventure spielt sich nicht mehr in einer zweidi-
der Story und insbe- mensionalen, sondern in einer 3D-Welt ab.
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Hier sehen Sie die ersten Entwiirfe zu Quest for Glory 5. Neben dem klassi-
schen Stand-Alone-Produkt soll auch eine Online-Variante erscheinen.

Quest for Glory 5

Gute Nachrichten fir alle Fans
von Quest for Glory. Nach dem
iberraschenden Weggang des
Designer-Ehepaars Cole zu Le-
gend Entertainment sah es eine
Zeitlang so aus, als wiirde die
bisher beste Abenteuer-Rollen-
spielmischung eingestellt wer-
den. Die Coles kehrten vor eini-
gen Monaten in die weit offe-
nen Arme der Sierra-Familie
zuriick und arbeiten mit Fever-
eifer am finften Teil mit dem Ti-
tel Quest for Glory: Firebrand.
Dieses Mal reist unser Held
nach Silmaria, dem Zentrum
der Zivilisation. Silmaria sucht
einen neuen Regenten, genau
der richtige Job firr einen erfah-
renen Abenteurer, der sich ein
wenig Ruhe gonnen will. Genau
das denken sich auch alle ande-
ren Abenteurer, und so muf3 der
potentielle Herrscher in einer
Art Olympiade erst alle Konkur-
renfen besiegen. Daf3 der Fort-
schritt selbst fir Absolventen der
Fernschule fir angehende
Abenteurer nicht halt macht,
wird anhand der vielen neven
Features deutlich. Erstmals wird
es moglich sein, sich im Netz
mit anderen Helden zu messen.
Die Spielumgebung présentiert
sich in 3D und in wechselnden
Perspekfiven. Auch die Charak-
tere sind gerenderte 3D-Figu-
ren. Wie in den Vorgdngern
kann der Spieler sich entweder
als Dieb, Kémpfer oder Magier
verdingen. Diesmal wurde auch
an die langsam aber stetig
wachsende Anzahl weiblicher
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Spieler gedacht, da neben dem
bekannten Heldencharakter
auch wahlweise eine Heldin zur
Verfiigung steht. Als Erschei-
nungstermin nennt Sierra ,Som-
mer 97,

Phantasmagoria 2

Fir den zweiten Teil des Full
Motion Video-Adventures Phan-
tasmagoria bietet Sierra neben
einer neuen Story auch eine
neve Besetzung. Gute Nach-
richten fiir all jene, die mit der
farblosen Heldin des ersten Teils
wenig anfangen konnten. Die
Geschichte:

Curtis Craig ist ein ruhiger jun-
ger Mann mit einem guten Job
und einer netten Freundin. Be-
achtlich, wenn man bedenkt,
daf3 er erst vor einem Jahr aus
der Klapsmihle entlassen wur-

Phantasmagoria 2 bietet wieder je-
de Menge Videodips der gruseligen
Art. Ob diesmal mehr Gameplay als
beim Vorgtinger geboten wird, kann
nur die fertige Version zeigen.

de. UnerKlérliche Dinge gehen
um ihn herum vor, die ihn im-
mer wieder an seiner Zurech-
nungsfihigkeit zweifeln lassen.
Bilder fangen plstzlich an zu
bluten, Ratten erzahlen ihm
Schwainke aus ihrem Leben und
sein Computer entwickelt eine
eigene, grauenerregende Per-
sonlichkeit.

Um dieser ganzen Angelegen-
heit auf den Grund zu gehen,
beschlief3t Curtis eine genaue
Studie seiner Familienhistorie,
in der Hoffnung, Hinweise auf
seinen eigenen Geisteszustand
zu finden. Die erwiinschte
Wende bleibt jedoch aus. Statt
dessen sieht sich Curtis mit im-
mer neuen unerkldrlichen Situa-
tionen konfrontiert, und seine
Alptrgume flieBBen in sein reales
Leben iiber. Nach Ansicht der
Autoren hilft dagegen nur ein
kurzer Ausflug in die wunder-
bare Welt des Sado-Masochis-
mus. Ergo schickt Curtis seine
treve Freundin Jocelyn in die
Wiiste und vergniigt sich fortan
mit Therese, einer Arbeitskolle-
gin mit SM-Tendenzen.

Ob es Sierra gelingen wird,
diesen recht eigenartig anmu-
tenden Plot in ein brauchbares
Adventure zu verarbeiten, wer-
den Sie zur Freude bringenden

In Clock kiimpfen Sie als Vertreter
der Menschheit gegen eine auflerir-
dische Macht. Die Bulbs méchten
sich die Menschen untertan machen -
nur Sie kinnen sie daran hindern.

Weihnachtszeit erfahren. Die
ersten Bilder lassen darauf
schlieBen, daf hier einiges an
expliziten Gewalt- und Sexsze-
nen geboten wird. Eine passen-
de Bereicherung fiir jeden Ga-
bentisch.

In der Planung

Die Liste der kommenden Neu-
erscheinungen wird mit Shivers
2, Betrayal at Antara, Earth
Siege 2 und 3, MissionForce:
Cyberstorm 2 und Pro Pilot ver-
vollstiindigt. Ebenfalls beach-
tenswert ist Cloak, ein Abenteu-
erspiel, in dem der Spieler als
robotischer James Bond eine
auBBerdirdische Rasse (die
Bulbs) infiltriert.
Fiir das bereits erwéhnte Sierra
Online Network entwickelt man
zur Zeit das erste Mulfiplayer-
Abenteuerspiel unfer dem Ar-
beitsfitel The Quest. Das ur-
spriinglich als Multiplayer-
King’s Quest geplante Spiel
kénnte sich zum ernstzuneh-
menden Konkurrenten fiir Ori-
gins Ulfima Online entwickeln.
Unter www.sierra.com finden
Sie Informationen und eine Ein-
ladung zum noch kostenlosen
Betatest.

Markus Krichel B




WinSchafkopf

Zocken wie am Stammfisch! Schafkopf, das War D'C_’ 4

“bayerische Nationalspiel” it ezt seinen Begeben Sie sich in das Korea des 16fen
Siegeszug durch ganz Deutschland an. Mit echter Jahrhunderts und fihren Sie Ihre Truppen
bay rischer Sprachausgabe, benutzerdefinierbaren mit Strategie und Geschick durch histori-
R e b G Dol Heiroten sche Schlachten. Baven Sie Fabriken und
usw.). Fir jeden Spieler sind u.a. einstellbar: - Kasernen, um neve Wcijen und‘SoldolOen
Geschwindigkeit - Akustik und Kartengrafie. 2u produzieren. Das ndfige ‘Kleingeld

erhalten Sie durch Handel mit Rohstoffen
- Echtzeitstrategiespiel - 12 Episoden
Schlachten auf See und Land
Zahlreiche Charaktere und Obijekte

"bayerische
. Nationalspiel"
N fir Windows!

lkarus Fahrschule
Der Autor von ADAC-FLP
legt hier eine véllig neu pro-
grammierte Fassung vor.
Ikarus Fahrschule bietet
verschiedene Lernarten,

wie z.B. Priffung, Weft-
kampf, Uben etc., ist

leicht zu bedienen und

fir die Fihrerscheinklassen
1a, b, 2, 3, 4 und 5 geeignet!

DIG IT!

Dieses witzige Jump&Run-Game wird Sie nicht

mehr loslassen! Pumpen Sie lhre tierischen Gegner
auf, bis sie wegfliegen! Und auch im Erdreich
gibt's viel zu

insgesamt 85 tolle Level
entdecken.

- 40 Bonus- od. Geheimlevel
4 integrierte Mini-Spiele
11 Original-Musikstiicke

CAVELAND

Die ultimative Zwergen-
simulation fir den
anspruchsvollen
Spieler!

Guten Tag, hier spricht...

Génnen Sie lhrem Anrufbeantworter eine Abwechslung
und itberraschen Sie lhre Anrufer mit iber 60 originellen
Parodien bekannter Persanlichkeiten von Andreas Miller!
Fijr PCs und Audio-CD Player geeignet!

Deata Rawy|| Death Rally
H  (SHAREWARE)
irgero
autos miissen Sie
den "Blitzkrieg" auf
der StraBe bestrei-
ten. Kaufen Sie
stérkere Motoren,
Panzerungen, Waffen und vieles mehr... Death

Rally bietet superweiches Scrolling, eine sehr
realistisch g und Multiplayer-Funktion!
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Du willst grope Spiele fiir Kleines Geld?

Kein Problem! Fiir alle, die den ersten Anlauf
verpapt haben, bringt Blackmarket jetzt eine neue
Auflage der gropten Spiele-Hits von Acclaim und Interplay
auf PC CD-ROM.
Und das zum absoluten Hammer-Preis.

Also: kaufen, laden, loslegen!
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Battlecruiser 3000 AD

Weltraum-Epos

Alleine gegen die Armee der Kilrathis? Als einfacher Offi-
zier die gefahrlichsten Aufirtige losen? Mit Battle Cruiser
3000 ist Schiu mit diesen haarstriubend unrealistischen
Gegebenheiten - es setzt den Spieler endlich dorthin, wo
er hingehtri: an die Spitze einer eigenen Streitmacht.

ameteks Battlecruiser  ser mit dieser Technik spiele-
G3000AD kann schon risch von dhnlichen Weltraum-

lange vor dem Release  Actionspielen unterscheidet,
erste Erfolge feiern, die ameri-  bleibt jedoch abzuwarten - bis-
kanische Presse befindet sich im  her ist jeder Einsatz solcher re-
Schwérmen. Battlecruiser unter-  chenintensiven Techniken ge-
scheidet sich - zumindestim zu-  scheitert.

Mit den kleinen Interceptors kann man nur wenig gegen wirklich grofie

Raumschiffe ausrichten. Zum Gliick stevert der PC auch befreundete Schiffe, ~ grundeliegenden Spielsystem -
radikal von Spielen wie Tie- Stoff fiir mehrere Spiele
Fighter oder Wing Comman-
der: in einer ausgewachsenen  In jedem Fall wird Gameteks
Galaxie, in der sich zwdlf Weltraum-Epos mit der Grafik-

auBBerirdische Rassen tummeln  Engine Zeichen setzen kénnen,
und miteinander politische Be-  da sie einen nahtlosen Uber-
ziehungen pflegen, droht das  gang vom Weltraum in die At-
Gammulanische Kaiserreich zu  mosphdre der Planefen gestat-
maichtig zu werden. Der macht-  tet. Dort warten nicht nur griine
hungrige Kaiser versucht mit Wiesen und Hiigel auf den
militérischen Mitteln, sich ein Spieler, auch dicht besiedelte
Reich nach dem anderen einzu-  Stédte kann man durchfliegen.
verleiben, und so schickt die Danmit ist der Abwechslung
GALCOM (vergleichbar mit un-  noch nicht genug: da die zwslf

serer UNO) einen hochdeko- verschiedenen Rassen, die man

rierten Kommandeur in das Kri-  im Laufe des Spiels kennenlernt,
Man kann sogar in die Atmosphtire von Planeten eintauchen, um dort lie- sengebiet, um dort Ordnung zu ~ stéindig auf unterschiedlichen
gende Ziele zv bekiimpfen. Das Flugverhalten dndert sich dabei nicht. schaffen. Als Spieler komman-  Seiten kiimpfen, Allianzen bil-

diert man nicht nur seinen den und vor allem nur ihre ei-

Schlachtkreuzer, sondern auch  genen Interessen verfolgen, ist
die 75 Mannschaftsmitglieder ~ der Spieler gezwungen, durch
und die vier Interceptor ge- geschicktes Verhandeln eine
nannten Kampfschiffe. Diese itung des Krieges zu ver-
Ressourcen taktisch sinnvoll ein-  hindern. Ob Battlecruiser mit

zusetzen, ist die eigentliche dieser Komplexitdt noch spiel-
Aufgabe des Spielers, es ist bar ist oder Rechner und Spie-
aber jederzeit méglich, sichin  ler Gberfordert werden, wird
jedes Schiff zu beamen und sich schon bald herausstellen.
dort die Stelle des Piloten einzu- Harald Wagner B

nehmen. Zur Steverung der an-

deren Schiffe und der Gegner RELEASE
wird erstmals ein Neuronales
Netzwerk verwendet: das Spiel

= - 5 lernt also standig hinzu und S EROLIER TN
Vermutlich wird man einen gut ausgestatteten Pentium 200 benstigen, um  paBt sich dem Fihrungsstil des
solche Grafiken in akzeptabler Geschwindigkeit genieBen zu kinnen. Spielers an. Ob sich Battlecrui- = =
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OHNE DAS 505 EXISTIEREN?

In Realms of the Haunting iibernehmen Sie die Rolle des jungen Adam Randall. Durch den plitzlichen Tod seines Vaters verschliigt es Adam in das entlegene

Dorf Helston, wo die Dinge nicht so sind, wie es auf den ersten Blick scheint. Durch den Inhalt eines seltsamen Paketes, das er von seinem Vater geerbt hat,

wird Adam in eine verworrene Geschichte aus Zeit und Raum geworfen, Mehr als 120 Minuten Videosequenzen und 3D-Gameplay mit Hunderten von

Schauplitzen, Dimonen, schwarzer Magie, Terror und Wahnsinn erwarten Sie in diesem geheimnisvollen Adventure!

Vertrieb: Rushware GmbH. Tel. 0 21 31/60 70. Fax, 0 21 31/60 71 11 = Profisoft (-mbH Tel. 0541/122065. Fax. 0541/12 24 70 = Schweiz: ABC SPIELSPASS
AG.Tel. 081/7852960. Fax. 081/785122. Osterreich: ABC SPI S GroBhande bH. Tel. 0 3/64794
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Dafl man bei der Firma
SEGA gerne mal den einen
oder anderen Buchstaben
weglifit, wissen wir spi-
testens seit dem Erscheinen
ihrer “Virtua”-Reihe. Neu-
erdings fragen wir uns, ob
die einfallsreichen Japaner
denn auch Buchstaben ein-
fach so mal hinzufiigen. Ist
mit Dragoon nun die Uber-
setzung von ,Dragoner”
gemeint oder - etwas frei-
er - vielleicht ein Drache,
um den es in dem ein-
drucksvollen Action-Shoo-
ter letztendlich geht?

uf SEGAs Saturn-Kon-
sole [5ste Panzer Dra-
goon vor rund einem

Jahr wahre Begeisterungsstiir-
me aus. Das Actionspiel, das
den Ritt auf einem gepanzer-
ten Drachen simuliert, reizte
die 32 Bit-Hardware bis auf
das letzte aus. Bildschirmful-
lende Endgegner, eine phan-
tastische echtzeitberechnete
3D-Landschaft und eine
traumhafte Steverung katapul-
tierten Panzer Dragoon ohne
Vorwarnung auf Platz 1 der
Verkaufscharts. Nach einigen
Monaten Konvertierungszeit
préasentiert SEGA in Kirze ei-
ne PC-Umsetzung, die - mit
der richtigen Hardware - der
Konsolenversion um nichts
nachstehen soll. Der Spieler
schlipft dabei in die Rolle ei-
nes jungen Drachenfliegers,
der sich auf den Schwingen
seines flugtauglichen Freundes
durch sieben verschiedenartig
gestaltete Levels kéimpft. Ob-
wohl die phantasievollen
Wasser- und Steinlandschaf-
ten von einer echten 3D-Engi-
ne erzeugt werden, und der
Drache frei vom Spieler zur
Seite und nach oben/unten
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Panzer Dragoon

Hollenritt

Ein Fadenkreuz erleichtert das Zie-
len: Mit den Joypad-Tasten wird es
iiber den Bildschrim gelenkt.

Selbst die Landschaft ist stiindig in’Bewegung. Niederstiirzende Siulen
(Bild) oder Gebiiude kinnen dem Spieler schwere Schiiden zufiigen.

gestevert werden kann, l&uft
das Spielgeschehen in einem
festgelegten Rahmen von eini-
gen Bildschirmen Breite ab.
Auf Knopfdruck fevert der Sky
Rider einen Schuf} in die Rich-
tung eines Fadenkreuzes, das
vom Spieler per Joypad-Ta-
sten quer Gber den Bildschirm
gelenkt werden kann. Der
Spielverlauf ist streng linear
und beginnt mit einem Flug
iiber eine spiegelnde Wasser-
oberfliiche. AnschlieBend ver-
schlagt es den Drachenreiter
in einen Wistenlevel, eine di-
stere Nachtlandschaft und ei-
ne Art unterirdisches Laby-
rinth. Besondere Beachtung
verdient die Unzahl von Phan-
tasiewesen, die dem Spieler
auf dieser Reise begegnen:
Von gallertartigen Quallenwe-
sen Uber filigrane Fabeltiere

bis hin zu gigantischen Zep-
pelinen ist alles dabei, was
die japanische Zeichentrick-
Kunst so hergab.

Ein Spiel fiir
Action-Puristen

SEGA-typisch funktioniert die
Steuerung am besten iiber ein
handelsiibliches Zwei-Tasten-
Joypad, wobei die erste Taste
fir die SchuBBabgabe und der

zweite Knopf fir schnelle

Blickrichtungswechsel verwen-

det wird (oft genug greifen
die Feinde auch von der Seite
oder von hinten an). Der Auf-
bau der einzelnen Levels ist
Ghnlich und endet grundsdtz-
lich mit einem mehrminitigen
SchuBBwechsel gegen einen
besonders starken Stage-Boss.
Neben dem grobksrnigen

Als Endgegner erwarten den
Drachenreiter riesige Objekte,
wie dieser Zeppelin.

VGA-Modus bietet Panzer
Dragoon zwei verschiedene
SuperVGA-Modi, die auf Pen-
tiums ab etwa 100 MHz Takt-
frequenz Sinn machen. 3D-
Beschleunigerkarten werden
allerdings nicht unterstitzt.
Genauso vielfiltig und gut wie
die 3D-Grafik ist auch die
Sounduntermalung. Pro Level
lieB SEGA zwei klassische
Musikstiicke komponieren, die
exakt auf das Fantasy-Szena-
rio zugeschnitten wurden.
Durch den streng linearen
Spielverlauf - ohne irgendwel-
che Puzzles oder Taktik-Ele-
mente - ist die Zielgruppe auf
Fans reinrassiger Shoot ‘em
Up-Spiele beschrankt. Die uns
zur Verfiigung gestellte Beta-
version war bereits so weit
spielbar, daf} wir fir die
néchste Ausgabe mit einem
ausfihrlichen Review rechnen.
Thomas Borovskis B

VERHFFENTLIEHUNG
DEunﬂ)er 1997



Der Wethnsinn!

= 10 Top -Titel zum
Preis von Einem

Eurofighter 2000

Fir viele die beste Flugsimulation iberhaupt!

Das Ritsel des Meister Lu
I. Grafikadventure-Hit des Jahres
CivNet
Multiplayer-Version des Megasellers Givilization
Links 386 CD
(D-ROM-Version der iber Jahre hinweg realisfischsten Golfsimulation
Meghisio Genius Pro
Wi Version des beriihmten

Sehock

, Chess Genius 2
Formula One Grand Prix
Top-realistische Formel 1-Simulation
Hattrick!
FuBballbundesliga-Management vom Feinsten
Transport Tycoon Deluxe
Ein Aufbau-Strategiespiel mit Suchtgefahr!

Arcade America
Das abgefahrenste Jump'n Run-Spiel des Jahres

Guiness CD-ROM der Rekorde
Hochwertige Mulfimedia-Umsetzung eines der hekannfesten und meistverkauften Biicher der Welt
. > : R h

Grofes Lexikon Stevern Sparen
1001 legale Tips zum Stevern Sparen

Der farbige Brehm

ch-Klassiker jetzt als multimediale Umsetzung;
Euro-Sprachfiihrer (E/F/1/SP,

abeln und Phrasen fiir Reise und Ulah

Loty
@labellenkalkulation aus dem Hause Lotug
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Theaire of Pain

Morituri te salutant

In der letzten Ausgabe berichtete PC Games, daff Mirage
an einem Kampfsportspiel namens Gladiators arbeitet.

Das ist leider nicht ganz richtig: Mirage arbeitet zwar an
einem Priigelspiel, der Titel lautet jedoch Theatre of Pain.

Die gerenderten Gladiatoren lassen sich iiber wenige Tastaturkommandos
einwandirei stevern. Die bei

Vor einem Kampf werden die einzelnen Charaktere in einer Zwischense-
er sehen Sie Spartacus, der

quenz mit all ihren Eigenschaften vorgestell
mit einer schweren Metallkette bewaffnet ist.

Spartacus gegen (;lliguln: der miichtige oluﬂ auf der rechten Seite hat
grofle Schwierigkeiten mit dem wieselflinken Leichtgewicht. Vor allem die
lange Metallkette kann einen leicht zum Wahnsinn treiben.
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Ein Konkurrent fiir Virtua Fighter PC?

as alte Rom ist der
Schauplatz von Theatre
of Pain. Der Spieler

schlispft in die Rolle eines Gla-
diators, der sich im Kampf ge-
gen sieben seiner Kollegen be-
weisen muf3. Jeder Charakter
verfiigt iber eine eigene Optik,
eigene Waffen und natiirlich je-
de Menge Special Moves. Ob-
wohl es sich bei der uns vorlie-
genden Version noch um eine
sehr frithe Beta handelt, laf3t
sich schon jetzt sagen, daf3 sich
die Spezialschlage unkompli-
ziert, d. h. mit wenigen Tasta-
tur- bzw. Joypadkommandos
ausfihren lassen.

Grofles Schlag-Repertoire

FuBritte und Faustschldge sind
natijrlich in verschiedenen Va-
riationen vorhanden, besonders
reizvoll wird Theatre of Pain
jedoch durch die zahlreichen
antiken Waffen: vom Schwert
iber Fangnetz und Pieke wird
dem Spieler ein riesiges Arse-
nal geboten. Mit welchen Waf-
fen man in die Schlacht zieht,
ist vom ausgewdhlten Charakfer
abhéngig. So kéimpft Nemesis
mit zwei Kurzschwertern, Vul-
can vertraut hingegen lieber
seiner gewalfigen Streitaxt.

Die Darstellung der Auseinan-
dersetzung wirkt auf den ersten
Blick eher , klassisch”, spart
aber nicht mit allerlei techni-
schen Finessen und Effekten. Al-
le Gladiatoren wurden dreidi-

mensional gerendert und hinter-
)

Jlassen dadurch einen | s

plastischen, réumlichen Ein-
druck. Dariiber hinaus unter-
scheiden sich die acht Arenen
nicht nur durch die Hinter-
grundgrafik, sondern auch
durch viele animierte Details,
die der Umgebung Leben ein-
hauchen.

Tolle Grafik auch ohne
teure Hardware

Trotz ausgezeichneter Darstel-
lung der Kampfer und der
Arenen muf3 man auf gelunge-
ne Animationen nicht verzich-
ten, vor allem die Geschwindig-
keit kann begeistern: fir hoch-
auflésende Grafik ist nicht un-
bedingt ein getunter High-End-
Rechner notwendig, schon ab
einem Pentium 100 l&uft Thea-
tre of Pain erstaunlich fliissig.
Auch Besitzer langsamerer Ma-
schinen werden mit diesem
Spiel keine Probleme haben,
schlieBlich laf}t sich die Aufle-
sung reduzieren.
Erscheinen soll Theatre of Pain
Februar oder Mérz 1997. Bis
dahin werden noch zahlreiche
Beta-Tests ablaufen, um sicher-
zugehen, daf das Spiel den
Genre-Liebhaber auch wirklich
anspricht. Wir halfen Sie auf
dem laufenden.

Oliver Menne B

RELEASE
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PC, Amiga, PSX
SAT und Zubehor

So finden Sie lhr Spiel :

Co0=S <

Computersystems GmbH

Kornebachstr. 95 44143 Dortmund

1:Action 2:Simulation e : engl.Spiel Ké";‘ebka::s"-gs Tel. 0231 -53 11 334
3:Adventure  4: Sport efd : deut. Anleitung gg. Musikzirkus D!
- 5:Rolenspi iod. d : 44143 Dortmund -53 11 335
7:Sammlung trategie Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 -53 11 333

..oderkommen Sie docheinfachvorbei!  sa  11.00-1400  Mo-Fr10.00-19.00 Sa10.00-14.00

CD SPIELE | CDSPIELE Unsere Spiele des Monats:

Komplett
deutsch

FIFA Soccer 97

Neue Motion-Blending Technik !

e

C&C2incl. Level CD
nur  105-DM ()

Komplett
deutsch

Command & Conquer

nur

89.-

GabrielKnight2 69-  TFX.EF2000+Tactcom el 0 ar Do See P, s

74-  TFX.EF2000Tactcom

PouerPack 4 d 1 18-
GeneMachine 69-  TFX.SuperEF2000(Wings) 89 (s Socce 95, Uagc Caret 2, Rally Champ. Gamepad)
Hardiine 59.  TheSimpsons 65 — -

Harvester 79-  TimeCommando [ Wir fiihren alle L6sungs-
Haveal|.C.E.Day 79- TheDig [l biicher vom Hint Shop !
Hexen (ID-Soft) 49-  The Neverhood

HexenMissionCD
Hexagon-Kartell
Hind

29-  Timelapse
69-  TimeParadox

& je Heft nur 14.90

caff8%cacccacalcacacfccnlaanccccaacasn
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PREVIEW

KKND - Krush, Kill and Destroy

Der Tag danach

Villig unvermutet iiber-
raschte uns Electronic Arts
mit der Ankiindigung eines
Spieles, das man von dem
renommierten Hersteller
zu diesem Zeitpunkt iiber-
haupt nicht erwartet hiit-
te. Ein Echtzeit-Strategie-
spiel, ganz im Stil von
Command & Conquer oder
WarCraft 2, das die Fea-
tures seiner Vorbilder auf-
greift und in wesentlichen
Punkten verbessert.

enaugenommen han-
delt es sich bei KKND
um ein Plagiat von

Command & Conquer, bei dem
das Programmierteam Beam
sich seine eigenen Gedanken
dariber gemacht hat, wie ein
wirdiger Nachfolger des Kult-
spieles aussehen kannte. Wie-
derum gibt es zwei Parteien,
die mit unterschiedlichen fech-
nischen Voraussetzungen um
die Weltherrschaft streiten. Die
Rolle der ,Guten” iibernehmen
die sogenannten Survivors, die
den Dritten Weltkrieg unbe-
schadet iberstanden haben
und ber herksmmliche Waf-
fen und Fahrzeuge verfiigen.
Diesen stehen die Evolved ge-
geniiber, mutierte Strahlenop-
fer, die sich auf bestimmten
Gebieten in einem vorindustri-
ellen Entwickl d befin-

Bis zu neun Einheiten jeder Sorte
kénnen gleichzeitig in Auftrag gege-
ben werden. Dadurch werden allzu
lange Leerlaufzeiten vermieden.

de und Militdreinheiten dient
Erdal, das mit Bohrstationen
und Oltransportern aus der Er-
de zu den E-Werken geschafft
wird. Die den Tiberiumsamm-
lern entsprechenden Olirans-
porter haben durch diese Kon-
struktion nur wenig Grund, in
feindliche Basen einzudringen,
selbst wenn eine Olférderstelle
ausgedient hat, begeben sie
sich nicht auf eigene Faust in
Feindeshand.

Aus Forschung und Technik

KKND wird voraussichtlich aus
40 RAS cas . b

den. Obwohl die Evolved mit
Pfeil und Bogen bewaffnet sind
und mutierte Tiere als Trans-
portmittel verwenden, sollen
sie den Survivors in etwa
ebenbiirtig sein. Als Grundstoff
fir die Produktion der Gebéu-
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, wovon
zehn dem Multiplayerbetrieb
zugedacht sind. Die restlichen
Missionen teilen sich auf die
zwei Parfeien auf, man kann
also wie bei C&C auch auf der
,bdsen” Seite spielen. Bis zu
sechs Spieler kdnnen gleich-

Zu Beginn einer Mission erhilt man einen kurzen Giberblick iiber die
aktvelle Lage und den Sinn und Zweck des niichsten Auftrags.

Unter den Briicken kinnen sich einige Einheiten verstecken. Bislang
sind diese aber nur fiir menschliche Spieler unsichtbar.



zeitig im Netzwerk gegenein-
ander antreten, wobei ibri-
gens die manuelle Wahl des
Technologie-Levels wegfallt:
mit Hilfe einer Forschungsstati-
on lassen sich die anderen
Gebéude aufriisten, die an-
schlieBend mehr und bessere
Gilter herstellen kénnen. Man
hat also die freie Wahl, ob
man sein Geld fir Masse oder
fir Klasse der eigenen Einhei-
ten ausgibt. Durch Training
kann man seine Truppen oh-
nehin verbessern, da sie mit

So ein Bollwerk ist mit etwas Geschick leicht zu durchbrechen, da sich

jedem Uberstandene Kampf an
Erfahrung gewinnen. Es gibt
insgesamt Gber 50 verschiede-
ne Einheiten, durch die Eintei-
lung in Klassen behalt man
dennoch stets die Ubersicht.
Eine gut durchdachte Meniilei-
ste mit finf Untermens fir
diese Klassen sorgt fiir einen
schnellen Zugriff auf die Pro-
duktion, ein Scrollen durch
endlose Listen entfallt also.
Einheiten einer Seite haben
nur in den wenigsten Fallen
ein entsprechendes Gegen-
stiick auf der anderen Seite,
nicht einmal die Gebéude ha-
ben gleiche Funktionen.

Kiinstliche Intelligenz

Beam plant, den Computer-
gegner mit einer kinstlichen In-
telligenz die

de Gegner ein paar Meter verfolgt werden.

eine Menge Abwechslung hof-
fen: die zum Teil riesigen Kar-
ten bieten mit ihrem ausgekli-
gelten Design zahlreiche
Schlupflscher und Gelegenhei-

ihren Namen verdient. So soll
der Feind nicht nur dadurch
gewinnen kdnnen, daf3 er zu
Beginn einer Mission mit viel
Bargeld und einer fertigen Ba-
sis ausgestattet ist, sondern
auch bei gleicher Ausgangssi-
tuation eine faire Chance auf
den Sieg hat. Selbst wenn die-
ses hehre Ziel nicht erreicht
werden sollte, kann man auf

die deren

ten, den Gegner in einen Hin-
terhalt zu locken.

Kein Atom nach dem
Dritten Weltkrieg

Vielen Spielern diirften die
Hubschraubereinheiten aus
C&C fehlen, die héchstwahr-
scheinlich nicht in KKND ent-
halten sein werden. Immerhin

In gegnerische Gebiiude kann man Sab
sogar das Gebiiude sprengen kinnen.

Mutierte Krabben sind die wichtig-
sten ,Fahrzeuge” der Evolved.
Langsam, aber sehr ausdavernd und
schadenbringend.

Die Olplattformen sind ein
strategisches Ziel, hier wird der ein-
zige Rohstoff fiir Gebiiude, Waffen
und bewegliche Einheiten geschipft.

finden sich die Luftangriffe
wieder, d. h. Flugzeuge kon-
nen von auferhalb zu einem
frei wahlbaren Einsatzort ge-
schickt werden. Auf den Ein-
satz von Atomwaffen wird
wohl aus Pietétsgriinden ver-
zichtet. KKND basiert auf einer
sehr detailverliebten SVGA-
Grafik, die sich schnell und
ruckfrei scrollen &}, und auch
die Menistruktur dirfte bald
als never Standard gelten. Im
Augenblick wird noch am Mis-
sionsdesign und vor allem an
der Computerintelligenz geba-
stelt, erst wenn KKND die
Fahrzeuge verniinftig stevert
und der Computergegner nicht
nur durch unfaire Mittel siegen
kann, kénnte KKND eine ernst-
hafte Konkurrenz fiir das weni-
ge Wochen frisher erscheinen-
de Command & Conquer 2
werden. Bereits néchsten Mo-
nat werden wir es wissen.

Harald Wagner B

:

Hersteller

VEROFFENTLICHUNG

Dezember 1996
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Si1e leben!

Legen Sie Eier in lhren
Computer - per mitge-
lieferter Diskette.

g e
Nachwuchs!
Sobald Ihre Creatures erwachsen
sind, kénnen Sie sich fortpflanzen.

..aber er lebt
weiter in seinen 2
Nachkommen !




Mit der neuesten Entdeckung im
Bereich Kiinstliches Leben schaffen Sie
eine virtuelle Welt in Threm Computer,
die von faszinierenden Lebewesen,
den Creatures, bevdlkert wird.

Das ermdglicht Ihnen die innovative
Technologie CyberLife™, die in vier-
jahriger wissenschaftlicher Forschung
von einem Team aus Biologen, Exper-
ten fiir kiinstliche Lebensformen und
Informatikern entwickelt wurde.

Jedes Creature ist eine Personlichkeit
mit individuell ausgepragten Eigen-
schaften, Merkmalen und Erbanlagen.
Wie richtige Haustiere brauchen lhre
Creatures Pflege und Zuwendung,
damit sie sich voll entwickeln, vermeh-
ren und so den Fortbestand lhrer
Creatures-Sippe sichern.

~CyberLife™ heiBt das Stichwort, und
was Millennium hier an ,intelligen-

tem” Computerleben ins selbige ruft,
stellt alles bisher Dagewesene in den
Schatten! Einzigartig!” MCV 10/96

~Was Millennium hier an kiinstlicher
Intelligenz prasentiert, filhrt den oft
strapazierten Begriff auf einen véllig
neuen Level.” PC Action 10/96

»Ein neues Software-System realisiert
zahlreiche Ideen aus der Forschungs-
richtung Kiinstliches Leben. Wesen
von erstaunlicher Komplexitat entste-
hen, agieren und vergehen in einem
gewodhnlichen Personal Computer.”
Spektrum der Wissenschaft 10/96

[EEETO ]
s

creatureés

w
[ mivcenniun REN interacrive | @yberlife WARNER INTERACTIVE

Creatures™ @ 1996 Millennium Interactive. Al rights reserved. CyberLife is a registered trademark of Millennium Interactive Ltd. Published and distributed under exdusive licence from Millennium Interactive.
by Warner [nteractive. A Time Warner Company.

Mayer & Partner



SPIEL DES MONATS
Tomb Raider

Revolverbraut

Das Thema ,Fraven und Computerspiele” ist
spiitestens seit dem Auftauchen einer gewissen
Petra Maverdder kein Streitfall mehr. Ganz anders
verhiilt es sich mit ,Fraven in Computerspielen” -
denn da sah es bislang noch diister avs. Stand
wirklich einmal eine Frau im Mittelpunkt einer
(D-ROM, so ging es in fiinfundneunzig
— Prozent aller Fiille um deren
“& nackte Haut. Die Heldin in Tomb
Raider gehért einer ganzen ande-
ren Kategorie an: Lara Croft ist
eine Art weiblicher Indiana Jo-
nes - allerdings um ein Viel-
faches besser bewaffnet.

er hofft, eine Frau
wie diese in ir-
gendeiner Disko-

thek zu treffen, kann wohl
suchen, bis er schwarz wird.
Wenn es sie tatséchlich geben
wiirde, wére der sidamerika-
nische Dschungel vielleicht ein
besserer Ort: Lara Croft, die
Polygon-Heldin von Tomb Rai-
der, halt verfallene Inkastédte,
verschittete Grabkammern und
Minenfelder némlich fir bedeu-
tend attraktivere Vergniigungs-
stitten. Zur Vorgeschichte: Als
die quirlige Hobby-Archéolo-
gin neulich mit einem drei Me-
ter hohen Yeti im Schlepptau
von einem Erholungstrip in der
Himalaya-Region zuriickkehrte,
wurde ihr ein interessanter
Auftrag offeriert. In den Grab-
kammern des Qualopec soll sie
ein mysterisses Artefakt auf-
spiren und ihrer Aufiragge-
berin, Jacqueline Natla,
iberbringen. Als Lara

64 PC Games, 1 /97
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Sobald ein Gegner auftaucht und der Spieler beide Wafen zieht, verfolgt
Lara ihr Ziel automatisch. Ein Druck auf die STRG-Taste list den Schufl aus.

tatséichlich ein Bruchstiick des
Talismans findet, kommt es
zum Streit mit Miss Natla. Wie
sich herausstellt, stammt der
magische Gegenstand némlich
nicht etwa aus dem Mittelalter,
sondern aus einer Zeifperiode
viele Jahrtausende davor. Hat
Lara etwa den Schliissel zum
sagenumwobenen Konfinenten
Atlantis gefunden? Um diese
Frage zu beantworten, muf3 sie
in den Ruinen dreier unferge-
gangener Zivilisationen nach
weiteren Anhaltspunkten for-
schen. Bevor die Reise durch
insgesamt 15 gigantische Le-
vels beginnen kann, steht aller-
dings noch ein kurzer Aufent-

Bestimmte Felsblgcke kinnen ver-
schoben werden - die Animation der
Spielfigur erlebt hier Hohenfliige.

Keine Wand ist wie die andere: vor
allem in den Hohlenlevels spielt die
3D-Engine ihre Triimpfe aus.

halt in Laras Eigenheim an,
das einem riesigen Fitnefstu-

gungsméglichkeiten der Poly-
gonfigur herangefiihrt. Auf Ta-
stendruck vollfihrt sie gewagte
Hechtspriinge, rollt sich filmreif
iiber die Schulter ab oder han-
gelt sich an Klettergriffen die
Wiande entlang. Glaubt man,
die Tastatursteverung einiger-
mafBen im Griff zu haben, so
kann der geféhrliche Teil des
Abentevers beginnen - eine

Der Balken rechts oben im Bild gibt Laras Luftvorrat an. Wenn dr Saver-
stoff verbraucht ist und man nicht sofort auftaucht, erstickt die Heldin.

vom Dschungel iberwachsene
Ruinenstadt stellt den Einstiegs-
punkt des ber 30-stindigen
Gewaltmarsches dar.

Achtung, Kamera
liuft - Klappe!

Wer bereits mit anderen Pro-
grammen der Gattung “3D-
Action” zu tun hatte, wird sich
iiber die ungewshnliche Spiel-
perspektive wundern. Anstatt
das Geschehen aus dem Blick-
winkel der Hauptperson zu

zeigen, entschlof3 sich Core
Design némlich dazu, eine vir-
tuelle Kamera hinter Lara mit-
laufen zu lassen, die ihr auf
Schritt und Tritt folgt. Da Tomb
Raider kein reinrassiges 3D-
Actionspiel ist, sondern eine
Art Genre-Mix aus Jump &
Run, Shoot “em Up und Ac-
fion-Adventure, hat dies auch
verstandliche Griinde: nur aus
der Schriig-oben-Ansicht ist es
dem Benutzer m: die Po-
lygonfigur exakt tber die Fels-
spalten, Abgriinde und schma-

Die Idylle triigt! Der harmlos aussehende Gorilla wird szh im nchsten Moment auf Lara stirzen - hchste Zelt
also, die Pistolen zv ziehen. Als kletterbegabtes Tier kann der Affe dem Spieler sogar auf Felsblacke folgen.
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Wenn man zu sorglos auf engen Siiulen herumspaziert, fiillt Lara schnell in ei-
nen Abgrund. An solchen Stellen sollte der Schleich-Modus aktiviert werden.

Dank der einzigartigen Kamerafiihrung sieht man auch Gegner, die sich von
hinten anschleichen. Leider wird die Spielfigur dadurch oft genug verdeckt.
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3D-Action oder Plumnrm-ume?
In Réumen wie diesem liift sich die
Grundsatzfrage gar nicht so leicht

nach Hohe und Ausdehnung
des momentan betretenen
Raums wird versucht, durch
sanfte Kameraschwenks stets
einen optimalen Blick auf das
Spielgeschehen zu gewdhrlei-
sten. Auch wenn das nicht im-
mer klappt - etwa wenn Lara
mit dem Riicken zu einer ho-
hen Saule steht - hat sich die-
ses System im Test relativ gut
bewahrt. Sollte trotzdem ein-
mal die Ubersicht fehlen, so
gewdhrt ein Druck auf die ,0”-
Taste den totalen Durchblick.
Mittels der Cursortasten kon-
trolliert man dann Laras Kopf-
bewegungen und kann frei
nach oben, nach unten oder
zur Seite schaven. Ein anderer
Vorteil der Riickenansicht ist
der freie Blick auf die ein-
drucksvoll animierte Spielfigur.
Alle Moves (insgesamt iber
20 verschiedene Animations-

. Tatsiichlich gibt es
viele Stellen, die nur mit perfekter
Tastenbeherrschung und dem richti-
gen Timing zv bewiiltigen sind.

len Grate zu dirigieren, die im
Spielverlauf noch héufiger vor-
kommen dls irgendwelche mo-
bilen Gegner. Wo bei anderen
Programmen die besagte virtu-
elle Kamera in einem bestimm-
ten Abstand von der Spielfigur
befestigt ist, geht das nevent-

wickelte ,,Cinematic Camera

System” sogar noch weiter: Je

Der Mythos von Atlantis regte die Designer zu architektonischen Hachstlei-

! 1) wirken dermafen
redlistisch und natiirlich, daf
man fast glauben kénnte,
einen gefilmten und anschlie-
Bend Gberpinselten Stuntman
zu beobachten.

Sich regen bringt Segen!

Obwohl Lara in jedem Spiel-
abschnitt auf eine stattliche An-
zahl gefshrlicher Gegner trifft -
meist in Form von Raubtieren
oder Fabelwesen -, stellt der

=

stungen an. Die phantasievollsten Riime trifft man in den letzten Levels.



‘Archaologische Zeitreise
Auf lhrem FuBmarsch durch die 15 Levels besucht Lara gigantische

Bauwerke ver:

Zi In

Handarbeit mufiten die Grafiker antike Séulen, Hangebriicken und

Vilecabamba

Versteckt im peruanischen
Regenwald liegen die Rui-
nen einer untergegange-
nen Inka-Zivilisation. In
Vilcabamba trifft Lara

auf Walfe, Béren, Fleder-
§ mause, Riesenechsen und
andere Untiere.

Agypten
Jahrhundertelang sind
die Pyramiden des dgyp-
tischen Szenarios nicht
mehr betreten worden.
Um die Sphinx zu finden,
muf3 man Pumas, Alliga-
toren und mystische Ge-
stalten besiegen.

hunderte weiterer, zeittypischer Baustilelemente zusammenschustern.
Das Ergebnis sind vier ,Welten”, die so lebensecht wirken, wie in kei-
nem Spiel zuvor.

Labyrinth

Das Goldene Zeitalter

der griechisch-rémischen
Zeitepoche spiegelt sich in
den hohen Séulenbauten
der Labyrinth-Welt. Lara
begegnet hier unter ande-
rem Léwen, Krokodilen
und Affen.

Atlantis

Hier haben die Designer
ihre Phantasien voll ausle-
ben kénnen. Da Atlantis
bekanntlich nie existiert
hat, bergen diese Pyrami-
den-Bauten auch fiir be-
schlagene Archéologen
viele Uberraschungen.

Levelaufbau mit seinen ver-
steckten Fallen und immensen
Hohenunterschieden die ei-
gentliche Herausforderung dar.
Nur fiir Spieler, die den Um-
gang mit allen akrobatischen
Moves gut beherrschen, stellen
die gigantisch grofien Levels
keine Sackgassen dar. Oft ge-
nug sind schmale Kanten, trep-
penartig angeordnete Felsfor-
mationen oder kleine
Schlupflscher im Stein die ein-
zige Méglichkeit, den néchsten
Raum zu erreichen. Als nicht
minder trickreich erweisen sich
Geheimtiiren, die nur durch
das Betétigen bestimmter
Wandschalter zu 6ffnen sind,
morsche Plattformen, die bei
zu starker Belastung unter der
Heldin zusammenbrechen,
oder riesige Granitkugeln, die
- einmal losgelassen - alles nie-
derwalzen, was sich ihnen in
den Weg stellt. Das Repertoire
an derartigen Hinterhaltigkei-
ten ist grof3: von riesigen Stein-
hémmern, Damokles-Schwer-
tern und Giftpfeilen bis hin zu
wassergefluteten Géngen, de-
ren Lange exakt auf Laras
Atemluft-Vorrat abgestimmt
wurde, ist alles dabei, was ei-
ne Génsehaut erzeugt. Was

speziell die Grafikfreaks freven
wird: all diese Grausamkeiten
wurden in eine 3D-Engine ver-
packt, die in puncto Schnellig-
keit und Detailreichtum objektiv
von keinem momentan erhaltli-
chen Spiel ibertroffen wird.
Weniger schén sind freilich die
gelegentlichen Darstellungsfeh-
ler, denen wir einen Extraka-
sten auf diesen Seiten gewid-
met haben.

Der Sprung in die
Lowengrube

Im Gegensatz zu anderen 3D-
Actionspielen sind einfache,
senkrechte Wéinde eine echte
Seltenheit. Und obwohl die
zahlreichen Felsvorspriinge,
Klettergriffe und Abgriinde ei-
ne echte Zierde sind, sind sie
keineswegs nur Verzierung. Ei-
gentlich ist fast jeder hochgele-
gene Felsvorsprung fiir das
Weiterkommen irgendwie
wichtig - selbst wenn er den
Designern nur als Ablageplatz
fur die sparlich verstreuten Ver-
bandskésten oder Zusatzma-
gozine dient. Die Leistungs-
fahigkeit ihrer Grafik-Engine
wurde von den Programmie-
rern auch nach allen Regeln

Ein typischer Wandschalter - wenn er umgelegt wird,
Mechanismus eine Tiir oder ein Gitter an anderer Stelle im Level.

-
Da Lara ihre Pistolen im Wasser nicht benutzen kann, sollte sie schnellst-
maglich zuriick ans Ufer schwimmen. Ansonsten hat sie hier keine Chance.
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Zu unserem Gliick
sind den Designern
wenigstens in einigen
Routinen der Grafik-
Engine ein paar Pat-
zer passiert - denn wo
hétten wir sonst den
Hebel der Kritik an-
sefzen sollen? Um es
gleich vorwegzuneh-
an den Felswénden sehen
zwar nicht schdn aus, beeinflussen die Spielbarkeit aber in keinster
Weise. Aufgrund der grofien Zahl gleichzeitig angezeigter Texturen
kommt es in Tomb Raider regelméBig vor, daf einige von ihnen nicht
korrekt wiedergegeben werden oder ganz fehlen. Der Effekt ist, da3

=

I fickier Darssellunzisiall

men: die

Lara an einigen Tiren und Wéinden teilweise im Fels ,verschwindet”
oder scheinbar im leeren schwebt, wo sie auf einer Plattform stehen
sollte. Noch seltener als die Félle sind Spielsituati
ielsweise Verbandskésten durch Felswande hindurch-
scheinen. Da solche Darstellungsfehler - auch Z-Buffering-Fehler ge-
nannt - durch Ergebnisrund in den 3D-Routinen bedingt sind, ist
mit einer Behebung durch einen Bugfix auch nicht zu rechnen. Der
Rect fwand wiirde bei einer g " Kalkulation der Poly-
gonkoordinaten némlich so extrem ansteigen, daf die Grafik dadurch
unspielbar langsam werden wiirde.

h =
in denen beisp

ie Saurier sind
dumm - dafiir aber hungrig und flink.

68

Jump & Run: Mit wenigen Scl
It sich ein T-Rex nicht erledigen.
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lle Szenen ergeben sich, wenn Lara wihrend des Lau-

fens ihre Waffen zieht. SchieBen kann sie sogar inmitten eines Sprungs.

der Kunst ausgenutzt - im
Grunde genommen sieht kein
Raum in Tomb Raider aus wie
der andere. Die vielen Ideen,
die in das Level-Design einflos-
sen, passen thematisch gut in
die vier Gbergeordneten

Als amphibische Lebensform trifft
man Krokodile auch im Trockenen.

Schauplatze: Wahrend in der
Inka-Welt tosende Wasserfalle
und zerstorte Hangebriicken
den Weg versperren, findet
man in der griechisch-rémi-
schen Katakomben-Landschaft
riesige, verlassene Arenen,
Léwengruben und Verweise
auf Figuren der damaligen
Mythologie (Damokles, Atlas
usw.). Typisch orientalische Zi-
ge trégt die Grafik anschlie-
Bend in der altigyptischen
Welt, wo das Schieben oder
Ziehen von Felsblocken sowie
das Umlegen von Schaltern ei-
ne Schliisselrolle einnimmt. Bei
der Darstellung der inneren
Ré&ume von Atlantis muBten die
Designer ihre Phantasie
schlieBlich gar nicht mehr zi-
geln: hier tauchen surrealisti-
sche Fallenkonstruktionen und
die eingangs erwdhnten Fa-
belwesen (z. B. superstarke
Minotauren) auf. Bevor man
sich mit solchen Endgegnern
herumschlagen muB, geht es
in den ersten Leveln (Inka-
Welt) aber noch relativ behut-
sam zur Sache. Vereinzelt auf-
tauchende Wolfsrudel, Béren
und Flederméuse lassen dem
Spieler genug Zeit, sich an die
beiden Pistolen zu gewshnen,
die Lara nach einem Druck auf
die Leertaste zieht. Apropos
,Bewaffnung”: um den
Schwierigkeitsgrad nicht
grundlos in schwindelerregen-
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de Hohen zu treiben, verpafite
man Lara einen nie zur Neige
gehenden Munitionsvorrat.
Das gilt zumindest fiir die Pi-
stolen - alle anderen Waffen
(Schrofflinte, Uzi etc.) bensti-
gen ,konventionelle” Munition,
die vorwiegend in den Secret
Areas zu finden ist. Da der
Spieler wahrend der Kémpfe
schon mit Spriingen ([ALT-
GR]+Cursortasten) und ande-
ren Ausweichbewegungen
(Schulterrollen, Sidestep usw.)
beschaftigt ist, wird ihm das
Zielen erspart: sobald der
Kampfmodus akfiviert ist (Leer-
taste), verfolgt Lara ihr Ziel
vollautomatisch.

Obwohl der Gedanke, wilde
Tiere zu erschief3en, fir den ty-
pischen 3D-Action-Spieler viel-
leicht nicht gerade verlockend
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Unter Wasser erwarten den Spieler oft zeitkritische Stellen. Hier mufl ein
Schalter umgelegt werden, bevor der knappe Saverstoff ausgeht.

sein mag, kommt der Verzicht
auf allzu ,menschliche” Geg-
ner dem Spielspaf nur entge-
gen: Jedes wilde Tier hat spe-
zielle Féhigkeiten und An-
griffstaktiken, auf die Lara sich
von Level zu Level neu einstel-
len mu3.

Intelligente,
dreidimensionale Gegner

Walfe beispielsweise greifen
bevorzugt im Rudel an und
ziehen sich bei Gefahr um ei-
nige Meter vom Spieler
zuriick. Urzeitliche Tyranno-
saurier rennen véllig kopflos
auf Lara zu, wihrend die Go-
rillas - mit einer relativ hohen
Computer-KI - ihr sogar auf
Felsvorspriinge folgen. Genau
wie die Hauptfigur sind alle

Auf Kiimpfe sollte man sich unter Wasser nicht einlassen. Falls plstzlich
Tiere auftauchen, sollte man diese vom Ufer aus bekimpfen.

N4

‘Statement

Der Versuch, dieses Spiel mit anderen modernen Ver-
tretern des 3D-Action-Genres zu vergleichen, kommt
einer Quadratur des Kreises nahe: Von gelegentlichen
Clipping-Fehlern abgesehen, besitzt Tomb Raider
zwar alle technischen Vorziige, die man von einem
bekannten id-Spiel gewohnt ist. Allerdings setzt Tomb
Raider die MeBlatte in fast allen Belangen ein Stiickchen héher. Die
klug durchdachte Tastatursteuerung mit ihren vielen Kombinations-
maglichkeiten geht dem Spieler sofort in Fleisch und Blut iber - und
trotzdem fragt man sich im zehnten oder elften Level immer noch, wel-
cher akrobatische Move an dieser und jener Stelle wohl der ange-
brachteste sei. Hinzu kommt die phantasievolle Levelgestaltung, die an
manchen Stellen bis auf den Zentimeter auf Laras Bewegungsfihigkei-
ten angepaf3t wurde. Unfaire Stellen, wie zeitkritische Jump & Run-
Einlagen oder unsichtbare Todesfallen, halten sich in Grenzen - an
vielen Stellen hat der Spieler sogar drei oder mehr Méglichkeiten,
schwierige Passagen auf seine eigene Art zu lsen. Beachflich ist der
Spannungsbogen, der eigentlich an keiner Stelle des Spiels abreift.
Kein simples Geballere, sondern eine geniale Mischung aus Action,
Plattform-Game und einer Prise Adventure. Meiner Meinung nach ist

Tomb Raider das innovativste Actionspiel des Jahres!

Bestien als echte 3D-Figuren
aus Polygonen und Texturen
zusammengesefzt, was sie ge-
nauso realistisch aussehen l&f3t
wie die Gegner aus id-Soft-
wares vor kurzem indizierten
Spiel. Auf die Hardware-An-
forderungen muB dies aller-
dings auch i erfragen wer-
den: ein Pentium-Rechner mit
100 MHz ist die Mindestaus-
stattung, falls man im SVGA-
Modus (niedrige Detailstufe)
einigermaflen flssig spielen
will. Weniger spektakuldr als
die Grafik ist die Soundunter-
malung: die im Hauptmend
eingespielte Orchestermusik
wird im Spiel leider nicht fort-
gefishrt. Lediglich einige sze-

REQUIRED

Pentium 60, 8 VB RAM, Local-
| Bus-5VGA, Double -C0-RO

RECOMMENDED
Pentium 120, 16 MB RAM,
Quad -CO-ROM
MULTIPLAYER

keine Multiplayer-Optian

nariotypische Gerduscheffekte
(tosender Wasserfall, Dschun-
gelvégel usw.) untermalen La-
ras Laufgeréusche. Im Gegen-
satz zur SEGA-Saturn-Version,
die wir parallel zum diese Test
ebenfalls unter die Lupe ge-
nommen haben, ist man bei
Tomb Raider PC nicht auf eini-
ge, wenige Save-Kristalle - al-
so Stationen, an denen das
Spiel gespeichert werden kann
- beschrénkt. Da man in
brenzligen Situationen sofort
per Hotkey abspeichern kann,
ist der Schwierigkeitsgrad et
was humaner als auf den 32
Bit-Konsolen.

Thomas Borovskis B .

Handbuch

Hersteller



«Ein Meisterstick — SVGA, Hi-

Colour und schnelle 3D-Engine
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,Atmosphére.”
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Kurzum: Story, Bedienbarkeit
und Prasentation, hier ist
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... ein High Speed Rbenteuer
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gelungene Sumbfbse aus
packender Story, gutem Game-
play, atmospharisch dichten
Grafiken und tallern Sound.”
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.Die 30-Engine stiehlt manchem
Weltrsum-Geballer die Schau.”
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SCHLEICHFRHRT spielt unter
Wasser, hat eine Hintergrund-
story von fast epischen Aus-
mafen und wartet mit einer der
rmadernsten 30-Engines unserer
Zeit auf.”
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Besuchen Sle 60 weltweit verstreute
Stationen und fuhren Sle Gber 60
abwechslungsreiche Missionen aus!

Lernen Sle Ober 100 Gesprachspartner
kennen und sammeln
Sie wichtige Informationen!

Bewaffnen Sie Y verschiedene
Boote und wahlen Sie aus 30
verschiedenen Waffensystemen aus!
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Echtzeit Strategie-Simulation

exzellente gerenHérteVSVGA-Grafiken

erStklassige Soundeffekte
- 4 Spieler Netzwerk-Option

komplett in Deutsch

Tauchen Sie ein in das packende Abenteuer um die strategische B
Herrschaft der Meere. Vernichten Sie die gegnerische Flotte mit raffinierter
Taktik. Versuchen Sie z.B. die Treibstoffversorgung des Gegners zu stoppen.
Kampfen Sie, wenn notig, auch mit unfairen Methoden. Aber denken Sie dran:
Nur mit der richtigen Strategie werden Sie Herrscher der Meere!
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Das Hexagon Kartell

Im Namen
der Freiheit

An der Front der Hubschrauber-Simulationen kehrt so langsam wieder Ruhe ein.
Apache Longbow machte vor iiber einem Jahr den Anfang, Hind und AH-64D Longhow
folgten kurze Zeit spiiter. Das deutsche Unternehmen Ascaron méchte aber nun mit
Das Hexagon-Kartell zeigen, daf Grafik und Gameplay nicht mehr Doméinen amerika-

nischer Spieleschmieden sind.

weitgehend unabhéngig

voneinander arbeitenden
Mafia-Organisationen begrif-
fen, daf Einigkeit stark macht.
Die sechs gréBten Organisa-
tionen (dorun)er Vertrefer aus
Italien, Stdamerika und RuB-
land) schlossen nach kurzen
Verhandlungen ein Abkom-
men, das sowohl die Drogen-
produktion als auch den Waf-
fenhandel unter eine gemein-
same Kontrolle stellt, um so
die Reibungsverluste zu mini-
mieren. Daraufhin daverte es
iber drei Jahre, bis alle Na-
tionen begriffen, daf sich hier
ein starker Gegner gebildet
hat, der nur gemeinsam
bekémpft werden kann. Die
multinationale Truppe United
Navy unter Aufsicht des Welt-
sicherheitsrats wird gegriindet;
die Basis ist der umgebaute
Hubschraubertrager Mustang
mit Heimathafen im amerika-
nischen Bundesstaat Maine.
Der Spieler nimmt als Hawk
an der Story teil: ein geheim-
nisvoller Charakter mit
zahllosen Namen und
einer gefalschten Perso-
nalakte. Dadurch steht
man bei seinen Vorge-
setzten nicht besonders
hoch im Kurs, aber im-
merhin bekommt man

I m Jahr 2001 haben die

von der United Navy die Gele-
genheit, sich im Kampf zu re-
habilitieren.

Erfolgsabhiingiger
Spielverlauf

Ascaron hat auf eine lineare
Storyline verzichtet: von den
itber 50 enthaltenen Missionen
wird man also bestenfalls 40 zu
Gesicht bekommen. Jedem der
finf Szenarien wurde eine eige-
ne kleine Geschichte mit offe-
nen Ausgéingen verpaf}t, so
daf man sich dls Spieler in das
Geschehen einbezogen fihlt.
Beispiel: man muf3 einen abge-
schossenen Hubschrauberpilo-
ten suchen, und im Erfolgsfall
erzéhlt dieser dann von einer
Radaranlage, die in der néch-
sten Mission zerstdrt werden
muB. Kann man den Piloten
nicht finden, so wird dieser vom
Kartell gefangengenommen
und muf3 erst einmal befreit
werden. AnschlieBend muf3 in
grofer Eile ein feindlicher
Nachschubkonvoi daran gehin-
dert werden, sein Ziel zu errei-
chen: da die Radaranlage aber
noch intakt ist, ist die feindliche
Gegenwehr weiterhin sehr ef-
fektiv.

Es gibt zwar immer die Mag-
lichkeit, eine Mission ein weite-
res Mal zu fliegen. Durch die

offene Story ist es aber nur sel-
ten notwendig, sich an einer
einzelnen Mission festzubeif3en,
bis man diese erfolgreich abge-
schlossen hat. Wer allerdings
auf schnelle Beférderungen, Or-
den und Punkte wertlegt, sollte
versuchen, jede Mission durch
taktische Planung und Beach-
tung der zahlreichen Kontroll-
elemente erfolgreich abzu-
schlieBen. Das Hexagon-Kartell
verlangt vom Spieler mehr als
nur geschicktes Anschleichen,
Ziele bekéimpfen und zuriickflie-
gen: durch ein aufwendiges
Missionsdesign wurden solche
Motivationskiller verhindert.

Vielfalt durch
Redlitiitsnihe

Da gibt es zum Beispiel die
schon erwdhnten Suchmissio-
nen, bei denen man durch
Funkspriiche Hinweise auf den
Zielort erhalt. Dariber hinaus
gibt es Rettungsmissionen, in
denen Personen aus einem Ge-
féngnishof oder einem Brun-
nenschacht befreit werden
mijssen. An anderer Stelle muf3
ein Lager mit Waffen ausgeri-
stet werden, also fliegt man
zwischen Lager und Basisschiff
hin und her und versucht,
méglichst viele der am Hub-
schrauber héngenden Kisten
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hiilsen sind bei diesem Hubschrauber-

sogar einzelne P

typ zv erkennen. Freie Rechenleistung wird allerdings vorausgesetzt.

heil abzuliefern. Auch Feind-
aufklérung (ganz ohne Einsatz
der Bordwaffen!) und echter
Dogfight (Kampf Helikopter
gegen Helikopter) fehlen nicht
im umfangreichen Repertoire,
das Ascaron dem Spiel spen-
diert hat. Um die Missionen
nicht véllig aus der Luft greifen
zu missen, hat man sich die
Zusammenarbeit mit Rainer
Wilke, einem Fluglehrer an der
Heereswaffenschule, gesichert.
Durch seine langjéhrige Erfah-
rung als Hubschrauberpilot,
Lehrer und Kunstflieger konn-
ten die Missionen sehr rea-
litatsnah gestaltet werden.

Piidagogisch wertvoll

Auch das von einem Studenten
implementierte physikalische
Modell, das den einzelnen
Hubschraubertypen zugrunde-
liegt, wurde so durch einen
Praktiker erprobt. Mit dem
Wissen im Hinterkopf, daf3 der
Erfolg in den einzelnen Missio-
nen den Spielverlauf beeinfluf3t
und die Auftréige denen eines
echten Kampfpiloten entspre-
chen kénnen, kann Das Hexa-
gon-Kartell lange Zeit vor den
Bildschirm fesseln. Obwohl ei-
ne Simulation in erster Linie si-
mulieren und erst danach
Spielspaf3 vermitteln will, hat
es Ascaron verstanden, durch
die abwechslungsreich und
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spannend gestalteten Missio-
nen dem Spieler eine daver-
hafte Motivation zu biefen.

Etwas fiir jeden Geschmack

Um den bisher tblichen Spagat
zwischen Spielspaf} und Realis-
mus zu vermeiden, laBt sich
der Redlitéitsgrad den eigenen

fliegerischen Fahigkeiten und
der vorhandenen Hardware
stufenlos anpassen. Wer dlle
Maglichkeiten des Fluggerdts
ausnutzen méchte, erkauft sich
dies durch ein instabileres Flug-
verhalten. Wem Novalogics
Comanche gerade noch ein-
fach genug erschien, kann sich
aber auch eine solche Konfigu-

Uber einem arabischen Dorf ist man nicht immer alleine im Luftraum. Mit der
Erfiillung einer Mission hat dieses seltsame Zusammentreffen nichts zu tun.

ration einrichten. Zwei Joysticks
sollte man sich durchaus gén-
nen, um den Hubschrauber un-
ter Kontrolle zu halten; die
ebenfalls unterstiitzten Pedale
sind hingegen Luxus und nur
echten Freaks anzuraten.
Schon nach wenigen Stunden
beherrscht man sein Fluggerdt
so weit, daf3 man sich an die

‘Flugschule

Da man mit dem Berater Rainer Wilke ohnehin
schon einen Fluglehrer an der Hand hatte, lag es
nahe, den in das Spiel integrierfen Lernmodus den
echten Gegebenheiten der militarischen Hub-
schrauber-Schulung anzupassen. Mit Wilkes beru-
higender Stimme im Funkgerdt wird man durch
die einzelnen Lekfionen gefihrt, die sich nur ganz
am Anfang mit den Grundlagen des Fliegens be-
schaftigen. Bereits in der dritten Lektion lernt man
die Noflandung, bald darauf den Blindlug und

den Transport von héngenden Lasten. Spétestens
das Training der Personenrettung verlangt ein gu-
tes Gefuhl fur das Verhalten des Helikopters, da
ein zermalmter Kamerad die Stimmung des Leh-
rers merklich sinken l&f}t. Das gesamte Trainings-
gelénde inklusive Hindernisparcours und Schief3-
stand wurde realitdtsnah gestaltet, da hupen ei-
nem die Kameraden in ihren Jeeps schon einmal
aufmunternd zu, wenn man in drei Metern Hdhe
iiber deren Képfe hinwegstreift.

Schon das Schweben iiber einem

Rainer Wilke hat ein hsvoll

P

Die Personenrettung gehbrt zu Fiir

stellt. Nur der kleinste Teil beschiftigt sich it dem blanken Flug. B

Punkt ist erstaunlich schwierig.

Eine de Tonne mu durch

wird das

den

Cocknith

Aufgaben.

Id gelotst werden.
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Mit der VGA-Aufldsung haben selbst schwachbriistige Rechner keinerlei

Probleme, trotz vieler Objekte hohe Frameraten zu berechnen.

ersten Missionen wagen kann.
Wer fiir den Pilotenschein trai-
niert, sollfe mit einigen Tagen
rechnen (in der einfachsten Ein-
stellung reichen dafiir finf Mi-
nuten). Auch der Actiongehalt
ist nicht streng vorgegeben:
wer lieber schief3t als zielt,
kann sich die Landschaft mit
vielen schlecht zielenden Geg-
nern Ubersden lassen, Simulati-
onspuristen dirften lieber ge-
gen einzelne gut ausgeriistete
Gegpner antrefen.

Hohe Ubersichtlichkeit

Mufte man sich bisher zwi-
schen dem sogenannten Virtuel-
len Cockpit (einem funkfions-
untiichtigen Cockpit, das eine
Sicht nach allen Richtungen ge-
stattet) und der sturen Sicht
nach vorne entscheiden, so
kann man bei Das Hexagon-
Kartell die Sicht den Flugbewe-
gungen folgen lassen. Fliegt
man beispielsweise nach rechts
und driickt die Nase des Hub-

‘Statement

schraubers nach unten, wird
der Blick nach rechts unten ge-
lenkt - das Cockpit bleibt dabei
voll funktionsféhig. Der Sinn des
ganzen liegt in einem deutlich
vergroBerten Gesichtsfeld: un-
erwartet auftauchende Objekte
lassen sich so rechtzeitig erken-
nen und Gegner lénger im
Blickfeld behalten. Das virtuelle
Cockpit, das der Blickrichtung
véllige Bewegungsfreiheit er-
moglicht, bleibt der head-
tracking-féhigen 3D-Brille Forte
VFX-1 vorenthalten.

Keine ungenutzte
Rechenzeit

Das gréBte Manko aller bisheri-
gen Hubschrauber-Simulatio-
nen sind die flachen, karg be-
wachsenen Landschaften, die
keinerlei Tiefeninformation ver-
mitteln. Da man so sténdig ge-
gen kaum sichtbare Berge prallt
und dabei nicht einmal optisch
etwas geboten bekommt, ist der
Frustfaktor recht hoch. Bei He-

spruchsvoll und spannend.

Wer htte gedacht, daf? ein kleines deutsches Soft-
warehaus Branchenriesen wie Origin oder Digital
Integration das Wasser reichen kann. Nicht nur die
firr eine Hubschrauber-Simulation revolutiongre
Grafik und die vielfaltigen Steverungsméglichkeiten
lassen Das Hexagon-Kartell aus der kleinen Masse
der Simulationen herausragen, vor allem das abwechslungsreiche
Missionsdesign macht das Spiel zu einem echten Erlebnis. Zwar dirf-
te einigen Spielern ein Missions-Editor fehlen, die iber 50 vorhande-
nen Missionen sind jedoch auch nach wiederholtem Spielen an-

In einzelien Missionen fishrt man eine ganze Staffel an. Per Funk kann man
bequem jsdem einzelnen einen gesonderten Auftrag geben.

Zugunsten der folgenden Missionen sollte man bei Waffentransporten sehr
vorsichti vorgehen. Nur die MG-Munition ist stets vorhanden.

xagon-Kartell werden hingegen
die Hohenunterschiede durch
verschiedene Farben darge-
stellt. Die Landschaften sind
auBBerdem mit Béumen ibersdt,
in den Talern liegen vereinzelt
Dérfer, auf den Straf3en fahren
Busse und LKW und der Him-
mel wird mit Verkehrsflugzeu-
gen oder chinesischen Flugdra-
chen bevélkert. Die Zahl dieser

SPELS
TECLS &

v 3.1

SoundBlaster
b2 MB| General Midi
CD_980 MB [ Audio

REQUIRED
4850X2/66, 8 MB RAM
RECOMMENDED

Pentium 133, 16 MB RAM
Dc ubleSpeed-CD-ROM

I 8 S pieler im Netzwerk I
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Details héingt von der zur Verfi-
gung stehenden Rechenleistung
ab: pfeift der Rechner ohnehin
aus dem letzten Loch, wird man
kaum etwas zu sehen bekom-
men. Ein Pentium 100 liefert
bereits sehr ansprechende Bil-
der, auf einem Pentium 133
dirften dann alle verfigbaren
Grafiken zu sehen sein.

Harald Wagner B

Simulation

Spielspafi
Spiel | deutsch
Preis
Release | _November 6|



Philishave

D utrﬁgst doch

auch nicht

Anrufen. Antwo innen

n. Gew 5
TeilnahmeschluB fiir die Verlosung: 31.12.1996.
Hotline 0180/5 35 67 67

Philishave Reflex Action

Ein Rasierer muf} griindlich sein. Gut. Ldé Wh fwg b&fw

Er muB sanft zur Haut sein. Auch gut.
Und sich flexibel anpassen. Sehr gut —

schlieBlich ist nicht jedes Gesicht gleich. S
Und wenn er dazu noch gut aussieht ... &7 pH I LI p



In der Finsterni's eine}' apokalyptischen Zukunft
lauert das todlichste aller Geheimnisse...

HOFFNUNG
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ACTION STRATEGIE
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ADVENTURE ROLLENSPIEL
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3  Betreten Sie ein neues

v 1“‘”2'“‘\ Ikarion Software GmbH
Bahnhofstr. 18-20 - D-52064 Aachen
Tel 0241-470 150 - Fax 0241-470 15 25
Internet: http://www.ikarion.com
E-Mail: infodikarion.com
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REVIEW

Man kann’s auch iibertrei-
ben: Wenn Sie jedes gegliick-
te Einpark-Mangver mit ei-
nem euphorischen , Sektor
unter Kontrolle!” kommen-
tieren oder lhren Chef mor-
gens mit ,Ready and wait-
ing!” begriifien, nimmt die
Leidenschaft fiir Echizeit-
Strategiespiele bereits be-
denkliche Formen an. Doch
selbst wer noch so grofie
Sympathien fiir GDIs, NODs,
Ores oder Commander Zod
empfindet, wird zugeben
miissen: C&C und Konsorten
kannen niemals das bieten,
was Civilization 2, Steel
Panthers und Master of Ori-
on 2 ausmacht - nimlich
strategischen Tiefgang und
die ndtige Mule, selbst
langfristige Mafinahmen bis
ins Detail zu planen. Mit
M.A.X. (Mechanized Assault
& Exploration) legt Interplay
ein Programm vor, das den
kunstvollen Spagat zwischen
beiden Welten hinkriegt.

aran hat auch Alarm-
stufe Rot nichts gedin-
dert: Der Schlussel zum

Erfolg bei einer C&C-Mission
besteht immer noch in dem
Wissen ,Wann greift der Geg-
ner wo mit welchen Einheiten
an2”. Der Schwierigkeitsgrad
héngt also grundsétzlich von
vorprogrammierten ,Einsatz-
plénen” ab, die Punkt fir Punkt
abgearbeitet werden und dem
Spieler die lllusion eines ,intel-
ligenten” Gegners vorgaukeln.
Da macht WarCraft 2 keine
Ausnahme. Z war vor wenigen
Monaten eines der ersten Spie-
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M.A.X. - Mechanized Assault & Exploration

M. A. X.imale
Kraft voraus

le dieser Art, bei denen der
Computer auch mal auf den
Spieler reagierte und nicht nur
umgekehrt.

Althewiihrt und
doch ganz neu

Noch einen Schritt weiter geht
jetzt MAAX., das bislang im
allgemeinen Rummel um das
neue Westwood-Meisterwerk
etwas untergegangen ist. Zu
Unrecht, wie unsere intensive
Testphase mit dem aktuellen
Projekt von Spiele-Allrounder
Ali Atabek (u. a. Castles 1+2,

Magic Candle, Siege, Virtual
Pool, Cyberia) gezeigt hat.
Strenggenommen ist M.AX.
ein ganz normales Weltraum-
kolonisations-Strategiespiel auf
Rundenbasis. Acht irdische
Clans mit unterschiedlichen Ta-
lenten suchen nach geeigneten
Planeten, um sich dort nieder-
zulassen. Das Ganze bleibt
nur so lange einigermaf3en
friedlich, wie sich die Gruppen
nicht in die Quere kommen -
und das passiert auf den mei-
sten Landkarten recht schnell.
Wie muf3 man sich nun eine

M.AX.-Partie vorstellen2 Auf

dem Startbildschirm wahlen
Sie eine Mission und stellen
ein, nach wie vielen Runden
das Spiel beendet sein soll und
wie viele Sekunden solch eine
Runde dauert. Innerhalb eines
Durchgangs wird in Echtzeit
gezogen; lhre Maglichkeiten
sind dabei lediglich durch die
traditionellen Aktionspunkte
der Fahrzeuge eingeschrénkt.
Wenn Sie auf ,End Turn”
klicken, reduzieren Sie damit
augenblicklich die verbleiben-
de Zeit fiir lhren Kontrahenten.
Auch dieser Faktor wird im
Vorfeld definiert, kann aber



wiihrend des laufenden Spiels
gedndert werden. Wer auf den
Echtzeit-Thrill verzichten will,
beschrénkt M.AX. kurzerhand
auf rundenweises Agieren
oder hebt das zeitliche Limit
vollends auf. Die Aktionen lau-
fen dadurch wesentlich gemit-
licher ab. Als Spielziel konnen
Sie wahlen zwischen dem Er-
reichen einer bestimmten
Punktzahl (die sich durch den
Bau der ,Eco-Spheres” ergibt)
und dem Ablauf der festgeleg-
ten Rundenzahl.

Die Siedler

Ein durchschnittlicher Stiitz-
punkt setzt sich aus Dutzenden
von Gebéuden zusammen, die
miteinander verbunden sein
missen - notfalls durch soge-
nannte ,Connectors”, die den
Transport von Rohstoffen, Gold
und Ol sicherstellen. In Fabri-
ken entstehen insgesamt 30
verschiedene Luft-, See- und
Landeinheiten, die entweder

Infiltrator Infantry

Dieser ,Sabo-  Menschlicher
teur” macht Soldat, der mit
gegnerische Ein- einer Panzer-
heiten funktions-  faust bewaffnet
untiichtig oder ist.

stiehlt sie.

Armored Person- Scanner

nel Carrier Mobiles Radar-
(A.P.C) Fahrzeug.

Sehr schnelles

Fahrzeug, das

fiir den Trans-

port von Infante-

risten zustindig

ist - irrsinnig Missile Crawler
schnell und mit ~ Flexibel einsetz-
perfektem barer Raketen-
Schutz fir die  werfer.
Insassen.

(Land-Einheiten

So sieht eine Basis im fortgeschrit-
tenen Zustand aus. Gut erkennbar

sind die ,,Connectoren”, die stimtli-
che Teile eines Stiitzpunkts mitein-

ander verbinden.

zur Verteidigung lhres Gebiets,
dem Transport diverser Giiter
oder der Vorbereitung einer
Offensive dienen. Feuerrate,
Reichweite, Panzerung, Ge-
schwindigkeit und dhnliche
Werte bestimmen die Lei-
stungsfahigkeit einer Unit; je
besser, desto langer davert die

o

Rohstoffe, 01 und Gold sind die
Grundlagen jeder Festung.

Herstellung. Im Notfall l&Bt sich
die Produktion durch zusétzli-
che Rohstoffe wirkungsvoll pu-
shen - vorausgesetzt, in lhren

Depots lagern die richtigen
Materialien. Die beschaffen
Sie sich wiederum durch Berg-
werke, mit denen Sie die
Grundlagen lhres Imperiums
zutagefdrdern: Rohstoffe fiir
den Bau von Anlagen, Gold
zur Finanzierung von Upgra-
des und Ol zum Betrieb der
Kraftwerke.

Informations-Zeitalter

Man kann M.AX. alles magli-
che vorhalten (z. B. daf die
SVGA-Grafik lediglich den Tat-
bestand der ZweckméiBigkeit
erfillt), aber zumindest ein
Feature ist iber jeden Zweifel
erhaben: das durchdachte In-
terface. Die Landkarte darf fast
stufenlos gezoomt werden, und
2u jeder Einheit bzw. jedem
Gebéude werden nur genau
die Informationen eingeblen-
det, die Sie wirklich haben
wollen: Reichweite der Waffen,
Schaden, Munition, Bezeich-
nung usw.. Der Report-Bild-

Constructor Engineer

Baut groBere Ist fur die Kon-
Anlagen, z.B.  struktion von
Bergwerke und  kleineren Ge-
Fabriken - auch  béude und Ver-

auf hoher See.

teidigungsanla-
gen zustandig.

Surveyor
Seetaugliches
Fahrzeug, das
Rohstoff-Vor-

Fuel Truck/Gold o mmen und
Truck . feindliche Minen
Transportiert Ol qufstabert.
bzw. Gold zur
Basis.

Assault Gun

Vorteile ausspielt.

Geringfiigig gepanzertes Fahrzeug,
das vor allem auf die Distanz seine

Bulldozer Scout

Reift nicht mehr ~ Sehr schnelles,

benstigtle Ge-  nur leicht ge-

baude einund  panzertes Fahr-

beseitigt Schutt. ~ zeug, das sich
vor allem zur
Auskundschaf-
tung des gegne-
rischen Stitz-
punkts eignet.

Tank

Schwerer Pan-
zer, der an vor-

derser Front Mine Layer

schwiichere Ein-  Plaziert eigene

heiten mit Landminen und

groferer Reich- ~ entfernt gegneri-

weite abschirmt.  sche Spreng-
kérper.

Nur mittlere

o m7F  her schwer zu
Reichweite, rich- "1 14
wtdoforober  Chocconce

g Landmine, die

groBifléchige e
Schéden an. Surveprs, Mine
Mobile Anti-Air  Layers und Infil-
Transportable  frafors vorzeitig
Luftabwehr- geortet werden
Einheit. kann.

Supply Truck Repair Unit
Transportiert Mobile Repara-
Rohstoffe von tur-Einheit, die
der Mine zur liegengebliebe-
Basisund ver-  ne Fahrzeuge
sorgt Reparatur-  auch an der
Einheiten bzw.  Front instand-
Engineers sowie sefzt.
Kampfeinheiten
mit Munifion.

-

Land Mine

Rocket Launcher

Kleine und da-
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Aus solchen iibersichtlichen Meniis wihlen Sie aus, welche Einheit Ihre
Fabriken und Baufahrzeuge als niichstes produzieren sollen.

schirm Klért Sie Uber eigene
und fremde Akfivitéten auf und
zeigt auch den Vorsprung bzw.
den Riickstand gegeniiber an-
deren Parteien. Obendrein
werden mit einem Rechtsklick
auf eine Einheit alle wichtigen
Daten aufgelistet. Und zu guter

Letzt haben die Designer auch
an die Verzweifelten gedacht,
die sich anfangs von all den
Symbolen und der Einheiten-
Vielfalt irritiert fihlen: Wenn’s
sein muB3, erklért lhnen die
Online-Hilfe sogar die Bedeu-
tung des ,Ok”-Buttons.

Fighter

Ground Attack
Universal-Flug-  Plane
zeug, dasvor  Richtet verhee-
allem fir den  rende Schaden
Kampf gegen  in feindlichen

andere Luftein-
heiten eingesetzt
wird.

Stiitzpunkten an.

. Uber das feindli- Luftweg trans-

AWACS Air Transport
AufBerst nitzli-  Kann maximal
ches Auf- zwei Landein-
Klarungsflug-  heiten gleich-

zeug, das Sie  zeitig auf dem

che Aufgebot in- portieren.
formiert.

Immer hiibsch in
der Reihe bleiben

Seinen meisten Echtzeit-Kon-
kurrenten hat M.A X. einiges
voraus. Beispielsweise kdnnen
Sie Briicken und StraBen bau-
en lassen, die Eigenschaften
der Einheiten mittels Forschung
upgraden, Spione in gegneri-
sche Basen einschleusen, Fahr-
zeuge mitten auf dem

Schlachtfeld reparieren, Filia-
len auf dem offenen Meer er-
richten, Minen legen und vieles
mehr. Allein dadurch gewinnt
M.AX. enorm an Komplexitit
und tendiert verddchtig in
Richtung Battle Isle. Die Ver-
waltung der Ressourcen und
das Basen-Management nimmt
Ihnen weitgehend das Pro-
gramm ab; nur in Ausnahmesi-
tuationen empfiehlt es sich, die

‘Gebaude
p—

Light Vehicle Heavy Vehicle
Plant Plant

Fabrik fir leich-  Fabrik fir

te Fahrzeuge, z.  schwere Fahr-
B. Scouts, Re- zeuge, z. B.
pair Units, Panzer, mobile
Trucks usw. Scanner, Rake-

tenwerfer usw.

Gold Refinery  Anfi-Aircraft
Wandelt Gold ~ Stationéire Luft-
in Credits fir ~ abwehr mit

den Kauf von grofler Reich-
Upgrades um.  weite.

Landing Pad Bridge

Der Flugzeug-  Fragmente, die
tréiger ermég-  zu beliebig lan-
licht die War-  gen Briicken an-

einandergesetzt
werden.

tung von Einhei-
ten auf hoher
See.

Shipyard

Mining Station
Fabrik fir See-  Dient zum Ab-
Einheiten, z. B.  bau von Roh-
Eskort-Schiffe,  stoffen, Ol und
U-Boote, Trans-  Gold.

portschiffe usw.

Radar

Stationéres
Radar.
Connectors
Transportieren Z
Rohstoffe, O, -
Gold und TR
Energfe. Research Center

Dient zur Erfor-
schung von Ein-
heiten-Upgrades.

Road

Auf StrafBen be-

wegen sich Ein-

heiten doppelt Missile Launcher
soschnell wie  Leistungsstarker
auf unbefestig- ~ stationdrer

tem Terrain. Raketenwerfer.

Power Genera-
tors/Power
Stations
Versorgt die an-

Materials/ geschlossene

Fuel /Gold Stora-  psis mit

ge Unit Energie.

Lagert iber-

schissige Roh-

stoffe/Ol/Gold.

Gun Turret

Stark gepanzer-
ter Geschijtz-
turm.

Air Units Plant  Concrete Block
Fabrik fir Luft-  Massive Beton-
Einheiten, z. B.  Mauver als
Transportflug-  Barriere fir an-
zeuge, Fighters, riickende -
AWACsusw.  Gegner.

Habitat Eco-Sphere

Hier entstehen  Unter der Kup-
neve Arbeiter  pel gedeiht das
fir Forschungs-  blihende Leben
zentren, Ausbil- - eine essentielle
dungsstétten Voraussetzung
und Eco- fiir den gliickli-
Spheres. chen AbschluB

einer Mission.

Depot/Han- - t

ar /Dock Training-Hal :
gep/urier? Fohr-  Die Augsbﬂdung ‘EN""I' P'“""["' Artillery Turret
zeuge/Flugzeu-  der Sat el F}" Kombinafi
ge/Schiffeund  erfolgt in diesen Sm'zf_"‘"k'e " aus Gun Turret
erganzt Trainings- e und Missile
Munition. Camps. Launcher.
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Cyberspace noch mehr 9pas.
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REVIEW

Der ,Reports”-Bildschirm listet auch vergangene Meldungen auf. Aufierdem
kdnnen Sie sich den Zustand Ihrer Einheiten auf einen Blick anzeigen lassen.

Werte manuell anzupassen.
Durch diese hohe Selbsténdig-
keit kénnen Sie sich ganz auf
die militdrischen Aspekte lhres
Auftrags konzentrieren. Eben-
falls praktisch: Wenn Sie durch
das Aufziehen eines Rahmens
um mehrere Einheiten eine
Formation bilden, wird diese
im folgenden beibehalten. Auf
diese Weise befehligen Sie
selbst grofiere Heere, ohne
daf3 vorauspreschende Leicht-
gewichte von den feindlichen
Linien vertilgt und die restli-
chen Truppenteile anschlieend
schutzlos aufgerieben werden.
Statt dessen ist es nun z. B.
méglich, in der vordersten Rei-

he einen widerstandsféhigen
Panzer-Verband und dahinter
mit gebihrendem Abstand die
relativ schwach gepanzerten,
aber hachst effektiven Raketen-
werfer zu plazieren, die aus
der Distanz unterstiitzend ein-
greifen.

Clever & Smart

Bemerkenswert: die herausra-
gende ,kiinstliche Intelligenz”
des Computergegners. Sie ba-
steln gerade an einer riesigen
Flugzeug-Flotte? Stellen Sie
sich darauf ein, daf3 man Ihr
Treiben aufmerksam verfolgt
und alsbald mit dem Bau von

‘Statement

Wie schon zuvor Jagged Alliance und X-COM wird

M.AX. dls einer der vernachléssigtesten Strategie-

spiel-Hammer in die Geschichte eingehen. Grund:

der fast zeitgleiche Release von Alarmstufe Rot. Der

C&C-Ableger hat vieles, was M.A X. weitgehend

fehlt. Préchtige Grafik, eine durchgehende Story,

VIEL Atmosphére und nicht zuletzt das gewisse Etwas, das ein Kult-
spiel ausmacht. Dafir trumpff M.A.X. mit einem annéhernd perfeklen
Interface (mindestens auf Z-Niveau), einer ungeschlagenen Wieder-
und-wieder-Spielbarket, einer Fille ausgewogener Einheiten und Ge-
béude, hoher Komplexitét und durchtriebenen Computergegnern auf.
Fir die Klarung der entscheidenden Frage ,Alarmstufe: Rot oder
M.AX.2" geniigt ein Blick in Ihre Spielesammlung. Wenn Sie bisher
Command & Conquer, WarCraft 2 und/oder Z bevorzugt haben,
kaufen Sie sich auf jeden Fall Alarmstufe Rot! Wer sich hingegen an
Battle Isle 2, Empire Deluxe oder Civilization 2 satigespielt hat, be-
kommt mit M.A.X. ein erfrischend innovatives, monatelang motivieren-
des Spiel, bei dem sich Designer Ali Atabek und sein Team anschei-
nend wirklich Gedanken um die Bedirfnisse einer fortgeschrittenen,
erfahrenen Klientel gemacht haben. Respekt!
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rSee-Einheiten
—_— = ——
liscort Corvette Gunboat Submarine
Pfeilschnelles  Flottes Schiff, ~ Die mittlere Pirschen sich
300t mit grofBem das mit Torpedo- Reichweite er-  unbemerkt an
Aufklérungsra-  Rohren und So-  méglicht Bom-  feindliche
divs und Anti-  nar (lokalisiert  bardements von  Schiffe heran.
| uft-Raketen. U-Boote) aus-  Gebéuden in
gestattet ist. Ufernghe.
= ~'¥ "
tiea Transport  Missile Cruiser ~ Cargo Ship Seemine
“ransportiert bis  Schiff mit wir-  Ist fir die Befér-  Explodiert,
s sechs Land-  kungsvollem derung von Roh- sobald sie mit
cinheiten pro  Raketenwerfer,  stoffen und die  einem Schiff in
Uberfahrt. der auch auf die Versorgung der  Berithrung
Distanz frifft. See-Einheiten  kommt.
zustdndig.

Flak-Geschiitzen beginnt. Sie
sichern eine Seite mit mehreren
Gun-Turrets ab? Schon nach
wenigen Runden wird lhnen lhr
Radar das Anrollen eines Pan-
zer-Bataillons auf der gegen-
tberliegenden Front melden.
Dieses ungewohnt clevere Ver-
halten l&Bt einen M.A.X.-Neu-
ling vergleichsweise schnell
verzweifeln. Andern laf}t sich
dies nur durch das erfolgreiche
Absolvieren der 15 Trainings-
missionen, denen man die 24
Solo-Missionen folgen laft.
Aut die Profis wartet dann eine
wirklich harte ,Kampagne”
ud natiirlich das ,Custom Ga-
me”, bei dem Sie sowohl die
Irtelligenz der Rivalen als auch

FECS X

] SVBGA,
B TEER]
[ |

| |HD

[ REQUIRED
486D;

Pentium 100, 16 MB RAM,

RECOMMENDED
QuadSpeed-C0-ROM
[ Mod:

jem, Netzwerk (45pieler],
2 spieler an einem PC

etwaige Vorteile fir eine Seite,
den zu besiedelnden Planeten
(es gibt vier verschiedene
Landschaften mit jeweils sechs
Karten), den Landeplatz, das
Rohstoff-Vorkommen und viele
weitere Optionen justieren diir-
fen. Wem das immer noch
nicht reicht, der sucht sich in
etwa gleich starke menschliche
Gegenspieler (was nicht ganz
einfach werden diirfte) und
tobt sich im Multiplayer-Modus
via Netzwerk, Modem oder
Hotseat-Session aus. Welche
Spielart Sie auch bevorzugen:
der Schwierigkeitsgrad bleibt
durchweg auf einem unerbitt-
lich hohen Nivau.

Petra Maueréder B
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REVIEW

Kein
Wonder,
daf der Trend
zum Single-Haus-
halt geht: Wer die bizar-
ren Abentever der Knorr-Familie
kennt, jemals ein Mitglied der Kelly-Fami-
\ ly gesehen hat oder regelmifig bei den Bundys

"\ vorbeizappt, weil erst die Gnade eines eige-
nen Kleinen Reichs zu schitzen. Ungewohn-
\ ten familitiren Zusammenhalt demonstrieren

\ ! hingegen die daumengrofien Blubs, die mit
‘ ’\ ihrem Raumschiff auf der Erde notlanden
/ und selbige nur durch Teamwork wieder
verlassen knnen. Diese Vorgeschichte bil-

/ det den Einstieg in ein urkomisches Abenteu-

i’ " er, das formlich zum Himmel stinkt. Grund:

; Down in the Dumps (DID), das langerwartete
Mega-Projekt der Haiku Studios aus Paris,
spielt auf einer New Yorker Miillhalde.

Down in the Dumps

Familien-
packun
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ie deponieren Hauskat-
zen in der Mikrowelle,
radieren mal eben Los

Angeles und New York von
der Landkarte oder wollen
permanent nach Hause felefo-
nieren - so kennt man sie, un-
sere AuBerirdischen. In ten-
denziell friedlicher Mission ist
der Clan der Blubs unterwegs:
Vater, Mutter, Tochter, Sohn,
Oma und Opa zieht es
zwecks Urlaub in den sonni-
gen Siiden. AuBerdem mit an
Bord: Stinky, das quietschgel-
be und ziemlich eigensinnige
Familien-Haustier. Die Vor-
freude auf Sommer, Strand
und Sonnenschein wird ent-
scheidend gedampft, als das
Raumschiff auf einer interga-
laktischen Kreuzung mit dem
Fluchtfahrzeug” einiger
zwielichtiger Halunken zu-
sammencrasht. Letztere haben
gerade einen erfolgreichen
Bankiberfall durchgezogen
und liegen sich deshalb nicht
nur freude-, sondern auch be-
trunken in den Armen. Die
Kombination aus ,Alkohol am
Steuer plus MiBachtung der
Vorfahrt plus urknall-artige
Kollision” 1Bt beide Raum-
kreuzer in Richtung Erde fru-
deln, wo die Odyssee auf ei-
ner Milldeponie mitten in
Manhattan endet. Das Schla-
massel ist perfekt: Zum einen
ist der fliegende Untersatz im
Eimer, zum anderen sind die
mif3giinstigen Knaben der

Gangsterbande in unmittelba-
rer Néhe aufgeschlagen und
setzen nun alles daran, damit
die Blubs nicht vorzeitig ent-
kommen. Mangels Ersatzteilen
fir das jeweils véllig zerstérte
Gefhrt sind beide Parteien
gezwungen, sich erst mal
héuslich niederzulassen. Zu
diesem Zweck verwandeln die
Blubs eine ausgemusterte
Waschmittelflasche in ein
mehrstéckiges Einfamilien-
Wohnhaus; von dort aus ko-

ordiniert Hobbybastler Opa
Blub die Instandsetzung einer
Ersatz-Maschine.

Kraut & Riiben

Aufgrund des gewaltigen Um-
fangs haben sich die Haiku
Studios fir eine , Vierteilung”
des Adventures entschlossen,
wobei Sie in jedem Kapitel
nur einen einzigen Blub steu-
ern. Das clevere Spieldesign
basiert auf der schlichten For-

Rasante K fah

verbinden die

schwebt Vater Blub einmal quer durch die Sch

Im Invemory am unteren Bildschirmrand kénnen Sie die eingesammelten
Utensilien kreuz und quer iber- und durcheinanderstapeln.

Szenen aus dem Intro: Vater Blub
steuert den Ferienplaneten an, ...

Multiple-Choice-Gespriiche sind bei
Down in the Dumps die Ausnahme.

Da Sie in diesem Adventure nicht
,s'erhen knnngn, probiert man im
Normalfall einfach alle hl

.. wiihrend Banden-Chef Kahn und
sem: SpieBgesellen ihren gegliickten

genen Maglichkeiten durch.

iberfall feiern und dabei dem
Alkohol kriftig zusprechen.

Statement

Down in the Dumps ist zweifellos die auBergewshn-
lichste Adventure-Neuerscheinung des Jahres. Aber
ist es auch die beste? Das hangt stark von persanli-
chen Vorlieben und der Erwartungshaltung ab, die
man diesem Genre entgegenbringt. Uber jeden
Zweifel erhaben und ebenso einzigartig wie sehens-
wert: die sensationell gut gerenderten Kulissen und Animationen -
schier unglaublich, was die Grafiker aus 3D Studio herausgeholt ha-
ben. Lassen Sie sich aber um Himmels willen nicht vom Anblick der
knuffigen Blubs tuschen - DID ist alles andere als ein Kinderspiel.
Kein anderes Adventure hat abgedrehtere und subtilere Puzzles; da-
gegen ist selbst Day of the Tentacle noch vergleichsweise harmlos.
Schén, da3 man auf das sonst eher ermidende Endlos-Mulfiple-Choi-
ce-Gelaber verzichtet hat. Weniger schén: Uber weite Strecken verlBt
sich das Gamedesign véllig auf die Wirkung der phantastischen Gra-
fik, zeitschindende Denkspielchen und Puzzles, die man wegen ihrer
Absurditét praktischerweise nicht weiter rechtfertigen muf3. DID lebt
deshalb in erster Linie vom Ausprobieren. Wer fiir solche Experimente
keinen Nerv hat und/oder bevorzugt streng Logisches Iést, kauft mit
DID allenfalls eine vergniigliche Grafik-Demo. In diesem Fall diirften
Sie mit Baphomets Fluch, Master Lu oder Toonstruck gliicklicher wer-
den. Falls Sie fiir die Weihnachtsfeiertage ein super-schréiges Adven-
ture jenseits sémilicher Konventionen suchen, holen Sie sich mit Fami-
lie Blub die mit Abstand geeignetsten Untermieter auf Ihre Festplatte.
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‘Die Programmierer im Interview ——

Was verbirgt sich hinter der Bezeichnung ,Haiku
Studios"2 High Q = High Quality?

Oh, das ist eine véllig neue Variante,
an die wir noch gar nicht gedacht ha-
ben. Eigentlich bezeichnet man mit Hai-
ku eine japanische Versform, die im
Grunde recht einfach zu erlernen ist
und auf einem streng mathematischen

Prinzip basiert, gle-:hzemg aber cuch
= 3

nicht erkléren, warum gerade dieses
oder jenes hier zu finden ist.

Warum heif3en die Blubs Blubs?

Keine Ahnung - ehrlich. Wir haben am An-
fang mit allerlei Familiennamen herumge-
albert, Blub war einer davon. Irgendwann
hat jeder nur noch von den ,,Blubs” ge-
sprochen, und deshalb haben wir ihn ein-

fast unbegrenzte | Fr

1&8t. Vor allem Gefiihle lassen sich da-
mit unheimlich gut rilberbringen. ,Hai-
ku” kommt unserer Firmenphilosephie
am néchsten, und daher haben wir uns

fach beibehal Ich finde ihn i isch
auch ganz passend...

Es ist ziemlich ungewdhnlich, ausschlieBlich geren-
derte Figuren und Kulissen in einem Adventure zu

fiir diese B hied

Auf den Messen werdet |hr als die absoluten

Es gibt schon zu viele 2D-Adventures.

Shooting-Stars der paischen Spiele-S
gehandelt. Was habt Ihr eigent-
lich vor DID gemacht?

Unser Team setzt sich aus
den verschiedensten Leu-
ten zusammen, die fir
Labels (z. B. Cryo, Ubi
Soft) gearbeitet haben.
Ich selbst war u. a. fiir
die CD-ROM-Version von
BAT 2: The Koshan Con-
spiracy verantwortlich
und habe interaktive
Spiele fir das franzési-
sche Fernsehen sowie di-
verse Werbespiele ent-
worfen. 1993 wurden die
Haiku Studios gegriindet
und sind nach und nach
zu einem Unternehmen mit 20 Ange-
stellten und 25 freien Mitarbeitern her-
angewachsen.

Wie kommt man darauf, ausgerechnet eine Mill-
kippe als Schauplatz zu wahlen2
Bei Adr wird es F d
schwieriger, ,jungfréuliche” Szenarien
zu finden. Viele reizvolle Epochen und
Orte sind bereits irgendwo bei Lucas-
Arts, Sierra oder Westwood aufge-
taucht. Allein die Fantasy- und Science
Fiction-Branche wurde schon so oft
durch den Kakao gezogen. Deshalb
muBten wir uns von allen bisherigen
Vorstellungen I3sen und zeigen bei
Down in the Dumps die Welt aus der
Sicht daumengrofier Charaktere. Durch
die gigantischen Dimensionen selbst

h

Utensilien viele in-
teressante Aspekte, mit denen man den
Spieler konf en kann. Auf}

Auf einem Miillplatz gibt es so viele in-
teressante Gegensténde - man muf3

Inhrview mit Hervé Lange,
Mitbegriinder der Haiku Studios
und Chef-Programmierer

h stand von Anfang an fest, daf8
Down in the Dumps ein
nechtes” 3D-Adventure
wird. Die Szenarien wirken
plastischer und ganz neben-
bei sieht das Ganze auch
noch méchtig cool aus. Als
wir die Animationen zum
ersten Mal der Offentlich-
keit vorgestellt haben, woll-
te uns zundchst niemand
glauben, da} wir aus-
schlieBlich 3D Studio einge-
setzt haben. Selbst Mitar-
beiter von Autodesk, dem
Hersteller dieser Software,
trauten ihren Augen nicht.
Unsere Grafiker haben de-
nen dann einige Tricks ver-
raten...

Wie lange habt Ihr an DID gearbeitet?

Die Idee ist vor drei Jahren entstanden.
Wir haben ein Jahr mit der Planung ver-
bracht und das Konzept dann in den letz-
ten beiden Jahren umgesetzt. Die meiste
Zen ging fiir die Animationen und Zwi-

drauf; deshalb sind bei
uns mzw1s¢hen allein zehn Grafiker be-
schaéftigt.

Wie sieht die Zukunft der Haiku Studios aus2

Im Frishjahr fclgl zunéchst Demon Drlver,
ein iel mit futuristisck

dern, das auf der Herbst-ECTS bei den Be-
suchern sehr gut angekommen ist. Gleich-
zeitig bastelt ein anderes Inhouse-Team an
der Adventure-Umsetzung des Kinofilms
Die Insel des Dr. Moreau”, das im néch-
sten Jahr bei Psygnosis erscheinen wird.

Wir bedanken uns fiir das Inferview und wiinschen
Euch weiterhin viel Erfolg!
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Sequenzen wie die Verfolgungsjad
der Katze gehiren zu den Highlights
von Down in the Dumps.



mel: ,Zu Beginn: wenige Cha-
rakfere, wenige Schauplatze,
wenige Gegensténde, zum
SchluB hin: viele Charaktere,
viele Schauplétze, viele Ge-
genstéinde”. Richtig komplex
werden die Puzzles aber
héchstens im letzten Kapitel,
da die in Frage kommenden
Einsatzgebiete normalerweise
relativ begrenzt sind. Wenn
Sie unterwegs etwas Brauch-
bares aufstsbern, legen Sie es
im absichtlich véllig chaoti-
schen Inventory am unteren
Bildschirmrand ab. Verben
und lcons eriibrigen sich, da
man bei Bedarf einfach einen
Gegenstand ,nimmt” und da-
mit das gewiinschte Objekt
anklickt. Multiple Choice-Ge-
spréiche werden natiirlich
ebenfalls gefihrt, allerdings in
ertrdiglichen Maf3en.

Render-Wahnsinn

Auch wer die Herkunft dieses
Spiels nicht kennt, merkt
schon nach wenigen Minuten:
Das muf ein Adventure aus
franzésischer Produktion sein.
Untriigliches Indiz: die perfek-
te Optik. Kein vergleichbares
Programm zeigt so viel und
gleichzeitig derart hochwerti-
ges grafisches Material wie
DID. Sémtliche Hintergrinde
und Charaktere wurden mit
einer unbeschreiblichen Liebe
fiir jede noch so winzige Klei-
nigkeit mittels 3D Studio ge-

rendert, das bekanntlich fir
die Cinematics der meisten
Computerspiele (z. B. War-
Craft 2, Command & Con-
quer, Dungeon Keeper, Z) ein-
gesetzt wird. Véllig neu ist die
Idee mit dem durchgehend
gerenderten Adventure jedoch
nicht - unter anderem kennt
man das Prinzip von Kyrandia
3, Myst, Lighthouse oder
Kingdom O’Magic. Das Revo-
lutiondre bei DID: Die Grafik
sieht absolut nicht nach 3D
Studio aus. Eine Auflssung
von 640 x 480 Bildpunkten
(genutzt werden effektiv 640 x
360), die vielen pixelgenauen
Details und die kluge Wahl
der Texturen lassen die Grafik
zum Greifen nah erscheinen.

Versuch macht klug

Wenn die Endsequenz Gber
den Bildschirm rauscht, hat
man allein eine Dreiviertel-
stunde an Zwischensequenzen
(Intro zu Spielbeginn, eigene
Intros vor den Kapiteln sowie
Unmengen von Sequenzen in-
nerhalb eines ,Chapters”) ge-
sehen. Hinzu kommen rund
drei Stunden Figuren-Anima-
tionen - schlieBlich gibt es fir
(fast) jede noch so unsinnige
Aktion eine eigene Zeichen-
trick-Sequenz. Wenn Mutter
Blub ihren Gatten vom Holo-
gramm-Fernseher losreifen
will, kann sie den Faulpelz an-
ziinden (1), ihm einen Vorhang

Im ;rler|en Kupnel 'ellen sich Tudwer und Sohn Blub den Job: In der Iconlei-
ste schalten Sie zwischen den Akteuren um und tauschen Gegenstéinde aus.

Der einzige Schonheitsfehler, den sich die Grafiker bei Down in the Dumps
geleistet haben: die Figuren-Sprites werden zum Teil grob aufgelsist.

iber den Kopf werfen, den
Apparat mit Farbe bergiefen
oder zur Seite schieben und so
weiter. Um es vorwegzuneh-
men: All diese Versuche erwei-
sen sich letztlich als wirkungs-
los, aber immerhin bekommen
Sie fiir jede mégliche Variante
eine meist witzige Animation
geboten. Bei aller Begeiste-
rung fir die ansonsten hachst
eindrucksvolle Pracht: Aus un-
verstindlichen Griinden er-
scheinen die SVGA-Figuren im
unanimierten Zustand pixeliger
und heller” als die Umgebung,
so daf das Bild nicht mehr wie
aus einem Guf3 wirkt. In dieser
Hinsicht hétte die Grafik-Engi-
ne noch etwas Feinschliff ver-
tragen kdnnen; negativ beein-
tréichtigt wird der Spielspaf3
durch diesen Schanheitsfehler
jedoch nicht.

Walk on the wild side

Als Ausgleich fir das nicht vor-
handene Bildschirm-Scrolling
sind die Szenarien durch Ka-
merafahrten miteinander ver-
bunden, die den Marsch eines
Blubs zum néichsten Schau-
platz aus den ausgefallensten
Blickwinkeln zeigen. Allerdings
wird dabei aus Performance-
Griinden in die niedrigere
VGA-Auflésung umgeschaltet.
Da solche Goodies wéhrend
des ersten Herumstsberns si-
cherlich ihren Reiz haben,
beim Lésen einer konkreten

Aufgabe aber eher stérend
wirken, kénnen diese ,Rundfli-
ge” deakfiviert werden. Eine
weitere Option teleportiert den
jeweils aktiven Blub per Maus-
Klick augenblicklich von einem
Ort zum cnderen; zudem laBt
sich die Spielgeschwindigkeit
in vier Stufen regeln und jede
Sequenz mittels Leertaste au-
genblicklich abbrechen. Auf
diese Weise kann man in Se-
kundenschnelle von einer Sze-
ne zur anderen zappen. DID

Sohn Blub und Stinky sind dicke
Kumpels: Manche Puzzles kénnen
nur in Teamwork geldst werden.
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verfigt auBerdem iiber einen
integrierten Videorekorder, mit
dem sich ganze Kapitel oder
Ausschnitte daraus archivieren
lassen. Sicherlich ein nettes,
aber gleichzeitig unnétiges
Gimmick. So schén die Anima-
tionen auch sein mégen -
kaum jemand wird sich im
nachhinein die bereits durch-
gespielten Sequenzen noch
einmal am Stiick angucken.

Mehrweg-Adventure

Wie lange spielt man an DID2
Allein fir das einfache Durch-

Der Elvis-Imitator hat es seine Wohnung stilecht eingerichtet: Umgeben von
Cadillacs und Worlitzern schmettert er einen Gassenhaver nach dem anderen.

Adventure auch von einem
geiibten Spieler kaum unter

plettldsung miissen Sie ca. 5
Stunden einkalkulieren. Nach

liegt noch nicht mal an einem
ibermaBig hohen Schwierig-
keitsgrad oder an zu schwieri-
gen Ratseln. Vielmehr l&sen
sich die meisten Puzzles am
ehesten durch beherztes Her-
umexperimentieren - nur in
den selfensten Fllen greifen
rationale Erklarungsversuche,
warum gerade dieses funktio-
niert und jenes nicht. Angeb-
lich gibt es fir JEDES Problem
mindestens zwei grundver-
schiedene Lésungen, was wir
kurzerhand ausprobiert haben.
Und in der Tat: Bereits im er-
sten Kapitel kdnnen Sie z. B.

klicken anhand einer Kom- unserer Einschétzung ist das

50 Stunden zu schaffen. Das  der vorwitzigen, herumballern-

‘Die vier Kapitel

Kapitel 1: The Blub, the Rat and the Bad Guy
Hauptdarsteller: Sohn
Locations: n

Story: Der Teenager sucht zusammen mit
Stinky nach tauglichem Material, mit
dem das Raumschiff wieder auf Vordermann
gebracht werden kann. Der Haken: eine
schiefwifige Ratte schnappt ihnen das be- .
gehrte Teil vor der Nase weg.

Kapitel 3: The Abominable Robin Blub ‘
Hauptdarsteller: Vater Blub g
Locations: 20

Story: Der Weihnachtsmann wirft das Geschenk (in
weiteres Bauteil) fir die Blubs versehentlich an
einer falschen Stelle ab. Das Familien-
oberhaupt zieht los, um das Paket zu
suchen, und gelangt dabei in eine Art
Spielzeugstadt. Vater Blub besucht insge-
samt drei gréBere Schauplétze (SchloB,
Teich, Wald) und muB schlieBlich den
Schneemann-Bau-Wettbewerb des K&-
nigs gewinnen.

Kapitel 2: The Hypnotic Machine
Hauptdarsteller: Mutter Blub
Locations: 15

Story: Oma Blub wird von einem Bad Guy mittels eines

Kapitel 4: The Bum
Hauptdarsteller: Sohn und Tochter
Locations: 34

Story: Per Zufall entdecken die beiden Kids

omingsen Gerdts hypnofisiert. Als Konsequenz
terrorisiert die senile Dame die beiden Sproflin-
ge. Mutter Blub muB3 die beiden Kinder auf ei-
gene Faust vor der verriickt gewordenen
Grof3mutter retten, da sich ihr Ehemann lieber
die Slimeball-Ubertragung im Fernsehen ansieht.

eine dringend bengtigte Raumschiff-
Komponente, die am Ohr eines
menschlichen Stadtstreichers (der
im Vergleich zu den Blubs natiir-
lich riesenhafte Ausmafie hat)
baumelt. Doch wie gelangt man
an diese Stelle, die sich in schwin-
delerregender Hahe befindet?
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Spiele im Spiel
Wie bei vielen Adventures wird man auch in DID regelmaBig mit ,In-
game-Spielchen” konfrontiert. Wir stellen lhnen die witzigsten Varian-

ten vor:

Gliicksrad

Mutter Blub tritt hier gegen einen ,Bad Guy” bei einer Gliicksrad-
Show an, die nicht immer ganz fair abléuft. Wenn Sie die dahinter-
stehende Systematik durchschauen, kénnen die Nonsens-Fragen pro-
blemlos beantwortet werden.

Schneemann-Baven

Wer als erster einen Sir-John-Schneemann baut, gewinnt das kénigli-
che Turnier. Das Erfolgsgeheimnis liegt hier im geschickten Tausch von
Kopf-, Kérper- und ,Fundament“-Bauteilen mit den beiden anderen
Kandidaten.

Baumstamm-Jonglieren

Ein rofierender Filler ersetzt den sonst iblichen Baumstamm: Vater
Blub liefert sich mit einem sturen Waldbewohner ein aufreibendes

Duell - nur wenn er seinen Kontrahenten ins eiskalte Wasser befér-
dert, darf er passieren.

den Ratte auf zwei unterschied-
liche Arfen das dringend
benstigte Bauteil abknspfen.
Entweder treibt man das Biest
in den Wahnsinn, indem man
den Ausgang seiner unterirdi-
schen Behausung verstopft,
oder man schnappt den Despe-
rado mittels einer ausgekligel-
ten Falle. Meist ist man aber
schon froh, ijberhoupr eine ein-
zige Lsung gefunden zu ha-
ben. Ubrigens: DID ist inzwi-
schen in einer vollstindig loka-
lisierten Fassung erschienen.
Die erstklassige deutsche Versi-
on Uberzeugt nicht zuletzt
durch ein starkes Aufgebot an
professionellen Sprechern. Mit
dabei: Beate Hasenau (die
deutsche Stimme von ,Golden
Girl” Dorothy) und 17 weitere
TV- und theatererfahrene
Schauspieler, die in die Rollen
der insgesamt 50 verschiede-
nen Charaktere schlipfen.

Petra Mauerdder B

5PEC5&

CD_1821 MBJ Audio_|

REQUIRED
DX2/66, 8 MB 1AM,

486
DoubleSp

RECOMMENDED
Pentium 90, 16 MB RAM,

keine Multiplayer-Option

Im vierten Kapitel vers:hlugties den Sprofling der Blubs auf den Kopf eines
Stadtstreichers, wo er untcr anderem einen ,lausigen” Rock-Musiker trifft.
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Das Dorf der Liuse auf dem Haupt
des ,Clochards” verfiigt nicht nur
iiber eine eigene Polizeistation, ...

P =7 ©
...sondern auch isber eine Kneipe,
wo sich gerade die rtliche Motor-
rad-Gang vollaufen lifit.

' o 2 4
Tears don’t lie: Die Lausmama

vermift ihr Jiingstes - Ehrensache,
daf Sohn Blub helfend einspringt.
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Seit nunmehr 14 Jahren ist M Flight Simulator fir Windows 95

Flugveteran

der Microsoft Flugsimulator
in verschiedenen Versionen
auf dem Markt priisent und
geniefit den Ruf, eines der
realistischsten Programme
auf diesem Sektor iiher-
haupt zu sein. Da verwun-
dert es nicht, dafl eine spe-
zielle Win 95-Version nicht
ausbleiben konnte.

Is 1993 der Flight Simu-
lator 5.0 herauskam,
rbliiffte er die Fans vor

allem mit seiner fiir damalige
Begriffe , photorealistischen Gra-
fik”, in der auf bunten Pixel-
Patchwork-Teppichen einige
‘markante Gebéude etwas deutli-
cher zur Geltung gebracht wur-
den. Nach dem Erscheinen des
grafisch iberlegenen Flight Un-
limited geriet MS Flight ein we-
nig ins Hintertreffen und versucht
nun, unfer Windows 95 wieder
Boden gut zu machen. Sicher,
die Terraindarstellung ist mit
ihren 640 x 480 Pixeln eine
Spur detaillierter geworden,
kann aber immer noch nicht voll-
ends ilberzeugen. Ungeschlagen
bleibt der MS Flight Simulator al-
lerdings nach wie vor in Sachen
Realismus und Optionenreich-
tum. So lief Microsoft die ver-
wendeten Flugmodelle von aner-
kannten Spezidlisten absegnen

Wie iiblich, kann man seinen Flieger auch unter Win 95 in der Aufienansicht
ewundern. Der Fortschritt in der Grafik hiilt sich dabei in Grenzen.

und versah den Flugsimulator
Windows 95-gerecht mit iippi-
gen Online-Hilfefunktionen.

Neue Features

Neben der etwas aufgemabelten
Grafik gléinzt der neve MS
Flugsimulator mit einer ganzen
Reihe von neuen Elementen, die
das Programm gegeniiber dem
Vorgéinger erheblich aufwerten -
allen voran die beiden neven
Flugzeuge Boeing 737-400 und
Extra 3008S. Dariiber hinaus
wurden einige der bisher sepa-
rat erhdltlichen Scenery-Add-ons
mit auf die CD gebrannt, so z. B.
New York und Paris, und der
Anféinger kann sich in neven in-
terakfiven Flugstunden in die Ge-

- gt h

Sehr b

und attraktiv

sich die nee Online-

Hilfe, die auch alle

liefert.
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heimnisse der Lufifahrt einwei-
hen lassen. Besonders ange-
nehm macht sich das aufge-
réumte Win95-Interface be-
merkbar, mit dessen Hilfe auch
Einsteiger in kiirzester Zeit ohne
extensive Handbuch-Lektiire die
ersten Runden am Himmel dre-
hen kénnen. In Sachen Perfor-
mance hat der Flight Simulator
ebenfalls deutlich zugelegt -
Microsoft opfimierte die Engine
fiir den Pentium-Prozessor, so
daf nun etwas hshere Frame-
Raten mglich sind. Deutlich ver-
bessert prasentiert sich auch der
Sound, der jefzt bei jeder Ma-
schine fast téuschend echt die
charakteristische Geréuschkulis-
se liefert.

Herbert Aichinger B

SoundBlaster <
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
Doublesy M

RECOMMENDED
uad! -LD-ROM
MULTIPLAYER
keine Multiplayer-Option

Auch im Win 95-Flugsimulator kann
man nicht unbedingt von photoreali-
stischer Grafik sprechen.

Es ist durchaus reizvoll, die ver-
schiedenen Tageszeiten und Wetter-
bedingungen durchzuprobieren.

Statement;
Aufatmen bei all
denen, die den
MS Flight Simu-
lator 5.0 unter
Windows 95
nicht richtig zum
Laufen brachten!
Zuniichst erscheinen die Fort-
schritte der neuen Version kei-
neswegs als bahnbrechend, bei
genaverem Hinsehen bietet die
Win 95-Variante jedoch geni-
gend Innovationen, um auch
den 5.1-Besitzern ein Update
ans Herz zu legen.

Flugsimulation

Spielspafi
[Hersteiler M|

Release

Handbuch
Hersteller TR

Preis

é
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Verrickte Abenteuer gegen Langeweile

Dy bernimmst die Rolle von Bud Tucker,
einem Teenager und echt coolen Typen aus
Muddy Creek. Als der Professor, der Oberex-
zentriker dieses Stidichens, entfiihrt und sein
Duotronischer Replikator gestohlen wird,
héingt es allein von Bud ab, die Welt vor dem
kriminellen Genie Richord Tate zu retten!
Buds einzige Spur ist ein Streichholzhefichen
aus dem zwielichtigen Stripperschuppen ,Big
AI"s", das am Tatort gefunden wurde. Buds
Abenteuer fiihren ihn nach Barryville, wo er
bei dem Versuch, den Professor zu befreien,
auf allerlei merkwirdige abgedrehte Figuren
und Situationen trfft. Wird Bud es schaffen?

Ein Professor wird von AuBerirdischen entfihrt. Doch bevor nser
Gelehrter von seinen Kidnappern erwischt wurde, beging er bei
einem st langem geplanten Experiment einen weitreichenden
Fehler: Aus Versehen verwandelte er den Kleinen Johnny Burger
(1B.) i ein Schwein! Diese fierische Gestalt gefllt JB. Gberhoupt
nicht, wollte er doch nur ein poar nette Ferientoge mit seinem Cou-
sin verbringen. Doch das Angebor, fir die Aulbesserung seiner
Urlaubskasse on dem wissenschaftlichen Experiment teilzunehmen,
konnte er einfoch nicht ausschlagen. Tia, jetazt bleibt ihm nichts
anderes ibrig, ol sich uf die Spur des Profesors 2u machen
Bei seinen Abentevern im Laboratorium, mit Verbrechern
und AuBerirdischen muB der unsterbliche JB. so
monches Rasel [osen, um in sein altes Leben
wridkaufinden.
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IN EIGENER SACHE

Es ist kalf, lang beg die ,besinnliche Zeit”, und dies ist eine gute
Gelegenheit, vergangene Er Revue p en zu | Wenn
ich auf die | Tage zuriickblicke, kann ich mich eigentlich nur eines
fragen: ,Wie... das soll schon alles gewesen sein?” Mein trénenge-
schwéingerter Blick gleitet iiber das mickrige Héuflein von Briefen, das
Ihr mir di M Uberl habt. Es k& aus drei Metern Hohe
auf eine Ameise fallen, ohne sie ernsthaft zu verletzen. Dies ist der
Punkt, an dem sich jeder Redakteur die Grundsarzfrage sfe"en sollte. Je-
ne Grundsatzfrage, die durch einen g ~Kasper” zu

Berihmtheit gelangte: ,Seid Ihr alle da?”. Die einzige Antwort hefert
mein Echo. Ich stecke also in einer Krise. Aber eine Krise kann ein sehr
produktiver Zustand sein - man muB ihr nur den Beigeschmack der Ka-
tastrophe nehmen. Doch was soll’s, so ist eben unsere schnellebige Zeit.
Der Rahm von heute ist der Kése von morgen. RR

SCRIPT

Leserbriefe schicken
Sie bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion

PC Games
Leserbriefe
IsarstraBe 32

90 451 Nirnberg

Sinnwahrende
Kirzungen behdlt
sich die Redaktion
vor.

VIRULENT

Hi Rainer Rosshirt! Hm, eigent-
lich wollte ich mich nicht zum
Thema Viren &uBBern, aber als
ich bei einem Bekannten die-
sen fotalen Schwachsinn vom
,Syndrom” gelesen habe,
blieb mir keine andere Wahl.
Also, warum programmiere
ich Viren2 Ganz einfach, es ist
die Herausforderung! Ich sehe
es als eine Art Wettkampf zwi-
schen , Anti-Viren-Software-
Programmr'erern und ,Viren-
programmierern”. Die Griinde
Waut, Arger mit Kollegen und
was weif3 ich noch alles, die
das ,Syndrom” genannt hat,
sind doch absoluter Schwach-
sinn. Ich mache mir doch nicht
die ganze Arbeit, um anschlie-
Bend meinen Kollegen etwas
zu drgern. Wenn ich einen
neuen Virus gecodet habe, la-
de ich ihn zverst einmal in ei-
ner Mailbox ab, diskutiere ein
wenig mit anderen Leuten iiber
ihn und stelle ihn anschlieBend
auf meine Infernet-Seite. Und
wann wird er verbreitet? Gar
nicht! Enttéuscht? Tja, in Wirk-
lichkeit ist es doch so, daf3 nur
ein Bruchteil der Viren verbrei-
tet wird. Zur Zeit sind unge-
féihr 200 von 10.000 weltweit
verbreitet! Wozu auch, Anti-
Viren-Software-Programmierer
kommen sowieso zu unseren
Seiten im Internet und holen
sich die neven Viren, und fir
die Bekanntmachung unserer
Programme sorgen die Ange-
stellten der Zeitschriften, wie z.

B. in der letzten Ausgabe der *

Chip, in der wieder eins mei-
ner Programme niedergemacht
wurde ;-)
Wenn dann wirklich mal einer
meiner Viren im Umlauf ist,
dann war es wieder mal einer
wie ,Das Syndrom”, der einen
Kollegen érgern wollte und
dann die Kontrolle iiber seinen
,Scherz” verloren hat. Schick-
sal. Es ist schade, daf3 die Vi-
renprogrammierung immer
nur negativ dargestellt wird,
obwohl es, wie ich meine,
doch eine Kunst ist, einen Vi-
rus zu erstellen und immer
wieder zu verbessern, bis die
Grenzen erreicht sind. Auch
wenn man es mir nicht glaubt,
aber ich lege keinen Wert dar-
auf, daf3 meine Viren még-
lichst viele Computer auf der
Welt infizieren und eine HD
nach der anderen vernichten,
vielmehr interessiert es mich,
wie die ,Anti-Viren-Software-
Programmierer” auf meine
neuen Viren reagieren, damit
ich wieder kontern kann. Tja,
es besteht sogar Kontakt zwi-
schen uns, den Vx-Program-
mierern, und den Ax-Program-
mierern. Es ist eben eine Art
Wettkampf, bei dem die Ax-
Leute reich werden und wir ein
wenig Aufmerksamkeit bekom-
men. So, ich hoffe, du bist nun
zufrieden.

Bye: The NIGHTMARE JOKER

Zumindest kann ich Deine
Meinung bis zu einem gewis-
sen Punkt nachvollziehen. Ich

seh ja ein, daB es dhnlich wie
Schachspielen sein kann, ei-
nen Virus zu programmieren.
Eigentlich verstehe ich alles,
was Du mir geschrieben hast.
Was ich jedoch nicht verstehe
ist: wenn Dir schon klar ist,
daB Dir immer wieder eines
Deiner Biester enffleuchen
kann, warum versuchst Du
den kleinen Racker nicht so
zu erziehen, daB er sich zwar
munter vermehrt und verbrei-
tet - ein wenig Bldsinn darf
er auch machen - aber keinen
Schaden anrichtet? Gehért
der Schaden zum Spiel? MuB
ein Virus Panik verbreiten?
Reicht es nicht, wenn er nur
die Leute erschrecki? Um eine
weitergehende Konversation
wird gebeten.

vNEINTIEFEIF

Hallo Rainer,

bei dem Test zu Alarmstufe Rot
kamen mir, wie ich entsetzt
feststellen mufte, einige ketze-
rische Gedanken. Diese Ge-
danken mufite ich direkt auf
,Geriichte & News” von Mar-
kus Krichel zuriickfihren.
Schande iber ihn! So gab ich
mich aufgrund dieses Artikels
,ungerechtfertigten” und , bos-
willigen” Gedanken der Rich-
tung ,Origin hat einen Deal
mit Intel”, nun in Bezug auf
,Westwood hat einen Deal mit
Microsoft”, hin. Ist es denn
nicht merkwiirdig, daf3 ich bs-

ser, béser Computer-User, der
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LESERBRIEFE

W95 nicht installiert hat,
Alarmstufe Rot nur in Stan-
dard-VGA spielen kann,
wihrend all die braven und
lieben W95-User die vollen

. Vorziige” dieses Befriebssy-
stems, sprich C&C2 in SVGA,
geniefen kdnnen. Es ist ja
schlieBlich nicht zuzumuten,
eine SYGA-Variante von
C&C2 fijr DOS zu entwickeln.
Wer SVGA sehen will, soll sich
doch W95 kaufen! Und wir
bringen die deutschen Spieler
doch dazu, W95 zu installie-
ren! In diesem Sinne: Lang le-
be Windows 95 (Nein, Bléd-
sinn. W97 muB ja auch noch
verkauft werden!). Von wegen
die Schlacht zwischen Ameri-
*ka und Deutschland steht be-
vor. Sie ist schon da! Uber

-| weitere Meinungen zu diesem

Thema wiirde ich mich dbri-
gens sehr freuen, falls Du Dich
dazu durchringen kannst, die-
sen Brief zu veréffentlichen.
Ein Inferview mit der BPjS wa-
re ibrigens sehr interessant.
Thema: Warum wurde
SC2000 nicht indiziert? Ab-
holzung von Waldgebieten,
willkiirliches Einstampfen von
ganzen Wohngebieten, Um-
weltverschmutzung durch zahl-
lose Fabriken efc.. Oder After-
life: Verunglimpfung von Him-
mel und Helle. Was sagt ei-
gentlich der Papst dazu? Und
noch zwei Fragen:

1. Wie steht die PC Games zur
Rechtschreibreform (grummel)2
2. Wo steht der PM-Zéhler2

Macht weiter so: Daniel Steil

Da hétten wir ja wieder das
alte (?) Thema. Immer wenn
etwas Neues kommt, wird es
erst miBtravisch bedugt und
Teufelswerk vermutet. Leider
kann ich Dir so ganz nicht zu-

Bitte nur

Héndleranfragen!

GrofR Electronic
Computerspiele + Zubehdr
Passauer StraBe 13
D-94133 Réhrnbach
Tel. 08582/9605-0

Fax 08582/9605-99
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Auch ich war an-
fangs Windows 95 gegen-
iiber skeptisch und weigerte
mich recht lange mit boshaf-
ter Sturheit, ihm meine Fest-
platte zu iberlassen. Inzwi-
schen machte ich es aber
nicht mehr missen! Natiirlich
laufen Spiele (noch) unter
DOS schneller, was ich aber
nahezu vollsténdig den Pro-
grammierern diverser Treiber
in die Schuhe schiebe. Eigent-

lich kann unter W95 alles viel
einfacher werden. Der Pro-
grammierer eines Spiels
braucht sich keine Gedanken
mehr iiber die Einbindung der
Soundkarten oder der Grafik-
karten seiner Klientel zu ma-
chen - diese Arbeit hat ihm
W95 schon abgenommen. Er
muB nur mit ,Direct X” zu-
rechtkommen und Billiboys
Regeln (Gebote frau ich mich
nicht zu schreiben) befolgen.
Aber egal, wie wir es finden -
aufzuhalten ist es nicht mehr!
Ich denke, daB noch ca. zwei
Jahre Spiele fiir DOS erschei-
nen, aber auf Daver wird
kein Weg mehr am groBen
+W* vorbeifihren. Die Zeiten
sind hart, aber modern.
Deine Stimme fiir das BPjS-
Interview wurde gezdhlt. An
die Gefahren fir unsere Ju-
gend, welche von SC2000
ausgehen, habe ich ja noch
gar nicht gedacht! Es tun sich
Abgriinde auf! Ich wollte
auch schon einen Antrag stel-
len, auf Indizierung des 20
Mark-Scheins. Immerhin ist
darauf eine Frau abgebildet!
Leicht zu beeinflussende Ju-’
gendliche kdnnten dadurch
der irrigen Meinung verfallen,
alle Fraven kénnte man falten
und in die Tasche stecken.
Und warum regt sich nie-
mand auf, wenn ein gewisser
Herr D. Duck stiindig ohne
Hosen (und mit nacktem Biir-
zel!) durch die Gegend rennt?
Sollen sich unsere Kinder dar-
an ein Beispiel nehmen? Da
ich firchte, inzwischen die
Pfade der Seriositdt und des
Ernstes verlassen zu haben
(Olli guckt auch schon ganz
strafend), wechsle ich das
Thema.

1. Wir sehen der Récht-
schreibreform mit gemischten
Gefiihlen entgegen.

2. Der PM-Zahler steht bei
mir.

FRAUEN-
FRAGEN

Hallo Rainer!

1. Beim Lesen der letzten Aus-
gabe raunte ein Freudenschrei
wie eine Billardkugel von
Wand zu Wand meiner be-

scheidenen Kemenate, als ich
den Bericht iiber Monkey Is-
land 3 las. Schon lange warte
ich auf die Fortsetzung dieses
klassischen Adventures, doch
die Freude wandelte sich
schnell in entsetzte Wut um.
Kannst Du Dir denken, bei
welcher Zeile2 BINGO! Es
wird ausschlieBlich fir Windo-
ws 95 erscheinen! Ganz toll!
Ich will jetzt ja nicht wie ande-
re iiber den raschen Fortschritt
am Computermarkt meckern,
denn auf lange Sicht ermég-
licht er bessere Qualitéit, aber
wie kann sich ein Hersteller
herausnehmen, grundsétzlich
nur fir Windows 95 zu pro-
grammieren? Wo bleibt die
Systemfreiheit? Wer schitzt die
Rechte der User2 Man sollte
den Verein ,Bytepeace” griin-
den und gezielte Aktionen ge-
gen diesen Aufristzwang star-
ten. Ich miifte jetzt rund 800
Mark in meinen PC investieren,
um dieses und andere Games
erleben zu diirfen. Tja, bleibt
mir wohl nichts anderes ibrig,
als zum Chef zu marschieren
und das alfe Lied singen: ,Hey
Bof3, ich brauche mehr Geld”.
Was meinen andere Leser?

2. Jetzt noch etwas zu dem
Brief von Herrn Floren. Ich
stimme Deiner Meinung voll
und ganz zu. Solche Eltern
machen es sich doch ver-
dammt einfach. Also ist die
perfekte Ausrede fiir Eltern ge-
boren. Benimmt sich mein Kind
spdter schlecht, wird gar ge-
walttéitig oder kriminell, dann
sind natiirlich die Computer-
spiele schuld, nicht etwa feh-
lende, schlechte Erziehung,
wenig Zuneigung und Inferes-
se. Nein! Klar verlaufen Spiel
und Realitét ineinander, klar
kann es gefdhrlich fir die Ent-
wicklung werden, aber das
auch nur, wenn sich Eltern
nicht mit ihren Kindern ausein-
andersetzen wollen oder kén-
nen. Ich persénlich habe noch
nie aus Geilheit einen Men-
schen plattgefahren, blof3 weil
ich einst in Dune 2 kleine, hilf-
lose Fremen mit der Erntema-
schine zermatscht habe.

3. Eine Sache noch, BITTE!
Dieses ewige Emanzengelaber
ist zum Einschlafen! Ich als
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Frau kann folgendes sagen: E+
HN

machen. Kinder mit einer la-

wa 55,55% der
Wesen, die ich kenne,
gehsren weder hinter das
Steverrad eines Autos noch an
einen Computer. Viele haben
gar Angst vor dem PC. War-
um?2 Meiner hat mich nie be-
leidigt, unsittlich berihrt oder
-ZENSIERT- - uups, war das zu
hart (JA! Anm.v. RR)2 Ich da-
gegen liebe mein Auto, fahre
gern damit, und wo ich nie-
manden geféhrde, rase ich
auch mal ein Stiick. Meinen
Computer habe ich selbst fi-
nanziert und - hért, hért Mén-
ner - neve Hardware bave ich
selbst ein und brauche auch
keine Installationshelfer. So,
das muBte einmal gesagt wer-
den! Aufruf: Weiber erhebt
Euch und schreibt auch mal ei-
nen Briefl Allen Negativant-
wortern auf diesen Brief wiin-
sche ich baldigen Systemab-
sturz wéhrend der Doktorar-
beit.

Bye, bye: Melanie aus Hamburg

1. Hm, das Thema hatten wir
heute schon - aber gut. Ich
finde es schon einleuchtend,
wenn ein Hersteller auf das
Betriebssystem setzt, von dem
er sich den wenigsten Auf-
wand und die meisten Absét-
ze erhofft. Wenn der Verbrau-
cher wirklich so groBe Aver-
sionen gegen W95 hat, sollte
er einfach diesbeziigliche Pro-
dukte meiden. Sind genug der
gleichen Meinung, wird sich
(es lebe die freie Markiwirt-
schaft) auch die Mehrheit
durchsetzen. Ein Programm
fiir alle denkbaren Plattfor-
men programmieren zu wol-
len (OS/2 ist ein hervorra-
gendes Betriebssystem, aber
weninteréssiert das heute
noch?) ist ziemlich naiv. W95
hat alle Mdglichkeiten, DAS
Betriebssystem zu werden.
Ob ich das gut finde, steht
hier nicht zur Diskussion - es
ist eben so, und so wird es
kommen. Denk an meine
Worte!

2. Vielen Dank fiir Deine Zu-
stimmung. Ernsthafte Psycho-
logen werden auch nicht be-
haupten, daB gewalthaltige
Spiele/Filme Kinder aggressiv
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tent vorl Aggressi-
vitét bevorzugen solche Spie-
le/Filme. Zudem bin ich der
Meinung, daB Spiele/Filme
fir Kinder nur gefahrlich (in
Bezug auf eine gestorte Ent-
wicklung) werden, wenn sie
unreflektiert konsumiert wer-
den. Es ist also nicht der Sinn
der Ubung, den Kleinen von
solchen Spielen/Filmen fern-
zuhalten und so zu tun, als ob
wir alle hinter den sieben Ber-
gen leben wiirden, sondern
ihm zu erkléren, was er ei-
gentlich sieht, worum es geht
und welche Auswirkungen es
im richtigen Leben haben
wiirde. Auch muB ihm beige-
bracht werden, daB (hier mei-
ne ich speziell Film, aber auch
Computerspiele kommen im-
mer mehr dahin) es sich bei
dem gezeigten um Kintopp
handelt. Im echten Leben ver-
ursachen Schldge echte Ver-
letzungen, und man hat keine
#Continues”! Alles totschwei-
gen hilft niemandem.
3. Um mir keinen Arger ein-
zuhandeln, méchte ich zu die-
sem Punkt nichts sagen und
einfach Deine Meinung im
Raum stehen lassen.

vDREIER;.EI

Hallo Rainer!

,Alle guten Dinge sind drei”,
dachte ich mir, und schreibe
Dir hiermit zum dritten Mal.
Und diesmal habe ich ein paar
Fragen, die mich schon um ei-
nige Néichte gebracht haben:
1. Es kann ja sein, daf3 ich et-
was unterbelichtet in Sachen
Computer bin, da ich es zum
Henker nicht schaffe, eine Da-
tei, die grofBer als 1,44 MB ist,
auf mehrere Disketten zu ver-
teilen: (an dieser Stelle kommt
eine ldngere Passage, in der
genavestens die unfruchtbaren
Versuche geschildert werden,
was ich den Lesern nicht zu-
muten méchte. Anm. v. RR)
Wie kann man das éndern,
oder geht das Gberhaupt, eine
Datei zu ,spalten”?

2. Wie findest Du eigentlich
Petra?

3. Was passiert mit den von

Euch gefesfetenpgp:e/en?
meisten sindbja 'noch nicl
100% bug#,@/, so kénnen sie

b a1 1
e [

Als (mehrocfer wemger) zrol

F zer Besitzer émgs AMD 5x86

mit 133 MH: ich natiir-

schlecht zum Verkauf weiterge- lich nicht dds, Vergniigen, mit

r kénntet die
loder so etwas

geben werden.
CDs ja verlosen,
GhnlicHes.

4. Mist, was we dq$
Naja, lch hab’s vergef
So, da dieser Brief sow 50
gedruckt wird, kann ich'mich
jetzt schon auf einen erholsa-
men Schlaf freven, aus dem
ich nicht schwelﬁgebadef qu

sche, wie ich versug
Disketten auf einma
Diskettenlaufwerk
Ich hor jetzt auf.
/e

1. Naja - lganz so einfach (mi

me, di

ledigen kdnnen, aber mei-

stens wird duzu‘dcs gute, alte
+ARJ” genommen, ein Klassi-

Ever Nico

, allen méglichen Optionen zu
fahren. Da geht es los mit

¢ 193% Prozessorleistung und

bei viel Rauch und mehreren
Compuferfahrem ging dies so-
i gar bis 798% (Pentium-Besit-
zer sollten jetzt mchf lachen,
denn ich kann mifidie ganze
ufrusferel einfach nicht lei-
nnfe dasi)
ben; daBl mei

weitérem Betrieb zu flissigen

' Verformungen mutiert2

b) oder ich Null-Grafikoptio-
nen (VGA ohne Objekte) ein-
stellen soll2 37%6

b) mich erschieflene

&} totheulen und ersch:eBen?
PS. Falls.der Herr Rainer| Ross-

 hirt dleserﬁBﬂeH unfairerwei-

se) nlch§ abdruckeén sollte, bitte
ich wenigsteris urh eine Ant-
wort, denn unseriVerein WN-
HPATF (Wjr nix haben Penti-

ker unter den P wgkprogrum &5 um, aber trotzdem froh) wartet

men, hnlich
nur daB , ARJ“

it

mehrere Dlsketfen verteilen .,
kann. Die Syntax wiirde lau- '

ten: ,arj a -v1440 <Name
des zu erzeugenden Files>
<Name der Files, die gepackr
werden sollen>”. So, kpn
ein oder mehrere Filog
nem zusammengeft
auf Disketten verteiltwerden.
Alles klar? ¥

2. Wie ich Petra finde? Ei-
gentlich ganz einfach! Ich ge-

; auf eine Antwort mit Begriin-

Jaimy Reuter

Der AMD 5x86 133 entspricht
in seinen Rechenleistungen
ungefahr dem 75er Pentium.
,Di%mel wurde dber fir
Pentidm-=Rechner opfimi
und wird auf Deinem Compu-
ter nicht so brachial in
Schwung kémmen. Da hilft
nur VGA. Klingt grausam,
aber so ist das Leben. Zu Dei-

he in den zweiten Stock hoch, 4 ‘nen Unterpunkten méchte ich
da sitzt sie’so gut wie imnie; & bemerken:
h

hinter ihrem Schreib! &
3. Nein - die Testversipnen:
von Spielen werden wir nicht

herausgeben sumrheln
sie in ynsere

4. In diesel mpfehle ich
.Biobrutal” 3 ;
Gute Nacht... !
v MUTATIONEN

Es geht miir wleder einma] pri-*

ma, es stehen jede Men
Fressalien herum ui
Computer aalt sich

in meinen Ferrari und nerve

Herrn Schuhmacher bei GP2.

%; a) keine thk,,DEeme CPU

wird nicht z eingm Kasetoast

.mutieren. A"erdings wiirde

ich lieber nicht in deren Néhe
komme:}, und leicht entziind-
,bare Sathen sollten weit weg
*vom Rechner stehen. Daffir
bleibt Dein Kaffee immer or-
dentlich hei, wenn Du ihn
auf den Rechner stellst.

b) so weit wiirde ich jetzt
nicht gehen, aber in VGA soll-
fe es funkhqnlerén

b) ﬂ(emen Waffen-

t, wére es illegal!
¢) siehe , b, heulen darfst Du
allerdings soviel Du wilst. Je-
doch wage ich zu bezweifeln,
daB es hllﬁ i




Besuchen Sie doch unser Ladenlokal in UNNA, dort
verkaufen wir die Spiele zu

& Versandpreisen!!
P, '

November 1996 hat unser
Ladenlokal Werkiags bis 20 Uhr geoeffnet!

LADENLOKAL UNNA:
MASSENERSTRABE 27/schrég gegeniiber dem KINO
Alle Artikel in dieser Anzeige sind Vs soissthen Telefon: 02303/257138

5‘ ¢ "'
el : Sy e | PC-CDROM

BESTELLANNAHME 02303/257383
: MO-FR 9:30-20:00 02303/257384
"If you dare, call ROCKETWA! SA  10:00-14:00 2)(: 02303/257139

Massénerstrae 27
59423 Unna

'Weihnachtsfest!| r6| s h ammer

_/ Descent 2 Missionbuilder DV,

‘Vllgrc & Magic Trilogie DV,
|Das schwarze Auge 3 DV,

I DV, Pizza Con. DV,
, Ice Hockey Man. DV, .ie

Longbow Data
en Ir)lou y

Vollgas DV ie DM 29,95

PC-Hardware

CPU's und Speicher=Tagespreisel
CPU's:
Penti 120 DM 329,95
Pentium 133 DM 419,95
Pentium 166 DM 699,95
Pentium 200 DM 1079, 95
8 MB 60ns PS/2  89,95; EDO 94,95
16 MB 60ns PS/2 209,95; EDO 199,95

¥
Bundesliga Man
Civil War
Clandestiny

| Die Hard T

fa Soccer

F1GP2 32 MB 60ns PS/2 a.A. EDO  a.A.
F22 Lighting I Mainboard's:
Fornel 1 DR* 69,95 Asus P55T2P4
Flugsinulator 6.0 DV 84,95 HX-Chip, 256KB-PB,DM 299,95
t g ] Asus P55VP4
% %% VX-Chip, 256KB-PB DM 289,95
o 6_4:2 Chaintech M586IFM

OV 54,95 HX-Chip, 256KB-PB DM 259,95
Chaintech M586VGM

19,95

1 DV 59,95 VX-Chip, 256KB-PB DM 249,95
Jaqg=d Rlliance 2 EV 84,95 Gigabyte 586HX
Larry 7 oV i.V. HX-Chip, 256KB-PB,DM 259,95
|Lands 2 84,9 | Grafikkarten:
| L Spea Mirage P64

69,95 2MB-DRAM DM 169,95

v Elsa Victory 3D

7 $3-Virge, 2MB-EDO DM 339,95

Matrox Mystique
3D-CHIP + 3 Spiele
2MB-SGRAM DM - 319,95

Tip Matrox Mystique
¢ 3D-Chip + 3 Spiele
4MB-SGRAM DM 409,95

Matrox Millennium

3D-Chip, 2MB-WRAM DM a.A.

Matrox Millennium

3D-Chip, 4MB-WRAM DM a.A.
CD-ROM-Laufwerke:

EE

i

\_Ll_m.ﬂ_t_

|Risiko
|sega Rally V68,95

DV* 64,95
Muchals s oV 69,95 Toshiba XM5602B, )
O v 59,95 8-fach ATAPI DM 189,95
SDC(IHI-EdmOﬂ T Nova DV 63.95| Tip o Pioneer DR-ALOX,
erhiltich! EF2000 Special Edi.DV 79,95 'yio'fach ATAPT,
: ¢ ‘oonstruck o 67,95 aser Memory DM 234,95
e w 64,95 Festplatten:

DV 79,95 | AT-BUS:

DV 64,95| Quantum TM Fireball 1,2GB DM 369,95
DV 79,95| Quantum TM Fireball 2,2GB DM 469,95
DV 64,95| Quantum TM Fireball 3,2GB DM 609,95

| Versawdbedmgurﬂ\.ﬂgmen DV dt. Version

ACHTUNG
Alle'Preisajverstehen sichin £ ieser Preisliste verlieren

Hardware: | DA dt. Anleitung
LADENPREISE = vmnunmnsel i die Giltighsit. Vorkasse 7, i yemxasse 100 0M . LEV engl. Version
Fir Annahri wid keine 10,50 o

oM x i
3b250,-0M Warenwer Vosandhoston Ful_ab 950,.0M bei Drucklegung noch nicht
diess Kesten galtn joweils pro Paket zazil. Na Port | arschi

CGVEOT: BVEEE Inhaber: Uve Heidergatt

wir gine Kostenpauschale von 15DM.
Cartoonzeichnungen: JANO'96. 14




SUPPORT = W famesss/

Serviceleistungen im Uberblick

Die richtige Nummer...

¥
B
g
T

Immer wieder tauchen bei
diversen Hotlines Mifiver-
stiindnisse auf, die fiir bei-
de Seiten - fiir den Kunden
und den Hersteller - rger-
lich und zeitaufwendig
sind. Wenn Sie folgende
Hinweise beachten, kénnen
Sie schon im Vorfeld aus-
schlieBen, mit der falschen
Stelle verbunden zu sein.
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Probleme mit einem De-

mo, Bugfix oder Update
Bitte rufen Sie den Hersteller di-
rekt an, er hat das jeweilige
Spiel entwickelt und kennt sich
deshalb auch am besten mit
dem Produkt aus. Eine Liste der
in Deutschland eingerichteten
Nummern finden Sie unten.
v nem bestimmten Spiel,

sonstige Fragen
Wenden Sie sich am besten
auch gleich an den Hersteller.
Den deutschen Vertrieb finden
Sie meistens auf der Riickseite
der Spielepackung.

Tips und Tricks zu ei-

Probleme mit der

Cover-CD-ROM
Sollten Probleme mit unserer
Cover-CD-ROM auftauchen

(Meniiprogramm, Verzeichnis-

struktur), so wenden Sie sich
bitte an unsere Hotline:
Montag bis Freitag,

14 bis 18 Uhr, 0911-305030

Die Cover-CD-ROM
1Bt sich nicht lesen
bzw. ist defekt
Fillen Sie bitte unseren Rekla-
mationscoupon (im Tips &
Tricks-Teil) aus und schicken
Sie diesen zusammen mit der
CD-ROM an:

Astat Media,
Reklamation PC Games,
Am Steinacher Kreuz 22,
90427 Nirnberg

Heftnachbestellungen
Es kdnnen nur die letzten drei
Ausgaben nachbestellt wer-
den (per Vorkasse). Bitte wen-
den Sie sich an: CP Verlag &
Agentur, Leserservice, Isarstr.
32-34, 90451 Nirnberg
v Fragen zum

Abonnement
Haben Sie Fragen zu lhrem

Abonnement, so wenden
Sie sich bitte an: 0911-5325179

)

Disney Interactive

Warner Interactive

0 69-66 56 85 55

0 40-27 85 53 06

Diese Hotlines kénnen lhnen bei Problemen weiterhelfen. Sind Sie auf der Suche nach einem Patch oder
Bugfix: 5o kénnen Sie sich auch direkt im Internet umsehen. Meistens findet man hier das gewiinschte File.

Electronic Arts 05241-260 24 Mo-Fr 10°

Greenwood Entertainment 02 34-9 320555 Mo-Fr 15°°-18°°
Ikarion 02 41-470 15 20 Mo, Do, Fr 15°°-18°°
Infogrames 02 21-4 54 31 06 Mo, Di, Do, Fr 15°°-18°
Konami 02 21-61 23 52 Mo-Fr 17 2
Max Design 00 43-3 68 72 41 47 Mo-Fr 1 8
MicroProse 05241-94 64 80 Mo, Mi 14°°-17°°
Mindscape 02 08-89 9241 24 Q1] s
Navigo 0 89-324 66 222

NEO 00 43-16 07 40 80

Nintendo 01 30-58 06

Philips Media 06107-945145

Psygnosis 0 69-66 54 34 00

Ravensburger Interactive 07 51-86 1944

Sega 040-227 09 61

Sierra Coktel Vision 061 03-99 40 40 Mo-Fr 9°°-19°°
Softgold 0213196 5111 Mo, Mi, Fr 15°°-18°°
Soft Enterprises 066 92-46 42

Software 2000 05241-98 60 10

Starbyte Software 02 34-68 04 94

Viacom New Media 0130-820115

Virgin 040-391113 Mo-Do 14°°-18°°

Di, Mi, Do 15°-18°*

i Hotlines
Hersteller Telefon Wann? im Internet
Acclaim * 0211-5233222 24 Stunden am Tag http://www.acclaimnation.com
Activision 06107-94 51 45 Mo-Fr 1 -2 hitp://www.activision.com
Art Department 02 34-9 32 05 50 =
Ascon 05241-96 69 33
Atfic 07431-54323 4
Blue Byte 02 08-4 50 88 38 http://www.bluebyte.de
BMG Interactive 01 80-530 45 25 -
Bomico 06107-945145 hitp://www.bomico.de
Capstone 040-39 1113 -

hitp://www.disney.com

*, 14°°-17°° http://www.ea.com

http://www.ikarion.com
hitp://www.infogrames.com
http://www.konami.com
hitp://www.microprose.com
http://www.mindscape.com
hitp://www.info.co.at/neo
http://www.nintendo.com
hitp://www.philipsmedia.com
hitp://www.psygnosis.com
hitp://www.ravensburger.de
http;//www.sega.com
hitp://www.sierra.com

hitp://www.software2000.de
http://www.viacomnewmedia.com
hitp://www.vie.com
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2,95 Lemmings 1-3 2995
mberstar DV 1995 Little Big Adventure DV 29,95
Battle Isle 1 + Data Disk. DV 1995 Eden DV 21,85
Battle Isle 2 & Scenery CD DV 29,95 Micro Machines 2 299
BattieIsle3 DV 34,95 INASCAR Raciny 1+de(Pack 189
Bioforge DV 29,95 %93 299
-Escvon X n 95) X
—— cmes\?%h éoh{;ﬂrgﬁus ¥ %ggg P| F«ngmsw ¥ ,g
iviization X olice Ques
Das Schy A 1 dShzm ¥%132 P”mrp&syzcﬂsag[)ﬁl uﬁ q% Unseren Kunden
s Schvarze AU 10613 £ g 0 Pinbal . = et
Day gﬂheTentace V 3295 Rairoad Tycoon e DA 39 wiinschen wir ein
Terhesr OV 108 il bv o8 frohe&Weihnachtsfest!
er Reeder X lax i “ !
ion Derby DV 29,05 Shanghai- o Nomerte DV 2285 sl
Die Siedler DV 29,95 n the Sorcerer DV 22,95
Discworld DV 29,95 SImunﬁwvaZ DV 2995
Dune2 DV 2995 Space Quest6 DV 22,95
Ecstatica DV 29,9 Star Trek - 25th Anniversary DV 24,95
Fade to Black DV 29,95 SlarTrekZ Judgem. Rites DV 2495
Fatal Racing DV 32,95 Strike Commander DA 29,95
FIFA V 29,95 Syndicate Plus DV 2995
s V 24,95 tem Shock DV 2995
Flight L V 39,95 eme Park DV 20,95
Fighter DV 2295 U.S. Navy Fighters DV 29.05
(Gabriel nghﬂ V 2295 Uttima Underworld 1&2 DA 2995
Goblins 1+20der3 DV 2295 Voligas DV 32,95
Hanse - Die Expedition DV 34,95 ancummannera DV .95
Jagged Alliance DV 32,05 % %
ing's Quest7 DV 3595 Woodruff and the Schmn le D\/ 295

Gamebox DV

Lollypop, Turrican 2, Winzer, Mad TV, Transworld, St. Thomas, Oil Imperium,

Invest, Tiebreak, Logical, Rings & Return of Medusa, Black Gold u.va.

old Games Collection DV

Along in the Dark 2:3, Anstoss, Battle Isle 1, Das Schwarze Auge 1+2, Der Druidenzirkel,
Der Pianer, Ishar Trilogy (1-3), Leisure Sut Larry 6, Prototype u. v

LucasArts Classic Adventures D\

Indiana Jones 3, Loam, Maniac Mansion, Munkey Island 1 Zak Mcchken MISSION CD

Day of the Tentacle, Inmana Jones« Mcnkey Island 2
Made i 29,95 I

in Germany DV
Anstoss, Battle ISE 2, Das Schwarze Auge
Westwood Cﬂmmlauon nv

CD=]80M

3D Utra Pinball 2-Creep Night DV 69,95 Down in the Dumps DV 74,95 Risiko (Win 85) DV Einfach bei uns anrufen
Ace Vertura DV 5995 Elisabeth|. DV 69,95 Road Rash (Win 95) DV
AﬂvanceﬂTaw-l Fighters DV 79,95 FIFA International Soccer ‘96 DV 5695 SampmsExtremeTenms DA und Eure Bestellung
ATF. - NATO Fighters Zusaz-CD DV 36,%5 FIFA Soccer ‘97 DV 7495 Schleichfahn. DV %
i Mneoeep o 23% \r:IFgm(WmQS) B 959 St lne. DV durchgeben, oder eine
es of the Deep Zusatz-Missionen lottenmaniver 74,95 hattered Steel DV = -
angup Dlonsion 01 7855 P Cops- DU 85 StefcHomes DU Postkarte/Brief mit
D Longbow Data Disk DV 46,95 Formula 1 Grand Prix2 DV 89 ilent Hunter DV i1
Alen Triogy DV 7495 Gabriel Knight 2 DV 69.95 Silent Hunter Zusatz-CD DV Euren Wiinschen an uns|
Hare e Dak gy (1) DV & GeneWars DV 749  Simon the Sorcerer Ediion (1+2) DV 52 schicken.
American Dream DV 36 95 Grand Prix Manager 2 DV V.m@. Sonic the Hedgehog DA 54 k
Baphomets Fluch DV 74,95 Hardline DV 5995 Space Hulk (Win 95) DA
Battlecruiser 3000AD DV 6495 Hexagon Kartell DV 6995 Star Control 3 DA
Bing! DV 4495 Hn|||iaylsland DV 74%5 Star General DV Der Versand erfolgt
Bleifuss2 DV 59,95 4 DV 6935 Star Trek Next Generation DV’
jesliga Manager ‘97 DV 69.95 nggedAIIIanue neaﬂlyﬁames v 7% Star Trek Warrior Set DV dann per Nachnahme
Bundesliga Nenager Hattrick DV 6495 o2 Ende Dez) DV 8995 Steel Panthers 2 DV
Civilizztion2 DV 78,95 ure SutLary7 - DV 89,95 Super EF2000 (Win 85) DV (+ 9,— DM) oder per
Civilization 2 Scenarios & Zusitze DV 39,95 Lighthouse DV 8495 SWIV DV ]
Civil War General DV 86,95 LinksLS DV 2.9 Syndicate Wers Vorkasse (¥ 4,— DM).
Cluedo DV 7495 Little Big Adventure2 DV V.md. TFX: EF2000 Special Edition - i
Command & Conguer 1 DV 8995 Lords ofthe Realm2 DV 84,35 Bkl Ab 150,— DM Bestell
Comend & CongerMisson DV 27 Master of Orion2 DV \imo. The Darkening DV 79,35 i i
Command & Conquer2 DV 89,95 MAX. DV 7995 TheDig DV 7495 Be
tures (Win 95) DV 69,95 MDK DV 8695 LSRR grundsatzlich portofrei.
| Crusader - No Regret DV 64,95 Mechwarrior 2: Mercenaries DV 89,95 TIE Fighter Deluee Edition DV 7795
Daggerfall DV 74,95 Megarace 2 DV 54,95 Time Commando DV 74,95
Das Ritsel des Master Lu DV 7495 Might & Magic Colection (3-5) DV 3995 Tomb Raider DV 69.95
| Das Schwarze Auge 3 DV 3695 OV 6995 el E el Postfach 1113
DaytonaUSA DA 7495 NASCARRacing2 DA 8485 Transport Tycoon & World Edtor DV 5495
| Der Planer2 DV 7495 NBALive 96 DV 7995 Ersi-lll 46361 Bocholt
| Dosucion Doy DA 7483 Nemece Wity DV 748 e i) 04 42
1 estruction Del . lemesis - iry 4,5 Virtua Fighter (Win 95) 7495 .-
| e G B g Dlocherstr 24
w ie Fugger 2 £ rion Burger farcy stz V
r Die gt Schiacht um Gettysburg DV 7495 Phantasmagora2 DV Vimd Warcraft 2 Exklusiv-Ediion DV 46397 Bocholt
| Die Pandora Akie DV 82,95 Pro Pinball - The Web DA 29,95 Warwind DV N
i Sitler 2ssan &b DV 2908 remso g B 18 i oo o DV < (02671) 183089,
ie Siedler 2 Mission X Ims of Haunting forms Special Edition
y Disoworld2* DV 82,95 bel Assautt2 DV 84,95 XWingEﬂﬂin; gv 180637, 8631 0. 185443

Dominion DV Vmd. Hennnwuslm\rhl\mum DV 8495 v

—— e e e B e
ﬁ |:02871 /183088+8631 +18 06 37 + 18 54 4

i 2 1111 1 B 11 IHip




otz Aot - Mail: Althoff.Comp@T-Online.de
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34497 Korbach

Render. it Welrasm*D
Risko®

merican Dream* Creatures

Baphomets Fluch [Syndicate Wars D 7290

Betrayal in Astara® The Devide: Enem.* D 53.90. Cyberia

Blam! Machinchead D 69,90

BTX: Althoff# d Rash D 59,90
TEL : 05631-913191 Sitchfunre D690
1 [Scorched Planet* D 74,90
L 913191 Restvey R CD-ROM
05 ) |Sega Rally* D 72,90,
FAX : 03631-913192 Pl ] A#G4D Longbow DV
Prolsiste kostenlos - Versand im Sicherhatskarion Shavacs LR Arm:rsd Fls"Z p ov
S ——— Sim Park* D 3990 he': u‘“"e“ Flud BX
PC- Spiele CD - Re Snowcrash* D 59.90
B Uha Pl s offSonic CD_ D 5450 Bundesliga Manager 97 DV
Ace ol ik 229 Givilisation 2 oV
Area s Star Control 3* H79.90
AH 64 Longh Star Craft* D 79,90 Comanche 3.0
~ Flashpoint Korea® s D649
s Super Eurofight. 2000% D 79,90

Command & Conquer 2 D¥
Terminator SkyNet* D 52,90 Crusader - No Regret gz

The Muppets Inside  H 66,90, Dns schworze Auge 3 DV

Auch Finanzierung moglich!!

49,90)
5 G Nom D 66,90 [ Three Skuls 7990
Bumie:l Manager 97 0990 D b
jandesti s D 69,90 @ Timelapse* D670
53“,“;5 o General D 59.50fffTumnel B1+ D73
Cluedo* ins D 69,90 Urban Runner D 65,90
Command & Conquer D 70,50 ftexapon Karel b 66,50 3 Nayy Biekters 97D 15,90
o Sl e, Dol Sl o w
o b3z i D 47,90 [ Virtua Fighter PC D 74,90 Dungeon Keeper v
(R Tomb Raider* D 64,90] F 1 Manager 96 v
oot et sanon D50 F1G6P2 oy
Crasadey -no regret D 64,90 e ShenBdien DS £.22 Lightning 2 v
Cylor Gltatrs Wing Ce;nmnﬁe;g D59.50 FIFA Soccer 97 v
Daytona USA*  4soflorms Spec Edion 9.2 FunSoft-Simulation Edition DV
Leisure Suit Larry 7% nmw 2 D719 Funaft Stategie Edfion DV
Lighthouse D 79,90 [ Zork Nemesis D799 unSoft-Strategie Edition
Links LS B350 Gabriel Knight 2 v
Lords of the Realm 2* D 75.90 Gene Wars v
HIND v
HUGO 4 v
Lighthouse v
Links LS DA
Live 97+ Nachnahme + 10.90 +3.Zablkarte Mechwarrior 2-Mercenaries EV
NHL Hockey 97 Vorlasie  + 730
INHL Powerpl Hoc 97+ D 59.90 4
Need for Speed Spec. D 70,90l Rechnung. +
DS A5 Sehanen o Riv D 39,90 [Normates D 71,90 Ml Ao
Down in the Dumps* D 69,90 @ Orionburger D 72,90}

Bischoff & Partner

O. Bischoff & Th. Lademann GbR
Fiirstenwalder Straf3e 46 15234 Frankfurt (Oder)
Tel.: 0335/561 52 10 BTX: BISCHOFF#

(D-ROM

Mega Race 2 o 64 DM
Nus(ur Racing 2 DV *84 DM

NBA Live 97 79 DM
Need fnr Speed Spec. Edit. DV 86 DM
NHL Hockey 97 79 DM
Privateer2 - The Darkening DV 86 DM
Rally Racing 97 v 78 DM
Ridale of Master Lu v 840M
Road Rash v 64 DM
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Liebe Tips & Tricks-Leser,

Unsere Komplettldsung bzw. unsere Fah-
rertips zu Grand Prix 2 gehen langsam
dem Ende zu. In dieser Ausgabe haben
wir uns die Strecken in ltalien, Belgien und
Ungarn vorgekn&pft - und in der néchsten
Ausgabe folgen die restlichen vier Kurse.
Wie sieht's denn in Ihrer Weltmeister-
schaft aus? Ist lhnen Damon Hill dicht auf den Fersen, oder
liefern Sie sich einen Zweikampf mit Schumacher?

Wer Adventures mag, kommt an Toonstruck vermutlich nicht
vorbei. Das amijsante Cartoon-Abenteuer mit Christopher
Lloyd hat uns fir lange Zeit auf Trab gehalten - doch die
Mihe hat sich gelohnt: mit Hilfe der Losung dirfte sich in
Trickreich” keiner mehr verlaufen...

Der zweite Teil unserer Tips zu Mechwarrior: Mercenaries
zeigt lhnen Losungsmaglichkeiten fir die letzten zehn Levels.
Und mit den Hex-Codes zu Schleichfahrt knnen Sie Ihr
Schiff nach lhren eigenen Wiinschen ausstatten. Viele Leser
hatten uns némlich bereits angerufen, daB Schleichfahrt sie
noch zum Wahnsinn treibt - das sollte sich jetzt vermeiden
|0559n“.

Viel Spaf bei dieser Ausgabe

Simon Schmid
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TIPS & TRICKS

Komplettlésung Teil 4: Italien, Ungarn, Belgien

Grand Prix 2

In diesem Monat widmen wir uns den Strecken Hungaro-  Formel 1-Zirkus. In Monza darf hingegen so richtig das
ring, Spa und Monza. Hungaroring und Spa gehdren Gaspedal durchgetreten werden. Im niichsten Monat
sicherlich zu den anspruchvollsten Pacours im gesamten  gibt es dann die letzten vier Strecken. Viel Spaf!

Italien - Monza

Monza ist ein echter Hochgeschwindigkeitskurs, mit nur wenigen wirk-
lich herausfordernden Kurven. Den gréfiten Teil des Trainings sollten
Sie also mit lhren Mechanikern zusammen verbringen, um die opti-
male Spoilereinstellung herauszufinden. Gute Uberholméglichkeiten
gibt es natiirlich bei den Geraden nach den Punkten (14), (18) und
(20), aber auch in den Kurven nach den Punkten (11) oder (19).

.. Bremsen Sie beim Schild 100 brutal in den ersten Gang herunter, das
Tempo sollte bei knapp 140km /h liegen, wenn Sie nach links einlenken.
Nehmen Sie den FuB vom Gas, und stevern Sie bei ungefahr 100km /h bis
110km/h wieder nach rechts. Geben Sie jetzt kurzzeitig Vollgas und brem-
sen Sie sofort wieder, um die anschlieBende Rechtskurve mit 140km/h zu
bewilfigen. Am Scheitelpunkt kénnen Sie schon wieder voll auf's Gas ge-

Am Ende der Zielgeraden lavert die einzige geféhrliche Stelle in Monza. Die zweite Schikane ist weniger gefihrlich. Bremsen Sie beim Schild 100 auf
Die folgende Schikane ist vor allem wiihrend des Rennens ein potentieller ca. 145km/h ab, und halten Sie diese Geschwindigkeit. Wenn Sie gefiihivoll
Unfallort und sollte mit gemiiBigtem Tempo gefahren werden... mit dem Gaspedal umgehen, sollten Sie die Schikane durchfahren kénnen,
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ohne die Seitenbegrenzungen zu beriihren. Das ist gerade deshalb so
tig, weil die Randsteine an dieser Steller sehr hoch sind, und Sie sich leicht
drehen oder gar den Spoiler abfahren kannen.

. Gehen Sie mit knapp 260km/h im dritten Gang in die Kurve
, und reduzieren Sie die Geschwindigkeit nur ein wenig.

fiinften Gang einfach voll ein. Sie sollten zwar die Seitenbegrenzung relativ
stark beriihren, trotzdem diirfte es problemlos mdglich sein, wieder sauber
auf die Strecke zuriickzukommen.

Bremsen Sie ab dem Schild 100, bis Sie sich bei Tempo 200km /h im dritten
Gang befinden. Dann schrammen Sie moglichst weit links an der Seitenbe-
grenzung vorbei, gehen noch weiter vom Gas und stevern sofort wieder
nach rechts. Jetzt wieder voll auf's Gas und die abschlieBende Links-
Biegung mit voller Beschleunigung durchfahren.

Sobald Sie den , Aussichtsturm” mit der Aufschrift ,Q8“ sehen, sollten Sie
leicht bremsen. Vor dem Beginn der Rechtskurve sollten Sie sich im dritten

Gang befinden, einlenken und noch ein wenig vom Gas gehen. Wenn Sie die
Haupttribiine sehen, kdnnen Sie wieder beschleunigen.
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%urn Hungaroring
Uberholméglichkeiten gibt es auf dem Hungaroring en masse:
die beiden langen Geraden nach den Punkten (26) und (7)
sind pradestiniert fir Wagen mit hoher Hochstgeschwindig-
keit. Wer mit mehr Flugel unterwegs ist, um in den wirklich
engen Passagen nicht im Kiesbett zu landen, sollte versuchen
vor den Kurven (10), (13) oder (23) einen spateren Brems-
punkt als sein Kontrahent zu wihlen

Auf der Zielgeraden sollten Sie eine  Dieser Links-Kurve nihern Sie sich mit ziemlich hoher Geschwindigkeit im
M Hichstgeschwindigkeit von knapp sechsten Gang. Gehen Sie unmittelbar vor dem Schild , Mobil” kurz vom
290km /h erreichen. Bremsen Sie Gas, um in den fiinften Gang herunterzuschalten. Geben Sie dann wieder
beim Schild 100 langsam und kon- Vollgas und lenken Sie voll nach links ein.
trolliert ab - wenn Sie voll in die
i Eisen steigen, verlangsamen Sie das
Tempo zu stark. Pendeln Sie das
Tempo bei unge'nhr 150km/h ein und durchfahren Sie die Rechts-Kurve im
zweiten Gang. Erst gegen Ende der Kurve wieder voll auf's Gas: Sie sollten
bei knapp 170km /h die linke Seitenbegrenzung berithren.

il

Diese Kurve durchfahren Sie am be-
sten komplett im zweiten Gang. Ge-
hen Sie mit knapp 180km /h in die
Kurve hinein, lassen Sie die Ge-
schwindigkeit auf ca. 130km/h fal-
len und geben Sie wieder Vollgas,
wenn Sie das Ende der Kurve sehen.

Fahren Sie im dritten Gang an die erste Links-Kurve heran, und bremsen Sie

erst im letzten (dann aber energisch) Augenblick in den ersten Gang herun-

ter. Mit 150km /h sind Sie gut dabei. Sobald Sie das Ende der Kurve sehen  Hier handelt es sich um die ungefahrlichere der beiden Schikanen. Bremsen
kénnen, wieder voll auf's Gas, um die anschlieBende Rechts-Kurve mit md Sie moglichst spt, dann aber bestimmt, um die Schikane im ersten Gang zu
lichst hoher Geschwindigkeit durchfahren zv kénnen. Halten Sie sich dabei  durchfahren. Wenn Sie das Tempo danach von 100 (zu Beginn), auf 120 (in
zuniichst an der rechten Seite. der Mitte) und schlieflich auf 160 (am Ende) steigern, diirften Sie keine...
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..Probleme haben. Achten Si aber darauf, die Kurven weit uusznfnren und
nicht iber die Begrenzungen zu schleudern: Sie verlieren dadurch nur Zeit!

Diese Kombination wird zweiten Gang durchfahren. Halten Sie dabei das
Tempo zwischen 160km /h und 175km /h, und behandeln Sie das Gaspedal
dabei sehr gefiihlvoll. Wenn Sie hier zu stark beschleunigen und nur ein
wenig falsch einlenken, geriit lhr Wagen ins Schleudern.

Diese leichte Biegung im Kurs sollten Sie mth! weiter ernstnehmen. Be-
schleunigen Sie ruhig voll durch und gehen Sie nur kurz vom Gas, wenn der
Wagen droht, von der StraBe abzukommen. Hier kann nicht viel passieren.

In diese Rechts-Kurve soll!enSie allerdings nicht zv schnell hineingehn. Hal-
ten Sie das Tempo bei ungefihr 230km /h und den Wagen dabei hochtourig im
vierten Gang. Sobald Sie ,durch sind, konnen Sie wieder voll durchstarten.

Unterschiitzen Sie auf keinen Fall die erste Rechts-Kurve, sondern bremsen
Sie schon vor dem Schild mit dem Pfeil nach rechts ordentlich ab und gehen
Sie mit knapp 140km/h in die Schikane hinein. Jetzt gibt es zwei Maglich-
keiten: wer's riskant mag, versucht iber die linke Seitenbegrenzung zu
springen” und gibt dabei Vollgas.

Bleiben Sie auf dem Gas, hisie sich neben dem Werbeschild ,,Olivetti”
befinden. Dann gehen Sie auf die Bremse, um die Links-Kurve mit ungefihr
140km/h zu durchfahren. Beriihren Sie dabei weder Gas- noch Bremspedal!
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Beldgien: Spa-Franchorchamps

Bei diesem Kurs trennt sich die Spreu vom Weizen - wer hier die Na-
se vorn haben will, muf3 wirklich viel Mut beweisen. Gute Uberhol-
maglichkeiten gibt es eigentlich wenige: abgesehen von der Geraden
nach dem Punkt (6), sind fast alle Hochgeschwindigkeitspassagen zu
kurvig”, um an seinen Kontrahenten vorbeizuziehen. Wer gerne in
den Kurven iiberholt, sollte sich das bei den Punkten (7), (20) und (1)
Uberlegen - es ist aber wirklich sehr gefahrlich!

Gelich die erste Kurve ist fiir den Anféinger eine fast unldsbare Aufgabe - und
vor allem im Rennen ein potentieller Unfallherd. Bremsen Sie maglichst friih
in den ersten Gang herunter. Wenn Sie die Tribiine mitten im Sichtfeld haben,
sollten Sie auf KEINEN Fall schneller sein als 65km/h! Vollgas sollten Sie erst
geben, wenn Sie sicher sein kdnnen, auf der Strecke zu bleiben!

Die Mut-Kurve: Fahren Sie im sechsten Gang den kleinen Berg hinunter, ge-
hen Sie fiir eine halbe Sekunde vom Gas und beschleunigen Sie dann wieder
voll durch - dabei sollten Sie natiirlich voll nach rechts einlenken! Um diese
Kurve perfekt zu fahren, muB man schon einige Dutzend Runden in Spa auf
dem Buckel haben. Ubrigens: Michael Schumacher fihrt diese morderische
Passage mit Vollgas!
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Diese Kurve sollten Sie hingegen nicht zu schnell angehen: bremsen Sie ab
dem Schild 100 auf knapp 200km /h (zweiter Gang) herab und lenken Sie
vorsichtig ein. Nehmen Sie dabei den FuB vom Gas und fippen Sie ggf. noch
einmal kurz auf die Bremse, um die anschlieBende Links-Kurve mit ca.
140km /h zu nehmen.

I w1 3

Eine Ghnliche Situation: Sie nihern
sich dieser Kurve mit fast 270km/h.
Bremsen Sie ab dem Schild mit dem
Pfeil nach rechts, in den ersten Gang
herunter, um mit ca. 120km/h in
die Kurve einzulenken. Geben Sie
auf keinen Fall zv frish wieder Gas,
sondern fahren Sie lieber ein paar Meter zu langsam. Wenn alles sicher
erscheint, beschleunigen Sie in den dritten Gang...

...und halten die Geschwindigkeit bei ca. 220km/h. Lenken Sie dann nach
links ein, nehmen Sie den FuBl vom Gas (Tempo am Scheitelpunkt: knapp
200km /h) und beschleunigen Sie dann wieder.




Gehen Sie ab dem Schild 100 vom Gas, und lenken Sie dann nach links ein -
den vierten Gang sollten Sie aber unbedingt halten, auch wenn Sie dabei re-

lativ knapp am Kiesbett vorbeifliegen. Gehen Sie dann wieder kurz auf's
Gas und halten Sie die Geschwindigkeit bei ca. 240km /h, um die ansch-
lieBende Links-Kurve gefahrlos durchfahren zu kdnnen.

Beim Schild 100 sollten Sie herunterbremsen, bis Sie sich im dritten Gang
befinden. Die folgende Rechts-Kurve und auch die Links-Kurve fahren Sie im
dritten Gang. Gehen Sie dabei gefiihlvoll mit dem Gas um.

Ein gutes Stiick nach dem Schild mit dem Pfeil nach rechts, treten Sie solan-
ge auf die Bremse, bis Sie sich im zweiten Gang befinden. Jetzt einlenken
und langsam beschleunigen. Nach der Rechtshiegung wieder Vollgas!

wieder leicht auf's Gas und itber den Randstein hoppeln (nskum) oder den
Fufl vom Gas nehmen, und die Kurve im zweiten Gang voll ausfahren.

Die folgende Rechts-Links-Kombination durchfahren Sie mit flottem Tempo
bei knapp 210km/h. Achten Sie darauf, die Seitenbegrenzung nur leicht zu
touchieren, denn sonst wird Ihnen die hohe Metallwand an der rechten Seite
vermutlich zum Verhingnis.
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TIPS & TRICKS

Komplettlosung - Teil 1

Toonstruck

Das Comic-Adventure Toonstruck macht zum ersten Mal
sinnvollen Gebrauch von Full Motion Video: Sie stevern
keinen geringeren als Christopher ,Back to the Future”
Lloyd durch eine abgedrehte Zeichentrickwelt. Mit Hilfe
dieser Komplettlosung diirfte das fiir Sie und Ihren

stindigen Begleiter Flux kein Problem mehr darstellen.

Der Fufiwildler

kennt

den Professor

Den Waichter

tanzen lassen

Zettel

Flux klettert
besser als Sie

gibt Hinweise
avf

Geheimfiir unter
dem Bett des Knigs

Flux Gffnet im Flug

732

die Fallfiir

Im Schlof

Gehen Sie die Treppe runter und nach rechts in das
Labor von Professor Wirrwah. Sprechen Sie mitihm.
Sie erfahren, daf er seine Brille nicht wiederfindet.
Verlassen Sie den Raum und gehen Sie die Treppe
hinauf in den Trophéenraum.

Sprechen Sie den FuBwaldler auf die verlegten Bril-
lengléser Professor Wirrwahs an. Gehen Sie nun
wieder zu Wirrwah und sagen Sie ihm, daf3 die Bril-
le vermutlich in seiner Tuscie steckt. Sie bekommen
von ihm einen bodenlosen Beutel und den Entwurf
fir den Verniedlicher. Verlassen Sie das Schlof3
durch die Treppe nach unten.

Vor dem Schlof8

Unterhalten Sie sich mit den Waichtern, und lassen
Sie sich den BegriiBungstanz vorfihren. Wéhrend-
essen fallt einem Waichter ein Schliissel auf den Bo-
den, den er jedoch gleich wieder einsteckt.
Verlangen Sie, noch einmal den Tanz zu sehen und
heben Sie dabei den Schlisel auf, der erneut aus
der Tasche des Waichters fallt. Betreten Sie das
Schlof3.

Im Schlof}

Offnen Sie die Tir links vom Saal mit dem Schlis-
sel. Nehmen Sie die Spieldose von der Kommode
des Kénigs und stecken Sie sie ein.

Lassen Sie Flux die Leiter hinaufklettern, da Sie selbst
zu schwer fir die Leiter sind. Er findet einen Gut-
schein fiir ein Kostum. Stecken Sie den Gutschein
ein, und ziehen Sie an dem Seil, um den FuBwaélder
herbeizuholen. Nachdem er wieder weg ist, rollen
Sie den Teppich zur Seite. Sie stellen fest, daf die
Falltir verriegelt ist.

Lesen Sie sich den Zettel, der an der Kommode
haingt, aufmerksam durch. Er gibt verrétselte Hin-
weise auf die Lssung des Schubladenmechanismus.
Die Schubladen mijssen so betitigt werden, daf die
obere und die untere Schublade offen stehen, die
beiden in der Mitte missen geschlossen sein.

Unter dem Bett des Konigs 6ffnet sich eine Geheim-
tir. Gehen Sie hindurch. Treten Sie auf die lose Bo-
dendiele. Beaufiragen Sie Flu, sich auf die Diele zu
stellen und treten Sie dann noch einmal auf sie.
Flux konnte im Flug die Falltur &ffnen. Kehren Sie
wieder zuriick, rollen Sie zur Tarnung den Teppich
iber die offene Fallfir, und ziehen Sie an dem Seil.
Der FuBBwiildler geht nichtsahnend iber den Teppich
und féllt durch die Falltir hinunter. Gehen Sie in den
Trophdenraum und nehmen Sie den Fischpokal von
der Wand. Verlassen Sie das Schlof3, und laufen Sie
zum Dorfzentrum.
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Um das Kraft-0-Meter zum Klingeln zu bringen, miissen Sie erst einmal lhre

Muskeln trainieren

Lassen Sie die
Mous tanzen

Wacman erfordert
Gedult

- das geht am besten in Jims Trainingshalle.

Kneipe

Sprechen Sie mit dem Barkeeper. Er will die Maus
loswerden und setzt dafiir eine Belohnung aus. Ver-
suchen Sie die Maus zu fangen.

Zuerst springt sie in Richtung Ausgang, dann auf die
Theke und von dort direkt unter die Mausefalle. Set-
zen Sie sich an das Orgelinstrument und spielen Sie.
Wiihrend die Maus tanzt, beauftragen Sie Flux da-
mit, die Mausefalle zu betdtigen. Als Belohnung be-
kommen Sie einen alten Krug. Heben Sie die be-
wuBtlose Maus auf, und nehmen Sie sie mit.

Im Schlof8

Betrefen Sie den Trophdenraum, und stecken Sie die
GieBkanne ein. Stellen Sie stattdessen den alten
Krug an die Stelle, um den Raum wieder verlassen
zu kdnnen. Gehen Sie zum Dorfzentrum.

Spielhalle

Sprechen Sie mit dem Kassierer der Spielhalle, und
fordern Sie ihn zu einer Parfie WACMAN auf.
Driicken Sie so schnell hintereinander wie méglich
auf den Feuerknopf, um die Morgensternkugel auf
den Gegner fallen zu lassen.

Mit ein bifichen Geschick gewinnen Sie beim zwei-
ten oder dritten Mal. Sie erhalten eine fast goldene
Kette als Gewinn. Versuchen Sie sich beim Kraft-O-
Meter, doch der Gummihammer des Kassierers er-
weist sich nicht als brauchbar. Verlassen Sie die
Spielhalle, und betreten Sie das Kostimarama.

Kostimarama

Sprechen Sie mit Frau Schnitt. Sie erfahren, daf3 der
Gutschein fiir ein Kostim erst mit dem kéniglichen
Stempel giiltig ist. Fragen Sie sie auBerdem nach
dem Buch, daf Sie gerade liest. Von dem Kostiim-
arama aus gehen Sie nun in die Backstube.

Backstube

Sprechen Sie mit den Béickerburschen. Der Bruder
ist verschwunden und sie kdnnen keine Backwaren
mehr herstellen. Spielen Sie auf dem alten Klavier.
Stecken Sie die beiden losen Tasten ein, und verlas-
sen Sie das Dorfzentrum durch die untere Mitte.
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Landschaft
Reden Sie mit Fluffy. Sie méchte unbedingt Popcorn
haben. Gehen Sie weiter nach Westen.

Wiese

Sprechen Sie mit der Fiitterscheuche. Sie méchte un-
bedingt neue Kleidung haben. Versprechen Sie ihr,
ein neues Kostim zu besorgen. Brechen Sie sich ei-
nen Maiskolben ab, und betreten Sie die Scheune.

" Scheune

Eine GieBkanne
voller Diinger

Die Maus wirkt
beim Elefanten
wahre Wonder....

Lassen Sie sich von Marga-Trine und Polly-Esther be-
richten, daf3 der Butterer nicht funkfioniert, weil ein
Teil des Butterers im Heuhaufen verloren gegangen
ist. Versuchen Sie es dort zu finden.

Aber selbst Flux muf3 hier kapitulieren. Filllen Sie die
GiefBkanne mit dem Diinger aus der Holzfonne und
verlassen Sie aufBerhalb der Scheune die Szenerie
weiter nach Westen.

Wald

Schicken Sie Flux zum Eichhérnchen hinauf, damit
er ein paar der Nisse besorgt. Doch Flux wird von
dem Eichhdrnchen jedesmal angegriffen. Gehen Sie
weiter nach Westen.

Uberlierter Wald

Sie treffen auf G.B. Wolf. Von ihm erhalten Sie den
Auftrag, eine Flasche Wein fir das Abendessen zu
besorgen. Ansonsten [&Bt er Sie nicht vorbei. Ver-
lassen Sie den dunklen Wald nun wieder nach Osten
und folgen Sie dann dem Weg nach Norden.

Kiste

Betreten Sie die Trickreichbahn, und stellen Sie den
Schalthebel so ein, daB Sie zum Trickreich fahren.
Der Elefant sieht aber keine Veranlassung sich zu
bewegen. Steigen Sie wieder aus und geben Sie
auBBen an der Bahngondel der freien rechten Hand
die Maus.

Sie istimmer noch bewuftlos und stellt in diesem Zu-
stand keine echte Bedrohung fiir den Elefanten dar.
Halten Sie ihr die GieBkanne mit dem Diinger unter
die Nase. Der sirenge Geruch bringt Sie wieder zu
Bewuftsein. Betreten Sie die Bahn wieder, und stel-
len Sie den Schalthebel auf Trickreich ein. Der Ele-
fant geréit in Panik und transportiert Sie hiniiber.

Trickreich (Mitteltrickreich)

Gehen Sie den linken Weg entlang zu Jims Gym.
Sprechen Sie mit dem Waichter vor der Schol-
lenspiilstelle. Er laBt sich nicht davon abbringen

/)
$
e
i

Wenn Sie erst einmal in die gemeine Falle hineingetappt sind, wissen Sie

wie man sie sinnvoll einsetzen kann - ein hinterhiiltiger Trick.
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BleifuB 2
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Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405
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Syndicate Wars DV 79,90
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Y
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5139/894443, Fax.: 05139/895290
T-Online: zobel# ‘
Preise in DM inkl.
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Die Farbkombination
ist eine Telefon-
nummer

Fauch und Kldff prii-
sentieren Produkte

den Weg freizugeben, da seine Schicht noch nicht
voriber ist.

Da aber die Uhr in Trickreich kaputt gegangen ist,
wird seine Schicht niemals enden. Lesen Sie sich den
Zettel am rechten Saulenknochen des Gyms durch,
und notieren Sie sich die Farbkombination (blau, li-
la, rot, orange, gelb, grin, orange). Sie stellt eine
Telefonnummer dar. Betreten Sie 305 Gym.

Jims Gym (Obertrickreich)

Unterhalten Sie sich mit Jim, und lassen Sie sich sei-
ne Akrobatiknummer vorfihren. Da sie kein Mit-
glied sind, verbietet lhnen Jim das Benutzen des
Pump-O-Tronic. Verlassen Sie das Gym, kehren Sie
ins Mitteltrickreich zuriick und gehen Sie nun den
mittleren Weg nach Norden entlang.

Weite wuste Wildnis

Versuchen Sie das Schild zu berishren. Der Geier
wird Sie davon abhalten, indem er mit seinem
Schnabel auf sie einhackt. Gehen Sie wieder zuriick,
und folgen Sie nun dem rechten Weg zum WACME-
Kauthaus.

WACME (Niedertrickreich)

Sie kénnen das Kaufthaus nur betreten, wenn Sie
durch eine Tir gehen, iber der ein Licht aufleuch-
tet, ansonsten werden Sie von der Drehtir wieder
hinausgeschleudert. Innen sprechen Sie mit Fauch
und Klaff.

Lassen Sie sich von ihnen ein paar WACME-Artikel
vorfilhren. Beim Ausprobieren des Boxhandschuhs
stecken Sie sich die Sterne, die tber Fauchs Kopf
kreisen, ein. Betrachten Sie die Portraitsammlung
am rechten Bildrand und untersuchen Sie das des
Weichters naher. Notieren Sie sich die Farbkombi-
nation auf dem Ausweis (lila, gelb, gelb, blau, grun,
rot, orange). Verlassen Sie Trickreich und kehren Sie
zur Kneipe zuriick.

Kneipe

Auf dem Tresen steht ein Telefon. Geben Sie zuerst
die Nummer des Wichters ein, indem Sie die Farb-
kombinationen eintippen (z.B. gelb + blau = griin).
Sie erfahren, daf3 seine Schicht um 6 Uhr endet. Ru-
fen Sie die Nummer des WACME-Gewinnspiels an,
und beantworten Sie sechs Fragen (von dreizehn
méglichen). Die Antworten sind:

Die Antworten fiir das Gewinnspiel
- Das Halsband von Klaff ist griin.
- Das Fell von Fauch ist aufBer wei3 noch orange.

Der Elefant treibt die Seilbahn an, die nach ,,Trickreich” fihrt. Wenn Sie die
Maus in die rechte Hand legen, wird sich der Elefant schon bald bewegen...
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Die Bohnen
identifizieren Sie
als Kunde

Der Magnet findet
das verschollene Teil

Butter auf das
Turnpferd

Den Wiichter mit der
falschen Uhrzeit
iiberlisten

- Das Fell von Klaff ist auBer weif’ noch lila.

- Die Blumentépfe des WACME-Kaufhauses sind lila.

- Die Berge in der wiisten Wildnis sind orange.

- Die Fliesen in Jims Gym sind blau.

- Die Farbe von Jims Fell ist blau.

- Die Fische, die oben an der Schollenspilstelle zu
sehen sind, sind gelb.

- Der Fisch auf der rechten Schulter der Wachter-
uniform ist rot.

- Der Fisch auf der linken Schulter der Wachter-
uniform ist gelb.

- Der Pleil zu WACME ist rot.

- Der Pfeil zur weiten wiisten Landschaft ist gelb.

- Der Pleil zu Jims Gym ist blau.

Verlassen Sie danach die Kneipe.

Dorfzentrum .

Heben Sie das hupfende WACME-Paket auf und
packen Sie es aus. Es befinden sich springende Boh-
nen darin. Begeben Sie sich nach Trickreich in das
'WACME-Kauthaus.

WACME (Niedertrickreich)

Zeigen Sie Fauch und Klaff die springenden Bohnen
als Beweis, daf3 Sie hier Kunde sind.

Sie diirfen jetzt den Préisent-O-Mat benutzen. Wenn
Sie es nicht allein schaffen, Magnet, Handschuhe
und Hammer zu gewinnen, dann fragen Sie Flux,
damit er lhnen dabei hilft. Begeben Sie sich nun zur
Scheune.

Scheune

Durch die Anziehungskraft des Magneten laft sich
das fehlende Maschinenteil des Butterers im Heu-
haufen finden.

Setzen Sie es in die Maschine ein. Zum Dank dir-
fen Sie sich die ersten beiden Stiicke Butter nehmen.
Gehen Sie wieder zu Jims Gym.

Jims Gym (Obertrickreich)

Schmieren Sie die Butter auf das Turnpferd, und las-
sen Sie sich die Akrobatiknummer von Jim noch ein-
mal vorfiihren.

Jim bemerkt nichts, rutscht auf der Butter aus und
fliegt durch die Wand. Jetzt kénnen Sie ohne Pro-
bleme mithilfe des Pump-O-Tronic lhre Muskelkraft
stiirken. Gehen Sie zur Uhr vor dem WACME-Kauf-
haus.

WACME (Niedertrickreich)

Da die Schicht des Wiichters um 6 Uhr endet, mijs-
sen Sie die Uhr auf Punkt 6 einstellen. Dabei mis
sen Sie beachten, daf3 sich der Stundenzeiger - mit
dem rechten Hebel - nur jeweils um die Zahl, auf die
der Minutenzeiger eingestellt ist, bewegen l&Bt.
Mit dem linken Hebel, wird die Zeit jeweils um eine
Stunde zuriick und fiinf Minuten vor verschoben.
Wenn Sie die Uhrzeit 7 Uhr und 55 Minuten einge-
stellt haben, brauchen Sie nur noch einmal den lin-
ken Hebel zu betétigen und die Stundenglocke er-
tént. Begeben Sie sich zur Schollenspilstelle.

Schollenspiilstelle

Der Wachter hat seine Schicht beendet, und Sie kén-
nen jefzt die Schollenspiilstelle betreten. Untersu-
chen Sie das Toilettenpapier und die Toilette. Offen-
sichtlich ist sie verstopft. Kehren Sie zum Dorfzen-
trum zuriick und betreten Sie die Spielhalle.

Spielhalle
Benutzen Sie den Hammer aus dem WACME-Kauf-
haus fiir die Kraftprobe am Kraft-O-Meter.




Kraft-0-Meter durch
Pump-0-Tronic kein
Problem

Auf der Suche
nach der besseren
Folterungsmethode

Fluch im Kochtopf

Die Melkmns:h e funk
fehlt. Dieser liiBt sich nur mit dem Magnet aufspiiren.

7880
5990

) 5950

D26 42 Fu 5990
0757 AD & D Blood & Magic  78.90
o: “sa0DLongbow 7990

D888 ATF Gold 8450
D870 Absolute Pinball 5990
D964 Ace Venturs 950
Ds8s At 7930
Daso Arbusz 7990
D726 A 7450
Dore Audin Speeparecies 5450
D428 Abion 8990
Dass Alen Tilegy 8990
mored Fist 2.0 7490

D35 Armered Fot 20 8390
D68 Azracls Toar 8950
0637 Bad Mojo 7990
0813 Baku Baku Animal 5450
D723 Baphomets Fluch 7690
Druckstudio 5490

o Filmstudio 54.90

D845 Bartio Modedosigner 8850
Extra 19.90

spezieller B

Sie besitzen durch das Trainieren am Pump-O-Tro-
nic die erforderliche Muskelkraft und gewinnen ei-
ne Flasche von Kapt'n Blaubdrs Plaumenwein.
Nehmen Sie die heruntergefallenen Glocken mitund
gehen Sie zur Scheune.

Scheune .

Widerlus hat mit seinem Ubelator die Scheune mit-
samt der dort wohnenden Tiere ins Negative ver-
wandelt. Sprechen Sie mit Maso-Marga und Peit-
schen-Polly.

Maso-Marga verlangt nach einer schmerzvolleren
Folterungsmethode. Filllen Sie die GieBkanne mit
dem gefdhrlich ausehendem Gebréu aus der Holz-
tonne und gehen Sie auBBerhalb der Scheune den
Weg nach Westen.

Wald
Téten Sie mit dem gefshrlich aussehendem Gebréu
in der Giefskanne den Dornbusch ab. Sie kénnen
die Pfefferschote jetzt ohne Probleme pfliicken.
Stecken Sie sie ein, und gehen Sie dann weiter nach
Westen.

Ubelierter Wald

Ubergeben Sie G.B. Wolf die Flasche Wein. Sie
bemerken schnell, da3 Sie das Abendessen sind,
von dem G.B. Wolf gesprochen hat, denn Sie
finden sich in der Hohle des Wolfsrudels in einem
Kochtopf wieder.

Wolfshshle
Bringen Sie den Kochtopf zum kippen, indem Sie ihn
im Takt nach links und nach rechts bewegen.

Der Topf rollt durch die Hshle und setzt die Walfe
dabei aufler Gefecht. Nehmen Sie das Buch vom
Tisch und den DrehspieB von der Feuerstelle mit.
Werfen Sie den Maiskolben in das Fever un
stecken Sie das Popcorn ein. Verlassen Sie die
Wolfshahle und besuchen Sie Fluffy.

Landschaft
Als Austausch fir das ersehnte Popcorn bekommen
Sie von Fluffy eine Zuckerwatte berreicht.

Wie dieses wirklich abgedrehte Abenteuer weiter-
geht und welche Gefahren noch auf unsere beiden
Helden lauern, kénnen Sie in der néchsten Ausga-
be nachlesen. Bis dahin wiinschen wir lhnen viel
SpaB mit Toonstruck.

Silke Menne B
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Komplettgsung - Teil 2

MechWarrior:
Mercenaries

Im zweiten Teil unserer Komplettldsung fishrt Sie
Florian Weidhase durch die letzten zehn Missionen von
Mechwarrior 2: Mercenaries. Diese Komplettlésung
bezieht sich auf die Kampagne und liBt den wirtschaft-
lichen Aspekt aufien vor.

MISSION 26: EXODUS

B Dropship bei NAV Alpha erreichen

TIP: Um den kurzen” und angenehmen Lésungsweg zu bestehen,
habe ich mir den Catapult umgeriistet. 4 Sprungdsen, 7 (in Wor-

ten SIEBEN) Medium Pulse Lasers und bis zur Tonnagegrenze dop-
pelten Hitzeabsorber.

An |hrem Ausgangspunkt erwarten Sie bereits zwei Mechs. Ge-
schwindigkeit ist jetzt lebensnotwendig. SchieBen Sie beiden Geg-
nern jeweils ein Bein weg! Vorsicht mit den Lasern, die Dinger wer-
den verdammt heif3, also nacheinander abfevern. Lassen Sie die
bewegungsunfshigen Mechs links liegen (Ihr Kollege wird sich dar-
um kimmern), und begeben Sie sich so schnell wie méglich zu NAV
Alpha (Sprungdisen). Dort warten noch zwei Mechs. Wenn Sie die-
se beiden Gegner schnell ausschalten, haben Sie bereits gewon-
nen. Sie werden dann abgeholt! Vernichten Sie die Feinde bei NAV
Alpha nicht, so dreht das Schiff ab, und erwartet Sie bei NAV
Beta. Unangenehmer Weise halt auch der Wolf Clan ein Kleines
BergriiBungskomitee fur Sie bereit: drei schwere
Mechs! Uberlegen Sie es sich gut....

MISSION 27: FIRST STRIKE

B Hubschrauber eskor-
tieren

In dieser Mission mussen
¥ Sie die drei NAV Punkte

# von Feinden befreien.
g Der Haken an der Ge-
schichte ist, daf}

\ iberall in der Land-
schaft  ECM-Str-
sender  herumlie-

gen, die auf lhrem
Radar wie Ziele aussehen.
Am einfachsten spiren Sie lhre Fein-
de mit der Draht-Gitter-Sicht (siehe
hierzu: Teil 1, allgemeine Tips) und
dem Zoom auf. Lassen Sie Ihre Kol-
legen die ersten paar Mechs zer-
storen, helfen Sie aus sicherer Entfernung
mit Langstreckenwaffen nach. Sie missen
sich fiir die schwereren Mechs am Ende der
Mission schonen. Noch ein Tip: der Hub-
schrauber legt schwere Landminen an den
einzelnen NAV Punkten, tun Sie sich selbst
den Gefallen, nicht zu nah an der Explosion
zu stehen...
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In einem hiigeligen, uniibersichtlichen Geliinde sind die Short Range
von Vorteil. Diese belasten lhre Wiirmetauscher kaum, richten jedoch beim
gegnerischen Mech einen grofien Schaden an.

MISSION 28: HOMESTEAD
M Basis verteidigen
Nehmen Sie zwei Kollegen mit, und schicken Sie sie auf die na-
henden Mechs. Bleiben Sie selbst innerhalb der Basis, und knopfen
Sie sich alles vor, was dem Stitzpunkt zu nahe kommt. Die beiden
AeroFighter lassen sich am besten mit Pulselasern abschieBen.

MISSION 29: DRAGONS TEETH

ER-Largelasers ssion 27
missen Sie sich auch hier mit nicht existenten Zielen herumschlagen.
Ganz zu Anfang werden Sie von mehreren Mini-Mechs angefallen.
Die sind schwer zu treffen und kénnen - trotz lhrer geringen Gréfe

Rennende Mechs geben eher ein schlechtes Ziel ab. Wenn md
Sie lieber auf eine bessere Schufip als Thre Wi
belasten.oder gar limitierte Munition zu verschwenden.

ich, warten
unétig zv




Ehames

Himw Righo

ur den
Torso in die entsprechende Richtung zu drehen. Dadurch kénnen Sie den Mech
weiterhin unter Beschufl nehmen und bieten diesem ein schlechtes Ziel.

Versuchen Sie méglichst, sich aus stark umktimpften Gebieten herauszuhal-
ten. Fevern Sie lieber aus einer sicheren Distanz Ihre Fernwatfen ab.
Erledigen Sie dann die schon geschwiichten Mechs mit lhrem Laser...

den Mechs am NAV Punkt zu, schieBen Sie Osis (er sitzt in dem Ma-
sakari) ein Bein ab - Sie dirfen lhn auf KEINEN Fall zerstren!
Auflerdem lguft in der Gegend auch noch ein Thor herum, den Sie

guten Gewissens in das Mech-Nirwana schicken kénnen. Am Ende
der Schlacht sollte vom Feind nur der einbeinige Osis Gbrigbleiben!

- beachtlichen Schaden anrichten. Seien Sie besonders vorsichtig,
wenn Sie lhre Mitstreiter auf ein Ziel ansetzen. Leider ist die Intelli-
genz bei den computergesteverten Teamkollegen etwas kurz ge-
kommen, und wenn etwas im Weg steht (wie z. B. lhr Mech), so kratzt
das lhren Partner nichtim Geringsten. Haben Sie sich gegen die klei-
nen Wichte zur Wehr gesetzt, bewegen Sie sich in Richtung des er-
sten NAV Punkts. Auf dem Weg dorthin stellen sich lhnen zwei Ul-
lers entgegen. Diese kénnen Sie aus sicherer Entfernung mit den Ex-

MISSION 30: SLEIGHT OF HAND

tended Range Large Lasern beinlahm schieBen. Bevor Sie sich auf
Osis stirzen, nehmen Sie sich den rechts von Ihnen stehenden Gla-
diator vor. Dann mu alles sehr schnell gehen: laufen Sie auf die bei-

H 2 von 3 Stationen zerstéren
In dieser Mission zahlt sich die Drahfgittersicht und der Zoom wie-
der einmal aus! Gehen Sie in Richtung von NAV Alpha. Zerstsren
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TIPS & TRICKS . Tsmem 7 e

Sie die drei Mechs am NAV Punkt aus sicherer Entfernung, gehen
Sie aber nicht direkt zum Navigationspunkt. Sind die drei Gegner
ausgeschaltet, machen Sie sich auf den Weg zu NAV Beta. Dort ist
ein Gebaudekomplex, der scheinbar unbewacht ist. Weit gefehlt!
Hinter den Gebauden warten ein Linebacker und ein Vulture auf
Sie. Auch diese kénnen Sie mit den ER-Largelasern aus sicherer
Entfernung zerstdren. Dann machen Sie sich an die nunmehr un-
bewachten Gebude: sobald Sie mit dem , Aufréumen” fertig sind,
widmen Sie sich noch einmal NAV Alpha. Auf dem Weg Sarthin
stehen néimlich noch zwei Mechs in der Gegend herum, die besiegt
werden wollen. Ist das erledigt, so kénnen Sie auch NAV Alpha dem
Erdboden gleich machen. Sollte Ihr Beschédigungsgrad es zulas-

Die Riickkamera hilft meist, herannahende Feinde, die Ihnen in der Hitze des
Gefechts auf dem Rader nicht aufgefallen sind, frihzeitig zv erkennen.

sen, nehmen Sie sich auch noch NAV Gamma vor, sonst ab zum
Dropship und nach Hause!

MISSION 31: ALI BABA

B Mech stehlen

Kaum sind Sie aus dem Dropship heraus, testen schon zwei Aero-
Fighters lhre Zielkiinste. Wie man die Jungs unschadlich macht, wis-
sen Sie ja mittlerweile. Der einzige Trick ist, sich nicht zu weit vom
eigenen Schiff zu entfernen. Die Sie umgebenden NAV Punkte be-
herbergen némlich viele Gegner, die Sie um keinen Preis auf-
scheuchen sollten. Sobald Sie sich um die Fighter gekiimmert ha-
ben, missen Sie nur noch zu NAV Delta gehen und einen Mech zer-
stdren. Mission erfolgreich!

MISSION 32: JUDAS KISS

B Dropship zerstren und isberlaufen

Sie sitzen in dem soeben gestohlenen Mech und vor Ihnen fobt schon
eine deftige Schlacht. Obwohl man Ihnen in der Vorbesprechung
zwei Alternativen laBt, funktioniert nur ,die harte Tour”. Zerstéren
Sie das Dropship und alle Mechs in der Néhe. Dann geht's ab nach
NAV Alpha, wo Ihre Mitfahrgelegenheit auf Sie wartet. Sie haben
nun zwei Méglichkeiten: Kéampfen oder laufen! Ich habe mich fisr
die letztere entschieden. Zwei Mechs werden ihr Bestes tun, um Sie
an der Abreise zu hindern.

MISSION 33: TROJAN HORSE

B Hinterhalt auf Gegner durchfishren alle Mechs zerstsren

lhre Truppen haben einen perfekten Hinterhalt inszeniert. Ihre Geg-
ner stiirzen sich auf ausgemusterte Industrieroboter, die mit Spreng-
stoff vollgestopft sind. Sobald die Falle zugeschnappt hat, kommen
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Sie ins Spiel und zerstéren die drei schwer ledierten Gegner. Dann
missen Sie die NAV Punkte absuchen. Bei Alpha und Beta tauchen
ein paar nervige Elementals auf, aber bei NAV Gamma erwartet
Sie eine kleine Uberraschung. Der Gegner hat einen eigenen Hin-
terhalt vorbereitet. Gehen Sie auf keinen Fall direkt zu NAV Gam-
ma. In der Néhe des Punktes sehen Sie drei Krater, in denen sich
Ihre Widersacher versteckt halten. Nun ja, aus dem Hinterhalt wird
nichts. Suchen Sie die Krater einzeln ab. Solange Sie nur gucken
und nicht schieflen, passiert gar nichts. Sie haben die freie Aus-
wahl. Da Sie sozusagen den Spie3 umgedreht haben, sollten Sie
mit den drei Gegnern leichtes Spiel haben.

MISSION 34: SHIELD-WALL

M Halten Sie die Stellung an NAV Alpha

Diese Mission ist denkbar einfach! Decken Sie den Ruckzug IThrer
eigenen Truppen. Es werden Ihnen sechs Mechs nacheinander ser-
viert. Auf zwei Sachen missen Sie jedoch aufpassen :Gehen Sie

nicht zu weit von NAV Alpha weg und passen Sie auf, daf Sie nicht
die fliehenden Kamaraden auf's Korn nehmen.

MISSION 35: DECAPITATOR
M Kommandanten eliminieren

Noch ein einfacher Aufirag. Suchen Sie alle NAV Punkfe ab, zer-
storen Sie alles, was sich lhnen in den Weg stellt und erledlgen Sie
den gegnerischen Kommandanten. Bei NAV Alpha wartet ein Black-
Hawk und ein Uller, an NAV Beta ein Noga und ein Thor und an
NAV Gamma steht schlieBlich ein Linebacker und ein Cauldron. In
dem Cauldron sitzt der Kommandeur. VORSICHT: Sie missen Ihn
unbedingt identifizieren, bevor Sie ihn in den Roboterhimmel
schicken. Zur allgemeinen Verwirrung liegt iberall in der Gegen
Metallschrott herum.

Bei grofier En!f;rnungen zum Gegner ist es von Vorteil, das Langstrecken-
Arsenal abzufeveren. Manchmal erledigt sich so ein Problem von selbst.

MISSION 36: KILLING FIELDS

M Der letzte Konflikt

Alle Achtung, Sie haben es weit gebracht. Ein letztes Gefecht trennt
Sie noch vom absoluten Erfolg. Schnappen Sie sich Ihre Kollegen
und lhren personlichen Mech-Favorit. Der Gegner wartet auf Sie,
er ist gut vorbereitet und zahlreich zu dieser Schlacht angetreten.
Ab jetzt sind Sie alleine, keiner kann lhnen in diesem Gefecht
helfen. Viel Gliick, Sie werden es brauchen! Wenn Sie diesen
letzten Test erfolgreich bestehen, werden Sie mit einem grandiosen
Film belohnt.

Florian Weidhase ®
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TIPS & TRICKS

Hex-Codes

Schileichfah

Schleichfahrt ist nichts fiir schwache Nerven. Nur kampf-
erprobte Unterwasserpiloten werden mit jeder Mission
auf Anhieb zurechtkommen. Mit folgenden Hex-Codes
kannen Sie Ihr Schiff allerdings erheblich aufwerten...

Die unten aufgefihrten Codes missen mit einem Hex-Editor in den
Save-Dateien ausgefihrt werden. Die Save-Dateien befinden sich
nach der Standardinstallation im Verzeichnis: SF\DAT\SAVE. Die ent-
haltenen Spielsténde sind als ,SAVEX.DES” zu erkennen.

SHIP-CODE: Flash Shark Ill
Hiob .2049  Big Bang |
Gatol Big Bang Il
Zorn ... Subsonic |
Succubus . Subsonic Il
Cluster Bomb
TORPEDO-CODES: Leech |
Stanley | .......cccoovvvviccrenn ] Leech
Stanley Il 2 Torch
Tresher Shark | 3
Tresher Shark II 4
Bull Shark | ... 5
Bull Shark II 6
Tiger Shark | . 7 Magazinlll .
Tiger Shark II . 8 MagazinIV .
Man Eater | 9
Man Eater Il . 0 Revolver|.
1 Revolverll
2 Revolver lll
113 Revolver IV .

Die folgenden Dinge sind nur durch reguléren Kauf zu erwerben:
Noise Reduction Skin; Buzzer; Fixer; Silator; Booster

Um schon zu Beginn ein besseres Schiff und Ausriistung zur Verfigung
zu haben, miissen Sie wie folgt vorgehen: Beginnen Sie ein neues
Spiel und sichern Sie sofort. Mit einem Hex-Editor &ffnen Sie diese
Save-Datei und veréndern folgendes: Am Anfang der Datei hinter
,Credit = kénnen Sie ein beliebig grof3es Vermégen eintragen.

Im unteren Bereich der Datei hinter ,[Shipl..type=" stetzen Sie einen
beliebigen Ship-Code ein bzw. veréndern diesen. Nachdem Sie die
von lhnen gewollten Anderungen eingebaut haben, sichern Sie die Da-
tei und starten das Spiel neu.....

Nun bauen Sie in alle Tirme das kleinste Geschitz ein und kaufen sich
die billigste Software fiir die Tirme dazu. Speichern Sie das Spiel er-
neut ab und &ffnen Sie das Savegame im Hex-Editor.

GUN-CODES:
Plasma Gun |
Plasma Gun Il
Plasma Death
Plasma Death Il

Eraser VO.
.3073  Eraser V1.l
.3074  Eraser V1.
.3075
.3076

Plasma Death Ill .3077
Doom Mortar ... .3078
Maximun Impact | 3079

Maximum Impact Il .3080

Vendetta | . .3081

Vendetta Il . .3082  ARMOR-CODES:

Vendetta IIl ...3083  Steel Alloy Armor .
Ceramic Armor

SOFTWARE-CODES: Carbon Armor

Torpedo Claw V1.6
Torpedo Claw V2.1
Torpedo Claw V3.6
Punisher V1.0
Punisher V1.4
Punisher V2.2

7169 Titanium Armor
7170

7171 ENGINE-CODES:
7172 Small Block .
7173 Medium Block
7174 Big Block

[ShipMounting5] ............model

= beliebiger Gun-code
oftware = beliebig

Software-code

Um die Art der Torpedos zu veréndern, muB3 das Magazin vollgela-
den sein. Ebenfalls verdndert werden kann die Ausfihrung der
Torpedos, indem Sie die Codes hinter ,torpedo0-12 = XX” (je nach
Magazingrofe) entsprechend den eigenen Vorstellungen anpassen.

Sollte dies alles noch nicht reichen, kdnnen Sie unter [Defect] die Wer-
te fir die Beschadi festigkeit der verschied Teilbereiche wie

folgt anheben:

Die Zahl vor dem Punkt mal 100 ergibt die Beschédigungsfestigkeit in
Prozent. Um sie zu veréindern, muf3 nur der Punkt entsprechend nach
hinten verschoben werden.

laend:

Im unteren Teil der Save-Datei knnen Sie foll n:

[ShipMounting0] armor = beliel Armor-code
ensor = beliel Sensor-code
[ShipMounting1] engine = beliel engine-code
[ShipMounting2] type = beliebiger Gun-code
oftware = beliek : Software-code
[ShipMounting3] ............. type = beliebier Gun-code

4] type = beliebiger Magazin-code
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Dazu f Beispiel:

1.0000000 = 100% urspriingliches Maximum
100.00000 = 10.000% usw. bis zum Maximum von
10000000. = 1.000.000.000%

ACHTUNG!
Wenn der Schaden am Schiff behoben wird, solange die Beschédi-
gungen ber 100% liegen, so wird nur die maximale Panzerungsstirke
von 100% wiederhergestellt. Wenn die Panzerstérke nicht vor jedem
Einsatz auf 900% gebracht werden soll, sollte die Reparatur erst vor-
genommen werden, wenn 100% unterschritten werden.

Andreas Schiefer B




¢ Spieltaktiken

- NHL
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ALLGEMEINES:

OFFENSIVE:

DEFENSIVE:

gen einfach nicht klappen.

w

A

Ihames

97

NHL Hockey 97 spielt sich ein wenig anders als seine
Vorgiinger. Deshalb werden auch neve Taktiken erforder-
lich, von den wir drei fiir Sie zusammengestellt haben.

. Zwei Spieler spurten in Rich-

tung Tor

. Der Torwart wendet sich dem

Spieler mit dem Puck zu. Da
der andere Spieler nun frei
am langen Eck steht, be-
kommt dieser den Puck zu-
gepaﬁv.

. Der Spieler am langen Eck

steht frei vor dem Tor und
kann so einschieBen.

. Der Spieler lauft am Spiel-

feldrand geradeaus nach
Vorne.

. lhr Spieler schief3t den Puck

in die Mitte des Tors.

. Da sich der Torwart schnell

in das kurze Eck bewegen
mufdte, konn er den Puck
nicht richtig einschétzen und
1Bt ihn durch seine Beine ins
Tor.

. Der Spieler lauft in Richtung

Torwart und versucht den
Puck durch dessen Beine zu
schieflen.

. Direkt nach dem Schuf3 lauft

er schriig weiter.

Der Torwart kann den Puck
nicht halten und wehrt diesen
nur ab.

Ein erneutes Nachschieben
versenkt den Puck endggltig.

In den Reihen lhres eigenen Teams sollte, withrend des Spiels, so oft
wie méglich ausgewechselt werden, da erschépfte Spieler sowohl in
der Abwehr als auch in der Offensive nichts zu suchen haben.

So off wie mdglich Weitschiisse wagen! Diese landen nafirlich nicht
immer im Tor, der abprallende Puck, fishrt aber haufig zu gefahrlichen
Situationen. Schiisse in die Tormitte sind viel effekfiver als Schisse in
die Ecken. Da manche Torhiter ihre Beine nicht schnell genug zusam-
menziehen, fihrt ein solcher Schuf oft zum ersehnten Torerfolg.

Um den Gegner den Puck abzunehmen, sollte man sich nicht scheuen
Bodychecks anzuwenden - diese sind am wirkungsvollsten. Sonst héingt
die Starke der Defensive erheblich von der Torwartstérke ab. Mit ei-
nem schlechten Torwart werden auch die gréften Defensivbemishun-
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TIPS & TRICKS_I

Allgemeine Tips

F1 Manager 96

Wenn Sie bei F1 Manager 96 noch nicht die Konstruk-
teurs-Weltmeisterschaft erringen konnten, werden Ilhnen
diese Tips garantiert weiterhelfen. Neben den Spoiler-
einstellungen finden Sie auch Hinweise zu den allgemei-
nen Bauteilen und Fahrern.

Als erstes sollte man sich Sponsoren suchen und dabei mit Werbe-
flichen maglichst geizen, denn Sponsoren gibt es genug - Werbe-
ficichen nur wenige! Danach ist es empfehlenswert, aus Zeitgriinden
sofort mit dem Entwickeln der Fahrzeugfeile zu beginnen.

Bei den Top-Teams sind bereits gute Teile vorhanden, die fir den An-
fang der Saison erst einmal reichen. Wer mit einem ,Nobody” startet,
muf3 hier schon konzentriert bei der Sache sein. Folgende Designty-
pen bringen die besten Erfolge in allen Teams vom schwachen bis zum
exzellenten Team:

FAHRER:

M Heinz Harald Frentzen
M Michael Schumacher

M Jacques Villeneuve
W Rubens Barrichello

Diese vier Fahrer sind bei F1 Manager 96 die besten Fahrer. Sie ha-
ben sich unter all denen, die wir getestet haben, am besten geschla-
gen. AuBerdem sollte man sehr genau auf Nachwuchsfahrer achten,
denn diese fahren teilweise sogar einem Michaei Schumacher odei
einem Heinz Harald Frentzen davon!

DESIGNTEILE:
Nase: NAT4  Sei il SE20
Hewland  Elektronik: ...... Magpneti - Marelli
tec Aufhd Har'?ort o. Bedfort

Brembo Carbon

Automatikgetriebe sind nicht immer die beste Wahl, vor allem dann
nicht, wenn man noch nicht genug Geld zur Verfigung hat - denn sie
sind im Neukauf und in Reparaturen nicht gerade billig. AuBerdem
kénnen sie dem Rennwagen wertvolle Geschwindigkeit rauben. Wenn
Sie also einen guten Fahrer verpflichten konnfen, so sollte es fir die-
sen kein Problem sein, mit einem Schaltgetriebe zurechtzukommen.
Das spart eine Menge finanzielle Mittel.

RENNSTRECKEN:

Streckenname Spoiler hinten/vorn Bereifung
Melbourne 12°-20° Type A
Inferlagos 8°%-15° Type A
Buenos Aires 10° Type A-B
Niirburgring 10° Type A
Imola 14° Type A-B
Monte Carlo 12°-16° Type A
Barcelona 25° Type A
Montreal 0° Type A-B
Magny Cours 25° Type A
Silverste 10°-20° Type A
Hockenheim 3° Type A
Hungaroring 20° Type A
Spa 16° Type A
Monza 16° Type A
Estoril 25° Type A-B
Suzuka 15% Type A

Das freie Training sowie Warm-Ups sollten mit D- oder C-Reifen ge-
fahren werden. AuBerdem ist es empfehlenswert, die Boxenstops (zwei
Stops sind bei allen Kursen anzuraten) beider Fahrzeuge zwei bis drei
Runden vor den vom Computer angegebenen einzustellen.

Die Spoilereinstellungen sind mit Sicherheit nicht die bestmaglichen,
sie kdnnen qufgrun(fverschiedener Wettereinfliisse (Temperatur, Re-
gen) oder anderer Designwahl variieren.

AuBerdem lohnt es sich, im Qualifying immer zwei fliegende Runden
2zu fahren, das erhsht die Chancen fisr bessere Zeiten!

Strife

Fir die Shareware- und die Vollversion des aktuellen 3D-Action Spiels
Strife haben wir fiir Sie natirlich wieder verschiedene Tastaturcheats
abgedruckt, die das Uberleben erleichtern.

SHAREWARE-VERSION:

STUFF .. ....Unverwundbarkeit, alle Waffen und Schlissel
IBGOD Unverwundbarkeit
GUNS Alle Waffen
ustir Gesamte

OPEN Alle Schlissel
STIC Lautlose Stiefel
MONEY Geld und Starke
KILLEM .........oooiiinicrinn Alle Gegner im Level werden eliminiert
SPIRIT Kollisionsabfrage an/aus

Zu Level ## (32-34) teleportieren
u beliebigen Kartenpunkt teleportieren
esamte Karte wird sichtbar (im Kartenmodus)
...Autoheilung (das gleiche wie F5 driicken)
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AIBRAIN Al hall
IDMYPOS Zeigt X,Y Koordinaten an
Musik-Track wechseln ## (01-10)

VOLLVERSION:

OMNIPOTENT ...........cccooovcvinvicrircnerncnnnnnnne..Unverwundbarkeit
BOOMSTIX Alle Waffen
Alle Schliissel
.................................. Gesamtes Geld und Artifakte
Gesamte Ausstattung
Lautlose Stiefel

coveeenennen LU Level ## (32-34) teleportieren
.Gesamte Karte wird sichtbar (im Kartenmodus)

Kollisionsabfrage an/aus
Alle Gegner im Level werden eleminiert
SCOOT# .. u beliebigen Kartenpunkt teleportieren
GPS Zeigt X,Y Koordinaten an
SPIN## Musik-Track wechseln ## (00-35)

STONECOLD

. T
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Hellbender
Vollversion)

Bei diesem Spie! kdnnen Sie sich
iber Tastatureingabe ganz ein-
fach verschiedene Zusatzgegen-
stiinde erschummeln:

STERODD......... Unverwundbarkeit

IMPUMPD Alle Waffen
URDEAD# .

Geben Sie eine elns'e”lge Nummer
for das L #" ein, um diese Waffen zu erhalten

TOTLPWR ergie auf 100%
MAXMEUP Ristung 100%
AUTEME -.seiminmal Auf einen beliebigen Planeten beamen.
#" steht fir eine Zahl von 0-8
IMSTUCK ...ocusnssisssssmncassonsonn Beendet die aktuelle Misson erfolgreich
und beamt Sie zum néichsten Planeten

Gearheads

Wer bei Gear Works einfach auf keinen griinen Zweig kommt, sollte
einmal folgende Levelcodes ausprobieren.

Level 07 ..
Level 08
Level 09
Level 10
Level 11 ..
Level 12

1267

Wipeout

Einen Cheat der etwas ungewshnlicheren Art kdnnen Sie in diesem
Autorennspiel einsefzen. Wenn Sie einmal mit einem X-Wing-Gleiter
auf der Autobahn fliegen wollen, sollten Sie bei Wipeout einfach
wiathrend der Spiels , X’APDGHOST” eingeben.

JunDum

Eradicator

Die Demo von Eradicator verlangt dem Spieler schon viel ab. Folgen-
de Codes machen Ihnen das Leben leichter...

\FUSHIPI Unverwundbarkeit an/aus
\GUNS ... -Alle Waffen und volle Munifion
\BLOODLUST Alle Waffen werden aufgewertet
\XMAS Alle Gegenstiinde
\TUNNEL Kollisi bfrage aus/an

Bei der Vollversion miissen Sie diese Codes eingeben:

\RAGAMUFFIN Unverwundbarkeit an/aus
Q1T N —— Alle Waffen und volle Munition
\GIFTS Alle G Gind

\BLOAD 'um nédchsten Level beamen
\vicl Den Level erfolgreich beenden

Bleifufi 2

Probieren Sie bei dem Renn-
spiel einmal folgenden Trick
aus: direkt beim Start sofort
in den vierten Gang und an-
schlieBend (nach etwa einer
Sekunde) in den dritten
Gang schalten. Jetzt sind Sie
garantiert Erster und knnen
das Rennen ungeféhrdet ge-
winnen.

Sebastian Kutsch B
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HIGHWAY TO HELL

BERLINS NO.1 IN GAMES

3D Ultra Pinball 2 FIFA Soccer 97 Nascar Racing 2
3 Skulls of the Toltecs FIGP2 PGA Golf 97
AT Flottenmandver Phantasmagoria 2

IB.
CD-ROM

Flying Corps Powerslave
AD&D Birthright Front Page Football 97 Privateer 2
ADZD Blood & Magic Front Page Golf Rally Racing 97
AD&D Core Rules Gene Wars Red Baron 2
AD&D Descent to Undermountain  Gurps Schleichfahrt
Age of Rifles Heroes of Might & Magic 2 Sega Rally
Age of Sail Hind Shattered Steel
AH 64 Longbow Imperium Galactica
Alien Trilogy Interstate 76
Armored Fist 2 Jugged Alliance 2
Baphomets Fluch John Madden 97
Baftlecruiser 3000 Knights of Xentar inc. Update
Battle of the Ironclods Lands of Lore 2 PlayStation
Battles of Alexander
Betrayal in Anfara NINTENDO Sherlock Holmes 2
Bleifufl 2 Sonic
Bundesliga Manager 97 Star Control 3
Givilization 2 Data Star General
Civil War General Star Trek Borg
Command & Conquer 2 Star Trek Generations
Commanche 3 Larry 7 Star Trek Star Fleet Academy
Creatures Lighthouse Steel Panthers 2

ANDERE TRAUMEN DAVON,
WIR HABEN SIE...

DIE WEIHNACHTSKNALLER “96!

Crusader 2 Links LS Syndicate Wars
Deadlock Lords of the Realm 2 Theme Hospital
Diablo Magic the Gathering Tomb Raider
Die Hard Trilogy Master of Orion 2 Toonstruck

Die Siedler 2 Data MAX. Wages of War

Discworld 2 Meridian 59 Warcraft 2 Data

Downin he Dumps MDK Warwind

Dragonheart Mechwarrior Mercenaries Wizardry 7 Gold

D5A3 Missionforce Cyberstorm Wizardy Nemesis

DSA Tools Need for Speed SE Wooden Ships & Iron Men
Dungeon Keeper Neverhood X-Wing vs. Tie Fighter
Elder Scrolls 2 Daggerfall NHL Hockey 97 1

EE?: g ;J‘Ju E

Duelist Zeitschrift MagicTG dt. o.us Trughilder L~ Star Wars L
Magic TG dt 4th Edition UL Magic TG di. o. us Visionen Zubehdr-Card Box (£.800 Cards)
Magic TG dt. 0. us Allianzen L~ Magic T6 us Chronicles UL Tub.-Collectors Card Album

Magic TG dt-o. us Eiszeit L Magic TG us Fallen EmpiresL. ~ Zub.-Hologram Einzelkartenhillen
Magic TG dt 0. us Heimatltinder L~ Star Wars A New Hope L Zub.-Hologramm Pages

HIGHWAY TO HELL GOES INTERNET:

http:/ /www.highway-to-hell.de
NEWS, PATCHES, TRAINER, DEMOS, GERUCHTE, u.V.m.

iy S 030/886 82 964

030/885 47 92 FAXLINE
KURFURSTENDAMM 195
10707 BERLIN IM spielbrett
" Offnungszeiten: Mo-Fr 10-20:00, Sa 10-16:00

PC- (D +++ TRADING CARD GAMES +:+ SEGA_ SATURN

NINTENDO 64 +++ SONY PLAYSTATION +++ BRETTSPIELE
DM-B BDM-Sic 30M SahwnmmJDM i 750IIM

Hu\hes}nhrourumwe uM Hord- undio('vwnve R- hi here(hnenwu eine

vort25,- DM i

“Highway to Hell ist eine Division der Ennhqunke Entertainment Film- und Musikprodukfion nmbn
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War Wind
(Vollversion)

Alte WarCraft-Veteranen haben es si-
cherlich schon erahnt. Als erstes muB3
die Return-Tasste betétigt werden, da-
mit sich die folgenden, sehr prakti-
schen Cheatcodes eingeben lassen:

Ithe sun also rises
Igolden boy .

Nebel des Krieges aus
5000 Rohstoffe

Monster Truck Madness

Wenn Sie schon immer einmal ansfatt des Trucks etwas anderes len-
ken wollten, sollten Sie auf jeden Fall diesen Cheatcode ausprobieren!
Geben Sie ,TREX” wihrend des Spiels ein, und schon steuern Sie an-
statt des Trucks einen cu'ofressemfen Dinosaurier. Mit der Tastenkom-
bination ,CTRL” und 3" 16t sich das Ungeheuer aus einer anderen
Perspektive betrachten.

Chaos Overlords

Hier kann iber die Namenseingabe gecheatet werden. Geben Sie ein-
fach einen der folgenden drei Namen ein:

SMGHUBBLE ...
SMGKICKASS ..
SMGMILD.

Alle Gangs in jedem Sector werden sichbar
ie erhalten fiinf vollausgestattete ,ground zeroes”
Komplette Heilung

FON 07182 - 207

T-Online *200578# FAX 07182 - 2097
Handleranfragen erwianscht .

nsere Weihnachtspreise - fast geschenkt

‘Akte Pandorra® ADVz KD 69,90
Bleifu 2 ACTE KD 54,90

Com. & Conq. 2*redaert SIM % EV 78,90 KD 84,90
Das Schwarze Auge 3 ROL = KD 34,90
Daggerfall* ADV?EV 69,90 KD 78,90
Destruction Derby 2* SIM £ KD

Die Hard Trilogy * ACT : DA
Diablo od, MDK je*  ACTZ KD
Discworld 2* @ ADVE KD
Down in the Dumps ADV £ KD
Dungeon Keeper* SIM 7 KD
F 22 Lightning SIM = KD
Formel 1* SIM KD
Gold Games (15 Spiele) PAK : KD
NHL / Fifa Soccer 97 sPO; KD

isiko od. Flottenmanéver je SIM_£ KD
Commanche 3/Armored Fist 2 ACT £ KD
Syndicate Wars : ACT <KD
Tomb Raider ACT: KD
Toonstruck ADV KD

2 é:)malu a2zailar -+ ]l Spizl grai
finig Coimander 4, Need for Speed SE, Ripper, Cpbermage Raymn, TersNovs, s Foreci
ot i B Nl Gt N Top Gur FiaSoccer 96 10y 5Q
el Assault 2,Jugde Dreed. Mechwarrior 2, US Navy Fighier Gold, Acrose the Rhine, TrTrist )| 3
tion Pack, Frankenstein,Alone in the Dark 14243 Descant 2,Pifai, Earthw.Jim, Durigeon Maste 2, Bloodwings

ﬁrivateer 2 The Dark..* SIM <KD

| =
= L =
~ Orahiiose Kommirikation zw

Buy orChange
Postfach 1310

Battle Arena Toshinden

Einen wirklich einfo- R
chen Cheatcode gibt es
in dem japanischen
Kampfspiel Toshinden.
Wenn Sie im Haupt-
meni ,LIFEISUNFAIR”
eingeben, stehen lhnen
alle Special Moves zur
Verfiigung.

Florian Schmidt m

Death Rally

Bei diesem Spiel gibt es zwei Arten von Codes. Diese missen wéihrend
des Rennens eingegeben werden:

DRUB Unverwundbarkeit
DREAD Unendlich viel Munition
DRAG Unendlich viele Turbos
DRINK Rakefentreibstoff
DRUG Pilzeffekt
Die nun abgedruckten Cheats lassen sich nur im Spielemeni eingeben:
DROOL . $500.000 werden lhnen gutgeschrieben
DRAW ... $1.000 werden Ihnen gutgeschrieben
DROP 10 Punkte abgeben
DRIVE......ccsouousiicss Sie bekommen 10 Punkte (Nur in der Vollversion)

Hier noch ein ungewshnlicher Cheat: Wenn Sie als Spielernamen
DUKE NUKEM eingeben, bekommen Sie eine Ristung, die der im
gleichnamigen Spiel &hnlich ist.

Megarace 2

Um den Wagen anstéindig auszuristen, laden Sie in einen Hex-Editor
die Datei ,game.sav”, die Sie im Verzeichnis Texte finden. Die Datei
ist in Abschnitte eingefeilt, die mit dem Namen des Spielstandes
versehen ist, damit man die Abspeicherungen voneinander unterschei-
den kann. Um den Spielstand zu editieren, scrollen Sie zum jeweiligen
Abschnitt und éndern folgendes: In der dritten Zeile des jeweiligen Ab-
schnitts schreiben Sie die fiinfte und sechste Doppelzahl zu , FF FF um.

Die markierten Stellen missen Sie in FF FF uméndern:

1.ZEILE 74 657374330073 70- 6569 63 68 6572 6E 00
2. ZEILE 00 00 00 00 00 00 00 00 - 01 00 00 00 20 00 00 00
3.ZEILE  5EF5 0000 FF FF 00 00 - 00 00 00 00 04 00 00 00

Thomas Theimer

Deadilock (Vollversion)

Auch in diesem Win-
dows-95 Spiel haben
die  Programmierer
wieder Codes einge-
baut, die Ihnen das
Spielen erleichtern: Als
erstes missen Sie mit
der Tastenkombination
L,CTRL” und ,F1” das
Cheat-Fenster ~ aktivie-
ren. Hier kdnnen nun
die Cheatcodes einge-
geben werden: b —— |
MAKE IT SO ....Verschafft lhnen 1.000 Credits und steigert die Roh-
stoffvorkommen in diesem Gebiet um 100 Einheiten.
SchlieBt die laufende Forschung erfolgreich ab

laximiert die Vermehrung in einem Gebiet
Zeigt eine der verschiedenen Endsequenzen
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Coupon
Kleinanzeigen

Sie werden es sicherlich schon bemerkt haben: seit letzter Ausgabe fin-
den Sie die Kleinanzeigen bei PC GAMES auf der Cover-CD-ROM.
Das hat fiir Sie gleich zwei Vorteile: Sie kénnen jetzt gezielt nach ei-
nem gewiinschten Programm oder einem Peripheriegerdt suchen und
im Heft ist wieder mehr Platz fir interessante Artikel. Die Teilnahmebe-
dingungen haben sich hingegen nicht gecindert: Sie miissen nur den
Coupon ausschneiden, lhren Text eintragen und DM 5,- in bar oder als
Scheck beilegen. Wir miissen aber davon absehen, Verlosungs- oder
Verschenkaktionen (der 100., der mir 10 Mark schickt, bekommt eine
Diskette) und dubiose Kettenbriefe zu versffentlichen. Solche Anzeigen
werden nicht abgedruckt und aus Aufwandsgriinden auch nicht
zuriickgeschickt! Schicken Sie den Coupon an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC Games
Kennwort: Kleinanzeigen
IsarstraBe 32-34
90 451 Niirnberg

COUPON

£

KENNWORT: PROGRAMMEINSENDUNG

Vorname, Name

Strafle, Hausnummer

PLZ, Ort

Hiermit erteile ich dem Computec Verlag die uneingeschréinkte, unbe-
fristete Erlaubnis, mein

0 Cheatprogramm
Q Spiel
Q Level

(Name des Programms) auf den Datentrégern
des Computec Verlages zu versffentlichen. Mit meiner Un'erschriﬁgbe'
stitige ich, daf} ich der alleinige Rechteinhaber bin. Gleichzeitig be-
statige ich, daf durch die Verdffentlichung keinerlei Rechte Dritter ver-
letzt werden, z. B. aufgrund von Sounds, Musikstiicken, Grafiken oder
sonstigen Programmteilen, die im oder durch das Programm verwen-
det werden und von denen die Rechte bei Dritten liegen. Sofern zu ei-
nem spdteren Zeifﬁunk' von mir die Rechte an Dritte abgegeben wer-
den, informiere ich unverziglich den Verlag.

In jedem Fall stelle ich den Verlag von Anspriichen Dritter, die durch
die Versffentlichung entstehen, frei.

Datum, Unterschrift
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KENNWORT: COMMAND & CONTACT
QO teilnehmen QO ausscheiden

(bitte entsprechendes Késtchen ankreuzen)

Ich méchte

Name, Vorname
Strafle, Hausnummer
PLZ, Wohnort

Telefon

(Unterschrift)

Wenn ,Teilnehmen” angekreuzt wurde, bitte beachten:

Mit meiner Unterschrift erteile ich dem Computec Verlag die Erlaubnis, meine
vollstiindige Adresse und Telefonnummer auf der Cover-CD-ROM der PC GA-
MES zu veréffentlichen. Wenn ich an dieser Aktion nicht langer teilnehmen
méchte, teile ich dies dem Computec Verlag in schrifficher Form mit.

Ich suche fir folgende Spiele noch Mitspieler




COUPONS Emmmmmmswrr ™ e

NGSRATSCHLAGE

TIPS & TRICKS

Damit die Rubrik Tips & Tricks in Zukunft noch
groBer und besser wird, méchten wir Sie bit-
ten, bei der Einsendung von Ihren Spielehilfen
die folgenden Ratschlége zu beachten:

1.

Die eingesandten Tips & Tricks miissen von Ih-
nen selbsténdig erarbeitet worden sein, d. h. sie
diirfen nicht aus anderen Publikationen stam-
men oder bereits einem anderen Verlag zur Ver-
offentlichung vorliegen.

Kurze Spieletips (sog. Kurztips) finden auch auf
einer Postkarte ausreichend Platz. Das spart Ih-
nen Geld und uns unnétigen Aufwand.

gen, so mdchten wir Sie bitten, diese auf Dis-
kette zu uns zu schicken. Das gewihrleistet ei-
ne sehr viel schnellere Bearbeitung und erspart
uns einige Nervenzusammenbriiche.

Karten und Skizzen sollten frei sein von iiber-
fliissigen Strichen und sich lediglich auf das
Wesentliche konzentrieren. Die Bilder mit ei-
nem Zeichenprogramm zu erstellen und auf
Diskette zuzuschicken, ist haufig die beste L&-
sung. Wenn mdglich, freuen wir uns auch iiber
bereits im Grafikformat GIF, TIF oder PCX ab-
gespeicherte Zeichnungen bzw. Screenshots zu
Ihrem Tip.

3 Wenn Sie eine lingere Komplettidsung anferti-

rer Komplettlésung kénnen Sie mit einem Be-
trag von bis zu 300 Mark rechnen. Ein Kurztip
wird meistens mit 20 bis 100 Mark honoriert, ei-
ne Komplettlédsung mit 100 bis 300 Mark - ab-
héngig von Qualitat und Quantitat.

5 Bei einer Verdffentlichung Ihres Cheats oder Ih-
[ |

wickelt haben, das Sie auch anderen Lesern zur
B Verfiigung stellen méchten, so kdnnen Sie uns
dieses auch zuschicken. Vielleicht findet sich
noch ein Platzchen auf unserer Cover-CD-ROM!

6 Wenn Sie ein niitzliches Cheatprogramm ent-

Natiirlich freuen wir uns iiber jede Einsen-
dung, auch wenn die aufgelisteten Ratschla-
ge nicht genauestens befolgt wurden. lhre
Tips & Tricks zu den Spielen schicken Sie bit-
te an folgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion PC GAMES
Kennwort: TIPS & TRICKS
IsarstraBe 32-34
90451 Niirnberg

COVERDISK UND
CD-ROM 1/97

Wir ibernehmen die Garantie, daf3 jede Coverdisk und jede CD-
ROM unser Haus in einem einwandfreien Zustand verlaBt. Sollten
doch einmal Probleme, welcher Art auch immer, aufireten, so bitten
wir Sie, die Diskette oder CD-ROM erst einmal auf einem anderen
PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daf3 jetzt immer noch die glei-
chen Probleme auftreten, so schicken Sie bitte den Coupon (zusam-
men mit dem Aufkleber oder der CD-ROM) an folgende Adresse:
Astat Media GmbH
Reklamationen PC Games
Am Steinacher Kreuz 22
90 427 Nijrnberg

PC GAMES 1/97
O DISKETTE O CD-ROM

Name, Vorname

StraBe, Hausnummer j\o

PLZ, Wohnort

COUPON

FUR
Q-CHECK

lhre Meinung ist uns wichtig! Wir wollen von Ihnen wissen, ob Sie mit
unserem Leserservice in der Reklamationsabteilung zufrieden sind. Be-
antworten Sie bitte die folgenden, kurzen Fragen, damit wir in Zukunft
noch besser auf lhre Probleme eingehen kénnen.

Hatten Sie in den letzten drei Monaten Grund zur Reklamation Threr
CD-ROM?

QlJa
Q Nein

Falls Ja, wie lange hat der Ersatz lhrer CD-ROM gedauert?

Q bis zu einer Woche

Q langer als eine Woche

Q langer als drei Wochen io
Q langer als vier Wochen

War lhre CD-ROM defekt und haben Sie dennoch nicht reklamiert?

0 Ja, Ausgabe
Nein

Falls Ja, waren Sie mit der Befreuung zufrieden, wurde lhnen gehol-
fen, haben Sie einen Ansprechpartner bekommen?

Geben Sie bitte eine Schulnote von 1 (sehr gut) bis sechs (sehr
schlecht):

Hatten Sie in den letzten drei Monaten technische Fragen an unsere
Hotline?

QlJa

e Computec Verlag
Redaktion PC Games

Schicken Sie den Coupon Kennwort: PCG Q-CHECK

an folgende Adresse: IsarstraBe 32-34

—— 90 451 Niirnberg
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Legen Sie die CD-ROM in Ihr Laufwerk ein und wechseln Sie auf den entspre-
chenden Loufwerksbuchstaben. In den meisten Fllen reicht es, jefzt einfach
dos File , STARTBAT” aufzurufen. Sollten Sie mit den Demos auf der CD-ROM
Probleme hoben, was sich zum Beispiel dadurch duBern kann, daf ein Spiel
nicht rictig startet oder lhr System beim Stort absfiirzen 36, so be-
achten Sie hitte die jeweiligen Mindestanforderungen der

Bevor Sie reklamieren...

Da die Demoprogramme ouf unserer (D-ROM meist sehr frihen Versionen der jeweiigen Spiele entnommen
sind, kann es zu Inkompatibiltiten mit , exofischer” Hardware kommen. Lt sich ein Demo in Ihrer Stan-
dard-Konfiguration nicht auf Anhieb starten, so sallien Sie die Beschreibung noch einmal gut durchlesen. Falls
auch eine Anderung e Konfigurationsdateien (z. B. mit EMS-Speicher) keine Abhilfeschafft, kainnte es sen,
daf Sie eine Grafik- oder Soundkarte n [h haben, die mit der Demo nicht ichfig zusam-
‘menarbeitet. In diesem Fall handelt es sich um keine Beschdigung der CD-ROM. Bitte haben Sie Versttindnis
dafir dof ir keine Gewtihr dafir thernehmen kennen, daf sich jede Demo auf jedem belibigen Rechner
starten fit. Bei Fehlern, die eindeutig auf eine Beschidigung der (D-ROM hinweisen (,Lesefehler von Lauf-
werk D:* oder dhnliche), bekommen Sie aber selbstverstindlich Ersatz.

Wichtiger Hinweis:
Der Computec Verlag ibernimmt keinerle Haftung fii Datenverluste oder andere Schiden, die durch Benut-
s s Al Dk Houses oohand

e einzehnen Demos im Meniprogramm (EMS, XMS, RAM
arel . prog , XS,
D‘: slll’ die 'f.i e usw.). Wenn Sie nicht wissen, e sich die Einstellun-
P onsadres® e, il ONAGSISundATOBACHH i
kla te im Tips & ,rl'l" Anforderungen entsprechend vertindern lassen, so
den : ol ein s schlagen Sie btte in den Handbiichern Ihres Compu-
'I'Ol“' kﬂoﬂ" don Ab- Tersystems nach. Soledos grfische Meni
ns;' bitte l‘; or Si¢ -vas ur i sehr sellenen Flln vorkomt - niht o
schn it :- i .r"" . Ihrem Computersystem laufen, lassen sich die meisten De-
rekld ‘mo-Programme auf der CD-ROM auch ,von Hand", dos heifit

vom DOS-Prompt aus installieren oder starfen.

vnn‘.vll 95 Fiir Windows 95-Benutzer empfiehlt es sich generell, vor
,UI‘" 9 START- dem Start der PC Games (D-ROM das Betriebssystem mit
.l%,|k||eko-' " dom Befeh!, tor/Beenden/ Computer im HS-00S-Hodus

starten” herunterzufahren - auf diese Weise werden Speicherkonflikte

mit manchen Demoprogrammen vermieden. Trotzdem haben wir unser Besfes getan und
das PC Games-Meniprogramm auf die Erfordernisse eines Windows 95-Systems angepaft. Wenn
Sie das PC Games-Menii unter Windows 95 starten wollen, klicken Sie bitte die Datei

zung der PC G werden vor Verl
aktuellsten Virenscanner auf Virenbefall gepriit. Bei monatlich rund 50
Infekion jedoch icht ausgeschlossen werden. Da zwischen der Ferfigstellung der Cover-CD-ROM und dem Er-
scheinungstermin im Handel mehrere Wochen iegen knnen, empfehlen wir Ihnen den Einsatz eines Anfi-Virus-
baw. Virus-Shield-Progromms.

deckten Viren k

I5START.EXE doppelt. Da viele Demos noch speziell fiir MS-
DOS programmiert wurden, kann es beim Installieren einiger
Demos vom grafischen Meniiprogramm aus zu Problemen
kommen. Falls dieser seltene Fall eintriti, starten Sie das PC
Games-Meniisystem bitte vom MS-DOS-Modus aus. Folgende
Programme lieBen sich in unserem Test nur nach Ausfiihren
der Funkfion ,Computer im MS-DOS-Modus starten” durch-
fiihren:

Crusader: No Regret, Dactylus, FIFA Soccer 97, Formula One Grand Prix 2

ior 2V1.1
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Rollenspiel-Fans schnalzen anerkennend mit der Zunge, wenn von Forgotten Realms die Rede ist.
Und genau in diese berihmte Fantasy-Welt entfihrt ie Blood & Magic von Interplay. Dos inte-
grierte Tutorial macht Sie behutsam mit den wichfigsten Elementen vertraut; wenn Sie sich fit ge-
nug im Umgang mit lhren Kreaturen fihlen, warten zwei voll spielbare Szenarien auf Sie.

Um lhnen den Einsfieg in das Spiel zu erleichtern, wurde der Demoversion ein nteraktives Tutori-
al beigefiigt. Bitte wahlen Sie im Hauptmenii deshalb zuerst den TuoriakLevel. Im eigentlichen
Spiel (Mentpunk: ,Single Player”) erwarten Sie anschliefend zwei weitere, vollstandige Szenari-
en aus der Vollversion.

Tips fiir Einsteiger:

W Wenn Sie ein neues Szenario spielen, so lassen Sie mindestens einen Ihrer Golems in seiner
Obelisken-Form, damit eine stindige Mana-Produktion gewdhleistet st.

I Wenn Sie ausreichend Mana und mehrere Basal Golems zur Verfiigung haben, so schicken Sie:
einzelne Golems an Ihre mystischen Stitten (, Mystical Sites”) und verwandeln Sie diese in
Kreaturen einer haheren Enwicklungsstufe. Bewachen und beschitzen Sie diese Stitten gut.

B Wenn Sie eine ernstzunehmende Streitmacht aufgebaut haben, beginnen Sie damit, den Rest
der verdeckten Karte zu erkunden. Nur dann kannen Sie wichtige Gegensfinde noch vor
Threm Feind finden.

B Folls Sie auf feindliche Einheiten stoBen, schitzen Sie deren Starke ab, bevor Sie diese angrei-
fen. Heilen Sie Ihre Gefolgsleute, wenn sie verletzt sind. Verwandeln Sie stark verwundete
Einheiten zuriick in Bosal Golems, bevr sie sterben. (Mana!)

Wenn Sie weitere Tips zum Spiel benditigen, so lesen Sie btte die Datei ,READMETXT” im Spiel-
verzeichnis.

Hordware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, Maus, V6A-Grafikkarte

Blue Ice
In diesem mystischen Adventure
von Psygnosis werden Sie in eine
Welt voller Wunder entfihrt. Die
Story handelt von einem Kanigs-
sohn, dessen Herz von Geburt an
aus purem Eis besteht. Neben den
surrealistischen Grafiken und Ani-
mationen fallen die sehr poefischen,
gesprochenen Texte auf. Eine kurze
Einfihrung erklrt hnen vor Spiel- «"—“’i -
beginn, wie Sie vorgehen milssen. -

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, Soundblaster
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Crusader: No Regret
Die gnadenlose Fortsetzung des beliebten Acton-Shooters von Origin: Allein gegen den Rest der Welt
keimpfen Sie sich ols S6ldner durch mysteridse Gebiude, befreien Geiseln, knacken kleinere Puzzles
und machen ausgiebigen Gebrauch von threm mitgebrachten Waffen-Arsenl. Die sensafionelle iso-
metrische 30-Ansicht bietet optimalen Uberblick und ermaglicht eine Grafik mit vielen eindrucksvol-
len Details. Rufen Sie im Fall von technischen Problemen bitte die Datei ,READ1STBAT” auf.

... Rennen
Momentan gewdhiten Gegenstand benutzen
..... Gegenstand vom Boden aufheben
Gegenstiinde durchsuchen und benutzen

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, Soundblaster,
SVGA-Grafikkarte, MS-DOS-Modus!

Dactylus
Was bislang ols Domiine der klossischen 16 Bit-Heimcomputer galt und u. a. den Weltruhm der
Bitmap Brothers begrindete, gibt's nun auch fir PCs: Dactylusis ein Horizontal-Shoot ‘em Up im
Xenon 2-Sfil mit butterweichem Scrolling, liebevoll gezeichneter Fantasy-Grafik und originellen
Extras baw. Gegnern. In Gestalt eines Flugdrachen kampfen Sie sich durch den ersten Level. Bei
technischen Problemen lesen Sie bitte die Datei ,README.IST".

Tastaturbelegung:
Taste - . Aktion
[ESC] ionen abbrechen.

4 P
up aufrufen, Anderungen machen und erneut [ESC] driicken,
kommen Sie zuriick ins Spiel.
Cursortasten .......... Die Cursortasten sind zum Steuern der Spielerfigur wihrend des Spiels,
aufler im Setup wurde ein anderer Controllertyp (Gamepad/Joystick) gewdhl.
In den Menis mit UP/DOWN den Programmpunki wechseln.
- Besttigt die Auswahl, schalfet im Setup-Men lcons AUS/AN.
... Standardschuf; Taste gedriickt halten fiir Daverfever.
; Taste gedriickt halten, bis die Beamleiste aufgeladen ist,
und loslassen, um den Schufl abzufevern. Je linger die Taste gehalten wird,
desto stirker wird der Schuf. Sobald die Beamleiste anfingt zu blinken, it die
maximale Schufistirke erreicht.




T

Aktion
Aetivirt die Exrawaffenlit.
Hilt das Spiel an.
Auto (nnﬁgule Sueensue ermittelt die Screengrdfe, die auf Ihrem
System in einem Frame ablaufen kann. e mehr Optionen angeschaltet sind,

desto mehr Systemressourcen werden verbraucht. Wird das System zu stark ausgelastet,
verkleinert diese Funktion das Bild, so doB es wieder in einem Frame abléuft bzw.

nicht langsamer beim Scrollen iird.
VergroBert/Verkleinert dos Bild um 1 Stufe.

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 4 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Loufwerk, Mous
bzw. Joystick, MS-DOS-Modus!

FIFA Soccer 97

Mit echten 3D-Spielern, unvergleichlich
realistischer Live-| Kommen'lerung und ei-
ner von Grund au Steu

Okay Solfr

Am Graben 2" 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax 09674-1294

rung will Electronic Arts auch 1997 dns
Siegertreppchen bei Sportspielen beset-
zen. FIFA Soccer 97 sieht nicht nur auf
den ersten Blick gut aus, sondern spielt
sich auch gewohnt gut. In unserer Demo-
version konnen Sie ein Freundschaftsspiel
austragen. Wenn Sie im Options-Meni als
Sprache , Deutsch” wahlen, erscheinen
simtliche Onscreen-Texte/Meniipunkte in
deutscher Sprache.

Befehlsiibersicht
Steverung | Maus Joystick | Tastatur | Gamepad | GrIP™ | Joypad
Linksklick | Taste 1 ste 1 A
Rechtsklick | Toste 2 ste 3 B
Links + Rechts | Taste 1 +2 aste 4 C
Q Toste 2 X
w Toste 2 Y
E 1
A+B M
Tielen Mous Joystick | Pfeiltosten [Steverkreuz | Steverkreuz | Steverkreuz
Effet Maus Joystick | Pleiltasten | L&R L&R L&R
Spieler ohne Ball
Laufen . Tielen
Tackling .1+ Zielen
Spielerwechsel . .2
Gritschen. ... 3+ Tielen
Sprint ... -4 (schnell hintereinander)
Hartes Tackling . -6 (oder 2 + 3) + Zielen
Spieler in Ballbesitz
Dribbeln ... Tielen
.1+ Tielen
.2+ Tielen
.3+ Tielen
4 (schnel hintereinander)
Bnnunenﬂunke -7 (oder 1+2) + Zielen
Einwurf
Bewegen des Spelers . Zielen
Hoher Einwurf 1
Flacher Einwurf.
Schufl/Kren .

<
N TOPSELLER zu Tiefstpreisen:
N zu Tieistpreisen:
S Privateer 2 * 78,90 DSA 3 - Schatten iib.
) Fifa Soccer 97* 71,90 Schleichfahrt
vl Master of Antaris* 79,90 Bleifuf 2
% Crusader No Regret 63,90 NHL Hockey 97
C&C Red Alert* 85,90 C&C Alarmstufe Rot* 88,90
Z\‘ Syndicate Wars 72,90 ' Bundesliga Man. 97 68,90
N T S DR e e T ey Gold n
< A 84,90 Eisabern | v izs Comection OV
N A 39,90 Enamy Nations * OV o Fosion B
V4890 £33 Lightning 2 oice Quest Collction
S A Fable o olice Quest 4 v
N i 2o 10 B oics Quat Swst B
= v ' Soccer as Clsssic nv o Frball W3S + DOSOA
v it Soscer o 1o Pinball Reaunch * DV
N v a Soccer 97 - jppen, Perlen + Pistolen
N v nal A oA Raiosd Tycoon Del. DA
§ v o unm.a o BV 7030 Sl Facidg 37 v
v & v
A 7 man A
8530 Rebal Assaun 2 v
N oV 7538 Randavous m Waliaum D
uoper bV
N : HEEE, B
‘\3 v £2.30 Sam < Max oV
v 86. anta Fe Myst: Elk mo
W v 2830 Seoa man ™ M
< A nnare. v
S E v artres Steal v
N aisnack v
I v ok Hoimes 2 OV
S B A lent Hontar v
% B e fent Thunder v
ing v ardine oY imon 1+ Power €4. DV
R Scibige Classic v ead to Head lar Crusade v
N B v roesof hont + Mage e CD A
oodaoe s BV pace Hulk 2 A
S B v clday Isiand ov pace Quest 6 v
% v ighlenwelt Saga DV pace Quest 5 v
undesioa M. prof. DV 503 ov o Control 3 v
s 57 BV - "’r’i ki, B8
hter Hunte lar Trek: Fina Unity DV
7o) 9 . tonel " oy
S v oy o v
Y v kel v
Y v & e € 200 v
S o BTG, L o
Ra o 4 riostor Soner 04
Y e o v " Wlpoucs nsoe - 54
P Commins - conauer £V v emepans Cassic DV
S v s means War v
B - i Fightar SVGA DV
o New Woroy it Pnball v
ime Commando DV
o Fardar A
§ Gy 7. oonstruck - v
ast Dynasty otal Conrol v
AgglﬂlH ang 3 opware: Gold
hthouee Spwars: Gold Games
Ry 5 mx,w Can - 8 s S i oa
s & v il Big Advanture ansport Tycoon + World
ot v ord of the Resims 2 ° el 81 % y
A out Eden fimate Mix v
v 35 03 S Navy Fighter 97 DV 7
1 ol i3 Cop A
Al A sgc Carpet lus C1. i Fihac A
23 A lga: 9
se A e 2 st . BV
£§ V5 g e+ °
e o 3 oS
= ov 37 i Skat
B> oV &9 o5 Eommandur 3 3V
om ov 78 ing Commandar 4 BV
=5 DV 79:30 Might =+ Magic TriogyDV 41.30 Wizardry Goid
& 5.0 Missonforce.Cybersiorm ioms. Ranforcman 0V
£ 2 12.90 M.P. Ritter der. DA
= A 75.90 M.P. Reine Zeitversch. DV nrk Nnmcm
o A 7390 Monstar Tnuck Madness DVi & %
Q= V5 fummy A
34 V 79.90 NascarRacing2 ® DA Sammlungen:
-] V 75.90 NBA Live 87 v Fynsoft Suategie E8. DY 5490
oS v Noed for Speed SpecialdV X Do ey g A
v etions v Gome Box - 30 Thel DA 4180
=] v NHL Hockey 95 CI. DV Lolypop,Mad TV, . Thomas, Black Gokd
N v NHL Hockey 97 v Transworkd, Winzer
v st A Megs Pac
v ormality v e of st Lo Gerr 2.Acin
e Games A S b Gt
v o Burger v
v el v i Sur Tk WariorSet 0V 1,80
v v 2 Vot ik W o e Wt
v ince Dagoen * BV 7580 ke
V7280 panser Conmral 2 DA 35,90 Ul Pack ov 780
V3550 P Gumes Crest 2+ DU 270 ADAC St huase, 20
vV 38:90 Fioah A 5190 WekmeepnrErbis Mersch
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar.
. ompete Angebots PlayS
F=Online- TIOSUNGHETE 8 0 S,
nlings OKAVE | Tacioeel ALt
THRUSTMASTER
-SB 16 Value Edition pp. Grand Prix 1 Lenkrad............. 165.-
-s 25.- - Formula T2 Lenkrad 230.-
- S -329.- GHLPRODUCTS
99.- - Flight Stick Pro
05.- - F-16 Combat Stick.
195.- LOGITECH Wingman extrem
ONEER 10fach CD-Laufw......275.- LOGITECH Wingman Warrior
RAVIS Anslog pro transparent. 45.- MICROSOFT
GRAVIS Gamepad pr 3D pro+
Gamepad

" " ..35.-
Stammkunden ,Rechnung DM 6.50 | Nachnahme + 3.- Zkgeb.DM 9.90
DM 6.50| Ausland - Vorauskasse DM 18.00
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Je linger die jeweiligen Tasten beim SchieBen oder Passen gehalten werden, desto hrter
wird der Schuf.

Bei technischen Fragen zu dieser Demoversion wenden Sie sich bitte an den Electronic Arts
Customer-Support

Tel: 02408-940555

Fax: 02408-940444

Hardware-Voraussefzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM (DOS), 16 MB RAM (Win 95), SVGA-Karte

Formula One Grai
Eines der absoluten Highlights dieser Co-
ver-(D-ROM ist die voll spielbare Demo-
Version des derzeitigen Spitzenreiters der .
Verkaufs-Charts: Grand Prix 2 von Micro-
Prose versetzt Sie in das Cockpit eines
Formel 1-Wagens, wo Sie gegen Damon e
Hill, Michael Schumacher und Jean Alesi
um Pole Positions und Weltmeisterschafts-
Punkte fighten. Im folgenden finden Sie
eine Auflistung der grundlegenden Tasta-
turkommandos. Fiir Rennsport-Fans lohnt
es sich aber in jedem Fall, mit der Joy-
sticksteuerung zu experimentieren.

Tastaturbelegung:
aste. . .

Automatische Bremsen of
\utomatische Schaltung akivieren/deaktivieren
..... Unverwundbarkeit

. Ideallinie ein-/ausblenden
Optimalen Gang vorschlagen
bei durchdrehenden Reifen)

Anti-Schlupf-System (reduziert

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, MS-DOS-Modus!
FX Fighter Turbo
=25 e

Sie stehen auf brachiale Beat 'em Up-

Adtion? Dann empfehlen wir Ihnen ei-

nige Probe-Runden mit dem FX Figh-

ter Turbo, einer speziellen Windows
95-Version des bekannten Priigel-
spiels von GTE. Eine beachtliche Aus-
wahl an Special Moves, redlistische
3D-Animationen und variantenreich
kiimpfende Gegner lassen FX Fighter
g Turbo zum ernsthafen Virtua Fighter-

Konkurrenten avancieren.

Wichtiger Hinweis: beim Starfen die-
ser Demoversion kam es beim Test in der Redaktion auf verschiedenen Systemen zu Problemen
mit der Maus. Beachten Sie bitte, daf ein Joystick als Stands gabegeriit eingestelt st. Stel-
len Sie vor dem Spielstart lso sicher, daf der Joystck bereits iber die Systemsteuerung ange-
meldet und kalibriert wurde. Fir eine komplette Liste aller Special Moves lesen Sie bitte die Datei
MOVEDEMO.DOC".

Hardware-Voraussefzungen: Pentium 60, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Windows 95

Die Jump & Run-Welt hat neben
Sonic, Earthworm Jim und Ray-
man einen neuen Helden: Die Ei-
dechse Gex spielt die Hauptrolle in
dieser originellen Plattform-Hip-

= ferei, mit der Microsoft seine Win-
dows 95-Kollektion konsequent

&+ ausbaut. Auf den Ebenen sind
nicht nur lukrative Extras, sondern
auch witzig animierte Gegner ver-
steckt, denen Gex geschickt aus-
weichen muf.
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Tastaturbelegung:

.......... Aktion
Nach links/rechts laufen
- Ducken
Strecken
- Mit dem Schwanz schlagen
Mit der Zunge schnalzen
Nach links/rechts rennen
Springen
Hilfe
leves Spiel starfen
......... Pause

Imschalten Fullscreen/Window
piel starfen

Cursor-left/right
Cursor-down .
Cursor up .
L

Hardware-Voraussefzungen: Pentium 75, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM-Laufwerk, Maus,
Windows 95

Harpoon Classic 97

Class:  Attack MiG23 Flogge:

Cuise Renge: 970 rm

Masimun Speed: 1348

[The MikoyenGurevich Mic-23 Flogger T a ast aicrall designed as a singa ol ak-weaihr riercepior =
lighter. {housh  ha s vrial-sweep wing sy, s oo s ot sd iy comba. Infack te wnge

aithe T
by of Ll sk charga v e
i
Brovious Newt
Weapons.
HihLak LDSD 70
N To0 20 %0 40 5

Target IV SMALL ESMALL EELARGE

Das Strategiespiel von Interacive Magic trigt nicht umsonst diesen Tite, denn die altehrwirdige
Harpoon-Serie (urspriinglich von Three-Sixty) gehdrt zu den traditionsreichsten PC-Klassikern
iberhaupt. In der villig Gberarbeiteten Windows-Version kommandieren Sie Ihre Kriegsschiffe in
dbersichtlichen Fenstern und genieBen die stark verbesserte SVGA-Optik.

Die beiden .DOC-Dateien im Verzeichnis ,INFO” enthalten eine Ubersicht aller Neverungen in der
97er-Version. Die Demoversion beinhaltet einen Tutorial-Level und eine Hilfedatei (Funkrionstaste
F1), die den Einstie in das Strategiespiel erkliit.

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, Maus, SVGA-Grafikkarte, Windows 3.1/95

Hgﬂgerhlude
Das Sportspiel verkniipft Elemente aus Fuiball, Hockey und Eis-

schnellouf. In einer virtuellen Arena freten zvilf Mannschaften, die
aus e drei Spielern bestehen, gegeneinander an. Auf den flinken Ku-
fen giltes dann, mdglichst vi i or
daB bei diesem Spiel wi

jede Gehssigkeit erlaub ist. Lesen Sie:
die Datei , README.TXT" fir technische Hilfe und Spielerliuterungen.

Tastaturbelegung:

2x Cursor-down ...
2 x Cursor-links/ red
[STRG]+ Cursortasten.
D.

c.
Leertaste.
[EC]....

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA-Karte, Windows 95

. SchieBen oder Werfen (je




Jetﬂghter 3
Die Fortsetzung einer Legende: Die bei-
" den bisherigen Folgen der Flugsimulati-
ons-Serie geharen zu den meistver-
kauften Programmen ihrer Art. Mit Jet-

CD-ROM

4 et e Sl Al e AH-64 Longbow DV 77,95 | Mechw. 2-MercenariesDV*79,95
fighter 3 wollen die Mission Studios i- AH-64 Miss lash Point Korea DV 49,95 | Mega Race 2 DV 5495
men neven Meilenstein innerhalb des Alien Trilogy DV*78,95 | Missionforce Cyberstorm DV 79,95
hartumkimpften Genres sefzen. Und Baphomets Fluch DV 69,95 | Monster Truck Madness EV 79,95
wenn Sie die Demo-Version angespielt Battle Cruiser 3000 AD  DV* 64,95 | Nascar Racing 2 DA*77,95
haben, werden Sie feststellen, daf die- Bleufurs 2 DA 59,95 |Nascar Racing 2 DV* 79,95
ses kihne Vorhaben durchaus gelingen DV 59,95 | NBA Live 97 DV* 69,95
kennte. Inltzter Minute haben wir ¢i- Bundeshgo Manager 97DV 69,95 | Need for Speed Special DV 78,95
e Datel mit der deutschsprachigen An- Civilization 2 DV 78,95 | NHL Hockey 97 DV 69,95

leitung zu dieser Demoversion bekommen. Die Datei "ngtden Namen ,READMETXT" und liegt im C°5’(“g‘5"d & Conguer ,Dx gz Zg Orien Burger o gx_ 7%’%:
Xi&’g;t"”niig,\ﬁm?ﬁﬂdde' P e CD,KU'QG:;;: &\"'f;';li': e e d‘:r":,'“:)‘::ﬂ: C & C levels und Edioren DA 29,95 | Privateer 2-The DarkeningDV*77,95
9 C&C 2-Alarmstufe RotDV*87,95

nen Missionen.

Unheimlich widhtiger Hinweis: Bel der Installation von Jet Fighter 3 auf lhre
'Fosiphm MUSS der veq-sﬂl'nc Installationspfad von ,C\CO197\JF3DEMO”
in ,C\FDEMO” geiindert werden.

Puppen, Perlen & Pistolen DV* 69,95

I Wir bitten Sie, diese kleine Schwiiche unseres Meniiprogramms zv entschuldigen. Bl Creatures (Win95) DV 69,95 |Rally Racing 97 DV 69,95
Crusader-No Regret DV 65,95 | Road Rash DV 59,95

Hardware-Voraussetzungen: Pentium 90, 16 MB RAM, SVGA-Grafikkarte Daggerfall DV*69,95 | Schleichfchrt DV 69,95
Das Schwarze Auge 3 DV* 39,95 | Sherlock H.-Geh.d.tét.Rose DV 73,95

GA ur Go Daytona USA DA*69,95 | Simon 142 incl. T-Shit DV 55,95

B To If 96 e 2 Der Planer 2 DV 69,95 | SONIC CD DV 5595

Die Abteilung EA Sports der

i o Destruction Derby 2 DV*69,95 | Super EF 2000 DV* 84,95
amerikanischen Spiele- 2 % Diablo DA* 79,95
schmiede Electronic Arts ist : 5 Die Fugger 2 DV 5595 cC&C 2
auf dem Sektor der action- NS —_ DIE HARD Trilo DV*69,95
orientierten Sporispiele die 3 . > T Die Pandora Akfegy DV* 79,95 Alurmsfufe Rot
absolute Nummer 1. Aler- e Die Siedler 2 DV 68,95 DV* 87,95

dings haben sie auch bei 3 Die Siedler 2 Mission CD DV 29,95

den ,ruhigeren” Sportarten Discworld 2 DV*83,95 | Syndicate Wars DV 7895
die Finger mit im Spiel. Al Dominion DV*79,95 | T-MEK } DA* 79,95
weichend von der allgemei- [ 4 J < 5 Time Commando DV 69,95
nen Nomenklatur der ande- = —— = Die Si ed I er 2 ;°'“b R"'ﬁe’ gx gglgg
Ten Spoisiek it POA PETRA s Mission CD |[tmis ™ DV* 75,95
Tour Golf nicht die Johres- To i 168 A 1t above T = US. Navy Fighters 97 DV* 78,95
2ahl,1997" im Titel. Trofz- DV 29,95 i Al DAY e
dem ist PGA Tour Golf 96 kein altes Spiel, sondern erst jetzt im Handel erhilich. Down in the Dumps DV*73,95 | Virtua Fighter DA 69,95

Die Maussteverung von PGA Tour Golf funktioniert analog zu den meisten anderen Golf-Simula- Dungeon Keeper (Jan.97) DV* 69,95 | Warcraft 2 + Expans. PackDV 79,95
tionen. Ein Mausklick auf die Schaltfliiche ,SWING” Bt den Spieler mit dem Schliger ausholen. EF 2000 Special (+Mission)DV 79,95 | Worms + Reinforcement DV 68,95
Ein zweiter Mausklick bestimmt die Schlagsfirke (beachten Sie den anwachsenden, kreisrunden EF 2000 Mission DV 3495z DV 68,95
Balken) und ein dritter Mausklick verleiht dem Ball den Drall nach links oder rechis. Beachten F1 Grand Prix 2 DV 94,95

Sie, daB Sie vor dem Schlag mit einem Mausklick in das Grin Ihr Schlagziel festlegen milssen. F1 Manager 96 DV 69,95 | Sonderangebote:
F 22 Lightning 2 EV 72,95 | Alone in the Dark 1 bis 3 DV 46,95
Hardware-Voraussetzung: 4860X2/646, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte ;FzAzsl--shtr;;nsz g\\/l'?ézg létM frcLesé-cinclb gz ;ggg

occer , ristoph Kolumbus 2

Pro Pinball Flottenmanéver DV*69,95 | Crusador-No Remorse DV* 29,95
Formel 1 DV* 69,95 |Das Schwarze Auge 1~ DV 29,95
e H?.Dﬂﬂ.ﬂnﬂ-l.lmlt-l]emn G-Nome DV* 79,95 |Das Schwarze Auge 2 DV 29,95
r gehort zu den beliebte- Gene Machine DV 69,95 | Die Siedler 1 DV 3995
sten, weltechnisch beein- - Gene Wars DV 74,95 | Der Reeder DV 2395
druckendsten und reali- 3 Hardline DV 69,95 | Eishockey Manager DV 2395
sfischsten Flipper-Simulatio- . Holiday Islands DV* 69,95 | FIFA Soccer 95 DV 29,95

nen: empires Pro Pinball - 5 Hugo 4 DV 69,95 | Games Gold DV 39,95
schon, schnell und spielbar. Kings Quest 7 DV 29,95

d dieser Demo Litle Big Adventure DV 29,95
Magic Carpet Plus DV 29,95
Marfini Racing DV 2995

n
nen Sie alle Maglichkeiten
dieses Referenz-Titels ken-

: . Nascar Racing DA 29,95
;8’6'%’33'5;553;332 S;Ei ' Jogged Al 2: Deadly GamesDV* 69,95 | Pizza Connection DV 2395

1t haben, heif es G : Jagged Al. 2: Deadly GamesUS 95,95 | Syndicate Plus DV 39,95
P & RS John Madden NFL 97 DA 69,95 | Teamchef DV 3995

Over". o < 5 Larry 7 DV* 83,95 |UFO DV 29,95

- . Links LS-Edition 97 DA 89,95 | US Navy Fighters DV 29,95
Lord of Realms 2 DV* 83,95 | Wing Commander 3 DV 39,95
Master of Orion 2 DV 84,95 | Wing Commander 4 DV 55,95

Versandkosten: Nachnahme 9,95 DM (plus 3,00 DM Zahlkartengebihr) » Vorkasse 6,95 DM
Wir versenden in OHNE

Tastaturbelegung:
T . ]
- Demo starten
all cinwerfen
Linken/rechten Flipper betiitigen
.. Tisch von unten anrempeln
isch von links/rechts anrempeln
.. Musiklautstirke verstellen

[RETURN.
[SHIFT] links/rechts
[SPACE].
[ALT] links/rect
Cursortasten . ...

Bei Annchmeverweigerung berechnen wir eine Kostenpauschale von 25,- DM
Inh. Winter ® Irrtimer und Preiséinderungen vorbehalten — Ladenpreise kénnen variieren

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte
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Schieichfahrt

Nach der frithen Demoversion, die

wir vor einigen Monaten verdf-
fentlichten, gibt es jetat eine zwei-
te, verbesserte Demo des Action-
Kniillers Schleichfahrt. Fir diese
Version wurde die 3D-Engine noch
weiter verbessert. In Schleichfohrt

steuern Sie ein schwerbewaffnetes
U-Boot durch eine faszinierend:

Virtua Co
PC Games-Leser ballern sich in diesem Monat
exklusiv als ,Virtua Cops” durch die Win 95-
Unmsetzung eines Arcade-Klassiker aus der
beriihmten SEGA-Entwicklungsabteilung AM2.
Mit hochdetaillierter SVGA-Grafik, adrenalin-
férderndem Gameplay, intelligent agierenden
Computergegnern und der priizisen Steue-
rung gehirt Virtua Cop neben Virtua Fighter
20 den gel [ aus

Unterwasserweltin 65.000 Far-
ben. Zur Steverung empfiehlt sich
ein Joysfick.

Allgemeine Hinweise zum Spiel

Achten Sie auf Ihre Hahe. Die oberen Wasserschichten sind bis etwa 400 m Tiefe atomar ver-
seucht. Wenn ein Radioakivititszeichen erscheint, sollten Sie zusehen, da Sie an Tiefe gewinnen.
In der Mitte unten finden Sie eine Darstellung Ihrer naheren Umgebung. Der gelbe Streifen sind
Sie. Blave Streifen sind noch nicht niher idenfifizierte andere Einheiten, rote Streifen sind identifi-
Zierte Feinde. Die ockerfarbenen Flichen sind Gehiude.

Tastaturbelegung
Taste ...
Cursortasten .

. Aktion
U-Boot stevern
forwirts fohren
Sefze neve Geschwindigkeit um 10km/h haher
Riickwirts fohren
etze neue Geschwindigkeit um 10km/h niedriger
...... U-Boot anhalten

. Freie Steverung akfivieren
Bodensteuerung aktivieren
Deckensteuerung akfivieren
.. Autopilot Meni anzeigen
Navigationspunkt anwihlen
..... Sonar an/aus
Radarreichweite indern
Status der Panzerung anzeigen
Objekt im Target-Bereich aufschalten
.. Torpedo abfevern
Bordkanone abfevern

dem SEGA-Sortiment. Zur Steverung lhres Fa-
denkreuzes benutzen Sie die Maus. Fin . -
Linksklick [t einen Schuf aus, wihrend ein doppelter Rechisklick die Trommel neu lid.

Hardware-Voroussetzungen: Pentium 120, 8 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM, Maus, Windows 95

Wetten dass..
=) & ;L Deutschlands erfolgreichste Unterhaltungs-Sen-
4 | - dung hat mittlerweile auch den Sprung auf den

| PCgeschaffi. Die witzige , Spiele-Sammlung”
aus dem Hause Systhema wurde in Zusammen-
arbeit mit der ZDF-Redakion realisiert und er-
mglicht es Ihnen, die spannendsten, skurril-
sten, aufwendigsten und lustigsten Wetten auf
dem heimischen PC selbst nachzuerleben. Die
Demoversion enthlt die Wette, in der Sie mit ei-
ner mausgesteverten Greihand eine besfimmte

s /\nzoh! Stubenfliegen einfangen missen.

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Grafikkarte, Maus, Windows 3.1
bzw. Windows 95 .

Der Planer 2 Version 1.04

Eiliche neve Features stelt die jingste Version der Spediteurs-Simulation von Greenwood Enter-
tainment zur Verfiigung. Dazu gehiren v. o. eine Ausdruck-Maglichkeit i die Online-Hife so-
wie die Personal- und Fahrzeug-Daten, Aufiragskalkulationen, Personalversetzungen und vieles
mehr. Doriber hinaus wurden einige Kleinere Bugs beseitigt.

2000 Version 2.04 (deutsche Version)

[RETURN] hstes Torpedo auswiihlen
fl - Status der starren Kanone auf den Monitor
F2. - Status des Torpedomagazins auf den Monitor
3 ... Status Turmkanone 1
F4 Status Turmkanone 2
U Auswahl/Befehle  Eurofigh
f5 urmkanone 1: Greife mein Ziel an

chieBe gleichzeitig mit mir auf mein Ziel
. Turmkanone 1: Selbst Ziele suchen und bekampfen
urmkanone 1: Keine Akfionen mehr ausfihren (default)
- ... Turmkanone 2: Greife mein Ziel an
urmkanone 2: SchieBe gleichzeitig mit mir auf mein Ziel
...... Turmkanone 2: Selbst Ziele suchen und bekampfen
urmkanone 2: Keine Aktionen mehr ausfihren (default)
Hilfe (Tastaturbelegung anzeigen)

... Pause
piel beenden

Hardware-Voraussetzungen: 486DX2/66, 16 MB RAM, DoubleSpeed-CD-ROM

P
Von den Strategie-Experten des Labels SSI erwartet uns demniichst die langerwartete Steel
Panthers-Fortsetzung. Schon jetzt kannen Sie Ihre ersten Konflikte auf heiem Wiistensand aus-
fechten: mit Panzern, Hubschraubern und Infanterie nehmen Sie gegnerische Stellungen ausein-
ander und berraschen Ihre Rivalen mit taktisch klugen Schachzigen.

o S =l Ein Tutorial-Level fihrt Sie behutsam
an das Spielprinzip heran - auBer-
dem enthlt die Datei README.TXT

[=jfl wichtige Zusatzinformationen, eine
komplette Auflistung aller Befehle
W und ausfishrliche Erkldrungen zum

il Spielhintergrund.

>1l Hardware-Voraussetzungen:
486DX2/66, 8 MB RAM, SVGA-Gra-
fikkarte, Maus, DoubleSpeed-(D-
ROM-Laufwerk
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So futurisisch der High-Tech-Flieger auch anmuten mag: dieser Patch fir die deutsche Version
der preisgekrnten Flugsimulation von DID ist beruhigend real. Denn er killt einige der hart-
niickigsten Bugs und [ifi Sie zukinftig sorgenfrei abheben.

Mechwarrior 2 Windows 95 Version 1.1

Verbesserte Stabiliit im Zusammenspiel mit DirectX 2.0 und die Beseitigung von Problemen mit
bestimmten Joysticks (u. a. Microsofis Sidewinder), FuB-Pedalen und Soundkarten - all das und

noch einiges mehr leistet die brandneue Version 1.1 der Windows 95-Version von Mechwarrior 2
aus dem Hause Ativision.

Shattered Steel Version 1.03

Das spektakulire Kompfroboter-3D-Actionspiel von Interplay leidet unter einigen Bugs, die mit
dieser Version ausgemerzt werden. Unter anderem zihlten dazu auch CD-ROM-Lesefehler und
Probleme mit der Kopierschutz-Funktion. Auch im Netzwerk-Modus liuft das Programm nun we-
sentlich reibungsloser.

Wing Commander 4 Windows 95-Update

Wie konnen Sie aus Ihrem Wing Commander 4 fiir MS-DOS einen Wing Commander 4 fiir Win-
dows 95 zaubern? Indem Sie dieses umfangreiche Update-Paket nutzen. Die dafii erforderliche
Hardware und der Zeitaufwand machen sich schnell bezahlt: Wahlweise Vollbild- oder Fenster-

Darstellung, kompletie Nutzung der Direct X-Msglichk von Pedal-Syst
und eine ggf. hahere Frame-Rate als bei der DOS-Version sind nur einige der handfesten Vorteile.
Givilization 2 Version 2.42

Diesen nevesten Patch zu Gvilzation 2 versffentlichen wir nur der Vollstandigkeit halber. Die
einzige Anderung gegeniber der Version 2.41 sind animierte Herolde, die jetzt auch unter Win-
dows 95 funktionieren.

PC Games Cheat-Update 10/11-96
Fiir alle Benutzer des Mogelprogramms PC Games Cheat enthht dieses Update die nevesten
Cheats fiir akiuelle Spielprogramme.




Wie wir in den lefzten Ausgaben immer wieder P
angekiindigt haben, weiten wir unsere Mo-
demspiel-Aktion auf verschiedene andere Spie-
le aus. Die im Meni befindlichen Spiele sind
lediglich zur Anregung Ihrer Phantasie ge-
dacht. Grundsiitzlich it jedes modemtaugliche
Spiel in dieser Rubrik denkbar. Wenn Sie sich
an der Aktion beteiligen méchten, genilgt s,
den Command & Contact-Coupon aus dem Tips&Tricks-Teil auszufiillen und an den
Computec Verlag

Kennwort ,, Command & Contact”

IsarstraBe 32-34

90451 Niirnberg

v senden. Wenn Sie spiter nicht mehr an der Aktion teilnehmen méchten, bitten wir Sie, uns
kurz schriftlich zu benachrichtigen - Ihr Name wird dann umgehend aus der Liste geldscht.

Bedienungshinweise

borflich Dobre ek

Diese Rubrik verfiigt ber eine dhnliche wie die
In einem Telefon-Tastenfeld kannen Sie einen Suchstring festlegen. Kommen Sie beispielsweise aus
Nisrnberg, so geben Sie die Vorwahl ,0911" ein und warten, bis das PC Games-Meni Ihnen die pas-
senden Eintriige herausfiltert. Wir haben die Liste der Teilnehmer Gbrigens so organisiert, daf Orte
mit dhnlicher Posileitzahl nah beieinander stehen. Sollt fii Ihre Vorwahl also kein Teilnehmer vor-
handen sein, so geben Sie als Su(hsmng einfach die vnrgegebene 0" an. Bliittern Sie die Liste
durch und suchen Sie nach nahegelegenen
Wohnorten. Eine andere Maglichkeit wre, nur
den Anfang Ihrer Telefonvorwahl als Suchkri-
& ferium einzugeben, also beispielsweise ,091”.
Damit wird dann zum ersten Eintrag aus
Ihrem Grofiraum vorgeblittert.

Unsere Rubrik Kleinanzeigen ist in mehrere

Unterpunkte aufgeteilt. Je nachdem, ob Sie

Hardware, Software oder Sonsfiges suchen,

wihlen Sie einfach die entsprechende Rubrik

an. Auf Ihrer Suche nach dem gewinschten Ar-

tikel kénnen Sie sich vom Anfang bis zum Ende

durchklicken oder sich von der eingebauten =
Suchfunkfion unterstiitzen lassen. Suchen Sie beispielsweise nach einem Pentium- oder 43691
Prozessor, so genilgt es, die Zeichenfolge ,PENTIUM” bzw. 486" als Suchsiring einzugeben.
Wenn die von lhnen vorgegebene Zeichenfolge in einer Anzeige gefunden wurde, blittert das
Meniprogramm automatisch zum ersten passenden Einirag vor. Wollen Sie die Suche mit
demselben Suchbegriff fortsetzen, so klicken Sie einfach erneut auf die Suchen-Taste - an-
dernfalls werden Sie aufgefordert, einen neven Begriff einzugeben.

Der Kreativ-

Flipperdesign per Mausklick - keine Programmierkenntnisse néfig!

Einfache Flipperkonstruktion mit ,Drag & Drop*“Interface

Import eigener Grafiken (Paintshop-Pro-Grafikprogramm zur Gestaltung
eigener Designs enthalten)

Bibliothek mit hunderten fertiger mechanischer und grafischer Objekte
Sonderboni, Multiballspiel, Neigungswinkel usw. per Meni einstellbar
Unzéhlige Soundeffekte zur Auswahl

X Austausch fertiger Tische auf Diskette oder via Infernet (P.C.K. zum Spieler

erforderlich)
Zwei komplett spielbereite Beispieltische

f - L — PC Games:
iinbhall ==
— Preis fiir ...leic
Bedienung, o
hétte ihn das
Construction
verdient.”

Power Play:
. QUGS
unbegrenzte
Design-
Varianten.”




Im Verzeichnis ,LESER” der (D-ROM befinden sich wie immer die aktuellen Programmeinsen-
dungen unserer Leser. Bevor Sie eines dieser Spiele, Utilities oder Cheatprogramme starten, le-
sen Sie bitte die zugehbrige Bemerkung und die eventuell vorhandenen TXT- oder README-
eFiles auf (D-ROM.

COVER CD-ROM 1,97 E— 7T

17 - Magic Stones
Das Spiel , Magic Stones” wurde ursprii r Mari-ST im Jahre 1991 geschrieben, aber nie
tichtig verbreitet! Zugrunde liegt eine sehr einfache Spielidee, die viel logisches Denken und Kom-
binationsféhigkeit vom Spieler verlangt. Ziel des Spiels st s, alle Spiel-Steine zum Verschwinden
2 bringen, indem man zwei gleiche zusammenschiebt. Das Klingt zuniichst sehr banal, kann aber

Dir _ Autor Typ  Titel Bemerkung
01 Jochen Cavallo, 97904 Dorfprozelten Level  WorCraft I

02 JanBeck, 77723 Gangenbach level  WarCroft 1|

03 Daniel Pietschmann, 08925 Plauen Level  Worraft I

04 Thomas Hobel, 38871 Dribeck Level  WarCraf I

05 Andreas Merigen, 56587 StraBenhaus Level  WarCraft Il

06 Dirk Splitthof, 40591 Dijseldorf Level  WarCraft I

07 Oliver Jirgens, 31180 Giesen Level  WarCroft Il

08 Marc Hiitz, 41238 Mnchengladbach Level  WarCroft 11

09 David Sengenwein, 53343 Wachtberg Level  Warroft I

10 Rafoel Fagir, 10557 Berlin level  WorCraft I

11 Ginther Haslbeck, 94419 Reisbach Cheot  Games Power Pro

12 Frik Kohl, 26486 Wangerode Spiel  eXira Man Geschicklichkeit
13 Roman Menzi, CH-8730 Vznach Spiel  Amo chkeit
14 Markus Reinhardi, 97291 Thingersheim ~ Spiel  Shoot Geschicklichkeit
15 Alexander Hans, 99735 Grofwechsungen  Spiel  Shoot the Stones Geschicklichkeit
16 Stefon Korsten, 06773 Grifenhainichen ~ Spiel ~ Supershooter Balerspiel

17 Axel Burri, CH-8135 Langnay Spiel  Magic Stones Strategie

18 Helmut Linde, 73257 Kongen Spiel  Loser Strategie

19 David Geier, 12621 Berlin Spiel Polygonia Geschicklichkeit
20 Timo Wirth, 50354 Hirth Spiel  Lawine Strategie

Rainer Rosshirt meint dazu:

11 - Games Power Pro
Tonungsmittel fir grave Haare gehdren der Vergangenheit an. Ginther Haslbeck liefert mit , Ga-
mes Power Pro" ein Programm, das selbstiindig die Adressen fiir die Anzahl der Leben, Geld,
Energie usw. aus gespeicherten Spielstnden ermittelt und zum Vorteil des Spielers verdndert. Ist
zwor irgendwie unmoralisch - aber nervenschonend!

12 - eXtra Man
Und wieder ein ,Kiik & Play"-Spiel. Diesmal st es eine recht nett gemachte Variante von dem
quten, alten Pacman, die uns Erik Kohl hier zukommen [aft. Nicht dof ich dieses Spiel inzwischen
noch sonderlich originell finden wirde, aber es macht selisamerweise immer wieder Spaf.

13 - Arno
Ao st ein Wachhund und wurde in der Schweiz von Roman Menzi ins putzige digitale Leben
gerufen. Allerdings soll er die Finbrecher nicht fangen, sondern eine Beriihrung mit ihnen tun-
lichst vermeiden, um das Ende eines Levels zu erreichen. Merkwirdig....

4 - Shoot
U das Recycling alter Spielideen macht sich auch Markus Reinhardt verdient. Er hot sich des alt-
bekannten , Defender” angenommen. Einfach zauberhaft, wie er die Atmosphéire und die Grafik
der 70er Jahre imitiert.

15 - Shoot the Stones
Mit , Shoot the Stones” hat Alexander Hans ganz fief in der Mottenkiste der Spiele gekramt und
einen weiteren , Arkanoid” -Vertreter hervorgezogen. Besonders schane Hintergriinde - sonst wie
alle anderen auch.

16 - Supershooter
Supershooter” ist ein affenartig schnelles Ballerspielchen. Genau das Richige fiir zwischendurch,
wenn man sich an der grauenhaften Grafik nicht stort. Zu Gefahren und Nebenwirkungen befra-
gen Sie Ihren Augenoptiker oder Stefan Karsten.
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durch diverse Spezial-Steine wie Einbahnen, Ablenk-Steine, Gift etc. sehr knifflig werden!

18 - Laser
Laser ist schnell erkliirt. Man soll mit einem Laserstrah ein Ziel treffen, indem man Spiegel
aufstellt. Ist bekannt, Klingt einfach, hat aber einen extrem hohen Suchtfaktor!

19 - Polygonia
Auch,Polygonia” sieht einfacher aus, as es it. Man muBl ,nur” sein Sprite zum Ausgang brin-
gen, ohne vom bésen Feind erwischt zu werden. Zum Gliick ist das Monster (oder was es sein soll
- das Sprite st nicht so foll gelungen) recht dumm.

20 - Lawine
Lawine ist ein Strategiespiel fiir zwei Spieler. Die Spieler legen abwechselnd einen ihrer Steine auf
ein freies oder von ihnen bereits belegtes Feld. Felder, in denen einer oder mehrere Steine des
Gegners liegen, dirfen nicht genutzt werden. Die Felder haben jedoch ein begrenztes Fassungs-
vermagen. Wird nach einem Spielzug dos maximale Fassungsvermagen eines Feldes erreicht, so
rollen die Steine aus diesem Feld in die angrenzenden Nachbarfelder. Wird durch dos Heriberral-
len eines Steins wieder das Fassungsvermagen eines Feldes erreicht, so rollen auch diese Steine in
die Nachbarfelder. Dies kann unter giinstigen Umsfinden eine grofe Steinlawine ausl3sen. Ge-
wonnen hat der Spieler, dem es gelingt, alle gegnerischen Steine zu erobern. Alles klar? Nein?
Einfach ausprobieren!

Wenn Sie sich selbst an unserer Einsende-Aktion beteiligen mchten, so kopieren Sie
bitte Ihr selbstgeschriebenes Spiel/Level/Utility auf eine Diskette und fillen Sie den
Einsendecoupon im Tips&Tricks-Teil aus. Wenn uns Ihr Programm gefilt, kinnte es
schon mit der niichsten PC Games verdffentlicht werden. Vergessen Sie bitte nicht,
eine README-Datei beizulegen, in der die Installation und die Bedienung lhres Pro-
gramms erkléirt wird. Wir bitten Sie auch, das begrenzte Fassungsvermgen unserer
CD-ROM zu beriicksichtigen: Intros und Rende lussen ein Programm
schnell iiber 10 MByte und mehr anwachsen. Lesereinsendungen, die mehrere
MByte umfassen, kénnen wir leider nur in Ausnahmefillen beriicksichtigen.

Die Adresse fiir Ihre Programmeinsendungen ist:

Computec Verlag

Redaktion PC Games

Kennwort: Programmeinsendungen
Isarstr, 32-34

90451 Nijrnberg
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Dieser Unterpunkt
fihrt Sie in das Menis
mit den Demos

Dieser Menipunkt
' fihrt Sie zu den
Bugfixes und Specials

Dieser Unterpunkt fihrt
Sie zur Command &
Contact Leser-Aktion

Musik an / aus

Zuriick zu DOS

SV 235 30 PROGRAM PAD

Ein Pad, das nichts zu verstecken braucht!
Die Bewegungsrichtungen und die 10
Feuertasten sind komplett programmierbar.
Die Programmierungen sind durch eine
Software speicherbar (kein Speicherverlust
durch Ausschalten). 3D Funktion durch
AnschiuB an Game-Port und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber.

unverbindl. Preisempfenlung DM 69,95

imierbaren Feuertasten,
Rundumsicht-Kontrolle (Kulihead).
Kein Speicherverlust durch
Ausschalten. 3D Funktion
durch AnschiuB an Game-Port
und Tastatur-Port.
Incl. Windows 95 Treiber
unverbind. Preisempfehiung
DI

Sv214PC
SABRE PRO

Fliegen muB nicht
teuer sein!
Analog-Joystick mit 4

Falirastar. RUnd: SV 234 PC POWERPAD PRO

umsicht-Kontrolle Es ist dal Das Analog- und Digital-Pad

fr den PC. Sechs Feuertasten, Daverfeuer,
Schubkontrolle und Zentrierautomatik fir den
Mini-Joystick. Incl. Windows 95 Treiber.
unverbindl. Preisempfeniung DM 49,95

einlage am Griff. For Links-
und Rechtshander geeignet

unverbindl. Preisempfeniung DM 49,95

SV 243 MAGNUM 6

Joystick oder Maus? Das ist hier die Frage.
Analog-Joystick mit 6 Feuertasten,
Software um den Joystick als Maus.
einzusetzen und Rundumsicht-Kontrolle. Fiir Links-
und Rechtshéinder geeignet. Incl. Windows 95 Treiber. 27404 Weertzen - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

unverbindl. Preisempfehlung DM 69,95 Vertrieb nur iiber den Fachhandel

GmbH - FarEast-Import-Export




COVER CD-ROM 1/97 I /77

Wer sich diesen
Monat die PC Games PLUS gegdnnt hat,

darf sich an einem ganz besonders kurzweiligen Spiel erfreven.

i

Turrican 11, die legendiire Mischung aus Jump & Run und Shoot “em Up, sorgt fiir einen
qualmenden Abzugsfinger und eine schweifinasse Stirn: Turrican Il ist Action pur!

Vor langer Zeit, in einem Universum weit entfernt, kéimpften
einst auf dem Planeten Landorin aufrechte Rebellen gegen die
geféhrlichen Horden der MASCHINE und ihren kiinstlichen
Mond, der den Planeten umkreiste. Der Trabant des Bésen wur-
de besiegt, und doch: Landorin war nicht befreit. Denn die
MASCHINE beherrschte immer noch die Oberfléiche des Plane-
ten, und die Bewohner konnten nur noch in den Untergrund, in
das Innere ihres einst so blishenden Planeten fliehen. Was ihnen
blieb, war einzig die Erinnerung an das Paradies, das ihr Planet
einst gewesen war und durch dessen Ruinen nun die mutierten
Knechte der MASCHINE streiften, immer auf der Suche nach
dem Eingang ins unterirdische Hhlensystem der Rebellen. Als
sie ihn eines Tages fanden, muBten die Landorianer ihre neve
Heimat verlassen und noch weiter ins Planeteninnere flichen, um
dort auf ihr Schicksal zu warfen: den Tod!

Aber bevor sie flohen, konnten sie noch eine letzte Nachricht,
einen verzweifelten Hilfeschrei, in die Weite des Universums
senden. Eine Botschaft, die durch das All irrt auf der Suche
nach dem Mann, der es wagt, der MASCHINE und ihren Unter-
tanen entgegenzutreten und die letzten Landorianer zu retten.
Ein Mann, der darauf wartet, sein gréftes und geféhrlichstes
Abenteuer zu bestehen... TURRICAN.

Ziehen Sie aus, kampfen Sie gegen die MASCHINE und ihre
Schergen, finden Sie die Waffen und Raumschiffe einer vergan-
genen Zivilisation und befreien Sie den Planeten Landorin fir
immer.

An den schinen Deslgns kcnn man sich leider nur kurze Zeit ergolzen, dns
schweifitreibende Gameplay génnt dem Spieler keinerlei Ruhepause.
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TURRICAN Il ist ein Spiel, wie Sie es noch nie auf einem PC ge-
sehen haben: Superschnelle, exzellent gezeichnete Grafik ge-
paart mit einem abwechslungsreichen, ausgekligelten Level-
Design, biefen ein Action- und Abenteuererlebnis der Sonder-
Klasse!

B 7 Megawaffen B Gber 1.500 (!) Screens M versteckte Extras
W viele bildschirmgrofie Endgegner M einmaliger digitaler
Soundtrack

Die Installation

Legen Sie die CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein und wechseln Sie
auf dieses durch Eingabe des Laufwerksbuchstaben, gefolgt von
<ENTER>. Geben Sie nun ,SETUP” und <ENTER> ein und fol-
gen Sie den Anweisungen der Installationsroutine. Eine detail-
lierte Beschreibung der méglichen Installationsvarianten und der
damit zusammenhéngenden Anderungen Ihrer Startdateien
CONFIG. SYS und AUTOEXEC.BAT sowie die Erstellung einer
eventuell notwendigen Boot-Diskette finden Sie in der auf der
CD befindlichen Spielanleitung, die Sie, wie immer, direkt von
der CD durch Eingabe von ,ANLEITUN*, gefolgt von <ENTER>,
starten kénnen.

Systemanforderungen

386/33; 540 KB RAM und 2.048 KB XMS; Festplatte;
VGA; CD-ROM-Laufwerk.
Unterstiitzt: Joystick, SB, Gravis Ultrasound, Pro Audio Spectrum

GewuBt o: die meisten Scuﬂnu!nmuten verlieren mi| einer gewissen ]
Portion Taktik ihren Schrecken.
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CHARTS =

:

Was in den Karstadi-
Charts erst im niichsten
Monat beriicksichtigt wer-
den kann, ist beim Kalner
Versender Joysoft bereits
Realitiit: Der Bundesliga
Manager 97 von Software
2000 fishrt souverin die
Tabelle an - fragt sich nur,
wie lange. Nach dem pein-
lichen Bug-Debakel (siche
Special in dieser Ausgabe)
diirften die Verkaufszahlen
rasch in den Keller sinken.
Eine Riickkehr an die Spitze
wird erst mit einer funkti-
onstiichtigen Version
maglich sein.
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PC Games 1/97

7 Emess/

1

Karstadt Charts CD-ROM

—l.

Platz Vormonat Titel Publisher Entwickler  im...Monat
1 1 Grand Prix 2 MicroProse MicroProse 4
2 Golden Games Topware Diverse Hersteller 1
3 3 Die Siedler 2 Blue Byte Blue Byte 6
4 2 7 Warner Interactive  Bitmap Brothers 3
5 ¢ Command & Conquer Virgin Westwood 13
6 - Rally Racing 97 Software 2000 Europress 1
7 I Civilization 2 MicroProse MicroProse 7
8 WarCraft 2 Bomico Blizzard 11
9 & Megapak VI Koch Media Diverse Hersteller 2
10 38 Flight Simulator 5.1 Microsoft Microsoft 5
11 17 The Need for Speed: SE Electronic Aris EA Sports 3
12 9 Hugo 3 NBG-Verlag ITE 13
13 - Zork Nemesis Activision Activision 1
14 12 Die Fugger 2 Bomico Sunflowers 7
15 20 Pinball Power Pack Compilation Diverse Hersteller 2
16 13 Win Skat v - 6
17Z. 10 World of Combat Compilation Diverse Hersteller 6
18 1 Blue Byte Collection Blue Byte Blue Byte 6
19 - Baphomets Fluch Virgin Revolution 1
20 11 F1 Manager 96 Software 2000 Software 2000 5

Joysoft' Charts CD-ROM

N

Platz Vormonat Titel Publisher Entwickler  im...Monat
1 Bundesliga Manager 97  Software 2000 Software 2000 1
E 2 Bleifuss 2 Virgin Graffiti 1
3 Syndicate Wars Hectronic Arts Bullfrog 1
4 18 NHL Hockey 97 Electronic Arts EA Sports 2
5 Schleichfahrt Blue Byte Blue Byte 1
6 8 Jagged Alliance 2 Virgin Sir-Tech 2
7 9 Daggerfall Virgin Bethesda Softworks 2
8 4 Grand Prix 2 MicroProse MicroProse 4
9 7 C&C: Level-Editor 3 - - 2
10 - Sherlock Holmes 2 Electronic Arfs Electronic Arts 1
1 1 Baphomets Fluch Virgin Revolution 2
12 - Creatures Warner Interactive ~ Millennium 1
13 - Rally Racing 97 Software 2000 Europress 1
14 14 Die Siedler 2 Blue Byte Blue Byte 7
15 - Hardline Virgin (ryo 1
16 1 Lighthouse Sierra Sierra 2
17 Wing Commander 4 Electronic Aris Origin 1
18 - Star Control 3 Warner Interactive  Accolade 1
19 16 Civilization 2 MicroProse MicroProse 4
20 10 z Warner Interaciive  Bitmap Brothers 3




Ladengeschift - Kiel
Knooper Weg 136a

24105 Kiel
Tel 0431-578180

Nur Ladenverkauf, kein Versand !!

Tel: 04344 - 41 777

Rauher Berg |, 24217 Schonberg, Fax -41779
Mo-Frei: 10- 18 und Sa: 10 - 13 Uhr
Aktualititen iiber BTX: COMSOFT#

Spielehits zu Weihnachten auf COROM

Di
3 Skulls of the Toltecs ~ ADV Dv 79 90
3D Ultra Pinball 2 SIM
ACE Ventura ADV * DV 58 90
Adams Family Pinball SIM * DA 68,90
Al Lon DV 79,90

AH-64.: Flashpoin Korea ZUS * DV 45,90
Airbus 2 (WIN 95) |

Alien Trilogy AT
Alzdin (WINSS) 35" Disk J&R
American Dream

Armored Fist 2 ACT/STR ¥
ATF. Us SIM

J 90
DA 56,90
DV 34,90

Betrayal in Ant
BleifuB 2 SIM/SPO

Blood & Maglc  ACT * 7

BUG! DV 5690
Bundeshga Manager Htr DV 66,90
Bundesliga Manag: DV 6990
Caesar 2 (Win95). A 69,90,
Chessmaster 5000 (Win95) STR * DV ) 90

Civilization 2 SIM 79,90

Civilisation Scenarios ZUS DV 37,90
Civil War Geneml STR * DV 89,90
Cluedo DV 76,90
Colony Wars STR * DV 69,90
Comanche3 SIM _* DV 84,90

Command&Conquer SVGA/W95 * DV
Command&Conquer 2 Red Alert DVB9 )
Creatures (Win95) DV 6490

Crusader no Regret ACT DV 64,90
Cyber Gladiators  ACT DV 69,90
Daggerfall ROL * DA 75,90
Dark Seed Il ADV * DA 51,90
Das schwarze Auge 3 bv 3%

Deadlock ACT DV 83.90
Deadly Games Jagged Alliance 2 ACT EV 830
Deady Games fagged Allance 2 ACT'DY 7690
Deathgate AD!

Death Rally ACT/SPO * BV 63
Der Planer 2 SIM DV 69.90
Descent to Undermountain STR * DA 83,90

Destiny STR DV 7590
Destruction Derby 2 SIM * DV 79,90
Diablo STR DA 79,90
Die gr. Schlacht in den Ardennen DV 7290
Die gr. Schiacht um Gertysburg * DV 72.90
Die gr. Schiacht um Waterloo * DV 72.90
Die gr. Schiacht um Shiloh * DV 7290
Die Hard Trilogy ACT * DV 75,90
Die Siedler 2, Die Rémer DV 69,90
Die Siedler 2 - Missiondisk ZUS * DV 29,90

Discworld 2-vermutl|:h vermiBt*DV 82,90
Dominion DA 79,90

Down in the Dumps ADV * DV 74,90
Dungeon Keeper ROL/STR * DV 79,90
Enemy Nauans STR B DA 56,90
Evidence DV 75,90
Fl Grand an Z SIM/SPO DV 89,90
F22 Lighning2 SIM_ * DV 74,90
Firo & Klawd ACT * DA 55,90
Flight Simulator 6.0 SIM EV 85,90
Flottenmanéver STR * DV 76,90
Formular | Manager 96 SIM & “puuDV 7

Formel | SIM/SPO *
FIFA Soccer 97 SIM ATK
FX- Fvghter Turbc ACT o

G-Nome ACT .90
Go\den Gate K\IIer ADV .90
Grand Prix Manager 2 90
Grid Run_ ACTI( DV-61,90
i N Gimsars ACTIADY = DY 86,90
Hardline ACT DV 65,9
Haterik! WINS  lkarion SIM * DV 79.90
Heart of Darkaess J8R. * DA 8890
Hexagon Kartell Al DV 68,90
Hind = SIM DV 59,90
Holiday Island SIM DV 72,90
2 GEs DV 59,90
Hugo3 GES DV 64,90
Hugo 4 64,90
e Yiimes (Win9s) ACT * DV 8690
Hyberblade ACT V 86,90
lce & Fire STR * DV 5390
Imperium Galactica ACT/SIM_* 7590
Int. Tennis Open (W95) SIM/SPO * DV 75,90
Jedi Knight ACT/STR * 84,90
John Madden Foomau 97 P0- DA 74%0
Isnogud J&R 72,90
Kénig der Léwen (WIN‘?S)J&R -~ Bx 56,90

Krazy lwan (Win95) ACT . DV 76,90
Lands of Lore 2 AD' DV 89,90
Last Bllukrleg STR * ‘ EV 75,90
Last Rites Al DV 51,90
Leisure Suit Larry7  ADV DV 79,90
Links LS SPO/: DA 94,90
Links Kurs 10

.
% 2 gmn Disk

ech DV 39.90
Megarace Il ACT/SIM DV 5590
Metalttords ACT * A 79.90
Missionforge Cyberstorm#STR' DV 79,90
Monster Truck Madness ACT/SIM DV 74,90
Honty Pychon:RgaBer Kokus. 689

Moto X SP DA 79.90
Muppets R (W95) ADY DA 69,90
Nascar Racing 2 SIM Vv 79,90
N b 57 GooisiM ATK® DV 7950
Need or Speed Specil Edion DV 79.90
Net Zone DV 62,90
NHL Hockey 91 DOS/W95 VvV 79,90
NHL Powerplay Hockey 97 SPO * DV 6190

Nihilist ACT

Orionburger  AD!

Olympic Soccer Fo ATk
Pandora Akte ADV *

Pax Imperia | *

Pete Sampras Tennis SPO
hantasmagoria2 ADV *

Pl
Pinball Constj 0 Kit SIM *
Pinball Time -

Realm of the Hiaf
Return to Jacobs
Return to Ki
Risiko (Win?
Road Rash SPO
Somivaisors STR*
Schieichfahrt SIM
Scorched Planet ACT *
SegaRally SIM *

Shattered Steel ACT *
Sherlock Ho\mes 2 Rose Tatoo

Sonic PC

Star Control 3 ROL *
Star Craft STR *
Star General STR *

Star Trek - Borg ~ STR/SIM * DA 79,90
Star Trek - Generations ADV * DV 95,90
Star Trek - Warrior Set 61,90
Steel Panther 2 STR/SIM DV 69,90
ST.ORM. ACT 64,90
Super TF 2000 SIM DV 84,90
Syndicate Wars ACT/STR DV 74,90
Tempest 2000 ACT A 79,90
TFX EF2000 Special Edition SIM * DV 86,90

Id

Games Gold
40 Spiele auf 15 CDROM: Battle Isle, AnstoB,
Alone in the Dark 1-2, Das schwarze Auge |
&2, Larry 6, MIG 29, Ishar |-3, Der Cloy,
Druidenzirkel, g — -

sons Requiem|
und 20 weitere
Spielehits
Fast alle
komplett
Deutsch

Nur: 39,90

Alfa-Twin

Welt-Neuheit
2000 Color 3D-Cliparts fiir lhre DT
Anwendungen. Sie kinnen die Bilder in
Richtungen drehen und so lhren Entwiirf
anpassen. 29,9(

SUPERNIODE

39,9

ZIDgQLOR CLIFAR

11th Hour DV 26,90
3D Lemmings DA 1990
3D Uiltra Pinball DV 33,90
Across the Rhine DV 2490
|America (Civil War) DA 2490
Armored Fist DV 3290
Ascendancy & Jagged Alliance DV 49,90
Bundesliga Manager Pro DV 19,90
Carrier Strike Force DV 2490
Civilisation DV 2450
Colonisation DV 24,90
Crusade 2490
Crusader-No Remorse Classic¥ DY 27.90
eria

Das schwarze Auge | &2

Der Patrizier
Der Reeder
struct
Fug
e
cwo! 4

Dungeonmaster 2
Ecsta

Flight Unlimited

Goblins I-3

Grand Prix Manager

Hanse

Hohlenwelt

Indy Car Racing 2

Jagged Alliance

Kings Quest 7

Larry 6

Last Dynast

Legend of Kyrandia 3
Lemmings | bis

Lictle Big Adventure

Lost Eden

Master of Magic

Might & Magic Triologie 3-5
Monty Pyth.Complete W. of T. . DA 20,90
Nascar Racing + Track Pack DV 27,90

Pirates Gold V 2450
Pitfall WIN95 DV 27,90
Pizza Connection DV 1850
Pro Pinball DV 27.90
Railroad Tycoon Deluxe DV 24,50
Rayman Dv 3690
Shanghai Great Moments DV 21,90
Shivers DV 1950
Simon, the Sorcerer | &2 DV 59,90
Space Quest 6! DV 21,90

Star Trek - Next Generation DV 39,90
Stonel DV 37,90
T

US.
Voligas
Warcraft |

Wing Commander 3
Wing Commander IV
Woodruff

X-Wing enhanced

ungsbiicher
3 gkalls of s tongpbicher 3

7th Guest oder | Ith Hour je g
Albion
Alien  Trilogy {
Aliens
Alone in the Dark 1-3 Sammelband
Azraels Tear
Baphomets Fluch
Bermuda Syndrome
Sing _ingl Diskete

&C - Der Tiberium Konflike

EEE: Der Ausnahmezustand

Creature Shock

Crusader-No Rem orse/Regret je

Dagzertal, Eder Scolls

Das schwarze Auge |,2 oder 3* je 24

Deady Games - - Jagged Ritenee 2 g
eath

) Druldenzlrkel g
312 Pandora Akte

Discworld

e chhe Beholder 1-3

e o Back

Frankenstei

ull Thret{l , Vollgas

Gabriel ng;ul Ser 2 je

Goblins |- elband !
"2, Sammelband X

ndma jones 3

shar |-. Sammelband

agged Allia !

SFma, Allen Virus & Burn Cycle :

ing's Quest 11234, oder 7 je Y

nights of Xen! :

s of Lore | 3

Le ind of Kyrandia 1-3 3

Light

iétle Big Adventure

ucas Arts Classm oder Top Adv

faniac Mansion

ight & Magic 34 oder 5 je

Gnkey Isiind 182

yst, Lost Eden & Noctropolis

ebel Assault I+Z & Prlvz\:eer

iddle ol Master Lu

am

imon the Sorcerer loder 2
ace Suest 3
ace X
tar Trek, Next Generation

tar Trek | und 2

‘ommands %
ime Gate | ngms Chase 4
orin's Passage
Uhtima 3.6 Sammelband X
Ultima 7 Teil 18&2+Forge X
Ultima 8-Pagan 5
itima Underworld 6.2 je 4
Warcraft 2 oder Mission je
Warhammer %
commander 30 4 je :

rdry 6 un:
\ZNcedruf' and the Schnibble of A.

Zak Mc Kracken
Supersammelband: Die Siedler 2, After
Caesar 2, Civilisation 2, Con uest oh:he
New World und Die Fugg

TFX EF2000 Tact Com ZUS * DV 34,90
The Darkening DV 82,90
The Neverhood ADV DA 99.90

heme Hospitall, SIM DV 7590
Fighter Incl. Mission SIM DV 74,90
Com ACT/STR DV 74,90

“Timelaps: B~ DV 69,90
Tomb Raider. ABY * (B DV 0
Toonstruck Al L) Dpvies
Tunnel BI_ACT * =" DV 8690
Virtua Cop ACT DA 74,90,
Viking - The Strategie of .. ACT * DA 69,90
‘Warcraft 2 Ex(luswe Edmon STR DV 79,90
Warhawk STR DA 59.90
Warwind_STR DV 69,90
Worms Bundie inc Mission ACT DV €990
Zork Nemesis (WINSS) AD DV 84,90

DV 7430
Faco's ab 990
Command Companion Level zu C&C 2490
Scenariomania Lost Empires f.Civilisation2 14,90
Super Dead 2 LevelzuC&C2 * 9,90

Super Speed 2 Tracks zu FIGP2,Need etc 19,90

Div. Level CD fiir ID’s Action Games ab 14,90

Weitere Programme,Lésungsbiicher,Neuheiten auf
Anfrage. Wir filhren auch Importversionen.

Kai's Power GOO
Der kreative, multimediale

3 -.

- mit der Computer-Maus.
98,90 DM

adenv

Computer Borse Essen
Berliner Str. 214

AST - Multimedia
Grofe Paaschburg 17
Itzehoe

ssen
Tel0201-751135 Tel04821-600177

Unser Angeboc konnen S auch dirkt i folgendan Liden kaufen Die Ladenpreise kanen von den Versandpreisn abweic
indler-Anfragen erwiinscht

Mobiler Support Service ~ CSM - Compute
Ostmarkstr. 5 Bahnhofstr. |
46117 Oberhausen 71711 Steinheim

Tel: 0208-811009 Tel: 07144-82158¢

Z eichenerklidarung:

Versandbedingung

DV-De Version, DA-Dt Anleitung, EV-Englische Vers., MA-
Mulclinguale A, Die Kirzel hinter den Programmen: ACT-|
Action, ADV-Adventure, GES-Geschicklichkeis. J&R-jump & Run,
ROL-Rolenspiel, SAM.Sammiung, SIM-Simuiation, STR.Strategi
SPO-Sporc. ATK- Alfa Twin kompacbel., * Bei Anzeigenschiud
noch niche lieferbar.

Wir lisfern per Nachnahme oder Vorkass UPS/Post. Aus

3.500M) Ab 250.-
eicen unter Vorbehalt, Versionsinderungen vorbehalcen.




REFERENZEN

Unsere Referenz - PC Ga
Adventures/Rollenspiele l— —I Sportspiele |—
Interactive Movie Fufihall
Gabriel Knight 2 G 2/9% Euro 96 Gremlin Interactive  8/96
FIFA Soccer 97 Electronic Arts 1/97
Klassische Adventure Basketball
Baphomet's Fluch Virgin 10/9 NBA Live 9 Flectronic Arfs 4/%
Das Riitsel des Master Ly Sanctary Woods  5/96
Day of the Tentadle LucasArts 7/93 Golf
Indiana Jones 4 Lucashrts 10/92 Links LS Access 10/96
Monkey Island 2 Lucashrts PGA Tour Golf 96 Electronic Arts 12/95
Normality Inc. Gremlin Interactive  8/96
Simon the Sorcerer 2 AdventureSoft 9/95 Football -
The Dig Lucashrts 1/% John Madden Foothall 97 Electronic Arts 12/96
Zork: Nemesis Activision 6/96 Baseball
_ Rollenspiel Hardball 5 Accolade
Das Schwarze Auge 2 Atic 7/% Rugby
Stonekeep Interplay 1/96 EA Rugby Electronic Arts 9/95
Ultima 8: Pagan Origin 5/9%4 5
Ulima Underworld 142 Origin 10/93 | | Billard
Virtual Pool Interplay 1/95
" " Virtual Snooker Interplay 5/96
—| Strategie/Wirtschaft —’— hi
y
Rundenbasiert NHL Hockey 97 Electronic Arts 12/96
Ascendancy The Logic Factory ~ 10/95
Batle Ile 3 Blue Byte 10/95 —i Simulationen ’—
Neu in diesem Mo- Givilization 2 MicroProse 5/96 R '
nat: CORE Design Colonization MicroProse 11/94 e“ns?" -
haben - sicherlich Fantasy General Sst 5/% Grond Prix 2_ M.m-ol‘mse 4/9
g Jagged Alliance 2 Sir-Tech 11/96 :::z cc:; :m“ g z,"!"' ;;;:
nicht iberraschend Master of Orion 2 MicroProse 11/9 achg o
- mit dem innovati- ; U-Boot
ven 3D-Action- Echtzeit Command: Aces of the Deep  Sierra 1/%
Kniiller Tomb Rai- Command & Conquer 2 Westwood Studios  12/96 Fast Attack Sierra 5/9%
) WarCraft 2 Blizzard 2/96 K #l
der den Sprung in 7 Wamer Interactive 8/96 ampfflugzeug
. s Strike Commander Origin 7/93
die Referenz-Liste o TE 2: EF 2000 o 1/%
geschafft. Eine ech- Wirtschaft ( ,Aufbau-Spiele” ) S it
ii . Die Siedler 2 Blue Byte 6/96 ivile Lufttahri
to Uboraschmgist Maxis 3/9 | | Fight Unlmited TookngGhass~~ 7/%
hingegen der G- Theme Park Bullfrog 9/94 Helikopter
tersloher Company Transport Tycoon MicroProse 12/9%4 P
Gt AH-64 D Longbow Origin 7/%
Ascaron gegliickt, Managment Apache Longbow Interactive Magic ~ 10/95
die mit Das Hexa- Hind Digital Infegration ~ 9/96
~Kartell im Be- Anstof Ascon 2/94 Das Hexagon-Kartell Ascaron 1/97
gon-Rartell im Be Capitalism Interactive Magic ~ 12/95
reich ,Simulation” | F1 Manager 96 Software 2000 5/9 | | Panzer
cingestiegen sind. Hattrick Ikarion 7/95 Armored Fist Novalogic 1/95

144 pCGames 1/97



Elimess/

mes empfiehit
—| Action [—

Rennspiel

BleifuB 2 © Vigin 11/%
The Need for Speed Electronic Arts 1/%6
Beat "em Up

Virtua Fighter PC Sega 8/%
WWF Wrestlemania Acdaim 1/96
Jump & Run

Aladdin Virgin 11/9%4
Earthworm Jim 1 Adivision 3/%
Earthworm Jim 142 Rainbow Arts 4/96
Pitfall: The Mayan Adventure Activision 11/95
Rayman Ubi-Soft 1/9%
Flipper

Pro Pinball: The Web empire 1/96
Tilt Virgin 3/96
Action-Adventure

Crusader: No Remorse Origin 12/95
Little Big Adventure Electronic Arts 1/95
3D-Action

Descent 2 Interplay 5/96
Magic Carpet 2 Bullfrog 11/95
MechWarrior 2: Merc. Adivision 12/96
System Shock Origin 11/94
Terra Nova Looking Glass 5/96
Tomb Raider CORE Design 1/97
SciFi Action

Privateer 2 Origin 12/9
Schleichfahrt Blue Byte 12/9
TIE Fighter LucasArts 9/94
Wing Commander 3 Origin 2/95
Wing Commander 4 Origin 4/96
Shoot’em Up

Rebel Assault 2 LucasArts 1/%
Anmerkung der Redaktion:

Aufgrund der fehlerhaft ausgelieferten Version

des Bundesliga Manager 97 haben wir uns ent-
schlossen, diese Business-Simulation bis auf weite-
res aus unserer Referenz-Liste zu verbannen.

24h Order-Service
Tel 02541/98 1489
Tel 02541/981474
Fax 025 41/98 14 68

Postfacn 11 21 o
48631 Coesfeld |

g

Abmolue Pin. OV 4280

Pole Position DV 89,90
Police SWAT DA 69.90
EV8290¢

Privateer 2
DV 78,90

Fable. ov e.80
F1 GP-Manag_ DV a Anfr
F22 Lightning 2 DA 75.90
FIFAScc.97 DV7490x  ProPinbal  DV59.80
Ralley Rac.97 DV 7430
Rebel Ass. 2 DV 84.90

Flying Corps DV 84,50
Gene Wars DV 75.90

Hardine ~ DV58,30  RoadRash DV62,90
s Edt. DV 72.9

H.LN.D. Sherlock Hol.2DV 78,80

LD Scorched Pla. DV 73.90x

Shattered SteelDA 78.20

DV 73,90 SonicPC  DA5290

Helbender DV iVorb
IMIA2 Abrah, DV 83.90x
IndyCar2  DV68.30
Lands of Lore 20V 83.90x
Lighthouse DV 83,9

s

Theme Hospit. DV 75.80
3 Skuls 0Tol. DV 76.80

Toonsimuck DV 6890

DV 64,90
Warcraft 2 Ed.DV 84,80
Warms Sp.Ed. DV 70.90

X-Wing vs Tie DV 89.80x
Zombievile DV 73.80x
Zone Raider DA 69,90

Zork Nemesis DV 79.90

z

INQ06°C) ge s.aD [9Aa]

Daggerfall  DV73,90  Muppets InsideDV 64.90
DV3890  NASCarz  DV79.90
Deadine  DA39.90  Need f.S.Edit. DV79,90
DerPlaner2 DV69.90  NHL Hockey97 DV 8590
Der Produzent DV7390  Nomaity  DV73.90
Dest Derby2 DVSBOOX  Cranburger DV 7290
Outiaws V 89,90
Panzer Dragon DV 73.90
Pax Imperia 2DV 77.90x

Viele andere Top-Titel, Compilations, Low

Budgets im Programm. Wir fubren Logitech.
tm.. Gravis etc. zu Schleuderpreisen

Uber 220 Lésungshefte ab 9.901!

SEGA und SONY-Konsalen im Programm

Dl Hard Tl DV T390
Dio Siedlor 2 ZUS 32,90

Fordern Sle
I"IOC

heute ynsere

Mediadaten®"
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SPORTS

(fandala...

0531-22075-20

3 Skulls

Armored Fist Il
Baph r'éets Fluch
Blood and Magic
liga Manager 97
vilisation I
Commanche 3

)

MUUUUUMUUUUO

ALARMSTUFE ROT

Deutsche Ver5|on8 4 9 5

Creatures (WIN9S)
Crusader Il No Regret

D;gge'f‘\‘ Schriften der Weisen
Dayton

Dexdiock

De«m Gate

Der Planer 2

Destruction Derby I
Diablo

DEe Hard Troiogee

Die Sie

Die s\ea or n Mission Disc
Discworld Il

Down in the Dumps

DDSA 3: Schatten Uber Riva

FIFA-Soccer 97
Flottenmandver
Flugslmulator Microsoft 6.0
Flying Cor

FormRa |

Games Gold Topware
Gene M:

Gene Wars

Hardiine

Hind (Hubschraubersim.)
Holiday Island

[shdel-lvlvivivivlvlvlvlvivvivivivlv Nelvlvivieh JelelvlobdelvIvle]

Lanng O' Lore Il
LS

Master Of Antares (Orion 1) A 79995

Mechwarrlor 2: Mercenaries D
Nascar Racing Il
NBA Live 97

SPORTS

NHL Hockey 97
Ninilist
Norm:
Olym, |c Games oder Soccer
Onm urger

hello
A Imperia l (WIN)
Privateer
Puppen, Pﬂr\en Pistolen
Raly Racing

1Sam
Schlelchfahrt

Scorched Planet

D
D
D
A
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
D
A

World Rally Fever
Z

ZORK Nem:

84,95
Schnappchen

Apache Longbow
Der Planer+Extra

Die Siedler

Dungeon Master Il

Kings Quest 7

Kyrandia 3

Lands Of Lore

Lost Eden

Magic Carpet Plus

Monty Python Compl. WoT
Pittfall: Mayan Adventure
Pro Pnball The Web

Shanghal Great Moments
Sim City Classic
Sim Earth Classic

0U>0UUUDDDDU>UMUUDUUDDOO

= Dt. Anleitung

= Komplett Englisch

= Komplett Deutsch
Erscheinungstermine
bitte telef. nachfragen

Vollversio
Pro Stiick nur

39,95

solange der Vorrat reicht

W!Zone fur Warcratft Il
50 neue Schiachtfelder

Sl
y

ne fur Fury
3 zusatzliche Planeten
AuRerdem lieferbar:
SIZone fur SimCity
QlZone
DZone

je 29,95

Megabundle: 69,00

FIFA 96, NHL96, Gravis Gamepad

Hardware

Joysticks

Alfa Twin Joystickweiche
Alfa Dread 6 Button Pad
ThrustMaster auf Anfrage
Gravis Black Hawk

Gravis Firebird Il

Gravis Game Pad

Gravis Grip inkl. 2 Pads + Game
Wingman Extreme

Wingman Warrior
Lautsprecher 3

Trust |5W

Mitsumi FX120 EIDE 12x

Soundblaster 16 kompanbe\
Soundblaster 16 PnP Value
Soundblaster 32 ATAP| PnP
Soundblaster AWE32 ATAPI PnP
F

Quantum Fireball TM | GB EIDE
Quantum Fireball TM 2 GB EIDE
Quantum Fireball TM 3,2 GB EIDE 599 OO
IBM DJAA-31700 |,7 GB EIDE

IBM DORS 2 GB F/W-! SCS\ 2

Ci

PUs 2
AMD 486~ 133 (5x86-P75)
AMD K5 P100
INTEL P133

INTEL P166
IBM Pl 66+

inboards
ASUS XPSSTZPA 256KB ATX

Shuttle Spa(ew 554 430HX
Grafikkartel

Matrox Myst\que 2MB

Matrox Mystique 4MB

Elsa Winner Trio V+ 2MB DRAM
Elsa Victory 2MB EDO-RAM

S3 Trio 64V+ PCI 2MB EDO

Ph\hps CDD2000 2"W/4'R
CD Rohhnge 74Min

SMB PS 2 16-Chip 60ns FPM 0.EDO 69,00
16MB PS/2 8-Chip 60ns FPM o. EDO 169,00

fifandala GmDbY). Helmstedter StraRe 6, 38102 Braunschweig
Tel. 0531-22075-20, Fax 0531-22075-46, HTTP: //www welfen-netz.com

Preise und ieferungen frobleibend. £ geten unsere algemeien Geschifs
t, zzg). Versandkosts
T

bedingungen, die wir lhnen auf Wunsch
en Inland: CDs und Software: Vorkasse 8, DM;
Bei Annahmeverweigerung fillt eine

geme zusenden, Di
Nadl hnahmelZDMahm DH
Pauschale von DM 20,- an !

e nn frei I Kein Versand ins Ausian
/ersandpreise ! Die Ladenpreise kdnnen

verstehen sich als Versandprelee tn DM ncl 15
o
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REVIEW

Auch wenn Sportarten wie
Basketball und Eishockey
an Attraktivitiit gewinnen
und in der Gunst der Zu-
schauer steigen, in
Deutschland regiert weiter-
hin Konig Fufiball. Hundert-
tausende stromen jedes
Wochenende in die Stadien,
um die jeweilige Lieblings-
mannschaft lautstark zu
unterstiitzen. Aus dem glei-
chen Grund stand FIFA Soc-
cer bei den PC-Besitzern
auch schon immer héher im
Kurs als zum Beispiel NHL
Hockey oder NBA Live.

as vergangene Jahr
stand ganz im Zeichen
der Europameister-

schaft, und aufgrund der gi-
gantischen Medienprasenz
wurden dementsprechend viele
FuBballspiele auf den Markt
geworfen. Die Qualitit war oft
zweifelhaft, die Kunden oft
enttéuscht. Deshalb warteten
viele Fans auf die aktuelle Ver-
sion von FIFA Soccer, zeichne-
te sich diese Serie doch schon
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FIFA Soccer 97

=\ SPORTS.

immer durch herausragende
Qualitéit aus. Das Warten hat
sich gelohnt...

Benutzeroberfliiche
bleibt unveriindert

FIFA Soccer 97 unterscheidet
sich in puncto Menisfihrung
und Optionsvielfalt nur unwe-
sentlich vom erfolgreichen
Vorgénger: Die Menis sind
ibersichtlich gegliedert, es ste-

hen zahlreiche Spielarten
(Freundschaftsspiel, Turnier,
Saison, Pokal) zur Verfigung,
und auch an einen Netzwerk-
Modus, bei dem bis zu acht
Spieler gegeneinander antre-

ten kénnen, wurde diesmal ge-

dacht.

Die Jagd nach Toren findet un-
ter verschiedenen Platzbedin-
gungen statt, die entweder der
Computer zuféllig bestimmt
oder vom Spieler eingestellt

werden. Dariiber hinaus gibt

es die Maglichkeit, am Abend

zu spielen - aufgrund der grel-

len Flutlichtanlagen werfen die

Akteure dann Schatten in alle
Richtungen.

Die Spielerdatenbank umfaft

72 Nationalmannschaften und

Teams europdischer und ame- |
rikanischer Ligen (jeweils die

oberste Spielklasse). Ganz ak- ‘
tuell sind diese Daten aller- |
dings nicht, beziehen sie sich |



scha

doch auf die Saison
1995/1996. Wer hier Ande-
rungen vornehmen méchte,
kann dies mit dem integrierten
Editor in Angriff nehmen - mit
diesem Manko muf3te man
aber auch schon bei FIFA Soc-
cer 96 leben. Generell lassen
sich aber bei der aktuellen
Version in puncto Benutzer-
oberfliiche und Spieloptionen
kaum Unterschiede zum Vor-
gainger feststellen.

Unterschiede bei
der Spielbarkeit

Spielerisch unterscheiden sich
die 96er und 97er Version je-
doch erheblich. Passe kommen
nicht mehr unwillkrlich beim
vorgesehenen Empfdnger an,
sondern landen auch mal im
freien Raum - das gilt natiirlich
auch fir Schiisse und weite
Flanken. Wie stark der Spieler
bei diversen Aktionen vom

Computer unterstiitzt wird,
héingt von den entsprechenden
Einstellungen (Simulation, Ac-
tion, Arcade) ab - die nun viel
starker als beim Vorgénger ins
Gewicht fallen. In puncto
Steverung gibt es aufBerdem
eine weitere Neuerung: neben
dem bereits bekannten ,Grat-
schen kann nun auch nach
dem Ball ,gestochert” werden.
Dais Risiko eines Fouls ist hier
deutlich geringer bzw. grenzt

Nur vier der insgesamt acht Kame-
raperspektiven lussen sich bei FIFA
Soccer 97 wirklich spielen, die rest-
lichen sind eher fiir Wiederholungen
gedacht. Unten sehen Sie Borussia
Dortmunds Julio Cesar bei einem
Tackle gegen einen Schalker Spieler.

gegen null. Der eigentliche
SpielfluB wird durch diese
Méglichkeit sehr viel schneller,
Spielunterbrechungen sind
eher selten.

Aus dem gleichen Grund wird
das Spiel allerdings fiir Besit-
zer eines 2-Butfon-Joypads
entsprechend schwieriger. Hat-
te man frisher noch eine Taste
fir ,PaB” und eine fir
,SchuB”, so stehen bei FIFA 97
nun drei Kndpfe zur Verfiigung
(siche Skizze): wenn Sie aller-
dings nur iber ein Joypad mit
zwei Kndpfen verfiigen, so be-
deutet das wiederum, daf3
gleichzeitig die Tasten fir ,fla-
cher PaB3” und ,hoher Paf3”
gedriickt werden miissen, um
einen Schuf} auszufihren. Ein
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wenig umsténdlich und gewsh-
nungsbedirftig, aber wahr-
scheinlich auf andere Weise
kaum realisierbar.

Kiinstliche Intelligenz
ermdglicht Aufbauspiel

Die kinstliche Intelligenz macht
auf den ersten Blick einen sehr
guten Eindruck und génnt dem

Spieler sehr viel mehr Freiraum. *

War man bislang gewohnt, so-
fort attackiert zu werden, so-
bald man in Ballbesitz gekom-
men ist, so genehmigt FIFA Soc-
cer 97 reichlich Verschnaufpau-
sen. Wenn man sich den Ball
schnappt, schaltet die gegneri-
sche Mannschaft zunéichst von
Angriff auf Verteidigung um,
iiberprift, ob alle Positionen
richtig besetzt sind und greift
dann gezielt an. Man kann also
den Ball einige Zeit in den eige-
nen Reihen halten, die Lage
sondieren und nach einem frei-
stehenden Spieler suchen. Die-
ser Ablauf macht FIFA Soccer
97 dem richtigen FuBball noch
Ghnlicher: stupides ,Kick &
Rush” ist zwar immer noch
maglich, aber nicht unbedingt
erfolgreicher als ein ruhiges,
geplantes Aufbauspiel.

Wer bei FIFA Soccer 97 erfolgreich
abschneiden mochte, sollte zuniichst
einmal das Trainingsgeliinde aufsu-
chen. Hier lassen sich folgende Si-

tuationen einstudieren...
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rAngriff vs. Verteidigung

Ein FuBballspiel wird durch nette Grafik und Menis l

natirlich i

b, bend fir

die Qualitéit ist aber vielmehr die Spielbarkeit. Der folgende Screenshot zeigt Ihnen, welche Maglichkeiten
Sie bei FIFA Soccer 97 haben...

Als Stiirmer haben Sie vier verschiedene Maglichkeiten:
a) Sie versuchen, den Verteidiger auszudribbeln, auch wenn die Gefahr des Ballverlusts hoch ist,
b) Sie spielen einen Kurzpaf3 zu einem Ihrer Mitspieler, vielleicht gelingt sogar ein Doppelpaf3,
¢) Sie schlagen eine weite Flanke bis in den Strafraum und Gberlassen den Rest lhren Kollegen.
d) Mit einem geschickten ,Hackentrick” spielen Sie den Ball zu einem Mitspieler zuriick.

Als Verteidiger kdnnen sich entscheiden zwischen:
a) einem einfachen Tackle, d. h. Sie ,stochern” ein wenig nach dem Ball und stiften so , Verwirrung”,
b) einer riicksichtslosen Gratsche. Hier besteht aber die Gefahr, sowohl Ball als auch Spieler zu treffen.

Ein riesiger Krifikpunkt bei FIFA
Soccer 96 war die driickende
Uberlegenheit einzelner Top-
spieler: ein Romario oder Bag-
gio konnte kaum am Tor vor-
beischieBBen. Dieses Manko
wurde bei der aktuellen Version
vollstéindig ausgemerzt. Allen
Spielern werden einzelne Attri-
butswerte zugeordnet, die sich
von Partie zu Partie im Bereich
von zehn Prozent veréndern -
50 kénnen Topspieler wie Klins-

mann oder Shearer auch ein-
mal einen schlechten Tag erwi-
schen und das runde Leder me-
terweit am Tor vorbeizimmern.
AuBerdem ist der Unterschied
zu mittelméiBigen Spielern nicht
mehr ganz so gewaltig.

Grafische Meisterleistung,
aber die Sprachausgabe...

Wie schon bei NHL Hockey
97, so kam auch bei FIFA

Soccer 97 ,Motion Blending”
zum Einsatz, d. h. echte
Kicker wurden mit einer spezi-
ellen Kamera gefilmt und die
Bewegungsablaufe in verwert-
bare Daten umgewandelt. Mit
Hilfe der auf diese Weise ge-
wonnenen Daten wurden
dann Polygonspieler ent-
wickelt. Das Resultat sind be-
sonders realistische Animatio-
nen, bei einem Spannschuf
beugt sich der Spieler bei-
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Geschafte am Rande
der Dunkelheit!
DV 79,90
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Gré6Rer, harter, besser!
DV 89,90
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3 Skulls of the Toltecs DV 69,90 Leisure Sull Larry7* DV 79,90
3D Ultra Pinball 2* DV 69,90 nghh DV 79,90
Absolut Pinball A 5450 Links LS. DA 89,90
Ace Ventura® DV56,9.90 Links Pefican Hil EV 4990
Afteriife DA 69,90 Lords of the Realm 2* DV 79,90
AHBAD Longbow DV 79,90 Maglc(he Gathering* DV 79,90
AH64D Flashpoint Korea* DV 39,90 X" DV 79,90
Airbus 2 DV 69,90 MAD TV 2+ DV 69,90
Anvil of Dawn DV 7490 Mechwarrior 2 inkl. Data DV 74,90
American Dream DV 34,90 Mechwarrior 2 Data DV 39/
Animal* DV 79,90 ERCENARIES' DV 79!
Azraels Tear DV 69,90 Mega Race 2 4,
Battle Cruiser 3000 AD* DV 67.90 Monopoly DV 54,
edlam DA 74,90 uppets\nswde DA 69
Betrayl in Antara* DA 79,90 DV 69
Bleifuss DV 49,90 Nato Flghters (ATF Data) DV 34,
Blood & Magic AD&D DA 79,90 Nascar Racin, DA 74,
Boong! DV 4990 NBALive DV 74,
Bug! DV 49,90 Need for Speed Edt. DV 79,90
Casino Deluxe 2.0* EV 64,90 Neverhood DA 99,90
Cheesmaster 5000 DV 69,90 NHL Hockey DV 69,90
Chronicle of the Sword DA 69,90 NHL Fowerp\ay Hockey 97* DV 79,90
Ghronomaster DA 69,90 NFL Quarterback 97 DV 79,90
Civilization 2 DV 74, 0 Nihilist DV 64,90
Civil War General V 79,90 NFL 97 - John Madden DV 69;
Command & Conquer SVGA DV 89,90 Normality DV 79,
Command&Conquer inkl. Data DV 89,90 Orlon Burger DV 74,
Command&Congquer Data DV 24,90 Outpost 2* DV 89,
Conquest of the new World DV 79,90 Paxlmpenaz DV 89
: ' TOP'S
Akte Pandora
¥ Alien Trilogie
Baphomets Fluch
BleifuR 2
Creatures
Bundesliga Ma.97
A Discworld 2*
Fxfa Soccer 97
Flottenmanéver
Formel 1*
Crusade - No Regret DV 64,90 Pete Sampras Tennis* K
Cyberi DV 69,90 Pirateninsel* 79.90
Cybers orm DV 79,90 Pole Position V69,90
Dawn of Darkness* DV 79,90 Power Pack 4 DV 79,90
Deadly Tide* DA 79,90 inkl.Fifa 96, Rally Champion Chip, Magic
Deadlock DA 79,90 Carpet 2, 8 Puddon Pad
Descent 2 DA 89,90 Puppen, Perlen, Pistolen* D\/ 79,90
Descent to Undermountain ge ; .90 Quest for Glory Coll.
- '90 | Wir fuhren auch Losungsheﬂe Mag«c
Destrustion Derby 2 BV 530 | Karten, Zubehr, Wissens- und emsoft-
Die or. Sehiachti.d. Ardennen DV 8990 | ware. Level-CD's ab DM _14,90.
Die gr. Schlacht u. Gettysburg* DV 69,90 Rally Racing 97 DV 74,90
Die gr. Schlacht um Waterloo™ DV 69,90 Ratsel des Master Lu DV 69,90
Die gr. Schlacht um Shilo* DV 69,90 Realms of the Haunting EV 79,90
Dominion DV 79,90 Ripper DV 59.90
Earthsiege DV 7990 Risiko DV 69,90
EaﬂhwormJ\mHZ DOS DV 64,90 - Road R: DV 59,90
Ecco the Dolphin D\/ 49, Ruckkehr nach Krondor* DV 84,90
Elisabeth I. V 69,90 Sandwarrior* DV 79,90
Eurofighter 2000 inkl. Tact-Com DV 81,90 Shannara DV 69,90
Eurofghhler 2000 Tact-Com DV 34,90 Shatterd Steel DV 69,90
Eurfighter 2000 Super DV 81,90 henock Ho\mes Tato.Rose DV 74,90
F1 Managerge DV 69! iedler DV 69,90
F1 Grand Prix 2 DV 79, ilent Humer DV 69,90
F22 Lightning 2 DV 79, ilent Hunter Mission Patrol* DV 24,90
- Fable DV 79, im City CD Collection DV 89,90
~ Fifa Scccer 96 DV 59, vmom eScrcerer1+z Edt. DV 49,90
Fire DV 59, DV 54,90
anm @ommander 2 DV 6990 Star General* DA 79,90
Flying Corps DV 84,90 Starcraft* DV 79,90
Fragile Allegiance DV 79, tar Trek Borg i.Vorb.
FX Fighter Turbo DV 64,90 Star Trek - Klingons DV 69,90
abriel Knight 2 DV 79,90 Star Trek Warrior Set DV 69,90
Gearheads DV 49,90 DV 59,90
ene Machme DV 74,90 Striker 96 DV 79,90
DV 69,90 erra Nova DV 69,90
olden Ga(e Killer DV 74/ e Dig DV 74,90
DV 84, heme Hospital* DV 74,90
uts N Garters DV 84,90 Time Commando DV 69,90
Hardline DV 59,90 Tomb Raider* DV 64,90
Hexagon Kartell DV 67,90 Toonstruck DV 69,90
Hexen Mission DA 29,90 Trophy Base 2* EV 69,90
Holiday Island DV 69,90 Tunnel B1* DV 84,90
Hugo 3 DV 69,90 Virtua Cop DA 74,90
Hugo 4* DV 59,90 Virtua nghter DV 69,90
Hunter Hundet* DV 84,90 Warcraft 2 Edt. inkl. ExpSet DV 79,90
Hyperblade* DV 81,90 Warcraft 2 Exp.Set DV 24,90
nterstate 76* DV 8490 Warwind DA 79,90
ron & Blood DA 7490 Wing Commander 4 DV 54,90
ronman/XO DA 69.80 Worms inkl. Relnforcment DV 69,90
lznogoud* DV 69,90 Worms Reinforcment DV 34,90
Jedi Knight* DA 84,90 X-Men: Ch.of the Atom* DA 69,90
Kénig der Lowen DA 5490 X-Wing vs. T-Fighter i.Vo
Lands of Lore 2* DV 84,90 Z DV 69,90

Toonstruck
LOW BUDGET!
11th Hour DV 29,90
3D Lemmings DV 19,90
Biofory DV 2990
Bundesliga Manager Pro. DV 19.90
Chistof Kolumbus DV 19,90
DV 24,
G aaar o Remotse* DV 29;
Deadelus Encounter DV 24
Der DV 19,
Destruction Derby DV 29,
Die Siedler DV 29,
e Stodiar 2 Mission DV 29,
world DV 29,
Dungeonmaster 2 DV 29
arthsiege DV 24:90
arthworm Jim WIN 95 DV 32,90
ishockey Manager DV 19,90
cstatica DV 19,90
rand Prix DV 24,
rand Prix Manager DV 39,
Indy Car 2 DV 34
agged Alliance DV 29;
ings Quest 7* DV 24,
Little Big Adv. DV 29
aster of Magic oV 2
4,
4,
4,
9
9
5
4
4,

Might&Magic Triologie DV 39,90
NBA 96 bV ,90
HL 95 Classic )% .90
Pirates Gold 5% .90
Pitfall DV 29,90
Pizza Connection bv ,90
Pro Pinball The Web bV ,90
Railroad Tycoon Deluxe DV 24.90
Risselshei bv ,90
chwarze A e 2 DV 29,90
E hanghal-Great Moments DV 24,90
imon 1 DV 24,90
imon 2 DV 29,90
iver: DV 19,90
pace Quest 6* DV 24,90
tar Trek-Final Unity DV 39,90
DV 34,90

'eamchef DV 29,90
heme Park Classic DV 29,90
Tilt DV 24,90
fop Gun DV 29,90
UFO DV 24,90
Voligas DV 29,90
Warcraft 1 DA 29,90
Wing Commander 3 bv 4, 0
Woodruf bV 0
Wipe Out DV 19, 0

TOP'S
Master of Orion 2*
MDK*

MS Flightsim.6
Phantasmagoria 2* 79,90
Schleichfahrt 69,90
Schwarze Auge 3 34,90
Star Control 3*

Syndicate Wars

59,90
79,90
84,90

79,90

69,90
69,90
PLAYSTATION!
Sony Playstation 389,
Wemory Gard 14,
Controll Pad A
Alien Trilogy DV 89
Andretti Racin DV 89,
Baphomets Fluch DV 89
Batllearena Toshinden 2 DA 99
ubble Bobble DV 79,90
ust a Move 2 DV 59,90
Command & Conquer* DV 89,90
Crash Bandicoot DV 99,90
Darstalkers® DV 84
Destruction Derby 2* DA 99
Die Hard Trilogy DV 79;
Fade to Black DA 89!
Fifa 97" DV 79;
Formel 1 DA 89,90
Gunship 2000 DV 99,90
itern. Track&Field DV 99,90
st* DV 89,90
Need for Speed DA 79!
NHL Hockey 97 DV 79/
Olympic Games DV 89!
Pete Sampras Tennis DV 79;
Sim City DV 89,
Sovict Sirike. DV 79;
Syndicate Wars DV 79}
Tekken 2 DA 99
Time Commando DA 89,90
Tunnel B1 DV 84,90
Wing Commander 4* DV 99,90
Wipe Out 2097 DA 99,90
rt.
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spielsweise vorbildlich tber
den Ball, und Flugkopfblle
bzw. Fallrickzieher wirken
nun sehr viel spektakularer.
Wirklich sichtbar wird der
grof3e Fortschritt gegeniber
der Vorgéngerversion und
zahlreichen Konkurrenzspielen
aber erst beim Torhiter, der
nun auch mal aus dem Kasten
herauslauft, um den Winkel zu
verkiirzen oder einen aus kir-

5
Bei FIFA Soccer 97 knnen Sie nicht
nur in verschiedenen Stadien spie-
len, sondern auch in der Halle - hier
darf richtig ,gebolzt” werden!

zester Distanz geschossenen
Ball trocken wegfaustet. Auch
wenn der Torwart von einer
Ecke in die andere fliegt, wird
dem Spieler ein optischer
Leckerbissen geboten.

Die unterschiedlichen Platz-
verhdltnisse, die Darstellung
der Stadien und natirlich die
Préisentation der einzelnen
Menipunkte runden das ber-
aus positive Gesamtbild in
puncto Grafik ab. Noch eines
zu den vorhandenen Kamera-
perspektiven: insgesamt ste-
hen acht Kameras zur Verfu-

Die Platzverhiltnisse haben erhebli-
chen EinfluB auf das Spiel. Bei die-
sem Spiel Deutschland vs. England
strahlt ausnahmsweise die Sonne.

‘Statement

Keine Frage, in puncto Préisentation ist EA Sports mit
FIFA Soccer 97 wieder einmal ein Meisterwerk ge-
lungen. Die Kicker bewegen sich noch sehr viel reali-
Sacherclebei Vorganger Dhir den Rassn nd o
zeugen dadurch - zusammen mit dem Gegrahle der
Fans - eine ,Atmosphére wie im Stadion”. Auch die
verbesserte kiinstliche Intelligenz sorgt fir hsheren Spielspaf3, kann
mion nun dock it sehrviel wishr Koplchan zuF Sadhis gabin, Arlo
zur Kk gib lediglich die komplett therarbeitee, gewdhnungsbedrf-
fige Steverung, die sowohl Anféingern als auch Fortgeschrittenen zu
Beginn ein wenig Kopfzerbrechen bereitet. Wer sich aber erst einmal
mit der neuen Belegung zurechtgefunden hat, bekommt mit FIFA Soccer
97 das zur Zeit wohl beste Fubballpiel am PC geboen.
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rAufstellung

Gerade im Spiel gegen einen menschlichen Gegner (aber auch gegen
den Computer) fllt immer wieder auf, da3 die Standardaufstellung

viel zu offensiv ist. Wenn hier nicht kréiffig ,nachreguliert” wird, endet
die Partie meistens in einem schnellen, aber eigentlich

Gebolze & la Kick and Rush”.

- AMMANAGEMENT

taler Verteidigung” bis ,totaler Angriff” ist hier alles geboten. Die ,nor-
male Verteidigung” erwies sich aber als alltagstauglich.

Zuniichst sollten Sie einen
Abwehrriegel schaffen, der
um den Strafraum positio-
niert ist. Die Einteilungen
+4-8-2" oder , Libero” bie-|
ten sich hier an, alle ande-
ren sind zu offensiv. Uber
den zweiten Button liift

ich die allgemeine Spiel-
einstellen. Von ,to-

{iber die Option ,Posi-
tion Gndern” kinnen Sie
schlieBlich das Feintuning
iibernehmen. Einzelne
Spieler lassen sich hier
genau plazieren, und
man kann festlegen,

wer hinter wem spielt.

gung, von denen aber nur

vier wirklich spielbar sind -

die anderen kommen norma-
lerweise nur beim Replay zum
Einsatz.

Der Spielkommentar stammt -
wie schon bei der 96er Versi-
on - von Wolf-Dieter Posch-
mann, der diesmal allerdings
Unterstitzung von Karl-Heinz
Feldkamp bekommt. Bis auf
wenige Ausnahmen paf3t die
Sprachausgabe recht gut-zur
jeweiligen Situation. Nur ab

REQUIRED
i 'S,

RECOMMEN

[1]31]
Pentium 133, 16 MB RAM,
Quad! I-C0-ROM

Pentium 75, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-co-rov_| ] T
[Eieceronic Ares)

und zu leistet sich das Duo
grobere Patzer, so daf} FIFA
Soccer 97 im direkten Ver-
gleich zum Vorgénger - zu-
mindest in diesem Punkt - ein
wenig schlechter abschneidet.
Die musikalische Untermalung
ist hingegen durchweg ein
GenuB. Die harten Gitarren-
riffs gehen sofort ins Ohr und
ergeben zusammen mit den
ansonsten poppigen Melodien
herrliche Kompositionen.
Oliver Menne B

Sportspiel

Handling

Spielspafi

Preis

Release
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CD 395236 CD-ROM 537563 CD-ROM 537571

AFTERLIFE

=

Versafftlkosten toom sarsss

Die Fugger

Hitbreaker 4/96 Caught In The Act — |
2 CDs 395053 Forever Friends p EHI
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Comanche Afterlife

lif Die Fugger 2
Compilation CD-ROM 537589 CD-ROM 536557
CD-ROM 536540

BRAVO Hits 14
2 CDs 395251
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Tic Tac Toe Robert Miles Faithless
Tic Tac Toe Dreamland Reverence
:CD 395046 CD 395079 CD 396929

Shanghai Der Glackner von
CD-ROM 537837 Notre Dame

Nascar Racing
CD-ROM 537829

At 0 g L B CD-ROM 537514
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2 CDs 396879 Dicke Dinger Play Games See The Same Sun

CD 396067 CD 396903 CD 396543

Diese tolle 35mm-Focus-Free-Kamera
erhalten Sie als Dank fir Ihr Interesse 3 —
am Bertelsmann Club. Sie konnen sie Forme! 1 Manager

Conquest 0f The

auf jeden Fall behalten, auch wenn , CD-ROM 53607 New World Collection CD-ROM 536532
Sie letzlich nicht von den Vorteilen (S0 CD-ROMS36615  CD-ROM 536581
fice LTS Uher it S il " Alle CD-ROMs USK 16 frei — fir MS-DOS und Windows ab 485/ 8 MB

Mein Vorteils-Coupon

: ich machte die Bertelsmann Club-Vort
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topaktuel-

Ich bezahle meine 2 Artikel per Rechnung (* zzgl. DM 3.— Versand-

kosten). Nur wenn ich meine Artikel behalte, habe ich das

Anrecht, auch kiinftig die Bertelsmann Club-Kundenvorteile zu

nutzen. Dieses Anrecht gilt zunachst filr 2 Jahre und verléngert

sich automatisch um jeweils 1 Jahr, wenn ich nicht 3 Monate vor -1 L 1

LRUC ST RETT R Ablauf schriftlich darauf verzichte. Ich erhalte 4 mal im Jahr gratis ~ Gebu Telefon (fr Inf
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WARCRAFT II: TIDES OF DARKNESS
WARCRAFT 11: BEYOND THE DARK PORT
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Timelapse

Erkundungsreise

In das Grafik-Adventure Timelapse packte GT Entertain-
ment so ziemlich alles hinein, was irgendwie ,,in” ist:
alte versunkene Kulturen, einen besessenen Wissen-
schaftler, ,,One-World“-Gedanken, Zeitreise-Phantaste-

reien und vieles mehr.

ha, ein weiterer Myst-
Klon, denkt sich der
Spieler, nachdem er

sich ruckweise durch die er-
sten paar spérlich animierten,
aber phantastisch aussehen-
den SVGA-Screens von Time-
lapse geklickt hat. Nur: in
Timelapse ist alles ein wenig
monumentaler als in dem of-
fensichtlichen Vorbild. So

‘Statement

Gut, Timelapse
ist eine opulente
Augenweide mit
gelungenen
Puzzles, aber
nach dem x-ten
Myst-Verschnitt
mag sich die grof3e Begeiste-
rung beim Spielen nicht mehr
so recht einstellen - zumal die
,scheibchenweise” Fortbewe-
gung von Screen zu Screen an-
gesichts der heute verbreiteten
3D-Engines bereits ein wenig
antiquiert wirkt. Wann ist end-
lich mal SchluB mit der ewigen
Myst-Klonerei2

greift man beim zugrundelie-
genden Sujet auf eines der
groBten Mysterien der
Menschheitsgeschichte (die
Suche nach dem versunkenen
Atlantis) zuriick und holt da-
bei gleichzeitig zu einem
Rundumschlag auf die faszi-
nierendsten und rétselhafte-
sten Hochkulturen der Vergan-
genheit aus. Die obligaten
Maya sind dabei ebenso ver-
treten wie das alte Agypten
und die Anasazi, die nach
Meinung des leidenschaftli-
chen Forschers Prof. Nichols
alle in irgendeinem Zusam-
menhcng miteinander stehen.
Auf der Suche nach dieser ge-
heimnisvollen Verbindung
durchschreitet Nichols auf den
Osterinseln ein Zeit-Tor und
bittet nun verzweifelt Sie als
seinen einzigen treuen Ver-
trauten um Hilfe.
Anders als in Myst kénnen Sie
sich durch die Timelapse-Wel-
ten auch mit Hilfe der Tastatur

In seinem Forscher-Camp auf den dsur-lnseln hinterlief uns Professor
Nichols einige niitzliche Hinweise fiirs Weiterkommen.
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durchschaut, darf man bald das Zeit-Tor durchschreiten.

bewegen und an wichtigen
Stellen mit des Professors Ka-
mera Photos schiefBen. Zwi-
schen bereits besuchten Loca-
tions dirfen Sie praktischer-
weise schnell per Hotspot hin-
und herspringen. Weniger be-
nutzerfreundlich ist, daf3 sich
manche wichtigen Screens
NUR Gber umstindliche Tasta-
turkommandos aktivieren las-
sen. Die Puzzles hingegen be-
wegen sich in Schwierigkeit
und Dichte auf Ghnlichem Ni-
veau wie im grof3en Vorbild,
ebenso der atmosphdrische
Soundtrack, der fiir alle Sets
stets die passende Klangkulis-
se liefert.

Wie im allgegenwiirtigen Vorbild
Myst bewegt man sich ruckweise
durch die umfangreichen Levels.

—7 X —
Die Freunde opulenter Farbenpracht
kommen in den Timelapse-Welten

Herbert Aichinger B  voll auf ihre Kosten.

—_—————
Grafik-Adventure

REQUIRED
4&6DX2/bI MB RAM,
D 3ubleS; D-ROM
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Per tium 90, 16 MB RAM,
lluadSpeed-CO0-ROM
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Spiel | engiisch]
| 67 Entertainment]
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Der Sonnenkdnig Ludwig
XIV. verstand es perfekt,
seinen Hofstaat unter Kon-
trolle zv halten: Spei-
chellecker, Intriganten und
Kokotten gaben sich in
Versailles die Klinke in die
Hand, buhlten um die
Gunst des Herrschers und
stachen sich dabei gegen-
seitig aus.

uch Sie versuchen in
Versailles, sich im
Glanz des Kénigs zu

sonnen, und was kénnte lhnen
besser dabei helfen, seine Zu-
neigung zu gewinnen, als ei-
nen Komplott gegen seine Per-
son aufzudecken. Also tun Sie
es den anderen Hofschranzen
nach und treiben sich mit offe-
nen Augen und Ohren in den
unendlichen Zimmerfluchten
des Schlosses herum. Sie be-
lauschen Gespréche, versu-
chen anderen Héflingen listig
Geheimnisse zu entlocken,
stochern in Schubladen, Va-
sen und Schrénken herum und
versuchen, das Puzzlespiel
aus Geriichten, vollgekritzel-
ten Papierfetzen und anderen
Fundstiicken zu einem
Ganzen zusammenzufiigen.
Immer wieder kommt lhnen
bei lhrer Arbeit das strenge
Hofzeremoniell in die Quere,

Versailles

Hofschranze

In aufwendi ' Zwisch

werden Hof ielle wie

das Grand l::er des Kanigs veranschaulicht und erklirt.

das Sie z. B. daran hindert,

auch die Méglichkeit, aus der
£ ]

zu t 1 Tag 1 be-
stimmte Réume zu betreten
oder sich mit Personen zu tref-
fen, die gerade dem Kénig zu
Diensten sein missen.

Vive le Roi

Grofle Teile des Schlosses Ver-
sailles wurden in dem Pro-
gramm detailverliebt ,nachge-
baut” und diirfen vom Spieler
in schwungvollen Kamerafahr-
ten durchwandert werden.
Viele Einzelheiten, wie z. B.
die zahlreichen Gemélde an
den Wéinden, lassen sich per
Mausklick heranzoomen und
néher in Augenschein neh-
men. Vielfach hat man dabei

P =y

Immer wieder tauchen im Spiel alte Originalzeichnungen und Gemiilde auf,
die dem Spieler die Zeit Ludwigs XIV. nahebringen.
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L , reich illustrier-
ten Dokumentation Hinter-
grund-Infos abzurufen. Das
Leben in Versailles wird je-
doch nicht nur erklért, son-
dern in aufwendigen Zwi-
schensequenzen auch visuell
hervorragend veranschaulicht.
Dort begegnet man den ge-
renderten, leider recht hélzern
animierten Abbildern vieler
historischer Persénlichkeiten,
unter anderem sogar dem
Sonnenkénig selbst. Ein stilge-
rechter Klassik-Soundtrack
und die intuitive Maussteue-
rung runden den positiven
Eindruck ab.

- -

iesonders eindrucksvol haben die
Grafiker den berihmten Spiegelsaal
von Versailles nachempfunden.

Bei Wissensliicken hilft die integrier-
te, akribische Dokumentation weiter.

‘Statement;

Bei Versailles
handelt es sich
um einen Zwitter
aus Edutain-
ment-Programm
und Adventure,
wobei der
Spielaspekt hauptséchlich dazu
dient, sehr unterhaltsam Wissen
Uber die Zeit des Absolutismus
2y vermitteln. Das Hauptaugen-
merk liegt in Versailles also nicht
auf knackigen Puzzles. Fir Spie-
ler mit einem Faible fir Ge-
schichte ist das Cryo-Werk je-
doch fast schon ein Pflichtkauf.

Herbert Aichinger B

REQUIRED
60X2/66,

48! MB RAM,
DoubleSpeed C0-ROM, spiel | deutsch|

RECOMMENDED
Pentium 100, 15 MB RAM,
QuadSpeed-[D-ROM
MULTIPLAYER

Kkeine Multipla jer-Option

Adventure

Spielspati | 66+

Handbuch
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Lords of the Realm 2

Adel verpflichtet

Bei Sierra ist der Kunde Kanig - inshesondere dann,
wenn er sich bei Lords of the Realm 2 gegen vier Neben-
buhler durchsetzt, die den verblichenen Amtsinhaber be-
erben wollen. Taugt der zweite Teil aus Sierras Strate-
gie-Schmiede Impressions zum wiirdigen Thronfolger?

chie noch respektiert und

nicht verspottet wurde, spielt
Lords of the Realm 2: Kénig
Edward I. segnet 1268 AD
das Zeitliche, was schlagartig

I n einer Zeit, als die Monar-

Fi e

S >
In der Dorf-Nahansicht werden den
Arbeitern Aufgaben zugeteilt.

P

T
Im Kriegsfall kommt es zu Echtzeit-
Kampfen in WarCraft 2-Manier.

Zwischendurch gibt's brillant geren-
derte 3D-Sequenzen zu bestaunen.

Statement

Echtzeit, Wirtschaft, Strategie - von allem ein
bifBchen was und verpackt in wunderschéner
+Mein grofles Ritter-Buch“-Grafik. Diese kunter-
bunte Mischung macht LOR 2 zum , Misliriegel”
dieses Genres - kurzzeitig séitigend, aber die Wir-
kung halt nur fir wenige Stunden an. Deshalb:
Wenn’s nicht unbedingt Camelot-Atmosphéire sein muB3, bieten
Civilization 2, Colonization etc. mehr fir's Geld.

die Frage nach einem geeig-
neten Nachfolger fiir dieses
Amt aufwirft. Sie gehéren zu
den verwegenen Kandidaten,
die sich nach dem Motto ,Das
kann ich doch auch!” fiir den
Job interessieren. Weil es da-
mals noch keine Assessment-
Center oder Einstellungs-Tests
gab, will man einfach den
méchtigsten Provinzfirsten
zum obersten Regierungs-Chef
kiiren. Und das heifit fir Sie:
angrenzende Landesteile be-
setzen. Das setzt natiirlich vor-
aus, daf Sie die Mégen der
chronisch hungrigen Bevélke-
rung fiillen, die Streitkréfte mit
Waffen ausstatten, Vieh ziich-
ten, das Land bestellen und
fehlende Materialien von fah-
renden Handlern ordern, die
regelméBig vorbeischauen.
Die scrollbare Isometrie-Land-
schaft des Reiches (England,
Frankreich, Deutschland, Itali-
en) ist dabei in den Farben
der jeweiligen Jahreszeit =
Runde gehalten. In der Na-
hansicht lhrer Kolonien kén-
nen Sie ilberzahlige Arbeits-
kréifte vom Getreide-Feld in
die Schmiede oder zum Kuh-
melken schicken. Reichlich

Bl nde Landschaften in SVGA:

Nahrung und niedrige Stevern
heben die Laune des Volkes,

Pest, Rinderwahnsinn und Ein-
berufungsbescheide in die Ar-

e einzelnen Parzellen knnen entweder
fiir die Haltung von Kiihen oder den Getreide-Anbau verwendet werden.

auf Milch, Steine, Getreide, Ei-
sen und Holz - Naturalien wie
Schafe oder Bier wurden weg-
rationalisiert. Den ,Echtzeit”-

mee bewirken das Gegenteil.

Mehr oder weniger?

Gegenilber dem Vorganger
hat LOR 2 grafisch stark zuge-
legt, aber in Sachen Vielfalt
abgebaut. Der Burgherr darf
sein zukiinftiges Domizil seit
neuestem nicht mehr nach
Castles-Vorbild eigenhéndig
designen, sondern ordert le-
diglich eine von sechs Instant-

Festungen wie aus dem Fertig-
haus-Prospekt. Die Rohstoffe
beschrénken sich mitflerweile

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM
RECOMMENDED
MB

Pentium 100, 16
OQuadSpeed-CD-R
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I Modem, Netzwerk (4 Spieler] |

Modus im Ernstfall gab’s
schon bei LOR 1, aber jetzt
wirken diese Scharmiitzel zwi-
schen Mistgabeln schwingen-
den Bavern und Pfeile abfeu-
ernden Bogenschiitzen wesent-
lich warcraftiger. Die Infanteri-
sten (bewaffnet mit Schwer-
tern, Hellebarden, Armbriisten
usw.) lassen sich wie gewohnt
gruppieren und an strategisch
relevanten Standorten plazie-
ren, wo es dann zu mafig
animierten Kampfszenen
kommt.

Petra Mauersder B

Strategie/WiSim
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Pyst

Komaodiantenstadl

In der Filmindustrie gehiren Persiflagen wie Die nackte
Kanone oder Spaceballs bereits zum Schnee von gestern.
In der Computerspiele-Industrie hat das aber bislang
noch niemand gewagt. Parroty Interactive nimmt sich
jetzt dieses neven Genres an und bringt mit Pyst eine
Parodie auf Myst auf den Markt.

arf man der PR-Abtei-
lung von Broderbund
Glauben schenken, so

befinden sich vier Millionen
User weltweit im Besitz des in-
teraktiven Diavortrags Myst.
Ergo - so denkt sich Parroty In-
teractive - mifite dieser digi-
taltouristische Sauhaufen das
einst so idyllische Inselpara-
dies mitflerweile in eine Kloa-
ke verwandelt haben. Und so
wandert der Spieler durch
iberbelegte Campingplétze,

Wie in einem Bilderbuch bewegt man
sich bei Pyst von Screen zu Screen.

che iiber Jahre hinweg zerstort.

‘Statement

entlang verdreckter Strénde,
verbrennt ein paar Bicher in
der gefiirchteten Myst-Biblio-
thek und besucht andere - va-
ge an das Spiel erinnernde -
Umgebungen. Hin und wieder
trifft man auf King Matruss,
den benevolenten Herrscher
von Myst Island, und dessen
Séhne Prinz Sirup und der
Prinz, der friher unter dem
Namen Prinz bekannt war.
Haha!

Wo ist das Spiel?

Es handelt sich weniger um ein
Spiel, sondern vielmehr um ei-
ne (angeblich) parodistische
Tour durch die Welt von Myst.
Objekte kénnen manipuliert,
aber nicht benutzt werden, d.
h. es handelt sich lediglich um
Hot Spots, nach deren
Anklicken eine Aktion folgt.
Hierbei kann es sich um eine
Animation oder einen Sound-
clip handeln. Es gibt kein Inven-
tarsystem und keine direkte
verbale Interaktion. Diesen of-
fensichtlichen Mangel an ech-
ten Spielelementen versucht
man durch reichlich Video

Viel Léirm um nix. Parroty Interactive verspricht eine
Parodie auf ein Computerspiel und vergift, das
Spiel einzubauen. Man rennt ziellos durch die Ge-
gend, da es keine echte Aufgabe zu erfillen g,
und fragt sich schon bald, was das Ganze eigentlich
soll. Einziger Lichtblick ist John Goodman in der Rol-
le des King Matruss. Was sich auf den ersten Blick wie eine gute Idee
ausnimmt, versagt am Ende klaglich.

Der Prinz, der

e
her unter dem Namen Prinz bekannt war. Pyst ist gespickt

2

mit Kalavern dieser Art und sorgt eher fiir Trinensticke als fiir Lachfalten.

auszugleichen. Um die CD
auch vollzubekommen, werden
noch ein ,The Making of
Myst"-Video sowie das Musik-
video ,I'm Pyst” zugegeben.
Beide sind ungeféhr so unter-
haltsam wie die lusfigen Volks-
musikanten.

Wo ist der Witz?

Computerspiele zu parodieren
hért sich eigentlich wie eine
gute Idee an. Allerdings sollte
ein solches Produkt, das laut
Verpackungstext den PC Junkie
ansprechen soll, auch fir die-

SoundBlaster ©
General Midi
Audio

REQUIRED
486DX33, 8 MB
DoubleSpeed-

RECOMMENDED
Pe 6 MB RAM,
Guad! -CO-ROM

I Keine Multiplayer-Optian |

164  PC Games 1/97

sen ausgelegt sein. Myst mag
sich vielleicht vier Millionen
mal verkauft haben, ist aber
kaum ein Spiel, das sich
innerhalb der reinen Spieler-
gemeinde grofler Beliebtheit
erfreut. So ziemlich jedes CD-
Laufwerk, jede Soundkarte und
jeder neve Computer wird mit
einer kostenlosen Version von
Myst ausgeliefert. Parotty Inter-
active verspricht fir die Zu-
kunft weitere Parodien. Hoffen
wir, daf3 man a) eine etwas
gliccklichere Wahl frifft und b)
mehr Spielelemente einbaut.
Markus Krichel B

Adventure

Spiel | englisch|
LELL/- Ml englisch]

Hersteller T
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n#Dieses Spiel ist kein Spiel! Es ist unfaBbar” - na, wer
da nicht blindlings zugreift. Nicht nur die Tatsache, daf
uns Gamedesigner Terry Rudat vom deutschen Program-
mier-Team Chilli Entertainment sein potentielles Kult-Ad-
venture hachstpersanlich vorbeigebracht hat, macht
Shine von BMG Interactive schon mal grundsiitzlich inter-
essant: Mit starker Musik, tisthetischen Videos, sauber
gerenderten Grafiken und der beklemmenden Story
bringt Shine elementare Voraussetzungen fiir das Setzen
never Akzente in der Disziplin ,Myst-Clone” mit.
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I light City regiert seit neuestem
die Musik. Mit einem fast
schon genialen Soundtrack hy-
pnotisiert ein munteres Trio na-
mens The Trinity die Massen
und avanciert damit schlagartig
zur maf3geblichen Institution.
Jetzt werden Sie sagen: Sowas
gab’s doch schon mal in den
60er Jahren, nur waren das
halt damals vier Pilzkspfe.
Stimmt. Nur ist das nicht die
ganze Wahrheit Gber Twilight
City: Da gibt es zum Beispiel
die Music Corporation, die ib-
erall Video-Terminals installiert
und dank der Trinity-Hymnen
das Alltagsleben bestimmt. Und
plétzlich verschwinden vermehrt
Personen auf unerkldrliche Wei-

se; als jiingster Fall gibt der ver-
mif3te Jerrol E. Ratsel auf. An-
geblich war der Journalist und
Musiker mit einer Enthillungs-
Reportage iiber die Clone-
Shops beschéftigt, in der end-
lich entlarvt werden sollte, wo-
her das ,Material” fir die voll
funktionstiichtigen Clones x-be-
liebiger Lebewesen stammt. Sie
ibernehmen nun den Part des
,Shine” und sind primér unter-
wegs auf der Suche nach dem
eigenen Ich. Wihrend Ihrer Re-

n der disteren Metropole Twi-

cherche ,zwischen Redlitéit,
Traum und Wahn” werden Sie
zwangslaufig auch auf einige
makabre Geheimnisse von Twi-

light City stofen.
Wer bin ich?

Wer Shine gespielt hat, wird
nicht unberechtigterweise die
Frage stellen, wo denn da die
grofBartigen Innovafionen ver-
borgen sein sollen, die dieses
Programm so ,unfaB3bar” ma-
chen. Antwort: Es gibt keine.
Die Puzzles decken nur das tb-
liche Spekirum ab - da werden
Zahlencodes eingetippt, Melo-
dien nachgespielt, geometrische
Formen angeordnet, Schalter
gedriickt, Hebel betdtigt und

Shine
s Sein

komplizierte Mechanismen
durchschaut. Auch der Spielver-
lauf hélt sich mit Uberraschun-
gen zurlick: Schritt fir Schritt
latscht man durch die Gassen
von Twilight City, schaut sich
launige Videos an, riittelt an
verschlossenen Tiren und freut
sich wie ein Schneeksnig, wenn
sich Gberhaupt irgendwas be-
wegt. Auf dem Bildschirm er-
scheint teils wunderschén ge-
renderte und mittels Raytracing
veredelte SVGA-Grafik Marke




,3D Studio”, im Hintergrund er-
Klingt dazu Musik der Kategorie
Schwermetall” (u. a. von der
Formation Schweisser), und
wenn man sich anstrengt,
macht sich sogar so etwas wie
Gansehaut-Feeling bemerkbar.

Wo bin ich?

Steuerungstechnisch hat Shine
noch einige deftige Macken.
Das féingt bereits damit an, daf3
man sich beim Anklicken des
Links-/Rechts-Cursors mal um
90, mal um 180 Grad dreht,
was die Navigation und Orien-
tierung natiirlich ungemein er-
leichtert. Eine Ubersichtskarte
von Twilight City zum Hin- und
Herspringen zwischen den 35
Locations wiire der Spielbarkeit
ebenfalls zugute gekommen.
Sobald Sie sich in eine be-
stimmte Richtung bewegen oder
etwas manipulieren kdnnen,
&ndert der Cursor seine Form.
Der Haken an der Sache: Auf
vielen Screens ist nicht ersicht-
lich, was auf einen Mausklick
reagiert und was nicht. Konkre-
tes Beispiel: Man hat ein myste-
ridses Schaltpult vor sich, aber
keinen Anhaltspunkt, a) wie es
funktioniert, b) was es bewirkt
und ¢) welche Kndpfe man
iberhaupt betdtigen kann - der
Cursor verriit es lhnen jedenfalls
nicht. Daf} haufig Detail-Objek-
te (sprich: mehrere aufeinan-
dergestapelte Pixel) in der Sze-
nerie versteckt sind, macht die
Angelegenheit nicht unbedingt
einfacher. Schlicht und ergrei-

1

tock

In Twilight City

Sie iiberall Vid

denen Sie bei ge-

navem Hinsehen/-hdren etliche Hinweise entnehmen kannen.

fend gelst: das Inventory-
Handling. Auf den Tasten ,1”
bis ,5” kénnen Sie gefundene
Gegenstéinde (im ganzen Spiel
gibt es nur deren fiinf) ablegen
und jederzeit wieder hervor-
zaubern.

Wo geh” ich hin?

herzich egal sind. Einsteiger
sollten sich Shine auf gar kei-
nen Fall ohne weiteres zumuten,
denn das Frustpotential ist we-
gen der anspruchsvollen Puzz-
les immens. Das liegt vor allem
daran, daf3 der Zusammen-
hang zwischen einem Rétsel
und dessen L&sung oft etwas an

‘Statement

Unser aktuel-
ler Bastel-Tip:
Shine wird in
einer aufwen-
dig gestalte-
ten Blechdose
ausgeliefert,
die Sie gerade jetzt zur Weih-
nachtszeit prima zur Keksdose
umfunktionieren kénnen. Viel-
leicht héitte BMG Interactive
gleich von vornherein Kekse
hineinpacken und das Spiel
ganz einfach weglassen sollen?
Neeeeeein, so schlecht ist Shine
wirklich nicht. Fiir das Pro-
gramm spricht z. B. die coole
Atmosphdre, die sich durch den
Hauch Esoterik, das steril-ge-
spenstische Ambiente und ein
Kleines bifichen Horrorshow
(wem gehért bitteschon dieser
abgetrennte Finger?) unver-
kennbar an Shivers, 7th Guest
und 11th Hour orientiert. Tech-
nisch ist Shine aber langst nicht
mehr up fo date; gerenderte
Standbilder, Schmalspur-Ani-
mationen und Video-Schnipsel
sind schlieBlich seit mehreren
Jahren Standard. Vermeidbare
Schwéichen bei der Steverung,
mangelhafte Orientierbarkeit
und Puzzles, die irgendwo zwi-
schen ,schwer” und ,unfair”
iedelt sind - das shine-t

den Haaren herbeig: |

,Nach diesem Abentever wird  wirkt. Wird eine allenfalls an-
nichts wieder so sein, wie es gedeutete Information in einer
scheint...”, pr t die Videosequenz verpaft, irrt man

Shine-Werbung. Das stimmt zu-
mindest fir diejenigen, die sich
iber die fehlenden 100 Mark
in ihrem Geldbeutel &rgern,
weil ihnen nach dem ersten
Umhertappen die Problemchen
von Geena, Natasha, Cozmilla
und all den anderen Gestalten

In den zum Teil priichtig gerenderten Grafiken sind Puzzles (hier: ein durch

Symbole codierter Zugang) von gehob

hilflos umher. Und daf3 Sie in
diesem Adventure auch ,ster-
ben” kénnen (wenngleich nur
nach eindringlicher Vorwar-
nung), versteht sich von selbst.
Petra Mauerdder B

mir ein Spiel zu sein, das sich
im Regal recht gut neben Light-
house, Myst oder Rama macht.
Ein typisches Multimedia-Ge-
bréu aus bewahrten Zutaten
wie Macromedia und Quick-
Time, das aber meilenweit von
der Originalitét eines Bad Mojo
oder dem Flair von Zork: Ne-
mesis entfernt ist.

VBA

SoundBlaster
General Midi

LD 1117 MBJ Audio

REQUIRED
486 DX2/66, 8 MB
DoubleSpeed-CD-ROM

RECOMMENDED

Pentium 90, 16 MB RAM,
OuadSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Optian |

dventure

75%

Handling

Spielspafi

Release | bersits erschienen|
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COMBAT SIMULATIONS

CONGBOW,

“Ganz klar die derzeit beste
Heli-Simulation!”
PC Joker 7/96: 87%

/A

“(...) so prasentiert sich ATF als
ungeheuer abwechslungsreiche
Simulation mit einer nie
dagewesenen Informationsfiille.”
PC Games 6/96: 84%

“US Navy Fighters ist eine
erstklassige Flugsimulation (..
PC Player 1/95: 86%

B

Jancy

e

NATO FIGHTERS ADVANCED TACTICAL AH-64D LONGBOW AHGAD LONGBOW:
FIGHTERS N

Al
Neue M onen und Flugzeuge FLASH POINT KORER
sowie eine neue Baltikum- Die nachste Generation Simulation leue Missionen und ei eue Kor
Kampagne fur ATF-Spieler des Luftkampfs gne fiir Longbow-Spieler

STURMEN SIE JETZT DIE LADEN

Exklusiv-Vertrieb durch KINGSOFT, Tel. 0 24 08/94 10, Fax: 0 24 08/94 16 44. Electronic Arts Hotline: 0 24 08/9 40-5 55.
Im WWW finden Sie Electronic Arts unter http://www.ea.com/
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(luedo

Mord ist Ihr Hobby

Graf Eutin wurde umgebracht. Ist der Tater in den Krei-
sen erziirnter Bundesliga Manager 97-Kaufer zu suchen?
Oder war’s doch eher Oberst von Gatow? Cluedo, die
PC-Umsetzung des gleichnamigen Parker-Brettspiels,
gldnzt mit edlen Videos und Multiplayer-Qualitéiten.

ie auf der Packungsriick-

seite angekiindigten

L 2zwolf Mordfélle auf
drei CD-ROMs” sind genauge-
nommen drei Félle in vier
Schwierigkeitsstufen. Der
Spielablauf dirfte Cluedo-Spie-
lern bekannt vorkommen: Eine
Leiche, sechs Verddchtige,
sechs mdgliche Tatwaffen und
eine noble Villa mit etlichen

‘Statement;
Zu Ihren erklar-
ten Lieblings-
programmen
gehéren Detek-
tiv-Spielchen &
la Der Golden
Gate Killer2
Wer selbst vor komplizierten
Konstellationen und einer ver-
wirrenden Fiille an Indizien
nicht zuriickschreckt, kauft sich
mit der CD-ROM-Fassung von
Cluedo eine ungemein unter-
haltsame Variante des Parker-
Originals, die allerdings nicht
den Mehrmals-Spielspaf3 des

Brettspiels bietet.

Zimmern (Saloon, Arbeitszim-
mer usw.) wollen in einen logi-
schen Zusammenhang gebracht
werden, um letzten Endes den
Téter iberfihren zu kénnen.
Dazu wandert man schrittweise
durch die Flure und rofiert in
90°-Schritten; innerhalb der
Réume zeigen lhnen Rundum-
Kameraschwenks & la Zork:
Nemesis die gerenderte Umge-
bung. Entsprechende Cursor-
Symbole melden zu &ffnende
Tiren, analysierbare Tische,
Schréinke und Schubladen.

Die iblichen Verdichtigen

In Riickblenden verfolgen Sie
Dialoge, die sich an diesem
Ort zugetragen haben; diese
AVI-Videosequenzen inklusive
sprodem Telekolleg-Charme
hat Hasbro im englischen Ori-
ginal belassen und mit deut-
schen Untertiteln versehen.
Sémtliche Erkenntnisse (Lage-
plan, Fotos, Gegensténde,

Was bisher geschah: In kurzen Video-Riickblenden erfahren Sie, was sich
vor und nach dem Mord in den einzelnen Zimmern zugetragen hat,

170
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Fast stufenlos kénnen Sie sich in den Riiumlichkeiten der Villa um die eigene

Achse drehen und das gesamte Mobiliar in Augenschein nehmen.

Aussagen etc.) werden auto-
matisch in einem Notizbuch
vermerkt, auf das Sie jederzeit
zugreifen kénnen. Wenn Sie
glauben, den Mérder, den Tat-
ort sowie die Waffe zu ken-
nen, klingeln Sie nach dem
Butler und présentieren ihm Ih-
re Theorie. Je nach Schwierig-
keitsgrad bekommen Sie maxi-
mal drei Versuche zugestan-
den, um den Schuldigen zu
berfishren. Abgesehen von
seltsam , grieseligen”, verwa-
schenen Standbildern bewegt
sich Cluedo auf gediegenem
technischen Niveau und ist so-
gar multiplayerfshig, wobei
bis zu sechs Detektive abwech-
selnd agieren.

Petra Mauerdder B

REQUIRED
4860X2/6 MB RAM,

RECOMMENDED

Pentium 75, 16 MB RAM,
OuadSpeed-C0-ROM

MULTIPLAYER

max. 6 Spieler an einem PC

Was zu beweisen war: Simtliche
Bewohner der Villa des Grafen Eutin
werden mit den in Frage kommen-
den Tatwaffen konfrontiert.

I'm walking: Die Fuimiirsche durch
die Flure kénnen mittels Lageplan
umgangen werden.

—_———
Denkspiel/Adventure

LESE MM interactivel
Preis
Release
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Wizardry: Nemesis

Abenteuerurilaub

Wenn Sie zu der Sorte Spieler gehiren, die bei der
Ankiindigung des Titels Wizardry: Nemesis bereits in
freudiger Erwartung eines ausgedehnten Rollenspiel-
Erlebnisses mit anhiingiger Dungeonhatz die Bleistifte
spitzt und das Rasterpapier aus der Schublade holt,
kénnen Sie sich diese Miihe sparen.

emesis, so verkiindet
némlich der Ver-
packungstext, ist ein

Abenteuerspiel. Oder zumin-
dest fast. Denn so ganz konnten
sich die Rollenspiel-Experten
von Sir-Tech doch nicht von
ihrem Lieblingsgenre losreif3en,
und im Grunde folgt der Held
des Spieles den typischen Ge-
gebenheiten des Rollenspiels.
Sie tbernehmen die Rolle eines
namenlosen Abenteurers, der
just, als er durch seine neve

Zavberspriiche werden durch Anima-
tionen sehr schon visualisiert.

AN LN T
Die grafische Gestaltung von Neme-
sis kann durchweg begeistern.

Statement

Heimat Galicia wandert, von
einem ripelhaften Drachen zur
Schnecke gemacht wird. Rian,
der orfsansdssige Magier,
kommt gerade noch rechtzeitig,
um lhnen das Leben zu retten.
Von ihm erfahren Sie auch,
daf} Sie von einem dunklen
Schatten behaftet sind, ein Um-
stand, der sich nur durch Inbe-
sitznahme der fiinf sagenum-
wobenen Talismans von Nithe-
ria revidieren &Bt. Auf lhren
Reisen durch die Welt von Ne-
mesis erlernen Sie die zum
Uberleben notwendigen Kampf-
techniken, finden Waffen und
Ristungen aller Art und sam-
meln Erfahrungen im Bereich
der Magie.

Die Bewaffnung und Ausstat-
tung des Spielcharakters erfolgt
iber eine Inventarseite, auf der
Sie die entsprechenden Objekte
an die &quivalenten Korperteile
Klicken. Die Anzahl der Zau-
berspriiche ist auf acht be-
grenzt. Da jeder Spruch sowohl
fir Angriffs- als auch fir Vertei-
digungszwecke eingesefzt wer-
den kann, verfiigt man de facto
iber sechzehn Spells. Zum Akti-
vieren dieser Elemente ist es

Wer ein riesiges Rollenspiel im Sil von Wizardry er-

wartet, wird von Nemesis enttéiuscht sein. Sir-Tech

versucht mit diesem Spiel, den Markt fiir jene Spieler

2u 8ffnen, die gerne mal ein Rollenspiel ausprobie-

ren wirden, aber vor der Komplexitéit solcher Spiele

wie DSA oder eben Wizardry zuriickschrecken. Und

dieses Ziel wurde erreicht. Als Rollenspiel Light mit Abenteuer-
charakter kann Nemesis durchaus Gberzeugen.

Wizardry: Nemesis verfiigt iiber ein kinderleichtes Interface. In der oberen

£ : Sl

Bildschirmleiste liegen die Zauberspriiche und befindet sich das Inventory.

notwendig, ein magisches
Element in der linken Hand zu
halten, withrend die andere
den Spruch leitet. Die Kontrolle
des Kampfsystems erfolgt tber
die Maus, wobei die Mausta-
sten die Héinde repréisentieren.
Zum Anvisieren empfindlicher
Kérperteile plazieren Sie ein
Fadenkreuz iber die gewiinsch-
te Stelle. Durch Mausklick er-
folgt ein direkter Frontalangriff,
wiahrend durch rapides seitli-
ches Bewegen die entsprechen-
de Stichwaffe quer iber den
Kdrper des Gegner gezogen
wird. In der Praxis erweist sich
der Frontalangriff als effekfivste

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM

RECOMMENDED

Pentium 90, 16 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

I keine Multiplayer-Option |

172 PC Games 1/97

Technik. Obwohl Wizardry:
Nemesis aus der Ich-Perspektive
gespielt wird, sind freie Bewe-
gungen” nicht mdglich. Wie bei
einem fraditionellen Rollenspiel
bewegt man die Spielfigur
,Schritt fir Schritt”, seitlich kann
aber auch ausgewichen wer-
den. Die vorhandenen Puzzles
sind von mittlerer Schwierigkeit
und fir erfahrene Spieler kein
Problem. Das Hauptaugenmerk
liegt also wieder einmal auf den
Kémpfen, um Erfahrungspunkte
zu sammeln und seinen Helden
auf diese Weise voranzu-
freiben.

Markus Krichel B

Adventure

Handling

Spielspafi

Handbuch
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Destruction Derby 2

Zerstorungswut

Mit der ersten Ausgabe
von Destruction Derby
konnte Psygnosis einen
echten Hit auf dem PC lan-
den. Mit neven Strecken,
realistischerem Fahrverhal-
ten und Windows 95-Un-
terstiitzung soll der Nach-
folger die Spielergemein-
schaft ein weiteres Mal fiir
die martialische Fahrsimu-
lation begeistern.

In insgesamt vier Bowls kann man sich Gefechte ums blanke Uberleben lie-
fern. Die runden Pliitze eignen sich nur zum gegenseitigen Zerstsren.

ie bisher auch,
geht es bei De-
struction Derby 2

weniger darum, mdglichst als
erster iber die Ziellinie mehr
oder weniger anspruchsvoller
Rennstrecken zu fahren, als
vielmehr den virtuellen Zu-
schavern spektakulére Crashs
zu bieten. Fiir jeden 360-
Grad-Dreher, den man bei ei-
nem der 19 Konkurrenzfahr-

174 PC Games 1/97

zeuge verursacht, erhdlt man
50 Punkte, fir 180-Grad-
oder 90-Grad-Dreher entspre-
chend weniger. Daf} Destruc-
tion Derby durchaus auch den
Taktiker anspricht, verdeutlicht
auch die Punkiverdopplung,
die es fir einen Crash mit
dem fihrenden Fahrzeug gibt.
Es ist also durchaus méglich
und sinnvoll, sich in einer ru-
higen Ecke auf die Laver zu

A —

Las Vegas bei Nacht: Vor den Spiel-
kasinos ist die Halle los (oben).
Neue Fever- und Raucheffekte sor-
gen bei langsamer Fahrt fiir wenig
Durchblick (Mitte). Selbst mit feh-
lenden Reifen kann man sich noch
bis ins Ziel retten (unten).

3 "ﬂ?l

Nicht nur Fahrzeugteile fliegen durch
die Lifte: so manches Mal wird man
von einem gegnerischen Fahrzeug im
Landeanflug erschlagen.

legen, um vorbeifahrende Au-
tos ,abzuschieBen”. Knapp
300 Punkte benstigt man fir
einen Sieg, was nur auf den
ersten Blick eine leicht erreich-
bare Summe zu sein scheint.
Im Gegensatz zum ersten Teil
von Destruction Derby wurde
den Fahrzeugen ein echtes
amerikanisches Fahrmodell
verpaf}t, was nichts anderes
heif}t, als daf3 auf Spurtreve
und Bodenhaftung véllig ver-
zichtet wurde. Die drei Fahr-
zeugtypen schaukeln sich so-
gar bei Lastwechseln auf, es
ist also problemlos méglich,
daB ein einziger Lenkfehler zu
einem selbstverschuldeten
Crash fishrt. Die neu einge-
fihrte Physik erlaubt nun auch



Statement

Ein realistisches Fahrmodell in einem Action-Renn-

spiel wie Destruction Derby? Sorry, Psygnosis, aber

das gehért hier einfach nicht hin. Trotz der wunder-

schénen Grafiken und der gut designten Strecken

kann das Spiel seinem Vorgéinger léngst nicht das

Wasser reichen, leider wurde nicht einmal ein echter
Mehrspieler-Modus integriert. Als Stock-Car-Simulation mag Destruc-
tion Derby 2 noch durchgehen, als Actionspiel ist es einfach zu

schwierig.

Spriinge und hochschleudern-
de Fahrzeuge. Auf den insge-
samt sieben Strecken finden
sich einige Schanzen, die nur
bei perfekter Anfahrt eine ge-
lungene Landung garantieren
- anderenfalls begeistert man
die Zuschauer mit Schrauben
und Drehfligen, die nicht sel-
ten mit einer Dachlandung en-
den. Konnte man bei Destruc-
tion Derby auch als ungeibter
Fahrer Punkte sammeln, so
sollte man sich nun erst ein-
mal einige Tage Zeit nehmen,
um sein Fahrzeug beherr-
schen zu lernen. Auch ertrag-
reiche Karambolagen sind
nun weitaus schwieriger, da
die unfalliréichtigen Kreuzun-
gen von den Rennstrecken
entfernt wurden.

Schadensbegrenzung

Selbstverstandlich lassen sich
nicht beliebig viele Karambo-
lagen durchfihren, schlieBlich
ist das eigene Fahrzeug nicl
gepanzert. Die Anzeige am

unteren rechten Bildrand in-
formiert iber den Status des
Fahrzeugs: je stirker die
sechs Anzeigen leuchten, de-
sto mehr sollte man sich vor
weiteren Beulen in acht neh-
men. Einmal pro Rennen kann
man an die Box fahren und
innerhalb von nur fiinf Sekun-
den seine Schaden beheben.
Véllig intakt aus der Box zu
kommen, ist selbst bei leichte-
ren Schaden vallig unméaglich.
Grafisch orientiert sich De-
struction Derby 2 am Mittel-
feld des Rennspielgenres: auf
einem Pentium 100, die offizi-
elle Mindestanforderung, ist
der VGA-Modous in allen
Details zu fahren. Um auch
SVGA mit einem nicht zu na-
hen Horizont geniefen zu
kénnen, sollte der Prozessor
jedoch eine Klasse dariber
liegen. Fiir eine ausreichend
aggressive Stimmung sorgt
der Metal-Soundtrack, der
auch Heavy-Abgeneigten ins
Blut gehen dirfte.

Harald Wagner B

Rennspiel

REQUIRED
Pentium 100, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM.

RECOMMENDED
Pentium 133 32 MB RAM,
DoubleSpeed-CD-ROM

Spiel
[Handbuch

Hersteller

MULTIPLAYER

keine Multiplayer-Option

Preis

ca. DM 100, -
Dezember 1996
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ALBION 29,90
ANGEL DEVOID:FACE OF L.E. 2, g
APACHE LONGBOW LIGHT 79, 90
B17 FLYING FORTRESS 19,90
BASIC BRIDGE 29,90
BATILE TEAM 1 CIASSIC  2g g
BATILE TEAM 2 CLASSIC  2Q, 9O
BATTLEDROME 29,90
BIOFORGE 29,90
BUNDESLIMANAGER CLASSIC 7., 9O
BUREAU 13 29,90

BUZZ ALDRIN'S RACE |.SPACE 20, 90
CHESSMASTER 4000 TURBO 29 9O

CHEWY-ESC VON FS 29,90
CLASSIC BRIDGE 29,90
CRUSADER 29,90
CYBERIA 29,90
DAWN PATROL 29,90
DESCENT 29,90
DESERTSTRIKE+JUNGLE STR. 79, 90
DIE SIEDLER 29,90
D062 24,90
DUNGEON MASTER 11 29,90
EIGHT BALL DELUXE 19 90
ELITE 2-FRONTIER 29,90
EVOLUTION 29,90
FALCON AT 19,90
FIFA SOCCER 29,90
GRANDMASTER BRIDGE 29,90
HARRIER JUMP JET 19,90
HATTRICK ! 29,90
INDY CAR RACING 24,90
LEISURE SUIT LARRY 5 29, g
LITTLE BIG ADVENTURE 29,90
MAGIC CARPET PLUS 29,90
MARTINI RACING 24,90
MEGA FORTRESS 19,90
MERLIN CHALLENGE 14,90
NHL HOCKEY 95 29,90
NORTH & SOUTH 9,90
0SCAR 14,90
PANZERGENERAL 2 29,90
PGA TOUR 486 29,90
PGA TOUR GOLF WINDOWS  2g gg)
PIRANHA 29,90
POLICE QUEST 4 24,90
PRIVATEER 29,90
RALLY CHAMPIONSHIPS 14,90
ROYAL FLUSH 24,90
SHADOW OF THE CONET 29, gg)
SHERMAN M4 12,90
SIERRA PRO PILOT 29,90
SILENT SERVICE 2 19,90
SPACE MARINES 29,90
SPORTS CHALLENGE 9,90

SSN 21- SEAWOLF 29,90
STAR CRUSADER DATA (21W29, 9O
STAR RANGERS 29,90
STAR TREK 25.ANNIVERSARY 29, )

STAR TREK JUDGEMENT RITES Eg:ga
STARBALL 29,90
STREET FIGHTER 2 Eg,gﬂ
STRIKE COMMANDER 29,90

STUNT DRIVER 19,90
SUPER STREET FIGHTER 2 L.LE 27, 9O

SYNDICATE PLUS 29,90
TALISMAN 29,90
TANK 19,90
THE HIDDEN BELOW 29,90
THE INCREDIBLE MACHINE 24, 9O}
THEME PARK 29,90
TORNADO 19,90
TROLLS 19,90
ULTINA 7 COMPILATION 2 g}
US NAVY FIGHTERS 29,90
WALLS OF ROME 12,90
WARCRAFT 29,90
WING COMMANDER 2 29,90
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Imagination Pilots, fiir ihre
Interaktiven Spielfilme der
ersten Stunde beriichtigt,
lussen wieder etwas von
sich horen: Eraser Turnabout,
das Spiel, das nach eigener
Aussage dort beginnt, wo
der Film mit Arnold
Schwarzenegger aufhirt,
macht auch da weiter, wo
Imagination Pilots aufhorte.

lich auf beim Programmieren

von wenig kurzweiligen In-
teraktiven Spielfilmen wie bei-
spielsweise Panic in the Park.

I magination Pilots horte nam-

Zwar kann Eraser mit einem
bestimmt nicht billigen Filmtitel
aufwarten, damit haben sich
die Ahnlichkeiten mit Arnold
Schwarzeneggers Actionfilm
aber auch schon erledigt. We-
der findet sich in dem Spiel
richtige Action noch ist es ein
Film im herksmmlichen Sinn.
Drei unterschiedliche Spielfor-
men werden, mit teils aus v3l-
lig an den Haaren herbeigezo-
genen Begrijndungen, anein-
andergereiht: die Shooting-
Gallery, die Logikrétsel und die
interaktiven Spielfilmsequen-
zen. Die Shooting-Gallery hat
eine gewisse Ahnlichkeit mit
Virtua Cop, anders als bei
dem Spielhallenklassiker sind
bei Eraser aber keine schnellen

Eraser Turnabout

Bitte loschen

Da man nur einen Ausschnitt der Szenerie sieht, kinnen Terroristen unbemerkt
Handgranaten in den Riicken werfen. Schnelles Umsehen ist nicht moglich.

Bewegungen méglich, man hat
die relevante Spielfliche nicht
im Blick und der Schwierig-
keitsgrad ist viel zu hoch. Hat
man einen Einsatzort von Ter-
roristen befreit, muf3 man sich
dort in einem 3D-Modus umse-
hen. Man bewegt sich stets
schrittweise und unter Zeit-
druck, dabei muB man weitere
Terroristen erledigen, Geiseln
befreien oder Ratsel suchen.

Ein Schritt vor
dem Abgrund

Bei diesen Ratseln handelt es
sich um neun Logikrtsel tbel-
ster Sorte, die den Spieler un-
ter Zeitdruck zu nur selten
nachvollziehbaren Lsungen

Eines der wenigen nachvollziehbaren Spielchen: man muB der roten Partei

die Verbindung zwischen den

den Seiten verbauen.
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nétigen. Das ganze Spiel pra-
sentiert sich dank ungeheurer

SchieBt man auf herumfliegende
Magazine, steigt der eigene Muniti-
onsvorrat logischerweise an.

Lad 1 und |

Grafiken duBerst z&h und mo-
tiviert nur wenig dazu, sich
durch die ganze Story zu
quélen. Die meisten Teile des
Spiels lassen sich namlich auch
direkt anwahlen, lediglich die
drei Spielfilmsequenzen blei-
ben aufen vor. Um ein grof3es
Manko handelt es sich dabei
nicht, da es wenig Spaf3
macht, bei einem einzigen
falschen Schritt gleich zu ster-
ben. Die Rolle, die im Spielfilm

von Arnold Schwarzenegger
bernommen wurde, hétte
man sich doch etwas aufregen-
der vorges'e”t.

Harald Wagner B

REQUIRED
Pentium 100, 16 MB RAM,
DuadSpeed-C0-ROM

i)us persdnliche Profil hat lediglich
laut Handbuch Einflufl auf das Spiel.

‘Statement;

Bei Panic in the

Park konnte man

sich wenigstens

an dem

Baywatch-Girl

Erika Eleniak er-

freven, an Era-

ser gibt es auer dem Titel nichts
Erbauliches mehr. Unfair, unlo-
gisch, unzusammenhéngend und
sehr langsam - selbst in ihren In-
teraktiven Spielfilmen konnten
Imagination Pilots zeigen, daf3
man es besser kann. Schon, daf
die USK die Abgabe an Minder-
jahrige nicht empfiehlt.

Action

MULTIPLAYER

keine Multiplayer-Option

Preis
Release Dezember
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Blood and Magic

Blutige Finger

Ein Strategiespiel, das Interplay in Zusammenarbeit mit
dem Fantasy-Magnaten TSR produziert hat, it eigent-
lich auf viel hoffen. Doch leider kann Blood & Magic nicht
in der hochsten Liga mitspielen, einige Ungereimtheiten

verhindern den Erfolg.

m finstersten Mittelalter, als
| noch Gargoyles durch die

Lisfte flogen, iiberfiel ein Ks-
nig das Nachbarreich. Dessen
mutiger Konig lief3 das natir-
lich nicht auf sich sitzen und
sprach, bevor er sein Leben
aushauchte, noch einen Fluch
auf den Aggressor aus. Diesen
zv erfilllen ist die Aufgabe des
Spielers, der sich dazu mit der
ganzen Wunderwelt dieses

‘Statement,

Fast wére ein
echter Hit im
Genre der Echt-
zeit-Strategie-
spiele geboren
worden. Phanta-
sievolle Einhei-
ten mit unterschiedlichsten Ei-
genschaften, ein ausgeklijgeltes
Magiesystem und wirklich gute
Missionen kannen leider nicht
verhindern, daf3 sich Blood &
Magic durch das unsinnige
Mana-holen nur sehr zéh spielt.
Ein beachtenswerter Einstieg

in den Strategiebereich, aber
leider nicht mehr.

Fantasyreiches auseinander-
setzen muB. Zu Beginn hat
man nur wenige Basic Go-
lems, die in erster Linie dazu
dienen, das herumfliegende
Mana einzufangen. Mit die-
sem Mana kann man wieder-
um Basic Golems erschaffen,
die unter Einsatz von weiterem
Mana in speziellen Gebéuden
in andere Wesen verwandelt
werden kénnen, z.B. in Heiler,
Bogenschiitzen, Gargoyles efc.
Diese Gebdude werden eben-
falls aus Basic Golems erschaf-
fen, so daf3 man hauptséichlich
damit beschaftigt ist, diese
putzigen Kerle zu erschaffen.

Mana melken

Das Mana wird in der Blut-
schmiede gesammelt, aller-
dings Ubertragen die Golems
das Mana nicht selbst, son-
dern mijssen vom Spieler ein-
zeln dazu animiert werden.
Da fiir ein stabiles Gleichge-
wicht mindestens 15 Golems

1 WURDS

3 2 T
Eine Armee von nur acht einfachen Kiimpfern ist in den ersten Levels fast

7o

unbesiegbar. Selbst ein Schwarm Gargoyles hat kaum eine Chance.

nétig sind, ist das standige
Melken dem Mausfinger
GuBerst lastig.
Immerhin fallt der Kampf ge-
gen den sehr fair spielenden
Computergegner sehr leicht:
die Einheiten verteidigen sich
selbsténdig, und auch die Kar-
ten sind mit Landschaften,
Stédten und zufillig verteilten
Goodies sehr abwechslungs-
reich gestaltet. Die hohe An-
zahl unterschiedlicher Einhei-
ten und Gebéude lassen den
Spieler lange Zeit immer neve
Strategien erstellen, um das
Spiel wirklich zu beherrschen,
darf man viele Wochen
Ubungszeit einrechnen.
Harald Wagner B

REQUIRED
I60X2/6|

i 25

Idyllische Dirfer, Biiche und Vege-
tation sorgen auf den Karten fiir
die notige Abwechslung.

Bei einem Plausch macht man
den Feinden schnell klar, daf sie
unerwiinscht sind.

Strategie

Double! -Cl1-ROM

RAM,
RECOMMENDED

4860X2/66, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-C1)-ROM

MULTIPLAYER

2 Spieler via Neta/Modem

Handbuch
Hersteller terp

Spiel | deutsch|
[ interplay]

[Release

Manasammeln eingeteilt, jeder Golem mu einzeln gemolken werden.
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Ganze vier Jahre mufiten
Science Fiction-Fans avf ein
offizielles Spiel zur erfolg-
reichen Kinoserie warten.
Powerfrau Lieutenant Rip-
ley hat es schlielich aber
doch noch geschafft: die
Alien-Jagd zum Mitspielen
ist seit November fiir PC,
Saturn und PlayStation er-
hiltlich.

ie wollen lhren Kindern et-
Swas mitbringen2 Dann

nehmen Sie doch Alien
Trilogy - denn da haben Sie
gleich drei Filme in einem!
Tatséichlich orientiert sich der
Action-Shooter am Stoff aller
drei Alien-Filme. In iber 30 du-
steren Levels gehen Sie - wie
einst Ripley - auf die Jagd nach
auBerirdischen Kreaturen. Die
grafische Aufmachung und die
Ausstattung erinnern an 3D-
Action-Kost von durchschnittli-
cher Qualitit: Gespielt wird aus
der Ich-Perspektive, insgesamt
stehen fiinf unterschiedlich star-
ke Waffen zur Verfigung und
die Steverung weicht ebenfalls
nicht weit von der Norm ab. Da
Acclaim sich die Original-
Lizenz der Kinoreihe sichern
konnte, sehen sowohl die Aliens
als auch das Inventar der ,be-
suchten” Raumstationen so aus,
wie man sie aus dem mittler-

Alien Trilogy

Nachzigler

|

Die Feverwand wird den Aliens sicher nicht gut bekommen. Am , Motion

Tracker” rechts unten erkennt man, ob Biester in der Nihe sind.

weile vier Jahre alten Film in Er-
innerung hat. Inferessant ist der
vielféltige Missionsaufbau, der
aus allen drei Streifen willkir-
lich zusammengesetzt wurde.
Beispielsweise geht es nicht nur
darum, alle im Gebaudetrakt
befindlichen Aliens aufzuspiiren
Und szumurksen, Sondern be'
stimmte Wege fiir nachriicken-
de Truppen freizuschlagen.

Tolle Atmosphiire - tech-
nisch eher Mittelmaf}

Genau wie im Kino gehért ein
Bewegungsmelder zu lhrer
Grundausriistung. Auf den ist
der Spieler auch oft genug an-
gewiesen, denn an Gegnern

herrscht kein Mangel. Die eklig

Die charakteristische Hinterhiilfigkeit der Aliens wurde sehr gut aus dem
Film ibernommen. Sie springen den Spieler an, umschleichen ihn usw.
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aussehenden Aliens kommen -
je nach Alter - in verschiedenen
Formen vor: Relativ harmlos
sind da noch die spinnendhnli-
chen Facehuggers, denen mit
einem Schuf} aus der 9-Millime-
ter beizukommen ist. Etwas har-
ter wird es dann, wenn man auf
Bestien der ausgewachsenen
Sorte trifft - da sollte vorsichts-
halber gleich zum Flammen-
werfer gegriffen werden. Gen-
retypisch sind die einzelnen
Szenarien mit Bonusgegenstén-
den gespickt, etwa Medi-Packs
oder bessere Ausriistungsteile.
Eine recht seltsame Dreingabe
fir Multiplayer-Freaks sind
zehn Levels, in denen Ripley
gar nicht vorkommt.

Thomas B kis W

100 i

Die Pistole ist die éinzige Waffe, die

man zv Spielbeginn besitzt. Weitere
miissen gefunden werden.

Hier nicht zu sehen: die Kugeln flie-
gen nur im Schneckentempo.

‘Statement;
Selbst ein Alien-
Fan bekommt
hier gemischte
Gefishle. Auf der
einen Seife ste-
hen Features wie
die gute Gegner-
KI, die erstklassige Spielmusik
und die spannende Atmosphire.
Auf der anderen Seite nerven
das seltsame Gehiipfe der Spielfi-
gur, die unredlistischen Schiisse
sowie die firchierich pixeligen
Alien-Sprites. Wer kein Sammler
von Aliens-Artikeln ist, sollte zu
Konkurrenzprodukten greifen.

!
>

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM,
Doui)leSpeed-CD-ROM
RECOMIMENDED

Pentium 166, 16 MB RAM,
Qu: dSpeed-CO-ROM

MULTIPLAYER

10 | letzwerk-Levels

|_____englisch]
Handbuch TR

Spiel

Hersteller YT

Release
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627 88
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Telefax : (0 61 84) 6 27 88
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er junge Adam Randall
hat sich lange nicht zu-
hause blicken lassen.

Immer wieder verschob er den

langst félligen, aber unange-
nehmen Besuch bei seinem Va-
ter, dem Pfarrer der Gemeinde
St. Michaels. Doch nun ist es
zu spét: der Geistliche verstarb
plétzlich, und ein zwielichtiger
Unbekannter gberbringt Adam
persénlich ein seltsames Paket,
in dem sich einige Bruchstiicke
von rétselhaften Artefakten be-
finden. Um zu ergriinden, was
es mit den mysteridsen Gegen-
standen auf sich hat, begibt
sich Adam schlieBlich doch in
seine Vaterstadt Hellston und
sieht sich unvermittelt in die
alptraumhaftesten Ereignisse
seines Lebens verstrickt.

Schon beim ersten Durchstrei-
fen des diisteren alten Land-
hauses, das ihn bereits seit ei-
niger Zeit immer wieder im
Schlaf verfolgte, fallen ihm ei-
genartige Dinge auf: sehr le-
bendig wirkende Augen an
der Wand scheinen ihn auf
Schritt und Tritt zu verfolgen,
Tiren wurden mit Symbolen
beschmiert, die einem Satans-
kult entstammen kénnten, und
ein widerlicher Gestank erfillt
die Luft. Tatséichlich: Adam ist
nicht allein. In der Bibliothek
erscheint ihm sein Vater und
fleht ihn um Rettung an. Er
schildert dem heimgekehrten
Sohn die Leiden, die ,sie” ihm
antun, und verweist auf einen
griin leuchtenden Stein, mit
dem ihn die bésen Machte in

Realms of the Haunting orientiert
sich bei der grafischen Gestaltung
der Levels zwar an den 3D-Klassi-
kern von id-Software, iibertrifft
diese jedoch in Sachen Abwechs-
lungsreichtum bei weitem.

ihrer Gewalt halten. Doch die

Begegnung wéhrt nicht lange:
urpldtzlich tauchen aus dem
Nichts mehrere Ritter in voller
Ristung auf und bringen den
Pfarrer mit ihren Zweih@ndern

zum Schweigen. Lebensgefihr-

lich wird es fir Adam selbst in
dem Moment, in dem er eine
Geheimtiir entdeckt und in die
unergriindlichen Gewslbe der
Finsternis hinabsteigt.

Dungeons & Dragons

Unglaublich, welch ausge-

dehnte und verwinkelte Génge
sich unter dem alten Haus da-
hinschlangeln! Und das feuch-
te, modrige Terrain scheint ge-
nau die richtigen Lebensbedin-
gungen fiir allerlei lichtscheues

RSl - e

Gesindel zu bieten. Schon bald
setzen Adam sabelbewehrte,
orientalisch anmutende Scher-
gen der bdsen Machte und
mech-artige Kampfmaschinen
nach, die wie die Kspfe der
Hydra in Massen aus dem Bo-
den hervorwachsen. In den
meisten Fallen lassen sich diese
Gegner jedoch recht leicht
uberlisten, denn sie verhalten
sich recht ,dumm” und neh-
men einen nicht mehr wahr,
wenn man sich z. B. hinter ei-
nem Mauervorsprung ver-
steckt. Von dort aus kann man
ihnen dann bequem den Gar-
aus machen. Je weiter Adam
jedoch vordringt, desto hart-
néckiger und hinterlistiger wer-
den auch seine Widersacher.
Sie locken ihn dann schon ein-
mal in einen Hinterhalt und
greifen ihn von allen Seiten an
oder verfolgen ihn bis in die
finstersten Winkel, in denen er
sich sicher wahnt. Als beson-
ders unangenehm erweisen
sich in dieser Hinsicht die ma-
chetenschwingenden Skelette,
die stets in Horden auftreten
und sich wieselflink fortbewe-
gen kénnen.

Gliicklicherweise ist jedoch
nicht alles bése, was sich in
der Umgebung des cornischen
Landhauses tummelt. So frifft
Adam u. a. in den Katakom-
ben auf den Ritter Aelf, der
ihm von diesem Moment an
mit seinem Rat zur Seite steht,
und macht die Bekanntschaft
der schénen Rebecca, die tber
die Gabe des Gedankenlesens
verfigt.

Genre-Highlight

Realms of the Haunting pré-
sentiert sich als 3D-Action-Ad-
venture, das seine Wurzeln
primér bei id Software (Level-
und Gegner-Design) und der
Alone in the Dark-Reihe von
Infogrames (Puzzles) zu haben
scheint. Das Grusel-Epos glie-
dert sich in 20 Levels, in denen
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In einem Moment liiBt man sich noch von einer |ei:r|it||n FMV-Szene ver-

zaubern, und eine Sekunde spiiter geht’s schon wieder hart auf hart...

der Spieler aus der Ich-Per-
spektive das Terrain durch-
streift und sich mit 12 verschie-
denen Waffen gegen 20 Geg-
nerfypen zur Wehr setzen
muf3. Kampfszenen und Puzz-
les halten sich im Spiel in etwa
die Waage, und zur Bewilti-
gung des Ganzen bietet das
Programm nicht weniger als
45 magische Items, 155 Inven-
tory-Gegenstinde sowie meh-
rere hundert Objekte auf, mit
denen interagiert werden
kann. Bei der Lésung der Rét-

rGrafik nach Mafl

ten im Vesa-SVGA-Modus. Auf diese Weise wird auch auf ,Kleineren”
Pentiums vallig ruckelfreies Bewegen durch die 3D-Umgebung méglich,
SVGA in Fullscreen-Darstellung léuft auf einem Pentium 133 mit 16 MB
RAM absolut flissig ab. Natirlich wirken dagegen die VGA-Auflésun-
gen reichlich grob, aber der Test hat gezeigt, daf dies der prickelnden
Atmosphére des Spiels kaum Abbruch tut.

sel erweisen sich dariiber hin-
aus die zahlreichen Karten und
Schriftstiicke als hilfreich, die
iber die Levels verstreut sind.
An markanten Stellen wird das
Geschehen immer wieder von
FMV-Sequenzen unterbrochen,
in denen Adam beispielsweise
wichtigen Personen begegnet
oder die Handlung eine ent-
scheidende Wendung nimmt.
Zwar bieten diese Szenen nicht
gerade das Optimum des tech-
nisch Méglichen, aber die
iberwaltigenden Leistungen

Leider war in der Vorabversion,
die uns Gremlin zum Test zur
Verfigung stellte, der 640 x
480-SVGA-Modus noch nicht
fir alle Levels implementiert, so
daf wir lhnen noch keine atem-
beraubend schanen Bilder aus
den spateren Spielabschnitten
biefen kénnen. Die bereits fer-
tiggestellten Stages vermitteln
jedoch schon einen sehr guten
Eindruck davon, welch eine Au-
genweide die Endversion des
Spiels darstellen wird.

Der Spieler bekommt hachst-
wahrscheinlich die Auswahl

aus sieben verschiedenen Auf-
Isungen von 320 x 200 Pixeln
bis hin zu 640 x 480 Bildpunk-
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Nur wer im Besitz eines Artefakts
ist, kommt durch diese Tiir (oben).

der Schauspieler, die ihre Cha-
raktere ilberzeugend mit Leben
erfillen, und die hochdramati-
sche Musikuntermalung sorgen
dafiir, daf3 es einem bei diesen
Szenen regelméfBig eiskalt den
Riicken runterléuft.

Giinsehaut mit Komfort

Gremlin hat alles unternom-
men, um Realms of the Haun-
ting so benutzerfreundlich wie
méglich zu gestalten. Selbst an
die Besitzer schwachbristige-
rer Rechner wurde gedacht: je
nach Hardware-Ausstattung
kann sich der Spieler fiir eine
von sieben Grafikauflésungen
entscheiden (siehe Kasten) und
den Aktions-Bildschirm in
mehreren Stufen vergréfBern
oder verkleinern.

Immer wieder wachsen

Auf Schritt und Tritt hat man in
ROTH unheimliche Begegnungen der
schaurigen Art (oben).

Nichts wie weg - die flinken Skelet-
te hacken gnadenlos auf einen ein
und verfolgen einen iiberallhin.

fi aus dem

It mech-artige

Boden - gefihrlich werden sie aber nur, wenn sie in Massen auftreten.



she really wants it

I

PC CD ROM

KOMPLETT DEUTSCHE VERSION GAME



In einer feierlichen Szene nimmt
Adam ein Artefakt und einen Stab
entgegen, der ihm Macht verleiht.

Die Steuerung laB}t sich auf
Wunsch komplett iber die
Maus abwickeln, besser be-
wahrt hat sich in der Praxis je-
doch eine Verbindung von Ta-
statur- und Mausbedienung.
Dabei bewegt man seine
Spielfigur mit wenigen Tasten
durch die Levels und erledigt
,handische” Aktionen wie
Schief3en, Schlagen, das Ma-
nipulieren oder Befrachten von
Objekten via Mausbuttons.

Ein verstecktes Meni, das ne-

Vo dem Moment an, in dem Adam
den Geheimgang in den Dungeon be-
tritt, ist er vor nichts mehr sicher.

Besonders die Monumentalitéit man-
cher Riiume reifit einen immer wie-
der zu Begeisterungsstiirmen hin.

-Statement

Wann ist es lhnen beim néchtlichen Computerspiel
zum letzten Mal passiert, daf Sie zwischendurch
immer wieder einen fliichtigen Blick iber die Schul-
ter geworfen haben, um sich zu versichern, daB3 da
nicht plétzlich der Geist eines langst verblichenen
Rittersmanns im klirrenden Waffenrock hinter Thnen
steht2 Bei Realms of the Haunting kann lhnen das durchaus passie-
ren. Aber damit nicht genug: in einem Moment sind Sie betéubt von
der atemberaubenden Schénheit einer ruhigen Videoseq und

rBest

falt bek

arium

= Nur damit Sie einen Eindruck von der Viel-

die bei den hi

Gegnern in Realms of the Haun-
ting geboten wird, stellen wir lhnen
an dieser Stelle sechs besonders gelunge-
ne Exemplare vor. Deutliche Anklénge an Figuren
aus ids 3D-Klassikern und LucasArts”
Star Wars-Spiel lassen sich zuwe
len nicht ganz verleugnen...

ben Sound-, Grafik-
und Speicher-Optionen auch
das Gbersichtlich gegliederte
Inventory enthdilt, laBt sich
durch einen Klick auf Adams
Portrét in der linken oberen
Bildschirmecke auf den Screen
holen. Das Inventory ermég-
licht tbrigens nicht nur die
Anwahl der einzelnen Items,
sondern ebenso deren néhere
Betrachtung. Auch Gber sémt-
liche Personen, denen man im
Verlauf des Spiels begegnet,
lassen sich hier Informationen
abrufen.

Monster-Atmosphiire

Mag man die einzelnen Ele-
mente, aus denen sich Realms
of the Haunting zusammen-
setzt, in Ghnlicher Qualitat
auch schon in anderen Pro-

im néchsten Augenblick werden Sie aus lhren Trumereien sofort
wieder ins brutale Leben zuriickgerissen: verdattert sehen Sie sich
umgeben von einer Horde streitbarer Gesellen, die Ihnen von allen
Seiten ans Leder wollen...Noch nie ist mir ein Acnon -Adventure mit
einem Ghnlich perfekt aufy k

men. Realms of the Haunting spielt sich rasant, ohne rasant durchge-
spielt zu sein - d. h. Puzzles und Gegneraufkommen sind so wohldo-
siert, daf Frustration eigentlich an keiner Stelle entsteht. Gleichzeitig
zeichnet sich das Game durch seinen enormen Umfang aus - an ei-
nem Wochenende l&Bt sich Realms jedenfalls kaum durchspielen.
Eines sollten Sie jedoch auf jeden Fall beherzigen: Realms of the
Haunting eignet sich nicht fiir Kinder oder Zeitgenossen mit allzu sen-
siblem Nervenkostiim - und das, obwohl eigentlich im ganzen Pro-
gramm kaum Splatter-Effekte zu sehen sind. Realms of the Haunting
braucht keine Holzh Methoden, um § zu erzeugen -
ein untrigliches Zeichen fir Gberragende Qualitét.

LD 2200 MB,

REUL/IRED
m:luhle

RE L DMMEI\IDED

ﬂuaﬂ p L'D-RDM

I keine Multiplayer-Option |
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grammen gesehen haben, so
ist das Gremlin-Programm
dennoch in einem Punkt nur
schwerlich zu iibertreffen: die
ungemein dichte Grusel-At-
mosphére und die knisternde
Spannung, die sich vom ersten
Moment an aufbaut und dann
durchgehend aufrechterhalten
wird, habe ich in solcher Inten-
sitéit noch in keinem anderen
Spiel erlebt. Erzielt wird dieser
Gefhlssturm durch die geniale
Chemie aus den bereits er-
wihnten hervorragenden
Schauspieler-Leistungen, dem
perfekten Timing von Spiel-
und Videosequenzen und einer
Klangkulisse, die geschickt mit
den Gegensétzen von mage-
ren FM-Sounds und der vollen
Woucht eines gigantischen
Sinfonieorchesters spielt.
Herbert Aichinger B
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REVIEW

ihre heifle Biihnenshow einen wackeren ,Freiwilligen” herausgepickt.

Leisure Suit Larry 7: Sail For Love

So your guys wonna be cowboys: Nailmi und Wydoncha Jugg haben sich fiir

termogelt, wird aus ihr in kiirzester Zeit die unersiittliche Vicky.

One-Night-Stand

Let’s talk about sex, baby: Als Teilnehmer einer luxurid-
sen Kreuzfahrt hat Larry Laffer alles im Griff auf einem
siindigen Schiff. SchlieBlich tummeln sich an Bord des
Ozeanriesen MS Bouncy geniigend Opfer der Kategorie
n»Hochgeschlitzt & Tiefdekolletiert”, die allerdings nur

egensdtze ziehen sich
aus: Auf der einen Sei-
te langbeinige Beau-

ties mit Uppiger Oberweite, auf
der anderen ein etwas zu kurz
geratener Mitivierziger mit ei-

nem Gesicht, das nur eine Mut-

mit dezenter Begeisterung auf den windigen Playboy und  ter lieben kann. Da hilk alles

seine Standard-Anmachspriiche (vor denen jede bessere
Jugendzeitschrift warnt)
reagieren. Mit Larry 7
enthiillt Spieldesigner
Al Lowe den bislang
schiirfsten Teil seiner
Adventure-Serie.

nix - der Weg in die Koje des
weiblichen und ausgesprochen
attraktiven Kaptns fohrt nur
iber ein halbes Dutzend ande-
rer Frauen, die sich wahlweise
durch ausdauerndes Gelaber,
eiligst herbeigeschaffte Auf-
merksamkeiten oder nieder-
tréichtige Tricks rumkriegen las-

-Statement

schnell durchgespielt: wer k

sen - Larry ist also noch ganz
der dlte. Derselbe Polyester-An-
2ug, derselbe Haarschnitt, die-
selben Kalaver. Das sind aber
auch die einzigen Gemeinsam-
keiten mit den fiinf vorange-
gangenen Larry-Folgen, denn
ansonsten wurde das Konzept
véllig umgekrempelt.

The Beauties and the Beast

Das féngt bereits bei der Grafik
an, die mit SYGA-Animationen
in Zeichentrick-Qualitdt ein
stimmiges Ambiente abgibt.
Scrolling & la King's Quest 7

Der neve Larry - noch frecher, noch schlispfriger, noch
wulgdrer als alle bisherigen Folgen. Und leider viel zu

-

schafft Larry 7 problemlos an einem Wochenende,
Profis noch schneller. Woran liegt's? Eine Gberschau-
bare Auswahl an Locations, maximal ein Dutzend Ge-
gensténde im Inventory und vorgegebene Smalltalk-Themen ermagli-
chen ziigige Fortschritte; der Punktezahler rast manchmal schneller als
Larrys Puls beim Anblick einer entbléften Schonheit. Die einge-
schworenen Fans werden trotzdem positiv Gberrascht sein von
der bestechenden Logik der meisten Puzzles, dem Wortwitz
(zumindest in der englischen Version), der erstmals live ein-
/" gespielten Hintergrundmusik und dem handlichen Interface,
das nicht nur innovativ, sondern auch hachst praktikabel ist.
Ein denkbar ,erwachsenes” Adventure also, das aber qualitativ

(Grafik, Rétsel, Humor) eine Genialitéts-Klasse unterhalb eines Toon-
struck oder Down in the Dumps rangiert.




Praktisch: Dank der iiberaus niitzlichen Ubersichtskarte des Traumschiffs ist
jede Location nur einen Mausklick entfernt.

aus gleichem Hause fehlt aller-
dings, und auch das Scaling
13t zu wiinschen Gbrig, da sich
der Hauptdarsteller stellenweise
in seine Pixel auflést, sobald er
sich auf den Betrachter zube-
wegt. Gleichzeitig fehlen Se-
quenzen fir Fehlversuche; statt-
dessen werden Sie mit einem
der dreieinhalb Standard-Ksrbe
vom Off-Sprecher abgeferfigt.
Selbst wenn Larry einen Gegen-
stand aufnimmt, verschwindet
das Utensil meist einfach aus
dem Bild - das hat man bei Ba-
phomets Fluch oder - ganz ak-
tuell - bei Down in the Dumps
schon besser gesehen. Positiv
hingegen: durch den unlinearen
Aufbau 168t lhnen Larry 7 er-
staunlich viel Bewegungsfrei-
heit. Ob Sie zuerst mit dem
Mutter-und-Tochter-Gesangs-
duo (,Wir spielen nicht nur We-
stern-, sondern auch Country-
Musik...”) plaudern oder
zunéichst die Schiffs-Bibliothe-
karin Victorian Principles vom
Maverbliimchen in einen liister-
nen Vamp verwandeln, bleibt
Ihnen iberlassen. Verschiedene
Lsungswege sind jedoch nicht
vorgesehen. Ebenfalls neu: die
durchdachte Benutzerober-
flache. Der Cursor - sinniger-
weise ein Kondom in mehreren
Stadien - verdndert sich, sobald
Sie damit ein interessantes Ob-
jekt oder eine Person streifen.
Klicken Sie anschlieflend auf
die linke Maustaste, klappt an

Ort und Stelle ein kompaktes
Pulldown-Menis auf, aus dem
Sie die jeweils passenden Ak-
tionen (Anschauen, Nehmen,
Offnen, Essen efc.) auswéhlen.
Die rechte Maustaste ermglicht
den Zugang zum Inventory und
blendet auf Wunsch eine Uber-
sichtskarte ein, auf der Sie di-
rekt zu allen zugginglichen Lo-
cations , zappen”. Sinnvolle Ge-
spréichsthemen werden automa-
tisch aufgelistet, kdnnen aber
optional von Hand eingetippt
werden.

Nur die Liebe zdhlt

Die Anhéngerschaft wird's
freuen: Mit Folge 7 erreicht die
Serie wieder das Format des
ersten und bislang wohl besten
Teils. Obszéne Gags, verwege-
ne Puzzles und jede Menge
,Babes” - kaum ein Bild, kaum
ein Kalauer, in dem sich nicht
irgendeine eindeutig zweideu-
tige Anspielung verbirgt. Zu
den absoluten Vollireffern
gehsren sowohl die parodier-
ten Spielfilme (Jéiger des verlo-
renen Schatzes, Mission: Im-
possible, James Bond-Movies
usw.) als auch die Namen der
zu erobernden Personen (Ja-
mie Lee Coitus, Dewmi Moore,
Nailmi und Wydoncha Jugg).
Damit die Wortspielereien
weitgehend unbeschadet

L berleben”, weilte Al Lowe
Anfang November in Deutsch-

7

X Das Problem: Der Roulette-Tisch ist

S S e o (1
‘Typisch Larry

komplett von Gliscksrittern umla-
gert. Am Kalten Biffet schaufelt er
ein paar Léffel Bohnen-Dip in sich
hinein und kehrt ins Casino
zuriick, wo er ... okay, Sie ahnen
es. Panikartig verlaf3t das Publi-
kum den Saal.

Am Eingang des Casinos wird ge-
rade eine riesige Statue aus Souve-
nir-Wirfeln errichtet, die Larry
durch die Enffernung zweier loser
Exemplare am Fuf3 der Skulptur
zum Einsturz bringt. Auf einem
Schwarzen Brett findet er eine Infor-
mation Uber préparierte Wirfel.

Mit dem extra-rauhen Toiletten-Pa-
pier aus Larrys Kabine werden die
Wiirfel manipuliert. Damit ge-
wappnet, gewinnt er nicht nur ei-
nen Stapel Chips, sondern auch
das Interesse von Dewmi Moore,
die ihn zu einer Privat-Partie , Strip
Dice” auf ihr Zimmer einléidt.

land und wirkte hachstpersan-
lich an der Ubersetzung mit.
Inwieweit dies gelungen ist,
erdrtern wir in der kommenden
Ausgabe. Bevor wir's verges-
sen: als echte Weltneuheit be-
findet sich im Lieferumfang die
sogenannte CyberSniff 2000-
Karte mit insgesamt neun
,Duftnoten”, die sich aufrub-
beln lassen. Bei den unmég-
lichsten Gelegenheiten wird ei-
ne lllustration in der rechten
unteren Ecke eingeblendet, die

SPECS
TECS

VGA [ Tastatur

SoundBlaster

WIN 95,
HD 26 MBJ General Midi
LD 643 MBJ Audio

REQUIRED
4860X2/66, 8 MB RAM
Double! -LD-ROM
RECOMIMENDED
Pentium 60, 16 RAM
MULTIPLAYER

Ihnen anzeigt, aus welchen
Feldern sich die Atemluft der
Umgebung zusammensetzt.
Seien Sie gewarnt: Schon fiir
sich alleine sind manche
Geriiche mehr als ekelhaft, in
Kombination aber schlichtweg
unappetitlich. Und machen Sie
niemals den Fehler, die Karte
ber Nacht in einem geheizten
Raum offen herumliegen zu
lassen...

Petra Mauerdder B

Adventure

Handling

Spielspafi

H
&

LELLLTT M englisch)
Release
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Heroes of Might and Magic 2

Gut bekommlich!?

#Light” ist in! Daf sich diese Feststellung inzwischen auch
auf Spiele bezieht, ist allerdings neu. Als New World Com-
puting vor einem Jahr Heroes of Might and Magic vorstell-
te, wurde es von vielen als Light-Version eines Strategie-
spiels abgetan. Trotz solcher Vorurteile wurde das Fanta-

sy-Epos zu einem der beliebtesten Spiele seiner Art.

eroes of Might an Ma-
gic ist eine Art Genre-
Mix aus rundenbasier-

tem Strategiespiel und klassi-
schem RPG. Auf einer Karte,
die zu Beginn nur aus dem ei-
genen Heimatschlof} und ei-
nem grofen schwarzen Be-

reich besteht, muB3 man versu-
chen, Schlésser zu erobern,
Rohstoffe einzunehmen und
zahlreiche magische Gegen-
stéinde zu finden. In der Fort-
setzung, die lediglich einige

g e
Die rund 40 Missionen werden von
Videosequenzen zusammengehalten.

Die Stiidte konnen durch zahlreiche
Gebiiude erweitert werden.

Statement

Detailverbesserungen und
neue Missionen enthdlt, geht
es um den Krieg zweier ver-
feindeter Kénigssshne. Zu Be-
ginn einer Kampagne gilt es,
sich fiir eine der beiden Seiten
zu entscheiden. Anschlielend
muf3 jeweils Gber ein Dutzend
verschiedener Aufirége erfillt
werden. Das zugrundeliegen-
de Prinzip ist bei allen Missio-
nen dasselbe: der Spieler be-
ginnt mit einer kaum ausge-
bauten Burg und einem einzi-
gen Helden (plus seiner Ge-
folgsleute). Je mehr Land der
Held erkundet und je mehr
Schlachten er gegen wegela-
gernde Bestien gewinnt, desto
erfahrener wird er. In War-
Craft-2-Manier missen Edel-
stein-, Gold-, und Erzminen
eingenommen werden, welche
die Heimatstadt dann mit den
entsprechenden Rohstoffen
versorgen. Dort kdnnen mit
den gewonnenen Mitteln wie-
derum Gebéude, weitere Hel-
den und noch mehr Gefolgs-
leute gebaut bzw. rekrutiert
werden. StBt man mit einem
Ritter der Gegenseite zusam-
men, so wird in einen speziel-

Wer mit Strategie- und Rollenspielen lieb&ugelt, vor
komplizierten Regelwerken aber zuriickschreckt, liegt
bei HoMM 2 goldrichtig. Der WarCraft-2-shnliche
Spielverlauf und die schéne Présentation gewdhren
auch Genre-Einsteigern einen guten Einblick in die
Welt der Magier und Krieger. Ein Schwachpunkt ist
nach wie vor die Faimef3 des Computers, der die gegnerische Position
und Truppenstérke frecherweise stefs richtig einschéitzt.
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e Landkartengrafik wurde noch schiner gestaltet. Die

kﬂ;nen

g
Symbole sind Zaubergegenstiinde oder Schiitze, die man einsammeln sollte.

len Kampfbildschirm umge-
schaltet, der an den
schachahnlichen Kampfmodus
von Conquest of the New
World erinnert.

Never Netzwerkmodus fiir
maximal sechs Spieler

Die Verdnderungen zur Vor-
version haben im Grunde ge-
nommen keinen Einfluf3 auf
das bewdhrte Spielprinzip.
Die auffalligste Anderung sind
wohl die beiden neuen Hel-
denklassen, der Necromancer
und der Wizard. Die Gesamt-
zahl der verfiigbaren Monster
ist auf iber 50 angestiegen,
an Zauberspriichen stehen
dem Spieler jetzt sogar 70

SoundBlaster
General Midi

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
d-C0-ROM

RECOMMENDED
Pentium 80, 8 MB RAM,
QuadSpeed-C0-ROM

MULTIPLAYER

Bis b Spieler via Netzwerk,
Modem oder Internet

verschiedene zur Auswahl.
Neben der verfeinerten
SVGA-Grafik sowohl im Land-
karten-Modus als auch im
Kampfbildschirm wurde vor
allem an den Multiplayer-
Optionen gefeilt: Bis zu sechs
Gegenspieler knnen jetzt
ber Netzwerk oder Internet
miteinander konkurrieren. Wer
lieber alleine spielt als mit
menschlichen Kontrahenten,
wird sich Uber die besser
durchdachte Missionsstruktur
und die spiirbar angehobene
Gegner-Kl freven. Fir die Be-
wiiltigung beider Kampagnen
muB eine Gesamtspielzeit von
mehr als 80 Stunden einge-
plant werden.

Thomas Borovskis B

Strategie
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Neben Mammutprodukten
wie Schleichfahrt oder
Command & Conquer finden
auch die kleineren Spiele
zahlreiche Freunde. Nicht
umsonst, wie GT Interactive
beweist: Amok ist ein
gelungenes Programm fiir
jeden, der sich nicht erst
lange mit einem Handbuch
beschiiftigen will.

Jahren Krieg: die Bevélke-

rung ist des Kéimpfens miide.
Auch die zwei verbliebenen
Kriegsparteien haben wenig
Interesse an weiteren Ausein-
andersetzungen - doch ein mi-
litarisches Ungleichgewicht be-
reitet den einen Sorgen, bei
den anderen l&Bt es wieder et-
was Kriegslust aufblihen. Da-
her hevert ein Séldnervermitt-
lungsbiiro Gert Staun an, ei-
nen ausgebildeten Roboterpilo-
ten, der im Alleingang fir ein
militérisches Gleichgewicht
sorgen soll. Keine Sorge: bei
Amok handelt es sich nicht um
eine komplizierte BattleMech-
Simulation. Man sieht seinen

I n ferner Zukunft, nach 47

Roboter sowie einen gewissen
Teil der Landschaft von hinten
und muf3 sich um wenig mehr
als das Stevern und Fevern
kiimmern. Drei Waffensysteme
stehen zur Auswahl: die Plas-

Amok

Friedenskampfer

Dieser Reaktor ist nur ein Teilziel. Erst nachdem man den Elektroziiunen den
Saft abgedreht hat, kann man sich iber das Missionsziel hermachen.

makanone, Raketen und Bom-
ben. Damit das Spiel nicht zu
einfach wird, zielt keines der
Systeme automatisch, man
muf die Gegner also sténdig
neu ins Fadenkreuz bringen,
um die zahlreichen und wiesel-
flinken Gegner zu beseitigen.

Anspruchsvolle Missionen

In neun Levels mit jeweils zahl-
reichen Missionen, die teilwei-
se unter Wasser und in Stadten
spielen, gilt es nur in den we-
nigsten Fllen, feindliche Sol-
daten vom Monitor verschwin-
den zu lassen. Meistens sind
die Ziele strategischer Natur,
also beispielsweise Kraftwerke,
Funkanlagen etc.. Die Missio-

Neben gegnerischen Einheiten finden sich auch zahlreiche keineswegs
freundlich gesinnte Tiere, die den schnellen Tod bedeuten kinnen.
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nen sind komplex aufgebaut
und weisen allesamt einen ho-
hen Schwierigkeitsgrad auf -
man muf also mit viel Ruhe
und Taktik vorgehen, um nicht
schnell sein Leben auszuhau-
chen. Den Spielstand kann
man nicht abspeichern, daher
gibt es fiir wenige Positionen
PaBBwérter, die man nach dem
erfolgreichen Losen einer Mis-
sion erhdlt. Fast eine Stunde
Musik findet sich auf der CD,
die Soundeffekte sind ebenfalls
ordentlich ausgefallen. Auch
die beliebig wihlbare Grafik-
aufldsung und Farbtiefe ist lo-
benswert: auf einem High-End-
Rechner kann man so fast

Fotoqualitét genieflen.
Harald Wagner B

REQUIRED
4860X2/66, 8 VIB RAM,
DoubleS} -RO|
RECOMMENDED
RAM,

Pentium 133, 16 MB
DoubleSpeed. CO-ROM

MULTIPLAYER
keine Multiplayer-Option

Gt versteckt und bewacht: manchmal
finden sich Berge von Power-Ups.

Unter Wasser kann man sich an
Schwerelosigkeit und Lichtreflexen
erfreven.

Statement;
Wahrend Amok
dem dhnlichen
SWIV 3D in
puncto Spannung
hinterherhinkt,
hat es beim De-
sign die Nase
vorn und kénnte damit den Spie-
ler weitaus lénger faszinieren.
Allerdings vergéllt die fehlende
Speicherfunktion schnell die Lust
an dem umfangreichen Spiel, es
macht schlieBlich wenig Spaf3,
die nicht gerade einfachen er-
sten Missionen stiindig aufs
Neue durchspielen zu missen.

Spiel |____englisch|
Hersteller

Preis ca. OM 90,
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Cyber Gladiators

Abgeschlagen

Seit Sega mit Virtua Fighter bewies, da auch auf einem
PC qualitativ hochwertige Priigelspiele machbar sind,
versucht sich eine grofie Anzahl von Herstellern an die-

sem Genre. Die von Sega hoch angesetzte MeBlatte wird

jedoch noch von niemandem erreicht.

uch Cyber Gladiators
von Sierra kann nicht
wollig ilberzeugen.

Zwar sind die Kémpfer und
Arenen mit Texturen versehen,
jeder Gladiator hat eigene Spe-
cial Moves, und auch ein Zwei-
Spieler-Modus ist enthalten.
Dennoch hinkt Sierras Produkt
in puncto Spielbarkeit weit hin-
terher. Die bewegliche und zoo-

‘Statement,

Die gelungene
Atmosphére
und die ge-
schmeidigen
Animationen
der Spielfiguren
zeigen, daf3
Sierra es durchaus versteht,
hochwertige Software zu erstel-
len. Bei Cyber Gladiators ent-
steht jedoch der Eindruck, daB
dieses Spiel ohne Mithilfe von
Spielern erstellt wurde: Steve-
rung, Schwierigkeitsgrad und
sogar der Sound machen einen
véllig unstimmigen Eindruck.
Schade drum.

mende Kamera zeigt meist viel
zu viel von der Kampfarena,
gleichzeitig schrumpfen die
Spielfiguren auf eine winzige
GroBe zusammen. Da man so
schlecht erkennt, in welchem
Bewegungszustand sich die
Kémpfer befinden, kann man
nur in den wenigsten Féllen ab-
schétzen, welcher Angriff oder
welche Verteidigung am erfolg-
versprechendsten ist. Cyber
Gladiators &t sich nur iber
ein 4-Tasten-Gamepad steuern,
ist ein solches nicht vorhanden,
muf man sich mit der sehr ha-
keligen Tastatur begniigen. Da
acht Tasten belegt sind und die-
se sich nicht umdefinieren las-
sen, dirfte der Spielspaf} bei
vielen Kémpfern nicht allzu lan-
ge anhalten.

Kampfgeschrei aus einer
anderen Welt

Die Grafik wurde ausreichend

schnell impl ert, wessen

Der GraBenunterschied der einzelnen Cyber Gladiators bringt keine Vor-
oder Nachteile mit sich, da die Sprungkraft der Figuren enorm hoch ist.
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Die blonden Haare dieser Gladiatorin

/
sollten nicht dariiber hinwegtiuschen,

daB es sich hier um eine GuBerst kratzbiirstige Vertreterin ihrer Art handelt.

Rechner mit weniger als 100
Hertz getaktet ist, sollte jedoch
einige Details abschalten. Die
akustische Untermalung von
Cyber Gladiators kann da lei-
der nicht mithalten: die meisten
Kémpfe klingen wie ein Tennis-
match Seles gegen Muster: ein
einténiges und fast schon peinli-
ches Gestdhne entfahrt den
Kontrahenten im Schlagab-
tausch. Auch die Computergeg-
ner kdnnen nicht fir Abwechs-
lung sorgen, bereits nach weni-
gen Stunden ist man (selbst mit
der komplizierteren Tastatur-
steuerung) geiibt genug, um ge-
gen alle computergesteverten
Kampfroboter gewinnen zu
kénnen.

Harald Wagner B

REQUIRED
Pentium MB RAM,
Dc uble! d-C0-ROM
RECOMMENDED

Pentium 100, 16 MB RAM,
Do ubleSpeed-C0-ROM

ubl
MULTIPLAYER

X N

Nur in Ausnahmesituationen mutie-
ren die Roboter zu solchen Poly-
gonhaufen. Die Bewegungen wir-
ken meist sehr geschmeidig.

Die Kamera verschenkt durch eine
ungeschickte Steverung so manches
wichtige Detail.

Beat ‘em Up

Release
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Afterlife DV*79,90 Cyber Gladiators (W95) DV*69,90 Fifa Soccer 96 DV 59,90 : =9 &
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Ace Ventura

Privatdetektier

Wenn 7th Level ein Adventure verdffentlicht, kann man
sich in erster Linie auf hervorragende Grafiken freven.
Wenn sich das Spiel dariiber hinaus inhaltlich auf einen
hochkariitigen Filmfitel bezieht, sollten die langen Win-
terabende eigentlich gerettet sein.

ce Ventura, auf ver-
schwundene Tiere spe-
ialisierter Privatdetek-

tiv und selbst ziemlich tieri-
scher Natur, erhdlt eine drin-
gende Nachricht: Jacques Du-
manque steht im Verdacht,
Wale verschwinden zu lassen.
Dieser wahnsinnige Meeresfor-
scher, der sich selbst als Nach-
folger von Cousteau und Ka-

Statement,
Grafisch und
akustisch kénnte
das Adventure
glatt als Co-
micversion des
Spielfilms durch-
gehen. Die Rat-
sel sind mir jedoch zu unlogisch,
und die Sprachausgabe raubt
einem nach wenigen Minuten
den letzten Nerv, so daf3 von
SpielspaB eigentlich nicht die
Rede sein kann. Wer allerdings
die Filme von Jim Carrey klaglos
ertréigt, dirfte mit 7th Levels Ace
Ventura das richtige Spiel gefun-
den haben.

pitdin Nemo sieht, benutzt
Meerestiere, um der Mensch-
heit in allen Formen Schaden
zuzufiigen. Das kann Ace (der
seinem Spielfilmpendant Jim
Carrey verbliiffend ghnlich
sieht) natiirlich nicht ohne wei-
teres hinnehmen, und so be-
gibt er sich gemeinsam mit sei-
nem Affen Spike auf die Suche
nach Dumanque.

Insgesamt drei Abenteuer muf3
Ace in diesem Adventure be-
stehen, jedesmal geht es dar-
um, bedrohte Tiere zu reften
und die Verantwortlichen ihrer
gerechten Strafe zuzufihren.
Dabei lést Ace Ventura seine
Falle grundsétzlich auf unor-
thodoxe Weise, von herkémm-
lichen Adventures gewohnte
logische Puzzles findet man
nur relativ selten. Daher ist
man gendtigt, jeden Gegen-
stand aus dem Inventory mit
jedem anderen Objekt zu kom-
binieren, um in dem Spiel vor-
anzul Die Bedienung

Trotz der unlogischen Riitsel géh51| Ace Ventura 2u den einfachen Adven-

tures. Durch simples Ausprobieren liiBt sich fast jedes Puzzle l6sen.
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Bei dem ersten Treffen mit Jacques Dumangque gibt sich der Verbrecher noch

halbwegs gastfreundlich. Ace ist vom

erfolgt ausschlieBlich iber
verbloses Mausklicken, das
standige Herumprobieren wird
also nicht zur Geduldsprobe.

Reine Nervensache

Aufgelockert wird das Spiel
durch gelegentliche Denk- und
Reakfionsspiele, die allerdings
keinen Einflu auf die Story
haben und daher eher lastig
sind. Noch schlimmer ist die
Sprachausgabe, die sich zwar
am Original Jim Carrey orien-
tiert, durch den nervigen Ton-
fall und stéindige Wiederholun-
gen den Spieler aber schnell
zum Wahnsinn treibt.

Harald Wagner B

REQUIRED
486DX2/66. 8 MB RAM,
DoubleSpe ed-CD-ROM

RECOMMENDED

MULTIPLAYER

wenig begei

Mit einigen Zwischenspielchen wird
das Adventure aufgelockert. Das Zu-
sammensetzen einer Landkarte ge-
hirt zv den einfacheren Aufgaben.

An Bord der Naufilus schliipft Ace
Ventura in die Rolle Kapitin Nemos.

Adventure

Preis
Release November 96
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Robotron X

Vorbeigeschossen

Robotron? War das nicht damals ein Computerhersteller
aus Osteuropa? Oder noch viel frither, ein Spielhallen-
spiel? Richtig, vor iiber 14 Jahren sorgte der Spielauto-
matenhersteller Williams mit dem ultraschnellen Action-
spiel Robotron 2048 fiir Furore bei den hartgesottenen

Actionliebhabern.

as Spiel, bei dem man
mit einem Joystick sei-
ne Spielfigur durch ei-

nen quadratischen Raum steu-
ert und Menschen aufsam-
melt, wéhrend man mit dem
zweiten Joystick wildgeworde-
ne Roboter zerfetzt, hat nun
endlich (2) einen zeitgem@Ben
Nachfolger gefunden. An die
Stelle der pixeligen Figuren,
die man Gbrigens auf der
Sampler-CD-ROM , Williams
Arcade Classics” bewundern

Geriit man in feindliche Hainde, wird
man von den Robotern verpriigel.

Leider ist das Spiel nicht besonders
iibersichtlich ausgefallen.

Statement

Knapp am Ziel vorbeigeschossen, GT Inferactive!

Die uralte Spielidee war zwar noch nie ein StraBen-
feger, kann inhaltlich aber dennoch mit den meisten
der heutigen Spiele mithalten. Uber die optische und

kann, sind dreidimensionale,
polygonbasierte Wesen getre-
ten, die gut animiert Gber ein
quadratisches Spielfeld wan-
dern. Konsequenterweise be-
finden sich die Punkteanzeige
und weitere Informationen als
dreidimensionale Objekte am
oberen Spielfeldrand (nicht
am Bildschirmrand): GT Inter-
active hat gnadenlos allem ein
dreidimensionales AufBeres
verpaft. Das Grundlinienra-
ster, damals unsichtbar und
als unvermeidlich hingenom-
men, wurde beibehalten -
ebenso wie der eigentliche In-
halt des Spiels. Leider hat GT

Inferactive es nicht fir nétig

befunden, dem Windows 95- ,

Programm eine Joysticksteue-
rung zu génnen, man muf3
sich also mit fest vorgegebe-
nen Tastaturbelegungen be-
gniigen. Dadurch ist Robotron
X weitaus schwieriger zu steu-
ern als sein schneller Vorgén-
ger, die acht belegten Tasten
liegen an véllig unbrauchba-
ren Stellen. Zwei digitale Joy-
sticks passen mittlerweile in
das Budget jedes Spielers, die
30 DM waren fiir dieses Spiel

3

akustische Leistung kann man sich ebenfalls nicht

beschweren, sogar die Geschwindigkeit gibt keinen

AnlaB dazu, aber warum blof3 wurde sine konfigurierbare Steuerung
vergessen? So ein schénes Spiel, aber fast nicht spielbar...

Alleine gegen die Ubermacht:

sinnvoll angelegt. Erschwe-
rend kommt hinzu, daf3 man
nicht mehr das ganze Spiel-
feld aus der Vogelperspektive
sieht, sondern nur einen ge-
wissen Teil um die Spielfigur
herum. Dadurch weif3 man nie
genau, von wo etwaige Robo-
ter kommen kénnen und wo
sich die zu rettenden Personen

befinden.

Antiquierte Steverung

Akustisch hat man sich nicht
lumpen lassen und einige
schnelle Technostiicke kompo-
niert, die dem Charakter des
Spiels entgegenkommen. Die
nach wie vor einigermaBBen
gute Spielidee und die origi-

-C0-ROM
RECOMMENDED
Pentium 133, 16 MB RAM,

I keine Multiplayer-Optian I
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ter nicht viel aus. Allerdings sind sie sehr, sehr schnell...

weise halten die Robo-

nelle dreidimensionale Dar-
stellung sorgen zusammen mit
dem Soundtrack fir eine hek-
tische, aber unterhaltsame At-
mosphdire - hatte man auch
noch an eine gute Steuerung
gedacht, wire Robotron X so-
gar spielbar. So aber macht
sich (sollte man nicht seit 14
Jahren Robotron-siichtig sein)
schnell Frust breit, denn mit
der hakeligen Steuerung hat
man kaum eine Chance, ge-
gen die vielen Gegner anzu-
kommen. Gerade in den spé&-
teren Levels, in denen fast das
gesamte Spielfeld mit unter-
schiedlichsten Objekten gefiillt
ist, ist eine schnelle Kontrolle
iberaus notig.

Harald Wagner ®

Arcade-Action
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Death Rally

Verkehrsrowdies

Apogee, bekannt fiir kurzweilige und geistig nicht allzu

anstrengende Spiele, hat ein weiteres Mal ein Game fiir
zwischendurch erstellt. Im Stil von MicroMachines steu-
ert man ein Rallyfahrzeug durch kurvenreiche Pisten und

ballert sich den Weg frei.

bei Death Rally um eine der
unzéhligen Action-Renn-
spiele, bei denen es nicht nur

I m Prinzip handelt es sich

ums Fahren, sondern auch
ums Zielen geht. Man kauft
sich mit seinem anfangs noch
geringen Guthaben ein altes
Auto, bewaffnet es notdirftig
und féhrt die ersten Rennen in
den untersten Ligen. Durch

Statement,
Death Rally ist
eines der grof3-
ten kleinen Pro-
gramme der
letzten Zeit:
temporeich, wit-
zig, recht ein-
fach zu stevern und durchaus
spannend. Leider steigt der
Schwierigkeitsgrad nicht ewig
an, nach wenigen Wochen gibt
es also keinen Grund mehr, sich
das Spiel noch linger anzuse-
hen. Wer ohnehin nur wenig
Zeit zum Spielen hat, kann aber
bedenkenlos bei diesem kurz-
weiligen Rennspiel zugreifen.

gute Plazierungen verdient
man Bares fir neve Waffen,
Motoren und Fahrzeuge bis
man schlieBlich mit einem
wahren Ungeheuer Auto ber
die Pisten braust und an der

Die ersten Sekunden nach dem Start herrscht ein Friedensabkommen: Ma-

Spitze der Punktetabelle ran-
giert. Manchmal hat man Ge-
legenheit, sich ein Zubrot zu
verdienen, da Wettbiiros an
einer verhinderten Zielankunft
eines bestimmten Fahrers in-
teressiert sind. Die insgesamt
zwanzig Fahrer werden mit-
berechnet, die Ligatabelle ist
also stéindig in Bewegung.
Der grofe Unterschied zu an-
deren Rennspielen liegt darin,
daf3 man nicht aus dem Cock-
pit seines Fahrzeugs spielf,
sondern aus der Vogelper-
spektive auf das Geschehen
niederblickt.

Temporeicher Pausenfilller

Mit den abwechslungsreichen
engen Strecken und vor allem

Obwohl die Stadtstrecken sehr eng sind, fahren sie sich vergleichsweise ein-

fach. Die anderen Strecken bendtig,

ein hoheres

den recht geschickten Compu-
tergegnern bedarf es einiger
Ubung, um dls erster ins Ziel
zu kommen und noch den ei-
nen oder anderen Bonus ein-
zustreichen: Wettbiirobetrei-
ber und Mafiosi' bieten eine
Menge Geld, damit bestimmte
Fahrer die Ziellinie nicht tber-
queren. Hat man jedoch erst
einmal den Bogen raus, macht
man bei fast jedem Rennen
Plus und steigt in der Rangliste
auf. Damit ist Death Rally lei-
der kein Spiel, das man iiber
mehrere Monate hinweg
zocken kann, firr eine gele-
gentliche Runde in der Mit-
tagspause ist das Produkt hin-
gegen ideal.

Harald Wagner B

5PEC5&

REQUIRED
4860X2/66, ¢! MB RAM,

RECOMMENDED
Pentii

4 Spieler im Vetzwerk
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und Minenleger sind in den ersten Kurven stillgelegt.

Die Grafik ist dreidimensional: hohe
Objekte scheinen hervorzustehen
und bewegen sich entsprechend
schneller als der Grund.

So ein Gedréinge eignet sich gut fiir
den Einsatz des Maschinengewehrs.
Die Gegner wehren sich mit Minen.

Rennspiel

Handbuch =D

Release
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Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13, Fax 774310

Alle Titel fiir PC CD-ROM!

3 Skulls of the Toltecs 79,95 DV
3D Ultra Pinball 69,95 DA
AH-64D Longbow 84,95 DV
Azrael’s Tear 79,95 DV
Bad Mojo 79,95 DV
Baphomets Fluch 79,95 DV
BleifuB 2 64,95 DV
Bubble Bobble 64,95 DA
Bundesliga Manager 97 79,95 DV
Civilization 2 79,95 DV
Comanche 3 89,95 DA
Command&Conquer 89,95 DV
Command&Conquer 2 89,95 DV
Creatures 69,95 DV
Crusader: No Regret 74,95 DV
Cyberia 2 79,95 bV
Daggerfall 84,95 DV
Das Ratsel d. Master Lu 79,95 DV
Davis Cup Tennis 79,95 DV
Daytona USA 79,95 DA
Deadlock 84,95 DA
Der Planer 2 79,95 DV
Descent 2 79,95 DA
Diablo 79,95 DA
Die Akte Pandora 79,95 DV
Die Fugger 2 84,95 DV
Die gr. Schlacht i.d. Ard. 69,95 DV
Die Siedler 2 69,95 DV
Die Siedler 2: Mission D. 29,95 DV
Discworld 2 74,95 DV
Dominion 74,95 DV
Down in the Dumps 79,95 DV
DSA 3 - Schatten ii.Riva 49,95 DV
Dungeon Keeper 79,95 DV
Earth Siege 2 84,95 DV
F-22 Lightning 2 84,95 DV
F1 Grand Prix 2 89,95 DV
F1 Manager 96 69,95 DV
Fable 84,95 DV
Fantasy General 69,95 DV
Fifa Soccer 97 74,95 DV
Flottenmandéver 79,95 DV
Flying Corps 79,95 DV
Gene Machine 69,95 DV
Gene Wars 79,95 DV
Grand Prix Manager 2 79,95 DV
Have a N.I.C.E. Day 59,95 DV
Hind 79,95 bV
Holiday Island 79,95 DV
Hugo 4 64,95 DV
Jagged Alliance 2 89,95 KE
Leisure Suit Larry 7 84,95 DV

Alle Titel fir PC CD-ROM!

Unsere X-miss Hits

Links LS 99,95 DA
Little Big Adventure Cl. 29,95 DV Dezember 1996
Little Big Adventure 2 89,95 DV
Mad TV 2 79,95 DV
Master of Orion 2 79,95 EV Creatures
MDK 64,95 DV dt. Version
Mechwarrior 2-Mercen- 79,95 DV 69,95
aries
Missionf. Cyberstorm 89,95 DV
Monopoly 64,95 DV H
Monster Truck Madness 74,95 DA d?lvabllon
Muppet Treasure Island 84,95 DV - versiof
Mutation of JB 49,95 DV 79,95
Nascar Racing 2 84,95 DA
NBA Live 97 79,95 DV .
NHL Hockey 97 74,95 DV Down in the Dumps
Nihilist 74,95 DV dt. Version
Olympic Games 69,95 DA 79,95
Orion Burger 69,95 DV
Phantasmagoria 2 79,95 DV .
Pole Position 74,95 DV Fifa Soccer 97
Privateer 2 -The Darkning 89,95 DA dt. Version
Pro Pinball - The Web 59,95 DV 74.95
Rallye Racing 97 74,95 DV ?
Rayman 49,95 DA
Rgbel Assault 2 89,95 DV Have a N.I.C.E. Day
R!p_per 84,95 DV dt. Version
Risiko 74,95 DV
Road Rash 69,95 DV 59,95
Rocket Jockey 79,95 DA
chleichfahrt 79,95 DV -
ghannara 74,95 DV Tomb R_alder
Shattered Steel 79,95 DA dt. Version
Sherlock Holmes 2 79,95 DV 69,95
Silent Hunter 69,95 DV
Sonic 54,95 DA
ST.ORM. 69.95 DV TopWare Gold Games
Syndicate Wars 79,95 DV (40 Spiele auf 15 CD’s)
T.F.X. EuroF.2000 Plus 84,95 DV 49,95
The Need f. Speed S.E. 79,95 DV ’
Theme Hospital 79,95 DV
Time Commando 74,95 DV Games 4 U
Tomb Raider 69,95 DV is a division of
Toonstruck 79,95 DV Litfin Publishing GmbH & Co.
TopWare Gold Games 49,95 DV Waldenburger Str. 13, D-33098 Paderborn
TopWare Gold 3 4995 DV Tel. 05251-7743-11, 12 oder 13
Urban Runner 79,95 DV Fax 05251-7743-10
Virtua Fighter 74,95 DA Versandkosten: Nachnahme: 9,50 DM + 3,- DM
WaroizPls 7695 ov | |;ouiCein lotars 7o, 2 O
Worms Plus 69,95 DV 1r:see. Druckfehler, Preis- und Produkténderun:
X-Wing vs. Tie Fighter ~ 89,95 DA geg Vorbehalten. Es gelten unsere Allg. Ge-
Z 74,95 DV schaftsbedingungen, die wir Ihnen germe zusen-
Zork Nemesis 89,95 DV den. Bei Annahmeverweigerung: 50,- DM Ko-

ter

DV=Deutsche Version - DA=Deutsche Anleitung - mit *

gekennzeichnete Programme bei Drucklegung noch nicht lieferbar
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Deus

Uberlebenstraining

Robinson’s Requiem zeigte vor einigen Jahren, daf die
Helden der Adventure- und Actionspiele keineswegs un-
verwundbar sind. Nahezu alle Aspekte des Uberlebens
auf einem unbewohnten Planeten wurden zum Thema
des Spiels gemacht. Mit never Grafik und never Story
begibt sich nun Deus in die FuBstapfen von Robinson.

uch bei Deus geht es
in erster Linie darum,
méglichst lange auf

einem fremden Planeten zu
iberleben, ohne von Vergif-
tungen, infizierten Wunden,
Knochenbriichen oder feindli-
chen Angriffen dahingerafft
zu werden. Da der Planet Al-
cibiade keineswegs so unbe-
wohnt ist, wie der Planet des
Vorgéingertitels, sind solche

Verletzungen nicht gerade sel-
ten. Ein anfangs noch gut ge-

Die wichtige nn b

fullter Medizinkoffer hilft, die
Waunden fachgerecht zu ver-
arzten. Sogar Erkéltungen,
durch zu kaltes Wasser zuge-
zogen, muf3 man heilen, so
daf3 man im Laufe des Spiels
zu einem recht passablen
Hausarzt ausgebildet wird.
Nicht umsonst finden sich in
dem umfangreichen Hand-
buch Hinweise, wie Schienen
herzustellen sind, Operatio-
nen mit einem Laserskalpell
ausgefishrt werden und so
manche Kostbarkeit mehr. Auf
Alcibiade ibernimmt man die
Funktion eines Kopfgeldia-
gers, der die gesuchte Verbre-
cherbande ,Crusaders” ihrem
verdienten Schicksal zukom-
men lassen méchte. Dazu
steht einem lediglich ein gut

Menileiste wurde stark iberfrachtet.

Die meisten Objekte verschwinden
schnell im allgegenwiirtigen Nebel.

Statement

Deus macht einen zwiespéiltigen Eindruck: der Simu-
lafions-Modus ist einfach zu komplex, um ,spielen”
zu kénnen. Man untersucht stindig seinen Ksrper
und iiberlegt sich, was man im wirklichen Leben ma-
chen wiirde. Dem Spielziel kommt man dabei kaum
néher. Der Action-Modus spielt sich wesentlich leich-
ter, hier bietet Deus jedoch vergleichsweise wenig Action. Gute Ideen,
die jedoch nicht im richtigen Verhalinis abgemischt wurden.

c Waffenarsenal
und eine Landkarte zur Seite,
fir den Rest des Spiels ist man
auf sich selbst gestellt. Einige
wenige Ratsel gilt es zu [5sen,
hauptséchlich handelt es sich
bei Deus jedoch um ein 3D-
Actionspiel (mit vielfaltigen
medizinischen Aspekten) in
einer riesigen Welt. Den Reiz
des Spiels machen sicherlich

Die relativ intelligenten Gegner bestehen aus Polygonen und sind gut ani-

miert. Meistens tragen sie wertvolle Waffen und Kriiuter mit sich herum.

die unterschiedlichen Locati-
ons aus, da Sumpflandschaf-
ten, FluBléufe oder Eingebore-
nensiedlungen sehr stim-
mungsvoll in Szene gesetzt
wurden.

Du bist nicht allein

Auch die Fauna paBt ins Bild:
Fische, Schlangen und Sauge-
tiere in allen Groflen beval-
kern Alcibiade, auch Eingebo-
rene gdnnen dem Spieler kei-
ne Ruhe. Da man sich standig
auf dem Kriegspfad befindet,
wire eine einfache Steverung
angebracht gewesen. Silma-
rils hatte jedoch die kishne
Idee, die Tastatur vsllig unge-
wéhnlich zu belegen und dem

REQUIRED
486DX2/65,
Double:

MB RAM,
peed-CO-ROM

RECOMMENDED
Pentium 100, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-CO-ROM

I keine Multiplayer-Optian I
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Spieler auch noch eine Gber-
volle Menijleiste zuzumuten.
Diese wird im VGA-Modus
auf mehrere Leisten verteilt,
die mit den Funktionstasten
einzeln aufgerufen werden
mijssen. Deus kostet damit
mindestens ebensoviel Einge-
wahnungszeit wie ein ausge-
wachsenes Rollenspiel, eine
ebenbirtige Spieltiefe und
Faszination kann Deus aller-
dings nicht bieten. Erst im
Action-Modus, bei dem auf
die medizinischen Aspekte
verzichtet wird, kann man De-
us ein wenig Spielspaf3 abrin-
gen, inhaltlich wird dann al-
lerdings nur wenig geboten.

Harald Wagner B

Action-Adventure

|Handbuch

Release Dezember 1996
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Handleranfragen erwiinscht!

IMEDIA KOMPONENTEN

Hardware

P Creative Soundbl. 16 PnP  139.95
Creative Soundbl. 32PnP  209.95

TEL To e Marken-CDROM-Laufwerke — Aktivboxen 120 WattPMPO ~ 49.95
Eveenglscre Versen OV ; i dfach Speed E-IDE, 600KB/s 149.95  Aktivb. 3D-Sound 300 Watt  89.95
. 8fach Speed E-IDE, 1200KB/s 199.95  4MB PS/2Modul -60ns 44.95
10fach Sp. E-IDE, 1500KB/s  239.95  8MB PS/2 Modul -60ns 89.95
D Rohlinge CDR75 1495  16MB PS/2Modul -60ns 179.95
CD_Leerhilllen_10er_Pack _ 5.95 _ 32MB PS/2Modul -60ns__auf Anfr.

!! FINANZ2IERUNGS-ANGEBOTE !!

CD-Recorder 2/4 fach;___ o, Pentium133/1GB/CD
i« z Barreis z
oot oy s vt (2222 POl 11810, s conow. e e > 1899
S8 Sl 4o Goscnmndgunt ATIMACHOA(MB), 25665 Cacre Bt
beim Lasen und 2.fache beim S Windows 95, Gor 0, Word 7.
inc G Rcording Sofware Cear by Photo Works, Calamus S Ofice,
Musix Maker T-Onin i

ELSA Victory 3D 329, Pentium166/1GB/CD [, 229
Die Utimaiive 30120 Spieikarte. 64 Bit = 166MH2,1GB HD, Sach CDROM, B RAM [ oo
Grafioower fr Wings it 53 VIRGE Proz. ATMACHA(11E), 256K Coch PBurs 77 -
PCiBus. 3D dows s

Tunnel B1*
Nascar Racing 2*
95

95, Corel Draw 5.0, Word 7, Exel 7.
Phote o, Caamen S Offco Accant e oM

aufistoar Aufschiag 4MB. inkl. Game's CD. Musik Maker T-Online.Home Conrol, uvm.

Matrox Mystique [ 399.-] F 1GB/CD .- 2449.-
s o s e e A E

Die komplette 3D Entertainment ATI MAGHBA(1MS), 258K Cache PBurst,

und Mulimedia Solution for zu Wit 5 G D 50, e 7.5 7 82,-

El T T L Aty 36 X 82

Musi Maker T-Onine Home cmk i o,

Nintendo 64 [serree 499.- | Notebook P100 -2799.-
deebion = Totas nstumens Ext. 510 104
ie 645t Spieiekonsole selt alles X 44, - IR e
in den Schatten was Sie bisher an B (Dl e sao0n rertanc e,
lich.

. = Bundesliga
[ZAN G ol Manager 97
Deadlock* 89.

Echizeit-Grafik gesehen haben oM
o R 4fach CDROM, Windows 95.

ue10qaB pum Bunje1SaqioA wn ‘ueue\uasia]umu Yoou BunBeponig 1eq

o mégli
Wir pressen CD’s.... ab 0.99 DM F'"g,’;:ﬁfﬂg,gfa‘:-r:;zms 12.9%

196795‘ . Mo - Fr: 10.00 - -20.00 Uhr
11t Vorestellungen werden it Uoercse Bestellannahme.: Mo - Sa: 10.00 - 14.00 Uhr

d
MLC GmbH ExP"ess'versan LC, Im Wallzentrum, 47441 Moers

s-CD pelohnt i

] \
Ladenverkauf enpreise kénnen doweichen
- 942 60 Alle Preise inc 0ok t effetiver Jah

von 12.9%

Das gab’s noch nie!
Ein Gefishl wie in Las Vegas!

Nach tausenden von Jahren, in
denen die Geheimnisse von Zaubertricks
Aetidswetngmeilon.—qufs strengste gehiitet waren, wurde

jetzt ein groBer Zauberer abtriinnig!

Er verriit hnen Giber 50 Tricks — durch-
fishrbar mit Alltags-Utensilien. Verzaubern
y ; Sie Ihre Kinder, verbluffen Sie lhre Freunde,
Voo ot e, verhexen Sie die Welt!

©1996 Telstar
Alle Rechte vor

Distributed by

PC.CD-ROM . | /
weh fOr
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Erobern _ bevo r
es die anderen tunl

Im unbarmherzigen Kampf um die Vorherrschaft auf einem kostbaren Planeten stehen

Warner In!sractlve, A Time Warner Company.

sieben Vélker einander mit verzweifelter Entschlossenheit gegeniiber. Das Uberleben
ihrer Rassen steht auf dem Spiel, daher kennen sie alle nur ein Ziel: Diesen Planeten for
sich zu gewinnen, koste es, was es wolle.

» Deadlock kombiniert in groBartiger Manier das Beste zweier hidchst popularer Spiel-

genres: Die klassische Idee von der Eroberung eines Imperiums mit einer brillanten Wirt-
schaftssimulation.

5 verschiedene Spielmaodi fir bis zu 7 Spieler: Allein gegen den Computer, 2 Spieler tber
serielles Kabel, 2 Spieler ber Modem, 7 Spieler Gber LAN-Netzwerk oder 7 Spieler Gber
Internet.

* Fuhren Sie lhre Kolonie durch wirtschaftliche und kulturelle Entwicklung zum Sieg oder
schalten Sie die Gegner mittels atemberaubender futuristischer Kriegsfihrung aus.

 Unglaublich realistische, perfekt synchronisierte Aliens.

 Englische Version (mit Umtauschmaglichkeit) ab sofort erhaltlich. Deutsche Version folgt

e tzt erhaltlich!!

,Tia, jetzt ist mein heimlicher Favorit ...doch entthront worden. Accolades Planeten-
kampf mativiert nicht nur fir Stunden (oder eher Tage), selbst nach verlorenen Spielen ist
der Frustfaktor erfreulich niedrig.” Power Play 11/96

ks ;:N thelr respective owners. © 1996, Accolade, Inc. Published and distributed under exclusive licence from H::nlaue lnc‘hu

.Deadlock kénnte das werden, was...nie war...: eine exzellente Umsetzung des

Civilization-Konzepts im Weltraum - edel gestylt, angenehm zu bedienen, lange moti-
vierend und hinreichend intelligent im Gegnerverhalten.” PC Games 10/96

Accolade, Inc. All other products are

AV DAY 5 e @
MU

WARNER INTERACTIVE

http://wwuw.accolade.com PC 'CD ROM|



REVIEW ENEESSSaawes- . T wows 708

The 3D0 Company zeigt
immer mehr Priisenz auf
dem PC-Spiele-Markt.
Nachdem zuletzt das In-
ternet-Rollenspiel Meridi-
an 59 einen iiberaus posi-
tiven Eindruck hinterlie,
streckt die Firma bei Wa-
ges of War nun ihre Fishler
in Richtung Strategie-Gen-
re aus.

s ist die Ubliche Geschich-
E'e: Rohstoffe werden

knapp, die Menschheit
prigelt sich darum, Terrorismus
und Drogenkartelle sind auf
dem Vormarsch. lhre Aufgabe
in all dem Endzeit-Chaos be-
steht nun darin, dls Leiter einer
Séldner-Verleihfirma das Beste
aus der prekaren Weltlage zu
machen, die Aufirége lhrer
Kunden erfolgreich zu Ende zu
fishren und selbst zum Markt-
fishrer lhrer Branche aufzustei-
gen.
Ihr Klientel meldet seine Wiin-
sche per Telefon bei lhnen an,
und Sie entscheiden, ob Sie den
Aufirag zu den vorgeschla-
genen Konditionen annehmen
oder erst einmal um einen bes-
seren Preis pokern. Anschlie-
Bend kiimmern Sie sich um die
Logistik des Einsatzes: Sie be-
stimmen, welche Séldner fir die
Aufgabe die geeignetsten sind,

Wages of War

Blutsoild

Schon das kurze Infro zv Wages of War prisentiert sich fiir den C&C-ver-
wihnten Spieler wenig aussagekriiftig und spektakuldr.

statten sie mit geleasten Waffen
aus, organisieren den Transport
usw.. Ein grofies Manko hierbei
ist, daf} Sie einmal getroffene
Entscheidungen nicht mehr revi-
dieren kénnen.

Your turn...

Wenn die zeitaufwendigen Vor-
bereitungen einmal abgeschlos-
sen sind, begibt sich die Ssld-
nertruppe zum Einsatzort. Einen
Kleinen Ausschnitt des Terrains
nehmen Sie dabei auf dem
Hauptscreen aus der isometri-
schen Perspektive wahr,
wiahrend lhnen eine viel zu win-
zige Karte im Interface den Ge-
samtiiberblick verschafft. Die
Aktionen jedes einzelnen Séld-

Wie in m|||re|d|en anderen Programmen stellt auch in Wages of War das Biiro

das Zentrum dar, in dem alle

Faiden

ners lassen sich ber eine Viel-
zahl von Icons festlegen. Run-
denweise tastet man sich nun

Vor dem Einsatz riistet man seine
Mannen individuell mit Waffen und
niitzlichen Geriitschaften aus.

Der kleine Terrain-Ausschnitt und die

Mann fisr
Mann bis zum Einsatzort vor
und erwehrt sich der auftau-
chenden Computergegner.
Grafisch und soundtechnisch
biefet Wages of War durchaus
Ansprechendes. Die Uniber-
sichtlichkeit der Terraindarstel-
lung und die umstandliche Icon-
Steverung heben den Schwie-
rigkeitsgrad jedoch unnétig an,
und die Rundenbasiertheit des
Programms hat einen ungeheu-
er zéhen Spielverlauf zur Folge,
da man dem Séldnerkollekfiv
nicht einmal gruppenweise Be-
fehle erteilen kann.

Herbert Aichinger B

im Schr

REUUIRED
mnxaxss
peed u

ROM_
RELI DMMEI\IDED

Pentium IW. 16 MH
QuadSpeed-LD-Ri

keine Multiplayer-Optian
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hireichen Icons machen den Spiel-
verlauf nicht gerade ibersichtlich.

Statement,
In Echtzeit héitte
WoW ein &hnli-
cher Kniller wie
C & C werden
kénnen. Das
Rundenschema,
das komplizierte
Interface und die mangelnde Fle-
xibilitéit des Programms machen
den Spielablauf jedoch derart
schwerflig, daB jede Spannung
im Keim ersfickt wird. Einsteiger
sollten von diesem Programm die
Finger lassen, denn Verbissenheit
und Geduld sind fir Wages of

War Grundvoraussetzungen.

Strategie

Spiel | englisch|

Release November 1996
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Captain Quazar

Kosmische Gr,

Mit einer kunterbunten Mischung aus Crusader: No Re-
morse und Duke Nukem versucht Newcomer 3DO Studios,
jetzt auch im Action-Genre Full zu fassen. Die verriickt er-
zthlte Geschichte um den Super-Cop Captain Quasar er-

streckt sich iiber zehn riesige 2D-Levels und konnte gra-

iliparty

fisch schon fast mit einem Zeichentrickfilm mithalten.

Gre dieser kernige
Bursche nicht schon
nach einem Him-

melskarper benannt, so wiirde
der Namen Duke wohl am be-
sten zu ihm passen. Genau
wie das grofle Vorbild pléttet
Captain Quazar némlich jegli-
che Lebensform, die ihm in die
SchuBBbahn kommt. Dabei lguft
sogar alles im Namen der uni-
versalen Gesetzeshiiter ab: ei-
ne Bande von Weltraum-
Gangstern will die Herrschaft

ARMORY.

SuPER
& GRENADE
-

Zerstorung geht iiber alles: in de
Wetto L 2

iiber die MilchstraBBe an sich
reiflen und Quazar muB ein-
schreiten. Auf drei verschiede-
nen Planeten haben sich die
Bosse verschanzt, um ihren
Plan in die Tat umzusetzen.
Der Spieler ibernimmt die Rol-
le des Super-Cops und soll den
zehn dort befindlichen Verbre-
chernestern einen kurzen aber
unvergeflichen Besuch abstat-
ten. Sein Reisegepéick besteht
aus einer automatischen Blei-
spritze, einem Raketenwerfer
und diversen Sprengsdtzen.
Aus der Schrégperspektive
wird der Held in acht Richtun-
gen durch die gigantisch
groBen Levels gelenkt. Zer-
schossen bzw. gesprengt wer-
den kann grundsatzlich einmal
alles: bewaffnete Ganoven,
herumli e Kisten, Stroh-

wird

Chaos im Doppelpack: Ein zweiter
Spieler lenkt Lievtenant Pulzar.

Statement

An Ideen hat es nicht gefehlt: witzige Comic-Anima-
tionen und eine abgedrehte Story schaffen Laune bei
Fans von Ballerspielen. Zu wenig Zeit wurde hingegen
in die ruckelige SVGA-Grafik und die Spielbarkeit in-
vesfiert. Egal ob man die umstindliche Tastatur-Steve-
rung oder den Joystick benutzt - treffen ist reine
Gliicksache. Wer mit dem VGA-Modus leben kann,
bekommt trotzdem viel Spaf fiirs Geld.

ballen und Fésser sowie diver-
se Gebdude, in denen sich
weitere Unholde verstecken.

Im wahrsten Wortsinn:
ein Feverwerk!

Je nach Missionsziel gilt es,
verschiedenartige Gegenstande
oder Apparate ausfindig zu

So schin die Comic-Grafik hier auch wirkt - unter Windows 95 ist sie zum
Einschlafen langsam. Ahnlich schlimm verhiilt es sich mit der Steverung.

machen und zu zerstsren. Kon-
zentriert man sich nicht aussch-
lieBlich auf das Hauptziel und
die Unzahl von schieBwitigen
Mutanten, sondern bombar-
diert man auch scheinbar un-
auffillige Mbelstiicke, so las-
sen sich zahlreiche Power-Ups,
Verbandskasten und bessere
Waffen finden. Einige Puzzles,
wie geheime Codewdrter fiir
Teleporter und versteckte Hin-
weise von gefangenen Gano-
ven, erzeugen eine Crusader-
&hnliche Spielatmosphdre.
Ausgesprochen abwechslungs-
reich ist nicht nur die grafische
Gestaltung der unterschiedli-
chen Planefen (Lava-Planet,
Dschungelwelt usw.) und der
13 Waffensysteme, sondern

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM

RECOMMENDED

I 2 Spieler an einem PC |
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auch die Animation der dahin-
scheidenden Gegrer: teilweise
bildschirmfillende Animationen
lassen bei jedem Duke Nukem-
Fan melancholische Gefihle
aufkommen. Wer nicht alleine
auf Verbrecherjagd gehen will,
kann einen weiteren Mitspieler
zur Tastatur bitten und mit Lieu-
tenant Pulzar als Partner am
selben Rechner spielen. Grsf3-
ter Haken an der Sache ist
wohl der SVGA-Modus, der
selbst auf einem Pentium 120
noch héllisch ruckelt. Wer sich
hingegen mit der altbackene-
ren VGA-Grafik zufriedengibt,
kann auch auf einem Pentium
75 relativ flisssig spielen.

Thomas Borovskis B

LELTTTZ MM englisch]

Hersteller

[Release bersits ertlich|



Jens Diihrkop ¢ CoSi Computerspiele/-Simulationen

Postfach 1123 ¢ 23831 Bad Oldesloe °

Spezialversand fiir komplexe
Computerspiele/-Simulationen

Viele Direktimporte aus den USA, alle
Spiele dieser Anzeige sofort lieferbar

Viele Titel mit eigenen deutschen
Regeliibersetzungen

Eigener Update-Service (natiirlich nur fiir
Programme, die bei uns gekauft wurden)

20 Wargame Classics
CD-Sammlung mit 20 Strategiesplelen von SS/,
SSG, Impressions, 10 davon bel uns mit deut-
schen Anleitungen z.B.: Gary Grigsbys War in
Russia, Pacific War, Battles of Napoleon,
Western Front, Sword of Aragon. 119,95 DM

Classics-Paket
20 Wargame Classics + Pacific Wer Editor +
Carrier Strike Expansion-Disk + 1 Szenariumdis-
kette far TANKS + 1 Szenariumdiskette fir
Battles of Napoleon: 150 DM

Definitive Wargame Collection 2

CD-Sammlung mit Vollversionen von 14 Strate-
giespielen von SS/, 3'60, Koei u.a.l (dA = bel
uns mit deutscher Regelibersetzung):
Harpoon 2 (dA) + Battlesets 2+3, V for Victory
143, Genghis Khan 2 (dA), Romance of the 3
Kingdoms fll, Operation Europe, High Command
(dA), Command HQ, Tanks (dA, Version 1.3),
Clash of Steel und SS/s bislang erfolgreichstes
Wargame: Stee/ Panthers (dA, neue Version
1.2N). Far PC. 119,95 DM

Collection-Paket:
Definitive Wargame Collection 2 + 2 Szenarium-
Disketten fir Tanks + 2 Szenarium-Disketten fir
Steel Panthers zusammen: 150 DM

ium-Di

fir Steel Panth
mit neuen Szenarlen (nur

mit Stee/ Panthers spielbar), Lizenzausgaben der
US-Firma Novastar (d.h., englische Bildschirm-
texte, deutsche Ubersetzung der historischen
Hintergrundangaben), z.B.:

. 1: Kanjew 1943 (11 Szen.) 17,95 DM
Tiger-Raids +Armheim (20 Szen.) 29,95DM
Panzerasse | (10 Szen.): 17,95
. 6: Anzio, Rapido (10 Szen.
Nr. 8: Norwegen, 1940 (11 Szen.| A
Nr. 10 Der *Wistenfuchs® (10 Szen.): 17,85 DM

Age of Rifles (ss|)

Wooden Ships
& Iron Men

(Avalon Hill)
Aufwendige Simulation
von Seeschlachten des

18./19. Jahrhunderts.
18 Szenarien (Trafalgar
usw., z.T. Ober 20
Schiffe gleichzeitig im
Spiel). 1 Spielzug = 3
Minuten, Entermans-
ver,133 Schiffstypen,
4 Munitionsarten,
Feldzugsméglichkeit,
Szenariumeditor u.a.m.
Bei uns mit deutscher
Regeltbersetzung!

Far PC (mind. 8 MB
RAM, Super-VGA, CD)
109,95 DM.

Weitere Titel mit deutschen

Regeliibersetzungen
2.B. (jeweils fur PC}:

Battleground 2: Gettysburg (TalonSoft)
(Windows,CD): 99,95 DM
Battleground 3: Waterloo (TalonSoft)
(Windows, mind. 8MB RAM, CD): 109,95 DM
Battleground 4: Shiloh (TalonSoft)
{Windows, mind. 8MB RAM, CD): 109,95 DM
Battleground 5: Antietam (TalonSoft)
(Windows, 8MB RAM): 109,95 DM
Carrier Strike Expansion Disk: 19,95 DM
Celtic Tales (Koei) (Windows, CD): 99,95 DM
Close Combat (Microsoft) (ex Beyond Squad
Leader, nur far Windows 951): 99,95 DM
D-Day (Avalon Hill) (Super-VGA,
8MB RAM, CD): 109,95 DM
Operation Crusader (Avalon Hill) (8 MB RAM,
Super-VGA, CD): 109,95 DM
P.T.0. Il (Koei), Pazifik 1941-45, Land, Luft, See
(Super-VGA, CD, Windows) 99,95 DM
Pacific War Editor (+Update +Szen.): 19,95 DM
Rise of the West (RAW/Lizenz), Mittelalter in
Europa, strategisch (Windows): 40 DM
Romance of the 3 Kingdoms IV (Koei) (CD,
Windows, 8 MB RAM): 99,95 DM
Stalingrad (Avalon Hill), mit dber 1.000 Ein-
heiten! (CD,Super-VGA,8MBRAM): 109,95 DM
Tigers on the Prowl (HPS), auf Disk: 99,95 DM
V for Victory Collection (3'60) CD: 89,95 DM
World War Il - Battles of the South Pacific (QQP)
auf Disk: 49,95 DM
Zulu War (IS1), Disk (Windows,VGA): 79,95 DM

Simulation von Schlachten zwischen 1846-1905 (amerikanischer Barger-
krieg, deutsch-franzésischer Krieg, britische Kolonialkriege usw.) Uber
60 Szenarien (2.B. Gettysburg, Koniggratz, Sedan) mit 2.T. dber 300
Einheiten, Feldzugsméglichkeit, Editor (1.000 Uniformen, 80 Waffen, 28
Nationalitaten). Ein neuer Klassiker! Bei uns mit deutscher Regeliiberset-
2ung + Update auf Vers.1.011 Far PC (CD, mind. 486er, 8 MB RAM,

Super-VGA). 109,95 DM

Wertung in Computer Gaming World 11/96: 6 Steme (Hochstwertung)!

® 04531/87821

Gary Grigsbys

Steel Panthers Il: Modem Battles

Taktisch, Koreakrieg bis Gegenwart. Viele Waf-
fensysteme Szenarien, Feldzige, Szenariumedi-
tor usw. Bel uns mit dt. Regeliibersetzung. Filr
PC (8MB RAM, Super-VGA, CD). 109,95 DM

New Horizons (koei)
Strategie-, Wirtschafts- und Rollenspiel ilber
Piraten, Freibeuter, Entdecker und Handler im
16. Jahrhundert. Bel uns mit dt. Regeloberset-
zung! Fir IBM (VGA, CI 79.95 DM

TACOPS (Arsenal)
Komplexe Simulation von Gefechten der Moder-
ne auf taktischer Ebene (die Einheiten sind
Zage/Halbzilge). Programmiert von einem Major
des US Marine Corps. Von zahlreichen Einheiten
der kanadischen Armee, der US Ammy und des
US Marine Corps far Ausbildungszwecke einge-
setzt. Bei uns mit dt. Regeldbersetzung (31 S.)1
Fiir IBM (Super-VGA, Windows, Disk): 99,95 DM

Deutsche Regeliibersetzungen
einzeln 2.B.:

Age of Rifles: 15 DM

Carrier Strike outh Pacific: 15 DM
D-Day: America Invades: 15 DM
Empire Il: 15 DM

Genghis khan 2: 12 DM

High Command: 15 DM

Pacific War: 15 DM

Panthers in the Shadows: 20 DM
Romance of the 3 Kingdoms IV: 13 DM
Stalingrad: 15 DM

TacOps: 20 DM

War in Russia: 15 DM

Kosims ohne Computer (Brettspiele),

jeweils mit deutscher Regeliibersetzung, 2.B.:

BARBARIANS

Rémische Feldziige, Germaneneinfille usw. an den Nordgrenzen des R3-
mischen Reiches (Varus' Feldzug am Rhein, Aufstand der Bataver usw.).
Mit 4 Spielplanen (je 55 x 86 cm) und 1.000 Countern: 69,95 DM

Panzerkrieg

Info-Material mit

i der
(65x86cm) und 500 Countern: 69,95 DM

Siid 1941-44. Mit 1 Spielplan

gegen El

3 DM in Briefmarken erhiltlich.

(
Nachnahme: 9,80 DM

): 6,80
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Wetten dass?

Einmal Wettkdnig...

Trotz des Rechtschreibfehlers im Titel schaffte es , Wet-
ten dass?”, Deutschlands beliebteste Spieleshow zu
werden - und e seit fast genau 15 Jahren auch zu blei-
ben. Damit dieses Jubilium gebithrend gefeiert wird, legt
der Systhema Verlag jefzt ein Computerspiel auf, mit
dem jeder Zuschaver zum Wettkanig werden kann.

etten, daf jetzt vie-
le Leser denken, ei-
ne ,Wetten dasse”-

CD-ROM misse ein Ghnlicher
Reinfall werden wie die j&im-
merliche Multimedia-CD zu
RTL Samstag Nacht? Falls ich
verliere, werde ich mir 24
Stunden lang die lustigen CD-
ROM-Videoclips unserer Mit-
bewerber ansehen. So bedroh-
lich sehen die Wetten der Spie-
leshow ,Wetten dass2” natiir-
lich nicht aus. In der beliebten

Schwierigkeit 7 macht die Wetten
noch schwieriger als im Original.

Manche Wetten sind einfache
Action- oder Geschicklichkeitsspiele.

ZDF-Sendung geht es vielmehr
darum, auﬁergewéhnliche
Féhigkeiten untere Beweis zu
stellen - etwa ein besonders
gutes Zahlengedéchnis oder
der geschickte Umgang mit
tonnenschweren Maschinen.
Wer nicht das Gliick hat, mit
solchen Talenten gesegnet zu
sein, war bislang zur samstag-
abendlichen Passivitét ver-
dammt. Mit der ,Wetten
dass2”-CD wird das anders -
denn jetzt kann auch der Nor-
malbirger versuchen, an ei-
nem Fallschirm in einer Unter-
hose zu landen oder ein Nah-
garn mit einem Gabelstapler
einzufideln.

Fiir Fans: die kostenlose
Archiv-CD

Fir das Computerspiel wurden
16 verschiedene Wetten umge-
setzt, die quer aus allen Berei-
chen stammen: Gedchtnis-
tests, kleine Geschicklichkeits-
spiele und andere Wetten, wie
das Erkennen bestimmter Ge-
genstiinde an deren Klang
(Autotiiren, Vogelstimmen,
usw). Sieben verschiedene

rStatement

Keine schlechte Idee, die ,Wetten dass2"-Folge fir
Zuhause! Wer nach einem Spiel for die ganze Fami-
lie sucht, wird hier auf alle Féille findig. Die 16 ge-
stellion Wetten machen gerade im Viererkreis viel
Spaf3 - und verleiten dank der sicben Schwierig-

keitsgrade und der gel

Mittel gegen sonntaglich

wiederholten Spielen. Nichts fir den Profi-Zocker - aber ein herrliches
x ot

zum

im Famili

Bitte waihien Sie 1 Wette aus!

Wetten dass ict
it dor Schs
Sehreibmasch

H

am Kiang des Zuschiagens siner Au
dle Marke des Autos 20 erkennen
e ee Purits:

oQ

am Kaang von Tischtennisslien
deren Marke 2u erkennen

Schaufelbagger
5

Zu dllen 16 Wetten wurden Ausschnitte aus den entsprechenden Fernseh-
shows beigepackt. Man trifft auf die illustresten Menschen und Maschinen.

Schwierigkeitsgrade garantie-
ren, daf} auch ungeibte Kan-
didaten eine Chance beim Ls-
sen der gestellen Aufgaben
haben.

Der Spielverlauf lehnt sich eng
an den Aufbau der Sendung
an: jeder der 1 - 4 Mitspieler
wihlt sich ein Spiel aus, das er
und die anderen reihum be-
wiilfigen miissen. Vor jedem
Durchgang geben dlle Mitspie-
ler ihre Wetten ab (,Schafft
er’s oder schafft er’s nichte”).
Richtige Einschatzungen wer-
den mit Punkten belohnt -
ebenso wie erfolgreich gemei-
sterte Aufgaben. Wer nach al-
len Wettdurchlaufen die mei-
sten Punkte auf dem Konto hat,
darf sich fortan mit dem Titel

REQUIRED
486DX2/66, 8 MB RAM,
Dout Ie! -ROM
RECOMMENDED
1 16 MB

Pei 100, RAM,
s -LO-ROM

I 4 Spieler an einem PC I
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Wettkdnig” schmiicken. Alle
Wetten wurden mit sichtlicher
Liebe zum Detail umgesetzt
und erinnern in Grafik und
Steverung an einfache Action-
bzw. Denkspiele. Wéhrend zur
Bedienung der Hor- bzw. Ge-
déchtnis-Spielchen die Maus
bendtigt wird, werden die Ge-
schicklichkeitswetten, wie der
oben erwahnte Fallschirm-
sprung, iber die Cursorfasten
gestevert. Neben den 16 Ori-
ginal-Videoclips, die den Spie-
ler in die jeweilige Problemstel-
lung einfihren, liegt der Ver-
kaufversion eine weitere Multi-
media-CD mit den Archivdaten
aller bisher ausgestrahlien
Sendungen bei.

Thomas Borovskis B

Action/Denkspiel

Spiel | deutsch|

Handbuch

LEL T8 Systhema Verlag
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Fragile Allegiance

Erz-Feindschaften

Spiele-Kauf mit Hindernissen: Wenn Ihnen der Soft-
ware-Héndler lhres Vertravens etwas anderes als das
neve Strategiespiel von Gremlin Interactive in die
Hand driickt, haben Sie mit hoher Wahrscheinlichkeit
oFriitscheil Alietschiins” falsch akzentuiert. Aber jetzt
wissen Sie jo, wonach Sie fragen miissen...

Is Zweigstellenleiter trisch dargestellten Ober-
der Firma TetraCorp fléchen der Gestirne veran-

rganisieren Sie die kern. Die Bauzeit rechnet das
Besiedlung vielversprechender  Programm in Tagen ab; oben-
Planeten und griinden dort gi-  drein wird eine bestimmte
gantische Kolonien, die Sie mit  Menge an ,Credits” fllig. lhre
allem ausstatten, was der Siedlung finanziert sich in er-
Mensch zum Leben braucht: ster Linie durch den Abbau

Waffenfabriken, Raumhafen,  von zehn verschiedenen Erzen,
Kliniken, Wohnkomplexe, Far-  die zum Teil auch als Baumate-

men, Verteidigungs-Anlagen rial fir Gebdude herhalten.

und vieles mehr, die Sie in Seltenere Mineralien ermégli-

Form von gerenderten Bauwer-  chen die Konstruktion von Ra-

ken einfach auf den isome- keten mit beeindruckender
Durchschlagskraft.

Startprobleme

Ausgekundschaftete Planeten
werden mit Scouts auf Roh-
stoff-Vorkommen untersucht
und bei Eignung beansprucht -

Sci-Tek liefert die‘inupline ir id p
effektivere Waffen und Anlagen. s sei denn, es kommt zu einer
bewaffneten Auseinanderset-

zung mit einer der konkurrie-
renden Companies, die &hnli-
che Ziele wie Sie verfolgen. In

Raumschiff-Armada zuriick
(die Sie selbst mit Lasern,
o~ Schilden usw. bestiicken diir-
Raumschiffe nach MaB: Jedes Exem-  fen) und bombardieren damit
plar wird individuell bestiickt. die gegnerischen Stiitzpunkte;

diesem Fall greifen Sie auf lhre

Statement

Wer bereits Ascendancy oder Master of Orion 2 auf
seiner Festplatte hat, kann vom Kauf absehen; als
Routinier fihlt man sich iber kurz oder lang schlicht-
weg unferfordert. Revolutiondres bietet Fragile Alle-
giance also nicht, aber fiir Hin-und-wieder-Strate-
giespieler mit dem Wunsch nach limifierter Komple-
xitt ist das Programm wie geschaffen - zumal man mit nachahmens-
werten Tutorials angelernt wird.

So sieht eine typische Fragile Allegiance-Basis aus. Ein Klick auf eines der 7

A

charakteristischen Gebiiude 8t das dazugehorige Menii aufklappen.

beeindruckend animierte Welt-
raumschlachten im Krieg-der-
Sterne-Format sind die Folge.
Alternativ kénnen Sie diploma-
tische Beziehungen aufneh-
men, die bis hin zu Handels-
abkommen und Nichtangriffs-
Paketen reichen. Um dem in-
tergalaktischen Fortschritt fol-
gen zu kénnen, betreibt die
TetraCorp eine Schwesterfirma
namens Sci-Tek, die mit ihren
Erfindungen sowohl die mi-
litgrische Starke als auch die
Produktivitdt lhrer Fabriken
verbessert. Einzelne Aufgaben-
gebiete diirfen angenehmer-
weise an rekrutierte Kolonie-
Manager delegiert werden. Al-
les in allem mag Fragile Allegi-

HD_36 MB Geheral Midi

CD_470 MBJ Auliio

REQUIRED
,
RECOMMENDED
Pentium 60, 1i; MB RAM,

Modem, Netzwer k (4 Spieler]
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ance kurzfristig seine Reize ha-
ben, kommt aber trotz der 11
abwechslungsreichen Missio-
nen und einem ,Custom Mo-
de” (freie Wahl der Univer-
sums-Ausmafle, Asteroiden-
Dichte, vertretene Zivilisationen
usw.) nicht an die Qualitit ei-
nes Master of Orion 2 heran.
Das gilt auch fiir den Benutzer-
komfort, denn das Interface
schafft es durch die verwirren-
de Masse unterschiedlichster
Icons problemlos, nicht nur den
FA-Einsteiger erst mal griind-
lich einzuschiichtern. Tutorials
und Online-Hilfen sorgen je-
doch schnell fir den nétigen
Durchblick.

Petra Mauerdder B

Strategie

Spielspafi

Spiel | engiisch|
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PC ACTION - das F in fir

Auf CD-ROM: Demos,
Updates, Maps, neue Level.
A & ST

fiir Tomb

PC-Spieler - testet fiir Sie! Wir verra-
ten Ihnen, welche PC-Spiele lhr Geld
wert sind und welche nicht.

In Ausgabe 12/96: Fifa 97, was leistet die
neue Crafik-Engine des Sport-Block-
busters? Im Test: Privateer 2, Toon-
struck, BM 97 und C&C 2 sowie
Shattered Steel und das 3D-Abenteuer

JEDEN MOFAT NEU IN ZEITSCERIPTEFEANDE

pi Raider.

GroBer Hard

Test des Monats:
Tomb Raider

Der Preis? Sagenhafié
DM 7,50 I

fiir Heft und %7

test: Welche Komplettsysteme konnen
Spieler iiberzeugen?

Komplettlosungen zu: Orion Burger,
Syndicate Wars, Der Planer 2, NHL 97
und viele weitere Tips & Tricks.

GroBer Vorschaubericht zu Dark Earth,
Destruction Derby 2 und Larry 7!

CD-ROM!

Oder fiir den unschlagbaren Preis von
DM 4,90: PC ACTION ,pur“, das Heft
ohne CD-ROM!
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Hunter Hunted
Jager und Gejagte

So richtig am Ende war der Genremix aus Jump & Run =
und Actionspiel noch nie, doch auBer Electronic Arts”
Abuse im letzten Sommer konnte sich kein Spiel dieses
Genres durchsetzen. Sierra startet mit Hunter Hunted
einen neven Versuch, dieses betagte Spielprinzip nev zu

beleben.

nigen neuen Spielideen auf-

warten, die Hunter Hunted
zu einem interessanten Produkt
machen. Der Name des Spiels
bezieht sich auf die Tatsache,
daf} man sowohl den ,guten”
Jager Jack als auch den ,bs-
sen” gejagten Minotaurus Ga-
rathe Den steuern kann. Jeder

Statement,
Hunter Hunted
ist sicherlich kei-
ne Sensation im
Weihnachtsge-
schft, ein soli-
des und kurz-
weiliges Spiel
ohne allzu hohen Denkanspruch
ist es jedoch allemal. Fir die
Mittagspause im Grof3raumbiiro
eignet sich Sierras Spiel ebenso-
gut wie fir das Kleine Spielchen
nach dem Abendessen. Daf3
man sich mit Hunter Hunted
mehrere Néchte um die Ohren
schlag, ist jedoch GuBBerst un-
wahrscheinlich.

I mmerhin kann Sierra mit ei-

In einigen Levels ibernimmt man

keine Schulwaffen, dafiir aber Birenkrifte hat.

214 PCGames 1/97

der beiden hat diverse Vor-
und Nachteile, was die ksrper-
lichen Féhigkeiten und die
magliche Bewaffnung betrifft.
Als Garathe Den hat man an-
stelle der Feverwaffen nur
Hieb- und Wurfwaffen, dieser
Nachteil wird durch Barenkraf-
te allerdings wieder ausgegli-

[ (o | I I | %54 1018 ]
Im Splitscreen-Modus kann man mit- oder gegeneinander spielen. Zwei Joy-
sticks sollte man sich dafiir aber schon gannen.

komplexen Gebilden zurecht-
zufinden. Um damit das Spiel
nicht zu kompliziert werden zu

chen. lassen, befinden sich an den
wichtigsten Kreuzungen und
Komplet ng Ab jen Richtungsschil-
der, die den Weg zum Aus- el
In den insgesamt 100 Levels gang deuten. Die Levels sind gespickt mit Telepor-

Herausragendes Feature ist die
zoomende Kamera, die stiindig
dafiir sorgt, daf3 man seine

findet sich so ziemlich dlles,
was sich ausgefuchste Game-
designer in den letzten zehn
Jahren haben einfallen lassen:
Minen, SelbstschuBanlagen,
Geheimtiiren, Teleporter, Muni-
tion und Medipacks. Durch
Génge aus und in den Bild-
schirm hinein erhalten die klas-

tern, SelbstschuBautomaten und Fal-
len. Nur die dritte Dimension in dem
Spiel ist wirklich innovativ.
Spielfigur sowie die nihere
Umgebung sieht, die Objekte
aber noch verniinftig grof3 blei-
ben. Durch den Einsatz von
Windows 95 sind die Hard-
ware-Anforderungen ver-
gleichsweise hoch, seltsamer-
weise wurde auf eine Nefz-
werkfahigkeit verzichtet.
Harald Wagner B

sisch aufgebauten Levels eine
dritte Dimension, es gehért al-

T 1 i)
Dem Fever sollte man nicht zu nahe
kommen, obwohl dort Medipacks
locken.

so ein gutes rdumliches Ge-
déchinis dazu, sich in den

Action

REQUIRED
Pentium 60, 16 MB RAM,

piel W
RECOMMENDED | englisch|
; Handbuch lischi
-E &_MM Hersteller TS
o e MULTIPLAVER

e Steverung eines Minotaurus, der zwar
Release
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Am s altmannsfeld
t::len oder abholen!
ffnungszeiten:
?,‘o'_‘#, 9%9.:30-18.30
@ﬁ Sa 9.30-14.00

Keine weiteren Abnahmeverpflichtul

KEIN CLUB!

| CD-ROM

Rallay Racing* 97 DV 69,99
AMA. DVx79.99
DV 7499
g"v 89.99 i 1480
DV 69,99 Battle Isle 3 1480
Ve Ciizaton2 1480
DA 79, Command & Conquer 1480
SherlockHolmes 2 DV 74,99 Sommand ConquerDatz - 1480
|| Silent Hunter DV 6999 Fugger2 1480
" Silent Hunter Data DV 209 Gannel Knight 2 ‘4'&)
Sonic DA 4999 Normalty 1480
Sabiiie Dvigs,gq Pisoneerofice 1480
Riddle 0. Master LV 1480
Stonekeep DV 498 gponnar 1480
Syndate2/Wars DV 65,99 S b
The Crow DA 7999 gimong SorcererT1+2 1480
| TheDig DV 4% Spacelueste 1480
| Time Commando

Pinball Construc.Set DA 5999
Privateer 2/Darkening DV 79,99

Wir fiihren iiber
200 Splelelosun-

7“39 Star Treck Next Generation 1480

CD-ROI CD-ROM
3DUltraPinball2 DA 69,99 -Ascendancy
Ace Ventura DVX57,99  -Jagged Alliance
AH-64 Longbow DV 7999 Kaiser deluxe
AH-64Missiondisk DV 1.V F{ Manager DV 6999
AlienTrilogy DV 74,89 Fiotienmangver DV 6999
Azarel Tears DV 6399 Formula One Gr.Prix2 DV 8999
luch DV 69,99 i DV 699
Battle Isle 3 V 3899  GeneWars oV 789
Betrayal in Antara DAX7499  Golden Gate Killer DV 699
g;vmnﬁm e Dvxgg Grand Prix Manager 2 nv 8499 |
lam Maschinehea X Grid Run DVx59.99
 Bleiud2 V54,99 HardLine uv 59,99 Deutsche
Blood & Magic DV 79,99 Helbender Version 99|
Botsoccer DV 54,99 Hind-Kampfhubsche uv 74 99 oF 14
Bestell-Telefon:
Tel.: (02 81) 9 52 98-0
Fax: (02 81) 9 52 98-10
Bundesliga 97 DV 69,99 Hugod DV 67,99
Ceasar2/Wind95 DV 5499 HunterHunted V6999 Deutsche
Civilization 2 DV 7999  Imperium Galactica DV x69.99 Version
Civil War General DV 7999 Jagged Alliance 2 DV 74,99 L
Cluedo DV 6999 JohnMaddonNFLG7 DA 7499 74 29
Comanche3.0 DVX7999  Krazy van V6999 | BETECH bm .
Command & Conquer DV 7999 Larry7 DVx79,99
Comm. &Cong.Data DV 2499 Lighthouse oV 7899 D h
Comm. & Conquer2 DV 84,99  LinksLS-Golf DA 899 awn in the
Creatures DV 69,99 LordsofRealms2  DVx7999 Toonstruck Damps
CrusaderNoRegret DV 6499  LostVikings2 DV 6999 1| peutsche 99 99
Daggertall V69,99 MAX VX779 || Version _om 6Dy Version_om x69,
e
Creatures Flotten
Mandéver
Deutsche 99 99
Version DM "y Version DM 6".
Das schwarze
RISIKO Auge 3
Deutsche 99| Deutsche 99
o Version __om 69, || verson_om 29,
Daytona USA |
ALARMSTUFE ROT RAIDER
Deutsche 99| Deutsche 99
version__om x69, Version DM 6‘;"
= = "
Deutsche 84 29 L =
Version DM 'y Derby 2 Darkening
Deutsche 99| Deutsche - 99
Version  om x6'9, Verson _pm 79,
Auge3 DV 29,99 + Data DV 4999 | = —
DawnitDamps  DVx69,99 Mechwarrior3/MechenDV 7999 Die
Daytona USA DV 6999 megaﬁacez DB/ 54,£
Deadlock DV 74,99 M V 74 5
DesucionDerty2  DVGSg0 MonsarTuck DVt Siedler 2
Deus DV 6499 Monster TruckMadn. DA 7499 Fees,
Diablo DVx79,09 Monty Phyt:Holy Grail DV 6799 Mission CD
Diablo DA 79,09 NascarRacing2 DA 77,99 |
Difinfe Dimension DV 74,99 NBAlamaxreme 06 £9%9
Die Fugger 2 DV 74%9 NBA‘;‘ 5397 d
Die gr. Schiachtu. GettDV 69,09 ”‘:ee“ for Speed Edition DV 7999
Die Siedler 2 DV go5o Nemesis
Handleranfragen
erwinscht!

Die Siedler2DATA DV 29,99  NHL Hockey 97 DV 74,99 |

Discworld 2 Vx74.99  Niilist DV 64,99

Elisabeth 1 DV 6999  Orionburger DV 69,99 ||

F22Lightning 2 DV 7999  PandoraAkte DV 74,99 Verslon

Fable DV 69,99 PC-GamesCheater2 DVx2499 |} 29
Fifa Soccer 97 DV 74,99 Phantasmagoria2  DVx7999 N pm x1,
Funsoft Edition: DV 5499 Phantasmagoria2  EV 74,99 |

Versandbedingungen: Ab DM 200,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket

Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebi

Fir bestelite und annahmeverws»gene Ware berechnen wlr DM 15,-

uschall

| Time Laps DVX 69,99

| Tomb Raider DV 64,99 wwr'g 5 e
Toonstruck DV 69,99 :

Wir
Tunnel B1 V7999 7" Commmandoes 1%
War Wind DV 69,99 7ok Nemesis 1480
Warcraft 2 Data v o
Warcraft2-+Data/Ed. DV 7999 Zubehor
4

Worms Data DV Mg Alfa Twin Umschaltbox 379

Worms +Data V 6999 Logitech Wingmannextr 8999
;;V,?E?q;fﬁ?;sﬁgme' DV i V Micros. Sidewinder3DPro 8999
v 7439 MicrosoftSidewinder
Angehnte solange ?’"e:‘“ - Lt
Vorrat reicht e iogrn e
| 3D Uttra Pinball DA %9
AcesoverEurope DV 1999 4Button 3%
| Battle Bugs DV 2999 Gravis Game Pad Pro 5499
Betrayal atkrondor DV 1999 Grayis JoystBlackhawk 5999
| Coro S s Dy o499 SV GiopPacyse
g enthilt: 4-Player Game
Christoph Columbus DV 1999 Interfa
ce und 2 Pads
| Creature Shock DV 1999 mitje 8 Bution
Day of Tentacle DV 349
Der Reeder ov 19% mNHLW% 15999
Earth Siege 1 v 1 g
Eishookey Manager DV T 39 Gravis Gripp Pads/
FreddyPharkas DV 1999 2Padsje8Bution i
Gobliins Teil 1+2 DV 1999  Logitech Joyst Warrior 12999
ggg:::r"‘:mim ol g‘\; 1§'£ Wingman Light Joystick ~ 4999
| Inca2 oV 19% ins!
nycarangz DA a4 | G@SChenktips!
Kings Quest7 DVx1999 | Thrustmaster
Lamy 6 DVxI999 | Lenkrad T2
Little Big Adventure DV 2999 | jncl. Gasu.Bremse 219,99
LostEden bV 18%9
Magic Carpet 1+Data DV 2099 Th_ruslmastel Grand
Might + Magig Trilogie DV 3999 | Prix 1-Lenkrad
Monkey Island 1 DV 2499 | preiswerte Variante des
Monkey Isiand 2 DV 2499 | FormulaT2- Die FuBpedale
Nascar Rac.+Track Pa.| DA 1499 | werden durch zwei Hebel am
Pittall 2999 | Lenkrad ersetzt! 169,99

A7 TACHT wach LiEsE!

DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch - EV= voll englisch
reitung - x= Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt
Fur Druckfehler keine Haftung! Irrtiimer u. Anderungen vorbehalten!

= in Vorber

DV
ov
DA 29,
oV

Fullce Quest4
Privateer-+ Data

999
120 leme?
a0 Proble |

Sam & Max DV 2899  Sie haben Probleme mit der
Shanghai Gr. Moments DV 2499  Installation Ihrer Software? Kein
Shivers DVx1999  Problem, denn wirlassen

Simon the Surcererz DV 2999  UNSERE KUNDEN nichtim Regen
Space luest DV 3499  stehen! Insider wissen, bei

Star Trek 1 DV 2499  Konfigurationsprobleme
Star Trek 2 DV 2499  Call&Play HOTLINE anrufen und
Titt-Flipper DV 1999 nach *Frank Klein® fragen.
U.S. Navy Fighter DV 2999  Probieren Sie es doch einfach
Voligas DV 29  malaus.
Wing Commander3 DV AD Y otline 0281-95298- 0
X-WingComp. OV 2% a1 15,00 Uhr
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SWIV 3D

Weniger ist mehr...

Einfache Ballerspiele ben auch in Zeiten von Alarmstufe
Rot und FIFA 97 noch einen erstaunlichen Reiz aus. Wenn
zv einem simplen Spielprinzip noch eine sehenswerte 3D-
Engine hinzukommt, ist der Action-Spafl fast schon perfekt.
Die Designer der englischen Firma SCI legten bei der Ent-
wicklung von SWIV 3D genau darauf allerhchsten Wert.

er ungewdhnliche Titel
ISWIV steht nicht etwa
fir eine neue Kleinwa-

genserie der Firma Suzuki, son-
dern fiir ,Special Weapons In-
terdiction Vehicles” - also Fahr-
und Flugzeuge, die sich durch
eine ungehever starke Bewaff-
nung auszeichnen. lhre Aufga-
be ist, in einem dieser Geféhrte
iber Voxel-Space-Landschaften
zu diisen und mit einer stattli-
chen Anzahl von Gegnern fer-
tigzuwerden. Konkret bezeich-

Der rotierende Schutzschild um den
Heli ist eines der vielen Extras.

Die 3D-Grafik erinnert an Nova-
Logics VoxelSpace-Engine.

Statement

Die Mischung aus viel Action, schneller 3D-Grafik
und einfacher Steverung geht bei SWIV genau auf.
Ein gut ausgewogener Schwierigkeitsgrad gibt Ein-
steigern wie Profis eine faire Chance - taktisches Vor-
gehen ist allerdings auch hier gefragt. Neben der ein-
drucksvollen 3D-Grafik fallt die stimulierende Musik-

net SWIV einen Helikopter, eine
Art Kampf-Buggy sowie ein
Schneefahrzeug, die je nach
Mission abwechselnd zum Ein-
satz kommen. Die Hintergrund-
story ist nicht sonderlich beein-
druckend - es geht um Rebel-
lentruppen, deren Basen zer-
stdrt werden missen -, dafir
hat es die 3D-Grafik-Engine in
sich: die hiigeligen Landschaf-
ten, in denen sich das Gesche-
hen abspielt, werden in Co-
manche-hnlicher Geschwin-
digkeit aufgebaut und sehen
auch entsprechend appetitlich
aus. Der Spieler beginnt jede
der 18 Missionen bereits mitten
im Kampfgeschehen - ein Kom-
paB weist den Weg zum ersten
Missionsziel. Da die meisten
Auftrége aus mehreren Teilzie-
len bestehen, ist ein sparsamer
Umgang mit der Munifion
(Bordgeschiitz, Lenkrakefen,
Smart-Bombs usw.) dabei unbe-
dingt ratsam. Wer seine drfti-
gen Waffenarsenale verbraucht

Um die Steverung zu erleichtern, schaltet sich das Fadenkreuz automatisch
auf das nichste erreichbare Ziel. Der Spielfluf profitiert davon.

dene Systeme zur Verfigung -
angefangen bei der einfachen
Bordkanone bis zur verheeren-
den Napalmbombe.

Leichte Handhabung

Gestevert wird das Flug- oder
Fahrzeug aus der Riickenan-
sicht. Ein Fadenkreuz, das sich
automatisch auf das néchste er-
reichbare Ziel aufschaltet, er-
leichtert das Anvisieren der
Gegner. Die Steverung des je-
weilig besetzten Vehikels ist
recht einfach und erfolgt am
besten mittels eines Joysticks in
Verbindung mit den Cursorta-
sten. Wéhrend man mit den Bo-
denfahrzeugen besonders steile
Felspassagen umfahren muf3,

hat, kann durch zahlreiche her-
umliegende Power-Ups wieder
nachtanken bzw. an effekfivere
Bewaffnung kommen. Insge-
samt stehen rund 30 verschie-

begleifung auf, die je nach Gesct

eine kl P
o s

oder mod Techno-S

d unter die Exf

mischt.

CD_200 MBJ hudio

REQUIRED
486/100, B MB RAM,
DoubleSpued-C0-ROM
RECOMMENI

[1]51]
Pentium 10C), 16 MB RAM,

I keine Multiplayer-Option |
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bietet der Helikopter absolute
Bewegungsfreiheit: die Flug-
hahe paf}t sich automatisch der
momentanen Bodenkontur an.
Der schnell ansteigende
Schwierigkeitsgrad macht
SWIV 3D vor allem fiir Action-
Puristen interessant - einige
Missionen sind nur in stunden-
langer Knochenarbeit zu be-
wiltigen. Um etwas Abwechs-
lung in die Landschaften zu
bringen, wurden vier verschie-
dene Szenarien gewdhlt: hat
man die ersten Aufiréige in der
griinen Higelwelt gemeistert, so
riickt man in eine Eislandschaft,
ein graves Mondszenario und
schlieBlich auf die rote Mars-
oberflache vor.

Thomas Borovskis B

Spielspafi

Spiel engl

ca. DM



-~ .’
o, : &

...AN DEM DIE DUNKELHETT REGIERT...




Jedenr Titel
39,95

Streetprice

Erhéiltlich iberall wo es PC-Spiele gibft. “onverbindliche Preisempfohlong
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Compilations

Jeder Titel

Streetprice

" COMANCHE

Jederw Titel

Sttreetprice

@D fir bM 29.95:
Kaiser Deluxe

HERSTELLUNG UND VERTRIEB DURCH FUNSOFT

Rushuware GmbH, Tel. 02131/6070, Fax. 02131/G07T1 @ Profisoff Gmb, Tel. 0541/122065, Fax. 0541/128470 @ Schuweiz: ABE SPIELSPASS AG. Tel. 081/7852960. Fax. 081/7851222 » Osterreich: ABC SPIELSPASS Tel. 0S523/SB510, Fax. 0SS523/64734
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Complete Da-
vis Cup Tennis

der

Spieler lassen sich nur erahmen.

Das Spiel erfreut den vernach-
lassigten Tennisfan mit mehre-
ren Spielmodi (Training, Ein-
zelspiel, Liga und Davis Cup-
Turnier), mit Sprachausgabe
und animierten Spielfiguren,
die aus Fotografien zusam-
mengebastelt wurden. Damit
aber auch schon genug der
guten Nachrichten: denn trotz
[TF-Lizenz finden sich nur
Phantasienamen in der Spieler-
liste, jeder Platzbelag spielt
sich identisch, und von realisti-
schen Animationsphasen kann
nicht die Rede sein - die Bein-
arbeit erinnert an den legen-
daren ,Moonwalk”. Schlimmer
ist noch, daf sich die Flugbahn
des Balls kaum abschétzen
168t und man stets neben den
Ball schlagen muf3, um ihn zu
treffen. Immerhin funkfioniert
die Steverung sehr einfach und
prézise, die Richtung und
Hahe eines Balles &}t sich
recht gut kontrollieren. Auch
die in puncto Spielstéirke recht
unterschiedlichen Computer-
gegner bieten fiir jeden Spie-
lertyp den passenden Match-
partner an. (hw) B

Sportspiel

FuBballer, fotografi
Zuschaver - fehlf nur die Spielbarkeit.

Mit Euro96 und FIFA 96 befin-
den sich bereits FuBballsimula-
tionen auf dem Markt, die sich
in puncto Spielbarkeit und gra-
fischer Aufbereitung nichts
schenken. Microsoft versucht
mit Unterstitzung samtlicher
Grafikbeschleuniger, Sound-
karten und Eingabegerdte und
problemlosem Multiplayerspiel
mitzumischen. Wie unfer Win-
dows 95 iiblich, geht diese Be-
quemlichkeit zu Lasten der Ge-
schwindigkeit, und so macht
MS FuB3ball einen aufBeror-
dentlich zéhen Eindruck. Von
Zeit zu Zeit legen die Spieler
einen unerwarteten Zwi-
schenspurt hin, meist jedoch
bewegen sich die Spieler und
der Ball unrealistisch langsam.
Spielerisch gehart MS Fuf3ball
nicht an das untere Ende der
FuBballspiele, die Schiisse und
Pésse kommen préizise, die
SchuBBkraft 163t sich den Be-
dirfnissen anpassen. Auf viele
Features muf3 man allerdings
verzichten: einen Spielkom-
mentar vermift man ebenso
wie variable Kamerapositio-
nen. (hw) B

[RANKING

Sportspiel

Spielspafi

US Navy
Fighers 97

Erst auf einem Pentium166 liit sich
USNF 97 im SVGA-Modus spielen.

Die neueste Version der Flugsi-
mulation US Navy Fighters un-
terscheidet sich von seinem
Vorgéinger in erster Linie durch
die Wahl des Betriebssystems:
mit Windows 95 méchte man
von den Vorteilen des 32 Bit-
Systems profitieren. Dennoch
werden vitale Teile von DirextX
aufen vorgelassen, Netzwerk-
spiel und Joystick-Konfigurati-
on nimmt man nach wie vor im
Spiel vor. Inhaltlich hat sich nur
wenig gedndert: neve Flugzeu-
ge und das schon erwéhnte
Netzwerkspiel sind neu hinzu-
gekommen. Die F-4) Phantom,
die F-8E Crusader, die Mig-17
und die Mig-21 ,Fishbed”
gehdren allesamt nicht zu den
neuesten Errungenschaften der
Flugzeugindustrie, entspre-
chend sind auch die Missionen
in Vietnam und Korea histo-
risch angehaucht. Die Zusatz-
disk Marine Fighters, vor iber
einem Jahr zusammen mit US-
NF bereits als USNF Gold ver-
kauft, findet sich ebenfalls wie-
der, so daf} sich US Navy
Fighters 97 eigentlich nur an
Win95-Fans richtet. (hw) B

[RANKING

Flugsimulation

Spielspafi

NATO
Fighters

Die F-16 gehirt zu den einfach zv
fliegenden Jagdflugzeugen.

Bei NATO Fighters handelt es
sich in erster Linie um neve
Flugzeuge und Missionen aus
dem europdischen Raum fir
den ATF. Zwar fallen die ame-
rikanische F-16 Fighting Fal-
con und der russische SU 35
da etwas aus dem Rahmen,
bei der mitflerweile in die Jah-
re gekommenen Saab Gripen
und dem Eurofighter 2000 hat
Jane's allerdings einen guten
Griff getan. Die 40 neven Mis-
sionen finden alle im balti-
schen Raum statt, als Verteidi-
ger von Recht und Ordnung
muf3 man eine russische Ag-
gression abwehren. Zwei neve
Waffensysteme wurden dem
Spieler gegonnt: Eine Cluster-
bombe sowie eine nach hinten
fliegende Rakete, die sich vor
allem in ausweglosen Lagen im
Dogfight schnell bewdhrt. Der
ohnehin recht hohe Schwierig-
keitsgrad wurde noch weiter
erhoht. Da nun abgeschétzt
wird, was der Spieler als néch-
stes vorhat, muf3 man sich
weitaus taktischer und unbere-
chenbarer verhalten als je zu-
vor. (hw) B

Zusatzdiskette

Spielspafi

MULTIPLAYER
SYSTEM

4860X/2-66, 8 MB RAM,
ingleSpe ROM, DOS
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LD/ Microsoft)
MULTIPLAYER

8 Spieler im Netzwerk

SYSTEM

Pentium 100, 16 MB RAM,
DoubleSpeed-£0-ROM, Win85

Hersteller IR
MULTIPLAYER
8 Spieler im Netzwerk
£0-ROM, Winds

SYSTEM
Pentium 133, 16 MB RAM,

Hersteller

n

DM 60,
MULTIPLAYER

8 Spieler im Netzwerk

SYSTEM

Pentium 100, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM, DOS
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Eoblewzer Sr.S4s. ST482 Wenden -Cerlingen
Mo- Fr: 10.00-19.00 Ukr

giinstigen Preis , sondern haben auch Zeit,

Cirrus Logic IMBDRAM 79,95  486er Upgrade
Elsa Winner 1000 2MBDRAM 154,95 ~ Motherboard bis 133 MHz, 256KB Cache.
Elsa Vitory3D ~ IMBEDO 30995  PCI-ISA, Contmller Fifo, 4xPS2,
& Martox Mystigue  ab 329,95

Diablo Win95
Fifa Soccer 96
Lands of Lore 2

DE, Fifo, 4xPS. Puppen Perlen u.Pistol. DV 69,95 ;

(G, IMB Wave 195, tivkiihler, Mit 16MB 60ns Ram Wing Commander 4 DV 69,95
, Mit CPUAMD K5 100MHz: 549,95 Tov Ware
‘ Regler, Netgeil 3095 Mit CPU Intel Pentium 133 789,95 e
- 80 Watt Rzgla Netgteil 59,95 - -
120 Watt Regler , Netgteil 69,95 St 8
en 11111
Internet : www.MHC.de
Gesamipreisliste schnell bancmg' 7
>per5maﬂa%f$~dem . 1 s ::': )’\Jx

Wirdl an ihre Email Adresse gesendof . Zrescizzliclr 2. —

Deutschland: Samstag 19.30 Uhr
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Williams
Arcade Classics

Flashpoint
Korea

Neue Landschaften, Waffen und
Missionen - was will man mehr?

Das mit Missionen ohnehin ge-
segnete AH-64D Longbow wird
mit Flashpoint Korea noch ein-
mal erweitert. Ein never, theo-
retischer Koreakrieg kann in
sage und schreibe 140 neven
Missionen geflogen werden,
wobei auf die Korea-Kampa-
gne 40 Missionen und auf den
Instant-Action-Modus 100 Mis-
sionen entfallen. Weitaus wich-
tiger als die blofBe Anzahl neu-
er Missionen dirfte jedoch die
Méglichkeit sein, als Copilot
und Bordschiitze an der Simu-
lation teilzunehmen. Wahrend
also der Computer recht ge-
schickt die Ziele anfliegt und
Angriffen ausweicht, kann man
sich auf den richtigen Waffen-
einsatz und die Bekédmpfung
der Ziele konzentrieren. Da die
CD mit den Missionen noch
nicht gefillt zu sein scheint,
wurden efliche hundert Mega-
byte never Videosequenzen
und never Soundeffekte beige-
packt. Da nicht der historische
Koreakrieg nachgebildet wur-
de, kann man sich mit neuesten
Waffensystemen wie z. B. der
Hellfire bewaffnen. (hw) m

International
Moto X

Nur die vorausfahrenden Gegner
deuten den Streckenverlauf an.

Fast wire Warner eine echte
Innovation gelungen: Mo-
tocross auf realistischen
Strecken mit authentischem
Fahrgefishl konnte bislang noch
kein PC-Spiel bieten. Doch eine
erschreckend langsame und
detailarme Grafik-Engine &8t
an léngst vergangene C64-Zei-
ten denken, als es noch gang
und gabe war, daf sich die
Strecke erst wenige Meter vor
dem Fahrzeug aufbaut. So ar-
tet Moto X in ein eintdniges Re-
aktionsspiel aus, nur vorausfah-
rende Gegner lassen die Rich-
tung der ndichsten Kurve erah-
nen - dies wohlgemerkt in
aufBergewshnlich schlichter
VGA-Grafik bei einstelligen
Frameraten! Highlight des Pro-
gramms ist der integrierte
Strecken-Editor, der es gestat-
tet, auf einfachste Weise
Strecken zu erstellen. Inferna-
fional Moto X l&ft hoffen, daf3
sich ein anderes Programmier-
team des interessanten Themas
annimmt und eine spielbare
Motocross-Simulation hervor-
bringt - von Moto X jedenfalls
kann man nur abraten. (hw) B

Trophy Bass 2

An t_ehn fischreichen US-Seen darf
die Angel ausgeworfen werden.

Mit Trophy Bass 2 brechen fir
die Millionen von Hobby-Ang-
lern unter unseren Lesern gol-
dene Zeiten an: Weder Schon-
zeit noch fehlender Angel-
schein kénnen Sie jetzt noch
am Ausiiben lhrer Lieblings-
Sportart hindern. Auf einer
SVGA-Ubersichtskarte tuckern
Sie zu jeder x-beliebigen Stelle
der insgesamt 10 US-Gewds-
ser. Mit 200 Kédern und 15
Ruten féingt nicht nur Fischers
Fritze frische Fische, denn im
Optionsmenii [ft sich von der
Wassertemperatur bis zur
Wahrscheinlichkeit eines Fangs
praktisch jeder Aspekt einstei-
gerfreundlich justieren. Fortge-
schrittene widmen sich dem
Turnier- bzw. Karriere-Modus.
Revolutiondr: Sierra bietet
Spielern mit Infernet-Account
die Méglichkeit, auf der kon-
zern-eigenen Homepage mit
bis zu 14 Gleichgesinnten
auch den letzten virtuellen
Weiher leerzufischen. Eine net-
te Idee, wenngleich dadurch
die Eintdnigkeit des Single-
Player-Modus lediglich verviel-
facht wird. (pm) B

[RANKING

Defender und Joust gehiren zu den
spielenswerten Programmen.

Kennen Sie noch Joust? Auf ei-
nem strauf3endhnlichen Vogel
flogen Sie durch die Lifte und
versuchten, die gegnerischen
Reiter von ihren Tieren zu
stoBen. Dies alles in 16 Farben,
mit einer vorbildlich einfachen
Steverung und selbst fiir den
C64 in Spielhallenqualitéit ver-
figbar. Seitdem sind 14 Jahre _
verstrichen, und viele travern
den guten alten Spielhallenklas-
sikern nach - waren die nicht
viel origineller und spafiger als
die heutigen Spiele? Der Auto-
matenhersteller Williams hat
die Urdlttitel Bubbles, Defender
(Vater aller Vertikalscroller),
Defender 2, Joust, Robotron
2048 und Sinistar (eine Astero-
ids-Variante) fir den PC umge-
setzt und gemeinsam auf eine
CD gepref}t. Da die Program-
me in allen Belangen unverdn-
dert blieben, mag sich bei so
manchem eine nostalgische Er-
innerung.an die guten alten
Zeiten einstellen - spielerisch
ilberzeugen kénnen nur weni-
ge. Allerdings sind sie Vorbild
fir die vielen guten Shareware-
programme... (hw) B

[RANKING

Zusatzdisk

Spielspafi

Rennspiel

Spielspafi

Simulation

Spielspafi

Arcade

Spielspafi

Hersteller

MULTIPLAYER

SYSTEM

Hersteller

MULTIPLAYER

Hersteller T

MULTIPLAYER

2 Spieler an einem PL

TEM

SYSTEM

5YS
Pentium 90, 8 MB RAM, 486DX-33, 4 MB RAM, 4860X/2-66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-C0-ROM, DOS DoubleSpeedCD-ROM, DOS | DoubleSpeed-CO-RROM, Win3.1|
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LS T 6T Interactive)
MULTIPLAYER
STE|

2 Spieler an einem PC

5Y! M
4860X/2-66, 8 MB RAM,
DoubleSpeed-L0-ROM, Wings
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3 Skalls DV 74,99 Die Schlampfe oV 749 Kings Quest 7 DV 3499 Star Wars Collection DV 49,99
3D UltraPinball 2 DV DSt ol A * 79, 99 SO NY P|GVSTS?IOI’1 Larry 7 DA"345 S WareSeren e DV 999
il WL PR o ne
AH-64 Longbow DV 79,99 Discworld2 DV*79, - Machiavelli the Prince 54,99 Syndicate 2/ Wars DV 7999
Alien Triology DV 79,99 Dominus % FIFA S - B 8 Mad TV 2 DV*69.99 TFX -Euro Fighter 2000 DV 84,99
American Civil War DV 69,99 Down in the Dumps i : Made in Germany Comp. 59,99 TFX EF Tact Com DV *
Asterix - Dic grobi Reise DV 69. 35 Soccer’97 : MDK DA*79.99 The Dig DV 69,99
BackPacker DV Dungeon Keeper DV z — Mechworrior2 Mercenariel 79.99 This means War! DV 64,99
Baphomets Fluch DV 74,99 Dungeon Master 2 X Metal Lords DV*79,99 Thunderhawk 2 DV 69,99
Battleground-Ardennes DV Dust D i DV 59,99 Time Commando DV 74,99
Battleground-Gettysburg DV 69,99 Earth Siege 2 /Win9S H e acing 2 DV#8499 TMX Englisch DV 29,99
Blam! Machinehead .99 Earthworm Jim 1+ 2 v 64,99 {8 B ¢ = Nec ced - Special DV 79,99 U.FO. DV 29.99
Bleifuf 2 DV 59,99 EF 2000 Special Edition DV *89,99' o > = NFL Quaterbeck Club 97 DA*59,99 Urban Runner DV 64,99
Bubble Bobble DA 59,99 EF 2000 Tactcom DV*44,99 ‘, ° NHL Hockey 97 DV 74,99 VMX Racing DA  *
B\mdulw.l thavf.r 97 uv .99 Elisabeth 1 DV 64,99 Offensiv Manag MiinchenDV 64,99 Vollgas DV 3499
Buming F 1 Manager 96 DV 9.9 DA 7499 Warkraft 2 Exclusiv Ed. DV 84,99
Ch Love & Edtor V2 DY 2999 F1 Z DV * WingCommander3 DV 39.99

ar2 DV 79.99 Fl Racing ] ra Akte DV+7499 Wing Commanderd DV 59,99
Carrier Striker Force .99 F22 Lig 2 Phantasmogoria 2 Win 95DV 89,99 Worms Speciail Edition DV 64,99
Chronicles of the Sword DA le Ohne das Saiz der Niederl r - The DarkeningDV*79,99 X- Men: Children of the ADA*69,99
Civil War General DV F Do 12 Sul: Gor Nturia o 4 Rally Racing 97 DV 79.99 Z DV 74,99

. |Civitizaion bV 2 . sind iege mngiear. fl Red Baron 3 DV % Zork Nemesis DV 8499
Civilization 2 DV Mas DV 69, Hardware
CivNet DV 54,99 Fire Fight : v
Command & Conquer DV 89.99 Firo & Klad ) A DV ne
C&C Mission DV Flight Unlimited D & ! SCNE\CMAN\ DV
Commnd Aces o LDecpDY Formula One Grndbrix2 DV 7 h DV =
Crusader - NoRegret DV FPS Football 97 * Shanered Steel DA L
Crusader classic G- N¢ D\/ .. Sherlock Holmes G.d. T.R.DV 10999
Cyberia Gabril Knight 2 X s *84 99 deutschel] sy DV B
Cyberia 2 Games & Guide 29, bd Version_| shivers DV ey
Cyberstorm / Win 95 Gearheads A 3 Sierra Pro Pilot DV* o
Daytona USA Gene Michine ' 6 ominator Silent Hunter v e
D Parer 2 Gene v s PROGRAMMIERBAR Silent Steel (4CD) DV =
Der Produzent o / ilent Thunder /Wind5 DV $9.99 -
Der Reeder Gold Games £ hit Stick Pre Simon the Sorcerer 2 Rel. DV 64,99 8299
Descent 2 Golden Gate Killer 74 2 Star Trek 3-a Final Unity DV 84,99 .
Destruction Derby 2 GT-Racing 7 v+ Gminamerad o 29 P Star Trek Borg . e
Die Fuge: Hi Octane MS Sidwioder GancPad e z
Die Hard Trilogy Holmes 2 - Rose Tatoo Wiagre e Konigspk]fz 3
Die Hohlenwelt Saga Hugo 4 DV*6499) T R T rune
e - andleranfragen
et inscht ! omputer  Germersheim

y
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Fuliball-Action-Spiel

mit der Dose. foulen kannst,
< oneler dann geh doch

+ 2 Gamepads 3
+ 1 Computer i FuBiball spielen! VERLAGHE
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Sinicbebiid 4 Die ALTERNATIVE <=8 >

Wenn Du nicht




Zwei actiongeladene Top-Hits!
Nichts fiir schwache Nerven!

Tomb Raider Unser Tip des Monats:

Fast geschenki!
Gigapack 1: 69,99 Command & Conquer

365 Diablo
Linke 206 OO — Alarmstufe Rot -
Pro Pinball: The Web CD-ROM * Ala
Mephisto Genius Pro 79 99 Das lange Warten hat ein Ende! Wir prisentieren
F1 Grand Prix Westwoods neuesten Strategie-Hammer fiir PC.
Hattrick! (lkarion) CD-ROM *
TFX Euro Fighter 2000 at.,
Transport Tycoon Deluxe 89
Das Rétsel des Master Lu ]
Arcade America

10 Spiele auf CD-ROM zum
sensationellen Komplettpreis!

ompiert 19,99

Anton der Preisteufel empfiehit:

WarCraft Dungeon

Orcs & Humans Master 2
dt, CD-ROM dt., CD-ROM

Einfach giinstig! - - ) : QLY 25,99 25,99

Discworld - / S
i o Cyberia Descent
dt., CD-ROM dt.,, CD-ROM

29,99 : L
Lemmings 1-3 ) 25,99 25,99
CD-ROM
29,99
Destruction Derby
CD-ROM

29,99

Privateer 2
— The Darkening —

Ankauf e Jetzt wird's sportlich! Auf der Suche nach Ihrer verlorenen Identitat er-
Wir kauten e gebrauchie kunden, erkaufen und erkampfen Sie sich Ihren

Somes a0} Sl Fifa Soccer 97 Weg auf der dunklen Seite des Universums.
e tonische Bestell- | ] -
Dl E 9L, CO-ROM, dt, CD-ROM * 79,99

79,94 Down in

Grand Prix - the Dumps
Manager 2 dt., CD-ROM *
dt., CD-ROM *

89,99

Ml‘ln! i .
t Vertriebs GmbH

Dortmund Koblenz § 63— 12" i
Rheinische Strae 85 RizzastraBe 44 to be continued. = e
Tel: (0231) 914 25 24 Tel: (0261) 914 1085 Demnachst auch ~ Telefax (030) 794 72 199
StraBenbahn 404 alle Bahnbusse in Ihrer Nahe! ~ Telefonische Bestellannahme:

k]
2
§
5."
F;
g

i

~ (030) 794 72 111

Sy Persdniiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Unr.

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

sty

hnhotstralie

vorbehaten!

B
I

Vorkasse zzgl. 20~ DM




Berlin - Neukalin
Jonasstrae 28/29

P
3 Skulls of the Toltecs (dt)
30 Pinbll 2: Creep Night ct)

Aferife (dt) *

AH-84D Longbow (dt)

AH-64D Longbow Mission Disk *
Alien Trilogy *

(Win 95)
Ancient Empires (dt)
Amored Fist 2 599
ATE. () AKTIONSPREIS! 5@ s
ATF. Mission Disk (dt) *

Atripolis 2097 (dt) *
‘Azrael's Tears (dt)
Baidies (dt) *
Baphomets Fluch (dt) 7598
Battle Arena Toshinden (et 69.99
tie Cruiser 3000 AD (dt) s
ka Sue *
Betrayal in Antara *
. in. Tips+Tricks) os 9

Hasine 9 e

G War Ganeral 161 }
(¢t

CAC: Toedumionti (1)
C: TRerkmionfi (SVGA. ) 5999

oG s

cac: mmsxme Rot (dt)

Comanch

Conquest of the New World (t)

P
78,99
78,99
69,99
6599
83,98
65,99

Crisader No Regre ()

o,w G\adwam (@)
Olopara S S 2 )
Detle cup T
Daytona US

Deady ea-m (US-Import)
Deadly Tice (dt)
Death Gate (dﬂ
Death Rally *

79,98
7999
7999
79,99

109,99
7999
8%

Der Planer 2 (dt) 7o00

roduzent (e,
Descent to Undermountain *
Destiny (dt) *
Derby2*
Diablo *

o wina (Ikarion) *

Heart of Darkness *

H Kartell (dt)

Hokday aarce (8)*
imes 2: Rose Tatoo (dt)

4

Hunter Hunted (ct) *

IM1A2 Abrams (dt) *

Imper ica *

nto the Void (dt) *

Iron & Blood *

Krazy Ivan (Win 95)

Lands of Lore 2 (dt) *

Lighthouse (dt)
Links LS

Lords of the Realm 2 (dt) *
Mad TV 2 (dt) *

Magic the Gathering *
Martini Racing

Master of Oron 2 (dt)
MAX

Max (6t)*

McLaren at LeMans (dt) *
MDK

Mechwarior 2: Mercenaries
Mega Pak Vol.5/ Vol 6 (Koch)
Megarace 2 (dt. 59,
Mephisto Genius 3.5 (Schach, t) * 89,99
MoriarTrick achose (o) 020
MS nu_;m Simuator 60 (ong))
MS Fi

Waant Pangums (@)

o0
je79.99

asss

Racing 2+
NBA Full CourtPress dt) *
NBA Live 97 (dt.) *

PC-Games .
Syrdeate Wars (1)
Terminator: Sh
TEXEF 2000 SpadilEdion (6 ss 99
The Dig (dt)
The Hind

%

]
o

“The Muppes Inside
The Simpsons
Tie Fighter (ct)
Time Commando (dt)
Tomb Raider *
Toonstruck (dt)
Tunnel B (dt) * 89,99
Utban Funner () 69,99
Navy Fighters ‘87 (dt) * 89,99
V|kmg Stategy of tim. Cona.* 6999
9,99
e
29

59 99
75 ]

Warcrah' Excusv Edion (@)
WarCraft 2 Expansion Pack
Warwind (dt., Win 95) *
Wing Commander 4 (dt)
WinSkat (dt)
Wipeout 2067 -
Wizardry Gold
Woodenships & Iron Men 1us imp) sg 99
jorms Special Edition (dt)
X-Car*
Yahtzee

79.99
9899
3099

o0

(et)
Zoiks - Cartoon Network (dt) *
Zork Nemesis (dt)

1842 — Pacific Alr War
3D Utra Pinball

7th Guest

A (4)

Ba Bugs (dt)

Batle i nel Erbe des Tian (0)2000
Bwu'o'ge (@) 20,89

rte (‘Risiko’-Spiel)

Bundul;ga Manager Professional
Caesar

Chowy - Es0von F5 (&)
Cizaton

eche b Moo )

Greatur Shock a
Crusade (dt)
Cyveria (dt)
Daedalus Encounter (dt)
Das Amt (dt

35,98
1999
19,99
2598
25,99

Nemesis (Wizardry) *
(at)*

79.99
78,99
63,99
(d) :s 98

e gr.
Die Fugger 2 (dt)
Die Hard Trilogy (dt) *
Die Siedler 2 (dt)

Discworid 2 (dt)
Down in the Dumps (dt)
DSF FuBbalimanager (dt) *

75
7999
9

69,99

Pnanmmagmi 2 mu 5
i1'97

Pinball Time
Polce GuestCompiation
“The Darkening (dt) * 79,

Puppon Paton o Foen () 5990
Quest for Glory Golection e
Rally Racing ‘97 ()

Rama - Rendezious Im Welraum® 79 99

unting *

3
Pk (i o0~

Seractar
Schatten dber Riva (DSA3, dt) *
‘Schleichfahrt (dt)
ga Rally *
Snanoara ()
Shattered Steel
Shine (du) "
Sient Hunter
Shan e Pl (1)
‘Thunder (ct.

asw

2%

2000 Netzwerk (Win 95) * 99 ss
Sim Copter (Win 95) *
Park*

D
Star Control 3 *

General (dt., Win 95) *
S T (dt)*
Steel Panthers 2 (US-import)

el

Auge 1,2 (d1)
Der Meister (dt) *

PC-Preishits (wanse vorso
Maniac' Mansm 2 (6! )

o7 of Magic (0
g & Mage T

cD
2995

je (¢t)

NBA Jam Toumament Edition
NHL Hockey 95 (dt.)

North & South
Oldtimer (dt)
Outpost (dt) *

Poce Quest4 @)

Multimedia-Zul
CD-ROM, Bfach, IDE

Caaprecher 2480 Wat, Nzl ‘930
Lautsprecher Yamaha YST M15 129,09

29999
Soundblaster 16 Valus IDE 179,99
Soundblaster 32 PNP
Yamaha DB 50 XG Wavetable
35 MF 2HD (10er Pack)
sticks

Alfa Twin — Joystickweiche
CH Flightstck Pro

3
CH Virtual Pilot Pro

Peyeno Pirbal (8)
Raifroad Tycoon Deluxe (dt)
ranSoccer (dt)
ranTrainer 2 (dt)
Rayman (dt)
Rebel Assault (engl., dt. Ut)
Rosselsheim ()

Max (dt

Shanghu — Great Moments (dt.)
Stbve ()
S S (dt)
Simon the Sorcerer 2 (dt)
‘Space Quest 5 (dt) *
Quest 6 (dt)
Unity (dt) n.w

zn n5

Sonekesp @)

rike
Syndicate Plus m
System Shock 1@1 )
Teamchef (dt)
Theme Park (dt)
Ly

axrionsea. $o6
39,99
2999

19,99
Trangpont Tyooon ok Word Ecior 289
Top Gun — Fire At Will (dt)
Touché (dt)
Uiima Undarword 152 voplet 3908
Under A Kiling Moon (engl) 2999
necessary Roughness 96
s Ny s ()
Voligas
Vitras rce & Humars (@)
Wayne Gretzky NHLPA Al Stars
Werswolf vs. Comanche
Wing Commander 3 (dt)
ipe Out

15,99
2999

5,99
1599
38,99
3599

Woodnff

Gravis GamePad Pro *
Gravis Grip Pads (2er Pack)
Gravis Grip Set (Multiport+Pads)
Gravis Joystick Analog Pro Clear
Gravis Joystick Blacknawk

MS Sidewinder Pro Joystick
Thrustm, Formula T2 (Lenkrac)
Thrustm. Grand Prix 1 (Lenkrad)
Gamecard PC (2 Ports)

Mause / Trackballs
|-°§v Voumetn 5

MouseMan Cordiess
Lugl Pilot Mouse
Logi TrackMan Marble
MS Home Mouse
Yakumo Mouse
Losungsbii rati
KomplettiGsungen zu fast allen Games
lisferbar! Hier nur eine Kieine Auswahl
Civiization 2 1480
Command & Conquer
S & Corvpie Miso Dl 14 sc
Das uftimative Lucas Arts-Bi
Des uiimaiive Sira-Buch

Riddle of Master Lu

‘Star Wars Technisches Handbuch :-9 ao
Wardraft2

19,
Az () 3999
WWF Wrestiemania 2599

X-Wing (incl. aller Zusatzdisks, dt) 39,99

Art L
10.000 Color Gips:
Abenteuer Raumfat (3t) 5o
Bertelsmann Uriversal Lexikon ‘97 89,99
) 2999

jon Der
Die Siedler (dt)
iscworkd (dt)
Dune 2 (dt)
Dungeon Master 2 (t)
EarthSiege 1 (dt)
Eco Quest
Eishockey Manager
Fatal Racing
Fields of Glory (dt)
Flight of the Amazon Queen (dt)
Fiight Uniimited (ot
Fre s

Gabriel Knight 1 (dt) 19,
Gold Games (Topware, 40 Spiele)
Grand Prix 29,
Grand Prix Manager (dt)
Hardball 5
Hotlanuet Saga ()
inca 2
Indana dnes 4 (&)
indiana Jones Deskiop Adv. (dt)
acing 2

Jagged Allance (dt)

m: The Far Reaches
Kings Quest 7 (dt)
Kk )

6(dt)"
Lewm o Kyanta 3 1)

Der Duden 69,99
69,99

35,99
095

Dinfo 3.0
D-Medien
L e
— der Pausenhund (dt)

S ares Gossame do Dot
First Aid 95 (dt) 7999
Gold 3 (Topware, 40 Anwenderprg) 49,95
Guiness Buch der Rekorde 96 79,99
Kai's Power Goo (dt)
Lexon des nt. Fims ()

M. Python: Ritter der Kokosnu
MS Cinemania 97
VS Encarta ‘97 Enzyciopadie 5 m ss

(dt)

B
89,95

99
11999
s

MS LexiROM (ct)
Fahrschule 2.0
Pegasus 4.0 (2 CD's)
jarior
Teslom: Tookabuch
Telekom: Gelbe Seiter
Uirapack Vo (Koeh *

Pak 4g

Wlng ‘Commander 4 1480
Zork Nemesis

Kaufvideos (VHS)
Apollo 13

Das Schweigen der Lammer
Demotion Man

Eine Frage cor Etre

James Bond ~ Golden Eye
Jumanji

Action H
Siar Trek - 50th Anniversary

Sony Playstation
Grundgerat incl. Control Pad
BLAM! Machinehead

Wipe Out 2087

Trading Cards: Magic the Gathering

Starter Pack 4. Ediion 60K.

Booster Pack 4, Edition 15K

Trugbilder 60 K.

Trugbikder 15 K.
12K

Starter Pack
Booster Pack
Chronicles

ADI Lemsoftware
Barbie Druckstudio (dt) *
Baria Fimstdo (&)

o Modedesigner (e
Kémg dorL

ol 8K
Renaissance 8K
8K

Litte Big Adventure um
Lode Runner (dt) *

Lost Eden
Magic Carpet Plus (dt)

Obelix (dt) *
Pocahont

‘Anstecker "Logo: Media Point"

s 5
Ronny im Erdbeer-Zauberiand

Tuneland (dt)

Berlin - Tegel

Tel.:
U-Bahn 8 LeinestraBe

(030) 621 60 21

BismarckstraBe

Berlin - Steglitz
63

Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr.
Bus 170, 181, 182

Berlin - Frledrlehsham
Stra |

Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.hain
Tram 20, 21 Bersarinplatz

§

! i
SonasoS

Frankfurter

S

Allee
o

Berlin - Spandau
82

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204
,9— [

g‘ .—

Nonnsndammallee

K @i

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 133, 125,222

"

Gorkistr.

Hamburg - Harvestehude
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke
02

Anstecker Teufel: Forke®
Anstecker Teufel: Sprung”
Goncrono nl vor stackem 20,00

Bremen
Hanseatenhof 9 / Lioydhof.
Tel.: (0421) 16 80 80
StraBenbahn 2,3 Am Brill
am Parkhaus Am Brill

A

& @\
;
g

.Bl




SPECIAL

Software 2000 im Abseits: Alles Gber die spekiakuliire Bundesliga Manager 97-Panne
@

Der kaum fiir mdglich gehaltene Super-GAU ist eingetreten: Mehrere Bundesliga Mana-
ger 97 von Software 2000 standardmiiflig mitgeliefert. Noch nie zuvor hat die Veroffentlichung eines Spiels einen
derartigen Sturm der Entriistung ausgelost - Tausende von frustrierten Kaufern haben sich mit e-Mails,
Fax-Sendungen, Briefen und Anrufen an uns gewandt und von gravierenden Mingeln der ausgelieferten Version
berichtet. PC Games hat nachrecherchiert und informiert Sie iiber die Hintergriinde des bislang gréften Skandals
in der deutschen Computerspiele-Landschaft.
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P

Taktik
wechslung

Training

Stadion-

Funktionen ohne Wert: Fast alle Automatik-Bereiche verweigern die Arbeit.
Taktik und Aufstellung bleiben iiber die gesamte Saison hinweg identisch.

on Pleiten, Pech und

Pannen wird wieder

mal ,Deutschlands
fihrender Anbieter von Unter-
haltungssoft-
ware” (Eigenwer-
bung) heimge-
sucht: Bereits we-
nige Stunden
nach dem Ver-
kaufsstart des
langerwarteten Bundesliga
Manager 97 gingen bei uns
die ersten Meldungen ein, die
sich iber zahllose System-Ab-
stiirze sowie Unmengen tech-
nischer und logischer Fehler
beschwerten. Was war pas-
siert? Offizielles Software
2000-Statement: ,Versehent-
lich ist das falsche Master’
zum Duplizieren ans Pres-
swerk geschickt worden. Der
Fehlerteufel hat sich leider erst
zu erkennen gegeben, als das
Produkt schon im Handel
war.” Ein Irrtum mit Folgen:
Von dezentem Groll Gber wut-
entbrannte Verwiinschungen
in Online-Foren bis hin zur
Planung von Protest-Kundge-
bungen reichte die ,Selbstju-
stiz” der Kaufer, die sich um
ihr Geld (durchschnittlicher
Kaufpreis: zwischen 60 und
100 Mark) geprellt fihlten.
Wer bei einem kulanten
Héndler gekauft hatte, konnte
das Spiel immerhin zuriickge-

ben. Anwender mit weniger

Glisck wurden durch versténd-
nisvolle Software 2000-Mitar-
beiter am anderen Ende einer

nKleinere Fehler konnen jedem unterlaufen und sind auch

verzeihbar, aber das, was sich Software 2000 mit ihren

diesiiihrigen Erscheinungen geleistet hat, kann von uns als
Endverbraucher nicht linger hingenommen werden.”

Rainer Kahler, Olching

0190-Kummer-Nummer (DM
1,20 pro Minute) ruhigge-
stellt, die mit Bald-kommt-der-
Bugfix-Durchhalteparolen fir
Stimmung sorgten.

n

de Fehler in der Spi

k: Kaum ein Alter stimmt mit der

Redlitiit iiberein. Mittels Editor lassen sich die Schnitzer manuell beseitigen.

Gliinzendes” Debiit

Bei der ersten BM 97-Staffel
(Experten gehen von einer
sechsstelligen
Erstauslieferungs-
Menge aus) fehlte
obendrein der vier-
farbige CD-ROM-
Aufdruck - eine
blitzblanke Silber-
scheibe ohne jegliche Beschrif-
tung lag in der Packung. Ein
weiteres Indiz fir den Zeitdruck,
der offenbar geherrscht hat - so
die allgemeine Vermutung. Die

I Lo S sihrntedingt regisiiarei tnd vermmerkan S guf der
Postkarte sicherheitshalber, daf} Sie auf sofortige, kostenlose Zusen-
dung sines Bugix bestshen. Sofiware 2000 hat angekindigt, dof3
alle gemeldeten Kunden automatisch und ohne weitere Kosten mit
einem Patch versorgt werden.

M Den Anruf bei der ,Premium-Hotline” (0190-572000, Mo-Fr 14-19
Uhr, DM 1,20 pro Minute) kdnnen Sie sich sparen. Ganz abgese-
hen davon, daf3 die Leitungen fast pausenlos besetzt sind: Solange
kein Bugfix vorliegt, der die inhaltlichen Fehler beseitigt, nitzen alle

Tips der Redaktion——

Eutiner wahren selbst in Situa-
tionen wie dieser ihren Humor
und machen daraus kurzer-
hand einen Markefing-Gag:

rFehlalarm -
Bugs, die keine sind:

M Den Verein ,SG Quelle Fiirth”
gibt es wirklich (Regionalliga
Sd).

B DaB die Spieler-Portraits nicht
mal im enfferntesten der Rea-
litéit entsprechen, ist leider ei-
ne unvermeidbare Kompro-
mif-Lésung. Grund: die Rech-
te an den Bildern liegen im
Gegensatz zu den Spieler-
und Vereinsdaten nicht beim
DFB, sondern bei den jeweili-
gen Klubs und lefzten Endes
bei jedem Kicker selbst.

M Der Kader der Nationalmann-
schaft wird aus den jeweils
besten verfiigbaren Aktiven
zusammengestellt. Da der BM
97 u. a. auf einen Spieler-
Pool zuriickgreift, in dem auch

; .

F (,Ribenna-

noch so gutgemeinten Empfehlungen der Mitarbeiter zu technischen

Problemen nichts.

W Wichtige Information fiir alle, die sich im Rahmen der PC Games-
Abo-Geschenk-Aktion (Ausgabe 12/96) einen Bundesliga Mana-
ger 97 bestellt haben: Aus verstindlichen Griinden liefern wir
natiirlich KEINE fehlerhafte Version aus. Der Versand des BM 97 er-
folgt erst, wenn eine einwandfrei spielbare Version vorliegt.

W Falls Software 2000 Wort hlt, finden Sie den Bugfix auf der Co-
ver-CD-ROM der PC Games 2/97.

B Wer den BM 97 noch nicht besitzt, sollte mit dem Kauf warten, bis
die ,neve” Version im Handel ist - wir werden rechtzeitig Entwar-
nung geben.

se”) vertreten sind und der an-
sonsten fiir die Zusammenstel-
lung der Transfer-Listen heran-
gezogen wird, kann es durch-
aus vorkommen, daf ,No-
names” mit insgesamt besse-
ren Werten den Bundesliga-
Spielern vorgezogen werden.
Dieses Verfahren ist zwar
nicht gerade Berti-Vogts-kom-
patibel, soll aber auch in den
angekiindigten Patches beibe-
halten werden.
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Die ersten BM 97-Besitzer woll-
te man - analog zu Ghnlichen
Aktionen bei Musik-CDs - mit
einer Art ,Special Edifion”-
Blanko-CD-ROM ausstatten.
Erst die néichste Auflage wird
ordnungsgemf bedruckt sein.
Wie versucht der Herseller nun,
das Vertraven der Verbraucher
zuriickzugewinnen? Markefing-
Manager Uwe Fiirstenberg ge-
geniber PC Games: ,Wir ge-
hen davon aus, daf der Spiel-
spaf3 am endgilltigen, fehler-
freien Produkt iber die anféing-
lichen Schwierigkeiten hinweg-
trostet.” Respekt vor so viel Op-

Mangelliste
Die gravierendsten Bugs der Ver-
sion 1.06: 3D-Szenen stimmen
zum Teil nicht mit dem darauffol-
genden Ergebnis iberein (Ball
im Tor, Treffer wird nicht gewer-
tet bzw. umgekehrt), Automatik-
Funkfionen sind teilweise wir-
kungslos, ,Spielstand laden”-
Funktion zu Spielbeginn fehlt,
Funktionstasten-Belegung und
Options-Einstellungen werden
nicht mitgespeichert, absurde Er-
gebnisse beim Hallenmasters,
Nachwuchs-Spieler haben un-
realistisch gute Werte, Laden des
eigenen Paffotos ist nicht még-
lich, Stadionperipherie-Bauauf-
triige werden nicht ausgefihrt,
haufiger Systemabsturz bei der
Auslosung der Champion'’s Lea-
gue-Begegnungen, fehlerhafte
Sprachausgabe und viele, viele
weitere Bugs!
Last-Minute-Information: Wenige
Stunden vor RedaktionsschluB
hat uns Software 2000 einen
vorléufigen Bugfix zukommen
lassen, der zumindest die grsb-
sten ,Fouls” beseitigt. Allerdings
sind uns bereits beim Anspielen
dieser inoffiziellen Version 1.104
efliche Alflasten aufgefallen: Re-
krutierte Jugendspieler sind im-
mer noch fuBballspielende Got-
ter, die Sprachausgabe bei der
Auslosung und bei den Torsze-
nen stimmt in den seltensten Fal-
len, die Automatik-Funktionen
streiken” beharrlich und selbst
Kleinigkeiten wie die konfuse Fi-
nanziibersicht oder Fehler in der
Spieler-Datenbank wurden noch
nicht bereinigt.

timismus, aber die Realitét diirf-
te anders aussehen - nicht zu-
letzt deshalb, weil der BM 97
nach dem F1 Manager 96 be-
reits das zweite fehlerhafte Soft-
ware 2000-Eigengewdichs
(Destiny und Rally Racing sind
Lizenzen) in Folge ist.

Wieso, weshalb, warum

Viele fragen sich indes: Warum
hat PC Games den Bundesliga
Manager 97 trotz Bugs mit sat-
ten 87% bewertet und mit einem
Award gewiirdigt? Kein Wun-
der: Unsere Testversion war so
weit spielbar, daf} wir uns guten
Gewissens eine seridse Bespre-
chung zutrauen konnten.
System-Abstiirze kamen prak-
tisch ilberhaupt nicht vor, der
Stadion-Ausbau funktionierte
tadellos, der allerorten ver-
mifte Button zum Spielstand-
Laden auf dem Start-Bild-
schirm war bereits implemen-
tiert, die Spieler-Daten erschie-
nen bis auf wenige Ausnahmen
korrekt und so weiter. Alle darij-
ber hinaus vorhandenen Bugs
(die sich in einem fir Testmuster

Lieber Kunde,

BM97 nosoung Bovideo no3zq

Pamit liust gag p
allen Rechnern.

g, "

herstellen, gag

Treten ,echtes Abstiirze ayuf

7° Inf0S ther die marguape ppn g UTi9%R Wi genaue
; ) ! e , -
in Speicher, 14 die Programme/rresp,

.

TSChiB und viel gpug

Olaf Weilang
webmaster/suppors

(Anm. d. Red.:
Software 2000-e-Mail vom 04.11.96 - BM 97 ist seit fiinf Tagen im Handel)

lautete auch die Aussage: In der
ausgelieferten Fassung werden

diese Mangel definitiv nicht auf-
treten. Tatstichlich gelangte aber

der damit verbundene PC Ga-
mes-Award nach wie vor ge-
rechtfertigt. Da uns Sofiware
2000 bislang keinen offiziellen

tolerierbaren Rahmen beweg-  die hoffnungslos verbugte Beta-  Bugfix zur Verfiigung stellen
ten) haben wir sofort an Soft- Version 1.06 in den Handel. konnte, haben wir entsprechen-
ware 2000 gemeldet, wo man  Geht man von einer intakten de MaBnahmen ergriffen -
bereits an der Beseitigung jener  Version aus, sind sowohl die mehr dazu im Statement.

Fehler arbeitete. Demzufolge vergebene Wertung als auch Petra Mauerdder B

‘Statement

Von wegen ,Programmiert auf gute Unterhaltung” (Software 2000-Slogan): Fisr den zuver-
sichtlichen BM 97-Kéufer waren vielmehr wochenlanges Warten auf den heilbringenden
Bugfix und ggf. zuséitzliche Kosten durch Anrufe bei der 0190-Hofline vorprogrammiert.
Leichtfertig verspielt Software 2000 den unbezahlbar guten Ruf der Bundesliga Manag ’
Serie und somit auch das Vertrauen von hunder Jen Fans dieses llers. Noch be-

denklicher als der Fauxpas an sich erscheint uns das Verhalten dieser Firma gegenber zah-

lenden Kunden (oder besser: unfreiwilligen Beta-Testern), die selbst eine Woche nach Bekanntwerden der ersten
Bugs mit Dementis beschwichtigt und mit obskuren Ratschliigen hingehalten wurden. Typisches Beispiel: Beim
Programmstart solle man doch bitteschén ,BM97 nosound novideo no3d” eintippen - fehlt nur noch der Para-
meter ,nofun”. Kopfschijtteln allerorten: Anstatt hend die weitere g der fehlerhaften Software zu
stoppen, wird ungeniert weiterverkauft. Keine Entschuldigung im grofBen Stil (etwa wie es Shell nach dem Brent
Spar-Eklat praktizierte), keine entgegenkommende Riicknahme, keine Riickruf-Aktion. Statt dessen die tbliche
Masche: Erst mal munter ausliefern - zerknirscht bedauern und nachbessern per Bugfix kann man spéter immer
noch, und nach einem halben Jahr spricht sowieso keiner mehr davon. So nicht! Damit wir Sie in Zukunft recht-
zeitig warnen kénnen, lautet die Konsequenz fiir uns: Software 2000-Produkte werden ab sofort nur noch dann
getestet, wenn die fertig verpackte Version vorliegt. Weil der BM 97 im ausgelieferten Zustand kaum spielbar ist
und zwei Wochen nach Verkaufsstart immer noch kein offizieller Patch existiert, wird der PC Games-Award mit
sofortiger Wirkung aberkannt und der Status des Referenz-Titels bis auf weiteres ausgesetzt. Da wir nicht bereit
sind, fiir den ,Bug Manager 97" auch noch indirekt zusétzliche Werbung zu befreiben, werden wir die Demo-
Version NICHT auf der Cover-CD-ROM verdffentlichen. Wir hoffen, daf wir damit in Ihrem Sinne handeln.
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CybherBoy "

das ultimative 3D-Erlebnis
Auch fur Brillentrager geeignet

cyberBoy” LCD-Brille High-Tech
LCD-Glaser

fir True-Color
integrierte Optiken
Stereo-Kopfhérer

& Lautstarke-Regler — geeignet fur flimmerfreien

am Kabel 3D SpaB mit bis zu 140 Hz
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und das Internet unter ,www.woobo.com*
(Shattered Steel™, Slipstream 5000™, etc., etc.)

PC Games (09/96) melnt
Der CyberBoy liberzeugt durch robuste -
geht’s eigentlich nicht mehr ..... es macht wahnsinnig SpaB3

CyberBoy Mega Pack nur DM 249 - (er. preisempt)

Woobo Electronics Europe, ks GmbH, Dorotheenstr. 239, D-53119 Bonn
Infoline: 0228 / 7 66 86-91 - Fax: 0228 / 7 66 86-94
e-mail: cyberboy @t-online.de

bei Fa. Sara | o uch im Vertrieb von
Karolingerstr. 110 Laront ANUBIS ELECTRONIC GmbH
40223 Dusseldort A

& estaltung
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Wer braucht 16x-Laufwerke?

Die neuesten
CD-ROM-Laufwerke

Immer schneller drehen sich die silbernen Scheiben in den
(D-ROM-Laufwerken: Sensationell ist das von Goldstar
angekiindigte Laufwerk mit 16-facher Umdrehungszahl.
Mit der DVD kommt zudem ein never Standard, der eine
Speicherkapazitiit von mehreren Gigabyte pro CD erlaubt.

s ist kaum zu glauben,
Euber die CD-Technik ist
bereits 14 Jahre alt:
Schon 1982 stellten Philips und
Sony einen gemeinsamen
+ Standard fir Audio-CDs vor,
der Anfang der 90er Jahre von
der Computerindustrie als
Massenspeicher entdeckt wur-
de. Als eine Festplatte mit 100
MByte noch als Luxus galt, wa-
ren die rund 650 MByte Spei-
cherkapazitét einer CD schon
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beinahe sensationell. Mit einer
Datenijbertragungsrate von
150 KByte pro Sekunde und
Zugriffszeiten von weit iber
300 ms waren die Leistungs-
daten eher bescheiden.

Durch eine stiindige Erhshung
der Umdrehungszahl wurden
die CD-ROM-
Laufwerke im-
mer lei-*

=

stungsféhiger. Wéhrend die
schnellsten Laufwerke derzeit
bereits mit 12-facher Umdre-
hungszahl arbeiten, schickt
Toshiba demndchst ein Lauf-
werk mit 14-facher Geschwin-
digkeit ins Rennen und Gold-
star bringt in Kiirze sogar ein
16x-Laufwerk heraus. Gleich-
zeitig sinkt mit der Erhshung
der Rotafionsgeschwindigkeit
auch die mitflere Zugriffszeit.
Toshiba plant, mit seinem 14x-
Laufwerk - laut eigenen Anga-
ben - die Schallmauer von 100
ms zu durchbrechen. Doch
dieser ganze Fort-
schritt bleibt
nicht ohne
Nachteil:
Drehte sich
eine CD in
einem Single-
Speed-Laufwerk
mit etwas iber 500 Um-
drehungen pro Minute noch
recht gemdchlich, beschleuni-
gen 8x-Laufwerke bereits auf
ber 4.200 U/min. Ein 14x-
Laufwerk kommt auf Gber
7.000 U/min, was deutlich
iber den Umdrehungszahlen
der meisten Festplatten liegt.

Vorsicht Falle?

Ist eine CD-ROM nicht optimal
gefertigt, was durchaus keine
Seltenheit ist, beginnen die
Scheiben bereits in 8x-Lauf-
werken kréiftig zu flattern. Dies
fihrt zu einer unangenehmen
Lautstérke und macht sich in

- starkem Vibrieren des gesam-

Rechners bemerkbar. Die
kénnen Lesefehler oder
verminderte Lebensdauer

der Laufwerke sein. Ein weite-
rer Nachteil ist, daB3 mit erhsh-
ten Dateniibertragungsraten
die Auslastung des Prozessors
zunimmt, der die Datenflut
auch in den Speicher schaufeln
muB3. Ein Pentium mit 100
MHz wird durch einige 8x-
Laufwerke mit IDE-Schnittstelle
bereits zu 50 Prozent ausgela-
stet. Sie sollten daher nicht ver-
suchen, lhren betagten 486er
mit einem 12x-Laufwerk aus-
zurijsten - beim Abspielen von
Videos kommt es beispielswei-
se zu deutlichen Aussetzern,
da nicht mehr ausreichend Zeit
zur Dekomprimierung der Da-
ten vorhanden ist.

Entwarnung!

Bei Pentium-Systemen mit deut-
lich tber 100 MHz ist die
CPU-Belastung aber weitge-
hend vernachléssigbar, da die
verbleibende Rechenleistung
fir Multimedia-Applikationen
oder Spiele vollkommen aus-
reicht. Bei der Installation von
never Software oder dem
Nachladen von Grafiken spielt
die CPU-Belastung keine Rolle,
da im Hintergrund ohnehin
keine anderen Applikationen
laufen sollten. Abhilfe schaffen
schlieBlich moderne IDE-
Schnittstellen, die einen eigen-
stéindigen Datentransfer von
Massenspeicher und
Hauptspeicher unterstiitzen.
Unterstijtzt lhr Laufwerk einen
solchen PIO-Mode (Program-
med Input Output), geschieht
der Transfer direkt Gber den
PCl-Bus mit einer vernachlds-
sigbaren CPU-Belastung.
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In der Praxis

Fiir Spieler stellt sich natiirlich
die Frage, ob sich die Anschaf-
fung eines der ultraschnellen
Laufwerke iberhaupt lohnt.
Hier kénnen Sie vor allem bei
der Installation von Spielen wie
Wing Commander IV mit ei-
nem deutlichen Geschwindig-
keitsvorteil rechnen. Die niedri-
gen Zugriffszeiten moderner
Laufwerke wirken sich beson-
ders im Kampfmodus des

+ Spiels positiv aus: Wenn bei-
spielsweise Daten fiir den Funk-
verkehr nachgeladen werden,
kommt es im Spiel zu einer kur-
zen Unterbrechung des Bildauf-
baues, wenn die Zugriffszeiten
2zu hoch ausfallen.

Vor dem Kauf

Um sich fir ein bestimmtes CD-
ROM-Laufwerk zu entscheiden,
sollten Sie zunéichst einmal wis-
sen, auf welche Ausstattungs-
merkmale Sie besonders achten
sollten. Gemeinsam ist allen
Laufwerken eine Reihe von Be-
dienelementen. An der Front-
seite finden Sie die Auswurfta-
ste, einen Kopfhdrerausgang
mit Lautstérkeregler sowie eine
LED, die den Lesezugriff an-
zeigt. Der Notauswurf-Mecha-
nismus zum manuellen Offnen
der Schublade wird Gber ein
dinnes Stiick Draht ausgelst -
In der Praxis werden Sie diesen
jedoch nur sehr selten benéti-
gen. An der Riickseite besitzen
die Laufwerke Anschlusse fir
die Schnittstelle, die Stromver-
sorgung sowie fir die Audio-
verbindung zur Soundkarte.
Auf diese hat der Lautstarke-
regler des Kopfhérerausgangs
ibrigens keinen EinfluB, wie
héufig falschlicherweise vermu-
tet wird. Leider gibt es immer
noch keine giltige Norm fiir
den Audioanschluf} auf der
Soundkarte, so daf} viele Her-
steller ein Kabel mit mehreren
Steckern anbiefen.

Kommen wir zu den Unter-
schieden: Bei glteren Laufwer-
ken kam héufig noch ein so-
genannter Caddy zum Ein-
satz - ein Plastikgehau-
se, das zusammen mit
eingelegter CD kom-
plett in das Laufwerk
geschoben wird. Der
Hersteller Plextor stattet
seine SCSl-Laufwerke
auch heute noch mit ei-
nem solchen Mechanismus aus.
Der Vorteil: benutzt man fir je-
de CD einen eigenen Caddy,
so ist ein Verkratzen und Ver-
schmutzen teurer Original-CDs
praktisch ausgeschlossen. Die
anderen Hersteller sind dazu
ibergegangen, die Laufwerke
mit Schubladen auszustatten,
wie Sie diese von den Audio-
CD-Spielern kennen. Der Vor-
teil liegt in der praktischen Be-
dienung dieser Schubladen,
der Nachteil darin, daf3 Sie
solche Laufwerke nicht
ohne weiteres verti-

kal in den Rechner
einbauen kdnnen. Diesem
eher seltenen Problem begeg-
nen viele Hersteller, indem sie
kleine ausfahrbare Klammern
in die Schublade integrieren,
die die CD beim vertikalen Ein-
satz festhalten. Eine solche Lo-
sung hebt den Vorteil der einfa-
chen Bedienung einer Schubla-
de allerdings prompt wieder
auf.

Zahlreiche Laufwerke besitzen
heute weiterhin einen digitalen
Audioausgang. An diesen kdn-
nen Sie entweder eine moderne
Soundkarte wie beispielsweise
von Terratec bzw. Guillemot
anschliefBen oder aber einen
digitalen Verstérker fir Stereo-
anlagen versorgen.

Die Schnittstelle

Die meisten CD-ROM-Laufwer-
ke sind heute mit einem An-
schluB} fiir Enhanced-IDE-
Schnittstellen ausgestattet. Jeder
moderne Rechner besitzt zwei

NEC bietet mit dem CDR-1410 auch
ein externes CD-ROM-Laufwerk an,
das iiber eine SCSI-Schnittstelle be-
triehen wird.

Mit einem CD-
ROM-Laufwerk mit 8-

facher Umdrehungszahl,

wie dem Teac CD58E, erreichen Sie
Dateniibertragungsraten von bis zu
1.200 KByte pro Sekunde.

dieser Schnittstellen, an die sich

wiederum jeweils zwei Lauf-
werke anschlieBen lassen. Eine
SCSI-Schnittstelle miissen Sie
in der Regel nachriisten:
Ein entsprechender
Hostadapter, wie er

beispielsweise von
Adaptec angebo-
ten wird, liegt bei
rund 300 bis 350
Mark. Eine SCSI-
Schnittstelle bietet lhnen je-
doch AnschluB} fir bis zu sie-
ben Gerdte und eine deutlich
hshere Performance bzw. eine
CPU-Belastung nahe Null. Die
auf vielen Soundkarten vorhan-
dene zusdtzliche IDE-Schnitt-
stelle sollte - wenn méglich -
nicht verwendet werden. Je
nach Modell kann es zu Lei-
stungseinbufen oder Inkompa-
tibilitéten kommen. Weiterhin

Von Teac bekommen Sie mit dem
(D-C68E einen Wechsler fiir bis zu
sechs CDs, der mit einer einer acht-
fachen Ubertragungsrate arbeitet.

bietet zum Beispiel die Firma
Freecom externe CD-ROM-
Laufwerke an, die Sie an den
Druckerport des Rechners
anschlieBen kénnen. Bei dieser
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Das Laufwerk FX120 von Mitsumi
war das erste 12x-Modell. Die ma-
ximale Ubertragungsrate liegt bei
bei 1.800 KByte pro Sekunde!

Lsung brauchen Sie den Com-
puter nicht aufzuschrauben und
ksnnen das Laufwerk problem-
los an mehreren Rechnern be-
nutzen. Der Nachteil besteht
darin, daf} Laufwerke am
Druckerport bei weitem nicht
die Ubertragungsraten von
IDE-Schnitistellen liefern. Auch
fir Besitzer eines Notebooks
mit PCMCIA-Anschluf3 hat die
Firma Freecom verschiedene
Laufwerke im Angebot, die
auch die vollen Ubertragungs-
raten liefern.

Was Sie beim Einbau
beachten miissen

Nach dem Kauf eines IDE-Lauf-
werks stehen Sie zunéichst vor
der Wahl, an welche der bei-
den IDE-Schnittstellen Sie das
Geriéit anschlieBen sollen. Der
erste Anschluf3 ist bereits

durch die Festplatte

des Rechners

Zwar kénnen Sie das neve
Laufwerk nun parallel zur
Festplatte anschliefen, je-

doch kann dies die Perfor-

mance der Festplatte beein-

tréichtigen. Betreiben Sie ein
CD-ROM:-Laufwerk daher als
Master an der zweiten IDE-
Schnitistelle. Die Einstellung
Master oder Slave wird dabei
einfach Gber das Setzen eines
Jumpers an der Gehauseriick-
seite vorgenommen.
Unter Beachtung der iiblichen
SicherheitsmaBnahmen - zie-
hen Sie vor dem Offnen des
Gerttes immer die Stromver-
sorgung ab - kénnen Sie das
Laufwerk von vorne in einen
freien 5,25-Zoll-Einbauschacht
schieben. Das Anbringen der
Kabel ist ebenfalls relafiv pro-
blemlos: Der Stromstecker ist
ohnehin verpolungssicher, und
bei dem Schnitstellenkabel
achten Sie nur darauf, daB die
farbige Markierung des Kabels
mit der mit O bzw. 1 gekenn-
zeichneten Seite des Pfosten-
steckers Gbereinstimmt.
Die Installation von Treibern
kénnen Sie sich unter Betriebs-
systemen wie Windows 95
oder OS/2 sparen, da diese
automatisch erkannt werden.
Fir DOS und Windows 3.x
mu jedoch weiterhin ein
Geritetreiber installiert wer-
den. Die meisten Hersteller lie-
fern die Laufwerke mit automa-
tischen Installationsprogram-

men, die die Dateien Auto-
exec.bat und Config.sys korrekt
einrichten.

Wie geht es weiter?

Die CD-ROM-Technologie
scheint mit 14- bzw. 16-facher
Geschwindigkeit endggltig aus-
gereizt, da die Ubertragungsra-
ten auf dem Niveau von Fest-
platten angelangt sind. Als Eng-
paf erweist sich mittlerweile die
Speicherkapazitét von 650
MByte: Spiele wie Wing Com-
mander IV oder Microsofts
Deadly Tide, die auf sechs
bzw. vier CDs ausgeliefert
werden, zeigen, daf}
das Medium CD-
ROM eine Fri-
schzellenkur
benstigt. Und diese
heif3t DVD: Durch eine geéin-
derte Wellenléinge des Lasers
wird eine héhere Datendichte
méglich, so daB bereits die ein-
fache Version der DVD auf 4,7
GByte kommt. Die hshere Da-
tendichte fihrt so ganz neben-
bei auch dazu, daf bereits bei
einfacher Umdrehungsge-
schwindigkeit die siebenfache
Dateniibertragungsrate einer
CD-ROM erreicht wird. Zusitz-
lich kann die DVD mit zwei
Schichten und sogar doppelsei-
tig gefertigt werden, so daf3 bis
zu 17 GByte Daten auf eine
einzige Disk passen! Krifiker
mégen vorschnell behaupten,

fir solche Kapazititen gebe es
kaum praktische Anwendun-
gen. Doch Vorsicht: Weder Bill
Gates besaf} seinerzeit geni-
gend Vorstellungsvermégen, um
sein Betriebssystem DOS fir
mehr als 640 KByte RAM aus-
zulegen, noch war den wenig-
sten klar, womit nach der Ein-
fihrung der CD-ROM-Laufwer-
ke die CDs denn nun gefillt
werden sollten. Beschréinkten
sich die Hersteller zunéichst auf

Das brandneve 12x-Lavfwerk von
Toshiba bekommen Sie als IDE- und
SCSI-Modell. Die mittlere Zugriffs-
zeit liegt bei nur 125 ms.

das Produzieren reichlich iber-
flussiger Shareware-CDs mit
Tausenden von Progrémmchen,
so zeigten doch bald die inno-
vativen Firmen, wo es langgehf
- wie zum Beispiel LucasArts mit
ihrem Verkaufsschlager Rebel
Assault.

Ein erstes konkretes Anwen-
dungsgebiet fiir die DVD ist die
Verwendung als Datentréiger

belegr.

Das neue DVD-Laufwerk von Toshiba unterscheidet sich duBerlich kaum von
herkimmlichen Lauf . Lediglich zwei zusiitzliche LEDs an der Frontsei-
te verraten, dafl im Gehiiuse die neve Technik zum Einsatz kommt.
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{Die Technik

Auf eine CD passen bis zu 650 MByte Daten - das reicht fir 72 Minu-
ten Musik oder rund 70 Minuten Video im MPEG-Format. Die Daten
sind dabei von innen nach aufBen spiralférmig gespeichert. Da sich
bei gleichbleibender Geschwindigkeit der CD in einer Umdrehung un-
terschiedlich viele Daten am Laser vorbeibewegen wiirden, ist zum Er-
reichen einer konstanten Ubertragungsrate ein stéindiges Anpassen
der Umdrehungsgeschwindigkeit nétig. Aus diesem Grund haben CD-
ROM:-Laufwerke immer noch relativ hohe Zugriffszeiten. Eine beson-
dere Lsung dieses Problems hat sich Pioneer bei seinem neven 10x-
Drive DR-AT0X einfallen lassen: Im Inneren - besonders schnell dre-
henden - Bereich der CD wird die Geschwindigkeit konstant gehalten,
und erst auf den weiter auBen liegenden Bereichen erfolgt wieder eine

g der Umdreh ligkeit. Der Effekt ist eine insge-
samt wesentlich schnellere Zugriffszeit selbst im Vergleich zu deutlich
schneller drehenden Laufwerken.
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Comanche 3

Star Trek:
BITTE BEACHTEN:

Ausgabe 10/96 AL
3 Monate ! mit 2 CD-ROMs!

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

O PC GAMES 10/96 mit CD ROM zu DM 9.90

Name, Vomame 71 PC GAMES 10/96 mit Diskette 2u DM 7.50
7 PC GAMES 11/96 mit CD ROM zu DM 9.90

0 PC GAMES 11/95 mit Diskette zu DM 7.50

nachbestellen! Strae, Haus-Nr.

ST e 7 PC GAMES 12 s ZUDM 7

PLZ, Wohnort C G 6 mit Diskette u

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder glich DM 3,- Versandkostenpauschale | DM

bar mit dem ausgefiilten Coupon an nachstehende —

Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr GESAMTBETRAG | |

32-34, LESERSERVICE, 90451 Nimberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!

1 PC GAMES 12/96 mit CD-ROM zu DM 9.90
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‘Ubersicht CD-ROM-Laufwerke

Aztech Azted Aztech Goldstar Mitsumi Mitsumi NEC
cda 868011 cda 1068:011 cda 1268:011 GCD-5808 FX810T FX120 CDR 1400
Schnitistlle oE 3 3 DE DE 3 DE
Speed o 10x 12 8 8 12 8
;‘z‘:;mh 185ms 150 ms 155ms 150ms 150 ms 130ms 140 ms
Lkl 1200 KByte/ 1500 KByte/ 1800 Kayte/: 1200 Kyte/ 1200 KByto/ 1800 Ky 1200 Kyte/
i /s Keyte/s Kayie/s yels Keyto/s /s yels
Garantie 1 Johr 1 ok 1 Johr 1 Jahr 1 Johr 1 Johr 1 Johr
Preis co. 199 Mark 249 Mark 299,- Mark 200,- Mark 200,- Mark 310, Mark 249, Mark
ofos im Intermet [ TR [ e e o ; e/ g eole | i/ fwneitmicom. | Wi/ fumeitsmicon | b
Info (04211625640 | (042111625640 | (0421)1625640 | (02154492160 | (0180)5212530 | (0180} 5212530 | (089) 962740
NEC Pearl Pioneer Pioneer Plextor Plextor Samsung
COR 1410 BCD739 DRUI2X DRA 12X PK-83CS DX12CS SCR-830
Schninstelle scsi e scsl oE scsi scsl 3
Speed 8 8 12 12 8 12 I
g:".”“ i 140 ms 180 ms 100ms 100ms 115ms 105 ms 145 ms
m:s:n 1200 KByte/s 1200 KByte/s 1800 KByte/s 1800 KByte/s 1200 KByte/s 1800 KByte/s 1200 KByte/s
Garantie Tiahr 1 Jahr 1 Johr 1 Johre 2 Johre 2 Johr 1 dohr
Preis co. 349, Mark 189, Mark 345, Mark 285, Mark 539,- Mark ka. 199, Mark
Infos im Inernet | o/ fvneccon | i/ epearide | i i i i/ i/ v i
Info (0891 962740 (07631} 360300 (02154913353 (02154913353 | (02921)99-4444 | (02921) 99-4444 | (0180)5121213
Sony Teac Teac Toshiba Toshiba Toshiba Toshiba
CSD-88E CD-58E 512 XM-56028 XM-57018 XM-57028 XM-38018
Schnitselle e 3 E 3 scsi IE scsi
Speed 8 8 12 B 12 12 lax
M~ 160 ms 135 ms 110ms 145 ms 125ms 125ms 95ms
::‘g‘u“r‘:;'“"e 1200 Keyte/s 1200 KByte/s 1800 Keyte/s 1200 KByte/s 1800 Keyte/s 1800 Keyte/s 2100 Keyie/s
Garantie 1 Jahr 1 Johr 1 Jahr 1 Johr 1 Johr by 1 Jahr
Preis ca. 199, Mark 199 Mark 315+ Mark 199 Mark 399, Mark 349, Mark 199 Mark
Infos m Infemet | hpy/ i/ b i hiba com | Hp: hip: hiba.com | i/ /s o
info (022115977376 (0611715854 (0611)715854 (02921)99-444d | (02921) 99-4dkd | (02921) 99-44s | (02921 99-44s

fir Spielfilme. Bis zu 135 Minu-  zwischen 700 und 900 US-
ten Film im MPEG-2-Format, Dollar angeboten. Wird der
das eine den Gblichen TV-Stan-  Wettbewerb der Hersteller &hn-
dards vergleichbare Bildqualitéit ~ lich hart gefishrt wie zuletzt bei
erméglicht, finden auf ihr Platz.  den CD-ROM-Laufwerken, so
Zusiitzlich passen drei Tonspu-  sollte schon bald nach Ein-

ren fir synchronisierte Fassun-  fihrung der neven Laufwerke

gen der Spielfilme mit Dolby ein Preisrutsch einsetzen. Nach
Surround Sound auf die neve Einschatzung von Sony Deutsch-
Scheibe. Untertitel fiir weitere land wird etwa zwei Jahre nach

Sprachen soll es ebenfalls ge-  der Markteinfishrung mit ersten
ben. Mit den neven Playern, die  DVD-Brennern zu rechnen sein.
unter anderem von NEC, Philips  Wiederbeschreibbare Medien

und Toshiba erscheinen sollen,  mit der Bezeichnung DVD-RAM 3 W

Kénnen Sie natirlich die alten sollen dann ebenfalls zur Verfi- Das Laufwerk Multispin 4x4 von NEC kann bis zu vier CD-ROMs gleichzeitig
CDs weiterhin lesen. Erste Mo~ gung stehen. fnek {iber zusiitzliche Tasten an der F ite kdnnen Sie manuell
delle werden 1997 zu Preisen Kersten Mayer B eine (D auswihlen.

238  PCGames 1/97



jetzt im Handel

erhéltlich oder

gleich bestellen!

soul hunt

DIE PARTY KANN
LOSGEHEN...

Das Magazin

e \' Y <

g‘u‘l_-rll‘cun 2705,

Aot CO-ROM:

" Jagged Alliance
RrEPORTAGE i
) T b oo e

1M T e e - Crs Do i Wind
Kt e ST Sovn o e g, i Sur 57

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Hiermit bestelle ich:

O PC GAMES Plus 11/96
+Kaiser Deluxe®

zu DM 19,80

zu DM 19,80 -

zu DM 19,80

Name, Vorame
O PC GAMES Plus 12/96

wJagged Alliance”

Strafe, - OPCGAMES Plus  01/97
urrican 2*

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck oder
bar mit dem ausgefilten Coupon an nachstehende
Adresse schicken: : COMPUTEC VERLAG, Isarstr.

32-34, LESERSERVICE, 90451 Niimberg. Bitte beachten: Angebot gilt nur im Inland!
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Flugtauglich

Die besten Jetst

Flugsimulatoren moderner Diisenjiiger stehen im Funktionsumfang den realen Jets beinahe in nichts nach. Bei den unziih-
ligen Tastaturkommandos verlieren nicht nur Anfinger schnell den Gberblick - oft wird das eigene Flugzeug just in dem
Moment vom Himmel geholt, wenn Sie gerade die Tastenkombination zum AbschuB einer Luftabwehrrakete suchen.
Doch Not macht bekanntlich erfinderisch, und so gibt es ausgekliigeltes Zubehir zur Kontrolle von Flugzeug und Waffen.

uBer in der Optik und
der Anzahl der Feuer-
ndpfe unterscheiden

sich die hier vorgestellten Joy-
sticks auch durch ihre Kompati-
bilitéit: Standards setzen die be-
kannten Hersteller CH Products
und Thrustmaster. Beide Syste-
me belegen mit ihren Funkfio-
nen die zwei Kandle eines Joy-
stickports, wobei jedoch die
Konfiguration von Tasten und
Achsen unterschiedlich ausfallt.
So kommt es, daf3 ein Stan-
dard-Joystick von CH Products
mit einer Schubkontrolle ausge-
stattet ist. Dafiir wird das
Driicken von mehreren Tasten
gleichzeitig nicht unterstiitzt, Bei
Thrustmaster ist dies genau um-

gekehrt: Hier muf3 der Joystick
ohne Schubkontrolle auskom-
men, dafiir kénnen mehrere Ta-
sten zugleich gedriickt werden.
Beide Standards unterstijtzen
einen Vierwegeschalter sowie
vier Feuerfasten. Die Vierwege-
schalter sind zumeist in Form ei-
nes Hiitchens (coolie hat) reali-
siert. Zuséitzlich gibt es die Aus-
fishrung als Tormchen, &hnlich
einem Turm in einem Schach-
spiel. Dies soll eine einfache
Unterscheidung auch ohne
Blickkontakt erméglichen. Eine
solche Sonderausstattung wird
jedoch nur von programmier-
baren Joysticks unterstiitzt - die-
se emulieren das Driicken einer
Taste und werden in das Tasta-

turkabel eingeschleift. Zuséitz-
lich gibt es separate Schubreg-
ler mit Waffenkontrollsystemen,
was die Funkfionalitét nochmals
erhaht.

Standard-Joysticks

Sehr preiswert ist der nur 69,-
Mark teure PC-Flightforce Pro
von Interact. Er hat fir jede Ta-
ste ein gefrennt einstellbares
Daverfever und ist auch von
Linkshéndern bedienbar. Zwei
der Feverkngpfe sind allerdings
etwas ungiinstig positioniert
und sind ebenso wie der Schub-
regler schlecht zu erreichen.
Ebenfalls fir Linkshénder geeig-
net ist der PC Dominator von

Logic3. Das etwas schwammige
Steverhitchen |t sich auf Knopf-
druck auch zur digitalen Kontrolle
von Beschleunigung und Ruder
einsetzen. Der Acemaster von Sai-
tek ist der dritte Joysfick im Test,
der auch von Linkshéndern be-
dient werden kann. AuBerge-
wahnlich ist der groBe Beschleuni-
gungshebel auf der linken Seite,
der eine sehr genave Dosierung
der Schubkraft erméglicht. Der
99, Mark teure Wingman Extre-
me von Logitech kann keine Son-
derausstattung fir sich verbuchen,
liegt jedoch extrem gut in der
Hand. Unangenehm aufgefallen
ist hier ein Knarzen und Quiet-
schen der Mechanik. Microsofts
Sidewinder3D steht schon besser

Hersteller | INTERACT LOGIC 3 LOGITECH | MICROSOFT SAITEK THRUSTMASTER
Produkt SV 241 Flight  |PC Dominator Wingman Side- Acemaster Mark Il FLCS
Force Pro Exiréme winder-3D 18 MX-830

Rudekonvole | _nen | iberTosen | nan | o | ven

Fae o [ SO L e | e |
| Sovgniple | Sougnipe | oumrchend | gut | Scugniple |

159,- Mark
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icks im Vergleich

da, lediglich in der Vorwartsbe-
wegung neigt er leicht zum Um-
kippen. Der sehr kurze Hebel-
weg prédestiniert den Stick vor
allem fir Actionspiele, in denen
es auf schnelle Reaktionen an-
kommt. Die Besonderheiten sind
der Schubregler und die Dreh-
barkeit des Kniippels: Durch die
dritte Achse knnen Sie bei-
spielsweise ein Ruder in Flugsi-
mulationen stevern. Auch 3D-
Actionspiele unterstiitzen diese
Erweiterung. Das Flight Control
System Mark Il von Thrustmaster
ist dem Steuerknippel einer
Phantom F-4 nachempfunden.
Der Stick besitzt keine zusétzli-
che Ausstattung und ist mit sei-
nen 159,- Mark etwas teuer.

Programmierbare
Joysticks

Der F-16 Combat Stick von CH
Products ist mit einer ganzen

Reihe zusétzlicher Funkfions-
tasten ausgestattet und verfiigt
itber eine ausgezeichnete Me-
chanik. Erst in Verbindung mit
den ebenfalls von CH stammen-
den Waffenkontrollsystemen
Throttle bzw. Throttle Pro kén-
nen Sie die erweiterte Funkfio-
nalitdt nutzen. Zusammen kom-
men Sie hier leicht auf 300,
Mark. So viel kostet auch der
Thrustmaster F-16 FLCS, der
iiber eine Unmenge von Funk-
tionen verfigt. Eine Besonder-
heit ist der zweistufige Feuer-
knopf, der jedoch von den
Spielen unterstitzt werden muf3.
Der Squadron Commander von
Quickshot ist eine Kombination
aus Schubkontrolle und Joystick
und ist mit 149,- ein echtes
Schnéppchen. Lediglich die
Programmierung ist im Ver-
gleich sehr umsténdlich und
langwierig. Zum gleichen Preis
bekommen Sie den Gravis Fire-

bird 2, der iber zwei kleine
Rédchen fir Schub und Ruder
verfiigt, ein komfortables Tool
zur Programmierung besitzt
und dank einer riesigen Basis
absolut standfest ist. Gestdrt hat
einzig das dezente Quietschen
bei unserem Testmuster. Der F-
15E Talon von Suncom besitzt
12 programmierbare Funktio-
nen und ist mit 119,- Mark er-
freulich preiswert. Der ziemlich
grof3e und sehr gut verarbeitet
Joystick ist jedoch nichts fir Klei-
ne Kinderhénde, die kaum dlle
Tasten erreichen durften. Zur
Programmierung gibt es keine
vorgefertigten Sets, dafiir ksn-
nen in internen Speicherbanken
bis zu vier Konfigurationen ge-
sichert werden. Die gleiche
Funktiondlitét bietet der 149,-
Mark teure Black Widow Pro-
grammable von Destiny, der zu-
sitzlich tber Ruder und eine
Schubkontrolle verfiigt.

Fazit

Angenehm aufgefallen sind der
Suncom F-16E Talon und der
Gravis Firebird: Beide Uberzeu-
gen durch ihre Funkfionalitéit
und moderate Preise. Ein sehr
gutes Preis-Leistungsverhlinis
bietet der Squadron Comman-
der von Quickshot, der tber ein
separates Waffenkontrollsystem
verfigt. Mit seiner dritten Joy-
stick-Achse ist der Sidewinder
3D von Microsoft schlieflich ein
echter Allrounder. Unter den
nichtprogrammierbaren Joy-
sticks sind weiterhin der Ace-
master von Saitek und der PC
Dominator von Logic3 empfeh-
lenswert. Da nicht selten auch
persanliche Vorlieben die Aus-
wahl beeinflussen, sollten Sie
den Joystick lhrer Wahl vor
dem Kauf selbst einmal auspro-
bieren.

Kersten Mayer B

Hersteller | CH PRODUCTS | DESTINY GRAVIS | QUICKSHOT | SUNCOM | THRUSTMASTER
= Bl Firebird 2 d F-15E Talk F-16 FLCS
B E s el i o

programnier
re Knopfe

nein
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3 weitere Vier-Wege-Schalter
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game pad und
Joystick 3D Pro

Deine Freunde
werden Dich dafii

Muitipiayer

ine Tastenbelepting :
ken Sie im Bild auf diese B M (e reisi oy it

Zugegeben, der SldeWinder™ 3D Pro ist ein Joy
stick-Muster an Prazision, Schnelligkeit unc
Zuverlassigkeit. DaR es ihn jetzt im Bundle
mit Hellbender gibt - auch nicht schlecht. Und
was das neue SideWinder game pad betrifft:
Sicher, es ist mit seinen 6 Knépfen, 2 Trigger
Buttons und einem 8-Wege-Cross key pad die
reine Daumenfreude. Weil alle Knépfe gleich.
zeitig funktionieren. Klar auch, daf das soge:
nannte Hot-Plugging zum schnellen Wechsel
zwischen Game Pad und anschlieBbarem Joystick
nicht ohne ist.



wie etwa

la ja, und die Mo
reten, Spucken, BeiRen, SchieBen durch Makros auf einen einzigen
(nopf zu legen, kénnte Dich eventuell unbesiegbar machen. Aber
niissen Dich Deine Freunde gleich dafiir hassen? Gib ihnen noch eine
etzte Chance: Schlieflich kann man bis zu 4 Game Pads verbinden
ind so fein gegeneinander spielen. Wenn Deine Freunde das ablehnen,

such Dir neue. Mehr Infos gibt’s unter:

ttp:// www. de/p! h
Where do you want to go today?™

Microsoft

UonEI0d107 OSOIaNN 1P UBNIEW



GEWINNSPIEL

Sierra
Originals

KuUm eine andere Company hat ein derart breitgefichertes Sortiment zu bie-

ten wie Sierra: Nach der Ubernahme von Papyrus (NASCAR Racing) und
mpressions (Caesar) deckt der renommierte Hersteller samtliche Genres mit
Top-Produkten ab. Einige der absoluten Besseller dieses Herstellers werden
nun in der Budget-Serie ,Sierra Originals” zum Taschengeld-Tarif neu auf-
gelegt - ganz nach dem Motto ,Die grofBten Hits zum Kleinsten Preis”. So-
eben hat Sierra die Reihe um einige echte Kniller aufgestockt, darunter
das 3D-Kampfroboter-Spekiakel Earthsiege, die Rennsimulation NASCAR
Racing, das Weltraum-Strategiespiel Outpost sowie die Adventures Space
% Quest 6 und Woodruff. Rechtzeitig zum Weihnachtsfest verlost Sierra un-
ter den PC Games-Lesern stapelweise Computerspiele aus der riesigen
Sierra Originals-Kollektion.

Und das gibt's zu gewinnen:

1. Preis: 1 x Sierra Screamin’ 3D, die brandneue
Multimedia-Beschleuniger-Grafikkarte

(noch nicht im Handel erhéltlich) plus 25 Sierra-Originals
2.-5. Preis: je 20 Sierra Originals

6.-20. Preis: je 10 Sierra Originals

21.-100. Preis: je 3 Sierra Originals

101.-200. Preis: je 1 Sierra Original plus Mauspad

Die Preisfragen:

1. Aus welchem aktuellen
""" Sierra-Adventure stammt der
2. Wie heiBt der bekannte
Designer dieser Adventure-Serie?
3. Welches duftende” Gimmick
liegt der Packung bei?

Die richtigen Lésungen schreiben Sie einfach auf eine Postkarte und schicken
diese bis 2. Januar 1997 an:

COMPUTEC-Verlag
Redaktion PC Games
Kennwort: Sierra Originals
Isarstrafe 32-34

90451 Nirnberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
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professional

H manipulierbare

Spielstiande
: e - H unendliche
Die professionelle’ Schummel-Software fir | Leben
allg ?C-S eler grlisten Sie jetzt jedes 5 3
FESED Alps B unbegrenzte
. Komfortabel und eirfach zu bedienen, konnen : Energie

. Sie jetzt alle Spi iberlisten! Dabei kénnen
Sie entweder beréits vorhandene Cheats aus *
dér groBen Datenbank guswahlen odef Ihre
eigenen Cheats erstellen, z.B. fir ,unendliche_ >
Leben®, ,bessere Waffen*,,mehr Geld: und
vieles mehr' z

0 Cheats béreits auf CD-ROM, u.a.

mand & Conguer”, ,Civilization. 2¢,
4F1 Manager®, ,Rebel Assault 2°, ,Siedler 2
,SimCity 2000%, Warcraft’, ,Z* d

Ober 200 Cheats bereits auf CD-ROM,
einfach laden und anwenden!

_ Lauffahig auf Windows 3.x, Windows 95;

Systemanforderung (empf.): 486 DX66,12 MB : H ;.%ﬂ e :EU
RAM,15 MB HD; CD-ROM, Mouse - L — =
2 1 D — =

ke e : D ———o =
o | s | 2

- o Finden Sie neue Cheats und holen Sie
~ Loutieve? = sich sich mehr Leben, Geld, Energie uvm.
ME ip! fen S|’ee E“-gggi‘ e

Vo o
and SO

Uberlisten Sie iiber intelligente
Routinen komfortabel jedes Spiel.

benutzerfreundliches Menusystem
mehr als 200 Spieletrainer auf CD-ROM
eigene Trainer kénnen erstellt werden

standige Updates auf der CD-ROM
von PC GAMES

ﬁsnfmt flr nur 'im Handel.
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NBA LIVE 97 MOST WANTED

Es hat sich viel getan in der DIE DREI TOP-HITS
" NBA - und der spektakulére IM DEZEMBER:

- \,«’,« Wechsel von Mega-Star

Shaq O'Neal zu den Los 1. TOMB RAIDER
Angeles Lakers war nur eine  Lara Croft - eine Frau geht
von vielen fiefgreifenden ihren Weg. Einstimmig zum

Vertnderungen. Gleiches diirfen die Fans fir die néchste Auflage Spiel des Monats” gewdhlt!
eines der erfolgreichsten und beliebtesten Sportspiele erwarten.

Der Test von NBA Live 97 wird zeigen, ob EA Sports hier &hnlich 2. DAS HEXAGON-
gezaubert hat wie bei FIFA Soccer 97 und NHL Hockey 97. KARTELL

FLOTTENMANOVER

Was fiir eine Karriere: Was
frisher unter der Schulbank
mit Karoblock und Bleistift
ausgefochten wurde, macht
Hasbro Interactive zu einem
High-Tech-Spielzeug in Echt-
zeit. Flottenmanéver erwei- 3. FIFA SOCCER 97
tert das bekannte Schiffever- ~
senken-Konzept um neue Einheiten (u. a. Docks, Radaranlagen,
Flugzeuge), gerenderte SVGA-Grafiken, famose Zwischense-
quenzen und eine Vier-Spieler-Netzwerk-Option. Der Untergang
fir Command & Conquer oder ein Schlag ins Wasser2

Da rumpeln die Rotoren:

Ascaron iiberrascht mit einer
Weltklasse-Simulation.

Uberlegene Grafik und phan-
tastisches Gameplay - absolu-
tes Referenz-Kaliber!

GRAND PRIX MANAGER 2

Kurz vor Redaktionsschluf3
ist das Testmuster eingetrof- WEITERE TIPS DER
fen - doch da war’s bereits REDAKTION:
zu spét. Einen schnell da- Daytona USA
hinfabrizierten Hoppla- Down in the Dumps
hopp-Bericht zu einer solch | gisure Suit Larry 7
komplexen Simulation woll-  pm.A.X.
ten wir lhnen freilich nicht
zumuten. Wer sich noch einige Wochen geduldet, wird mit einer
ausfihrlichen Andlyse der vielen angekiindigten Neuerungen be- AB DEZEMBER IM
lohnt. Was sich seit dem Vorgénger getan hat und wo die Unter- HANDEL (TEST: PC
schiede zum F1 Manager GAMES 1/97):
96 2.0 liegen, lesen Sie in TIPS & TRICKS Diablo
der PC Games 1/97. Die Siedler 2 - Mission-
Welchen Top-Hit Sie sich auch un-  CD-ROM
ter den Weihnachtsbaum gelegt Flottenmanéver

N Q00

Realms of the Haunting

AUSSERDEM hube;\ ;Jin d;r nticthien P_Ch(?cl- grund P;;); glEan;g;r 2
. ‘. mes finden Sie zu allen wichtigen lave a N.I.C.E.
Die PC Games IM TEST: Neverscheinungen aufschluBrei- = N :
Allsgllbe 2/97 Have a N.I.C.E. Day, Risi- che Ubei'siclbiskurfen und'kompok.
ers‘hein' am ko, Star General, Steel 'e Kompl eﬂ}osunge}n.kln Pcmfmg|
s .Iunuur 1997 Panthers 2, Jetfighter 3, sind u. . Tips & Tricks zur Siedler

Diablo, Terminator: Sky- 2-Mission-CD-RQM, C&C: Alarm-
stufe Rot, Down in the Dumps und
Leisure Suit Larry 7.

NET und vieles mehr.
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Fin-Spieler-Modus” —  Automais
Driicken Sie einfach den Feverk

dem Sie spielen wallen, und schol
tionen des ausgewihlfen Joysticl

wng: Um alle Funkfionen vor
nen, mufl natiirlich der Gamepol
fionen des Joysficks untersfiltzen.

,Zwel ieler-Modus” - ,Gemeinsam an einem Go-
(oudar) it h.gsshd (180 amsogt M
‘ur mehr Spielfreude durch mehr Bewegungsfreiheit ohne la- o

stiges Umstecken om Computer

Mo kinn bs 20 3 o hierinaderschalten (oskadiern) ‘ 2 ~ ;
iRl ko § rsioanen ks bl Se e

Ein vollkompaibler Gameport (z B. Soundkarte) mit - { g 2
Alf { menysn( s . | —

Geschiitztes ™
Gebrauchsmuster &

Aussage eines Herstellerkollegen: Pressestimmen:
[infach genial ... AlfaTwin...bringt eine neue Dimension ins P(-Spielen. Sehr brauchbar”
dintact, A hi ¥
Tp e e {(PC Acion 8/96) {CD ROM oday 6/95)
e — e Dus neve Zauberwort... ,, empfiehl sich dieses sinnvolle Produk fir jeden ambi-
L[Gm 6P et AlfaTin... tionierten PC-Spieler.” (PowerPlay 9/95)
Gravis GamePads (PC-Spiel 6/96)

it Tt ..das knapp 40 Mark teure Gert erfill so viele Funktionen auf ein-
i stk el g o ot ol 5 oo, st | ot Fir Vilspeler unenthehrlich”  mal, dof man schon nach Minuten ohne nicht mehe lehen kgnnte.“

{ yy anything else as , Congratulations with a very nice pr P

With kind regords, Ed Oskam Technicol Support Speuuﬁm" (Gravis Europe/Hollond) (PC Games 9/96) (PC- Player 7/96)
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