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Ustanovitelj in zaloinik

Pasadena d.o.o.

Direkior
Andrej Klemenc

Odgovorni urednik
Boitjan Troha

Glavni urednik
Andrej Elemenc

Urednik za igre
Andrej Bohinc

Elani uredristva
Miha Amon

Karmen Cokl

Dalibor M. Jovanovic

Rok Kofar

Ale§ Petril

Primoz Skerl

Andrej Troha

Dhlikovna zasnova revije
Marko Pentek (Medija Desktop Design)

Naslovnica
Andrej Troha (Medija Desktop Design)
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Marketing
Ale§ Petric

tel.: (D61) 133 51 21

Maroénine in prodaja
Mata Pentek
tel: (061) 133 23 23

Naslov urednistva

MEGHRZIN

Celovika cesta 43
p-p. 354

61101 Ljubljana

tel.: (061) 133 51 21
faks: (061) 132 62 12
BBS: (061) 133 23 14

Tisk
Delo Tiskarna d.o.o.

Na podlagi mnenja Urada viade RS za
informiranje z dne 13.9.1093, 5t. 23/229-03,
je Megazin uvrilen med proizvode
informativnega znaéaja iz 13. todke tarifne
Stevilke zakona o prometnem davku, za
katere se plafuje davek od prometa
proizvodov po stopnji 5%

Podtnina za naroénike pladana pri podti
61102 Ljubljana

156N 1313-2045
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Po ve¢ mesecih si je fastni naziv igre meseca zopet prisluZil &isto klasiéni
FRE Star Trail sicer ne odkriva Amerike z novimi grafiénimi ali zvoénimi pri-
jemi, pa vendarle so Nemci, ki so igro pravzaprav sprogramirali, z izredn-
im ob&utkem za poedrobnosti vanjo vnesli cel kup pomembnih dodatkov.
MNaj omenimo le “doom-like” naéin premikanja, izpopolnjenc bojevanie,
dnevnik in aviemapping...
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Jaka Terpinec

Dirt Racer

Pripnite pasove, prihajajo dirke po makedamu, plevelu
in ledu. Ker smo krute realnosti, kjer se izmenjuje
kuponcke ob vsakem malo strastnejiem karoserijskem

poljubu, siti ¢ez glavo, nam bodo pri Elitu privocili
nekaj vec brezskrbnosti, saj se bodo avtomobili mile
volje odbijali in prevracali. Tekmovali bomo proti
ratunalniku, o tem, ali se bo mogofe pomeriti tudi s
soigalcem na razdeljenem zaslonu, pa programerji v
teh zatetnih fazah razvoja igre $e razmisljajo. Vse res-
nice bodo prisle na dan v zafetku prihodnjega leta.

Warriors

Pri Atreid Software so prepricani, da svet gromozansko
trpi zaradi pomanjkanja dobrih, brutalnih pretepacin.
Ker je pretepanje panoga neizérpnega itevila telesnih
gibov, so fantje rekli ne, ne bomo se pustili omejevati
prikazu s spriti, stvar bomo naredili trodimenzionalno

pa bo (pred tem pa so si nacedili sline ob Seginem Vir-
tual Fighterju). Tako bodo vsi osebki v tej igri 3D vek-
torski, prizore pa si bomo lahko ogledovali iz dveh per-
spektiv: nova tehnika prikaza se ponasa s strah
vzbujajotim imenom 3D Bio Motion, kako fudo izgleda
v pogonu. pa bomo lastniki PC-jev, Macov in 3DG-jev,
videli decembra.

Mutant Rampage

Mi se imamo radi, radi, radi, radi... v slogu Double
Dragona tudi na CDI-ju, kjer bomo bojno obéevali s
spakami, ki so mutirale po atomski vojni, ta pa naj b
se zgodila ez dobrih sedemdeset let. Sicer pa pravijo,
da bo grafika lepa, prelepa, da bo animacija gladka,

pregladka, mi pa jim seveda ne verjamemo, dokler ne
vidimo... decembra.

Power Drive

Definicija wzorne priprave na pisanje igre po avtorjih
Power Driva: najprej so stopili v kontakt z avtomobil-
skimi proizvajalci in poizvedeli po vseh mogocih last-
nostih avtomobilov Mini Cooper, Cinquecento, Vaux-

hall Astra, Renault Clio, Toyota Celica in Ford Cos-
worth, nato pa so si omislili Se lastno isku§njo voinje
rallya v Soli za profesionalce. Power Drive nam bo pos-
tregel s Siroko paleto natanéno simuliranih voznih raz-
mer na oseminstiridesetih progah Sirom sveta. Spet
bomo za svoje vozniske spretnosti pobirali mastne de-
narce in jih nato vlagali v opremo svojega konjicka. Igra
izide v verzijah za PC CD, Amigo in CD32.

Power Slide

Elitini programerji so se postavili neposredno ob bok
Ragovim in jim bodo na vsak natin skusali dokazati, da
se lahko simulacija cestnth dirk napife tudi brez obisk-
ovanja tecaja za voznike rallya. Tudi oni povdarjajo re-

alizem, ¢eprav bo tokrat prikaz popolnoma trodimenzi-
onen in ne iz zraka, kot v konkurentnem primeru.
Dirkali boste lahko proti prijatelju na razpolovljenem
ekranu. Sedem stez vas bo vodilo preko puséav, goz-
dov, Alp...

Izbor uspesnic - november 1994
Poklicite za katalog in ostalih 800 naslovov !

AUTRONIC TOP 10

1. 10-PACK vol .II 6. MAD DOG Il
2. Rebel Assault 7. THEME PARK
3. MS Encarta 94 8. DUNE

4. The Tth Guest 9. COMANCHE

5. Mega Race 10.THE ANIMALS

10 - PACK vol. Il 8,500
MS Multimedia Jumps, Rock,Rap'n, Roll, Sh. Holmes,

PMT Movie Select, PC Karaocke, Space Quest 4, Home

medical Adviser, Arts and Letters Warbirds, Fantasia

2000 Fonts, Battle Chess Enhanced

Battle Isle 2 9,100
Chessmaster 4000 5,000
CICA Windows 2.400
Cica Infomagic 3.000
Comanche 10,990
Conspiracy 10,190
Cyberrace 5,990
Corel Art Show 2+3+4 16,990
Danger Hot Stuff i 3,200
DUNE 6,000
Dr. Games Expert 3,990
GIGA Games 4 500
GLOBAL EXFLORER 11,500
Gaobliins 2: The Prince Buffoon 10,990

Groliers Encyclopedia (The New) 8000

Guinessbook of records 5,500
Indiana Jones and the Fate of Atl 8,500
Internet info or Internet Tools 5.000
IRON HELIX 9,990
Just Grandma and Me 7.990
KEY KLIPMASTER PRO 5,990
KYRANMNDIA 2, Hand of Fate 9,990
Lands of Lore 11,770
LINLIX Esprit 2.0 5,000
Lord of Rings 11,770
Lostin Time 1 & 2 9,990
Mad Dog McCree 4,890
Mad Dog Il 8,990
Mega Race 4,580
MS ART GALLERY 9900
MS Bookshelf 94 9,900
MS ENCARTA 95 17,000
MS Cinemania 94 8,000
MS Dinosa e 8,000
MYST 11,500
MS Musical Instruments 8,990
Night Owl's 13 3,990
OUTPOST 8.600
‘Rebel Assault 9,990
Return to Zork 9.990
SAM and MAX hit the road 8,790
SHUTTLE - Space Flight Simulator 10,980
Strike Commander 9,500
System shock 8,990
The 7th Guest 6,990
The 11th Hour 11.000
THE LAWNOWNER MAN g 5,300
Tornado | 10,990
THEME PARK s 9990
Ultima Underworld | + |1 . 10,990
World Atlas 5.0 e 5,000

386-40/4/210W/SVGA/SBT16/CD33A/PhIl.14C 166,000
486-DX2-66/8/540/Diamond S/Philips 14C 209,000
PENTIUMS90/16/1Gb/Diamond/Philips 15C 520,000

Autronic MM KIT Panasonic 562 &35B 16, 54,000
Speakers, Encarta & Mega Race & Mad Dog

SONY 33A 2-8 & ENCARTA & Tth Guest 31,800
CD DRIVE NEC 3XI| TRIPLE SPEED 58,900
MITSUMI 3X SPEED ! 29,000
SOUND BLASTER 16VE 15,900
SUPRA MODEM FAX 14.400 V32/42BIS/ 19,000
ZYXEL 14968 47 000

UGODNI POGOJI ZA NADALJNO PRODAJO N

\/ prodaji imamo vso standardno PC opremo !
Novi ceniki na BBS 061 302-581 (16"-08")

AUTRUNIC

Kardeljeva pl. 17,61109 Ljubljana
® 061 302-990, 1683-333/322 fax: 346-298
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“7 19.150,00 SIT
9% 23.300,00 SIT

T 37.200,00 SIT
SIS  23.500,00 SIT

KOMPLETNI |
' PROGRAM, UGODNE CENE |

PRODAJNI

|
Discovery CD16 Creative Labs

" (00 “RidRies 08 ot e S Reacy
¢ SoundBlaster 146 (16bit 44kHz Sterec)

s Mikrofon

e Stereo zvofniki

# Vsa novodila in kabli

| Vsebuje %e naslednje: HSC Digital Morph, Kai's Power
| Tools, Aldus Gallery Effects, Altamira Composer,
Lemmings, Children Screen singer, Aldus Photostyler
V2.0 SE, The New-Grolier Multimedia Encyclopedia,

Microprose Bonus Pack.
46.900,00 SIT

Game Blaster CD16 Creative Labs

Enako kot Discovery CD16 razen grafiCnih programov
in & naslednje: Joystick, Rebel Assault (Lucas Arts),

| Return to Zork(Activision), Iron Helix (Spectrum
Holobyte), Sim City 2000, Lemmings, The MNew Grolier
Mulimedia Encyclopedia, Cwilization, SilentSerice,
F117A, Railroad Tycoon...

54.800,00 SIT

Corel Draw V3.0 14.900 SIT
—
REBEL ASSAULT SRR RTTV BN

1500 NASLOVOV
UGODNE CENE

RACUNALNIKI

P @ AN 142000 siT
436DX2 66MHz L X Vil
246.000 SIT |

KONFIGURACUE PO
VASI ZELJI

fEL (063) 856 134

“FM d.o.o..

COMPUTERS

Cesta VIII/1, 63320 VELENJE, TEL/FAX 063 856 134 |

secret Mission

Pustolovicina se zacenja takole: zbudili se boste iz
kome, pred seboj zagledali stene bolniske sobe in kar
ie najhuje, ugotovili, da se o svojem dotedanjem Ziv-
ljenju ne spomnite nicesar in mimogrede, (¢eprav tega

sicer ne veste) bili ste agent tajne organizacije, ki mu je
ostalo $¢ mnogo neporavnanih ratunov... Klasiéna
pustolovidina v rekiji Microidsa izide vsak hip.

Virtuoso

Doom se vraca. Tokrat bomo prevzeli vlogo rockerja, ki
mu neprestano Zaganje po turnejah presede in se
odpravi na poéitnice v navidezen racunalniski svet

li prav lep trening za nenavidezna doZivetja v K4. De-
cembra za PC CD in 3DO.

Ticonderoga

Mejdus, kaj pa je to? Ti... Tidonc.... Ticondegora? Tu
mac! Ameri¢ani so menda praktiéni ljudje, ampak s
takénim imenovanjem svojih bojnih ladij si bodo
zapravili ves sloves. Ta logopedski primerek kriZarke
stoji na celu flote, ki opravlja svoje misije Sirom sveta,

svet pa je, kot vemo. poln diktatorjev in narkomafije,
zato ne bomo ostali brez dela. Kot vsestranski élovek
akeije boste krmilili vse kar se krmiliti da, od podmor-
nic do letal. Zadevo kuje ansambel igropiscev z im-
enom Intelligent Games (upajmo, da ime ni plod

treh planetov, na katerih strasi. in tisto kar strasi je

zgredenih predstav o sebi), med potroénike pa jo bo
spravil Mindscape v asu vrhunca smugarske sezone,

Hammer of the Gods

Bozje kladivo, ja, tega se je bati. Vsak ¢as bo usekalo po
PC-ih, vendar je to k sreéi le prispodoba za nekaj

potrebno neusmiljeno nevtralizirati. mar ne? Glasba, ki
bo spremljala igro je delo nekih Birminghamskih
lokalnih metalcev. zato igre zagotovo ne bodo igrali
raverji, kar je po svoje Skoda, saj bi ob tem lahko ime-

"GRID_466/4:

486/66 VLB;-4Mb RAM,

1.44 FDD, 420Mb disk, ll e em
grafitni VLB pospesevalnik

WD 6000 1IMb, LR Pozabite na

_ ; pozabljanje
barvni mnnitnr}ﬂ RaéunalniSki program za ucenje anglescine

Hpkovaica, < sedaj tudi v avdio obliki na CD-ROM |
miska gl" plod¢i - 38000 besed, fraz in slovnice.
<0 BI RADI Z NAKUPOM ZASLUZILI!
,@ Na disketah 9590 SIT, CD samo 10890 SIT |
f~"’ KUPITE SuperMemo CD PLOSCO V
B PREDNAROCILU IN PRIHRANITE|
“"‘,_H.. v W ¢ !
BOZICNI POPUSTI .

GRID 4100/4:
486DX4/100, 4Mb-RAM,
1.44 FDD, 420Mb disk,
grafiéni VLB pospeSevalnik
'WD6000 1Mb, LR barvii
/monitor, tipkevnica, miska

LSﬁMf) 199.000 SIT!Stesne s, TTublana; 61103 Tel: 06T 1590 756

IR}

RacunalniStvogiil BISS iy



vikinsko stratesko pustolovskega, kar nastaja v brlogu
New World Computinga. Igra bo znala zadovoljiti kar
Stiri igralce, med seboj povezane z modemskim kab-
lom.

Sim Tower

Kvaaaaal A jih e ni dovolj? Simov namre¢, Dovolj, da
so se morali spraviti $e nad, verjemite ali ne, stolpnico.
lgro pidejo Japonci zaloZil jo kdo drug kot Maksis, cilj
dogajanja pa bo obogateti ob gradnji stolpnic. Zaeli
boste s tamalimi tronadstropnimi bloki, pametno odd-

= P SR
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ajali prostore, nato pa krenili v visave. Velike stolpnice
pa zahtevajo dobro prezrafevanje, dovolj dvigal, WC-
jev... Obiski King Konga niso izkljuceni. Gradnje se
bodo pricele januarja.

Myst je, brez dvoma, megahit letodnjega leta. Prodanih
je bilo 400.000 kopij in skupina devetih zasvojencev z

romani Julesa Verna se je z vso vnemo zaklenila v svoji
dve garai in se lotila nadaljevanja. Produkcija drugega
Mysta bo stala celih 600.000 dolarjev, to pa je vsota, ki

nekaj obeta. Obljubliena je ni¢ manj mistiéna vsebina
in polno tehnicnih izboljsav. Animacij ne bo vel
racunal Macintosh, temve¢ slavni Silicon Graphics s
programom Softimage.

Premier Manager 3

Zima je tisti letni ¢as, ko nogometne travnike prekrije
beli sneg, stadioni osamijo. nogometasi odidejo na
zasluZen zimski spanec, nogometni privrienci pa se
zatno za zapecki na svojih hisnih mlin€kih preigravati
nogometne (managerske) simulacije. Dobra novica za
njih je. da tudi letos ne bodo ostali brez dela. Tretji del
Gremlinovega prvenca na tem podrotju jih bo zaposlil
5 stevilnimi novimi takti¢nimi variantami, izboljSanim

| R BT I_-

TAFFORD RRAEGERS 1

BLEYTE 1%
FAGKLED

grafiénim prikazom tekme in na novo zaposlenim

- pamocnikom, ki bo namesto vas opravljal vsakdanija

rutinska dela (skrbel za reklame, zdravil poskodovane
igralce, kuhal &j in $e kaj).

Mutant League Hockey

Pravijo, da je hokej na ledu eden najbolj moskih Spor-
tov. Prav zanima me, kakéno oznako bi si potem
zasluzil hokej, kjer namesto igralcev nastopajo Skrati,
okostnjaki in roboti, kjer gledalci na ledeno ploskev
mecejo oroija kot so Zage in medi in kjer lahko pre-
magate nasprotnika na dva nadina: a) z vedjim Stevilom
dosezenih zadetkov ali b) s pobojem vseh njegovih
igralcev? Seveda obstajajo tudi izkljucitve, toda le Ce
vam uspe podkupiti sodnike, da ti potem izkljutijo
nasprotnikove igralce iz ¢isto banalnih razlogov, reci-

mo zaradi unifevanja ledene ploskve. Igro lahko
priakujete vsi privrZenci Sportnega nasilja na vseh
Amigah konec novembra.

U.S. Nawy Fighter

Zelo kompleksno in super realisti¢no, tako na prvi
pogled izgleda nova Electronic Artsova letalska simu-
lacija U.S. Navy Fighter, ki jo pripravlja ista ekipa, ki

Po Vasi zelji Vam sestavimo
hitre raéunalnike z dobrim
razmerjem:

KVALITETA * CENA
HITROST ¢ TEHNICNA
POMOC e« SERVIS

Nudimo Vam PCje od
osnovnih konfiguracij do
hitrih grafiénih postaj z
odli¢nimi MAG ali
vrhunskimi NOKIA
monitoriji.

P.S. Ne hvalimo se, da
smo 1. raje smo 2. Ko prvi
odpovedo nas kadarkoli
pokli¢ite na:

Tel./Faks: (061) 213-927,
Pager: 0601 103-652

V decembrski stevilki revije

Obistite nas na Infosu, kier bomo

preberite:

Rise of the Robots, Inferno,
Cannon Fodder 2, Dawn Patrol,
Panzer General, Goothall Glory

Vsi kloni Dooma:
Natural Born Doom Killers

Novosti iz Core Designa:
The Big Red Adventure,
The Scottish Open Virtual Golf

Resitve: Ishar 3, Universe,...

Resni del: nadaljevanje festa
tiskalnikov, CD-ji,...

izbirali miss Infosa 94in ~
nagrajevali nove narotnike!

”,
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B ot 'i. ﬂl nam je prinesla Ze Chuck Yeager's AFT. Novi CD-ROM  Battle Isle 2, ki jo bo lahko v Oknih preko lokalne
! X foan | izdelek se politicno korektno udeleZuje krizne situacije ~ mreie igralo tudi do Sest igralcev istocasno. Poleg tega
i [X Obroéno placilo , I v Crnem morju. Potem ko pade vlada Borisa Jelcina,  bo igra podpirala $e vetopravilnost (t.i. multitasking),
| [X Kakovost ruski nacionalisti prevzameijo oblast in napadejo Ukra-  tako da si boste med igranjem Blue Bytove strategije
| jino. ZDA ji takoj prisko¢i na pomo¢ in naloga za pilo-  lahko privescili tudi $e kako partijo pasjanse.
- X Garanciia ta z ameriske letalonosilke Eisenhower je nared. Ali se

15 i Prisoner of Ice

bo koncala uspesno ali neuspesno, bomo videli tik

[X Celostna ponudba
pred koncem letosnjega leta.

[x Blagovna znamka

EPSON Nova Infogramsova pustolovitina si bo svoj scenarij
L_E Dostava Shadow of Enlplrn sposodila iz romana At the Mountains of Madness.
= s FUﬁEU 4 Dogajanje igre bo postavljeno na juZni teéaj leta 1937,
i Battle Isle goes Windows. Blue Byte ima v srednje in
ZyXEL dolgorotnem nacrtu predelati vse svoje uspegnice za

Okna. Senca Imperija bo nadgradnja znane strategije

|
s 1 L ] 'l 4 k 1 PE't o
Windows ready to run raéunalniki klf} nacisti tam drijo ‘ugrah jena razis Eua l:a rain
Power plus z Bjorna Hamsuna. Kot je Infogramesu pritlo Ze v navad-
MAG in Philips monitorji no, bo igra spet samo CD-ROM, v njej pa bo vkljuéeno
Tiskalniki, risalniki, digitalizatori Roland okoli 40 oseb in 150 lokacij. Zanimivo bo tudi to, da
Hewlett Packard. Eg-},ﬂnl Numonics boste lahko izbirali med happy endom ali pa tragi¢nim
CREATIVE D kﬂ.nccm_
Komunikacije in ethernet
Zyxel, Zoom, 3Com
MITSUMI l Kratke novicke
Periigariia, ske n_erii. i_uys!.'in:ki
| Logitech, Gravis, Quickshot NEC LucasArtsova pustolovicina The Dig §e naprej zamuja. Kot kaZe, je ne bomo ugledali ob BoZifu, ampak $ele marca.
| CD-ROM enote Vprasanje je samo, katerega leta? (5] Pri Acclaimu so potrdili govorice, da nameravajo svojo zabijalsko ubijalsko
' | Mitsumi, NEC, Wearnes, Goldstar = = simulacijo kosarke NBA Jam predelati tudi za PC-je. Nared bo Ze v zacetku decembra. Yes, slam it! & Se ni konec
| Zvoine kartice s kosarko. Tudi Scottie Pippen pripravlja svojo racunalniko uprizoritev, v kateri bo kot gost nastopil tudi hrvaska
' | Creative Gravis, Roland. Wearnes e zvezda Toni kukot. Igra bo nosila naslov Slam City with Scottie Pippen. 5] Ratunalnigki casopis leta v Veliki Britan-
| . it 2o e iji je po anketi Industry awards postal THE EDGE zalozniske hiSe Future Publishing. Cestitamo!
| Video digitalizacija
; Fast, Miro, Creative ELET 7 - = = o
| N Lestvica najbolje prodajanih
: rogramska oprema "
' | Microsoft, Corel, Adobe, Borland 4 CD-ROM Plosg v okiobru
CD-ROM diski
Stalna velika zaloga Microsoft
[Narofite katalog celotne ponudbe! lgl"E Ostalo
e BORLAND
Byte Inside I
Radunalni$ka in multimedijska c:m l 1. Rebel Assault ] [ nghi’ OWIE 13
vina v srediséu Ljubl
i il ot _ 2. Myst 2. MS Encarta 94
S ___;-”ﬁ__J 3. House of Games | 3. CICA

4. Windows Wonder
5. 10 Pack Vol |l

4. Megarace
5. Wing Commadner Armada

Dpozonlo!
Lestvico najbolje prodajanih CD-ROM plose smo sestavili s pomodjo

Napacna odlocitey pn izbiri nasle-dniih trgovin:

racunalnike opreme lahko povzroéi
trajno uni¢enje investicijskih
sredstev! INFOBIA, Dunajska 120 Ljubljana, tel.:061 1342829

Byte Inside, Slovenska cesta 15 Ljubljana, tel.: 061 1253413
| ‘ DK l Kli¢i Byte Inside BASS, Ulica XIV divizije 14 Celje, tel.: 063 27933
| Autronic, Kardeljeva ploiéad 17 Ljubliana, tel.: 061 302990

TEL: 061 1253 413, Delovni gas: 8 - 16” I Vabimo tudi druge trgovine, ki prodajajo CD-je, da nam posljejo svoje lestvice

| Manaoger

najbolje prodajanih CD-ROMov!

Program LogMouse  Prirt Manager
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Racunalnicarji smo bili ze od nekdaj spoznani za
odstekana bitja, ki venomer nabijajo po gumbih na
tipkovnici in niti slu€ajno ne vedo kaj hodejo s tem
doseci. Morda nekoga prestrasiti, celo ubiti, ali le
prehiteti. Nasi cilji so bili vedno in vsepovsod zma-
govati ali, no ja, vsaj preziveti. K sreci zivijo tudi
mirnejsi ljudje, kinas hocejo preobraziti in iz nasih
rok za vedno vzeti puske, na obraz pa vgravirati
neprisilien nasmeh. Oblak, ki smeh prinasa, je bil
narejen v dalinem mestecu Los Angeles leta 1980,
Poimenovali so ga Sierra.

Roberta in Ken Williams sta torgj v zatetku os-
emdesetih ustanovila liéno obrtno delavnico, ki se
je ukvarjala s proizvodnjo zabavnega softwarea oz.
iger. Ta delavnica je potem v kratkem ¢asu zrasla v
tovarno z nekaj sto zaposlenimi, katerih glavni cil]
je ustaviriti &im ve¢ no-rih/vih iger.

Prvi produkt zakoncev Williams je bil manj znani
Mystery House. Kmalu zatem so jima na pomoc
priskoCili novi programerji in delo se je nadaljevalo
5 polno paro. ldeja, da bi zdruzili grafiko in tekst, je
bila zadetek v polno. Avanture King's Quest,
Space Quest in Leisure Suit Larry so prinesle v
Sierrino hiso kup denarja in nagrad. 3D tehnika, ki
je omogocala, da se je glavni karakter sprehajal
povsod po ekranu, je bila v letih 1982-84 velik hit. V
letu 1988 so pri Sierri opustili star programski jezik
AGI (Adventure Game Interpreter), ki jim je prinesel
toliko uspeha in z velikim uspehom na trzisce lan-
sirali King's Quest IV ki je bil v celoti napravijen s
popolnoma novim SCl-jem (Sierra Creative
Interpreter).

V zacetku zadnjega desetletja je Sierra os-
vojila Ze 80% ameriskega trZiSca in hkrati
odpria prvo uradno predstavnistvo
za Evropo v Angliji. Sodelovanie firm
Sierra in Coktel Vision se je zacelo
leta 1993, torej celih 9 let po ustano-
vitvi Coktela, ki se je v zacetku pred-
stavil predvsem z izobrazevalnimi pro-
grami (veckrat nagrajenimi), kasneje pa
tudi s serijo iger Goblins in Inca. S
sodelovanjem sta predstavnistvi Sierre in
Coktela samo v sezoni 1993/94 zasluzila
70 milijonov zelenih bankovcev, od tega
Getrtino v evropi.

Sierra-On-Line/Coktel je zdruzenje, ki gle-

*‘“ SIERRA

[IH Kogar

VEDNO MED PRVIMI

da predvsem na prihodnost in zaposiuje 440 de-
lavcev. Programeriji in tehni¢no osebje se ukvarja
tudi z razvojem strojne opreme, v zadnjem ¢asu pa
s0 se preusmerili predvsem na CD enote in 2 njimi
uspesno prodrli tudi v svet multimedije. Coktel za-
posliuje sto delavcev samo na obmodju Spanije in
Francile, ter v sodelovanju s Sierro letno proda 1.5
milijona izvodov iger, zraven pa seveda spada Se
kup dodatne opreme; od knjizic z navodili za igran-
|& do majic in skodelic s podobami glavnih junakov.
Sierra je v casu svojega obstoja ustvarila Ste-
vilne igre, ob katerih smo racunalniCarji presedeli
dolge ure in celo dneve. Njihovi produkti so vsi po
vrsti visoko kvalitetni in se vedno prilagajajo
najnovejsi strojni opremi, ter jo dobro izrabljajo.
Sierra je za svoje izdelke prejela Stevilne nagrade
(ne samo v £DA), ustvarila je tudi serije iger za
otroke, igre z logiénim razmislanjem ter
izobraZevalne programe za $ole in posameznike.
Sierrini najvecii hiti so prav gotovo serije King's
Quest (najbolje prodajana kolekcija vseh ¢asov),
Space Quest, Police Quest in Leisure Suit Larry.
Zraven nastetih pustolovscin spadajo Se Quest for
Glory, Gabriel Knight, Freddy Pharkas ter Laura
Bow Mysterys. Poleg Sierrinih so tu Se Coktelovi
produkti Goblins (3 nadaljevanja), Lost in Time, ter
prihajajoci Woodruff and the Schnibble of Azi-
muth. Sierra je bila v zadnjem €asu naklonjena tudi
ljubiteljem strateskih iger, saj so se na trziscu v
kratkem casu pojavili Qutpost, Battle Bugs in Al-
ien Legacy. Tudi simulatorjev je na pretek, med nji-
mi najbolj znana saga Aces of... (Aces of the
Deep, Red Baron, Aces over Europe in Aces of

DECIDE THE FATE
OF HUMARMITY

the Pacific), pa nogomet Sierra Soccer ter
robotscini EarthSiege in Battledrome. Tudi na
podrocju miselnih iger je Sierra vedno v osprediju,
Se posebe] s serijo iger s kartami in drugimi
domacimi igrami Hoyle Book of Games, ter
logicnimi igrami Castle of Dr. Brain, Incredible
Toons in Incredible Machines. Sierra se vedno vec
ukvarja tudi z interaktivnimi filmi kot so The Last
Dynasty in Inca, niso pa pozabili niti na |jubitelje
arkad (Lode Runner) in FRP-jev (Betrayal at Kro-
ndor).

Sierrini programerji nas bodo v bliznji prihod-
nosti razveselili tudi z igro Phantasmagoria, za
snemanje katere so do sedaj porabili Ze dober mil-
ljon dolarjev, kolikor npr. v Hollywoodu namenijo za
snemanje filma srednje kategorje. Koliko denarja
se okoli iger suée, vam mora biti jasno 2e samo iz
pogleda na stevilo zaposlenih, na Stevilo prodanih
izvodov, da ne izgubljam besed o 24-urnih sluzbah,
ki odgovarjajo na klice iz vsega sveta in ljudem v
tezavah pomagajo z razliénimi namigi in triki. Pro-
daja vseh z igrami povezanih produktov cveti, v
Kaliforniji pa je ze odprt tudi prvi racunalniski park,
Sierra Land, kjer vas nekako tako kot v Disneylan-
du zabavajo Sierrini junaki. Naj bo to zaenkrat vse
o Sierri, 0 novostih pa vas bomo v Megazinu seve-
da sproti obvescali.

In §¢ nagradna vprasanja:

1. Katera Sierrina kolekcija iger je dosegla najvecii us-
peh?

a) King's Quest
b) Guinessova knjiga rekordov
c) Doom Series

2. Najuspesnejsa programerka v svety racunalniskin
iger je gotovo;

d) Bronze Jovanka

h) Roberta Williams

¢) Li Kim Park Sue I

3. Kateri nespretnei je uspe! izgubiti 4. del lastne igre?
a) Neil Sheehy

) nek tip z belo kapo, ne vem toéno kako mu je ime, Zivi
pa v Vatikanu

c)Larry Laffer
Nagrade pa so majice Sierra in CD-ji 2 igrami!

MESAZIN §]



DOOM

DEATH IS ALL AROUND

Po objavi nadega predloga bralcem, naj sami zapigejo Cesa si Zelijo v Doomu 3, smo
si na urednistvu priskrbeli enormno zalogo kurjave za zimo. Predloge bomo seveda
prevedli v angledcino in jih postali na Id sofware, ki bo, upajmo, uposteval vsaj
delcek vadih, na trenutke prav bizarnih Zelja.

Priznati moramo, da so slovenski racunalnicarii sila inovativni in kevolo¢ni, manjka
pa jim tudi vsaka cloveska usmilienost in taktnost. Resnici na ljubo bi torej bili ide-
alni scenaristi za Doom 3. Toda bodi dovolj besedicenja, zato si raje oglejmo Sopek

sveZih zamisli, ki bi vam utegnile popestriti Zivljenje.

Nova orozja

Minigun v slogu Syndicata (spodoben zvok in efekti), baseballski kij, zrjavel me¢ (da
sovrag umre v mukah), lok s puséicami ki eksplodirajo (Rambo, yeah!), ostrostrelska
puska, elektronska palica za prekinitev zavesti, palica z Zeblji, tako da nabodena gl-
ava ostane na njej, Zelezni nohti, pitbull na vrvici iz voska, tempirane bombe za
unicevanje tako zidu kot sovraZnikov, trocevna Sibrovka (sevedal). vel raketometalcev,
metalec ognja (skoda, da ne obstaja smellblaster), karate udarci, uspavalne puske (le
¢emu?), dinamit, solzilec in bojni strupi na sploéno, dimne bombe, ro¢ne bombe, bor-
masina, zobje. kamenje, noZi, inekcije s strupi. okovani cevlji (bulerji se temu rece!),
mine, atomska bomba (¢e moram jaz umret, naj umrejo tudi vsi ostali), drek, ki s
smradom preZene podasti, cvetlica, po moZnosti okrasna, da bo manj irtev in veriga

ali laso, s katerim bi pocasi zadavil sovranika, neusmiljena kosilnica in 3karje.

Prevozna sredstva

Motor z vgrajeno dvocevko, leteCe superge, rolka, tank, helikopter, konj, ovca, dine-

zaver (glede na casovno obdobje). diip, splav, gondola, smucke in yugo kabriolet.

Okolje

Lahko bi potovali skozi razli¢na ¢asovna obdobja in bi bili temu primerno opremlje-
ni. V kanalizaciji bi bili do prsi v dreku, sovrainik pa bi se vam lahko priblizal tudi
pod vodo (vidini mehurcki in valovi). Dobrodosli bi bili tudi rovi, horizontalno
premikajoce se plote (da te stisne!), le-stve in vrvi, ventilatorji (da te pos-
esa), predor, kjer bi te lahko 2gazil vlak in trgovinice za ku-povanje nujnih

stvari,

Sovrazniki

Predvsem bolj inteligentni (naj se skrivajo za vogali) in pa raznovrstni.
Kamena doba: medvedi, netopirji, ptiéi, zveri in dinozavri.

Rim (antika): voj-§¢aki. suiniji in levi. Srednji vek:

[l MEsRZN [T

podiviani élovednjaki, razni grbavei, duhovniki, Sest alpskih jg
jaki, razni stroji, mutanti, ve¢ leteih, veé reinklarnacije,
ved statiénih sovrainikov, razne brzostrelke, fage od spodaj

in zgoraj, Spice (ala Prince of Persia) in elektricna polja.
Lahko bi se prikradli izza hrbta in se prisesali nate, znebi-
li pa bi se jih take, da bi se z vso hitrostjo zaletavali ob

stene.

Prijatelji

Na vsaki stopnji bi za zaveznike vzel
neko raso mutantov, ki bi ti poma-

gali, na koncu pa bi 8e njih iztrebil.

Misije

Cilji bi bili razlicni. re-
cimo da bi moral zbrati
20 glav ene rase ali pa
uniciti gnezdo torkelj,

predvsem pa bolj

ALY/



kompleksni (razsuj ta pa ta terminal, redi to pa to bejbo, najdi del
stroja ki ga mora$ sestaviti na zadnjem nivoju...). Dobrodole bi bile tuds

vmesne video sekvence med stopnjami.

Zvok

Izboljsanje zvoka nekaterih oroZij (mitraljez), jok kadar junak ne zna odpreti
vrat, alpske poskocnice (jod! jod! do), presunljivi in glasni kriki ko zadanes sovraga.
Dihanje pri beZanju, odmevi korakov po dolodenih podlagah, stokanje ranjenih,

- komande nadrejenih podrejenim, posludanje $tanc z najdenih walkmanov.

Drugo

Kri naj §rprica cez zaslon, junak pa si jo lahko z dolo¢eno tipko obrige z roko. Igro
bi lahko spremljali iz vec zornih kotov (kot pri simulacijah), moZni bi bili dialogi
med osebami (“Joj. kok si pa ti ugly!” "Hasta la vista, baby!"), lahko bi prebavljali
ie mrtve sovrainike (za povecanje energije) in jih po moZnosti natikali tudi na
kole. Imeli bi laboratorij, v katerem bi razvijali razli¢ne vrste oroZij (ala UFO). Med
igro naj bi se menjavala no¢ in dan ter vremenske razmere. Mesarjenje po3asti bi
moralo biti bolje animirano (rezali bi lahko vsako okoncino posebej!), potreben bi
bil kriminalno grozljiv in zelo rdece obarvan uvod ter zakljuéek igre (konéna sek-
venca), lahko posnet tudi kot film in priloZen na video kaseti. Na# junak bi lahko tudi plaval, plezal. se plazil,
delal salte in prevale (le zakaj?), skakal in letel (ah, to pa nel).

Obvezno zahtevamo tudi nedoline Zrtve (goreéi dojencki d.o.0.), pravi 3D (pogledi izza vogala in v zrak kot pri

System Shocku), vedjo uporabo moZganov (uganke) in verzijo za A1200.
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Ivosa kr1 e rjava kakor Portoroza morye

To je norrro, bi rekel dlakavi in pretezno Skrbasti TV
zvezdnik, bebasti Hugo (nece dugo), za katerepa $e sam
Bog ne ve od ked se je vzel. Da, zares obstajajo celo
igre, katerih repertoar tipk ne sestoji le iz Stirice-levo
in Sestice-desno in katerih zgodba ni linearna kot
ravnilo.

Se opravicujem. Zacetek teksta resda zveni kot de-
struktivna kritika najnovejSega skropucala TVSI, ko
prek telefonov direktno v studiu (da bi telefonski
ratun bil manj$i?) podrkavajo po $tevilénici. Vendar
imam zato vsaj tri dobre razloge. Prvid: situacija na
blifnjevzhodnem svetovnem ZariiCu se je po zadnjem
sestanku OPEC in dvigu cen nafte moéno zaostrila.
Drugié: ljudje se ob gledanju Huga krifajo in uspeino
utrjujejo svojo vero v debilnost racunalnigkih "igric™.
In tretjic: Star Trail, katerega najvetja odlika je prav
posluh za malenkosti, predstavlja natanko diametralno
nasprotje slovensko sinhroniziranemu (Waw!) Hugu, ki

L 5 ..} 1 -‘l.-
.

You notice a deer in
the undergroWth. Hill
You trd to shoot 117

e kaj bo danes za kasiln? Ledvieke s chiantijem,
krvavice s Eesnom in rakei a la srange. Mmm... g

Na qeametriji zasnovana resevanje nesperazumoy;
saemanje nove televizijske addaje razvedriinega
pragrama Uhij me. =

Sekanje glav je nacionalni Spert v deZeli Arkanija. [

Kako izgleda tamkajsnji Podarim dembim, si labkn Blo

predstavijate le, e igrate Boom najmanj 25 ur na
dan. = >

"Hello! Room serviee?" “Ja, kva je?" "Ali bi lahko
dobil svele brisaée?" “Sej sa sveZe." "Ne ti men
svele, eji" "BK, gasped, brisade so e na potiv 4

UoUr Heapons wWhere thewg

Il MEERZN [T

se je e davno zaciklal in tako vsako soboto opravlja
isto staro rutino: pa drezina, pa carovnica, pa Hugoli-
na, pa goto drezina. pa...

Toda ne pokvarimo si okusa. Obudimo si raje
spomin na legendarni FRP Wizardry 7: Crusaders of
the Dark Savant, igro, ki jo je prav tako zaloZila hisa Sir
Tech. Preteklo je dokaj vode preden se je Sir Tech zopet
zganil, toda e prvi vtisi igre nas prepr:Ea]ﬂ da cakan-
je ni bilo zastonj.

Star Trail dobite na osmih instalacijskih disketah.
po Zelji pa lahko dokupite tudi Speech pack. Prva no-
vost se pojavi Ze ob instalaciji, kjer lahko kot npr. pri
Oknih izbirate katere komponente igre bi Zeleli insta-
lirati. Celotna igra z vsemi opcijami vam bo pobrala
nekaj manj kot 30 Mb, ¢e pa imate premalo prostora,
storite prej naslednje: cd Windows (Enter),
delete *.* (Enter), cd.. in poskusite znova.

Quid novi?

Igra sledi Zanru najbolj klasiénih FRP

i (Fantasy role playing) iger, kjer imajo Se ved-
§ 1o glavno besedo magija in hladna oroja.
| Zopet boste srecali Elfe, Dwarfe in Orke,
vasa skupinica pa bo kot v starih Casih spet
stela Sest moZ, Povzeta je dobra navada Ul-

time UW - automapping, ki vam bistveno
olajsa delo in orientacijo, hkrati pa sluzi tudi
kot neke vrste notes. Tudi tokrat ne bo slo
brez starih znancev {arovnikov, bojevnikov
in druidov, w mestih pa boste prenodevali v
krémah, obiskovali kovace, trgovce in si'pri
mazacih celili rane. Stare Case zastopa tudi
ustaljeni kvadratasti nacin premikanija, kat-
erega pa lahko. preprosto izklopite in se
premikate kakor hocete. natanko kot na

primer v Doomu. Premikanije je gladko innemotene,
posebno dobroipa je narejeno zavijanje, saj se pogled
pri malce vedji hitrosti hoje nagne in ustvari obCutek
polaganja ovinkal

Izkuseni poéitnidki junaki, ki $e pomnijo kaj je Ul-
tima & pocela z diskom, tokrat ne bodo razotarani
Nalaganje z diska. pa naj gre za samo igro, shranjevanje
pozicije, ali dostop do novih stopenj, je tokrat prav
spodobno hitro.

Toda to Se zdale€ ni vse. Igri je dodano tudi nekaj,
¢esar ne premore nitt Doom 2. Med premikanjem
lahko poleg obicajnega vrtenja okoli svoje osi za 360
stopinj, obracate glavo tudi gor in dol! S tipkama 1 in
7 na numericni tipkovnici lahko venomer hodite s
sklonjeno glavoaalipa preiskujete strop dokler vas ne
zaboli vrat. V igro je vdelan tudi t.i. osebni dnevnik
druscine, v katerega se avtomatiCno zapisujejo vsi
najvainejsi pogovori. Besedila lahko celo natisnete na
tiskalnik ali v datoteko, dodan pa je tudi pravi praveati
iskalnik besed! Tako lahko v dnevniku brez teZav naj-
dete vsa besedila, ki omenjajo doloeno besedo, ki je
lahko bodisi ime osebe, kraja. kakega predmeta ali cesa
drugega. Da lahko poleg nastetega v dnevnik vpisujete
tudi lastne misli in iz manj pomembnih pogovorov
skopirate vanj stavek ali dva, najbr# sploh ni vredno
omembe. Tudi bojevanje je izpeljano z novim pris-
topom, katerega glavna znadilnost je 3D pogled od
zgoraj, liki pa se spopadejo v potezah (turn) in nev real
time-u. Vodenje svoje skupinice boste tokrat zganjali

skozi menuje, preko katerih so dostopne Se tako
specifitne opcije. Zanimiva je modnost dolotanja
nacina kako se bo lik boril: normalne, previdno ali
agresivno, od katerega so kasneje odvisne poskodbe na
sovrazniku, pa tudi na izbranem liku. Pohvalna novast
je tudi moZnost radunalniskega bojevanja, ki nestrpn-
Im igralcem bistveno olajiadelo. Kje so Ze casi ko smo
morali pri legendarnem Bard's Tale-u samo zato, da bi
prili iz pivnice v tempelj, lastnorocno poklati
povprecno 30 podasti. Zdaj lahko bojv celoti prepustite
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ra¢unalniku, ki v senci animacije klanja, izratuna kdo
je potegnil kratko. Moina je celo delna prepustitev
kontrole ra¢unalniku za vsak lik posebej, izbrane pa
lahko $e vedno vodite sami.

Tudi upravljanje je izvedeno elegantno in prepros-
to z uporabo miske ali tipkovnice, ali pa s kombinaci-
jo obeh. Z desnim gumbom miske prikliCete menu
vseh ikon, ki jih lahko vedno izberete tudi na drug
nafin. Zaposlene so tudi vse funkcijske tipke, za
premikanje pa bo gotovo najprimernejsa numeri¢na
tipkovnica. Toda, kot refeno, to S zdalet ni vse.

Svetisca, zelisca in
okno v svet

Brez dolgovezenja ter uvodnih animacij, ki so mi-
mogrede prihranjene za samo igro, se znajdete do grla
v dogajanju. Igrate lahko na dveh teZavnostnih stopn-
jahymed katerima lahko tudi kasneje prosto prekla-
pljate, vendar za zaletek raje izberite "Novice”. Bolj
nestrpni igralci lahko za hiter start uporabijo #e shran-
jeno igro in izdelane like, puristi kakrien sem tudi
sam, pa bado prve pol ure posvetili v FRP svetu Ze kar
obredni kreaciji novih likow: Nikar naj vas ne skibi, ce
ste novemu clanu po nesreti napacno vtipkali ime ali
dodelili posebno grd ksiht. Vse to boste lahko kasneje
med igro na preprost nacin de nestetokrat popravliali.
Zdaj se le odlotite, katerih est likov vam bo delalo
druzbo skozi bliznjo pustolovitino. Tovrstni eksperi-
menti so sicer stvar posameznika, vendar osnovna
pravila koli¢ine magi¢nih in izkljuéno berilnih likov
ostajajo enaka.

Novost so tudi negativne karakteristike likov, ki so
tako Ze od samega zaCetka polni napak in grdih navad.

Borili se boste proti lakomnosti in napihnjenosti, nasil-

nosti ter celo pretirani radovednosti. Kadar bo lik
dosegel novo stopnjo, mu boste lahko zvisali eno poz-
itivno in zniZali eno negativno lastnost, izboljsala pa se
mu bo tudi edpornost na magijo. zdravje ter magiéna
energija.

lgro zaénete v mestnem templju; kjer lahko spre-

Uganite, kdo je vsiljivec! Res je, ta Ale§ Petrié.
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Seveda, kdo pa bi hotel Ziveti v mestu s takeo stupidnim imenom kot je Kvirasim!

govorite s svecenico ter v javni blagor donirate kakega
kovata ali dva. Tod lahko tudi kreirate nove like in
odpusiate stare. V vlogi zapleta sledi $e uvodni pogov-
or z ambasadorjem Elfov in bogatim trgovcem, ki
pricakujeta, da boste za njiju poiskali simbol prijateljst-
va med Dwarfi in Elf: Salamander Stone. Po prvi
notitvi v krémi vas obi$ce Se poslanik tatov, ki vas pro-
si. da bi v zameno za primerno nadomestilo zan
poiskali legendarno sekire Star Trail. Toliko. da vam ne
bo dolgéas. Zdaj pa se lahke odpravite pohajkovat po
mestu in njegovi $iréi okolici. Cene kosil in noditev v
krémah so dokaj razlicne, enako pa velja tudi za trgo-
wine s potrebi¢inami ter zeliscarje. Kot odli¢na reditev
ge pokaZe zapisovanje cen, obratovalnih ¢asov ter e
{esa na karto, po kateri pa se lahko tudi izredno hitro
premikate,

Bistven del igre sestavljajo tudi potovanja med
mesti, ki se odvijajo na ogromnem zemljevidu deiele
Arkanie. Med potjo boste srecevali Stevilne popotnike,
divie Zivali in naravne pojave, na katere imate z izbiro
odgovora neredko vpliv tudi sami. Ce se npr. na opozo-
rilo, da se vzpenjate v visoke gore, ne priveiete v nav-
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ezo, se lahko zgodi, da boste kmalu ostali brez
kakénega ¢lana. Med popotovanii boste na prostem
prespali nestete nodi, zato bo dobrodosla opcija, ki ved-
no ponovi staro razporeditev nalog. Vedno je pametno
dologiti strafo, ki bo pazila na sovrainike ter poslati
¢lana ali dva na lov za vederjo in sveo vodo. Pred
veleri vedno zbirajte zelid¢a, saj so ta edina pomo¢ pro-
ti Stevilnim boleznim, ki vas bodo pestile. Ce bolezni
ne boste pravotasno zdravili, bodo liki pred vagimi
ofmi shirali in umrli.

Igra v celoti ni pretirano komplicirana, saj boste
bistvene ukaze, opcije in novosti spoznali Ze v dobri
uri ali dveh. Nato sledi le 3e klasiéni tek za denarjem,
boljgimi oroZji, oklepi in opremo, novimi nalogami,
masakri in seveda legendarnimi experience pointsi.

Morda najprivlaénejia lastnost Star Traila je njen
neverjeten posluh za detajle, ki se kaze skoraj na
vsakem koraku. Kadar kliknete na likovo bolezen (ill)
vam bo ratunalnik tzpisal njene simptome. Natanéneli
lahko natiskajo vse likove fizitne in magitne lastnosti
ter celo imena predmetov. Slednji imajo tudi neverjet-
no itevilo uporab - tako na primer s kresilno gobo
(whetstone) brusite in polirate svoja oroZja, s konja-
kom pa se do nezavesti alkoholizirate ali po domate
nasekate kot krava.

Sploh pa o igri. kjer ni vseeno, fe je vodilni lik 144
cm visoki paléek ali 205 cm visoki EIf (okno v svet je
temu primerno niZje ali visje) in kjer vsak zaslon
spremlja druga melodija. ni vredno zgubljati odveénih
besed. Kupite in igrajte jo!
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pomladi 1944 je bila Hitlerjeva veriga utrdb
okrog Evrope od Rokavskega preliva na zahodu
do Apeninov in egejskih otokov na jugu in
Visle na vzhodu mogocna. vendar neena-
komerna. Najtanjsa je bila na normandijskih obalah
Francije, kjer so zavezniki Ze dlje ¢asa nalrtovali
obseino vojagko operacijo , ki je pozneje dobila ime
"Overlord” (suveren). Proti koncu 1943 sta se Roo-
sevelt in Churchill dogovorila, da bo operaciji pov-

eljeval ameridki general Eisenhower: "Stopili boste na .

evropsko celino in skupaj z drugimi Zdrufenemi naro-
di vodili operacije, naperjene v srce Nemdije, da bi
unifili njene oboroZene sile.”

Kar je bil takratni cilj skoraj treh milijonov
zavezniskih vojakov, mornarjev in letalcev, je zdaj vas
cilj v igri Iron Cross. Igra se od Stevilnih strategij,
izdanih ob 50. obletnici dneva D, razlikuje po tem. da

Mogoéna vejska je bila napeta kol vzmet, navita za tisti
trenutek, ko se bo sproZila in preskoéila Rokavski preliv...

ne obdeluje le velikega izkrcanja, ampak rekonstruira
Se 10 odlotilnih bitk druge svetovne vojne. Seveda se
lahko v igri postavite tudi na nemsko stran in
poskusate obrniti zgodovine na glavo.

In kakor je ostalo zapisano v dnevniku mojega
predhodnika: “Nobena sila na svetu nas ne more preg-
nati s tega ozemlja proti nagi volji!", je bila 6. junija
1944 po dveh letih nacrtovanj najvedja amfibijska oper-
acija v zgodovini nared. 176.475 moz, 20.111 vozil
1.500 tankov in 12,000 letal se je v prvem valu napada
pognalo na evropsko trdnjavo pod nemékim jer-
menom. Pomembno vlogo v "najdalj$em dnevu” je od-
igralo zaveznisko letalstvo. Nemci, oslabljeni v zraku,
nikakor niso mogli pretrgati napadalnih zavezniskih
det.

Naskoku in zavzemu obale so sledili mukotrpni
spopadi skozi sahovnico Zivih meja v Normandiji. V
boju za globji prodor v Francijo so divjale bitke za vsa-
ko polje. od mesta do mesta, ko je naposled padel St.
Lo. Ko so v zafetku septembra zavezniske armade na
vsej fronti prodirale proti Renu, je prigel feldmargal
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Montgomery do zakljucka, da bi drzen padalski napad
razprostrl “preprogo” za predor skozi Nizozemsko.
9.000 padalcev prve britanske padalske divizije je
odskoéilo blizu Arnhema. Znasli so se v ognju agre-
sivnih nemgkih branilcev in izgubili nad dve tretjini
svojih mok.

ol Trend Igra je narejena v SVGA grafiki, v

Spominjam se, da sem razmisljal, kako mirna je bila pakrajina

Najvedja, najbolj presenetljiva in najbolj zmedena
izmed vseh spopadov na zahodni fronti pa je bila "bit-
ka v vzboklini", Hitler si je sam zamislil mnoZicen
nemski protinapad in ga dal izvesti v nasprotju z nas-
veti vetine svojih najboljsih generalov. Ko je bila bitka,
ki je trajala mesec dni, koncana, ni bilo videti, da bi se
kaj dosti spremenilo, le na tisote vojakov je padlo. Hit-
ler je spet izgubil. Zadnjih sto dni “tisotletnega”
tretjega rajha se je zacelo in konec je bil blizu.

Zadnja stran, zabeleZena v dnevniku, opisuje zgo-
dovinski boj za zajetje mostu ¢ez Ren pri Remagnu, ki
so ga upodobili tudi na filmskem platnu. Most je
vzdrzal deset odlocilnih dni marca 1945, preden se je
zrudil zaradi Skode, ki so mu jo prizadejali Nemci.

Vsi ti zgodovinsko natanéni scenariji so zdaj na
voljo tudi vam, da jih odigrate, kakor znate in hocete.
Ce pa Zelite, si lahko spopad priredite tudi po svoje.
Preprosto izberete teren, Cas bojevanja, velikost ozem-
lia in Stevilo enmot ter spustite v bitko svoje in
sovraZnikove Cete. Stopnja teZavnosti se odraZa v fzur-
jenosti sovraznikovih enot, ki so sestavljene bodisi iz
drugorazrednih kretenov ali pa izkuSenih veteranov.

Pred vsako bitko morate "nakupiti” svoje enote, Na
izbiro imate preko 80 razli¢nih vojaskih enot, veg vrst
pehote (z bazukami, strojnicami, metalci plamenov),
tankov (ameriskih in nemskih), oklepnih vozil in
topnistva. Pri izbiri enot bodite posebej pozorni na
podatke kot so: jakost oklepa, hitrost. doseg,
natancnost in udarna mot.

Ko svoje sile razporedite po ozemlju, se bitka lahko
zatne. Boj poteka v realnem ¢asu (sekunda je sekunda)
iz ptidje perspektive. Premikate lahko le posamezne

Ko bom velik, ne bom Hitlet

0SS

enote, ki za spremembo niso omejene s fiksnim Stevi-
lom premi¢nih tock. Kadar vam trda prede, lahko
poklidete na pomod tudi letalstvo ali pa zahtevate do-
datno podporo topnistva. Skoraj vedno se lahko nade-
jate tudi nepritakovanih okrepitev. Malce ¢udno in
nerealisti¢no je le, da za svoje enote ne veste niti mo-
rale, na drugi strani pa dobite vse podatke o
# sovrazniky, ¢e le kliknete nanj. Stalno so vam na

. voljo tudi podatki o razmerju sil, izgubah in izgl-

edih za zmago.

lodljivosti
. B00x600. Slaba stran tega je seveda pocasnost. An-
| imirane slicice premikov enot lahko mirne volje
izkljudite, igro pa fe dodatno pospesite e se
" odrecete glashi in divjim avoénim efektom ali pa
* preprosto kupite 486.

 Zmaga v bitki pomeni vi§ji ¢in, poraz pa
" konec. Ker bitke med seboj niso linearno pove-
* zane, je edini razlog za motivacijo pobozna misel
na to, da boste neko¢ dobili zelezni kriZec tudi vi.

Ejma, spet smo pabedval!

Iron Cross je sicer neverjetno realisticen taktiéno-
vojaski simulator, toda za izkuSene startege preved
omejen. New World Computing je z njim dokaj
uspeino zaplul v stratedke vode in upajmo, da nam bo
drugic prinesel kako daljfo igro. po mo#nosti tudi za

dva igralca.
T F
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NCAA Road to the tinal tour

pnrtne simulacije so bile za izdelovalce iger Ze od

nekdaj trd oreh. Ubogi programerji z zarosenimi,
debelimi oali nikakor niso razvozlali trika resni¢nega
Zivljenja in zato je vecina dosedanijih iger izpadla prav
smeénih, fe ne Ze pateticnih. Pravzaprav je Zalostno,
da mi na misel ne pride niti ena sama dobra
kodarkarska simulacija na hignem racunalniku, pa ver-
jemite, da to ni zaradi mojega slabega spomina, ampak
enostavno zato, ker ni nobene omembe vredne, Pravz-
aprav tudi NCAA ni omembe vredna, $e manj pa recen-
zije, ampak naj ji bo.

Kot vedno doslej, se bo tudi tokrat potrebno na
basketiranje odpraviti fez wveliko lulo. Fantje na
tamkajénijih collegih se na igranje v najmoénejsi ligi na
svetu vneto pripravljajo Ze od vpisa v Solo. Nekateri

Terminal T

T je zgodba o dveh “rambo style” mamtih. ’ﬂudﬂb

nem in dobrem. Bruno Riggs - zdaj 3ef internac-
ionalne mamilagke mafije, okrutni terorist in morilec,
je Ze pri 21 letih zavladal celemu mestu in s prodajo
drog strasansko obogatel. Vse mednarodne antikrimi.
nalne agencije (CIA, FBI, Interpol) so mu za petami, ™
toda on vedno zvito stopa korak pred njimi. Ko se je
nazadnije skrilval nanek
kontno uspelo prije
teroristicno akcijo sp

guatemalskj farmi, jim ga je
"4 je s spretno izvedeno
lifel. Z mnogimi talci se je
rla vl&talsl.n bazo, od kod-

 takoj

/mes$njava na parketu
ik i

med njimi bodo nekoc zares igrali v ligi NBA, vetina pa
vendarle ne bo nikoli prisla dlje kot do statusa odveéne
delovne sile. Takéno je pa¢ Zivljenie.

Zvok v igri je na Se kar primerni ravni, a ni
bogvekakien. Tudi kakéne zavidljive grafike ne boste
nasli, so pa figure izrisane precej na veliko, kar je poh-
valno, saj se lazje viivite v igranje. K temu pomagajo
tudi razliéni pogledi na igriite, ter zoomiranje
([povetava) le teh. Tekmo lahko veodite tudi s klopi,

torej ste samo trener in ne vplivate na samo igro, razen
z menjavami taktike in posameznih igralcev. lgrata

tiM]a resi i talEE in 'Ublh Riggsa - faSI'IUl Edﬂ} zatne taie

" klasicna “Bloody” zgodbica postajati vse bolj pateticna.

Se pose o da ima Nick grozni the Hunter
W%mﬂ@g za resitey krizne situacije. Riggs ima
v kr&mpljﬂi: njegovo ljubico Susan Riker. ki se je pod
krinko mlade teroristke vtihotapila v njegovo organiza-
cijo. Na misice svojega resitelja caka, revica uboga, vsa
zvezana na rezervoarju polnem letalskega goriva, v ka-
terem plava ena lepa bumbn:a iy

- Ceprav ima precej Doomovsh

inovativnost. V terminalnem terorju ne

*.{Whgsamq}hudnhnéﬂ% hudebnejSe podasti.

Tu so tudi nedolini ljudje, talci, vojaki, ki Nicku
pomagajo, i mnogo jih je, ki se jih ne splaca kar
¢im se v grmu nekaj zgane. In se celo to:
sko razpoloZe I'-'i'. mo? v igri nam

vsak 1zmed prifa

lahko tudi dva igralca hkrati, kar je pri vsem $e najbolj
zanimivo.

Kosarkarsko tekmo lahko do potankosti spremen-
ite. Izbirate med trajanjem posameznih igralnih delov,
Stevilom le teh, dolZino napada, drZanja Zoge, ipd.
Lahko se udelezite celotnega turnirja, kjer vas caka kup
razlitnih selekcij, torej potencialnih naprotnikov. Sta-
tistike posameznih mo3tev so narejene prav neverjetno
natanéno, saj program premore celo vpogled na kom-
pletne sezone 1992, 93 in 94,

Ce vam igra te€e prepotasi, si zmanjSajte $tevilo
detajlov, ali pa izklopite zvok. Za sorazmerno dobro
igranje pa boste vseeno potrebovali 486 procesor.
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kaj pametnega pove. Mogode je to le deliek zgodbe, ali
pa informacija. ki je vitalnega pomena za uspeh akcije.
Tudi pri oroZjih je zgodba zelo podobna. Niso sicer tako
super animirana in doterana kot Doomova, a jih je
precej vet, Kot oroije lahko uporabljamo tudi mnoge
druge predmete, recimo gasilni aparat, ki ga spustimo

“sovrainiku v odi in ga oslepimo. V ta namen je v igral-

skivmesnik vdelan tudi "predaléek”, kjer so spravljeni
vsi predmeti, ki jih poberemo. Ta stvarca je pri Doomu
nadvse klaverno zreducirana na tri majcene prostorcke
za 'h!juf-kmﬁc&"ﬁ
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iSe se leto 2097. Petek je. Trenutek, na katere

ga ste cakali vse svoje Zivljenje. Petnajst let‘
treninga bo porabljeno nocoj. LeZite na mizi. %

V feladi cutite majhne igle, ki vam pritiskajo
na lobanjo. Simpatiéna asistentka vam vbrizga
odmerek sinteti¢ne droge. “Lahko no€... in ne pozabi
me, ko bos slaven.” Veke se zapirajo, Zavest se izgublja
v mraku teme.

KOVINA! Ne morete verjeti obéutkul O¢i se odpre-
jo, toda to niste vi. Pogledate svojo roke, jo stisnete v

ba, vendar sila neugoden, ker s svojimi verigami opleta
dale¢ naokrog. Gargoye ima gigantska krila, s katerimi

7 zgrabi irtev, poleti v zrak in jo vide ob tla. Shadow ima

velike potenciale z uporabo holograma, toda njegovih
zmoznosti nihce ne zna izrabiti do konca,

Spopadi gigantskih kovinskih gladiatorjev potekajo
na itirih z nevarnostmi prepredenimi arenami. Po Ziv-
lienju vam poleg nasprotnika streZejo fe jeklene bod-
ice, bombniki, ognjene krogle in Zicasta ograja pod vi-
soko napetostjo. Uporabe specialnih udarcev se hitro

US MILJENUJE JE CLOVEKOVA
= | . y o R = <> = - B

pest in udarite proti dlani. Zaslisite zvok kot da bi
skupaj tréilo ducat lokomotiv! Spoznate, da se ne boste
mogli nikoli privaditi na "preobrazbo” in obtutku modi,
ki ste ga prejeli ko ste naenkrat postali nekaj ton tedji.
Dobrodosli v letu 2097! V prihodnosti, ko so
drzavne vlade le 3e lutke v rokah multina-
cionalnih korporacij. Ena takih korporacij,
World Aeronautics and Robotics (WARR), je
Zemljanom prinesla "human-assisted” ro-
bote (HAR). Prve prototipe so aktivirali in
zaceli mnoZicno uporabljati Ze leta 2000, ko
so konglomerati iz Japonamerike zgradili
prve ACTIVE vesoljske postaje. HAR-i so bili
boli8i od obicajnih robotov, ke. so bili vode-
ni neposredno s clovekovimi moZgani. Pilot
je resnicno "postal” robot, vendar brez ne-
varnosti za svoje Zivljenje.
WAR je danes vodeca zemeljska korpo- | :

a% well as other

autZstanding hits. have sent
Cosserte back -to Tthe. shop for
a whila.

This one.

TV dnevnik: nameste Sporta, reklama za WiA0

racija. Vsak uporablja njene usluge na potovanjih med
Zemljo in njenimi Stirimi vescljskimi kolonijami. WAR
je mot. In vi ste del nje.

Ganymede pa je naslednja luna na Jupitru, ki jo
namerava WAR kolonizirati. Tam seveda potrebuje tudi
svojega nadzornika. Upravni svet WAR-a pod vodstvom
103-letnega majora Kreissacka se je odloéil, da se bodo
kandidati za to delovno mesto pomerili na izlo¢ilnem
turnirju s HARI. Zmagal bo tisti, ki bo premlatil vse os-
tale v boju eden na enega. Preprosto, kajne?

In kdo so junaki. ki se potegujejo za mesto
nazdornika? Deset jih je. Vsak od njih ima razli¢ne bo-
rilne sposobnosti. vsi pa enak cilj - zmagatil

Mladenka Crystal se turnirja udeleZuje, ker se hote
na tak nain mascevati WAR-u za smrt svojih stariev,
njen brat Christian pa je tu zato, da bi jo refil nevar-
nosti v katero sili in jo po potrebi tudi sam izlotil iz
boja. 17-letni Stefan je arogantni sin iz vplivne druine

[} MmEERZiN [T
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Tommas in najmlajsi udelezenec predstave. Za neote-
sanega mladca je Ganymede preprosto le e en korak
do mesta predsednika WAR. Milano je sin Herberta
Angstona, ustanovitelja WAR-a, ki v zmagi vidi
mozZnost za ponoven previem druibe. Shirro, vodja
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Ko robot na rajie gre, vse pomege, vse pedre...

odnosov za javnost pri WAR-u, je tisti, ki si je prave-
aprav zamislil to tekmovanije in ga s svojim znanjem
borilnih veiin namerava tudi osvojiti. Jean-Paul je
enigma. Malo govori in je zelo preracunljiv. Obramben
je tako v areni. kot v javnosti. Angel je prav take
neznanka, ki se pojavila na listi kandidatov tik pred
zdajci. Nihce ne ve, kdo je in od kod prihaja, zato je
presenecenje njeno glavno (edino?) orozje. Ibrahim je
upokojeni triatlet z najmoénejim udarcem. Kot snova-
lec Jaguarja pozna robaote v dudo in je zato zelo nevar-
en nasprotnik. Cossette je invaldika, ki kljub svoji hibi
nastopa v areni. Mnogi, ki so jo podcenjevali, so
koncali kot poraZenci. Raven je osebni straiar Sefa
WAR-a, ki raduna na njegovo zmago. Ima pa drugacne
ratune, saj hote svojo slavo in njegov stolcek.
Oglejmo si 3¢ na kratko, kakine so igrade za
pretepace. Jaguar je univerzalni model robota (hiter,
okreten in vzdréljiv), Chronos se ponada z generator-
jem staticnega polja, Thorn stradi z bodicami in dolgi-
mi nogami in Pyros je gospodar ognja. Electra stresa
nasprotnike z elektriénimi Soki in strelja s strelami.
Katana je ultimativno oroZje, smrtonosna sila z dvema
mecema, ki reieta 30 metrov debele zidove kot noz
skozi maslo. Shredder je najhitrej§i HAR. Z rokami
mede magnetna polja, z glavo pa se zaletava v trebuhe
nasprotnikov. Flail je najbolj okoren HAR, prava grdo-

nautite s kombinacijami tipk dol+levo/desno+fire.
Avtorfi ponuajo v nakup tudi 60-stranski priporotnik, v
katerem so opisani vsi triki in finte z udarci.

OMEF je tipitna pretepatina z nekaj posebnostmi, ki
jih je vredno omeniti. Med igro je moZno nastavljati
hitrost, mo¢ udarcev, grafi¢ne posebnosti
(sence) in posebne efekte (tresenje zaslo-
nal. izkudnje in denar za rezervne dele pa si
lahko pridobivate tudi na Stevilnih turnir-
jih.

V OMF ni krvii samo Skripanje
plotevine. Razna drustva proti nasilju v
ratunalnigkih igrah bodo kljub temu le na-
pol zadovoljna, sicer pa so njihovi predsod-
ki njihov problem. Pretepaske igre brez
dolocene mere nasilja pac ne obstajajo. Je
| pa OMF Ziv dokaz za to. da pri kupcih e

& | vedno vigejo tudi igre z manj brutalnosti,
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mlatenje nasprotnikov, okranclano z napisi "Blood”,
"Deadly” in "Violence". OMF bo najbr# kar pravinja
predjed za igro Rise of the Robots in pa pravi trening za
Mortal Kombat I1. ki pride na PC-je konec decembra.
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esperadosi, ki ste zamudili I1. svetovno vo-

jno, Vietnam in Kuvaijt, to je igra za vas.

Novalogic vse od izdaje legendarnega

Comancha ni pocel prav ni¢ omembe vred-
nega, Comanche je v simulacije uvedel bitno grafiko in
galakti¢no igralnost ter realistiénost, zapovrh pa je av-
torjem prinesel Se zvrhan ko cekinov. Tudi njegov bolj
pritlehni naslednik Armored Fist ni dosti drugacen.
Enako zmerna je Ze poraba prostora, saj se igra s $tirih
instalacijskih disket razpakira na razumnih 10 MB trde-
ga diska. Grafika %e vedno ostaja bitmap. s tremi
moZnimi nastavitvami pod-

yint ECHAINT®

robnosti: low, medium in high. Celoten vtis gotovo ni
tako bleste kot smo ga bili vajeni s Comancha, kar pa
je §e skoraj sprejemljivo. Comanche je namre¢ vedji del
igre prezdel fréajo¢ po zraku, od koder so bili

hribi, reke in ostanek reliefa videti
precej bolj natanéni.

Tokrat pa ste e o

obsojeni
na gomaienje po
tleh in zatorej tudi holed
notei na kockasto drevie in

ﬁﬁ‘lﬂ‘

ot
“ﬂw skatlasto grmicevie.

Osnovni menu vam poleg Zeleznega repertoarja
(quit, credits...) ponuja $e pet opcij. Izbirate lahko med
sedmimi podvigi, kjer zastopate zahodno ali vzhodno
svetovno nazorsko usmeritev, bitke pa bodo potekale
na vseh mogoéih kriznih farid¢ih. V samostojnih
bitkah si lastnoroéno izberete priljubljeno mesto odd-
tha. pa naj bo to Azerbajdzan, Ciper, Indija, Saudska
Arabija, Sirija ali Ukrajina. Pred spopadom si seveda
rudi oglejte vsa vozilea, ki jih je tokrat za obe vplete-
ni strani le $est. Barve zahoda zastopajo M1A2

Abrams, vetnamenski bojni tank - MBT

(Main Battle Tank), M3 Bradley,

oklepno podporno vozilo

ter proslavljeni helikop-

ter AH-04 Apache. V !
desnem kotu in v rdecih

hlackah s srpom in kladivom 5 M :

pa stojijo odli¢ni tezki tank T80 MBT, BMP-2 ter heliko-
pter MI-24W HIND Gunship, do zob oboroZena in sm-
rtno nevarna leteta Mojca Pokraculja. Pred zadetkom
obracuna lahko nastavite $e glasbo in zvocne ucinke,
kvaliteto grafike in dodatne efekte ter predvsem nacin
upravljanja. Tu imate na voljo Flightstick, Thrustmas-
ter FCS. Flightstick Pro, Thrustmaster WCS ali obidajno
analogno igralno palico.

V misijah, na katere se boste podali, navadno ne
boste nikoli sami, temvet vedno v spremstvu drugih
tankov, v zaledju pa bosta na va$ ukaz pridno fakali e
zracna in topniska podpora. Ostale ¢lane enote bo ved-
no vodil ratunalnik, s preprostim klikom miske na
User Control pa bo enako storil tudi z vasim tankom. V
celoti je vodenije igre zelo enostavno, saj lahko tank
vodite bodisi v celoti z misko, tipkovnico ali joystick-
om, moZna pa je tudi kombinacija. Na komandni ploséi
lahko z misko npr. pritiskate gumb za strel, obraate,
dvigate in spustate cev tanka, menjate oroja ter z gas-

om in zavoro celo uravnavate hitrost, Na linici v svet
boste nasli najnujnejse podatke, kot so tevilo preosta-

Prava artilerijskg ypgpmey

lih ciljev, oddaljenost od izbrane tare, poskodbe ter el-
evacijo cevi. Vse ostalo se skriva pod fukcijskimi tipka-
mi, ki vam odpro pravi komandni $tab. Tod lahko na
trenaznih misijah postavljate nove enote (vase in
sovrazne), mine, topniétvo ter celo drevesa: zacrtujete
poti, preklicujete ukaze in zganjate ostalo vojasko pro-
ceduro. Prav tako lahko revizirate sestavo in stanje
(gorivo, poskodbe. strelivo) vadih enot. jim doloate
formacijo in hitrost.

Komandne plosée vseh Stirih vozil so si med seboj
dokaj podobne, tako da ni bistvene razlike med
ameriikim Abramsom in ruskim T80. Takoj opazna je
le razlika med vadim naglasom. saj vam med

wi*

bitko na vzhodni strani poveljnik prijavl-

ja razne "Target destrroyed. Njet,

njet™ in podobne. Pro-

gramerji so se v tej

smeri  res
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vam je skoraj vsaka spremem-

ba situacije javljena preko zvotnikov.

Kontrolno ploio tanka torej sestavlja, kot smo se
ucili Ze pri Obrambi in zaiciti, nekaj osnovnih elemen-
tov: radar vam poleg prisotnih objektov kate tudi po-
zicijo vase cevi, preko katere rotirate vidno polje. Stiri
stikala kazejo zalogo vasih orozij, ki jih uporabljate za
razlicne cilje (npr. minigun proti helikopterjem, armor
piercing granate proti tankom T80...). Pozabljena ni niti
karta reliefa, zopet s prikazanimi prijatelji in
sovrainiki, nad njo pa lahko aktivirate tudi tri
poveave, Gneto delajo e trije Stevci: hitrost, temper-
atura olja ter gorivo, ki pa jih svoj Ziv dan ne boste
potrebovali. Veliko pomembnejsi je gumbek 1T (Image
Intensifying), ki aktivira nofno gledanje ter gumbek
Target, s katerim s pomocjo Laser trackerja najdete svo-
jo taréo. Cev se tako avtomati¢no zasuka. v zafetno
pozicijo pa jo lahko spravite s klikom na 3tevilo odk-
lonskih stopinj.

KakSen je torej instant recept za uspeh? Stari dobri
"Comanche pa pritee in vse na tla pomede" nacin
tokrat ne bo vigal. Za uspeino opravljanje nalpg boste
morall podrobno preucevati poloZaj enot na karti ter
vedno racunati tudi na druge tanke in zaledje. Igra v
nasprotju s Comanchom na ratun slabe akcije poudar-
ja pomen strategije in zato marsikaj izgubi na di-
namiki, a zato pridobi na podro¢ju dolgorocne
igralnosti. Vsekakor obvezno za ljubitelje
anra ter vse, ki so kdaj doZiveli pro-
metno nesreco ali odvoz avta
5 pajkom (ali pa¢ ob-
sreeljevanje s
stresniki)!

Plg N
simulacija tanka
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P a to ni res. Najprej nismo in nismo dobili
poitenega arkadnega simulatorja, potem pa se jih
vsuje malo morje. Ce malo prelistate tale Megazin,
boste gotovo odkrili $e opis igre Wacky Wheels. Micro
Machines se od WW sicer rahlo razlikuje, a ne veliko
(razen e imate dioptrijo -212 in damage +56/+2 with
metal Sword). Vkljutimo se kar v prvo dirke. Dirkace
spremljate od zgoraj. Prednosti takénega pogleda pred
ostalimi dejansko ni. To je strahotno slab pogled za
voinjo avtomobila, e posebej, ¢e je na dirkaliitu vet
ovinkov in ovir kot asfalta (slednjega pravzaprav sploh
nikjer ni). Se pa ptija perspektiva dobro obnese pri
igrah tipa Sim City, ampak tokrat zanesljivo ne bomo
ni¢ gradili, ampak samo vozili. Na delo veselol

Z indtalacijo dobre pol mega (!} dolge igre ste se za-
vezali, da boste prikazali vse vade sposobnosti v
voinjah na najbolj nenavadnih dirkaliiéih. Tako se
boste za slavo spopadali na pisalni deski nekega grad-

oza ni moja najljub%a barva. Spominja me na tople

bratce, Princa in rdeo. Toda roza barve je tudi
glavni in edini junak igre Pinkie. On je... ne vem kako
bi ga opisal... nekaksen zarodek med James Pondom in
gosenico. NeobroZen in nenevaren. Kako presenetljivo.
Ima pa zato Pinkie nekaj kar jaz (3¢) nimam: briljanten
avtomobil. Z njim lahko izvaja razne manevre: se kota-
li, plava, skade, brca, pa $e super ugoden sedei zapovth
ima.

Pinkie ima seveda tudi domaco na(d)logo. Prehodi-
ti natanko 100 stopen; in zbrati doloceno 3tevilo dino-
zavrovih pobeglih jajc. da ne bodo spet izumrli. Joj. o
prejoj! Ob takih pravljicah se mi para srce. Pinkie je pat
igra, namenjena mlaji publiki in zato nadalnjih na-
vodil za igranje ne potrebuje. Morda je celo e za otroke
preve preprosta in nezanimiva. Millennium se je
potrudil in naredil sto odstotnno ¢isto nenasilno igro,

[ MEsRZN [T

Voznja po najbolj odroénih kotickih

benika, divjali okoli mandarine, poizskusali sreco v
biljardnici in se v dirki po banji izogibali WC rackam.
Seveda boste za razlidna tekmovalidta potrebovali
razli¢ne avtomobile, avione, ¢olne, tanke.... s tem pa
bo priéla vasa prilagodljivost $e bolj do izraza, saj se
manevriranje kakega oldtimerja drasti¢no razlikuje od
npr. monster trucka. Hkrati lahko tekmujete proti trem
nasprotnikom na izpadanje ali pa samo proti enemu v
dirki za prestiZ, kjer oba tekmovalca startata s Stirimi
tockami, nato pa za vsako zmago zmagovalec tocko
dobi, porazenec pa izgubi. Ko je enkrat rezultat 8:0, je
zmagovalec znan, ¢e po treh krogih nihde ni ostal
praznih rok zmaga tisti, ki trenutno vodi. ¢e pa sta
izenacena e tu, pa je zmagovalec tisti, ki v cilj pridrvi

prvi. Aha, pa e to: tocko oz. posamezno zmago v dirki
si privozite vsaki¢, ko nasprotnika za seboj pustite za
celo razdaljo ekrana. Trik: potisnite nasprotnika v eno
od ovir in za zmago bo to kar dovolj. Seveda obstaja
tudi moZnost igranja dveh igralcev hkrati in sicer v
obeh opisanih nacinih. Izbira tekmovalcev ni ravno
pestra, so pa vsi ful face in se tako obnasajo tudi med
dirko. Naj povem Ze nekaj bistvenih lastnosti igre.
Zvok je odlicen, efekti prav tako, v dirki po banji se
npr. slifi Zuborenje vode in odboji colna od vode. Ani-
macija je gladka kot led, grafika ni slaba, velikost voz-
il je ravno pravinija, saj ste prisiljeni voziti po ob¢utku,
ker pa¢ nikoli ne veste kje boste zgrmeli s kuhinjskega
pulta. Zemljevida ni, kar daje igri Se dodaten car, sla-
bim voznikom pa vzpodbudo za nadaljne treninge.
Pogre3am le teZavnostne stopnje, saj je ta edina prelah-
ka. Cakam torej na data disk.

arkadna simulacija 2 A

Godemaster 1
B & mees

Rapsodijavroznatem

Andrej Buhine

nezavedajof se, da te danes niso ve¢ v modi.

Pinkie je sicer tehniéno povsem solidna igra, toda
ne vzbuja prav nobene sle po igranju. Ko ugotovite, da
pobiranje dino jajc in prevaZanje naokoli v kovinski
kripi ni va# Zivljenski cilj, lahko na igro pozabite. Za
vedno. Zdi se namre¢, da venomer igrate isto stopnijo

pod drugo preobleko. To dréi kot pribito. In de vas kdo
po petih urah igranja s sarkasti¢nim glasom vpraga, ali
Se vedno pobirate dino-jajca in jih spravljate v avto,
boste tezko nasli svoj protiargument.
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akljudje je hotelo, da bo prav Super Stardust moj
N 101. opis igre. Zato, prosim ploskajte! Pa ne
meni, ampak programerjem iz hise Bloodhouse, ki so
uspeli izboljdati Ze tako dober original.

Fantje so bili res pridni: vseh 30 stopenj so na novo
prerisali, vseh 576.206 sovrainikov pa osencili v 256
barvah (preitejte jih, ¢e ne verjamete). Igri so dodali 3e
prilastek SUPER ter oznako "AGA only” in odsli na par-
tijo 3aha z dr. Schaumundsom. Kaj pravite, da ne veste
kdo je dr. Schaumunds? On je glavni organizator druge
turneje Rolling Stonesov v nasi galaksiji, ki je za do-
voljenje za koncert pozabil wprasati vaio malenkost.
Mascevanje sledi...

Problem ni v tem. da bi pozabili kako se razbija
vesoljske skale ena na dve, dve na Stiri, §tiri v ni¢. Ne,
fe vedno znate previdno kroZiti po sredini zaslona ali

Andrej Bohine

pa brezglavo streljati na vse Zivo medtem ko se mimo
vas kotalijo asteroidi in dtevilna sovraZna plovilca. Igra
ni pretirano tefavna, res pa je. da si izgube Zivljenj na
prvi stopnji enostavno ne morete privoiciti. Vem, rekli
boste, da obstajajo dodatki, ki povecajo strelno mot
vadih laserjev, obnavljajo oklep in dajejo dodatna Ziv-
lienja, toda kot kaZe nikakor ne morete pravoasno do
njih.

Na vsakih Sest bitk pride na spored fantasticno hi-
tra voinja po tunelu, ki zahteva bliskovite reflekse in
iz vadih ust nemalokrat izzove kakéno grdo kletvico. Po
tunelu potujete s svetlobno hitrostjo, ob kateri bi e
Luku Skywalkerju zavrtelo v glavi. Istoéasno se skusate
izogniti Spicastim kroglam. sestreliti ¢im vel aster-

The Lawnmower Man

ilm Kosec, posnet po romanu Stephena Kinga, je
F sproZil pravi razcvet cyberpunka v vseh zvrsteh lit-
erature, filma in seveda v ratunalniskih igrah. Tu gre za
eno izmed najaktualnejéih tem na prehodu tisoletja,
ko so se na obzorju sodobne tehnike pokazale popolno-
ma nove moZnosti, novi pristopi in celo novi in zelo
drugaceni, véasih Ze kar malo bizarni pogledi na
(biolozko) Zivljenje samo. Med te nove moinosti spada

predvsem zelo diroko podrotje navidezne resnicnosti.

Film in igra The Lawnmower Man predstavljata
prihodnost navidezne resniénosti in velike nevarnosti
pri napacni uporabi le-te. To se zgodi tudi glavnemu
junaku zgodbe Jobu, ki ga omama navideznih svetov
tako zasvoji, da zapusti materialni svet v zameno za
neskoncne cyber svetove znotraj velikanskih baz po-
datkov vojakih raunalnikov. In kar je $e najhuje pri
vsem skupaj: Jobe postane stradansko hudoben in v
kiberneticnem svetu prevzame sluibo peklenicka
samega. Tudi starko s koso nadomesti Jobe s super tur-
bo motorno cyber kosilnico.

Igra se ¢asovno odvija po filmu, katerega zgodbo so
tudi bistveno priredili koncu. V filmu zmaga dobro in
pravino -glavni junak §t. 2, dr. Lawrence Angelo (ki ga
BTW igra novi bodoti James Bond). igra pa predvideva
Jobejevo zmago nad Angelom. Jobe si prek
racunalniskih omreij prizadeva osvojiti svet, Angelo
pa ga mora za vsako ceno ustaviti.

Tisti, ki ste gledali film, ste bili verjetno navdugeni
nad izrednimi ra¢unalniskimi graficnimi efekti. Zato bi
nekaj takega pricakovali tudi od te igre. A zavedati se
morate, da so film delali na precej zmogljivejsih
racunalnikih kot so ubogi "PCjcki". Igranje poteka lez
cel ekran in to z zadovoljivo kvaliteto animacije, ven-
dar na ta raun hudo trpi kvaliteta slike. Zelo nizka
lodljivost in malo barv prav gotovo nista kvaliteta mod-

erne ralunalnidke igre. Vse je mofno pogojenc s

hitrostjo CD-ROM enote, $e posebej, ce proizvajalec
feli, da bi igra vsaj pribliZzno delovala tudi na CD-
ROMih enojne hitrosti. Kljub temu pa igra zna pricarati
neko posebno cyber ozracje. Ta car se na Zalost. kot pri

oidov in vmes ujeti 3¢ kaksen priboljsek. Toda bonusi
ivignejo mimo vas %e preden jih registrirate. Edo je
testiral hitrost te igre?!? Moja stara mama Ze ne.

Na koncu se postavlja le vprasanje: "Ce Ze imam
Stardust. ali se mi sploh splada kupiti $e 551" Kaj pa
mene sprasujete, jaz sem samo kuhar! Ne, resno: kar se
Asteroids klonov tice, je Super Stardust nedotakljiv.
Ljudje, ki so ga napisali, morajo biti preklemansko
pametni. To je igra, ki jo mora imeti v svoji zbirki sle-
herni lastnik Amige 1200, pa detudi misli, da je
njegovo racunalo hudiéevo maslo.

- N

Amiga 1200
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Starka s koso ni ve¢ v modi

vseh ostalih interaktivnih filmih, kmalu razblini, saj
moramo po cyber smrti junaka, ki zelo rada nastopi,
spet preigravati celo igro od zadetka in tako neprestano
gledati isti film.

Kdor se bo na zacetku razveselil dobre arkadne
igre, bo po tretji stopnji razofaran, saj takrat Kosec
zatne pridobivati vedno ve¢ miselnih primesi, ki igro
zelo (mogode celo preved) zakomplicirajo, tako da pos-
tane bolj podobna kakdnemu "Sedmemu gostu” ali pa
“Dr. Brainovemu gradu”. Vajeni smo Ze, da so skoraj vsi
CD-ROM interaktivni filmi precej kratki in tudi Kosec
vsekakor ni izjema. Tu pa je tudi vec kot jasen razlog za
morece uganke, ki igro umetno podaljiujejo in ti po
predolgem igranju scvrejo sive celice.

Igro je posodilo podjetje Autronmic, d.o.o.
|Kardeljeva ploicad 17, tel.: 061 302 990)
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godba, kjer v vlogi pravicnega krai]a obupno
branite napadenu kraheawa pr-Ed !-:rdelum

w' ‘50 vloge malce
: lklavnu:l Dummusse
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se grdobec pobija.

Dominus je klasiéna strategija z nekajjmﬁlnum ele-
menti, ki ob¢asno, a res le obéasno, spnmln]ﬁpa odli¢no
igro The Horde. Z osmih instalacijskih disket se

zadevitina lefemo razpakira na Ze kar samoumevnih 31

padalnost pa se lahko merita le %e z njihovo grdobo v
splagnem.

Toda brez panike! Ob boku vam stojijo Stirje
pﬂmmhﬂngwxcnu kajne?), katerih posebnosti, za razliko
od npr. Reuniona, niso ozko zacrtane. Vsak od njih se
SpOZna na vse, res pa je, da besedica "vse” na sploino
~meri na vojno. Pribofniki so res simpatitni, skoraj bi
Tahko rekl fotogeniéni. Prvi je neke wvrste gigantski
knzané med podgano, psom in usnjeno jakno, drugi je
tistomavadni minotaver, tretji kolega je pobegnil iz onos-
transtva ter nekje vmes med tam in tu pozabil kofo,
cetrti, meni osebno najbolj simpaticen, pa $e najbol;
‘spominja na Robin Hooda, e bi seveda njegova mama

~bila poljski glodalec.

‘.Tsak izmed prlbufnjk::w na zaEethu igre !':nnimlira od

ujunj zl:urate tudi sestavine za uroke ter pasti, ki so za
uspeéno obrambo kljuénega pomena. Ko izdajate omenje-
ni ukaz, lahko izberete, kaj, kako dolgo in koliko posasti
bo za vas nabiralo surovine. Vedno je modro imeti na za-
logi vedje kolicine sestavin za hudobne uroke in pasti,
kajti lovek nikoli ne ve kdaj mu bo prila prav jama s

-~ polmetrskimi jeklenimi $picami. Vojski lahko ukazete

tudi izdelavo pasti, ki so lahke treh razlicnih tipov. Le od

R vaie ka;ﬂce}eudv&nua]iielnepast ki bo nasprotnika

e gﬂ diska, ¢e pa imate npr. prostega 1825, jih bo

-.: Dominus nalpé] ka]iﬂ:g_ 10 minut polnil in nato

nongalantno jmrﬂ “Instalation ", Cigo, lahko bi vsaj
na zaEetk%pl 1A puﬁﬁm to vhemar in si raje ogle-
 jmo kaj nam dotiénih 31 megabajtov ponuja

* Na zacetku ste; e preden se dobro zaveste in se
dvakrat do trikrat obrnete; skorajda dobesedno vrieni v
igro, seveda kot po nakljucju na stopnjo Overlord (very.
very, very hard). Zatorej se ne_"fudite, kako to, da so vas
poklali v borih 6 minutah, temve raje pritisnite ESC.
Tako boste spet na varnem v glavnem menuju, od koder
kasneje tudi shranjujete in nalagate pozicije. Izberite
kaks$no niZjo tezavnostno stopnjo in znova zaénite igro.
"Kaj pa zdaj!" porecete. Kraljestvo, katerega obrambna
obzidja so preresetana kot so lahko preresetana le
preresetana obrambna obzidja, ni kaj prida. Sovragi se v
mesto kotalijo kot frnikele, njihova zloba in stekla na-

18 Lol = = o~ < "] November 1994

p-ustali ﬂh!judeni Pametno je minirati predvsem nad-

 razcetverila in fino zmlela ali zgolj ujela in shranila za
nadaljno uporabo. lzdelujete lahko tudi pasti, katerih
utinek zajame SirSo publiko, saj je vse prej kot vseeno ali
past zastrupi individuma ali pa razstreli kar celo
drufinico spak. Ze izdelane pasti lahko Se na¢rtno
polodite v izbrane sektorje, za katere menite, da bodo

jevskega stul@;]mm slej ko prej vod-

10ga iz ] RR. Tolkienove tri]agijer ord of the Rings. fe
hkrati tudi vasa zadnja trdnjava pred pmpadum Upma
bite ga lahko tudi v katenkg[idmg bitki tako, da Kliknete
na ikono's kocijo. Z levim gumbom miske nato mlatite po
kujml.ih z desnim pa streljate ognjene krogle. Slaba last-
~most ¥ase vodje je v tem, da privlaci enormne kolicine
naspmnukuv ter v tem da krmiljenje s korzorji ni ravno
dodelano. Ko vam tako zatne trda presti, ba najbolje, da
Balroga vkrcate nazaj na koijo in fiju... beim jaz od tod!

V bojih uporabljate tudi tri druge ikone, s katerimi
dostavljate vsakovrstne grdobe iz vagih kletk, uporabljate
uroke ter nastavljate pasti. Vsak od osmih klanov, ki vas
sloino masakrirajo, je posebej obutliiv na tono
dolocenega sovraga, katerega pa. boste ugotovilile s tor-
turo. V ta namen uporabite urok teleport, ki Zrtve

e amret suhﬁ prestnl::rnr. Id%

S

prestavi direktno v vase temnice. Tam sledi neclovesko

mucenje s pernatimi blazinami in kmalu boste polni ko-
ristnih podatkov o vadih nasprotnikih. Zanimivo je npr..
da so vsi klani motivirani z materializmom in da imajo
skoraj vsi radi vse surovine. Toda kdo bi jim zameril?

Z urcki lahko dosefete kup ugodnih posledic, kot so
smrtonosne zastrupitve, opekline, vbodi, odtrganine in
podobno. Obstaja pa tudi cela vrsta obrambnih urokov,
S€itov, natinov zdravljenja. oslepitev. norih oblakow, lep-

I.J.El-.“lilll!llr

ljivih sten ter skrinj z zakladi (beri: bombami).

V prostem casu, ko se ne ukvarjate neposredno z vo-
jno, lahko ?-Iabpratnriiih mesate skupaj nove poasti, ki
jim tako rast% moc, hitrost, inteligenca, vzdriljivost in
ge kaj. V mutante lahko zmesate tudi ujetnike, ki ste jih
Ze zaslifali in jih zato ne potrebujete vet.




olga leta zapostavljana literarna zvrst, ki ji
pravimo eskapizem (beg pred realnostjo),
se je zacela uveljavljati ob precej nepravem
asu. Detektivke, ki so zakon med
eskapisticnimi romani. bodo povozili interaktivni fil-
mi, kjer "bralec” oblikuje zgodbo in ni le glavni junak v

linearnem zapletu kakéne hard-boiled torije (ki jim v

domatih logih pravimo kar socialni realizem. pa¢
postavljene med stolpnice ter umazanijo velemesta in
ne med Kosmadeve kmetavzarje. kar pa je konec kon-
cev le scena: gre za usodo in bedo clovesko). Da se je
laije po zgodbi prebijati z misko. kot pa listati po
orumenelih straneh paper backov, je tako ali tako jas-
ne. pa ie moZganske celice zanejo odmirati pocasneije,
kot pri gledaniju televizije. Zgleda vreden primer inter-
aktivnega filma je Under a Killing Moon. Ce ne zaradi
drugega. vsaj zaradi $tirih polnih CD-jev in 2.4 GB (ja. ja
gigabajti!) podatkow.

Kaj reéem naj? Kaj pravi le2ka vest, podast na maji poti?

Cilj igre je kar romantiéno klasiCen: rediti svet. Ni¢
ved. Bliznjo okolico Zemlje je namre leta 2024 zasedlo
Zlo (a spet)) in usodo modrega planeta zaupajo
klisejsko tipicnemu privatnemu detektiva Texu Mur-
phyju, ki s pono3enim klobukom., trenckojem. napol
prazno steklenico viskija in dolgonogo blondinko, ki
ne misli rada, kar nekako ne spada v futuristi¢no
postavitev Starega San Francisca (Novi San Francisco je
same za Normalne, v starem pa so velinoma Mutanti,
razen seveda Texa in Se par podobnih kalibrov). Tex
7ivi med Mutanti in radiacijo, kriminalom in nasiljem
ter umazanijo in propadom. Tip izgleda. kot da je pri-
taval iz cenene detektivke s konca 30. let. vede pa se
kot me3anica med melanholi¢nimi Bogartovimi karak-
terji (Spade. Marlowe...) in inépektorjem Clouseaujem.

Zgodba se zatne z nedolznim ropom zastavljalnice,
razvije pa se v paranoidno ¢orbo nacisticnih kultov
krvi, Edgar Alan Poejevske morbidnosti, orbitalnih
postaj in galaktiénega manjvrednostnega kompleksa.

ESKAPIZEM PAR EXCELLENCE

Zadeva traja sedem dni in v tem ¢asu
mora Tex prepoditi zle sile pro¢ od
Zemlje. Vendar naj se vam ne mudi;
dneva je konec Sele potem, ko redite
problem. kar je osvefujota spremem-

—lb‘

ba glede na vsakdanje Zivljenje. Kaj
vec o zapletu bi bilo skoda napisati,
ker bi igra izgubila €ar in priviaénost.
Mogode le tole: konec je eksplozivno
katarzicen in vreden truda. Celo doga-
janje igre spremljamo skozi ofi Texa
Murphija, ki ga po sceni premikamo z
mi§jo in tipkami. Hoja med teksturira-
ni predmeti, ki so za razliko od Dooma trorazseini, je
sapojemajote gladko, glasba. predvajana neposredno s
CD-ja pa odli¢na. Z raziskovanjem okolice pa lahko
zatnemo, ko se Tex ne premika ve¢, oziroma. ko prek-
lopimo iz navideznoresni¢nega v
interaktivni natin igranja. V prvem
nacinu se torej samo premikamo
po ulicah in sobah ter potujemo po
mestu. v drugem pa stikamo za
predmeti, jih uporabljamo in se
pogovarjamo z okolikimi Mutanti.
Od sposobnosti povezovanja dog-
odkov s predmeti je odvisen uspeh
igranja: cela zadeva se namreg vrti
okoli pobiranja in uporabljanja
najrazliénejée Zare. Prebrati je treba
vse Casopise, si zapsovati pogovore in jih pametno
voditi ter se ¢im bolje razumeti s policijo. Ali, kot je
rekel Beethoven, ob pravem ¢asu je treba pritisniti pra-
vo tipko. to je vse. Priporotena konfiguracija
ratunalnika je seveda 486/66 DX2, CD z dvoino hitrost-
jo. 16 MB RAMa. local bus SVGA. 16-bitna zvocna kar-

v

NIKOLI NI BILA KUGA TAKO MORILSKA ALI TAKO STRASNA.
KR! JE BILA NJENO UTELESENJE IN NJEN PECAT -
SKRLAT IN STRAHOTA KRVI,

(EDGAR ALAN POE)

Ko mine vse, v dolini senc potakam te

tica in miska s tremi tipkami. Avtorji pa prijazno svetu-
jejo pentiuma. veé cedejnikov ali pa Pioneerjev izmen-
jevalnik CD-jev DRM 604X. OF, si bomo pa kupili & to.

Boija pola niso nasa pola, ne kar zadeva naravo in ne kar
Tadeva previdnost
R T

Gt
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Mario Kart za PC

adnje Case se dogajajo zares Cudne stvari.

Najprej je Pepelka obula Skorenj étevilka 57 in

rekla: “Ravno prav mi jel”, nato pa je Kitajska

obalna strafa z neba sklatila osemmeterskega
brezglavega kondorja in ga imenovala Sir-oko-kril. Ja,
¢asi res niso ve tisti dobri stari. Vse je postavljeno na
glavo, vkljuéno z igrami.

Wacky Wheels so izdelali Apogeejevi programerji,
ker so mislili, da bodo tudi oni pristavili piskréek k
ideji Mario Karta in seveda posteno zaslufili. Zaenkrat
ge ne vemo, e so projekt tudi posteno prijavili. Morda
ga niso in bodo sledile milijonske toibe ter sodni proc-
es stoletja, medijsko celo bolj odmeven od 0], Simpso-
na, kar pa nas v konéni fazi niti malo ne briga. Pomem-
bno je le to, da smo dobro arkado konéno dobili tudi
pecejai. Sicer pa je grafika v igri izredno dobra; ani-
macija tekota (¢e ni, si prilagodite konfiguracijo na

Spopad tigra in slona v Monzi?! Kam gre svet! Se malo, pa bodo
ljudje zageli placevali aviobus!

hitrost vasega ratunalnikall, zvofna kulisa celo
odli¢na, razliénih efektov in moZnosti nastavitev pa je
tudi na pretek.

WW je sportna simulacija malih avtomobilckov ser-
ije kart. § temi avtomobilcki dosegajo pravi dirkadi kar
zavidljive hitrosti, ne zavidam jim edino boledin v
krizu .in kolenih. Seveda se bistroumnim
~ ratunalniarjem kaj takega ne more primeriti, saj pon-
avadi sedijo v foteljih ali vsaj na tapiciranih stolih (na
pruckah le v redkih izjemah, ponavadi v ¢asu redukcij

ali inflacije?). Taksna je torgj razlika:
ratunalniarji in bodo¢imi vnzg&ﬁrmul@ ak

je usoda voznikov prismojenih koled¢kov, pa boste iz-

vedeli z in$talacijo 9 Mb dolge igre ali z branjem te re-
cenzije. i
Apogeejev klasiéni menu vam ponudi $tiri razlitne

I MEERZN [T

“voznika), ognjen

zvrsti igranja. Pravzaprav sta zvrsti le dve, saj so opcije
podvojene, ker izdelovalci pat lotujejo igro za enega ali
dva igralca (tudi preko mreZe in modema lahko tekmu-
jete!). Da starta dirke ne bi zamudili, se na hitro preb-
ijte cez ostale opcije. Izberete lahko teZavnostno stop-
njo ali z drugimi besedami kvaliteto sotekmovalcev,
prav tako pa tudi moé motorja v vatem avtomobilcku
in &tevilo krogov v dirki. Na voljo imate tudi osem
razliénih $oferjev, vsak od njih pa ima svoje muhe. Ce
ste dober Sofer, ne bi smeli imeti teav z nikomer, po
mojem skromnem mnenju pa sta najboljsa galeb in
sloncek. In konéno k izbiri tekmovalist. Le ta se
lo¢ujejo po bronasti, srebrni in zlati kombinaciji, vsako
od njth pa sestavlja pet dirkalis¢. Te tri kombinacije se
med seboj bistveno ne razlikujejo, velja pa pravilo. da
je na zlati ve¢ ovinkov kot na srebrni oz. na srebrni vec
kot na bronasti. Bonus stopnje pomenijo spet nove tri
kombinacije bronastih, srebrnih in zlatih tekmovalis¢.
Prog je torej na pretek.

Preden se posvetim ostalim nacinom tekmovanja,
naj vam zaupam $e nekaj skrivnosti, zank in prevar, ki
vas na stezah nestrpno pri¢akujejo in vas bodo ob prvi
priloZnosti zahrbtno napadle. Seveda boste z malo vaje
ie kaj kmalu trike uporabljali sebi v prid in z njimi
ovirali nasprotnike, Najboljie oroije so jezki! Teh je
povsod vse polno, vsak pobran jezek pa prinese &tiri

n nebogljeni. Seveda, (e jih boste

U 0 Enf]'é 50 e: bomba (s ceste vrie

i strel (z njim vi nekoga vriete s ceste),

oljni madez (izlet v naravo) in vragca, ki do konca dirke

neumorno skaceta iz enega na drugi konec ceste in

ovirata miﬁmwﬁe, Na nekaterih progah lahko za-
TR

peljete tudi na skakalnico, ki vas za trenutek pospesi,
podobno pa deluje tudi turbo pospesek v obliki
rumene pusice. Oba efekta trajata le kratek ¢as, najvet
do konca ravnine. Sicer pa boste za manevriranje
potrebovali le smerne tipke (oz. po lastnih Zeljah) ter
tipko za strel in rofno zavoro. Ta zavora je novost v
primerjavi z Mario Kartom, sicer pa vas za
90 stopinj obrne v smer zavijanja in z njeno
pomotjo lahko precej laZje in hitreje spelju-
jete zahtevne zavoje.

Verjamem, da boste ostale zamoléane
malenkosti poiskali sami ter ugotovili niji-
hove dobre in slabe lastnosti. Navsezadnje
je igra zelo preprosta in namenjena predvsem mlajfim
oz. ljubiteljem zabave. Pred koncem pa si oglejmo e
druge razli¢ice tekmovanj.

Omenil sem Ze, da se preko mrefe ali modema
lahko pomerita dva tekmovalca hkrati. Na isti nadin
lahko tekmujeta tudi na istem ratunalniku, kar zna
biti de bolj zabavno, saj se lahko tako spotoma tudi
prerivata ali obmetavata s kokicami. V tem primeru se

Ena raéka je umria, kolk jih pride na pogred?

igralni ekran razdeli na zgornji in spodnji del, vsakega
pa si lasti eden od voznikow, Dva tekmovalca se lahko
med seboj pomerita tudi brer:: hsodelujotih, prav
tako pa lahko tudi en sam tgk’t‘ﬁdualec vozi le na reko-
rd kroga oziroma proge. rezultati pa se seveda vsesko-
zi belefijo na lestvici rekordov.

Zadnja varianta tekmovanja je streljanje rack! To
kruto in obsodbe vredno tekmovanje je namenjeno
predvsem vasemu osebnemu treningu, saj boste
izkuSnje s steljanja z jezki lahko koristno uporabljali
med pnszi}ﬁeznimi dirkami. Uf, upam da nisem 3e kaj
pozabil!

Wacky Wheels je torej najnovejia zabava modernih
dirkalev, ki jim tako ne bo ve¢ treba prodajati svoje
glave na cestah. Norenje po ratunalniskih stezah je
bolj zabavno, cenejie in poslediéno ne prinese razbite

¢ glave, ampak kvedjemu napis GAME OVER.
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Andrej Bohine

ako torej, pravite da se zlodin ne {zplaca. Aja?
K.akina debela la#. Mislim, kaj pa obidajno
naredite, e si neko stvar od srca Zelite, pa si
je ne morete privodciti? No, ali prodate svo-
jo dudo kaki od kreditnih ustanov, se prekomerno
zadolzite, ali pa var¢ujete, dokler konéno - veliko ¢asa
potem ko ste si jo resni¢no zaZeleli - stvar kupite. In

“ugotovite, da ne dela.

Karvam hotem dopovedati je, draga gospoda. da
jaz nisem za ta nacin. In ko boste enkrat spoznali, da je

$nﬂ-!|u luﬂ-!lu'lf
t-nl-] s $tanferd, in pareen.
fla Hl-uﬂ'#lul-:h vie te bai
1lﬂﬁt. ellent of car Taaui IrTrnu-rd' L'.npd-.-
e ¥ou can bardly belless 11, con waiT e

te: it Wakatero je

vpletena mnozica tatﬂh ,m _l
ih aktivoosti, boste fazu g

.I'-“

ﬁkﬂjﬁl’:m tak’fﬂespn’ﬂ&
ben falot kot sem, tako uzlv.al ul:i*igﬂ:uju.

Zaplet igre je dokaj preprost, zaﬂené‘q:a vas iz nena-
vadnega zornega kota. PoloZeni ste v g:;ﬁ ﬂbﬁﬂﬁﬂﬂﬁ
d;u;lnﬂ in najblizjimi. Kar sledi;je nekeirﬂﬁte avtohi-

Fat Han'z

Fub &3 82,1953

“A mas kej moénga za Zile?" “Ja, kakSen elastiten pavej bi se
faSeasel."

-:ﬂg?a'ﬁja izpricana s strani ex-kriminalca Matta Stun-
. .Zanimivo je predvsem to, da v igri sami
ﬁzp]erate njegovo pravkar konéano fivljenie.

' Eﬁ' Pojdite torej sedaj z menoj nazaj v petdeseta leta.

:'.&Pﬂﬁpll']l ste na Victoria Station, mlad clovek z veltkimi
a‘“ﬂaﬁm y velikem mestu. Najbr2 nﬁj@; pomija, kaj sedaj

feti. (Ce ga imate, {aa:lanehheret;%pmu‘ OK. pa
ﬂyam malo pomagar. &ﬂ e
Ha]prE| muratquzpustaﬂﬁ stﬁ:e’ ]

...'T-_ . fl'q = ;fﬁia-
barmi in shpﬂﬂnbltl prve izkudnje v E".?U]I profesiji -

umetnosti vlomilca, Zafnete seveda z malimi

lopova€inami, vlomi v kioske in domove ostarelih,
toda kajkmalu pridejo na vrste vetje zadeve: zlatame,
vile, spomenik Karla Marxa in, &e ste zelo prebrisani,

celovelikidondonski muzej umetnosti. Igra vasipocasi

seznanja s Cari te temacne trgovine in vas skusa z ved-
no bolj socnimi lumparijami. v katerih potegnete ved-
no vedje in vecje kolicine zelencev.
Ker “posli” postaneio vse bolj zaplete-
ni, morate za veje podvige najeti
izu:}enéikhmpanjnne s podzemlja.
Pot od gresne zamisli do izvedbe
mpa;pﬂteﬁa'nek;kp takole, Najprej se
seznanite 2 vsemi potencialnimi
pomagaél, ki bi utegnili s-;iﬂelmatj v
vadihmocnih akcijah. Sodelavci vam
sicer poberejo masten dele plena,
toda brez njih ste *mrzli® Naslednii
korak je. da'vlokaln¥trgovini kupite
svaje. "delovno™ orodje (rokavice,
sekiro; ekisploziv...). Golih'rek pat ne boste prishi da,laﬁ

2a glayna vrata pa tudi potsebujete kaj bolj uporabnega .

kot svﬁio;iﬁmatiﬂnn nogo. Gospodicna prodajalka vam

tudi prijazne razlozi uporabo slehernega predmeta, ce

ji lenaklonite prijazen nasmeh. Kaj pravite, da nimate

dowelj denarja? Na policijgki postaji prijavite, da sovam

5 In n-:M.Ip-lt s frading in tu#.-ﬂlu.. -1
bal [fue sof fhe beat cenfoels in the fields 1
af Jawallery, veses, golld md Tum s |

|

Malopradaja in veleprodaja, Bbaje tudi na drobno

ukradli denarnico. Poligist vam bo dal 10 funtov i2
tistega usmiljenja. Pred prodajalno avtomobiloy
starcku potrdite, da sté¥res necak ne-vem-koga-Ze i

dobili boste e nadalnjifi 30 funtov. To pa bo Ze dovalj =

za zadetek.

Sledi ogled kraja zldtina. Najprej samo potrpeéljive
opazujte, kdaj hodi nagkrog policija. nato pa pogumne
vstopite in prostor natanéno preistite. Ogled postane
kmalu najpomembneji del vasega nacrta, saj med njim
ugotovite, kje se nahajajo dragocenosti in kod hodijo
straarji. Pred vlomom kupite 5e nevpadljiv (ne roza s

I

Pink Uilla,

Kdo pravi, da se
zloéin ne izpluEu-?; |

peterokrako zvezdo) avtumb]] za pobeg, saj pred“peli:—
ijo ne morete joggati.

Ostane vam le e, dar’se zaklenete v hotelsko su‘bﬂ
in skujete natrt mpg.r.;, _i'_]a]:i_ si morate zamisliti'do
potankosti in ga nato korak za korakoni odigrati v mis
lih. In'konéne: akcijal Zleknete se v naslanjad in sprem-
ljajte rop kot na'T¥i Ce vam uspe pobegniti pred polica-
i to 3e ni konec vasih skebiy morda sorbile tu price ali
Pa ste za seboj pustili prevec sTedE-:’i.Fseka.km bodite se
napréjspozorni in pazite da vam pnh[ep in denar ne

e —
S
-
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Linehouse B3 .82, 1953

Invast igate Call Taxi Th ink

¥ kiabu lransvestitey Eakajo nate, da jin olajEas - za njihove
premoienje.

stopita v glavo.

No, le zakaj se tega i nihée prej spomnil? Saj ne
pravim, da bi bil lahko The Cluesboljémarejen. OF,
grafika'niinic posebnega (amigina verzija r.e[-&  prekasa
PC-jevo), zvok imanekajiprijetnih melodij; p@hcajl pa
so nadletni Ze. samhi} sebi, toda igra predstavi
resniéne problem: 5&1&*‘];0&121 ko«ste limn]i izkuseni,
da bi seu]:nadiii:: njimi. L.

Sedaj si'Ze predstavljam, ka'kn se hadu nekateri
pnmzw&]h es'daigra uci stvari; ‘Katerih " otroci” ne bi
smeli vedeti, toda-lepo'prosim. na koncu dneva je to
vednar Hﬁllﬂﬁ% Cepra'l.r vsem mﬁﬁ ne bo viec, jo

b sadika priporoéam v tisim s kanckom Klepo-
manijevkevi. '_ H{ -_jé;';_._!
. -t : - "'._h: 1

{11 L8] Amiga, P, P cI-RO : '

I izobiraievalna, khm, igra |
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eto 1994, Nekje v ZDA. Cas velikih korpora-
cij. ¢as vojn. Znano softversko podietje
razpise nateaj za najbolj neoriginalen in
obrabljen scenarij igre. Zmaga zadnja leva
obesa pri smetarskem tovornjaku lokalnega komunal-
nega podietja...
EarthSiege.

Dramaticni premor.

Konec dramati¢nega premora.

Zaplet doticne igre je res neverjetno kliSejski: cez
okroglih 500 let bo clovek izdelal silno pametne ro-
bote. Izkoriséal jih bo in jim dajal v delo najteija
opravila. Konzervam bo vse skupaj prav kmalu prekipe-

igro poimenujejo  Metaltech:

h | i ' Hi=1] 100
g & F IS

ZSHEHE B
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je mo izbrati kateregakoli izmed osmih ro- |
botov, imencovanih herc, jih poljubno
oboroZiti in se skusati v eni od festih misij.
Hercov je, kot redeno, osem, najmanijsi in
najiibkejéi, toda najhitrejéi je Roadrunner,
sledijo mu Outlaw, Raptor (vonj po dinoza- |
vrih seveda ne sme manijkati), Tomahawk,
Patriot, Rhind, Samson in najvedji,
najmocnejii in najpocasnej$i Colosus. Cim
mocnejsi je herc, tém vec oroija mu lahko
naprtimo. Na voljo so praktino vsa
futuristiéna oroZja, od laserjev ter takih in
drugacnih Zarkov, kot tudi klasi¢ni metalci raket in mi-
traljezi. Vse herce in oroZja boste
lahko takoj okusili le pri takojiniji
akclji, pravo kariero pa boste
zaceli kot navaden vojak z Roadru-
nnerjem in  nekaj lahke
oboroZitve,

Pred bitko je $e obvezen brief-
ing. kjer vam oficir natanéno
pove, kaj morate postoriti in
“duhovifenje” straarja, ki mu je
verjetno ime Bubba. Ce pa med
strelianjem na svojo nalugﬂ poza-
bite, pritisnite F11. Herca je
najlafje voditi z igralno palico

Taborniski noéni sprehod

lo, in uprle se bodejo. Zdrobile bodo vojaske velesile in
si podjarmile svet. Ostala bo pedcica trmastih ljudi.
med njimi ste - jasno - tudi vi, ter se po partizansko
borila proti kovinckom. Ja, ja. najcenejie znanstvene-
fantasti¢ne B-produkcije in 3estdesetih let so imele
barvitejsi in bolj globok scenarij.

Toda bodi dovolj o zapletu, ki je dale¢ najsibkejsi
del igre.

Nacin igranja najbolj spominja na letalske simulac-
ije, saj je igralcu na voljo takojénja akcija ali pa ob-
delovanje vseh misij, torej celotna kariera. Prva opcija
ponuja neprimerno vec maneverskega prostora. saj si

..I.l!l...l..l..iI..ll..llll......
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\naprej, nazaj, levo. desno) in z
misko (premikanje glave herca). Na letalske simulacije
spominja tudi obilna uporaba tipkovnice, saj shoraj ni
tipke, ki ne bi kaj pomenila. Esc prikae zemljevid
bojisca, F1 stanje robota. F2 je komunikacija z drugimi,
F3 zemljevid, F4 radar (opcije od F1 do F4 so za glavn
zaslon na konzoli). Z F5 cznatimo taréo, FO je priprava
raket, F7 in F8 imata isto funkcijo kot Esc, z F9 in F10
premikamo pogled levo ali desno, F11, kot redeno,
priklice v spomin cilje misije, z F12 pa nastavljamo
zvocne in graficne detajle.

Uporabna je tudi tipka tilda (tista pod Esc). s kate-
10 nastavimo tri tipe nize oboroZitev. enega, denimo,
za letete nadloge, drugega za stojece cilje, tretjega pa za

Ej, Bubba, pejt na hamburger!

sovraznokove herce. § tipkami od 1 do 9 si izberemo
orofje, Q prekine misijo, z . K. ]. M, pa premikamo gla-
vo robota (enako funkcijo imajo kurzorske tipke). Zan-
imiv pogled od zunaj pa dosezemo s tipko V.

Najpametneje je torej uporabiti tako mis, kot igral-
no palico. Z mitko premikamo kabino herca (pritisnje-
na desna tipka) in pogled levo-desno (do roba zaslona,
nato leva tipka), z joystickom pa dodajamo ali odvze-
mamo hitrost in se premikamo levo-desno... Tako, tole
je bil kratki tecaj iz upravljanja hercov.

Igra je morda ravno zaradi silno preprostega za-
pleta, odli¢ne grafike, zvoka in zanimive akcije prava
droga. saj igralca tako pritegne k racunalniku, kot red-
ko katera igra podobne zvrsti. Seveda pa je za pravi
uZitek priporoclijv kak 486 in SoundBlaster. Skratka:
igro je treba imeti!

PG 5 F
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L= =
Dynamix

: _-.-Jﬁ'
@



=
1Al

ay

gra na laserski ploci je kot bonboniera. Hlkﬂﬁ-

ves, kaj bos dobil. Prav lahko se ti zgodi, di‘ﬁgﬂ
ni§ stran osem tisocakov za borih 8 MB dolgo sko
rpucalo, ki §e samo ne ve, kaj pocne na mediju
kap&cltete krepko dez 600 MB ali pa te nategnejo z in-

: ,: " teraktivmo pustolovicino, kjer se ti v viogi glavnega
* hignika'privoscliivo refi tvoj sosed Polde. Prijetna

. prese n@g‘\ﬁ'ﬁ’mlu “dobil sem; kar sem pricakoval” so

~ redka kot Kitajci v NBA. Na prste ene noge lahko

ey
Blown away!

presetiem CD-ROM igre,
pricakovanja. In ce se $e tako trudim, na tem spisku ne

ki so izpolnile svoja

najdem Psygnosisovega Microcosma.

Microcosm je doZivel neuspeh zato, ker so ljudje od
njega pricakovali vse prej kot podpovpreéno akeijsko
igro. V strahu, da ne bi ponovil iste napake, je Psygno-
sis njegovo neuradno nadaljevanje pod delovnim
nasloyom Scavenger 4 drial v strogi tajnosti vse do

konca, predt.lsem pa ga je serviral brez lainih obljuby

ces da gf za znanstevno fantasticno pustolovscino s
pxmh'imm strategije in nekaj logike v osnovis
#Novastorm je prisel, pomeZiknil in mi v piclih 30

ginutah polepsal dan. Slo je za ljubezen Naspgyi‘po-
 gled: 2@ bombastigno 3D streljanko, ki po-zasnovi in

-
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izvedbi mocno spominjasia LucasArtsovo vel.ljzo CD
upenico Rebell ,ASaLu t-Spefimamo opravi -
ateri z miniattirnim vesoljskim culmt‘.kmn s
. uro divjate prek ¢udovitih pokrajin nemaniﬁ

in vmes za hﬁﬁi sestreljujete vse kar srecﬂ,te.

Scenari clstu na kratko: z namenom, da bi se v pﬂ
hminusn namesto ljuditbiojevali’Stroji korporacija Cy-

,E?I:fﬂth zgradi mogocen vn]askt ﬁfunainik SEAR.A.‘E-

| '

illmmrﬁ

(star t’b ﬁnnnuiﬂ Respnnse Assault Battalions).

Elﬂveﬁtﬂ’n h@ﬁlﬁfﬂa 50 vojne postale stvar preteklos-
ti-'za trenutekaddahne; Toda SCARAB se zatne kmalu
samoincianitivno "izbolj§evati” z "unimi metodami”,
ki niso znane niti njegovemu stvaritelju - €loveku. Na

.

100% Cista akclja

redni letni konferenci Cybertecha se oglasi s
sporodilom, da ne misli biti ve¢ sufenj loveski rasi in
korporaciji Cybertech. Zemljani ga seveda poskusijo
takoj izkljutiti. Toda brez uspeha.

SCARAB je Ze nekaj let prej na skrivaj kopicil svoje
oboroZene sile v pripravah na bliZajodo se bitko s
tlovestvom, vmes pa mu je uspelo "pokoriti” tudi vse
ratunalnike na Zemlji. Ljudje se kljub temu niso spri-
jazniti z dejstvom, da bi jim vladal stroj. Posledice up-
ora 50 bile: na milijone (ma kaki milijone, na bilijone!)
mrtvih, popolen propad ekosistema in nekaj prezivelih
- med njint tudi vi.

Taking off, Roger. Have a nice day!

Takrat se je rodila ideja o projektu Scavenger (cest-
ni pometac). Osnovana tajnosti in brzdafaz.ebupno
ieljo [:;ﬂ prefivetju, je bila clovekona zadnja redilna bilg
ka w boju proti sovrazniku, ki ga je ustvaril sam. Eei—
tni pometac” je bil vesoljski lovec, ki so ga zgradili za&r
nji prefiveli strokovnjaki na staromoden nadin, z ravni:

I,Lel lﬂﬂ!,ﬂ Ee me lllﬂja brene

i in Kladivi. Moral je biti doveljhiter in ﬂhnrnien da
bi sel prebil skozi mocno zavarovame SEAHHBGW

obrambne linije.

o tu nas, dragi prijatelji, zgodba pripelje do sedan,a‘
“}‘DSI:J Operacija Novastorm. V 90 sekundah be deta™

vesoljskih lovcev dosegla kritiéno tolko obra mb&
SCARABove centrale v bliZini vulkanskega planeta€all-
inhor. To ni ve€ fantazija, to je resninost. SCARAB ni
Bog, je strof. In mi ga bomo izkljucili. Za vedno.

Tu se konéa tudi impresivni intro, v katerem vam
_isto zgodbo pove vas nadrejeni v.perfektnem Skotskem

"‘iiggggyﬁr,gmd-uami so trije planeti: vulkanski Call-
: 'E{allum kollin ledeni Quiggin, vsak's

inhor, pu ustavsk
svojimi wemauskimt razmerami, neznansko stevilo
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sovraznih samokolnic in cbrambnih instalacij ter supe-
riorna vesoljska krifarka Excelsior, v kateri idijo
moigani SCARAB-a, ki Zivi da ubija in ubija da Zivi.
Vaji izgledi v boju z nekaj stokrat moénejdim
sovraZnikom so slabi. Sovrainike, ki v valovih najmanj
po &tirje skupaj naletavajo po ustaljenih tirnicah, mor-
ate klatiti skrajno natanéno, sicer izboljsav za vase la-
serje ne bo. Teh se s pobiranjem zlatih, srebrnih in
bornastih kovancev nabere kar nekaj: dvojni, trojni ali
¢etvorni laser, orbiter, wingman, trailer, homing mis-
sile in pa seveda super destruktivna “pametna” bom-
Druga plat medalje jE:ﬂﬁ"iérla ne pozna obnovitev
za vade 5Cite. Ko vas enkrat ustrelijo, ni poti nazaj. To
zna biti zelo neugodno, saj ‘ma kencu vsake stopnje
naletite na velikega strazarja, i vam kot po pravilu

rtil

1’&]11: PIUS v IE‘H 50 5[W|II1E '; _ ﬂahku

iihvpreskocite z opcijo skip cuts), ki m'ﬂnu pnpﬁtri]n
dogajanjein za nekaj trenutkov spmstur.-ﬁk m&ekge
Tako lahko ob spremljavi taktov iz Carmine Bﬁaﬁg

spremljate kakn 5€ vaﬁa Iadja razstresdi ﬂh- skalah In pa‘.

R

iz raznih zornih kot@wnarisane $tevilne cudovite pre.
lete dez fantast1Ené"'"_ zdjine. Graficno so odliéno izde-
lani in animirani tudi EQ_EE'III sovrazniki, ki so jih za
razliko od navadnih 5.?311]1‘?&? sestavljenih iz lego

kock, risarji pri Psygnosisu na roko narisali, jih skenira-
li in na koncu odbelali z delovnimi postajami Silicon

":ﬁtaphics

. “Novastorim je vizualno ena najbolj impresivnih iger
- na CD-ROMikin ceme bo dala programerjem pri Psyg:
n0sisu; statﬂalgmde nm ga qqe bo dal nihde!

PC GO-ROM, Mega GO
akcijska igra
S
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Ales Petrié

COLONIZATION

Kako rorej uspen v predkapivalistini Ameriki? Glede na to, kat-
ero narodnost ste izbrali, boste imeli vsaj na zadetku bistveno pred-
nost na doloéenem porodju.

Kot Spﬂn:: boste imeli bojni bones 50% v vsakem napadu na vas
kareregakoli domorodnega plemena. Kot Francoz se lahko zanaSate na
kolaboracijo 2 domorodci, saj jih vasa prisotnost nervira (alarm) 50%
manj kot prisotnost drugih treeh sil. Z Angledi lahkeo izkonistite za
tretjing vedji prliv imigrantov v novi svet kot pri ostalih. Oscbno
priporoéam Nizozemce, ki jim prednost v trgovanju omogofa
stabilneje cene v evropski prestolnici (Amsterdam). Cene se po tem
ko zafnete ¢ masovne prodajo, ne spuitajo tako rapidno kot pri osta-
lih silah, ko pa prodajo za kratek &as ustavite, se hitreje vinejo. 1z ne-
sposabnosti ali pa mogode zato, ker 50 imigranti poleg cen najbol)
bastvent, sem osebno 1zbral Angleze.

Francoska kelaboracija je bolj ali manj neuporabna, iz enakega
razloga (domorodei postanejo kmalu nemoéni, pa tudi njihovo pobi-
fanje prinasa minus tofke) pa 50 neprimemi tudi Ep:mc].

Ko izbirare ugodno mesto za nove kolonijo, ne verjemite preved
raCunalnitkemu svetovalcu, saj ra razmidlja le o polju, na Katerem tre-
nutno ste, kolonijo pa sestavlja dever polj! Yedno glejie, da bosta v
kvadratu devetih polj vsaj dve raki, ki bosta premogli kakino smreko,
jelena, bobra, grudo srebra ipd. Tak$na obmo&ja so namreé v dotiéni
surovini mnogo rodovienejta. Bistvene so tudi kolonije v gorah, saj
ima srebro najstabilnejfo (in najvidjo) ceno, kopljete pa lahko tudi na-
vadno rudo, ki je kljuéna sestavina za orodja (tools), ta pa spet vedno
potrebupete 2a skorg) vse tipe stavh, 1z orodi) pridelujere tudi nujno
potrebne muskere ali pa z njimi opremljate pionirje. Ko postavljate
drugo kolonijo pazite, da bosta med prvo in drugo vsa) dva kvadrara
prostora, ker bi si drugate mesti medsebo) odZirali zemljo. Takoj ko
bo mogote, 2 orodpem opremite pronine in nato zgradite cesto. Ceste
ter oranje polj prece) poveda produkuvnost zemlje v kmetijske
namene (hrano), prej pa morate posckari 3e gozd. Slednje je v velini
primerov koristne, ker iz enega kvadrata na hitro pridobite veliko
lesa. Ce pa imate kakSno polic s smreko, ga raje ohranite, saj bo
iz5olan gozdar iz njega z vsako potezo pridobil tudi do 24 enot, ki
bodo skupaj nanesle veliko veé kot popolna poscka.

Stavhe

Prva stavba, ki jo morate postaviti &im prej, je Lumber mill (le-
sna Faga), ki podvoji pridelava desk, nujnih za ostale zgradbe. Cim
prej zgradite tudi Stockade (obzidje), ki vam za 100% poveda sposob-
nost obrambe, Naslednja pomembna sestavina so stavbe, ki prinatajo
denar. Cigare, oblafila in krzna, boste sprva izdelovali v obrenitkih
obratih, tretja stopnja stavh pa je 2e tovarna, ki ne le poveda koliding
rzdelanth predmetoy, temvet poraba tudi manj surovin. Tovarna cigar
npr. 1z 2 ¢not tobaka naredi 3 cigare. Katero od treh tipov zgradb
boste zabeli zidari najprej, je odvisno predvsem od tega kakino lego
kalonije ste izbrali. Za pevo kolonipo, ki skoraj mora bin ob oceanu
(trgovanje 1n dostava surovin 1z matiéne driave), bodo pomembni
doki. Zgradite jih éim prej in sicer iz dveh razlogov. Dostopni vam
bodo postali "Ocean” kvadracki, kjer lahko za hrano nalevire ogrom-
no rib, kasneje pa boste potrebovali tudi doke za popravljanje ladij
(sicer bi morali za rakino delo v Evropo) ter nenazadnje Shipyard,
kjer ladje lahko izdelate. Med prvimi zgradbami postavite tudi hleve,
kjer boste lahko redili k'l'll'l_i;'l'.". Irmer pa morate najman) dva (self ex-
planatory) ter preseiek pndelave hrane. Enako hitro postavite tudi
skladisda, ki podvojijo vade zmogljivosti. Ko se boste razinli, zgradite
kar po vrsti 2olo, college in univerzo, ki se med seboj razlikujejo po
Stevilu poklicov, ki jih lahko utite ter Srevilu kelonistov-profesoney,
ki lahko predavajo ob istem Casu (na univerzi lahko katerikoli poklic
udije trije hkrati). Ta postopek je malce dolgotrajen, a dosti cenejsi
od nakupovanja (eran) v Evropr. V zaetku boste sicer uporabljali
brezplaéne priseljence ter poceni rekrute (recruit), vendar vam t
dve opeiji dajeta premalo dobrih poklicev ter prevel kriminalcev in
sluZabnikov. Novega poklica se lahko naudi le kolonist brez poklics
(free colonist), lahke pa #e izufenemu izbndete specialnost
Najeene)Si je seveda obisk prjateljskega plemena, ki vas nauti zas-
tonj, vendar le enkrat in seveda le tisto, v femer je dolofeno pleme
dobro (velinoma agrarmi poklici in nikeli politiki). Na zadetku, ko ie
nimate denara, lahko koloniste pustite opravljan tedi neko delo to-
liko Casa, da bo z male srede sam postal strokovnjak. Ko vam populac-
ija naraste nad 30, je univerza Ze nujnost. Cerkev je pomembna £
produkeijo kriZev, s katerimi sproZate imigracijo (nove koloniste) iz
vase matiine dedele, enako pa velja rudi za karedralo. Obe seveda
delujera dosti bolje, ée vanju viaknere kakinega kolonista ali celo
jolancga pridigarja. Ko s zapletere v vojne, hitro dogradice trdnjavo
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(fort), ki zopet poveta obrambo, &e pa je mesto pristanidko, celo
upotasni in omogodi napad na soveaine ladje. Fortress je 3¢
wéinkovitejdi rip obrambe, vendar zahteva dosti materiala, zato ga
uporabite le za bistvena mesta, zgradite pa ga $ele ko se zapletete v
odcepitveno vajno,

Ena najpomembnejiih stavb je Town Hall {mestna hisa), ki je ne
marete nadzidati, namenjena pa je pospeSevanju odcepitvene poli-
tike. Efeke iredente lahko vefate z gradnjo Printing pressa ter
fasopisne hide, ki modno povelara proizvednjo . liberty bellsov.
Zvonovi so kevavo potrebni v dva namena: 1. Pwedujejo odstorek ne-
odvisnosti, oz. proti-kraljevsko misledih mestanov, kar krepi njihovo
volpo do ufenpa novih poklicey ter na vsakih 10% doda bonus tolko
pri protzvodnji. 2. Ko zberete dovolj zvonov, se vaSemu kongresu
pridrufi izbrani Founding Father, pomemben maZ iz katerega od
petih podrodij delovanja (politika, vojska, trgovanje...) in vam prinese
pomemben bonus. Pred izbiro bodofega kongresnika si njihove
sposobnosti preberite s nipko F1, sa) so nekareri bistveno uporabnegsi
od drugih (manost zidave carine, povelanje mobilnosti ladij, vpliv na
tip imigrantov, ali pa zgolj 1 fregata).

Ko vam v kongres sprejmejo founding facherja, ki vam to
omagoda, takej zgradive Customs House, hido ki vam omogoda trgov-
anje tudi med ckonomskimi blokadami, predvsem pa vam blaga mi
treba vozin iz Amerike v Evropo z ladjami. S klikem na Customs
House boste dobili pomemben menu, kjer lahko prepredite
aviomatiéno trgovanje z nekaterimi surovinami. Tokaj nujno
izkljutite hrano, orodja, putke, rudo in primarne surovine, ki jih lahko
predelate in prodate bistveno drakje. Kadar se cena nekega konénega
1zdelka (npr. ruma) v Evropi medno znida, blokirajte njen izvoz, kar
bo povzrodile da bo cena sper zrasla.

Raolonisti

Nikoli ne uvakajre kriminalcev in slufabnikov (te morda le na
racetku), ker obog potrebujejo ogromno &asa za prevzgogitey, v vetini
del pa so &isto neuporabni. Free colonisti se lahko izudijo kateregakoli
dela, ¢e v mestu, kjer delujejo, na Soli uli strokovnjak nekega pokli-
cd. Lahko jih tudi uporabire za pionirje ali vojake in po daljfem Zasu
bodo postali hardy pioneers ali veteran soldiers. Vedno se zavedajre,
da pe strokovnjak na svojem delovnem mestu obitajno 2x balj produk-
tiven, zato Jih Je kasneje, ko imate denar pametno uvaZan (train) iz
Evrope. Koloniste dobite lahko tudi na druge natine. Kadar porazite
npe. sovraine Dragoone, so ti degradirani v navadne vojake. Ko po-
razite fe te, se spremenijo v navadne koloniste, i pa po naslednjem
uspednem napadu postancjo vaie narodnost. S tem sehi povelate
populacijo, nasprotniku pa jo uspedno zmanjiate. Koloniste lahko
nagdete rudi v zapuitenih okroglih rusevinah ali pa spreobrnete ind-
ijance. Poseben status med kolonisti imajo misionani, ki jih uporabite
74 zglajevan)e sporov 2 domatini (vzpostavitev misijona) ali pa po
stiky z vasjo nekega plemena nadtuvare ndijance proti komu druge-
mu. To storite raje na zadetku, saj se kasneje, ko sovraZniki postancjo
modnejdi, cene take zarote povetajo na pet Stevilk! Detavaiki (Elder
Statesmen) so najdrad)i kolonisti, zato kupite le enega in ga postavite
A4 UNiverzo, v mestu pa imejte ved free colonistov. Na novo izdolane
driavnike nato razporedite po mestih, Kjer bodo prideloval Liberty
bells in s tem dodatne produkcijske toéke. Ko boste v vsch mestih
skupa) presegli 30% sccesijsko usmerjenost, se lahko odcepite in se
s tem znebite kraljevih norih davkov. Vendar rega nikakor ne storite
takoj po 505, saj bo kralj #¢ v naslednji potezi pred vran z ogromno
viogsko,

Trgovanje

Trgujete lahko z Evropo, drugimi narodi v Ameriki in domatini.
Zadnji so tudi najbolj zoprni, saj morate do njih speljati cesto ali pa
voziti celo veltnost, njihove zahteve pa se neprestano menjajo. Dobro
je be, da jim lahko dokaj visate ceno. Nikoli ne trgujte 2 razjarenimi
plemeni, ker vam bodo pobila koloniste in zaplemla blago. Ko v ken-
gres dobite pravega Founding Fatherja, lahko trgujete tudi 2 drugim
evropskimi silami. Ti vam veckrar ponudijo slabo cene, lahke pa svoje
blago tudi zamenjate 2a kaj njihovega, kar je vEasih prav idealno, V
takih primenh vzpostavite trgovske poti. V Evropi nikeli ne kupujte
konénih rzdelkoy, temved v sili le surovine. Nakupite nekaj malega
konjey (200-300) in jih zalnite rediti, ter na zafetku nekaj orodja.

Sosedje

V mojem primeru so bili to Francozi, Spam:i in Nizozemei.
Bistvena postavka za nadzor nad sosedi je zaslon F8, kjer spremljare
njihove staristike. Spancem vsaj na zadetku v vojaski modi ne boste
nit do kolen, zato se ne zapletajte v vojno 2 njimi. Francozi temeljijo
bolj na izenadevanju kopenske in pomorske armade, Nizozemei pa

gradijo predvsem trgovsko mornarico. Vam torej preostane poskus
prevlade na morju, ki je tudi najlagje 1izvedljiv. (e se npr. zapletete v
neugodno vojno (napro vam jo vat kealj), lahko mir izsilite s temeljito
pomorsko blokado mest in neprestanimi napadi na vse sovraine ladje.
Trgovskim lahko zaplenjate blago in ga nato vaovdite. V ra namen
kupujte izkljuéno privateerje in fregate. Obaje so hitre vojatke ladje,
sposobne prevazati tudi mangi tovor £a vojno idealni 5o pnvateen,
saj ne nosijpe vade zastave (so pirati pod vadim nadzorom) in vas zato
celo drZave, s katerimi ste sklenili mie, ne morejo obrodin napada.
Sami sovrainiku ne morete ponuditi premirja, zaro ga, ko vam je
ponujeno, vedno vzemite (prekinete ga lahko $e vedno). S premirjem
lahko tudi kaj izeckite: denama odkupnina je obifano premajhna,
raveznidtvo boste morali pladaxi vi, najbolje pa je, &e sosed pristane
na umik svoje vojske z vaSega ozemlja. Z blifnjimi sosedi je pametno
ohraniti mir, ker vam bi sicer lahko potapljali ladje in blokirali poti na
kopnem, pa tudi trgovanje z njimi v vojnem &asu ni modno, Marod, ki
v novem svetu popolnoma propade (se npr zaplete v vojno 2 vsemi
ostalimi) in obdrdi le eno kolonipo, se neredko umakne 12 1gre in svojo
kolonijo, ladje in enote prepust tistemu, s Katenim j& skleml pakr.
Zato navedite dobre odnose s tstm, ki mu gre slabo! Tistemu pa, ki
mu gre predebro, obkolite s teZko arrilierijo najirevilénejie mesto
{najbolje je, &e na sredi njegovega teritonja ter ob moru) in ko ga za-
vzamere, Z ladjami zaplenite vse surovine ter odpeljite vse preb-
ivalce. Ko boste odpeljah zadnjega prebivalea, bo kolonija ukingena in
sovrainik bo popizdil. Zdaj le s kakino enote popdite kK kakemu
njegovemu mesty in skoraj gorovo vam bo zaradi izgub ponudil
premirje.
Voyna

V bosevanju ne uporabljajte navadnih vojakoy, ker so prepodasni,
temved le konjenike. Pamerno je Solari veterane, ker tako pri napadu
dobire 506% bonusa. ¥ vseh mestih ne glede na polofa) zgradive naj-
manj Fort in v vsakem pustite najman) eno enoto (konjenico ali
topnistve). Yojno s silo, ki se pretirano 3iri, spradite kar sami, vendar
se najpre) temeljico pripravite. Dobra taknika je, da si za napad 1z-
berete kolonijo, ki je dovelj blizu, saj je drugaée ne boste mogh
ohraniti in vzdrZevan. Nato jo z nekaj kenjeniki in vsaj dvema ar-
nilierijama popalnoma obkolite, z ladjami pa zaprite pristanidée. Naro
% obvezni Save in napad. Ce j& mesto premotni, se utrdite (forify)
in poéakajte kakih deset potez, da jim zafne zmanjkovat: zalog (na-
jbolje je, da je obkolitev popolna). Zaklade, ki jih dobite 5 pokali,
vozite v pristani®fa le ko imare fe nizke davke, kasneje (30%) pa raje
pofakajte z vaovtenjem do odcepitve od kralja.

Ko s¢ odlodite za odeepitey, morate imeti vsa) b do 8 fregar, 10
artilierij in 10 konjenic. o je seveda najbornejia garancia za uspeh,
Kralj bo 3¢ risto potezo, ko boste podpisali osamosvojitveno listino 5
svojimi stlami, pristal v Ameriki. Raje s¢ urrdite v glavnih mestih in
pocakajue, da si kraljeva vojska na trdnjavah razbije zobe. Bojne lad-
j& (Man-o-war) mu s fregatami takoj potopite ali vsa) poSkodujte, sa)
bo take priliv okrepitev pofasnejdi. Tako boste pridobili &as potreben
za zhiranje Liberty bells. Ce jih zberete dovolj, vam bo na pomoé
priskotila katera od treh ostalih sil. Za zmago nad kraljevo vojsko
morate obdriati ali osvojitl naza) vse svoje padle kolongje er uniin
vse kraljeve kopenske sile (okoli 40 vojakow, 30 konjenikoy, 8 anilierij
in 6 ladij - pat odvisno kake hitro se odeepire). Via kraljeva vojska se
vedno izkrea izkljuéno ob katerem od vasih pnstanisé, zato ¥¢ na
zatetke pazite, da boste imeli malo pristaniSkih mest (do tri), da
bode blizu ter s cestami dobro povezana in obvezno utrjena kot trd-
njave (fortress). V vseh teh mestih morate imeti najmany tn artilicr-
ije pobeg pa $e po 3-3 konjenikov, s kaverimi bosre razhili kraljev na-
pad. Ko boste nabreali dovalj liberty bellov in vam bodo priskedili na
pomoé npr. Spanci, lahko uporabljate tudi njihove Ladje Man-o-War,
v napadena pristanidta pa bodo izkrcali tudi svoje intervencijske
enote, Ki jih lahko sami kontrolirate. Da bi do intervencije sploh
pridlo, je najbolje, da $e pred vojno za vsako kolonijo izSolate po o
poklicne drzavnike, ki bodo nato zbirali po 90 glasov na kelonijo. 5
500 zvonovi na potezo le $e podakate tr leta in pol, 1n ﬁpqnci (npr.
3500 liberty bells) vam bodo poslali medno vojsko. Z moéno pomojo
je le e vprasanje Easa kdaj boste unicili kraljeve enote, ki so 3e edi-
na prepreka pred koncem igre. £a konee pa mu morate unitit {isto
vse kopenske enote (morskih mu take ne morete) rer osvoqin naz)
vie kolonije, ki vam jih je kralj morebiti osvojil. Ko o storite, sledi
animacija, slovesno toékovanje in uvrstitev na lestvico. Zdaj lahko iz-
berete uradni konec igre, lahko pa naprej igrate v nedogled brez
kakrinegakoli cilja, kot je bilo v navadi Ze v Civilizaciji.



Rok Eotar

Mlaster of Magic

Za vse, ki imate z igronjem kompleksnih strategij (kot je
Master of Mogic) teiave, je tv ena od moknih reditev igre oziro-
ma najpomembnejdi nasveli zanjo.

Razne

Velikost ozemlja vpliva predvsem na kolitine prostora zo
razvoj vaih utrdb in mest. Toplo vam priporoéam vedje ozem-
lie, ravno toke po tudi vedje devilo nasprotnikov, saj le ti
pomenijo veé razliénih ljudstev oz. ros, mnotica le teh pa vam
bo koristila.

Cerovnije se delijo no dibke [50% mofi normalne), nor-
malne in moéne (1.5 normalne). Yedeti morate, da se v igri
poleg ohi¢ajnego svela Arcanie skriva tudi Myrror world,
nekokien zrcalni svet, kjer se moé vsokrinih Earownij somode-
ino podvoji.

Carodeji

Se vedno pa je mot éarovnij v veéini odvisna od moi
posameznega Earovnika. Teh je na razpolago kar prece|, pozor-
ni pa bodite predvsem no knjige pred njimi, saj so na njih nar-
isane éorovnije s katerimi razpolagaje. Majmodnejie Earovnije
50 &rme [death) in Zivo rumene (chaos), zelo dobre so tudi mo-
dre (sorcery), zelenih (nofure) in belih (life) pa vam ne
priperofom, soj so nomenjene bolj ekolotke osveifenim
Zarovnikom, oziroma fistim zavejevalcem, ki nomeravajo le z
moéjo svoje vojske in nekaj triki zavladati bliznji in doljni okelic.
Med posomeznimi ¢arovniki so toko gotovo nojboliEi Touron
[specialno obvlada chaos Zarovnije), Sharee (za éorovnije na-
menjene uniéevanju nasprotnikov porabi 25% manj energije oz.
mane|, odliéna pa je tudi Kali (no zofetku si ze losti enege od
medaljonov, npr. magiéni &&it, za izdelave nadaljnih magiénih
redi pa potrebuje somo de 66% energije). Ko smo e pri medal-
jonih, te lohko uporobliojo le mali éorovniki, torej voii
pomoéniki, ki se z dolofeno vojaike enote odpravijo na bejne
pohode, na njih pa lahko naveiate mnoge koristne redi, ki v
bitkah poveéujeje njihove zmogljivosti. Vitek medalionov lahke
prodate po ugodnih cenah, za njih pa dobite zodeveljiv kuplek
magiine mane. Magiéna mana je éorovniska snov, ki jo pride-
lujete iz poteze v potezo, foko kot npr. hrano ali denar, sicer pa
jo lahko vlagate v razvoj nodaljnih Earovnij ali v chranjonje
carovnij, ki $citijo voio mesto pred nopadi. Yse zaloge se upo-
rabljoje za izdelovanje &arovnij med samimi spopedi, za vsoke
tarovnijo pa potrebujete razliéno veliko mane, odvisno od modi
dolofenego uroko.

Ce se ne odlotite zo nobenega Corovnika, si lahke v
naslednjem menuju (custom) oblikujete foredeja po vasih me-
rah, mu jemljete moé v nekaterih &arovnijoh in jo preusmerjate
v druge veje. Pazite predvsem na bonalne zadeve, npr. corovnij
lite in death ne more uporabljati ishi coprnik.

Rase

Vedeti morate, da se rase strahotno razlikujejo med seboj,
igre pa zafnete le z eno somo. Take bi vam priporedil enc od
tistih, ki se razvija oz. mnoti dovolj hifro, nima pa nobenih kom-
pleksov, npr. sirahu pred kenji. Za dober start so zelo ugodni
Barberi (na splefna zelo trdni) ali Nemadi (imaje 50% benus na
prodajo izdelkov), za zatetek pa bodo v redu tudi Holflingi, ki
sicer ne poznajo konj, 50 pa izredno uspeini kmetovalei. Lizard-
meni so izredno dobri bojevniki, @ so0 neumni kot kure in ne
znojo grodit tricetrt redi. Gnolli in High Elfi so povsem
povpreéni, vhis jim kvari le njihova oéitna impotentnost, zoradi
katere spadajo med slabse, soj se mnotijo le v éasu redukeij.
Rasi High Men in Ore sla prav take povpredni, medtem ko so
Klackoni med boljgimi, soj so prov neverjetno produktivni, stop-
nja nezadovoljnih meiéanov pa je pri njih manjfa kar za 2
tocki.

Le e ste si v cusiom menuju pripravili éarovnika, ki lahke
zaéne igrati tudi v zrcalnem svetu, si lohko izberete katero od
spodnjih petih ras. Med temi so najboljsi Dark Elf in Droconion,
ki so v bistvu slabi, Beasimen, Dwarven in Trolli pa so noravnost
(milo redeno) obupni.

Igradbe

Vsaka rasa lohko v mestu zida le dolocene zgradbe in zo-
posljiuje svoje vrste bojevnikov. Toko nekateri ne znajo gradifi
lodij, drugim se ne sonjo kej zo ene zodeva je konj, tretji Se v
tivljenju niso slizoli zo ceste. Ko boste osvojili njihove mesto, se
trudite, da vaie ostane, saj lahko take pod svojim okriljem
driite nekaj razliénih ras in z njimi izdelvjete vse kar vam srce
poteli. Driali pod svojim okriljem folike ras pa sploh ni lohke,
saj imajo vsi nekakéne svoje muhe. Pomagaite si s tipko CITIES
na vrhu ekrana, kjer imate preglednico vseh mest. Ogledate si

lahko produktivnost mesta, koliko mane, zlata in hrane vam
pridela v vsaki potezi, fer z grodnjo éesa se njegovi stenovalci
irenuino ukvarjojo. Mekatere zgradbe v polni meri pogejujejo
nadaljni razvo] mesta, zato se jih (seveda ée imate dovolj denar-
ja) splata kupiti za gotovino, tako do ne éokate npr. 40 potez,
saj vam be mesto lohko kasneje s povedano produktivnostio ves
vloteni denar povrnilo z obrestmi.

Da bi &im bolj pospedili rozvo] volega mesta, boste more-
li graditi dolofene zgradbe in v pravem vrsinem redu, poé
odvisno od vaiih zelja, torej usmeritev. K pospedenemu razvo-
|v najvet prispevajo trgovinski center (ludje plafujeje 50% visje
davke, ne da bi to vedeli) ter katedrala in tempelj, ki iz mesta
preieneta upornike. Zo vaie carovniftvo so pomembni objekti,
ki direkine prispevajo k vedji produkeiji mane (npr. knjiznica) in
znanju prebivalcev. Ce zidarju postavite delovnico, se precej
pospedi zidanje objekiov, medtem ko no zaloge hrane vpliva
predvsem Zitnica [gronary]. Rozliéne delevnice poirebujejo
dolotene materiale. Brez rudnika, boste ostali brez kovin in s
tem poslediéne tudi brez novih orotij, zo kafere morate postaviti
Se kovaénico in orofarno. Yodna faga (mlin) in kofa za lesarjo
bosta v mastu krepko poveéala koligino lesa, hkrati pa vpliva-
ta na boljfe pogozdovanje v ckolici mesta, kar spet vpliva na
vedjo pridelave hrane. Mimogrede, no vse noitete zodeve
vplivajo tudi objekti zunaj mest [predvsem ceste), pa tudi reka
in ccean imata zelo velik vpliv in dajeta dodatne bonus tolke
vsakemu polju. Kenjuinice (kot Ze redeno jih ne znajo graditi
vsi) v va3a mesta pripeliejo konje, s pomoéjo katerih lahko gro-
dite enote konjenikov. Njihova udarna moé in hitrost je prece;
vadjo od tiste pri obi¢ajnih voji¢akih. Ce v mestu zgradite tudi
vejainico in vojoki frening center, se bo mof v mestu izdelanih
enot krepko povedala, enote imojo tako e no samem zadetky
[pri Microprosev toko opevani) status Yeteran. Obstajo de en
center zo urjenje vojaikih enot, vendar se tam vojoki uéijo
Earovnij, v bitki po se to odraio po dedatnih togkah npr. za
obrambe ali premik, ipd. Verjetne vem je josno éemu so no-
menjene ladjedelnice. Obstajajo tri nodgradnje, 3ele ko pridete
do svetilnika pa lohke v mesty izdelujete tudi velike bojne ladje,
ki v spopadih na modrih valovih e koko prav pridejo. Zo
obrambeo zelo pomembno je tudi mestne obzidje. Z njim se
odstotek ocbrambne medi vaiih enot krepko poveda. Seveda bo
treba zato fudi pometno rozporediti vojifoke, najbolj primemo
taktiko v takinem obradunu pa si preberite v poglaviu bitke.

Vojoike enote

Vojadkih enot je prave male morje, rozlikvjejo pa se prav-
zaprav po vsem, e celo dve popolnoma enaki vojoski enofi, ki
sta bili naprovljeni v istem mestu, a v razliénih Zasovnih obdo-
bjih, sta si lahke rozliéni kot dan in neé. V éem je tore] ukana?

Ce nopravite npr. enoto normalnih pafakov takoj no
zafetku, bo imela le obiéajno karakteristiko, napisono v men-
wju. Kasneje, ko boste zgradili nekaj zgradb (vojoinico, frening
center| pa bodo enote pridobivale na raznih vedZinah, kor pride
v boju do strahotnego izrazo. Sicer po vam priporoéam, da
encte v bitki dobro zmeiate med seboj in jih v somem boju
takiiéne pravilno razporedite (glej poglavie bitke). Med boljie
vojalke enole spadojo strelei. Lokostrelei so vendarle nekaj
slab3i kot shamani, soj slednji koristijo vse do tedaj izmumljene
in temu nomenjene éarovnije. Konjeniki niso dosti bolj§i od
navadnih pedakov s kopji ali sekirami, prov toko v kenjuinicah,
pa lahko vzgajote tudi druge vrste Zivali, ki jih nato vojttaki do
iznemeglost jezdije.

Poleg klositnih vojaskih enct obstajajo e enote kmetoval-
cev in infenirjev, ter novih kolonistov. Vendar morate vedeti, da
z napaéno raso ne boste mogli graditi npr. cesl, pa Zeprav sle
napravili enoto intenirjev. Kolonisti vam bodo napravili novo
mesto, oziroma na zocetku le manjéo uirdbo. Ce v njo pripeljete
ie koko drugo enoto priseljenjcey, se bo Stevilo prebivalcev no-
gle vefalo, drugade pa se vam lohke zgedi, da bo virdba na
status mesta éokela tudi do 100 potez. Seveda brez statusa
mesta ne morete grediti nobenih zgradb ali vojetkih enot, utrd-
bo po prav tako ne prispeva niti ficka v vaio blagajno, ravno
zoto je v vaem interesu, do jo éimprej spravite na primerno
raven in o 5 fem usposobite za delo.

Produktivnost in éarovnije

Prisel bo éos, ko boste zgradili vse moine zgradbe in vosi
prebivalei se bodo neizmerno delgodasili ali pa v nedogled
gradili naprimer knji#nice. ¥ tem ni nobenego hoska, zato jih
preusmerite v frgevanje ali v grajenje hif zo nove naseljence.
Vei ko bo v mestu ljudi, veé bodo naredili, kar pomeni veé zlat-

nikov za vol fep. Nekatere rase imajo omejenc Stevilo prebival-
cev za mesto, ali pa omejitev fidi Ze no samem ferenu, ée ste
naprimer posiavili mesto ob morje ali gorovie. Ko se navelicate
grajenje novih ulic, se preusmerite v trgovanje. To je donosen
posel in ée imate dva oli tri takéno mesta, bo denarjo, mane in
hrane vedno dovolj. Se posebej pazite, dao bo vedno dovolj
hrane v mestu, ki je proizvedlo veliko vojo3kih enot, soj vsako
meste samo hrani in izploduje vse doma vzgejene vojitake.

Slike mesta zapelnjujejo posomezne 2gradbe, stanovanjske
hise, ter dva specialno objekta. Prvi je éarovniska trdnjova, ki
stoji le v vaiem glovnem in prvolnem mestu, v njej Zivite vi os-
ebno, e jo izgubite sicer 3e ni konec, igre vendar jo bo dobiti
nozoj tezko, treba bo uporabili vse svoje Carovnitke znanje in
verjaing fudi velike kolifine mane. Drugi objekt je Earovnijo
(spell), ki jo trenutno vrsite v mestu. To éorovnijo pomaga pri
obrambi mesia, veéa npr. bojno moé vojoikih enot, ipd.

Statistika

MNa zgornjem delu ekrana v mestu je napiseno trenutng
stevilo stanovaleey, ki se iz poteze v pofezo spreminja. Znak
plus (+) pomeni dotok novih prebivalcey, minus (-] pa izgubo.
Ce se vam zdi dotok ljudi premajhen in bi ga radi poveéali za-
veljo hitrejfega grajenjo stavb in izbolifone produklivnosti,
zaénite z grajenjem obicajnih his. Na levi strani, ned slike mes-
ta, so rozliéne slike, ki ponazarjojo $tevilo zlanikov, hrane in
izdelkov, ki jih mesto pridela. V vsaki vrsti pomenijo levi znaki
zahteve mesta, na desni pa je vifek, ki gre naravnost skladidéa
ali vado blogajno. Vsaka majhna sliko pomeni eno enoto, velika
pa deset. Tudi pridelava za magije pomembnih reéi je spisona
zraven.

Bitke

Bojevati se ne bo posebno tetko. Posamezen spopad
spremljote od stroni, v nekakinem 3D pogledu. Ce ze no
zatetku spepoda vgotovite, da vam nasprofniki enostavno ne
bedo kos, lohke pritisnete no AUTO [fo nima veze z avtomobi-
lom) in reéunalnik bo sam epravil celofen spopad in vas na
koncu priklical z besedami: “Sem ie!” Ce pa le posumite v
sposobnosti vale vojske ali ugotovile, da je sovrag premodan,
je na volje tudi ikono FLEE 5 kotero se “odpikate™ stran,
pofakate na okrepitve ali na kakino nove éarovnijo, ter nato
zlobno zaigete mesto ali po go utopite v blatu.

Takfiénao postavitev vojoskih enot je v boju §e koko pomem-
bna. Strelce postavite &imbelj zadaj in jih ne premikajte, saj
dokler streljajo v nasprotnike tudi delojo ikodo, niso pa slabi
tudi v spepadih no blizv. Nekateri sirelci imajo veéjo udarno
mot, drugi pa veé sireliva. 5 sprednje stroni jih zosditite s
petadijo ali konjenico in na tokien nodin vam ne bo teiko pre-
magati Se toko Steviline tuje vojske.

Kodar nopodote mesto, zoiditeno z zidom, bodo
sovraEnikove enote nomedene za egrado, od koder vas boado
vneto obstreljevali. Tu vam bedo keristile razlitne Earovnije, vasi
strelci ali konjeniki, ki bodo lohko Ze v slabih dveh potezah pri-
noreli do zidu. Tudi &e ste nopadeni vi in v mestu premorete zid,
bodo vaie enote enoke nomeicene in zavarovane.

Poskodovane encte dobro pozite in poéakajte, da si popol-
noma zocelijo rane. Takino enota pomeni frikrot tolike, kot
klasiéna ravno narejena, sej s svojimi izkuinjomi, ki se v
klasiénem FRP stilu veéajo iz berbe v borbo, dobesedno meligjo
nasprotnike. Obraine je z enctami, ki ste jih kratke malo
priéarali, soj fe po obraéunu izginejo. Te ie naojbol] pomagaje,
ge vas sovrainik zaloti 5 praktiéne praznim mestom in z nekej
navideznimi bejevniki boste lahko uspeino ustavili naped. Yen-
dor pa morate imeti v tem primery v mestu stacionirano vsaj
eno vojoiko enoto (lahko so fudi indenirji ali kolonish, ki sploh
ne premorejo orodja).

Help

Ce vam po teh nasvetih, e vedno koj ni josno [verjamem,
da je drobnarij $e vsoj 20 eno 200 stranske bukve|, enostavno
kliknite na doloéenc zodevo z desnim gumbom miske in odkrili
boste zlata vreden help, ki vam lahko zelo pomaga. Sicer pa so
vse stafistike dosegljive s fipkami od F1 do F10, ali v menuju na
zgornjem delu ekrana. Ce igro izgubite, lahko v zaéetnem men-
vju enostavno pritisnete na ikeno zo nadaljevanie (confinue) in
vrnili se boste pribliino dve potezi v preteklost. Ti dve potezi
bosta dovolj, da boste v mestu ustvarili vsaj eno ali dve vojoski
enoti [Ee je treba jih kupite), lohko pa fudi vpoklicete katere od
pohodnikov.

I MEERZN [




deja Dooma se v ratunalniSkem svetu obnasa kot

orjadka molzna krava, ki daje svoji velikosti

primerno veliko koli¢ino mleka. Kolikor bos v

njeno rejo vloZil, toliko bos iz nje izmolzel, so
vcasih rekli zavaljeni, leni in dolgobradi pastizji. Ven
dar pa danes poznamo tudi povsem necbicajen tip
krave, tako imenovano SUPER KRAVO X-011. Ta krava
daje mleka za cel bataljon, namesto hrane in pros-
tranih pasnikov pa potrebuje le klasiéno 12-voltno ba-
terijo za napajanje. Takéna krava hitro zraste in se [e
potasi postara, krepne pa sploh zlepa ne, samo
kolicina mleka v njej pocasi kopni.

Ce Se vedno ne veste Cigavo idejo so programerji
ukradli in pred kaksno igro se nahajamo, vam bom pa¢
postregel z nekaj naslovi podobnih iger (drZite se za
stol): Wolfenstein 3D, Doom, System Shock, Lethal
Tender, Pikica in Tondek, Quarantine, Blake Stone, Cor-
ridor 7, Terminator Rampage. Sem katero pozabil? Ver-
jetno vsaj Se ducat, ampak osredotoéil sem se le na
tiste najboljse, ki so si recenzijo prisluiile tudi v Meg-

Ia vrali so pa vrata, vrata, yrata,... (kaj je pa potem? - op. ur)

azinu. Sedaj mora biti tudi najvecjim debilom jasno,
pred durmi kaksne igre smo se znasli. Bravo, to torej ni
iportna simulacijal

NajbrZ bi bile vse prej nastete igre lahko tudi dobri
pripomocki v urjenju loveev na divjad, policistov ali
modrih éelad. Zal so vse prevet zahtevne in realisticne,
ravno zato pa vetina tistih, katerim so v prvi fazi na-
menjene, med igranjem obleZi v kréih, sem ter tja pa se
jim v grlu zatakne tudi kaksna mandarina. Igra na dis-

Uaaau, fiks!

ku zasede 25 Mb in je zelo zahtevna s spominom, da
sploh ne omenjam tezav, ki jih povzroca na razli¢nih
zvoénih karticah tipa Made in Korea, Made in Balkan,

£l MESRZIN

ipd. Pravo veselje nastane pri instalaciji efektov in
glasbe hkrati, sicer pa slednja ni prav pretresljiva, tako
da jo lahko mirne duge izklopite. Kar se pa zvocnih
efektov tice, je pa tako: ¢e imate zvoéno kartico za vet
kot 100 DEM, dobre slualke ali vsaj velike zvocnike,
vam za dvakratno povedanje srénega utripa ni treba
niti pogledati na ekran. Efekti so prav hudirjevi! (Pa naj
Se kdo rede, da v sloven€ini ni postenih kletvic).
Preden se zares preselimo na zgodbo, si oglejmo e
grafiko. Ta je tako dobra, kot vidite na slikah oz. e za

41 B2
Kaj!l! Kadis na strafi!? § kaparitom ribat WE! Strojevim korakom!

odtenek boljSa. Poudarjeni so vsi detajli. 3e najbolj pa
je motece precej enoliéno pluskanje krvi po okolici.
Zidove si lahko ogledate tudi iz neposredne bliZine in
ugotovite, da od tod isto ni¢ ne vidite.

OF. zdaj pa zares. Zgodba je ¢isto klasi¢na: nekemu
tipu se je rahlo strgalo in hoe v éim krajSem casu
potisoderiti vsoto denarja na svojem Ziro racunu.
GroZnja z atomskim napadom otitno zaleze, vendar pa
uboiiek do denarja ne more. Razbesnjen se zapre v trd-
njavo (tu nastopite vi) in sedaj v njej eksperimentira z
grdimi stvori, jih §¢uva na svet, naskakuje snazilke (tu-
kaj NE nastopite vil) in se, vsaj zaenkrat, uspeino brani
pred napadalci.

Aha, zadetek! Au, zadet sem!

OboroZeni z gorjaco in tipko M, ki prikaie zem-
ljievid, se lahko podate na dolgo pot skozi reke krvi.
Trdnjava Dr. Radiakia je me$anica klanja z zbadljivim
humorjem. Sooéiti se boste morali z obilico razliénih
sovraznikov, vkljuéno z norimi ninja mecevalci (neka-
tere ninje v vas mecejo Surikene), mutiranimi aligator-
ji. roboti s toasterji namesto glave in ostalimi spakami.
Zato, da bi jih ugonobili preden bodo oni vas, bo
potrebno veliko znanja, domisljije in seveda

tress of Dr. Radiaki

nepogresljiv kancek blaznosti. Po Sirnih obmodjih poro-
zne trdnjave vas ¢aka na desetine (odvisno od
teZavnostne stopnje) iznakaienih in z radiacijo de-
formiranih stvorov. Vasi nasprotniki se ves ¢as prav
nesramno skrivajo ter vas neusmiljeno napadajo iza
hrbta §irom labirinta.

Tako, Se eno luknjo s 1€ steani glave, da bes bolje slisal

Kaj pa lahko proti njim storite vi? No, lahko se pov-
sem resignirano sprehodite skozi nekaj hodnikov in
¢akate na darilo - npr. noz v prsni kos, vendar se ta tak-
tika ponavadi ne obnese. S tipkami 1 - 5 izbirate
razliéne tipe oroZij. Za zadetek premorete povpreden
revolver, vendar ga ob prvi priliki zamenjajte za kaj bolj
konkretnega. Ker je s pihalnikom le tezko zadeti v pol-
no, se (Ce je le mogode) posluzujte zahrbtnih trikov in
hudobce pretepajte z gorjado. SarZerje ponovno na-
polnete s tipko ALT in praznite s SPACE, Ctrl pa je na-
menjen odpiranju vrat {za nekatera boste seveda
potrebovali doloden kljuc). Na razpolago imate celo
granate, kakor pa tudi medicinsko opremo za celjenje
ran. Prvo pomo¢ lahko najdete v obliki kovckow ali in-
jekeij, v lesenih zabojih pa se skrivajo metki ali roéne
bombe.

Ce ste Je prezasiceni s podatki in si Zelite samo e
¢im prejinjo instalacijo igre ali vsaj toplo kopel z
mehurcki, je to Cisto vaé problem. Programeriji Merit
Softwarea (nikoli slisal!) se z vasimi Zeljami ne bodo
obremenievali, saj imajo $e kup idej za nove, fe boljse
igre in zlom svetovnega gospodarstva. Njihove bodode
projekte boste morali iskati v rubriki napovedi, do pri-
hodnjega masakra pa ufivajte v sendvitih z veliko

ketchupa. Blurp!
X
n el

akeijska pustoloviiina
Mt S |
Merit Software |
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Hitchcock na deseto potenco!

red éasom sem v Megazinu napadel igri Megarace in Man Enough, ter
sem ter tja potodil kakino solzo zaradi krepko prenizke kvalitete iger na
srebrnih plodéah. Avtorji omenjenih programov otitno niso vedeli kam
bi zvsem prostorom in so na cedeje nametali cel kup nekvalitetnih slik
ter nato taksen zmazek imenovali igra. Psygnosis se s taknim pristopom ni strin-
jal in je ustvaril igro, ki si visoko oceno zares zasluzi,
Med tehniéne zahteve spada procesor 486. brez katerega zadnje ¢ase ne gre vel in
najmanj $tiri mega spomina. Deset megabajtov instalacije na disku je v bistvu

malo, ostali kosi vadega
gt_- : \\\'

pomena, seveda pa ver-
jamem, da sedite pred VGA
monitorjem in ste sila
ponosni lastnik katerekoli
od zvoénih kartic.
Grafika v igri je na zav-
idljivi ravni. Morda na tre-
nutke bega obrazna mimi-
ka, saj se vsi liki zelo ve-
liko obracajo in takoj vam mora biti jasno, da bi za natanéno izdelavo obraza po-
rabili kar celoten CD. Tako se obraz véasih potemni in
nato izriSe ponovno, ali pa se sploh ne uspe dovolj
hitro izrisati, ker ste se medtem Ze obrnili za 180
stopinj. Med samim igranjem to ne izpade posebej pre-
tresljivo, saj si clovek najprej napase oci na fenomenal-
no izrisani pokrajini, med raznimi spopadi pa se ozirate
predvsem na gibe oziroma udarce in na te malenkosti
kratkomalo pozabite. Ko smo ze pri spopadih. Ti so v tej
igri bistvenega pomena. saj morate pokoncati skoraj vet
ljudi kot v Doomu. Vendar na rahlo drugaten nacin.
Predvsem pohvalno je to, da za celotno manevriranje
zado$cajo le smerne tipke, vendar na numeri¢nem delu tipkovnice, saj morate up-
orabljati tudi tipke 1. 3. 7 in 9 za npr. pobiranje. uporabljanje predmetov, ipd.
Zgodba se zatne lepega
= dne, ko moz na belem kon-
¥ : ju (pravzaprav je konj rjav)
i ; “, prijaha v odroéno vasico,
' visoko v gorah, dalet od
S % : civilizacije in Sida Meierja.
3y i @ . " Fant na lepem razjaha in
i T hATE/ TR potoii, da je Zejen. Pri vs-
- topu v vas ga pricaka nepr-
ljetno presenelenije, saj so
vsi prebivalci po wrsti
oboroZeni do zaob in jih niti slu¢ajno ne zanima ni¢ drugega kot vas skalp. Celo
mala balerina ima v rokah fraco in z njo strelja na vse kar se pojavi v bliZini. Ja,
tudi minotaver Milos je prisoten in vas namerava kastrirati 3e preden se odzejate.
Za pokonéanije vedjih zveri (minotaver je Ze med njimi, saj je vigji od litvanca Sab-
onisa) boste morali uporabljati me¢, le tega pa prej poiskati. Na zacetku ste
namrec popolnoma goloroki oziroma necborozeni. Mimogrede, v rokah lahko
nosite najvec dve stvari hkrati in konéno vam bo enkrat #al, da nimate sedem rok.

stroja  niso  bistvenega
o I'.._.'-.
1

Obstajajo pa tudi izjeme. Ko npr. v roke vzamete knjigo, se vas ljubljenec mimo
vsede na stopnico, svoje imetje nasloni na omaro in nato mirno lista po bukvi,

Opazujte njegovo mimiko med branjem, saj se obfasno nasloni na mizo. si po-
pravi pricesko, tudi popraska se, e je treba. Vem. da se tako obnasajo tudi liki v
drugih igrah (npr. Goblini), ampak verjemite da tako resnicnih gibov 3e niste vide-
li pri nobenem racunalniskem
stvoru. Sicer pa se fant premika tudi
ko stoji na mestu, se ozira naokoli,

pr——
TN TR e
RO s

poslusa, opravi malo potrebo, ipd.
Skozi celo igro vas spremlja tudi digi-
taliziran govor ter glasba in efekti, ki
se pojavljajo pri vseh bolj ali manj
pomembnih dejanjih. Najslajsi del
igre so gotovo spopadi. Le-ti si sledi-
jo tako hitro, da ¢lovek pocasi sploh
ne dojema veé kdo ga napada. Zakaj so vas napadli, pa sploh nikoli ne izveste, saj
napadalci bolj malo govorijo, e posebej tiho pa so ko jih ubijete. Sicer pa so pre-
tepi narejeni tako dobro, da vam je po zmagi Zal. da je Ze konec. Po porazu pa ne!
Skoraj vsak od nasprotnikov se v boju posluzuje drugaénega oroZja, minotaver na
primer kar svojih pesti, spet eden od mimoidocih vas useka z orjadko macolo,
nekajkrat vedjo od njega samega. Tudi kaa vas napade.
vendar le e vas arovnik prej zadara v zabo, v njeni
podobi pa se lahko mirno sprehajate naokeli in v ne-
dogled bezite potencialnim napadalcem, vendar vedite,

- da vam bodo sledili vsepovsod. V nekaterih spopadih

so vam doloceni predmeti v napoto. Tako metla balj ovi-
ra kot pomaga, v casu premirja (torej ko so Ze skoraj vsi
mrtvi) pa lahke z njo v stilu éarovnic fréite naokoli. Tudi
oklepa za zatetek raje ne oblatite, saj je za vado Sibko
hrbtenico krepko pretezak in mimogrede se boste zvrni-
li po tleh. Nato se manjka samo e naklju¢nega popot-
nika (zanimivo, da teh naklju¢nezev kar mrgoli), ki vam z maceto odbije glavo in
stvar je opravljena.

Nekateri prizori so prav grozljivi. Ne manjka zdrobljenih glav, porezanih Zil,
polomljenih reber. udov in tilnikov. kriZajo vas kar za Sport. sredi stopnisca pa se
v vas zasadi trimetrska bodica in vas preluknja kot list papirja. V igri je krvi do-
volj Se za tako sladkosnede, vecini ljudi pa se bo verjetno med igranjem obrnilo,
zato jim iz srca priporoéam, da se na usodni dan postijo.

Smrt vas ¢aka dobesedno
na vsakem koraku, zato
mlajéim od 18 let, vsem ki
jih muéi nespecnost Ze po
gledanju Fredijevih no¢nih
mor, ter lastnikom spod-
bujevalcev  srca ne
priporocam igranja. Preus-
se na kaksno
mirnej$o zadevo: spre-
hodite se recimo po Sara-
jevskih ulicah.
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Vse, kar ostali samo
ﬂb{;ub{m}ﬂ ) res
zmore!

Avtorji prve slovenske
bibliografije na CD-ROMu.

Izdelujemo CD-ROMe

po narocilu.
Snemamo CD-ROMe.

Veleprodaja CD-ROMOp.
Maloprodaja CD-ROMoy.

Prodaja multimedijske
opreme.

Kataloska prodaja.

Maloprodaja MUR d.o.0.
blagovnica TEKO Celje
tel. 063/441-548
Iscemo prodajalce
in akviziterje.
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* JETSTRIKE (amiga)

3e ne morete navaditi na nadzvoéno hitrost letala v tej igri? Brez panike. Med igro preprosto pritiskajte pavzo
in tekla bo v poéasnem posnetku. Pametno, kajne do ne?

+ PUTTY SQUAD (amiga)

Kupcek male zelatine zna biti e kake neubogljiv. Zato so fu vse kode, ki bodo mufegﬂ modrega privedle prav
do konca igre:

Copri, Gaia, Prey, Chris, Arabia, Melon, Gondola, Kate, Spice, Cherry, Nickel, Burger, Organ, Dreomer,
Bazgibb, Jet, Rhubarb, Aries, Fodder, Timb, Butler, Senna

* BENEFACTOR (amiga)

Kdor se $e ni naveli¢al redevanja malih Lullyatoy, mu bo gotove v pomoé kode za vseh 62 stopeni:
Underworld

1. 3MQLGPQLGP 2. 3213J2HPQL 3. 3MQL4PSNOR

4. 3NQL204JCA4 5. 3INQLEQOLGQ 6. 6NB3JN3PQS

7. 3LOLNAT40R 8, 3MOOMSMM3Q 9. 140HNVPGMS

Tombs of terror

105 ECQEGQMQG 1. I1MODRPPCQ4 12. 3V13FFZMJJd
13. QPHDJSKGMV 14. 2NQLOQOOQLOOQ 15. QBBl1EBCBQC
16. MZCNBFEM1Z 17. MMOPGFQFGP 18. MG3QMEM504
Treetop rescue

19. MMQP4PSRQR 20. MDIMID1M1D 21. MX3QGLFND3
22, MFIMJFHTQM 23. MF1IMZFFRQK 24. MeKRJIN3IPHL
25. MAKRLTLSMS 26. MZQQR3PFPQH 27. MMOPSP4NON

28. MNQFP3IQSRES
Stones and Bones
1. SREZ2ZHBHENH 2. MHADOL30OL 3. MPERTSHAQR

4, BEFKECMD3I1EK 5. 1MQCF4RDGP 6. 3IMOJKNWEQT
7. Q2NGEKMFOJ 8. BVDJCGC3IBF 9. 6NFEFPGLGD
10. G6NFEKLPEKPQS

Merry Winterland

1. OFNGRLMFOK 2. 1MOQBFNTZ23Q 3. OMDB3NJHAT
4. Q2NGTKEKDOH 5. 14QFTTMCOQ 6. ONDBGAHFKS
7. 3RQANHQ4LNH 8. QLDBNMGZQF 9. 4JQJQKQJIQK
10. M5Q4DG4AMB2

Techno

1. M6QNZJIR4AFK 2. 21I0FJBXMQ 3

* Spear of Destiny (PC)

lgro pokli¢ite z ukozom SPEAR -DEBUGMODE, nato pa med igro prifisnite ALT+SHIFT+BACSPACE in v kom-
binaciji s tipko TAB izberite: '
G: neranljivost W: “warp zone" 5: upo€asnitev igre B: izbira barve obrobja T: pregled spritov C: pregled sto-
fistike |: predmeti E: konec nivoja F: koordinate Q: wrnitev v dos M: zosedenost spoming
H: samoposkodovanije

* Ishar 3 (PC)

Zaporedna byta pri Stevilki C8E (3214) spremenite iz 07 DO
ca filma. :

* Dragon’s Lair 2, 3 (PC)

Ko je pred vami naslovni ekran, odtipkajte DIRK (DL2) ali TIME (DL3
bo samodejno igral do kenca.

* Commanche Maximum Overkill [Ill‘:]

Datoteka COMMANCHE . EXE e stisnjena s programom LZEXE, zato jo najprej napihnite z enim od ustreznih
programov (LZEXE, TRON, UNE). S programom kot sta B TDGAa ali Marfonov DISKEDIT, poistite besedo
HEAT in pred H vrinite C [veliki). ¥ meniju se bo pojavila nova opcija "Cheat’, s pomotjo katere boste lahko
goljufali po mili volji.

* Fields of Glory (PC/amiga)

Strateski namig za borce na poljih slave: v blizino nasprotnika postavite dve encti konjenikov (z ukazom za
nadzor polofaja), iz ozadja pa nafigajte s kanoni. Ce bedo sovrainikove enote napadle vade topovske
poloZaje, jih bo zaustavila konjenica. Sistem se bolj ali manj obnese v vseh bitkah in na vseh tezavnosinih
stopnjah.

* Wing Commander Academy (PC)

lgro poZenite z WCA ESRT -k in dosegli boste enake prevare, kot jih je v ostalih Wing Commanderjih |:|r|I<
lical ALT+DEL.

* Bump'n Burn (amiga)

|zberite EXIT. Ko se prikate goreca zastave, odfipkajte 2377508, Ce se zaslon zasveti, pomeni, da je stvar pr-
ljela, se pravi da smo v goljfivem natinu. Zo malo glasbe odtipkajte HOUSEY.

* Tie Fighter (PC)

V datoteki s svojimi podatki, zapis 03 predstavlja:

01-Flight officer 02-Flight captain 03-Flight general (4-Flight commander

V zapisu 91 odtipkajte FE FF FF FF FF FF (heksadecimalno) in priborili si boste vse kvalifikacije treninga.
Vrnite se k zapisu 05 ina 67226 tock vpiite vrednost 94 06 01.

v FF FF. Rezultat je brezplacen ogled kon-

in prifisnite na strel. Raéunalnik



MEGAZINOVIH UMAZANIH PETNAJST
Doom 2 ~ id Software

Doom _id Software

Dune 2 Vg G

;

Mortal Kombat w=NIpgin - SRR
A (15) Reunion Grﬂﬂﬂﬂﬁm b
- e The Settlers Blue Byte

Syndicate Bullfrog

Pinball Fantasies Centur
Tie Fighter ucasArts
SimCity 2000 Maxis

10. il ()
11. (14)
12. (-)
13. (-)
14. (-)
15. (-)
NAGRAJENCI IZ 14. STEVILKE

1. Izro Desert Strike za PC CD-ROM (Gremlin Interactive) dobi Miha Lisac, Lipa 44, 63320 Felenje

2. Program za hatro ucenje Super Memo (Grid) prejme Matef Golob, Ob tezki vodi 65, 65000 Novo Mesto
3. lzro Kid Chaos za CD32 (Ocean) bo igral Gorazd Ozmee, Branoslaver 22/a, 69240 Ljtomer

NAGRADE ZA TOKRATNE IZZREBANCE BODO:

1. Izra Goblins 2 za PC CD-ROM (I_Rose. Jagotje 3, Lako, 063 731 557)

2, lgra Kasparov Gambit za PC (KFM, Cesta VIII/1, Velenje, 063 856 134)

3. lzra Mad Dog Meree za PC CD-ROM (dutronic, Kardeljeva pl. 17, Ljubljana, 061 168 33 33)

Colonization MicroProse =
Sensibile Soccer Renegade
Theme Park - Bullfrog e
Ultima 8 Origin

©
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NAGRAJENCI DOMARKA 1Z 14. STEVILKE (pravilni odg.: a, b, ¢):

lgro Prince of Persia (MD) dobi Uro& Marinkowié, C.1 Svetina 8/a, Kor. Bela. Jesenice
lgro Formula 1 (GG) prejme Mirostar Micié, Stantetova 14, 62103 Maribor

lgro Desert Stnke (MS) dobi Mario Ruznié, The Bivolt 6, 64000 Krary

Baseballsko fepico bo nosil Saso Fotodnik, Simonéee breg 7, 69250 Gornga Radgona
Za sonénimi ofali ray-ban se bo skrival Neje Haneman, Trz 63, 62391 Prevalje

|
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NAGRAJENCI IZ PREJISNE STEVILKE {(Gmbung: bitna ravnina, magnetni disk, krmilna enota, barvni zashon):
l. Igralna palica Dexxa (Sharada): Jurij Lende, Kofevska 7, 61000 |_j|||]Lj:||]|||
2. M5 D05 sound System (Quantum) : Primoz Rosmaé, Kosovelova 21, 68271 Vipava
3. MS Word ([ uantim) Rok Ferlefif, cesia l-‘l-,{li'.-'i'i:;ijl: o, D2 Maribor
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Tokratnje nagrade, ki jih je prijazno zbral E. Gmhung, so:

Digitalna ura z igrico (Megazin, Ljubljana. Celovika 43,061

CD-ROM Windows Wonder (Infobia. Ljubljana. Dunajska 120, 061 342 829

[jubckr moy,

lepo pozdravljeni!

Kakor vidim, Zival v
vas & vedno miga na vso
mod, Doom ena in dva,
Mortal Kombat ter Tie

Fighter so % vedno
pozelenja vredm. ludi &
moji pametni strategi ste se izkazali, veliki vodja
EI-iHll".'”ill:_' I:" h|i |:I]'i_|_1|' |||:I||I':|H'I1 Tk .‘:i"l":ljil ”IIE“HIII]. :'{l_']“
sem razocarana, ker se mi dame tako boly poredkoma
oglasajo, zelo pogrefam Fenske pogovore, sa) razumete,
fantje tako rach drinjo skrivne udarce pri Mortal Kom-
batu zase in jih delijo le s svojimi prijatelji. Dekleta.
zdruzimo se i pokazimo moskim, da znamo UFO,
Dune 2 in Settlerse rediti bolje od njih, da o SimCityju
2000 niti ne zgubljamo hesed! Moski ne @najo vodit
miti gospodinstva. kay Sele velemesta!

Preljubi bralec, preden umres na stopnicah enega
od Doomov, dobro pogley kdo te je pokonéal, nemara bo
posledngi prizor v tvojem Doom-givljenju ravno tista
srikana, nahipana tetica, ki bruba ognjene krogle!

Vidano vafa Sanja!

Karmen Gokl

Sestkotnik ali Sesterokotnik?

“Fivlienje je kot krizanka, ée ga refis... hm, no... fe ga reds,
potem si... ma, ne vem, no!~-(Bon. E Gmhung)

hritanka je sestavhena 1z fesuh tnkotmkov (je monda Sester-
otrikoinik?). "..-uLu'f_'.'l. ol ||_]"Ih se lotite [rri vrhu l:rmju?Jl"ln ieh,
ognatenem z 1), La vsak nasleden opis dodajte po eno érko in
malce Ilfr'!l]l';-:ljll‘. leh OIS j:' e, sealega, ki pa je'
racunalmzky pojem, poiéite sam. T so tudi refitey knzanke! V
[m|r||||" Vil j:' #e dodana Crka. Relitev ;il'i]-‘f:!tll-.l‘jl' vseh fest po-
jmov. Fo domade:
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Prvi trikotnik: 1. mednarodna oznaka za jug, 2. de, re, mi,
fa. 7. la, &, do. 3. I-.!'i-lj plll] Crnim kalom, 4. lEIi‘!lEI:_’:I. adrt, 9.
stvar, ki Caka v poitnem nabiralniku.

|:|m:_'i trikatmk: 1. Li'mij-,‘L'i znak za kasik, 2. "vse v redu”,
po ameniko, 3. modko ime, ki spominja na glasheno zvrst, 4.
monokromatskl (frno-bel) kit ubgalec, o II:J]llff.ji del nI'Hjl'I‘.

Tretp tnkotmk: 1. kratica za mega, 2. prva oseba mnoZine,
. If_'lil'.lll|I-EL-II-I'I'Ii1IIEII;ti|I bitph, 4. amenzka revija, tudh “¢as”™ po
angleiho, 5. odpadki, ki ph odpeliejo smetan.

! Cetrti-trikotnik: 1. oznaka za radij, 2. sedemnagsta grika
¢rka. 3. oborofen napad banke, 4. mikroskopska odpriiniea v
kodt, 2. ... i balet

Petr trikotmik: 1. oenaka za aviodolo, 2. mme i;zla||L'i: Pacina,
3. mrastki na glave, s katerimn se ubada [nizer (edmna), 4.
odveina mastoba pri debelubih, 5. moker in slan produki
jokana.

Sesti trikotnik: 1. oznaka za enoto kelvin, 2. Rdedi kriz, 3.
pregovor, reklo, 4. rumeno-rjava barva, 5. dan v tednu.
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INFORMACIJSKA K

aj so metroidi? Metroidi so navihana bitja,
kar pa samo po sebi 5e ne prinasa katastro
fe. Problemati¢ni sta njihova orjaskost in
bebavost, zaradi katere si jih pog-
osto prilasti kak vesoljski manipulator, kot je
nekoc to storil piratski boter Mother Brain na
Zebesu in skoraj zavladal galaksiji. Skoraj - de
ne bi bilo Samusa. Kdo je Samus? Samus ni

W Jaka Terpine

robot, ce ste sprva tako mislili, temved je
najemnigki bojevnik, oziroma bojevnica, ver-
jetno sestra Lt. Ripleyeve, okoli nje pa je na-
grmadenega za cel Litosroj Zelezja, ki jo varu-
je pred Zivahno floro in favno planetov, na
katerih sluii kruhek svoj vsakdanii.

Kaj imajo skupnega metroidi in Samus!
Ni¢. Oni so zli, neumni in skrivnostni, ona pa
dobra kot Mati Tereza in pametna kot Pen-
tium, zato ni ¢udno, da ljubezensko razmerje
traja Ze tri igre. Metroidi so bili iztebljeni z utinkovitim
posegom pobesnele Zenske na njihovem rodnem plan-
ety SR 388. Vsi. Razen enega. malega Larve, ki se je
izlegel po tem, ko so Ze vsi njegovi sorodniki ¢akali
pred vrati Sv. Petra. Raztresen je Samusa zamenjal za
sV0jo mamo, ona pa ga je, brez drobtinice materinskih
¢ustev, podarila v znanstvene namene. Na raziskoval-
ni postaji so, navdudeni nad ¢udeZnim organizmom,
kmalu ugotovili. da bo mali metroid ob pravilni vzgoji
nekot sluzil dobrobiti clovestva (pardon. prosim...). Ker

THE BIG BOSS IS BACK!

pa je bila znanstvena postaja lahek plen maicevalno
razpoloZzenemu Mother Brainu, je ta ne bodi len vzel,
Kar si je pripisoval. Vam pred nosom. Tu se konca zgod-

ba in zafne igra. Pravzaprav predigra, kajti preden se

lotimo glavnega posla. moramo v kratki akiji izvledi
svojo rjo iz napadene vesoljske postaje. Mother Brain je
postal moénejsi kot kadarkoli in vsak trenutek je lahko
Prepozno, zato moramo namesto na govejl gcrlai v Re-
stavracijo na koncu vesolja, takoj nazaj na Zebes. Po
poti je dobro prebrati ali vsaj prelistati turisti¢ni vodic
po Zebesu, ki ga je priloZnostno izdal Nintendo in po-
leg prikupnih flustracij Kazunorija Aihara vsebuje tudi
koristne zemljevide in nekaj podatkov o prebivalcih.

Vsa bitja na Zebesu imajo vsaj dve skupni lastnosti,
Nihée se nofe spoprijateljiti z vami, kar pa pravzaprav
ni &isto nié narobe, saj so vsi bolj ali manj stradni ali pa
ogabni, 3e najraje pa kar oboje. Med seboj se locijo po
vseh parametrih pestrosti matere narave Zebeske,
Ceprav je za nas uporabno le razlikovanje napadalnos-
ti in po tem, koliko izstrelkov prenesejo. Zebes bi bil
lahko prav prijeten turisti¢en planet. Na njem imamo
kar nekaj atraktivnih podzemnih jam, strmoglavljeno
raketo, pa tudi sodobna arhitektura lovi korak s casom.
Ker pa so planet okupirali Mama MoZgan in njena hun-
ta, ga obiide le kak iskalec zadnjega metroida, pa 3e ta
po sluibeni dolznosti. Planet je razdeljen na Sest sek-
torjev, vsak ima svojega metroidnega ravnatelja in po-
dravnatelja, seveda je odve¢ razglabljati, kak$ne diplo-
matske metode so pri njih v modi. Za vsemi stoji
veckrat omenjeni medplanetarni terorist - nas zadnji
kandidat za odstrel. Samus lahko svojo zafetno
oborofitev, veifine in odpornost s pobiranjem kar
nekajkrat pomnoii, ¢e ne kar kvadrira.

Pravijo, da kartica z igro hrani najvecjo za-
logo podatkov v zgodovinin Nintendovih
hignih sisemov. ObseZnost igre prikimava
temu dejstvu, kajti brez moZnosti ob¢ansnega
obiskovanja komor za snemanje pozicij, bi
marsikdo v doloceni situaciji zagrabili Ninten-
do in preizkusili njegovo trdnost na televiz-
ijskem ekranu. Torej, veselo na delo, oziroma,
na juri$, pa pozdravite mi Ridleya in Mamo. In
ne pozabite, da je vse le igra, kajti zasvojeni
boste kmalu. Eksperiment zdrufitve pus-
tolovskih elementov Zelde z izpiljeno plat-
formsko arkado je uspel - Super Metroid je
ena najboljsih stvaritev svoje vrste.

E_II[S, Game E_n]
arkadna [uustululﬁﬁi&ﬂ
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Jaka Terpine

Invazija simpaticnih norih avtomobilckov

oznidke simulacije tipa Nigel Mansell in

Top Gear so navdusile kve¢jemu zakrknjene

Sennine objokovalce, desar Zivo nasprotje je

manija, ki jo je povzrodil Super Mario Kart.
To so bile dirke z duhom, dirke za celo druZino, dirke z
maksimalnim rokom trajanja in 3e kakim kakovostnim
pridevnikom, zato ni ¢udno, da je industrija elektron-
ske zabave v najkrajSem asu povila nekaj, kar je hkrati
novo in na nek nacin nadaljuje tradicijo SMK-a.

Tako so nastali junaki igre Stunt Race, poosebljeni
avtomobili, ki se med seboj merijo na dirkalnih in
kaskaderskih progah. Prvi med brati je 4WD, tipicen
ameriski, na trakrorske gume nasajeni dip, ki je izjem-
no stabilen, neranljiv kot Papamobil, zato pa

najpocasnejsi, a hitrih pospeSkov. Zafetnikom se
priporota Coupe, solidne hitrosti, po trdnosti niti tank,
niti Trabant, skratka vozilo srednjih kvalitet. F type je
avto mojstrov, hiter, a nestabilen in ranljiv. Poleg
Stirikolesnikov sta tu e 2WD, motor, povedano po
domace, in Trailer, priklopnik, s katerim pobiramo
bonuse po nagradnih nivojih.

Hitrostne preizkusnje v igri so tri: lahka, srednja in
zahtevna. Vsaka zajema po §tiri proge, ter nagradno
tovornjakarsko zbiranje bonusov. Dirkalisa so pestra
kar se le da. od vrtoglave voinje po robu prepada, do
¢ofotanja skozi podvodne tunele, Skozi preizkuinje se
prebijamo tako, da prevozimo tri kroge, med tem pa do
¢asa lovimo kontrolne tocke. Poleg hitrostnih. so na
- voljo tudi kaskaderski pod-

vigi. Ta del, katerega bistvo
. je zbiranje tock ob skakanju
¢ez kuclje, bi bil lahko ob
' danih tehni¢nih moZnostih
dosti bolj pester, zlasti ¢e ga
. primerjamo s tobogani,
skoki in loopingl v igrah
. Stunt Car Racer in Hard
Drivin'. Tretja opcija je Bat-

tle mode. dvoboj, kjer se,
vsak na svojem delu ekrana,

red davnimi, davnimi asi je bila globoko v gozdu
Pakrira majcena... ups. Za devetimi gorami, osmimi
vodami itd. leZi defela, Kretnjava imenovana. Njeni
prebivalci so nam dobro znani Fred, Barney, njuni so-
progi. mularija in ostala prazgodovinska flora in favna.
Da pa ne bi bili brez dela, radi izgubljajo vse po vrsti:
od nakita do otrok (zakaj imajo VSE igre za konzole
tako neumen scenarij?). In tako vsak posebej in vsi
skupaj morijo ubogega Freda, ki mora poiskati 3

izgublieno, sicer bo joj prejoj. Fred pograbi svojo "

zvesto batino (samo svinje mislijo svinjsko) in haj-
di na pot! Na tej poti je seveda treba sesuti nepri-
jazne nasprotnike pa tudi materialne dobrine in si

tako zagotoviti kak kredit, uporaben po napisu 5

GAME OVER. oziroma si olastniniti kako poslasti-
co, ki vrlemu Kretnjavcu dviguje moralo. Da pri

Aleksander Aropot

delu ni sam, mu ob¢asno (pa¢ ko naleti na jajce)
pomaga ptidica prelestna, ki zna tudi ogenj bruhat, e
je treba. Na koncu vsake stopnie, ki jih je Sest, pa mora

veliki Fredi obdelati tudi velikega nekaj (npr. dinozavra
z manualnim mikserjem, Nessie v moderni roza pre-
obleki), razen na tretji stopnii, tam se samo fura z av-

pomerita dva igralca. Igralno polje je kar malce prema-
jhno, zanimivost igranja v dvoje pa SME-ju na alost ne
sega vife kot do popka. Zadnji nain igre je prosta
voinja, ki pa v bistvu ni ni¢ drugega kot hitrostna tek-
ma, le brez tekmecov in napredovanja od proge do
Proge.

Stunt Race je vsekakor igra s prijetnim znacajem,
visoko igralnostjo ter nekaterimi prav simpatiéni
vlozki. Ko v ozadju zagledate dvigajoce se potnigko le-
talo ali ko cesto precka creda krav, si mislite, Cesa vse
se ne spomnijo, ko pa vam na eni izmed prog nad gla-
vo svignejo Stirje NLP-ji, za katere se vam naslednji¢
posveti. da so slavna bojna ekipa Starfox iz Starwinga,
dobite oblutek, da pripadate nekemu domislijskemu
svetu, kjer so avtomobili z ofmi namesto Zarometov le
ena od prijetno sprogujocih dozivetij.

R sl

nllrgm simulacija IHII]E

CII—

arlaili igra

tom. Kdaj pa kdaj se pojavi celo neki mali zeleni
nevemkaj, ki Freda odpelje na bonus nivo, kjer dobrote
dobesedno padajo z neba.

Ko tako obdela vse stopnje, junak ne uZiva v
zakljucku, ampak zgroZeno prebere sporodilo, naj raje
Zvisa tezavnostno stopnjo.

Ne mislite, da mi igra ni bila viel. Je prece]
simpati¢na arkadica, ki so jo pri Taitu z nartnim
kriZanjem Prehistorika, Chuck Rocka in legende s C
04 - B.C.'s quest for tires uspesno prikotalili v mod-

o erne Case, Sploh je pokazala svojo uporabnost kot
B veriga za mojo sestro. Ni¢ ve potepanja, $e do mize,

na kateri je difalo kosilo, ji ni uspelo priti (kar je
razjezilo mamo), televizija je bila zasedena pozno v
not (kar je razjezilo fotra), brat pa je lahko v miru
natipkal tale clanci¢ (kar ga je izredno odobrovoljilo).
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Kako torej uspeti s parkom, kjer je cena vstopnic skoraj
tako zasoljena kot krompirek, vodi pa ga nesposobni in
stiskaski klepec, ki misli da je najbolje, &e park odpre ie kar
prvo sekundo? Torej; kako postaviti najboljsi zabavistni park
na svetu, ne da bi vam obiskovalci leteli v orbito ali bruhali
vsevprek.

Vzdevek, za katerega vas program vprasa takoj na zacetku,
je zelo pomemben, saj lahko v kasnej$i igri k posameznemu
vzdevku shranite le deset pozicij. Ker pa je $tevilo vadevkov
neomejeno, iz tega sledi, da je dejansko neomejeno tudi Ste-
vilo shranjenih pozicij. Seveda bodo dolofene dosegljive le
preko pravega vzdevka.

Pri izbiranju podrobnosti igranja so pomembni natini
igranja Sandbox, Sim in Full. Sandbox nafin je namenjen
zafetnikom in v njem ni tefav z bankami, raziskavami novih
projektov ter zalogami vadih trgovin. Sim nadin je nekako
srednje teZavnosti, redi pa vas nadlog kot sta rutinsko obnav-
ljanje zalog in kupovanije delnic. Vsekakor je Sim stopnja do-
volj tetavna, da ne dobite obfutka krivde in vas hkrati ne
nadlegujejo res rutinska opravila. Full na¢in pomeni natanko
to kar bi si clovek pod tem imenom predstavljal, zatorej tod
ni€ novega.

RazpoloZenje obiskovalcev, ki ga lahko nastavite na Hap-
py. Average in Fussy je v nasprotju s sploinim mnenjem manj|
odloéilno kot bi si mislili. RazpoloZenje obiskovalcev, kakor
smo ga dologili resda vpliva na njihovo zapravljivost in zado-
voljnost vendar le v prvih &tirih letih obratovanja parka. Kas-
neje pa je odvisno izkljuéno od vas.

Edina razlika med tremi tefavnostnimi stopnjami je v
tem, da pri Easy prifnete z 200.000 dolarji, na Medium z
150.000 ter na Hard le s 100.000 dolarji. Precej pomembnejéa
pa je izbira Stevila nasprotnikov, ki je neposredno povezana
tudi s ciljem igre.

Cilj igre je namre¢ biti najboljéi v vseh Sestih tekmovaln-
ih kategorijah; in sicer: 1. Najbogatejsi lastnik parka, 2. Najbolj
razburljiv park, 3. Najved atrakeij, 4. Najzadovolnejsi obisko-
valci. 5. Najvedji park ter 6. Najprijaznejsi park. Ce torej iz-
berete opcijo “Vsi nasprotniki” boste veliko telje postali
najboljéi v vseh 6 kategorijah.

Glede kasnejse izbire mesta parka, (na zacetku imate de-
narja tako le za eno pozicijo) vedite, da so lokacije v bliZini
velikih evropskih in ameriskih mest zaradi tevila prebivalcev
ter dobre ekonomije najugodneie. Bolj odroéna podrodja kot
sta Antarktika ali Grenlandija je zato teZje spraviti v promet
vendar imajo tudi bistveno nifjo ceno. Pravilo pa je, da je
treba v parke, ki so na zadetku draZji. kasneje bistveno manj
vlagati. Tudi ni nepomembno, da vam mora po nakupu katere-
gakoli parka ostati $e kar nekaj denarja s katerim boste lahko
v nekaj letih postavili vsaj osnovo novega zabaviga ter krili
izdatke za ¢imhitrejsi razvoj in strogke osebja.

Karakteristike parka, kot so vreme, populacija, teren ali
inflacija so popolnoma stati¢ne. tako da na njih skoraj ne
morete vplivati. Pomagate si lahko le s Stevilko "Land Tax". §
pomocdjo te se vam na podlagi pozidanosti parka vseskozi
zaratunava cena uporabe zemlje. Cimbolj neorganizirano in
raztreseno ste postavili park, temve! denarja boste pladevali.
Zato gradite strnjeno brez raznih izletnih potk ter oddaljenih
kioskov.

Parka ne odprite Ze prvo minuto, ko nimate 3e niti ene
atrakcije in trgovine. Denar od vstopnic boste sicer res dobili,
vendar bodo obiskovalci zaradi dolgoéasja slabe volje in vas
park bo kaj kmalu na slabem glasu. Ker pa ravno na zacetku
potrebujete ¢imvet obiskovalcev, vas to lahko pokoplje.

Vsaka stvar stane in ker ste vsaj na zacetku Se revni, ne
gradite nepotrebnih poti, temve€ atrakeije postavite fisto ob
vhodu in potke na kratko potegnite do njih.

Postavljanje cakalnih vrst sicer teoretiéno ni nujno
potrebno za obratovanje atrakcije, saj obiskovalci Se vedno
vstopajo vanjo. vendar brez ¢akalne poti le posamitno in za-
torej atrakcija nikoli ni polno izkorid¢ena. Kar pa se tide
dolzine cakalnih vrst le tole: predolge veste lahko povzrodijo,
da se tisti na koncu kmalu naveli¢ajo in odidejo. prekratke pa
sicer povzrotijo neprestano polnost (zasedenost) atrakeije, kar
pa tudi pomeni da je mnogi obiskovalci ne bodo imeli
prilofnosti preizkusiti. Cakalna vrsta mora biti na enem kon-
cu vedno povezana s cesto ter na drugem s kodico za kupovan-
je vstopnic. Stopnicke, ki vodijo dol z atrakcije morajo prav
tako vedno voditi na cesto, saj vam bodo drugade obiskovalci

F MesRziN [T

Ales Petrid

tacali po travi in se izgubili.

Kozmeticni dodatki parka postanejo pomembni ko tek-
mujete za naslov najprijaznejéega parka. Ograje iz lesa, Storov
ter grmievja ne le polepiajo park temveé tudi preprecujejo
liudem, da bi se izgubili in za&li k nevarnim atrakcijam, ki
rade povirotijo nesrece. Prav tako bistvena so drevesa (kater-
ih vrste ob nakupu menjajte z viajofim se finanénim stan-
jem), okrasni grmicki in mali ribniki. lzredno pomembna so
tudi stranidéa. Sprva vam je na voljo le Outhouse, nato tudi
Boggy Crapper in na koncu razvoja Se Super Toilet. WC-ja ne
smete nikoli postaviti v blizino kioskov s hrano ali pijato. Se
manj pa poleg hitrih atrakeij, ki liudem dvigujejo Zelodee, saj
bodo ko sestopijo in zavohajo prijetne vonjave vasih poljskih
stranis¢ mnoZiéno pobruhali steze. Outhouse je straniide, ki
kmalu postane umazano zato v rednih presledkih tja poslite
handy-mana, ki bo prepredil nadaljno bruharijo. Boggy crap-
perje postavjajte le v skrajni sili in e raje na isto mesto kot
prej Outhouse (s tem da slednjega ob novopostavitvi seveda
podrete). V vsakem primeru pa raje pofakajte dokler vai
raziskovalci ne izumijo Super Toileta, strani$Za ki se tudi avto-
matsko Cisti.

Zelo koristna je ikona vpradaja s katero lahko dobite cel
kup bistvenih informacij. Uravnavate lahko kapaciteto, hitrost
in razburljivost atrakeij, dolo¢ate cene prodajalnam in najbolj
bistveno: berete misli obiskovalcem. Tod izveste koliko ¢asa je
obiskovalec ze v parku (dalj-bolje). koliko atrakcij je e preiz-
kusil (malo ¢e so prevet zasedene). kako se potuti in najbolj
pomembno koliko denarja de ima. Na zadetku prispejo z do
2000 $. katerih jih boste z uspesnim parkom pridno olajsali.

Ob koncu leta je pametno za kaksen teden priZgati ogn-
jemet, ki sicer resda Zre denar vendar popravi vzdudje, ki ga
potrebujete ce Zelite osvojiti kako nagrado (in z njo tudi de-
nar). Vendar ga ne pozabite izklopiti, saj rakete postajajo vse
bolj ektravagantne in s tem tudi draZje.

Razvoj

Tudi na zadetku, ko ste skoraj brez denarja vlagajte, saj
lahko le tako razvijete vedje avtobuse, nove atrakcije, trgovine
ter okrasna drevesa in ograde. Razvoj je nujen tudi za
izobraievanje in hitreje delo vasih usluzbencev, za nova
straniica ter varnejfe (nove verzije do verzije 6.0) atrakcije.
Zato razvoj stalno povecujte in ga takoj ko je to finanéno
mogote dvignite na max. 100008 na mesec in ga enakomerno
porazdelite na vseh pet podrodij. Pred tem pa lahko tudi tak-
tizirate, kadar npr. osebje dela prepotasi, ali ko potrebujete
super-stranisde,

Osebje

Pla¢ naelno ni modro niZati, saj bodo slabse plaani
usluzbenci tudi slabo delali. Kadar se pogajate z roko. naredite
to takole. Ker se z vsakim vagim klikom tudi pogajaléeva roka
malce stegne, ne drZite gumba mike dalj éasa (tako da bi vaa
roka dolgo rasla) temveg neprestano klikajte v zelo kratkih in-
tervalih. Tako boste dosegli za vas najugodnejéi sporazum.
Pazite pa se neuspeha v pogajanju, ki vam ob novem poskusu
sklenitve sporazuma vedno dvigne zatetno ceno za 10%!

Handymanom oz. pometatem vedno oznaite poti
ciéenja, saj jim tako razdelite teritorije in jih naredite bolj
koristne. Poleg Cedenja potk. ki so bistvenega pomena, jih
lahko zaposlite tudi s kodnjo trave, a le ¢e jih imate dovolj in
nimajo drugega dela. Pametno je zaposliti novega pometata na
vsake tri ali §tiri novoodprte trgovine.

Mehaniki so prav tako nujno potrebni, s3j z njimi poprav-
ljate pokvarjene atrakcije, ki $e niso tako stare da bi jih mor-
ali podreti. Nikoli ne smete pustiti, da vam katera eksplodira,
saj nastalih skal ne morete vef odstraniti.

Klovni so pomembni tako v sonénem kot tudi deievnem
vremenu. Ko sije sonce bodo zabavali ljudi in jih obdrzali
srefne, v deZju pa jih koncentrirajte pri vhodnih vratih kjer
delijo deznike obiskovalcem, ki ravno beiijo domov.

Ko va park raste in ko prejmete porofila o huliganih,
morate nujno najeti tudi straarje, ki iz parka meéejo huli-
gane. Ti vam sicer kvarijo atrakcije, mlatijo nedoline ljudi.
kradejo zaloge ter v splognem éirijo slab glas. StraZarji pa tudi
pomagajo fzgublienim otrokom ter pazijo na indpektorje, ki jih
zanima kvaliteta vage hrane in postenost vagih dobickonosnih
iger. Nacelno lahko ubijete ve muh na en mah, tako da sprva

postavite le dva straZarja in sicer na obe vhodni poti v park,
kjer lahko pregledata vsakogar. Ce pa se izgredi in
ingpektorske prijave le pritnejo dogajati le postavite kakinega
Se na kriZi§ta v parku. Huligani se avtomatsko pojavijo v ne-
zavarovanem in umazanem parku. zatorej jih odganjajte s
straZarji posredno pa tudi s handymani. InSpektorje pre-
poznate po tem, da po obisku vsake atrakcije izvlelejo notes
kamor si zapisujejo vase cene in vtis, Zbijte cene objektom na
njthovi poti in park bodo zapustili zadovoljni.

Vsaka atrakcija vam po kliku nanjo pokaie nekaj malih
ikon. PeStena ura pomeni doliino voinje. Ce fas skrajiate
boste atrakcijo sicer naredili dostopno vet ljudem vendar tve-
gate, da jo bodo zapustili nezadovoljni. Storite to le kadar ste
odprli kake novo atrakcijo, ki je zato zelo popularna in polna,
da bi prepredili tistim zadnjim v vrsti, da se naveli¢ajo in
premislijo.

Prodajalne

Prodajalne spominkov postavite vedno poleg najvedjih
atrakcij vasega parka. Obiskovalci namre¢ kupujejo spomincke
le de se noro zabavajo. Izredno pametno je postaviti proda-
jalne tudi pred vhodom v park kjer ljudje Ze akajo na avto-
bus. Tam jih boste $e dokonéno oZeli. Cene hrane, pijace in
ostalih predmetov lahko v drzavah s stabilno ekonomijo (UK.
USA) navijete obicajno kar na dvakratnik nabavne cene.

V trgovinicah s prehrano lahko tudi uravnavate nekatere
parametre. Vsebnost kofeina v kavi nabijte do konca in obisk-
ovalci (§e posebej ¢e je blizu roler-coaster) bodo noro
navdugeni. Kolitino ledenih kock v pijadi prav tako nabijte do
konca, saj bo tako vasa zaloga pokey-cole trajala dlje pa Se ved
boste zasluZili. Tudi mas¢obe v hamburgerjih in zrezkih naj
bodo navite do konca. Obiskovalci bodo tako imeli ve¢ modi za
ponoven obisk atrakcij, kar vam bo prinagalo ugled v kategor-
iji "Najbolj razburljiv park™. Prav tako boste tako zniZali vade
stroske za burgerje, zaradi manijse nasitnosti pa bodo kupci
kupovali $e bolj. Kolitino sladkorja v sladoledu prav tako nas-
tavite na "Loads”, s3j je sladoled priljubljen zlasti pri dokaj
teénih otrofajih. ki fim tako sicer pokvarite zobe a so vsaj
stecni in tiho. Krompiréek naj bo zasoljen do daske, ker bodo
kupci takoj nato spet Zejni in ¢arobni krog bo sklenjen. Seve-
da morate paziti, da vam takine hrane ne poizkusi infpektor,
saj v tem primeru takoj sledijo sankeije. Pazite da bodo kioski
v formacijah krompiréek, pijata, burger ali steak. tako da im-
ajo laéni kupci vse pri roki.

Stranski showi

Ti vam lahko prinasajo gore denarja, ée seveda neumno
ne velate nagrad, nifate cene vstopnice ter celo viate
moZnosti zadetka. Kar se tice cene vstopnice je zanjo bistve-
ni faktor zasvojenost igralcev in &e je ta velika potem ceno kar
nabijte. V zameno za 1% verjetnosti zadetka morate, da igral-
ci ne bi bili razoéarani, vsaj dvigniti vsoto nagrade. Enako kot
pri prodajalnah tudi tukaj pazite na obiske inSpektorjev

Sploini nasveti

Skladis€e naj bo vedno polno. vendar ne narolajte preved
ker blaga ne boste mogli uskladisciti. Nikoli se ne zapufaite.
Poskusite vedno biti edini delni¢ar vasega parka. Ne nabijajte
cen previsoko in ne zanemarjajte Cistode.

Na zafetku bodite stiskaci glede osebja in ne porabite veé
kot 1000 § na leto za raziskave. Trgovinice postavljajte ena-
komerno gosto. Atrakcije, ki jih naredite sami so ena glavnih
znamenitosti vadega parka, obiskovalci so boljde volje in cena
vstopnic se tako vida. Poleg postavite e super straniiée in
prvo pomot. Showi so pomembni magneti, ki razveselijo
slabovoljne obiskovalce, zato jih postavite Ze pri vhodu.
Cakalne potke pred showi zgradite zelo dolge, da lahko vanje
natrpate kar najve¢ obiskovalcev. Posebno pomembne so tudi
cestne svetilke, zato jih postavite v rednih razmikih, tako da
bodo obiskovalci dalj Gasa v parku. Avtobusi pripeljejo v park
ljudi, in veji ko so, vet ljudi pripeljejo. Zato je zelo pomem-
no 2godaj investirati v buse, tako tevilo in promet rasteta,
feprav je park $e majhen. Vstopnice v tej fazi naj ne bodo pre-
drage.

Ma borzo se podajte Sele potem, ko vag park Ze prinasa
dobicek in investirajte samo v parke, kier je malo delniarjev,
da prepretite, da lastnik parka premalo dobi od svojih dohad-
kov in ne more ve¢ pokriti svojih strodkov. Ce se vam ponudi
priloZnost, da prevzamete kak park. ne pustite, da vam uide,
Tako nadleZnega nasprotnika vrZete iz igre.



Kako do 640 kB?

Dobite igro. Potrpefljivo vstavljate disketo za disketo in
med ¢akanjem nestrpno obracate palca ter grizete svinénike.
Po konéani intalaciji ostane le e komandna vrstica z
utripajoéim kurzorjem. Polni pri¢akovanja sprofite carobni
ukaz in... Not enough memory. Kaj pa sedaj? Ker je nesmiscl-
no obialovati nakup PC-ja namesto konzole, bo potrebno
ohraniti mirne Zivce in samozavest ter poslati par pozdravov
datotekam AVTOEXEC BAT in CONFIG.SY5. Vemo, da imajo
racunalniki, ki jih ljudstvo prepoznava pod imenom PC le 640
Kb osnovnega spomina, kar je ved, pa je fe stvar vifje matem-
atike. Obicajno se l%re zadovoljijo s tam okrog 600 Eb, vendar

malni AUTOEXEC.BAT. Ce pa je direktor vadega sistem DOS
6.0 si lahko privoéite pravo uporabnifko razkosje. Takole:
CONFIG.3YS:

[MENU]

MENUITEM=NORMAL

MENUITEM=EMS, Raz{irjeni spomin
MENUITEM=BREZEMS,
Ia
MENUITEM=BREZEMM,
HEH”LTEF:MIFIHLE,
MENUCOLOR=15,1

Izberemo barvo teksta
MENUDEFAULT=NORMAL, 5§

Ce po petih sekundah ne izberemo opcije. se aktivira opc-

Brez razi{irjenega spomi-

Brez EMM386

Minimalna konfiguracija

(MINIMAL]

AUTOEXEC . BAT:
@ECHO OFF
PROMPT $P5G

SET SOUND=C:

\SB

SET BLASTER=AZ220 17 D1
Primer za nastavitev Soundblasterja.

PATH C:ADOS; C:

YWINDOWS

GOTO *CONFIGR
: HORMAL

LH C:

\DOS\EEYB <oznakax,

C: \DOS\KEYBOARD. 5Y5S

kam potem z gonilniki za misko. zvo¢no kartico in pa CD i3 NORMAL LH C:\DOS\MOUSE
ROM? Kam 2 residentnimi programi? Zahvaljujod DOS-u 50in (oMo o184

ved lahko vse te stalne goste nadega sistema naselimo v zgorn- SN T il o : G TS 0 T 0

ja nadstropja spominskih kapacitet in sicer s pomofjo ~ CUUNTRY=<koda>, C:\DOS\COUNTRY.SYS GOTO KONC
HIMEM-a in EMS380. BUFFERS=10,0 : EMS

Poglejmo primer rekonfiguracije spomina.

FILES=20 LH C:\DOS\KEYB <oznakax,
datoteka CONFIG.SYS: SHELL=C: \DOS\ COMMAND . COM/ P CrADOSAREIBUARD. S0
Skupno vsem konfiguracijam LHC: \DOSNMOUSE
DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS [NORMAL ] CLS

DEVICE=C:\DOS\EMM3B6.EXE NOEMS

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SY5 GOTO KONC

DOS=HIGH, [UME
DEVICEHIGH=SMARTDRV.EXE 2048 DEVICE=C:\DOS\EMM386 .EXE 2048 RAM : BREZEMS
Primer za 4 Mb RaMa LH C:\DOS\KEYB <oznaka=,
Disk cache bo zavzel podrodje nad osnovnim spominom. DOS - UMB C: \DOS\KEYBOARD. SYS
Ce imate disk na vmesniku SCSI. uporabite 3 opcijo DOUBLE T L 58\ MOSE
BUFFER. Ostale gonilnike lahko prav tako pospravite v vidje ~ DOS=HIGH G \DOS\HODCE
plasti spomina (za CD ROM, naprimer). |EMS] CLS
SHELL=C: \ DOS\COMMAND , COM/P e R I e GOTO FIN
Datoteka, ki vsebuje komandno vrstico. DEVICE=C: \DOS\HIMEM. S¥S PP
FILES=20 DEVICE=C:\DOS\EMM386 .EXE RAM 1DiES
Najvecje Stevilo odprtih DOS-ovih datotek. Vsaka pobere  pogoiyme C:\DOS\KEYB <oznaka», C:\DOS\KEYBOARD.SYS
}; ;eﬁfya]:]j]?fvl zato vrstica nima pretiranega pomena pri SRt €+ \ DOS\MOUSE
BUFFERS=10 |BREZEMS] CLs
mﬁﬁ;ﬁ?%gﬁﬁ?ﬁﬂ?ﬂjw. ¢e uporabljate smart drivevda-  ppyTcE-C.\DOS\HIMEM.SYS GOTO KONC
LH C:\DOS\MOUSE DEVICE=C: \DOS\EMM386.EXE 2048 NOEMS b
" 17 R \KEY znakas,
Gonilnik za mi# poéljemo v dodatni RAM. DOS=UME éhl %@ﬂfvwﬁg‘*i?ga G
Ker verjetno ob popravljanju CONIGOV in AVTOEXECOV ~ DOS=HIGH S 3
ter njunim neprestanim prmmenwanlcm ne uiivate dote ppooma LH C:\DOS\MOUSE
mere, da bi stvar podeli vsakic, g{ en bi igrali fjgrealitipks- " " i CLS
li v Wordu, si lahko stvari dodobra olajgate. Kako? Prvina¢in ~ DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SY¥S GOTO KOMNC
je, da sistem pozenete iz diskete. Disketo formatiamo 2 uka- o0 oo i
zom “FORMAT A: /S", potem pa nanjo posnamete tisti mini- KONC

Gregor iz Ljubljane ima same probleme. Pri igri Simon the Sorcerer ne zna narediti obreda z misjo, pri igri Goblins 3 ne zna dobiti juhe izpod omare, pri igri
Som&Max hit the Road pa ne zna uporabifi magneta na velikanski volneni krogli. Za slednje mu tudi odgovarjomo: na vzmetne $karje daj magnet!

Simon iz Lendave in %8 mnogi drugi nas sprodujete kako pri igri Doom 2 kontati 30. stopnjo in kakéna je koda za hojo skozi stene. Koda za hojo skozi stene je nova,
in sicer IDCLIP 30. stopnjo pa redite tako, da streljote direkino v mofgane stvora, ki nad vas pofilja kvadratke, iz katerih se porodijo poSasti. V moigane ne morete
streljati direkino z vrha platforme, ker ste malenkost previsoko. Zato morate preden se vzpnete s plotformo, preklopiti na metalec raket in nato ik preden platforma
doseie vrh, frikrat zadeti mozgane.

Gadper iz Celja ne ve, kako pri igri Detroit serijsko proizvajati aviomobile. Help him!

|zidor iz Gomile pri Kogu [tel: (062) 716-082) sprasuje kako pri igri Prince of Persia 2 na koncu ubiti Jafara in kako pri igri Conan vifi punci-zveri v dZungli po-
tem ko jo ubijes®

Rok iz Ljubljane spraZuje kako pri igri Sam&Max hit the Road premikati dalinogled levo-desno? Premikag ga enostavno tako, da z misko klikad na dve puitici v
spodnjem delu zaslona..

Sado (tel: 0608 /63 082) ite kode ali cheat za igro Flashback.

Matic (tel: (065) 26616) pri igri Dreamweb ne more v svoje stanovanije, ker nima kode oz. k|1uEu

Ivan sproduje, kako v Indy 4 priti mimo hobofnice? Vzemi splav in vrii roka v vodo.

Luka (tel: (065) 75-261) pri lgn Simon the Sorcerer ne ve kako odpres$ vrata, kjer je nokupovalni list pud kamnom?

Gregor (tel: [063) 36-310) pri igri Return to Zork ne zne naprej od mesta.

Miha spraduje kdaj pride Mortal Kombat 2 za PC [konec decembra), kako pri Doom 2 dobifi neskonéno Zivljenj in oroZja (IDQD, IDKFA} in kaken je fini¥ pri Kanu
v Mortal Kombatu [Iem (2x) in fire).

Uros iz Kopra v igri Indy 3 ne nche luknie, ki naj bi peljcla v neko grobnico od viteza. v knijinici v Benetkah.

Ales (tel: (061) 328 929) v igri Indy 4 v mestu Albies nekemu tipu ne more vzeti nofa.

Damir iz Jesenic odgovara: :

1. Dejanu, ki ne ve kako pregnati ¢ebele iz panja pri igri Simon the Sorcerer svetuje, naj gre v gostilno in pobere viigalice z igralnega avtomata. Z njimi prizgi
svefilko (kadilo) ter tako prepodi cebele.

2. Marku, ki prav fako pri igri Simon the Sorcerer ne najde drevesa s krizem, zaupo, da bo pritel do drevesa, &e gre za zmajevo votlino ter nato poskakuje po skalah,
ki gledajo iz stene. Drevo se bo pokazalo na naslednjem zaslonu.

3. Marku iz Celja, ki i§¢e kode za Syndicate, pa naj jih nasteje: ROB A BANK (ogromno denarja), MIKES TEAM, MARKS TEAM (razvita vsa oroijo, veliko denarja),
OWN THEM (zavzete vse deele, razen ene), DO IT AGAIN (dostopne so vse misije). Nodtete kode vpises kot ime svojega sindikata.

In hkrati spraduje kako pri igri Benefactor refiti stopnjo WEIGHTWACHERS (glej Cheat Motel).

PS.: V PRIHODNJE K SVOJIM VPRASANJEM DODAJTE TUDI SVOJO TELEFONSKO STEVILKO!

T MEERZIN
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Najboljsa dela londonske Umetnostne
galerije, obdobja v slikarstvu, Zivijenjepisi

slikarjev, slikarske tehnike,...

S Home: Art Gallery je rezultat

sodelovanja med Microsoftom in lon-

donsko Narodno galerijo, ki je bila us-

tanovljena leta 1824 in ima preko 2000
slik zahodnoevropskih mojstrov vse od 13. st. pa do
zgodnijih let 20. st. MS je poleg vseh slik zbirke na CD
spravil tudi biografije njihovih avtorjev, zvolne izgov-
orjave ter kratke poutne lekcije iz sveta likovne umet-
nosti. Ze kratek pregled vsebine plosce pokaze, da za-
res poka po vseh Sivih. saj je na njej natanko 640 MB
podatkov, vsota, ki jo je celo Microsoft sam izenatil le
$e z enciklopedijo Encarto 1994,

Program po zasnovi zatuda malce odstopa od us-
talienih grafiénih prijemov celotne serije, s skoraj
identi¢nimi podmenuji in razporeditvijo drugih ikon.

V prvem menuju so dela zbrana v Narodni galeriji
predstavljena pod okvirom njihovih avtorjev. Tako si
boste lahko o vsakem avtorju prebrali kratko biografi-
jo, poleg pa boste nasli tudi pomanj$ane primerke vseh
nj. slik, razvrécenih v kronoloskem zaporedju. Biograf-
ije avtorjev vam povedo nekaj o ¢asu v katerem so Zive-
li, slogu ki so mu pripadali, zelo priroten pa je mali
zvotnik, ki vam po kliku pravilno izgovori slikarjevo
ime. § tem elegantno odpravite teZavo, kako npr. izgov-
oriti ime Koekkoek ali Pollaiuolo.

Zgodovinski atlas vam omogoca ogled slik bodisi
skozi casovni vidik, torej v katerem stoletju je delo
nastalo, bodisi skozi geografski vidik, ki v sklope za
umetnost pomembnih mest in driav vkljucuje tam

¢ NGITRORE CRadieTS

Renesansa, barok ali kaj tretjega? Ddgovor je v Art Gallery

nastala dela. Izbiro lahko kombinirate tako, da npr. iz-
berete mesto London in si nato v Casovnem zaporediu
razdeljenem na 25 let ogledate vse tam nastale slike.
Tretja moznost po kateri lahko pred ogledom raz-
vrstimo slike je logitev slik po tematiki. Slike so locene
na 6 vrst in sicer slike s cerkveno tematiko, tematike iz

pripovedni$tva. alegorije in aktov, na portrete, vsak-
danje Zivlienje, poglede ter tihoZitja. Gre seveda za

grobo lotitev zato so nekatere slike obravnavane po
dvakrat, vseh Sest vrst pa se nadalje locuje na nekaj

I MEERZN [T

Ales Petric

Mo Art Gallery

dodatnih podvrst. Pogledi se tako locijo le na tematike
vode in obale, podezelja ter arhitektured; po drugi stra-
ni pa se vrsta portretov razdeli kar na 12 podvrst.

V primeru, ko vas zanimajo slike ki obravnavajo
kakden poseben motiv, prikazujejo doloteno osebnost
ali pa bi Zeleli videti npr. predstavnike ekspresionizma,
bo kot nalas¢ menu s splodnimi pojmi. Enako kot v
menuju organiziranem po avtorjih, boste naleteli na
umetelno okrasene &rke abecede, pod katerimi se
skrivajo imena slavnih osebnosti, svetnikov, bogov in
boginj. drugih subjektov ter tehni¢nih in zgodovinskih
(npr. barok) izrazov. Velika vecina pojmov je tudi pod-
prta in razloZena s slikami iz galerije.

Zatetnikom v svetu umetnosti je Microsoft name-
nil zadnjo opcijo, "Guided Tours". Strije vodeni ogledi
obravnavajo za umetnost bistvene teme, ki so dodatno
razloZene s spremnim govorom in besedilom ter krat-
kimi animacijami. Pod naslovom "Kompozicija in per-
pektiva™ boste nagli iztrpno pojasnilo o tej osnovi
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Razvrstitev slik glede na tematiko

slikarske umetnosti. Nasledniji ogled vam bo pojasnil
kako pravzaprav slike nastajajo. Slikarjeva oprema,
sluzba pripravnika mojstra, skice in pripravljalne risbe,
delovne metode avtorjev, vse to in $e marsikaj drugega
boste boste nasli pod naslovom "Making Paintings".
Naslednje poglavje obravnava slike kot objekte, saj so
slike skozi stoletja bile fe vse kaj drugega, kot le pre-
prosta podoba na ravni podlagi. Izvedeli bomo mar-
sikaj o slikah, ki so dekorirale cerkvene oltarje in druge
dele cerkva, slikah, ki so jih avtorji s tem ko je njthovo
zanimanje za sliko raslo, sproti dopolnjevali ter celo
slikah, ki so bile zaradi komercialnih (prodaje) razlogov
zmanjiane ter spremenjene. Tako je Rubens sliko
pokrajine pred svojim dvorcem zacel na platnu sestav-
lienem iz borih treh delov, konéal pa je z natanko 17
deli in skoraj &tririkrat vedjo sliko.

WV razmislek Ob tehni¢ni plati programa naj omen-
im le Se izredno majhne Stevilo gumbov, saj se ti re-
ducirajo na opcijo Contents, Last page in Next page ter
e obitajno pomot. Poleg sta de "see alsc™, ki k dolodent

temi povlece vzporednice s prvimi Stirimi izbirami
glavnega menuja (Zivljenja avtorjev, zgodovinski at-
las...) ter gumb Options, s katerim lahko postorimo
formalnosti. Z njim kopiramo bodisi slike ali besedilo,
tiskamo na tiskalnik ter i3¢emo dolofeno besedo ali
tekst. Zanimiva je tudi izbira "Random”, ki nam
nakljutno predstavlja sliko za sliko in nas tako razresi
odgovornosti in skrbi v katero obdobije bi se podali.
Vsekakor je Art Gallery koristen in dober izdelek, ki
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Razlaga pojma perspektive v akviru vodenega ogleda po
londonski Naradni galeriji

umetnosti ne zapira v zatohle muzeje ali srednjesolske
predmete, temved jo ponuja irokim mnoZicah, ki jih
kaj takega zanima pa nimajo volje do prebiranja debe-
lih knjig. Zagotovo bi ta CD moral najti svoje mesto v
vseh resnih knjiZnicah, galerijah in drugih tovrstnih
kulturnih ustanovah, saj na zelo majhnem mesu ponu-
ja zelo veliko.

MS Art Gallery x*

* Za zagon potrebujete vsaj multimedijs ki
4 MB spomina, 1 MB prostora za in-

at izgovorjavo imen slikarjev
otrebujete tudi zvofno karti—4

I MS Art Gallery smo si izposodili

u Marmis d.o.o., Cesta v Mestni Log
fgle Center, Tel: 061 123-2000 aﬂi

A [zjemno slabo (0)
+ Slabo (1)
* Povprecno (2)
% Dobro (3)
s Odli¢no (4)
% Spektakularno (5)



Ales Petric

Ma Ancient Lands

sakogar zanimajo zgodbe iz preteklosti,
slavne bitke in veliki imperiji. Se kot otroci
smo radi posludali pripovedke o velikih bo-
jevnikih ter skritih zakladih. In prav na to
plat ¢loveske narave je Microsoft naslogil svoj
najnovejsi CD iz serije MS Home, tretji projekt t.i. Ex-
ploration Series. Tokrat boste raziskovali Zivljenje star-
odavnih civilizacij Egipta. Grkov ter mogoénega rimske-
ga imperija ter seveda izvedeli tudi marsikaj o drugih
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Kde bo vas vodiE na pati skozi staro Gréijo?

manj razirjenih ljudstvih. kot so bili Maiji ali Azteki.
Na CD-ju boste nasli zapise o takratnem nacinu Zivljen-
ja, zgodbe o malih in velikih ljudeh, vojskovanju. poli-
tiki, bogovih in kraljih. Ze na prvi pogled je otitno da
je paket Ancient Lands namenjen malce mlajéi, pred-
vsem srednjesolski ter osnovnosolski populaciji. Temu
primerno je zato oblikovana tudi vizualna celota, kot
so npr. vecbarvne zabavne Crke, narisane slike ter
zbadljivi komentarji, ¢e omenim le najopaznejée znake.

Program e zgrajen tako, da posveda vedji del pozor-
nosti trem pomembnejsim civilizacijam; Egiptanom,
Grkom in Rimljanom. v indeksu pa boste nadli tudi
reference o nekaterih drugih ljudstvih. Iz navedenega
razloga lahko tako izbirate med tremi glavnimi zasloni,
ki so si razen slik ¢isto enaki. Med njimi lahko tudi
enostavno preklapljate s pomodjo imen treh ljudstev
ob desnem robu. Na vseh treh zaslonih si lahko iz-
berete dolo¢eno temo, navadno dosegljivo tudi skozi
ikone v spodnjem delu okna. Predstavitev vseh treh
ljudstev je sestavljena iz vpogleda v njihove spomenike
in skrivnosti (Monuments & Misteries), ljudi in poli-
tiko (People & Politics) ter dela in igre (Work & Play).
Tudi tako izbrani naslovi merijo na laZje pomnenje in s
tem na mlaje uporabnike. Pozabiti pa ne smemo na Ze
skoraj Microsoftovo stalnico, vodice (Guides) ki poskr-
bijo za vse pasivne in lenobne uporabnike. Vsak od
treh narodov vam dopusca zatrtan ogled pod vodstvom
petih vodicev, katerih poreklo se razteza vse od navad-
nih poljedelcev ter obrtnikov pa do egipanske kraljice
Hatshepsut in celo Aleksandra Velikega. Vsakdo od

njih vas s karakteristiénim glasom in stilom popelje
skozi njemu primerne segmente programa: Aleksander
veliki npr. skozi vojasko hierarhijo in organizacijo star-
ega veka. Poti vodicev se zaradi svoje dolZine veckrat

tudi krifajo, tako da se lahko zgodi da vas dva razlicna

vodica iz popolnoma razliénih smeri pripeljeta k cisto
istemu ¢lanku torej isti sliki. Opravicilo seveda bistro
najdeta vsak v svojem pogledu na clanek, ki ga Zelita
predstaviti.

Microsoft in faraoni

lzgubljencem je namenjena tudi interaktivna
pomot, ki poleg klasi¢nega reSevanja zapletov s spom-
inom in zvofnimi karticami ter navodil kako uporablja-
ti ta ali oni menu, naredi e korak vec. V uvodnem fil-
mu vam na zabaven nacin skozi ofi faraonove mumie,
ki neprestano zganja gage in komentira v hripavi
anglestini, predstavi naéin uporabljanja produkta ter
veliko pomembnih in manj pomembnih funkcij.
Filméek na lahkoten in smegfen nadin predstavi nekaj
¢emur smo v sredniji Soli pravili zgodovina in na vrat
na nos beiali na drevesa. Tistim, ki se ne pustijo nate-
govati in vedo kaj hocejo. je namenjen menu Options,
kjer si lahko nastavite nadin izpisa na tiskalnik ter
dolotite zvofne ufinke. Izbirate lahko tudi med
grékim, rimskim ali egiptanskim screen saverjem
\varéevalcem zaslona). ki po instalaciji na monitor prid-
no trosijo detajle in tihoZitja iz Zivljenja v starem veku.
Ako vam tudi to ni dovolj, si lahko iz galerije izberete
ugodno sliko, ki jo program nato konvertira v .bmp
datoteko ter vam iz nje naredi Windows tapete. Kot
nalas¢ za sejme in prezentacije vasim sobnim
rastlinam je opcija Slide Show, ki se po startu priéne
neutrudno sprehajati skozi program in njegove slike
ter se tega dela niti v milijon letih ne navelia. Clanki
za pritegnitev pozormosti ne uporabljajo zgolj besedila,
temvet tekst tudi izdatno pojasnjujejo s slikami, na
vsaki strani pa boste naéli e kup pugic z rdecim be-
sedilom (hot text). Dotiéne pu$¢ice vam na dodatnih
slikah pojasnijo pomen rdecega teksta, lahko vam celo
pokaiejo krajéi film ali zavrtijo glasheni posnetek,
puilice s Sahovskim konjem pa vam zastavijo celo
kratko igro-uganko. Da bi se med clanki ter ¢asovnimi
obdobii, ki jih opisujejo laZje znasli, si lahko pomagate
tudi z dvema ikonama, ki sta vedno dosegljivi na vrhu
zaslona tik poleg naslovov tem. Prva wam izride licen
zemljevid drfave v kater pravkar ste, z drugo pa dobite
evidentirano ¢asovno ¢rto oz. kronelogijo dogodkov,
kakor so se zgodili. Se zadnji udarec neorganiziranosti
je Microsoft zadal z Ze obveznim indeksom; s katerim
lahko zanimive teme ié¢ete bodisi po abecedi ali pa

Sprehad po starodavnih dezelan iz
mladostniskih sanj in spoznavanje

skrivhostne anticne kulture

kljuéno besedo sami vnesete.

Zgodovina se torej iz depresivnih Solskih klopi seli
v osebne racunalnike, kjer ne povzroca hipohondrije
ali graj. in zgolj pridno ¢aka, da bo kdo kliknil na njen
gumb. Gre skratka za pohvalen korak k modernemu
nacinu izobraZevania. saj skozi MS Ancient Lands niti
za trenutek ne dobite vtisa, da pridobivate tudi za fiv-
lienje koristno znanje.

MS Ancient Lands *

'Eahmre:vsaj 3B6SX procesor, 4 MB spomi-
na, 2.5 MB prostora na trdem disku, CD Rom
Enutﬁ':ﬁﬁ: kartica (podpora 256 barv), MS
DOS 3.1 el MS Windows 3.1
ﬁ - '_75?;? Ancient Lands smo si iz-
' ‘ipri podjetju Marmis d.o.o. Cesta v

Mestni Log 55; Murgle Center; Tel: 061 123-
2000

PARADIGMA

modularni multimedijski notebook

&

PARADIGMA 486SX 33
CPU Intel, RAM 4MB, trdi disk
250MB, 2x PCMCIA, izhodi s/pfe
vga/key, vgrajena zvoéna kartica z
zvofnikom in mikrofonom, zunanji
prikljucki za mikrofon in slusalke,
vgrajen Logitech trackball @25mm,
0.5" monokromni dual-scan zaslon
64 sivin, 3.5" gibki disk, zamenljiv z
dodatno baterijo - 8ur samostojnosti
Dimenzije: 290 x 220 x 40mm, 2.5kg

244900 SIT

PARADIGMA 486DX2 50
trdi disk 340MB, ostalo enako kot
pri SX modelu

264.900 SIT

- &Noﬁ

Trgovsko podjetje in inZFeniring d.o.o.
Zaloska cesta 30, 61000 Ljubljana
tel: D61/1404 326 fax: 061/1405 281
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Testirali smo matriéne, brizgalne in
laserske tiskalnike, ki niso bistveno

drazji od magicnih 100.000 tolarjev

iskalniki so se v zadnjih 15 letih spremenili.
S tem niso misljene samo oblika, velikost in
barva, temve¢ predvsem zmogljivost. Starejsi
bralci se bodo verjetno spomnili Sinclairjeve-
ga ZX Printerja, ki je z iskrami zaZigal papir in tako
ustvaril sliko. Slika je sicer izgledala zelo klavrna, saj
viiganje pik v poseben elektroprevodni papir ni bilo
ravno umetelno, vendar je bil tiskalnik relativno poce-
ni in tako dostopen hiSnemu uporabniku. V teh 15
letih pa se je marsikaj spremenilo: v laboratorijih so
nastajali novi nacini tiskanja, katere so tovarne prej ali
slej dale na triisde. Najprej so razvili iglicno tehnolog-
ijo, kier jeklene iglice tolé¢ejo po barvnem traku, pod
katerim lei list papirja. Malo pozneje se je pojavila
tehnologija laserskih tiskalnikov, ki so bili peklensko
dragi, vendar tudi nebesko dobri. Najnovejsi krik mode
pa predstavljajo brizgalniki, ki skozi §obe na tiskalni
glavi "pljuvajo’ érilo na papir. Tako je sedaj na polic-
ah trgovin ponudba, ki po kvaliteti najboljsih primerk-
ov skoraj ustreza tiskarskim strojem. je pa zaradi cene
popolnoma neuporabna za domacega uporabnika. Zato
smo se odlo€ili narediti primerjalni test tiskalnikov,
katerih celotna cena (z davlom vred) bistveno ne pre-
sega 100.000 tolarjev, kolikor bi po nadi oceni hisni
uporabnik e bil pripravljen odriniti za tiskalnik.
Tiskalniki, ki smo jih dobili v testiranje, pa se niso
razlikovali le v nadinu tiskanja, temvec tudi v drugih
podrobnostih, ki lahko odloéilno pripomorejo v lovu
na kupca: oblika, ravnanije s papirjem. poraba elektrike
in barvila in prijaznost do uporabnika. Po obliki so se
tiskalniki delili predvsem v dve skupini: na tiste, ki
stojijo pokonci, kar na mizi zavzame zelo malo prosto-
ra, in na tiste, ki nove ideje 3e niso prevzeli. Pri
ravnanju s papirjem so se tiskalniki delili na modele,
ki imajo zalogovnik, iz katerega samodejno jemljejo list
za listom, ter na one, ki desa tekega ne premorejo.
Sevefa je bila tu zanimiva tudi pot lista skozi tiskalnik,
ki je lahko potoval v vseh mogoéih smereh: od zgoraj
navzdel in obratno, spredaj noter in spredaj tudi ven,
zadaj noter in zgoraj ven ipd. Pri porabi elektrike je
bistvenega pomena avtomatsko ugasanie tiskalnika pri
daljsi neaktivnosti. Porabo ¢mnila se da zmanjiati s
preklopom tiskalnika v t.i. Economy natin, kjer upora-
blja le polovico svaijih Sob oz. iglic za nanos barve. Zara-
di tega so nekateri modeli v tem nacinu tudi hitrejsi.
Pri prijaznosti do uporabnika je zajeto vse, kar lahko
vpliva na uporabnikov odnos do tiskalnika: stikalna
plo$ta, vstavljanje papirja, gonilniki v ratunalniku in
druge malenkosti. Vecinoma so stikalne plose podo-
bne modememu Babilonu: ker v bliZini svetlecih diod
in gumbov, ki spreminjajo nastavitve tiskalniku, pon-
avadi ni veliko prostora, so se proizvajalci usmerili h
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Miha Amon in Primoi Skerl

Jostopni tiskainiki

kraticam, ki oznatujejo funkcijo lucke ali stikala. V
najboliéem primeru so kratice pojasnjene na ohigju v
blizini, nekateri nesrecniki pa morajo na lov za njimi
kar v priro¢nik. Tudi gonilniki so poglavje zase. Otitno
se vetina izdelovalcev Ze zaveda, da izgled in logitna
zasnova pripomoreta k laZjemu delu, samo nekateri pa
tudi prijaznosti pri instalaciji.

Epson LO-100

“Sveta preprostost!” - to je bilo najbrz vodilno ges-
lo pri izdelavi tega 24 iglicnega tiskalnika A4 formata,
ki je na trgu prisoten Ze nekaj asa. Zaradi zaobljene
oblike in pomanjkanja prozornega pokrova je na hitro
podoben brizgalnikom, vendar vas prediren zvok po
zagonu kmalu preprica o zmoti. V plitki vdolbini sta
nameseni dve tipki in dve svetleéi diodi, s katerimi
nastavljate vse bistvene funkcije tiskalnika. Stalne
nastavitve, kot so dolina strani, velikost pisave ipd., je
treba nastaviti s pomotjo vprasanj, ki jih tiskalnik
izpisuje, vi pa nanje odgovarjate s pritiskanjem na tipki
YES ali NO.

Papir jemlje iz zalogovaika, ki se, kadar je prazen,
litno zlozi pod tiskalnik. Presenetljivo je. da so se pri
Epsonu odlo¢ili ponuditi podajalec neskonénega papir-
ja kot dodatek, saj vetina uporabnikov posega prav po
tem papirju. Verjetno se ne bi harmoniéno vklopil v
celoto, ki deluje brez njega izredno skladno. Zanimivo
je tudi, da tiskalnik lahko uporabljamo v lefecem ali
stojetem polofaju, odvisno od zatrpanosti pisalne
mize. Instalacija gonilnikov je enostavna, gonilniki

sami pa litno oblikovani. Zelo pohvalno je, da prodaja-
lec dobavlja tiskalnike s slovenskimi znaki, e posebe]
pa je treba omeniti 90 stranski slovenski prirocnik, ki
(pri vseh Epsonovih tiskalnikih) deluje zelo profesion-
alno. g

Locljivost: 360x360: tehnika tiskanja: matricni, 24
iglic; hitrost: 60 cps: emulacije: ECS/PZ: medpomniln-
ik: 11 kB: format: Ad: cena: 30.000 SIT. Tiskalnik je
posodilo podjetje Repro, Celovika 175, Ljubljana, 061
552 150.

Canon BJ-200 in BJ-
230

Prihod Canona v druzbo proizvajalcev tiskalnikow,
dosegljivih vsakemu Zepu, je v veliki meri posledica
uspeha modela BJ-200. Ze njegova oblika pove, da se v
droboviu skriva brizgalnik. ki je izredno tih in celo
hitrejéi od marsikaterega drafjega tekmeca. Liste jem-
lie iz zalogovnika na zgornjem delu zadnje strani,
izvrze pa jih na posbno stojalo tik nad mizo. Vse nas-
tavitve so dosegliive preko 5tirih gumbov in petih
svetlecih diod ter preko gonilnika, Stalne nastavitve se
nastavljajo s pomoéjo 12 stikalc, ki so skrita pod
plasti¢nim pokrovékom na zgornji strani. Malce za
¢asom, toda uéinkovito, in kar je najvaineje, ni vam
treba porabiti gore papirja za nastavljanje tiskalnika.
Vhoda za napajanje in povezavo z ratunalnikom sta
neopazna na zadnji strani. V paketu dobite tudi gonil-
nik za tiskalnik, katerega instalacija bi znala delati pre-
glavice zatetnikom, in 110 stranski priro¢nik, v kater-

Kako in s €im smo testirali

=]

s gt

&rte in kr:::g (bistvene so stopnice pri podevnih trtah]. de -m.-
 tografije. To risbo smo natisnili pri najbojsi kombinaciji tiskalr
- niku in tiskalniku. Na test niso vplivale korekcije, ki bi jih h

5% w‘-’i'ii'sl tiskalniki so bili testirani na racunalniku 486DX2/66 z 8 MB RAM in 540
%ﬁmh smo hitrost tiskanja v razli¢nih naginih: s Corelom smo natisnili pe
sliko avtumublla 8 Phutu Paintom je blla natismena celustranska bltma

 tiskali. Zavedali smo se, da je kvaliteta izpisa motno odvisna od kake vost]

natisnjen, zato smo za teste uporabili papir, ki je bil priloZen tiskal
priporofa. Izpis testne risbe je bil napravljen na navadnem pisarniskem papirju]
orabljala povpre¢na slovenska druZina pri vsakodnevnem delu s tiskalnikos i

Poleg kvalitete izpisa smo pri oceni upuﬁtevali tudi as izpisa. Merili smﬂ:ﬁé— '




em je podrobno razloZeno celo programiranje tiskalni-
ka v BASICu in nekaterih programskih paketih. BJ-230
je v vsem podoben manjiemu bratu BJ-200, le da je pr-
irejen za tiskanje listov A3 formata (A4 v Sirino).

BJ-200: locljivost: 360x360; tehnika tiskanja: briz-
galni, 64 Sob; hitrost: 124 cps: emulacije: IBM, EPSON
LQ: medpomnilnik: 49 kB; format: A4; cena: 60.750
SIT. Tiskalnik fe posodilo podjetje Avtotehna, Celovika
175, Ljubljana, 061 159 33 41.

BJ-230: locljivost: 360x360;: tehnika tiskanja: briz-
galni, 64 Sob; hitrost: 124 cps; emulacije: IBM, EPSON
LQ: medpomnilnik: 41,2 kB; format: A3; cena: 73.710
SIT. Tiskalnik je posodilo podjetje Avtotehna, Celovska
175, Ljubljana, 061 159 33 41.

Nec Silentwriter
superscript 610

SilentWriter je edini laserski tiskalnik. ki smo ga
dobili v testiranje. Na prvi pogled je podoben
podaljsanemu iglicnemu tiskalniku, vendar nalepka
"Windows Compatible” nekako ne spada v "igli¢ni"
kentekst. Drugi pogled razkrije zanimivo podrobnost:
na celem tiskalniku ni niti enega stikala, razen tistega
za vklop. Na zgornji strani so samo tri svetlede diode,
pa e te so tam zaradi lepfega. se nastavitve (kakor
tudi svetlece diode) se lahko opazujejo in spreminjajo
s tiskalnikovim gonilnikom. Liste tiskalnik dobi v zal-
ogovniku nad zadnjo stranju in jih izvrie na zgornji
strani, po potrebi (folije, $eleshamer) tudi skozi vratca
na sprednji strani, da se ne bi zvijali. Tiskalnik je
okolju prijazen, saj se ugasne po nekaj minutah nede-
la, po potrebi pa se zopet prifge. Pri prifiganju
preseneca predvsem segrevalni cas ene minute, saj
najnovejia laserska tehnika za pricetek dela segrevanja
sploh ne potrebuje ved. Tudi izpis ni tak, kakrinega
smo priakovali zaradi tiskalnikovega bistva; verjetno
gre "zasluga” za to gonilniku. Zanimiv je tudi 200
stranski prironik, ki obravnava celo instalacijo gonil-
nika, vendar pa kljub vsemu (v paketu sta dva
priroénika: anglaski in nem$ki) ni bilo prilozenega niti
slovenskega povzetka.

Locljivost: 300x300; tehnika tiskanja: laserski;
hitrost: 6 ppm; emulacife: GDI, PCL: medpomnilnik:
256 kB: format: A4: cena: 87.000 SIT. Tiskalnik je
posodilo podjetie MikroPis&EMG, Aékerceva 4/a, Zalec,
063 715 820

GCanon BJ-10sx

Ta mala zverinica je naslednik starejiega modela, ki
je pomenil skupaj z nekaj ostalimi modeli drugih proiz-
vajalcev sam zacetek kvalitetnega tiskalniStva za
prenosne racunalnike. Kajti €isto jasno je, da si ob
prenosnem racunalniku, ki je namenjen temu, da ga
vedno nosimo s seboj, pal ne moremo omisliti
kakinega dvajset kilogramskega laserskega tiskalnika.
Zato morajo biti tovrstni tiskalniki primerno oblikova-
ni, majhni in seveda lahki. Da je BJ-10sx res MALA
zverinica mi boste verjetno verjeli Ze ob pogledu na
njegovo fotografijo. Vse skupaj ni prav ni¢ vedje od
prenosnega ralunalnika in prav zlahka ga spravimo v

kaksen kovcek ali mogode celo nahrbtnik - e si bolj
§portni tip. V ta namen ima tudi moZnost napajanja z
NiCd baterijami (to so tiste, ki jih po izpraznitvi lahko
spet napolnimo) s katerimi lahko tiskamo neprestano
kar 40 minut. Da pa je BJ-10sx tudi prava zverinica,
prica desjtvo, da ta tiskalnik tiska v visoki lo€ljivosti
(360dpi) in tudi kvaliteta izpisa se z dobro izbranim pa-
pirjem priblifuje cenejéim laserskim tiskalnikom - in
to za 1,7 kg namesto desetih ali dvajsetih kil. Tudi
hitrost tiskanja je kar znosna, $e posebej pa je pohval-
no to, da je tiskalnik zelo tih.

Poleg navadnega papirja bomo z BJ-10sx lahko
lahko "popljuvali® tudi pisemske ovojnice in celo
prosojnice s posebnim premazom. Kljub temu, da je ta
tisjkalnik Ze tako zelo majhen. pa je proizvajalec
pomislil e na moZnost, da ga postavimo pokondi in
tako prihranimo $e kaksen kvadratni centimeter drag-
ocenega prostora. Tisti bolj zagreti "tiskadi” lahko
dokupite tudi avtomatski podajalec papiraj za 30 ali 50
listov. Da pa ob tako veliki nakladi ne bi porabili
prevec rnila, lahko tiskate tudi v ti. economy nacinu,
ki prihrani polovico érnila, a je izpis svetlejsi. Sloven-
ska navodila za uporabo so sicer preprosto zvezana (kar
v mapi) a nazorna in razumljiva. Motece je samo dokaj
zapleteno ravnanfe z DIP stikali, ki nam ponujajo cel
kup moznosti in obstaja nevarnost, da se navadni up-
orabnik preprosto zgubi med njimi.

BJ-10sx je zelo zanimiv tiskalnik za prenosnike, ki
pa bo verjetno s svojo tidino, majhnostjo,
ekonomitnostjo in glede na dimenzije zelo kvalitetnim
izpisom, tudi marsikaterega
"neprenosniskega” uporabnika, ki nima na razpolago
posebne mize in veliko prostora samo za tiskalnik.

Locljivost: 360x360: tehnika tiskanja: brizgalni, 64
gob; hitrost: 110 cps: emulacije: IBM, EPSON LQ, Can-
on BJ-130e; medpomnilnik: 37 kB: format: A4: cena:
44.550 SIT. Tiskalnik je posodilo podjetje Avtotehna,
Celovska 175, Ljubljana, 061 159 33 41.

NEC Pinwriter P20

navdusil

Kljub temu, da se se potasi a zanesljivo priblifuje
konec igliénih tiskalnikov, pa se ti 3e vedno nekako
drZijo na trgu predvsem z nizko ceno. Tudi P2Q tu ni
izjema in zato tak tiskalnik za povpreénega uporabni-
ka, ki ne potrebuje zelo kvalitetnega izpisa, to ni tako
napaina moinost. P2Q se po sami kvaliteti izpisa sicer
tetje primerja z brizgalniki ali celo laserji, a vseeno
dosega dovolj visoko lotljivost (360 dpi), da ga lahko
uporabimo tudi za kakSne izpise bolj lepopisne narave.
Vendar se tu pojavi problem, ki pri brizgalnikih od-
pade: pregrevanje. Glava tiskalnika se precej hitro pre-
greje, kar pa upodasni tiskanje, saj se mora vmes hladi-
ti. To se pojavi predvsem pri tiskanju temne grafike, saj
je takrat glava najbolj obremenjena. Se ena velika hiba
v primerjavi s pljuvaéi je precej neznosna glasnost -
rezki zvok tiskalnika, ki ti slej ko prej "navrta” udesa.

Med lepote igli¢nih tiskalnikov pa (obiajno) spada
tudi Ze vgrajen potisni traktor (podajalec) za neskonéni
papir, dokupimo pa lahke tudi podajalec za 30 ali 50
listov. P2Q zna neskonéni papir povledi s kar dveh kon-
cev (od spodaj in od zadaj). Tako se laije kosamo z

10 NAJZANIMIVEJSIH...

‘Shark Alert 7,500
Wolf 8,200
Sam & Max 9,200
'Lord of Rings 9,400
'Doom I 9,900
'Compton's Encyclopedia 10,200

'Wing Commander Armada 10,700

'Aces over Europe 11,400
'Myst - 12,200
'MS Encarta 1995 13,000

. ...10 NAJCENEJSIH

'Pixel Perfect 2,300
‘Night Owl Games 3,100
;Wﬂl'ld of Games 3,100
'GIGA Games 3,500
'Psl Games 4,100
‘World Atlas 4,100
'Night Owl 13 4,400
'King's Quest VI 4,500
!Mega Race 4,800
'World of Shareware 3 CDs 4,900,

...in veé kot 700 drugih
| naslovov CD-ROM

SOFTVER NOVICE,

iZﬂ brezplaten bllten

ki vsak mesec prinasa opise |

Iprihlitnu 100 novih prugramnvl

na diskih CD-ROM,
poklicite

O@ | [ 3L L7 84

2l
OB 1 [340-6GGL,

| MANTIS d.o.o Raéunalniski inZeniring

; p.p. 33, 61113 Ljubljana
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Fax: 061/212-709
Gornji trg 24
Liubljana

Originalna slika, s katero smo testirali tiskalnike je bila
narejena s programom Corel Draw 5.0

vetnim problemom. kako najbolje napeljati neskonéni
papir do tiskalnika in pri tem porabiti éim manj pros-
tora - pa Se papir se za nobeno ceno ne sme kam zata-
kniti!

Tiskalniku so priloZena zelo dobra in obseina orig-
inalna navodila (v NeméZini), prevod v Slovenitino je
sicer skromnejéi a e vedno dovolj informativen. Poh-
valiti moramo tudi zelo dolg napajalni kabel (2,5 m).
kar vsekakor mocno pomaga pri na-
mestitvi tiskalnika. Vgrajenih je ze
sedem razlicnih pisav, ki so doseg-
ljive preko kontrolnih tipk, ki pa so
mogoce malo zapletene, a ko se upo-
rabnik navadi nanje, ne povzrotajo
tefav,

Locljivost: 360x360: tehnika
tiskanja: matricni, 24 iglic; hitrost:
80 cps; emulacije: NEC Pinwriter Lev-
el 1, Epson ESC/P. medpomnilnik: 16
kB: format: A4: cena: 36.000 SIT. ==
Tiskalnik je posodilo podjetje
MikroPisGEMG, Askerceva 4/a, Zalec.
063 715 820

Epson Stylus 400/
800 +

Tudi zacetnik igliénih tiskalnikov Epson je kmalu
po precejsnjem neuspehu z novimi 48 iglicniki
spoznal, da se iglicam ¢as izteka. Zato so tudi pri tem
podjetju sklenili stopiti v korak s ¢asom in tako izdelali
novo serijo tiskalnikov Stylus, ki papirja ne zbada vec,
ampak pljuva nanj in to z 48 Sobami. Brizganje ¢mila
na papir deluje na piezo elektriénem principu, ki je po
Epsonovih dognanjih precej boljéi od toplotnega (ter-
malnega) nacina. Ker se tiskalna glava ne greje, kot je v
navadi pri termalnem nadinu, je zato tudi manj3a ne-
varnost, da bi se émilo recimo zasusilo v Sobah glave in
bi bila tako ta unicena. Zato je pri Stylusih glava lo¢ena
od kartude s ¢rnilom in ob menjavi ¢rnila ostane v
tiskalniku - je ne zavriemo skupaj s kartuso. To ima
blagodejni vpliv na ceno nove kartufe s €rnilom in
tako tudi na ceno izpisa. Kaj se zgodi. {e se Sobe glave
vseeno zamasijo sicer ne vemo natanéno, vendar pa so
Epsonovi nacrtovalci verjetno vse dobro premislili, da
se kaj takega ob pravilni uporabi ne bi moglo zgoditi.

Stylus 400 se od svojega
mocnejiega brata 800+ lodi pred-
vsem po kvaliteti izpisa, ki je pri
800+ res boljsa - s pravim papirjem
skoraj tako dobra kot pri laserskih
tiskalnikih. Slednji ima tudi boljsi in
celo malo hitrejéi gonilnik za Win-

dows. Ena izmed dobrodoslih novosti
pri tem gonilniku je nov modernejii
nacin rasterizacije barv, ki ga HPjevi
brizgalniki sicer Ze zelo dogo poznajo.
ti. natin naklju¢ne distribucije &mila
(Error diffusion). Ta nafin nam
omogoéa precej lepse in jasnejSe
izpise barvne grafike na ¢rno belem tiskalniku. Tudi
sicer moramo pohvaliti uporabniku zelo prijazno
grafitno okolje v nastavitvah okenskih gonilnikov obeh
tiskalnikov.

Lahko bi rekli, da so tokrat v Epsonu res pomislili
skoraj na vse. Tako so tudi tipke za kontrolo nad
delovanjem tiskalnika zelo nazorne in preprosto ra-
zumljive, a nam vseeno nudijo precej moZnosti. Tudi
vgrajeni avtomatski podajalnik listov ni kar tako, saj
lahko drii do 100 listov A4, kar &e bolj spominja na la-

Testni izpis s tiskalnikom Epsan Stylus Colar

serske tiskalnike. Poleg tega pa nam $e vedno ostane
moznost, da vstavljamo v tiskalnik tudi posamezne
liste papirja. Tiskalnika odlikujejo tudi zelo razumljiva,
obdirna in lepo natisnjena slovenska navodila. (Za Sty-
lus 400 so navodila 3e v pripravi, zato zdaj zafasno k

tem tiskalnikom prilagajo navedila od Stylusa 800, ki
so skoraj enaka. Prodajalec obljublja. da jih bodo kup-
ci lahko brezplaéno zameniali v drugi polovici novem-
bra.) Mogoce samo eno opozorilce proizvajalcu: del

priloge v navodilih je nepreveden in se delno ne skla-
da s kazalom.



IDEALEN PARTNER ZA
VAS RACUNALNIK

NOV CANONOV TISKALNIK BJC4000

Canon predstavlja nov barven in zelo zmogljiv &rno-bel tiskalnik B]JC 4000. Uporaba tiskalinika je BJC 4000
zelo enostavna, strodki vzdrZevanja so majhni, saj BJC 4000 uporablja preiskuieno Bubble-Jet

tehnologijo. BJC 4000 vam omogoca izdelovanje visokokakovostnih barvnih in &rno-belih TR S e e
izpisov, ki so zaobljeni z izjemno ostrino, so brez pack in umazanije, saj je Canon razvil nova g e D e R D
vodo-odporna ¢rnila. Naj povzamemo, BJC 4000 je idealen partner za vas racunalnik. Ce Zelite o t 7zl anion]
: : e e : : . : 256 odtenkov sive b
tiskalniku zvedeti 3e kaj veé, poklicite uradnega predstavnika za Canon v Sloveniji, Avtotehno d.d., e e
: : i R . : : 23 : Tt ™ odo-od frnil
Ljubljana, njene pooblas¢ene dilerje ali pa izpolnite spodniji kupon in nam ga pogljite. ke i St e
» Dve kaseti
"Da, posljite mi podrobnosti o Canonovem barvnem tiskalniku BJC 4000." ]
. Ime x
: sl e il 5 M
Podjetje — i
Naslov ol Bt i S = Wohie 4! =
i T Canon =
Kupon posljite na naslednji naslov: Avtotehna d.d., Sektor Canon, LT
Celovika 175, 61000 Ljubljana, Tel. 061 1593 341 UZITEK JE DELATI Z NJIM G SR e

q av t ot e h n a d d POOBLASCENI PRODAJALCE: BIROTEHNIKA BABIC = 066/37-300, COPIA = 061/13-20-223, COPIS = 061/16-88-
45 R 088, E.COz 065/62-120, ELEKTRONCEK == 061/816-321, GEKKO INTERNATIONAL =r 061/15-89-701, JABOLKO =

fitm 061/15-97-285, KERN SISTEMI= 061/12-54-414, MENTEK = 061/274-130, MINICOM = 069/23-895, MLADINSKA

Celovska 175, Ljubljana, = 061/15-93-341, 061/15-94-246 KNJIGA = 061/16-83-361, D61/13-12-334, PROFESIONAL = 061/15-02-804, ZELINKA & SINOVI =r 061/302-948

INFORMAGIJSKA KARTICA 230



INFORMACIJSKA KARTICA136

NOV SISTEM d. o. 0.,

Podgorje 23, 61240 Kamnik,
tel. (061) 812-378, faks: (061) 812-333

PRODAJA NA DEBELO
IN DROBNO

PREMIUM REPRO MATERIAL
ZA RACUNALNISTVO

VZDRZEVANJE MAGNETNIH
MEDIJEV

-MAGNETNI TRAKOVI vsch velikosti - od
600, 1200 ft, 2400 ft, 3000ft, 3600 ft GRAHAM
MAGNETICS USA ARHIVSKE kakovosti;
-DATA CARTRIDGE - kasete vseh velikosti od
20 Mbytes do 1.3 giga GRAHAM MAGNETICS
USA;

-DATA kasete 4mm 1.3 giga, 2.0 giga, 8mm 2.3
siga GRAHAM MAGNETICS USA:

-DATA CARTRIDGE GRAHAM velikosti 250
Mbytes EPOCH MTC+ za 3480 IBM, 3490E IBM;
-DATA CARTRIDGE DEC TK 50, 70, 85,
DIGITAL;

-OPTICNI DISKI OD 512, OD 1024;
-RIBONI, KASETE, WIDE RIBONS 22 9500

razliénih vrst tiskalnikov, proizvajalec firma - PMI
SPANIIA;

-APARATURE ZA OBREZOVANJE,

TRGANJE,RAZDELJEVANJE neskonénih

obrazcev, proizvajalcey - MI ITALIJA vseh vrst
velikosti in sposobnosti uniéevanja odpadnega
papirja, kaset, disket, magnetnih trakov itn.;

NOVOST PRENOSNI STREAMER za PC
velikosti od 80mb, 120mb, 525mb in 1.3, 2.0, 4.0, 6.0
giga firme FREEPORT;

UKVARJAMO SE tudi z vzdrievanjem, kontrolo,
¢istenjem magnetnih medijev trakov, data cartrid-
govna aparaturah COMPUTER LINK-INTEGRA,
V prodaji razlicne vrste ¢istilnih kaset, priborov,
disket, markice, koluti, obrofiitn.;

POSEBNAUGODNOST: KAKOVOSTEN

MATERIAL, JAMSTVO UPORABE, TAKOJSNJA
DOBAVA!

Stylus 400: loéljivost: 300x360; tehnika tiskanja;
brizgalni, 48 $ob; hitrost: 120 cps: emulacije: ECS/P2;
medpomnilnik: 24 kB; format: A4: cena: 46.900 SIT,
Tiskalnik je posodilo podjetje Repro, Celovika 175
Ljubljana, 061 552 150.

Stylus 800+: locljivost: 360x360: tehnika tiskanja:
brizgalni, 48 sob; hitrost: 150 cps: emulacije: ECS/F2;
medpomnilnik: 32 kB: format: A4; cena: 56.900 SIT.
Tiskalnik je posodilo podjetje Repro. Celovika 175,
Ljubljana, 061 552 150.

Epson Stylus Color

V zadnjih desetih ali petnajstih letih smo bili na
vseh podrogjih ratunalni§tva pri¢a izredno velikemu
napredku in tudi razvoj tiskalnikov tu ne zaostaja.
Tako kot so pred nekaj leti veliko revolucijo naredili la-
serski tiskalniki z visoko loljivim izpisom, je naslednii
logini korak v razvoju moZnost barvnega izpisa. Ideja
sicer ni veC tako zelo nova in vroga, saj smo bili Ze pred
leti pria zelo dobrim barvnim tiskalnikom, ki pa so
imeli eno samo slabo lastnost. - Stali so tudi do 50000
USD. Stylus Color je resnitno prvi barvni tiskalnik, ki
za tako nizko ceno izdela zelo kvalitetne izpise, To mu
omogota 48 Sob za barvno tiskanije - brizganie in kar 64
za tiskanje v ¢mo belem nafinu, v katerem je ta
tiskalnik $e toliko boljsi. Tako lahke s posebnim papir-
jem v obeh nacinih dosee locljivost do osupljivih 720
dpi. Hitrost tiskanja v barvah je sicer naravnost polija,
saj moramo na barvno A4 sliko v najvedji locljivosti

cakati kar 20 minut, a to glede na nizko ceno in visoko
kvaliteto domaemu uporabniku ni tako velika ovira.

Epson Stylus Color se odlikuje tudi z vsemi ostali-
mi kvalitetami, s katerimi se ponasata prej omenjena
¢lana druZine Stylus. Motilo nas je samo to, da vstavl-
janje posameznih listov papirja ni veC tako preprosto
kot pri Stylusih 400 ali 800, saj jih moramo vstaviti
neposredno v podajalnik. Tudi okenski gonilnik tega
tiskalnika je moderno oblikovan, uporabinsko prijazen
in zelo zmogljiv. Se posebej pohvalna pa so navodila, ki
poleg osnovne knjiZice, ki je prevedena v Slovenscino,
vsebujejo Se dva zvezka. Prvi posebej opisuje rokovanje
z gonilnikom za Windows, drugi pa je izredno zanimi-
va barvna knjiZica o naéinih mesanja barv in o
delovanju tega tiskalnika. Obe sta Angleski. Stylus
tiskalniki imajo tudi vdelane slovenske znake v kodni
tabeli PC 852, ki jo preprosto nastavimo tako, da
poZenemo kratek programéek. Nobenega kom-
pliciranega rogoviljenja s kaksnimi zamotanimi DIP
stikalil

Stylus Color: loclfivost: 720x720; tehnika tiskanja:
barvni brizgalni, 64 §ob za ¢rno in 48 Sob za tri barve;
hitrost: 200 cps; emulacije: ECS/P2: medpomnilnik: 64
kB: format: Ad: cena: 99.900 SIT. Tiskalnik je posodilo
podjetfe Repro, Celovéka 175, Ljubljana, 061 552 150,

V naslednji stevilki bomo testirali Se
tiskalnike Fujitsu, Hewlett Packard in e
nekaj NECovih naprav.

PRO

stegne 11

61 101 ljubljana slovenija

line ..

RACUNALNIKI ZA VASO PRIHODNOST

MB 4880LC 40 MHz 128 KB CACHE
HD 275 MB MAXTOR; 4 MB RAM;
FO3,5" 1,44 MEB SVEA CARD 512 KB;
FDO/HD CONTROLER IDE IS4 + 1L0;
TIPEIIWVMICA CHICOMNY SL0 - 102 TIPKE
MOMITOR BARVMI, 14,° LR, 10242768,
OHISJE DESKTOR ALl hINI TOWERL

T, .-'“'*J'IIH‘*”‘\‘-./L-“I :
&= savo 2
22 > 11962500

B ABE0H 40 MHz 128 KB CACHE VLB
HO 420 MB MAXTOR; 4 MB RAM; FO 3.5" 1,44 ME:
SWGA CARD 1 MBVILBCIRRUS, FD/HD
CONTROLER IDE+ 1/0;
TIPKOVRECA CHICOMNY SLO - 102 TIPKE
MONITOR BARVNL, 14°, LA, 1024x76E;
OHESJE DESKTOP ALLMINI TOWER

QA

s SAMO lz .
> 143.463,00 &

21 *6@%

ThSkALIMNIKD :
FUJITSU LASER VM4 [A4, 300xS00 dpi) :sg;am‘g‘n‘
EPSONLG 100...(24igh A4, 200¢cps)  33.91500
EPSON STYLUS 400 {INKJET.A4,180cps) 42.900,00

EPSON STYLUS COLOR 839.8980,00

CENE VELJAJD DO RAZPRODAJE ZALDG  *

Tel.: 386 61 159 74 71, fax.: 386 61 159 74 55

CD ROM MITSUMI DUEBBLE SPEED

DOBAVNIROK QDO DO TN *

PROLINE 485dicf40 - COLOR 14"

MAT. KOPROCESOR 487/40 MHz
+ 3.980,00

+ 18.200,00

INACIN PLACILA, :

* maimnost obrodnega odplacila

* banéni kradit 11% letna obrestne mers
* laaaing

MNUCIMD VAM :

* gvetovanja prinakupu

* nakup staro 28 Novo

* instalacis programske opreme po Zeli
EARAMNCLIA:

* 12 mes., 24 mes. za diske

Z.R. 50100-801-135219




Testni izpis 5 tiskalnikom Ganon BJ-10sx [slika tiskalnika je desno zgoraj)

I — — - = -:: : ...- :
. Testni izpis s tiskainikom Epson Stylus 400 [slika liskalnika je desno zgoraj)

Testni izpis s tiskalnikom NEC Pinwriter P20 (slika tiskalnika e leve spadaj]

SIS AT |

Testni izpis s liskalnikom Epson Stylus 8OO -+ ([slika tiskalnika je leve Spadaj)

November 1994 [ (=112 F 41 1) 41|



“0S/2 za zaietnike [2)

Fo krajsem premoru nadaljujemo Solo
operacijskega sistema 05S/2. Yojska pac

terja svoje, celo med Megazinovei.

ar mesecev je spet naokrog in danes je ravno

pravsnje vreme za instalacijo. Vse kar potrebu

jete je en PC racunalnik (primeren tudi za

igre). kupcek instalacijskih disket, liter dobre-
ga taja, prijatelj, s katerim boste kramljali ob menjava-
nju disket, kilogram potrpljenja in kaksna ura &asa. To
s Casom je relativno (Einstein). Z disket se 05/2 for
Windows instalira od pol ure pa do kakéne ure in pol;
odvisno od raunalnika, ki ga imate,

Dobrien del instalacije predstavlja odpakiranje
kompresiranih podatkov, kjer je hitrost e kako odvis-
na od procesorja in spomina,
ki vam kraljujeta na maticni
ploéi. Iz istega razloga tudi
initalacija s CDja ne traja le
minuto. Pri initalaciji je treba
biti pozoren na nekaj stvari.
Prvic: 0S/2 na disketah se bo
initaliral le z disketne enote
A:.. Drugié: 082 se Zell
intalirati na sistemsko par-
ticijo (ponavadi C:). Ce ste
uspesno prebrodili obe zahte-
vi (v najhujéem primeru sfor-
matirali trdi disk in zamenjali
kable enot A: in B:), si lahko
oddahnete, kajti najhujie je
mimo. Za initalacijo te verzije
potrebujete tudi instalacijske
diskete za MS Windows 3.1.
Ce pri sebi ravno ne boste im-
eli tistth, iz katerth ste
initalirali Windows na
raéunalnik, ampak druge, se lahko pripeti, da bodo po-
datki, ki jih bo indtalacija iskala na peti disketi v resni-
¢i na Sesti in obratno. Se posebej je treba biti pozoren
na ratunalnikovo opozorilo, da ne more posneti spre-
memb v config.sys in autoexec.bat. Gre za nujne spre-
membe, ki omogotajo tako imenovani Dual Boot, zato
si celotno sporoéilo zapidite in takoj, ko boste lahko,
rofno opravite spremembe.

Dual Boot ali dvojni zagon je nadin, ki omogoda
soobstoj dveh operacijskih sistemov na racunalniku.
Ko boste v 058/2 poklikali to tkono, bo ratunalnik za-
gonske datoteke preimenoval v *.0s2 in jih posnel v
direktorij OS2, iz tega direktorija pa bo *.dos preimen-
oval v zagonske datoteke v root direktoriju. Preprosto
povedano, gre za menjavo zagonskih datotek O5/2 in
DOSa. Za tem se bo raCunalnik resetiral in naloZil vas

[ MEERZN

Samno Hraker

03/2 12 1acetnike

stari operacijski sistem z vsemi starimi nastavitvami.
Obraten proces sproii ukaz BOOT/0S2 v direktoriju
0S/2. Se zadnja stvar, na katero je treba paziti pri
indtalaciji. je izbira graficnega gonilnika. Ce niste
gotovi, da 08/2 podpira SVGA zmogljivosti vade
graficne kartice, raje izberite VGA. Sam sem imel
stra$ne tefave, ko sem nastavil SVGA v prepridanju, da
Trident 8900 (512kb) 5 tem ne bo imel teZav... SVGA
nastavitev dobro deluje s Tsengom 4000 in 83, pa tudi
z vefino drugih (nadtete so v datoteki na zagonski
instalacijski disketi).

Navodila za 08/2 zelo uporabna zadeva. Svetujem,
da si ogledate predvsem poglavji “Replacing...” in "Re-
storing Desktop”. Poglavji govorita o tem, kako se
shranijo (custom) nastavitve inkako se ponovno ve-
postavijo prvotne nastavitve, e na primer nekaj
strasno zamocite. Vse to si lahko preberete tudi v zelo
dodelani pomodi (help).

Pomof je fantasticna in le na Macintoshih sem
videl kaj podobnega. Gre za pomot in opis praktiéno
vsake stvari, ki bivas lahko zanimala - od ukazov v
DOSu, pa osnov do raznih posebnosti 08/2. Pomot je
dosegljiva na ve¢ nacinov. Ima svojo ikono v predalu
05/2, vsaka ikona jo ima v pop-up menuju in v DOS
emulaciji je dosegljiva s HELP xy. Vrnimo se spet k in-
stalaciji. Ce ste poleg graficne, zvoine,... kartice dobili
disketo z gonilniki za OS/2 vas ¢aka Se to delopo

proizvajaléevih navodilih. Pozor! Ce ne iscete tefav, si
ne instalirajte gonilnikov za stare verzije 08/2 (2.0,
1.3). Vetina proizvajalcev naredi gonilnik za tekodo
verzijo 08/2, vendar ga dostikrat ne priloZijo zraven,
ker je 08/2 dosti redkejii kot DOS/Windows. Na
moledovanja in proSnje, vam bo prodajalec gonilnik
verjetno dostavil naknadno. Sam sem imel tezave z
zastarelim gonilnikom za $3 grafiko. Zadelo se je lepo,
stasomapa se okna niso ve¢ obnavljala, zaprta okna so
delno ostajala na zaslonu. vse pa se je sesulo, ko sem
pognal Windowsov Program Manager. Ker e nisem
poznal poglavja "Restoring Desktop”, sem prefivel Se
en lep dopoldan ob initalaciji. Pa Se nastavitve sem
izgubil Po instalaciji boste morda 3e kak teden
potrebovali indtalacijske diskete, de posebej zagonsko
in prvo, s katerih lahko postorite $e marsikaj, tudi ¢e
se 08/2 popolnoma sesuje.

Ah da, prejénjic sem obljubil, da bom sporoil, kako
se 05/2 obnaa na ofetovem ATRu (Cyrix 486DLC40, 4
MB RAM). Deluje in kot kaze bi delovala tudi na 80386,
vendar pa nisem ravno mazohist. Krivec je spomin, ki
ga je premalo in zaradi katerega 05/2 stalno fari po
disku (snema zacasne datoteke). Z ved spomina ne bi
bilo tefav. Vsem. ki nimajo vsaj 8 MB toplo
priporodam, naj poéakajo Se kakien mesec, ko bo IBM
izdelal "Personal 0S/2" (tajno ime "Warp"), ki bo dobro

deloval tudi s 4MB RAM. Vsem ostalim pa: operirajte
na visji stopnji.

aljjemo se podjetju Intertrade ITS, ki je 0812
-‘.-:.'.-. na testiranje. Operacijski sistem
i€ njihovi prodajalni Enter na Kolodvorski

AMIGA HARDWARE

AMIGA 1200, 4000

Prodaja in popravilo racunalnikov
Amiga in monitorjev.

Dodatna oprema: diski, miske,

turbo kartice.

Tel::(061) 267632 -




adnji krog dirke v Monacu se prifenja. Sem
na drugem mestu. Za prvim zaostajam le eno
sekundo. Iz avtomobila Zelim iztisniti vse, do
zadnje kaplje. Volan driim z obema rokama,
Nikoli ne miruje, saj lovim svoj bolid. ki poplesuje ob
vsakem prihitrem pritisku na plin. Posku$am se zbrati,
s3] se pred menoj prikaie prvouvriteni. Ravnokar za-
peliem v zadnjo kombinacijo ovinkov. NeZno pritisnem
na zavoro in poskudam izpeljati optimalno linijo. La-
hen pritisk na plin, zadek zalne drseti, toda s
pravocasnim premikom volana in s pritiskom na plin
postavim avto v optimalni poloZaj. Ze sem na ciljni
ravnini, spojler vodilnega je vse blize. Plin pritiskam
do konca in tid¢im gumb za v vi§jo prestavo, premik
volana in Ze Svignem mimo na prvo mesto. Zmaga.
Sanje, boste rekli. Le kaj fantazira. Verjetno pa ste
se po tak3nih fantazijah usedli za rafunalnik in
poskusali na tipke obuditi prejinje obéutke. Toda nekaj
ni bilo na pravem mestu. nekaj je manjkalo. Mogoce
ste se nakako prepricali. da res vozite formulo, ko ste
gledali v ekran, toda po koncu dirke ste ugotovili. da
vas zelo bolijo prsti in da z nogami nikakor ne morete
sodelovati pri osvajanju zmag. Toda tega je sedaj konec,
saj lahko na vaSem PCju preko game porta priklopite
pravi volan s pripadajotima stopalkama za plin in zav-
oro. Volan je taksnega premera kot pri formuli. z od-
rezanim zgornjim delom in tudi z enakim odklonom
kot prava formula. Ob odklonu se volan sam vrne v
srediséni poloZaj. Tu sta tudi gumba, s katerima
prestavljate v visjo ali niZjo prestavo. Postavljena sta

[astrupitey 7 bencinom

tako, da ju lahko brez tezav doseiete s palcema - gamb
za vidjo prestavo je na desni, za nifjo pa na levi.
Stopalki sta vzeti iz avtomobila, njun hod pa je malce
kraj8i. Vse skupaj je zvezno, kar pride lepo do izraza na
koncu ovinka, kjer te ob prehitrem in premotnem pri-
tisku na plin v trenuthu zavrti. Oba dela pa sta pokrita
s ¢rno plastiko. Volan se z vijakom pritrdi za rob mize,
stopalke za plin in zavoro pa se poloZijo na tla.

Take, to so bile tehnine lastnosti. sedaj pa e
malce prakse. Pri FIGP je voinja tefja in veliko bolj
zanimiva, Ce sta izkloplieni opciji traction control in
steering help. Sedaj ratunalnik ne pomaga ve¢ voziti
po idealni liniji in je potrebno natin ter &as vstopa v
ovinek izbrati sam, kar pa pri hitrih ovinkih ne pade z
neba. Nekaj manj tezav je s potasnimi ovinki, saj ni
problem na vstopu, ampak na izstopu iz ovinka. Je pa
to po svoje tudi boljde, saj radunalnik niZ veé ne dolo¢a
linije voZnje, temve¢ jo izbira$ sam. To je zelo uporab-
no predvsem pri prehitevanju, saj lahko sedaj prehite-

Test

Predstavljamo vam igralno palico, ki je
izdelek domade pameti in zdruZuje

analogni volan in pedala.

vai veliko bolj uéinkovito. Z malce vztrajnosti in vaje
se da dosegati in presegati rekordne Case, ki jih poda
ratunalnik.

Pri igri Indycar racing pa je voinja veliko bolj pri-
jetna kot na tipke. To se opazi predvsem na ovalnih
progah, kjer je treba zavoj odpeljati s Cim bolj konstant-
nim odklonom volana (rekord na Michiganu je 233.127
Mph). Pri pospefevanju iz ovinka pa tudi ni vel
takénih problemov kot na tipke, saj se lahko plin doda-
ja potasi in ne sunkovito. Volan deluje z vsemimi pro-
grami, ki omogodajo prikljulitev analogne igralne pal-
ice. Je enostaven za uporabo in tudi koristen, saj se
lahko ob dobrem programu, ki realno simulira voinjo
avtomobila, nauéite ravnanja z moénimi dirkalnimi in
Sportnimi avtomobili in se navadite na vse muhavosti
pogona na zadnja kolesa.

To je le kratek opis naprave, ki lahko PC spremeni
v skoraj pravi bolid formule 1.dirkalni avto in morda
Se kaj, samega obutka voZnje pa se na papirju ne da
popisati, to morate poskusiti sami. Obcutek navidezne
resnicnosti je Ze zelo blizu, manika le e malce tres-
liajev in vonj po zaZgani gumi.

Volan je izdelek domate pameti. lzdeluje ga Bodtjan
Petek po idejni‘zasnovi Jureta Kneza,

Dudatnﬁ"lnfurmau]e o volanu LﬂﬁDl‘- 77-204,
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Sola Corela za zaéetnike

Foslednje poglavje poucne Sole
vektorskega risarskega programa, ki je

preplavil tudi domace FC-je.

ekega sivega, skrajno dolgodasnega dne se
je Corel Ze od ranega jutra ubadal z zelo
tezkim problemom, ki mu ni in ni videl
reditve. Praskal se je po glavi, si pulil lase,
grizel nohte... reditve pa Se vedno ni bilo na obzorju.
Res obupljivo teiak problem: Kaj bi polel? Zaradi
dolgotasnega jesensko zimskega ozradja mu ni prisla
na pamet isto nobena nova carovnija. Prav vse stvari
v njegovi arobni higki je Ze petkrat zacaral in spet
odéaral. Ni¢ novega se mu ni posvetilo. Zaradi obup-
nega brezdelja se mu je Ze zatenjalo blesti in v eni tak-
ih bloden] je dofivel vizijo. Prikazala se mu je mati
vseh umetnin Gospa Inspiracija. Lepo ga je pozdravila:
"Zivjo g. Corel!". Nekaj ¢asa je molée strmela vanj, kot
ugotovil, da se je samo norcevala iz njegovega od
brezdelja razpotegnjenega obraza. Preden se je vizija
razblinila, jo je Corel e enkrat zagledal, tokrat drzeto
dva preprosta lika v rokah. V desni roki krog in v levi
kvadrat. Nekaj ¢asa je Corel e buljil v sivi strop,
poskuial je doumeti bistvo vizije in kmalu se mu je
posvetilo. Poskodil je, vzel svinénik in kar na steno
zacel risati in snovati novo Carovnijo - posebno vrsto
telekineze, ki spreminja obliko predmetov.

Prehajanje objektov iz
Eneaa v druaceaa

Blend E

Steps:
@ |0
) Hqtatiun |

[ MEERZIN [T

Gorel Draw!

Corel si je trmasto zastavil cilj spremeniti kvadrat,
ki ga je narisal na steno, v krog. Tu kaksne Skarje pat
ne bi delovale, saj stene ne moremo kar tako zrezati,
pa Se hiska bi se z luknjo v steni verjetno podrla. Tudi
krivljenje ne pride v podtev, ker trdnega cementa paé
ne moremo kriviti kot krivulje. Corel se je problema
lotil precej bolj zvito in zasnoval carovnijo, ki ji je nadel
ime "Blend”,

To je zelo modna carovnija, ki nam omogoca mno-
go razlicnih arodejskih posegov vse od spreminjanja
oblike objektov, pa do izdelave kompleksenijéih preli-
vanj barv in vse do preprostih “morphing” animacij, de
dobljene objekte uporabimo v kakénem animacijskem
programu. Podobno kot pri vefini najpomembnejsih
Corelovih carovnij tudi pri Blendu uporabljamo rolo-
jski meni ("Blend”). Najdemo ga v meniju "Effects”
pod izbiro "Blend Roll-Up..." ali ¢e pritisnemo tipki
"Ctrl+B".

1) Najprej naridimo kvadrat na levi in krog na des-
ni prav tako, kot je narekovala gospa Inspiracija. Raz-
maknjena naj bosta za pribliZzno dve dolZini kvadrata.

2) Poklicimo Corelov rolojski meni "Blend”.
(Ctrl+B)

3) Preden objekta Carobno preideta iz prvega v
drugega. moramo dolo€iti, kateri bo prvi in kateri dru-
gi. Kliknimo na pudéico za dolocanje zadetka prehoda v
meniju “Blend” in izberimo ukaz "New Start”. Klikni-

Koraki ali razdalja
\E'I-!—» med novo nastalimi

objekti

Stevilo korakov
ali razdalja v izbranih
enotah

‘D '- E degr’ee$—> Stopinje rotacije
| Loop _> e

Rotacija v zanki
DolocCitev zacetka
Dolocitev konca
prehoda

DolocCitev poti prehoda

Ukaz Corelu: "Sprejmi
vse nastavitve in izvedi
prehod!"

mo na kvadrat.

~ 4) Podobno dolo¢imo $e konec prehoda s klikom
na drugo pustico, izbiro "New End" ter klikom na
krog. Postopek izbire zacetka in konca lahko poenos-
tavimo tako, da z orodjem za delo z objekti preprosto
oznatimo oba objekta (kvadrat in krog). Carovnija
"Blend” ju bo avtomatiéno privzela kot zacetek in
konec.

5) V okencu pod besedo "Steps” napi§imo Zeljeno
Stevilo korakov prehoda in s tem $tevilo novih objek-
tov. ki bodo s prehodom nastali. (Priporogam 20)

6) Ce zelimo, da se objekt med prehodom $e za-
vrti, lahko v okencu pod besedo "Rotation” nastavimo
stopinje rotacije. V nadem primeru bo arovnija najbolj
uspela, e rotacije sploh ne bo (0 stopinj).

7) Ostale so nam samo Se Corelove ¢arobne be-
sede, ki jih zdaj zagotovo #e vsi zelo dobro poznate:
"Apply” (tipka na dnu menija "Blend”). Nastala bo
nova posebna skupina objektov med kvadratom in

e e e e

krogom, ki bodo prehajali iz prvega lika k druge-
mu. Zatetni lik (kvadrat) in konéni lik (krog) sta kon-
trolna lika in &e katerega od njiju spremenimo, se spre-
menijo vsi liki v prehodu. Like prehoda lahko od kon-
trolnih likov loéimo z ukazom "Separate” v meniju
"Arrange”. Dobimo navadno skupino objektov. ki jo
lahko nadaljnje razélenimo z ukazom "Ungroup”, ki pa
ga e vsi zelo dobro poznamo.

Prehod po poti

Podobno kot tekst, lahko tudi prehode naredimo
po dolo¢eni poti. Pot je tako kot pri tekstu lahko
kaker$en koli objekt. Narisali bomo Zogico, ki skace po
tleh in se odbija. Ko okrogla Zogica prileti na tla, se
stisne in postane elipsa, ko pa se odbije, se pofasi spet
raztegne v krog.

1) Najprej naridimo vijugo - pot, po kateri bo
skakala fogica.

2) Vsakié, ko Jogica prileti na tla, nari$imo elipso,
ko pa odskoéi, $e krog. Vmesne slikice pa nam bo nar-
isala carovnija "Blend”,
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3) Za zadetek oznacimo elipso. za konec pa krog tik
pred naslednjim padcem na tla.

4) Pritisnimo tipko za izbor poti (meni "Blend"),
izberimo "New Path” in kliknimo na narisano vijugo.

5) V okencu pod besedo "Steps” izberimo okoli 8

1591-331 int. 534
Fax.: (061) 1598-020

5 Foot 10 Pack

5 Foot 10 Pack VOL.2
7th Guest

Chaos Continium

korakov. Kadar delamo prehod po poti, lahko namesto Cﬂfflf"ﬂﬂihe
stevila korakov navedemo kar oddaljenost med novo Critical F’_ﬂfh
nastalimi objekti. Seveda moramo prej namesto Dark Legions

Day of the Tentacle

besede "Steps” vrh okenca izbrati "Spacing”. Po Zelji,
kar nam pa¢ bolj ustreza,
6) Se tipka "Apply” in Zogica bo prvi¢ skoila.

7) Carovnijo dokondajte kot na sliki. Crti, ki je
slufila za pot dolodite "prozorna” barvo, da je ne bo
videti. Ce imaste prevec ¢asa, lahko iz nastalih fogic
naredite svojo animacijo skakajoce Zogice tako, da nas-
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Dracula Unleashed
Dune

Falcon Gold
Gabriel Knight
Global Explorer
Inherit the Earth
Journeyman Project
Jurassic Park
King's Quest 6
Lownmower Man

Leisure Suit Larry 6
Mad Dog McCree

tale slikice eno za drugo vnesete v kakien animacijski Megarace
program. {Se laje pa se da to narediti s Corelovim pro- Microcosm
gramom za animacije. - Poskusite!) MS Art Gallery
MS Bookshelt 94
MS Cinemania 94
; M5 Encarta
: MS Musical Instruments 9.900
3R i Murder Makes Str.Deadf. 9.000
Danes smo spoznali 3¢ eno izmed najbolj atrak- Myst 11.500
tivnih Corelovih ¢arovnij, ki jim ni in ni konca! Se kar Quipost 8.700
nekaj jih je ostalo v meniju “Effects”, njihova uporaba Peter Pon 8.800
pa je tako zelo preprosta in podobna vsem Carovnijam, Police Quest 4 10.700
ki smo jih spoznali, da lahko recept zanje kot pravi éar- Prehistoria 5.200
odeji kar sami sestavite. Ce se pojavi tezava, pa bo ved- ! VSAK KUPEC Psychotron 9.800
no z vami prijazni pomoénik g. Corel, ki vam bo vedno RACUNALNIKA DOBI ZA Quantum Gote 7.500
z veseljem pomagal, e ga boste le poklicali s tipko F1. c Rallo Gump 7.600
DARILO MISKO! Rebell Assault 8.800
Return to Zork 3.700
Sam & Mox 8500
Memara ste pri komunikaciji 2 modemom Ze kdaj opazil; Strike Commander 10.100
¢udne oklepaje, dvopidja in podpicja. Gre za zelo domiselen TEX 7.600

natin dopolnjevanja sporofil, ki lahko pomenijo, prebrana z
razliénim tonom glasu in {zrazom na obrazu, groknjo. alo,
nekaj vmes ali pa celo nié.

Smehce (smiley, po domade), torej 1zraze na obrazu, lahko ses-
tavljamo poljubno, $tevilo je omejeno zgolj z domigljijo. Obrazi

50 :ﬁiem zda';]? stoplnj; twslg::ﬂ:ntn:E smerliuTineEa ka].':za[ln:;a. In Under the killing moon 14.500

50 o iz dveh ali pa desetih znakov. Tule je kratek slovar L JL Ma zalaal tudi ven actala PC anrema-

smehcev, ki vam bo pomagal razbrati piéceva custva, p . SDN['; ucba'égli:';'s“‘ﬂ ostala PC '::'F:'-'Er"'?'-:]- i
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=) Klasi¢en smehec, ki pomeni. da je bil stavek misljen % 339 g L'-: E E = - HDD Conner 420MB 31.000
kot Sal. = o= o :

=1 Smeh z mifikanjem pomeni sarkastiéno pripombo % % g g{:g =2 S g (8 ' k F g

’ i it 1150 pripa SRS % > T Ugodni pogoji za nadalino prodajo!

:= Ta 'smehelc" predstavlja ufaljenost ali depresivnost. E § Eﬂ g E' 5 & E,,J 8 8 f?‘-_'.

;-1 Nezainteresiran smehec, nekaj med tretjim in | % 9 @"% = %- g o] CO LBY d o O - 0 *
prvim. 0 g5 =5 = o 9

:->  Zloben nasmedek ponavadi sledi sarkasticnim g a =, % % H ™ r,: 3% -% Stanetide 3a ,l.il..lh|ir.'1r'|l:1
Eipoenben Iy stk ML g e m 3 Tel./Fox.: 061/50-113

=:->  Enako kot prejinji. le z 2limi nameni. 3 LRl o/ oo kokine neiosnest censim ook 50113

i Eb i bk :hhneg& i pred ] (e 50 kokine nejosnosh prosim I.. JU-113

stavlja zares podlo pripombo. J

SN OLE XD DY -

DHUACHL 5 JSMO] LILL «
T JOPUOLL IDIOD YWOIAS »

gin gn L Ioy JoIB WaIAS -
WO NMAB AN L LG'E .

-‘006°82 1 OWNVYS |
SLD0D I @GS ENNYE BN o

ZHNOY XA98708 |
‘006’61 L OINVS

BN OLZ WSID 1Py -

DOIUACKAY 2 JSWMO) JUIRLL «

DoWoY JoIb YOS -

HSID QIB g PEUL G'E .
SUDDD U FABNNYY 8IN P«

37 IOUOLL JOI0D WEINS »

ZHINOY 2198708 |

The Grandest Fleet
The Oregon Trail
Theme Park

Ulfima 8 Pagan

Ve cene so v SIT brez

6.700
9.400
10.400
11.700
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“SuperMemo 72

Ali je vas inteligenéni kvocient na
negativni strani stevilske premice? Ok

potem pa he berited

slovenétini, ki nas pou C ‘instalaciji program:
1 1 osnovah ter -'jl“-"..'-ii 1Ega HDEI
hele kniitice, ki jo je nafboﬂe
brati ] drugace se na njej pozna
vsak mades. Med drugim izvem, da lahko princip Su-
perMema'tif fi brez ratunalnika. Moji per-
verzni mozgani so2e priceli razmisljati v smeri vstavl-
janja disket v.razliéne telesne odprtine, nadaljnje bran-
je pa me je poutilo, da gre za "knjiga-in-notes-in-
svinfnik" tehniko. Dobra stran te metode je, da ne
potrebujete racunalnika, slaba pa, da boste za solidno
bazo podathov potrebovali leto ali dve. Drugace je
priroénik razumljiv, natanen, berljiv, skratka tak kot
priroénik mora biti. Po navodilih pride na vrsto

Poteka iz Oken. Kot pokvarjen recenzent seveda
najprej poskusim pognati INSTALL skozi DOS. Po
pricakovanju me pozdravi napis "Requires MS Win-
dows". No ja. Odtipkam WIN in po petih minutah je
moj disk siromasnejéi za pet mega, v spodnjem delu
ekrana pa se ble$¢i nova ikonica. Instalacija ne
povzrofa nobenih problemov, kasneje lahko dodajate
se nove podatkovne baze (ki jih narotite pri Super-
Memo World).
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ijetno presenecen kliknem na prvi sklop vprasanj in
pricnem z uenjem. In ugotovim, da to sploh ni
izobrafevalni program, ampak program, ki poglje vage
moZgane na sluZenje vojaskega roka po principu: jaz
sprasujem, ti odgovori$ {lahko tudi na glas), pokaem
ti pravilen odgovor, ti pa se samokriti¢no oceni. Odgov-
orov ne pisemo nikamor, torej program nasega odgov-
ora ne pozna in ocenjevanie je resniéno samokriticno.
Ocene variirajo med bright(5) in null (0), prva pozitiv-
na ocena je pass(3). Po kakih 30 vpradanjih me veselje
mine in sklenem prenehati. Kliknem na Exit in Ze
razmisljam o partiji Dooma, pa rece SuperMemo: "Jok,
brate, odpade! Najprej ponovi vsa vprasania. ki si jih
kiksnil.” In to tako dolgo, dokler pri wseh ne dobis
ocene good(4). Program si potem izracuna $e nekaj
statistiénih parametrov, s katerimi ti dolo¢i datum
naslednjega ponavljanja. lahko pa ti tudi koristijo za
frajarjenje pred pedagoskimi delavci. Dela s pro-
gramom se naudis v slabih petih minutah, brez pomoti
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lepega grafa, ker mi je urednik dal na razpolago samo
en teden za testiranje in pri¢ujoce vrstice (laZe§! len
sil). Se ena dobra stran podatkovnih baz je, da jih lahko
po mili volji popravljamo in/ali spreminjamo. Lahko pa
tudi ustvarimo svojo bazo in ¢e mislimo, da je dovolj
dobra za komercialno uporabo, vam podjetje Super-
Memo World ponuja odkup in distribucijo. Ze zdaj
lahko izbirate med bazami za ulenje (fe omenjene)
angledtine, poljstine, dveditine, nem&Cine, esperanta,
nizozem&cine, medicinskih ved, strojniStva in 3e vrste
drugth. Bazo vam bodo ovrednotili po nasledniji formu-
li: cena (v ameriskih dolarjih) = tevilo kombinacij
(vpradanje/odgovor) * (ocena 0-101**3/150000. jasneje
povedano, za bazo s 150000 kombinacijami in ocenjeno
z najvisjo oceno (10) boste dobili tiso¢ zelencev. Navali
narod!!

Med izobraZevalne programe je treicila bomba z
imenom SuperMemo, program ki postavlja nove stand-
arde na podrocju u¢enja. Program nas ne nauti snovi,
ampak nas nauci uciti se. Hkrati pa nam dokaZe, da je
vzhodnoevropski (avtor programa je Poljak Piotr Wozni-
ak - verjetno ni v sorodu s Stevom Wozniakom) Solski
sistem mnogo uéinkovitej$i od gnilega kapitalisti¢nega
$olanja. Kupite ga.ce se Zelite uditi in ste vztrajni. kaj-
ti SuperMemo je dolgoroéna investicija. Priporocam.

Supﬂr Memp »
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CP>Binar depo
' . : - Ered Elekironska posta s stedilnikom

- Takole obetavno zgleda oglas
Gorenja, ki je krasil slovenska
mesta.Je elektronska po5ta, kjer
se bomo pegovarjali o ekologiji,
prisla tudiv Slovenijo? Ne. Emgj!
sepiSezj, karseveda vemo Ze
od fakultativhega pouka
sloveni&ine s kmetkega turizma
Emailpa je sveta besedq. ;

* Genetska manipulacija

Res, da so ratunalnikivsemogofni, skenerji morajo pa to
3ele dokazati' Canonov skener BJC-600, na primer, je
precej dober, nipa tako zelo dober,

Prave je pavzd v simfonij!

Ti
Eﬁiﬁ?ﬁi neubrany i‘ﬂ’i”",H z“ki Nicholas Institute of Computer Technology
nasmedkom je pmvmﬂic.hi = B Na Karibih imajo takle
(iz og\asaV “ﬂm"“g;' stacil inStitut 2za raC unalniSko
Co) upal, dabo lah Gv tehnologjjo. Mimogrede,
CD-HOH Law on D:‘::ﬁuhﬂ 1T - \N po ro.zlz?.knw, Iusc_:u o
prenasni rntuﬂ?\“' ko SO MU s Y opravili v Kanadi, se 62,7
igrivo se J€ smejal, ko dali odstotka vpraSanih strin-
o enem tednu dopoveth jas projektom informa-
dane gre, ZalneVeme. . i s alozbe pasadeng: Clske avioceste.lzka-

Misiza telebane ' zalose je,dale Suud

Upgjme, d . .. odstotkave, kaj pomeni
n:;d na F:;ruié;ﬁnig?:i U informacijska avtoces-
' ta.Institutu torej e ne bo zmanjkalo dela.

Doom proti Microsoftu

Se pred uradnim zacetkom prodaje Dooma 2 je prodajalec prejel okoli 500000 narodil,
Igraje priljubliena tako v domatem okolju kot na delovnih mestih. Marsikje soc Doom pre-
prosto prepovedali, ker se je storilnost pretirano zmanj3ala. Celo pri Microsoftu, kjer so
razvili dosedanjega kralja izgube £asa, pasjanso za Okna, so priznali, daso imeliresne
tezave s priljubljenostjo igre.Po tem, ko 5o prog@ramerjizaigro zapravili prevet Casa,so
tudi pri njih uradno prepovedaliigranje Dooma.
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Moj naslov:

""""""""""""""""""""""""""" Odgovorite na vprasanja s strani 7, kjer
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Nagrade: igra Gobliins 2 (I-Rose), igra Kasparov's Gambit (KFM), igra Mad Dog

McCree (Autronic), knjiga Corel Draw za telebane (Pasadena), digitalna ura z igro
(Megazin), CD-ROM Windows Wonder (Infobia), cel kup ajic in CD-jev (Sierra)
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Kako deluje

V prejsnjem poglaviu smo spoznali vodila,
tokrat pa se pozabavajmo z enim

najpomembnejsih delov: pomnilikom

omnilnik je skladisée racunalnika. Na

sploéno je bilo govora o pomnilnku Ze prej,

zato bompreskodil kar na tehni¢ni del. Morda

se spominjate, da sem v prvem delu omenil
tranzistor kot stikalo, ki ga krmili elektriéni tok. Sam
po sebi je skoraj neuporaben, zato je bila razveseljiva
novica, da se je nekdo spomnil kombinacije dveh tran-
zistorjev, ki sta sposobna obdriati informacijo in jo po
potrebi tudi posredovati naprej. To kombinacijo je av-
tor brez smisla za humor poimenoval bistabilni multi-
vibrator, $aljivci pa so jo preimenovali v "flip-flop”
zaradi njene lastnosti, da le s sunkom od zunaj spre-
meni stanje - spremeni vsebino. Tehnicno pa sta poleg
dveh tranzistorjev potrebna tudi dva upora, da bi ne
bilo kratkega stika. Ker je izdelava uporov v in-
tegriranih vezjih zelo teZavna, je bilo upora laZje nado-
mestiti s - tranzistorjema. Tako smo dobili poplavo
itirih tranzistorjev, potrebnih za zapis enega samega
bita. Imenovala se je statiéni RAM. Seveda je bilo to
odlo¢no prevec za izdelovalce vezij, in lov na manjso
(cenejéo) kombinacijo se je zatel. Naposled je nekomu
uspelo flip-flop narediti iz samo dveh tranzistorjev, ki

Pomnilnik

pa sta bila izdelana kot nekakéna kondenzatorja: na
vsakega od dvojice je bil pripeljan kovinski trak v podo-
bi slepe ulice, na katerega so se nabili zablodeli ele-
ktroni. Ko so bili elektroni prisotni, je tranzistor preva-
jal, drugace pa ne. Zadeva je sicer teoreticno delovala
imenitno, vendar so v praksi elektroni cez cas (=1/
1000 sekunde) kar nekam poniknili. Z osvezevanjem -
dovajanjem novih elektronov vsako tisotinko sekunde
- je bil problem resen. Zadeva je dobila ime dinamicni
RAM.

Poleg spremenljivih pomnilnikov (RAM) poznamo
tudi druge vrste pomumtinika (ROM), iz katerih pa lahko
samo beremo, vanje pa ne moremo pisati. Seveda so
tudi ROMi med seboj razli¢ni - nekatere se da enkrat
programirati, druge veckrat, spet tretji se Ze rodijo z
vdelanim programom, npr CD-ROMi. Vsaka vrsta je
seveda uporabna na svojem podrodju.

Tako, to bi bilo bistvenega o notranjosti
ra¢unalnika. Naslednji¢ se pricnemo ukvarjati z bolj
splogno Zeleznino - tipkovnicami, trdimi diski, zasloni
in podobnim.

Narociinico in glasovnico

lahko fotokopirate!
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NAROCILNICA

Narocam se na revijo Megazin! (koncno!)

Nzhie ni tako
pameten,

da ne bi bil vsay

enbrat teleban!

za vsakogar! W e
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Za narocnike 15% popusta!l

Podjetje (za pravne osebe) ..................
Imetin primek: b e
e s s i e e
Pokta in poétna $tevilka .......ceveeevnrenen...
TRlefon e e L T
RtevilkaiGevliEve: siG s i e

[ MESRZN

Kot pravna oseba (podjetie) bomo letno narocnino poravnali nojkasneje 8 dni po prejemu racuna in toko
izkoristili 10% popust na prodajno ceno

Kot novadna (fizitna) oseba bom leino narotnino poravnala (zakaj pa enkrat ne bi bilo v Zenskem spolu?)
najkasneje 8 dni po prejemu rocuna (poloznice) in toko izkoristil spektakularni 15% popust!
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Dexxa Joystick

ScanMan Color

Zojome vsako barvo, ki jo
prepozna clovesko oko

ingMan Extreme

Ergonomska oblika omogota
udobno uporabo.

Gumb za 360° preklapljanje
omogoca boliSi pregled nad
igro.

'ﬁﬂrie qumbi za najvainejse
akcije v igri.

ingMan

Oblika, ki s prilega
uporabnikovi roki.

Dva gumba za noajvoznejse

akcije v igri.

Gumb za nostavljanje modi

moforja.

Futuristitno oblika omogota,
se palica prilega uporabnikovi
roki.

Dva gumba za nojvainejse
akeije v igri.

Najholj vsestranski roéni skener vseh

Cusov - skegira in prepoznava siike in

tekste do locljivosti 400 dpFyl68

milijonih bary.

Prednost skenéria pred konkurencrim

je osvetlievalno lut z zelo konstantno
sveflobo. Zaradi le te slika, ki jo Zelite
skenirati, pri vegih poizkusih skeniranja ng
spreminja barvnih odtenkov. Pri temugskengry
fudini |'n"|'rF|mn cakati po vet mintl, teselue
pyreje, kot s¢ to dogajo prdd@nkurencain

“| |u| jie FotoTouch (ol programz AutoSich
opelf “rz.rui Vanje skenirani pasov v vecje

in rru|1 in QighiPage L@ﬂ%en [epoznavonie

g @-
Pri slovenski re‘ﬂiii Monitor so ScanMan

Color izbrali za nojboljsi rotni-harvni

skener. To po je le eno od mnogih priznanj po l[l[}ﬂE[;H

svetu, ki il je skener prejel od zatetka do danes. The Senseware
Company
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o 16 bitna zvoina kartica. Zvok dosega kvaliteto (D v
stereo nadinu pri frekvenci 44.1 kHz.

e Hardversko zdruiljiva s SoundBlaster 16 in 8
bitnimi karticami. Zato je zelo primeren tako za igre
kot tudi za profesionalno rabo.

o Wave table synthesys omogota mnogo vedjo
kvaliteto zvoka kot konkurenéne kartice.
Konkurentne glasbene kartice imajo vgrajen tip Yamaha
0PL-3, ki omogota le umetno sintezo glasov inStrumentov
(FM), medtem ko SoundMan Wave uporablja najnoveji
OPL-4 ¢ip, ki deluje na osnovi predhodno posnetih
vzorcev instrumentov.

o Hordverska kompresija_
vkljutuje fehnike =
IMA, ADPCM in CCIT - 48
A-Law. 4

o “Najenostavnejsa
instalacijo kartice od
vseh testiranih”
pravijo pri reviji Y
Megazin. SoundMan | 8
Wave ima izredno &
dodelan |
instalacijski
program,
pomocjo
katerega ga
lahko instalira
vsok loik, medtem
ko moras bifi pri
konkurenénih karticah
7e pravi racunalniski
mojster.

o Vkljuivje ve¢ zelo uporabnih programov kot so M(S
MusicRack za snemanie in reprodukdijo, Recording
Session za predvajanje in pisanje MIDI gloshe, BeSTspeech
ReadOut, ki vam prebere katerikoli dokument v
racunalniku, medtem ko opravljote svoje delo na
racunalniku, ...

o 5CSI CD-ROM vmesnik.
e 3 leta garancije.

BAVANT

Lastopruk za Sloverjo
Bavant d.o.0., Prunikova 83, 61210 |.].-§il11‘ilit| -Tel. 061 51 197



CREATIVE LABS in JEROVSEK COMPUTERS
v novi racunalniski trgovini BTC, hala D, LJUBLJANA
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Sound Blaster 16 (MCD) SB Discovery CD 16

stereo zvok, CD kakovosti komplet: SBI6, zvodniki, mikrofon,
16-bitno, 44 kHz vzordenje 2X CD ROM;

MCD ima prikljucek za CD ROM CD plosce:New Grolier Encyclopedia,

Aldus Photo Styler SE
3-1) Dinosaur Adventure, Kid Pix,
Scooter’s Magic Castle ...

Sound Blaster AWE 32 Game Blaster

kot SB16 MCD z CSP; komplet: SB16, zvodniki,

Advanced WavEffects mikrofon, 2X CD ROM;

sintetizator 16 kanalov, 128 instrumentoy, CD ploice:Rebel Assauli, Iron Helix,
6 kompletov bobnov, 512 kB RAM, Sim City 2000,

efekii... Return to Zork, Civilization,

Silent Service, F117A1 ...

Video Blaster FS200 Digital Edge 3X

prekrivanje slike in besedila komplet: SB16 SCSI z CSE zvoéniki,

resolucija S00x600 mikrofon, 3X CD ROM;

ni omejitve v RAM CD plosce: Altamira Composer SE, HSC
Digital Morph, Speed,
Asymetrix Presentations, Aldus Gallery
effects, Rebel Assault ...

Grega &rﬂE, prodajalec:

“ Vinovi trgovini je na 90 m2
razstavijena vsa racunalniska opre-
ma. Preizkusili bomo vso strojno in
programsko epremo in izbrali tako,
ki vam ustreza. Pridite in nas
obiscitel”

Sound Blaster PRO
stereo kakovost zvoka,

8 bitno, 22 kHZ vzordenje
enostavna instalacija

JERD‘VQEK COMPUTERS d.o.0. Tel: (061) 714 975; Fax: (061) 714 790, Domzale
LS argin Nova racunalniska trgovina BTC HALA D, Ljubljana
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INFORMAGIJSKA KARTICA 167

Jibh  obiffete v najbolje

LTI 1118 Bogtjan Troha

alonokoScena moc v
Gankarjevem domu

Letos je neunicljivi trojici (ZOTKS, Cankarjev dom
in Imelda 8000) spet uspelo organizirati izobraZevalno
sejemsko prireditev Infos 94. V nekaj letih, odkar se je
Infos razvil iz lokalnega mikroratunalniskega srecanja,
s0 racunalniki prevzeli oblast nad ljudmi. Mogode se ta
stavek slidi precej pateti‘no, vendar mogoce le ni,
Slonokodcene Skatle, v katere strmijo ljudje, jih
spradujejo za nasvete, rafunajo z njimi, jih preklinjajo,
popravljajo in sesajo tipkovnice ter zmecejo zanje vr-
toglave wvsote, so povsod. Ratunalnidka mol je
najpomembnejsa, zato ljudje te katle nadgrajujejo. Ko
pa so nadgrajeni, ugotovijo, da so se temelji postarali
in, da niso ve¢ zmoZni podpirati obseine programske
opreme, ki jo v skladu s svetovno-zaroto, prodajalci
softvera ponujajo zaslepljenim kupcem. Ja, seveda, ta
486/40 je ravno prav za vas, vendar pa ne boste mogli
uporabljati najnovejie programske opreme, kot je to
moino s 486/66, pravijo prijazni in nasvetov polni pro-
dajalci. OK, koliko pa stane takle 486/667 Malenkost

vec, cenjeni kupec, vendar za par sto mark vec daobite
najnovejsi izdelek raunalnike industrije: pentium! §
tem ratunalnikom boste pa lahko uporabljali vag ure-
jevalnik teksta. Kupec nerga in stoka, es tega pa jaz res
ne rabim, vendar ga prodajalec potolaZi, da se splaca
seti globje v Zep: otroku bo pomagal v 3oli! Sijajne us-
pehe bo Zel! Res? Potem mi ga pa zavijte!

Zgodba pa se tu dele zane. Dodatna ratunalnitka
oprema in softver gredo kot sveZe Zemljice, kar pogle-
jte sejem, ki pravkar poteka v Cankarju. Cele gore
blescecih skatel, velikih kot tiste za gojzarje, v njih pa
stiropor in en samcat tanek CD. Kupec pal mora imeti
ob¢utek, da je za svojih sto mark nekaj dobil. K srei se
je v teh letih vsaj odnos podjetij do strank spremenil.
V ¢asih mladih ra¢unalnigkih japijev, ki so na hitro
obogateli ter zagonili ves denar na Karibih in nato
bankrtotirali so mimo. Res pa je, da se nekaterim lju-
dem, kot je rekel Johann Nestroy, e vedno srca kedijo
v enaki meri, kot se njihove denarnice debelijo.

Letoénji Infos bo potekal v Cankarjevem domu od
22. do 26. novembra, Megazin pa bo imel tam tudi sto-
jnico. Se vidimo!

‘Seznam ogla

Accord 92 45
Anni Q
Autronic 3
Avtotehna 39

Digitalia : 38
Gekko ovitek 4
Infobia 1
I-Rose 28
Jeroviek | ovitek 2
Mantis 37
Nov Sistem 40
PBM 43

Profesional 8

Sharada
Tivox
Hardver
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1ZSEL JE NOV SLOVENSKI CD-ROM!

Liubliana 21 11 1994
V podfietiu Infobia
so fzdali svoj drugi

CO-ROM, HaHenfen
uporabi tr Herih,
Vsebuje nafnovefie
"preiziusne”  programe
ix fete T,

Vielfucrje  tuddi zmogliiv
okenski  program za
z's:l'.-mq'e in  poganjanje
ir et facls
ofise vseh programou,

ki jib je preko 1500,

A

(1 ireh Jezikibh: BEN $61-9015504
nemscin, slovenséing
in angledtini. FEATURES:

Podjetfe  Infobia  tré
CD-ROMe freeli ]
tfil  trgih (Amerika,
Hong Kong,  Avsirifa,
Nemdifa, Svica, Anglija.

BEY vy et 4T pgpemms L ol
gt et Spodher Tpweey, Iecheio e,
MERKMALE:

Moarlla iyt Pty oy £ MY ooy, 1iora
Wirddeart Dlaefitche ochorachs Ly,

Pokli¢ete jib labko na r'u'“gaﬂnﬂl:
r ” - » m:_ﬂ e
(061) 342829 ali pa b e e L et e

zaloZerni freoing 5
CO-ROMI na  Dunajski
cesti 120, v Ljubljani.

PROBABLY THE BEST WINDOWS SHAREWARE CD-ROM, EVER.

Fublisher; INFOBLA Lid., Dusogskn 120, PO. B 1%, SHAT1 13 Livblana, Slovenin, Europs, telBfme +386 &1 34 78 29
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MEHR ALS

MORE THAN MEGABYTES OF COMPACSSED WINDOWS PROGRAMS!
# MEGARYTE KOMPRIMIERTE WINDFE PROGRAMUE!
VEL KOT

MEGAR FTOV KINAPRES ERAMH PAOGHAMOY 24 (RIAT

— e —— ==



