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Driver 2 Satelltarny Internet
Powrdt mistrza kierownicy! Sie¢ przez satelity

Pool of Radiance 2 50 Hakerzy
The Sims - dodatki Nie taki diabet straszny!
Throne of Darkness 52 Radz sobie sam

» Coyli 5b na dystryb i
.\__Ujfﬂ PR7ED /r,.',:, J_:/) i zyli sposdb na dystrybutora gier

Usmiechnij sie
12 Lista przebojéw CLICKA! Po prostu miechu warte!
a takze TOP 7, czyli

PROGRANY
llst.a wszech czasow! . _

56 Magix Music Maker Junior
Zabaw sie w muzykanta

; i 58 Czy PC umie czytac?
Crime Cities Trzeba tylko zatoiyé mu okulary...

Miasto jak z BLADE RUNNMERA, samochady Il e AT
jak z PIATEGO ELEMENTU, czyli wielki polski @ GZZEL
przebdj komputerowy

26 Crystal Key

22 Deus Ex

Cyberpunk z nieco innego punktu widzenia
18 Faraon: misje dodatkowe
14 Grand Prix 3
Gaz do dechy i aby do mery!
25 Invictus PL
27 Muppet Monster Adventure
Krwiozercze Muppety
25 Nox: Quest
24 Wasteland Half-Life
28 Wacky Racers

' 1 7RIX & TIPS

30 Diablo 2 cz. 1l
34 Shogun

Po prostu kodeks Bushido
29 Kody na PCiPSX
40 Kody na PC

@ &5

41 Dysk twardy w kawatkach
Poprosze porcje z bita $mietang
| wisienla..,
42 Wirujace Dane
Rozbieramy dysk twardy
44 Srebrne Krazki
Jak powstajg plyry CD?
46 Polaroidy

60 Mafe, a cieszy!
Komarki duze i mate...

@ EID

62 Szybkos¢ ponad wszystko
Niedziela... Dzien wielkiego wyscigu

GRAND PRIX 3

HI.IP;PET MONSTER ADVENTURE  S. 27 HAKERZY

| Czolem)

WASTELAND .

VWakacje niestety zblizaja sig ku
koncowi. Juz wkrotce trzeba bedzie
znowu iS¢ do szkety.. Jednak na
szczescie we wrzesniu na naszym
rynku pojawi sig bardzo wiele
nowych gier Juz w tym numerze
CLICKA! znalazly sie wielkie hity!
Qto opisujemy, pierwsi w naszym
kraju, CRIME CITIES, polska pro-
duk-:ig_. ktéra poziomem doréwnu-
je najlepszym grom zachodnich

producentéw. Obok niej w najnow-

szym numerze CLICKA! znalazia

sie obszerna recenzja i wielki kon-
kurs dotyczacy gry GRAND PRIX
3. Oto wigc niespodzianka dla
prawdziwych rajdowcow.

Wakacyjny konkurs z Clickersem
trwa! Nie zapomnijcie o swoich zdje-
ciach w koszulce CLICKA! i pamig-
tajcie, aby wycigé z tego numeru
drugi kuponu konkursowy!
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Czy chciatbys$ zobaczyg, jak wygladafo zycie
samuraja? Uslyszeé swist powietrza

przecinanego przez katane? Jedli tak, to Click
Entertainment przygotowuje cos specjainego

THRONE OF DARKNESS

weielisz sie w wojownika —

samuraja, ktéry swmje do
walki z poteginym przeciwnikiem,
znanym jako Dark Warlord. Na je-
go drodze znajda sie monstra | po-
twory z japonskich mitdw i legend.
Beda to m. in. duchy oraz martwi
wojownicy oZywieni szatafhska mo-
ca mrocznego wiadcy. Na szczgscie
nie bedziesz musial walczyc samot-
nie. Po twoje| stronie stanie bo-
wiem siedmiu samurajow, ktarych
poprowadzisz az do zwycigstwa.
Wszystko wskazuje na to, ik
THRONE bedzie gra typu Action-

RPG, w ktérej musisz wykaza¢ sig-

nie tylko znajomoscia bitewnej tak-
tyki, lecz talkze zdrowym rozsad-
kiem. WV czasie walki bedziesz mogt
ustawié¢ swoich wojownikéw w od-
powiedniej formacji, a takie
kontrolowaé czterech sposrod
wszystkich siedmiu samurajow.

Trzech pozostatych poprowadzi za
ciebie do boju komputer. Bedzie on
tez czuwaf, aby wszyscy podko-
mendni wykonywali twoje rozkazy.

THRONE OF DARKNESS ma
by¢ gra, ktéra w bardzo szezegéiny
sposéb pofaczy ze soba dwa tryby
gry: jedno- i wieloosobowy. eéli
gracz ZwycigZly mrocznego prze-
ciwnika w jednoosobowym trybie
gry, bedzie mégt zajaé jego miejsce
i jako Dark Warlord rzuci¢ po-
przez Internet wyzwanie innym
graczom. Nastepnie bedzie musiat
obroni¢ sig przed przeciwnikami,
ktorzy zamierzajg zrzucic go z
(mrocznego) tronu.

Grafiezny program gry, a takie
widok przypominat bedzie ten, ktd-
ry widziales juz w obu czesciach
DIABLO. Dzieje sie tak dlatego, ze
dwaj tworcy tej gry: Ben Haas i Do-
ron Gartner pracowali wczedniej
w Blizzardzie i przy tworzeniu swej
nowej gry nawigzuja bardzo
wyraznie do DIABLO.
Mroczna grafika gry do-
W skonale oddaje klimat po-

nurych japonskich legend.
Swiat smokdw, potworow
i wielkich bohaterow — samu-
rajow, o kedrych krazyly legendy.
Jesli chodzi o efekty specjal-

Gra wyg}qda dosé padobme do DIABLO. 5g bohaterow:e, sq pnecnwmcy,
ale otoczenie przypemina odlegly i malo znany kraj kwitngcej wisni

ne i widowiskowos$¢ walk, ktére
stoczy Gsemka dzielnych wojowni-
kéw, to beda one, jak zapowiadaja
twarcy, co najmnigj tak samo dobre,
jak te pokazane w DIABLO 2. Haas
i Gartner twierdza, ze zdecydowali
sie wykorzysta¢ w THRONE japoni-
skie mity i japoriska kulturg przede
wszystkim dlatego, iz jest ona wcig?z
stabo znana w Europie i USA. Oby-
dwaj 53 zreszta zafascynowani filma-
mi Akiro Kurosawy i Toshiro Mifune.

Akgja rozgrywaé sie bedzie w naj-
rézniejszych miejscach — we wne-
trzach doméw i patacow, w lasach,
na otwarte] przestrzeni, a takze
w mrocznych lochach i podziemiach
petnych ozywieficow. Wyglada na
to, ze — podobnie jak w DIABLO —
twaj bohater i jego podkomendni

e
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przemierza¢ beda coraz to nowe
lokacje, walczac z najrozniejszymi
przeciwnikami — potworami, szkie-
letami, duchami i demonami. Na
kohcu gry napotkajg za$ gféwnego,
najwiekszego wroga, czyli jako
Dark Warlorda.

Czyzby zatem szykowala sig kon-
kurencja dla takiej superprodukeji
jak DIABLO2? No coz, bedziesz
miaf okazje przekonaé sig o tym
juz w listopadzie.

met] oci [ A ]

;5"

Samuraje kontra Diablo? Katana kontra
miecze... Kto zwyciezy? Kto okaze sig
lepszy? Zapowiada sie ostra i nadzwyczaj
interesujgca rywalizacja...




Oto jest! Wasz ulubieniec, hit listy p _
s przygotowuije druga czes¢ |
DRIVERA, samochodowej gry wczech :

PR vl T i

Piekne amerykariskie samochody z lat osfemdziesfqry-ch. lie pala na setke?

30 litréw? Czyli przejechanie 100 km kosztuje jakies 105 zlotych

rzeminely wesofe lata sie-
P demdziesigte, nastafa dekada

mroczniejsza i bardziej ponu-
ra — lata osiemdziesiate. Epoka di-
sco:ustapita miejsca epoce punkow
i metali. Dawne gangi, ktore zwal-
czateé w pierwszej czesci DRIVE-
RA, zastapione zostafy przez
mafie obejmujace obie Amerylkd.
Nowi bandyci sa brutalniejsi, bar-
dziej bezwzgledni i — co gorsza
— lepiej zorganizowani. W USA
z ,rodzimymi” szumowinami
konkurujg Brazylijczycy, o Kolum-
bijczykach i Kubanczykach nie
wspominajac. Zbrodnia szerzy sig

6 cuckS

na ulicach miast. Cé# wiec ci pozo-
stafo, policjancie Tanner? Nic, tylko
znowu wsias¢ do samochoduy,
wejé¢ miedzy przestepcow jako
kierowca od wszystkiego, a nastep-
nie zmiazdzyé hydre zbrodni, po-
znawszy ja najpierw od srodka.
Zniszezy¢ ja w st walkach ulicz-
nych, podczas ktorych twéj samo-
chéd jest nie tylko wehikufemn, lecz
i $miertelna broniz. A najgorsze, ze
to wszystko musisz zrobic prak-
tycznie sam. Gliny nie wiedza
o twojej misji, w kazdej chwili mo-
ga cie aresztowac za przekroczenie
predkosci, a jesli nie, to postrzelic

CZasoOWw. l

przy probie ucieczki. Sam wérod
wrogow. No, ale ostatecznie jestes
Bohaterem, prawda?

Czy ta sytuacja nie wyglada zna-
jomo? QOczywiscie, Ze tak, bo w ta-
kim oto $wiecie rozgrywa sig akcja
gry DRIVER 2. Ma ona w zatoZeniu
oléni¢ wszystkich mitosnikéw
pofaczenia ,strzelanin” 2z wysci-
gami- samochodowymi. W porow-
naniu do pierwszej czesci, ktorej
wZasieg terytorialny” byl ograniczo-
ny tylko do czrerech miast, druga
czesé daje o wiele wigksze mozli-

wosci. Wedrujac poprzez dwie
Ameryki, zahaczajagc po drodze

o Kube, musisz jako tajny agent

sprawiedliwosci pedzi¢ przed
siebie, zmieniajac lub rozbijajac sa-
mochody, niszezyé ziowrogie hordy
przestepcow i rozjezdzaé Bogu du-
cha winnych przechodnidw czy gli-
niarzy. (Po prostu sama rozkosz dla
wiecznie sfrustrowanych uzytkow-
nikéw polskich drog.) Nie jest to
jednak jedyna zmiana, jaka wpro-
wadzono, by ubarwi¢ rozgrywke.
Dodano rzecz z pozoru banalna,
lecz jakie przydatna, mianowicie
mozliwo$¢ wysiadania z auta i — co
za tym idzie — przesiadania sig do
innego, wchodzenia do budynkéw,
tudziez {cigania przeciwnikéw pie-
szo. |ednak na razie w obsfudze

Oszalamigjace poscigi i spotkania z policjg, oto rzeczywistos¢ w DRIVER 2.
Ciekaowe, ile kosztuje mandat na Kubie, a ile w Meksyku?




: HAWANA

i Oto prawdziwie egzotycz-
ne miasto — z bulwarami, bia-

% fymi budowlami z palmami
rozidadajaeymi liscie do slon-

. ca. Tutaj znajdziesz wiele ty-
péw starych amerykanskich
samochoddw z lat 50

PERSONALIA
TOBIAS JONES

LAS YEGAS

To  oczywiscie
przede wszystkim
centrum, rozrywki

CHICAGO

Tworcy gry przyznaja, ze odtworze-
nie Chicago z jego ogromnymi blokami
i linfami kolei naziemnej byle dla nich
prawdziwym wyzwaniem

i hazardu. W dru-
giej czesci DRIVE-
RA bedziesz mégt
poscigac sig na uli-
cach wokét zna-
nych kasyn gry
i uzyé szybkich au-
tostrad’ przecinaja-
cych miasto, Zoba-
czysz takze slawna
tame i wiele innych
atrakeji

RIO
Rio to doprawdy niesamoywite, eg-
1 Zotyczne miasto. Sz futaj wspaniafe
ulice, a takze waskie zaultki, po kto-
rych mozesz jefdzi€ z piskiem opon.

gry podobno wystepuja problemy,
gdyz czasami trudno trafi¢
w drzwi. samochodu.

Nowe czasy wymagaja nowych
$rodkéw technicznych, w DRIVE-
RZE 2 bedziesz miat wigc do dys-
pozycji modele pojazdéw nie tylko
z lat 70, w ktérych rozgrywata sie
pierwsza cze$t gry, lecz cat game
sprzetu, broni i aut z nastepnej de-
kady. Samochody te réznig sig za-
sadniczo od niewinnych fiacikow
czy polonezdw uzywanych u nas
w tym okresie, pod wzgledem
uzbrojenia przypominaja raczej
wehikuly z ,Mad Maxa” lub zama-
skowane wozy pancerne. Zdarza
sie takze, ze gracz ma do dyspozy-
cji np. autobus. Ciekawg rzeczg jest
to, iz w roznych miejscach sa
odmienne szosy, wymaga to dosto-
sowywania samochodu do przewi-
dywanych warunkéw. Ostatecznie,
po polnej drodze na Kubie lepiej
poruszac sie dzipem niz limuzyna
czy sportowym ferrari. No ale, je-
§li juz sie tam zajechalo nieodpo-
wiednim pojazdem, nalezy go
w prosty sposéb jak najszybciej
zmieni¢ na nowy — najczeéciej li-
kwidujac poprzedniego wiasciciela.

Zreszta, nie trzeba koniecznie
trzymac sig¢ drdg, mozna pojez-
dzi¢ sobie w terenie lub — jesli
kto$ |lubi — staranowac jakis bu-

| Wielka przygoda czeka!

dynek, niszczac zamieszkujacy
go Zywa site wroga i przy okazji
samochdéd. A gdy zabije sie juz
kilku wrogéw, mozna to sobie
jeszcze potem dokifadnie obej-
rzeé, gdyz twdj bohater cafy
czas filmuje akcje. (Czyzby ma-
terial dowodowy dla sadu?)

Jesli chodzi o grafike | diwigk, po-
prawiono je bardzo, w ogéle firma
Reflections postawita na maksymal-
ne urealnienie gry. Podobno jej
pracownicy otrzymali stuibowe
polecenie obejécia i obfotografo-
wania przeréznych miast na $wie-
cie, aby je péiniej jak najdokiadniej
odwzorowaé. Zmieniono takie
wyglad postaci. Moda wszak prze-
mija, a ,, dzwony” i ,afro” nie pasujg
do klimatu lat 80. Z tych samych
powoddw inna jest tez muzyka. Ko-
lejna rzecza, keorej pierwszemu

DRIVEROWI brakowato, jest opcja |

gry dla dwdch graczy. No cdz, prze-

ciwnik komputerowy nigdy nie da

ci takiej satysfakeji co dobry kolega,
ktory rozumuje w sposdb dosé nie-
obliczalny. A jeéli nie chcesz powo-
dowac w towarzystwie zadrainien
na tle ambicjonalnym, warto ra-
mig w ramie stawi¢ czofa podiym
handlarzom narkotykéw, morder-

com, bandytom, tudziez miejsco- =
wej drogéwce. Ostatecznie, jesli |

twego towarzysza nie zfapia, to mo- =
o

FC | s

ze pozyczy ci forse na mandat.
W sumie wyglada na to, ze firma
Reflections stworzyta naprawde
dobra gre i warto bedzie DRIVE-
RA 2 kupic. Moze nie jest to roz-
rywhka najbardziej intelektualna,
ale coz, czasami czfowiekowi po-
trzeba odreagowania stresow, a ta
gra na pewno to oferuje. Jeili nie,
zawsze pozostajg stare... szachy.

Driver 2

Samochodoii Action

Premiera: koniec wrzesnia 2000r. |

Zasiadz za lderownica Cadillaca i poezuj,
jalk 200 koni gra pod maska! Zndw be-
dziesz mogt wricié do swojej ulubionej
gry i choc na chwile zostac kierowcy

Infogram | 1-2graczy

g stro-

® na poswiecona opisywanej

grze. Na razie jeszcze malo
materialow, ale jui wkrétce
o R .

W USA na szczesicie nie obowigzuje ograniczenie do

50 km/h w terenie miejskim

Ten pan z pewnoscig nie jeidzil po Warszawie. U nas
ulice sq na to za wqskie

Tekst: Dominik de Laurans

click s




Historii rodzinnej ciag dalszy (do tego musiafo _
doj$é). Jesli ekscytujace wydarzenia z oryginalnych  /
SIMOW to dla ciebie troszke zbyt mato, juz

wkrétce pojawi si¢ dodatek do gry, ktéry &

z pewnoscia zaspokoi twoj apetyt na akcje
i zadze mocnych wrazen

koro THE SIMS stali sie $wiato-
wym hitem przez duze H.A,ich
tworcy szybko zabrali sig do
pracy i stworzyli dodatek, keéry ma
| jeszcze bardzie] wzbogacid te, jakby
| nie patrzed, rozbudowang juz gre.
Co oferuje SWIATOWE ZYCIE?
No, jest tego maprawde sporo. Po
pierwsze dostaniesz do swojej dys-
pozycji wiele plikéw, ktére do te]
pory byly dostepne tylko na interne-
towej stronie THE SIMS. Znajda sig
wéréd nich takie dodatld, ktére
przygotowali mitosnicy tego progra-
mu. Jak widac cworcy szanuja takie
prace graczy, co im sie bardzo chwa-
li. Razem z efektamni niepohamowa-
nej inwencji twarcow dostaniesz do
| swoje] dyspozycji ponad 120 réz-
nych rzeczy, ktdre na pewno dosko-
nale uatrakeyjnia mieszkania twoich
podopiecznych. Nie obejdzie sig na-
i wet bez odrobiny humoru. Jezeli Sim
kupi specjalng zabytkows lampe
i wpadnie na pomyst, zeby ja wyczy-
$cic, wejdzie w posiadanie przyjazne-
go Dzina, ktdry by¢ moze speini
jego trzy iyczenia (juz sobie wy-
obrazam biagania w stylu: niech
u mojego sasiada uschnie Zywo-
ptot...). Nie obedzie sig tez bez
ingerencji UFO, wybuchajacych
krasnali ogrodowych (brrr), czy
ataku mifych stworkéw z przepet-
nionych koszy na Smieci.
SWIATOWE ZYCIE nie mogto-
by obejé¢ sie tez bez nowych pro-
jektéw architektonicznych. Teraz
bedziesz mégt wprowadzi¢ swoja
simowa rodzinke do gotyckiej
| posiadiosci, lekko kiczowatego
: domu w stylu z Las Vegas, czy
osiedli¢ ich w otoczeniu retro (Ja-
ta 50.). .. Zastaw sig, a postaw sig”
— moéwi staropolskie przysto-
wie. W SWIATOWYM ZYCIU be-

8 CUCKS

dziesz mogl zaprojektowaé na-
prawde bardzo ekslduzywne albo
zupetnie ekscentryczne wnetrza!

Réwniez dla spragnionych awan-
su przygotowano niespodzianke!
Do dyspozycji dostaniesz pigc
nowych karier zawodowych, kté-
rym moze po$wiecié sig twdj ulu-
bieniec. Tak wiec Sim bedzie mogt
zajad sie muzykowaniem, dzienni-
karstwem, hakerstwem, tropie-
niem zjawisk paranormalnych
(czyzby Moulder Fox Sim?) lub...
leserstwem. Droga na sam
szczyt w kazdej z tych no-
wych karier prowa-
dzi oczywiicie
przez kil-
ka réz-
nych zawo-
déw i w ten
sposdéb ich
liczba zwigk-
szy sie o 50.
Marzysz o karie-
rze dziennikarza
dla swojego Sima? A oto
jak bedzie wygladaia jego za-
wodowa przysziosc. Najpierw
powinien zacza¢ od pracy kon-
tralera druku. Potem przychodzi
czas na...recenzenta gier kompu-
terowych {co za brak szacunku!).
A dalej to juz prosta droga do
sukcesu: np. paparazzi, reporter,
spec od pogody, prowadzacy
talk-show... | tak dalej, i tak dalej.
Prawda, ze juz teraz wyglada to
ekscytujaco?

Jak wiec widaé, dodatek powi-
nien zachwycié¢ wszystkich fanow
THE SIMS (ach, ta nowa glazura
w kuchni), chociaz tych, ktorzy za
gra nie przepadaja, na pewno do
niej nie przyciagnie. No coi... nie
kazdy musi lubi¢ swiatowe Zycie.

To zwykle krzesto be-
dziesz mégi przeksztalcic

gustu. Teraz rodzinka
Siméw bedzie mogla
zamieszkac w ogromnym
zamku w gotyckim stylu

-_— N TS e
Co za piekne kolory! Az zeby bolq! Teraz mieszkania Simaw
mogq by¢ pomalowane na pastelowo, a nawet landrynkoweo



i,

Powinienes uwazac teraz na réinego
| rodzaju przedmioty. W zabytkowej
wazie moze ukrywac sig Dzin (szko-
da, Ze nie gin), a ogrodowe krasnale
czasami stajq sie agresywne, Do no-
wych atrakeji trzeba takie zaliczyé
milusifiskich z koszy na $mieci, czy
krysztatowaq kule, ktéra prawde ci
powie {albo i nie). Uff, ale fajnie!

& 120 nowych przedmiotéw, oryginalne

A8 tapety, schody, kanapy, kanapli, mi-
krofaléwki, itd. Twoja rodzinka na
pewno nie bedzie narzekafa. Oczywi-
icie wiele zalezy od pieniedzy. | od
mifosci, przyjaini oraz braterstwa

Sims Ville

Simosymutacia w Widan skim -
Premiera: poczatek 2001 r.
EA/IM Group_ | Tgrac

e e T Oto spelnia sie marzenie kazdego mifo-

et s e $nika Siméw. Teraz, zamiast jednej rodzi-
; : ny, mozesz kontrolowac cale miasto. Nie
ma, jak poczucie wiadzy!

W miare uplywu czasu miasto Simow rozbudowuje sie. Wkrotce
£ pojawiqg sie nowe budowle i nowe moizliwosc

y SRR

S £ ; ;
W domu Siméw moiesz tworzy< przedziwne Wreszcie w ubikacji bedzie mozna postu-
mieszaniny styléw architektonicznych chac muzyld, a nawet polaczyc sie z inter-

netem. Co za radosc... ;
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o sukeesie BALDURS GATE
P i PLANESCAPE: TORMENT

komputerowe gry RPG za-
czynaja sie sypac jak z rogu obfito-
$ci. POOL OF RADIANCE 2..Ta
nazwa powinna cod mowic czesci
graczy. Tak, w owych zamierz-
chiych czasach na Commeodorach
i Amigach tez byly AD&D. Jednym
z najlepszych tytuidw tamtych lat
byt wiaénie POOL OF RADIAN-
CE. Teraz, po dluuuugiej przerwie
pojawia sie kontynuacja przeboju.
Jaka to bedzie gra! Pod wieloma
wzgledami wyglada znajome. Gra fa-
bularna, czyli druzyna awanturnikéw,
setki potwordw zamieszkujacych
podziemia, magiczne przedmioty.
Co bedzie nowego! Przede wszyst-
kim to, ze — o ile BALDURS GATE
i ICEWIND DALE wykorzystuja
zasady z drugiej edycji AD&D -
POOL OF RADIANCE bedzie wy-
korzystywaf reguty z NOWE]J, trze-
ciej edycji tego systemu. Edycji,
ktora ma sie pojawié na rynku
na jesieni tego roku (swoja droga,
na trzeciy edycje AD&D trzeba
bylo czekac 20 lat).
Teraz troche szezegdtow. Zio, jak
wiadomo, nigdy sie nie poddaje.Ta-

10 clcks

kie juz jest przeznaczenie Zapo-
mnianych Krain, Ze sity Ciemnosci
raz po raz probuja zawtadnaé tym
$wiatem. Teraz jezioro plynnego zfa
pojawifo sie w ruinach starozytne-
go miasta elféw Myth Drannor. Je-
go emanacje nie umknely uwadze
Elmistera, czarodzieja | straznika
Krain, keéry — checac to sprawdzic —
wystat do pradawnego lasu Cor-
mantoru druzyne $miafkdw. Nie-
stety, wyprawa wpadfa w zasadzke
i wszyscy jej cztonkowie zgineli
straszna Smiercig. Teraz pozostajesz
tylko ty. Nie masz co prawda wiel-
kiego doswiadczenia i nie jestes le-
gendarnym herosem.Ale, co zrobic?
Nie ma nikogo innego, kto by sie
nadawat do misji o takiej wadze...
Podtytut POOL OF RADIANCE
2 to: RUINS OF MYTH DRAN-
NOR, stad tez miejscem akgji, jak
nietrudno sig domysli¢, beda wia-
£nie ruiny tej antyczne] metropolii.
| tu widac kolejna réznice migdzy
BALDURS GATE a nows gra firmy
S5l. © ile pierwsza byla kampanig
rozgrywajaca sig na Znacznym tere-
nie, gdzie druzyna musiafa przemie-
rzyc kawat Wybrzeza Mieczy, to
POOL OF RADIANCE 2 koncen-

truje sie¢ na jedne], ale za to
ogromnej lokacji. Miasto Myth
Drannor faktycznie za czasow
swojej Swietnosci bylo rozlegle
i zamieszkiwaly je tysiace istot
roznych ras. W grze jego obszar

bedzie podzielony na osiem spo-
rych stref (dzielnic?). W kaidej
z nich znajdzie sie mnéstwo spe-
cjalnych miejsc, jak ruiny doméw
i elfich pafacéw, pozostatosci
swigtyn, no i oczywiscie wiele,

Prezentowana grafika stoi na wysokim poziomie.
Ta gra naprawde bedzie miafa niesamowity klimat...
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Ludziel? Ten stwor to wylaz! z tej jamy czy z tamtej? A tam stoil Do toporéw chiopy, do kfonic!
Zatluczemy stwora i bedzie spokdj... Zara ludziska ukatrupim stwora! Razem chlopy, ino zywo!

wiele poziomow podziemi, piwnic
i katakumb, gdzie grzebano witad-
cow lesnego krélestwa.
Oczywiscie, podrézowanie po
dusznych lochach nie bytoby tak
zabawne, gdyby nie dziesigtki
potwordw, ktére moina tam
spotkaé. A w ruinach Myth
Drannor ich nie brakuje. Be-
dziesz wigc mdgt na swej drodze
spotkaé orkéw, golemy, demo-
ny, a nawet smoki. Te ostatnie
to naprawde groZni przeciwnicy,
o czym chyba nie trzeba przeko-
nywaé zadnege mitodnika gier
fabularnych. Na szczescie twoja
druzyna do utomkéw nie bedzie
nalezec. W POOL OF RADIAN-
CE 2 twoi bohaterowie beda
mogli dojs¢ nawet do esiemna-
stego poziomu do$wiadczenia,
a magowie i kaptani dostang do
dyspozycji okolo setki czaréw.
Najpotgzniejsze, ktérymi bedzie
mozna sie posfugiwad, to zakle-
cia z dsmego kregu magii. Skoro
mowa o twojej druzynie. Be-
dziesz moglt tu stworzyé do
czterech wiasnych bohaterow

i dwoch dodatkowych wynajac.
Rasy dostepne dla gracza to —
przede wszystkim — ludzie, elfy,
krasnoludy, niziotki, a takze pof-
elfy i potorkowie. Profesje,
z ktorych bedzie moizna wybie-
rac, to — Wojownik, Barbarzynca,
Ranger, Paladyn, Czarodzie|, Ka-
ptan, Mnich i totr. Nie bedzie,
niestety, Kapfandw-specjalistow,
czyli mnichow-wojowniléw lub
innych Rycerzy Zakonnych. Za
to wieksze znaczenie bedy po-
siadaé umiejetnosci (to juz z za-
sad trzeciej edycji AD&D). Tak
wiec, bedziesz miat duzo mozli-
wodci manipulowania znalezio-
nymi przedmiotami: moina je
otwieraé, pcha¢, ciggnaé, famad.
Jeéli chodzi o ekwipunek, to —
jak na RPG przystato — ma byé
okoto 140 typéw przydatnych
przedmiotéw, broni, zbroi, réz-
nych magicznych bransolet,
pierécienii naszyjnikéw. Bohate-
row MNiezaleznych nie bedzie
zbyt wielu. Zamiast setek mato
waiznych chiopow, podréznikéw
czy handlarzy, postawiono na kil-

kanascie dobrze przygotowa-
nych postaci. Tylko osmiu, no
moze dwunastu ludzi postano-
wito zaryzykowac i uczynic ruiny
nawiedzonego miasta swoim do-
mem. Na szczescie wiérod tej
garstki znajduje sie handlarz. Jest
to niziotek Nottle, ktéry zajmu-

b |

POOL OF RADIANCE 2 to naprawde powaina kenkurencja dla cykiu

Czesi¢ Kostuszku. Znowu
przyszedtes do mnie? Jak mifo
cig widziec... A gdzie twoja kosa?

je sie
zbieractwem. Tak wiec, nie ma
co sie martwié, zawsze bedzie
mozna powymieniac si¢ z nim na
magiczne blyskotki i eliksiry.
POOL OF RADIANCE 2 zapo-
wiada sie na kawal porzadnego
RPG z uwzglednieniem wszyst-

L

BALDURS GATE i gry PLANESCAPE:TORMENT

. Pﬁepfgkna strona paﬂwqca-

4 na opisywanej prze. Wielka
j galeria’screendwi ilustrac]i;

kich podstawowych aspektow te-
go typu gier. Zastanawiajace sa
tylko te nowe reguly do AD&D.

Jak to bedzie wygladac?

jora: Kenloc 2000 7.
: ssl!Play—El 111 sgraczy

Wejdi do ruin Myth Drannor i przezyj.
Stwadrz druzyng | poprowadsi ja do zwy-
ciestwa, a zostaniesz wiellim, legendar-
nym bohaterem

Teist: Maciej ,,Szary Plaszez” Jurewicz
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d czasu do czasu pojawiaja

sie gry, ktére swoim pozio-

mem drastycznie odstajg od
kokurencji. Staja sie potem wzo-
rem, punktem odniesienia, z kto-
rym poréwnuje sie cala reszte.
W swiatku wyscigdw samochodo-
wych takim przebojem byla od za-
wsze seria symulatoréw Formufy
1, zatytufowana GRAND PRIX,
a wydawana przez niezaleina kie-
dy: firme MICROPROSE. Teraz
mozesz zagrac¢ w GRAND PRIX 3,
trzecie wcielenie gry Geoffa Cram-
monda, tym razem wydanej przez
obecnego wiasciciela MICROPRO-
SE — HASBRO.

GRAND PRIX 3 oddaje do two-
jej dyspozycji szesnalcie toréw
(razem z ostatnimi modyfikacjami
i przebudowami) i samochody fe-
‘denastu teaméw F1, startujacych

w sezonie 1998. Mozesz wybrac
jedna z czterech opeji. Quick Ra-
ce to natychmiastowy start w wy-
$cigu, Practice to samotne szlifo-
wanie swoich umigjetnosci na wy-
branym torze, a Championship

i Non-Championship Race to ko-_

lejno caly sezon sktadajacy sie
z szesnastu wyscigéw i pojedyn-
czy weekend. Nie zapomniano
rowniez o graczach, ktérzy nie lu-

\ Czy stme!e symulator wyscigéw doskonale
o_dda;qcy realia sterowania samochodem,
ostre wiraze, nagle przyspieszenia, a takze

_=klimat ostrej rywalizacji na ostatnich
metrach toru? Wydaje sig, Ze nie, jednak

GRAND PRIX 3 zbliza sie bardzo do ideafu

bia bawi¢ sie w pojedynke. Tryb
multiplayer umozliwia wspdlna
zabawe z przyjacioimi oczywiscie
na dwa sposoby. Pierwszy z nich
polega na tradycyjnym {aczeniu
si¢ z innymi poprzez Internet, mo-
dem albo szeregowy kabel. Drugi
sposdb to wspdlna gra na jednym
komputerze. Gracze zmieniajg sie
wiedy kolejno za kierownica
wyscigowego bolidu.

Juz pierwsze oquzenla utwier-
dzaja w przekonaniu, ze GP3 nie
jest przecietna gra. Widaé, Ze
oczekiwania fandw tej serii zostang
spefnione (co w przypadku kazdej
kontynuacji jest przeciez bardzo
trudnym zadaniem). Jako§é symula-
cji robi ogromne wrazenie. Naj-
drobniejsze zmiany w ustawieniach
auta sa natychmiast wyczuwalne.
Zmiana opon z migkkich na twar-
de, albo pokonanie kilku okrazen
i czesciowe zuZycie opon oraz za-
pasu paliwa, wplywa na zachowanie
samochodu. Jesli zmienisz twar-
dos¢ zawieszenia, auto bedzie zu-
pefnie inaczej zachowywac sie na
fukach i nieréwnosciach. Podabnie
jest ze spojlerami: zwigkszenie lub
zmniejszenie ich wychylenia wply-
nie na predkoéé maksymalng i pra-
ce zawieszenia. Jednak ilos¢ usta-
wiefi, do ktérych masz dostgp,
wecale nie jest najwainiejsza. Naj-
wieksza role odgrywa sposéb i ja-
ko$¢ odwzorowania tych zmian.
W GRAND PREX 3 po raz pierw-
szy spotkasz sie z tak konsekwent-
nym podejéciem do tego tematu.
W wiegkszosci symulatoréw wysci-
gow kazde z ustawien funkcjonuje
niezaleznie od pozostatych. GP3 to

Otoczenie toréw zadziwia niezwykiq whrost ilosciq szczegélow.
Widac drzewa, bandy, a takze budynki i ludzi




zupeinie inna jakos¢. Tutaj wszystko
stanowl jedng, spéjna cafosé. Zmia-
na w jednym miejscu wplywa na
- prace pozostafych elementdw
samochodu. Na przykfad zmniej-
szenie wychylenia tylnego spojlera
powoduje spadek przyczepnosci
tylnych kéf, a w rezultacie nadste-
rownos¢ na szybkich zakretach.
Dodatkowo: mnigjsza sifa dziatajaca

I,

ESRREIENSEE ]‘!‘Itn‘.n\

na tylna os zwiekszy twardos¢ tyl-
negoe zawieszenia, a wigc auto
bedzie mniej stabilne na nieréwno-
$ciach. tatwiej tez bedzie wpadaé
w poslizgi przy ostrym operowa-
niu pedafern gazu. Zrekompensu-

Komputerowi przeciwnicy wykorzystajq twoj
kazdy, nawet najdrobniejszy bigd

jesz to obniiajac twardosc i wyso-
koéé zawieszenia, a to z kolei wply-
nie na.. | tak dalej, i tak dalej. Na
poczatku moze sie¢ to wydac
bardzo skomplikowane, ale te
wszystkie ustawienia s3 przeciez

niezbedne do najbardzie] reali-
stycznego oddania zachowania sig
na drodze samochodu wyscigowe-
go. Proponujemy jednak bardzo
ostroznie podchodzi¢ do zmian
konfiguracji. Ustawienie samocho-
du dla kazdego toru najtatwiej do-
pracowywaé wybierajac opcje
Practice. Nie beda ci wtedy prze-
szkadzaé inni kierowcy, ani nie
utrudni zycia limit czasu, Ogranicz
sieg do zmiany jednego parametru
i tylko o kilka procent jege warto-
sci za jednym razem. Pozwoli ¢i to
ocenié¢, jak wprowadzona zmiana
wplynie na zachowanie auta. Zapisu
ustawief, zgodnie z zasada przezor-
ny zawsze ubezpieczony, dokonuj
zawsze przed nowymi zmiznami,
a nie po ich dokonaniu, kiedy nie
bedziesz mogt naprawi¢ swoich
btedéw. Dazigki temu zawsze
bedziesz mogt sie cofnad, jesli po-
suniesz sig za daleko w ekspery-
mentach, a jednoczesnie mozesz
wyprobowad wszystkie swoje po-
mysty. Taka metoda dopracowania
konfiguracji samochodu ma jeszeze
inne zalety: szybko podniesiesz
swoje umiejetnosc] | poznasz do-
brze tory, na ktérych pdzniej prazyj-
dzie ci sie $cigaé.
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= 2bliza sie ku Koricowi! Ostatnie metry przed metq; ostatnie chwile
napiecial Kto wygra, kto bedzie pierwszy?

Jednak to jeszeze nie koniec po-
chwat realizmu. VW GP3 $wietnie
przedstawiono wplyw warunkéw
na przebieg wyscigu. Wiadomo, ze
jesli pada deszcz, jest mokro i &li-
sko. W GP3 wprowadzono jesz-
cze wiecej utrudniefi. Deszcz
moze padaé tylko nad fragmentem
toru, a reszta potrafi byé ledwo
wilgotna. Na nawierzchni spotkasz
bardzo niebezpieczne katuze i pra-
wie suche miejsca, gdzie samochdd
ilizga sie jak po lodzie. Z drugiej
strony, gdy jest goraco, fatwiej
o awarie silnika. A skoro mowa
o kiopotach, to popsu¢ sig moze
prawie wszystko: elektryka, zawie-
szenie, skrzynia biegdw, nie wspo-
minajac o mozliwoici =zfapania
gumy. Uwzgledniono réwniez zja-
wiska aerodynamiczne. Jeéli pod-
czas wyprzedzania przeciwnika
podjedziesz pod sam tyf jego sa-
mochodu, twoje auto gwaitownie
przyspieszy. VW terminologii fa-
chowej nazywa sie to ‘slipstream’.

Sciezka optymalna, po ktorej
najszybciej mkna samochody
podczas wyscigu, zawsze zyskuje
n czepnoscl wraz z kolejny-

mi okrazeniami. Wokét niej,
szczegdlnie w poblizu zakretow,
znajduje sig¢ sporo pylu i odiam-
kéw oderwanej z opon gumy,
przez co jest tam $lisko. Przeciez
wyscigi to nie zabawa, ale cigzka
walka, w ktérej mozna fatwo
ucierpiec.

Krzemowi kierowcy to prawdzi-
wa extraklasa. Jeidzy bardzo
czysto i bardzo ostroznie, ale wy-
korzystaja nawet najmniejszy twdj
bfad. W trakcie wyscigu, podczas
walki, dadza ci sie bardzo we zna-
ki. i przez caly czas mozesz czuc
czyj$ oddech na karku. Diatego tez

s

polecamy uwazng jazde i pilnowa-
nie tylow. Moze sie zdziwisz, ale lu-
sterko wsteczne bedzie podczas
wyscigu twoim najwigkszym przy-
jacielem.VWarto wiec czgsto w nie
spogladac i ohserwowac, czy prze-
ciwnicy nie wpadli na pomysi wy-
przedzenia cie na drodze do mety.
Gdy sam zabierzesz sig za wyprze-
dzanie, zréb tw spokojnie, ale bar-
dzo zdecydowanie. Najlepiej przez
kilka okrazen przygladaj sig stylowi
jazdy przeciwnika. Umigjetnosé
uwaznej obserwacji jest wyjatko-
wo wazna. Gdy zauwazysz, jakie
btedy popelnia twoj rywal, zaatakyj
go. Podczas sesji kwalifikacyjnych,
czy treningéw, komputerowi prze-
ciwnicy zachowuja sie bardzo pro-
fesjonalnie i nie beda wchodzi¢ ci
w droge. Jedli jednak pragniesz
brutalnej walki, nie bedziesz miaf
problemu ze spetnieniem tych ma-
rzefi: Gwarantujemy czeste wizyty
w boksie i duZe straty czasu na na-
prawy, a nawet dyskwalifikacje po
rozbiciu samochodu. Jednak nie te-
dy droga. Zawsze pamietaj o zasa-
dzie fair play. Im czysciej bedziesz
jezdzit, tym lepsze czasy osiagniesz
i tym wigksza bedzie twoja frajda.

Doskonata sztuczna inteligencja,
kierujaca komputerowymi prze-
ciwnikami i fatwo$¢ doboru pozio-




Widok zza kierownicy zapiera dech w piersiach. Caly czas masz wrazenie, e
lada moment rozbijesz si¢ o bande, lub tei po prostu wypadniesz z toru

mu trudnosci odpowiedniego dla
gracza, to 70% frajdy w GRAND
PRIX 3. Nie mysl, ze zwyciezanie
w tych wyscigach to butka z ma-
stem. GP 3 to naprawde trudne
wyzwanie. Jednak nie poddawa] sig
juz na samym poczatku! Po trenin-
gach podniesiesz swoje umiejetno-
sci i zaczniesz odnosic pierwsze
zwycigstwa. Poczatkujacy kierow-
cy powinni pominaé bardziej za-
awansowane opcje i scigac sig
z wiaczonymi wszystkimi utatwie-
niami. Dopiere péiniej, powoli
‘podno$ poziom trudnosci. Jedli

masz wieksze doswiadczenie w te-
go typu grach, szybko odnajdziesz
sie na torze i pokazesz przeciwni-
kom, gdzie raki zimuja.

Na réwnie wysokim poziomie,
co reszta gry, stoi grafika. GRAND
PRIX 3 opracowano na nowo
w oparciu o program znany z GP2.
Otoczenie toréw po prostu zapie-
ra dech w piersiach, Zadbano
o naprawde bardzo duza liczbe
elemetow. Podczas wyscigéw nie
raz odniesiesz wratenie, Ze uczest-
niczysz w prawdziwych zmaganiach,
Co wiecej, jesli ogladasz czesto

transmisje telewizyjne z wyscigdw
Formuty 1, to bezblednie rozpo-
znasz kazdy tor. Monte Carlo jest
malownicze i pigkne,a dejazd do za-
kretu Eau Rouge na belgijskim torze
Spa-Francorchamps wrecz zapiera
dech w piersiach. Swietnie oddanc
réwniez wrazenie predkosdd i odle-
glosei od zakretéw. Dzieki temu fa-
two mozna oceni¢ swoje potozenia
na torze. Modele samochodow
wylkonano bardzo dokfadnie i z za-
chowaniem wszystkich charaktery-
stycznych elementdw. Pokrywajace
je tekstury umozliwiaja natychmia-
stows identyfikacje, z kim ma si¢ do
czynienia. Dzieki wykupionym licen-
cjom wokét toru i na samochodach
zrajduja sig reklamy i znalki znane
z telewizji. Na plus grze mozna zali-
czy¢ brak reklam producentéw pa-
pieroséw i alkoholu. | dobrze, ze
wworcy pomysleli nawet o tak drob-
nym szczegdle... Na oddzielne stowa
pochwafy zastuguje prrzedstawienie
akeji podezas ronych warunkéw
pogodowych. Podczas deszczu wi-
docznoéé¢ jest wrecz paskudna,
zwlaszcza, jesli jedzie sie w grupie
kilku samochodéw. Za to w kaiu-
zach ma torze odbijaja sie drzewa
i budynki. Smiesznie tylko wygladajg
plaskie bitmapki obstugi w boksach.

W trakcie wyscigu mogq zdarzyc sig niespodziewane awarie. Mozesz ztapac
gume, albo tez wysigdzie ci chiodnica. Wiedy tracisz cenny czas

QO ile poprzednie wersje
GRAND PRIX byty zawsze
powaznym wyzwaniem dla
komputeréw w  swoich
czasach, to GP3 nie idzie
w dlady swoich przodkow.
W rozdzielczosci 800x600,
z wiekszoscia detali, chodzi
w miare plynnie na Celeronie
400 i Rivie TNT2. Z kolei na |
Pentium Il 700 i TNT2 gra
dziata bardzo plynnie w roz-
dzielczodci 1280x1024, z wia- 1§
czonymi wszystkimi detalami. §

GRAND PREX 3 ma prawie
wszystko, czego moina oczeki-
waé po symulatorze Formulfy 1. #
Kiedys, w jednym z wywiadow,
Geoff Crammond powiedzial, ze
caly czas tworzy symulator For-
muly 1 swoich marzef. Miejmy
nadzigje, ze GP3 nie jest ich spel-
nieniem 1 dostaniemy jeszcze kilka
tak dobrych wyscigéw. Na razie
jednalc powinienes kupi¢ GP3, bo
jest to niewstpliwie kandydat na
duzy przebsj!

Jesx | et | pe |
Grand Prix 3
| Hasbro/CD Projeit | 14

Min: Pentium |1 350, 64 MB RAM, akcelerator 3D
Zak: Pentium I 450, 64 M8

Doskonala grafika i realizm gry
Duze wymagania sprzgtowe i stopieti
DUER Wy gD sprzgtovre ?.

Co tu duto komentowac, po prostu
pierwsze miejsce wsrod wszystlich

symulatorow wyscigow samochodo-
wych Formudy 1
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Wtasnie skonczyfes FARAONA i zastanawiasz
sie nad zakupem KLEOPATRY? Dzieki temu

rozszerzeniu mozesz sprawdzic, czy spodoba

ci sie tworzenie wiasnych misji. Jesli tak, to

jest to dodatkowy powed, by kupic Krolowa Nilu [ e e

wiera dodatkowe misje. Tak jest

i w tym wypadku, 2 ponadto liczba
nowych scenariuszy jest dosé¢ znaczna.
W FARAONIE dostepnych jest tylko je-
denascie pojedynczych misji, natomiast
dzigli dodatkowi otrzymujesz dwadzie-
$cia trzy nowe mapy. Ukoriczenie ich
wszystkich na pewno zajmie ¢i sporo cza-
su, tym bardziej, ze sa one zréznicowane
pod wzgledem trudnosci. VW niektdrych
musisz ,jedynie” rozbudowac miasto do
akreslonego poziomu, w innych z kolei
bedziesz dodatkowo Scigat sie z czasem.

Jednak najwigksza atrakeja tego rozsze-
rzenia jest bez watpienia edyror misji.
Drzieki niemu zawsze bedziesz mogh stwo-
rzyé zupeilnie nowy scenariusz, kuory
zapewni ci kolejne godziny doskonatej zaba-
wy. Edytor jest bardzo rozbudowany, a za-
projektowanie wiasnej misji nie nalezy do
najffatwiejszych zadafi. Na szezescie instalo-
wany jest bardze dobrze przygotowany plik
pomeacy, w ktérym krok po kroku opisano
kolejne etapy tworzenia scenariusza.

Co bedziesz mogt zaplanowac w edyto-
rze? Praktycznie wszystko. Najlepiej za-
cznij od przygotowania mapy krélestwa,
gdyz przyda sie ona péZniej podczas two-

Praktyczn‘l.e kazde rozszerzenie za-

Bez przychylnosci bogéw budowa
imperium jest duzo trudniejsza

rzenia listy wydarzen. Tworzac krdle-
stwo, decydujesz, jakiego typu miasta S
powinny sie w nim znalei¢ (moze ich byc
co najwyzej dwadziescia), jak przebiegac
bedg szlaki (rowniei do dwudziestu) i jaki
ma by¢ koszt ich otwarcia. Oczywiscie
mozZesz réwniez ustalic poziom cen po-
szczegdlnych towardw, a takze popyt na
nie. Réwnie czasochlonng praca jest za-
projektowanie samej mapy. Oczywiscie
dostepne s3 wszystkie elementy wyste-
pujace w grze (rodzaje terenu, Zwierze-
ta), ale wyglad to nie wszystko. co
bedziesz musial zaplanowaé. Roéwnie
wazne jest ustalenie punktéw przybycia
imigrantow oraz najazdow armii wroga,
listy dostepnych budowli czy wybdr bo-
gow-opiekunow.

Duzym urozmaiceniem scenariusza sa
przerdzne wydarzenia, np. prosba o pomoc
czy najazd wroga. Projektujac je, masz bar-
dzo duze mozliwoici. Mozesz wybraé
zdarzenia pojedyncze lub cykliczne, poja-
wiajace sie w ustalonych lub losowo okre-
§lonych latach. Wydarzenia mogg tez
zalezec od tego, jak gracz zareagowat na po-
przednie wypadki, od spadku lub wzrostu
statusu miasta i wielu innych ezynnikdw.
Dostepnych jest az dwadziescia réznych
typdw wydarzen, dzieki czemu gracz na
pewno nie bedzie sie nudzit. Na koniec
mozesz jeszcze ustalic warunki zwyciestwa
i scenariusz jest gotowy do testowania.

Jedyna duza wade edytora stanowi
brak sprawdzania poprawnosci przygo-
towanego scenariusza. Jesli popefnifes
gdzies jakis bfad, to misji nie da sie ukon-
czy€ lub w ogole nie bedzie mozna grac.
Zmusza to do dokiadnego prowadzenia
notatek i przemyélenia kazdej decyzji,

gdyz odnalezienie pozniej biedu to _

bardzo zmudna praca.

Dodatkowe mapy zapewniajq wiele godzin zabawy. W pofqczeniu z edytorem

| EE €5 e sommansze, covor my, cokdaany opis

£ - Brak losow neratora mapy, brak nowych
: %wﬂm st ¢ =

A gdy wszystko juz zawiedzie,
pozostajq modlitwy do bogéw

B BB BC PL

Faraon - rozszerzenie

Min: Pentium 133, 32 MB RAM, 375 MB HD
Zal: Pentium 233, 64 MB RAM, 615 MEHD

o TR sz

tworzenia wiasnych scenariuszy

Bardzo przydatne rozszerzenie.
Nie tylko poprawia bedy i dodaje
nowe mapy, ale réwniez umoiliwia
tworzenie wiasnych scenariuszy
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~ arsenal

Laser MX - s :
. Standardowa bron energetycina, zasi-
lana-ogniwem protonowym, miotdjg-
- ca wiqzki loserowe o wysokie] energi.
- Laser AX :
- Zmodyfikowana wersja lasera. Zasto-
sowanie nowego modufu zasilania

Pulsar-AX zaowocowalo rwigkszeniem

energii wiqzki i czestotliwosci odswie-

Laser o zmodyfikowanych ukladach
" prreplywu energii. Znaczny wZrost
szybkostrzelnosci w porownaniu

z wersjq podstawowq.

fon Laser VX

Laser bojowy zasilany niewielkim
ogniwem fuzyjnym, wzbogacony

o madulatory przeplywu energii po-
zwalajgce na uzyskanie wieksze] ms

Mezon

Bron strzelajqca monokrysztafami
mezonu. W. momencie strzafu naste-
puje gwaftowna rekrystalizacia joni-
zacyjna, dzieki ktérej powstaje nie-
trwaly monokrysztaf. Uderzenie

w: dowolny obieke powoduje natych=
miastowy rozpad krysztalu poigczo-
ny z silnym efektem jopizujacym

i naruszeniem struktury obiektu.
Mezan VTR

Mezon wykorzystujacy neuronowe
systemy naprowadzania na cel. Do-
datkowo Mezon VTR wykorzystuje
nowe chiodziwo helowe, co pozwala
‘na uzyskanie wiekszych monokrysz~
talow, a co za tym idzie, zwigksze-
nfe efekiu jonizujgcege.
Mezon SubZero

Wojskowa wersja mezonu- pracujgcd

w technologii spolaryzowanego jadra
wodoru. Zastosowanie niewielidej ko-
mory izobaryezne] w polgczeniu z pro=
" jektorem jonizujgcym pozwalo two-
Fzyc larysetaly o zwigkszone] gestoszi.
-~ Cannon o= :
Driatko strzelajace berluskowymii

. pociskami rdzeniowymi. Jest efektyw=

ne w walce na krotki dystans ze
wzgledu na swojq szybkostrzelnosc -
i sife penetracyjng pocisku.
- Cannon 2GEN =
Cannon o podniesione] wytrzymafosci
towej lufy, strzelajacy poci-
: Hframawo-osmowymi powle-
_ czonymi teflonem. Wirost szybko-
strzalnodé i sify pocisku w pordwnaniu
ze standardowq wersjq Cannonag.
Plasma 2000 =

~ Bron ta strzela specjalnymi pociska-
- mi zlozonymi z gaz w postaci pla-
. zmy, Zamkanietymi w energetycznym

kokenie i uzbrojonymi w zapalniki
trytonowe. S
Plasma 3500 i :
Zwickszenie wytrzymafoscr kokonu
energetycznego pozwolifo na pod-
nniesienie cisnienia zamknictej w nim
plazmy | zwiekszylo moc pocisku.

Nareszcie

yby nie nazwiska tworcow gry
Gﬂoﬁaz‘ce sie na -ska i -ski, nie
mozna by sie domysiié, ze CRI-
ME CITIES powstato w naszym kraju.
Zaskakuje przede wszystkirn sam po-
myst na te gre. W CRIME CITIES
wcielasz sie w role tajnego agentz,
keérego policja wysyta z misja do sys-
temu, ktdrego planety zostaly zamie-
niohe w kolonie larne. Pokrywaja je
olbrzymie miasta, skdadajace si¢
z mrocznych budowli i wiezowcow.
Na ulicach panuje ruch, ok i scisk.
Setki pojazdéw, latajacych samocho-
déw, ciezaréwek i autobuséw mkmng
w powietrzu pomigdzy budynkami,
ich strumienie tacza sie w prawdziwe
rzeki VWszystko skapane w blasku re-
flektorow, neondw. VY miastach prze-
stepcow panuje wieczna noc...

Tak mniej wigcej przedstawia sie
swiat gry. Swiat, po ktorym bedziesz
sie poruszat i w ktorym bedziesz
walczy!. Agencja rzadowa, do kidrej
naleZysz, przechwycifa ostatnio duza
kontrabande — fadunek, na ktory
skfadafy si¢ nowoczesne urzadzenia,
zakazane na wigziennych planetach.
Technologia ta moze poshuzy¢ do
zbudowania niebezpiecznych broni
masowego raZzenia. Stad tez agencja
wyslafa juz do systemu jednego ze
swoich ludzi. Podobno byt najlepszy.

Kiedy stracono z nim kontakt, wy-
bér padt na ciebie. Teraz ty zostajesz
wystany do systemu, aby W przebra-
niu zwyldego przestgpcy przeniknac
do najwi organizacji i karteli,
ktére nieformalnie rzadzs planetami.
Musisz dowiedziec sie, kto stoi za
przemytem zakazanych technologi
i czy poprzedni agent jeszcze Zyje.
Aby wykonaé to zadanie, musisz na
poczatku przekonac do siebie bos-
séw przestepczego $wiatka. Zdobyc
ich zaufanie i sfawe wérdd layminali-
stow: Stad tez bedziesz musial wylkonad
wiele roznych, czesto nielegalnych
zlecen. Jako wolny strzelec posiadaja-

Zapowiedziach wreszcie pojawifa sie ta tajemnicza |

sra. CRIME CITIES! Polski produkt

ey wiasny latajacy sa-
machdd ruszasz do
Miast Przestgpcow,
aby odkryc ich
mroczng tajemnice.
Scenariusz gry jest na-
prawe ciekawy i nic
dziwnego, producenci zwré-
cili sie do specjalisty, czyli pisarza
science-fiction, Eugeniusza Debskie-
go. Jak widaé, byta to madra decyzja.
CRIME CITIES faczy w sobie Kimat
typowo gangsterski (GTA, DRIVER)
z wizja futurystycmnej metropolii, ol-
brzymiego miasta tetniacego ruchem,
jak Los Angeles pokazane
w filmie BLADE RUNNER czy Nowy
Jork z PIATEGO ELEMENTU. CRI-
ME CITIES to symulator takiego lata-
jacego pojazdu, jaki miat taksowkarz
Corben Dallas. Twéj samochéd jest
oczywiscie uzbrojony i opancerzony,
ale w koncu przyjdzie ci lata¢ w Mia-
stach Przestepcow.
Na czym polegaja misje! Przede
wszystkim, nie tylko na walce. Trzeba

przyznad, ze w grze wystepuje duzo
rdinych zadan i nie polegaja one by-
najmnie] na strzelaniu do coraz t©
wiekszej liczby wrogow. Na przyldad,
czasami wicielasz sie w role dostawcey
— musisz przewiez< jakis niebezpiecz-
ny fadunek do punktu docelowego.
Inrym razem pracujesz jako taksow-
karz — ot, kro$ jest goréw zaptacic
1000% za podwiezienie go pod taki
a taki adres. S oczywiscie wicksze
wyzwania. Na przykfad, jako ochro-
niarz musisz patrolowat teren wokét
magazyndw i odpedzi¢ albo zniszezy<
kazdego intruza. Na nude w CC na
pewno nie bedziesz narzelal.

Jak w to sie gra? No oz, sterowa-
nie pojazdem nie jest zbyt trudne.
Twdj samochod posiada radar, me-
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| W trakcie gry otrzy-
mujesz maile

z informacjami
i zadanigmi’

Zesz rowniez wyswietlic mape miasta.
Bardzo dobrze sie sprawdza system au-
tocelowania. Wystarczy, ze chcesz
wiedzie¢, gdzie znajduje sig  najblizsza
wroga jednostka, 2 komputer poktado-
wy przez caly czas bedzie informowat
o jej pofoZeniu. Co natomiast nie gral
No coz, do ©C moina mied kiika zarzu-
tow. Przede wszystkim, brakuje dobrych
informacji o sterowaniu gra. Troche

czasu zajmuje sprawdzenie wszyst-

S kich przyciskow, zeby dowiedzied

) sie/jak potaczyc sie z Netem i mdc

odebrac zlecenia. Réwrniez kwestie

napraw i modernizacji pojazdu nie
zostaly dobrze wyjasnione.

Za wszystlie niebezpieczne zlecenia
otrzymujesz wynagrodzenie. Za zdoby-
te pieniadze moZesz naprawia¢ swoj
pojazd, instalowa¢ nowe uzbrojenie
(dzizfka maszynowe, laserowe i inng),
tarcze energetyczne, dopalacze. Jest tyl-
ko jeden sek. Gadiety s3 drogie, 2 misje,
ladre wykonujesz, kiepsko platne.

Podsumowujac, CC to  nhaprawde
przyzwoita gra. Jej giéwne zalety to do-

Podniebne starcia sq trudne, ale bardzo malownicze. Wystarczy kilka
bezposrednich trafien i twoj pojazd zamienia sie w kule ognia!

System namierzania wroga sprawuje sie bardzo dobrze. Zawsze wiesz,
kto jest twoim przeciwnikiem i od ktérej strony nadlatuje

bry pomyst, piekne projekty i niesa-
mowity nastréj faczacy elementy
dynamiki kina gangsterskiego, cyber-
punka z tmjemniczodcia i nostalgia
wspomnianego juz BLADE RUNNE-
RA To, co w grze szwankuje, to
przede wszystkim matfa interakcja ze
$wiatem (nie masz tu mozliwosci po-
rozmawiania ze swoimi zleceniodaw-

www.techland.com.pl

ar razem prawdziwa ko-
. palnia informacji na temat C
' Duzo screenow i ilustracji

cami i innymi postaciami) czy nieco
nienaturalny ruch pojazdow (swoja
droga, kvo wie, jak powinien zacho-
wywac sie latajacy samochéd), Ale to
juz szukanie dziury w calym, a nie
o to' chodzi. CRIME CITIES to ozna-
ka przefomu, nadejécia nowych, do-
brych gier, ktsre niekoniecznie musza
by¢ robione w USA czy Francji.

& Wysoki poziom trudnos
wrythum ne sterowanie
CCto niebezpiecina wyprawa
w glab rzadzonych przez bandytéw
miast. Jeden czlowiek, jedna maszyna
wuojenna kontra system
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| Czy istnicje gra,

\EUS EX niewatpliwie
‘odniesie sukces, prawdo-

’ podobnie zostanie hi-

_ tem, a by¢é moze nawet gra
_ kultowa. Rzadko kiedy zdarza
sie gra tak wypelniona dobry-
mi pomystami i tak dobrze

_ przygotowana. Co czyni
DEUS EX nieprzecietnym?

_ polaczenie gier takich jak
‘strzelanina FPP, przekrada-

- nie sie jak w grze THIEF oraz
_Role Playing Game, a wszyst-

ko osadzone w ‘cyberpunko-

: e

‘wym swiecie. Jesli czekafes na

gre, w ktorej sa takie akcje
'DIER OF FORTUNE, bez po-
trzeby strzelania do kazdego,

Jesli grajac w THIEFA, ma-
rzyles sabie ,;ech, jak fajnie by
bylo przeiy¢ takie przygo-
ici”, to znajdziesz je wiasnie
w DEUS EX. Jesli zaé chciafes

: e gra, ktora laczylaby dynami
Ztodziejskie sztuczki z THIEF oraz umi
i zdobywanie doSwiadczen
I nazywa sie po prostu: DEUS EX!|

jest

Przede wszystiim pomysi na

jak te z HALE-LIFE czy SOL-

poniewaz z niektorymi posta-
ciami mozesz porozmawiac,
to jest nig wiasnie DEUS EX.

dy, tylko w swiecie przyszio-

zagraé w porzadna gre fabu-
larna, osadzona w cyberpun-
ko' Swiecie takim jak ten

z filmu BLADE RUNNER czy
 JOHNNY MNEMONIC, to
jest nia wiasnie DEUS EX!
W tej grze wcielasz sic w po-
‘sta¢ ].C. Dentona, agenta
UNATCO, miedzynarodowej
organizacji do walki z prze-
stepczoscia zorganizowana -
i terroryzmem. Jest rok 2050.
‘Swiatem wstrzasaja katakli-
‘zmy. Najwicksze Zniwo zbie=

ra plaga zwana Szara Smier-

cia. Jedynym ratunkiem przed
nieznana choroba jest Am-
-brozja — tajemniczy i szalenie

drogi lek. Wielld fadunek tego
specyfiku zostal: wykradziony

twoich przygod. In-

‘poczatek;

tryga jest naprawde zloZona.
Uczestnicza w niej rzady, ter-

rorysci i tajne organizacje.

&

ytaby dynamiczna akcje
EF oraz umiejetnosci | =
ia z gier RPG? Tak! Istnieje naprawde.

- Fesz manipulowac wieloma

_ drzwi, szafki, obchodzi€ syste-

nie swoj wzrok, pojawia sie

. - otwarcia danego zam-
przez najwicksza organizacje
terrorystyczna = NSF (Naro-
dowe SHy Secesjonistyczne).
Starcie Z ta grupa i proba od-

HALF-LIFE, [

~ Sposob prezentacji Swiata
‘to po prostu widok z oczu
bohatera. Natomiast inte-
rakcja z otoczeniem fo juz
zupelnie inna sprawa. Mo-

przedmiotami, otwierac

my zabezpieczen, postugiwac
sic wytrychami i podnosic
ciata martwych czy ogluszo-
nych ‘straznikow. Zamknie-
_te drzwi mozesz: rozrwalic
fomem (kiedy skierujesz na

opis z podang ich wytrzyma-
foscia). Mozesz rowniez
posluiyc sie wytrychami (po-
dawana jest trudnosSc -

‘ka). W przypadku
ramkow elek- -
tronicz-
Ryicl .




Twoja misja jest prosta: ocalic swiat. A w jaki sposcb to zrol
= to jui twoja sprawa. Nu]wuzme;sze abys po prostu prze:

o R erR il e

nawet EM -(uderienle elek-
tromagnetyczne). Istnieja
'nol(tow:zory, Iornetk:, ce-

cia. Oh-zymane obrazsen sa
odnotowane, a. czescil cm{a, ;
w' ktore zostales zraniony,
zmnemajq kolor tak, ze zawsze
wiesz, w jakiej jestes l(ondyql.
Grafika w DEUS EX tez jest

! nlczego sobie. jedyne, ‘do cze-
£0. Moina sie przyczepic, to

~ animacje. Rowniez r'm'.lzy.ka'

i dzwigk sa niezle, jak z filmu
sensacyjnego. Te wszystkie
elementy spra U

oo [

Min: Pentium |1:300, 64 MB
misje, D Fentium Il 300, 128 1B, akcelerator 30

dziwne
organizacje...
To:wszystko zoba-
cxysz w Swiecie tej TZyseloscl
niezwyklej gry... @ Bardzo duke wymagania splzglnwa ary.

Jesli cheesz zostac tajnym agen-
tern w cyberpunkowym Swiecie
pryszloici, to wlasnie nadarza sie
ku ternu okazja...




Coz to takieg o? Kolej ny MOD do H: HALF LIFE7 Tak, ale nie taki zZnowu zwyczaj_ny

—

Tworcy WASTELAND postanowm po{qcz ¢ dwie swoje u!ubtone gry: HALF-Lﬁ:TE FALLOUT

aki$ czas temu wirdd fanow
J FALLOUTA pojawita sie plot-

ka o powstaniu trzeciej czesci
cyklu, grze FPPWybuchta oczywiscie
straszna kfotnia na temat tego, jak
powinien wyglada¢ FALLOUT 3.
Mitosnicy postnuklearnego RPG
stwierdzili dos¢ jednoznacznie, 7e
@l nie zycza sobie zwylde] strzelaniny,
| jak QUAKE. Co z tego wynikio?
Ano, nic. FALLOUTA 3 jak nie byto,
tak nie ma. Natomiast zupefnie nie-
zaleznie grupa fandw FALLOUTA
i prawdawych strzelanin doszta do
wniosku, ze dokonaja takiego
potaczenia na wiasna reke.

Czym jest WASTELAND? Przede
wszystkim gra sieciowa. Jej tworcey
postawili na odtworzenie Klimatu
z FALLOUTA, i zawarcie go w grze
FPP. Stad tez wyglad postaci w WA-
STELAND jest dokfadnie taki jak bo-
hateréw FALLOUTA. Sa wiec faceci
w skérzanych kurtkach bez jednego
rekawa, sz fupieZzcy, gangsterzy
i mieszkancy krypt w swoich biekit-
| nych pizamkach. Co ciekawe, WA-
Bl STELAND nie tylko kapiuje wzorce
= z FALLOUTA, ale wykorz)-stule tez

inne nuklearne klimaty. Choclazby

z filmu ,,MAD MAX" (swoja droga, B

e

w WASTELAND mozna zagraé wia- § }

inie Szalonym Maxem).

Broh to przede wszystkim arse-
nal (przynajmniej jego czesc)
znany z postnuklearnego RPG.
Gracze mogg sie posfugiwaé
wi6czniami, patkami i bronia palng.
Dostepne pukawki to m.in. Desert
Eagle, srutéwka i obrzyn z dwu-

rurki, FN-FAL, miotacz piomieni, |8

koktajle Mototowa.

Jak wida¢, przeniesiono tu wigk-
5ZoSE morderczego
z FALLOUTA. Nie ma jednak broni
energetycznej — karabinéw lasero-
wych i plazmowych. Twércy $wia-
domie zrezygnowali z futurystyczne
broni, uwaZajac ja za zbyt poteing.

Ich zdaniem wieksza przyjemnosc |

daje bieganie ze $rutéwka, gdzie
kazdy pocisk jest na wage zfota. Jesli
chodzi o sprzet Hi-Tech, to w grze
mozna zdoby¢ pancerz wspomaga-
ny, jednak tylko w okreslonych sce-
nariuszach. Twérey WASTELAND
bardzo starannie przygotowali sys-
tem trafien i zadawanych obrazen.
Tutaj brof jest naprawde groina
i serii z karabinu maszynowego za-
sadniczo sie nie przetrzymuje. Po-
nadto autorzy uwzglednili takie
mozliwos¢ wykrwawienia sig na
smieré. No coz, zycie w postnukle-
arnym $wiecie jest okrutne i nie-
sprawiedliwe.

Sceneria, w ktdrej rozgrywa sie
WASTELAND, jest jak Zzywcem
wyjeta z apokaliptycznych filméw
— zrujnowane budynki, wraki samo-
chodéw, podziemne bazy wojskowe
i bunkry. Niestety, tutaj koficza sie
wplywy $wietnej gry RPG. Scenariu-
sze, jakie moina rozegra¢, to tylko
dwie wersje ,,Deathmach”. Albo wal-
ka druzyn, albo kazdy walczy z kaz-
dym. Szkoda, Ze zabraklo tu takiej

sprzetu §

o
85 MAD MAXEM, lub czlowie-

~ WASTELAND to mmczny Klimat starych bunkr‘éw‘ plus duzo szybk:e;
i gwa!towne; akcji. Superfra;da dfa mn‘o.smkow FALLDUT 1i2

-u

Przecnwmcy mcgq byc uzbmjem W roine brome -
poczqws-zy od zwykj‘ych kijow i gazrurek

finezji, jaka jest chocby w COUNTERSTRIKE. Ale
przecnez nie wszystko stracone. Liczymy na to, ze
pojawia sig nowe pomysly i bardziej rozbudowa-
ne wersje misji. Péki co, WASTELAND H-L trze-
ba zobaczy¢ z samej chociazby ciekawosci. !
Uwaga! Gra zostata wyprodukowana W ma-
ju 2000. Obecnie usunieto ja z ze strony, aby
zakrualizowa¢ WASTELAND najnowszym
patchem ftrmy Valve. Popt awiona wersja po-
winna pojawi¢ sig w ciagu kilku najblizszych E
tygodni. i

£ odnaleic Wasteland i zostac jesh jestes ciekaw, 1ak wygladatby
FALLOUT FPPR to koniecznie
zainstaluj na swoim kemputerze

dodatek WASTELAND

kiem z bunkra nr. 13




INVICTU

Posejdon, Atena, Olimp, harpie i centaury. Invictus nie jest bynajmniej gra

dla mifosnikow greckiej mitologii.To jedna z pierwszych gier typu RPS

sie nastepujaco: Posejdon roze-
Zlony poczynaniami $miertelni-
kow, zwilaszeza Odysa, jest -bliski
zniszczenia ludzkosci. W obronie
ludzi wystepuje bogini Atena i propo-
nuje wiadey morz zakfad. Jesli znaj-
dzie 3Smiertelnika, ktéry na czele
zastepow dzielnych heroséw pokona
armie Posejdona, ten pozostawi ludzi
w._spokoju.
Oczywiscie zadanie obrony ludzkosci
przypada tobie.Na poczatku gry wybie-
rasz bohatera, dwéch heroséw sposrod

F zbuta INVICTUSA prezentuje

greckich bohaterow wkich jak Atalant,
Orion, Elektra 1 Achilles. Dotaczasz do
swojej druzyny kilku wojownikdw i ru-
szasz w Swiat. INVICTUS to w zasadzie
przedsmak tego, czym jest RPS — pofa-
czenie strategii czasu rzeczywistego
i gry RPG. Kierujesz turaj niewielky
grupka heroséw i towarzyszacych im
hoplitow, fucznikow czy potwordw, wal-

czac z bandami rabusiéw i mitologicz-

nymi bestiami. Skala bitew nie jest tak
wielka, jak w starych: grach RPS. Nato-
miast kazda postac wystepujaca po two-
ig] stronie ma cechy indywidualne

Tworcy INVICTUSA odtworzyli kilka jednostek znanych

ze starozytnej Grecji —

m. in. hoplitow, oszczepnikow itp.

Mapg w oprsywane; grze mozna dowolme obracaé
a takie przyblizac, oddalac i zmieniac kqt kamery

T R N N i

— imie, doswiadczenie czy specjalne
umiejetnoéci w przypadku Herosow.
W trakcie gry mozesz znale¢ kilkana-
scie magicznych przedmictaw i zfoto.
INVICTUS jest przykifadem dobrej
polonizacji gry.VWszystkie kwestie, ktd-
re w oryginale czytali aktorzy, zostaly
przetfumaczone i wypowiadaja je
polscy lektorzy. Przetdfumaczone zo-
stalo wszystko za wyjatkiem nazw
migjscowosci na ruchomych mapach
i napisow pojawiajacych sie
w przerywnilkach filmowych.

niiii:rﬂ?’
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Min: Pentium || 266, B4MB alweierawrsb
Zal: Pentium |l 350, ‘95 MB

Teksey L @ SR @ e

@ Ciekawe pola,::zenre Sll'ETEgII i HPG

% Malo 1 mzbuduwanez gra ogramm;qca S8
do wybiiania przeciimikow =
Jeshi bawi cig strategia z duza
iloscia akeji, a zwlaszcza lubisz
staroiytna Grecje, jest to gra
wiasnie dla ciebie

e

s ==

Tekst: Macie] Jurewicz

MOX GIIES'I'

Nox byt bardzo milym zaskoczeniem. Fanow gry powinna ucieszy¢ wiadomosé, ze pojawit
sie niedawno sieciowy dodatek do tej gry. A zatem starcia z Hecubg ciag dalszy

OX QUEST, bo o nim wia-
Snie mowa, to dodatel do
gry, umozliwiajacy samotna
albo wieloosobows gre przez
Net. Moze brac w nigj udziat do
szeéciu graczy, ale tym razem
nie walcza ze soba, tak jak to
miafe miejsce w starym siecio-
wym NOX. Gracze muszg
wspoidziata¢, aby pokonad
| armig potworéw.
Schemat NOX QUEST to nie-
konczacy sie ciag poziomow
zamieszkafych przez monstra i wy-

petnionych skarbami. Liczba map jest
zasadniczo nieskoriczona, gdyz za kaz-
dym razem, gdy uruchomisz NOX
QUEST, kemputer od nowa, zupetnie
losowo, rozmieszeza poziomy, generu-
je przeciwnilkéw i magiczne przedmio-
ty. Gra w QUEST nie nalezy do
{fatwych, chociazby z tego wzgledu, ze
potworki przez caly czas sie odradza-
ja- No, przynajmniej dopoki nie znisz-
czysz przyzywajacych je Obeliskow.
Do dyspozycji gracza jest catkiem spo-
ro poziomoéw. Sa to, miedzy innymi,

Zamek Bolu, Bagma, Las Bandytow,

NOX jak zwykle przejmuje mrocznym, niesamowitym
klimatem i duzq ilosciq odradzajgcych sie potworéw

- - — ’ . S

Plansze generowane sq od nowa, za kaidym razem,
gdy zaczynasz gre i wyruszasz na wielkqg wyprawe

e e e e

Ziemie Umartych, Starozytne Ruiny,
Kapalnie Many i Pod$wiat. Ze wzgledu
na bezustanne generowanie pozio-
moéw i wrogdw NOX QUEST nie ma
konica. Grasz po prostu, aby moc pdjsé
dalej i dalej. Aby pokenaé masg coraz
to potezniejszych przeciwnikaw. | tak
w kétio, dopéki nie zginiesz. Wada gry
jest wiec brak okreSlonego celu. Zale-
t3 ciagla akcja, kedra nigdy sie nie kon-
czy. W przeciwienstwie do tego
artykufu.

PSX pe A |
uax,aﬂu:sr 1
_ /]

"0zl || Westwood Studio || 1-6 graczy

Min: Pentium || 266, 64 MB, akcelerator 3D
Zal: Pentium 1| 350, 96 MB
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@Jem:ze vnecej NO)( B pcllwoluW! smtlcwv |

e

. Brak Jakiegokolwiek celu rozgrywki |
Nieustajaca walka z potworami

w Swiecie NOX-a. Nie ma poczat-
lw'i nie ma konca. Jest tylko zabija-

Maciej "Szary Plaszcz" Jurewicz

nie i eliminacja...
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Kochany Tato!

ate szczescie Tato, ze ci Obey
c to jacy$ dziwni byli_Jedni mie-
li ubranka w stylu puszki

z krewetkami i dyszeli. Od razu po-
myslatern sobie o tym Vaderze, ¢o to
go chiopaki sprzatnely w zeszlym
roku. Drugi byl dosy¢ sympatyczny,
taki pomarszczony na twarzy 1 jei-
dzit na woézku. Tak na pierwszy rzut
| oka przypominal wujka Yode. Oka-
zafo sie jednak, ze to najgorszy Zly
we Wszechswiecie. No ¢éz... Pozory
moga myli¢. Oczywiscie, ci okropni
Obcy nie stanowili dla mnie Zadnego
zagrozenia. Przeciez byli wyjatkowo
mafo inteligentni. Jak mnie ziapali na
| jednej z planet i wsadzili do wiezie-
nia, to nawet nie pomyéleli o tym,
#eby mi zabra¢ komplet narzedz
z zestawu ,,Maly Uciekinier”.

Przygoda bytaby cafliem mifa, gdy-
by nie kilka uciazliwosci. Po pierw-
- sze, niektdre przedmioty byly tak

~ poukrywane, 7e nie moglem ich za-
uwazyé. Wszystko przez te ciem-
nosé, w krérej moina byto zaplatad
. sie we wiasne nogi.
Do tego wszystkiego cafa przygo-
" da byfa czasami pozbawiona sensu.
Postuchaj tylko. Jestem na planecie
i mam zreperowac elekirycznosc.
No to reperuje, w koficu szybki je-
stem chiopak.A tu ciach. Pojawia sig
Obey (sztuk raz). Pakuje mnie do
wiezienia, ale z niego wychodze. Po-
tem biakam sie po korytarzach na
dziwnym statku i kiedy w koficu
wydostaje sig, musze od razu wroécic
na planete, na ktorej bawilem sie
w elektryka. Sam przyznasz, ze to ja-
kie$ takie naciagane...

26 <uCKs

{ raz. Obcy, paskudni i krwiozerczy kosmici jak zwykle nadepneli nam
8 na odcisk. Nie martw sie jednak Tato! Dafem sobie rade!

swiecie z CRYSTAL KEY. Wszystko niby fadne, ale statyczne. Wszystko jasnel.
‘KL 3 na, redny Obcy i usungl wszelkie oznaki Zycia. Dobrze, Ze oszczedzit plastikowe kwiatki

Do tego cala okolica sprawiata Ze trzeba poczekac na2 ten efekt?
wrazenie wyjatkowo opuszczongj. Nastepne zastrzeienie miatem do
Nie byto z kim pogadaé,a jedyne,co  calego przedstawienia przygody.
zostato, to nagrania glosu kilku  System nagrywania stanu Zycia byl “aaes
osob, keore tez kiedys walczyly anachroniczny, nie mogiem tez
z tym milym panem na fotelu. Po  wiaczy¢ tekstu przy wypowie- :
pewnym czasie znudzilo mi sie ogla-  dziach holograficznych
danie fadnych skadinad krajobrazéw  znajomych... Tak to wy-
i poczufem sig strasznie samotny..  gladato, jakby wszyst-
Do tego to bladzenie po koryta- ko zatrzymafo sie 3
rzach, krzakach i innych zakatkach  kilka lat temu. Rozu-
naprawde bylo meczace. miem, e dobrym wzorcem jest

A jakie miatem rozwiazywaé pro-  przygoda MYST, ale troche to ]
blemy? Gléwnie zagadki logiczne  wszystko tracifo myszka. %
(np. naciskaj w odpowiedniej kolej- No i samo zakonczenie! Rach, ©
nosci na rézne przyciski, 2 otworzy  ciach i potem mafo interesujacy
sie przejécie). Podpowiedzi do za- napis. Jak widzisz Tato, ostatnio
gadek bylo jak na lekarstwo. Do te-  moje Zycie jako ratownika ludzko-
go czasami zdarzaly sie rzeczy scinie jest fatwe.Te same, powielo- _
w stylu: jak nacelujesz $wiattem ne schemarty, Obcy, kosmici § @
w srodek kofa, to sie otworza | cofniecie sig w karierze o parg B & . 2

| St~
|

drzwi. Tylko skad miatem wiedzie¢, lat. Ech... Zycie... : :

Kiepski pomyst, keory wyglada jak

adgrzewany MYST, stawna

przygodéwka sprzed kilku lat-
Lat..

Congratulations!

You have rid the unverse of Ozgar.

And freed yvour people.

Skoro meczyles sie nad wieloma skomplikowanymi zagadkami, pokonafes
wiele zawilych korytarzy, to chcesz nagrode! No to masz! Krétkie blablabla

B T




Czy to mozliwe? Czy to tylko koszmar? A jednak

nie, Muppety zamienify si¢ w przerazajace
-potwory. | trzeba cos z tym zrobié

najnowsze] grze studia Jima

Hensona MUPPET MON-

STER ADVYENTURE wecie-
lasz sie w postaé Robina, miodego
kuzyna Kermita, ktory musi stawic
czola Muppetom, zamienionych
przez zla magie w straszne poTwory.
Gonzo zostal przemieniony w hra-
biego Gonzole, Fozzie jest Niedzwie-
dziotakiem, Kermit Frankensteinem,
a miss Piggy narzeczona Potwora.

Aby méc zmierzyd sie z Potworny-
mi Muppetami, bedziesz musiaf
przebyc¢ 18 réznych poziomow, ze-
braé znajdujace sie tam skarby, amu-
lety i energie. Poziomy te, jak na
opowiesé grozy przystato, to ponure
Zamczyska, rozlegle cmentarze, ba-
gna, katakumby, Lodowe Pusti«:;wfe
i opuszczona wies.

Wszystkie te migjsca znstaty opra-
cowane bardzo starannie. 53 to na
ogdt rozlegle labirynty, pefne puta-
pek, potweréw, strafnikéw, a talde
skarbéw. Przeciwnicy, ktorzy stana
¢i na drodze — na przykfad — Szale-
ni Ogrodnicy z wielkimi nozycami

do Zywoplotéw, Zombie, Chodzace
Trumny, Grabarze i wielu innych. Na
szczescie Robin nie jest bezbronny.
Potrafi walczy¢ (jak na Muppeta
przystato jego styl mozna pordwnac
do Pijanego Mistrza) i strzelac. Skar-
by z poszczegdinych poziomow, to
fadunki zfej energii, ktorych groma-
dzenie otwiera przejicia do
nastepnych plansz. 53 takze dodat-
kowe ,.zycia" oraz amulety. Zebranie
odpowiedniej liczby wyzwala moce
przemian. Posiadajac je, twoj boha-
ter Robin moze nauczyc sie takich
zdolnosci, jak Wspinaczka Wilkota-
ka, Uderzenie Zombie, Plywanie
Wodnego Potwora. Nic nie stoi na
przeszkodzie, abys stat sie latzjaca
Zaba i fruwat jak nietoperz-wampir.
Jednak zwiedzanie poszczegdlnych
poziombw nie ogranicza sie tylko
do zabijania potworkéw i zbierania
przedmiotéw. MNa kazdej z map
umieszczono réine zagadki i {ami-
glowlki. Trzeba wiec ruszy¢ glowa,
aby rozszyfrowaé kolejno$é czynne-
$ci, jakie trzeba wykonad, opuscié
zwodzony most czy otworzyd
wrota do katakumb.
Kiedy masz juz odpo-
wiedniz energie i amu-
lety, mozesz wybrac
: sie na spotkanie
7z ghéwnymi przeciw-
,\ nikami. Muppety —
. Pouwory sa naprawde
ciekawe. Kazdy z nich
posiada wiasne, spe-
cjalne moce i mozli-
woici atzku. Kazdy
jest tez smieszny na
swio] sposab.
Klimat gry to taka
zabaw w opo-
wiesc grozy. Ponure
~ zamczyska i po-
. grazone w nocy
cmentarze wygla-
daja malowniczo,
ale na pewno nie-
strasznie i chyba
o to chodzifo
twoércom MUPPET
MONSTER
ADVENTURE.
O dobra zabawe.

Jak widaé, na planszach spotkasz rézne potwory. Przed niektérymi mozna
fatwo uciec, inne trzeba po prostu pokonac, a to moze byc trudne

Gfawnly buhnter d'zn;ﬁa mocy amule:u moie przemienic si¢ w latajgcg Zabe,
takq jok nietoperz-wampir. To znacznie ufatwi ci zadanie...

f | psx [EESE oc |
| nllmnet Hanster Advenmre
_ Aktja .Doeww
;el [ JimHenson int/ Sony |1 gmoz
@ Vivkerzystuje: Memory Gard

Muppety, b diwisk, oryginaine
gwossrmm'&"?ﬁlm e

MMA to po prostu mila, prosta gra
dia wszystldich mitosnikow Muppe-
tow. Przeznaczona jest raczej dia

miodszych, ale nie tylko

Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewicz
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Niektére pojazdy z gry mogq takie unosic sie nad
ziemiq. Dzigki temu mozna czasem skrdcié sobie droge

Plansze sq bardzo rozlegte, moina tez wyjechac
poza tor i poszukac wiasnej drogi do mety

W grze liczy sig jak -najszybsze dotarcie do mety, bez
patrzenia siesna innych u_czes'tnikdws"dgu :

28 ciexs

I jeszcze raz kreskowki.Tym razem do morderczego

(no, moize prawie morderczego) wyscigu startujq postacie
z filmoéw Hanna-Barbera z najczarniejszym z czarnych

ACKY RACERS to gra rajdowa. Nie sa
Wto takie znowu zwyczajne wyscigi.

Oréz w gonitwie udziaf biorg — miedzy
innymi — Perfekcyjny Peter, Bracia Zuzle, Ruffus
Ruffeut, Makabryczny Blizniak, Czerwony Max,
Penelopa Pitstop, Sierzant Miotacz i wiele in-
nych postaci z kreskdwek. Kazdy bohater jest
zdecydowanie odmienny od pozostatych i po-
siada wiasny, oryginalny automobil albo raczej
pojazd jezdzaco-latajacy, bo wehikuiéw z gry
nie mozna nazwaé samochodami. WR oferuje
twzy glowne rodzaje rajddw. Pojedynczy Wy-
$cig, Misurzostwa oraz Pojedynek. Jednak, jak
sie rzekio, nie sz to zwykle wyscigi. Tutgj liczy
sig tylko jedno: dotrze¢ do mety przed innymi.
Wszystkie chwyty sa dozwolone. Mozna zajez-
dza¢ droge, spychaé¢ przeciwnikdw w prze-
pasé, jeidzié na skréty i oszukiwaé.
Byle by tylko wygraé rajd.

Oczywiscie glownym faworytem wyscigow
jest Dick Paskudniak i Kundlarz, ale inni boha-
terowie sa tez nie w kij dmuchaf. Kazda
z postaci (i kazdy pojazd) posiadajg wiha-
sne, indywidualne cechy i zdolnosci specjalne.
Jedne pojazdy potrafia latac i dzigki temu skra-
cac sobie trase wyscigu, inne sa z kolei
swietnie uzbrojone i niebezpieczne dla konku-
rentow. Jeszeze inne posiadaja dopalacze.
Zasadniezo rajd polega na szalonym ganianiu
przed siebie, zbieraniu réinych dopalaczy
i przedmiotéw oferujacych specjalne zdolnoéci
oraz przeécignigciu innych rajdowcéw. Kazdy
Z pojazdow posiada trzy roine systemy spe-
cjalne: jak wymienione wczeénie] dopalacze,
skrzydta czy mordercze wynalazki.

Co ciekawe, projektanci wyscigdw nie ogra-
niczyli sie tylko do stworzeniz zestawu toréw
rajdowych, po ktérych sig jezdzi po kolei
WV trakcie gry mozna jechac na skroty lub na-
wet znalez¢ dojazd do sekretnego toru! Coz
jednak z tego. Wydawalo by sie, ze gra — przy-
gotowana z taka pieczolowitoscia i obfitujaca
w réznorakie smaczki powinna zachwycic. Tak
jednak nie jest.

Najstabsza strone gry stanowi wiaénie grafika
i animacja. Cho¢ pomyst i zalozenia s3 bardzo
dobre, to jednak coé szwankuje i to bardzo.
Zaréwno teren, jak i projekty pojazdéw sa
zbyt toporne. Kreska, ktéra w bajce byfa cieka-
wa i charakrerystyczna, w grze po prostu
meczy wzrok | dlatego wiasnie ciezko sie

charakterow na czele: Dickiem Faskudmaklem i jego

#=

skoncentrowad na wyscigu. Trudno wezud sie
w atmosfere pogoni. Ponadto na trasie panuje
ciagly chaos. Kiedy wypadniesz z toru, musisz
mozolnie wspinaé sie pod gére i odnalefé pod-
jazd ktéry, znowu skieruje cig na trase. A nie-
stety, to nie jest fatwe. Brak jakigjkolwiek
mapy skutecznie utrudnia orientacje, a frajda
Z brania udzialu w wyécigu gdzieé znika... Trosz-
ke szkoda, bo kreskowki Hanna — Barbera
byly ciekawe, pomystowe i wypelnione duzz
dawka humoru. W WACKY RACERS brakuje
tego wszystkiego, a zwlaszeza charakrerystycz-
nych dla serii zartéw. Humor i dowcipne, w za-
mierzeniu sytuacje, tutaj niestety nie smiesza,
a sprawiaja wrazenie nieco wymuszonych.

Szkoda. Naprawde szkoda.

* Tutaj znajdziesz troche
wiadomoscio grze i kilka
obrazkéw:

"

" Tekst: Maciej ,,Szary Plaszcz” Jurewlcz

e ESE e EEE [A ]

r = 5
i WHGIW HHGBTS |
| tel. : Somr 12gmezy.
® Wykorzystuje: Dual Shock, Mmary(‘.‘a:d 2 bloki

= O = '.-'»- g

@MEp X
beolidaw, m'eunka\wchimszyn

epska ka, brak inainego
@humm: ugdnygcrl':ﬁos w:ly =g

WACKY RACERS to, niestety, nie-
zhyt udana gra, ktora raczej nie

spefni oczekiwan, ani fandw rajddw
ani mHosnikow kreslowelc

4

e

e



Dysk tward

Wyglada niepozornie - nieduze, metalowe
pudetko wewnatrz obudowy PC.Ale jest
niezwykle pracowity — kreci sig caly czas...
To twoj dysk twardy

Silnik

@ Talerze dysku obracane sa przez
specjalny silnik. O$ silnika musi byé
bardzo dokiadnie i mocno przymoco-
wana do nosnika tak, aby przy pracy

Obudowa
@ Poniewaz dysk jest
bardzo delikatnym urzz-

Nosnik

Hiacze zasilania
@ Kaide urzadzenie musi byc
jakos zasilane, dysk takZe. Stu-
7y do tego standardowe,

wewnetrzne ziacze zasilajace. sywane sa wszystkie dane
Posiada ono charakrerystycz-

ne wyciecie we wiyczce —

wszystko po to, aby$ nie P e

podtaczyt go odwrotnie!

Licze kontrolera
@ Tutaj wpinasz specjalny prze-
wod (zw. tasme) faczacy dysk

warstwa magnetyczng  (po-
dobna do tej w dyskietkach
czy kasetach widec). To wia-
énie na ich powierzchni zapi-

Ruchome ramig
@ Dazigki tej proste]

dzeniem, zaréwno elek-

nie wystepowaly Zadne drgania
i wibracje :l?rfler.zyl}r o tronika jak i nosnik sa
@ Metalowe talerze pokryte g chronione szczelna obu-
&3 dowa. Nie powinienes za

nic 7agladaé¢ do srodka
— mozesz zniszezyc dysk!

Glowica
@ Wyglada bardzo niepo-
zornie — taka mata kostka
na cienkiej blaszce. Jednak
to ona odpowiada za zapis
oraz odczyt danych. Glowi-
ca podczas pracy utrzymu-
je sie tuz nad powierzchnig
nosnika dzieki zjawisku
poduszki powietrznej

Przewadd-tasma

z kontrolerem na plycie. Zwrac
uwage na wtyczke — le podia-
czony dysk nie bedzie dziafat!

Iworki
@ Przy ich pomocy ustawiasz numer dysku. Do jed-
nego ztacza kontrolera motesz podiaczy¢ dwa urza-
dzenia. Whasnie przy pomocy zworek (zwierajac
odpowiednie koficdwki w gniazdku) okreslasz, czy
dysk bedzie gtéwnym urzadzeniem (master), dodat-
kowym (slave), czy ich ustawienie ma okreslac kolej-

konstrukeji glowica
mozZe przemieszczad
sie nad nosnikiem.
W pofgezeniu z ru-
chem obrotowym tale-
rzy pozwala to dotrzec
w kazde miejsce dysku

@ Przesyla dane pomiedzy
glowica, a ukladami elektro-
nicznymi dysku. Dzieki ela-
stycznym przewodom glo-
wica moze bez przeszkod
porusza¢ si¢ na wysiggniku

Sztuezki i kruezki

nos¢ podiaczenia do przewodu (cable select)

® Wigkszos¢ produkowanych obecnie dyskow posia-
dawyciecie w gornej czesci gniazda faczacegoje zkon-
trolerem. Réwniez kable potaczeniowe miaja prosto-
katny zabek na wryczee, tak wiec trudno ci bedzie po-
myli¢ sie i podiaczy¢ przewad do odwrotnie.

@ ]esli nie masz kabla z wycigeciem, nie marow sie.
Przyjrzy] sie uwaznie tasmie pofaczeniowej — jeden
z przewoddw oznaczony jestinnym kolorem (najcze-
4ciejna czerwono). Bolce zlacza tez sa ponumerowa-
ne — numer 1 odpowiada kolorowemu przewodowi.

@ Jesli masz dysk pracujacy w trybie UDMAJ33, nie
musisz przejmowac si¢ sposobem potaczenia z kon-
trolerem. Jednak przy dyskach UDMAJ66 nie mo-
zesz juz dowolnie zamieniac kericowek tasmy
{aczacej, bo sprzet nie bedzie dziatat.

© Czasami zdarza sie, ze przy podiaczeniu dwéch
urzadzen (np. dysku i CD-ROM'u) do tego samego
kanatu kontrolera i ustawieniu ich zworkami w tryb
pracy ..cable select’” Zadne nie dziafa. Nie marow sie
tym — po prostu ustaw recznie dysk jako giéwne

urzadzenie, a drugi naped jako dodatkowe.

® Niektore dyski nie lubiz pracy w pozycji pionowej
— ich Zywot jest wiedy bardzo krotki. Odpowiednie
dane dostaniesz oczywiscie od sprzedawcy.
®Czeit urzadzen posiada dodatkowe wyprowa-
dzenie do podiaczenia diody informujacej o pracy
napedu. Co prawda podobne wyjscie jest juz na ply-
cie gléwnej, ale — gdy masz np. dwa dyski — czasem
warto wiedzied, kiéry z nich dziata... Wystarczy
podiaczy¢ druga diode.

aKs M

w kawaflkach...

Hustracje: H.Kolodziejczyk
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Uruchamlasz komputer grasz w gry, piszesz

Ilsfy, tworzysz grafike... Bez wzgledu na to,

_ do czego uzywasz komputera, prawie ca{y >

czas niezmordowanie pracuje w nim dysk
twardy - dalek kuzyn mepozorne] dysk;etk:

ysk twardy jest chyba jedyna
D czescia komputera, ktorej

awaria potraft przyprawid
uzytkownika o depresje lub atak
szafu i rozpaczy. Dlaczego! Bo wraz
z .choroba” tego urzadzenia,
wszystkie zapisane na nim dane
moga bezpowrotnie zniknac. Ale
zaraz. moment... Co takiego wiasci-
wie znajduje sig w srodku obudowy
popularnego ,.twardziela™?

NI CIERAWERD, CIVL
DYSK O SRODKA

Zapewne zdarzylo ci sie kiedys
z nudow dokonad sekeji zwiok
na dyskietce komputerowej. Ve-
wnatrz plastikowe] koperty znajdo-
waf sie ciemnobrazowy (lub
czarny), migkki krazek. To wiasnie
na mim zapisywane s3 dane. VW po-
dobny sposab skonstruowany jest
dysk twardy, z tym Ze zamiast ela-
stycznych krazkéw wewnatrz znaj-

ETINFO

ILE ROSITUJE BYSK?

Obecnie dyski nie sa az tak kosz-
mamie drogie, jak dawniej. Za éred-
nigj klasy dysk 10 GB zaplacisz
okoto 390 ziotych, za 15 GB-450 7,
a za 20 GB 500 ztotych. Duzo wiecej
kosziuja urzadzenia SCSI - 9 GB

okoto 1000 zlotych! =,

duja si¢ metalowe krazki (talerze),
pokryte warstwa magnetyczna. Ich
liczba, w zaleznosci od pojemnosa
dysku, moze by¢ réina (zazwyczaj
wynosi od dwoch do osmiu sztuk).
Tak samo, jak w wypadlku dyskietki,
za odczyt i zapis informacji na dys-
ku odpowiedzialne s3 specjalne gio-
wice, przy czym, inaczej niz w stacji
dyskéw w ,twardzielu®, moze ich
by¢ kilka lub kilkanascie. Glowice sa
umocowane do specjalnych wysie-
gnikéw, dzieki czemu moga sie po-
rusza¢ od krawedzi nosnika do jego
srodka. Ruchem glowic ste-

ruje specjalny, bardzo

precyzyjny silniczek
krokowy. Row-
niez talerze
Z war-
STWa

m a -
gne-
tyczna
nie s3 nie-
ruchome -
oddzielny silnik
obraca je z szyb-
koscig kilku tysiecy
obrotéw na minute.
Poza tym w obudowie
znajduje sie kilka ukiadow
scalonych odpowiedzialnych

za sterowanie obydwoma silnicz-
kami, odczyt i zapis danych oraz
komunikacje z kontrolerem dys-
ku znajdujacym sie na plycie
gtéwnej PC.

l H”

1 0 GO TYIE KRIVKD?

Skore dysk to taka przerosnigta
dyskietka, po co tyle hatasu? Caly
problem thwi w... szybkosci pracy
i pojemnosci. Jak wiesz, odczytanie
wigkszej ilosci danych z dyskietki
Zajmuje sporo czasu — dzieje sie tak
dlatego, ze krazek nosnika dyskietki
nie moze obracac sie z odpowied-
nio duza szybkoscia. A dokiadniej
mowige: gdyby wirowal szybcie],
glowica napedu moglaby odczyty-
waé zupefnie przypadkowe migjsca
na dyskierce. Dysk twardy musi
wiec by¢ wykonany o wiele dokiad-
niej i precyzyjniej. Rowniez sama
warstwa magnetyczna i glowice

réznia sie od te] z dyskietki

— pozwalaja ciasniej zapi-
sywac dane, przez co

na dysku miesci
sig a7 tak wie-

e rzeczy.

| witadnie
szybkosé oraz
pojemnosé nosni-
ka byly przez diugie
lata wyzwaniem dla in-

Zynierdow oraz producen-
téw dyskow twardych...

WIE TAK DAWND TEMU...

Jeszeze kilkanaicie lat temu szczy-
tem marzen uzytkownikow kompu-
tera bylo.. mie¢ jakikolwiek dysk
wardy. To jakikolwiek dokiadnie

nosé dysku w bajtach i GB.

IE "'_/f .

znaczylo 20 lub 40 MB — tyle miaty
pierwsze popularne ,twardziele™.
Céz, dzisiaj wydaje sig to smieszng
liczba (zwiaszcza, gdy karty graficzne
3D majg nie mnigj niz 16 MB), ale
wtedy to byla ogromna wielkosc.
Cale szczescie, naukowcy szybko
wymyslali nowe rodzaje nosnikow,
inZynierowie takze nie préznowali
i w sprzedazy pojawily sie ogromne
dyski nawet 640 MB... To oczywiscie

— jak dla nas wcale nie bylyby
one olbrzymie. Dzisiaj standardem
jest 12,16 =y 20 GB.

1 o —

KI8T KEAMIE?

Najczesciej pojemnosé dysku
podana przez producenta nie jest
zgodna z rzeczywistoscia. Czesto
podawane XXXX MB to miliony baj-
tow, jakie dysk moze pomiescic.
Jeden MB (megabajf) ma 1048576
bajtow, nie zas 1000000, dlatego
w rzeczywistosci dysk jest o okofo
4.6 % mniejszy od wiclkosci poda-
wanej przez producenia. Np. dysk
4330 MB ma 4131 MB. W czasie za-
kiadania partycji bedzie podana fak-
tyczna iloSc megabajtow {inna od
podanej przez producenta). Zobacz
o sam: pod ikona dysku twardego,
we wlasciwosciach (Windows 9X)
jest podawana prawdziwa pojem-




TiPSY
MARSYMALNA SIYBKGSE
Wszystkie wspofczesne piyty
glowne posiadaja 2 ziacza EIDE
i moga obstuzy¢ cztery urzgdzenia
{dyski, GD-ROM itp.). Podigczajac
wszystko jak popadnie, mozesz
skutecznie spowolnié kemputer.
Najlepiej, jesli dysk twardy podia-
czysz pojedynczym przewodem do
pierwszego zigcza konirolera, a CD-
ROM do drugiego gniazda. Po co
takie zamieszanie? Ot6Z, jesli na
jednym kablu sg dwa urzadzenia
dzialajace z rozna szybkoscia, szyb-
sze z nich dostosowuje sie do wol-
niejszego. W praktyce twoj dysk
UDMA/33 moze wigc dziatac w po-

_ wolnym trybie PlOO... -

Z dawnymi dyskami wiaZe sie jesz-
cze kilka innych problemow. Jednym
7 nich bylo parkowanie dysku. Glo-
wice zapisujace i czytajace dane,
unosza si¢ nad powierzchniz nosni-
ka dzieki cieniutkiej poduszce po-
wietrznej, powstajacej podczas
wirowania talerzy. Gdy wylaczasz
komputer, obroty ustaja i poduszka
znika, 2 glowica... jest automatycznie
odsuwaria znad nosnika w bezpiecz-
ne miejsce. Jednak dawniej dyski nie
miafy takiego zabezpieczenia i przed
wylaczeniem PC trzeba bylo pamie-
tat o uruchomieniu specjalnego pro-
gramiku przesuwajacego glowice.
Jesli kto$ zapomniat o tym, mogh na-
wet uszkodzic dysk!

TAKI SAM, ALE INRY

Przez wszystkie lata praktycznie
nie zmienif sie sposéb podiaczania
dysku. Stuzy do tego specjalny
kontroler oraz ziacza obecne na
plycie gtéwnej. Cafos¢ okredla sig
mianem EIDE — Enhanced Integra-
ted Device Electronics. Dzigki
temu mozesz podiaczyé maksy-
malnie cztery urzadzenia (dyski
twarde, napedy CD-ROM lub
DVD-ROM, nagrywarki CD czy
tez np. Zip'a). Kontroler EIDE jest
unowoczesnions i szybsza (trans-
fer 13.3 MB/s) wersja swojego po-
przednika, znanego posiadaczom
starszych PC — IDE. Jak rozpo-

wmpak Wi
e

ErTai i

Mimo Ze wiekszos¢ dyskéw nie potrzebuje specjainych sterownikéw, warto
zaglqdad na strony producentéw — moina tam pobraé przydatie narzedzia

znad, ktéry z nich masz w swoim
komputerze? To fatwe, |IDE — Inte-
grated Device Electronics nie
potrafit pracowac z dyskami wigk-
szymi niz 528 MB i byt cztero-
krotnie wolniejszy od swojego
nastepcy.

Obecnie produkowane dyski
wwarde oferuja o wiele wigksze
mozliwosici, niz te okredlone
w standardach sprzed lat. Produ-
centom i uzytkownikom najbar-
dziej doskwierata niewielka
predko$é odczytu. Problem ten
rozwiazato wprowadzenie no-
wych technologii przesytania
danych: Ultra DMA-33 i Ultra
DMA-66 (Ulera Direct Memory
Adressing), pozwalajacych na ko-
munikacje dysk-kontroler z szybko-
sciami 33 i 66 MB/s. Ostatnio nawet
powstafa kolejna odmiana szybkiej
transmisji — Ultra DMA-100.

Informacje o trybie pracy dysku
(jak i wszystkich napedow w kom-
puterze) podawane sa przy star-
cie komputera — zapewne nie raz
widziate$ pojawiajaca sie na krot-
ko na ekranie tabelke z danymi
o komputerze. Gdy sig pojawi,
weisnij na klawiaturze PAUSE. Te-
raz mozesz w spokoju przeczytad
potrzebne informacje (aby kom-
puter ruszyt dalej, weiénij Esc).

Kolejna nowoscia jest S.MART
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Jesli twdj dysk korzysta z technologii S.M.AR.T, warto
rozejrzec sie za programem obstugujgcym te funkcje

L
mime dately s kup your dats and replace your haed disk ':‘t

— Self Monitoring And Reporting
Technology — system automatycz-
nego wykrywania i zglaszania ble-
dow. Dzieki niemu dysk moze sam
wykryt swoje zie dziatanie i dzigki
specjalnym programom poinfor-
mowac uiytkownika, Ze np. isthieje
ryzyko awarii.

Poza zfaczem EIDE, do podia-
czenia dysku mozna uzyc kontro-
lera SCSI — Small Computers
Systems Interface. Standard ten
pozwala podiaczy¢ nawet do 8,
15 |ub 31 urzadzen i oferuje
znacznie wigksza szybkos$é oraz
niezawodnos¢ transmisji danych.
Podobnie jak zlacze EIDE, SCSI
ter maja kilka trybow pracy, réz-
niacych sie szybkoécia przesyfa-
nia danych. Niestety, dyski SCSI,
sa znacznie drozsze i uiywa sig
ich w powainych komputerach
(np. serwerach).

Do podiaczenia dyskow EIDE
wykorzystuje sie standardowe,
ptaskie, 40-zylowe przewody
{(popularnie nazywane tasma).
Wystepuja one w kilku odmia-
nach: pojedyncze] {do podfaczenia
jednego urzadzenia), podwojne]
(dla 2 napeddw) oraz w wersji dla
dyskéw UDMAJE6 — poznasz
je po.. niebieskie] wtyczce od
strony kontrolera.
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HESEE COMPLIANT

Bakglit change

m that e Fonse Key i #1, e cade i
2l in hesddockmal}

Programy obslugujgce standard S.M.A.R.T. nie zawsze
uchroniq cie przed awariq dysku, ale dzieki wezeinie
zauwdzonym objowom mozesz zdqiyc przegrac dane
— w bezpieczne miejsce albo odwiedzic serwis. Jesli cie-
kawi cie ich dzialanie, mozesz odwiedzic jednq ze stron

producentd

oprogram

ia, np. http:ilic-tech.com
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10, GZFGO NIE WIDAG

W miare powstawania nowych,
wigkszych dyskow i kolejnych wersji
systemow operacyjnych zmieniat sig
sposob podziatu miejsca na dysku,

Aby cokolwiek zapisac na nosniku,
frzeba go przygotowac - zupeinie
tak samo, jak gdybys przed poukla-
daniem ksiazek musial zamontowac
potki w regale. Takimi ,potkami® na
dysku sa sekiory - majg one takie
same rozmiary. {zwykle 512 bajtow).
Oprocz tego sektory pogrupowane
sa jeszcze w wigksze czesci - kla-
siry. Klaster nie moze by¢ mniejszy
od diugoéci sektora i musi sie skia-
dac z liczby sektoréw bedace] pote-
ga dwdjki, dlatego jego pojemnosc
wynosk: 2, 4, 8, 16, 32... KB.

Podziat ten jest tak wazny dlate-
go, #e kazdy plik zajmuje okreslong
ilo§¢ klastrow — np. tekst o diugosci
1kb na dysku o klastrach 64kb zaj-
mie az 64 kb. - w ten sposob przy
zle przygotowanym dysku mozZesz
zmarowad nawet 50% jego pojem-
noscil Do przygotowania dysku stu-
7y program FDISK dofaczany do
kazdego systemu operacyjnego
- jego kolejne wersje mogly obsiugi-
waé coraz wieksze dyski (system
FATi6 w DOS-ie, Windows
3.x | Windows 95, FAT32 w Win-
dows 95 OSR2 i Windows 98,
FAT32X w Windows 98 SE). FDISK
ni¢ tylko okresla strukiure dysku
(wielkosé klastrow), ale tez pozwala
zaktadad tzw. partycje — dzielic jeden
dysk na czesci widziane przez sys-
tem jako niezalezne dyski. Na koniec
jeszcze trzeba tylko sformatowac
dysk i juz mozesz instalowac system.

JAK PBBIIELIE BYSK?

Jesli kupite$ komputer albo cheesz
przeinstalowad system, a nie przeraza
cie perspektywa ponownej instalacii
wszystkich programéw (i utrate da-
nych), ponizej znajdziesz przepis na
optymalne przygotowanie dysku.

B Wystartuj komputer z. dyskietki
systemowej

# Uruchom program FBISK.EXE

B Jesli masz Windows 98 Iub Win-
dows 95 OSR2:

a) Program spyta, czy wigczyc ob-
sfuge duzych dyskow (powyzej 2.1
GB), odpowiedz TAK

b) Na pytanie, czy przeznaczyC caly
dysk na partycje gidwna odpowiedz
TAK (chyba, Ze koniecznie chcesz
mieé np. dwie partycje)

¢) Po zakoriczeniu pracy zresetuj
komputer i sformatuj dysk

B Jesli masz DOS-a, Windows 95:

a) W zaleznoéci od wielkosci dysku
podziel go na partycie giowng i roz-
szerzona

b) Uaktywnij partycje glowna (z niej
startuje system)

¢) Po zakoficzeniu pracy zrestariuj
PC i sformatuj dysk (dyski)

B UWAGA! PowyZsze dziatanie usu-
wa calg zawartoS¢ dysku twardego!
Jegli nie masz pewnosci, czy uzyc iej
funkeji i jak to zrobic, poradz sig¢

_ Kogo$ bardzisj doSwiadczonego.
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Plyty CD staly sie jednym z Eipoularejsi-- <h :
nosnikow danych. Znajdziesz na nich mUZka, zdjecia|
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Na poczqt- |

| ku potrzeb- |

| ne jest \

| tworzywo

| sztuczne w for-
mie granulatu
(czyli niewielkich
| ziarenek)

i Ziarenka tworzywa

I sg podgrzewane do

! . okote 300°C. Roz-

puszczajq sie i w nie-

. = Fi R wielkich porcjach sq

e ) wlewane do specjal-
e nych, okrgglych form.

Potem opuszcza sie

; ) L na nie matryce

e = i w ten sposob po-
P wstaje krgiek

popularniejszych nosni-
kéw danych. Lekkie,
pojemne (moga pomiesci¢ do
700 MB), trudno z nich cos
skasowac. Nie koszwuja zbyt
duzo. Nowoczesny komputer
nie musi posiadac stacji dys-
kietek, ale jesli nie ma czytni-
ka CD, jest niekompletny.
Zalety srebrnych krazkow sa
ogromne. Uzywa sig ich do zapi-
& sywania danych w kompute-
rach, ale rowniez nagrywa na
nich utwory muzyczne.
llosé¢  produkowanych

W wewnetrznej czesci
krqgzka naldadana jest
farba. Plyta zaczyna
sie bardzo szybko ob-
racac, co jest
konieczne, aby dobrze
rozprowadzic farbe.

Ta metoda gwarantu-
je rownomierne roz-
mieszczenie barwnika
na calej plycie

Na farbe nakladana
jest warstwa srebrne-
go barwnika. Podczas
nagrywania plyty

|| pierwszy barwnik jest.
| wypalany laserem

" | nagrywarki. Przy od-
twarzaniu swiatlfo od-
bija sig od warstwy
srebrnej i wracajqc,
»przenosi* dane

|
|
|
|
i
fyty CD s3 jednym z naj-

Na gorze umiesz-

czana ;est jeszcze

jedna, tym razem

: brdu,wm-st\m Je_ct

\ | zrobiona ze specjal-

| nego materiafu.
a na niej pisac




ptyt CD jest olbrzymia. Lecz

wai nagrywanie na plyte CD-R

2

1 w jaki sposob powstaja? okresla sig powszechnie jako wy-
i Plyty CD trzeba podzieli¢c na palanie). Ceny nagrywarek sg
dwa rodzaje: plyty audio i ptyty w chwili obecnej dosé niskie i co-
; z danymi. Te pierwsze moga za- raz wigecej ludzi posiada je w do-
i wiera¢ tylko dane diwigkowe mach. Niestety, przy wypalaniu
:I i niekiedy posiadaja jeszcze czasami pojawia sig problem, ply-
3 specjalne zabezpieczenia unie- ta nie daje si¢ nagra¢. Przyczyny
i mozliwiajace kopiowanie. W ten  moga byé roine, a jedna z nich

sposéb wydawcy zabezpieczaja
sie przed piratami, ktérych dzia-
fania przynosza olbrzymie straty.
W sprzedazy sa tez czyste plyty,
stuzace do nagrywania wtasnych
programoéw, za pomoca tzw. na-
grywarki albe wypalarki (ponie-

jest roznorodnosd formatéw plyt
CD-R. Niektére plyty nie pozwa-
laja na zapis przy pewnych pred-
koéciach wypalania. Zalezy to od
rodzaju barwnika uzytegoe do
produke]i plyty, a konkretnie od
przepuszczalnoéci $wiatla tego

1. Szwajcarska maszynaVivastar wyttacza z granula-

tu do 15 000 plyt dziennie

2. Komputer kontroluje jakosé wytworzonych plyt.

Te, ktare nie spefniaja wymogaw, s3 odrzucane
3. Plyty zostaja w delikatny sposéb pokryte barw-
nikiem. Nie moze go byc za duzo

Kazdy producent  plyt paslada
wiasng mieszanke, kiora pokrywa
sig kmzki W niewielkim stopniu
sktada sie ona z niebieskiej (lub zie-
| Ionq} farby. Gféwoym skiadnikiem
|qzk| chemiczne odpo-

ktéregos skiadnika nie |

s porgje. Nastepnie: barwnik moze
‘wiedzialne za konsystencje _I;:an»_v:nl-

ka, przepuszczalnosé swiatfa i reak-
cje na $wiatlo lasera. Musza byc za-
wsze dodawane do mieszanki
w odpowiedniej proporci.
Podczas nakfadania farby na
krazki nadmierna ilo$¢ piynu jest
zbierana i przewozona z powro-
tem do laboratorium. Tutaj spe-
cjalne urzadzenia ustalaja, czy

o albo za mato i wyréwnuija pm»

by¢ wyken:ystany pe raz. kclelny

barwnika. Ponadto kazdy produ-
cent uzywa wiasne] mieszanki.
Zasada jest nastgpujaca: im cien-
sza warstwa barwnika, tym
wigksza moze byé predkosé wy-
palania. Najnowsze plyty, ktore
moga byé wypalane przy predko-
$ci oémiokrotnej, posiadaja barwe
bladometaliczng. Z kolei plyty au-
dic sa niebieskawe albo zielone.
Tutaj, ze wzgledu na gruba war-
stwe farby, laser potrzebuje wig-
cej czasu na wypalenie informacji.
Jesli ustawi sig zbyt duza pred-
kos¢ nagrywan:a. tatwo moze
pojawic¢ sie biad. Zeby temu zapo-
biec, kaida ptyta zawiera specjalne
informacje, ktére nagrywarka od-
czytuje i automatycznie ustawia
swoja predkosé, Bardzo waine
jest wigc, aby nagrywarki rozpo-
znawaly te informacje. Plyty reno-
mowanych producentéw dajg
taka gwarancjg, podczas gdy na
plytach nieznanych firm nadal mo-
ga pojawiac si¢ bledy.

Plyty CD-R réinig sig rowniez
pojemnoscia. Najczescie] spotyka-
ne sa 650MB (74 minuty) oraz
700 MB (80 minut). Spotkaé moz-
na rowniez plyty o innych pojem-

nosciach, wiec podczas za.kupéw
lepiej uwazaé, Nalezy tez pamig-
taé, zeby kupowaé plyty znanych
firm, ktére — cho¢ drozsze — daja
jednak gwarancje poprawnego
zapisu. Nigdy nie wiadomo, co sig
stanie podczas wypalania krazka
No-Name. Od takich produktdw
lepiej trzymat sie z daleka.To tyl-
ko pozorna oszczednosé.

Caly swiat gier oparty jest
na plytach CD-ROM

4. Kaida z plyt jest jeszcze raz dokfadnie sprawdzana
pod mikroskopem (1000-krotne powigkszenie)
5. Na kazdej podstawce znajduje sie po sto pyt

6. Na koniec plyty sa whiadane do' plastikowych opakowani.
VWV takiej postaci trafig do twojego domu
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radycyjne  aparaty
fotegraficzne maja
wiele zalet, ale po-
siadaja te? jedna podstawowa
wade. Zanim oddasz film do
wywotania, ,musisz” go wy-
pstryka¢ do kofica. Oczywiscie
S nie jest to obowiazkowe — mozesz
£ przewinac film po zrobieniu tago je-
dynego zdjecia i od razu zaniesé go

do laboratorium fotograficznego.

Tylke ze wtedy marnujesz pozostafa

.
-2

czes$é filmu, a koszt wykonania foto-
grafii znacznie wzrasta.

GYFROWE FOTRY

Pewne rozwiazanie tego problemu
oferujg aparaty cyfrowe. Korzystajac
z nich, moZesz w kazdej chwili sko-
piowaé wybrane zdjecie do kompu-
tera i wydrukoewaé na drukarce.
Niestety i to rozwiazanie ma killa
minuséw. Aparaty cyfrowe umoili-

wiajace robienie zdjeé o przyzwo-
ite] jakosci sy dos¢ drogie.
Ponadto zdjecia wydru-
kowane na zwy-
ldym papie-

rze nie

e

n

wygladaja zbyt okazale. Moina oczy-
wiscie kupowat specjalny papier lub
nawet zdecydowac sie na nabycie
profesjonalne] drukarki do zdjec, ale
oznacza to dodatkowy wydatek.

PSTRYH.. 1 JUZ

Na szczeicie jest jeszcze jedno
wyjscie z tej sytuacji — skorzystanie
Z aparatdéw do zdjec natychmiasto-
wych. Zasada ich dziafania jest bar-
dzo prosta. Pstrykesz, wysuwa sie
zdjecie — na poczatku cafe czarne
— kedre po chwili, pod wplywem
Swiatla, nabiera koloréw. Co najwy-
zej po kilku minutach masz juz
gotown fotografie spotkanej przed
chwila na plazy pieknosci, ktére mo-
7esz jej podarowad wraz ze swoim
humerem telefonu. Wérdd aparatéw
tego typu prym wioda produkry fir-
my Polaroid. Dostepnych jest wiele
rézmych modeli oferujacych cata ga-
me mozliwosci. Sa aparaty przezna-
czone do zblizen | portretow. Inne
modele umozliwiaja zrobienie kilku
zdjgé pod rzad — dzieki temu uchwy-
cisz kolejne kadry, np.strzelonej wia-
Snie bramki. W aparatach do zdje¢
natychmiastowych mozesz oczywi-
Scie stosowac wiele dodatkowych
akcesoriéw, np. samowyzwalacz,
a takze obiektywow — do zblizen lub
szerokokatne. Jak widzisz, pod
wzgledem mozliwosci weale nie
ustepuja one wielu tradycyjnym apa-
ratom fotograficznym. Z tego wegle-
du stosowane s3 wszedzie tam,
gdzie zdjecie potrzebne jest w kilka
minut i nie musi by¢ superdoskona-
te] jakosci. Na przykiad, dosé czesto




RALAT

rrajwymimwa
fofografie?

Jesli opracz robienia zdjed lubisz
tworzy¢ grafike 3D, mozesz w latwy
sposoh polaczy¢ cba hobby. Ist
nieje mianowicie mozliwos¢ stwo-
rzenia tréjwymiarowych modeli
obiektow wytacznie na podstawie
ich fotografii. Co wiecej, stuzacy do
tego program - PhotoModeler Lite
- jest darmowy | mozesz éciagnaé
go z Internetu, np. ze strony
WwWw. photomndeler.com!the.
Oczywiscie bedziesz jeszcze po-
trzebowat skanera i samych zdje¢,
ale to juz osobny problem. Pro—
gram ten nie tylko umozliwia ci
stworzenie same] siatki modelu, ale
takze wyodrebnienie tekstur, kiory-
mi bedziesz ten mode! pokrywal
tak, aby mozna je bylo wykorzystac
w przysziosel. Zabawa jest na-
prawde przednia, a uzyskane efek-
ty sa dosc dobrej jakosci. Mozli-
wost zapisania ich w populamych
formatach, np. stosowanych przez
3D Studio, sprawia, ze jest to
bardzo przydatny program.
=

stosujg tego typu aparaty.. zawodo-
wi fotografowie. Najpierw przygoto-
wuja sceng | uZzywaja aparatu do
zdje¢  natychmiastowych, Zeby
sprawdzié, czy wszystko jest w po-
rzadku. Dopiero ostateczne zdjgcia
wykanuja profesjonalnym sprzgtem.

GHWILE NAPIEGIA...

Dodatkowa zaletg aparatéw do
zdjeé natychmiastowych jest pelen
napigcia nastrdj, jaki powstaje po
zrobieniu zdjecia. VVszyscy z niecier-
pliwoscia czekaja, jaki tez bedzie
efeke koficowy, by za chwilg zachwy-
cié¢ sie lub posmia¢ z glupiej miny
jednej z fotografowanych osob. Wha-
énie zwigkszenie radosci plynacej
z zabawy i robienia zdjeé ma byé
gléwna zaleta nowego modelu apa-
ratu do zdje¢ natychmiastowych
- Polaroid |-Zone.Wida¢ to
na pierwszy rzut oka —
zywe kolory obu-
dowy zupetnie

nie pasuja

Dzieki 636 Close-
up mozesz tatwo
zrobic zdjecie

portretowe:

do cictychczasowe; czerni pozosta-
tych aparatéw. Na razie s3 to obudo-
wy jednego koloru, np. cata zielona
lub czerwona, ale w planach sa juz
bardziej wyrafinowane, np. potprze-
zroczysty, czerwony fireball. Co
prawda zrobione przy pomocy
|-Zone fotografie s dosé malutkie
— jedynie 2,5 x 4 cm, ale za to maja
z tylu warstwe kleju, dzigki czemu
mozna je przykleic w dowolnym
miejseu, np. na klawiaturze czy obu-
dowie komputera, walkmanie lub...
czole kolegi. Takie malutkie, samo-
przylepne zdjgcie mozesz takZe na-
klei¢ na pocztéwke i wysta¢ znajo-
mym lub rodzicom. Zastosowar na-
klejek jest przeciez mnostwo 1 tylko

od twojej wyobrazni zalezy, gdzie
przykleisz zrobione przed chwila
zdjecie. Obrazki wyciaga sig z apara-
tu recznie, co umozliwia osiagnigcie
ciekawych efekeéw. Moizna, na przy-
kfad, killcakrotnie naswietli¢ to samo!
Moze dzieki temu uda ci si¢ nawet
usigé¢ na czubku piramidy Cheopsa?
Jesli cheiatbys pordwnad swoje osia-
gniecia lub dowiedziec sig wigce] na
temat aparatow Polaroid, polecamy
wizyte na stronie izone.polaroid.
com lub www.polaroid.com,

NIG NIE JEST IDEALNE

Nie ma oczywiicie rozy bez kol-
cow. Ze wrgledu na sposéb naswie-
tlania zdjecia nie moina wykonad
pézniej killku takich samych odbitek,
Nawet najpigkniejsze zdjgcie be-
dziesz miaf tylke w jednym egzem-
plarzu i jesli przypadkiem zje je twdj
pies, bedzie stracone na zawsze.
Z drugiej strony, dzigki temu, ze
nie mozna ich powielad,
kaide zdjecie jest
oryginalne i niepo-
wearzalne.

ProCam ma wbudo-
wany obiektyw szero-
kokgqtny 50°, ktéry po
zlozeniu zajmuje nie-
wiele miejsca




Dostgp satelitarny do Internetu wykorzystujq nie tylko prywatni
uzytkownicy, ale takze firmy i instytucje

‘FPostep do Internetu mozna
D uzyskac na kilka roznych spo-
sobéw. Najtafiszym, a przez
to najpopularniejszym z nich, jest
pofaczenie mademowe. Ma ono jed-
nak powaina wade: jest bardzo po-
wolne, a placisz przeciez za kazda
minute spedzona w Sieci, akze kiedy
czekasz, az sciagane pliki wyladuja na
twoim twardym dysku.

Szybkosd pracy z Internetem przy
wykarzystaniu pofgczenia telefonicz-
nego moZe zafamaé nawet najbar-
dziej twardego zwolennika Sieci.
Korzystanie z ogdlnodostepnego nu-
meru TPSA przypomina jazde zatfo-
czong autostrada. Sytuacja staje sie
tragiczna po godzinie 22, kiedy opfa-
ty za rozmowy sa tansze. Dla oséb
mieszkajacych w duzych miastach
alternatywa moze by¢ SDI lub kon-
kurencyjne oferty mpiejszych, pry-
watnych firm montujacych np. state
tacza z radiowym przesyfaniem
danych. Bardzo ciekawa oferta jest
takze dostep do Internetu poprzez
bardzo popularne w Polsce sieci te-
lewizji kablowych. Co maja jednak
zrobi¢ mieszkancy mniejszych miej-
scowosci, gdzie o SDI mozna jedynie
pomarzy¢, a kablowki albo w ogdle
nie ma, albo ledwo funkcjonuje?

Sytuacja nie jest jednak beznadzigj-
na, dostep do Internetu mozna
znacznie przyspieszyc, wykorzystu-
jac do tego zwyczajna antene sateli-
tarna. No tak, ale jak to mozliwe,
jedli zwyczajna antena potrafi jedynie

OS - odbiornik satelitarny

NADAJNIK
SATELITARNY

48 cucKs

Lacza satelitarne oferuja ogromna przepustowosé.
Nic wiec dziwnego, Zze wykorzystano
je do transmisji danych komputerowych

OPERATOR INTERNETOWY

odbiera¢ dane, a pofaczenie z Siecia
wymaga talde przesyfania danych
w druga strone. Koszt nadajnika sa-
telitarnego jest przeciez ogromny,
a [ tak wymagalby specjalnej anceny.
Problem ten ominigto najprostszym
moiliwym sposobem. Antena sateli-
tarna stuzy wylacznie do odbioru za-
mowionych danych, natomiast
wszystkie twoje pole-
cenia przesylane sa
poprzez tani i ogdlnodo-
stepny modem. Tutaj poja-
wia sie pierwsza i najpo-
wainiejsza wada
spodniebnego™ In-
ternetu — aby moc
z niego korzystag,
musisz  posiadaé
jeszcze jedno, nie-
zalezne potfaczenie
z Internetem, kto-
re przez caly czas
transferu danych po-
przez satelite musi by¢
aktywne. Kro§ moze
Zapytac, po co ta cafa {
zabawa z dodatko- | |
wym urzadzeniem, .. |
kablami i antena sate- %/
litarna, Oté6z odpo-
wiedZ jest prosta: transfer danych
poprzez satelite jest znacznie szyb-
szy. Uzyskanie nominalnego transfe-
ru modemowego, czyli 56
kb/s w polskich warunkach graniczy
z cudem, natomiast system Internet
via the Sky oferuje maksymalng

W) s
rzystaniaiz Intefhetu, bedziesz mge
oglgdac 'p:.'rogramjr.nu monjitorze
. .

SATELITA




przepustowost wynoszaca 2,5 Mbfs.
Réznica jest naprawde porazajaca.
Zachecajacy jest takze zasigg syste-
mu obejmujacy cafg Polske. Karta
DVB-Sat spefnia réwniez inng role,
za jej posrednictwerm mozna ogla-
da¢ na monitorze cyfrowe programy
telewizji satelitarnej, zardwno nieko-
dowane, jak i po zakupieniu specjaingj
przystawki (i klucza, oczywi-
scie...) kodowane, takie jak np. Wi-
zja czy Cyfrat.

Ile to hosztuje

Aby méc cieszyé sig szybkim écig-
ganiem plikow, nalezy niestety po-
niesé catkiem spore wydatki. Jedli do
tej pory nie posiadasz medemu, to
jego zakup stanie sie konieczny (cena
catkiem dobrege modemu we-
wnetrznego nie powinna przekro-
czy¢ 200 =zt), do tego naleZy doliczyé
cene karty DVB-Sat pelnigea role w-
nera satelitarnego (to juz wigkszy
wydatek, rzedu 1200-2400 zf) oraz
koszt samej anteny satelitarnej
i przewoddw (ok. 200-300
zf). Samodzielny montaz

nie jest bardzo skomplikowany, wy-
maga jednak pewnych umiejetnosci,
jesli wiec nie czujesz sie na sitach
zrobié to samodzielnie badz nie masz
znajomego elektronika, to do catej
sumy dolicz jeszeze koszt montazu.
Roczny abonament systemu Inter-
net via the Sky wynosi ok. 600 zi,
mozina talde zdecydowad sie na
optaty miesigczne wynoszace obec-

nie ole 60 zt Wielkosé optat moze.

sie minimalnie rézni¢ w zaleznosc
od indywidualnej marzy naliczanej
przez polskiego dystrybutora.
Miesieczny lub roczny abonament
optacony w firmie oferujacej sateli-
tarny dostgp do Internetu nie jest
niestety catkowitym kosztem sie-
ciowania. Abys mégt korzystaé
z transferu danych poprzez satelitg,
musisz posiadaé jakie$ inne pofa-
czenie z Internetem, np. poprzez
TPSA lub prywatnego dostawce.
Pofaczenie z innym cperatorem
~ musi by¢ kohtynu-
& owane podczas
catego
pro-
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bez problemu znajdzie coé dla siebie

cesu sciagania stron, bowiem ser-
wer przesyfajgcy dane do satelity
musi na biezaco reagowac na twoje
polecenie. Powoduje to, ze sateli-
tarny odbiér zaméwionych stron
jest o wiele szybszy niz analogiczna
operacja wykonana poprzez mo-
dem, jednak catkowity koszt pofa-
czenia moze byé wyZszy niz przy
korzystaniu wylacznie z modemu.

Zalezy to bowiem ed typu operacji,
jakie zamierzasz wykonywad w Sie-
ci. Przy normalnym przegladaniu
stron WWWW, kiedy czytasz mniej-
sza lub wigksza iloé¢ informacji, da-
ne do twojego komputera plyng
w stosunkowo niewielkich ilo-
$ciach, facze satelitarne nie jest
wiec w peini wykorzystywane, a ty
i tak ptacisz za kazdy impuls pofa-

czenia modemowego. Jesli nato-
miast zamierzasz $ciggac bardzo
wiele duzych plikdw, facze satelitar-
ne jest dla ciebie rozwiazaniem
idealnym, potrafi skrécic czas po-
trzebny na transfer plikéw na twoj
twardy dysk nawet kilkadziesigt ra-
zy. Dla oséb $ciagajacych czesto
bardzo duze pliki interesujaca be-
dzie ustuga umozliwiajaca zamawia-
nie przekazu olreslonych plikow.
Dziata ona w bardzo prosty sposéb,
po potaczeniu z Internetem na
odpowiedniej stronie zamawiasz in-
teresujace cie pliki, a nastgpnie
przerywasz polaczenie z Siecia. Po
pewnym czasie, potrzebnym na od-
nalezienie danych, pliki wedruja do
ciebie poprzez polaczenie satelitar-
ne. W ten sposéb mozna sciagnaé
naprawde ogromne pliki, pfacac je-
dynie za koszt kilkuminutowego
pofaczenia z Internetem.

| Tekst: Krzysztof Adamezyk, Zdjecia: Materialy prasowe firmy YanSat

Konkureneja

Obecnie na terenie naszego kraju dziata tylko jeden
system przekazu danych przez satelit¢ — Internet via
the Sky firmy Europe Online Networks. Jego dystry-
butorami w Polsce jest kilka réznych firm, migdzy in-
nymi YanSat (www.yansat.page.pl), Hocken (www.hoc-
len.com.pl), Satbit (www.satbit.com.pl) czy krakowski
Inter-Spider (www.cracovia.pli80). Jednal oferowane
przez nich warunki sa praktycznie identyczne. Konku-

_rencjg dla nich zamierzaja by¢ polscy operatorzy tele-

wizji cyfrowych.Wigkszos¢ cyfrowych tunerdw sateli-
tarnych potrafi abstugiwaé tzw. funkcje multimedialne
pozwalajace, migedzy innymi, na korzystanie z Interne-
tu. Co ciekawe, aby méc korzystaé z dobrodziejstwa,
jakie niosa ze soba strony YWYV, nie bedzie potrzeb-
ny komputer. Specjalnie skonstruowana przegladarka
zintegrowana z dekoderem pozwoli przegladac je na
ekranie telewizora. Niestety, zasada dziafania takiego
zestawu internetowego bedzie analogiczna do sposo-
bu funkcjonowania systemu Internet via the Sky. Po-
przez satelite poplyna wylacznie zamowione przez
ciebie strony, a wszystkie zamowienia oraz generowa-
ne dane poptyna poprzez zwyczajne (czyli ptatne) po-

-taczenie telefoniczne, krére bedzie aktywne przez ca-

ly czas pofaczenia z Siecia.
CUCKs 49




Prawdziwy haker 1o nie ten,
Kktory utrzymuje sie z wia-
man na internetowe stmny
i kradnie dane z serwerow

RIH JEST HAKER?

1. Osoba, ktéra znajduje przy-
jemnos¢ w odkrywaniu deli
systemow programowalnych
i rozszerzaniu ich mozliwosci
(w przeciwiefistwie do wigkszo-
sci uzytkownikéw, kidrzy wola
nauczyc sie jedynie niezbednego
minimumy.

2.0soba, ktéra programuje
z wielkim entuzjazmem (albo na-
wet obsesyjnie) lub preferuje ko-
dowanie ponad teoretyzowanie
na temat programowania.

3. Osobag, ktéra umie programo-
wac bardzo szybko.

4. Ekspertem w jakims konkret-
nym oprogramowaniu fub osaba,
keora takowego bardzo czesto
uZywa.

5. Ekspertem lub entuzjasts jakie-
gokolwiek rodzaju.

6. Osoba, ktéra znajduje przy-
jemnosC w stawianiu czofa inte-
lektualnemu wyzwaniu, jakim jest
pokonywanie ograniczen

powyzszej definicji raczej nie
wynika, ze haker musi robié
| cod zfego, nie ma ani sfowa
R) rozpowszechnianiu wirusdw, nisz-
| czeniu danych ezy wysadzaniu moni-
oréw w powietrze. Tym bardziej, 7e
| hakerzy sa $wiadomi, ze wiedza, jaka
posiadajg, wymaga od nich odpowie-
dzialnosci za whasciwe jej uzycie. Ist-
| nieja niepisane prawa — w zaleznosci
|| od tego, czy dany cztowiek ich prze-

chee wspdlpracowad. Zasady te mo-
wig, iz informacja jest potega, nalezy
wigc zawsze ufatwiad innym dostep
do nigj, ale caly czas nalezy mied
w poszanowaniu ludzkie prawo do
prywatnosci. Wediug tego prawa
wiamywanie sie do systeméw dla
rozwijania wifasnej wiedzy i da
zabawy nie jest zfem, o ile eksplo-
racja systemu nie pociaga za soba
aktéw kradziezy informacji, wanda-
lizmu czy rozpowszechniania pouf-
nych danych. Swoja droga, bardzo
czesto zdarzajg sie sytuacje, kiedy

po wiamaniu si¢ do systemu crac-
ker informuje administratora, w ja-
ki sposéb udato mu sie omina¢
zabezpieczenia i jak najlepiej ,,zafa-
tac” te dziure w systemie.

Historia hakowania jest tak dfuga
jak historia komputeréw. Stworzenie
Internetu nie byfoby mozliwe bez se-
tek wspanialych, zaangazowanych
specjalistow oraz rbudowanych
przez nich pierwszych komputerdow
i sieci. Najwieksza zbrodnie przeciw-
ko bezpieczenstwu informacji popet-
nili w 1946 roku |. Presper Eckert

i John W Mauchly, tworzae ENIAC-a,
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pierwszy kompurter, ktéry mégt re- ||

alizowaé instrukeje warunkowe. Ci
sami ludzie w 1949 roku soworzyli
BINAC-3, pierwszy komputer wypo-
sazony w pamigc masowa (asmy
magneatyczne). Nastepnym kamie- |
niem milowym bylo stworzenie |
UNIVAC-a, cho¢ trudno w to uwie- 2
rzy€, autorami tej konstrukcji rakie |
byli Eckert i Mauchly. Z UNIVAC-em |

wiaze sie jedna dosy¢ znana anegdota.

W 1952 roku UNIVAC miaf przewi- -

dzie¢ rezultat wyborow prezydenc- |
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I ty zostaniesz hakerem... Musisz tylko dobrze poznac komputery,

i

Internet, a przede wszystkim — by¢ wolnym i inteligentnym czfowiekiem

| kich w USA. Okazalo sie, 7e ta, jak
| na swoje czasy, prymitywha maszy-

na dokonata tego, czego nie mogly
zrobi¢ cale sztaby analitykow
— trafnie przewidziafa wybér Eisen-
howera na fotel prezydencki. Nie-
zaleznie od tego, czy sukces nalezy
przypisywat konstrukeji maszyny,
czy geniuszowi programistdw, to

| wydarzenie wprowadzito stowo

komputer do jezyka potocznego.
Wing zz pojawienie sie zbrodni-
czego procederu wlamywania sie
na serwery internetowe moina tez
obarczyé niejakiege Grahama Bella.
Gdyby w 1876 roku nie wymyslit
telefonu, to sto lat pdZniej niejaki
Kevin Mitnick i jego koledzy nie
mogliby wlamaé sig¢ na serwer
kompanii telefonicznej Pacific Bell.
Grahamowi Bellowi pomagali

| twércy modemdw oraz piekarze.

Gdyby nie ich wyroby, niejaki John
Draper, zwany tez ,Captain
Crunch”, nie mégiby wygwizdywac
na opakowaniu od herbatnikéw
+Cap'n Crunch” tonu o czestotli-
wosci 2600 Hz dajacego darmowe
potfaczenie modemowe z centrala.
| co za tym idzie, nikt mogtby nie
stworzy¢ ,blue boxa”— maszynki
spedzajacej sen z powiek wiascicie-
lom AT&T.

Wspominaliémy juz o Kevinie
Mitnicku. Zdania na jego temat s3
podzielone. Nalezy jednak przed-
stawi¢ pokrétce jego sylwetke,
jako Ze media uczynily z jego na-
zwiska hasto, symbol, za ktérym
— zdaje si¢ — nie ukrywa sig Zywy
cztowiek, tylko co§ w rodzaju zy-
wigcej sie pradem elektryaznym
siedmioglowej bestii.

W rzeczywistodci Kevin Mitnick
byt po prostu zdolnym hakerem.
Dosy¢ czesta historia: w miodosci
odrzucany przez kolegdw, typowy

przyktad niedbajacego o siebie, oty-
fego nastolatka, krorego jedyna pa-
sja byly kemputery. Na koncie miat
whamania do Pacific Bell, ARPAne-
tu, Digital Equipment Corporation,
Motoroli, Sun Microsystems, NEC
i Novell. Mitem jest jego nie-
uchwytnoéé — byt wielokrotnie
karany i choé jego wczesna dziafal-
noéé nie nosita znamion wielkiego
przestgpstwa (np. podszywat sie
pod operatora sieci telefonicznej
i robit giuple Zarty uzytiownikom)
to jego poiniejsze dziafania przy-
niosly firmom komputerowym

i kompaniom telefonicznym straty o

rzedu 80 min $.

Teraz Kondor (bo tak brzmi
pseudonim Kevina Mitnicka) jest
juz na wolnosci — czeka go trzylet-
ni okres kurateli sadowej, podczas
krérej ma berwzgledny zakaz ko-
rrystania z komputera.

Dosé¢ dziwna jest paranoja, jaka
opanowalfa przedstawicieli prawa
w ostatnich latach. Histeria spro-
wokowana przez Y2K (btad roku
dwutysiecznego) przypomina zim-
nowojenna manig szpiegow. Nie
mozna powiedzieé, zeby Kevin
Mitnick zostat skazany za niewin-
nosc. Lista jego przestepstw jest
duzo diuisza niz wymieniona
w artykule i dodatkowo cbejmuje
piractwo komputerowe oraz ko-
rzystanie z kradzionych kart kre-
dytowych, jednak ostatnie wyroki,
jakie zapadaty, wydaja sie by¢ nie-
co nieracjonalne. Najlepszym
przykdadem jest sprawa Eda Cum-
mingsa, znanego pod pseudoni-
mem Bernie S., osadzonego
w wiezieniu w 1995 roku pod za-
rzutem posiadania tone dialera
(to takie mate pudeteczko sfuzace
do zdalnego odstuchiwania auto-
matycznej sekretarki), komputera

Internet i komputery to doskenaly sposéb porozumiewania sie,
ale réwniei putapka, za pomocq ktérej mozna kontrolowac ludzi

(sicl) oraz oprogramowania, ktére
mogtoby postuzy¢ do modyfikowania
telefonu komdérkowego.

Zawsze wzrusza mnie do fez, kiedy
w telewizji éliczna blond panienka
o IQ odpowiadajacym naturalnemu
pH jej ciata opowiada o zbrodniczym
wiamaniu na strone internetows cze-
gostam (zeby nie by¢ posadzona
o reklamowanie konkretnych serwe-

B ow jako bardziej wrazliwych na atak

niz inne). Abstrahujac nawet od pod-

fl ciagania pod hakowanie wszystkich

mozliwych przestepstw — mimeo Ze
nazewnictwo jest w tym wypadku
bardzo bogate, to zrzucanie winy na
grupke anarchistéw, ktérych jedynym
celem jest poszerzanie swojej wie-
dzy, to po prostu szukanie kozfa
ofiarnego. Nie przecze, ze zdarzajg
si¢ wypadki kradziezy danych czy ich
niszczenia, ale absolutnie kazdy, kto
ma wystarczajace umiejetnosci, moze
wiama¢ sie do systemu — dotyczy to
takie wynajmowanych przez firmy
czy rzad specjalistow.

VVszystko wskazuje na to, Ze powo-
i koniczy sie era hakeréw, wystarczy
poréwnaé Internet sprzed pieciu lat
i dzisiejszy. Po infostradzie przeplywa-
ja coraz waimiejsze dane, ktdrych war-
to§¢ rynkowa siega zawrotnych sum.
Dawnie] Internet tworzyly sieci uczel-
niane — stuzyt do rozpowszechniania
wiedzy i ulatwial kontakty miedzy
ludzmi, przede wszystkim naukowca-
mi. W tej chwili stat sie Zrddiem
dochodéw dla ludzi, krérzy nie sa zain-
teresowni utrzymaniem pierwotnej
idei sieci globalnej. Niedlugo trudno
bedzie znalez¢ jakakolwiek rzetelng in-
formacje, juz teraz internauci sg zarzu-
cani tonami $mieci pochodzacych
z komercyjnych domen. Odzywaja sig
glosy domagajace sig kontroli Interne-
tu. Nawet jezeli takie préby sa z gory
skazane na niepowodzenie, to sam po-
myst jest jawnym zamachem na wol-
no$¢ informacji i préba zamienienia
najwieksze] skarbnicy ludzliej wiedzy
w miedzynarodowe targowisko.




iele gier pojawia sie na
pelskim rynku w miesiac,
dwa po premierze amery-

* kanskiej lub nawet europejskiej.
| Wyjatki takie jak chociazby DIA-
| BLO 2 i QUAKE 3 ARENA
. potwierdzaja tylko regute, wedle
| ktorej Polacy musza ,odczekaé
. swoje”. Podstawows przyczyna
- tego zjawiska jest niekorzystne
| pofoZenie geograficzne naszego
| kraju. Polska lezy w Europie, a ta
jest daleko od Ameryki.Wigkszosé¢
. firm ze Stanow Zjednoczonych

wydaje swe produkty najpierw
i usiebie w kraju, a dopiero potem
' zezwala na ich eksport za granice.

JEST PROBLEM...

Zdaniem Michata Kicifiskiego
{CD Projekt) gry pojawiaja sie
w Polsce péniej réwniez dlatego,
ze s lokalizowane. Przygotowanie
tiumaczenia, wynajecie aktoréw
i rezyseréw diwieku, opracowanie

Czekafes na te gre miesigcami. Studiowates
zapowiedzi i zachwycales si¢ screenami; od-
liczates$ dni do jej premiery. Dzis, kiedy twoj
kuzyn ze Anglii gra w nia juz od miesigca,
sprzedawca z polskiego sklepu powiedziat:
»Bedzie za péf roku”...

instrukeji i polskiego pudetka musi
trwat. W wielu przypadkach
producenci gier zezwalaja na roz-
poczecie prac nad lokalizacja pro-
gramu dopiero w momencie, gdy
sami zakoncza nad nim prace,
a wigc na kilka tygodni przed jego
zachodniz premiera. Zakodowanie
polskiego dubbingu i napiséw cze-
sto wykonywane jest na Zachodzie
(autorzy gier nie cheg wypuscié
z rak kedu), 2 Polska, kraj z niezbyt
wielkim rynkiem legalnego opro-
gramowania, nie budzi takiego
zainteresowania jak Francja czy
Niemcy. Sytuacje poprawitoby
sprzedawanie gier w wersji oryginal-
nej do czasu pojawienia sie spolsz-
czenia. Tak bylo z BALDUR'S GATE
i gra RAYMAN 2. Niestety, akcje te-
g0 typu 53 dosc trudne do zrealizo-
wania, a wielu dystrybutoréw nie
chee tak postepowac. W koricu w ja-
kims celu wykonuja lokalizacje gry.
Mitodnicy spolszczen mogliby po-
czué sie pokrzywdzeni!

Maciej Turski (LEM) zwraca tez
uwage na problemy z Urzedem
Celnym, ktéremu zdarza sig za-
trzymac na granicy transport
jeszcze cieplych gier, oraz na ko-
niecznos¢ akceptacji przez pro-
ducenta kazdego elementu
sprzedawanego towaru, poczaw-
szy od pudetka, a skonczywszy
na instrukcji. Firmy jak ID
Software, Lucas Arts czy Disney
dbaja nawer o takie szczegély
jak odcienie koloréw na wkiadce

-

TiPSY ks
KUPOWAE, EZY NiE?

Mimo wszystko czesto oplaca sig
skorzystac z ustug sklep6w interne-
fowych. Wystarczy dobrze poszu-
kat, a na pewno znajdzie si¢ sklep
z przystepnymi cenami [ub atrakcyj-
nymi promocjami. :

Istniejg réwniez mefody obnizenia
kosztow przesyviki — wystarczy: wy-
sfac e-mail z zapytaniem, czy mozli-
we jest skorzystanie z usfug poczy
zamiast drozszych firm kurierskich.

Niewatpliwa zaleta sklepow wy-
syikowych jest to, Ze mozesz tam
kupi¢ gry, ktére nigdy nie ukazaly
sig (lub dlugo nie pojawia sig) w Pol-
sce. | co wainiejsze — kupujesz
legaing wersje gry! J

piyty! Kiopotliwe s3 tez zmiany
wiasnosiciowe producentow.
IMPERIUM GALACTICA 2
przez dlugi czas nie mogto uka-
zac sig¢ w Polsce, gdyz firma GT
Interactive zostata wykupiona
przez Infogrames. Negocjacje
w sprawie Jef zakupu polski dys-
trybutor musiat wiec prowadzic
od nowa. Podobne opdéznienia
byly do niedawna udziatem gier
z Microprose przejetego przez
Hasbro oraz z firma Sierra.

Niestety, MORTYR kupiony na Zachodzie bedzie okolo dwa razy drozszy niz

w Polsce. No, ale kupowanie polskich gier za granicg niezbyt sie oplaca
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wigkszy amerykanski sklep

internetowy, w ktérym

mozesz znaleZé wszysthkie najnowsze gry, a takze stare dobre przeboje
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www.sitnpl

ygames.com ~ prawdziwa kopalnia gier na konsole — przede

wszystkim na PSX, Nintendo 64, a takze na komputery PC

1 ROZWIRZANTE

Jezeli jestes maniakiem, ktéry nie
ma ochoty czeka< miesigcami na
swa Upragniona gre, i posiadasz
ciotke badz wujka za granica czy
znajomego kierowce TIR-a na tra-

WIE JEST TAN ZIE...

Przy okazji poruszania tematu ja-
kichkolwiek zakupow w Sieci na-
tychmiast wysuwany jest zarzut, ze
grozi to poznaniem numeru karty
kredytowej przéz niepowolane
osoby. Tymczasem przeciez na ca-
fym Swiecie masy ludzi kupuja
w Sieci, a e-handel rozwija sie co-
raz bardziej. Czy wiec naprawds
jest tak niebezpiecznie?

Aby zminimalizowag ryzyko, skle-
py sieciowe stosuja skomplikowane
systemy zabezpieczajace, rowniez
banki zachowuja wzmozona czuj-
noéé przy realizacji takich zlecen,
Oczywiscie klienci tez moga wply-
naé na bezpleczefistwo swoich
portfeli - wystarczy kupowac w.zna-
nych, wiarygodnych i duzych skle-
pach. Przed' dokonaniem transakgji
warto tez sprawdzié sprzedawce -
np. firmy o nieustalonym adresie
gdzie$ na Filipinach nie sa zwykle
wiarygodne...

sach transe- uropejskich, to masz
szczescie. Wystarczy ich poprosi€,
a program sam wpadnie w twoje
rece. Co poczad jednale w sytuacji,
gdy na rodzine liczy¢ nie moina?
Pozostaje Siet, a wiec $ciagniecie
gry z jednego z zachodnich skle-
péw internetowych. Te, niestety,
nie prowadza zwylkle wysylki za
zaliczeniem pocztowym, traktujac
ja jak metode z epoki kamienia fu-
panego. Na éwiecie honoruje sig
dzis karty Visa badz Mastercard, a
nieliczne sklepy przyjmuja tez od-
chodzace w przesziosé czeki.
W Polsce te formy platnosci nie sa
popularne, choé liczba posiadaczy
kart ptatniczych systematycznie
rosnie. Kupujac w Sieci, musisz li-
czyt sig z mozliwoscig przechwy-
cenfa numeru twojej karty przez
ztodzieja. Nawet systemny siecio-
wo-bankowe, wykorzystujace
odclski palcéw jako sposab identy-
fikacji uzytkownika, moga zostac
ztamane przez niepokornych kom-
puterowych geniuszy, Dlatego tez
warto korzysta¢ z duZych i spraw-
dzonych witryn internetowych —s3
one dobrze chronione, dzigki cze-
mu twoje dane s3 bezpieczniejsze.
Rodzimi dystrybutorzy czgsto
powtarzaja, ze ceny oferowanych
przez nich gier sa niskie, gdyz do-
stosowuje sie je do krajowych
ptac. | rzeczywiscie — nowy pro-
gram w amerykanskim sklepie
kosztuje znacznie wigcej niz ten

Lubisz komputerowe gry RPG?

W takim razie powinienes zajrzec na strone

Platform

! GBesrony
W Fede:. /UPS/ USFS

|
| Shiprpng’
|

najwiekszego producenta gier fabularnych. Interplay oferuje wiele produktéw

sam w Polsce. Nawet jeden z naj-
wiekszych | najtanszych sklepow
internetowych — stynny Ama-
zon.com — sprzedaje programy po
wyzszych cenach niz Empik. Tylko
nieliczne gry, takie jak VAMPIRE:
THE MASQUERADE czy SOL-
DIER OF FORTUNE, kesztujg
w Polsce tyle samo, co na Zacho-
dzie. Na szczeicie istniejg serwisy,
ktére same wyszukuja najbardziej
atrakcyjna oferte. Tak
jest ze sklepem YAHOO (www.
shop.yahoo.com), dzieki ktdremu
otrzymasz mozliwoéé pordwnania
ofert  czofowych  amerykan-
skich witryn handlowych.
Niektére z nich nie prowadza jed-
nak wysylki do Europy — trzeba
wiec dokfadnie czyta¢ warunki
umowy.

Najgorsze s3 jednalk ceny przesy-
tek pocztowych. Olazuje sig, Ze
zwykla paczka wedruje ze Stanow
Zjednoczonych nawet do 8 tygo-
dnil Uniemozliwia to wyprzedze-
nie dystrybutorow i sciagnigcie gry
do kraju, zanim pojawi sig ona
w sklepach. Mozna co prawda za-
méwié ekspres — jednak jest on
drogi (do dwdch tygodni — 8%,a do
4 dni — 36%). Drogo sprzedaja tez
swoje gry producenci. Np. Inter-
play Zada za gre ICEWIND DALE
wraz z szybka dostawa do Polski
ponad 80$! W lezacych blizej na-
szego kraju Niemczech cigiko zas

www.gameplay.com — na tej stronie mozesz znalez¢ m. in. gre DEUS EX,
ktérej nie ma jeszcze w naszym kraju

cokolwiek kupi¢ — wiekszo$c
duzych sklepéw nie sprzedaje
oprogramowania do pafistw niena-
lezacych do Unii Europejskiej.
Ponadto gry te s3 lokalizowane,
a widok Duke Nukema gadajacego
po niemiecku nalezy do najbardziej
szokujacych rzeczy na $wiecie.

Nieco tanie] wychodzi kupowa-
nie kilku gier na raz — koszty wy-
sylki rosna tylko nieznacznie. 53
tez firmy, lktdre za wysytke nie bio-
ra ani grosza — np. Simplygames.Tu
droge moze zastapi¢ fiskus. W Pol-
sce tylko paczki o wartosci poni-
zej 70 euro (wliczajac koszty
transportu) nie podlegaja ocleniu,
jednak potrzebna jest do tego
stosowna faktura. Nie wszystkie
zagraniczne sklepy wypelniaja ja
prawidiowe, skutkiem czego zda-
rza sie, ze paczka utknie na grani-
cy. Jeéli dokonasz zakupu na
sumg powyzej 70 euro (okoto
65%), bedziesz musiat zaptacic cfo.
| choé¢ Swiatowa Organizacja Han-
dlu zaleca, by promowac wolny
obrét  debrami intelektualnymi
(a programy tez do nich
nalezg), to w Polsce jest on kraf-
cowo utrudniony.

Jesli wiec nie jested krezusem
i nie lubisz szasta¢ pieniedzmi, be-
dziesz musiat poczekac, az gra po-
jawi sie w polskich sklepach,
Wyjdzie cig to taniej, a nieraz
i szybeie|.
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mieszne strony w Sieci nie s3
s niczym nowym. Na poczatku

dowcipy i $mieszne obrazki
znajdowaly sie gféwnie na prywat-
nych stronach uZytkownikéw.
Obecnie humor doczekat sie osob-
nych dziatéw w najpopularniejszych
portalach wkich jak Wirtualna Pol-
ska oraz Onet Istniejy wakde cale
serwery zasypane tylko
i wylacznie Zartami, zabawnymi ob-
razkami oraz filmami czy teZ progra-
mami stuzacymi do robienia mniej
lub bardziej glupich dowcipéw.

POLACY NIE GESI...

Mimo Ze Internet jest w Polsce
zjawiskiem stosunkowe nowym,
w Sieci znajduje sie sporo stron
z tzw. smiesznymi rzeczami. Nieste-
ty, w poréwnaniu z ich zachodnimi
odpowiednikami, rodzime strony
wygladaja raczej ubogo.

Najwigce] jest oczywiscie wszel-
kich archiwow z dowcipami. Krélu-
ja tutaj tak niedmiertelne tematy,
jak ,Przygody Jasia®, kawaly o blon-
dynkach (ciekawe, kiedy to sie
wszystkim ostatecznie znudzi) oraz
bogata seria informatyczna®...

Poza tym, w polskie] czeici Sieci
znajdziesz rownie wickowe cytaty

HUMMER!
VOTRTET

CANT GET N

Strona dla os6b obdarzonych specyficznym poczuciem hu-
moru. Dostepne tutaj animacje, interaktywne gry oraz wy- |
gaszacze ekranu (pomimo dosy¢ dziwacznej tematyki) moga
naprawde rozbawié. Do obejrzenia wickszosci rzeczy z tej
strony niezbedny jest programik Flash Player!

www.joecartoon.com

Siec to prawdziwa kopalnia wiedzy. Mozesz tam

znalez¢ wyniki eksperymentéw naukowych,

recenzje najwiekszych dzief literackich... Mozesz
tez trafi¢ na zupefnie absurdalne, Smieszne strony.

Tylko uwazaj: zbyt diugie ogladanie grozi
peknieciem ze $Smiechu!

z zeszytow szkolnych oraz napis

z murdw (czesé z nich jest smiesz-
na, ale wigkszos¢ budzi raczej
zniechecenie).

Osobny dziat stanowia wszelkie
parodie. Znajdziesz tutaj prze-
rébki hitow kinowych, najczescie]
Gwiezdnych Wojen, oraz zmodyfi-
kowane wersje reklam znanych
z prasy lub telewizji. Wérdd tej
amatorskiej produkcji trafiaja sie
prawdziwe perefki — filmy zrobione
w profesjonalny sposdb, z bogatymi
efektami specjalnymi.

JAK T0 ROBIA INNI?

Duzo wigcej radosci moze przy-
spozyC przegladanie stron zagra-
nicznych — pamietaj tylko, ze aby
sie w peini dobrze bawi¢, musisz
niezle znaé jezyk angielski. Prak-
tycznie wszystkie zabawne filmy

posiadaja komentarz
wiasnie w tym jezyku.
WV miare odwiedzania kolejnych
stron zapewne przekonasz sie, Ze
ogromnym powodzeniem u na-

nagrany

ARCHIWLM
STAR WARS
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Znajdziesz tutaj nie tylko filmiki do ogladania, ale takze

duzo smlesznych interaktywnych gier. Bohaterem duzej ich
czesci jest zabawny, tlusty osobnik, ktorego = w zaleznosci
musisz nakarmic (uwaga na marchewklf}
albo ubraé...Wszystkie twoje poczynania sg oczywiscie
zlosliwie komentowane przez tego nieszczesnika

od wybranej opcji —

? .

GAMES

o0z ol

DROPPINGS  DXIWNLOADS  LINKS  ABDUT US
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szych internetowych sasiadéw cie-
sza sie filmiki i interaktywne mini-
gry napisane w jezyku Flash. Tego
nie spotkasz na polskich stronach,
a szkoda — zabawa jest Swietna.

Gdzie to znaleZé?

B W przypadku polskich stron najlepie]
skorzystac z dowolnej wyszukiwarki do-
stepnej w populamych portalach,
np. www.onet.pl, www.wp.pl czy
www.poland.com. Znajdziesz iam
wydziclone dziafy ,.HOZRW\FKA albo
.HUMOR®. Tam powiniénes juz fatwo
wybrac interesujace tematy, np. ,PARO-
DIE".

B Jesli choesz dotrzed do ciekawych
stron  zagranicznych,  skorzystaj
z najwiekszych wyszukiwarek: wwnw.
infoseek.com, www.hotbot.com,
wwvelycos.com. Potem wpisz w okien-
ku poszukiwan .funny+flash®, ,fun®,
Jfunny+pictures” albo jokes" i juz masz

kilkaset adresow do sprawdzenia! =

Co prawda tematyka czesci tych
dziet budzi watpliwosci (np. jak za-
chowa sie sympatyczna, szeroko-
usta ropucha w mikserze albo jak
diugo trzeba piec chomika w mi-
krofaléwcee), jednak na szczedcie
s3 tez bardziej ambitne filmiki.
Poza tym na zagranicznych stro-
nach znajduja sie tez bogate archiwa
tradycyjnych zartéw rysunkowych
oraz kawatow. Spora czed¢ z nich
jest pisana przystgpnym jezykiem
— zapewne ucieszy to osoby nie-
znajace $wietnie angielskiego.
Kolejna rzecza warta uwagi sa
$mieszne programy. Pod tym okre-
$leniem kryja sie zwykle zabawne
wygaszacze ekranéw oraz zestawy
diwigkéw systemowych dla réz-
nych systemow operacyjnych. To
nie wszystko! Na czesci stron znaj-
dziesz takie bardziej rozbudowane
programy — od prostych ,odwraca-
czy do goéry nogami® ekranu,
poprzez zlodliwe ,pluskwy™ przej-
mujace kontrole nad szuflada CD-
ROM-u (zaczyna zy¢ wiasnym
zyciem, otwierajac sie i zamykajac

www.jaja.iq.pl

Www., rockschool.com

[— e

ROCK ScHOOL

SR WO O

mesy :patycznym:
postawﬂl sobl'

w najdziwniejszych momentach),
do prawdziwych ,kombajnow" dia
zartownisidw. Przy pomocy czegos
takiego moZesz np. przeja¢ pano-
wanie nad komputerem kolegi
(musicie by¢ pofaczeni w Sieci)
i np. trzasc jego ekranem, poruszac
jego kursorem itp.

A LIGZNIK BIJE...

Bawiac sig i zwiedzajac kolejne
strony, pamigtaj © rosngcym ra-
chunku za telefon! Aby obnizyé
koszty, cze$¢ animacji oraz gierek
mozesz zapisa¢ na dysku kompu-
tera i bawi¢ sig nimi, nie blokujac
linii telefonicznej. Pamietaj tylko,
7e wigkszos¢ tych zabawek wyma-
ga 7zainstalowanego programu
Flash Player (mozesz pobrac¢ go
z Sieci za darmo). Zwréc tez uwa-
ge na to, jakie pliki pobierasz — gry
i filmiki moga wystepowad w od-
mianach dla PC i Macintosha.
| jeszeze jedna rzecz — wigkszosc
$miesznych filmow-parodii ma po
kilkanascie MB, dobrze wiec sko-

rzysta¢ z pomocy znajorych

| posiadajacych facze stale...

i M5 do sieci Eco, Plus, Idea __J
N.'te! 43 |qu':|a=e ShT=1 ‘i :

"_-a-ih-"'-
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Tk 30 Fe g 352 Jaiemaiace
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Polska strona pefna humoru, émiesznych obrazkéw oraz
parodii reklam. Jak zapewnlajq autorzy, ich porta] jest czesto

aktualizowany i zawsze zawiera najSmieszniejsze zarty

com

té' atern stala sie znana chy-
ba wszystklm firma Napster.
tu kilka filmikow:

w

Tekst: R.J.*“Yackoo!” ‘3
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wiasny utwér muzyczny, a do te '_o ozdob:c go -

efektownym telmet\iysk_lem,

' sprobowac¢ zabawy z "MMJ 3

o doskonafym EJAY na
P polskim rynku pojawit
sie  kolejny program,
dzieki kedremu mozesz spro-
bowac swoich sit w-tworzeniu
muzyki. MUSIC MAKER JU-
MNIOR ma te dodatkowa zalete,
ze wydano w go polskiej wersji
jezykowej, co na pewno znacz-
‘nie ufatwia zabawe.
Jezeli poréwnac ze soba EJAY
i MM]J; to na pewno ten pierw-
szy. wypada |epiej. - Oferuje
zna’cz‘hie wigtiej

ustapic pierwszenstwa MM]. Za
POmocy tego ostatniego pro-

,;gramu mozesz bowiem two- -

mozliwosci
i jest przyjemniejszy w obstu-
- dze. W jednym musi- jednak

'gzztls' do swoich prod
- (w innym wypadku musisz g0
~kupi¢ o ddzielnie). Uki'dame'

ki przedstaweala,
odpowiednie kawal-
ki~ muzyki czy vi-
deo. Na pierwszej
sciezce ukiada sie
diwieki perkusii,
na drugiej bas, na
trzeciej harmonie,
czwarte] melodie;
a na dwoch osat-
nich - kawatki. video.
Na piatej sciezce
moZesz natomiast
utozyé ‘swoje ‘wiasne
nagrania, ktérymi chcesz
W niepowtarzalny sposéb
UrozZmaicic swoja TWorczose.

dzieki specjalnemu m;kmfono-
- wi, ktéry podfacza sie do kom--
putera. Nie jest on |ntegr'alnq_,_

ale |

Czarodziej zawsze sfuzy pomocq. Moze umzmmaé twé; u'w.rér, dcfd'aé
do niego fajne kawalki, czy nawet zrobic calq robote za ciebie'

_rm{'e

T2y Prawda ze proste’ Ajeze-
i chcesz wezeshiej postuchaé

wybranego kawatka, powinie-

nes kliknaé na niego tylko raz.
W ten sposeb ‘mozesz szybko,
i przyjemnie tworzyc
swoje iztwory

Samych fragmentdw muzycz-
; nie jest tak wiele, jak

do koloru:
Osiem styli
muzycznych

gwarantuje sporo

moiliwosci

wac, a“na pewno' nie za-
braknie pomysféw- na dobre
kawalki. Jezeli na poczatku bg-

‘dziesz miat problemy, program

oferuje pomoc tzw. Czarodzie-
ja (Wizarda), ktéry nie- tylko
moze dofaczy¢ odpowiednie
fragmenty do twojej melodii,
ale nawet sam zaproponowaé
ciekawy i przyjemny dia ucha
kawatek, a nastepnie sam umie-

sci go w odpow:edmch mle}—'
: scac.h Potem Moz :
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Mﬂ!&lﬂ'& — 1o bardzo wazny element Twojego utwory:
‘Pamietaj; Ze nie musisz ukiadac fragmentdw na przezna-
: h! War'co eksperymentowaé

Qdbicie po-
Ziome — te-
raz two| ka-
rateka stoi na
glowie na tle
wirujgcych
oOWOoCOW

Przesuniecie
koloru plus
efekt symne-
trii — do
zmiany koloru
dodalismy
nowy efeke

Green box —

Musisz
pamigtac,

zeby pobawic

sie opcjami
green i blue
box

pozioma —
w ten sposob
mozZesz stwo-
rzyc cos

w rodzaju
bogini Shivy

Wybér tla
— wybrane
elerenty,
np. postacie,
moizesz
umiescic

na réznych
tach

Postad -

a tak wygla-
da postac
bez tia. Ma-
1o efektow-
nie, prawda?

| cie koforu —
na zdjeciu
jedne kolo-
ry zostaly
zastgplone
innymi

Kolaz —

zakreslajac

myszka

granice,

MOZEesZ

zmniejszyc
. obrazek

I’dlusic ‘Maker Junior

_ Taneczne Teledyski

cena 99 zt

Nie ;m to moze pmgra.m tak do-
skonaty; jak EJAY, ale ma wicle
swoich zalet, np. polska wersje
imozliwost tworzenia teledyskow
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OGR — programy do mzpnznawama tf,'l{sttl

Jesli kiedykolwiek prébowales przeplsa.c
wigksza ilos¢ tekstu, doskonale wiesz, jakie
to nudne i czasochfonne zajecie. Jesli jestes
posiadaczem skanera, mozesz jednak
znacznie ufatwic sobie prace...

] obra? sobie, ze na $Smieré
zapomniafet o klaséwee
z historii. Zostal juz tylko

jeden dzien i za nic nie zdazysz sie
wszystiiego nauczy¢ — jedyna na-
dzieja w notatkach od kolegi.
Otwierasz wigc zeszyt | zaczynasz
pracowicie zapisywac co wazniej-
sze rzeczy na mafych karteczkach.
Poczekaj, jesli masz skaner i dru-
karke, moze uda ci sie to zrobié
szybciej i fatwiej.

NAUKA CZYTANIA

Woerowadzenie obrazu (tekstu,
rysunkéw lub zdjed) do kemputera
przy uzyciu skanera nie jest niczym
skomplikowanym. O wiele trudniej
zmusic PC, aby rozpoznat zeskano-
wane znaki i zapisat je w postaci
zwykdego pliku tekstowego. Do te-
go celu stuza specjalne programy
noszace nazwe OCR (Optical Cha-
racters Recognition).

Oprogramowanie OCR poréw-
nuje zeskanowany obraz z wbudo-
wana bara danych zawierajaca
informacje o ksztafcie cyfr i liter,
a nastepnie zapisuje rozpoznany
tekst w postaci pliku et lub doc.
Jak widac, sama zasada dziafania
OCR nie jest zbyt skomplikowana.
Niestety, mimo Ze kszralty liter sa
niezmienne, istnieja rézne rodzaje
krojow pisma, a kazdy cziowiek ma
dodatkowo inny jegoe charakter
Z tego powodu rozpoznawanie pi-
sma w prakeyce nie jest fatwe i nie

R KRR PO RROKY

1 Musisz wfozyé do skanera tekst, ktéry chcesz
zeskanowac. Uwaga, niektére programy ,,glupie-
ja*, gdy wlozysz kartke do géry nogami, i nie sq
wtedy w stanie nic odczytac...

58 cucKs

istnieja programy potrafiace w kaz-
dym wypadku w 100% prawidfowo
odczytaé tekst.

ZACZYNAMY

Istnieje wiele programéw roz-
poznajacych pismo, wirded nich
mozemy wyrdznic takie sfawy jak
Recognita czy Abbyy FineReader.
Niezaleznie jednak od oprogra-
mowania, praca z OCR wyglada
podobnie. Na poczatku musisz ze-
skanowac strone dokumentu,
ktéry ma by¢ przetworzony na
tekst. Do tego celu nie potrzebu-
jesz super sprzetu — wiekszosdé
programow wymaga skandw czar-
no-biatych o rozdzielczosci 300
dpi (punktéw na cal).

Teraz dopiero zaczyna sie naj-
cigzsza praca (oczywiscie dla kom-
putera, a nie dla ciebie). Program
stara sig rozpoznac twoje bazgrofy,
probuje wydzielic z obrazu wiersze
tekstu, pojedyncze sfowa lub litery.
Niekiedy, gdy litera jest niewyrazna
(albo gdy bazgrzesz jak przystowio-
wa kura pazurem), program moze
poprosic cie o wpisanie z klawiatu-
ry wiasciwego znaku. Wiekszosé
programow jednak nie przejmuje
si¢ tym drobiazgiem i wpisuje to,
co uwaza 7a wiasciwe — na koniec
musisz recznie poprawic tekst. Gdy
caty tekst jest juz rozpoznany, pro-
gram proponuje zapisanie go w po-
staci pliku tekstowego lub otwarcie
w edytorze tekstow.
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Niestety, nie wszystko da sie odczytac programem OCR. Odreczne pismo, tek-
sty pisane na papierze w kratke czy np. wzory matematyczne sq przeszkodg
nie do pokonania. Tak wiec zalegle lekcje oraz sciagi z matematyki bedziesz

musial przepisywac recznie

W PRAKTY(CE. - .

Jak juz wspominalismy, kazdy ma
inny charakter pisma, istnieje wie-
le krojow czcionki, a ponadto
przeciez mozesz uzywac przy
pisaniu wielkich liter. Jak to
wszystko wplywa na jakos¢ pracy
programow OCR! Prawde mo-
wiac — nie najlepiej. O ile w przy-
padku rozpoznawania tekstu ze
stron ksigzek albo wydrukow

komputerowych nie mozna mieé
wigkszych zastrzezen, to przy
probach z odrecznie pisanym
tekstem zaczynaja sie problemy.
Okazuje sie bowiem, ze dla nie-
ktorych programéw przeszkods
nie do pokonania jest.. papier
w kratke ze szkolnych zeszyrow.
Zwilaszcza, gdy do nadruku uzyto
czarnej lub ciemnogranatowej
farby. Rownie duzy kiopot dha
komputera stanowi szybkie, niewy-

adapta Wil

Greg
To wszystko mode 2epewnic Ci Inglsh

2 last Ae iy

Niektére programy obstugujq wiele jezykéw, przed
rozpoczeciem pracy wybierz odpowiedni (najcze-
sciej polski). Sprawdi, czy prawidlowo okreslites
rodzaj pisma (odreczne, maszyna do pisania itp.)
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Teraz zaczynamy prace. Wybierz opcje skanowa-
nia i rozpoznawania tekstu. Powinno pokazac sie
okienko obslugi skanera. Zeskanuj obraz z roz-
dzielczosciq 300 dpi (w trybie czamo-biafym)
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ABBYY FINE READER — krdthi kurs obsfugi programu 0GR

ra i dokenac potrzeb-

SCAN & READ SCAN MARK BLOCKS RECOGNIZE | CHECK RESULTS
Uruchamia automatyczny tryb Po prostu Korzystajqc z tej Po polsku — Mozesz obejrzec
skanowania i rozpoznawania rozpoczyna | funkcji, zaznaczasz  {rozpoznawo-
wezytanego tekstu skanowanie | fragment tekstu

i do rozpoznania
WSKAZNIK STRON B S [
Mogzesz zeskanowac kilka- =

nascie stron. Klikajqc
w ikonke kartki, przenosisz
sig Ze strony na strong

WYBOR JEZYKA
Programy rozpoznajq teksty w kilku jezy-
efekl: pracy kompute- | kach, pamigtaj o ustawieniu tej opgji

WYBOR KROJU LITER
Mozesz poméc komputerowi,

zaznaczajqe rodzaj tekstu (wy-
druk, maszyna do pisania itp.)

_‘ Drogi Klienciel
ZESKANOWANY OBRAZ g =)
W tym oknie widzisz
tekst wskanewany Pagonuje Gig Imemet? Meszysz o riszakddconym, 20ym
dokomputers | Pecstesie da inemets nniwyiszewkosciushog? |

BLOK m:sru/

Nie musisz rozpoznawac
cafego tekstu, tylko jego
fragmenty. Po prostu
zaznacz interesujqcq

cie czesé

To wezystko mode zapewnié Ci Imenatial Intemetia - nowa,
wyatowa oferta Net - adresewana Jest do speciaimych
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o przpgoTwRlEmy fa Winbale dia Cloble, Ponfewas jested
Abonentem siec] hata, badziesz mogl z nief korzystad

Rk joden 2 pionweZych, bowiom intamata rah rajplery
do naazych Kiantdw.

SAVYE (ZAPIS)

Jesli jestes zadowolony z uzy-

Drogl i{innclsl

Pagpznuje Cigbren

" Marzyaz o nlezak'dconym. ey
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Arenpniem 385 Logaadess iyl 2 Hig koyHal

jan jaden 2 parwazyeh, bowam Ilamales

2 nagryeh FRentdw

skanego efektu, nie pozostaje
ci nic innego, jok zapisac tekst
na dysku...

&—— ROZPOZNANY TEKST

Tutaj komputer pokazuje efekt
swojej pracy. Od razu moiesz
zobaczyé, czego nie udafo

mu sie rozpoznac

— PODEJRZANE FRAGMENTY
Gdy program nie jest pewny,
czy dobrze rozpoznal litere lub
wyraz, zaznacza je innym kolo-
rem. Dzieki temu mozesz fatwo

poprawic biedy

razne pismo (ale to akurat potrafi byc
tez trudne do odczytania przez czlo-
wieka — spytaj swoich nauczycieli).
Wiasciwie mozna stwierdzic, Ze kom-
puter najlepiej odczytuje duze, wyraz-
ne litery drukowane, pisane czarnym
lub granatowym dfugopisem...

DLA KOGO OCR?

Jak wigc widzisz, programy OCR
nie sa jeszcze doskonafe i nieko-
niecznie spefnia wszystkie twoje
oczekiwania. Co ciekawe, twoje nie-
zadowolenie moze byé tym wigksze,
im mniej wyraZnie piszesz (w skraj-
nych wypadkach komputer nie
rozpozna ani stowa z tego, co nagry-
zmolite$). Tym niemniej, w pewnych
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sytuacjach programy OCR moga ci
sie przydad, tak wiec kupujac skaner,

warto sprawdzi¢ oprogramowanie — & |

niektérzy producenci dodajg pro-
gram OCR za darmo.

Sa jednak miejsca, gdzie programy §
do rozpoznawania znakéw sa bardzo |

przydatne — np. w urzedach czy ban-

kach. Zapewne czesto widziafes na

wszelkiego typu formularzach infor-

macje ,wypetinia¢ czytelnie drukowa- §
— po prostu wiele [

nymi literami®
instytucji komputerowo przetwarza
dane, wpisujac informacje o swoich

klientach do komputera. Do tego ce- E

lu zatrudniaja cafe zastgpy pracowni-
kow albo... kilka oséb z komputerem,
skanerem i programami QCR. To
Znacznie przyspiesza prace.
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Nawet najiepszy program moze sobie nie da€ rady z tekstem zesknnomnym
do géry nogami... Céz, ty tez nie czytasz, stojgc na glowie!

mapewnit Ci '“'.E‘

odel Lsug?

Towzrystko mode
wjatkowm oferta Net' - adrescwana Jest do speciaimyen
Kharifw]
Jesali nie wysbradasz sobie 2ycia bez Internetu, to znaczy,
apmwmlléw w'l.i.mn dlacllhlo Poripwat jastes
Ab

L

Marzysz o nlezakideomm, | Iadwrym

Inlemetz - nowa,

sioci Nebia k

do haszyeh

még!
jako feden z plerwsaych, bowiem Intemetia tnl'l najpiary
Kiartéw,

loado;pl halmech i

b @ #ycin bez Intemety -

L wadsio da Cisbie, Ponim ‘H E i E

otz beddesz mig! Z nlej K

Lzych, bovdam [nematia trafi mameery
.

SIS

Chwila odpoczynku. Kemputer podzieli zeska-
nowany tekst na bloki, wyrazy oraz sfowa
i rozpocznie rozpoznawanie. Moze to potrwac

pare chwil...

Jesli pojawily sie jakies bledy (rzadko sig zdarza,
aby wszystko byle w porzadku), mozesz recznie
dokona¢ korekty. Komputer ci w tym pomoie,
zaznaczajge kolorem podejrzane litery

To jui koniec pracy. Odczytany tekst moiesz
wydrukowac, nagraé jako plik tekstowy (DOC)
lub arkusz kalkulacyjny (XLS) albo otworzyc
w edytorze tekstu

Tekst: R.).“Yackoo!*
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stawigjqcy nowy po-
, mysl. Nie jest to

Oto rysunekgfzed-

jeszcze projekt, ale
juz niedfugo moze
sie nim stac Nikt nie wie,
jak za kilka lat
bedq wyglgdac
telefony kemor-
kowe. Prawie
na pewno bedg
wyposazone

w kamery

Nawet najlepsze

urzadzenie nie bedzie

si¢ dobrze sprzedawalo
bez atrakcyjnego wygladu.

Dlatego projektanci tworza coraz
ciekawsze propozycje

‘L dJak zdobyé klienta

Na poczqtku ustalona jest grupa,
dla ktérej przeznaczony bedzie
telefon. Potem ,,wkiada" sig

do niego wszystkie wyma-

gane przez uzytkow-
nikéw rzeczy

-

‘L Jak pracuja projektanei

_O d jeéw firmy Siemens. Znajduje s;e W takich wiasnie halach miesz;:zq sie biura | sta=- Najpierw tworzy sie przy pomocy oféwka i kred
w poludniowej czedci Monachium i wasnie tutaf nowiska pracownikdw Siemensa szkic nowego aparatu. Trzeba tez podac pewne
powstajq projekty nowych telefondw dane techniczne, jok np. wymiary wyswietlacza

N
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Jesli ktog chce miec zawsze przy sobie zdje
cia swoich bliskich, bedzie mégt zatadowac | ||
| je do telefonu. To sarmo mozna uczynic
{np-2 ulubionym odcinkiem serialu

| glesaik byfy olbrzymich rozmiaréw
Nieftére telefony 7 i prawie w niczym nie przypomi-
bedq wyposaione | Y i naty dzisiejszych. Teraz kazda komorka
| w niewielki glasnil, z tatwoscia miesci sie w jednej rece
ktéry moina wio- | - , i niewiele wazy. Pojawia sig¢ coraz wig-
2y¢ do ucha jak cej modeli, konkurencja na rynku jest
#ythawh od bardzo duza. Jesli telefon jest ciezki al-
walkmana : AT

bo jego bateria nie starcza na diugo, te
nikt nie bedzie chciaft go kupic. Stan-

dardern staje sig tez obstuga VAP
?ﬁ%ﬂﬂ Wiegkszos¢ telefondéw jest bardzo
Dzigki kamerze mata. Istnieja nawet takie, ktére mozna
zainstalowanej schowaé w niewielkiej kieszonce
w telefonie moz- w dZinsach. Z drugiej strony nawet ta-
na w trakeie roz- ka miniaturyzacja ma swoje granice. Po
mowy widziec pierwsze, w telefonie musi sig znaleic
swojego wyswietlacz i nie moze on byé zbyt
j rozmdwee maty. Ponadto klawiatura numeryczna
(dwanascie przyciskow), przycisk wia-
A, T = _ czajacy telefon i kilka klawiszy funkeyj-
Trudny do zgubienia ; 5 nych (przynajmniej dwa do przewijania
Ten telefon moina nosic P ¥ menu, jeden do zatwierdzania i jeden
zrawieszony jak medag- : do cofania). Razem daje to przynaj-
lion. Nie trzeba juz ku- e mniej kilkanascie klawiszy, ktére musza
powac specjalnych j sig znalez¢ w telefonie. Do tego do-
pokrowcéw chodzi miejsce na glosnik, mikrofon
i baterie. Zbyt mate telefony maja jesz-
cze jedna wade. Po prostu s3 zbyt
male. Céz z tego, Ze moina je fatwo
schowad, jesli podczas rozmowy
trzeba je trzymac migdzy dwo-
ma paleami, a nie w dioni. Przy-
TS e 3 1 ciski czesto leza zbyt bliske

Nawigator & R cbic i tarwo sie pomyli¢ przy

Telefon : T b wybieraniu numeru, a na wy-

ZG_?SHE":::;}_ ' éwietlaczu czesto nie widaé
=, m::n m.e; & szczegdtow. Projektanci telefo-
B droge nawet w tak néw nie moga zbyt émiafo ekspe-
& trudnym terenie jak rymentowaé z wymiarami komérek.

5 Pozostaja im wigc barwy oraz ksztatt.
Czesto telefony adresowane do kon-
kretnego odbiorcy maja odpowiedni
kolor. Ludzie spokojniejsi wybieraja
modele najbardziej przypominajace
standardowe telefony. Nie potrzebu-
ja zadnych gadzetaw. Miodzi wolg te-
lefony wyrdiniajace sie ksztaltem.
leh kolory powinny bardziej zwracac
na siebie uwage.

To whasnie ci ludzie stanowia naj-
liczniejsza grupe odbiorcéw i o nich
mysla projektanci, gdy zastanawiajg
sie nad nowym projektem. YWiadnie
‘.@ | dlatego juz niedlugo telefony moga

A by¢ wyposazone w wyswietlacze ty-

;Bﬂlﬂmﬂdﬂﬂ&l - Pierwsze telefony komérkowe

£ 3 i T T b ; = ;’
Ten pan to Uli Skipal'e, — w krﬁp tworzony jest tréjwymiarowy wize-  Oprécz komputerowego, | pu Touchscreen (wrazliwe na dotyk),
ny projektant (Chief Designer)  runek telefonu, co pozwala obejrzec go dokfadnie,  tworzony jest rawniel praw- | kamery i inne cuda techniki. Po pro-

L
"

firmy Siemens jeszcze zanim powstanie pierwszy model

dziwy model w skali 1:1 stu kazdy chce mieé telefon, ktéry
AL ) T 77 i 7 posiada jak najwiecej mozliwosci,
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Niezwykle szybkie samochody, niebezpieczenstwa, kolorowe
i wielkie pieniadze.To ¢

la zespoléw Formuly 1
praca przy wyscigu za-
czyna sig we wtorek po-

— przedzajacy weekend,
=—= w ktorym odbedzie sig

T e

wyscig. Na miejsce docie-
rajg cigzaréwki z samo-
chodami, czeséciami

' zamiennymi i Z pozosta-
tym sprzetem.

| W czwartkowe przed-
poludnie przyjezdia ca-

ta ekipa mechanikow

i infynierow, ktdra asy-
stuje przy oficjalnej kon-
troli samochoddw przed
wyscigami. Po inspekcji wo-
zéw przeprowadzane s3
regulacje podstawowych para-
metréw samochodu. Kazda
maszyne obsfuguje kilku mechani-
kéw, elekirykdéw, ich pomocnicy,
inzynierowie producenta silnikéw.
Ponadto w boksie kreca sie jesz-

Pierwszy nieoficjalny trening
to jeszcze nie wojna nerwéw

£

izaraz po starcie,

cze specjaliéci od ogumienia, pali-
wa i facznosci. Pod wieczér odby-
wa sie narada z konsultantem
producenta opon i wspdinie do-
biera sie najlepsze ogumienie do
warunkéw panujacych na torze.

Pigtek

W piatek, wezesnie rano odby-
wa sie kontrola i rozgrzanie sa-
mochodow przed pierwszym nie-
oficjalnymt reningiem. W jego
trakcie czasy zawodnikow nie s3
rejestrowane. Kierowcy wyjeidia-
ja na tor w samochodzie przygo-
towanym do sesji kwalifikacyjnej
i staraja sie ustali¢ optymalne
ustawienie auta. Drugim celem te-
go treningu jest jak najlepsze
poznanie toru. Nie chodzi ww
o poznanie ukfadu zakretow, ale

o dokiadne rozpoznanie wiasci- .

reklamy,

telewizja,
siowne czynniki wzbudzajace tak

wosci nawierzchni w najwazniej-
szych miejscach.

Widowisko dla kibicéw rozpo-
czyna sie pierwsza sesja kwalifika-
cyjna. Jest to chwila ogromnego
stresu dla catego zespofu. Naj-
wieksze obciaZenie spoczywa
jednak na kierowcach. Maja oni
zaledwie dwanascie okrazef
i tylko dwa komplety specjal-
nych, miekkich opon na ,wykre-
cenie” jak najlepszego czasu.
Czesto w trakcie tej sesji naste-
puja przeprowadzane w trakcie
wyscigu zmiany w ustawieniach
samochodu. Atmosfera jest gora-
ca, bowiem czasy z pierwszej
sesjii kwalifikacyjnej decyduja
o pozycji na starcie.




Sobota

Nastepny dzien, sobota, wyglada
bardzo podobnie. Poranny, nieofi-
cjalny trening stuzy jednak ustaleniu
optymalnej konfiguracji samocho-
du dla wyscigu. Pojazdy wyjezdzaja
na tor z petnym bakiem i wyscigo-
wymi opanami, aby mozna bylo
ustali¢ zachowanie ich w warun-
kach wyscigu. Miedzy godzing
pierwsza, a druga czasu lokalnego
odbywa sie druga sesja kwalifika-
cyjna. Jest to ostatnia szansa dla
kierowcy na poprawienie swojej
pozycji na starcie. Waine przy
tym jest to, e zawodnicy, ktérych
czas jest gorszy od 107% najlep-
szego czasu uzyskanego w trakcie
sesji, nie zostana zakwalifikowani
do startu.

Wreszcie wyscig!

Nareszcie jest niedziela. Dzien
wyscigu. Wszystko zaczyna sig od
rozgrzewki. Jest to pofgodzinny

e

trening, w trakeie ktdrego zespoly
maja jeszcze czas na ostatnie proby
samochodu w konfiguracji wysci-
gowe] [ ewentualne dokonanie
ostatnich zmian w ustawieniach. Po
treningu kierowcy wymieniaja sie
z mechanikami ostatnimi uwagami
dotyczacymi samochodu. Pozniej
podejmowane s3 ostateczne decy-
zZje co do ustawien pojazdu, dobo-
ru ogumienia | strategii w trakcie
wysécigu w zaleinosci od rodzaju
toru, stanu nawierzchni | spodziewa-
nej pogody. Gdy mechanicy
i infynierowie krzatajg sie wokot bo-
lidu, kierowey maja czas dla siebie.
P&t godziny przed wyscigiem
wszyscy zawodnicy odbywaja od-
prawe, na ktére] sedzia wyscigu
przekazuje uwagi i wskazéwki
przed wyscigiem. Potem wracaja
do garaZy, zasiadaja w swoich boli-
dach i wyprowadzaja je na tor. Po
przejechaniu jednego ckrazenia za-
trzymuja sie na swoich pozycjach
startowych i gasza silniki. Mechani-
cy majg ostatnie pigc minut na

TR e e

S e S

Jedli
wszystko jest w porzadku, rozpo-

sprawdzenie  samochodu.
czyna sie okraienie testowe.
Kierowcy staraja sig¢ wowezas roz-
grza¢ opony i hamulce. Widac to
po zygzakach oraz czestym przy-
spieszaniu i hamowaniu. Gdy juz
wszyscy ustawia sig na pozycjach
startowych, zapalaja si¢ swiatfa
startowe i zaczyna sie wojna ner-
wow. Zgaszenie wszystkich dwiatef
jest sygnatem do startu.

Start!

Jest to jeden z najwazniejszych
momentow wyscigu, Kierowcey,
ktérzy dobrze wystartowali, mo-
g3 od razu przesungl sig¢ nawet
o kilka pozycji do przedu. Ci,
ktorym start sie nie udal, moga
zaprzepascié szanse na zwycig-
stwo. Start jest najbardziej
niebezpieczna faza wyscigu. Sa-
mochody s3 bardzo blisko siebie,

poruszaja sie z duza predkoicig,
a kazdy kierowca chce sie prze-
pchnaé jak najbardziej do przodu.
Diatego wiele wypadkow ma
migjsce wiasnie na starcie.

Po zakonczeniu wyscigu samo-
chody pozostawiane sz do
dyspozycji sedziow, a auta ze
zwycigskiej szostki przechodzz
inspekcje. W tym czasie zespoly
zbieraja swéj dobytek | wieczo-
rem cafa ekipa jest juz w drodze
do siedziby zespofu.-Na miejscu
samochody s3 sprawdzane i ana-
lizuje sig przebieg wyscigu.

Na samym poczatku nie wygla-
datoto na bardzo skomplikowane.
Ale tak wladnie jest budowane
napiecie, ktore przyciaga miliony
ludzi na calym Swiecie do tego
szalonego sportu.

Tekst: Leszek ,,LMIK” Kujawski, Zdjecia: Arhiwum Wydawnictwa H.Bauer




Z OSTATNIE] CHWILI

;.
=
5
)
=
=
e
=
=t
-
g
(@)
N

z OSTATNIE) _Cme

Z OSTATNIEJ CHWILI

Z OSTAT-NIEJ CHWILI

zwiaszeza w krajach, w  kloryeh ﬁalmgcei

‘NowoScl

© NOWY WEASCICIEL, STARE PROBLEMY?

Pod koniec lipca Ministersiwo- tacznosci wylonito zwy-
clezee przelaran na inwestora stralegicznego dia- Tele-
komunikacji  Polskiei S.A. Wiascicielem kontrolnego
pakietu akeji stat sie francuski operalor France Telecom.
Zgodnie z zapowiedziami wiadz firmy, dzigki' iej sprze-
dazy TP S.A. ma szanse sfac sig nowoczesna firma ofe-
rujaca wysoki poziom ustug. Niestety, wiytkewnicy nie

‘powinni spodziewat sie W Zwiazku z tym jakichkolwiek

shnizek cen — Internel w Poisce ma szanse pozostad

nadal jednym Z naidrazszych w Swiecie.

‘@ INTERNET Z KABLOWKI PO RAZ KOLEJNY

Snotka Polska Telewizia Kablowa (PTK) otrzymata Kon-
cesie  Ministerstwa tacznosci na  Swiadczenie ushig

‘telekomunikacyinych i zakiadanie sieci telekomunikacyj-

nych. Oznacza 1o, Ze w sieciach ielewizji kablowej, na-
lezacych 0o PTK, moZliwe Dedzie wprowatzenie ustugi
dostepu do Internely. PTK chce zaoferowad za pomoca

“modemow kablowych szybiki 24-gofzinny dosiep de Sie-

¢i, kiory nie obecigza linii telefonicznej. Ushuga betdzie
wprowadzana stopniows w miastach, w kiorych dziata-
ja sieci PTK. Jako pierwsze heda mogly Z tej eferty sko-
rzystat. Warszawa 1 Krakow [po modemizacji Siec
i przeprowadzeniu niezngdnimh testow).

Podobna koncesje wezesnie] ofrzymala siec Aster Gily
Cable, eﬂna!{ jak dotad niewielu jej uZytkewnikéw ma

mozliwosé skorzystania z ustugi — skefczyle sie na |
nieustannym: przekiadamu-

szumnych  obietnicach 1
terminéw koleinveh podtaczen...

@ POPRAWKI DLA WINDOWS 2000

Micrasoft poinformowat, Ze w sieci. dostepny- juz jest

Windows 2008 Service Pack 1. SP 1 jest pakielem po-

_prawek dia systemow Windows 2000 Professional, Se-

rver oraz. Advanced Server. Po. zainstalowaniu SP 1
w.sysiemie nie pojawiaja sie Zadne dodathowe funkcie,
ale poprawiona zestanie zgodno$c sprzetu i oprogramo-
wania, zahezpieczenia, a takze niezawodnos¢ 1 konfigu-
racja systemu speracyjnego. Windows 2000 Senvice Pack

1 mozna pobirac-ze strony  hitp//www.micresofl.com/

windows2000/dewnloads/recommentde/spi/default.asp.
@ SIEC W NIEBEZPIECZENSTWIE?

Naukewcy z Wydziatu Fmtlu Uniwersytetu Noire Dame'

odkryli, Ze hardzo fatwo mozna doprowatzic do szvbkie-
go paralizu catege Internefu. Naukowcy przeprowadzili

symulacje atakow na podstawie modely Sieci. Zatozyli,

ze oseha, kiira cheialaby zablokowac Siec. mie hedzie
atakowata przypadkowo wybranych weziow, lecz takie,
Kiore s3 pofaczone Z-jak najwigksza liczba inmych
miejs¢. Z hadan wynika, Ze wysiarczy zniszczenie fylko
4% najwazniejszych weziow, aby siec rozpadia sie na
osobne fraomenty! Przenrowadzenie zakonczaneno Suk-
cesem alaku doprowadzdoby do ogromAych stral,
III[I?.i
korzysta z ushig. www

® ZAMKNA, CZY NIE ZAMKNA?
Populama strana Napsier cudem. umkngm zamkniema

Co prawda sad USA wydat demie 0 wylaczeniu serwe- .

row nnzwalalacysh wymieniac sig plikami MP3, ;eﬂnah
firmie udato sie odwotaé od wyroku i decyzia sadu wyi-
szej instancii cofnicta decyzie o zamknigciu siron. Mi-

tasnicy MP3 uﬂelcrmgll Z ulga. Ciekawe, na jak dhigo? -

‘® MINIGRY NADAL POPULARNE : -
Firma Manta, dystybulor serii interesuigcych minigier:

elekironicznych, zaprezentowata nowe produkiy. Mito-
snicy: wyscioow Formuiy 1 moga teraz Scigac sie su-

nerszyhikimi bolidami bez KoniecznoSci posiadania PC -

czy konseli. Zahawka ma ksztalt niewielkie] kierowni-
cy. posrodku miej zmajduie. sie czarno-bialy Wyswie-
tiacz.: Dzigki zasilaniu' bateryjnemu mozliwa jest gra
nawel pod namioiem, na pozhawionym: elektrycznesci

‘obozowisku. Co prawda VIRTUAL RACING nie- moze sig

rownat Z nowoczesnymi konsolami; ale na pewno

dostarczy’ nieziej rozrywki.

Y
s.
L
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MAEOLAT-WYNALAZCA

Czy pomyst nastolatka zrewolucjonizuje sieci GSM?

Zaledwie 18-letni uczen z Hildesheim
w Niemczech, Sascha Haenel, wymyslit
nowatorski sposéb na przesylanie danych
poprzez telefony komorkowe sieci GSM z pred-
koscia dochodzaca do 2 Mb/s. Do tej pory
zblizong wydajnosc¢ oferowaty szerokopasmowe
sieci UMTS — Universal Mobile Telecommunica-
tions System (keore majg zosta¢ uruchomione

SWIAT

W Europie Microsoft tez ma kiopoty

omisja Europejska rozpoczefa postepowa-
K nie przeciwko korporacji Microsoft. Jest to

kolejny proces grozacy gigantowi w zwiaz-
ku z oskarzeniami o praktyki monopolistyczne.
Komisja podejrzewa firme z Redmond o wyko-
rzystywanie dominujacej pozycji na rynku syste-
mow operacyjnych w celu przejecia kentroli nad
rynkiem cprogramowania dia serwerow.

EXTRA

Ksiazka, ktéra warto przeczytac!

czy po drodze nie trafi w niepowotane rece. Podobne dy-
lematy majg tzkze osoby kerzystajace na co dziefi
z poczty elektroniczne], ustug bankomatéw oraz pracownicy

P rzekazujac poufna wiadomosé, zapewne nie raz myslafes,

osrodkdw badawczych.

Jesli interesujesz sig tajemnicami szyfrow i kodow, zaréwno
tych dawnych, jak i wspolczesnych, polecamy ci ksiazke
~TAJEMNE PRZEKAZY — SZYFRY, ENIGMA | KARTY CHI-
POWE" Rudolfa Kippenhahn'a, wydang przezr wydawnictwo
Proszynski i S-ka. WV fatwy i przystepny sposob opisano tutaj
szyfr Cezara, tajemnice Enigmy oraz... wspolczesne karty ban-
komatowe. To nie wszystko! Korzystajac ze wskazowek auto-
ra, mozesz opracowac wiasny, niepowtarzalny szyfr!

Autor przygotowal tez specjalna niespodzianke — jest
nig internetowy adres, gdzie moina znales¢ komputerowa
wersje stawetnej Enigmy oraz rady, jak zbudowacd

maszyne szyfrujaca.

SPRIET

dium. Firma Merchant Bank Castle
Harlan, wezesniej deklarujaca zakup upada-
jacej sieci satelitarnej Iridium, zrezygnowata
z tej inwestycji. Kosztujacy pie¢ miliardéw

_ dolaréw system nzjpierw przez szesnascie

miesiecy przynosil straty, a w marcu osta-
tecznie zakonczy! dziatalnosé. Niedoszfy no-

TAJEMNE SZYFRY...

dopiero w przysziym roku). Wediug autora,
zwigkszenie transmisji wymaga jedynie niewiel-
kich modyfikacji w oprogramowaniu telefondw.
Tymczasem sieci i urzadzenia zgodne z tech-
nologia UMTS musza by¢ projektowane od pod-
staw. Co ciekawe, producenci telefondow
komérkowych nie wykazali zbyt duzego zainte-
resowania wynikami prac nastolatka.

- KOLEJNY PROCES?

Rzecznik Komisji Europejskiej oswiadczytl, ze
daje Microsoftowi dwa miesiace na ustosun-
kowanie sie do oskarzen. Cate zamieszanie za-
poczatkowafa skarga firmy Sun Microsystems
(najwigkszego na $wiecie producenta oprogramo-
wania dla serwerdw). Komisja ma kilka miesiecy na
podjecie formalnej decyziji, ale najprawdopodob-
niej nie nastapi to przed koficem tego roku.

H’AI £ HI\H\} i

TA JEMN

TO SE NE DA...

Tym razem to juz ostateczny koniec systemu tacznosci Iridium

ic juz chyba nie uratuje projektu ogéi-
noswiatowej facznosci satelitarnej Iri-

wy wiasciciel uwaza, 7e cho¢ technicznie
system jest bardzo dobry, nie ma szans na
to, aby przynidst jakiekolwiek zyski. Po pro-
stu tworey Iridium nie przewidywali, ze na-
ziemne systemy telefonii komédrkowej tak
szybko sie rozwina. Do tego ceny sprzetu
i rozmow Iridium byly tak koszmarnie wyso-
kie, ze liczba uzytkownikow nie mogta osia-
gnaé wymaganej wielkosdei.
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mMu oprogramowaniu

icrosoft zapowiedziaf
rozpoczecie nowego
- ataku na dystrybutorow

nielegalnego oprogramowania
 w Internecie. W tym celu kilka
komputeréw wyposazonych
w specjalne oprogramowanie
rozpoczefo staranne przeszuki-
wanie Sieci w poszukiwaniu
podejrzanych stron.

SPREET

: Tym razem posiadacze PSX tez znajda co$ dla siebie

ozliwosci dfwiekowe konsoli PlayStation 2 s3 tak
M duze, ze oplaca sig podfaczy¢ do niej zestaw glo-

$nikéw. Dzieki temnu bedziesz mogh podezas gra-
nia uzyska¢ realistyczne efekry diwigkowe dostgpne do
tej pory jedynie dla PC.

Jednym z ciekawszych zestawow glognikowych do PS2,
wykorzystujacych jej mozliwosci, jest PlayWorks 2000
firmy Creative Labs. Skfada sig on jedynie z dwéch gto-
énikéw — zwyldego 1| subwoofera, ktdre wygladajg nieco
kosmicznie. Dzieki nim twoja konsola zamieni sig
w prawdziwy zestaw kina domowego, umotzliwiajacy
korzystanie z zalet systemu Dolby Digital 5.1. Jest to
mozliwe pomimo zastosowaniu tylko dwdch gloénikow
dzigki uzyciu dwdch procesordw DSP wykorzystujacych
opatentowana technologie odtwarzania pola akustycz-
nego tak, jakby w zestawie byfo szesc glosnikéw. Dodat-
kowa zaleta PlayWorks 2000 jest wyposazenie go
w optyczne zacze cyfrowe, dzigki czemu unikniesz pla-
taniny dodatkowych kabli.

Co ciekawe, PlayWorks 2000 jest zestawem uniwer-

Na razie efektem akcji jest
kilkadziesiat proceséw sado-
wych w kilkunastu krajach —
na fawie oskarzonych zasiada
firmy sprzedajace podrébki
oryginalnych produkeéw Mi-
crosoftu. Nastepnym krokiem
giganta bedzie zapewne zain-
teresowanie sig mniejszymi
~dystrybutorami®...

Na piractwie tracg nie tylko producenci, ale i uzytkownicy.
Mimo zZe nielegalne programy czesto nie dziatajq tak, jak
powinny, znajdujq wielu chetnych

NOWE GLOSNIKI CREATIVE

www.creative.com

2 jest PlayVWorks DeskTop Theatre DTT3500 Di-

KUPONY ZNIZKOWE

JEDEN Kupon. uprawiia.
do zakupu JEDNEJ gry
Kupeny waine 53 do koica slerpnia

JEDYNAQKAZIAL

Dzieki CLICKOWI! mozesz
kupic TANIEd wigle
doskonalyeh gier firmy
IMGROUR,

Za kaidg gre. ktdrej dystrybutorem jest IM
GROUP, zaplacisz 5% taniej! Wystarczy.
7e wylniesz ten kupon. nakleisz go na
karlce pocziowe] i wyslesz na adres:
PLAY, ul. Potocka 14, paw. 3, 01-852
Warszawa. Nie zapomnij podac tytuly za-
mawianej gry, & lakie swojeqo imienia,
nazwiska oraz adresu. Wysyika zamowio-
nych w ten sposdb gier — GRATIS! Jesii
masz pytania, dzwon: (022) 832-54-31.

LA e

Jedynie z CLICKIEM! kazda 2 penizszych

gier mozesz kupi¢ ze znizka 10 21l
Wysylka gratis!

Worms: Amageddon g0z 59101
Rollercoaster Tycoon 682+ 592101

Wystarczy, e ziozysz zamgwienie {opiata
przy cdbiorze za zaliczeniem pocztowymy
na karlce pocztowej — koniecznie naklej
ten kupon! — i wyslesz ja na adres: Wirtual-
ny Swiat, ul. Jagisllonska 74, budynek E,
(13-501 Warszawa

Dostawa realizowana jest w ciagu 14 dni.
Uczesiniczac W promocfi, wyrazasz
zqode na umieszezenie hwoich: danych
w bazie firmy Wirtualny Swiat oraz ich
przeteiarzanie do celdw marketingowyeh.
Firma ta oswiadcza, Ze ww. dane beds

wykarzystywane wylacznie przez nig. He

SUPEROKAZJA!

salnym. Mozna go podfaczy¢ zaréwno do konsoli Play-
Station 2, jak i do zwyklego komputera PC. Gfosniki
beda dostepne w sprzedazy rdwnoczesnie z premiera
konsoli PlayStation 2.

D rugim zestawem glosnikéw dla konsoli PlayStation

gital. Ten zestaw przeznaczohy jest dla zamozniej-
szych graczy. Skiada sie z szesciu glosnikéw — czterech
satelitarnych, centralnego oraz subwoofera. Dodatko-
wo w zestawie znajduje sie dekoder/fwzmacniacz za-

Dzigki CLICKOW! J

mozesz kupic TANIE] wiele wspaniaiych
gier firmy TOPWARE.

Zamw gry w nasze) firmie! Jesli zamowisz je
bazposrednio w. TOPWARE - kupisz ze zniz-
ka 10%! Wyl do nas zamdwignie ~ koniecz-
nig nakle] ten kupon! - na karcie pocziowe]
na adres: TOPWARE POLAND, ul. Kamif-
skiegn 19, 43-300 Biglsko-Biala. W razie
watpliwosci dzwor, tek. (033) 813-03~16. Na
zamwieni napisz fytul gy, kidra cheesz ku-

pic | podaj swj adres. Za gre zaplacisz przy
odiiorze. Koszt wysyiki jednej gry to 5,05 zt
PRZY ZAMOWIENIU DWOCH | WIECE)
GIER = WYSYLKA GRATIS!

wierajacy wszystkie niezbgdne wyjscia i wejscia,
w tym optyczne cyfrowe. Dzigki temu zestaw
ten, podobnie jak poprzedni, mozna bedzie pod-
faczy¢ do komputera PC. Komplet wejs¢ i wyjs¢

umotzliwi réwniez wykorzystanie go razem z in- WIELKAPROMOCJAL PI-AYG
nymi urzadzeniami, np. odtwarzaczem piyt CD zcuclﬁ_ﬂl!;mzeszkgp#m% |
lub DYD. Dzieki dotaczonemu do zestawu piloto- MRy Y =~

Wyinij ten kupon, naklej na kartke poezto-
wa i wyslij na adres: OPM, Dziat Sprzeda-
2y Bezpodrednie], ul. Wyspiarskiego 10,
43-300 Bielsko-Eiata. Nie zapomnij podac
swoich danych (imie, nazwisko, adres za-
migszkania) oraz tylulu zamawiane] gry.
Za qre zaplacisz przy odbiorze, Wysyika
zamawionych gier GRATIS! i

KUPONY
- KONKURSOWE

wi stuchania muzyki lub ogladanie filmu jest
znacznie wygodniejsze.

Rowniez ten zestaw bedzie dostepny w sprzeda-
zy rownocze$nie z premierg konsoli PlayStation 2.

REPORTER DOTRZE WSZEDZIEI

Nowy, interesujacy serwis informacyjny

WwwW

www.reporterpl

fika — zamiarem autorow byfo
dostarczy¢ maksimum infor-
macji w przystepnej formie.
Udafo to sie doskonale.

Poza aktualnym serwisem in-
formacyjnym znajdziesz tu takie
ciekawe ankiety oraz konkurs
z nagrodami. Nie mogfo te za-
brakna¢ odnognikéw do innych
stron informacyjnych.

zytkownikom Internetu
”przybyia kolejna, intere-

sujaca polska strona. Pod
adresem www.reporter.pl
znajduje sie bardzo rozbudo-
wany serwis informacyjny,
z ktorego dowiesz sig, co cie-
kawego stychac w swiecie Sie-
ci, gier i komputeréw. Strony
reportera nie oszatamiajg gra-

W Sieci powstaje coraz wigcej ciekawych
stron — Reporter kontynuuje te tradycje

Tekst: R.}. ,, Yackoo!*
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Ave Clickowey! | K. | Y—
Jak widac, nie zrezygnowaliScie z zamiaru zasypania nas ko- P et |
respondencjg — i bardzo dobrze. Dzieki temu wiemy, co .~

Wam sie podoba w CLICKUY!, a czego nie lubicie... Przy oka-

Zji, prosimy o NIE przysyfanie nam w e-mailach obrazkow, tla

& POCHWAEY | SUGESTIE

Na poczathu pochwaty; (..

Pora na sugestie: N,
~ Dawajcie 1ahele z majnowszymi cenami
sprzglu kompuieroweoa.

- Co miesige, przy alualizowaniu strony
internelowe], mozecie zakiadad na

niej ankiele - zaoszczedzicie w len spo-
sib miejsce W gazecie

- Gigsze Sig, 28 spolykam u was znajo-
mych z dawnego $8’a, mozna by ich wy-
korzystat jako przynete” na czytelnikdw.
Ja np. po zehaczeniu podpisu ,Clwjali-
neczka" uiwierdzitem sig w przekonaniu,
iz wasz dwufyoodnik jest ma wysohim
poziomie.

- Hie wiem, na czym polega system oce-
niania w TOP20...

— Proponuje usunigele dziatu ,FILM™ oraz
powigkszenie dziatu ,FUN".

Pozdrowienia z Bylomia
Duncan [daha ,MaN”

MNa poczatku krotkie wyjasnienie
— z powyzszego listu celowo usuneli-
smy czes¢ pochwalng (zgodnie z wa-
szymi prosbami, aby nie cytowac
ciagle zalet CLICKA!).

Cennik sprzew byt w kilku nume-
rach, lecz nie spotkat sie z na tyle du-
Zym zainteresowaniem czytelnikow,
aby$my go utrzymali. Na naszych
stronach WYVWY bedzie wiele cieka-
wych rzeczy, takze ankiety — badz
cierpliwy. Nie trakwujemy fakwu pracy
w innych tytufach jako reklamy. Uwa-
Zamy, Ze pismo powinna miec dobre
teksty i by¢ wiarygodne, a nie posfu-
giwad sie nazwiskami autorow czy
popularnym tytutem. Na TOP20 moz-
na przysylac liste zawierajace maksy-
malnie 20 tyrutdw gier: Gra zajmujaca
ostatnie miejsce na liscie otrzymuje 1
punkt, przedostatnie — 2 punkty, itd.
Po podliczeniu punktéw powstaje [i-
sta TOP 20. UWAGA! W losowaniu
nagréd biora udzial wylacnie glosy
zawierajace listg 20 gier oraz kupon
konkursowy. Dziat FILM ukazuje sig¢
nieregularnie, tylko gdy w kinach po-
jawia sie naprawde fajny film. Co do
FUN'3, to liczba zwolennikow i wro-
gow jest rowna — a wiec nie powigk-
szymy i nie skasujemy...

B MNIEJSZE PLAKATY [ CLICK CD

Gzes!

Czytam wasze pisme fosé reguiamie
i mam do was dwie sprawy. Po pierw-

66 cucKs

sze mam pytanie: czy CLIGK! bedzie kie-
dy$ wychedzit na siate z plyta CO? Po
drugie, czemu dajecie ciagle fylko duie
plakaty? One wprawdzie bardzo mi sig
podobaja, ale pofrzehuje frache migj-
szych, by wypetnic luki na Scianie.

Piotr

Na razie nie planujemy wydawania
CLICKA! z piyta CD. Cedek bedzie
pojawiaf sie natomiast w specjalnym
wydaniu: CLICK! extra. Co do pla-
katdw, to postaramy sie w ktéryms
z najblizszych numeréw da¢ cos
mnigjszego (ale tylko raz, bo wigh-
szos¢  czytelnikdéw  lubi  duze
plakaciska).

B CAEA MASA POMYSEOW...

Gzest wszystkim!

Mam do was parg spraw. Po pierwsze:
nie dawajcie tyle poradnikw. Zajmuje to
72 duo miejsca. Po drugie: moZecie cze-
Sciowo zastapic je wigkszg iloscig ko-
diw. Po trzegie: po o do TOP20 kupon?
PrzecieZ mozna by wysviaé swoje propo-
zZycie e-mailem (fo nie jest konlwrs). Po
czwarle: wigee] recengji i zapowiedzi. Po
miate: ciekawsze strony o INTERNECIE.

| po széste, i zarazem ostatnie: jako do-
datek moZecie miekiedy dawat ksiafecz-
lig z opisem ciekawych stron WWW.

Ma Koniec mam da was pyianie: kto do-
starcza wam gary do przelestowania (itos
Z redakeji je lupuje, czy jak?).

Tosin z Katowic

Tak, spokédj nie maogt trwad diugo -

. Znowu odzywa problem dziaiu TIPS

& TRIX. Jedni chca kodéw, inni po-
radnildw, a jeszcze inni skasowaliby
caty ten dziaf. Chyba nie znajdziemy
tu idealnego rozwiazania...

Kupon do TOP20 jest dla cheacych
braé udzial w konkursie. Zgloszenia
przysylane poczia elektroniczng nie
biora udzialu w losowaniu. Recenzje
i zapowiedzi mozemy pisac pod wa-
runkiem, ze dystryburorzy gier do-
starcza nam materiafy. O Internecie
staramy sie pisac ciekawie, ale tez
o poizytecznych stronach — byé moze
jest to dla niektdrych nudne.

Jedli chodzi o dodatki do CLICKAL to
mamy cafa mase pomysiow i bedzie-
my powoli je realizowali.

Gry do testow dostajemy od legal-
nych dystrybutoréw albo — gdy nie
ma innej mozliwosci — kupujemy
w Anglii | Niemezech.

E PIRACTWO C.D,

Droga redakejo!

Jestem waszym  stalym  czyielnikiem
i bardzo lubig wasze pisma! W listach
w numerze 15 Karol mowil o piraciwie.
Popieram ego wypowied? - oryginalne
plyy sa za drogie! Gilvhy np. legalne ary
kasztowaty fak jak Messiah, o kazdy ku-
powathy oryoinaly. Sam ﬂlannwaiem ia

i programow — czasem utrudnia to odczytanie listu.

lupig! 1 jeszcze cos: czy moglibyseie
zrohic konkursy na e-mail?

Tomeczek

Jak widaé, temat piractwa jest jed-
nym z wszych ulubionych. Coz,
kazdy chciatby kupowac tanie gry,
nie zawsze jednak producenci moga
zaoferowac ceng pordwnywalng
z DEVIL INSIDE.

Konkurs z odpowiedziami przy-
sylanymi poczta elektroniczng
bedzie, ale najpierw musimy uru-
chomic nasz serwer WWYWW,

E HORROR W THE SIMS

Przepis na fmupa.

1. Zatii ficzng rtlﬂzmln;il

2. Kup dom (nie musi byé dudy ani
dobrze wypasazony)

3. Wybudyj basenik z trampeling
(keniecznie bez drabinki)

4. WprowadZ fam rodzing, ale zostaw
jedna osohe na hrzegu

5. Gily tamei heda sig pluskat, fo
zostawiong osoha powitaj i zapros
sasiadaw )
6. Pa krdlkiej rozmowie skiersj swojg
postaé do basenu

7. Sgsiedzi powinni wskoczyé za lobg
8. Zwigksz predkosé ary i poczekaj
9, Masakra golowat!

tukasz Przyczyna,
Jakub Kotodziejezyk 1 Artur

Prawde modwiac, nie sadzilismy, ze
tak pacyfistyczna i spokojna gra, jaka
jest THE SIMS, oferuje tak okrutna
zabawe... Ciekawe, co nalezy zrobic,
gdy rodzinka nie chce sig uropié?
Poczekaé do zimy? A moze wpuscic
do baseniku piranie...

H GDZIE KUPIC PADY? Sl P
Gidzie moma kupié gamepady i joysticki
nrezentowane w 15 CLICKU!? Proszg was
o podanie adresow, lelefondw itp.
Gzy CLICK EXTRA hedzie ukazywak s:g
regulamie z €D i jaka bedzie jego cena?

W numize 15 byt zamieszczony ariyhut

o monafu wideo. Skad moge Sciagnad

Adebe Premiere 1 ViriualOud, podajcie mi

atresy stron.
PIKD

Nie posiadamy listy sklepow, w ko-
rych mozna kupié pady, gry, monito-
ry, aparaty i inne roznosci, wigc nie
mozemy wysylaé takich informacji.
CLICK! extra bedzie (przynajmniej
na razie mamy taki plan) ukazywaf
sie okazyjnie — gdy pojawi sie jakas
fajna gra albo supertemac. Plyta CD
bedzie dofgczana tez w zaleznosci
od sytuacji | tematyki pisma.
VirtualDub’a mozesz znalezé na
stronie  www.tvmania.pl, Adobe
Premiere (wersja demo) jest na
stronach www.apple.com.

ONI WY
1 CLCK. 151200

B DIABLO 2

Odpowied: brzmi: Bractwo, ktérego
clonkowie pokonali Piekielng Trdjce,
to bractwo Horadriméw:

Nagrode, gre DIABLO 2 otrzymuje:
Sylwia Cimek z Jastrzebia

| B AIGHT SIMULATOR

T Odpowieds brzmi: W dodatku Private
Pilot dostepne 53 nowe samoloty:
AeroStar 700, Beechcraft Baron 58,
Cessna 310 N, Beechcraft Bonanza V-
35, Cesspa 152, Cessna 172, Diamond
Catana, Glasair 1ll, Mooney Ovation,
Pilatus PC-12, Piper Malibu, Piper
Saratoga II, Cessna 150 Amphibian.
Nagrode, gre FLIGHT SIMULATION
otrzymuje:

Jacek Gérski z Biategostoku

B GRY TYGRYSKA
Odpowied? brzmi- YW Grach Tygryska

znajdujz sie m. in. Pac Man, Okrety,

Chificzyk, warcaby i pchetki.
Nagrode, GRY TYGRYSKA oozymuje:
Sebastian Kubala z Pszowa

H PADY

Odpowiedf brzmi: Joystick mozna
podiaczyé do uniwersalneso porty
szeregowego (USB) lub portu gier
{Game Port)

SideVVinder GamePad Pro cuzymuje:
Norbert Mazur z Malogoszezy

SideVYinder Dual Strike otrzymuje:
Maciej Gornik z Sosnowea

W FIGURKI I KARTY DO GRY DUN-
GEON KEEPER 2

Odpowieds brzmi: Powstaly trzy filmy
o przygodach Indiany Jonesa

Figurki do gry DK2 otrzymula:
Jakub Ciechorska z Torunia
Karol Hnidziejko z Biategostoku

Karty do gry DK2 otrzymui:

Paulina Ortenburger = Czestochowy
Dominik Stanek z Fodzi

Marek Krzewicki z Zielonki

Jakub Yasilewski z Kotobrzegu

B F-18 SUPER HORNET
Qdpewieds brzmi: Konstruktorami
pierwszego samolotu byl bracia
Wright

Nagrode, gre F-18 Super Hornet
otrzymuje:

Krzysztof Bzowski z laworzna

-%f't_',-rl nr 16

" mawm vEes

ere TZAR ufundowana
_przez firme GD Projekt
wyaral: Mateusz Sohczuk
z Warszawy

gratulujemy! |

GRALI




lIaI{ Zapeumic sukees

polskiej wersji gry?

Weale nie fatwo wydawa¢ w Polsce
gry i sprzedad duiq liczbe egzempla-
rzy. Jest jednak killka metod, ktére do-
prowadzq cie do sukcesu w tej braniy:

PO PIERWSZE

Najlepiej sprzedajq sie sprawdzone
tematy. Wybierz jakqsé gre, ktéra byla
brzebojem dziesigc lat temu. Zmien
miejsce akeji i pled giéwnego bohate-
ra, Nie zapomnij o naklejce na opako-
waniu ,, 100% POLSKI PRODUKT",

PO DRUGIE

Jesli spolszczasz jakgs gre, nie spiesz
sie zbytnio, Zadbaj, aby piraci zdqiyli
sprzedad oryginal wraz ze wszystkimi

muszq miec przeciez czas, aby poznad
nowy prodult.

PO TRZECIE

Zapomnij o wszystkich nowosciach!
Chyba nie cheesz ryzykowac i prze-
prowadzac eksperyment pod tytutem
nsprzeda sie, czy nie?”,

PO CZWARTE

Dziennikarze to takie paskudne bestie,
ktére szukajq dziury w calym. Wpro-
wadi absolutne embargo na wszelkie
informacje o produkcie. Lepiej, jesli be-
dq zyli plotkami, niz gdyby powgqtpie-
wali w jakoic twojej pracy.

PO PIATE

Na dzieft przed premierq udostepnij
materialy prasowe (i tak nikt nie zdqzy
cf juz zaszkodzié), Usmiechaj sie stodke
i glos, jak cudowny, wspanialy i rewela-
cyjny jest twoj produld.

Ach, te zle jezyki re-
daktoréw... Co za
brak zrozumienia dla
cudzej pracy. Jako
warunek opublikowa-
nia recenzjl zaiycz
sobie akceptacji arty-
kutu.

PO SIGDME

Mozesz wynajqé prawnikéw i zastrzec,
ze pod zadnym pozorem twoja gra nie
moze byé poréwnywana z innymi o po-
dobnej tematyce,

PO OSME

Gracze szybko sie nudzq, nie umiejq
w pelni doceni¢ urokdw grania w jed-
nq gre przez dluiszy czas. Po wydaniu
wielliego przeboju nie wypuszczaj na
rynek innych gier! To moze rozproszyc
uwage graczy, a prreciei nie zdqiyli
jeszcze nacieszyé sie poprzednim hi-

PO DZIEWIATE
Jesli w magazynie masz sporq ilo$é nie-
sprzedanych gier, zmie kolor opake- |

wania, dorzué plyte z muzykq I po- f

przednie wydanie gry (najlepiej |
majqce powyzej 5 lat), Cafosc sprzedaj |
jako MEGA PACK STULECIA.

PO DZIESIATE !
Jesli dalej cheesz zajmowac sig tq bran-
iq, rozejrzyj si¢ za kolejnym przebo-
jem, ktéry moiesz sprzedac. W tym ce-
lu wré¢ do punktu pierwszego...

moiliwymi dodatkami. Uzytkownicy tem...

CZYLI BOLESNE PRZEJSCIA Z PIRATAMI |
P are dni temu spotkafem mojego dobrego znajomego, Gizmo. Nie
byloby w tym nic dziwnego, wszak mieszkamy na tym samym i
osiedly | czesto na siebie wpadamy na przystanku...
- Sie ma, gdzie pedzisz?
~ Heja, dobrze ze cip widze! - Gizmo byf wyjatkowo podekscytowa- ||
ny, ostatni raz widzialem go w takim stanie, gdy mfodszy brat nakar- |
mif mu myszke od PC budyniem. |
~ A co sfe dzieje? Co ty tam masz? - Dopiero teraz zauwazylem
spory kawal bialego pfétna wystgjacy mu z plecaka. |
~ Umowilismy sie z chlopakami w centrum. Jedziemy na stadion. |f
Bedziemy pike... eee... pikowac... No, demonstrowac przeciwko pira- §i
tom! i
- Zartujesz? - Nie moglem uwierzyé, ze Gizmo wrécit na dobra !
droge! Do tef pory wydawalo mi sig, Ze 99% gier u Gizma to piraly,
a tu taka zmianal |
- Chyba zwariowatas? - Zapuchniete od siedzenia przed monito- |||
rem oczka Gizma zrobily ‘sie jeszcze mniefsze, - Nie protestufemy
przeciw wschodnim handlarzom. Sprzeciwiamy sie fatalngj jakosci
polskich wersji gier.
- Co lakiego? Przeciez w spolszczeniach biora udzial znani akto-
rzy... Sam widziatem reklamy, Fronczewski, Pazura i inni...
- Eeee... kto by tam tracit kase na legale, Handlarze spolszczaja gry
i sprzedaja za dziesigd zlotych. Same nowosci, nawet w pismach nie
byfo jeszcze receniji...
- No wige o co ci chodzi? i
~ Ty kompletnie nic nie czaisz? MoZe ci procek siadga? - Gizmo na- ||
puszyt sie oburzony. - My uzytkownicy Zadamy, aby za nasze cigzko i)
zdobyte pieniadze oferowano towar najwyzszej jakosci. Jak spolsz-
N czaja, to niech sig naucza gadac po ludzku, a nie jakies .ty wszedfes
do komnaty priepieknego zamka..."!
- Aha, wigc oczekujecie oryginalnych pirackich wersji? A moze i
N jeszeze w kolorowych pudelkach? | z darmowa infolinia? A wszystko
f na lewo? - Zazartowalemn, lecz Gizmo nie zalapal o co mi chodzi. |
= E tam, po co pudelkal? Ale przydalyby sie instrukcfe, patche { mo- i
Ze jakies znizki... |
- Znizki? Do gier za 10 zlotych?
- A co sobie myslisz? Jak pojade i kupie kilka nowych przebojow,
to sig zbiera fadna suma. Powinienem miec znizke, Moze nie? g
= Hmm... ciekawy punkt widzenia... - Wolalem nie wdawac sig¢ w f§i
dyskusje filozoficzne z wariatem. |
- Nie ciekawy, ale rewolucyjny! Nasza akcja calkowicie zmieni rynek
gier w Poisce! Jedziesz z nami? ;
- Cheifalbym, ale nie moge... Umdwilem sie z jednym gosciem na ff
ire'... - Male klamstwo nie zaszkodzi, :
- Spoko, afe zaluj... Nie zobaczysz sig w TV.
~ O, to bedzie TV? A kto w tym bierze jeszcze udzial? |
= Cafa masa luclzi. Ja, Pataszon | Kwik.. - To mowiac szybko
wasiadi do autobusu i odjechal w strong centrur.
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Nasze nastepne spotkanie mialo migjsce kilka dni poZnigj...

- [ jak tam protest? - Zagadnatem z usmiechem. i

- Szkoda gadacd. Te nieuzytki pogonily nas kifka kifometrow... Co za |
podefécie do kifenta! Ale w ramach bojkotu bedziemy kupowali tylko |
oryginaly. Trzeba wafczy¢ sprytem! - Wysyczal spod bandazy... '

- | to jest chyba najlepsza decyzja! .




