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BACKUP MEMORY CARD (8MB) 109.-
MEMORY CARD (SEGA) ............. 99.-

IIPEGRAIREE - . us.onnscosiissumsictins
VIDEOFILME AUF ANFRAGE

PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM ... 58.-

JOYPAD (SEGA) .........ccovvnveinnnnne 44.-
LENKRAD .
VIRTUA STICK  .....oovesreneesssnnannnes 89.-
ACTION REPLAY SAT. .......ccovevees 99.-
UNIVERSAL ADAPTER .........cvveus 44.-
ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER 59.-
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RETURN TO ZORK ........cccvvninnene 99.-
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RISE 2: THE RES. ...................... 89.-
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DESTRUCTION DERBY

Schnell, schneller,
Theo Kranz Versand

Unser besonderer Schnell-Service: |hre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verialit noch am glei-
chen Tag unser Haus [Bei Paketen bis 16.30)
und ist in der Regel schon am nachsten Morgen
bei Ihnen. Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar
ortofrei. Sie konnen auch unser kostenloses
reislisten-Magazin mit frankiertem [3.- DM),
adressiertem Ruckumschiag sanfordern. Bei
Bestellungen liegt dieses naturlich bei.
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Sony Playstation — Spiele

Adidas Power Soccer *

Aille Warrior F111 X

Assaull Rigs

Battle Arena Toshinden
Chaos Conlrol *
Criticom

Cyberia *

D (dt.)

Darkstalkers *

Deadly Skies *

Defcon 5

Descent *

Destruction Derby
Discwarld (dt.)

Extreme Games
Extreme Finball

Fade to Black *

FIFA Soccer 96

Gex

Hebereke Popaoitto
International Championship Soccer *
Jack is Back (Alone in the Dark 2) *
Johnny Bazockatone
Krazy lvan

Loaded

Lone Soldier

Madden "96 Football *
Magic Carpet

Mickey's Wild Adventure
MNBA in the Zone
NBALive 96 *

Need for Speed

MNHL Face OH *

Off World Interceptor Extreme
Panzer General *

Po'ed *

Powerplay Hockey *
Primal Rage *
ranSoccer

Rayman

'.]'l
Return Fire *
Ridge Racer Revolution *
Rise 2: The Resurrection *
Road Rash
Shell Shock *
Skeleton Warriors *
Slam 'n Jam *
Space Hulk *
Starblade Alpha
Street Fighter Alpha *
Street Racer *
Syndicate Wars *
Tekken
Theme Park
Thunderhawk 2
Top Gun — Fire At Will *
Tolal NBA 96
True Pinball *
Twisted Metal
Warhammer *
Wing Commander 3
Wipe Qut
Worms
Zero Divide

Sony Playstation — Zubehor
Action Replay

Antennenkabel

Control Pad (Sony)

Joypad mit Turbo und Auto-Feuer

Link-Kabel

Maus

Memaory Card

Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)

neGeon (Control Pad) *
RGB-Scart-Kabel

A-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

-

Berlin — Neukdlin
Jonasstral3e 28/29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestralBe
Bus 144

nelfin

Berlin — Friedrichshain
Petersburger Stral3e 94

melf -

Berlin — Steglitz

Bus 170, 181, 182

el

Berlin — Spandau

Bismarckstral3e 63
Tel.: (030) 794 72 131
S-Bahn 1 Feuerbachstr

Tel.: (030) 427 37 11
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinplatz

99.99
89,99
89,99
89.99
89,95
89.99
89,99
89,99
79.99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,95
89,99
89,99
83,95
B89.99
89,99
B9.,99
89,99
89,99
89,99
109,99
79.99
89,99
89.99
89,95
89,99
89,99
89,99
99,99
89,99
89,99
99,99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,95
89,99
89,99
99,99
79.99
89,99
79,99
89,99
79.99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
99,95
89,95
89,99
89,99
99,99
99,99
89,99
89 99
89.99
99,99
99.95
899.95
88,99

69,99
49,585
59,95
49,99

Itung & Pedale 159,99

49 95
59.95
49.95
69,99
89,99
49,99
29,99

Nonnendammallee 82

Tel.: (030) 383 02 191
U-Bahn 7 Rohrdamm

Bus 127, 204

Sega S_aturn — Spiele

‘Alien Trilogy *

Baku Baku (Tetris-Variante) *

Batlle Arena Toshinden Remix

Blazing Dragons *
Cyberia *

D (dt.)

Darius Gaiden
Deadly Skies *
Destruction Derby *
Discworld (dt.} *
Earthworm Jim 2 *
Endorfun *

Euro Soccer '96 *
F1 Challenge
FIFA Soccer 96
Galactic Attack
Galaxy Fight

Golden Axe
Guardian Heroes *

Hebereke Popoitto

Hi-Octane *

Horde

Magic Carpet

Myst

Mystaria - Realms of Lore
Mystery Mansion (dt.)

NHL Allstar Hockey

MNight Warriors *

Ot World Interceptor Extreme
Panzer Dragoon 2 *

Photo CD-Betriebssystem
Pool Champion *

Primal Rage *
Raven Project *

Raw Pursuit *

Rayman

Aeal Yumene (dt.) *

Rise 2: The Resurrection *
Road Rash *

Sega Rally

Shanghai (Import)

Shell Shock *

Shock Wave Assault *
Sim City 200

‘Skeleton Warriors *
Space Hulk *

Streetl Fighler Alpha *
Streel Fighter: The Movie
Streel Racer *

Theme Park
Thunderhawk 2

Tilt) *

True Pinball *

Valora Valley Golf *

View Point *

Virtua Cop

Virtua Fighter 2

89,99
59,99
99,99
79,99
89,99
79,99
79,99
89,99
B9.99
89,99
B89.99
89,99
89,99
99,99
89,99
79,99
B9 99
79,99
89,99
89,99
89,99
89,99
79,99
89,99
109,95
99,99
129,95
109,95
109,99
79,99
89,99
59,99
89,99
89,99
89,99
8999
89,99
89,95
129,99
79,99
89,99
99,99
59,99
99,99
89,99
99,99
89,99
89,99
89,99
89,95
89,99
89,95
109,99
89,99
89.99
89,99
89,99
149,99
99,99

Virtua Hang On Grand Prix 99,99
Virtua Racing AKTIONSPREIS 69,99
Waterworld * 89,99
Wing Arms 89,99
Wipe Out 89.99
World Cup Goll * 89,99
World Series Baseball * 109.95
Worms 79,99
WWF Wrestlemania: Arcade Game * 89.99
Sega Saturn — Zubehor
6-Spieler-Adapler 79,95
Action Replay (incl. Import-Adapter) 899,99
Antennenkabel mit Bildfiler 59,95
Arcade Racer (Lenkrad) 129,95
Backup Memory 109,99
Control Pad 44 95
8ypad mit Turbo und Auto-Feuer 39,99
RGB-Scart-Kabel 39,99
Universal-Adapter fur Import-Spiele 78,99
Video-CD MPEG-Karte 349,95
Virtua Stick 89,95
X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

it o

Hamburg — Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbriicke

Bus 35, 102

-

Berlin — Tegel
BrunowstralBe 10

gg‘;gs Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
“a{;ﬁ;ﬂi BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
%o

RizzastraBe 44

Tel.: in Vorbereitung!

alle Bahnbusse
KEVAG-Bus 9, 10

-

.... o be continued.

Tel.: (030) 433 96 05
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

Demnachst auch
in lhrer Nahe!

Playstation

Grundgerat 499,99

incl. Control Pad

—_—
 _—

Grundgerit 529,99

incl. Control Pad

Telefax (030) 794 72 199
Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#

* bel Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Praisa in DM inclusive 15% MwSt. Irmiimer und Preisanderungen
vorbehallen! Es gelten unsere Alilgemeinen Geschéfisbedingungen, die wir aul Wunsch geme vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM - Kreditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN-
Gebiihr — ab 250 — DM Beslellwert im Inland versandkostenfrei! — Express-Versand und
UPS aul Anfrage! — Ausiand nur gegen Varkasse zzgl. 20— DM
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Versandbestellungen! Anrufen, Kartennummer und
Gultigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zu




Noch vor der mit Spannung erwarteten E3-Show in Los
Angeles haben wir fir euch die Geheimprojekte der Soft-
warehauser aufgespurt! Auf vier Seiten stellen wir mit
Nights von Sonic-Erfinder Yuji Naka den derzeit wohl wich-
tigsten Satumn-Titel Uberhaupt vor. Auflerdem berichten wir
uber die Sportspielknaller Olympic Games und Euro 96

| &Soccer. die langerwarteten neuen Core-Spiele Shellshock

und Blam: Machinehead, den Grafikmeilenstein Panzer
Dragoon 2 und den Rollenspielnachfolger Landstalker 2'
Der Mega Drnive-Hit Tim in Tibet und eine brandheifle
Newsbox runden diese Ausgabe ab' Viel Spal}!

DAS HEFT IM HEFT!

Leitender Redakteur

Hans Ippisch ZUM s AMMELN'
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Victory Goal 96 schlagt alle! ..14 Thellarder o 78
Virtua Cop 2 kommt! ............. 13 Titan Wars....... SO 67
Virtua Fighter 3-Update .......... 10 WuePinhall ol s 76
Virtua On von AM3 ................ 11

Tests: Mega CDII

TIPS & TRICKS Pl o e e 18
Action Replay Codes.............. 214
Cheats & Codes .................... 209 Tests: Mega Drive
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Der 3D-Knaller auf vier
Seiten!

Der RPG-Nachfolger
fir Saturn.

Olympic Games

Das Spiel zur
Olympiade!

Das exklusive Spiel zur
FuBball-EM!

Der Thunderhawk 2-
Nachfolger im Test!
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Die Geriichte, daf3 Yuji Naka
an einem bahnbrechenden
Saturn-Spiel arbeitet, geister-
ten schon einige Wochen
durch die internationale
Presse. Nachdem es Sega
Magazin-Leser schon in der
Ausgabe 2/96 als erste in
Europa erfahren haben,
versorgen wir euch diesmal
mit geheimen Infos und
sensationellen Bildern, die
laut Sega der Konkurrenz
wohl schlaflose Néchte
bereiten werden.

Die Revolution?

Das Spielprinzip laf3t sich
bestimmt nicht in eine
bekannte Schublade einord-
nen, dazu ist es einfach zu
neuartig. Fest steht auf alle
Falle, daf3 man als einer von
zwei Charakteren an der
Seite des Fabelwesens Nights
ndchtliche Traumabenteuer
erleben darf. Man muf3
entweder als Elliot Edwards
oder Claris Sinclair durch
traumhafte 3D-Welten fliegen
und rennen und riesige
Gegner vernichten, um das
Land Nightopia vor dem

ewigen Alptraum zu retten.
YUJI Diesges r:.:|5F:F|ug-Action-
NAKA SOLL Spiel” bezeichnete Game
kombiniert dabei die Dyna-
WIEDER mik des Fliegens mit d[:rl
EINMAL EINER
SEGA-KONSOLE
ZUM WELTWEITEN
DURCHBRUCH VERE-

HELFEN! NACHDEM ER
DEN MEGA DRIVE MIT SONIC THE HEDGEHOG
ZUM 16 BIT-MARKFUHRER MACHTE, VERSPRICHT SICH
SEGA VON NAKAS NEUESTEM PROJEKT DANK SENSATIO-
NELLER 3D-OPTIK AHNLICHE WUNDERTATEN. ES HEISST,
DASS SOGAR EIN BRANDNEUES ANALOG-JOYPAD FUR DIESES
PROJEKT ENTWICKELT WURDE! OB DIE HOFFNUNGEN VON
SEGA GERECHTFERTIGT SIND, HABEN WIR IN EFAHRUNG
GEBRACHT. VON HANS IPPISCH

6 SEGA MAGAZIN
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Geschwindigkeit eines Ren- Claris Sinclair besticht durch ihre grazile
nens, was wohl auf eine Art Erscheinung und die eleganten Animationen.
Sonic in 30 hinausliif Die Auf ithrem Marsch durch die verschiedenen
Landschaften kann man sie aus allen Per-

Spielgeschwindigkeit ist trotz
o ; spektiven bewundern.

absolut Hissigem Bildschir-
maufbau unglaublich rasant,
die gebotenen 3D-Grafiken
sprechen fir sich. Die Hinter-
grundoptiken iberraschen
mit zahlreichen Details,
gebogenen Mauern mit
feinen Texturen, farbenprich-
tiger Gestaltung und fantasie-
vollen Gegnern, wie man sie
bislang noch nicht gesehen
hat. Nachdem ein Bild mehr
sagt als tausend Worte,
empfehle ich euch hiermit
einen Blick auf die Screens-
hots auf diesen Seiten. Bei
keinem dieser Bilder handelt
es sich um vorberechnete
Gratiksequenzen, alle Bilder
werden in Echtzeit berechnet,
wobei sich die Perspektive
stindig dem Spielgeschehen
anpaf3t. Wahrscheinlich wird
man per Joypad auch selbst-
andig die Perspektive édndern
dirfen. Fliegen kann man
hauptséchlich mit Nights,

Elliot Edwards macht einen etwas robusteren Eindruck als Claris und kann besser klettern,
dafir ist er jedoch nicht ganz so wendig. Witzig sind seine blauen Haare.

Die rasante 3D-Optik ist
extrem erstaunlich!

Die Schluchten sehen nicht
nur sehr realistisch aus,
sondern erfordern auch
fliegerischen Kénnen (unten).

Auf einem Drachen bekampft man einen Gegner, der an eine fleischfressende Pflanze erin-
nert. Alle Objekte bewegen sich absolut flissig und ohne jegliche Polygonfehler!

SEGA MAGAZIN ‘7
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dem Hauptcharakter des gute Reaktion erfordert. baren Regenbogen zu sehen.
Spiels. Beim Flug durch die Waéhrend des Fluges kann Claris und Elliot, die beiden
Lifte mufB man héufig durch ~ man tbrigens Punkte sam- menschlichen Charaktere, sind
Ketten aus orangenen Kugeln  meln, sofern man dazu bewegungstechnisch nicht
fliegen, wobei eine sehr geschickt genug ist. ganz so talentiert wie Nights,
realistische Berglandschaft Auf dem hochauflésend sehen aber dank feiner

mit BGumen, Felswanden gestalteten Hintergrund gibtes  Texturen genauso hilbsch aus
oder Schluchten eine extrem  oftmals sogar einen wunder- wie ihr Gefdhrte. Mit ihnen

lauft, springt und klettert man

Der japanische Entwickler Yuji Naka méchte mit Nights Into ﬁ”rcﬁldilf Logﬁ.lel;uﬁeﬁ, und
Dreams die Erfolge von Sonic The Hedgehog und Sonic & "E? a .erdan Y in ernlsse'zlt:
Knuckles wiederholen. Mit dem Sonic-Team arbeitet er bereits . o/ PEVOr man sic

seit Gber einem Jahr an diesem Titell ™" Nights an einer Art Tele-
porter treffen kann, von dem

aus man in die Alptréume
gebeamt wird. Hier warten
dann riesige Endgegner, die
von Nights vertrieben werden
missen. Diese fliegen in der
Regel rasant durch abge-
schlossene Szenarios und
setzen Nights zu, der mit
unterschiedlichen Hilfsmitteln
wie beispielsweise einem
Drachen, ausgeristet wird.

Grandiose Technik!
Erméglicht werden diese
technischen Meisterwerke
durch die neuen Graphic
Development Tools, welche
erstmals alle drei 32 Bit-
Prozessoren einsetzen, was
fur satte 67 MIPS an Rechen-
leistung sorgt! Detaillierte 3D-
Welten in héchster Auflésung
bei Echtzeitberechnung mit
50 Bildern pro Sekunde,
eine Spielgeschwin-
digkeit wie in
Sonic, absolut

freie Bewe-
gungsmoglich-
keiten in der

g
®
\ 3

.--'

'uh..‘ d

Wahrend Nights bei seinem Flug glilzemde Sterne streut, wird er von einem machtigen,
ballonartigen Gegner angegriffen, der wie wild um ihn herumflattert.
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Umgebung und Hissig rotie-
rende Kameraeinstellungen
dirfen erwartet werden.
Selbst beim Sound lief3 man
sich etwas ganz Neues
einfallen, ob Jazz, Rock,
ethnische Musik oder Techno,
in den Alptréumen von Nights
wird alles geboten, was man
sich nur ertréumen kann.

Neues Analog-
Joypad!

Bislang noch geheimgehalten
wird unsere abschlief3ende
Info. Speziell fir Nights
wurde ein neves Joypad
entwickelt, in dem, éhnlich
wie auf dem geplanten Né4-
Pad, ein kleiner Analog-
Joystick zusatzlich integriert
ist. Dieser Stick ermdglicht
eine wesentlich feinfihligere
Steuerung als herkémmliche

Das Madel Claris (unten,
oder der Junge Elliot (ganz
unten werden aus dem
Schlaf gerissen, um mit dem
Helden Nights (rechts) auf
Traumtour zu gehen.

T W

.1'"‘-..‘- et -. v
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Digital-Pads. Wahrend das
Steverkreuz auf dem aktuel-
len Joypad beispielsweise nur
die Information Bewegung in
eine Richtung (digital=1)
oder keine Bewegung (digi-
tal=0) bermitteln kann, kann
auf einem analogen Stick fast
stufenlos zwischen den
Extremen keine Bewegung
oder sehr starke Bewegung
gewdhlt werden. Dies funk-
tioniert dhnlich wie beim
Gaspedal in einem Auto, das
nicht nur zwei Einstellungen
kennt. Es ist zu erwarten, daf3
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C I A L
dieses Pad dem Spiel beige-
legt wird. Mehr Informatio-
nen zur furiosen Spielerevo-
lution von Yuji Naka und
seinem Sonic-Team gibt es
definitiv in unserem ausfihrli-

chen E3-Special in der
ndchsten Ausgabe.

Beim Flug zieht Nights eine
Spur mit glitzernden Ster-
nen. Die Ketten verschwin-
den ibrigens nicht einfach,
sondern werden per Nebel-
effekt langsam ausgeblen-
det (unten).
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COMPUTERAS

L e A

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Teleton 04321 | 22737
Telefax 04321 | 23312

SEGA S AT UR N

SATURN kpl. u. Bootleg Sampler dt. DM 499,00
Baku Baku Animal dt. DM 58,00
Cyberia dt. DM 94,00
Deadly Skies dt. DM 104,00
Destruction Derby dt. DM 79,00
Discworld dt. DM 79,00
Euro 96 Soccer dt. DM 89,00
F 1 Challenge : dt. DM 96,00
Guardian Heroes dt. DM B4,95
Golden Axe - The Duel dt. DM 84,95
Myst kpl.dt | ~ dt. DM 69,00
Panzer Dragoon 2 dt. DM 87,95
SEGA Rally dt. DM 89,95
Shell Shock kpl.dt.Text dt. DM 98,95
Sim City 2000 kpl.dt.Text dt. DM 94,95
Sfr--ﬂighfcr Alpha - dt. DM 89,00
Thunderhawk 2 kpl.dt.Textdt. DM 89,95
Virtua Cop mit GUN dt. DM 139,95
Virtual Hydlide dt. DM 69,00
Virtua Fighter 2 dt. DM 89,95
Wing Arms __ dt. DM 88,00
Worms N A dt. DM 94,00
fﬁ-ﬂ#ﬂ:ﬁhﬂdﬂnn Qfﬂm mgmdt. DM 89,95

SEGA MEGA DRIVE

@nmiu Zone dt.. M
Donald in Maui @Auﬁud dt. I__H,ll _dv,no_;
Duffy Duck dt. DM 39,00
Dune 2 kpl. dt dt. DM 49,00
mnnmif& Headdy di. DM 29,95
Ecco the Dolphin 2 dt. ‘ml 39,95
ﬁuﬁiild L dt. DM 69,00
dt. DM 49,95
df. DM 59,95
dt. DM109,00
dt. DM ao,ga
m. DM RV
'ﬂt. M ﬂ.ao
m BM ‘lo!,on
SEGA M E@A 32 X
Fifa Soc er 96 - dt. DM 49,00
Golf - The Mﬂ&mﬂq- ‘dt. DM 49,00
|Metall Head @ dt. DM 49,00
Sonic & Knuckles dt. DM 49,00
Spiderman - dt. DM 109,00
F"ﬂﬂrﬂ& Fighter dt. DM 49,00

SEGA MEGA CD 1l
|afterburner 3 dt. 19,95
Battiecorps kpl dt — DHI 29,00
Chuck Rock 2 dt. DM 19,95
Dune kpl.dt dt. DM 19,95
Ecco the Dnlphl’n - dt. DM 19,95
Suulnﬂmr . : dt. DM 19,95
G AME GEA AR
Chuck Rock 2 dt. DM 19,95

\ Dynamite Headdy dt. DM 19,95
" “|Ecco the Dolphin 2 dt. DM 19,95
Tazmania 2 ' df. DM 19,95
VR Troopers DM 74,00

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen

14 Monate Garantie

Versandkosten Vorkasse DM 3,95
auch bei Bestellungen per Telefax /
Anrufbeantworter am Wochenende

Versandkosten NN DM 4,95

Iinklusive Schnellservice und
Transportversicherung

Ab 3 Artikeln liefern wir
ohne Versandkosten
Vorbestellungen filr Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Wir fuhren auch original SONY,
SNES, GAMEBOY,CD-ROM SPIELE
Kostenlose Gesamtpreislisten

Wichtiger Hinwelis: Die Preise beinhalten nicht die
aktuellen Verginstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkaufsvorteile:Fragen Sie deshalb nachl

Lialarung erfalg! per Posl - Nochnohme
Preisanderungen, Sairfehler und (rridmer va

rhehaltan
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VIRTUA FIGHTER 3 UPDATE!

Schon

gewuiit? |
B Virtua Fighter 2 ist =
Spiel des Jahres! =
Aut der ECTS-Show, =
Europas grofBter Spiele- |
messe, wurde Virtua
Fighter 2 von unabhéan-
gigen Journalisten aus
ganz Europa zum Video- |
spiel des Jahres gewdhlt!
Sony, Ninfendo und | Jeffry kémpft diesmal auf einer
3DO gingen leer aus! einsamen Insel mit Sandstrand.
‘ e % Hier siecht man den Sc.md langsam
loeasArts] g aus Jackys Schuhen rieseln.
Kirzlich wiinschte sich g
ein Leser noch ein paar ;: Unsere VF3-Dreiseiten-Reportage
Adventure-Ums‘?fzungen % hat fir ganz schén viel Furore
;ZTutEc?wiiﬁjuﬁrs?cT ;\;3; gesorgt. Mit den nun vorliegenden  Die Charaktere diirfen nun nicht nur Gegensiunde
i —— ﬁ neuesten Fc':lkten dijr.ﬂe das., Virtua aufnehrflen, sondern auch Mauern und Tische fir Spezi-
Eklosiv-Entwicklun ¢ Flghfer 3-Fieber weiter steigen! al-Angriffe nutzen.
. - Die Charaktere haben erheblich an
freven. Herc’s Adventure | s . . " . a ,
wird eine kistliche Persénlichkeit gewonnen und wirken gen, aufnehmen kénnen. Beispielsweise kann
Parodie auf den Muskel- | menschlicher denn je. Bislang schauten sie man einen Tisch nehmen und ihn auf dem
helden Herkules, sie spielt l 2V dem Gegner schon nach, das Gesicht ~ Kopf des Gegners zerbrechen oder ein
im antiken Griechenland. = blieb in der Grundhaltung dabei immer Messer fir den Kampf nutzen.
.~ gleich. Verschwindet nun beispielsweise der ~ Auch beziiglich der Bewegungsfreiheit hat
‘. Sega Ages kommt! % Gegner aus dem Sichtfeld von Lau, huscht man sich einiges einfallen lassen. Fanden die
Mehrere Saturn-Compi- || €in Grinsen der Selbstsicherheit Gber sein Kémpfe bislang auf einem begrenzten, flachen
lations mit alten Arcade- || Gesicht, schlieBlich weif3 er immer, wo sein  Feld statt, darf man nun auch auf Mauern
Hits wie Out Run, Space ||  Gegner steht. Besonders eindrucksvoll sind springen und den Gegner in Wrestling-Manier
Harrier oder Afterburner auch die realistischen Muskelanimationen. zu Fall bringen. Spiegeleffekte gibt es dabei in
erscheinen im Herbst. -~ Wenn Jeffry einen Kampf gewinnt, posiert er  Massen! Mehr News demndchst!
‘ s ~  in gewohnter Body Builder-
Namco denkt um! = Manier, auerdem zittern
Die Saturn-Marktfihrer- & seine Muskeln, als ob sie
schaft in Japan laft .~ gleich zerplatzen. Zusétzlich
Namco umdenken. | durfen die Kéampfer nun auch
Geriichten zufolge - die dritte Dimension wirklich
ersc.heinf Tekken 2 zy ‘% nutzen und zur Seite auswei-
V{gihnacht-en Fir Saturn, . chen, was jedoch nicht wie
wahre-nd Ridge Racer 3 bei Tohshinden mit einem
exk|E5|:v ?UF Saturn ?f einfachen Knopfdruck
CRacainR - geschieht. Die eigentliche
‘ Sndicens Wes £ % ﬁteuerunig bleibt wa?itestge-
Saturn! . end.gleich; zahlreiche neuve
Do Mleclifulgen-dis § Special-Moves werden_ im
Action-Strategieklassikers geﬁewoh‘f'lten Muster akfiviert
Syndicate kommi entge- %-5 Die groBte-Nelferungen zum
gen urspringlicher 0 Schluf3: Wie wir schon vor
Absichten nun doch fir & einigen Monaten vermutet
den Saturn. %‘* haben, wird man Gegenstén-  Mehrere Lichtquellen, durchsichtige Béden und Spiegeleffekte
ﬁhﬁgﬁv’g’ de und Walfen, die herumlie-  zeichnen Virtua Fighter 3 aus.




VIRTUA ON VON AM3!

von acht unterschiedlichen
Robotern, die mit Schwer-
tern, Bomben oder Beam-
Messern bewaffnet sind, muf3
man ein futuristisches Szena-
rio bewachen und alles

Virtua On: Cybertroopers ist
zwar das neueste Arcade-
Spiel der Sega Rally-Erfinder
AM3, das Spielprinzip
erinnert dennoch an Virtua
Cop von AM2. Mit einem

Virtua On bietet spannende Shoot ‘em Up-Action mit riesi-
gen Robotern.

beseitigen, was darin vor-
kommt. Im Gegensatz zu
Virtua Cop hat man mehr
Entscheidungsfreiheit, man
darf beispielsweise springen
oder schweben. Der Roboter
tragt Ubrigens einen Saturn
auf dem Riicken, ein sicheres
Zeichen dafir, daf3 das Spiel
noch dieses Jahr auf dem
Saturn erscheint. Ein erste
Version davon wurde {bri-
gens bereits in Japan
gezeigt. Dank SGL 2.0 (der
neuen Programmier-Library)
lief sie in einer Auflésung
von 708 mal 480 Pixel bei
60 Bildern pro Sekunde. Die
Grafiken gleichen dem
Automaten-Vorbild wie ein Ei
dem anderen, dabei wurde
noch nicht einmal der DSP-
Chip genutzt!

M Big Three, Teil 2 2
Nach Sega Rally, VF 2

und Virtua Cop sind
Berichten aus Japan

zufolge die néichsten Big

Three in Form von

Nights, Bomberman und
EO im Anmarsch. EO is
eine Art Space-Horror-
Spiel, das interaktivem

Film und 3D-Action

kombiniert. Der Sound
von Oscarpreistrager Tak

Ogawa und Grafik-
Design von Yasushi
Nirasawa sollen die

Firma Warp nach ihrem
in Japan extrem erfolg-

reichen D in den Top-

Entwickler-Status heben.
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Mega Drive
s Family Values dt  109.00

108.00
69.00

282838%

79.00
' - . 109.00
arth Won y 109.00
Filas B9.00
Al 69.00

* 79.00

Imt. S.Soccer Deluxe

T
Lrusace

man-Haas Indy Car
NHL Hockey 96

SA T e m
4

Pocahontas

HAagE
| Ay

8883888838383 8929883 83888883853883995

Revolution X

denvarkauf, KEIN
Versand, Preise variieren
Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel. 089/52 27 67
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22

Versanokosten per UPS auf Anfrage.Lieferung ins
18.- Versandkosten.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

Handleran n erwiinscht.
Schriftlicher Gewerbenachweil3 erforderlich.

Jetzt bestellen per Internet
Infos unter E-Mail-Adresse:

INFO@PLAYCOM.DE

Alone in the Dark 2
_B.A Toshinden Remix

Versand fur Osterreich, Fa. GAMEBUSTERS, Gaswerkgasse 3, A-5020 Salzburg, Tel. 0662/42 80 40
Versand fiir Deutschland, Fa Playcom, Leibnizstr. 30, D-80666 Minchen, Tel. 089/546 0 300

Die mit * gekennzeichneten Spiele waren bei Druckerlegung noch nicht lieferbar
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109.00
89.00
79.00

299

g Dragons

Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM

" 2SO OREaEEOaoO0aRaqOa80Ra898R88088489388883880800

85892898338 200 5 5

deo CD MPEG-Karte
Sega Saturn o. Spiel
W ":'r_"{H.'-'-'u-:-r i
e

22988883549 2353888983535388989 5 B

SaPEYS3333888388883

139.00

139.00
108.00
95.00
93.00
89.00
108.00
88.00

* 89,00

B9.00
89.00
78.00
79.00

" B400

84.00

* B89.00

64.00
58.00
49.00
69.00
£9.00
69.00
65.00
45.00
65.00
69.00
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‘ NBA Action ist .
genial!
Wer die Chance hatte,
eine erste Version von
Segas Saturn-Basketball-
spiel zu sehen, ist aus
dem Schwdéirmen nicht

herausgekommen. Wir
warten auf die E3!
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‘* Beat ‘em Up von
Square!
Die japanischen Rollen-
spielexperten arbeiten
nicht nur an einem
Rollenspiel fir Saturn,
sondern basteln auch an
einem VF 2-Konkurren-
ten namens Tobal.
Besonderes Kennzeichen
sind hervorragend
aussehende Charaktere!

M Konami schlagt

zurick!

Ebenso wie bei Square
arbeitet man auch bei
Konami fieberhaft an
dem 3D-Beat ‘em Up
Kumite fir den Saturn.
Die Charaktere Kin (Tae
Kwon Do), Morgan
(Karate), ein Stock-
Kémpfer, ein Pinjat-
Fighter und ein Capoei-
ra-Experte stehen bislang
als Teilnehmer des
Turniers von Master Lo
fest. Die Kémpfe finden
auf einem Berg statt, der
Kampfraum wird durch
natirliche Hindernisse
wie Steine eingeschrénkt.

‘ Bugs Bunny!

Ups, bei der Preisanga-
be zu Bugs Bunny ist uns
im letzten Monat ein
Fehler passiert, das
Mega Drive-Game kostet

nur DM 69,95!
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DIE E3-SENSATIONEN:

DAYTONA REMIX, BUG! TO’,
SONIC & MEHR!

Der Traum fir alle Videospiele-Fans: Die E3
in Los Angeles ladt ein!

Mitte Mai pilgert das gesamte Who is Who
der Computer- und Videospielebranche
wieder zur E3-Messe nach Los Angeles. Wir
haben uns umgehort, welche Sensationen zu
erwarten sind. Fir den Saturn wird neben
Nights, Command & Conquer und Panzer
Dragoon 2 vor allem ein neues Daytona
Remix erwartet, das mit stark verbesserten
Gratiken, neuen Autos, neuen Strecken und
einem Strecken-Editor aufwarten soll. Per

Editor kann man einfache Strecken selbst einem Star Wars-Game und dem 3D-Jump &
erstellen und im eingebauten Memory abspei-  Run-Knaller Bug! Too erwarten. Virgin zeigt
chern. Auch der Kultigel Sonic sollte ein das Rennspiel F1 Challenge, ob dies mit dem
bombastisches Comeback in neuen Spielen Sega-Spiel identisch ist, war leider nicht

fir 32X, Mega Drive, Game Gear und Saturn  festzustellen. Besonders gespannt sind wir
feiern. Geriichteweise darf man fiir den natirlich auf die neuen Versionen der beiden
Saturn auf3erdem noch erste Versionen von Model 3-Spielhallen-Games Virtua Fighter 3
Manx TT, Fighting Vipers, Virtua Cop 2, und Daytona USA 2!

BOMBERMAN FUR 10 SPIELER!

Die kleinen Bombenménnchen von Hudson
Software suchen demndchst den Saturn heim!
Als Beweis présentieren wir euch einen ersten
Screenshot, der eine fantastische Riesen-Sensati-
on offenbart! Dank Multiplayer-Adapter kénnen
bis zu zehn Spieler gleichzeitig durch die Laby-
rinthe hetzen und sich so lange Bomben in den
Weg legen, bis nur noch ein Spieler ibrig
bleibt. Bomberman war bislang ohnehin schon
das Party-Spiel schlechthin, mit dem Zehn-
Spieler-Modus wird man fir das ndchste Fest

wohl eine Turnhalle mieten miissen, damitalle  In der letzten Ausgabe hofften wir auf 8
Spieler Platz finden! Spieler, nun sind es sogar 10 Spieler!

1 2 SEGA MAGAZIN



VIRTUA COP 2
DIE COPS SIND WIEDER DA!

Seit der Niederschlagung der kriminellen
EVL-Organisation ist ein Jahr vergangen,
doch nun kehrt das Verbrechen in die Virtua
City zuriick. Die beiden Virtua Cops machen
sich zusammen mit ihrer neuen Partnerin
Jane bereit fir den zweiten Kampf gegen die
EVL-Bande. Gameplaytechnisch gibt es auf
den ersten Blick keine grof3en Unterschiede,

> Aktuelle Saturn-

Release-Daten:
ai: Guardian Heroes

(Treasure), WWF Wrest-
lemania (Acclaim),
Casper (Acclaim)
Juni: Olympic Soccer
(U.S. Gold), Shining
Wisdom (Sega)
August: Track & Field
September: Nights
(Sega), Story of Thor
(Sega), Project Overkill
(Konami)
Oktober: Landstalker 2
(Sega), Manx TT (Segal),
Crypt Killer (Konami)
Dezember: Broken Helix,
Kumite, Contra 96 (alle
Konami)

wie gehabt beseitigt man mit einer Laserpi-
stole die Bésewichte, in Sachen Grafik tat
sich aber einiges. Nun marschiert man nicht
mehr einfach durch die Schauplatze des
Verbrechens, sondern diist mit einem Auto
durch die Straf3en oder heizt mit einem Boot
Uber die Straf3en. Ein Saturn-Umsetzung ist
fir Weihnachten 96 angekindigt!

Dle Grafik hat dank Model 2 erheblich an

Aus dem fahrenden Auto werden die Krimi-
Qualitat duzugewon nen! ot e

nellen diesmal gejagt!

Kostenlose
Preisliste
anfordern =
: - = ‘
Meg a Drlve Dﬁubte Eiut:h g _?Eg;gg Verlangerung Joypad 14.85 Zubehér E‘.?ﬁ"“’?fmr g:‘ 79.00
schunge _ . na -Speed e [ dt* 89.00
Addams Family Values d gggg g ﬁgg Mega CD Mega Drive 32X dt 179.95 Earth Worm Jim 2 di * 84.954 10101 Eclipse 41 79 .08
; mﬂﬂ% t dt 49195 Beast 2 79.95 Fifa Soccer 96 dt  79.95 True Pinball di 79.95
Comix dt 109.95 ; dame Gear Formula One dt 89.95
" Gut Throat Island dt BO.05 ot 3&5 Dragon's Lair kp.dt. ﬂt 79.95 : Frank Thomas Baseb. di * 79.95 Valora Vailey Golf df 89.00
Donald Duck Maui Ma. dl 69.95 _ﬁ _ *gg Theme Park di* 89.95 Addams Family dt 69.95 Galaxy Fight dt 7995 Victory BOKM&ED dt 8495
: — = g 299 Beavis and Butt-Head dt 7495 Gex gt B495 VirtuaCop + le dt 139.00
Earth Worm tjun 2 di 11]_‘.],.,-_:}. dt 39.95 Sonderangebote Bram Stocker Dracula dt 69.95 Golden Axe-The Duel dt 7995 Virua +Pistole dt 129.00
ARSI ol Gl | QESMRSS Bario Frenzy ya.95 Dynamite Headdy dt 69.95 Guardian Heroes dt 7995 Vinua Fighter Remix dt 64.95
Flux (Juice) dt 54.95 \ League dt 39.95 Bill Walsh Football ﬂ! 24 95 Hook dt 69.95 Heberske's ' di 79.85 Virtua Fighter dt 99.95
Eoraration Last 4t eg.05 Marko's Maw:_: Footb. dt 2885 Chuck Rally-8.0 Rac gt 4495 Hurricanes gt 69.95 HjOctane lmf dt 79.95 MVirtua Fighter 2 dt 89.95
b e g eI e il —‘2,' M Man ily Wars dt 3985 Kids on Site ;4 : dt TBPQE "Ch}‘ & Scratch dgt 69.95 Impact Ha’:m“ dt 89.00 Virtua HEHQ'DI"I dt 89.95
IIESSOCCENDENTEENINE ER/2T95T Mighty Max dt 4488 Lo o Magic Footb. dt 1g9s James Pond 2 Fiuﬁmad dt 79.95 Jewels of the Oracle dt* go.gn Vitua Racing dt- 79.95
Light Crusader di 109.95 NBA Basketball dt 48.85 NBA Jam dt 4495 Marko's Magic Footb. di. 79.95 Lemmings 3D dt 7900 Virual Sonic dt 108.00
Lion King : dt 114.95 NBAJam Tournament  dt 48,85 mﬂmnm Pinball Wizard dt 69.95 pagic Carpel di  79.95 Eiggg]' Eﬂgf'd 3‘ ggg
g g5 T hop B~ il RR St Power Ranger 2 dl 69.95 S e\ ydioe By :
ﬁiﬁ;m T— $ ;;; Norm: . Risa of the Robots dt 6995 Myst “‘.‘”%"“ 3 L ggg Warhammer dt* 89.00
Micre Machines 2 dt m il .85 Road Aveng&r df 1995 Simps. Krusty Fun H. dt 65.95 J"’B i ‘o Waterworld gt B89.95
ol 5 i i g : : am Tournament dt 64.85 wing A d
" 'NBA Live 96 dt saim Paws of Fury-Brutal dt 3995 Soul Star (komp. dt) dt  44.95 Speedy Gonzales dt 7885 - . . == Wipe out dt 7495
Newman: Hg Indy Car o 5985 Pillall dl  39.95 Supreme Warrior uk 19.95 Terminator 2 BERREGSE N'ght Warriors di  99.00 SiNgrid Gup Golf Prof. dt 69.95
- 5 Py . t 29 gé syndicate di 1905 USHAR Maonster Truck dt 88.95 Off World *"tE"Cﬂ‘DL dt E‘"W dt 79.95
NHL Hockey 96 dt 89.95 % g ing - -—— I e 0T Ao L TS mellemama dt* 79.95
BGATOIRGHIISHE G EETSE) L UM ' b 99 Sonderangebote Pars s di* 89.95 X-Men:CChildren o.1.A dt 79.95
3 of the Robots. di  29.95 ubenor anzergeneral di* 89.95 X I , 799
Pﬁﬂm Stal 4 : tﬁ 109.95 me‘b di 2995 Mega CD 2 & Road Av. dt 199.95 D n Crystal uk 28.95 Paredius Deluxe at 79.85 Zork dt* 89.00
PECEIHUIHHSW#EBNH:J mﬂm dt  49.95 Mega CD - Buch dt gos Marble Madness di 29.85 sgwﬂll'play Hockey g . ggg Sonderangebote
r Ranger 2 69.95 Knuckles : " ma . :
E:E:I Haggar dt 69.95 Mﬂu > g: jggg Se a 32x Zu bEhor Pro Pint dt* 84.00° Baku Baku Animal dt 59.95
Revolution X di  79.95 Stargate : dt 49.95 g Master / Gear Conv. dt 9.95 Retum Fire dt 7995 Cjockwork Knight OEM  df 4585
. : i : ' . y j . Return to Zork dt* 89.00 virtua Fighter OEM dt 4995
Road Rash 3 dt 69.95 15_'7ﬂrd‘°f\fwmim ﬁf gi.gg Fifa Soccer 96 dt 10995 S aturn e — 6o ot B uaTI .
Shag-Fu (24 Meg) dt 59.95 Ilalespin ¢ 95 Kolibri dt 108.95 e e b e -
Star Trek:Deep Space  dt * 99.95 Talmils Adventure dt 2995 mMolocross dt  89.95 Rise of the Robots 2 dt 79.85 Zubehor ,
Story of Thore kp.dt dt 119.95 Tazmania2 at 3995 ghace Harrier dt §9.95 m"T‘"’f Ruth : 89.95 Road Rash dt * 8495 6 Spieler Adapter dt 69,95
Theme Park kompldt.  dt 89,95 Tiny Iﬂﬂnﬂ di 3995 Spot Goes to Hollyw. ot *119.95 RiRAdOoy o %. s ggg‘“n*";" us CoEN 8 Mg Memory Card 4’ Ea0
= ou manBﬁxhg : ! _ Dark : t* 93.00 a ; on Replay Saturn '
\:—JU* Story 3; ;;;; Yﬂgl Bear . dt 3995 T-MeK{CD) dt 109.99 (B TAS T ENTHETH KO | S 5] 5 lﬁ(!ljbt]ﬂfl{ﬁﬁnﬁjt 79951 Antennenkabel Satuin dt 29.65
Weaph a4t 99gs Zero the Kamikaze d 4495 Sonderangebote Blazing Dragons 17 9400 Shinobi X 69.95 Iﬂﬁ;ckumﬂﬂgm @ :gg:g
(veapol s : asper * 79.95 Shockwave Assault dt' 84.95 Iniraro :
Weng TR aR B Aae SR Zubehor Motal Heads s G 3995 Cyberia di.7895 SimOiy2000kpet ot S9.00 Joypad Eclpse SVAST  di 3095
WWF Wrestl Arcade di 88.95 .uauunn.loypadnm g: %3'32 NFL Quartérback Club ' dl  18.95 D (Dining Table) di 79.95  Skelaton Wamors dt * 79,00 Jowgg ggt—:ﬁ = g;g
Sonderangebote ASBII&But Joypad ot 29.95 QM AED) iy -S;Lf};;s,;’;;""‘ - ;; -~ Sheet Racer Gt - 89,98 Programm JoypaitE 54,95
Brarmi StockenDfgela. ot 39.95 'M”ggguﬁ‘éﬂfgdsﬁlg G 12382 Virtua Fighter di  39.95  Dasesnt dt * 89,95 g};ﬁig:ﬂhﬁ: ﬂgﬁ, 2 ?3“’"' Un iﬂ?‘iﬁé’mﬁf’ " :I.i 85
w Squeak gt 39.95 Mega Joystick TP514 di 2995 Virtua Racing Deluxe gl 3985 Desiruction Derby di 79.00 % fi-ﬁ'a gt 7985 Verlangerung Joypad d 18.00
Dino W t 3495 |iniversa | Adapter dt  20.95 Digital Pinball dt 69.95 Thundamawh dl 9495

Versandadresse:
GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
Mit * gekennzeichnete Spiele waren bei Ducklegung

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)




‘ Int. Superstar

Soccer Deluxe
verspatet!

Der Mega Drive-Test fir
diese Ausgabe muf3te
leider ausfallen, wahr-
scheinlich verspdtet sich
das Spiel bis zum Sep-
tember!

M NBA Jam 2

kommt!

Laut Williams wird NBA
Hangtime, die offizielle
Fortsetzung von NBA
Jam, im Herbst fir Mega
Drive und Saturn erschei-
nen.

) Olympic Games =
fir Mega Drive! -
Das offizielle Spiel zu
den am 19. Juli begin-
nenden Olympischen
Spielen wird nicht nur fir
den Saturn (siehe Seiten
26-27), sondern auch fur
den Mega Drive erschei-
nen. THQ kiimmert sich
um die Umsetzung, die

wohl| ohne 3D-Grafik

auskommen muf3!

‘ Brian Lara "96!
Die Fortsetzung des
Mega Drive-Cricket-Hits
von Codemasters wird |
nicht in Deutschland
erscheinen. Importhdand-
ler sollten hier hilfreich
zur Seite stehen!

> Telstar macht
Saturn-Spiele! .
Die Macher des PSX-

Séldnerspektakels haben
die Arbeit an ihren ersten |
beiden Saturn-Spielen .
aufgenommen, darunter

ist ein Flugsimulator!

e e e e e o R e e e

iy W
t%z;‘%.‘

Die Grafik und das Gameplay von Victory
Goal “96 ibertreffen alle bisherigen FuBball-
spiele um Welten!

VICTORY GOAL96 SCHLAGT

SIE ALLE!

Die Gunst der User konnte Victory Goal nie so
ganz gewinnen, mit der im September in
Deutschland erscheinenden Fortsetzung diirfte
sich das jedoch grundsdtzlich dndern! Die uns
vorliegende japanische Endversion schldgt
schlichtweg alle FuBBballspiele, die es jemals
auf3erhalb der Spielhalle gegeben hat. Die
Grafik wirkt dank Motion-Capturing und
perfekter 3D-Engine so realistisch wie eine
Ful3ballibertragung. In Sachen Gameplay und
Animationen ist Victory Goal “96 ganz ein-
fach unschlagbar. Wer einmal die Spieler ihre
Tricks vollfihren sah, Hackentricks bewunderte
oder die fantastische Steuerung genossen hat,
spielt ganz einfach kein anderes Fuf3ballspiel
mehr! FIFA Soccer “96 kann sich nicht im
enfferntesten mit diesem Meisterwerk messen.
Der einzige Haken ist derzeit, daf3 es sich um
die Original-Teams aus der japanischen J-
League handelt und sémtliche Meniis mit

DIE SCHLUMPFE,

ZUM ZWEITEN!

Der riesige Erfolg des ersten Schlumpf-
moduls 13t Infogrames keine andere Wahl!

Demndéchst wird eine Fortsetzung des Jump &

Run-Hits fur alle relevanten Sega-Systeme
erscheinen, man darf davon ausgehen, daf3
Saturn, Mega Drive und Game Gear damit
gemeint sind!

4 SEGA MAGAZIN

Die Spieler Uberzeugen durch ldassige Anima-
tionen. Kurz vorm AnstoB setzt der Spieler
zum Beispiel sein FuB} locker auf den Ball!

L o

S o0 [Ise 1:24) s

e —

Realistischer geht es nicht! Beim Flutlicht
werfen die Spieler sogar vier Schatten!

japanischen Schrifizeichen gestaltet wurden.
Auf3erdem quasselt der Livekommentator im
besten Japanisch wéahrend des Spiels. Bundes-
liga-Fans sollten sich also in Geduld iiben und
sich auf eine komplett auf Europa zugeschnit-
tenen Version freuen! Es lohnt sich!

8




Hulk dt 69, Probotector (Contra) dt 79, Tiny Toon dt 59,* Marky Mark us 19,-* Panzer General dt 89,.-1/
MEGA IMG |. Tennis Tour dt 89, Puggsy dt 49,-* Toe Jam & Earl dt 59,-* Mystery Mansion dt 39,- Parodius dt 89,
James Bond 007 dt 49, Quackshot dt 49,-* Toki dt 49.* NBA Jam dt 39,- Peeble Beach Golf dt B89,
DR'VE James Pond Il dt 49, Radical Rex dt 49,.-* Toughman Contest dt 39.-* NHL Hockey dt 39, Primal Rage dt 99.-1
Adapter dt/us/|p 39,- James Pond Il dt 49,-* Ranger X dt 59,-* Turrican dt 29.-* Paws of Fury dt 39,-* Rayman dt 89,
Addams Family dt 49-* Jewel Master dt 39, Red Zane dt 59.,-* Two Crude Dudes dt 59,-* Prince of Persia dt 39, Return Fire dt 99.-1
Aero the Acrobat dt 79, Joe Montana Il dt 39.-* Rise of the Robots dt 59; * Uncharted Waters us 69,-* Prize Fighter dt 39,-* Revolution X dt B89,-
Aero the Acrobat Il dt 89, John Madd. Footb. us 29,-* Risky Woods at 59, Verytex p 29, Robo Aleste dt 39,-* Rise o.t.Robots || dt 89,1
Aerobiz us 89.-* Sensible Soccer dt 39 Road Rash dt 99.1
Aladdin dt 59.,-* Slam City dt 39, Sega Rally dt 99,
Alien Storm dt 49,.* s EGA satu r n dt Soulstar dt 39,-* Sega Tennis dt 99.{
Alisia Dragon dt 39, * Spiderman dt 39,- Shellshock dt 99,-1
Altered Beast dt 29,-* Spiderm.vs.Kingpin dt 39,-* Shinobi X dt 89,
Another World dt 39.-* (lnCI 1 'loypad) Starblade dt 39, Shockwave Assault dt 99, |
Arch Rivals dt 49,.* L Supreme Warrior dt 39, Sim City 2000 dt 99,
Ariel dt 49.-* ’ Thunderhawk dt 49,- Slam'n'Jam dt 99.-1
Arrow Flash ip 29,* Time Gal dt 39, Slayer dt 99.-1
Assault Suit Lynos jp 29.-* Tomcat Alley dt 49, Street Fighter Zero dt 99.- 1
Atomic Runner dt 49,.* MEGA DRIVE ® sonderangebOte Wolfchild dt 39, Street Fi. the Movie dt 99,
Back to the Fut. [l dt 49,* = Wonderdog :1t 39,-* Street Racer dt 89,1
Back to the Fut. Ill us 39,-* Ba" Jacks dt 29!‘ RMKet nght Adv‘ dt 29!' World Cup USA'94 39,-* The Duell dt 99.-1
Ballz dt 29.-% Ch- w.CIass socc' dt 29,- Shaq Fu dt 29,- SATU RN The Horde dat 99.-4¢
Barkley S. Up&Jam! dt 49.-* . The Man.o.t.h.Souls dt 119,
Batman Forever dt 89, Crash Dummies dt 29!' Techno Clash dt 29!' HARDWARE Theme Park dt 89,
Batman Returns dt 49,-* - i - Saturn+1 Pad dt 499,- Thunderhawk Il dt 99,
Battle Golfer p 9,-* Flll'l Games dt 29, Tl'lle LIBS dt 59, Action Replay dt 99, Thunderhawk Il
Battle Toads dt 59,* Markos Magic F°°tb'dt 29!"’ Turtles dt 29!" Adapter us/dt/jp 59, (unzens.Version-pal) dt 99.-
EIH Wals I:.E;'OUH'L dt ::; ' Mazin W'ars dt 29'_ Turtles T. Figl-.ter us 29,, iﬂp!a}'@r ﬂt]iz'ttﬁhl.?: r_:I ?g :ahshin:en ﬂ]t ?3.—
10 Hazard Battle us ot ntennenkabe at 59, 'Ictory Boxing at 99,
Blades of Veng. dt 49,-% NBA -'am T-E- dt 591' war'OCk dt 29]' Backup Memory dt 99, Victory Goal dt 79,
glnch Out :;: i;i ' Pink Panther dt 29,_ wolverine dt 39,_ Emr::rn: :ﬂ-’arl - rii \::::: :I’Irtua fﬂrprﬂ'.iu_n d’t 1{:-9
oogerman "~ e Lontrol Fad Turbo dat 29, irtua Fighter 2 dat 99,
Burning Force p 39,* Ren & Stlmpy Showdt 29," Dragon Bruce Lee dt 39,' Control Pad T. Fire dt 39 Virtua Fighter Remix dt 68,
Captain Planet dt 49.-* InfraRot-Pads dt 99,- Virtual Golf dt 99,1
Castlevania dt 59.-* John M. Footh.'92 us 19, Ristar dt 89, Virtual Bart dt 89, RGB-Kabel dt 29 Virt. Hang On dt 99,
Chiki Chiki Boys dt 29,-* John M. Footb.I'95 dt 79, Robocop | dt 59,-* WarpSpeed dt 49,.-* Lenkrad dt 129 Virt. Racing dt 99,
Chuck Rock | dt 49, John M. NFL 94 dt 69, Rolling Thunder || dt 49.-* Warriorof Romell wus B89,-* Maus ip 89 Virt. Snooker dt 9S.-1
Clayfighter dt 89, Jungle Strike dt 99 Rolo to the Rescue us 39,-* Weapon Lord dt 109, Mission Stick us 159, Virt. Soccer dt 109, {
Comix Zone dt 89, Jurrasic Park | dt 59, Rugby W. Cup'95 dt 89, Where in W. is C.S.7 dt 39, Photo-CD-System dt 59, Wing Arms dt 99,
Cool Spot dt 49 Jurrasic Park | dt 89, Samural Shodown dt 79.-* Whip Rush ip 29, Video CD-Karte dt 324, Wipe Out dt 89.
Corporation dt 29, Justice League dt 89, Shad. of the Beast | dt 19,-* Wiz'n Liz dt 29, Virtua-Stick dt 89, World Cup Golf dt 99,
Crackdown dt 49.-* Kick Off 3 dt 69 Shad. of the Beast Il dt 39, Wonder Boy V dt 49, World S. Baseball dt 99,
Cyberball dt 39,* King of the Monster Idt 49, Shadowrun us 89, World Cup Italia'@0 dt 29, SOFrWARE Worms dt 89,
Cyborg Justice dt 39.,-* Klax us 49 Skitchin dt 49.-* Wrestie War dt 39, DEUTSCH X-Men dt 99.-1
Daffy D. Hollywood dt 69.-* Konlg der Lowen dt 99, Snake Rat'n Roll dat 79, WWF Raw dt 69, Aftermath t 99.- 4
David Rob. S. Court dt 59.* Lawnmower Man dt 69, Sonic dt 39,-* WWF Raw Arcade dt 99, Alien Trilogy dt 99.-1 SOFTWARE
Decap Attack dt 39,-* Lemmings | us 49, Sonic Spinball dt 69,-* Yogi Bear dt 49, Blackfire dat 99.1 lMPORT
Desert Strike us 89, Lemmings || dt 59.-* Sonic vs. Knuckles dt B89, Zerothe Kamikaze dt 69, Bug! dt 99, Castlevania us 139.- 4
Double Clutch dt 49, Marsupilami dt 99. Space Harrier || dt 29,-* Zool dt 49, Casper dt 99.-.1 Darius Gaiden ip 129,
Double Dragon Il dt 49.-* Maximum Carnage dt 89, Speedball || dt 49.-* Clockwork Knight dt B89, Dark Stalker ip 139,
Dracula dt 39,.-* MC Donald's dt 49 Spiderman dt 39.-* 32 x Congo dt 109,- § Galaxy Fight jp 119,
Dschungelbuch dt 69 Mega Turrican dt 89, Spiderm. X-Men dt 49, NBA Jam T.E. dt 29, Cyber Speedway dt 99, Gradius Deluxe P. |p 139,-
Dungeon&Dragons dt 99,.-* Mickey Mania dt 59, Spirou dt 99, NFL Quaterback C. dt 29, Cyberia dt 99,4 In the Hunt jp 119,
Dynamite Headdy dt ©69.-* Micro Machines'96 dt 99,- Truxton dt 49,.-* Slam City CD dt 29, D dt 99,- Legend of Eldean ip 149.- 1
EA Hockey dt 49, Mighty Max dat 39, Stargate dat 79, Star Wars Arcade dt 29, Descent dt 109,- { Legend of Thor p 149.- {
Earthworm Jim || dt 99, Moonwalker dt 49, Street Figther | dt 49.-* Super Space Harr.ll dt 29, Destruction Derby dt 94.- 1 Lode Runner ip 119,
Ecco | dt 59, Mutant League Fb. dt 69, Subterrania dt 69,.-* Supreme Warrior CD dt 29, Digital Pinball dt 99, King of Fighters'95 |jp 139,-
Ecco Il T. of Time dt 59,-* NBA Basketball us 49.* Super Kick Off dt 59,-* WWF Raw dt 29, Discworld dt 89,- ! Mr.Bones Adv. us 139,-
Empire of Steel dt 49,-* NBA Jam dt 59,* Super League dt 19+ Daytona USA dt 79, Overkill ip 149.- §
Eternal Champions dt 49,-* NBA Live 95 dt 89, S Real Basketb dt 39, MEGA c Endor Fun dt 99,1 Panzer Dragoon I ip 139,
Ex Mutants dt 59,-* NFL Quaterb. Club dt 89, Superman dt 59.* Batman Returns * F-1 Challenge dt 99,- Romance IV us 139,
Fatal Rewind dt 39, NHL Hockey 94 dt 49,.* Superman D.&Ret. dt 89, Beast |l dt 3‘_-?. * FIFA Soccer ‘96 dt 89,- Shining Wisdom us 129, 4
Fifa Int. Soccer dt 59,.-* NHL Hockey 95 dt 89, Sword of Sodan Jp 19,-* Black Hole Assault dt 39,.-* Galactic Attack dt 99, Street Fighter Zero jp 119,
FIFA'96 dt 89, NHL PA Hockey'93 us 19,-* Sylvester & Tweety dt 59,-* Chuck Rock | dt 39.-* Galaxy Fight dt 99, The Man. o.t.h. Soulsus 89,
Flink dt 49, NHL PA Hockey'93 dt 29.-* Talespin dt 49.-* Chuck Rock Il dt 39,-* Hyper Blade dt 99,-1 Theme Park us 99,
Flintstones dt 59, Ottifants dt 49.-* Talmut's Adventure dt 39,-* Earthworm Jim dt 39,- Johnny Bazokatone dt 79, Victory Goal'96 jp 129,
Forgotten Worlds dt 39.-* RI.0. us 99,-* Taz Mania dt 49.-* Ecco the Dolphin dt 39,-* Lemmings 3D dt 89, Virtua Fighter p 39.-
Galaxy Force | dt 39,.-* Pac Mania dt 49.* Team USA Basketb. us 49.-* Eternal Champions us 69, Magic Carpet dt 99,- Virtua Fighter 2 us 119,
Global Gladiators dt 29.-* Paws of Fury dt 49.-* Terminator | dt 29,-* Fatal Fury Special dt 39, Myst dt 99, Virtua Fighter Remix jp 39,
Gods dt 49-* Phantasy Star IV dt 109, Terminator |l Arcade dt 39.-* FIFA Soccer dt 39,-* Mystaria dat 99, World Adv. Mil.Com. jp 169,
Grandslam Tennis dt 49,.* Phantasy Star IV us 89, The Leg. of Galahad dt 49.-* Final Fight dt 39,-* NBA Basketball dt 99,1 World Adv.Mil.Com.2jp 119,-
Hard Drivin ip 19, * Phelios dt 29,.-* The Pagemaster dt 89, Hock us 39,-* NBA Jam T.E. dt 99, World Cup Golf us 119
Haunting dt 49,-* Phelios jp 19,-* The Punisher dt 89, INXS dt 39, NFL Quater."96 dt 891 World War Il Sim. |jp 159,-1
Havoc dat 49, Pitfall dt 59,-* The Simpsons dt 49.-* Kids of Side dt 39, NHL All Star Hockey dt 99,
Hellfire t 39,-* Power Monger us 49.-* The Story of Thor dt 89.-* Lunar Il Hintbook us 39, Panzer Dragoon dt 79, segalﬂumnn 3591-

Spiele mit 4" sind bei Drucklegung noch nicht lieferbar, nutzen Sie unseren Vorbestellservice!!
Spiele mit * sind Gebrauchtspiele ® Andere Systeme auf Anfrage

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren, berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit DM 20 -
Unser Recht auf Erflllung des HuHhrEfrrd es bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN
Versand erfolgt im IththﬂSildr ton!!! Komplette Preislisten fir SNES und PlayStation kinnen angefordert werden!!!

451-871 75 55

A.B. Games ® Moislinger Allee 40a ® 23558 Liibeck ® Nur Versand
Spiele kannen nach telefonischer Vereinbarung auch abgeholt werden! Kein Ladengeschaft!!!
Ab 300.- DM portofrei ® Druckfehler, Preiséanderungen und Irrtiimer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat

Auch Héandler willkommen! Fax: O451-8717
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ie neueste Comic-Adaption
von Infogrames laf3t Tim
alias Tintin als Hauptakteur

sein Videospieldebiit feiern.
Waéhrend einer China-Reise bleibt

NACH SPIROU DARF &3

der Zug, mit dem Tim mitfahrt,
TIM SEINE TALENTE

plotzlich stehen. Er steigt natirlich

AUF DEM MD ZEIGEN!

aus, um zu erfahren was los. Als &3
im dabei sein Hund Struppi weg-
lauft, befindet er sich auch schon
mitten in seinem grofiten Aben-
tever. Das Spielprinzip der min-
destens acht Levels ist extrem
unterschiedlich. Im ersten Level &)
muf3 man beispielsweise inner-
halb eines Zeitlimits seinen Hund
wiederfinden, wahrend man in
spateren Levels Struppi aus einem

kniffligsten Aufgaben.

reiflenden Bach retten soll, oder
mit einem Partner einen Berg
hochklettert. Besonders sehens-
wert ist auch die Markt-Stage, die
ebenso wie die meisten Levels mit
einem schénen 3D-Effekt aufwar-
tet, wenn Tim nach vorne lauft.
Absolut gelungene Comic-Grafi-
ken, ein schoner Soundtrack, per-
| fekte Spielbarkeit und eine exzel-
lente Aufmachung machen Tim
zum sicheren Verkaufshit.

Wenn Tim nach vorne lauft, darf
man einen schonen 3D-Effekt
bewundern.

Die groen Erfolge von
den Schlimpfen und
Spirou kamen nicht von
ungefahr. Infogrames

i.ieeit(;ehrge taegggfgcsﬁﬁﬂ' Gleich wird Struppi in den Bach
gut gemachte Video- springen, aus dem Tim ihn retten
spielunterhaltung mit ot - muB.
abwechslungsreichem
Gameplay. Dieses t 2
Erfolgsre- po
zept wird
auch Tim in
Eg’;; = Tim in Tibet
i g garantiert

exzellenten

Comic-Spafl

fiir _Me 0  So schnell wie méglich muB Tim
Driver! den Berg runterlaufen.

16 SEGA MAGAZIN

Genave Springe sind in diesem
Level das A und O.

Tim in Tibet Jump & Run

Hersteller: Infogrames Tel. —
Release: Juni Preis: DM 100 -

§0%

Gradik

Sehenswerte Comic-Grafik mit guten

3D-Effekten.

Sound 764

Angenehm ruhige Soundtracks, die
sehr gut zum Spiel passen.

Gesamt 50,

Iweifellos ein sehr empfehlenswerter
Nachfolger fiir Spirou und Die
Schlimpfe. Nicht verpassen!
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Laden und Versand
MEUHARDRIVE Hovoc d 39,90 Syndicate d 49,90 36 Great Holes d 59,90 Batman Forever d 49,90 (
Action Replay 89,90 lnlerﬂm Soccer Deluxe 89,90  Talmit's Adventure d 29.90 Motocross d 39,90 (hakan d 29,90
6 Bution Joypad 2990 lzzy's Quest d 79,90 Tazmania 2 d 39,90 NBA Jam T.E 29,90 Chuck Rock d 39,90
Joypad Verlingerung 9.90 Jewel Master tl 29,90 12 Arcade 39,90 NFL Quarterback d 29,90 Columns d 29,90
4 Spieler Adapter 69.90 John Madden 92 d 2990  Themepark d 89,90 Sonic & Knuckles d 79,90 Desert Speed Trap d 29,90
Korothe Acrokat 9:4 2990 John Madden 93 d 3990  Thunderforce 4 d 99,90 Spaceharrier d 59.90 Devilish d 19.90
Aliensoldier d 79,90 | :utlge D;Pﬂdit; ] 39,90 Tiny Toons d 29,90 WWF Raw d 29,90 Dizzy Collection d 49,90
Andreti Racing d 4 urassic Par 3990 Toe, Jom & Earl d 49,90 e i o - - Double Dragon d 29,90
Arch Rivals d Y 2990 W Justice League d 39,90 Toe, Jome & Earl 2 d 49,90 jﬁ _fj_,!_l jﬂ _,f !:_') Dragon (qrgluld 29,90
Ariel d 49,90 King of Monsters d 3990  Tokid 49,90 Corpsekiller d 39,90 Dynamite Headdy d 29,90
Arrowflash d 2990 Last Batile d 39,90 Toughman Boxing 39,90 Nighttrap d 79,90 Ecco 2d 2990
Art of Fighting d 8990 Lemmings d 49,90 True Lies d 49,90 Slamcity d 39,90 Factory Panic d 19,90
’ ‘ Asterix Pow.of Gods d 79 90 :ﬂxilr"ﬂ (rfrn;ged 3:3;*0 :wn (rude Tdes - 29,90 Supreme Warrior d 29,90 Global Gladiators d 39,90
Atomic Runner d i ' eclorman 90 o _ Halley Wars d 29,90
l Balljocks d 29.90 AN Megaman Wily Wars d 2990  Vermillion 39.90 Jﬂj f})_-‘!.l ..(: ) Hurrirﬂnes d 29.90
| Ballz d 29,90 Megaturrican d 39,90 Virtua Racing d 99,90 MEGA (D 2 m. Spiel 19990  Indiana Jones d 19,90
Barkley Jam d 19,90 Mickey Manio d 49 90 Wani Wani World | 19,90 Afterburner d 39,90 Itchy & Scratchy d 39,90
Baseball 2020 3990 Mighty Mox d 29,90 Warpspeed d 39,90 Batman Return d 19,90 Judge Dredd d 29,90
Batman Forever d 4990 Micro Machines 96 99.90 Winterchallenge 19,90 Battle Frenzy d 29,90 Kawasaki Superbikes d 3990
Bitivox Rutiin d 2990 MissPacman d 49,90 World Class Soccer d 2990  BCRacerd 39,90 Klax d 19,90 |
Battletoads d 29,90 Mr. Nutz d 49 90 World Cup USA d 39.90 Beast 2 d 49 90 Leaderboard Golf d 19,90 j
Beavis & Butthead d 4990 Mutant Le. Foothall d 29.90 WWF Wrestlemania d 9990  Bill Wolshus 19.90 Monstertrucks d 29,90 / 4
Bill Walsh d 19.90 ’ Mystic Defender d 29,90 Xenon 2 d 29,90 Bill Walsh d 29,90 NBA Jam T.E. 49,90
Bkl 49,90 NHL 96 d 99,90 Lero the Kamikoze d 39,90 Bloodshot d 49,90 0ff Road 19 90
' Bubsy 2 2990 gnf;ny's a;mh Buhj ;i . 2990 Zombies d 39,90 Chuck Rock d 39,90 Olympic Goldd 19,90
Contiins Amsedden 2990 Hifanten , Y Chuck Rock 2 49,90 Pete Sampras Ten. d 39,90
(ugmin Planet d 29 90 Paperboy d 29,90 j.ﬂ .? _UJ?J‘.I Corpse Killer d 39,90
o — 2990 Paperboy 2 29,90 Saturn d 599 90 Eccod 39.90 Psychic World d 29.90
Chalean d 29.90 Paws of Fury 29,90 Action Replay 89,90 FIFA d 49,90 Put & Putter d 19.90
Chiki Chiki Boy d 2990 Pete Sampras d 49,90 Adapter us/jp 69,90 Flink d 29,90 Ristar d 39,90
Chuck Rock d 49,90 Pete Sampras 96 99,90 Bug d 99,90 Heavy Nova | 9,90 Shinobi d 15,90
Chuck Rock 2 d 49,90 PGA Tourgolf "96 99.90 Clockwork 2 d 99,90 Hook d 39,90
Cool Spot us 0. Verp. 9,90 P!wlius ! 29,90 Uockwork d 89,90 Hook us 29,90 Stargate d 39,90
Corporation d 1990 Pirate of Dark Water d 4990  Daytona d 119,90 Keio Flying Squadr. d 89,90 Super Off Road d 19.90
Crackdown d 2990 Pitfall d 39,90 Digital Pinball d 99,90 Kids on Site d 19,90 Space Harrier d 19,90
Cridedides d 2990 Pro Move Soccer d 19,90 FIFA "96 d 79,90 Lords of Thunder d 49,90 Spiderman d 39.90
Cyborg Justice d 29:90 Psyt.hu Pinball d 79,90 Galactic Attacjk d 79,90 Microcosm d 39,90 Stargate d 39,90
Death & Ret Supermann d 69,90 Radical Rex d 39,90 Hi-Octane d 89,90 NBA Jam us 19,90 Strider 2 d 19,90
Demolition Man d 6990 Ranger X d 39,90 Johnny Bazookaton. d 7990  NBA Jam d 29,90 Talespin d 39,90
Dino Dini Soccer d 2990 Revolution X d 79,90 Mansion of Hidden So. 99,90  NFL Greatest us 29,90 Tazmania d 39,90
DJ Boy d 2990 Rise of the Robots d 39,90 Myst d 109,90 NHL 94 29,90 True Lies d 29,90 |
Donald Duck Mai M. 99 90 Riskey Woods d 39,90 Mystaria d 99.90 Prince of Persia us 19,90 Wolfchild d 19,90 '
Double Clutch d 3990 * Robocop vs Termin. d 49 90 Mystery Mans. d 119,90 Prince of Persia d 29,90 Woody Pop d 29.90 'Yy
Double Dragon d 3990 Rocket Knight Adv. d 39,90 NBATEd 79,90 Road Avenger d 19,90 i VAN S
Double Sports d 19,90 Rock n Roll Racing d 79,90 NHL Allstars d 99,90 Sensible Soccer d 49,90 vl .'-j’g.'?
Dk 39 90 Samurai Showdown d 89,90 Panzer Dragoon d 99,90 Sherlock Holmes d 29,90 " e ,.1 o
| Dragon Bruce Lee d 19,90 Sepp Maier Soccer d 29,90 Pebble Beach Golf d 89,90 Silpheed d 39,90 ol 1 i ' !
'; Dschungelbuch d 7990 Shadow of Beas! d 29,90 PGA Golf d 89,90 Slamcity d 39,90 ln’olsu's h ' ‘:q" |n
f, Dynomile Duke d 19,90 Shadow of Beast 2 d 29,90 Rayman d 89,90 Sonic d 2990 I (befs Whomat ell'l
I\ e Dynamite Heoddy d 39,90 Shaq Fu d 49,90 Robotica d 89,90 Son of Chuck 39,90 it Gae- ) J;:I,'i "“an_ll\'li ihr ’
Il eATennisd 49,90 Skidmarks 89,90 Sega Ralley d 99,90 Supreme Warior d oo | Migeiv
B o 2 39,90 Skitchin d 29,90 - Shanghai us 79,90 Time Gal d 29,90 N | Name; l
B (rpire of Steel 39,90 Slam Master d 39,90 - Shinobi d 89,90 Wolfchild d 19,90 TI iy ‘
R ternol Champions d 1990 Sonic & Knuckles d 4990  Sireetfighter d 69,90  Wonderdog | 29,90 [_. |
PL & otonss ¢ 19,90 Sonic d 29,90 :‘-- Victory Boxing d 89,90 World Cup USA d 99 & : Mnsci, i
" Fatal Fury d 19,90 - Space Harrier d 29,90 | Themepark d 79,90 :,I WWF Rage in Cage d 3990 '
Fotal Rewind d 29,90 Sparkster d 29,90 -~ Thunderhawk 2 d 99,90 T it ‘\ ;
Fire Shark d 19,90 Spot goes to Hollyw. d 99,90 = Virtua Fighter 2 d 99,90 i IVERGERIR, Syst |
oy o " Stargate d 39,90  World Cup Golf d 8990 | Aiend 159 [rleme: ey~~~
Galohad d ’29'90 .I 51&:1 Iulﬂns{tll 29,90 World Ser. Baseball d 9990 © Alien Syndrome d 3590 ! :::' 0 i
Generations Lost d 3990 [§ SUblerranio 49,90 ey ~ A - Adiel 9,90 |
Grand Slam Tennis d 990 | Sylvester & Tweety d 49,90 j}u !i-‘-'] ‘3:‘! 4.( AX Battler d 29,90 H ,l
hy



as Atari Jaguar CD-ROM soll
es angeblich eingebaut
haben, legendére Cé4-Pro-
gramme boten es schon in den
achtziger Jahren: Die perfekte

DAS MEGA CD IT ALS

Lichtshow, abgestimmt auf Musik-

LIGHT-MACHINE!
sticke nach Wahl! Dank des Flux-

KEIN PROBLEM!

Moduls kommen nun auch Mega
CD Il-Besitzer in den Genuf3 einer
zeitgemdfBen Grafikuntermalung.
Hat man das Modul in den Mega
Drive-Schacht gesteckt und die pas-
sende Musik-CD im Laufwerk ver-
staut, darf man auch schon zum
Light-Jockey werden. Insgesamt ste-
hen 25 verschiedene Effekte zur
Verfiigung, die fast beliebig editiert
werden dirfen. Die erzeugten Gra-
fikspielereien sind durchaus
abwechslungsreich und passen sich
hervorragend dem Rhythmus der
Musik an, zum rechten Staunen

Die springenden und fliegenden Kugeln machen

noch den besten Eindruck.

Dieses Vieleck pulsiert im Takt der
Musik und d@ndert seine Form.

18 SEGA MAGAZIN
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Rasante Farbspielereien spielen
sich in den vier Kreisen ab. Einen
dhnlichen Effekt konnte man bis
vor ein paar Jahren in den Wer-
besendungen der dritten Pro-
gramme bewundern.

Diese groben Pixel verhindern leider eine per-
fekte Flammenillusion.

werden sie trotzdem kaum einen
bringen. Die etwas konfuse Steue-
rung hat man schnell kapiert, lang-
weilig wird es dennoch schon nach
kurzer Zeit. Nur wenn man den
Mega Drive am Videoprojektor
betreibt, kénnte die erwinschte
Wirkung eintreten. Ansonsten finde
ich das herumfliegende Raumschiff
des Saturn-MenUs unterhaltsa-

mer. ¢

Nord Hp

Wer sein Mega CD lI
hauptsaohlioh als
Musik-CD-Player nutzt,
darf sich die Anschaf-
fung Gberlegen, mehr
als ein gelungener Gag
ist das Pro-

gramm
jedoch
nicht,

aufer man

Entertainment
Tel. —
Preis: DM 50 -

Hersteller: Virgin
Release: April

59%

Gualile

Die Effekte htten durchaus spekia-
kuldrer ausfallen konnen.

Sound B/

Wiedergabe der eingelegten Musik-(D!

Gesamt 60,

Interessante schlief’t Der giinstige Preis und die gute Idee
Lightshow das Mega e .' iberzeugen, der versprochene Effekt
ur ulle g,lp dn am . '/ der Party-Maschine tritt aber nicht so
eopro- 2 4 .
ser \ ¢ 8
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Telefon

ORDER IN TIME GmbH
Laden und Versand in Stuttgart

Silberburgstrafle 171
70178 Stuttgart (S-Feuersee)

SATURN

Saturn ohne Spiel
MPEG Karte
Photo CD

Action Replay Pro

489.80
3189.80
54.90
78,80

Advanced Military Com. 2 jap 899.80

Amokus
Bomberman jap.
Cvberia

D's dinner

Darius Gaiden jap.
Darkstalkers 2 jap.
Davytona USA
Descent

F1 Live Information
Fatal Fury 3 jap.
Galaxy Fight jap.
Gungriffon us.
Guardian Hereoen
Gunbird jap.

Hang On 85

John Bazooka Toone
High Velocity us,

88.80
99.90
79.80
89.80
B89.90
B88.80
78.80
88.90
88.80
128.80
659.80
898.80
88.80
99.80
898.80
58.80
88.80

MEGA DRIVE

Action Replay 2
Sechs-Button Pad
Atari Classics

Comix Zone

Desert Strike

Dune 2

Earthhworm Jim 2

Fifa Soccer 96

Int. Superstar Soccer

J. League Soccer 2 jap.

Light Crusader
Landstalker

Micro Machine 96
Nigel Mansell
NBA Live S8
NHL S6

Modder S6

PGA Tour 86
Phantasy Star IV
Pete Sampras S6
Psycho Pinball
Story of Thor
Soleil

Super Skidmarks
Theme Park

Toy Story
Vectorman
Worms

Virtua Racing

07 11

78.80
28.80
108.80
568.80
49.90
58.80
89.80
89.80
88.90
48.80
108.80
1= =)
89.80
88.80
88.80
89.80
89.80
88.80
108.80
88.80
88.80
108.80
49.80
=1=H=m
98.80
798.80
43.80
889.80
889.80

King of Fighter jap. Virtua Racing a48.80
Magic Carpet WWF Wrestlemania 78.80
Mysteria WipEout 79.80
NBA Jsm T.E. Wing Arms 838.90
Panzer Dragoon Worms 88.80
Panzer Drgaoon 2 jap. X-Men 89.80
Parodius Deluxe Joypad 38.80
i Virtua Stick 89.90
Primal Rage Lenkrad 108.90
Rayman Memory Card BMB =I=R=w
Romance IV us. Konverter fOr Importspiele 39.90
Scorcher us.
Sega Rally Neuheiten fOr Saturn Mai/Juni
Shanghai us. Euro Soccer 86 84.90
Shellshock Alien Trilogy us. 108.80
Sim City 2000 Golden Axe The Duel 84.80
Skelemti Warriors us. Destruction Derby 79.890
Street Fighter Alpha Lermming 3-D 79.80
Discwonrld VA=R=w)
'I;i:::zamawk - Need for Speed 89.90
Road Rash 89.80
Toshinden Remix Shockwave Assault 89.80
Virtua Cop inkl. Gun Winning Post us. E=i=R= =
Virtua Fighter 2 Mega Man X jap. 89.80
Virtua Golf Sonic Wings jap. S98.90

MEGA CD

Grundgerét + Thunderhawk 1889.80 Chaotix

Fatal Fury Spezial 79.80 Darkxide
Lunar Eternal Blue 89.80 (=lally

Lunar Hint Book 49,90 Kolibri
Samurai Showdown 79.80 Metal Haed
Shingforce 49.80 Motherbase
Thunderhawk =i== ) Virtua Racing
Tom cut Ally 29.80 Fifa 868
Soulstar 29.80 Virtua Fighter
Battlecorps 29.80 Stellar Assault
Dune 29.80 Afcer Burner
Formula 1 World Cham. 28.90 Star Wars
Sliphead 29.80
Sonic 49.80
Mystery Mansion 49.80

Taglich
Neuheiten!!!

Lieferbedingungen: Porto 8,- DM + 3,- DM NN, Bestellungen ab 300,- DM
portofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren
alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte maglich.
IrrtUmer und Preisanderung vorbehalten. Annahmeverweigerer von uns
gelieferte Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschl
mit 20,- DM. Unser Recht auf Erfdllung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberuhrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen!

61 37 58
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Sport & Action SPECIALS I
DaB3 das Jahr 1996 das wohl gréBte Sportjahr die-

ses Jahrzehnts ist, bleibt selbst den Saturn-Usern EARTHWORMJIM2 ........... 24
nicht verborgen. Die FuBball-Europameisterschaft Die Mega Drive-Umsetzung!

beschert uns namlich exklusiv auf Saturn das offi- HEART OF DARKNESS ......... 32
zielle Lizenzspiel Euro 96 Soccer und die Olympi- Das Virgin-Grafik-Epos

schen Spiele zeigen in Form von Olympic Summer LANDSTALKER: DARK SAVIOR .22
Games ihre softwaretechnischen Auswirkungen. Der Rollenspiel-Hit

Actionfans kommen allerdings auch nicht zu kurzl’ OLYMPICGAMES ............. 26
Fur sie haben wir Blam: Machinehead, Shellshock, Das Spiel zur Olympiade!
GunGriffon und Panzer Dragoon 2 anzubieten, Rol-

lenspieler wird Landstalker 2 entziicken. PREV'EWS _

it

Hans Ippisch, Leitender Redakteur
LA BN N N NN NNNNNNNNNNNNNNNNENEEEE X

Die Hits der Leser
Wer kann Sega Rally stoppen? Panzer £ Nid , . "
Dragoon 27 Landstalker 2? Shellshock? 3 " Euro 96 Soccer, ein Konkurrent fiir
B . . FIFA Soccer?
BLAM: MACHINEHEAD ........ 28
3D-Kost vom Feinsten
EURO 96 SOCCER ............ 30
Das Spiel zur FuBball-EM
BUN GRIFFON . «cvsvmssmmmmne 33

A

)

4.(3)  Thunderhawk 2 5
5. (7) Daytona USA 9
6. (4) Panzer Dragoon 91% 9
7.(10) Bug! 88% 7
8. (Neu) Magic Carpet 93% 1
9. (-) Myst 85% 6

10. (5) Mystaria 86% 2

Was geht ab?

Ist Shellshock besser als

?
Einmal mehr flhrt Sega Rally mit riesigem Abstand das Feld vor Virtua Figh- TR T
ter 2 an, das allerdings seinerseits auch mehr als doppelt so viele Punktewie | D «covviiiiiiiiiiiin.... 79
Virtua Cop sammeln konnte, das sich klammheimlich auf den dritten Platz | Ein mystisches Adventure
vorkampfte. Nur ganz knapp dahinter folgen Thunderhawk 2 und Daytona | GRADIUS DELUXE ............ 77
USA, das die rasante Talfahrt erst einmal stoppen konnte. Die Dauerbrenner | BallerspaB aus Japan
Panzer Dragoon und Bug! konnten sich im sicheren Mittelfeld plazieren, | NIGHTWARRIORS ............. 74
wéahrend Bullfrogs neuer Hit auf Anhieb einen Top 10-Platz schaffte. Der Darkstalkers-Nachfolger
PANZER DRAGOON2 ......... 70
Das Grafikwunder
SHELLSHOCK . ..:.:ve00006554 68
Mach mit! Panzer-Action von Core
Eure Meinung ist gefragt! Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblings- THEHORDE ................. 78
piele von Platz 1 bis 5 notiert, an nachstehende Adresse. Strategie fur Profis
T ——— =", T ey T remeres TITANWARS ................. 67
Neues von Crystal Dynamics
TRUEPINBALL .....i::c680504 76

Oceans Saturn-Debut

&Satusn. 21
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Freunde des Mega Drive-Klassikers Landstalker
aufgehorcht! Die Macher von der Programmierer-
truppe Climax werkeln derzeit am offiziellen Sequel
fur den Saturn und griffen dabei erneut tief in ihre
Trickkiste, um das wohl spektakularste Echtzeit-
Adventure zu produzieren.

ie Ferndstler der Firma Climax
sind vor allem in Japan keine
Unbekannten. Bevor sie von
Sega abgeworben wurden, machten
sich die Programmierer mit der legen-
daren Dragon’s Quest RPG-Serie (NES)
einen Namen. Sega-Fans kennen sie
bisher allerdings nur durch das geniale
Action-Adventure Landstalker, dem
ersten Echtzeit-RPG mit isometrischer
3D-Grafik. Diesem aufwendigen Grafik-

D

___________

== e
Es ist wieder eine Portion raumli-
ches Denken von Noten.

22 SSaTHRN

LANDSTALKER 2:
DARK SAVIOR

ihr mittels der L- und R-Taste jeder-
zeit den Blickwinkel stufenlos ver-
stellen, um freischwebene Plattfor-
men bezliiglich ihrer Lage exakt zu
bestimmen.

|
ol B+ U i s,

stil blieben die Entwickler auch beim
Saturn-Nachfolger treu, wobei der hohe
Detailreichtum und die verschiedenen
Perspektiven erneut neue MaBstabe
setzen durften. Insbesondere wenn man
mit den L- und R-Tasten die Kamera
nach Belieben bewegt, entsteht ein
grandioser, raumlicher Eindruck.

Digitale Schatzsuche

Aufgrund japanischer Schriftzeichen
kann man sich nur anhand des Vor-
spanns ein Bild uUber die Handlung
machen: Ein junger Abenteurer namens
Ryu-Ya (der Name dirfte sich wohlin der
deutschen Version noch andern) und
sein gefligelter Begleiter, eine Art Papa-
gei, erhalten den Auftrag, ein bertchtig-
tes Monster auf seinem Weg ins Gefang-
nis zu begleiten. In einem stahlernen
Kafig wird das pflanzenahnliche Wesen
auf ein groBes Dampfschiff verfrachtet,
ehe sich unser Held auf’'s Ohr haut. Doch
aus dem Schoénheitsschlaf wird leider
nichts, denn durch seine magischen
Fahigkeiten gelingt der Kreatur schon



Brillante 3D-Optiken und
gewohnt fesselndes

Gameplay diirften Dark
Savior zum Saturn-Mega-
hit machen.

bald die Flucht und sie tbernimmt kurz
danach die Kontrolle Uber den gesam-
ten Dampfer. Ein spannender Kampf
gegen eine weltweite Verbrecherorgani-
sation entbrennt...

Geniale 3D-Grafiken

Vom Spielablauf her ahnelt Dark Savior
stark seinem 16 Bit-Vorganger: In der
iIsometrischen Perspektive wandelt ihr
mit eurem Sprite-Mannchen durch
abwechslungsreiche Landschaften. Bei
groBen Raumen wird fllssig gescrollt,
wobei hier erstaunliche 3D-Effekte
geboten werden. Feinde werden dabei
mit eurem Schwert bearbeitet, wahrend
Sprungkiinste euch beim Uberqueren
der zahlreichen Hindernisse helfen. Neu
Ist dabei die Sprint-Taste mit der euer
Held schneller lauft und dadurch noch
waghalsigere Hupfer vollfihrt. Zu den
atemberaubenden Features von Dark
Savior zahlt aber vor allem die unglaub-
liche Grafik. Jeder Raum wurde mit viel
Liebe zum Detail in Szene gesetzt und
bietet zahlreiche Objekte, die bezliglich
Inrer raumlichen Lage exakt plaziert wur-
den. Dadurch entsteht eine komplette
virtuelle Welt, die viel Platz flir Geschick-
lichkeitsaufgaben bietet, da jeder

Kampfe mit Obermotzen wurden Street Fighter ll-miBig gestaltet. Im

»Best of Three“-Verfahren miiBt ihr die gegnerische Energieleiste durch
geschicktes Agieren dezimieren, wobei das Schlagrepertoire in dieser
Phase des Spiels noch zusétzlich erweitert wurde (Schlag, Sprung, Block).

Sprung raumliches Denken erfordert.
Als neuartige Hilfe werden daher auch
die L- und R-Taste ins Spiel miteinbe-
zogen. Auf Knopfdruck durft ihr damit
die Perspektive nach Belieben veran-
dern. Eine sinnvolle Option, die zudem
grafisch einiges hermacht. Als weiterer
Fortschritt mit groBem Nutzen darf
zudem die Steuerung bezeichnet wer-
den: Wie bei Landstalker bewegt ihr
euch nur in diagonale Richtungen durch
die Szenarien. Damit ihr aber nicht bei
freischwebenen Mini-Plattformen bei
kleinsten Konzentrationsschwéchen
herunterfallt (Landstalker-Kenner wis-
sen was ich meine!), wurde die Steue-

' -.'_..F' -

Ein typischer Spielverlauf: Man klettert die Leiter hinauf, springt auf mobi- | F:E

L]

le Plattformen, die einen weiter transportieren und sucht bei perfektem
3D-Scrolling den Weg zur hinten liegenden, gelben Réhre.

rung wesentlich sensibler gestaltet.
Ahnlich wie bei Sonic tastet sich euer
Hero langsam Schritt flr Schritt vor,
wenn ihr die Richtungs-Taste nur
antippt, wahrend er erst bei gedriickt
gehaltenem Steuerkreuz losgeht. Ideal
um sich auf engen Rdaumen in die richti-
ge Position zu bringen. Dennoch stellt
auch das Sequel eine harte Geschick-
lichkeits-NuB dar..

UIf Schneider

Facts

Titel: Dark Savior
Genre: Action Adventure
Hersteller: Sega/Climax
Release: Oktober
Levels: Entfallt

Schwierigkeitsgrad:Hier sind Joypad-
Profis gefragt

Besonderheiten: Nachfolger zum
Adventure-Hit Landstalker, aufwendige
isometrische Grafik, hoher Geschick-
lichkeitsanspruch, sehr umfangreich.

First Look

Exzellent! Wer Landstalker liebt, wird
sich nach dem 32 Bit-Nachfolger samt-
liche zehn Finger lecken. Die rotierbaren
3D-Grafiken sind ein absoluter Traum:
hoher Detailreichtum, auch beim extre-
men Zoom nicht GibermaBig pixelig und
vollig logisch aufgebaut. Eine stark ver-
- besserte Steuerung, neue Spielelemen-
te und das bewahrte Landstalker-Fee-

il i

e
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EARTHWORM JIM 2

Der heldenhafte Wurm im
High Tech-Anzug zahit
nicht umsonst zu den
beliebtesten Spielecharak-
teren auf dem Mega Drive.
Humorvolle Jump & Run-
Unterhaltung mit abwechs-
lungsreichem Gameplay
war garantiert. Nun sollen
Saturn-User zum Lachen
gebracht werden.

Monaten verraten haben, hal-

' ' ten sich die Neuerungen der

Saturn-Version in Grenzen. Das
ohnehin schon sehr gut gelungene
Mega Drive-Vorbild wurde spielerisch
erstklassig auf die CD-ROMs ubertra-
gen, lediglich die Grafik und der Sound
wurden dem aktuellen Standard ange-
paBt. Die Levels wurden mit neuen Pa-
rallax-Hintergrinden versehen, die
teilweise einen exzellenten 3D-Effekt

ie wir bereits vor einigen

Hubsche Videosequenzen prasen-
tieren Jim in vollem Render-Look!

Dank CD-ROM Platz gibt es neue
Zwischenbilder im Spiel.

24 SSATYRN
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Earthworm Jim
ist sich selbst
fur das Tragen
von Schwein-

erzeugen, wahrend
die Sprites ledig-
lich geringflgig
aufgepeppt wur-
den. Soundmagier chen nicht zu
Tommy Tallarico schade.
legte sich fur die CD ROM-Sound-
tracks gllucklicherweise machtig ins
Zeug und laBt die bekannten Musik-
stlicke nun in bester HiFi-Qualitat aus
den Lautsprechern donnern. Anson-
sten hipft man mit Jim wie gehabt
durch die mehr als ein Dutzend Levels,
ballert mit finf unterschiedlichen Waf-
fen auf die lustigen Gegner, tragt Kuhe
umher, zerbroselt Felsen, sammelt

Im Intro fetzen die Stars um das
Sega-Logo herum.

Hundchen auf und schwebt als blinder
Salamander durch eine gruselige HOh-
le. Da Saturn-User in Sachen Jump &
Run sowieso noch nicht so recht auf
ihre Kosten gekommen sind, durfte
Earthworm Jim 2
ein willkomme-
ner Neuzugang
im Softwareregal
sein. Erscheinen
soll die CD-ROM
im Frah-Som-
mer.

Hans Ippisch B

Die auffalligste
Neuerung der
Saturn-Version
sind die farben-
prachtigen
Parallax-Hinter-
griinde.



MEGA DRIVE:

Demolition Man

Die Schlimpfe

Donald in Maui Mallard
Dune 2

Earth Worm Jim 2

Exo Squad

FIFA Soccer 26

Garfield

Landstalker

Light Crusader (dt. Texte)
Madden 96

Mario Basler Fever Pitch Soc.
Marsupilami

Mega Man - Wily Wars
Micro Maschines 96
Mr. Nutz

NBA Live 926

NFL Quarterback Club
NHL 96

Pac Panic

Pete Sampras Tennis 96
Phantasy Star IV

Power Rangers Movie
Psycho PinEﬂ"

Robocop vs Terminator
Shadowrun
Slammasters

Soleil

Sonic Compilation
Spirou

Spot goes to Hollywood
Story of Thor

Super Skidsmarks
Theme Park

Toy Story

Vectorman

VR Troopers

WWEF Arcade

SEGA SATURN:
Sega Saturn

Battle Arena Toshinden
Bugl!

Du{fonu USA
Galactic Attack
Glockwork Knight 2

D

Darius Gaiden

Digital Pinball

F1 Challenge

FIFA Soccer 96

Hang On GP 96
Hebereke's Popaitto
Hi-Octane

Johnny Bazookantone
Mansion of Hidden Souls
Magic Carpet

99,95
79,99
119,95
49,95
99,95
59,95
109,95
119,95
39,95
119,95
109,95
109,95
99,95
119,95
99,95
39,95
109,95
49,95
109,95
69,95
109,95
119,95
99,95
99,95
39,95
69,95
39,935
49,95
119,95
109,95
109,95
119,95
99,95
109,95
119,95
49,95
119,95
99,95

499,95
99 95
99 95
89,95
99,95
99 95
89,95
89 95
99 .95
99,95
89,95
99 95
89 95
89 95
84,95

109 95
89,95

DV
DV
DV
DV
DV
US
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV

,DV

DV
DV
DV
usS
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
PV
DV
DV

DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
PV
DV

Myst

Mystaria

NBA Jam T.E.

NHL All Star Hockey
Panzer Dragoon
Parodius Deluxe
Pebble Beach Golf
Rayman

Ro DHCGH

Sega Ra
Shgllshoclz

Shinobi X

Sim C“F 2000
Theme Park
Thunderhawk
Vallora Valley Golt
Victory Boxing
Victory Goal

Virtua Co

Virtua Figﬁter 2
Virtua Fighter Remix
Virtua Racin

Virtua Hydlige
Wing Arms

Wip Eout

World Cup Golf
World Series Baseball
Worms

SEGA SATURN IMPORT:
Black Fire

College Slam

Congo

Corpse Killer

Cyberia (dt. Texte)

Dead Heat

Galaxy Fight

Gebockers

Gex

Ghen War

Gradius deluxe

Gungriffon

Hang On GP 95

High Velocity

In the Hunt

King of Fighters 95

Lode Runner

Ninku

Panzer Dragon 2

Romance o?ihe 3 Kingdoms IV
Shanghai

Street Fighter Zero

The Horge

Vampire Hunter

Winning Post

World Adv. Military Comm.
World Adv. Military Comm. 2
X-Men

Handleranfragen erwiinscht! . Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele .- Ladenpreise kénnen variieren

M.C. CGiame

lhr PC- und Videospiel-Spezialist * Detmolder StraBe 68 ¢ 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/ 6 42 34, Tel. + Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-,
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen

Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingung




Das Schwimmen bietet keine grundlegenden spielerischen Ariderungen.
Hier seht ihr brigens ein Bild aus der Videosequenz.

OLYMPIC GAMES

dende Sportspiele der Party-Renner

schlechthin. C64-Hits wie Summer
Games, Winter Games, Hyper Olympics
oder Decathlon durften vielen noch in
bester Erinnerung sein. Nun schickt sich
U.S.Gold an, dieses alte Genre anlaBlich
der anstehenden Olympiade wieder auf-
leben zu lassen. Rekordverdachtige 16
Disziplinen stehen diesmal auf dem Pro-
gramm, die meisten davon durfen von
mehreren Spielern gleichzeitig bestritten
werden. Gameplaytechnisch setzt man
eher auf Tradition als auf Innovation. Wie
gehabt muf3 man durch rasante Links-
Rechtsbewegungen des Joypads dem
Sportler ausreichend Geschwindigkeit
oder Kraft zuflihren, wahrend mehrere
gut getimte Feuerknopf-Betédtigungen
die optimale Ausfihrung ermdglichen.
§ Diese Steuerung wird wohl bei den Dis-
ziplinen 100 Meter, Weitsprung, Schwim-
men, Diskus, Speerwerfen, 4000 Meter,
Dreisprung, Hochsprung, Radfahren und
Hammerwurf angesagt sein. Die Diszipli-

I nden 80er Jahren waren joystick-mor-

nen Fechten, Pistolen-SchieBen, Skeet-

SchieBen, Gewichtheben und Bogen-
schieBen lassen auf etwas anspruchs-
vollere Steuertechniken hoffen. Beson-
derer Glanzpunkt des Spieles wird die
3D-Polygongrafik sein, die mit spekta-
kuldren Perspektiven und flinken Kamer-

26 SSatuan '

Punktlich zur nachsten
Sommer Olympiade, die ab
19. Juli 96 in Atlanta statt-
findet, wird uns U.S. Gold
mit dem passenden Sport-
spiel versorgen, das in
Summer Games-Tradition
mit zahlreichen Disziplinen
ausstaffiert wird.

Das Fechten wird eine der anspruchs-
vollsten Disziplinen werden.

wechseln das alte Sportspielgenre zu
neuen Hohenfligen fUhren soll. Die erste
Version sah hinsichtlich der Sportlerpoly-
gone noch etwas verbesserungswirdig
aus, dafur glanzte sie jedoch mit flieBen-
den Animationen und flotter 3D-Darstel-
lung. Einige Hintergrinde sahen leider
ebenfalls etwas grobpixelig aus, bis zur
Endversion wird die 3D-Engine jedoch
noch einer deutlichen Uberarbeitung
unterzogen. THQ kiimmert sich Ubrigens
um die Mega Drive-Version, die wohl
ohne die 3D-Optik und mit weniger Dis-
ziplinen auskommen muB.

Sehr gute
Prasentation!

== Die erstklassige Prasentation wird wohl

auch der Saturn-Version vorbehalten
sein. Neben einem olympisch ange-
hauchten Intro mit griechischen Statuen,
die plétzlich zum Leben erweckt werden,

4 gibtes vor jeder Disziplin eine anspruchs-

volle Videosequenz, die zeigt, was auf
einen zukommt. Hinsichtlich des umfang-
reichen Disziplinen-Katalogs darf man
auf alle Falle einen abwechslungsreichen
Sportspielhit erwarten, der unterhaltsa-
me Multiplayer-Sessions garantiert.
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Das richtige Timing ist fir das
Gewichtheben nétig.
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Man darf damit rechnen, daB3 dieses
Jahr noch stattliche Konkurrenz in den
Kampf um die Videospiel-Medaillen
eingreifen wird. Besonders interessant
sieht das aktuelle Spiehallenprojekt

Die 100m garantieren gleich mehreren Spielern knarrende Joypads. Die
grobe Hintergrundgrafik soll ubrigens noch deutlich iberarbeitet werden.

ist. Bildschirmsportler durfen schon
mal das Joypad 6élen oder den Virtua
Stick in wettkampffahigen Zustand
bringen, ab Juli stehen sportliche

Hohepunkte an!

,Decathlete” von AM3 aus, das mit der
saturn-kompatiblen Titan-Hardware
entwickelt wird. Konami hat auBerdem
noch Track & Field in Vorbereitung, das
eine 3D-maBig aufgepeppte Fortset-

zung des legendaren Hyper Olympics B Hans Ippisch

Tel.: 0251 /52 78 54 & 52 55 22
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BLAM!

MACHINEHEAD

Nach Thunderhawk 2 und
Shellshock beschert uns
die Hitschmiede Core
Design schon den dritten
3D-Action-Knaller fiir den
Saturn. Ein apokalypti-
sches Science Fiction-
Szenario dient diesmal als
Schauplatz bester Shoot
em Up-Unterhaltung.

andelt es sich bei Thunderhawk
H 2 und Shellshock noch um rela-

tivrealitdtsnahe Action-Simula-
tionen, so lieBen die Core-Programmier
In ihrer dritten Saturn-Entwicklung ihrer
Fantasie freien Lauf und packten neben
einer abgefahrenen Story atemberau-
bende Spezialeffekte und alptraumhaf-

te Gegner in das Game. Ursprung allen
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Dank verinderbarem Blickwinkel
kann man auch die Ereignisse am
Himmel beobachten.

Ubels dieses Spiels ist der soge-

nannte Machinehead-Virus, den
Super-Bésewicht Tony ,Flabby*
Defresco kreiert hat. In einem
schockierenden Intro mit exzellen-
.~ ter Bildqualitat sieht man die
Auswirkungen dieses Virus.
Blitzschnell verwandelt sich
g ein vorm Fernseher sitzen-
der Mensch in eine glibbri-
ge Masse, die sich lang-
. sam weiterfriBt und schon
~ pach wenigen Sekunden
auf das Nachbar-
. haus Ubergreift. Zu
. Beginn des Spiels
. stellt man schlieB-
. lich fest, daB die
. ganze Erde in die-
. ses eklige Materi-
- al verwandelt
. wurde, nur weni-
. ge  Forscher
konnten dem
Desaster in
‘einer unterirdi-
schen Station
entkommen.

Die Retter der Erde

Dr. Kimberly Stride und ihr wahnsinniger
Assistent Orville ,The Geek” haben
glucklicherweise eine Nuklear-Bombe
entwickelt, mit der sie der Katastrophe
Herr werden konnen. Das Problem ist
allerdings, dal3 Orville verrtckt spielt und
Dr. Kimberly halbnackt auf die Bombe

Im Intro sieht man, wie der
Machinehead-Virus wiitet.



Im Cybertunnel sorgt ein rotierender
Lichtstrahl fur Stau

fesselt. Er schickt sie nun in die gefahrli-
che AuBenwelt und ordnet per Videose-
quenz gefahrliche Missionen an, die sie
zu erledigen hat. Ihr habt es wohl schon
geahnt, ihr mufBt in die reizende Haut von
Kimberly schlipfen und mit dem Bom-
bengefahrt durch die verrlicktesten
Szenarios dusen. Der Aufgabenkatalog
Ist dabei durchaus abwechslungsreich.
Generell muB man natlrlich alle Gegner,

Das futuristische Blam!
Machinehead dirfte zum

bislang abgefahrensten
3D-Actionspiel auf dem
Saturn werden.

die einem den Weg verstellen, in die Luft
Jagen, es warten jedoch auch einige Auf-
gaben, die nur durch Logik zu Idsen sind.
Beispielsweise muB man einen Zug frei-
schief3en, einen Geheimagenten finden
oder das alle Gberwachende Himmels-
auge zerstoren. Findet man die richtigen
Schlissel, kann man die Welt sogar
andern und in geheime Cybertunnels
vordringen. Dal3 man dabei absolute
Bewegungsfreiheit hat, hebt dieses Spiel
deutlich aus der aktuellen 3D-Action-
Schwemme hervor. Man kann in rasan-
ter Geschwindigkeit durch Schluchten
dusen, auf Berge springen, in Tunnel hin-
einfahren, seinen Blick nach oben oder
unten richten oder per Cheat endlos
hohe Sprlinge hinlegen, mit denen die
Riesenmonster bis auf die GroBe von
einem Pixel zusammenschrumpfen.

In engen Schluchten muB man besonders vorsichtig sein, da kaum Aus-

weichmoglichkeiten bestehen.

Verruckt!

Die Palette an herumkriechenden oder
fiegenden Gegnern stellt ebenfalls neue
MaBstabe auf, und zwar im Bereich Ver-
ricktheit! Oder habt ihr schon einmal
horrorméaBige Techno-Spinnen, wild
grinsende Zombi-Clowns oder eine
Mischung aus Hund und Fledermaus

. gesehen? Selbstder Humor kommt nicht

zu kurz! Zum einen amusieren die Dialo-
ge zwischen Kimberly und Orville zu
Beginn eines Levels, zum anderen flitzen
kleine Blechroboter aufgeregt davon,
wenn man sie beballert. Das Waffenar-
senal ist mit Homing Missiles, Plasma-
Kanonen, Maschinengewehren, Laser
Beams, Luftminen und Flammenwerfern
ebenfalls besonders Uppig ausgefallen.
Besonders bei den Flammernwerfern
kommt eine Spezialitdt der Grafik-En
gine zum tragen. Sie uberzeugt mit noch
nie dagewesenen Lichteffekten, die ins-
besondere durch spektakuldre Explosio-
nen zu sehen sind. Ein Gegner strahlt
sogar wie in der Techno-Disco wilde
Neonfarben aus, wahrend in der Hohle
ein rotierender Lichtstrahl fir Staunen
sorgt. Hoffentlich wird diese Spezialitat
der PSX-Version in identischer Version
auf die Saturn-Version Ubertragen! Ins-
gesamt gesehen macht Blam! einen
stark hitverdachtigen Eindruck. Die
exzellente Prasentation und das am ehe-
sten mit Descent vergleichbare Game-
play durften spannende Unterhaltung
garantieren.

Hans Ippisch

Die exzellent animierten Techno-
Spinnen sind besonders angriffslu-
stig.

Dieses Fahrzeug beeindruckt mit
den genialen Lichteffekten, die aus
einer Disco stammen kénnten.

Zertstort man ein riesiges Objekt,
zerbricht es in mehrere Teile.

&=Sauen. 29
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Die Bundesliga-Meister-
schaft ist zwar entschieden,
doch das FuBBball-Fieber
wird so schnell kein Ende
nehmen, denn die FuB3ball-
Europameisterschaft in
England steht an. Saturn-
User bekommen dazu
exklusiv das offizielle 32 Bit-
Konsolenspiel geliefert!

Die Qualitat der 3D-Grafik ist durch-
aus ansehnlich. Flotte Darstellung
und gute Animationen sind ihre
Pluspunkte (oben).

Der Mensch ist ein Hordentier!
SchieBt jemand ein Tor, fihlen sich
alle dazu verpflichtet, auf die glei-
che Art zu jubeln (links).

Y YTORSCHUY ZE |

IFA Soccer 96 versdumte es, die
FM aBstabe zu setzen, die eines 32

Bit-FuBballspiels wlrdig sind,
doch die Mitbewerber wollen ihre Chan-
ce nutzen und die 32 Bit-Meisterschaft
fur sich entscheiden! Neben U.S. Gold
(Olympic Soccer) rechnen sich insbe-
sondere Sega und Gremlin gute Chan-
cen auf den Referenz-Thron aus, bevor
Victory Goal 96 ihnen wohl erneut die
Schau stiehlt!

RAN Soccer,
oder was?

Euro 96 UEFA Soccer, wie der Titel des
Spiels im Kompletten lautet, ist die auf-

30 SSanuan

gepeppte Umsetzung des als RAN Soc-
cer (PC) oder Actua Soccer (PSX)
bekannten FuBballhits von Gremlin. Da
sich Sega als Partner exklusiv die Lizenz
fur das offizielle 32 Bit-EM-Spiel sicher-
te, kommen die Saturn-User zu einem
besonders motivierenden EM-
Modus, in dem man die Original-
Spiele der EM als eine der teil-
nehmenden Mannschaften
absolvieren kann. /
Es kénnen sich
auf alle Falle
bis zu zwei
Spieler an
dem EM-Tur-
nier beteili- & 4
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Das interessanteste Feature der Zeitlupenwiederholung ist die Super
Slow-Motion, bei der die Animationen besonders gut zur Geltung kommen.

gen, an einem Multiplayer-Modus flr bis
zu vier oder mehr Spieler wird derzeit
noch gearbeitet. Besonders erfreulich ist
natlrlich, daB die Original-Spieler der
Teams antreten, wobei im deutschen
Team sogar Lothar Matthaus auftaucht!
Hat man im ersten MenU die deutsche
Flagge angewahlt, wird man gleich zu
Spielbeginn ein erfreuliches Erlebnis
haben. Ein perfekt deutschsprechender
Kommentator kommentiert die Ereignis-
se auf dem Spielfeld. Es handelt sich
dabei leider nicht um RAN-Star Joérg
Wontorra, da SAT1 die Erlaubnis ver-
weigerte, nachdem sie keinerlei EM-
Rechte haben. Dies stért allerdings nicht
weiter, da ansonsten exakt die gleichen
Texte gesprochen werden, und wen es
doch stoért, dem kann man dann nurnoch
das Abschalten der klar verstandlichen
Live-Kommentierung empfehlen.

Das Geschehen
auf dem Platz

Wichtigstes Thema in einem 32 Bit-
Spiel ist nach der Spielbarkeit selbst-
verstandlich die Qualitat der 3D-Grafik.
Im Vergleich zu FIFA Soccer 96 macht
Euro 96 Soccer einen erheblich besse-
ren Eindruck. Die 3D-Engine ist ausge-
sprochen flott, wenn auch die Darstel-
lung bei naher Perspektive nicht abso-
lut flussig ist. Die Spieler sehen recht
ordentlich aus und werden als echte 3D-
Objekte behandelt (zum Vergleich: In
FIFA Soccer 96 waren es flache 2D-
Sprites!). Die Animation erfolgt fliissig,
der Laufstil erinnert aufgrund der feh-
lenden Dynamik des Oberkorpers leider

eher an Mause als an FuBBballer. Mit den
L- und R-Tasten an der Joypad-Voder-
seite kann man jederzeit zwischen
sechs verschiedenen Perspektiven
wahlen. Das beste Gameplay ergab sich
bei der isometrischen und der weit ent-
fernten Kamera, womit wir auch schon
beim wichtigsten Punkt waren.

Wie spielt es sich!

Dank des flotten Spielablaufs ist Euro
‘96 eher als Arcade-Spiel denn als
Simulation anzusehen. GroBartiges
Kombinationsspiel kommt leider nicht
zustande, vielmehr ist man auf typisch
englische Kick & Rush-Aktionen ange-
wiesen, wie man sie aus Sensible Soc-
cer noch kennt. Hat man nach kurzer
Zeit erst einmal die ersten Torerfolge
erzielt, fihlt man sich mit diesem Game-
play recht wohl, wenn man auch nicht
vor Begeisterung eine Dauerkarte
bestellt. Die Standardsituationen wie
EckstoB, Elfmeter oder FreistoB3 wurden
sehr gut geldst und sorgen flr erhdhten
Blutdruck. Wahrend des Spiels darf
man selbstverstandlich jederzeit eine
Zeitlupenwiederholung abrufen oder
Auswechslungen vornehmen.
Insgesamt gesehen ist Euro 96 Soccer
somit ein empfehlenswertes Lizenz-
spiel, das durch die gelunges Prasenta-
tionen, den deutschen Kommentar und
den EM-Modus erheblich an Qualitat
gewinnt. Sollte die deutsche Mann-
schaft also wéahrend der EM ein Spiel
verlieren, kann man es bei diesem Spiel
besser machen!

Hans Ippisch &

E W

Aus der isometrischen Perspektive
IaBt es sich am besten spielen
(unten).

TEAM SET-UP
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Wichtig! Dank UEFA-Lizenz sind
alle Mannschaften mit ihren Origi-
nal-Spielern vertreten; inklusive
Helmer, Mdller, Matthdus & Co.
(Mitte)! Im Match Set Up-Meni
kann man zahlreiche Einstellungen
vornehmen (unten).

Facts

Titel: Euro' 96 UEFA Soccer
Genre: Sportspieler
Hersteller: Sega/Gremlin
Release: Mai/Juni
Levels: 2
Schwierigkeitsgrad: einstellbar

Besonderheiten: deutscher Kommen-
tator, exklusiv auf Saturn

First Look

Die 3D-Engine ist gut gelungen, der
deutsche Live-Kommentator sorgt flr
die passende Atmosphéare und der rea-
listische EM-Modus dﬁrfte erheblich
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HEART OF DARKNESS

Seit mehr als einem Jahr
geistert Virgins Grafik-
Epos als das absolute
Traumspiel durch die
renommierten PC-Magazi-
ne, doch uberraschender-
weise kommen nun die
Saturn-User als erste
exklusiv in den GenuB
dieses Amazing Studios-
Titels!

er Hype, der Heart Of Dark-
Dness umgibt, ist schwer zu

uberbieten. Seit das von den
franzdsischen Amazing-Studios-Team
entwickelte Jump & Run-Spiel zum
ersten Mal auf der Herbst-ECTS94
prasentiert wurde, Uberschlagen sich
die PC-Gazetten vor lauter Lobeshym-
nen, merkwurdigerweise einzig und
alleine aufgrund der zugegebener-
mabBen brillanten Videosequenzen, von
denen es im Laufe des Spiels 25 Minu-
ten zu sehen gibt. Die orchestralen

Wunderschone Wassereffekte
werden in diesem Tauch-Level
geboten.

Das eigentliche Spiel erinnert an
den Klassiker Flashback, was nicht
verwundert, denn schlieBlich
stammte dieses Spiel vom gleichen
Team.

S22 &SSaTURN
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In zahireichen Videosequenzen
kommt Andy, der Held des Spiel,
zum sehenswerten Auftritt.

Soundtracks stehen diesen bombasti-
schen Sequenzen ubrigens in
nichts nach. Selbst Ste-
ven Spielberg zeigte
sich schwer beein-
druckt, als er auf
der E3 im Mai letz-

ten Jahres die

ersten Demose-

quenzen sah. Das

eigentliche Spiel ist
leider nicht so revo-
lutionar, zumindest
nicht fur Konsolen-

Selbst Meisterregisseur

Steven Spielberg war
von den Videosequenzen

angetan!

user. Der Junge Andy
muB3 das Land Of
Darkness durchque-
ren, um seinen ent-
fUhrten Hund Whiskey
befreien zu kénnen.
Dies geschieht In

Der Hund
Whiskey ist der
Grund fdr
Andys Aben-
teuer, er wurde |
namlich in das _Ff
Land Of Dark-

?:; l T~
F

w
.

Form eines relativ
gewohnlichen Jump &
Run-Spiels, das mit einigen schénen
grafischen Effekten aufwarten kann.
Geruchten zufolge kommen Saturn-
User deswegen als erste zum Zuge,
weil auf ihrer Maschine ganz einfach
die beste Version moglich ist. Mehrere
Playfields mit Scrolling in alle Richtun-
gen gehoren leider nicht unbedingt
zum Standardrepertoire von PC und

ness entfuhrt. S

{
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'4

*
LB
e

= 3

In Pitfall-Manier schwingt sich Andy
per Liane zur nachsten Plattform.

PSX. Tja, Saturn-Usern soll es recht
sein, sie kommen dadurch zwei Mona-
te weltexklusiv in den Genul3 dieses
grafischen Meisterwerks, dessen spie-
lerische Qualitaten leider noch nicht
festzustellen sind.

Hans Ippisch B
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Ein weiterer simpler 3D-
Shooter? Weit gefehlt: Bei
Game Arts kriegerischer
Auseinandersetzung stapft
thr mit einem Kampfrobo-
ter durch die Szenarien
und muBt dabei vor allem
taktische Gesichtspunkte
berucksichtigen.

ame Arts malte sich fur diesen
GActiontitel eine dustere sowie

geradezu erschreckend reale
Zukunftsvision aus. Im Jahre 2015 sor-
gen apokalyptische Klimaveranderun-
gen fur knappe Ressourcen. Durch die
dadurch bedingten weltweiten Energie-
krisen und gravierende Hungersnote
entbrennt schlieBlich eine erbitterte
kriegerische Auseinandersetzung im
euroasischen Raum zwischen den Kon-
tinenten, die sich zu vier groBen Militar-
bundnissen zusammengeschlossen
haben. Neben den heute bekannten
Waffensystemen (Panzer, Helikopter,
Jets...) feiern hinenhafte und ultra-

GUN

schnelle High-Mac MDM |l Kampfro-
boter ihren Siegeszug. Bei Gun Grif-
fon wird euch die Ehre zuteil, als
Pilot eines solchen Edel-Mechs
beim Krieg mitzumischen und
eure Partei zum Sieg zu fuhren.
Nach einem faszinierenden FMV-
Opening, das durch die zuséatzliche
Unterstlitzung des MPEG-Moduls in
technischer Qualitat herausragend aus-
fiel, stehen euch im Exercise-Modus
zwei Trainings-Auftrage zur Auswahl,
wahrend sich Profis lieber die Main-Mis-
sions vorknopfen sollten. Aus der Ego-
Perspektive geht es nach einem Brie-
fing an die virtuelle Front. Durch die Ein-
beziehung aller neun (!) Knoépfe erfordert
das Handling des Mechs eine gelibte
Hand. Durch die X- und A-Taste kommt
der Kampfroboter beispielsweise in
mehreren Geschwindigkeitsabstufun-
gen in Schwung, wahrend ein integrier-
tes Raketenantriebssystem den ton-
nenschweren Robo kurzzeitig in die Luft
beférdert. Bei der High-Tech-Schlacht
muBt ihr hauptsachlich samtliche feind-
lichen Objekte in euer Visier nehmen
und anhand eines reichhaltigen Waf-
fenarsenals (MG, Missiles, Bordkanone)
in Staub verwandeln. Doch neben der
Ballerei ist auch ein kluger Kopf gefragt,
denn die Munition ist knapp, und weit
verstreute Feindformationen sowie eure
eigene Verstarkung machen ein strate-
gisches Vorgehen vonnéten.
UIf Schneider

Solche feindlichen Mechs verfiigen
uber todliche Waffensysteme und
sollten daher méglichst aus der
Distanz attackiert werden.

In Novosibirsk herrscht eine eisige
Kalte, und eine zeitweilige Nebel-
decke sorgt zudem fir schlechte
Sichtverhaltnisse.

P R E V I
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Falls ihr ein MPEG-Modul euer
eigen nennt, durft ihr das Intro in
einer lupenreinen Qualitit erleben.

Tl
Ve

sollte stets beobachtet werden, um
nicht in einen Hinterhalt zu geraten.

—
acts

Titel: Gun Griffon

Genre: Shoot ‘em Up/Strategie

Hersteller: Game Arts

Release: tba.

Levels: : 4+

Schwierigkeitsgrad: Durch Strategie-
Elemente anspruchsvoll
Besonderheiten: FMV-Sequenzen
werden durch das MPEG-Modul unter
stltzt « Verknupfung von Action- und
Strategie-Elementen ¢ Tadellose Technik

First Look

Thunderhawk und Shellshock erhalten
hochkaratige Konkurrenz: Technisch
blendend in Szene gesetzte Mech-
Schlachtorgie, die neben harter Action
auch eine gehdrige Portion taktischen
Anspruch bietet.
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KING OF THE

FIGHTERS 95

Erwartungsgeman konvertiert der Saturn-Neuling SNK
fortan seine Reihe von hochkaratigen Priugelspielen fur
den 32-Bitter. |lhr erstes Werk bedient sich dabei eines
technischen Tricks, der Schule machen durfte.

NK, Hersteller und wichtigster
SSoftwarelieferant (Samurai

Shodown , Fatal Fury) des Neo
Geo CDs zugleich, waren aufgrund des
weltweit groBen Erfolges des Saturns
gezwungen, ihre einstigen und hoch-
geruhmten Exklusiv-Balgereien fur
Konkurrenz-Konsolen umzusetzen. Die
Programmierer wurden dabei allerdings
mit einem groBen Problem konfrontiert:
Da farbenreiche Bitmap-Grafiken eine
Menge Speicherplatz kosten, sind

Beim Team-Fight sitzen bereits
besiegte Kdmpfer frustriert im
Hintergrund herum.

Abstriche in der Sprite-GrdBe kaum zu
umgehen. Doch die Macher fanden
frihzeitig eine geniale Loésung: Auf
einem zusatzlichen 2 MB-ROM-Modul
werden die Daten aller 24 Sprites ver-
waltet, wahrend der Sound und das Hin-
tergrundlayout von der CD-ROM stam-
men - und tatsachlich: das Tandem
arbeitet hervorragend zusammen!
Kaum sind zwei bis drei Sekunden ver-
gangen, schon stehen die ersten Kamp-
fer zum Zweikampf parat. Dank dieser
Speichererweiterung sind riesengrofBe
Bitmapsprites méglich, die Ladezeiten
von VF2 (4 Sekunden) werden nur
geringfligig unterboten. Auch das
Gameplay der ersten SNK-Konvertie-
rung ist durchaus innovativ: Bei King of
the Fighters 95 geht eine erlesene Aus-
wahl von bekannten Prugelcharakteren
aus samtlichen Inhouse-Produkten des
Jahres 1995 an den Start. Andy Garcia
aus Art of Fighting darf da natlrlich
genausowenig fehlen wie die Bogard-
Gebruder aus Fatal Fury. Bei der Pri-

Das streckenweise geniale Hintergrundlayout bietet viel Farbe und eine
Menge Bewegungsablaufe.

34 SSaTuBN

Bei den Animationsphasen der
Kampfer wurde leider gespart.

Liegt der Gegner flach, solltet ihr
die Zeit nutzen, um den Extra-
Energiebalken aufzuladen, der noch
wirkungsvollere Schlage verspricht.

gelei habt ihr zudem die Wahl, ob ihr lie-
ber ,klassisch” alleine gegen einen
Widersacher antreten oder lieber im
Dreier-Team ein gegnerisches Trio nie-
dermachen wollt, wobei bei dieser
Spielvariante jeder Aspirant nur Uber
eine Energieleiste verflgt. Der Rest ist
nahezu bekannt: Gefightet wird in Ubli-
cher Street Fighter II-Manier, wobei ihr
euch per Tastendruck auch in den Hin-
tergrund flichten kénnt bzw. durch Auf-
laden eines Extra-Energiebalkens noch
heftiger zulangen durft.

UIf Schneider

Facts

Titel: King of the Fighter 95

Genre: Beat 'em Up
Hersteller: SNK
Release: BRD fraglich
Levels: 24 Kampfer

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Erste Saturn-Konver-
tierung eines SNK-Titels, kaum Lade-
zeiten dank ROM-Modul, neuartiger
Team-Battle Modus (3 gegen 3).

First Look

Mit 24 Kampfern bisher umfangreichste
Prigelorgie mit einigen interessanten
Features, wie beispielsweise dem Team
Battle-Modus, sehr kurzen Ladezeiten
durch ein ROM-Modul und durchwach-
sener Technik (exzellentes Hintergrund-
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M JIM
ier sind die letzten Levels!

Jim hat sich seinen Weg tapfer durch die vorangegangenen Levels
geschlagen - wird er es nun auch noch schaffen, die liebliche Prinzessin
~What’s-Her-Face"” zu retten oder wird Psycrow die Herrschatft fiir immer
an sich reif3en. Die einzigen Dinge, die ihm jetzt noch im Wege stehen,
sind massenhaft Hamburger, Salzstreuer und Pizzas. Oh Mann, dieses
Spiel wird immer verriickter!

Dieser Level kann sehr kompliziert werden - die Programmierer stellen
LEVEL ATE namlich hier ihre Geheimwatffe vor, die Jim stoppen soll - ein béser
Salzstreuer, den man
nicht zerstoren kann. Der einzige Weg ihn
loszuwerden, ist der, dal3 man, sobald er auf dem
Bildschirm erscheint, auf ihn schief3t. So wird er
zwar nicht zerstort, hort aber damit auf, seinen
Inhalt iber unseren guten alten Jim auszukippe

n.

in diesem Level
sind auller
Reichweite fur Jim.
Sie kann man
erreichen, wenn
man die Peitsche in
die entsprechende
Richtung benutzt.

mm . mm i m Einige Power Ups

Jim kann die Kochplatten nur iilberqueren,
wenn er sie vorher ausschaltet. Dazu muf3 er
zum On/Off-Schalter hochspringen und
seine Peitsche
knallen lassen. —= o1 T The
Durch diesen [ /- /) WA
Schlag mit der
Peitsche stellt sich
der Schalter auf Off |
und der Weg fiir Jim [t
ist frei.

Die Kochplatten mit Eiern dartiiber haben keinen Schalter.
Um hier hinuber zu kommen, muf3 Jim mit der Peitsche
nach den Eiern schlagen. So fallen sie herab, zerplatzen
und fangen zu brutzeln
an. Ein sicherer
Ubergang fiir Jim
entsteht und alle sind
zufrieden.

In diesem Level gibt es auBerdem Abschnitte, die mit Gabeln
ubersat sind. Mit der altbekannten Schwungtechnik kannst du
aber auch hier recht sicher vorwarts gelangen.
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Nun kommt der
letzte Endgegner
in diesem Spiel.
Wenn er die
Platten nach dir
schmeift, so bist
du leider
geradezu hilflos.
Hast du jedoch
die Homing-
Missiles
eingesammelt, so
bist du nun in
der Lage, dir
einige

@ Extratreffer zu
¥ verschaffen.

RUN JIM RUN

Dieser letzte Level ist im Grunde genommen ein Rennen - du gegen den groen Schurken Psycrow. Und
nicht nur dab er eine komplett andere Strecke als du benutzt, nein, er kann auch noch durch Hindernisse
hindurchrennen. Auf3erdem solltest du den ganzen Weg immer vor ihm bleiben, da dir sonst der Weg
ganzlich versperrt wird. Es gibt namlich wichtige Stellen entlang der Strecke. Dies sind Tiiren, die
Psycrow vor dir zuschlagt, wenn er vor dir ist. So wiirdest du aus dem Rennen geschmissen werden.
Doch es gibt einige Dinge, die du tun kannst, um deine Chancen zu verbessern.

Zlagm:a Gun

Enargis Zlasma S HEE “lasm
leon Gun “Gun

znargis rloming
[con Ciun




Wenn du zu dieser nach unten gerichteten Vorrichtung
RUN ]lM RUN Forts komm_st, dann mubBt du darauf schieBBen, um daran

. vorbeizukommen. Findest du die gleiche Anlage nach
oben gerichtet vor, so muf3t du hineinspringen - Jim
wird dann nach vorne
weggeschleudert. Damit
du beim Landen nicht in
eine Loch sturzt, benutzt
du am besten deinen
Fallschirm, um dich

wieder auf die Plattform
ZU manovrieren.

| R _| 2
znzryiz lcons Homing Guns
Die erste Schwungstelle, an

die du kommst, ist nicht i
unbedingt notig. Erreichst
du solche Stellen in den
weiteren Abschnitten, so
solltest du schnell springen, %

denn sie sind ganz genau == - - - o B S E BEERE i B IS
getimet plaziert. Enargiz lcons Enargiz lcons

Jim wird auch \
an versch- i
iedene Rampen & @t
kommen, die ——
von der Haupt- _ .
strecke weg- b ' — N
fithren. In jedem Abschnitt liuniton
der Strecke gibt es eine
davon und du solltest sie
alle nehmen - die Power
Ups fiir deine Waffen
konnen dir namlich sehr
hilfreich sein.

ciun & .
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TOY STORY

er Film heimste hervorragende Kritiken ein - und genauso
erging es dem Spiel. Vielleicht ist es ein biBchen zu
schwierig geraten, aber was soll’s, es sieht toll aus und
ist genau die Art von Game, die das Leben des Mega
Drive noch ein wenig verldngern kann.

In der letzten Ausgabe haben wir die ersten fiinf Levels
bis in den letzten Winkel erforscht, und diesmal wollen

wir es nicht anders halten. Wird Woody Buzz retten? Werden ihm die anderen Spielsachen
Glauben schenken? Wer weif3?

REVENGE OF THE TOYS @Um Rex zu helfen, begibst du dich auf die

andere Seite des Raums und entfernst alle

Hindernisse, die ihm den Weg versperren.
Einige kann man nur entfernen, indem man tber die Schréanke klettert und von der anderen Seite auf
sie einpeitscht.

@Wenn du in diesem Level an den Neustartpunkten vorbeigehst, bekommst du zwei goldene
Sterne, die deine Hitpoints aufstocken. Diese bleiben aber nur fiir einige Sekunden auf dem Screen
sichtbar - du solltest also schnell nach ihnen greifen, denn du brauchst sie dringend!

@Es lohnt sich, die hohen, frei schwebenden Regale zu erforschen, denn dort finden sich

massenweise Goodies. Hite dich vor den seltsamen Raupen, sie sind unbesiegbar, und man sollte
ihnen auf jeden Fall aus dem Weg gehen!

AR
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@Sei hier vorsichtig! Dein Ex-Freund Ham the Piggy Bank wird eine Menge Minzen in deine
Richtung werfen.

@Das letzte Hindernis ist Rocky, der Uhrwerk-Kraftprotz. Gliicklicherweise braucht man nicht viel
Uberredungskunst fiir ihn - ein kurzer Schlag mit der Peitsche, und die Bahn ist freil
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@R. C. Car taucht in diesem extrem schwierigen, scrollenden
RUN REX RUN Level auf. Er wird alles tun, um deine Gefahrten zu zerstoren,
sei also bereit, Uber ihn driberzuspringen, wenn er seinen bésen
Plan in die Tat umsetzen will.

D RN 25 N %

@Als ob es noch nicht hektisch genug zugehen wirde: hier fliegt ein Flugzeug vorbei und wirft den
Sergeant sowie die griinen Spielzeugsoldaten ab, die versuchen, auf Woody und Rex zu landen.
Sobald du das Flugzeug siehst, rennst du so weit es der Screen erlaubt. Dann landen alle
Fallschirmspringer hinter dir.

@Gut, daR sich hier ein Neustartpunkt findet! Ungliicklicherweise deutet das aber auch darauf hin,
dafB es nun erst richtig turbulent wird: sowohl R. C. Car als auch die Zinnsoldaten tauchen an dieser
Stelle wieder auf.

@Diese abtriinnigen Soldaten springen hier ab, spute dich also und halte dich ganz rechts. Du hast
es schon fast geschafft!
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BUZZ BATTLE | cvectoitan zuer

dich zuschlendern und dich dann angreifen. AnschlieBend
wiederholt er das Ganze von links. Warte, bis er dich
angreift, und springe uber ihn driiber, so dafR du ihn total
verfehlst. Als nachstes wird er dich wirbelnd von links
angreifen, dann wieder von rechts. Du muft deine Moves hier lediglich gut timen, so daB du unter ihm
hindurchrennen kannst, wenn er herumwirbelt. Man kann Buzz nur attackieren, indem man ihn mit dem
Reifen, den man links findet, in die Enge treibt. Peitsche den Reifen hoch in die Luft, wenn Buzz sich auf
dich zubewegt, so daf er seine Arme fesselt und ihm einen Hitpoint entzieht. Sammle alle Sterne, die
herabfallen, wenn er sich wieder befreit. Wiederhole den Vorgang so oft, bis Buzz total erschopft ist.

AP Z'!h.-.

FOOD AND DR'NK @Herabfa[lendes Essen ist hier die groBte

Gefahrenquelle. Gehe auf die Tische zu und tu so, als ob
du unter ihnen durchlaufen wirdest. Warte jedoch bis zur
letzten Sekunde - so kann dich das Essen nicht treffen. Achte auch darauf, daR dein Vorsprung

gegenuber Buzz grof3 genug ist, damit er dir nicht auf die Pelle riickt.

@Achte auf diese Getrankeautomaten, sie werfen Dosen aus, die Woody im Falle eines Treffers
einen wertvollen Hitpoint rauben kénnen! Warte, auf eine Pause zwischen den einzelnen Dosen und
laufe dann an den Automaten vorbei.

i .'.l._‘.r_=‘l i =7
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@Hﬁte dich vor den Riesenkindern, die den Papierfliegern nachjagen. Achte auf die Gerausche ihrer
Schritte und drlicke dann unten, um dich zu ducken. Nun bist du sicher vor den tapsigen Riesenschuhen!

@In diesem Level kann man alle Silbersterne ganz einfach einsammeln. Man erreicht sie entweder,
iIndem man uUber sie driiberlauft, oder durch einen simplen Sprung. Sammle alle 50 ein, um ein
nutzliches Extraleben zu erhalten. Wenn du weniger einsammelst, bekommst du fiir den Anfang des

nachsten Levels einen Extra-Hitpoint!
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@Schau dir an, wie sich die verschiedenen
Plattformen bewegen. Dann sollte es recht einfach
sein, nach oben zu gelangen - sehr einfach sogar!

Wenn du zu den Minzen in dem Glasbehalter

kommst, peitschst du den Glasbehalter und
wartest auf eine Pause zwischen den Munzen,
bevor du darunter hindurchschlipfst. Es sieht so
aus, als ob diese Maschinen immer noch mehr Geld
machen, sei also bereit, dich schnell zu bewegen.

@Endlich ein Neustartpunkt. Hier gibt's keine
goldenen Hitpoint-Sterne, nur ein paar lastige
Ventilatoren, die unseren Cowboy-Freund zu
Hackfleisch verarbeiten wollen. Beobachte, wie sie
sich bewegen und renne dann um dein Leben.

@An diesem zweiten Neustartpunkt gehst du links
zu der Minzenrbdhre und zerschlagst sie. Begib dich
unter die Minzen und springe nach links hoch. Nun
m(iBte Woody aus dem Blickfeld verschwinden. Jetzt
springst du nach rechts und laufst ein Stuckchen
weiter. Woody kommt dann bei einem goldenen Stern
heraus. Mit einem schnellen Sprung nach rechts
kannst du dir auBerdem ein Extraleben sichem.

@Bevor Woody den Ausgang erreicht, stof3t er

auf eine Menge dieser kleinen Kondensatoren,
die explodieren, wenn man sich ihnen nahert.
Woody mufB sich ducken, sobald er sie explodieren
sieht, dann fliegen die Funken an ihm vorbei.




Diesmal gilt es far
Woody, acht der
verlorengegangenen e
Aliens einzusammeln und - o
sie zu ihren Freunden s
zurtickzubringen. Das sollte nicht zu schwer
sein, denkst du vielleicht. Nun, das Problem
besteht darin, daf3 alles in 180 Sekunden
passiert sein muf3.

So sehen die kleinen dreiaugigen Monster aus,
die dich mit einem irritierenden ,Helloooo!”
begrulen, wenn du sie aufhebst. Das Wichtigste
in diesem Abschnitt ist, daf3 es zwei Punkte gibt,
an denen du die Aliens absetzen kannst. Der
zweite Punkt ist der zweite Raum, in den du
kommst. Dort gibt es eine Tur, die einem der
Aliens gegenuberliegt, das du aufsammeln muf3t.
Wenn du diese Stelle gefunden hast, muf3t du
dich nur noch entscheiden, welches das v -
nachstgelegene Tor ist, in das Woody seine — s % - S

] kleinen griinen Freunde fallen lassen kann. "ﬁa‘\‘ --
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Woody muf3 Buzz vor Sid beschutzen, der versucht, ihn als Preis

an dem Spielautomaten zu gewinnen. Dazu muf3 Woody die
Aliens in die Luft peitschen, dann hochspringen, noch einmal
peitschen und sie moglichst weit von dem Automaten fernhalten. =

] Am besten bleibt man rechts und versucht, Claw zu treffen,
bevor er Buzz erwischt, indem man drei der kleinen Kerlchen
gen Himmel schickt. Oft wird Claw trotzdem noch einmal auf
Buzz losgehen, aber man hat immer noch genug Zeit, um noch
ein paar Aliens auf ihn zu hetzen, bevor Buzz davongetragen wird. Um zu
vermeiden, daf3 Claw und ein nerviges herabhdngendes Stuck Draht einen
treffen, duckst du dich, wenn sie tber Woody hinweggehen. Du muBt Claw
funfmal verjagen, bis Sid das Geld ausgeht.




@Zunéichst wirst du in diesem Level dieser Spinne begegnen, und kurz darauf werden ein paar

Darts von der Decke herabregnen. Da dieser Level nur so vollgestopft ist mit Gefahren, sollte man
langsam und vorsichtig vorgehen, damit Woody nicht so viele Treffer einstecken muf.

@Woody muf3 dieses Zugseil im Level oft anwenden, um an Haken heranzukommen, mit denen er
auf die nachste Plattform wechseln kann. Unglicklicherweise 143t sich das Ding nur schwer steuern

und sorgt dafur, daf3 man oft sinnlos ein Leben vergeudet. Manche Abschnitte durchquert Woody am

besten mit erhobenem Arm, wahrend alle méglichen lastigen Dinge versuchen, ihn zu treffen. Warte
immer den richtigen Moment ab und laB Woody dann loslaufen.

@Nach diesem Neustartpunkt findet sich unter der Plattform ein Extraleben, das man nur erreichen
kann, wenn man rechts von der Plattform herunterspringt und zum Einsammeln hiniberschwingt.
Dann schnappt man sich den Haken und nimmt den selben Weg zurtck, auf dem man gekommen

ist. Mach dir keine Gedanken, wenn Woody bei dem Versuch absturzt, das Extraleben erscheint
wieder, so daf3 er es erneut einsammeln kann.

@Versuche nicht, diesen Stern einzusammeln. Wenn Woody hierher springt, stirzt er einem
schrecklichen Tod entgegen.

@An dieser Stelle wird’s wirklich surrealistisch: Wenn Woody zum zweiten Neustartpunkt kommt,
stoppt er und macht einen Spagat. Dann erscheint Sids gewaltige Hand mit einem

VergroBerungsglas auf dem Screen und biindelt das Sonnenlicht auf Woodys Riicken, bis er zu
qualmen beginnt (ich habe euch gewarnt!).
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@Mit seinem angesengten Kopf schreit Woody nun ,Hot, hot, hot* und rennt in der Gegend herum.
Gleichzeitig verliert er seine Fahigkeit zu springen. Fihre Woody zu der Wasserschissel, und er wird

seinen Kopf eintauchen, um das
Feuer zu Ioschen. Vor dem Ende des
Levels wird er dies noch einmal
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DONALD DUCK

acht euch bereit fiir ein weiteres klassisches Disney-
Abenteuer. Diesmal mit dem einzigartigen Donald Duck.
Hier ist fantastische Plattform-Action garantiert - doch denke nicht,
dafB du das Spiel im Handumdrehen durchspielen kannst, es gibt hier
jede Menge schwierige Probleme zu l16sen und Geheimnisse zu liiften. Doch zum Gliick fiir
dich, haben wir hier die Komplettldsung, die dir auf deiner Reise helfen soll.

LEV EL 1 - Tritt auf die braunen

Flach f dem Boden,
THE GATE OF THE u?lfd?:l?(l:lpfirsr_sciatﬂz
MO]O MANSION brmgaeihgzgtzl:éiksaﬁ

du die Moglichkeit ihn
Direkt nach als Plattform zu
dem Start des benutzen und kannst so auf die hoheren Ebenen
Spieles findest kommen. Diese Methode wirst du den ganzen Level
du gleich einige hindurch verwenden mussen. Doch sei vorsichtig,
Geheim- denn die Statuen schieBen Pfeile quer tiber den
verstecke.Wenn Bildschirm sobald du in ihre Nahe kommst.Warte
du hinter das immer erst bis ein Pfeil vorbei ist, bevor du versuchst
Szenario laufst, auf den Kopf zuzuspringen.

dann von der
griinen Statue abspringst und die Kette ergreifst,
so kannst du dich zu einigen Kafern hochziehen.

J Schaue dir auch die grof3e Kette weiter rechts an.
In spateren Levels kannst du diese ziehen, um so
die rotierenden Plattformen anzuhalten.

Springe an dieser Stelle
nach oben und links
hintuber, wo sich ein
geheimer Gang in der
Wand befindet. Weiter
links in diesem Gang wirst
du ein Extraleben finden kénnen. Nun rennst du den
Gang wieder zuriick und machst dich bereit fur
einen weiteren Trip auf einem Bucherschrank.
Wurde man von so einem Schrank in einen anderen
Abschitt gebracht, so ist es unmaoglich wieder
zuriickzukehren. Schaue dich also gut nach Kafern
und Items um, bevor du den ,Flug” startest.

Springe an diese
Kette, damit sich
die zweite Kette
links herabsenkt.
Nun kannst du
uber diese zweite
Kette hoher

hinauf-klettern Diese riesige Spinne
und den Level . \{erh'igt iiper zwei
weiter erkunden. Oben gibt es zwei Ab-schnitte, in Angnﬁstechmk'en, Als
denen du Kafer einsammeln kannst.Wenn du dich erstes huscht sie quer
dann in die Wand rechts im hochsten Absschnitt uber den Scr een. Hier
hineinbewegst, so kommst du wieder an deine kann man Ausweichen,

Ausaganasposition zuriick. | indem man sich duckt und
- so unter ihr hindurch kommt. Solite die Spinne an die

Schieft du auf Decke springen, so muf3t du gleich darauf mit
den roten Kifer herabfallenden Steinen rechnen. Mit verschiedenen
an der Wand, so Kafern kannst du die Spinne aber schon bald
erscheint ein erledigen. Am besten verwendest du dazu die
! goldenes ~,Homing"“-Bananen und die Blitz-Kéfer.

Hast du weiter vorme in
diesem Level das goldene
Ticket einsammeln
konnen, so kannst du nun
das Bonusspiel spielen. Du

Ticket. Dieses
solltest du
durch einen
sprung
erhaschen konnen. Es wird namlich zum Spielen

des Bonusspieles am Ende des Levels benotigt. mul3t Donald hier mit
Man kann in jedem Level Gegner abschief3en, um seinem Einrad uber die
an ein goldenes Ticket zu kommen. Damit ist Achterbahn steuern und dabei viele Bonusgegen-
namlich dann wiederum das Einsammeln von stinde einsammeln. Diese verlierst du jedoch alle
vielen Energie-Items und Extraleben moglich. wieder, wenn dich einer der kleinen Medizinmanner

erwischt. Sei also auch hier wieder recht vorsichtig.




hinein und benutze dann

LEVEL 2 - NINJA
TRAINING GROUNDS

Dies ist der erste Level,
in dem du dich auch in
Ninja Donald
verwandeln kannst. Auf
diese Weise kannst du
dieYing-Yang-Miinzen
einsammeln. Mit deinem
Stab hast du die
Moglichkeit Gegner zu verhauen, Extras, die schwer
zu erreichen sind, einzusammeln, kannst dich von
glitzernden Juwelen wegschwingen und nach oben
durch vertikale Offnungen springen. Dazu muf3t du
den Stab zwischen zwei Wanden plazieren und iiber
ihn nach oben springen.

Greife die Mumien, ohne
dabei getroffen zu werden,
an,indem du darauf
wartest, daf3 sie sich auf
dich zudrehen. Dann haust
du sie mit einem genau
getimeten Schlag wieder
zuriick. Dies machst du solange, bis die Mumien
verschwunden sind. Steige dann in die riesige Statue.
Damit kannst du ganz einfach durch Wande brechen,
indem du tiber den Bildschirm laufst. Hast du dann den
hintersten Punkt erreicht, so wirst du sofort
herausgeschmissen.

Schwinge dich
von diesem Juwel
weg, nachdem du
aus der Statue
geschleudert
wurdest. So wird
sich eine geheime
Tlire rechts 6ffnen
und du kannst
hindurchrennen
und dort Bonusgegenstiande mithnehmen. Stattdessen
kannst du dich aber auch vom Edelstein schwingen
und dich baumeln lassen, bis die feindliche Ente unter
dir vorbeigegangen ist. Danach wird diese nicht nur
die geheime Tiire fiir dich 6ffnen sondern auch
eingesperrt sein und so ein leichtes Ziel fiir dich
darstellen.

Nachdem alle Wande
zerstort wurden, wird

das ganze Gebiet
einsturzen. Springe nach
oben in diese Spalte

deinen Stab, um in den
Abschnitt dariiber zu kommen. Danach solltest du immer
weiter nach oben klettern, bis du schlie3lich die oberste
Ebene erreicht hast. Achte darauf, daB deine Ying-Yang-
Power hoch genug ist, um diesen Vorgang richtig
ausfiihren zu konnen.

Noch bevor
du in die
nachste
Riesenstatue
hineinsteigst
solltest du
die Ansam-
mlungen von -
Juwelen dazu benutzen, in einen geheimen Abschnitt
weiter links zu gelangen. Dieser befindet sich hinter
denWanden am Start dieses Abschnittes. Dort findest
du jede Menge Extra-Energie und Bonus-Gegenstande.

Dieses
Extraleben
kann man nur
sehr schwer
erreichen.
Hast du
genug Mumm
es zu
versuchen, so
solltest du
nur dann von der beweglichen Plattform abspringen,
wenn sie sich bis zum aufersten Punkt bewegt hat.
Danach muft du gleich wieder mit dem ergriffenen
Extraleben zurtickspringen, bevor die Plattform wieder
an die Ausgangsposition zuriickkehrt.

Obwohl du
ein Extraleben
bei dir hast,
solltest du
darauf gefaf3t
sein,daf3 du
es ofter
einmal
verlieren
wirst, bevor
die groBBe Sonne iiberstanden hast. Sobald du an der
Sonne vorbeildufst, wird sich diese hinter dir
herbewegen und dir das Leben nehmen. Der Trick ist
der,dal3 du an der Sonne vorbeirennen muf3t und
genau dann, wenn sie hinter dir herschief3t,
hochspringst, so daB diese einfach vorbeifliegt.

Xl 1"‘:'im‘;'i-r :.
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Dieser
Wachter ist
recht leicht
zu erledigen,
solange du
die ganzen
Energie-
Tranke
mitgenom-
men hast, die

]edes Mal erscheinen, wenn du eine feindliche Ninja-

Ente erledigt hast. Du muBt eigentlich nur die Attacken
der Ubeltater solange tiberleben bis die Statue
schlief3lich explodiert.




LEVEL 3 -
MUDDRAKE MAYHEM

Im ersten
Abschnitt dieses
Levels muf3t du
dich nach rechts
vorarbeiten und
dieYing-Yang-
Symbole finden,
die es Ninja Duck
dann
ermoglichen, sich in héhere Regionen zu
schwingen. Sei dabei so schnell wie du nur kannst.
Bist du namlich am ,Pau”“-Transporter angekommen
bevor deine Ying-Yang-Kraft weg ist, so kannst du
dich dort driitberschwingen und einen Zombie-
Power-Bag und einen Schatz einsammeln.

Auch wenn
dieser zdhne-
klappernde
Piranha-Fisch
recht stabil
aussieht, so kann
man ihn doch
zerstoren. Dies
solltest du auch
jedes Mal machen, da die kleinen Plattformen an
der Spitze dieser Stangen abstiirzen, wenn du auf
sie trittst und du in den Schlamm féllst. Die
Stangen muft du nur anspringen und dann bis zur
Spitze hinaufklettern.

Hast du die drei
Stangen dann
passiert, dann

springst du auf
das Grasstiick,
erledigst die

Medizinmanner
und rennst bis

zum rechten
Rand. Nun
springst du nach unten, unter das Grasstiick. Jetzt
laufst du iiber die verschwindenden Steine nach
links, wo sich ein paar versteckte Extras fiir dich
befinden.

SchieB hier auf den
herabhdngenden
Schalter,um so den
Schlamm-Stand zu
erhohen. Dadurch bildet
sich am Anfang dieses
Gebietes eine Plattform,
tiber die Donald dann wieder in hohere Gefilde
auf der rechten Seite des Seiles klettern kann.
Hast du dann auf den Schalter geschossen, so
springst du nach links auf die Plattform und
rennst von dort aus tiber den Bildschirm. So
findest du ein Extraleben und einen Schatz.

Dieser Medizin-
mann schrumpft
Donald in einen
Mini-Donald. So
kann Donald
nun durch
kleine
Zwischenraume
laufen. Mit dem
Bombardier-Kéafer kannst du dich durch das
Gebiet rechts hindurchschiefBen. Solltest du genug
Kraft haben, so benutze die Feuer- und die Blitz-
Kafer-Kombination, um die Medizinmanner, die die
Hiten bewachen, zu erledigen.

Renne dann
zum
niedrigsten
Abschnitt
dieses
Gebietes, wo
du auf die
Larven
triffst. Links
erblickst du
kleine Plattformen, die, sobald du auf sie trittst,
herabstiirzen. Springe zur ersten hiniiber und von
dort aus weiter liber die anderen, bis du zu dem
Abschnitt direkt unter der ersten Hiitte kommst.
An dieser Stelle gibt es jede Menge

Extras fur dich.

Um den zweiten
grof3en
Abschnitt
dieses Levels
Zu erreichen,
muf3t du uber
viele Schlamm-
gruben
hinweglaufen,
die mit springenden Medizin-mannern gespickt
sind. Springe von dieser zweiten Grube aus nach
oben in die Wand, wo sich ein geheimer Raum mit
Bonusgegenstanden befinden. Mit Kombinationen
aus Homing-Kafern kannst du die Medizinmanner
sicher auf Abstand halten.

Sobald du [ gk THE
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um dich
herum.

Gleich darauf wirst du von Medizinminnern und
einer Voodoo-Maske angegriffen. SchieBe auf die
Maske, bis sie zerbricht. Danach gehst du schnell
an den Bildschirmrand und kiimmerst dich um die
Medizinmanner, die nun erscheinen. Dies machst
du solange, bis alle erledigt sind.




LEVEL 4 - THE
SACRIFICE OF MAUI

Solltest du bereits
Aladdin einmal
gespielt haben, so
wird dir diese Art
von Szenario recht
bekannt
vorkommen. Lava
verfolgt Donald
tber den Bildschirm und du muf3t dich mit Hilfe
deines Stabes zwischen Juwelen
hindurchschwingen, um in die hoheren Abschnitte
zu kommen. Sollte dich die Lava einholen, so wirst
du leider ein Leben verlieren.

Mit
Kombinationen
aus
Stabschwingen,
Blasen-Hupfen
und
Sternspringen
arbeitest du
dich in die
hoheren Gefilde
vor. Das Schwingen zwischen den Juwelen muf3t
du gut einiiben und jeden einzelnen Teilbereich
nach Bonusgegenstanden absuchen. Die Lava
erscheint erst dann, wenn du den Wachter im
mittleren Bereich erreicht hast. Du kannst dir also
ein wenig Zeit lassen.

Schwinge
dich vom
ersten Juwel,
den du siehst,
nach hinten,
um so zu
einer weiter
entfernten
Plattform zu
kommen. Dort
rennst du dann nach links und findest wieder
einmal Bonusgegenstande und einen Restart-
Punkt auf der unteren Ebene.Vom unteren Teil aus
kommst du mit den Luftblasen wieder auf deinen
Weg zuruck.

Um den Schatz,
den du hier finden
kannst (damit
kommst du an die
PaBworter), zu
erreichen, muB3t du
nach links rennen
und in den
dunklen Abschnitt nach unten springen. So kannst
du dir die Fii3e nicht verbrennen und hast die
Moglichkeit die Extras einzusammeln.

An der Spitze
dieses
Abschnittes
sind zwei
versteckte
Energie-
Tranke zu
finden.
Schwinge
dich vom
ersten Juwel weg und versuche den zweiten zu
ergreifen, wahrend du durch die Luft segelst. Am
hochsten Punkt schwingst du dich nach links
hintliber und fliegst nach oben in die Decke und
schnappst dir die Tranke. Oberhalb der Drinks ist
Zombie-Pulver, daB3 du mit deinem Stab erreichen
kannst.

Da es hier
soviel Lava gibt,
die dir um die
FiliB3e
herumflief3t,
solltest du
besser schnell
durch die
untere

Ebene rennen und zu diesem Restart-Punkt
gehen. Nun kannst du dein Abenteuer
fortsetzen, ohne auf die .
komplizierten Schwung- / \
Bewegungen zuriickgreifen zu -
mussen.

Dies ist der
Wachter, den du
an der Spitze
dieses Gebietes
findest. Mit
deinem Stab
kannst du hier am
besten angreifen.
Sinkt deine
Energie jedoch rapide, dann muf3t du in die Sterne
links hineinspringen, um zu einem Energie-Trank
auf einer hoheren Plattform gebracht zu werden.
Der Wachter erscheint dir in drei verschiedenen
Formen. Zuerst greifst du die sich drehenden
Blocke an und gehst dann auf den Kopf selbst los.

Nachdem du
den Wachter
erledigt hast,
mubBt du dich
auf ein Rennen
mit der Lava
vorbereiten.
Du muft dich
schnell
zwischen den Juwelen hindurchschwingen, um
tiberleben zu konnen. Auf der zweiten Plattform
findest du dieses Extraleben. Dieses solltest du
jedesmal mitnehmen, da du, falls du neu anfangen
muft, so keines deiner Leben einbuf3t.
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LEVEL S - THE TEST
OF DUCKHOOD

LEVEL 6 - THE
FLYING DUCKMAN

In diesem Level gibt es
jede Menge Lianen.
Gleich zu Beginn dieses
Levels kannst du deine
Energie erheblich
erhohen, wenn du zu dem
Zombie-Pulver hier
ruberspringst. Achte aber darauf, daB du genau
zielst, wenn du zu dieser kleinen Liane springst
und hiipfe dann gleich wieder zu deiner
Originalposition zuruck, oder du sturzt ab.

In diesem Baumstamm
gibt es einen versteckten
Raum.Wenn du an der
Liane rechts hochkletterst
und dann uiber das Loch
im Stamm hintiberspringst
und gleichzeitig B
driickst, so wirst du seltsamerweise in das Loch
hineinrutschen konnen.Von dort aus wirst du in
den Himmel hochgeschleudert, wo du einen
Energietrank und ein Extraleben findest.

Weiter oben in diesem
Level findest du eine
grof3ere Liane. Springe
nach unten und ergreife
das Seil. Dann laufst du
nach rechts und sammelst
mit deinen Handen die Bonusgegenstande ein.
Erreichst du dann das verbrannte Seil, dann
rutschst du ab und wirst in die Luft geschleudert.
Wenn du auf dem Sims direkt tiber dem Seil
landest, so findest du dort den Restart-Punkt vor.

Mit der zweiten grof3en Liane [&
kannst du nach unten schwingen | | _
und dich dann von links unter den : \}_ N
Sims uber dem Seil schwingen. "
Fur eine Sekunde springst du " 'l

unterhalb auf, bis sich Donald
dann das Seil ergreift oder dort hdngen bleibt. Laufe mit
deinen Handen auf den beweglichen Plattformen entlang
und schiefBe dabei auf die Medizinmanner. Dabei solltest
du aber nicht loslassen, bis du den verbrannten
Abschnitt des am tiefsten hangenden Seiles erreicht
hast. Mit dieser Technik kannst du dich an der nachsten
schwingenden Liane zum ,Pau”-Transporter schwingen.

Innerhalb dieses Abschnittes
bist du andauernd an eine
Liane angebunden. Uber die
tiefen Spalten kannst du deine
Sprungfahigkeiten verbessern
2. 41 und auBerdem gut

So. o weiterkommen. Mit dieser
Technik muBt dich iiber die gro3en Baume
hinwegbewegen und kannst auch nur so Hohlen tief
unten erreichen, in denen Bonusgegenstande liegen.

Donald kann nun eine
neue Methode
ausnutzen, um im
Wasser vorwarts zu
kommen. Schief3e auf
die Tonne, um so
Luftblasen freizusetzen. Dann schwimmst du in
diesen Auftrieb hinein und kommst so in hohere
Abschnitte. Um dich schnell in irgendeine
Richtung bewegen zu kénnen, kannst du einfach
wahrend du schwimmst deine Waffe abfeuern.

Wenn du die TNT-Behalter
hier mit einem Bombardier-
Kafer zerstorst, so kommst
du an das lebenswichtige
Extraleben darunter. Hast
du keinen Kéafer dabei, so
kannst du einen oberhalb
des ,Pau“-Schildes im oberen Abschnitt finden. Sobald du
dann im nachsten Abschnitt bist solltest du dich schnell
bewegen, denn eine Tonne wird explodieren und den
Rumpf des Schiffes zerstoren.Wirst du davon erwischt, so
verlierst du ein Leben.

Hier kommst du am besten
vorwarts, wenn du einen kleinen
Sprung machst und den
Feuerbutton dabei gedriickt
haltst. So wirst du schneller. Hast
du dann den Schatz hier
erreicht, dann springst du so weit du kannst hoch und
schnappst dir den Blitz-Kafer. An der hochsten Stelle deines
Sprunges schieBt du auf die Wand und landest so auf dem
Sims weiter oben. Auf diese Weise kannst du jederzeit zu
anderen Ebenen dieses Levels gelangen.

Am Restart-Punkt
benutzt du die zweite
Tonne mit dem
Wasserwirbel, um
weiter nach oben zu
kommen. Schief3e an
der Spitze dieses
Wirbels nach rechts .
an die Wand. So kommst du auf einen Sims, wo du
weiter links ein Extraleben finden kannst.

Dieser Piraten-Wachter
ist auBBerordentlich gut.
Er wird mit Minen und
Raucherheringen
angreifen. Fahre mit
deinem Boot auf dem
Bildschirm umher,um
den Minen
auszuweichen. Dabei schief3t du auf alle Fische und greifst
erst dann den Piraten an. Auch hier solltest du dir wieder
genugend Zeit nehmen, anstatt schnell anzugreifen und
dabei ein Leben zu verlieren.




LEVEL 7 - THE
REALM OF THE DEAD

Wenn du hier
uber die
Kerzen
springst, so
kannst du
einige Zeit
lang schweben
und dabei
Jwelen
aufgreifen. Einige dieser Juwelen fahren nach
oben und nach unten. Also muB3t du beim Springen
besonders gut aufpassen. Uber den roten Juwel an
dieser Stelle kannst du dich nach rechts
schwingen und kommst so weiter.

P W = Am besten

P - N verwandelst
1l . 8 dudich

b e ~o B zuerst einmal
o __*“J. i P =21 in Ninja

D B B  Duck, indem
& A% 2 S du die Ying-
_ e It Yang-

Symbole
rechts ergreifst. Dann gehst du zum aufBlersten
linken beweglichen Edelstein. Solltest du in der
Mitte dieses Levels scheitern, so kannst du deinen
Stab hier verkeilen.

Wenn du ganz
oben links in
diesem
Abschnitt
ankommst,
dann
verwandelst du
dich wieder in
den normalen
Donald Duck. Springe dann iiber die Kerze und
benutze deine Waffe, um dich nach rechts
abzustof3ien (genauso wie im Wasser).

Sobald du beim
Boot angekommen
bist, benutzt du es,
um durch den
Nebel hindurch-
zukommen. Dazu
muft du dich
noch in Ninja

Duck verwandeln,
dich auf den Boden ducken und mit deinem Stab
schlagen. Dann schwingst du dich vom hochsten
rotierenden Edelstein weg und ergreifst diesen
Stein mit deinem Stab. Nun kannst du den Schatz
und das Ying-Yang erreichen. Nun solltest du volle
Energie haben, da du mit dem nachsten Schwung
vom unteren Edelstein aus in eine Felsspalte
kommen muft. Mit deinem Stab arbeitest du dich
dann wieder nach oben vor.

Zu Beginn dieses
Levels werden die
grinen Geister
sofort versuchen
die Flasche aus
dem Bildschirm zu
tragen. Erledige
deshalb die Geister
schnell, denn wenn sie Erfolg haben, dann
verlierst du ein Leben. Mit der ,Banana“-
Kombination kommst du hier am besten vorwarts.

Schwinge dich
zu allen drei
Juwelen hoch,
die sich auf der
Spitze des
Turmes
befinden. Dann
startest du zum
Extraleben auf
der rechten Seite durch.

Vom hochsten
Juwel aus
schwingst du
dich direkt in die
Mitte der Spalte
hinein und
plazierst deinen
Stab zwischen
denWanden.
Dann schwingst du dich schnell zum nachsten
Sims auf der linken Seite hinuber.

Schlage die
Geister auf der
linken Seite in
die Flucht, indem
du ruhig
stehenbleibst
und deinen Stab
schwingst. Nun
springst du in -
die Luft und lockst so einen weiteren Geist herab,
der sonst die Flasche nehmen wiirde, wahrend du
dich vom Juwel wegschwingst. Springe dann zur
rechten Plattform hiniiber und erledige alle
Geister. Danach hiipfst du zum Juwel rechts. Mit
Kombinationen aus Blitz- und Feuerkafern kannst
du recht schnell weitere ankommende Geister
vernichten.

PASSWORTER
ININJTA
ITSHOT
YOHOHO i
ACTION REPLAY CODES
FF13470090 - UNVERWUNDBAR ,
FF13450003 - UNENDLICHE LEBEN \
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s ist mal wieder soweit!

N

BATTLE
ARENA
TOSHINDEN
REMIX

RIESEN-KOPFE
Du muft beim
Titelbildschirm, noch bevor du die Spielart auswiihlst, folgendes
machen. Die L- und die R-Taste gedriickt halten und Start driicken.
Halte die Buttons gedriickt und wihle deinen Charakter aus. Im
Kampf wirst du nun feststellen, dafl du und dein Gegner iiber riesige
Kopfe verfiigen.

SPIELE ALS GAIA UND ALS SHO
Um diese beiden iiberaus starken Gegner auch auswihlen zu konnen,
mufBt du das Spiel im Ein-Spieler-Modus und ohne Continues

durchzocken. Startest du dann ein neves Spiel, so stehen auch Gaia
und Sho zur Wahl bereit.

KAMPFE GEGEN CUPIDA

Wenn du dieser ziemlich starken Frav im Ein-Spieler-Modus
gegeniiberstehen machtest, so darfst du auch hier keine Continues
verwenden und dv muBit Sho besiegen. Danach erscheint Cupida. Wie
man sie selbst spielen kann, ist bisher leider noch nicht bekannt.

GUARDIAN HEROES

DEBUG CODE

Gehe in den Optionen-Modus, driicke dann A + C. Danach gehst du in
den ,Set Up“-Screen (erste Auswahlmdglichkeit im Optionen-

h. Modus). Dort steht nun am Ende der Liste die Debug-Option.

‘ Mit dem Debug-Modus kannst du...

...im Story-Modus

) 1. Bei Level 200 beginnen

2. Die Levels auswihlen

3. Maximale Leben oder 0 Leben (halte das Spiel an, halte X + Y + Z

4. Springe zu verschiedenen Kampfszenen vor und zuriick. 1 Szene
nach vorne - R + Start, 2 Szenen - R + A + Start, 3 Szenen-R + B +
Start, 4 Szenen - R + C + Start. 1 Szene zurick - L + R + Start, 2
Szenen - L + R + A + Start, 3 Szenen - L + R + B + Start, 4 Szenen -
L +R + C+ Start. (L = L-Taste /R = R-Taste)

gedriickt und driicke oben fiir maximale Leben und unten fiir 0 Leben)

JOHNNY o . _
BAZOOKATONE |~ A i G

UNENDLICHE LEBEN
UND LEVEL-
AUSWAHL

Im Paflwort-Screen
gibst du das Wort
~TAEHC” (,,Cheat” riickwiirts) ein. So kommst du ganz einfach in den
Cheat-Modus. Nun kannst du das Spiel wie immer starten und du
wirst merken, dafl Johnny 24 Leben hat, die zudem niemals weniger
werden.

Um einen Level weiterzukommen, muBt dv das Spiel nur anhalten
und X driicken.

PASSWORTER
e
e e
: o - 4 i-'-; :
& » BV L VIE 3 0 SR
2 % = Level 3 { " 2 LE‘IE‘
LE’JE‘ 2 (K“{hEﬂ) lE\'E, 4 (Pent\\ml“‘
(Hotel) [ (Hospital)

SPOT GOES TO HOLLYWOOD
£

(;:’{‘}:".\._.f
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TEPIE e

Hier alle Paflwarter fiir den

zweiten Teil der Cool Spot-Abentever.

LEVEL EASY NORMAL HARD

Ship Deck - - -

Ship Hold NVUN488U LRM72HFS  LFOOTFNM

Under Water PV504X3U PR57ZIXCS  N6VP87JA

The Haunted House HU5SMYX8T FEWNQ6VL  AUAPILID

The Haunted

House Cellar JVEB4PIW  FMXJUSTX  DYN37GZ8

The Pumpkin Castle LVM54HMW 4PPEVEUX  H56K5W08

The Temple PR518X8T N6VZIZ7F8  LBOKXFLL

Under the Temple = EQQJO43D  CQIKODQD  GUYYMTS5H

The Mine-Cart Ride JFHNTM3Q  JRFF6ZOCW NJWXV65S
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HELPLINE —

ch beginne diese Ausgabe einmal mit einer Entschuldigung fiir die Fehler, die uns in
vorangegangenen Ausgaben untergekommen sind - ich kann leider nicht immer perfekt sein,
nur meistens. Nochmals vielen Dank fiir eure Briefe, die uns auf diese Tippfehler hingewiesen
haben - es wird nicht mehr passieren! Wir konnten zwar in der letzten Ausgabe die Thunderhawk
2-Codes in letzter Sekunde in der Druckerei noch unterbringen (weshalb die Entschuldigung
erst diese Ausgabe folgt!), fiir diejenigen, die diese Nummer jedoch versdumt haben, bringen wir
sie noch einmal! Das erste Problem waren die Codes zu Thunderhawk 2. Es war nicht nur ein
Tippfehler, sondem gleich neun (nicht schlecht, he, wenn man vorher durchgemacht hat). Das
zweite Ding waren die Cheats zu FIFA 96 fiir den Satum. Diese hat zum Gliick bisher auch kein
anderer veroéffentlichen kénnen.Also sobald ich die richtigen habe, werdet ihr sie im
Handumdrehen auch haben.

/46&% Oswald Doch in jedem Falle vielen Dank fiir eure ganzen Anfragen - vor allen Dingen fiir den Brief mit
der Frage nach Codes zu Panzer Dragoon 2. Es war wahnsinnig schwer diese herauszufinden
(vor allem, wenn das Spiel noch gar nicht veréffentlicht ist), aber um den Unsinn den ich verzapft habe wieder
gutzumachen, habe ich es geschaftt.
Also viel Spal3 beim Spielen und schreibt mir bitte weiter fleiBig - auch wenn ithr mir nur mitteilen wollt, das ich zu
nichts gut bin! Unsere Adresse: SEGA Magazin, Helpline, Isarstraf3e 32-34, 90451 Niirberg
Firestorm - Thunderhawk 2 Osteuropa (Escort Convoy) End-Sequenz
PaBworter 1. IPBRNCMMNAFQEA IUN43NDTI66FQ8A
Slidamerika (Arms Running) 2. J3BHVGTA3ERDVSI1A
1. J3KVGRA3EBDRSEA 3. IMV4RPCASREFRMI FIFA SOCCER '96
2. JO9N1HNCZ7UBDVRUA Halte das Spiel an, so daBB das
3. J93HU3C61BDVOGOQ Mittlerer Osten (Recapture Options-Menii erscheint und
Territory) gib dann mittels des Joypads
Slidamerika (Stealth Down) 1. JA24RMSFIREFQEA irgendeinen der nachfolgenden g
1. JRKHUFC8QBDVVVA 2. IDV4RNSF4VMFSTI Codes ein. Sind die Codes
2. JUBI9TQKVLICFSD2 3. JFH4RNSHSVMFRK?2 eingegeben, so kann man mit A
3. ITHPUNCQFFDDFQSQ das Cheat-Meniui anwahlen.
Mittlerer Osten (Ol Dispute)  ypgichth. winde  B,B,B,ZAAA.Z
Panama-Kanal (Canal Crisis) 1. JFNKRNT36VMFF 162 frrer Bail B.A ZB.B.ZA.B
1. JVFPVICTRFDF192 2. I52VOQ3C3E3DVTAA Kiirveticaall Z A.B.Z.B.B
2. ISAHHQASLICVSQ2 3. JG34RND5436FQCQ Super-Power ZAZ222222Z
3. JK6H1QAS5VICVRBA 4. I3VKRNDG6E36FQOKA Super-Torwart AAAAA ZZ 222
Super-Sturm AAAAAZB
Zentralamerika (Recapture Town) Siid-Chinesische See (Piracy) Super-Verteidigung  Z,Z,Z,Z,Z,B.Z
1. IBOH1QA41ICVOQUQ 1. I344RND9A36FUFI Shutout A ZABA.Z
2. J2UVGVC3INDRSRI 2. I[404RND9C66FTL2 e T T— AA.Z.ZB.B.AA
3. IGAVG7ZC2GNDRQPA 3. IV1IKRNDRH66FQ8A Das iillotanToam A.Z.B.A.Z B
»

KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS .. KURZTIPS .. KURZTIPS .. KURZTIPS
SPOT GOES TO HOLLYWOOD

7 1 S Die Feinde
dieses Levels
besitzen
noch Extra-
Spots - also
solltest du
sie ebenfalls
alle

erledigen.

Wir starten unsere
Losungstips hier, da die
erste Welt recht leicht ist
- die komplizierteren
.. Levels, die spater
noch zu spielen sind,
behandeln wir dann
nachste Ausgabe.

Wie gesagt, der erste Level ist ziemlich | /A Um an diesen roten Spot zu kommen,
leicht.Vernichte auf jeden Falle alle = muBt du nur die Wand durch deine
Krabben und alle Papageien, denn bei o = Schiisse zerstoren. Ganz leicht oder,
ihnen verstecken sich drei der roten man muB nur wissen wie.

Spots. Auch bei den Portalen sind ¥

Dinge zu finden. Zerschlage sie und du

findest ein Extraleben, einen Spot und

einige Edelsteine.
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Hallo Albin,

ich habe schon einige Previews zu Panzer Dragoon 2 gesehen [
und das schaut ja super aus. Mag sein daB das ein wenig zu viel
verlangt ist, aber gibt es dafiir schon irgendwelche Codes, und

wenn ja, wann werden sie wohl verfigbar sein?
David Kluver

Donnerlittichen!

Ich zeige dir einfach mal, was ich bisher
herausgefunden habe!

Spiele das Spiel durch und du kommst an eine
Option die ,,Pandora’s Box“ heif3t. Darin sind folgende
Optionen enthalten:

Episode - dort kannst du die Episode auswihlen.
Dragon - dort kannst du einen Drachen auswihlen.
Level - du kannst den Schweirigkeitsgrad einstellen.
Life - damit kann man (soweit ich weiB3) den
Energiebalken einstellen.

Liebster Albin!
Hast du fiir mich Codes
fiir das sagenhafte
Colibri auf 32X? Die
Levels sind so groB und
komplex und ich schaffes
quf Dauer einfach nicht.
Hoffentlich kommt von
diesen Programmierern
bald etwas neues!
Johannes Jung

Fiir alle die es
noch nicht wissen

Shot - du kannst deine Waffen aus folgenden
auswahlen:

1. Normal

2.Drei-Wege-Schuf3

3. Fiinf-Wege-Schuf

4.Homing-Schuf3

5. Gravition

Berserk - hier kannst du den Level abstimmen.

Sight - hier kann man (soweit ich weiB) den
Blickwinkel @ndern.

In der P@ndora’s Box sind auch noch dreo Bonus-
Fragezet_lch_en. Um sie zu aktivieren, muBt du jeden
Level mit einer SchuBrate von 100% beenden!

s ,-)' &
4 P .ir ’
- die

Programmierer von Colibri hagen auch das
] ines der

gpiel Ecco the Dolphm,?me _

eﬂolgreichsten Spiele fiir den Mega Drive,

tirlich!
acht. Nur zur Info naturlic _ _ _
g‘iei;ndas Spiel habe ich jedoch leuillercﬁzlr:i?;lel
i 0 - fur alle a
des finden konnen aber _ :
ggs Spiel ein wenig zu schwer finden, sind
hier die Level-PaBu?orter.
Level 2 School of Fight - MIPYWKCB
Level 3 Eruption - VDNIVKCC —
Level 4 Flower’s Rescue - ME!C\r
Level 5 River Side - MXMKKLB

' BZ
Level 6 Expiry - LGNBQQ
Level 7 Waterfalls - YHVKPQBL

Hi Leute!

Game Gear schworen!
Roger Wachsner

haben wollt, dann bekommt ihr sie auch.

Fortsetzung néchste Seite...

Bitte, bitte, bitte vergeit nicht den quten alten Game Gear auf euren Tips & Tricks- und Codes-Seiten. Nur weil der Saturn auf dem
Markt ist, heiit das doch nicht gleich, daf? jeder Game Gear-Besitzer sein allerliebstes Gerit in den Miill geworfen hat. Wir sind immer
noch iiberall anzutreffen und auch wir benatigen immer wieder einmal Codes und Cheats!!!!!

Bitte druckt doch wenigstens einmal eine kleine Auswahl von 8-Bit-Codes fiir alle die Jungs und Midchen ab, die weiterhin auf ihren

Achtung: wer zu lange auf den kleinen Bildschirm schaut, der sieht bald gar nichts mehr! Aber
Scherz beiseite - ich habe den Game Gear fast vollig vergessen.Aber immer wenn ich an ihn denke,
kann ich mir ein kleines Schmunzeln nicht verkneifen. Doch wenn du oder ihr alle da drauf3en Codes

w KURZTIPS ... KURZTIPS ... KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS .. KURZTIP

Dies ist ein weiterer sehr
einfacher Level - also auf
zum Schwimmen.

Die Plattformen iiber den Durchgédngen
verbergen meist Extras. Dort kommst du

von nahegelegenen Objekten aus hin (z.

B. Fasser oder Sacke).

Von dieser Stelle aus solltest du
geradeaus weiterlaufen. So findest du
einen geheimen Raum mit vielen
versteckten Schatzen.

Du startest am Ausgang und mubBt es
dorthin wieder zuriick schaffen, um den
Level zu beenden. Nimm unbedingt den

Spot, der im Wrack daneben versteckt ist,
mit.
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Batman Returns

Um einen Soundtest durchfithren zu
konnen, haltst du Start gedriickt und
schaltest dann ein. Sobald dann das
Sega-Logo verschwindet, kommst du
zum Soundtest. Mit Button 2 kannst du
die Sounds anhoren.

Beavis and Butthead
PaBworter
WTRBVGVUX
TBODYYYSX
DDIIOXENZ
WHKHUSCPY
GNCCLNKUZ

Defenders of the Oasis

Auch hier gibt es ein Soundtest-Mentil.
Halte einfach oben und Start
gedriickt.

Dragon Crystal

Geschwindigkeit erhéhen: zu Beginn
von Level 1 haltst du Start gedriickt
und kannst so das Spiel schneller
machen.

Ecco - The Tides of Time

Benutze Eccos Sonar, um die Karte zu
aktivieren. Dann driickst du links, 1, 2,
1,2, unten, 2 und oben. So erscheint
ein Cheat-Menti.

Evander Holyfield ,,Real Deal” Boxing
PaBBworter

Big Missouri Mike
IDS5X-ITLE-66EX
Ace Anderson
YD3X-L4PE-BGEX
Kid Dynamite
QDI1I-MBSE-C6EX
Ivan Srader
QDYN-WHUF-J6EY
Hurricane Hank
IDWS5-XIYF-K6E 1
Roberto Loco
YDUS5-555G-R6EX
Raging Ryan
YDS5-555G-66EX
[ron Mac Roberts
YDQ5-555G-A6E1
Sherlock Kovacs
YDO5-555G-B6EZ

Lefty O' Doole
YDM5-555G-C6EY
Glass Jaw King
YDK5-555G-C6EY
Hook Hendriks
YDI5-555G-E6E 1
Bull Cutless
YDG5-555G-F6EZ
Evander Holyfield
YDE5-555G-G6EA
Greg Swanson
YDC5-555G-Z6EV

Fantasy Zone

Konfigurations-Modus

Beim Titelbildschirm driickst du oben,
rechts, unten, links, 1, 2, 1, 2 und Start.
Nun kannst du dein Geld, den Modus,

Level auswahlen und einen Soundtest
durchfiihren.

Unbesiegbarkeit

Gehe wie beschrieben in den Konfig.-
Modus.Wahle dann Modus aus und
drucke links, 1 und 2.

Krusty's Fun House

PaBworter

SELMA

SCRATCHY

SKINNER

GROENING

Sollen alle Abschnitte des Fun House
erreichbar sein, dann gib TRACY ein.

Lemmings

Wenn der Lemming das Sega-Logo
herunterzieht, dann haltst du 1 und 2
gedriickt und drehst das Steuerkreuz
im Uhrzeigersinn. Nun horst du einen
Ton.Wenn du dann ,New Level”
anwahlst, so erscheint eine
Levelauswahl-Option.

Lion King

In dem Moment, in dem du
einschaltest, driickst du oben, unten,
links und rechts, bis das Disney
Interactive-Logo erscheint. Hast du
alles richtig gemacht, so horst du
einen Ton, als wiirde Simba ein Insekt
zermalmen. Starte nun ein neues Spiel,
und ein verstecktes Menii wird

verfugbar sein.

Psychic World

Levelauswahl und Sound-Test

Driicke wahrend des Titelbildschirmes
gleichzeitig links, oben, 1 und 2. Dann
druckst du Start und 1 und 2. Nun
sollte eigentlich in der letzten Zeile
eine Zahl erscheinen, die ,Round No
1* anzeigt. Mit oben und unten kannst
du jetzt einen Level auswéhlen.

Ren and Stimpy - Quest fo
i

the Shaven Yak
PaBworter
AURGHH
ZONNNK
YYYOWW
ZOWCHH

Road Rash

Um in Level 5 mit jeder Menge Kohle
und dem Diablo 1000 zu starten, gibst
du dieses PaBBwort ein - 00000 ODQTO
15AUS 574AE

Samurai Shodown

Um als Amakuza zu spielen, driickst du
wdhrend des Takara-Logos dreimal X.
Beginne dein Spiel, und Amakuza
sollte zur Verfiigung stehen.Wenn du
das Spiel mit einem der anderen
Charaktere durchspielst, so ist er
ebenfalls auch zur Wahl bereit.

Streets of Rage

Gehe in das Options-Menii und dann
zum Sound-Test. Spiele den Sound Nr.
11 und driicke dann 1 und 2
gleichzeitig. Nun kannst du dich
unverwundbar machen und den Start-
Level auswahlen.

Super Monaco GP 2

Wahle den World Champion-Modus
aus und gib als Code ,CHAM-PION*
ein. So kannst du die Endsequenz
sehen.

Wimbledon Tennis

PaBBwort

NEO CPO SHJ UFG - und du bekommst
ein Super-Match zu sehen.

w KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS ... KURZTIPS .. KURZTIPS .. KURZTIPS

Schwimme von deiner Startposition aus
nach links und dann nach oben. Auf
den hoheren Plattformen sind jede
Menge Extras, u. a. ein Extraleben.

In Grotten hineinzuschwimmen kann Genauso wie die ganze erste Welt, so ist
recht sinnvoll sein - schwimm aber nur auch der Endgegner leicht zu besiegen.
hinein, wenn du genug Luft hast. Darin Schwimme einfach zwischen seinen
kann man sich leicht verirren, und Spot Handen vor und zuriick und schief3

hat Luftmangel nicht sehr gerne.

dabei auf ihn. Bleibt Spot namlich in
Bewegung, so konnen die Minen ihn
niemals erwischen.




6. F1 Challenge

Virtua Cop
Magic Carpet
Sega Rally

7. FIFA Soccer 96
8. D
9 Worms

Battle Arena Toshinden

10. Virtua Fighter 2

6. Soleil

7. Fever Pitch Soccer
8. Light Crusader
9. Street Racer

10. Batman Forever

Micro Machines ‘96
FIFA Soccer ‘96
Sonic Compilation
Mega Bomberman

B.C Racers 6. Mickey Mania
Earthworm Jim S.E. 7. Sonic CD

Soulstar 8. Battlecorps

World Cup USA ‘94 9. FIFA Soccer ‘96
TomCat Alley 10. Brutal: Paws of Fury

Sonic Triple Trouble 6. Arena

Tails Adventure 7. Speedy Gonzales
Sonic Drift Racing 8. NBA Jam T.E.
Primal Rage 9.Batman Forever
Garfield 10. MicroMachines 2

e

VIRTUA COP

FADENKREUZ

Starte das Spiel mit dem Controller
(nicht der Pistole) und pausiere dann.
Schliefe die Pistole wieder an die
Konsole an und fahre mit dem Spiel
fort. Nun solltest du an deiner Pistole
ein Fadenkreuz haben, mit dem du
genaver schiefen kannst.

..r!"r -y -
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Sonic the H;dgehng 2
James Pond 2 - Robocod
Street of Rage

Ecco the Dolphin
Wolfchild

1. Virtua Racing Deluxe
2. Virtua Fighter

3. Darxide

4. WWF Raw

5. Kolibri

TOY STORY

LEVELAUSWAHL

Im posterartigen Toy Story-Screen
driickstdu A, B, R, A, C A, D, A, B, R,
A. Starte das Spiel und driicke Start,
um zu pausieren, dann den Button A,
um in den niichsten Level zu springen.

UNBESIEGBARKEIT

Sammle im zweiten Level siehen
Sterne ein, springe in die
Spielzeugkiste und ducke dich fiir 6
Sekunden. Der Stern wird sich drehen,
um anzuzeigen, daf der Cheat
funktioniert.

BATMAN FOREVER

Hier ist ein groflartiger Code, der dir
Lutritt zu einem Cheatmeni verschaffi.
Dort hast du die Wahl aus zahlreichen
Optionen. Im Startscreen gibst du
folgendes ein: links, oben, links, links,
A, B, Y (6 Button-Pad). Falls du ein 3
Button-Pad verwendest, lafit dv Y
einfach weg. Mit dem LULLABY-Code
hast dv Zugang zur Level- und
Soundauswahl, allen Waffen, Kills mit
nur einem Treffer usw.

ALIENS 3

Wenn dv mehr Munition brauchst, um

mit den Aliens fertigzuwerden, gibst
du deinen Namen als CHEAT an.




BATMAN-REVENGE OF THE JOKER
FF3FF60008 Unendlich viele Leben

FF97860008  Unendlich viele Energiekapseln
FF5D01000X  Levelauswahl - Ersetze X mit 0 - 11

"

SPOT GOES TO HOLLYWOOD

FFE2F10002 Unendlich viele Leben

FFE608001E 100% Energie

EA HOCKEY

FFD9150050 Spieler 1 startet mit 80 Torens

FFD99D0050  Spieler 2 startet mit 80 Toren

EARTHWORM JIM 2

FFATEA0003 Unendlich viele Leben

FFFAFDO03] Unendlich viel Energie

FFFBD600OE Unbesiegbarkeit

FFFAD9000x Unbegrenzte Waffen (x =1, 2, 3, 4, 6)

FLINTSTONES

FF01550002 Unendlich viele verbleibende Leben

FF2F280001 Durch Feinde unverletzbar

FFO14F000X Levelauswahl - X mit 0 - 6 ersetzen

FFEAAOO0OX Area-Auswahl - X mit 0 - 3 ersetzen

PHANTOM 2040

FF80450006 Unendlich viele Leben

POWER RANGERS MOVIE

FFF40030004  Unendlich viele Continues

SONIC 3

FFFE120005 Unendlich viele Leben

FFFE210063 Unendlich viele Ringe

FFFFB1000X Anzahl der eingesammelten Edelsteine
(X durch 1 - 17 ersetzen)

FFFFFA0001 Nun kannst du Sonic in jede beliebige

Grafik verdndern und jedem Level neve
Teile zufiigen.

SONIC SPINBALL

FF579E1003 Der Boss-Raum ist geoffnet
TOY STORY

FFO4A10003 Unendlich viele Leben
VECTORMAN

FFE87D0003 Unendlich viele Leben
FFE8790004 Unendlich viel Energie

VIRTUA COP (EUROPE)
Master Code

Unendlich viel Gesundheit fiir Spieler 1
Unendlich viel Gesundheit fiir Spieler 2
Unendlich viele Kugeln fiir Spieler |
Unendlich viele Kugeln fiir Spieler 2
Maschinengewehr Spieler |
Maschinengewehr Spieler 2

VIRTUA FIGHTER 2 (EUROPE)
Master Code

Unendlich viel Zeit

Unendlich viel Energie fiir Spieler 1

Kompf auflerhalb des Rings erlaubt

Mega Kick (nicht bei niedriger Schwerkraft)
Niedrige Schwerkraft

Bonuslevel 10 spielen

Unter Wasser spielen

VIRTUA COP (USA)
Master Code

Unendlich viel Gesundheit fiir Spieler 1
Unendlich viel Gesundheit fiir Spieler 2
Unendlich viele Kugeln fiir Spieler 1
Unendlich viele Kugeln fiir Spieler 2
Maschinengewehr Spieler 1
Maschinengewehr Spieler 2

VIRTUA FIGHTER 2 (USA)
Master Code

Unendlich viel Zeit
Unendlich viel Energie fiir Spieler 1

F6003DEE C305
B6002800 0000

16057BD2 0505
16057C12 0505
1606A658 0006
1606A6A8 0006
1606A66E SEFC

1606A6BE SEAC

F6000914 C305
B6002800 0000

160£0032 0782
16062444 00A0
160E0068 004F
160£007A 0000
160E007A 0024
160E0002 OAOA
160£0038 0010
160E001A 0002

F6003DEE €305
B6002800 0000
16057952 0505
6057912 0505

1606A3E8 0006
1606A398 0006
1606A3AE 5DAC
1606A3FE SDAC

F6000914 C305
B6002800 0000
160£0032 0782
16062188 00A0

Kampf auBerhalb des Rings erlaubt 160E0068 004F
Niedrige Schwerkraft 160E007A 0024
Mega Kick 160007€ 0000
Bonuslevel 10 spielen 160E0002 0AOA
Unter Wasser spielen 160E0038 0010

160E001A 0002

ASTERIX

0008801 Bomben von Anfang an

00C09F50 Bonus-Stage nach jedem Level

DINO BASHER

00CD5803 Unendlich viele Leben

INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE

00C9C130 Unendlich viel Energie

LAND OF ILLUSION

00COBOOX Ersetze X mit 0 - ¢, um deinen
Startlevel zv wihlen

00C09F02 Unendlich viele Leben

DONALD DUCK-

THE LUCKY DIME CAPER

00C13E01 Unendlich viel Energie und Waffen

SONIC THE HEDGEHOG 2

00050213 Glider von Anfang an

00052876 Sonic rennt auf dem Kopf

ALIEN 3

00C42403 Unendlich viele Leben

00C42B99 Unendlich viele Missiles

BATMAN RETURNS

00€02103 Unendlich viele Leben

00C1590A Unendlich viel Energie

CHAKAN

00DFB3F0 Wenn du das Action Replay aktivierst,
ernevert dies deine Energie

COLUMNS

00C699XX Levelauswahl
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LESER TIPS... —

Diesen Monat konnen wir euch einen ganz speziellen Leserbrief bieten!

Jakob Vorndran hat uns die Komplettlosung zu dem sehr beliebten Phantasy Star IV: The End of the Millennium
zugeschickt. Ich wollte diesen Monat ohnehin was iiber dieses Spiel bringen, aber Jakob hat in seine Lésung so
viel Arbeit gesteckt, dal3 ich sie nicht einfach stillschweigend in die Komplettlésungsrubrik aufnehmen und
selber die Lorbeeren dafiir einheimsen konnte.Also hab ich die Lésung auf den Leserbriefseiten verdffentlicht,
damit Jakob all die Ehre zuteil wird, die ihm gebiihrt!

Danke, Jakob! Hast du jemals daran gedacht, deinen Lebensunterhalt mit Komplettlésungen zu bestreiten?

e et creaerietter e ralers 2
Eall BTl e ..J._‘J.J ..J..i!”-,.i-;.. ...I_. .J.l-.-..- -L“.:

Computec Verlag, Redaktion Sega Magazin, Kennwort: Lesertips, IsarstraBBe 32 - 34,90451 Nurnberg

Halfo Alhix,

Die Phantasy Stor-Serie ist wit das Beste, was dem Mega Drive jemals passient ist,
besoudens den Cetzte Teil: The End of the Milonuium, Win selber macht es SpaB, Geschickton
zu ochneiben, abse hab ich wick entscklassen, neben dew Spicben gleich eine Komplettlisuug zu
owtellon, die anderen Losewn viebloickt daboi heBpen kaw, dieses WMammut-Aduentune zu
beeudeu, [ck hobbe, i kot was damit aufongen!

Das Spiel beginnt an der Akadenmie in Piata auf dem Planeten Motavia. Sprich z dem Direktor, und er wird dich bitten, den Keller der Akademie von Monstern
zu saubern. Gehe die Treppe hinunter und treffe Hahn. Er erziihlt dir von seinem verschollenen Lehrmeister Professor Holt. Hahn schlieBt sich dir an, um ihn
wiederzufinden. Jetzt gehst du zu einer Treppe, die in den Keller fihrt.

Sobald du dich im Keller der Akademie von Motavia befindest, gehst du nach unten und dann links und nimmst den zweiten Gang, der nach oben fiihrt. Nun
gehst du rechts und nimmst die Treppe nach unten, dann nach unten und wieder nach links. Nimm die Stufen nach unten und finde die Kapseln, die die Monster
freisetzen. Besiege die lgglanova und gehe wieder nach oben zum Direktor.

Er dankt dir, aber er st verwirrt iiber deine Schilderung der Vorfiille im Keller. Du bemerkst, dafl er mehr iwber Birthvalley weiB, als er zugeben will, aber bevor
irgend etwas anderes passiert, erscheint Zio und rit dir, Birthvalley nicht zu betreten. Nach seinem Abgang kommt Hahn

mit dir, und trotz allem macht ihr euch auf nach Birthvalley.

Sobald du draufen bist, gehst du nach Osten und an den Bergen nach Norden, dann wieder nach Osten, um die Stadt

Mile zu erreichen. In Mile siehst du ein SchloB jenseits einer Sanddiine. Kauf dir dort Waffen und eine Riistung - zwei

Slasher fur Alys und zwei Jagdmesser fiir Hahn. Statte Chaz entweder genauso aus wie Hahn oder kaufe ihm das

beste Schwert, dus im Angebot ist. Beides geht in Ordnung.

Nun gehst du von Mile aus nach Norden, um Zema zu erreichen. Dort sind alle versteinert,

also durchquerst du die Stadt, um zv dem Eingang von Birthvalley zu gelangen.

In Birthvalley gehst du nach oben, rechts, oben, dann links, dann die Stufen hinunter, nach

oben, links, wieder nach oben, und du findest Dr. Holt. Er ist versteinert, aber Alys erinnert sich an
etwas, das man Alshline nennt - ein Zauberirank, der Stein in Fleisch verwandelt. Dieser befindet sich
in Molcum, also gehst du von Zema aus nach Suden, um zv sehen, wieviel davon noch vorhanden ist.
In Molcum - die Stadt ist zerstort - findest du im Zentrum Rune. Er bietet dir an, dich nach Tenoe zu
geleiten, wo es noch Alshline gibt. Gehe von Molcum aus nach Osten, um bei Krup Waffen und
Rustung ernevern zu konnen. Unterhalte dich in der Stadt mit allen Leuten.

Gehe von Krup aus nach Norden, um das Valley-Labyrinth zu betreten, das nach Tenoe fiihrt. Im
Labyrinth gehst du nach oben, rechts, oben, links und oben, dann durch die Tiir. Nun geht's wieder
nach oben, dann links und durch den zweiten Gang nach oben, dann wieder nach oben, schlieflich noch
mal nach oben und durch die Tir, um wieder hinauszugelangen. Hier findest du Tenoe.

Begib dich zu dem Zelt in der rechten oberen Ecke der Stadt. Dort triffst du den Informanten, der dir
drei Dinge verrdt. Eines davon sind die Ausmafle von Alys, und daf es sich bei ihm um Runes
Grofivater handelt. Er klart dich daruber auf, daf sich das Alshline im Keller des weiter hinten
gelegenen Zelts befindet, aber dafl das Zelt wahrscheinlich belagert ist. Gryz kommt mit dir, aber Rune
verliBt an dieser Stelle die Gruppe. Verlasse das Zelt und gehe nach links, oben und dann links an der linken
Seite des Zelts entlang. Begib dich in das Zelt, und du findest eine Bodenluke. Driicke den C-Knopf.

Fortsetzung aut der nachsten Seite...
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unten. Nun nach links und dann nach unten. Dann rechts und die Stufen hinab. Nimm dann den Alshline aus der Truhe mit. Gryz -
entscheidet sich nun dafiir, bis zum End hierzubleiben, da er den Kopf von Zio haben will. e . _
Gehe dann nach Zema zuriick. Wenn du dort ankommst, so wird die Stadt automatisch wiederbelebt. ' '

Holt erzdhlt Hahn, daf er doch zur Akademie zuriickkehren und dort von seinen Entdeckungen erzihlen soll. Doch noch bevor ' "‘
irgendjemand sich davonbewegen kann, ertant ein lautes Briillen, und du muBt ins Zentrum der Stadt gehen und dort gegen ‘)
Waffen und Ristungen und folge ihm dann. >4 ‘
In Birthvalley gehst du nach oben, dann die zweite rechts, oben und links. Nun die Treppen hinab, dann nach oben, links und wieder P

nach oben bis zu einer Tiire. Driicke dann C, um in den ,Bioplant” zu kommen. [

Gehe durch die Tiire, dann nach oben, rechts, oben und durch eine weitere Tiire hindurch. Dann wieder nach oben, nach rechts, nach

oben und durch eine Tiire. Dann unten, links, unten, rechts und nach oben. Gehe auch durch diese Tire und dann nach unten, links, ’
Jetzt wieder nach unten, links, unten, links, unten, rechts und unten durch eine Tiire. Dann wieder unten, links, oben und durch die Tiire

dort. Dann zu guter Letzt links, oben, durch eine Tiire und nach oben, wo du Holt finden wirst.

Er zeigt dir Rika und Rika zeigt dir Seed, den Computer. Er teilt dir mit, dafl Rika das Endprodukt einer 1.000-jihrigen Forschung nach
perfektem kiinstlichem Leben ist. Seed sagt auch noch, dafl er die Kontrolle iber die Anlage verloren hat und empfiehlt, dafl Nursus
ausgeschaltet werden soll.Doch nur Demi kann dies tun, und diese wird von Zio festgehalten. Seed bittet dich also, sie zu befreien, um

ist die Burg hinter dem Sandgebiet. :

Gehe von Zema aus nach Nordwesten, dann, nachdem du an den Bergen vorbei bist, nach Norden. Uberquere die Briicke und gehe weiter
nach Norden, bis du Nalya erreichst. Die Nalyaner erzdhlen dir von einem Meteor, der ganz in der Nhe heruntergekommen wiire. Ihn findest
dv nordlich der Stadt.

An der Absturzstelle gehst du nach links und nimmst den ersten Weg nach oben. Nun laufst du nach links, nach oben und druch eine Tiire.
eine Tiire, wieder links und wieder nach oben durch eine zweite Tiire. Zuletzt nochmal links, oben, durch eine Tiire und nach oben bis zum
Hauptcomputer. Driicke nun C.

Du wirst feststellen, daB dies eines der vielen Schiffe ist, mit denen man Parma evakuierte, bevor es in Phantasy Star Il explodierte. Auch
ein paar andere haben dieses System verlassen (Phantasy Star IlI).

Gehe von der Absturzstelle aus nach Siden zu Aiedo. Sprich dort mit jedem. Sie werden alle von dem Weg im Norden erzihlen, und dafl alle
In Aiedo befindet sich die ,Hunters Guild”. Hier gibt es jede Menge Jobs fiir dich, die dir Geld und Erfahrung einbringen konnen. Aufierdem
gibt es dort ganz gute Waffen.

Nordlich von Aiedo ist ein Hohleneingang, der dich zu einem Weg fiihrt. Dort gehst du nach oben, dann nach links, die zweite Passage nach
unten, die erste wieder nach links und dann nach unten links, wo sich der Ausgang befindet.

DrauBen gehst du nach Siiden, dann von den Bergen aus nach Osten bis nach Kadary. Dort ist Zios Kriche zuhause. Wenn du mit den

Stadt findest du auch den , Laserslasher”.

AuBerhalb der Stadt gibt es ,Extrahduser”, wenn du an der rechten Seite der Maver entlangléufst. In diesen Hausern sind Truhen in denen
der ,Laserslasher” versteckt ist. Zios Stiitzpunkt ist siidostlich des Treibsandes.

In Zios Zentrale gehst du nach oben, links und nach oben durch eine Tiire. Nimm die Treppen links nach oben. Dann gehst du nach links, unten,
links, unten, links, unten und nach rechts. Folge dann dem Gang rechts oben in der Ecke des Raumes bis zu einer Maver. Nimm nun die

Tirme miteinander verbindet. Bist du aus der Rahre raus, so gehst du nach unten, links und nach oben. Am oberen Ende des Raumes befindet
sich Juza, ein Handlanger von Zio. Erledige ihn und nimm dann die Treppe nach oben. Dann gehst du nach unten, rechts und dann nach oben
durch den Korridor und dort die Treppen nach oben. Am Ende der Stufen gehst du nach oben und findest dort Demi den Androiden vor. Sie
erzihlt dir von Nurvus. Doch dann erscheint Zio. Nun wirst du in einen eher ausweglosen Kampf verstrickt. Nach einigen Angriffen fevert
Zio einen ,,Chaz” auf dich ab und Alys fingt den Schul ab. Dann gehen alle nach Krup zuriick. Leider passiert dies alles automatisch, und du

Sobald du dich im KellergeschoB von Tenoe befindest, liufst du geradeaus durch die Mitte des Korridors und dann die Treppe nach

den Igglanova antreten. Dr Holt verschwindet nach diesem Kampf wieder. Er ist nach Birthvalley gegangen. Kaufe dir neve

unten, links, unten, rechts und nach unten durch eine weitere Tiire.

dann Nurvus auszuschalten und Rika danach mitzunehmen. Sobald du dann drauBen bist, zerstart sich Seed selbst. Zios Stiitzpunkt

Dann oben, links, oben und durch eine Tiire ganz oben. Dahinter links, oben, links, oben und wieder durch eine Tiire. Jetzt links, oben , durch
die, die dort hingingen, nie mehr zuriickkamen (was glaubst du, wo wir jetzt hingehen?).

Einwohnern redest, so bekommst du heraus, dafl einige Zio mit gemischten Gefiihlen gegeniiberstehen, einige aber gehorsam sind. In dieser
Treppen nach oben und begib dich in den Gang auf der linken Seite des Raumes. Dann gehst du nach links in eine kleine Rohre, die die beiden
kannst Alys Schicksal nicht mehr abwenden.

FORTSETZUNG FOLGT...




JOHNNY
BAZOOKATONE!

ieses Spiel wird immer schwieriger!
Dln der letzten Ausgabe haben wir die ersten drei Gefdangnis-Levels

abgehandelt - diesen Monat enthiillen wir euch die Geheimnisse des Flusses

Styx (der letzte Gefangnislevel), das ganze Hotel und die ersten beiden Levels des Restaurants.
Wird Johnny seine wertvolle Gitarre retten kénnen? Wenn es noch schwieriger wird,
glaube ich nicht daran!

r"

( e\ W 5% S pRlSON Johnny hat zwei
2 } rschiedene
> “ FO RTS ETZUNG :fﬁglicifl?eiten.

durch diesen
Level zu kommen. Die erste ist die Fahre, die von einem bdosen Fahrmann
gesteuert wird, der nur fiir Geld arbeitet - man verdient sich selbiges,
indem man auf Piranhas schief3t und die zuriickbleibenden Miinzen
einsammelt. Wenn man ihm das Geld gibt, rudert er dich ein Stiick weit
auf den FluB hinaus, dann muf3t du ihn wieder bezahlen, damit er weitermacht -
wenn man sich einmal auf der Fahre befindet, empfiehlt es sich, Johnnys Kanone
nach oben zu richten und wahrend der ganzen Fahrt zu feuern, denn die
hungrigen Piranhas geben einfach keine Ruhe. Mit der Fahre ist es eindeutig
einfacher, aber Johnny kann auch die Felsen entlangwandern und seine Gitarre
zum Schweben verwenden. Das ist recht schwierig, denn einige Abgriinde sind
ziemlich breit, aber auf diese Weise gelangt man in einen geheimen

Unterwasserlevel, den man mit der Fahre nicht erreichen kann. Der Geheimlevel enthalt eine Menge Goodies,
einschlieBlich goldener und silberner Energiesterne.,
Achte darauf, daB Johnny alle runtergekommenen
Gebaude im FluBbett erforscht, denn in einem von
ihnen ist ein Extraleben versteckt! Johnnys einzige
Feinde in dem Geheimlevel sind die
herumschwebenden Minen - sie sind todlich, 1ai
dir also Zeit. Geduld ist die einzige Chance, ohne
groBere Ungliicke durch diesen Level zu
kommen.Wenn Johnny wieder trockenes Land
erreicht hat, wartet der Fahrmann auf ihn, so daf3
er den Rest der Reise bequem auf dem Boot
zurucklegen kann.

\ l)".).'—)‘]

DI = HOTEL DEMONIQUE

Diese Stage hat verschiedene Eigenheiten, die man genauer erklaren muf3. Die
Drehstiihle kann man dazu verwenden, um Johnny héher hinaufzuheben,
wenn man in die richtige Richtung dreht.Will man ihn hoher hinaufheben,
driickt man den Run-Button bei der ganzen Prozedur. Die Koffer kann Johnny
zum Springen benutzen - die Hohe des Sprungs wird von der Hohe des Falls
auf den Koffer bestimmt. Die
Kletterpflanzen, die nach Johnny ausschlagen,
wenn er an ihnen vorbeigeht, kann man
zerstoren, indem man sich direkt unter sie
stellt und nach oben feuert.

An der Service-Theke am Anfang der Stage
fallt dir vielleicht eine kleine gelbe Glocke auf.
Hol sie dir mit der Saugvorrichtung, und wenn
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du deinTicket an dich genommen
hast, gehst du weiter zum Disco-
Eingang. Bevor du dem Tiirsteher
das Ticket gibst, schief3t du mit
der Glocke auf ihn.Wahrend er
abgelenkt ist, dreht er durch und
schlagt ein Loch in den Hintergrund,
aus dem eine ganze Reihe groBer
Icons quellen. Sammel sie ein und gehe weiter.

Bevor Johnny die Disco betritt, muf3 er das Ticket einsammeln, das tiber ihm am Levelanfang
schwebt. Dazu muB Johnny zuerst den kleineren Koffer zur Disco hinschiefen
und ihn genau zwischen dem Tisch mit der
ausschlagenden Kletterpflanze und dem Disco-
Eingang plazieren. Nun muB er die Pflanze
zerstoren, losrennen, auf den Tisch springen und
anschlieend auf den Koffer - dies wird ihn vom Koffer hoch auf den
Eingang und dann auf die dariiberliegende Plattform katapultieren.
Begib dich auf die Plattform dariiber und benutze den Teleporter an
deren Ende, um Johnny auf die andere Seite der Lobby zu transportieren.
Betrete die Teleporter immer wieder, bis du auf der Plattform mit dem anderen Koffer landest. SchieBe diesen
unter die Dornen und teleportiere dich zuriick. Dann kehrst du von der anderen Seite her
zuriick und schieBt ihn runter auf den Boden. Nun plazierst du ihn neben dem Start, direkt
unter der Liicke in der dariiberliegenden Plattform. Wenn er an der richtigen Position ist,
benutzt du die Teleporter, um die Plattform zu erreichen, und dann fallst du hinunter auf
den Koffer.Von dort aus springt Johnny hoch und erreicht so das
Ticket.

Bevor er die Disco betritt, kann Johnny auch ein paar geheime Areale
uber der Lobby erforschen.In dem schwingenden Leuchter findet
sich der Eingang zur Uhr. Dort muB3 Johnny von einem
Zahnrad zum nachsten springen, um genug Héhe zu
erreichen, um an die Icons oben im Zifferblatt
heranzukommen.

Der Uhrenturm enthélt ebenfalls zwei geheime
Kammermn. Die eine zur rechten fiihrt auf das Dach, wo
Johnny zahlreiche Violinschliissel einsammeln kann. Die
linke fithrt auf den Dachboden mit dem Generator, der die Aufziige
antreibt. Den verriickten alten Mann kann man zerstéren, indem man
ein Stuck Seife auf ihn schieBt (die Seife findet man im Uhrturm).Wenn
Johnny den Generator-Boss erledigt hat, kann Johnny die Lifts
einschalten, indem er hochspringt und mit seiner Gitarre auf
den Schalter vorne am Generator schiefBt. Auf diese Weise
driickt man den Hebel langsam nach oben und startet die
Winde. Nun arbeiten die Aufziige, und Johnny kann das andere geheime Areal in der
Hauptlobby betreten. Die vorher unzugangliche Falltiir oben ganz rechts kann man nun
betreten, indem man den Koffer vom unteren Stockwerk in den Lift und auf die zweite
Plattform von oben schiebt.Von rechts aus kann Johnny von einer der Stangen auf die Kiste
und auf die oberste Plattform springen.

In diesem Geheimlevel finden sich viele Bilder von El Diablo, die niitzliche Icons freisetzen, wenn man auf sie schieft.

[

_ ‘)-fj'{ ot Wenn du ihm zu nahe kommst, wird er dich angreifen.

D2 Siehst du die Tanzenden im Hintergrund? Solange sie sich

nicht bewegen, sind sie nutzlos. Du kannst dann jedoch auf ihre
Kopfe springen und in die Hohe federn. Zunachst werden dir
vielleicht die Discokugeln an der Decke im Weg
sein. Du kannst dich dann auf den Boden stellen
und nach oben feuern, so daf3 sie moglichst auf
dem Portier landen und eine Menge Schaden
anrichten. Falls nicht, bleiben sie dir trotzdem aus
dem Weg.Versuche nicht, das Bandmitglied aus
dem Kafig zu befreien, wahrend er iiber dem Portier hin- und herschwingt.
Wenn er sich tiber dessen Kopf befindet, feuerst du nach unten. Dann muft
du uber seinen Kopf springen und mehrmals von einer Seite auf die andere
schiefBen, bevor er herunterkommt. Denke daran, daB dich die
RausschmeiBBer an den Seiten immer noch mit Kopfsto3en traktieren!
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RESTAURANT Ganz am Anfang des
Levels kann Johnny ins
Aquarium springen, um in einen
geheimen Unterwasser-Level zu gelangen.
Er dhnelt dem, den wir im Styx-Level
gefunden haben.
Dieser Level besteht aus
herumschwebenden Minen, mit denen

Johnny durch das Abfeuern seiner
Gitarre fertig werden muB. Die,
die sich drehen, kbnnen
abgeschossen werden, um den
Weg freizubekommen, aber sei

O e N"I"I'url "'

gewarnt: schieBe nicht zu viele [ AR —_=
davon auf einmal ab, denn s L Romee @
wenn mehrere von ihnen T

- gleichzeitig auf dem Screen
herumschweben, bedeutet das den sicheren Tod.
Andere Gefahren in diesem geheimen Level sind z. B.
die perlenspuckenden Austern, die Johnnys Fahrt
iiber den See verhindern. Der einladende Weg ganz
unten entlang sieht einfacher aus, aber das trugt
wegen der Schalentiere, die hier Wache halten. Du

- e - muft hier die ganze Zeit schweben! Nach ein paar
Versuchen hast du dann endllch freie Bahn - und das offene Meer enthalt
massenweise Energiesterne, die dich fit halten. Achte auch auf die konisch geformten
Muscheln, die so unschuldig am Meeresgrund herumliegen. Wenn Johnny zuviel
Zeit damit verbringt, iiber ihnen herumzuschweben, wirbeln sie nach oben und
verkiirzen sein Leben.
Zuruck im Speisesaal: Johnny muf3 sich um die
Tische und die Gaste kiimmern.Wenn er unter
den Fliegen auf den Tellern hindurchlauft, muB
er nach oben schieBen, um sie am Angreifen zu
hindern - seine Gitarre kann die Fliegen nicht
zerstoren. Das gilt auch fir die Kerzen zur
linken, man kann so eine Flammenattacke
vermeiden.
L [ emmmpesssm Den Pudding kann man nutzen, um Johnny zu
den Icons an der Decke hochzukatapultieren.Wenn man von ihm abspringt,
erhebt sich auch der Nachtisch vom Boden - diese Technik ist niitzlich, um den Pudding die Stufen
hinaufzubewegen, so daf3 Johnny noch héher nach oben gelangen kann.
Auf der mittleren Treppe in dieser Stage schieBt du das fliegende Fleisch herunter. Wenn es landet, schnappst
du es dir mit der Saugfunktion. Nimm das Fleisch mit nach ganz rechts und fiittere den fetten Mann damit, der
auf dem Stuhl sitzt. Wiederhole dies viermal, und der Mann wird sich {iberfressen, umfallen und es Johnny
ermdglichen, von seinem Magen aus Richtung Ausgang zu springen.

== = =

Sie sehen schwieriger aus als sie sind! Mit den
Schaltern aktiviert oder deaktiviert man bestimmte
Schéachte - du muBt sie also nur so aktivieren, daB sie dich
auf deinem Weg nicht behindern.

Wenn Johnny vom Anfang aus rechts lauft und den ersten Schalter umlegt,
den er sieht, dann stoppt der groBe Ventilator, der ihm den Weg in den
nachsten Abschnitt versperrt. Johnny kann nun an dem grof3en Ventilator
vorbeischliipfen, der sich rechts von dem
Schalter befindet. Nun gelangt er in den
noch einfacheren zweiten Abschnitt.

Hier muB Johnny lediglich einem
einzigen Schacht zum Ausgang folgen -
das einzige Problem sind die kleinen
Kobolde, die hier lauern, sie konnen
einem das Leben ganz schon
schwermachen!

Fortsetzung Folgt...

SATURN-TIPS
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Monaten! Aber nun ist die Zeit auch fiir die Saturn-Riege gekommen,
um sich daran die Zahne auszubeiBBen. Es handelt sich immerhin um
das héarteste Adventure seit Myst.

Es sieht toll aus, und das Zeitlimit entwickelt sich vom Argernis beim
ersten Mal Spielen zu einem der penetrantesten Hindernisse, wenn man
der Losung des Spiels schon ganz nahe ist. Aber gebt nicht auf - zu viele
Leute haben bei Myst das Handtuch geworfen, und dieses Game wurde
dennoch zu einem Klassiker. Macht also nicht zweimal den selben Fehler!

Die 3DO0-Besitzer kennen dieses Spiel schon seit mehr als sechs

-
I'"

B I : ﬁm Wmhiedenen Orten des Spiels spricht Lauras Vater

i
L -
¥

o _bm Spie mup in zwei Stunden beendet sein (Echtzeit).
- Uber die Armbanduhr im Inventory kann man sich iiber
ﬂla bereits verflossene Zeit auf dem laufenden halten.

Das Spiel beginnt um 3:00 und endet um 5:00.

Als erstes befritt man den Speisesaal. Gehe auf den Tisch zu und
schau dir die Schale an - das Wasser darin wird sich in Blut
verwandeln. Dann gehst du durch die Tiir links vom Kamin, um in
den Korridor des ersten Obergeschosses zu gelangen.

Dort betrachtet man das Schrénkchen links von der Treppe. Aus
dem Spiegel wird sich ein Arm ausstrecken und nach Laura greifen.
Nun muf3 Laura in den Raum mit den Fassemn rechts des Korridors
gehen.

Im Raum mit den Fassern laufst du bis zur gegeniiberliegenden
Wand, wo Laura eine Mauer mit Spikes entgegenspringt und nur ein
paar Zentimeter vor ihrem Korper zum Stehen kommt. Danach 148t
du sie die Treppe hoch in den Korridor des zweiten Stocks wandern.

Wenn Laura die Stufen hinter sich hat, muB sie die Tiir links offnen.
Dort sieht sie einen Mann, der an den Spikes zugrundegegangen ist.
SchlieBe die Tiir und gehe durch die andere Tiir, die den Stufen
genau gegeniiberliegt. Auf diese Weise gelangt sie in dasWohnzimmer des
zweiten Stocks. Begib dich zu der Kommode in der Ecke, jede Schublade ist
mit einer romischen Ziffer numeriert. Wenn Laura die Schublade ,I" 6ffnet,
findet sie ein Stiick Papier. Statt dem Papier erscheint vielleicht auch ein
Kéfersymbol (6ffne die Schublade dann nach der Erinnerungsszene ein
zweites Mal). Wenn sie das Papier eingesammelt hat, geht Laura zum Kamin.
Dort nimmt sie ganz unten den Silberschliissel heraus.

Kehre in den Speisesaal zuriick und plaziere das Papier in der Schale auf
dem Tisch. Nun wird die Inschrift ,IV - [I" sichtbar.

Jetzt gehst du wieder in den zweiten Stock ins Wohnzimmer und néherst dich emeut der Kommode. Diesmal
offnest du die Schublade ,IV" und anschlieBend ,II". In Schublade ,II* findet Laura nun einen
Schraubenschliissel.
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Laura mufB3 nun zum Raum mit den Fassern zuriickkehren. Benutze den
Schraubenschliissel, um den Zapfen an dem Faf3 herumzudrehen -
daraufhin verschwinden die Spikes an der gegeniiberliegenden Wand.
Betrete die Treppe, die durch die Wand
mit den Spikes verdeckt war. Die Stufen
enden vor einer verschlossenen Tir mit
der Nummer ,78".

Kehre in den Speisesaal zuriick und
benutze den Silberschliissel, um die Tiir rechts vom Kamin zu 6ffnen. Wenn man das
Schlafzimmer im ersten Stock betritt, sieht Laura
einen Gefangenen, der an die Wand angekettet ist.
Du bemerkst, daB sein rechter Arm in der Wand verschwindet, und begibst dich
in den anderen Teil des Schlafzimmers.

Gehe auf den kleinen Holzsafe zu, der auf einem Podest in der Ecke steht. Hier
muB Laura die Kombination ,78" eingeben, indem sie an dem Griff zieht. Es ist
schwierig, die Ziffern richtig einzustellen, weil es da einen Verzogerungsmechanismus gibt, der die rechte Ziffer
bei jedem Stop um einige Stellen weiterrutschen last. Der Mechanismus rechts rutscht immer so viele Ziffern

- weiter, wie die linke Ziffer anzeigt. Ziehe den Griff so, daB die linke Ziffer
zwischen 0" und , 1" stoppt, damit der Display bei ,7" zum Stehen kommt.
Ziehe den Griff anschlieBend so, daB du den Mechanismus fiir die rechte Ziffer
zwischen ,2" und ,3" anhaltst, so daB er ,1* anzeigt. Nun rutscht die Anzeige
weiter bis ,8". Im Safe befindet sich der Arm des Gefangenen, der durch die
Wand verschwunden ist. Laura nimmt von der Hand den Schmuckring ab.
Kehre in den Raum mit den Fassern zuriick. Betrete den Raum und gehe die Treppe hinunter zu der
verschlossenen Tiir. Nahere dich der Tiir und benutze den Ring, um sie aufzuschlieBen.

Hinter der Tir befindet sich eine Wendeltreppe.Wahrend Laura auf dem Weg nach unten ist, erscheint eine riesige
Steinkugel, die hinter ihr herrollt. Laura eilt die Stufen hinunter, und die Kugel braucht nur noch wenige
Zentimeter, um sie zu zerquetschen. Unten angekommen, betritt sie den dortigen Schlafraum genau in dem

Moment, als die Kugel durch den Torbogen am Eingang am Weiterrollen gehindert wird. Nun ist allerdings auch
die Treppe in den ersten Stock durch die Kugel blockiert.

Laura mub sich nun vor das Gemalde liber dem Kamin stellen. Bei naherem Hinsehen lachelt das Madchen auf
dem Bild und verwandelt sich in eine Darstellung von vier Tieren in der folgenden Anordnung:
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Gehe zu dem Schreibtisch mit den beiden Schubladen, dort kénnte ein
Kafersymbol erscheinen. Nun gehst du auf den Garderobenstander zu, der sich
rechts vom Bett befindet. Auf einem runden Tablett stehen dort vier Tassen, die
mit Tierbildern bemalt sind. Drehe das Tablett so, daf die Bilder auf den Tassen
der Anordnung auf dem Gemaélde entsprechen. Dann dreht sich das Tablett und
entriegelt die Tiir rechts des Garderobenstinders. Offne die Tiir und betrete die
Bibliothek.

Untersuche die vier Biisten auf dem Tisch, sie konnten ein Kafersymbol
freisetzen. Schau dir auch das Biicherregal an, denn auch hier
konnte sich ein Kafersymbol verbergen. Nun 6ffnest du die Tiir
und gehst ins Gefangnis.

Laura sieht einen toten Gefangenen auf dem Boden liegen. Ein

goldener Schliissel wird sichtbar, den der Gefangene immer noch

bei sich tragt. Laura hebt den Arm des Toten hoch und last ihn
e auf den Boden fallen. So wird der Schliissel frei, und sie kann ihn

an sich nehmen. Wenn das geschafft ist, geht’s zuriick in das Schlafzimmer im unteren Stockwerk.

Schliee den Schreibtisch mit den beiden Schubladen auf. Dort nimmt Laura aus der rechten Schublade ein Buch,

das sie daraufhin in die Bibliothek zurtickbringt.

Wenn sie wieder in der Bibliothek ist, stellt Laura das Buch ins Regal. Nun gleitet das Regal zur Seite und legt

einen Geheimgang frei. Laura geht die Stufen hoch, und als sie den Torbogen am anderen Ende des Geheimgangs

passiert, schlagen vor ihr ein metallenes Tor und eine Tiir zu, so daf ihr der Riickweg abgeschnitten ist. Nun ist

Laura in dem rotierenden Raum.

Das Podium in der Mitte des Raums enthalt ein Rad. Wenn man es dreht, erscheinen hinter Laura nach dem

Zufallsprinzip Gange, die zu verschiedenen Locations fithren.




DIE LOCATIONS SIND:

Eine uniiberwindliche Backsteinmauer. Hier kénnte ein Kéafersymbol
erscheinen.

Stufen, die in die Ritterhalle hinabfiihren.

Stufen, die zu einem runden Becken hinabfiihren.

Stufen, die nach oben zum Garten fiihren.

Das verschlossene Tor, das den Geheimgang zuriick zur Bibliothek
blockiert. Zuerst muf3 Laura das Rad
Ein Raum mit einem farbigen Glasfenster. auf dem Podium so weit
drehen, bis die Ritterhalle
zuganglich wird. Nun geht
sie die Treppe hinunter in die Halle mit den Ritterriistungen auf beiden Seiten. Sie starrt in eine runde
Grube am Ende der Halle, und wenn sie sich herumdreht, steht ihr einer der Ritter von Angesicht zu
Angesicht gegeniiber und hindert sie am Weitergehen.

Achte auf den unteren Bildschirmrand, um Hinweise fiir die richtige Nutzung der Steuerung zu
erhalten. Laura kann den Ritter besiegen, wenn sie ihre erste
Bewegung gut timt. Ist das nicht der Fall, st6t sie der Ritter in die
Grube.Wenn Laura hinabstiirzt, sollte man sich den Metallsprossen
an der Wand nahern, dort konnte ein
Kafersymbol auftauchen.

Um den Ritter zu besiegen, folgst du
den Steuerungstips auf dem Secreen,
die eingeblendet werden, wenn Laura an den Sprossen oben ankommt.
Druicke jeden Knopf sofort, wenn er verlangt wird.

Laura klettert aus der Grube und steht dem Ritter gegentiber. Driicke
auf Aufforderung links, damit
Laura seinem Schwert ausweicht. Der Ritter richtet sein
Schwert fast direkt auf Lauras Augen. Driicke auf
Aufforderung rechts, um einem weiteren Hieb aus dem Weg zu
gehen. Laura rutscht aus und hangt am Rande der Grube. Sie
zieht sich langsam hoch.Wenn sie oben angekommen ist, stellt
sich der Ritter vor sie hin und greift nach thr. Er wirft Laura
gegen die Wand. Driicke auf Aufforderung links, damit Laura
seinem Schwert noch einmal ausweicht. Driicke auf
Aufforderung A, um den Ritter in die Grube zu stofen. Laura e — p———

zieht das Schwert des Ritters aus der Mauer. | ! ——31 “'—’ﬂ r!‘.ﬁ“

Nach dem Sieg uiber den Ritter kehrst du in den rotierenden  j =% B trqrrf; F’ﬁ w-?)-;.. L
Raum zuruck. Drehe das Rad auf dem Podium so weit, daB e, S g o 22 I

der Garten zuganglich wird. # 1 i """’ E \ S,l\
Laura klettert eine Treppe hoch und gelangt durch eine la"

Fallttir in den Garten. Gehe auf die beiden Statuen im Garten zu und untersuche sie. Daraufhin erfahrt
man deren Namen (Aquarius und Sagittarius). Nun gehst du hiniiber zum Brunnen, wo dir ein weiteres
Kafersymbol unterkommen koénnte.

Laura geht nun auf die Tiir in der Turmmauer zu.
Plaziere das Schwert in dem Tiirschlof3. Das Schwert
wird zerbrechen und die Tiir entriegeln. Betrete nun
den Turm.

Laura geht die Stufen hoch in den Turm. Dort findet
sie ein Teleskop auf dem Tisch. Benutze den Hebel
rechts des Teleskops, um das Symbol des Aquarius
anzuwahlen (zwei Wellenlinien). Schaue durch das Teleskop, und du siehst eine Konstellation in
Hellblau. Bewege den Hebel neben dem Teleskop, um das Sagittarius-Symbol (ein von einem Balken
gekreuzter Pfeil) anzuwahlen. Schau durch das Teleskop, um eine Konstellation in Griin zu sehen.

Nun kehrst du in den Garten zuriick, untersuchst die Statue von Aquarius und driickst den hellblauen
Knopf. Dann gehst du bei der Sagittarius-Statue genauso vor und driickst den griinen Knopf.

Wenn du die rechten Knopfe driickst, 148t der Brunnen den Garten austrocknen und fiillt gleichzeitig
das runde Becken mit Wasser. Die Kiste, die in dessen Mitte stand, schwimmt nun an den Rand.
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Laff Laura zum rotierenden
Raum zurickkehren und drehe
das Rad auf dem Podium so
lange, bis das run_g.le Becken
zugénglich wird. Offne die
Kiste, die in dem Becken
Echwlmmt dann kann Laura
die Pistole an sich nehmen, die

Kehre zu dem rotierenden Raum zuriick und drehe das Rad auf dem Podium, bis der Raum mit dem bunten
Glasfenster zuganglich wird.

Benutze die Pistole, um das Fenster einzuschlagen. Achte auf die
Darstellung der Frau und des vampirartigen Monsters auf dem Fenster.

Das Fenster zerbricht, und Laura findet sich in einem riesigen Turm
wieder. Sie klettert eine Reihe von Metallsprossen neben dem Fenster
hoch, um auf den Dachboden zu gelangen. Laura klettert durch das
:mtar. und hinter ihr schlieBen sich die Fensterldden und verriegeln
sich.

Gehe zum Ende des Ganges, um eine weitere Erinnerungssequenz zu
erleben. Dann kehrst du in die Mitte des Ganges zurlick. Wenn du dem
Fenster gegeniiberstehst, drehst du dich zu der Wand rechts.
Daraufhin wird der
Gang beben, die
Mauer stiirzt in sich
Zusammen und gibt
den Maschinenraum
frei.

Dort'befindet sich einé selisame Maschine mit zwei
Vorrichtungen. Die linke enthalt eine rote Kugel, die
rechte ein rundes Loch, Um dieses Puzzle zu losen,
mussen beide Vorrichtungen gedréht werden, so
daB man die rote Kugel durch das runde Loch sieht.
Die beiden Hebel vor der Maschine konnen in drei
e 3 Bl | _ A Stellungen einrasten: vorne, mittel und hinten. Stelle
— = e e | den linken Hebel auf die mittlere Position und den
e | R rechten auf die vordere. Driicke den roten Knopf, bis
sich de rote Kugel in dem Bereich zwischen den
beiden Vorrichtungen befindet. Dann stellst du beide Hebel auf die
vordere Position. Driicke den roten Knopf, bis das runde Loch und die rote
R = Kugel tiberlappen. Das funktioniert nicht immer, aber mit Trial and Error
e | KOmmt man hier weiter - so schwer ist s nun auch wieder nicht.

Die Maschine bewegt sich auf einer riesigen Schraube in die Wand zuriick. Laura lauft eine Treppe mit weiBen
Stufen hoch, die mit der Turmspitze verbunden sind.

Wenn Laura oben ankommt, steht sie einer Wand mit einem Gemélde gegeniiber, auf dem sie ihre Mutter erkennt.
Wenn sie das Gemdlde untersucht, erscheint eine Reihe von Bildern. Nun wandert der Blick zu einem Raum mit
Lauras Vater. Er erklart, was D, heiBt und deutet Lauras h‘e_ﬁngsﬁlqa'nd'e_vmionen Anschliefend beginnt er, sich
zu verwandeln, und bittet Laura, zu ihm zu kommen, Nun benutzt du
die Pistole, um Lauras Vater zu erschief3en. Laura ist gerettet, und du
— hast es geschafft!




Beim Takara-Logo driickst du oben, rechts, unten, links,
oben, links, unten und rechts auf Pad 1. Hast du dies
gemacht, so kannst du den Watch-Modus anwihlen, bei
dem der Computer gegen sich selbst kampft.

Beim Sega-Logo muflt du auf Pad 2 oben, unten, oben,
unten, links, rechts, links und rechts driicken. So wird
der Debug-Modus aktiviert.

Weltrekord mit 112 Pfund Bass - gib VDLDNJKCKN ein.

Driicke oben links, A, B, C und Start, um so den
Schwierigkeitsgrad zu erhohen.

UNENDLICHE LEBEN UND GEOFFNETE TUREN

Gib als PaBwort SMAILLIW (,,Williams* riickwirts) ein
und du startest das Spiel mit unendlichen Leben und
alle Tiren sind gedffnet.

SUPER-PABWORT

Mit dem folgenden Code mufit du nur ein Spiel mit den
LA Lakers gegen die Philadelphia 76ers spielen und
gewinnen, um Sieger im Finale zu sein.

SUMPF-SCHREIN

Gehe zv Gumi zuriick, finde dort die IDOL-Statue auf
dem Tisch in einem Havs. Bringe diese zum Schrein und
die Steintiire wird sich offnen.

FLAMMEN-SCHWERT

Gehe von Gumi nach Ryuma und folge dem Weg bis er
sich nach Norden verzweigt. Nimm diesen Weg und
folge ihm bis zu einem Gebdude. Gehe hinein und rede
mit dem Ritter dort. Er gibt dir das Flammenschwert.

CASINO

Dieses liegt ganz in der Nahe der Burg. Gehe zverst
aber in die Burg und rede mit Arthur, er gibt dir ein
Ticket fiir das Casino.

MERCATOR GRUFT

Ritsel 1

Lerstore erst die weifle, dann die rote und zuletzt die
gelbe Blase.

Ratsel 2

Du darfst auf keinen Fall dein Schwert schwingen.
Nimm den Steinbrocken auf und wirf ihn solange, bis
das Mosnter vernichtet ist.

Ritsel 3
Zerstore die dunkel gefdrbten Skelette.

Riitsel 4
Klettere in die obere Reihe, drehe dich nach links und
laufe nach vorne durch die unsichtbare Tire.

Warte bis ,Legend of the final hero” erscheint. Nun
driickst du und haltst dv A, B, C und driickst noch Start.
Nun noch oben oder unten um den Level, mit dem du
beginnen willst, auszuwdhlen. Mit Start beginnst du
das Spiel. Du kannst allerdings nur maximal einen Level
auswihlen, den du auch schon einmal gespielt hast.

CHEAT-MODUS

Wenn du in irgendeinem Plattform-Level bist, so hiltst
du das Spiel an und driickst oben, rechts, A, B, A,
unten, links, A und unten. Nun die Pause losen und
gleich wieder anhalten. Driickst du nun B, so kommst
du einen Level weiter und mit C gibts ein Meni.

PASSWORT FUR DIE LETZTE MISSION
Freedom Train - CSIEAZE

Driicke irgendeinen Knopf zusammen mit Start (kann
man beim Sega-Logo, wiihrend der Titel-Animation
oder des Demos machen). So erscheint ein
Konfigurations-Menii. Darin kann man die Steverung,
Anzahl der Schitfe, Schwierigkeitsgrad und Sound &
Musik einstellen.

Stellst du im Konfigurations-Meni deine Schiffsanzahl
avf 0, so erhiltst du 99 davon.

Hast du das Spiel durchgespielt, so gibt es im Konfig.-
Menii mehrere neve Musik-Test-Moglichkeiten.

Wihrend der Eingabe deiner Initialen im Highscore-Screen,
kannst du die Sterne mit dem Joypad beeinflussen.

Halte das Spiel an und gibt diese Kombination ein: oben,
rechts, A, unten, rechts, A, C, links, oben und B. Driickst
du dann oben, so gibt es alle Waffen, driickst du rechts,
s0 bekommst du die Krallen oder schaltest sie wieder ab.
Um sich diese Sequenz recht einfach merken zu knnen,
solte man sich einfach nur fiir die letzten Eingaben das
Wort ,,CLUB” merken, der Rest ist einfach.

Zu Beginn von Stage 9 (kurz nach dem ersten Power-Up)
wird ein weifler Gegner unten am Boden
entlangkrabbelnd erscheinen. Er wird auf dich zuspringen.
Kann er sich an deinem Schiff festkrallen, so tut er dir
nicht weh, jedoch wird dein Schiff schwerer. Wenn er
weggeht so bekommst du 10.000 Punkte.

Gehe in den Opfionen-Bildschirm und driicke rechts, A, A, B und
Start. Nun kannst du den Level iiberspringen und bist unbesiegbar.
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PASSWORTER

Night SLEEPERS
Fog HERBERT

Snow BUSINESS
Desert APPLEPIE
Interstate  STANDISH
Marsh MALLOW
Storm TEA CUP

Gibst dv als PaBwort ,MANSELL” ein, so kommst du,

egal wie du dich plazierst, immer in den niichten Level.

Gibst dv als PaBwort ,SLUGPACE” ein, so rast dein
Auto in weniger als zwei Sekunden von Null auf 100
und erreicht eine hohere Endgeschwindigkeit.

Gib als Namen ,,POD PLEASE” ein und du kannst ein
verstecktes Spiel spielen.

PASSWORTER

WORLD 1 JAMMIN' JUNGLE
Stage 2 6800

Stage 3 5120

Boss 7420

WORLD 2 VEXIN’ VOLCANO
Stage | 4501

Stage 2 8111

Stage 3 7421

Stage 4 1051

Boss 3351

WORLD 3 SLAMMIN" SEA
Stage | 4502

Stage 2 8112

Stage 3 7422

Stage 4 1052

Boss 3352

WORLD 4 CRANKIN" CASTLE
Stage | 8114

Stage 2 0513

Stage 3 9723

Stage 4 3353

Boss 5663

WORLD 5 THRASHIN’ TUNDRA
Stage | 8114

Stage 2 2814

Stage 3 1134

Stage 4 3654

Boss 7954

FINAL WORLD 0515
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Der Titel Titan Wars hort
sich zwar machtig ein-
drucksvoll an, letztendlich
handelt es sich dabei aber
um nichts anderes als die
Umsetzung von Crystal
Dynamics”  3DO-Weltraum-
Ballerei Total Eclipse. Fur
Segas 32 Bit-Flaggschiff
wurde glucklicherweise
auch das Gameplay leicht
uberarbeitet.

chauplatz ist - wie so oft - der
s rabenschwarze Weltraum: Im

Saturn-Sternensystem wird
die Minenkolonie des Planeten Lagran-
ge plétzlich mit unbekannten Flugob-
jekten konfrontiert. Ein Erkundungs-
flugzeug soll aufklaren, ob eine Invasi-
on bevorsteht. Doch im Hauptstutz-
punkt mul3 das Personal bereits frih-
zeitig miterleben, wie eine Ubertragung
der wagemutigen Pilotin jah unterbro-
chen wird. So kommt es, wie es kom-
men mulB: als Pilot eines Abfangjagers
ruckt ihr sofort aus, um den kosmi-

Solche niitzlichen Pick Ups verstar-
ken meistens euer Waffenarsenal.

Im unteren Eck werden manchmal
eure Co-Piloten eingeblendet, die
uber Funk Warnungen weitergeben.

R E V

TITAN WARS
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Ungewohnlich: die Landschaften bestehen aus texturierten Polygonen,
wahrend die meisten Flugobjekte ,,flache” Bitmap-Grafiken sind.

schen Schlimmlingen Saures zu
geben. Obwohl es sich um einen rein-
rassigen 3D-Shooter handelt, veredel-
ten die Macher den Silberling der
Atmosphare wegen mit aufwendigen
FMV-Sequenzen, in denen ihr mitbe-
kommt, wie eure Piloten-Crew zwi-
schen den Missionen die passende
Strategie austuftelt (die Vorgesetzte ist
sogar aus Babylon 5 bekannt).
Hauptséachlich ballert ihr euch jedoch
durch vertikal scrollende 3D-Land-
schaften und nehmt dabei samtliche
Bodenstationen sowie feindliche
Raumschiffe ins Visier bzw. weicht
durch geschicktes Mandvrieren oder
Rotieren den Barrikaden aus. Manche
Objekte hinterlassen freundlicherwei-
se sogar Power Ups, die euer Schutz-

word Up'

Trotz aufwendiger FMV-
Einspielungen mit realen
Schauspielern und hib-
scher 3D-Kulisse geht
Crystal Dynamics” Werk schon bald die
Luft aus. Das hektische Herumdisen mit
Nonstop-Ballerei dirfte auch fir Hard-
core-Fans auf langere Sicht ermidend
wirken. Zu geradlinig, zu monoton
gestalten sich samtliche (auBerst lan-
gen) Levels, um eine Héchstwertung zu
ergattern. Demnachst etwas mehr
Ga .'."5ffe.%5- m i
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schild wieder auf Vordermann bringen
oder fur zusatzliche Feuerkraft sorgen
(Missiles, Laserstrahl).

UIf Schneider i
Check Up

Titel: Titan Wars
Genre: Shoot ‘em Up
Hersteller: Crystal Dynamics/ BMG
Tel.: -
Release: Juli
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: 6+
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Moderat
Besonderheiten: FMV-Sequenzen

Grafik 68%

Hubsch texturierte Polygon-Land-
schaften, feindliche Objekte sind
hingegen meistens zoomende Bitmap-
Sprites (pixelig), wenig Abwechslung.

Sound 59%

Permanente Explosions- und SchuB-
gerausche bestimmen das Geschehen,
da kriegt man von der Musik nicht
mehr viel mit.

Gsamt 60%




Wenige Treffer geniigen, und schon fliegt der Gegner
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in Teilen durch die Liifte.
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// Endlich! Der mit Spannung erwartete Thunderhawk
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eben Panzer Dragoon 2 ist
N Shellshock derzeit ganz oben

auf der Most Wanted-Liste der
Saturn-User zu finden, was nicht wei-
ter verwundert, denn der Vorganger
Thunderhawk 2 wurde hinter Sega Ral-
ly und Virtua Fighter 2 zu einem der
meistverkauften Saturn-Spiele Uber-

haupt. Ob auch Shellshock die hoch-
gesteckten Erwartungen erflillen kann?

Einmal mehr darf der Spieler als Mit-
glied eines Eliteteams an politischen

68 &SSatuan
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Der Radar ist im Wald-Szenario das wichtigste Instru-

ment, da sich die Gegner haufig versteckt halten.

Brennpunk-
ten in der
ganzen Welt
seine militari-
schen Fahigkei-
ten beweisen. In sei-
ner Eigenschaft als Pilot
eines Panzers findet er
vier recht unterschiedli-
che Charaktere an sei-
ner Seite, die in einem
wunderschdn prasen-
tierten Menu in ihrer jeweiligen Positi-
on auftauchen. Man glaubt, wirklich in
der Halle des T-Bereichs (fur Bundes-
wehr-Unerfahrene: T-Bereich = Tech-
nischer Bereich) zu stehen, in der man
per Knopfdruck zu seinen Kollegen
marschieren kann, die nicht nur einen
Gag auf Lager haben, sondern auch
den Panzer entsprechend ausristen
und die Missionen erklaren. Bei D-Tour
kann man beispielsweise in den Pan-
zer steigen und die Steuerung wunsch-

OCK

2-Nachfolger rollt aus dem Hangar. Knallharte
Panzer-Action mit zahireichen Missionen
und toller 3D-Grafik dlirfte Core-Design

einmal mehr zu einem Spitzenplatz in

den Charts verhelfen!

gerecht konfigurieren, Prop liefert in
der Werkstatt Zustandsmeldungen
und rustet den Panzer in den Katego-
rien Panzerung, SAMS-Raketen, Ziel-
erfassung, Leistung, Ketten und
Gewehr-Kihlung auf. AuBerdem
erfahrt man seine Trefferquote und das
zur Verfagung stehende Budget. 9-1-1
wartet auf dem Basketballplatz mit
einem anstandigen Ghettoblaster,
uber den man sich das passende
Musikstlcke fur die nachste Mission
auswahlen kann, die vom Anfuhrer
Dogg Tagg im Besprechungsraum
ausfuhrlich auf einer groBer Videolein-
wand erklart wird. Diese Sequenzen
uberzeugen mit perfekter deutscher
Sprachausgabe, realistischen Anima-
tionen und abwechslungsreicher grafi-
scher Gestaltung. Dogg Tagg steht
beispielsweise nicht immer nur vor
einem, sondern sitzt auch mal lassig
auf einem umgedrehten Stuhl.

Auf in den Kampf!

Hat man die Besprechung hinter sich
gebracht, gelangt man nach recht lan-
ger Ladepause in den Action-Teil, wo
man im Panzer-Sessel Platz nimmt. Im
Gegensatz zu Thunderhawk 2 gibt es
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Langsam rollende Konvois wollen
auf ihrem Weg beschitzt werden.

nur eine einzige richtige Perspektive,
und zwar die Cockpit-Darstellung. Auf
der uber die X-Taste abrufbaren Vek-
torkarte kann man zwar auch spielen,
diesist allerdings auf Dauer nicht anzu-
raten. Das Gameplay erinnert namlich
eher an eine Simulation als an ein
Actionspiel. Konnte man Thunderhawk
2 teilweise recht sorgenlos drauflosf-
liegen, sollte man in Shellshock stan-
dig das Radar im Auge behalten, auf
dem gegnerische Flaks, Panzer, Jeeps
und Flugzeuge zu erkennen sind.
Wenige Treffern von ihnen genigen,
und man bekommt dank zerstorter
Panzerung eine der schoénsten und
modernsten Game Over-Sequenzen
aller Zeiten zu sehen. Um dies zu ver-
hindern, hat man ein relativ karges
Instrumentarium. Wenige SAMM-
Raketen, eine Machine Gun und eine
Board-Kanone sind alles, was man
begrenzt sein eigen nennt, wobei die
mit Zielsucher ausgestatteten Raketen
am empfehlenswertesten sind. Anson-
sten sollte man versuchen, sich durch
Hauser geschutzt an die Gegner her-
anzupirschen. Drickt man die L- oder
R-Taste, kann man den Turms des
Panzers Ubrigens recht flott drehen
und seitlich heranstiurmende Gegner
ausschalten.

Die Grafik macht dank der tollen Pra-
sentation einen sehr guten Eindruck,
nur der Actionteil wirkt im Vergleich zu
Thunderhawk 2 weniger toll. Man
bewegt sich ausschlieBlich auf flachem
Gelande, und die Gegner wirken recht
pixelig, wenn man nah dran ist. Dies
schadet dem Spielspal3 nur wenig,
denn die 25 Missionen sorgen dank
zahlreicher Szenarien flr eine anstan-
dige Portion Abwechslung.

Hans Ippisch B

™ Dogg Tagg ist
der Anfuahrer der
Bande, der die
Mission erklart
und den Spieler
feuert (unten).

Die beeindruckende Game Over-

Sequenz macht den MTV-Vorbildern
alle Ehre!

word Up —

Liebe auf den zweiten Blick!
Erst wenn man die ersten
Missionen geschafft hat,

entwickelt Shellshock auBergewohnli-
che Reize. Das verdammt gute Missi-
ons-Design und das simulationsahnli-
che Gameplay lassen Thunderhawk 2
wl& e;n einfachas Actianﬁplal aussehaﬂ

R E V

Shellshock uberrascht mit

simulationsahnlichem
Gameplay und perfekt

ausgetuftelten Missionen.

Check Up

Titel: Shellshock
Genre: Action-Simulation
Hersteller: Core
Tel.: -
Release: Mai
Preis: ca. DM 100,-
Spieler: 1
Levels: 25
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Hart
Besonderheiten: Deutsche

Sprachausgabe

Grafik 81%

Sehenswerte 3D-Grafik mit abwechs-
lungsreichen Szenarien und wunder-
schoner Prasentation. Etwas pixelige
Gegner bei Nahkampf.

Sound 85%

Perfekt abgestimmte Hip Hop-Sound-
tracks und angenehme Easy Listening-
Musik wahrend der Mission. Tolle deut-
sche Sprachausgabe.

Gesamt 87%

Hat rnan ﬁlamten Mlsﬁomnmtmﬁt
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Noch nie hat ein Spiel fur mehr Auf-
sehen gesorgt! Seit Panzer Dragoon
Zwei in Japan und Amerika erhaltlich ist,
verkauft sich der Saturn wie die sprichwortli-
chen warmen Semmeln, was uns nicht wundert, denn

wer das Spiel einmal live gesehen hat, ist von den Hard-
ware-Fahigkeiten des Saturn vollkommen liberzeugt.

Im Dschungel sollte man die herum-
fliegenden Tierchen mit Lock On-
Technik unter BeschulB3 nehmen
(ganz oben). Je nach Drachentyp
andern sich die Waffeneigenschaften
(oben).

as Abenteuer geht weiter! Dach-

temanam Endedesersten Teils,

die bésen Buben endglltig
besiegt zu haben, so sieht man nun In
einem wunderschdnen Intro, das man
ubrigens nicht mit dem Appetizer-Video
verwechseln sollte, dal3 alles umsonst
war. Wahrend man mit seinem Drachen
energischen Widerstand leistete, wurde
die Heimat von der feindlichen Armee
uberrolit. Die Soldaten téteten vor den
Augen unseres Helden sogar alle Dra-
chen, das heilt, alle, die sie finden konn-
ten, denn einen versteckte man in einer
Hatte. Mit diesem zu Beginn noch recht
Kleinen Drachen wird unser Held irgend-
wann zuruckschlagen...

Der Spieler darf sich einmal mehr auf
den Drachen setzen und in sieben abso-
lut unterschiedlichen Levels seine Bal-
lerklinste beweisen. Unterschiedliche
Perspektiven stehen diesmal nicht zur
\uswaRlp@Eber selbstverstandlich kann
man e gehabt mit den L- und R-
Tastefseinen Blick in 90 Grad-Schrit-
ten UM die eigene Achse drehen,

e

wahrend man
das Fadenkreuz stu-
fenlos Uber die kompletten
360 Grad schweifen lassen kann. Wie
gehabt folgt der Drachen dem Faden-
kreuz, solange es vor ihm zu sehen ist,
wodurch man die Laufrichtung
beschrankt beeinflussen kann. Neu ist,
dalB man seinen Blick nach oben oder
unten richten kann, indem man das
Fadenkreuz dementsprechend positio-
niert. Will man das Fadenkreuz nutzen,
hat man die Wahl unter drei verschie-
denen Waffen. Bel kurzem Feuerknopf-
druck werden einzelne Schisse abge-
geben, halt man den Knopf langer
gedrlckt und bewegt man das Faden-
kreuz dabei Uber Gegner, werden diese
Ziele automatisch markiert. LaBt man
den Knopf dann los, schickt der Drache
bis zu einem Dutzend sehr wirkungs-
voller Salven los. Die neue Waffe, der
sogenannte Berserk-SchuB3, 1aBt sich
uber die X-Y-Z-Tasten aktivieren, aller-
dings dann, wenn auf dem Balken
flgend Energie angezeigt wird, die
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Im vierten Level gibt es die bislang beeindruckendsten

Im Canyon bekommt man kurzzeitig
Gesellschaft, die besonders witzig
aus dem Rennen ausscheidet (oben).

man im Verlaufe des Spiels ansammelt.
Hat man den Berserk-Schul3 aktiviert,
werden in einem wilden Durcheinander
alle auf dem Bildschirm befindlichen
Gegner beballert, und zwar so lange, bis
der Balken leer ist.

Insgesamt gibt es sieben Levels, von
denen wir die ersten sechs letzte Ausga-
be schon ausflhrlich beschrieben
haben. Zu Beginn lauft man mit seinem
Drachen durch eine dustere Siedlung,
die grafisch insbesondere durch einerie-
sige Kugel und ein machtiges Monster
beeindrucken kann. Im zweiten Level,
der in einem riesigen Canyon spielt, hat
man erstmals die Mdglichkeit, eine alter-
native Route zu wahlen, bevor man am
Ende ein riesiges Luftschiff zerstoren
muB. Lauft man an der Abzweigung nach
links, muBB man einen Luftkampf bestrei-
ten, wahrend auf dem rechten Weg eine
Militaranlage wartet.

Grafisch am eindrucksvollsten ist zwei-
fellos der anschlieBende Flug durch den
Dschungel, der ebenfalls mit zwei ver-
schiedenen Routen aufwarten kann, die
jedoch nicht so leicht ersichtlich sind.
Besonderer Hohepunkt ist hier ein insek-
toides Monster, das relativ schwer zu
besiegen ist.

Im vierten Abschnitt fliegt man durch ein
dusteres Tunnelsystem, das mit perfek-
ten Wassereffekten und einem riesigen
Meereslebewesen als Endgegner gar-
niert wurde.

Der funfte Abschnitt hat eigentlich nur
einen einzigen Gegner zu bieten, denman
vor einer prachtigen Fantasy-Landschaft
in allerlei Variationen bekampfen mui.
Im sechsten Level muB3 man ein riesiges
Luftschiff zerstéren, durch dessen inter-
nes Tunnelsystem man an die seitlich

positionierten Ruder gelangt. Um dann
endlich in den Genu3 des packenden
Abspanns zu kommen, muB3 man im
siebten Abschnitt ein unglaublich
groBes, Blutenstaub streuendes Etwas
zerstoren.

Hat man ein Leben verloren, kann man
entweder ein Continue anwahlen oder
den Spielstand im internen Speicher
zusammen mit dem AbschuBquoten
abspeichern. Je nach Quote und einge-
schlagener Route erhalt der Spieler eine
Bewertung, die in 32 Stufen von
Weakling tber Pigeon bis zum Dragoon
Warrior und mehr reicht. Dadurch alleine
Ist wochenlanger Spielspal3 garantiert!
Hat man das Spiel durchgespielt,
pbekommt man bei entsprechender Lei-
stung Ubrigens eine Pandora’s Box im
Menu préasentiert, Uber die man die
Levels einzeln anwéhlen kann. Welchen
der verschiedenen Drachentypen man
bekommt, entscheidet sich ebenfalls
durch die AbschufBratio, man sieht die
Verwandlung ubrigens am Ende eines
Levels.

Hans Ippisch R

Ich liebe Sega Rally und ver-
go6ttere Virtua Fighter 2, das
beeindruckendste Video-
spiel aller Zeiten ist dennoch Panzer
Dragoon Zwei. Die Entwickler kitzelten
jedoch nicht nur die besten Grafiken aller
Zeiten aus den Saturn-Chips, sondern
spendierten dem Gameplay eine Menge
langzeitmotivierender Elemente. Dieses
Spiel muf3 Standard-Ausstattung jedes
Saturn-Users werden!

Wassereffekte aller Zeiten zu sehen (unten).

Titel: Panzer Dragoon Zwei
Genre: 3D-Action
Hersteller: Sega
Tel.: 040-2270961
Release: Mai/Juni
Preis: ca. DM 99, -
Spieler: 1
Levels: 7
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht-mittel

Die schénsten
Grafiken aller Zeiten.

Besonderheiten:

Dieses Grafikfeuerwerk stellt alles in den
Schatten, was es bislang an Computer-
und Videospielen gab. Genial designte
Levels, die spektakularsten Gegner aller
Zeiten, technisch perfekt.

Nicht mehr ganz so faszinierend wie im
ersten Teil, jedoch immer noch Uber
jeden Zweifel erhaben. Die Gerausche
der Gegner lassen einem das Blut in den
Adern gefrieren.

Panzer Dragoon Zwei ist ganz einfach
das beeindruckendste Spiel aller Zeiten.
Dieses Spiel zu verpassen ware eine
Sunde, die mit sofortigem Saturn-Ent-
zug bestraft werden muBte.

ssaunn 21
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U:—U\J BESSERGTENARTER,: REALISTISCIHERR
VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht’s los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwik-

kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen,

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutiondre
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GAME IS NEVER
Over.

Animation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-
tieren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua

Fighter 2 besetzt SEGA souverdn den Platz fiir das beste Priigelspiel in 95, sagt

Maniac (1/96) und bewertet den Spielspall mit satten 88%. Also, schlag los!
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NIGHT WARRIORS

DARKSTALKERS REVENGE

Wer von Ryu, Ken und Konsorten endgiiltig die Nase voll hat
und lieber mit Wesen aus der Schattenwelt in die prugel-
lastige Arena ziehen mochte, erhalt mit dieser Arca-
de-Konvertierung den passenden Silberling.
S\ weltweite tures - Saturn-Only versteht sich.
~ ZaR" WPrUgeIfan-

fa _
N4 . gemeinde nach L
wie vor auf den Neue Typen, be

langersehnten wahrtes Gameplay
dritten Teil Vom Kampferfeld her erinnert nichts
von  Street mehr an Street Fighter-Klassiker. Statt
Fighter wartet Menschen agieren hier ausschlieBlich
(in 3D7?7), zau- exotische Kreaturen, die allesamt einem
bern Capcoms Horrorkabinett entsprungen sein kénn-
Programmierer  ten. Bei Victor handelt es sich bei-
unermudlich wei- spielsweise um Frankensteins Sohn,
tere ,flache” Beat 'em der wie Dhalsim seine GliedmaBen
Ups konventioneller Mach- machtig strecken kann, wahrend Sas-
art, und der Erfolg gibt ihnen quatch an einen auf knuddelig getrimm-
recht. Zwar lief Virtua Fighter ten Yetierinnert, dessen Spezialitat sein
Street Fighter |l schon seit lan- unwiderstehlicher Eis-Atem ist. Insge-
ger Zeit den Rang ab, dennoch samt 14 dieser Priigelexoten gehen an
entpuppten sich auch unbe- den Start, inklusive den beiden End-
kanntere Prlugeleien wie X-Men gegnern in Form des Roboters Phobos
oder Darkstalker als sichere sowie des Feuerwesens Pyrons und
Minzengraber. Bei Night den beiden zusatzlichen Charakteren
Warriors handelt es sich deszweitenTeils: LeiLeiund dem scho-
ubrigens um Vampire nen Donovan. Alle Aspiranten verfligen
Hunter (so der japanische Uber zahlreiche Schlagtechniken, dieihr
Original-Titel), den zwei- mittels der sechs Tasten aktiviert. Die-
ten Teil des monstrosen se feine Differenzierung sorgt dafur, daf

ahrend die Darkstalker; mit einigen Extra-Fea-

L

/

Der Traum aller Schneemanner:
Sasquatch ist so kréaftig, daB3 er den
Gegnern mit bloBem Fingerschnip-
pen zusetzt.

Der elegante Donovan nutzt seine
ubersinnlichen Fahigkeiten fur
,gottliche” Special Moves.




Der Rock ‘n’ Roll-verliebte Werwolf
Zabel reiBBt gerade seine ,,Beute®”,

ihr unterschiedlich hart und schnell auf
den Kontrahenten einpriigeln konnt. Bei
leichter Schlagtechnik (,,Jab®) sind bei-
spielsweise schnelle Schlagfolgen mit
wenig Wirkung moéglich, wahrend bei
voller Kraft (,Fierce”) der Widersacher
sich sofort auf die Bretter legt. Im
Gegensatz zu SF Il muten aber gerade
die starksten Angriffstechniken wie
Special Moves an und sind deshalb nur
schwer vorauszuberechnen. Zusam-
men mit den obligatorischen Special
Moves und Combos steht dem Spieler
somit eine reichhaltige Palette an Mdg-

Der multifunktionale Roboter Phobos verdndert stindig sein Aussehen
und bleibt nach einem Sprung fiir langere Zeit in der Luft.

lichkeiten zur Verfigung, die viel Platz
flr Taktik 1aBt. Damit das ,,Angriffsspiel”
noch starker geférdert wird, spendier-
ten die Designer dem Game noch eine
zusatzliche Energieleiste, die sich bei
ausgeteilten Schlagen stetig flllt. Ein-
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Victors FuBtritte sind einfach elektrisierend.

Vor dem Kampf diirft ihr die Spiel-
geschwindigkeit (Turbo, normal)
oder das Blockverhalten (manuell,
automatisch) festlegen.

word Up

Capcoms erstes Beat 'em
Up-Experiment, das kom-
plett ohne die Street Fighter
II-Crew auskommt, zeichnet sich vor
allem durch das coole Charakter-Design
sowie den wohl ungewéhnlichsten Spe-
cial Moves aus. Wie bei X-Men leidet die
Spielbarkeit dadurch zwar streckenwei-
se etwas, da man im Kampfgewusel mit-
unter die Ubersicht verliert, doch Priigel-
Fans wird das nicht abschrecken, denn
Laune macht dieser x-te PriigelaufguB

mal voll aufgetankt, durft ihr einen
besonders fiesen Super Move zelebrie-
ren, der dem Gegner eine Menge Ener-

gie abzapft. Insgesamt somit der Prii-
gelhit!

UIf Schneider i
Check Up+
Titel: Night Warriors
Genre: Beat ‘em Up
Hersteller: Capcom
Tel.: ---
Release: Mai
Preis: ca. DM 109,95
Spieler: 1-2
Levels: 14
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Abgedrehte Special
Moves, Q-Sound

Grafik 75%

Professionelle Bitmapgrafik: 14 munte-
re Prligelknaben mit flieBenden,
streckenweise kuriosen Bewegungsab-
laufen, farbenprachtige Hintergriinde
mit vielfaltigen Animationen.

Sound 67%

Capcom-Musik der besseren Sorte:
ungewohnt modern und sehr flott, ein-
fallsreiche Schlag & Achz-Geriusche,
klare Voice Samples.

Gesamt 85%

Vergniigliche Balgerei mit kauzigen

Charakteren und aberwitzigen Special
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Wird Ocean uns dank einer
peniblen Flipper-Simulati-
on demnachst den Gang in
die nachstgelegene Spiel-
halle ersparen? Ober sol-
len wir weiterhin auf Digital
Pinball zuruckgreifen?

ipper sind schon etwas Merk-
Fwﬂrdiges: Da steckt man 1 bis 2

Mark in eine Maschine, die
zumeist in dunklen Ecken steht und ver-
sucht, mit zwei Flipperfingern eine
rasende Metallkugel im Spiel zu halten,
was meistens in hektischer Betrieb-
samkeit endet und nur wenige Minuten
dauert. Damit ihr in euren eigenen vier
Wanden ordentlich trainieren konnt,
erhaltet inr mit True Pinball vier digitale
Versionen der sundhaft teuren Maschi-
nen, die ohne den Einsatz von Silber-
munzen spielbar sind. Wie der Name
schon andeutet, handelt es sich dabei
um eine reine Simulation ohne abge-
fahrene Bonusraume oder fliegende
Monster wie beispielsweise beim Klas-
siker Dragon's Fury. Jeder Flippertisch
wurde nach einem bestimmten Thema
gestaltet: Beim futuristischen Law &
Justice lieBen sich die Designer bei-
spielsweise vom Jugde Dredd-Film
inspirieren, wahrend Babewatch euch
an einen kalifornischen Surfstrand der
50er Jahre entfuhrt. Die Spielflachen
bieten alles, was man sich von den
groBen Arcade-Kollegen winscht: kraf-
tige Bumpers, kleine Targets und Holes
sowie hochgelegene Lanes. Der Spiel-
ablauf ist dabei ziemlich actionorien-
tiert, denn bereits mit wenig Ubung ist
schon ein vierfacher Multiball méglich.
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ddrfen sich im internen Speicher
des Saturns verewigen.
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Durchquert ihr kurz hintereinander
mehrere Lanes, winkt ein zuséatz-
licher Combo-Bonus.

Bei der grafischen Gestaltung stehen
euch drei Varianten zur Auswahl: eine
3D-Darstellung mit hoher bzw. norma-
ler Auflésung oder die grafisch unat-
traktivere Vogelperspektive.

UIf Schneider B
word Up

Die vier Digi-Flipper wirken
derart realistisch, daB man
fast schon unbewul3t die
Markstlucke aus der Hosentasche zieht.
Insbesondere die hochauflosende 3D-
Darstellung sieht durch den hohen
Detailreichtum beeindruckend aus. Der
moderate Schwierigkeitsgrad mit
schnell erzielbaren Multibdllen sowie
gespeicherte Highscores halten die
Motivation zudem auf einem hohen
Niveau. Einzige Kritik: Im hinteren
Bereich der Flippertische sind nicht alle
Details erkennbar.

Jeder Flippertisch bietet neben den
zwei normalen Flipperfingern einen
zusatzlichen im hinteren Spiel-
bereich.

Check Up-

Titel: True Pinball
Genre: Flipper
Hersteller: Ocean
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 109,95
Spieler: 1-4
Levels: 4 Spielflachen
Save Game: Ja
Datentrager: 1 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Leicht
Besonderheiten: Hohe

Grafikauflésung

Grafik 75%

In der hohen Grafikauflésung sehen die
detaillierten Flippertische fast photorea-
listisch aus, leichtes Zeilenflackern bei
schlechten Fernsehgeraten.

Sound 70%

Zum Flipper-Thema passende Hinter-
grundmusik, stilgerechte Soundeffekte,
witzige Sprachausgabe.

Gesamt 74%

Akribisch genaue Flipper-Simulation mit
viel Action und guter Ballphysik.




Nach dem Parodius Deluxe
Pack pref3t Konami zwei
weitere altehrwurdige
Shoot ‘'em Up-Klassiker
auf eine CD-ROM, frei
nach dem Motto ,,Two in
One“. Wir schwelgten in
Erinnerungen!

985 gelang Konami mit ihrem Welt-
1 raum-Shooter Gradius (auch unter
dem Titel Nemesis bekannt) der ganz
groBe Wurf. Erstmals wurde ein gerade-
zu bahnbrechendes Power Up-System
vorgestellt, wodurch dem Raumschiff-
Sprite ein ausbaufahiges Waffenarsenal
zur Verfugung steht, indem man die ent-
sprechenden ltems aufsammelt und auf
Knopfdruck aktiviert. AuBerdem zeich-
nete sich das Vorbild flir viele nachfol-
gende Shooter durch ein auBlerst
abwechslungreiches Leveldesign aus.
Vielfaltige Endgegner, von oben und
unten schieBBende, teilweise sogar
bewegliche Bodenstationen (die Oster-
insel-Statuen sind Kult!) sowie das tech-
nisch saubere Vier-Wege-Scrolling
waren fur damalige Verhaltnisse sensa-
tionelle Features. Drei Jahre spater stand
schlieBlich der Nachfolger in den Spiel-
hallen. Auch das Sequel sorgte flr viel
Aufsehen: Gradius |l bot damals die far-
benprachtigsten Grafiken, klare Voice
Samples sowie die neuartige Méglich-
keit, noch vor Spielstart das Waffenar-
senal individuell festzulegen. Beide Klas-
siker durft ihr nun in der Original-Arcade-
Version noch einmal erleben, sprich kein
noch so nervender Dudelsound wurde
einer Schonheitsoperation unterzogen.
Daflr sorgt ein brandneues CG-Intro in
glanzender Qualitat flr eine gelungene
Einstimmung auf die Ballerei.
us/Hans Ippisch B

ndandli EISSTLE DEDFRLE LESER OFTIDN

Glasklare Voice Samples nennen
euch beim zweiten Teil den
Schwachpunkt des jeweiligen
Endgegners.

R E V
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GRADIUS

Bei Gradius Il dirft ihr vor Spielbe-
ginn das Waffenarsenal festlegen.

Dieses groBBe Raumschiff taucht bei
Gradius nach jedem Level auf.

word Up —]

Auch nach Uber zehn Jah-
ren bereiten mir diese bei-
den Weltraum-Shooter
immer noch viel Spaf3. Am
genialen Power Up-System sowie am
vortrefflichen Leveldesign nagte kaum
der Zahn der Zeit, und selbst die Tech-
nik auf mittlerem Mega Drive-Niveau
vermiest einem nicht den Spielspal.
Freunde durchdachter Ballereien durfen
daher ohne Bedenken zulangen.

DELUXE

Im aufwendigen CG-Vorspann
durchfliegt das Raumschiff die
bekanntesten Level-Szenarien.

Check Upz

Titel: Gradius Deluxe Pack
Genre: Shoot 'em Up
Hersteller: Konami
Tel.: -
Release: tba.
Preis: -
Spieler: 1-2
Levels: 16
Save Game: Nein
Datentrager: 1 CD-ROM

Schwierigkeitsgrad: Mittel bis schwer
Besonderheiten: Zwei Arcade-Oldies
auf einer CD

Grafik 54%

Angestaubte Bitmap-Grafiken bei bei-
den Shootern. Immerhin: selbst bei
hoher Spritedichte keine CPU-Bremse,
sauberes Scrolling.

Sound 48%

Dudelsound und minimale Soundeffek-
te, mehr war Mitte der achtziger Jahre
noch nicht drin.

Gesamt 75%

Trotz mittelalterlicher Technik tiberzeu-
gen beide Ballereien nach wie vor durch
das ausgekligelte Leveldesign.

SATUBN. P L
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Ein Buirgermeister zu sein ist nicht leicht, zumal euch
bei diesem mittelalterlichen Populous-Verschnitt regel-
maBig eine Horde von roten Monstern attackiert!

s war einmal... ein junger Nichts-
nutz namens Chauncey, der im
Palast des Konigreichs Franzpo-
wanski das Staatsoberhaupt wahrend
eines festlichen Banketts vor dem
Erstickungstod rettete. Der Kdnig
revanchierte sich flrstlich, indem er ihn
zum Ritter schlug und ihm ein Stlck
Land zur freien Verfligung schenkte. Als

a
Zahltag: Nach vier Quartalen wer-
den die Steuern eingetrieben.
Seid ihr nicht solvent, endet eure
Karriere friihzeitig.

Kuhe sind wichtig fiir eure Wirt-
schaft und sollten daher durch
Fallgruben geschiitzt werden.

28 SSatusn
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frischgebackener Blrgermeister muBt
Ihr nun den kahlen Landstrich in eine flo-
rierende Provinz umwandeln. Doch aus
dem scheinbaren Traum wird schnell
ein Alptraum, denn der Statthalter des
Kénigs entpuppt sich als fieser Kno-
chen, der beim jahrlichen Eintreiben der
Steuer keinen SpaB versteht. AuBer-
dem: der Landstrich wird regelmaBig
von ,den Horden"“ heimgesucht, einer
freBsuchtigen Meute von roten Mon-
stern. Also, ran ans Werk! Das Spiel ist
In zwei Phasen unterteilt: in der Bau-
phase errichtet ihr per Cursor diverse
Verteidigungsanlagen oder zichtet
Klhe bzw. pflanzt Baume an, damit die
Wirtschaft angekurbelt wird - strategi-
anfangs durch die liebevoll “ |
gestaltete Grafik und vor

allem die kostlichen Video-Sequenzen, |
wahrend das Gameplay durch den |
unkomplizierten Ablauf Pluspunkte

sammelt: mit zwei Tasten errichtet ihr |

The Horde begeistert

Verteidigungsanlagen, pflanzt Baume |
. an und verteidigt per Schwert euer Dorf |

- das macht Laune. Habt ihr allerdings
einmal den Bogen raus, nimmt die Moti-

vation spiirbar ab, zumal auf Dauer |
wenig neue Spielelemente dazukom-
men. Flr Strategie-Einsteiger aber auf
jeden Fall empfehlbar. |

— e 0 |
Nach AbschluBB eines Geschéfts-
jahres ddrft ihr im kéniglichen Shop
neue Hilfsmittel einkaufen.

Die Horden kommen! Anfangs

mit einem Zweihander bewaffnet,
mduBt ihr den Monstern Contra
geben, bevor sie das Dorf vollkom-
men zerstoren (links).

sches Geschick und eine kluge Finanz-
planung ist hier Trumpf. Bei den Action-
Phasen muBt ihr schlieBlich euer heiB-
geliebtes Dorf vor den Ubergriffen der
roten VielfraBe schiitzen. Mit einem
groBen Schwert bewaffnet rennt ihr
durch das Szenario und verarbeitet die
lastigen Monster zu Mus. Habt ihr gut
gekampft und gewirtschaftet, dirft ihr
am Ende des Jahres Shoppen gehen.
UIf Schneider

Titel: The Horde
. Genre: Strategie
. Hersteller: Crystal Dynamix/BMG
- Tel.: -

Release: Erhaltlich

Preis: ca. DM 99,95
. Spieler: 1
. Levels: 5 Welten
. Save Game: PaBwort
. Datentrager: 1 CD-ROM
- Schwierigkeitsgrad: Mittel

Besonderheiten: Isometrische Grafik,
zahlreiche FMV-Sequenzen

Isometrisch gestaltete Oberwelt mit vie-
len Details, witzige FMV-Sequenzen mit

. guten Schauspielern.

i SOLINCG OA
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. Beschwingt klingende mittelalterliche

. Musik, alle Soundeffekte wurden mit

. einer Portion Humor garniert und wirken

. daher comicartig.

IeSdimi /o070 |
Anfangs fesselndes Strategiespiel mit
einer flr dieses Genre sehr ansehnlichen
Grafik, auf Dauer allerdings etwas

- abwechslungsarm. '



Hinter diesem
ungewohnli-
chen Titel ver-
birgt sich ein
grafisch auf-
wendiges Adventure auf
zwei CDs, das mit Grusel-
Effekten nicht gerade geizt.
Wer schon an Mystery
Mansion Gefallen gefunden
hat, darf aufhorchen!

ir schreiben das Jahr 1997: In
einem Krankenhaus am Rande
von Los Angeles City geschieht

eines Nachts das UnfaBBbare: Der stets
loyale und unscheinbare Chef der Klinik Dr.
Richter Harris mutiert urplétzlich zum
Amoklaufer und erschieBBt wahllos eine
Reihe von Patienten. Nach dem Massen-
mord nimmt er einige Geiseln und ver-
schanzt sich irgendwo in den sterilen Gan-
gen des Krankenhauses. Kurze Zeit spa-
ter ist bereits die hilflose Polizei vor Ort, die
in ihrer Not die Tochter des Schlachters
namens Laura zu Hilfe rief. Gleich nach der
Hiobsbotschaft fahrt sie zum grausigen
Schauplatz und versucht im Krankenhaus
mit ihrem Vater Kontakt aufzunehmen. Zu
ihrer Uberraschung wird sie aber schon
bald durch ein Dimensions-Portal in eine
andere Welt transportiert. Inmitten eines
schummrigen Gemauers versucht sie nun,
dem groBen Geheimnis auf die Spur zu
kommen. Fortan Ubernehmt ihr das Kom-
mando: In der Ego-Perspektive wandeltinr
durch die zahlreichen Raume von einem

Der erste Stolperstein: Legt ein
Stick Papier in diese Wasser-
schissel, und ihr erfahrt, in welcher
Reihenfolge man die Schubladen
offnen muB.

Der Spielfigur Laura mangelt es an
einer ausdrucksstarken Mimik.

-
=g W
-

In zahlreichen Zwischensequenzen wird eure Heldin auch von der

S<AuBenkamera“ eingefangen.

vorgegebenen Haltepunkt zum nachsten.
Zwischendurch erfreuen auch Zwi-
schensequenzen euer Auge, wobei ihr
stets achtsam sein solltet, denn teilweise
werden hier wichtige Hinweise gegeben,
die ihr unbedingt braucht, um die zahlrei-
chen Ratsel zu [6sen. Benotigt inr dafr ein
ltem, wahlt ihr mit der L- oder R-Taste das
Inventory-Menu auf, in dem sich auch eine
magische Puderdose befindet, die euch
insgesamt dreimal die nachste Spielstati-
on verrat. Bel diesem gruseligen Unter-
fangen bleiben euch Ubrigens nur exakt
zwei Stunden Zeit, sonst kehrt Laura nie-
mals wieder in die reale Dimension zurlck.

UIf Schneider &

word Up n

D ist im wahrsten Sinne
des Wortes ein duBerst
kurzweilliger Adventure-
Spal. Die beklemmende Atmospha-
re, zahlreiche logische Ratsel und
eingestreute Splatter-Effekte sorgen
von Beginn an flr eine gesteigerte
Motivation. Die Kehrseite der
Medaille: Spatestens nach dem
zweiten Anlauf dirfte der Spuk vor-
‘bﬂ[ aaln, yas. elner maxirnalen Spiel-

Check Up

Titel: D
Genre: Adventure
Hersteller: Acclaim/Warp
Tel.: -
Release: Erhaltlich
Preis: ca. DM 99,95
Spieler: 1
Levels: -
Save Game: Nein
Datentrager: 2 CD-ROM
Schwierigkeitsgrad: Mittel
Besonderheiten: Deutsche Texte,

& Sprachausgabe

Grafik 73%

Stets distere und vollkommen compu-
terberechnete Render-Grafiken, keine
Echtzeit, das Mienenspiel der Heldin la3t
zu winschen dbrig.

Sound 67%

Sparsam, aber effektiv: Permanente
dumpfe Glockengerdusche und verein-
zelte Soundeffekte sorgen fiir eine ner-
venzerreiBende Spannung.

Gesamt 60%

E—
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SCHNELLER, RISKANTER, SPANNENDER:
SEGA RALLY! Jetzt geht’s los: Die neue Generation der exclusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten Spiele

Ist da. Mit SEGA RALLY zum Beispiel, der brillanten Spielhallen-Umsetzung mit vielen Extras, kannst Du richtig

durchstarten. Mit 3 verschiedenen PS-starken Boliden und auf 4 halsbrecherischen Kursen. Exzellente Grafik und




the sem

GAME 1S NEVER
Over.

spannendes Gameplay sorgen fiir ein nicht zu tibertreffendes Rennfeeling. Einmalig,

der 2-Spieler-Modus. Fliir MEGA FUN (1/96) ist Ségu Rally in '95 das absolute
Top-Spiel fiir den SEGA SATURN. Das zeigt sich auch im Fun-Faktor, der mit 95%

besonders tippig ausfdllt. Klemm Dich hinters Steuer und gib Gas!'



JETZT KOMMT:

Das Videospielemagazin fir alle und Insider-Infos zu den neusten Cheats und Codes zu den Top-
Konsolen und Handhelds. .Next Generation” - Konsolen Spielen aller Systeme. Von
Brandaktuell, kompetent und sowie Berichte {ber die Spieleprofis fiir Spieleprofis!

unabhéngig. Auf 100 Seiten interessantesten Spielhallen- : : ...
ausfihrliche Spieletests und Games. Der Preis? 100 Seiten Infos fiir

Software-News aus aller Welk. . ; konkurrenzlose DM 5,80.
Nicht zu vergessen der grof3e Tips

. | ] ) : ; Lo COMPUTE Deutschlands groBBer Fachverlag fir
Au3erdem informative Specials & Tricks-Teil mit Komplettldsungen, SOt es Computer- und Videospielemagazine.

AKTUELLE AUSGABE IM HANDEL ERHALTLICH!
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Die Quiz-Aufiosung

1. Wer hat Sega Rally
entwickelt?
(c) AM 3

2.Fir wen arbeitet Doug
TenNapel jetzt2
(c) Steven Spielberg

3. Wer hat Toy Story fir
Mega Drive program-
miert?

(a) Traveller’s Tales

4. Wie viele Kampfer gibt es
in Virtua Fighter 2
insgesamte

(c) 11 (inklusive Dural)

5. Welches Spiel hat Blue

Sky entwickelt?
(a) Vectorman

6. Wann ist der Saturn in

Deutschland erschienen?
(b) 7. Juli 1995

7. Welches Spiel stammt
nicht von AM22
(¢) Virtua Racing (Saturn)

8. Was ist der Sega
Channel?
(c) Spieleservice via Kabel-
anschluf3

9.Was zeichnet Virtua
Fighter auf 32X aus?
(b) Neue Spielmodi

10. Welches Spiel war das
erste 3D-Beat em Up?
(c) Virtua Fighter

11. Wie heif3t der Erzfeind
von Earthworm Jim?

(b) Psy Craw

12. Wie viele 32 Bit-Chips
hat der Saturn?
(c) Drei

13. Wie heif3t der Mega
Drive-Handheld?
(a) Nomad

WIE LAUTETEN DIE KORREKTEN
ANWORTEN AUF DIE 50 SEGA-QUIZ-
FRAGEN? HIER BRINGEN WIR DIE
AUFLOSUNG!

14. Welcher Datentréger hat
am meisten Kapazit&te

(a) CD-ROM

15. Wer hat Thunderhawk 2
entwickelte
(a) Marc Avory

16. Tragt Ulf Schneider eine
Periicke?

(b) Nein

17.Wie oft wurde Virtua
Fighter 2 bis 31.12.95 in
Japan verkauft?

(a) 1.5 Millionen mal

18. Wie heif3t F1 Challenge
in Japan?
(a) F1 Live Information

19. An welchem Spiel arbeitet
Sonic-Erfinder Mr.
Nakka?

(a) Nights

20.Wer hat die Story zu

Panzer Dragoon
gezeichnet?

(a) Moebius

21. Welches Spiel stammt
nicht von E.A.2
(b) NHL All Stars

22. Welches Fu3ballspiel
stammt nicht von E.A.2

(a) FIFA Soccer 96 (GG)

23.In welchem Video taucht
Sonic nicht aufe
(a) Israelites

24.Wie heif3t die Mega
CD/Mega Drive-Hard-
ware-Kombination?

(a) Multi Mega

25. Welches Game Gear-
Spiel hat eine Modul-
grof3e von 8 MBit2

(c) Garfield

26. Auf welches Spiel warten
wir seit 10 Monaten?
(c) Xperts

27.Wer ist Pai¢
(a) Die Tocher von Lau

28. Was bedeutet B-B-C2
(c) Special Move in VF

29.Was erscheint nicht?
(a) Virtua Fighter 2 Remix

30.Was ist Day Toy Na?
(b) Eine Spielstufe in Toy
Story

31.Was ist das Wort Sega?
(b) Eine Abkiirzung fir
Service Games

32. Was bedeutet Sonic?
(a) Schall

33. Wer ist der Chef von
Bullfrog?
(b) Peter Molyneux

34. Welcher Charakter
stammt nicht aus Street
Fighter Zero?

(c) C. Horrorwaty

36. MPEG ist die Abkiirzung
fr:

(a) Motion Picture Experts
Group

37. Wer entwickelt Int. Super-

star Soccer Deluxe fir
MD?2
(c) Factor 5

38. Kann man Musik-CDs auf
dem Saturn anhdren?

(b) Na klar!

39.Wann ist die erste Ausga-
be des Sega Magazins
erschienen?

(a) August ‘93, Ausgabe
September/Oktober 1993

40.Was unterscheidet den
europdischen vom japani-
schen Saturn?

(a) Die Gehausefarbe

41.Wer ist Tommy Tallarico®?
(a) Ein Musiker

42.Wie heif3t der Chef von
Sega?
(a) Mr. Nakayama

43.Was ist die E32
(b) Eine Messe in Amerika

44.Was ist das Einzigartige
an Sonic & Knuckles?

(b) Es handelt sich um ein
Kombimodul

45.Was ist Dural?
(a) Eine Frau

46.Wie lauten NTSC-Spiele
auf PAL-Systemen?

(c) Mit Adapter um 17 %
langsamer!

47 .Was ist Action Replay?
(b) Ein Mogel-Adapter

48. Welches Spiel kommt fir
den Game Gear?
(a) Virtua Fighter

49.Wie viele Fragen wurden
in der Vorschau an-
gekindigt?

(a) Mindestens 50

50. Was ist Titan?
(a) Eine Spielautomaten-
technologie

SEGA MAGAZIN 83
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VIRTUA COP! jetzt geht’s los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieRt zuriick. Virtua Cop ist an
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GAME iS NEVER |
Over. l

Realismus kaum zu iiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, dafl Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!
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OVERALL..

3. (8) VIRTUA COP
4. (5) THEME PARK

Erstaunlich ist |
heimlich auf einen Spitzenp

Platz Vormonat Titel

(4) DunelIl

() Theme Park

(1) Earthworm Jim 2
() Sonic3

() MicroMachines 96
(10) Light Crusader

(3) Sonic & Knuckles
() Vectorman

(7) Landstalker
0. (Neu) Toy Story

©C®NOO?Pd AN H

e

Platz Vormonat Titel

1. (1) SegaRally

2. () Virtua Fighter 2
3. (6) Virtua Cop

4. (3) Thunderhawk 2
5. (7) Daytona USA

6. (4) Panzer Dragoon
7. (10) Bug!

8. (Neu) Magic Carpet

9. () Myst

0.

p—

(B) Mystaria

Bewertung

92%
94%
94%
91%
86%
85%
89%
93%
92%
85%

Bewertung

95%
95%
80%
93%
90%
91%
88%
93%
85%
86%

im Monat

11
13
S
ds)
&
3]

SATURN

im Monat

VDO OOUIA D
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%

1.
.
3.
4.

5. (3) THUNDERHAWK 2 SAT
6.(10) DAYTONA USA SAT
7. () DUNEII MD
8. (4) PANZER DRAGOON SAT
9. () BUG! SAT
10. (7) EARTHWORM JIM 2 MD

MAQM;?! M'Iﬁ’hubh kénnt ihr sogar ein Spiel gewinnen.

Schickt eine Postkarte, auf der ihr eure fiinf aktuellen Lieblingsspiele mit der jeweiligen
Systemangabe von Platz 1 bis 5 notiert, an nebenstehende Adresse. Vielen Dank!

Platz Vormonat Titel

(-)
(1)
(R)
(3)

5. (Neu)

SAT
SAT
SAT

MD/SAT/ MCDII 12

IsarstraBe 32

AR

Sonic Triple Trouble 87%

Tails Adventure 82%
Sonic Drift Racing 83%
Arena 84%
Earthworm Jim 83%

L S

Platz Vormonat Titel Bewertung
1. (3) Sonic CD 9%

2. (2) Earthworm Jim S.E. 90%
3. (4) Jurassic Park 80%
4. (1) Thunderhawk 92%
5. () Keio Flying Squadron 75%

Sl L

32X

Platz Vormonat Titel

Bewertung
Metal Head 84%
Virtua Fighter 93%
Chaotix 8R%

Virtua Racing Deluxe 93%
Kolibri 83%

SEGA Magazin
Kennwort: Charts
-34
90451 Nirnberg

4
4
4

im Monat

14
6
10
3
8

im Monot
5

11

im Monat

13
7
7

13
Q




Hol' Dir als D@nkeschon:
<on SEGA GAMES GUIDE: > SEGA-PINS (D)

in der Geschenk»>box
INHALT: Tips & Tricks: MEGA DRIVE:

Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street
Fighter Il, Sonic the Hedgehog 2, Dr.
Robotnik’'s Mean Bean Machine, Toe Jam
& Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, Virtua
Racing, Dune |IlI, Sonic Spinball,
Ottifants MASTER

SYSTEM/GAME GEAR: Sonic the

Landstalker,

Hedgehog, Aladdin, Sonic the Hedgehog
2, Das Dschungelbuch, Sonic Chaos,
Ottifants, Asterix and the Great Rescue
MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD,
Battelecorps, Ecco the Dolphin, Silpheed,
Jurassic Park, Thunderhawk.

B Cheats - damit man ohne Mogelmodul

in héhere Levels kommt.

B Geheime Levels - neuer Spal3 in
unbekannten Dimensionen.

B Levelkarten - Du wirst nie die

Orientierung verlieren.

B Strategien - Spielprofis verraten, wie

man den argsten Obermotz besieqgt.

SEGA n1AGAZIN

Im

ABO

ausfullen,

B SEGA Magazin prift alle Spiele-Neuerscheinungen
objektiv, kritisch und unabhangig. Jetzt NEU mit 16
zusatzlichen Seiten SEGA SATURN-Magazin! B Lieferung
per Post frei Haus - die Versandkosten tubernimmt der
verlag. @ Das Abo ist jederzeit kundbar.
Geld flur schon bezahlte, aber nicht
gelieferte Ausgaben wird zuruck- :
gezahlt. m Keine der 12 Ausgaben wird versdumt und
so erhélt man ein lickenloses (Tips-&Tricks-) Sammelwerk.

g><—

Jederzeit
kundbar!

Einfach  Coupon

Xl JA, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo

ausschneiden, aut eine Postkarte (DM 59,/ Jahr (= DM 4,92/ Ausgabe); Ausland 83,/ Jahr)

kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice,

Meine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Datum 1.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Widerrufsbelehrung:

Postfach, 90327 Nurnberg.

Widerrufsbelehrung: Diese Ver-
einbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden.
Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung
anlauft, gentgt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG, Aboservice,

Postfach, 90327 Nurnberg.

Name, Vorname

x} Stral3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Ich erhalte das SM-Abo frei Haus - die Versandkosten ubernimmt
der Verlag. Das Abo ist jederzeit kundbar. Geld fur schon
bezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuruck.

Dazu erhalte ich als Dankeschon den ultimativen SEGA GAMES
Guide (Art.-Nr: 1079) plus 5 SEGA-Pins in der Geschenkbox
(Art.-Nr: 800). Beide Artikel darf ich in jedem Fall behalten, auch
im Falle des Widerrufs.

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, genligt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg. Ich bin
damit einverstanden, dal3 die Post bei einer Adre3anderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewunschte Zahlungsweise des Abos: (bitte ankreuzen)
1 Gegen Rechnung

1 Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.

BLZ 3160 |
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WIR WOLLEN ES WISSEN! WER IST DER
BESTE ZOCKER UNTER EUCH?
SCHLIESST EURE KONSOLE AN EINEN
VIDEORECORDER AN UND MACHT MIT!

So geht’s!

1. SchlieBt eure Konsole zundchst an einen VHS-Videorecorder an.
Den Ausgang des Recorders stopselt ihr an den Fernseher an. Damit
ihr nun ein Bild bekommt, miBt ihr den Videorecorder noch auf den
Kanal eurer Konsole einstellen, wéhrend der Fernseher auf den Kanal
des Recorders eingestellt wird. Legt nun eine leere Videokassette ein,
auf die ihr durch Driicken der ,Record“-Taste die Spielsequenzen
aufnehmen koénnt.

2. Nehmt nun euer absolutes Lieblingsspiel aus der Liste, bei dem ihr
unschlagbar seid, und zeichnet, wenn méglich, die letzten dreiBig
Minuten bis zum Highscore auf, so daB eure Punktzahl oder die
gefahrene Bestzeit ersichtlich wird. Bei Rennspielen wie Virtua Racing
solltet ihr eine ganze Runde aufzeichnen. Wichtig ist, daB sich dieses
Spiel unter unseren abgedruckten Titeln befindet. Es ist Ehrensache,
daB ihr dabei kein Action Replay-Modul einsetzt. Haben wir dabei
auch nur den leisesten Verdacht, daBB geschummelt wurde, gelangt die
Videokassette nicht in die Wertung.

3. Notiert dann noch auf dem Coupon eure Bestleistungen und sendet
ihn zusammen mit der VHS-Videokassette und einem Foto (Wichtig!
Heftet dieses Foto an den Coupon dran!) an uns. Legt den Coupon und
ever Foto am besten in einen Briefumschlag und steckt diesen zwi-
schen Videokassette und Hiille. Natiirlich darf man seine Bestzeit
verbessern und eine neue Kassette einschicken. Vermerkt dann bitte,
dal ihr schon plaziert ward! Aus Platzgriinden kénnen wir nur noch
die besten Leistungen abdrucken, ein Foto bendtigen wir nur, wenn
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eine Chance auf eine Top 3-Plazierung besteht. Alle Kassetten, die
uns bis 16.04.96 erreicht haben, wurden gewertet. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Die Regeln:

Jedes der Spiele wird mindestens sechs Monate im Wertungskatalog
enthalten sein. Dazu werden wir monatlich die aktuellen Topleistungen
abdrucken, so daB ihr genau sehen kénnt, wie gut ihr liegt. Wird eine
Bestleistung nicht mehr iibertroffen, bekommt der Spitzenreiter neben
einer schicken Urkunde eine Reihe von Preisen und einen tollen Pokal.

Super Street
Fighter IT

Nur knallharte Fighter
haben eine Chance, die

Bestleistung zu schlagen! |- o ZOWIS TSN SO
Platz ___ Teilnehmer Bestleistung Monat
y

1. (10)  Wegleitner Christian 7.818.292

2. (1) Cyberteam 6.561.895

3. (2) Meier Andy 5.819.752

4. (3) Frotscher Alexander
5. (4) Fuchs Stefan

6. (5) Straschewski Christian
7. (6) Platz Alois

5.060.550
4.794.029
4.727.221
4.230.774
3.912.043
3.231.941
2.396.622

8. (7) Hoppeberger Martin
9. (8) Dorfner Andreas
10. (9)

Sand Oliver

16++/16 riq

|

Wir wollen wissen, wer die @miG
dritte Strecke in der schnell- PN

sten Rundenzeit absolviert! e
(MD oder 32X!) ke 4%

(1) Hennemann Gerd
.(13)  Schilling Rainer
. (2) Neitzke Sebastian

. [Neu) Willert Andreas

. [Neu) Sanaa Elias

. (3) Moch David

. (4) Krondorfer Sven
. (5) Schneider Sascha
. (6) Kallwit Karsten
Striegel Thomas

. (8) Hennemann Gerd

. (9) Beitz Maxi

. (10) Kriemelmann Andreas
.(11) Schloner Markus

4

5

6

7

8

9
10. (7)
11
12
13
14
15.(12) Hofmann Patrick

16. (14)
17. (15)
18. (16)
19. (17)
20. (18)

Burkart Jorg

Klitz Oliver

Becker Gerrit
Stanusch Harald
Wyszynski Christof
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Wer schafft die zweite Strecke g ,
in Daytona USA am schnell- ! " I Runde auf der zweiten Strecke |-

sten? Zeigt, was ihr drauf — im Time Attack-Mode ohne |
habt! (Saturn-Modus, Rennen) gegnerische Fahrzeuge? |

mmm B Platz___ Teilnehmer " Bestleistung Monat

1. (3) Hasler Oliver 39.59 6 : Kleinke Guido 1.08.21 2

2. (4) Schlatter Andre 39.89 Wolf Thomas 1.08.27 1

W

N

3. (2) Uzun Hisni 39.90 Filipe dos Santos Rui 1.08.71

o

4. (Neu) Hasler Oliver 1.08.87
5. (1) Koegst Dennis 1.08.97
6. (2) Ladner "Henry’ 1.09.24
7. (Neu) Mosel Alexander 1.09.41
8. (Neu) Prill Andree 1.09.58
9. (Neu) Kiesel Stefan 1.09.80
10. (Neu) Eschweiler Thomas 1.09.72
11. (4) Birk Andreas 1.09.83
12. (14) Werner Markus 1.10.12
13. (Neu) Horni Jan .10.22
14. (Neu) Guntrun Markus .10.26
15. (Neu) Eitze Edgar .10.28
16. (Neu) Sommer Manfred .10.38
17. (5) Metz Martin .10.39
18. (Neu) Prokisch Martin .10.46
19. (Neu) Adlung Lars .10.55
20. (Neu) Miullner Michael .10.57
21. (6) Schafer Kurt .10.60
22. (Neu) Zietz Andreas

4. (1) Zahn Stefan 39,91
. (5) Kleinke Guido 40.02
. (6) Seidler Andre 40,03
. (7) Maijeres Luc 40.39
. (8) Reinsch Heiko 40.63
. (9) Mduller Heinz Peter 40.64
. (10) Frentz Markus 40.80
=ik Dilling Daniel 40.81
.(12)  Prill Andree 40.81
. (13) Rinschen Sascha 40.82
. (14)  Ackermann USA 40.95
. (15) Reitenbach Daniel 40.96
. (16) Heiber Marcus 41.03
. (17) Fuchs Stefan 41.15
. (18) Reichert Artur 41.19
. (19) Kihn Roland 41.20
. (21) Kotschate Peter 41.34
. (22) Steiner Alex 41.34
. (Neu) Drees Carsten 41.36
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SCORE 800
TIME 1:47

Wer schafft bei Sonic 3 die
meisten Punkte in den ersten
vier Levels inklusive Carnival

Night Zone?
Platz eillnehmer

1. (Neu)  Marinovic Robert 4.336.620
2. (1) Hoffmann Claus 2.077.050
3. (2) Berner Simon 1.823.350

Rau D. & Ripke R. 1.640.080

Ennemoser Martin

Bunoza lvan
Lehmann Matthias

Reitenbach Daniel
Schulz Marcel
Sahtr Thomas
Wer spielt es im Arcade- . : Schmitz Dennis
Modus schneller durch? F 00~ ; Schuster Manuel
(Gegnerschwierigkeit normal, ein ' | . Engel Etienne

Gewinnpunkt, ohne Timelimit, zo@mo - gdrd’ . Knopfel Rene
. Gawenda Simon

Berger Thomas

Lintner Alexander
Werner Daniel : 3 Rekow Sascha
Dinies Jens

Straschowski Christian g . Brack Martin
M. + R. Schmidt

SEGA MAGAZIN

Scheuner Ralph ) Kennwort:

Droll Andrea Score Attack!
Hasler Oliver

Kolditz Marco Isarstrafie 32-34
90451 NiUrnberg
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Fuchs Stefan




| MEGA DRIVE

Verkaufe MD + 4 Pads + 12 Spiele u.a.
S. Street Fighter 2, Urban Strike,
Aladdin, Mega Turrican, tausche auch
gegen Playstation, Tel. 03606/4583

Verk. MDII + Aladdin + Termin. +
Superman, Adapt. MS + 3 Sp. Sonic
/Il u. Chaos, 1 Joypad f. DM 500,-.
Tel. 033335/2801 ab 19 Uhr

!

Verk. Mickey Mania DM 30,-, PGA
Tour 3 DM 45,-, erman, NHL
94, Pitfall je DM 25,-, FIFA 96 DM
60,-, Tel. 02581/44891

Verk. Infrarotpads (MD) DM 55,- mit
8 neuen Batterien DM 73 -, St. of
Thor DM 60,-, Landstalker DM 50 -,
10 SAT Games Tel. 09371/4217

Verk. MDII, 20 Spiele + Scartkab.,
Verldngerungsk., 1x 3 + 1x 6 Pad +
viele Extras, alles 100 % Ok DM
699,-, Tel. 09371/4217 ab 16 Uhr

Verk. MD2 + MC2 + 32X + 1x 6 Button
Pad + 2 Joypads + 12 Module + 2 CD
NP DM 2.400,-, VB DM 1.300,- ab 13
Uhr, Tel. 02332/65271

Verk. MD2 + 2 Pads + Sonic 1, 2, 3, &
Knuckles, Sonic Spinball + FIFA 95 fir
DM 245,-, Robert Marinovic, Oberdor-
ferstr. 59, 78054 Schwenningen

Verk. ca. 90 MD & MCD-Spiele
(teilweise nagelneu), 2 IR-Pads!! Suche
Saturn, Multimega, MD, MCD 1 & 2!
Tel/Fax 02421/770061 bis 22 Uhr

Suche Module m. Anleitung f. MD, CDIl u.

Master System, Angebote u. Preise an F
Schankin, Ederstr. 53, 34549 Edertdl

Verk. ca. 60 MD-Spiele z.B. Phantasy
Star, Military Comm., Earthworm Jim
usw., Tel. 04529/624

Verk. MD mit 22 Spielen fir DM
850,-, Jens Niemann, Merxhausenstr.
16, 37627 Merxhausen

Verk. MD + 32X + 9 Sp., 4 Joyp., 4
Wayplay, Glo.Gla., MLF, EWJ, VRd, MD,
NHL 94, 95, 96, VF, einzeln o. komplett,
DM 400,- 0. VB, Tel. 02583/1704

Verk. Konsole +50/60 Hz Umbau +
NHL 25 + FIFA 96 + PGA 96 +
Flashback US VB DM 350,- (evt.

Einzelverk.)

Tel. 08654/64466 od. 64900

MD Kon. + 10 Sp. + 2 Joypads DM
400,-, MCD Kon. + 8 Sp. DM 400,-,
32X + 4 Sp. DM 350,-, MD-MCD-
Saturn-Spiele ab DM 35,- bis DM
70,-, Tel. 07631/13875 Frank

Verk. MD + 32X + 2 Pads + 21
Spiele (Landstalker, Sonic 1, Sonic &
Knuckles uvm.) DM 1.500 -, Fr+Di,
16-18 Uhr, Tel. 06253/84334

Suche kompl. Sammlungen +
Konsolen + Geréte f. MD, Saturn,
SNES usw., suche auch Sony PSX-
Spiele, Tel. 0641/970424

Verk. MD2 + 2 Pads + 16 Spiele,
darunter viele Adventures, auch

Raritdten, komplett DM 750 -
(Neupreis DM 1.750,-) Tel.
0531/790750

Verk. MD + 2x 3, 1x 6 Button Pad + 4
Topspiele (SSFIl usw.) und Action R.

fir DM 300,-, 2 T&T-Biicher gibt's gr.

Dinges, 06694 57 20

Biete MD-Spie|e z.B. Sonic & Knuckles
DM 50,-, Dschungelbuch DM 50,-

zzgl. Nachnahme + Verpackung, Tel.
02671/4459

Verk. MDI mit Infra.Pads und 19
Spielen u.a. P. Star IV, S. Shodown,
St. Fighter usw., VB DM 1.200,-, Tel.
0365/8003605

Thor, NBA%6, Kénig der Lowen,
Sonic 3, Starflight, S. Shodown,
Schlimpfe, NBA Jam TE je DM 65,-,
Tel. 030/6258637

Tausche Spiele, suche Dune 2,
Phantasy Star 1-4, St. of Thor, Theme
Park od. andere Strat. od. Adventure-
Spiele, tausche 2:1 0. 3:1, Tel.
03461/231244

Verkaufe MD + 13 Spiele + 2
Joypads DM 550,-, verk. Game Gear
+ 5 Spiele DM 200,-, beide zusam-
men nur DM 700,- (per NN) Tel.
0451/892425

L&se meine MD Spiele Sammlung auf!
Habe viele Toptitel z. B. Pete 96,
Theme Park, Story of Thor, ARP2, Tel.
02324/33262

Verk. Rise of the Robots fiir DM 30,-,
Tel. 04751/5283

UFO GAMES

Nes, Nintendo, Sony, S

Drive, Mega CD, Gam

ame Gear, 3 DO, PC usv

_ Spiele und Konsole

Telefon/Fax: 030/8 59 36 35
Bundesallee 71 ® 12161 Berlin
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Verk. Micro Machines I, Light
Crusader, Sonic 4, TAZ 2, Mega
Swiv, Theme Park, Wolverine, Havoc

u.a., Matthias Tel. 05732/4841

Landstalker, TTF, Shaq Fu, EA Tennis,
Eternal Champ., NBA Jam TE, Micky
Mania, Pro Move Soccer, Matthias
Tel. 05732/4841

Suche Street Racer Tel. 02962/1349
und Fever Pitch Soccer Tel.
02962/2513 fir MD, nachmittags

Mega Drive + Mega CD + 32X + 27
Spiele fir nur DM 750,-, komplett zu
verkaufen, Tel. 02845/37347

Verk. Theme Park, NBA Jam TE,
kaum benutzt, suche Premier Mana-

ger, Action Replay 2, Int. Soccer
Deluxe, Tel. 0621/818284

Biete MD Spiele zum Tausch oder
verkaufe kompl. Sammlung, Preis
nach Vereinbarung, ab 17 Uhr, Rene
Tel. 035209/23230

Verkaufe MDII mit 6 Spielen, 2 Pads
und Zubehér fir nur DM 150 ,- ab 17
Uhr, Rene Tel. 035209/23230

Suche Soleil und Landstalker fiir MD.
Biete DM 30,- bis DM 50 -, verk. div.
Spiele (u.a. Sonic 1, Back to the
Future) Tel. Bochum 460068

Verkaufe MDIl + MCDII + 32X mit 27
Spielen und 3 Joypads, komplett DM
950,-, auch einzeln kaufbar erhdltlich,
Tel. 0911/737418 ab 14 Uhr

Tausche Starflight m. Cheats u. Power
Drive m. Cheats gegen Story of Thor,
Tel. 0231/102555

Verk. MD + 2 Pads + 7 Spiele (FIFA
95, Ecco 2, Landst. u.a.) zum

Toppreis. Marcus Fichtinger, Tel.
089/8411711, 17 bis 18 Uhr

Verk. MDI + 2 Pads + 17 Top Games
z.B. Virtua Racing, Marsupilami,
Sonic & Knuckles, Action Replay DM
800,-, Tel. 06131/612885

Verk. MD1 + MCD2, 13 MD, 5 MCD
Spiele, 3 Pads (6 Button) 4 P -
Adapter z.B. SSFIl, Road Rash 3,
NBA Jam, VB DM 650,- Tel.
06551/7595 Alex

Verk. MD und MCD Spiele zum
halben Preis, verk. auch Myst (SAT)
DM 50,-,

Tel. 0208/470721

Suche Starflight, zahle bis DM 40, -
fir das Spiel, Denis Hockh, Hilbener
Str. 36, 72581 Dettingen

Suche fir MD Syndicate, Micro M.95,
Theme P., FIFA 95 o. 96, fast alles fur
GG, griinde MD, PC, GG-Club, Tel.
0043/5523/54903 oder
05523/54903 Marcel

Verk. MDII + 2 Pads + 3 Set, Hang
On, Columns, Italia 90, Feuerstein,
Das Dschungelbuch, Tiny Toon,
Asterix, Info Tel. 07633/6563

Verk. MD Spiele Ottif. DM 15,-, Zomb.
DM 35,-, Rocket K. DM 30,-, Buck R.
DM 15,-, Tel. 03746/24458 Michael

MDT + 17 5pie|e + ARP1 + 2 Pads +
2 AP Sticks + RGB Kabel + Zeitschr.
fir DM 650 ,-, G. Neubauver, Tel.
0201/740720

Verk. MD + Sonic 1, 2, 3, 4 + Tale
Spin + Toki fir DM 400,- & 2 Pads,
Eric Hoffmann, Bergstr. 22, Dresden

Verk. MD2 + 17 Spiele, MCD2 + 8
Spiele, 32X + 5 Spiele + 5 Pads fir DM
850,-, Tel. 02203/84910 ab 17 Uhr

Verk./tausche Virtua Racing VB DM
70,7, Tiny Toon 2, Mickey Mania, Toe
Jam & Earl 2 je DM 30,-, VB, suche
EWJ, Ristar + 32 X Spiele, Tel.
02232/46732

Verk. Donald in Maui Mallard DM
100,-, Sparkster und Asterix and the



SPIELE GIBT ES OHNE ENDE, DOCH NICHT
ALLE KONNEN GEFALLEN. WIR WOLLEN
WISSEN, WELCHE DER DEMNACHST
ERSCHEINENDEN TITEL EUCH AM
MEISTEN INTERESSIEREN UND IN DEN

1. Nenne uns die drei Spiele, welche dich generell am mei-
sten interessieren (unabhangig vom System!) Kreuze dazu
bitte im ersten Balken genau drei Spiele an!

2. Nenne uns die Spiele, welche du definitiv kaufen wirst!
Kreuze bitte das jeweilige Format an, das fir dich in Frage
kommt.

Finde ich § Werde ich kaufen:

interessant: § Sat | MD | 32X | CDIl | GG
Baku Baku Animals
Blam: Machinel
Bomberman
Daytona USA Rem
Die Schlimpfe 2
Earthworm Jim 2
Euro 96 Soccer
Flux
Gradius Deluxe
Gun Griffon
Heart ot Darkness
Landstalker 2
Nights
Night Warriors
Olympic Games
Panzer Dragoon 2
Shellsho
Syndicate Wars
The Horde
Titan Wars
Tim im Tibe
True Pinball
Virtua Cop 2
Virtua Fighter 3
Victory Goal 96
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CHARTS ABGEHEN WERDEN WIE EINE
RAKETE! TEILT UNS EURE KRITISCHE
MEINUNG MIT! DAMIT HELFT IHR UNS
UND DEN SOFTWAREFIRMEN, EURE
WUNSCHE NOCH BESSER ZU ERFULLEN!

6. Willst du in den nachsten 6 Monaten eine neue Konsole kaufen?
J Nein
a Ja, und zwar:

7. Wie gefdllt dir die
aktuelle Ausgabe vom
Sega Magazin?
Schulnote

8. Was gefdllt dir an dieser
Ausgabe besonders?

l Name, Vorname

Strafle
9. Was gefdllt dir weniger? e,

3. Welche Systeme besitzt du?
J Saturn [J 32X [ Mega CD Il 1 Mega Drive 1 Game Gear

4. Fur welches System kaufst du Spiele?
d Saturn 1 32X 1 Mega CD Il 11 Mega Drive ' Game Gear

5. Wie viele Ausgaben Sega Magazin kaufst Du pro Jahr?
3 1-9

d6-10

aAlle

Coupon an nachfolgende
Adresse:
SEGA Magazin
Kennwort: Hitseekers!
10. Wie findest du die Titelseite? IsarstraBBe 32-34
Schulnote 90451 Nirnberg

.
I
i
I
I Schicke den ausgefiillten
i
:
b
|

11. Seit welcher Ausgabe liest du SEGA Magazin?
Ausgabe __/

12. Wenn du das Sega Magazin zum ersten Mal gekauft
hast, was war fir dich der Grund? (Titelthema, Konsole,
Werbung...)

13. Wie alt bist du?

Jahre

14. Wieviel Geld gibst du monatlich fir Spiele aus?
circa DM

15. Du bist
J mannlich J weiblich

SEGA MAGAZIN 91
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Power of Gods je DM 50,-, Tel.
03574/ 760686 Steffen

Suche Pirates Gold! & Shining Force Il &
PGA 96 oder 95, Tel. 06624/ 1345

Verkaufe Lionking DM 60,- und World
Cup ltalia 90 DM 40, Tel. 0041 /

61 X 3817929 Anrufe aus der Schweiz
061/3817929, 17 bis 22 Uhr Rafael

Tausche Turrican, Toe Jam 2,
Pacman, Hulk, Biohazard u.a., suche
Mega CDs Achon/ Flipper-Module,
Tel. 07392/ 2298

Verkaufe MD-Spiele Dune 2, Theme
Park, Story of Thor je DM 60,-, Ecco
2 DM 50,-, Rock n RD" R. DM 50,,
Tel. 02241/331607

Verk. MD + 32X + 19 MD + 1x 32X

Spiel z.B. Landstalker, Light Crus.,
Ju le Str. + Act. Rep I, nur konqpl fr
DM 700,- chhnuhrne + Verp.,
Hiishik Tal. 06102/4985

Verk. Jung. Str., Dune 2, Pitfall, Thor,
FIFA 95, Taz., F15, Tiny T., Rocket
Kn., Speedb. 2, Eur. Cl. Socc., Gods,
Matthias Tel. 089/5801065

Einzeln oder komplett zu verkaufen:

MD + MD32X mit den Spielen

Phantasy Star IV, Kollbn v.a., Preis
VB, Tel. 05426/]348

Verk. MD Spiele FIFA Soccer, Joe
Monatana 93, Eu n Clubsoccer,
Wrestlemania | je DM 25,-, alle DM
90, (Schweiz] 0041/712453146

1

) Mega CD

O Sonstiges

O Clubs
Private Kleinanzeigen: maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender;
Postlageradressen nicht moglich!
DM 5,- liegen O inbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

() Master System O Game Gear
) 32X

Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:
O Saturn

Bitte veréffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von SEGA
) Mega Drive

CD, 3
Drive Games, 4
s gegen Saturn + | Gome

Tausche

CD Games, 5 Mega
Controlpads
Tel. 0208/405858 Marco

Drive + Mega

Suche dringend fiir MD Spiele wie
Jimmy White Snooker o. dhnl. Spiele
iber Snooker Billard, Tel.
03583/511390 Steffen

Verkaufe 11 Spiele (Dune 2, Road Rash
2, Super S. Fighter 2) + Drive
undMegoCDﬁJr DM 700,- ab 18 Uhr,
Tel. 03904/44153 Andres

Verk. 17 Spiele fiir MD ab DM 20,- zB.
Landstalker, verk. auch SN-Spiele,

Tel. 036966/7186

ab 14 Uhr Andreas

Verkaufe MD, MCD, Pads, 5 CDs, 2
Module fir DM 1. 100, ) gehe auch
runter, Robert Klose, Tel.
02324/32743 ab ]8 Uhr

Verkaufe MD + 4 Pads DM 130,-,
Battletech DM 30,-, Jurassic Park
R.P.E. DM 40,-, Flashback DM 50,-,
Tel. 02241/331607

True Lies, Stargate, Midnight Raiders
CD, Tm'\cc:tA CD, Grnund Zero
CD, Tel. 05052/ 8644

Verkaufe Mega D. u. MCD Sp.
Werestle Mania TAG DM 89,-, NBA
Jam DM 29 -, Pitfall DM 35,-, Slam
Masters DM 45,-, James Bond DM
29 -, Tel. 06422/6690

Verkaufe insgesamt 13 MD Spiele
(Preise von DM 15,- bis DM 35 - u.

MD mit Kabeln vu. 1 Pad, verlangt
Maik! Tel. 0621/553621

Suche fiir MD Side Pocket, Billard
Spiel bis DM 60,-, suche fiir 32X
Motherbase, Stellar Assault u.a., Tel.
06232/26159

GAME GEAR

Verk. GG + Lupe + Act. Replay + 20
Spiele, zus. VHB DM 550, uuch
einzeln, einfach anrufen, Andreas,
c:bends Tel. 038391/ 12367

Verkaufe Game Gear mit 30 Spielen
und Netzadapter (Shinobi Il usw.) fir
DM 500,-, Tel. 0531/871809

Verk. Game Gear + 5 Spiele + 2
Akku + 1 Adapter DM 300, , M.
Christoffel, Tel. 0231 /675509

Verkaufe Game Gear mit 4 Spielen
(Pete S. Tennis, Columns, WWF Raw,
Sonic Chaos) u. Netzteil, neuwertig,
VB DM 260,-, Tei. 07346/ 921276

MEGA CD

Verk. ca. 35 MCD Spiele z. B.
Earthworm Jim, Puws of Fury usw.,

Tel. 04529/ 624

SATURN

Suche Saturn fir DM 430,-, suche
auch Spiele Sammlungen, Pierre
Jahn, Kﬂﬂsbadersir ]26 09465

‘?: Sehrnu Tel. 03733/66973
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Unterschrift
Bei Angeboten: Ich bestatige, daf3 ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Ort

Anschrift

Verkaufe Mystaria DM 70,- u. ,D”
DM 80,-, Te| 030/51 35924 Sven

Verkaufe Saturn + 9 Spiele o. tausche
gegen PSX, Tel. 030/5135924 Sven

Verk. Sega Satum Konsole mit Daytona,
Thunderhawk 2, VF 1 + 2, FIFA 96,

Rally und Lenkrad gegen Gebot,
Tl 0711/872324 Tony,

Verk. Bug, Panzer Dragoon, Sega
Rally, Robotica, Thunderhawksgg
Clockwork Knig ht2 Rayman, tausche
auch Tel. 02043/ 28272

Verk. Clockw. Knight + Virtua Fighter je
DMAJO,,ﬂmePurlHThu Il +
CyberSpeedway + Offworld Interc. je
DM 60,-, Tel. 03573/602499

Verkaufe Worms DM 45,-, Myst DM
45,-, Valora Valley Golf DM 50
Daytona DM 35,-, Tel. 06421/ 33756

Verkaufe ic Curpet u. F1 je DM

75,-, ally, Wing Arms,
Thundtﬂgwk 2, Cybempeedwuy e

DM 70,-, Lenkrad DM 90,-, Tel.
08654/64466

Verkaufe Myst DM 40,-, Panzer
Dragoon DM 30,-, Theme Park DM
40,-, NBA Jam TE DM 50 -, ruft an!!!
Tel. 02159/5698 verk. Marco

Kaufe/tausche Sp. f. Satum, suche
Neuheiten, auch Samml., habe Ic
Carpet, FIFA v.a., Tel. 04774/178
Rainer

Kaufe Saturn mit 2 Pads fir DM 350 -

, kaufe Myst, Toshinden Remix fir je
DM35 undV'rtuaC furDMéO
nur dt.! Tel. 06694/ 5720

Verk. Spiele fir SAT, MD, MCD, 32X,
suche Spiele fir Saturn + PSXab 18
Uhr, Remhclrd Tel. 05494/8395

Suche Codes u. Cheats fiir Beat em
Ups, verk. SAT Sp. habe Myst, VF
Remlx F1, WS Baseball, VBoxl
Tel. 05434/ 1783 Reiner ab ]Bn‘EL

Verk. Saturn DM 420 -, Digital
Pinball, Thunderhawk 2, F'unzer
Dmgoon e DM 60,-, Virtua Fig.
40 -, Tel. 08321 /9728 Andreua

Suche alte + neue Spiele fir Sega
Saturn (alles anbieten), verk. Satumn
fir DM 450 - u. Lenkrad f. DM 80 -,
Tel. 02156/77827

Suche/tausche/verkaute Konsolen
und Spiele fir Saturn u. PSX, Mark
Groﬁe Markiplatz 5a, 45527
Hattingen, T 02324/ 33262

Suche Sammlungen + Konsolen +
Neuheiten f. Saturn, MD, MS, SNES,
Sony PSX usw.,

Tel. 0641/970436 Monika

Wing Arms, Johnny Bazookatone
je DM 65,-,
Tel. 0209/582000

Verkaufe neuwertig Shinobi X dt.,
Myst dt., Corp se Killer 2 CD us DM
60 Sh.lck zusammen DM 150,-, Tel.
09237/7]999

Tausche/verk. Saturn + MD Games,
SAT: AM.Commander, Virtua Fig hter
2, Sega Rally, Th Hewk 2, 20 MD
Games: Story OF Thor, NHL 95, Tel.
05952/ 3923

Verk. Theme Park u. Mystery Mansion
fir je DM 69,-, 100% Okay, 3
Motmie alt (PAL) Tel. 06424/ 4367
ab 18 Uhr

Verkaufe B.A. Toshinden u. Gundam
(brandneu aus Jap.) fir Satum,

zusammen nur DM 99 -, Tel.
09931/71114

Verk. Action Rep. DM 90,- I?ug,
Rc:
Thunder}nfltnn Vdo'ZGou je DM

60,- bis DM 80,-, Matthias Tel.
05732/ 4841

Verk. Tunderhawk 2 u. Rampo je DM
50,-, Infraroipads DM 50,-, 32X DM
100,-, FIFA Soccer DM 30,-, Tel.
02161/559598

3 Spiele 1 Preis! USA, Victory
Godl, Virtua Fighter FPDM 111 -,
Bernd Tel. 0731 /9267734 ab 18 Uhr

Verkaufe fir Saturn Bug DM 50,-,

DM 55,- und Virtua Fighter
Remix DM 40 -, jedes dt., Tel.
07132/85012

Tausche B gegen Thunderhawk
oder She!lsulgock Meine Adresse:
Markus Martens, Am Sportplatz 63,
27249 Melllnghausen




Biete Panzer Dragoon, suche WS
Baseball, SF Movie o. Hang On 95,
Tel. 039] /7220941 Holger

Verk. oder tausche Bug + Daytona .
DM 70,-, suche Sega Rally + Th.
Hawk 2 Tel. 0521 / 452405 oder
0521/5800158 Herr Kindt

Verk. Panzer Dragoon, Robotica u.

Shinobi X um je 500 Schillinge, Tel.
A- 3463/ 2776 Stefan

Tausche MD1 + MCD2 + 2 Pads, 6
Module u. 5 CDs g ei:_;en dt. Saturn,
e

oghch&t mit 1 Spi Tel,
07121/ 57‘?24?

Kaufe/verkaufe/tausche. Suche Mystery

Mansion, Virtua Cop und andere, Tel.
02392/] 3664, werkt. ab 16 Uhr

Verk. Clockw. Knight DM 50,-, Virtua
Fighter DM 50,-, Theme Park DM
70 Thunderhawk 2 DM 70,-, Cyber
Speedway DM 70,-, Tel.
03573/662499

Verk. FIFA Soccer 96 u. HiOctane beide
dt. nur zus. fir DM 120,- od. tausche geg
Virtua Cop + Gun, Tel. 07821/61736

Kaufe/tausche Saturnspiele und
Konsole, tausche Sammlungen gegen
andere Systeme Tel. 0711/546362
ab 18 Uhr, ruft an!

Verkaufe 11 Saturnspiele (Sega Rally,
Th. Hawk 2, Sim 200{}) lus Video-
card fir DM 1 .000,- ab 18 Uhr, Tel.
03904/44153 ﬂ\ndres

Tausche das Spiel Digtal Pinball
gegen z.B. Bug, Clockwork Knight 2,
Spot g. t. Hollywood, Virtua Cop, Tel.
051 d?/ 320

Verkaufe Myst + Victory Goal je Spiel
DM 50,- ,Te| 02306/ 84649

Verk. Lenkrad Saturn DM 70 - oder
tausche, suche Victory Boxing, FIFA
Soccer 96, Virtua Fighter 2, Virtua
Cop, Roberfo, Tel. 089/ 6116560

Tausche/verk. MD + Saturn Games,
SAT: V.Fighter 2, Thunderhawk 2 u.a.
MD: |. Crusc:der Th Park, S.0.Thor
v.a., Tel. 05‘?52/ 3929

32X

Suche giinstig 32X und Virtua
Flghter Tel. 02845/80517

Verkaufe 32X mit 3 Spielen (Star
Wars usw.) fir DM 200, , Tel.
05201/665949 Anrufbeantworter

Verk. MD2 + 32X, 9 Spiele + 2 Pads
(z.B. VRD, Star Wars A Landstalker,
FIFA 95, SFQ) ideal fur Elnstmger DM
690 ,-, Tel. 03622/68728 ab 18 Uhr

Verkaufe MD1 + 32X + 4 Pads + 29
Topspiele u.a. Story of Thor NP DM
4.200,-, dlles fir nur VB DM 1.600,-,
Tel. 04176/1249 Mathias

Verk. 32X, MDIl, MCDII, 6 Button
Pad, 7 MD Spiele, 2 32X Spiele, 8

MCD Spiele

fir DM 890 Tel. 02686/989198

Verk. 32X mit 2 Spielen f. DM 250 ,-,
suche ein Schachspiel fir Mega
Drive, suche ShnoE Xt Sc’rurn Tel.
07123/15625

Verk. 32X + Chaotix + Vitura Racing
Deluxe + Virtua Fig hter fir DM 275,-,
Robert Marinovic, Oberdorfsfr 59,
78054 Schwennlngen

SONSTIGES

Verkaufe Game Boy, 10 Spiele,
Carry All, Battery Pack, Lmk Kabel
und Kop thorer Fir DM 350, _ruft an
Tel. 0843] /48907 ab 18 Uhr

Suche...suche...SNES, Saturn, Sony
Konsolen u. Spiele, 10 bis 18 Uhr
Achim Te|/Fc1x 0414] /44326

Verk. MD2 + MCD2 + 20 Spiele z.B.
Lion King fir DM 700,-, Tel. /ch
03831/294945

Verk. MD + MCD2 + 30 Spiele (19

Module/7 CD) + ARP2 + wel Zubehor
VB DM 1.000,-, G. Biermann, 39218
Schoenebeck, W -Hellge-Str. 31 ]

Suche PC Engine/Turbo Duo m. Arc.
Cardu. 1-2 5 ielen (max. DM 250 -
), tausche Gucf: g. MD2, A -
Beant./Fax. 033981/ 764 Alex

Mr Bean Videos, 7 Stiick, NP DM
220,- VHB DM 170,-! Star Wars

Trilogie VHB DM 70, -, Tel.
05732/4841 Matthias

SNES mit Earthworm Jim 2, Zelda
usw., VHB DM 340,-, Matthias Tel.
05732/4841

Verk. MD + MCD + 32X mit 16 CD,
3 32X und 7 MD Spielen, 2 Infrarot
Pads fir DM 1 000 Tel.
03583/701241 Andreus

Movelisten fiir Beat em Ups und
Komplettlosungen fur DM 10,- und
DM 20,- + DM 2,- RP, Tel.

0391 /40] 6065

Andre verlangen

Suche Neuheiten u. Modu|5ﬂmm|un-
gen Fur alle S lysfeme von

Nmtendu Tel. 0641/9704 6 MOHII(U

Suche Sega Magazin Ausgaben 9-
12/95, zahle bis DM 5,- pro
vo||5tc1nd| e Ausgabe, Te|

02241 /331 607

Lose meine Mega Drive und Mega
CD Sammlung auf. Viele Topspiele
fur DM 30,-. Habe auch Saturn und
Game Gear Spiele, Tel.

0511/41 48"-?9

Suche fir MD Spiel Snooker, Billard
oder ahnliches S iel B. R:chlver
Hauptstr. 68, 02763 Mlﬂem195dorf

Suche preisgiinstig Sony Playstation.
Angebote unter Tel. 05673 4193
oder Fax 05673/4134

der letzten
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DAS LEBEN ALS REDAKTEUR KANN MANCHMAL GANZ SCHON HART SEIN. DA
MUHT MAN SICH EINEN GANZEN MONAT DAMIT AB, DIE HEISSESTEN NEWS,
PREVIEWS UND TESTS ZUSAMMENZUTRAGEN, UND BEKOMMT MEHRERE
DUTZEND BEGEISTERTER LESERBRIEFE, ALLERDINGS GLAUBEN WENIGE
DAUERNORGLER IMMER, ALLES BESSER ZU WISSEN. DASS DIESE NORGLER
EINEM ZEITWEISE DEN SPASS AN DER ARBEIT NEHMEN, DURFT IHR GLAUBEN,
DOCH WIR GEBEN NICHT AUF UND RUHEN NICHT EHER, BEVOR NICHT AUCH
DER LETZTE USER DAS SEGA MAGAZIN GUT FINDET. BIS BALD!

STAR & WARS

1. Wann kommt Star Wars fir den Saturn?
®»SM: Wir rechnen damit, daf spétestens im Winter ein Star
Wars-Spiel erscheint.
2. Kommt ein Jurassic Park-Nachfolger fir den Saturn?
»SM: Vielleicht, wenn Jurassic Park 2 im Kino lauft!
3. Wo wird die ndchste Messe in Deutschland sein?
®5SM: Die ndchste interessante Messe fir Computer- und Video-
spielefans wird die CeBit-Home in Hannover sein.
4. Ich habe mir vor kurzem einen Saturn gekauft. Durch den
Saturn ist der Mega Drive out, weil viele Firmen nur
noch fiir den Saturn produzieren. Nun kommt
ndchstes Jahr wieder eine neue Konsole von Sega,
und dann ist wohl der Saturn out, oder?
»SM: Es kommt néchstes Jahr keine neue Konso-
le von Sega in Deutschland! W -
5. Ein Mega Drive 32X hat 32 Bit. Und ein =<

-
Saturn hat auch 32 Bit. Also wird es doch még-
lich sein, die Spiele vom Saturn auch auf dem
32X zu programmieren!
»5M: Die Saturn-Chips sind schneller,
er hat drei 32 Bit-Chips, mehr
Arbeitsspeicher, ein CD-ROM-
Laufwerk und mehr Fahigkeiten,
deswegen sind Umsetzungen
nicht so ohne weiteres méglich!

PC DIE
NUMMER 1?2
1. Ich habe das Bediirfnis, mich

einmal zu ihren ewigen Lobpreisun-
gen des Sega Saturn zu auBern. Ich

habe bis Marz 95 einen PC besessen, bin

Frage des Monats

+Es gibt Geriichte von einer neuen 64 Bit-Konsole
von Segaq, ist da was Wahres dran?”

Sega arbeitet zum einen an keiner neuen 64 Bit-Konsole, zum
anderen sind die Bitzahlen irrelevant fiir die Qualitét eines
Spieles! Beispielsweise ist Virtua Fighter 3 das anerkannt
technisch beste Spiel aller Zeiten und es lauft nur
mit 32 Bit-Prozessoren!

EUER HANS

im September ‘95 auf den, zugegeben giinstigen, Saturn-Zug
aufgesprungen und werde mir nun reumiitig einen Pentium
kaufen. Ich gebe zu, daB3 der Saturn dem Pentium
hardwaremaBig ebenbiirtig ist, zumindest bis zum P 100, aber
mit dieser schwachen Software von Sega wird Sega eher
Spieler an den PC verlieren, als welche gewinnen. Ein Spiel
wie Robotica wiirde auf dem PC eine Wertung von 20 %
bekommen.
»SM: Generell scheinen PC-User immer von der Tatsache
auszugehen, daf3 ihr System das am meisten verbreitete ist und
immer im Mittelpunkt steht. Hier will ich einfach einmal
ein paar Punkte klarstellen. Der PC ist keineswegs das
meist verbreitete Spielesystem der Welt, lediglich in
Deutschland und mit leichten Abstrichen in Amerika
bestimmt der PC das Geschehen. Von einem Mego-
Top-PC-Spiel werden weltweit etwa 500 Tausend
Stiick verkauft, davon etwa 150 Tausend in
Deutschland. Ein Top-Spiel auf Mega Drive oder Super
NES (Street Fighter Il) wurde weltweit fast 3 Millionen
mal verkauft!
Der Saturn ist zwar gerade mal ein gutes
Jahr auf dem Markt, hat aber weltweit
schon 4 Millionen Kdufer gefunden,
die sich ausschlief3lich mit Spielen
beschaftigen. PCs gibt es weltweit
sicherlich wesentlich mehr, viele
davon stehen jedoch in Biiros,
und User, die auf ihrem PC
ausschlief3lich Spiele ablaufen
lassen, sind im Vergleich zu den
aktuellen Konsolenusern klar in
der Minderzahl. Man muf3 einfach
auch einmal Gber den Tellerrand
hinausblicken, und dann stellt man
plétzlich fest, daf3 es neben PCs noch jeweils
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4 Millionen Saturns und Playstations gibt, 5 Millionen Amigas
verkauft wurden und circa 30 Millionen Mega Drives und Super
NES aktiv genutzt werden. Hierzu ein kleines Beispiel: Unser
Schwestermagazin PC Games (immerhin das meistverkaufte PC-
Spielemagazin der Welt!) erscheint monatlich mit rund 180
Seiten Umfang, das japanische Magazin Saturn Fan erscheint
hingegen alle zwei Wochen mit jeweils 200 Seiten Umfang, wie
glaubst du sieht wohl ein Japaner den Markt? Er stellt ganz klar
fest, daf3 wesentlich mehr Saturn-Spiele als PC-Spiele erscheinen,
wovon nur ein Bruchteil Gber Import bei uns landet. Es ist wohl
alles eine Frage der Sichtweise.

Beziiglich der Hardwareleistungsfchigkeit kann man klar bele-
gen, daf} der Saturn einem Pentium PC bei Spielen in den
meisten Fdllen deutlich Uberlegen ist, was aut die zahlreichen
Spezialchips zuriickzufihren ist. Robotica ist sicherlich kein
Aushdngeschild, ware technisch so auf einem Pentium dennoch
nicht leicht machbar. Auf der anderen Seite wiirden PC-Spiele
wie FIFA Soccer 96, Rebel Assault 2 oder das Vorzeigerennspiel
Bleifuss auf dem Saturn wohl nur 60er-Wertungen ergattern.
AuBerdem frage ich mich, wieso Glanzstiicke wie Sega Rally,
Virtua Fighter 2, Victory Goal “96, NHL Power Play, Panzer
Dragoon 2, Landstalker 2 oder jeweils Ghnliche Spiele nicht auf
dem PC gemacht werden, wenn der Pentium doch dem Saturn
ebenbiirtig ist

2. Solange es, bis auf ein paar Ausnahmen, standig nur neue
Prigel-, Renn- und Hipfspiele gibt, sehe ich keine Chance dem
PC Konkurrenz zu machen. Ein anspruchsvoller Spieler bevorzugt
Software, die es auf dem Saturn nie geben wird oder zu spat:
Warcraft 2, Ultima 9, Wing Commander 4, Die Siedler 2, Lands
Of Lore 2, Command & Conquer (erscheint zwar fir den Saturn,
aber erst, wenn ich schon auf den zweiten Teil warte). Diese
Reihe lieBe sich wahrscheinlich endlos fortsetzen. lhre Antwort
auf das Schreiben von M. Kolditz in Ausgabe 5/96 ist nichts
anderes als eine Verdrehung von Tatsachen! Richtig ist, da} die
meisten Spiele Uberhaupt nicht auf dem Saturn erscheinen.
»SM: Auf dem PC dominiert derzeit das Feld der 3D-Actionspie-
le, abwechslungsreicher ist das Softwareangebot auch dort nicht,
man darf auch nicht vergessen, daf3 der Saturn erst ein gutes
Jahr auf dem Markt ist und Firmen wie Lucas Arts oder West-
wood erst jetzt mit der Produktion von Spielen beginnen. Es gibt
nicht nur gute Rennspiele (Sega Rally, Daytona USA), Jump &
Runs (Bug!, Clockwork Knight 2) und 3D-Priigelspiele (Virtua
Fighter 2), auch in allen anderen Genres gibt es hervorragende
Games! Strategiespiele (Sim City 2000, Theme Park), Adventures
(Myst), Rollenspiele (Landstalker 2, Shining Wisdom, Legend Of
Thor), Sportspiele (NHL Powerplay, Victory Goal “96) und so
weiter....

lhrer PC-Liste ist auBerdem insofern nicht berzeugend, da es
Ultima 9 und Lands Of Lore 2 nicht vor Ende des Jahres gibt,
und ich mit Lockerheit mehr Spiele nennen kénnte, die nie fir
den PC erscheinen werden, aber mindestens genauso reizvoll
sind. In Japan gibt es rund 250 Saturn-Spiele, und das nach 18
Monaten! Rund 300 Produkte werden in den néchsten zwolf
Monaten dazukommen. Auf3erdem kommt es auf Qualitét an,
und nicht Quantitat. Mich persénlich konnte in den vergangenen
zwolf Monaten aufler Command & Conquer oder Wing Com-
mander 4 kein einziges Spiel auf dem PC reizen, auf dem

Saturn sieht das deutlich anders aus. Mein Fazit: Sowohl PC-
User als auch Saturn-Fans brauchen nicht glauben, daf3 ihr
System der Mittelpunkt der Spielegalaxie ist. Wer ausschlief3lich
Spiele in bester Qualitdt zocken will, ist mit einem Saturn jedoch
klar besser dran, was auf die exzellenten Arcade-Umsetzungen
und den tollen Preis zuriickzufiihren ist.

Michael Enter, 84416 Taufkirchen

Kurs beantwortet!

+++ Das Multi Mega ist ein schickes, recht handliches Geréit,
das wie ein tragbarer CD-Player aussieht, jedoch Mega Drive
und Mega CD Il in sich vereint.

+++ Sonic The Fighters und Virtua Fighter Kids kommen
ebenso wie Daytona Remix fir den Saturn!

+++ Lieber Marco, die Frage 15 hast du sehr wohl gestellt!
Einen Flugstick gibt es in Japan mittlerweile, ein Deutschland-
Release ist noch nicht abzusehen.

+++ PSX Windows 95 ist nichts weiter als ein dummer April-
scherz, und wird deswegen wohl auch nicht fir den Saturn
kommen.

+++ Score Attack-Sieger werden gekiirt, sobald die Bestlei-
stung mehrere Monate nicht mehr ibertroffen wurde.

+++ Das Sega Magazin ist das einzige Fachmagazin in
Deutschland, daf3 sich ausschlieBlich mit Spielen fir Sega-
Konsolen beschatftigt.

+++ Cheats findet man normalerweise nicht einfach, sie
werden von den Programmiereren eingebaut und nach und
nach der Offentlichkeit mitgeteilt.

+++ Die Situation des 32X ist aufgrund des neuen Saturn-
Preises wirklich nicht sehr gut, wer kann, soll jetzt auf einen
Saturn umsteigen. Er ist das absolute Sega-Gerét der Zukuntft.

+++ Schickt bitte keine frankierten Riickumschlége an uns, aus
zeitlichen Griinden ist es uns leider unméglich, Briefe person-
lich zu beantworten oder Tips & Tricks zu Spielen zu verraten.
Danke fiir das Versténdnis!

+++ Der silberne Saturn war lediglich ein Prototyp und ist nie
gebout worden. In Japan hat der Saturn ein mausgrauves oder
weifdes Gehduse, in Amerika und Europa ein schwarzes.

+++ Panzer Dragoon 2 hat absolut flissige 3D-Darstellung.
Die Frage nach Frames pro Sekunde halte ich fir irrelevant,
entweder flissig oder nicht flissig, genauer kdnnen es nur die
Programmierer sagen.
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FRAGEN & ANTWORTEN

1. Ich habe euch vor einiger Zeit einen Leserbrief geschrieben,
der eigentlich voller interessanter Fragen zu kommenden
Kniillern wie Indy 500, Fighting Vipers etc. war. Daher war ich
schon zuversichtlich, daB ihr diesen Brief abdrucken wiirdet, da
diese Fragen bestimmt auch fir andere Leser interessant
waren. Statt dessen muBte ich Fragen lesen wie ,Ist das wirk-
lich schon meine 40. Frage” oder ,Wird es einen Joystick fir
Saturn geben?”. Ich bitte euch instandig, solche Briefe oder
Fragen nicht mehr abzudrucken und serioser zu selektieren,
welche Fragen fir die Allgemeinheit interessant sein konnten.
»5SM: Generell versuchen wir natiirlich nur die interessantesten
Fragen auszuwdhlen, ab und zu kann es aber auch passieren,
daf3 wir auf eine interessante Frage (noch) keine Antwort
wissen, und deswegen passen missen. Daf3 wir sorgfaltig
auswahlen, ist auch im letzten Brief von Dauvergast Marco
Kolditz zu sehen. Tatsdchlich hatte er iiber 50 Fragen, viele
davon haben wir rausgestrichen, weil sie nicht fir die Allge-
meinheit interessant waren, wobei die Joystick-Frage in diesem
Monat mehrmals auftauchte, und dadurch reingerutscht ist!
Auf3erdem weif3 leider nicht jeder so gut Bescheid, wie wir
vermuten, denn viele sind Neueinsteiger und kennen sich
ziemlich wenig aus, und die miissen auch zu ihrem Recht
kommen. Um die Informationsflut etwas unterhaltsamer zu
gestalten, solltet ihr uns deswegen ab und zu einen etwas
ironischen Ton verzeihen, sonst wére es echt knochentrocken.
2. Vor ca. 3-4 Wochen habe ich meinen Highscore zu Sega
Rally an die Score Attack-Adresse geschickt und muBte
schlieBlich feststellen, daB ich in der 5/96 iberhaupt nicht
vertreten war, obwohl ich an elfter Stelle hatte vertreten sein
missen. Wieso bin ich nicht dabei?

vOoTl

Jasmina John

aus Werne

®SM: Sowohl bei Score Attack als auch bei der Sega Box
haben wir das generelle Problem der Vorlaufzeiten. Ein konkre-
tes Beispiel: Nur Kleinanzeigen und Videokassetten, die bis
zum15.4.96 eingetroffen sind, konnten verarbeitet werden.
Alle anderen kommen in die Ausgabe 7/96. Wir missen daf3
Heft ja noch schreiben, redigieren, layouten, belichten,
drucken, heften und ausliefern, und das nimmt eben vom
Redaktionsschluf3 bis zum Erscheinen runde vier Wochen Zeit
in Anspruch. Aus Platzgriinden kénnen wir seit der 5/96 leider
nur noch die besten Score Attack-Einsendungen abdrucken,
sonst wirde diese Rubrik mittlerweile mindestens 4 Seiten in
Anspruch nehmen, da so viele Kassetten eingetroffen sind.
Sorry dafiir, aber es geht leider nicht anders, denn sonst schreit
wieder ein Teil der Leserschaft auf! Und deine Einsendung im
speziellen ist fir die 5/96 einfach eineinhalb Wochen zu spat
gekommen, und in der Nummer 6/96 nicht unter den Top 22!
Sorry!

3. Wird in ndchster Zeit voraussichtlich ein gutes Basketball-
spiel fir den Saturn herauskommen?

»SM: Ersten Augenzeugenberichten zufolge soll NBA Action
dhnlich wie NHL Powerplay ein bahnbrechendes Sportspiel
sein.

4. Was bedeutet es genau, wenn ihr sagt, daB3 Indy 500 erst
umgesetzt wird, wenn Kapazitaten frei werden?

®»SM: Solange die Programmierer mit Titeln wie Daytona USA
Remix, Manx TT, Fighting Vipers oder Virtua Cop 2 beschaftigt
sind, haben sie ganz einfach keine Leute dafiir, oder eben
keine Kapazitdt.

5. Wie steht es mit dem Erscheinungsdatum von Fighting
Vipers?

»SM: Irgendwann zwischen September und Januar.
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6. Kann man, wenn man ein Lenkrad sein Eigen nennte, alle Strecken
von Sega Rally schneller bewdltigen als mit seinem Joypad?
»SM: Grundsatzlich lduft das Programm genau so ab wie
vorher, viele Leute kdnnen mit einem Lenkrad jedoch exakter
stevern als ohne! Ich bevorzuge bei Sega Rally dennoch das
Joypad.
7. Wann erscheint Olympic Soccer?
®SM: Juni ist das aktuelle Release-Date.

Peter Wehrmann, Osnabriick

ACTION & REPLAY

1. Ich finde eure Zeitschrift echt super! Ausfihrliche Tests,
geniale Tips & Tricks, und noch vieles mehr. Ich warte immer
erst auf eure Tests und kaufe mir dann ein Spiel, was mir
gefallt und in eurer Bewertung gut abgeschnitten hat, bislang
lag ich damit immer goldrichtig!

»SM: Danke fir das Lob!

2. Ich bin stolzer Besitzer eines Sega Saturns, ich habe auch ein
Action-Replay. In der Bedienungsanleitung steht, dall man Gber
den Expansion-Port Codes selber herausfinden kann. Wie
funktioniert das?

»SM: Dazu benétigt man leider einen PC, der am Expansion-
Port angeschlossen wird, aufBerdem das dazugehdrige AR-
Programm. Leider ist das Programm noch nicht fir Endkunden
verfiigbar.

3. Wofir steht die Abkirzung RPG?

#SM: Role Playing Game, vereinfach gesagt ein Rollenspiel, in
dem die Charaktere iiber verschiedene Werte eingestuft werden.
4. lhr habt in eurer letzten Ausgabe in der Newsbox ,Landstal-
ker 2: Dark Savior” angekindigt. Ist das wirklich der zweite
Teil von Landstalker oder ein Spiel mit Ghnlichem Prinzip?
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®»SM: Der Held des Spiel ist der gleiche wie in Landstalker, der
offizielle Titel des Spiels lautet bislang Dark Savior.

NOMAD & GAME GEAR

1. Ist eine neve Sega Handheld-Konsole in Planung?
»SM: Neben dem nur in Amerika erhdltlichen Mega Drive-
Handheld namens Nomad und Game Gear ist keine weitere
tragbare Konsole geplant.
2. Wie lange werden ungefihr noch Game Gear-Spiele erschei-
nen?
®SM: Schwer zu sagen, ich tippe das noch bis 1997 Spiele
entwickelt werden.
3. Konnt ihr mir sagen, wann Virtua Fighter Mini erscheint?
»SM: Es soll im Sommer fiir den Game Gear erscheinen.
4. Was ist eine Render-Grafik?
#»SM: Generell ist eine Rendergrafik eine Gratikart, die vom
Computer genau berechnet wird, und zwar inklusive Licht und
Schatten und Oberfléchentexturen. Derzeit versteht man damit
aber eher vorberechnete Videosequenzen oder Sprites.
5. Wie lange wird der Game Gear noch ,in” sein?
#SM: Solange es dir Spal bereitet, Spiele auf dem Game Gear
zu zocken, ist er bei dir in, ganz einfach.

Back Jerome, Luxemburg
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bewuf3t verzichtet, da wir alle Sachen schon vorher vor-
gestellt hatten. Wir konzentrieren uns voll und ganz auf
die spektakuldre E3-Messe in Los Angeles.

Auf folgende Produkte dirft ihr gespannt sein:

Daytona USA Remix, Nights, Sonic,
Fighting Vipers, Bug! Too

Sonic - The Movie, Daytona USA (??

Mega Drive: X-Perts, Sonic - The Movie, Vectorman 2

OLYMPIC SOCCER
& EURO 96 SOCCER

Punktlich zum Endspiel der Europameisterschaft treten
die beiden Saturn-Fu3ballspiele zum Probespiel an.
Wir unterziehen diese beiden Polygon-Treter einem
detaillierten Vergleichstest.
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views aus Los Angeles!

Inserentenverzeichnis:

WAS KOMMT NOCH?

+++ Mega Driver dirfen sich auf einen Test zu dem
Aerosmith-Shoot ‘em Up Revolution X freuen, fir Saturn-
User haben wir Tests zu Guardian Heroes, Virtual Golf
und Earthworm Jim 2 in Vorbereitung. +++ Heif3e Inter-
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Die Themenvorschau erfolgt ohne Gewdhr. Aufgrund von Terminverschiebungen
kénnen sich kurzfristige Verdanderungen ergeben.
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GAME IS NEVER
Over.

DAS JAHR: 2034

I KANN NUR NOCH EINER HELFEN: &

N ECTD RVIAN
WAFFE:

INE UNELALIBLIEHEI\I MDRF’H KF\'A
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NUR VEETDR UND DU

KONNEN DIE RDE NOCH RETTEN.
AUF DEINEM MEGA DRIVE.

MisEeA DRiIiVveE

WER GLAUBT. ER HAT DEN MEGA DRIVE IM GRIFF. WIRD SEIN BLAUES WUNDER ERLEBEN.
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