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MEDIA, .ZIP SOFT, WYDAWNICTWA PWN, WNT i in. Z ofertych firm wybranych je
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nieszkasz w Warszawie lub Krakowie, a wkrétce i Bydgoszczy/, sa to miejsca stwo-

e

wyttumacza, doradza i pomoga wybraé. Znajdziesz tam oprécz naszych, programy

GE, MARKSOFT, BOBMARK, AVALON, YOUNG DIGITAL POLAND, CARTALL, PRO-
pdnad sto najlepszych, warto$ciowych pozycjl. Serdeczni®zapraszamy!
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ceynne ponicdziatek - piatek od 9 do 20; sobota | niedzicla ad 10 do 16
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Czyzbys wcigz jeszcze miat problem
z prezentem gwiazdkowym?...
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LISTA DYSTRYBUTOROW IPS & LICOMP:

AMI-COMM: Gdaisk, ul. Karuska 245, tel. 058- 321042 w.8;
ARTICA: Gdarisk Wrresacz, ul. Marsjki 6. el 058-470262;
AVAX: Wena, AL St Zjednocsonych 65, tel, 022-130926

BILANG: Szceecin, Pl Rodfa 8. tel. 091-594042;

CD PROJEKT: Wewa. ub. Marszalhowska 7/3, tel. 022-250703;
CLOCK: W-wa, D.H, JUPITER" ul. Towarowa, tel, 022-35 42 b5;
Di;ilal Muftimedia Group (DMG): Whwa Grzvbowska 3% tel (026208299
MARMET: Zabrze, ul. Wolnodci 262, 1el. (1321715617 w, 460;
MIRAGE: W-wa, ul. Gen., Abrahainy 4, tel, 022-6711555;
OPTIMUS B1S: Czestochowa, ul. Kopemika 10912 tel. 034-652974;
STUDIO KOMPUTEROWE: Wrockow, ul, Klaczkl 41, tel. 071-250458;
USER: Krakdw, Rzemiedlnicza 31, tel, 012-668884

SKLEPY FIRMOWE:

ANGUS: Wewa. ul. Widok 19; AMIKOM: Bialystok ol Pilsudskiego 38
ARTICA: Grlansk, ul. Grunwaideka 45; CATOM: 40-092 Katowice, ul. Mickiewicza 4;
COMAT: W-wa, D, Centralny paw. 12; CMR DIGITAL: W-wa, Al Jerozohmskie 2
DMG: Wowa, Grzybowshka 39: DYNAMIC: 41-200 Sosnowiec, ul. Modreejonskie] 16;
MEGAMEX: LodZ, ul. Piotrkowska 153; MIKRO=FAN: Diksztyn, PI, Wolnogcd 4%
P.H.U. JANA": 43-100 Cliwice, ul, Barlickiego 4; ULISSES: Kalisz, ul, Sradmiejsha 26

CRY

INTERACTIVE
ENTERTAINMENT

CANAL+

! M ULT'MED 'A Szczegdtowych informacji udziela wylaczny dystrybutor, firma IPS COMPUTER GROUP Sp. z 0. 0.,

02-916 Warszawa, ul. Okreina 3. Tel. (0-22) 642 27 66 lub 642 27 68. Fax: (0-22) 642 27 69;

MNasza filia w Zabirzu;
41-800 Zabrze, ul. Wolnosci 262, tel. (0-32) 171 56 11 w. 460; tel./fax: (0-32) 175 39 72.

Nasza strona w Internecie; http://www.ipscg.waw.pl
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Zgodnie z zapowiedzia, w Gwiazdkowym Rzu-
cie Okiem skoncentrujemy sie na tyhulach,
ktore nie dosé, Ze zapowiadaja sig obiecuja-

p co, to jeszcze istnieje realna szansa, by na-
prawde ukazaly sie przed swielami. W ra-
mach tego wydania skupiliSmy si¢ takie na
£ caterech grach, o ktérych bardzo dokiadnie
" opowiedza wam ich autorzy. Choé to ludzie bar-
dzo zapracowani i zabiegani, udalo nam sig z nimi po-
rozmawiac na ECTS. Kariera programisty to niefatwy kawafek

kilkadziesiat gier.

Z Zzadnej z nich.

chleba - Zzeby sie dorobié sfawy Anthony’ego Crowthera, trzeba

pracowac w tej branzy ponad 10 lat i mieé na koncie

Wsrod tytutow nadchodzacych nowosci znajduja {/ ﬂ
sig takie, o ktorych informacje nie byly jeszcze ni- \ 2
gdzie indziej publikowane - jak choéby JOE'S APARTMENT czy
SHRINKING MAN. Wsrod zapowiedzi podaje sie juz wprawdzie
m.in. WARLORDS 3, MYST 2 czy STONEKEEP 2, lecz Zaden
smiertelnik nie ujrzal jeszcze na oczy ani jednego screenu

Popatrzmy na gry przez pryzmat nazwisk ich twoércow.

Piotr Mankowski

REALIVS OF THE
HAUNTING

Autor: ANTHONY CROWTHER

Londynskie stoisko GREMLIN INTERACTIVE
przepeinione bylo tajemniczymi odglosami. Na
duzych ekranach widac, jak po ogromnej rezyden-
cji porusza sie cziowiek 2 karabinem w dioni. Oto
zza drzwi z dzikim rykiem wyskakujg zombie, pa-
daja na ziemie w strugach zielonej krwi. To BE-
ALMS OF THE HAUNTING. Przy jednym z kom-
puterow, w rogu, siedzi niepozomy Anthony
Crowther, zywa legenda przemystu gier kompute-
rowych. Druga obok Petera Molyneux osoba, kio-
ra udzielita bodaj najwigkszej liczby wywiaddw.

TTLE GG ADVENTURE

Autor: FREDERICK RAYNAL

Frederick Raynal mieszka i pracuje w Lyonie.
Jego pierwszymi grami byty ALPHA WAVES oraz
PDPCOHN W 1992 roku wspolpracujac z INFO-

GFIAMES zrobit legendarne juz ALONE IN THE
DARK, potem ich drogi sie rozeszly. Raynal zato-
zyt ADELINE SOFTWARE, ktora wypuscila do-
tychczas dwa produkty: LITTLE BIG ADVENTU-

Pierwszymi grami Crowthera byly KILLER-
WATT, BLAGGER oraz péZniejszy SON OF
BLAGGER - znakomita labiryntowka w stylu le-
gendamego DYNAMITE DAN. Gry, jakie napisat
na C-64, trudno zliczy¢. Najslynniejsze z nich to
WILLIAN WOBBLER, CENTURIANS, ZIG ZAG,
BOMBUZAL.

RE oraz TIME COMMANDO. Obecnie firma F{ay—

nala znajduje sie w centrum uwagi, podczas gdy
INFOGRAMES praktycznie od czasu SHADOW
OF THE COMET nie wydato zadnego istotnego
produktu. Kojarzy sie to z przypadkiem SS1 i WE-
STWOOD - ten ostatni dopiero po odejsciu od
S5l zaczat odnosic wigksze sukcesy.

Raynal za najwigkszy swdj dotychczasowy suk-
ces uznaje sprzedanie na calym Swiecie ponad
300.000 kopii LITTLE BIG ADVENTURE, co zwa-
zywszy, iz wydano te gre tylko na platiorme PC
oraz odnotowujac fakt, ze jest to gra przygodowa
(te z reguly nie bijg rekordow sprzedazy, pomija-
jac dawne produkcje jak KING'S QUEST — ponad
milion sztuk), stanowi godny uwagi wynik.

Sprzedaz TIME COMMANDO nie jest taka, jak-
by ADELINE mogla sobie Zyczyd, lecz francuscy
autorzy mysla juz o nastepnych projektach. Pra-
wie ukonczone zostalo LBA 2. Grafika i ogéiny kil-
mat gry pozostaly niezmienione. Zlikwidowano
niedogodny Autosave oraz na przyklad takg ce-
che, iz biegnacy bohater przy zderzeniu sig
Z przeszkody tracil energie. Fabuta zaczyna sig
od teqo, ze pamigtany z czesct pierwszej dinozaur

QUINTESSENTIAL ART
OF DESTRUCTION

Autor: JON RITMAN

Od czego zaczynales, Jon? — zapytalisSmy ne-
stora programistow gier komputerowych. — Naj-
pierw byta jakas malutka gra na ZX81, potem
w 1983 COSMIC DEBRIS i wreszcie rok péznie|
zrobitem MATCHDAY, ktéry zostal wydany przez
OCEAN. To byt moj pierwszy sukces.

Dalsza ,softografia® Jona Ritmana obejmuje
miedzy innymi BATMAN, MATCHDAY 2, HEAD
OVER HEELS. Ukazywaty sie one w wersjach na
Spectrum, C-64 oraz CPC 464. Sam BATMAN
sprzedat sig w nakladzie 100.000 kopil, co w poto-
wie lat 80. bylo niewyobrazainie duzym wynikiem.

Wraz ze zmierzchem epoki komputerow oSmio-
bitowych Ritman przenidst sie do operujgcej na
rynku konsol firmy BARE. Pracowat migdzy inny-
mi przy produkcji DONKEY KONG COUNTRY.
Kilka lat temu sam zalozyt fime CRANBERRY
SOURCE, ktdra pracuje nad swa drugg po CITI-
ZENS (wydanej przez MICROPROSE) gra QUIN-
TESSENTIAL ART OF DESTRUCTION. Bedzie
1o strzelanina posiadajaca ponoé bardzo nowator-
ski engine 3D nazwany przez autoréw Landscape

— TEJas =

L e
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W 1986 roku programista zaczyna pracowac
dla GREMLIN, poczagtkowo uczestniczac przy
produkci gier na platformy oSmiobitowe oraz Ami-
ge (KNIGHTMARE, LIBERATION). Dopiero NOR-
MALITY INC stato sie pierwsza gra, jaka wspol-
tworzyt na PC. Napisat do niej engine 3D, teraz
wykorzystuje go przy swojej autorskiej produkcji
REALMS OF THE HAUNTING. Gra wizualnie pre-
zentuje sig Swietnie, klimatem przypominac be-

™ dzie LEGACY.

zachorowal, Twinsen bedzie musial dostarczyc
mu leki. W migdzyczasie na Twinsun przybedg
wrogo nastawieni Obcy, Wiasnie oni stana sie
glownymi przeciwnikami.

Raynal zdradzit nam pomys! swojej jeszcze
nowszej gry: bedzie to przygodowka, w kidrej
wystepuje sie w roli myszy. Zapytany, czy be-
dzie miala cos wspdinego z BAD MOJO, zaprze-
czyl. W grze ADELINE SOFTWARE akcje wi-
dziec sig bedzie oczami myszy, co rusz napoty-
kac si¢ bedzie inne zyjgce w tym minikosmosie
stworzenia. Projekt na razie nie posiada jeszcze
zadnego tytulu

System QAD jest ]cdnoczesme pierwsza gra, ja-
kg Ritman programuje na PC. Na pytanie czy trud-
no byto mu sie przestawic z ZX Spectrum na PC,
Ritman odpowiedzial krotko: — Panowie, przeciez

to tylko komputery!l  Jon zazartowal tez, ze
zwierzchnicy nie pozwolili mu gra¢ w MARIO 64,
by nie odciagale go to od pracy. Udafo mu sig jed-
nak pogra¢ w SIMCITY 2000 i DOOM 2 — ulubio-
ne w ostatnich miesigcach pozycie. Czyzby nie

mial nowosci?

R T




PRIVATEER 2

ORIGIN/ELECTRONIC ARTS

PRIVATEER 2: THE DARKENING dosfownie
w ostatnich dniach ukazat sig na Zachodzie. Gra-
ficznie lepszy od WING COMMANDER 4, zawiera-
jacy ogromna przestrzen do zbadania, stanowi po-
tencjalny przeboj. Madzor nad tym projektem spra-
wowal Erin Roberts.

W PRIVATEER 2 wystepuje wiele odgafezier od
zasadniczeqgo pnia fabuty. Gracz nie jest ograni-
czony konieczno$ciag podrézy akurat w dane miej-
sce; moze sie poruszac z peling swobodg. Jednym
z celéw przygody jest odkrycle wszystkich zagadek
‘52 mroczne;] przeszfasm bohatera. Roberts szacuje,

=

Hua:cg INTERACTIVE/GT INTERACTIVE

Oto kolejna produkcja, kidrej powstawaniu to-
warzyszy ,huczek® zwiazany z faktem, Ze przy
produkgji gry uczestniczyty gwiazdy przemystu fil-
mowego i fonograficznego. W ,9" — zrecznoscio-
wo-logicznej produkci planowanej na Gwiazdke

Il[llS

SILMARILS

Pierwotnie gra miata nosi¢ tytut DEUS EX
MACHINA, co jest zwrotem pochodzacym 2 fa-
ciny i tlumaczy sie dostownie jako ,Bog z ma-
szyny’; w przenosni za$ oznacza niespodzie-
wany i nienaturalny udziat osoby lub wypadku
w rozwiazaniu jakiej$ sytuacji. Stwierdzono jed-
nak, ze tytut mogiby sie wydaé niezrozumiaty.

SILMARILS, jak wszyscy wiedza, zabiyslo w
swoim czasie trzema czesciami ISHAR, z kio- |
rych kazda kolejna byla niestety gorsza od po-
przedniej. Teraz fo juz przeszlosc. DEUS po-
siada engine 3D, rowniez wszystkie postacie sa
tréjwymiarowe. Interfejsem odrobing przypomina
ROBINSON'S REQUIEM. Akcja dzieje sig w XXII
wieku — gracz przybywa na tajemnicza planete w
poécigu za terrorystami. Na swej drodze napotyka

7e skoficzenie PRIVATEER 2 zajmie kazdemu
przynajmniej 40 godzin. Potem bedzie mozna za-
grac jeszeze raz, odkrywajac wszystkie subquesty.

Gléwnymi aktorami Robertsa sq John Hurt oraz
Christopher Walken, ktdrego widzielismy ostatnio
na ekranach w ,Rzeczy, jakie mozesz robi¢ w De-

przez GT INTERACTIVE — swoich glos6w uzy-
czad beda miedzy innymi Cher, Aerosmith (zno-
wu?) oraz Christopher Reeve — amerykariski aktor
grajacy niegdy$ Supermana, obecnie sparalizo-
wany po upadku z konia. Akcja dzieje sig w surre-
alistycznych krainach, w grze zawarto duzo muzy-
ki. Zapowiada sig fo na kolejna produkcie a'la
MYST. Oryginalnym producentem jest debiutujg-
ca fima TRIBECA INTERACTIVE, finansowo
zwiazana z samym Robertem de Niro.

wojownikow ninja, dinozaury, goryle jaszczury.
Walka z nimi odbywac sie bedzie przy uzyciu bro-
ni biate], jak rowniez laserow.

Ciekawostka jest, ze polski dystrybutor — firma
MIRAGE — zapowiada wydanie gry DEUS w wer-
sji calkowicie spolszczonej.

JOF' APARTENT

VIACOM MEDIA/VIRGIN INTERACTIVE

David Geffen jest udzialowcem w DREAM-
WORKS, o ktdrego produkcie NEVERHOOD pisa-
lismy miesigc temu. David Geffen nie miafby jed-
nak pieniedzy na jeden dzien swego wystawnego
zycia, gdyby stanowilo to jego jedyne zrddio do-
chod6w. David Geffen jest rekinem rynku medidw;
jego firma Geffen Pictures wyprodukowala migdzy
innymi serial, na podstawie kiorego powstaje
obecnie nowa zreczonoSciowa gra — JOE'S
APARTMENT.

Gracz sprawuje opieke nad plagg karaluchow,
ktore wtargnawszy do czyjegos mieszkania robig

to, co potrafig najlepiej: wcinajg Smiecie, rozmna-
zajg sie, a przy okazji pomagaja niezdamemu
Joe'emu zdobyé ukochana dziewczyne. kacznie
do zwiedzenia pozostaje 8 mieszkan, dzigki znale-
zionym smakolykom gracz bedzie mogl sig trans-
formowac w cztery rézne rodzaje karalucha (7).

BUY/SELL WEAPONS

.

— Yk L
=1

nver bedac martwym®. Roberis powiada o Walke-
nie, ze jest on twardzielem tylko przed kamerg, zas
jako czlowiek okazuje sie bardzo nieSmiaty.

Erin Roberts to nowa postac w branzy. Czy oka-
7e sig godnym nastepea Chrisa Robertsa w ORI-
GIN? Przed nim ieszcze diuga droga.

BLOOD & MAGIC

INTERPLAY

BLOOD & MAGIC jest jedna z wigkszych niewiado-
| mych wiréd majgcych sig ukazad na Gwiazdke gier.
Moze okazaé sie tylez samo przebojem, co nieporo-
zumieniem. Jednak z co najmniej dwach poweddow
jest to produkcja interesujgca.  Po pierwsze, zajimuja-
ca sie wydawaniem ksigzek fantasy oraz systemdw
fabulamych fima TSR sprzedala INTERPLAY licen-
cje na AD&D, a konkreinie na modut Forgotten Re-
alms. Po drugie zas, autorzy majg ambicje zrobié cos
podobnego do WARCRAFT — czyli gre wojenng w kli-
macie fantasy rozgrywana w czasie rzeczywistym.
kacznie do wykonaria bedzie 25 misji, podzielonych
na piec sekeji — kazdy zestaw w innej krainie. Gracz

e

dowodzi bedzie armia magow, smaokow | goblindw.
Na koniec uwaga zwigzana z demo tej gry. Otéz
Swiadomie zrezygnowali$my z umieszczenia go na
SS CD, bowiem demo to powoduje skasowanie
zawartoscl twardego dysku przy probie dein-
s-lalacll'" Jedli juz wpadnle wam w rece, uwazajcie!

ENEMY NATIONS

| VIACOM MEDIA/VIRGIN INTERACTIVE

| VIACOM MEDIA po sprzedaniu sie¢ VIRGIN by-
najmniej nie ucicht, a wrecz przeciwnie — pogedziw-

! szy sie z seria porazek (m.in. CONGO) szykuje spo-
10 nowych propozycii.

W ENEMY NATIONS: BATTLE FOR THE LAST
PLANET buduje sig miasto, potem tworzy sig anmig
gotowa do podbijania nowych terendw. Program
wyposazono w bardzo elastyczny interfejs pozwala-
jacy na otwieranie réwnoczeSnie wielu okienek, by
mie¢ pefng kontrole nad wydarzeniami. Oprdcz za-
bawy z komputerem bedzie mozliwosc gry poprzez
Internet z dziesiatkami zywych przeciwnikow.

SrsrrsssRsEISsE SRR TERES SRR aS




LEG0

MINDSCAPE

fkami w sk
pach byly gumov
nierzyki, psujac
nochody oraz nie paqu;a—
ce do siebie puzzle, z ktorych mozna byfo utozyé ot
nych czan.'-ich W #:IEpach PE\\ mozna bylo k

two padnar-;r:’a
at z fabulg osa-
Z Wi ezmnia roz-

trojwymiarowym Swiecie huduwll LELO jLZdZI
samochodzikami, rozmawia z ludzikami. Zapew-
ne nie tylko dwunastolatki beda sie bawic tym

PLANETFALL

ACTIVISION
Praca nad projektem trwa juz
od pottora roku. Fabuta PLA-
NETFALL oparla zostala na wy-
danych na poczatku lat BO. na
Spectrum  tekstowee pOfi I;-'m
samym tytutem.
RETURN TO ZORK
niu" przeboju sprzed lat z
dzie réwniez interakeja z innymi postaciami — nagrywanie rozmow, szukanie od-
powiedniego tropu w k
W pewnym mor
ka miata skladaé sig z renderowanych tef oraz nafc-éanyc
Zja, zeby zaimplementowac 3D.
2 to wystrzalowo, ale tworey gry zdaj

SHHINKINE AN

CYBERDREAMS
ka eskulapa Franklina bohater przyjechat po to, by zbadaé
ia Julii Caidwell. Sprylny doktorek podt}fka pod nos pr

5d opoznienia wydania gry”
otrzymajg PLANETFALL naj-

ac sie je L*yna brunh vrzed qqrmymnyrm tnwkhm: vaq solnicz-
2YCi ronieniem przed Scierka od kurzu.

Taki jest wiasnie

THE INCREDIBLE

SHRINKING ~ MAN

z firmy CYBERDRE-

AMS. Zastosowano

w nim trojwymiarowa

fik Hﬂlr: ma po-

: .rkE‘C‘Zjdhnd wiek-
sze. Poza tym nie-
wiele rszr:z: WIadorm 0 lpj grze, r(w vnie t::JPlnrmzel co mc:]a(e rcm-rt Z

E-playing
ca systemu Dungeons & Dragons.

giowna
nagroda

WYGRAJ

WARUNKI KONKURSU

W konkursie moze wziac udziat kazdy.
Wystarczy odpowiedzieé na trzy pytania.
Pytanla s3 proste, ale podchwytliwe.
Odpowiedzi przyjmowane sa wylacznie

na kartach pocztowych do 31 stycznia.
Warunek dodatkowy:

trzeba kochaé gry | konsole!

Odpowiedzi prosimy nadsytaé do redakcji.

Pytania:
1. Jak nazywa si¢ nowa maskotka PSX?

2. Wymien przynajmniej jeden tytut wyscigéw na PSX.
3. Jaki kolor majg od spodu ptyty z grami na PSX?

Nagrody:

| miejsce: Konsola SONY PlayStation i firmowa torba. B

Il miejsce: Dwie gry: AIR COMBAT i RIDGE RACER. 1 3

Il miejsce: Gra: BATTLE ARENA TOSHINDEN. <
Ponadto wsrod wszystkich uczestnikow konkursu ol
zostanie rozlosowanych 25 firmowych toreb PSX!! Pigatn-

pamietaj, kio rzqdzi...




Oto nowy dzial, pod roboczym tytulem
W PRZYGOTOWANIU. Co miesigc bedziemy I"' ;IW
umieszczaé w nim jedna lub dwie najwazniejsze
gry sposrod nadchodzacych tytutow. Postaramy
sig przyblizyé proces ich powstawania, pokazaé
unikatowe screeny z tworzenia obiektow, postaci
i leveli, a takze informowac o najistotniejszych
cechach nowych produktow.

Gwiazdkowa inauguracja zawiera dwie, bodaj
najgloéniejsze gry konca roku: FIFA'97 | TOMB RA-
IDER. Obie powinny znalezé sig w naszych skle-

s PRl -+ e
[

s...,n_n-....u -

pach przed koficem grudnia. A co za miesigc? Kan- @,v
dydatow jest wielu: DISCWORLD 2, MDK, VIRTUA [ 2 2 ’lﬂ”p @Lﬂ-’

SQUAD, ALIEN TRILOGY, wreszcie niesmiertelny ola,
HEART OF DARKNESS. Ale to jeszcze miesigc, nia ruchu pith
jeszcze wiele moze sie wydarzy¢.

Nawet tak wspaniale gry jak FIFA ‘97
projektuje sig przy pomocy olowka i kart-
ki, np. podezas jazdy metrem do pracy.

godnie trafi takze do

" .. ELECTRONIC ARTS poiskich skiepw. Po-
2yla zZlota. Juz pierwsz ydan patrzmy wiec, co no-
-y prawie trzy lata temu wersja zre-  wego bedziemy mogli w niej odnalezc.
- 3 . . wolucjonizowata gatunek pitek Majwigkszy nacisk pob serwacji rozgrywanego meciu —
Do kazdego tricku musi zostac odpo- noznych. FIFA doczekala sig wer-  jak najbardzie] realistyczne 0dwzo- Viﬂual Sta

S iy
wiednio Zaprogramowane sterowanie! sji praktycznie na platforme,

nawel na reczng
Boy. Dzieki temu utrzymywala sig

na pliervszym e[c:,u listy (zaliu— S nite kkﬂe{_.;r_} ruchy
p ! 3 a dwie w prm'r 0

prZPz ponad 3(1 tygodni. Ko ; fwymiarowe figurki pitkarzy. kom pitki IIGLI'I(-}J dluru

wydana dokladnie rok tem ja  zas wymodelowano na stacjach anacvuh emocji Pra'
Kolejne fazy tworzenia — FIFA'96 umocnita pozycje graficznych i B a
trajwymiarowych za- E.ASPORTS i bardzo wysoko teksturami ieszc lHIBLE rzkuC
wodnikow — model 3 podniosta poprzeczke dla kompu- no na boisku, Ille?l"h—if?nl(‘ tylko ne eszle. Moze wiasnie dzigki
szheietawy,cwnm— g # terowych pilek noznych. FIFﬁn'Cu zmienig zdanie.
wane plaszezy- Dokladnie rok po wyda-

niu FIFA'96 firma ELEC- Trojwymiarowi, mkn!c:f teksturami

zny, pokrywa- pitkarze juz w akeji.

me tekstura- TRONIC ARTS wydaje
prr)kzim(n*sz' edycie —
.. FIFA'97. W momen-
3 '«. cie, gdy czytacie
o »ie slowa, gra
. icrst ju w spr
zy na  rynku
Y \(1|'|u|‘lrﬂ i eu

@
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Doskonale animowane sekwencje
pomagajq wezuc si¢ w klimat gry.

;.3.

o
gy, S
‘ ? )
Lara Croft w postaci szkieletowej
i z nafoionymi teksturami.
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staje  sie m;nu\.n%zir akcelerator trze-
oczywiste, ze ymiaru 3DFX) ukaze
jest jedynie I Y sie na konsole Saturn. SE-
pionkiem o GA podpisata z producen-
tami umowe, dzieki ktorej
gra nie pojawi sie na po-

zo::tahmh konsolow

Z po uplywie ave-
Sciu miesiecy.

kuje opra- §§
wy graficz-
ng i dohtad- f
nosc zq obiek-
fow




Speftnij swoje marzenia

SONY

Sony wynalazcg Twoich dyskietek!

——___z9rg komputerowa SimTower lub =
. SimEarth firmy Maxis. Zakup | A
' 20 dyskietek Sony oznacza, A
" 3e dwie dyskietki z gra SimCity 2000

L " lub Marty Mouse naleza do Ciebie.

Nie czekaji Wybierz Sony i poznaj pasfuIN LR LIETR S IREIGELE- 1008
LT R L AU RS et =L 1 (2 de momentu wyczerpania sie zapasow promocyjnych dyskietek.
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Bialystok

AMIKOM, ul, Pilsudskiego 38
KID, ul. Lipowa 4

Bielsko Biata

HDD Komputer, ul. Gleboka 2

Bgd 0SZCZ
CHIP PARADISE ul Snladeckich 28
ATAPOL. ul. Sienkgwicza 1

Bwtom
BESTCOM, ul. Kolejowa 6

Cheim
PW. ASIA. ul. Lwowska 50

Czestochowa
GOLDREGEN D.H. SCHOTT. ul. Kosciuszki 1 A
INTER-ES fiia NEXUS, Al NMP 2a
KOMPAN, ul. Podw!alowskie 5a

wa Gérnicza
IALLO, ul. 3-go Maja 4

Gdansk
AMI-COMM, ul. Karluska 245
AME-COM, ul. Waly Jagsellonskie 1
ARTICA, ul. Malejka 6

sprzedaz secret service

Gdynia
OK, ul. Starowisjska 45
MAWIX, ul. Jana 2 Kelna 2

Kalisz
ULISSES, ul. , Srédmiejska 26
Katowice
BASTA, ul. Drozdow 130
COMPACT STUDIO, ul. Jézefowska 114/67
Kielce
ASCOM, ul. Mala 6
MEDIAKOM, ul. Mala 18

Koszalin
JATRA, ul. Zwycigstwa 104a

Krakow
USER. ul. Raemiesircza 31
GIGA, ul. Wisiisko 10
WAREZ ul. Karmelicka 32a
Klik Computers, ul. Misiolka 8, Krakow
Lebork
OK. ul. Gzolgistow 5
Lublin
XYZ, ul Okopowa 6
DELTA, ul Staszica 1

CD prowadzag sklepy

kodz
AK.G, ul. Zamenhofa 1/3
ELEKTRONIKA, ul. Piolrkowska 38 i 199
UMEX. ul. Praybyszewskiego T

Olecko
INFOLAND, P1. Wolnogci 16
Olsztyn
MIKRO-FAN, PI. Woinodc: 2/3

Opole
HMS, Krakowska 41 A

Piotrkow Trybunalski
OMEGA, Pl Kogciuszki 8

Poznan
ARK, ul. Gromadzka 14; ul. Glogowska 98
BETA. ul, Pulaskiego 24/2
BI&K COMPUTER, ul. Wierzbigcie 37
DEMAX-COMPUTER'S, ul. Sw. Marcin 29
HI-FI STUDIO KSIEGARNIA, ul. Gwarna 13
KME COMPUTER, ul. Poznarfiska 68
ARK, ul. Garbary 29
Radom
Skigh _RAM SDH SEZAM | p,, ul. Zeromskiego 42
SPACJA, ul. Kraszewskiego 1/7

TOMB RAIDER

Rzeszow
LK. AVALON, ul. Targowa1
Siedice
KOSMOGONIK. Ul Sienkiewicza 21

Sosnowiec
TRISTAR, ul. Modrzejowska 12
Szczecin
BILANG. Pl. Rodia 8
BIG, Plac Lotrukow 6
GiL, ul. Wyszyfiskiego 13
$widnik
ENTER. ul. Wyszynskiggo 14

Tarnobrzeg
PH.U. GAMBIT,
P1. B. Glowackiego, 20
Torun
FLOPPY, ul. Broniewskiego 33

Wroclaw
STUDIO KOMPUTEROWE. ul. Klaczki 4/1
OKW ELEKTRONIKA,
ul. Sw. Mikolaja BB/S7

E——



Zielona Géra
YADIM, ul. Kupiecka 28
CNT ELEXTROMIK, ul. Kupiecka 1
MAX-ELEKTRONIC 8.4, ul
Zabrze
IPS ZABRZE, ul. Wolnosc 262
Wejherowo
DK, ul. Sobieskiego 255
Wioclawek
NATALIASOFT, ul. Witosa 4
DAMNIEL D.H. WISLANIN, ul. Witosa 4
Warszawa
AVAX, Slandw Zednoczonyc
CLOCK-2 JUPITER, Towarcwa rdg

MIRAGE, ul. Gen. Abrar

OKW ELEKTRONIKA, ul. Mokotowska 51/53

OKW ELEKTRONIKA, ul. Targowa 61
U SZCZEPCIA, ul. Zelazna 69a

Kiosk (HIT), ul. Gérczewska 212/228

CO daobrego

na talerzu

GRA

’Taja‘mica Statuetki PL

PLAYABLE DEMOS
Absolute Pinball
Animal
Arrrggh!
Astrorock
Back to Baghdad
»Command & Conguer: Red Alert
P piscworla 2
Eradicator
b FX Fighter Turbo
Full on F1
GEX
HardWood Solitaire 2
Harpoon Classic
> Hunter Hunted
Inner Worlds
’ Krazy Ivan
Microsoft Soccer
Over the Reich
PGA Tour Golf 97
Skullnet
Star Control 3
SubSpace
P Tomb Raider
Trophy Bass

Zapowiedzi-nowosci
Age of Wonders
.-hmuk
Archmage
Cave Wars
’Esoterica 3
Front Page Sporte: Golf
Gundam 0079
Helicops
Hexen 2
MDE
’Monkey Island 3
Outlaws
pPrivateer 2 - The Darkening
Romeo and Juliet
Shivers 2
Star Gunner
P> Ultima Online
X-Wing vs Tie Fighter

SHAREWARE
3D Maze
Alien Rampage
»Amiga - dema do emulatora
CraftGen
Diablo Theme
Duke Nukem 3D Screen Saver
Galactic Civilizations
Genocide
Karacke dodatki
Kisekae dodatki
Netscape
P> nights Desktop Theme
Quake Screen Saver
Quake utils
Terminator 2 Screen Saver
’ Top Quake

Twain
WinPlay 3
WorldCraft

’quiles Degktop Theme
¥XCom utils
Yendorian Tales Book 1
Yendorian Tales Book 2

REDAKCYJNE

Kombat Korner + Kombat Story

Potréjny Manga Room

Filmy w formacie AVT
’- Archiwalny numer

SECRET SERVICE 01

CHEATY
Bubble Bobble PC
baggerfall
P piablo (demo)
F-22 Lightning
Game Guru
JA: Deadly games
Jagged Alliance
’- Mechwarriot 2: Mercenaries
Star Control 3
» Syndicate Wars
Z

PATCHE

ABack to Baghdad
BattleCruiser: 3000AD
Battleground: Ardennes
Battleground: Gettysburg
Civilization 2
Daggerfall

Destiny

F-22

Kingmaker

Madden

Mechwarrior 2
Mechwarrior 2: Mercenaries
Network Q RAC Rally
Nihilist

Panthers in the Shadows
Silent Hunter

Stars!

Third Reich

Tigers on the Prowl 2
Warcraft 2

Wizardry Gold

OPISY
Azrael’s Tear
Bermuda Syndrome
Broken Sword
Clandestiny
Dust

Fable

Larry 1 PL

Larry 2 PL
Larry 3 PL
Lighthouse
Mirage

Bumiry

Realms of Arkania
Star Contrel 3

SECRET SERVIGE #41

AssresEErRsaaRaREREES BEsasaaE



Deep Throat: Nie ufaj nikomu...

Dzigkujemy za wasz odzew na artykul
0 ,Archlwum X (85'40). Oczyl.-.asme chcemy
czesciej poruszac fen temat, bo
tak samo jak was, porusza nas
‘ wszystko co tajemnicze, nie wyja-
$nione i zagadkowe.

Tak jak prosiliscie, podajemy mnigj lub
bardziej kompletne historie najwazniejszych
postaci. Ponadto, jaki$ czas temu ukazata
sie Scierka diwiekowa  zatytulowana
SONGS IN THE KEY OF X — MUSIC FROM
AND INSPIRED BY THE X FILES, kidra
w telegraficznym skricie zrecenzuje. Od nigj
wiasnie zaczniemy.

SONGZ IN THA KEY 0’X

Za swoj X-FILES THEME Mark Snow
otrzymal nominacje do nagrody Emmy
w 1994, a to swiadczy o jego duzym poten-
cjale tworczym. Oczywiscie, muzyka uzyta
w filmie nie skfada sie wylacznie z jego dziel,
ma to swoje dobre strony, gdyz wiadomo —
Swieza krew jest potrzebna. SONGS IN THE
KEY OF X jest kompilacja najlepszych utwo-
réw z catego wyemitowanego dotychczas
serialu. Znajduje sie tam oczywiscie kultowy
X-FILES THEME oraz jego jakby gmun-
ge'owa przerébka. Procz nich gra tez m. in.
Sheryl Crow (uuh, Baby... | love tha way
umove), Foo Fighters, REM, Nick Cave and
the Bad Seeds (ci od Wiild Rooosees), Filter,

N SECRET SERVICE #41

St sssIsANSssERSRasanReRsEnnEE

Danzig... Mieszanka bardzo zroznicowana i doprawdy
pasujaca do atmostery serialu. A co powiedzie¢ moz-
na o wrazeniach? Coz, nie porywa tak jak kiedy$ so-
undtrack MORTAL KOMBAT, ale nadal jest ,coolio”.
Osobiscie zupeinie zwalit mnie z nog tekst brzmigey
nastepujgco: Unmarked helicopter... They say
that's a weather baloon, | know the truth...”

FOX WILLIAM MULDER

MNazwisko, imie — Mulder, Fox William

Numer id. — JTT047101111

Wzrost - 6 stop

Waga - 170 funtow

Kolor wiosow — szatyn

Kolor oczu — zielone

Urodzony — 13 pazdziemika 1961 r., Chilmark MA

Adres zamieszkania — (Adres nieznany)

Numer telefonu - (202) 555-9355

Znaki szczegdlne — znamie na prawym policzku

Stan cywilny — wolny

Rodzina, krewni — Ojciec, William ,Bill" Mulder, nie
zyje; Matka, (imie | nazwisko nieznane); Siostra, Sa-
mantha Ann Mulder, ur. 22 stycznia 1964 r., zgloszone
zaginiecie 27 listopada 1973 (Archiwum X X-42053)

Wyksztalcenie -- Oxford Uniwersity AB na wydziale
psychologii, 1982; Akademia Treningowa Quantico
FBI, 1984

Stopien — Agent Specjainy

Uzbrojenie — Smith and We-
sson 1056

Agent Mulder jest przekona-
ny o tym, Ze jego siostre porwa-
li Obcy, podczas gdy on pozo-
stawal pod dziataniem tajemni-
czej mocy. W wyniku jego nie-
codziennych, wrecz dziwnych
zachowar otrzymal przezwisko
SPOOKY, co w wolnym prze-
kladzie oznacza NIESAMOWITY. Mimo ze Mulder jest
Znanym powazanym agentem, nie nalezy do szcze-
gdlnie popularnych oscb. Uznawany jest raczej za od-
ludka, a jedyna osobg z kidrg utrzymuje jakiekolwiek
kontakty jest specjalna agentka Dana Scully. Oficjal-
nie mowi sie, ze Mulder nie pasuje do
stereotypu wzorowego agenta, mimo fo
jego karloteka kaze uzna¢ go za jednego

sl z najlepszych i najskuteczniejszych

agenidw FBI. David Duchovny to taki Mulder, na jakie-
go wszyscy czekalil

DANA KATHERINE SCULLY

Nazwisko, imie — Scully, Dana Kaiherine, dokicr
nauk medycznych

Numer id. - 2317-616

Wzrost - 5 stop i 3 cale

Waga - (Waga nieznana)

Wiosy — rude

Oczy - zielone

Urodzona - 23 lutego 1964, (miejsce urodzenia nie
nane)

Adres zamieszkania — 3170 W. 53 Rd. #35 Anna-
polis, MD

Numer telefonu — (202) 555-6431

E-Mail — D_Scully@FBl.gov

Znaki szczegolne — Brak

Stan cywilny — Wolna

Rodzina, krewni — Ojciec, William Scully, kapitan
w United States Navy, nie zyje od grudnia 1993; Mat-
ka, Margaret ,Maggie” Scully; Starszy brat, William
LBill Jr.” Scully Jr.; Starsza siostra, Mellisa Scully, nie
Zyje; Miodszy brat, Charles Scully

Wyksztafcenie — B.S. Physics, Uniwersytet Mary-
land, 1986

Stopien — Agentka Specjalna

Bron — Smith and Wesson 1056

Dana Scully jest szanowang i niezwykle dobrze
zorganizowana agentka, posiadajacg duzg wiedze
w dziedzinie szeroko pojetej (forensic?) medycyny
i paiologii. Nie podziela wierzen agenta Muldera
w rzeczy nadprzyrodzone i niezwykle. Swa przeddy-
plomowa edukacje rozpoczela na Uniwersity of Cali-

ThEX

fornia w Berkeley, nie opo-
dal Alameda Maval Air Sta-
tion, gdzie stacjonowat jej oj-
ciec. Po spedzonym tam ro-
ku przeniosta sig na Uniwer-
sity of Maryland. Jej me-
dyczne doswiadczenie stafo
sig bezcenne dla Biura
w wielu sledztwach podlega-
jacych Archiwumn X. Gillian
Anderson po prostu rzadzi.

SISTANT DIRECTOR
TER SKINNER

Walter 5. Skinner jest bez-
posrednim przetozonym Scul-
Iy i Muldera. Jako byly zolnierz
marines jest twardy i wymaga-
jacy. Jego scisle regulamino-
we metody pracy nierzadko
stawialy go w sytuacjach konfliktowych z agentem Mul-
derem, ktdrego sposdb prowadzenia Sledziwa okresla-
ny jest nierzadko jako niekonwencionalny”. Skinner
czesto odwiedzany jest przez tajemniczego Mezczyzne
Palacego Papierosy (Cigarette Smoking Man), jednak-
ze wszelkie plotki o ich blizszej znajomosci sg demen-

towane. W ostatnim odcinku Pierwszego Sezonu (The
Erlenmeyer Flask), w kitrym to zginal nieodzatlowany
Desp Throat, Walter Skinner zamknal Archiwum
X w wyniku rozkazow ,z gony”, jednakze po pewnym
czasie doprowadzit do jego ponownego otwarcia.

Jego wzajemne stosunki z agentem Mulderem mozna
rozumieé dwuznacznie: mimo, iz Jekcewazace” metody
pracy miodszego agenta doprowadzaja go do szalu
i wrecz bezsilngj rozpaczy, Skinner czesto dzialat whrew
zasadom Biura, by wspomoc ,Miesamowitego Foxa™
W serialu w role Skinner'a weielit sig Mitch Pileggi.

CIGARETTE SMOKING MAN

0Od momentu, kiedy Dana Scully oddelegowana zo-
stala do Archiwum X, Mezczyzna Palgey Papierosy
bacznie obserwuje ja, Muldera i dzialalnosé sekcji.
Z niewiadomych przyczyn Palacz
usituje zamkna¢ Archiwum X; daf lo
do zrozumienia agentce Scully —
JHKazdy problem ma swoje rozwigza-
nie”, tekst z paczki papierosow , Mor-
ley's”. Cigarette Smoking Man jest
bezposrednim przelozonym agenta
Krycek'a i dawnym przyjacielem ojca
Muldera. Palacz jest wysokim,
szczuptym mezczyzna, © kidrym nie-
wiele wiadomo. Regularnie skiada
wizyty Skinner'owi. W jego role weie-
lit sie William B. Davies. W sieci In-
ternet znany jest jako
JLCancer Man®. Super-
akior — atmosfera wo-
kot Palacza jest gesta niczym smola!

DEEP THROAT (nie iyje)

Moja ulubiona postac, Deep Throat znany byt
w Polsce jako Informator. Deep Throat byt tajemni-
czym zrédlem informacii | podpowiedzi. Zawsze opa-
nowany, uratowal posade Mulder'a w odcinku Fallen
Angel”, a potem (,The Erlenmeyer Flask™) nawet zycie
agenta, niestety, za cene wlasnego.

Mimo ze od momentu pojawienia sig Informaiora
Mulder bezgranicznie mu wierzyl, Dana Scully na-
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At Bkl © PROGRAMY DO NAUKI JEZYKOW OBCYCH b

* AKCESORIA: 30 RODZAJOW JOYSTICKOW,
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paseriodl o WSZYSTKIE TYPY KONSOL: SEGA,
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RN SEURN  PlayStation.

e TYLKO U NAS NA CZTERECH 30” TV :
MOZNA POROWNAC GRAFIKE, €
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roko poj@!ego respekiu pudt

] KONSOLE GAME BOY
stilate il WYPOZYCZALNIA GIER TV
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e SNES, SEGA, JAGUAR, GAME BOY
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chwili ukazania sie jej
to juz jest, Europa jest ,trzeci

chwili najlepsza gra na

PlayStation, w zqodnej

upunu qraczy ze Swial:
3 Ur}qlndlny

W c!ruqu:| czesci doszly nowe po-
S UN, LEli HEICHACHI (pra
abity przez swojeqo syna
zuye w pierwszej czesci). LEI to
jedna z najlepszych postaci we
wszystkich mordobiciach — policjant

Dwaje nowych wo_,icm'miaw W pod-
stawowym skladzie: JUN

z HongKongu (wiecie co to znaczy?

PAUL i WA [ml\fr'ruil w pre?enclp
COUNT EH MOVES cayii
przechwytu

ic przeciwnika

gt tpp-t.lww np. zia-

kazda z put:hn ma
nowych ciosow i kombo-
t.r'lw niemal wazvsﬂ«n pﬂt
t|| nowe!
wy dla.bel Hr"e-l
rzed nim w
ka Kazuya
wych postaci, S
nym dla kazdego z
Konwersja nie s :
ku do automatu. Grafika jest po prostu
przecudowna, a anir i ruchy po-

staci zosl

W niesa-
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awdziwymi bohaterami s
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jednak wszysikie chrze-
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znaf sie w moje-
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PSX-
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po kil

ku dniach zacza-
fem z powroter
normalnie  myslec

CY
do zablokowania
zabiera 0% energii!!!

l.IrULhL:mllem dla porownania pierwsza
) t pG pru,tu nie dcu

0
ja o mato nie

lem z obrzydzenia
TEKKEN 2 jest

od s

n1|~"'-

| cheieli grac w pi
szq czest. Jest szyb-
szy, ladnigjszy... po
prostu najlepszy! Na-



Dzigki opeji PRACTICE moina po-
frenowad combosy. Sekwencje cio-

vietlone na dah ekranu, £
czasc!}.

o miodn oqr‘ na

poczatku  wy-

de animacji mniej dawalo mi
NTSC — 60

juz widzia-
Is-c- Znasz

cie dwa filmy v
Pierwszy to infl
zapis mojej

ptynn
rzyjci

zestawu... PC o k

w TEKKEN 2 rnhl r'Id}Wl
glupote w swoim zyu !

OCENA: 98%
PeCetowcy! Na
88 CD'41 znajdzie-

O G .

T T e

po pmtnl m

50 Iu's} thgraice dostrzeze kazdy, ko-

sji PAL, mam obie).
Jak TEKKEN 2 wyglada
I-u do VIRTUA FIGHTER 27
) LW dﬁm ze grdf(.znle w r.i'al-
ywa VF2 (wyzsza

ostaci (m:we.r sub-bosso-
ma wlasne renderowane 7a-
nie. Najpierw pracjdz gre
thimi postaciami, a na samym
koticu graj jake Kazuya (prawdziwe
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Gdzies gleboko w kosmosie znu-
dzona swoimi rozrywkami rasa ob-
cych postanowita urozmaici¢ sobie
monotonig szarego dnia. Porwawszy
przedstawicieli gatunkow zyjacych we
wszechswiecie urzgdzili wielki tumiej.
Zwycigzca turnieju bedzie mial szanse
zginac z rak Wielkiego Mistrza, prze-
grani sprowadza zaglade na calg swo-
jarase...

XENOPHAGE to nowe PeCelowe
mordobicie, kitre firmuje znana
Z produkcji shareware firma APO-
GEE. Do walki staje o$miu zawodni-
kéw (i dwoch bossow) z najdalszych
zakatkow galakiyki, roznigcych sie
od siebie przede wszystkim wygla-
dem. W grze wystepuje tylko dwoje
ludzi: Nick i Selena, reszta zawodni-
kow to kreatury o ksztattach nie za-
wsze huranoidalnych. Kazda z po-
staci ma kilka ciosow specjalnych
i fatality (zwane MEAT). Calost

o

przypomina nieco PRIMAL BAGE,
a to ze wzgledu na dziwne metody
walki potwordw.

XENOPHAGE jest grg wykonang
hardzo ladnie, pracuje nawet w wyso-
kiej rozdzielczosci (640x480). Wszyst-
kie postacie i tla zostaty bardzo szcze-
golowo wyrenderowane. Na uwage
zasluguje opcja CAMERA ZOOM, po
wigczeniu kidrej kamera powigksza
widok gdy zawodnicy zblizajg sie do
siebie. W przeciwienstwie do PRAY
FOR DEATH (opis w S5'40), gdzie
powiekszajg sie piksele tworzac siecz-
ke na ekranie, zblizenie jest bardzo
wyrazne, a postacie zajmujac niemal
caly ekran sa bardzo dobrze widocz-
ne. Mozna tez ustawic kilka innych pa-
rametrow takich jak obfitoS¢é tryskaja-
cej krwi, cienie, detale... mozna w kor-
cu gra¢ w niskiej rozdzielczosci, ale
gra traci wtedy bardzo duzo. Muzyka
i efeldy dzwickowe stojg na przyzwo-
itym poziomie, ale slyszeliSmy juz lep-
sze. Za lo bardzo fajnie brzmig oglosy
wydawane przez bijgce sig stwory,
szczegdinie gdy wielki koles ciska
| ] F 1
(LR BE R RO

malego (a krew sika na boki). Wstuka-
nie podczas gry z klawiatury slowa
STAIN' powoduje, Ze krew nie znika
lecz zostaje na podiozu.

Sterowanie jest dosy¢ proste, poza
Kawiszami kierunkowymi sg cztery
ciosy — dwa lekkie i dwa mocne. Nieco
dziwnie wygladaja skoki, sg wysokie
i raczej nie przydaja sig podczas wal-
ki. Wiasciwg wymiane closéw prowa-
dzi sie raczej na ziemi, w bliskiej odle-
glosei od przeciwnika. Do pewnego
stopnia jest to przyjemne, péZniej za-
czyna brakowaé nieco dynamiki. Re-
gulowany poziom trudnosci pozwala
na dostosowanie gry do swoich mozli-
wosci, radze jednak od razu zaczynad
od najwyzszego — na nizszych moze-
cie szybko sie znudzic, jest po prosiu
bardzo fatwo.

XENOPHAGE jest warle diuzszego
rzutu okiem, Gra prezentuje sie caf-
kiem niezle, krew tryska na lewo i pra-
wo, a odrywanie gliw na korcu walki
to bardzo przyjemne zajecie. Przyda-
foby sie jednak nieco wiecej miodno-
éci, 1o nie jest gra, kidra trzyma przy
komputerze przez wiele godzin (jak
TEKKEN 2 ).

Gulash

PODSTAWOWE WIADOMOSCI

r — Reka
R — Mocna Reka
n—Noga
N — Mocna Noga

Apogee’96
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4860X/33 = § MB RAM = 37 MB HDD
VGA/SVGA = SB 16 SB AWE = GUS = MIDI

In: warto ohejreed, nawet tadnal
Fromalet oche za malo miodna..,.

Przemawial dziad do obrazu, a obraz
do niego ani razu.

PRZERZUCENIE — kazdy zawod-
nik moze przerzucic przeciwnika, wy-
starczy podejsé bardzo blisko i wei-
snaé dowolna reke (r lub R).

MASAKROWANIE - szybka seria
ciosow nie do zablokowania, wystar-
czy podejsé blisko przeciwnika i wei-
snac dowolng noge (n fub N).

BAT

Bat fo czerwona krzy-
2owka nigloperza
z cziowiekiem. Umie
latac i unosic sig szyb-
ko w powietrze. Bat pochodzi z bardzo
mrocznej planety wampiréw. Gdy tylko be-
dzie mogl, wyssie calg krew z preeciwnika,
Spin Attack Ddl, Dol-Przcd, Przod, R
Nose Spin Tyl, Przod, R
Fly trzymaj Gore i nawalaj r
Flying Attack Gora, R
Around Kick D¢t DA-Tyl, Tvl, Tyl, N
Head to Ground n, Przod, Tyt
MEAT Gora, Przod, R

NICK

Nick jest bylym ko-
mandosem, wyszko-
lonym w fechnikach
W zabjania. Znudzony
cywilizacjg 2yje samoinie gleboko w le-
sig. Nick potrafi znakomicie kopac, a na-
wet wyprowadzic afak polem sifowym.
ForceField DAl Dol-Tyl, Tyl, R
Cartwheel Tyt, Przod, N
Upward Punch n, Tyt, R
Upper Punch  Gora-Przod + R
Combo Punch n, Tyl, B, Gora, R
MEAT Dat, Dol-Tyt, Tyt, N




OVERKILL ,MEAT MOVE"
—gdy pojedynek sig zakoriczy,
ekran robi sie czerwony. Moz-
na wykonczyé przeciwnika
(urwac¢ mu giowe) podchodzac
blisko i wykonujge cios MEAT.

RESURRECTION -
wskrzeszenie. Znokautowany
zawodnik moze byc wskrze-
szony (z niewielka iloscig
energii) poprzez wykonanie
odpowiedniej sekwencji ru-
chow. Dla wszystkich zawod-
nikdw jest to weiskanie klawi-
szy kierunkowych zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazo-
wek zegara: Gora, Gora-Pra-
wo, Prawo, Prawo-Ddt... itd.

POST MORTEM HUMI-
LATION — opcja dla prawdzi-
wych sadystéw, mozna bic¢
marlwego przeciwnika przez krétki
czas (s za to punktyl).

MOUTH

Meuth ma wielkg nie-
breska glowg i czerwo-
ne oczy. Porusza sig na
czlerech nogach, ma
awie diugle rece, z kidrych czgsto robi uzy-
fek. Przybyl 2e swiata Dpdgeego fednym
wielkim obserwalorium astronomicznym.

Ball Throw Ty, Tyl-Dot, Dot R
Flying Attack Gora, Dot N
PunchGround r.tyl R
MEAT Ddl, D6t-Przéd, Przod, B

MULTIMEDIALNY

ROCZNIK PILKARSKI
Sezonu 1995-1996

SQUID

Wielki, pomaranczo-
z dlugimi mackami.
Jest wielki 1 silny,
& pochodzi 2 calkowicie zrobotyzowa-
nef planety. Dobrze atakuje z gory spa-
dajac na glowe przeciwnika,

ForceField Dal, Dot-Tyt, Tyt, N
Flying Attack Gora, Dot, R
Punch Across r, Tyl R
MEAT Daf, Dot-Tyd, Tyl, R

» Ligi w Europie
» Europejskie puchary
» Euro'96

Szczegotowe dane o 2000 meczach,
72 klubach i reprezentacjach krajow.
Sylwetki 1600 pitkarzy.

46 minut videoclipéw ukazujacych
136 najtadniejszych goli.

i@ Rekomendowany komputer: Pentium,
CD-ROM 4xspeed, SVGA
@~ Zamowienia telefonicznie (055)334257

i@ Sprzedaz wysytkowa za pobraniem
pocztowym

STUDIO KOMPUTEROWE
Tomasz Kucharski

CENA: 50 Z¢

WORM

Wom Io prawdzwy ro-
bal, nieblesko-szara kre-
alura Z czterema korczy-
nany. Zostal stworzony
wiaboratoriach genetycznych pevnej rasy. Fo-
1usza sig szybiko po ziemi, s2ybko teZ atakuge.

Flying Spin Tyt, Przod, N
Upward Punch Gora-Przod + R
Quick Spin n, Tyt R

MEAT Dot Dot-Przod, Przod, N

Toad jest podobry do
wielkiej zielonej jasz-
czurki z vielka szczp-
- % kg. Przybywa z planety,
kitrg w wigkszosai pokrywaja bagna. Obro-
snigly keleamyi ogon jest znakomilg bronig.
Fast Attack Tyt, Przod, R
Projectiles Tyt D6t-Tyl, Déf, R
Tail Swipe Ddl, Dol-Przod, Przod, P
Tail Toss n, Ty, B
MEAT Ddl, Dol-Przod, Przad, N

SPIKE

Spike lo Zoify stwor
podobny do  pajgka.
Jest jednym z najgroz-
e e wojonwnikow,
pochodzi z obrzydliwej planety lam. Po-
dobnie jak BAT z luboscig wysysa krew
swoich ofiar, jest lez bardzo szybki.

High Spit Ddi, D&l-Przod, Przod, R
Low Spit Tyl, Dok-Tyt, Dot R
Tail Spike n, Przéd, Tyl, N

MEAT Dot, Dot-Przad, Przdd, N

SELENA

Selena to dziew-
czyna z duzego mia-
sta chodzaca na spo-

- tkania ligi kobiet, na
Ktoryeh uczy sig obrony przed gwaici-
cielami. Jej diugie nogi sg bardzo nie-
bezpieczne, podobhie jak pole sifowe.
ForceField Dat, Dél-Przod, Przod, R
Spin Kick Tyl, Przéd, N
Handstand Kick  Gora, N (trzymac)
Fast Jump Over n, Ty, N
MEAT Daot, Dét-Przad, Przod, N

strona www http://www.medianet.com.pl/~abfri/games.htm
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Na nadmiar gier koszykarskich
narzekac sie nie da. Na PC na
uwage zastuguja w zasadzie tylko
dwa tytuty: NBA LIVE z EA oraz
NCAA BASKETBALL (BETHES-
DA, a obecnie czesé GTE ENTER-
TAINMENT). Q ile jednak ta pierw-
sza to przede wszystkim technicz-
na perfekcja ,elektronikow” i nasta-
wienie na rozrywke, to fundamenty
NCAA BASKETBALL leza w symu-
lacji tego, co naprawde dzieje sie
na koszykarskim parkiecie.

NCAA czyli uniwersytecka liga ko-
szykowki skiada sig z 64 zespolow
podzielonych na dwie konferencie
po cztery dywizje w kazdej. NCAA
CB oferuje mozliwosc grania kazda

7 tych druzyn. Na kompakcie upako-
wano spore grafiki, masz tu ich her-
by i symbele, rézne widoczki z nimi

zwigzane, a co wiecej — dokfadny
wyglad kazdej z hal sportowych w ja-
kiej rozgrywaja sie mecze NCAA!
Tak wiec mecze nie tocza sig juz
w jednej uniwersalnej sali lecz za
kazdym razem podziwia¢ mozesz
nowe otoczenie.

NCAA CHAMPIONSHIP BA-
SKETBALL umozliwia gre w dwojke
na jednym komputerze, a takie
przez modem lub siec.Sztuczna in-

A teligencia  komputera  zostala
NCAA CB znacznie rozwinie-
ta. Twoi zawodnicy nie pozo-
staja tylko pozyciami w staty-
stykach, lecz beda w ciagu se-
zonu rozwijac swe umiejetnosci,
czy dopasowywac sig do gry
druzyny. Jest lo istotny wynala-
zek, nie stosowany dotychczas
w innych grach sportowych.

Chaociaz grafika pozostala na
poziomie VGA (tak jak we
wczesniejszym  NCAA:
. THE ROAD TO THE
«.) . FINALFOUR)to

, . jednak za-
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no w niej nowe, Zaawansowane
techniki graficzne. Sala wydaje sig
naprawde trojwymiarowa, gracze
réznig sie wzrostem i postura, na la-
kierowanym parkiecie wida¢ zaréw-
no cienie jak i odbicia ich sylwetek.
Czepiat sie mozna jedynie pracy ka-
mer, ktore zamiast sledzic pitke, sta-
tycznie pokazuja ciagle te czesé bo-
iska, na ktdrej toczy sie gra.
Swietnie dopasowana zostafa
oprawa dzwigkowa. Popiskiwanie
butow na lakierowanym parkiecie,
stuk odbijanej pitki, gluchy poglos
katowanej obreczy czy .
wreszcie kojacy ucho 9
szelest siatki po uda-
nym rzucie — wszystko kg
jest

tutaj. Sponta-
nicznie reagu-
jaca  publicz-

nosé na prze-
mian wyje lub
klaszcze.
W przerwach
uniwersytecka
orkiestra przy-
grywa  jakies
musicalowe ka-

nowa. Szkoda, Ze nie mozna grac
sezon po sezonie, byloby to o wiele
bardziej emocjonujace.

Pod wzgledem atmosfery boiska

i odwzorowania graczy, NCAA
z pewnoscia dystansuje niegdysiej-
szy przeboj: NBA LIVE, Pobiezne
przyjrzenie sie obu grom ujawnia
roznice klasy w odwzorowaniu syl-
wetek | zachowania zawodnikéw.
W NCAA duzy nacisk polozono na

)\ jak najbardzie] naturalny {cho¢ i tak

jeszcze daleki od doskonalosci) wy-
glad graczy oraz na réznorodnosc

ich zachowan. Zgrzytem jest
=\, jedynie staba symulacia pitki,
¥ ktora nie zawsze znajduje
sie tam gdzie powinna, nie
moéwiac juz o jej malo przeko-

nywujacym wygladzie.

B
g

walki — slowem atmosfera jak na
prawdziwym meczu.

NCAA CHAMPIONSHIP jest ge-
neralnie gra zrecznosciowa, elemen-
tow menedzerskich nie ma tu wcale.
Jedynym wyjatkiem jest wybor mio-
dych graczy z draftu (jesli wybierzesz
taka mozliwosc). Poza katowaniem
joysticka musisz jedynie pamietac
o kilku obowiazkach trenera: zmianie
zawodnikéw oraz ustaleniu ogéinych
zasad ataku (gra pod kosz, rzuty
z daleka itp.} i obrony (strefowa, je-
den na jeden itd). Podobnie jak wigk-
szoSC sportowych gier amerykan-
skich, tak i ta ogranicza sig niestety
tylko do jednego sezonu. Przed soba
masz wigc lylko sesje zasadnicza
i emocjonujace finaly — playoff. Co
najwyzej mozna zaczaC sezon od

Sterowanie graczami odbywa sig¢
za posrednictwem joysticka lub kla-
wiatury, chociaz szkoda, Ze nie
mozna grac mysza (jest wszak za-
wsze pod reka). Jednak mysz byla-
by w te] wymagajacej szybkosci
i doktadnosci grze zbyt mato precy-
zyjna — kluczem do gry 53 przeciez
podania, szybkie zwody i rzuty.
W koszykéwce uniwersyteckiej ara
jest nieco inna niz w NBA. Mozli-
wosc slosowania obrony strefowej
ogranicza przydatnos¢ indywidual-
nych dryblingow. W grze nie ma
chwili oddechu, uspokojenia przed
akcja. Wszystko rozgrywa sie w du-
20 wigkszym tempie — co jednak nie
przeklada sie na wigksza widowi-
skowosc. Liczy sie wysilek zespolu
a efekiowne wsady, bloki czy zwody
naleza do rzadkosci.

Pejotl




Wszyscy chyba juz przyzwyczaili-

smy sig do prymatu ELECTRONIC
ARTS w roznorakich komputerowych

sportach. Dywizja E.A.SPORTS jest
odpowiedzialna za serie NBA, NHL,
PGA oraz FIFA. Ostatnio spod jej re-
ki wyszedl TRIPLE PLAY — debiut
w dziedzinie baseballu.
Profesjonalizm wykonania tego

produktu  wida¢ przede
wszystkim w fenomenal-
nej oprawie graficznej, do-
skonafym dzwieku i mega-
miodnosci, Mamy do wy-
boru kilka rodzajow roz-
grywek: pojedynczy mecz,
caty sezon lub faze play-
off oraz opcje treningowa.
Gra charakteryzuje sig ol-
brzymim poziomerm reali-
zmu, a to dzieki wykorzy-
staniu  wszystkich licza-
cych sie w USA zespoldw oraz
uwzglednieniu najswiezszych da-
nych dotyczacych zawodnikdw,
zreszta noszacych prawdziwe na-
zwiska. Umiejetnosci graczy oddaja
ich rzeczywiste mozliwosci gry na
boisku, co wielbicielom tej malo po-
pulamnej w naszym kraju dyscypliny
sportu z pewnoscig sie spodoba.
TRIPLE PLAY'97 zawiera kom-
pletne staiystykl i posiada mnostwo
ppcj ktore dla poczatkujacego gra-
cza mogq sie okazac czama magia.
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. IS Campwin iy (PC CB)

Po konsultacji z profesjonalista, ak-
tywnym mitosnikiem baseballu, do-
wiedziatem sig, Ze opcji moglo by
byc troszeczke mniej, bowiem nawet
jemu sprawialy one trudnosci. Pro-
blemy byly nie tyle merytoryczne, co
raczej wynikaly z wygodnictwa -
w koricu zabawa nie polega na cia-
gtym jezdzeniu po menusach i prze-
taczaniu opcji.

Gra prezentuje dokladnie to, co
powinna mie¢ w sobie symulacja ba-
seballu, czyli przede wszyslkim
miodnosc. Mecz pokazywany jest
z wykorzystaniem oOpracowanego
juz dla FIFA'96 systemu Virual Sta-
dium. Technicznie polega to na tym,
Ze pojedynki obserwujemy z kilku
punktow wyjsciowych — kamera po-
daza za pilka, zupetnie jak podczas
transmisi telewizyjnych. Cd strony
prakiycznej stanowi to rewelacyjne
rozwigzanie, bowiem nic nie jest
w slanie umknag naszej uwadze. Ni-
by patrzymy na mo-
nitor, & mamy wra-
zenle, Zze jestesmy
na boisku! To wra-
Zenie  poglebiaja
trzy widoki przy od-
bijaniu i miotaniu pil-
ki oraz pigc wido-
kow calego pola
gry. Jak na baseball
to bardzo duzo.

Bardzo wazna
jest rowniez duza

dynamika rozgry-
wanych meczy. Fa-
2y miotania, odbija-
nia pitki i zdobywa-
nia kolejnych baz

nie nudzg sie nawet
graczom przyzwy-
czajonym do szyb- .
kich™ dyscyplin
sporiu.  Dlaczego
majg  sig  nudzic,

RED sf@,mm

skoro na duzym
ekranie  pojawiaja

sig  jeszcze dwa

mate oklenka przedstawiajace gra-

czy przy bazach? Podczas meczu
towarzysza nam Swietne komenta-
rze i zywiotowe reakcje publicznosai,
przesamplowane z najlepszych sta-
dionéw. Po kilku godzinach grania
i wykonaniu precyzyjnego wybicia
pitki poza obreb stadionu (tzw. Ho-
me-Run) poczulem sie niczym
mistrz swiata.

Animacja zawodnikéw wykonana
zostata perfekcyjnie, a to dzigki za-
stosowaniu Enhanced Motion Cap-
ture, Jako ciekawostke podam fakt,
Ze to wiasnie ELECTRONIC ARTS
opafentowata poklatkowg rejesliracje
ruchu 2ywego zawodnika i przeno-
szenia go na komputer. Obecnie ta
technika zostala udoskonalona, co
widaé na kilometr. Szczegdinie gdy
wykonujesz w miare statyczne fazy
meczu. W polaczeniu ze skalowany-
mi graczami i boiskiem (doskonafa
perspektywa) efekt koricowy jest
wprost zabdjczy.

TRIPLE PLAY'97 jest grg prze-
znaczona dla kazdego baseballisty -
zarowno zaawansowanego, jak i po-
czatkujacego. Polecam ja wszyst-

kim. Dzigki niej mozna naprawde po-

lubi¢ baseball i zrozumie€, do czego

pierwotnie uzywano tych popular-

nych w naszym kraju PGy
Wicik




Na PC nie ma dobrej koszykowki!
Co prawda E.A.SPORTS wydala
NBA LIVE'96 (opis w S5'33), zas AC-
CLAIM — NBA JAM (opis w SS'31),
ale zadna z tych gier nie spelnia po-

ktadanych nadziei. Najbardziej za-
wiodta mnie NBA LIVE, w ktorg nie
da sig grac na PC, w przeciwieristwie
do doskonalej wersji na PSX. Z kolei
NBA JAM nie ma wiele wspéinego
z prawdziwg, korzenna koszykowka,
bowiem gra sie w niej dwdch na
dwdch i wykonuje nieprawdopodob-
ne zagrania, nie majgce
nic wspolnego z rzeczywi-
stoscia (bardzo lubie te
gre ale rozprawiamy
o Jprawdziwym” baskecie). Ku moje-
mu zaskoczeniu z bardzo ciekawa
propozycja koszykowki wyszfa ﬂrma
MICROSOFT, coraz
smielej poczynajaca
sobie ostatnio na
rynku gier kompute-
rowych, Swojg naj-
nowsza gra NBA FULL COURT
PRESS ma szanse skupi¢ uwage
wielbicieli komputerowej koszykowki.
Poriewaz producentem jest Mi-
CROSOFT, gra dziata tylko w Srodo-
wisku Windows'95. W NBA FULL
COURT PRESS moze grac od jedne-
go do czterech graczy, potaczonych
modemami lub siecia. Gra zawiera
kilka ciekawych wariantow rozgry-
wek. Pojedynczy mecz przeznaczo-
no giéwnie dia minimum dwéch osob;
runde play-off; zwykly trening, w kto-
rym pocwiczy¢ mozna rzuty i zagra-
nia oraz petny sezon w najwspanial-

Microsoft NBA Full Cowt Press
- < T~ -

FULL

szej, koszykarskiej lidze swiata
—NBA. Do dyspozycji masz 29
zespolow, dwie ekipy ALL
STARS i wszystkie najswiez-
sze i najprawdziwsze nazwi-
ska. Zauwazyfem nawet mio-
dziakéw posciaganych z Dra-
flu. Tak wiec Rainman, Mail-
man, Szybowiec, Shag Attac
i spolka stang sig posiuszni
twym obtednym dokonaniom
na 29 parkietach w halach
sportowych USA i od niedawna

z .“I

takze Kanady. Naturalnie kazdy fana-
tyk basketu ma mozliwos¢ wgladu
w tysigce statystyk i zestawien, ktory-
mi upajaja sie nie tylko Amerykanie.
Meczom towarzyszg wysokiej ja-
kosci fachowe komentarze Kevina
Calabro, ktore ten wykrzykuje pod-
czas efektownych wsadow, zbidrek.
blokéw i ciekawych zagran. Gosc
jest niezty, momentami przewyzsza
nawet komentarze z FIFA'96! Po-
dobno  przesamplowano  nawet
wrzaski publicznosci ze wszystkich

dwudziestu dziewieciu parkietow
NBA, co ma symulowac efekt roz-

grywania meczow na obcym
terenie. Zestaw odglosow
charaklterystycznych dla
star¢ pomiedzy zawodnika-
mi, pisku butéw oraz odbija-
jace] sie wszedzie pilki dopet-
nia wrazenia autentycznosci.

Przed wybiegnieciem
dwdch piatek na parkiet masz
mozliwos¢ ustalenia wlasnej
takiyki, ustawienia skiadu
i uzycia dowolnej opgji. Jest

tego tak duzo, ze na poczatku be-
dziesz miat problemy z wiasciwym
wyborem. Prawdziwy koszykarz zo-
stanie natomiast zauroczony, bo-
wiem raz ustalona taktyka i sposob
krycia sprawdzajg sie potem na de-

tualnego srodowiska jako niepisane-
go standardu w grach sportowych,
powoduje drastyczne obnizenie oce-
ny gry. Przez statyczny, izometrycz-
ny widok traca na uroku powtorki,
ktére robig tak niezwykle wrazenie
w NBA LIVE. Poprzeczka zostala
ustawiona wysoko, jednak trzeba
pamietac, ze NBA LIVE to poza tym
gléwnie nic nie znaczace fajerwerki.

Windows'95, nowoczesne karty
graficzne i monitory pozwalaja na
uzyskanie niespotykanych dotych-
czas rozdzielczosei, kidre w przy-
padku NBA FCP osiagaja od
640x480 do 1280x1024! Maksi-

I mum wyciagniete na moim ziomie

wynosito 800x600 punktow. Musze
przyznac, ze w zupeinosci mi to
wystarczylo. Aby spokojnie moc
grac i nie obawiac sie o zwolnie-

skach. Wiasnie to sie najbardziej
w grach sportowych liczy — umiejgtne
polaczenie rzeczywistosci z kompu-
terowa symulacja.

Po  prezentacji  zawodnikow
i gwizdku sedziego uwage przykuwa-
ja starannie narysowani i animowani
mEE koszykarze. O to aby
slam dunk wygladat
jak slam dunk, zbior-
ka jak zbiorka, a gle-
ba jak gleba, zadbala
technika motion cap-
ture. Podobno kazdy
z ok. 250 faciow ma
swoje unikalne ruchy.
MNa uwage zasfuguje
takze szczegdtowosé
animacji, ktéra przy
poklatkowej analizie
akdji robi piorunujace
wrazenie.

Niestety, mecz wi-
dziany jest tylko w wi-
doku izometrycznym.
W poréwnaniu do
wielokamerowago
NBA LIVE jest to mi-
zerne osiagniecie. To
wiasnie brak tzw. wir-

nia czy zadlawienia sie¢ komputera,
wypada mie¢ minimum Pentium 100
i 16 MB RAM. Oczywiscie gra poj-
dzie na 486 ale trzeba wiedy wyla-
czy¢ detale, a bez nich nie warto
grac. Jesli nie lubisz grac w okienku,
mozesz przelaczyc sig na pefno-
ekranowy ftryb. Stracisz wowczas
wglad w to, kto znajduje sie przy pil-
ce, czy jest zmeczony itd.

NBA FCP jest gra piekielnie miod-
na. Gdyby ukazafa sie na rynku rok
ternu, odniosltaby spory sukces,
a poniewaz nie idzie z duchem cza-
su (brak wirlualnego Srodowiska),
zyska prawdopodobnie uznanie
wsrod nieliczne] grupy ludzi, do
ktdrej m.in. zaliczam sig ja wraz
z paroma kumplami, ktorzy pomogli
mi w testowaniu.

Wicik
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Gra wywotata w branzy kom—
puterowej  kontrowersyjne
i nie do korica sprawiediiwe
opinie, Wiekszosc z nich by-
fa z gruntu negatywna — lu-
dzie pu prostu nie lubig he}
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uczestnikami, liga {3 do 16 druzyn)
oraz mecz towarzyski. Maksymalnie
w grze uczestniczy¢ moze czterech
graczy. Na krazku zamieszczono
wigkszos¢ narodowych jedenastek,
tacznie z reprezentacja Polski. Nieste-
Ty nazmska wszys‘rkm prlkarzy nie

 rodowisko umozliwi-

' iu przedstawienie meczu na wzor

transmisii telewizyjnych przy uzyciu
osiemnastu  roznie rozmieszczo-
nych kamer. Najwicksze wrazenie
robi to przy wyswietlaniu powtarek
po strzelone] bramce lub przepro-
wadzeniu ladnej akcji. Boisko i pu-
blicznos¢ wygladaja zupehie do-
brze pod warunkiem, ze grasz w wy-
sokiej rozdzielczosci. Jesli zdecydu-

ij-  jesz sig na Lo-Res, cala gra straci
1 urok i sens. Tak wigc potrzebny be-

superszybki komputer, wypo-
sazony w najnowszej generacji Pen-
nm'mzesna SVGA. Posiada-

ﬁ?a’nhm 100, czydsﬁrtek zmu-

J . szeni beda grac w posredniej roz-

~ dzielczosci (320x240). Od  biedy
mozna sig do niej przyzwyczaic.
Gdy jedenastk wybiegaja na boisko
publika zaczyna szale¢, z trybun
rozblyskuija flesze, zas ze studia ko-
mentatorskiego uaktywnia sie do-
skonale znany Alan Green. Po
gwizdku sedziego juz po kilku ak-
cjach uwage przykuwa olbrzymia
dynamika meczu (pod warunkiem
- posiadania szybkiego komputeraj,

e  objawiajaca sig superszybkim prze-

sie kamery w dlad za

- pitka. Przy ustawieniu kamery pod
na katem 55 stopni przemieszczanie

Ha@wianh na

i, ktory nie ma zielonego -
pojecia o gmazdach futbolu.

OLYMPIC SOCCER posiada troj-
wymiarowa grafike, w czym nie ma
nic nowego. Po raz pierwszy zasto-
sowano za to trojwymiarowe postacie
zawodnikow, kidrzy nie sa wprawdzie

pokryci teksturami (jak w FIFA'97),
dle rozwigzanie 1o jest pioriersiic.

sig pitki od bramki do bramki naste-

w ﬁaldelme szybkim tempie.

: ‘Czasem a7 7a szybkim. Dilatego

preferuje ustawienie kamery pod ka-
tem 70 stopni lub zupenie z gory.
Wawezas granie nabiera sensu, sta-
je sig bardziej taktyczne i pozbawic-
ne przypadkowosci. A to jest nie-
zwykle wazne, poniewaz cenig so-

bie czerpanie przyjemnosci z mi-
sternie konstruowanych akcji okra-
szanych bramka.

Nawet najlepsze przedstawienie
meczu i Swietna grafika nie znacza
nic, jesh pilkarz nie jest postuszny
graczowi. W tym przypadku zadba-
no o to, by gracz czuf sig jak pan. Do
dyspozycii jest szesciostrzalowy
system sterowania, blizszy
chyba MORTAL KOMBAT,
ale naprawde sprawdzajgcy
sig w praktyce. Jako przyktad
podam rozegranie prostej ak-
gjii. Zaczynamy od wyrzutu
pitki przez bramkarza. Obron-
ca przyjmuje pile na klate
(weiskamy odpowiedni przy-
cisk). Potem podaje pitke do
$rodka, gdzie przejmuje ja
maézg druzyny. Ten z kolei po
serii szybkich podan z klepy
podaje do skrzydlowego, ktéry po
rajdzie skrzydiem dobiega do naroz-
nika boiska Nastgpnie koles do-
srodkowuije pite na trzy sposoby —
podanie po ziemi na whiegajgcego
napastnika, mocne dosrodkowanie
na wysokosci pepka lub wysokie do-
srodkowanie. Akcje mozna niezalez-
nie wykoriczy¢ na czlery sposchy —
huknaé z pierwszej pily, strzelic na
bramke szczupakiem albo strzelic
przewrotka lub glowa z wyskoku.
Kitdra pitka nozna posiada takie

L]

mozliwosci? Tylko

OLYMPIC SOC-
CER.
OLYMPIC 80C-

CER cechuje do-
kladnosc w egze-
| kwowaniu przepi-
sow  ustanowio-
nych przez FIFA
(te prawdziwa,
czyli miedzynaro-
dowag federacjg pil-
ki kopane;).
Wreszcie pitkarz,
bei  Kkiory w momenicie
$ podania znajduje
sig na pozycji spa-
lonej, zauwazany
jest przez sedzie-
go. Poza tym me-

If
]
qd

cze rozgrywa sie na wielu boiskach,
roznych stadionach i przy zmiennych
warunkach atmosterycznych.

Gra dordwnuje miodnoscia Fl-
FA'96, w niektdrych momentach na-
wet ja przewyzsza, bowiem potrafi
byc zaskakujgca, czasem az za bar-
dzo realistyczna. Na drugim biegu-
nie stoi nie najlepsza grafikai strasz-
liwe wymagania dla trybu Hi-Res.
Jesli nie straszne sg dla ciebie kan-
ciaste wektory lub posiadasz w do-
mu bardzo szybki komputer i znasz
sie na pitce noznej bardzo dobrze,
zagraj w OLYMPIC SOCCER.
W przeciwnym wypadku daruj sobie.
Te gre trzeba poczug, zrozumiec,
polubic, a dopiero potem mowic czy
jest dobra, czy nie!

Wicik
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PC DOS/WINDOWS’35

486DX4/100 = 8 MB RAM u 35 MB I'II.'III
VGA/SVGA = SB 16® SB AWE = GUS
Rutoryzowany dystrybutor

Miraga (PC CO) 145 2

Komantsrz ekstra Ilca nntna inne spojrzenie
na temat, gryby
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To kolgjna (po VIRTUA FIGH-
TER i BAKU BAKU) konwersja dla
PC z konsoli Saturn wykonana
przez multiinstrumentalistow z firmy

Ciplewss  Hayp
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SEGA. Tym razem na
warsztat dostala sie
platformowka, bedaca
jedna z pierwszych
gier dostepnych na te
Swietng konsole.
BUG! to nie jest zwy-
kia platiormowka, to
trojwymiarowa platfor-

mowka. Bynaj-
mnigj nie chodzl
o to, ze cala gra-
fika zostala
wczesniej  wy-
renderowana.
Hobal bedacy
gtéwnym boha-

GEX - krélujaca na kensolach
3D0O i PlayStation platformowka
ukazuje sie w wersji dla PC! Gra
pracuje jedynie pod Windows'95,
gdzie wykorzystujac Direct-X, jest
szybka i ptynna nawet w dowolnie

terem gry porusza sig nie
tylke w lewo i prawo ska-
czac | kucajac. Moze on
jeszeze pojsé w glab ekra-
nu, badz przyblizyc w strong
monitora! Zmiana planu to
co$ cafkowicie nowego (po-
dobnie jak w GEX, gdzie no-
vum stanowity mozliwosci
]aszczurzych tap) w gatunku platfor-
mowek i irzeba powiedzec, ze uda-
fo sie to znakomicie.

Grafika w BUG!, choc tadna i ko-
lorowa, nie jest niestety tak dobra
jak na konsoli (piksele czasem wy-
daja sie nieco rozmazane). Za to
muzyka i efekty diwiekowe pozo-

skalowanym okienku. | choc nie
wyswietla grafiki w tysigcach kolo-
row, caly czas jestjedng z najbar-
dziej miodnych platformowek
wszechczasow.

Fabuta jest nader prosta: GEX,
jaszczur lubiacy telewizje pewne-
go dnia zostaje porwany do wy-
miaru X przez zlego Reza, ktdry

pragnie Gexa wypchac i uczynic
z niego maskotke. Perspektywa
takiego zakonczenia zywota nie
jest mita nawet dla jaszczurki. Gex
probuje zatem dotrze¢ do Reza
i ostatecznie sie z nim rozprawic,
przechodzac po drodze przez

staly znakomite. W grze jest mno-
stwo bonusowych plansz, bossdéw
do pobicia | doskonale wyrendero-
wanych zabawnych scenek. To

wszystko umila | urozmaica | tak juz
miodng gre.

BUG! pracuje jedynie pod Win-
dows'95 w oparciu 0 pakiet Direct-X,
lecz w przeciwienstwie do GEX,
BUG! nieco ,chrupie”. Zdarzaja sig
nieznaczne spowolnienia (jedynie
przy grze w bardzo duzym oknie).
Jednak gdy przelgczysz gre na tryb
pelnoekranowy, wszystko automa-
tycznie wréci do normy. BUG! jest
kapitaing pozycja dia mifosnikow
platformowek, a szczegolnie dla
osab, ktore kiedys lubity platformow-
ki, lecz znudzi je powlarzajacy sig
klimat kazdej kolejnej gry tego typu.
BUGH jest swiezy, odkrywczy i bar-
dzo przyjemny do grania. Moze plat-
forméwki jeszcze nie umarty?
Kostas Klitoris

cztery swiaty (HORROR, CARTC-
ON, KUNG FU i JUNGLE), z kto-
rych kazdy sklada sie z kilku bar-
dzo zroznicowanych zarowno gra-
ficznie jak i frudnosciowo pozic-
mow.

Gex jako jaszczurka tamie
wszystkie stereotypy bohatera
platformowki. Powodem tego jest
fakt, ze za pomoca swych pazu-
row moze wspinac sig po piono-
wych scianach (co daje zupelnie
nowe pole do popisu). Muzyka,
odglosy | komentarze sg na naj-
wyzszym poziomie i znakomicie
uzupelniajg sie ze Swietna, przej-
rzysta grafika. Mitosnikom gatunku
bardzo polecam te gre, bo dobre
platformaowki coraz rzadziej ukazu-
ja sie na PC.

Kostas Klitoris



SKULLCRACKER fo pseudonim ar-
tystyczny niejakiego Mortisa Rigora,
specjalisty od bicia, kopania, niszcze-
nia i rozwalania na zlecenie (jego pa-
skudna gebe mozecie obejrze¢ na
screenach). Przed nim kolejne zlecenie
Zniszczenia, skopania | rozwalenia
pewne] organizacii przestepczej (daruj-
cie mi to uproszczenie, ale fabula gry
jest zakrecona jak faworki w karnawa-
le). Mortis prowadzac firme pod szyl-
dem JMASZ DEUZNIKA? ZADZWONY
ma tez wspdlnika, do walki stangé mo-
ze wiec pani Penelope Jones (pseudo
BONEBREAKER), byla pracownica
Scotland Yard.

SKULLCRACKER to gra w starym,
dobrym stylu DOUBLE DRAGON, z an-
gielska zwanym tez ,scroller beat'em
up”. Poruszajac sie caly czas do przodu

GTE’96

PC WINDOWS'35 2CD
486DX/33 ™ 8 MB RAM = 30 ME HDD
VGA =SB 16 = 5B AWE w GUS = MIDI

Ix: fajna nagarzanka, duio sig drieje
Preschw: troche kwasne ruchy, no i szybko sig nudz]

MORTAL KOMBAT 3 for Win-
dows’95 rozni sig od swojego odpo-
wiednika pod DOS jedynie grafika.
Wersja pod Windows'95 pracuje
w 32 tysigcach koloréw (wersja
DOS w 256), posiada tez wiele wig-
cej detali graficznych. Dzigki temu
wyglada po prostu lepiej. Porownaj-
cie sami screeny ze slara wersja
(opis w SS5'31), widac nieznaczne
roznice. Mialem nadzieje, ze w wy-
daniu poed Windows'95 bedzie do-
stepna opcja gry przez modem, Ze
beda jakies nowosci w stosunku do
wersji dla DOS. Nic z tego, to po
prostu ,zwykly” MORTAL KOMBAT
3 z ulepszona grafika i nowym ekra-
nem opcjii ukradzionym prosto
z PlayStation oraz nowym sposo-

GT Interactive’96

WINDOWS'35 2
P90 ® 12 MB RAM = 2 MB HDD
SVGA™SB 16= 5B AWE = GUS = MIDI
PlayStatlon, Saturn, SNES, MegaDrive

Autgryzowany dystrybutor zapowiedi: gmudried
C0 Prejakt {PC CO)
Ta; MK rzqcui jak diahli! 0 10% lepsza grafika.

Preschw; to ciagle ta sama gra, Masz — nie kupuj!

sprowadzamy do parteru hordy
beznadziejnie glupich nieprzyja-
ciol ogamigtych obsesja zabija-
nia {to sig czuje!). Nieco pdzniej
mozna znaleZ¢ rdme ciekawe
i czesto uzyteczne przedmioty
pomagajace rozprawic sie 2 wro-
giem {np. gazrurka).

Grafika w SKULLCRACKER
jest bardzo fajna. Wyraznie wi-
dac, 7e autorzy czempali garSciami pomy-
sty z klasycznych komiksow-horroréw
i tanich filméw z lat szeédziesiatych (np.

Teenage Zombies"). Sylwetki bohate-
réw, a takze ich animacja zoslaly bardzo
dokiadnie narysowane, podobnie jak pa-
skudne okolice po kidrych wioczy sie
nasz bohater (bohaterka). Gre umilajg fil-
miki, podczas kidrych tlusty wieprz beda-
cy zleceniodawca gada jakies glupoly.
Do déwigku nie mozna sig przyczepic;
klimatyczna muzyka i odglosy mordowa-
nia winnych ofiar (sami zaczynalil).
Niestety, SKULLCRACKER szybko
robi sie nudny. Po godzinie gry widziates
juz praktycznie wszystko, a Wprowadza-
ne w miargaparcia do przodu nowosci
weale nie ja do gry hiczeqo nowego.

Wersja Windows & !"i’ers_.!a D(JS
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Gra podobag sie bedzie osobom z zami-
fowaniem do mordobic, ale jak juz wspo-
mniatem, tylko przez krotki czas.

Gulash

bem wpisywania kodoéw (np. na
SMOKE'a),

Nie pytajcie jaki sens ma wydanie
jeszcze raz tej samej gry. Wiedzg to
jedynie bossowie firmy GT INTE-
RACTIVE. Moze w USA istnigje sza-
lony popyt na wszystko, co ma na-
lepke . Windows'@5 compatible™?
Chyba tak wiasnie jesl, bo ja-
kos nie potrafie wyobrazi¢ so-
bie u nas tluméw rzucajacych
sig do sklepu po nowa wersje
gry, ktéra juz majq od roku.

Jedli nie masz jeszcze
MK3 i na twoim biurku stoi
prawdziwy potwor z szybka
karta graficzng i co najmniej
,szesnastka" RAM-u — MOR-
TAL KOMBAT 3 for Win-
dows'95 jest ta lepsza wersja.
Jesli jednak posiadasz juz
MK3, nie zaprzataj sobie gto-

wy. Chyba, ze jestes prawdziwym
fanem-maniakiem-kolekcjonerem
(koniecznie z szybkim sprzetem!).
Na nieszczescie nie bedzie ULTI-
MATE MORTAL KOMBAT 3 dla
PeCela, ale na szczescie bedzie
MORTAL KOMBAT TRILOGY. Na
MK TRILOGY czekam niecierpli-
wie, bo CAGE jednak powraca
(SCORPION tez bedzie, spoks)!
Gulash
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Trojwymiarowe strzelaniny z ele-
mentami symulatora lotu zdobyly juz
ogromna rzeszg zwolennikow i nie
ma chyba potrzeby dedatkowo ich
przedstawiac. Dosé powiedziec, Ze
nie licza sig w nich specialnie takie
rzeczy jak realizm rozgrywki, a jedy-
nie bezpardonowa walka i odjazdo-
wa zabawa. Jezeli wigc twoim Jkoni-
kiem" sa superrealistyczne symula-
tory, w ktorych warunkiem bezstre-
sowej zabawy jest wyuczenie sie
trzech klawiatur, to dalsza lekture
mozesz sobie darowac.

Kiedy w czerwcu 1995 roku na
polki sklepowe ftrafilo TERMINAL
VELOCITY (opis w S5'26), w srodo-
wisku graczy zwanych Mordercami
zawrzalo. Tak szybkiej akcji nie wi-
dziano, TERMINAL... zupetnie od-
mienny w stosunku do troche powol-
nego i bardzie] taktycznego DE-
SCENT doczekal sie wreszcie kon-

M‘gx Design’96

PG 16D

486DX/33m 8 MB RAM = 10 MB HDD
VGA/SVGA = SB 16 = 5B AWE

T Sajika ake a, rewelacyjna Mzgka
Prowe e Biedorobki, toporno$t w sterowaniu,
poziom brudnose.

tynuatora. Czy godneqo? Zaraz sie
przekonamy.

STRIKE BASE to ngjnowsze dziec-
ko niewiele mowiacej swym szyldem
firmy MAX DESIGN. Jakie robi wraze-
nie? Na poczatku bardzo duze, samo
przedstawienie firmy bardziej wrazli-
wych zwala z krzesta. Wirujace logo
firmy, x-tra muzyka i koles mowiacy
basem: Welcome 2 STRIKE BASE...
Three, Two, One, Zerol...". Kewl!

Cokolwiek kanciaste, bilmapowe
jednostki wojskowe naleza do jednych
z lepszych, jakie widzialem. Nie chodzi
mi tu o ich wykenanie, ale o koncepdie.
Wygladaja sugestywnie, nie fo co te

p zalosne, & wrecz Smieszne po-
kraki z DESCENT. Wszystkie-
go dopelniaja fachowe anima-
cje, niesiety z przeplotem.
W dodatku te sugestywne kra-
jobrazy, jest sie czym zachwy-
cac. Pod tym wzgledem chio-
paki z MAX... dokonali czegos
bliskiego zarzadzeniu.

Réwnie atrakeyjnie prezentuje sie
oprawa muzyczno-dZwiekowa. Wy-
cie pedzacych pociskow laserowych
i huk ekspiozji prawie doskonale
wspdigraja z podawanymi co chwila

(.

meldunkami. Gitarowe riffy pomaga-
ja w nytmicznej eksterminacji wroga.
Wiasnie, wroga. Pod tym wzgle-
dem STRIKE BASE nie jest nic-a-nic
oryginalny. W telegraficznym skro-
cie: Obcy znoéw uderzyli! Zburzyli
nam kilka baz i wytiukli bez litosci do-
borowe grupy Space Marines. Jedy-
nym celem twojej misji jest zemstal
.Boom Everywherel.." — esencia
gry sa, jak nietrudno sie demyslic,
eksplozie ogien i totalna desirukcja.
Nie trzeba, wrecz nie wolno zastana-
wiac sig, czy to, co robimy jest shuszne
i prawe. Trzeba strzelaC, mordowac,
broni¢ wiasnych baz, unikajac jedno-
czesnie wiasnego zejscia z tego nie-
goscinnego Swiata. | pamietaj: Tam,
na polu walki to TY jestes PRAWENM!
Sama gra mimo paru nieznacz-
nych zgrzytow prezentuje si¢ na po-
ziomie nawet kozackim. Cztery ro-
dzaje jednostek bojowych do dyspo-
zycji gracza, multum broni i reali-
styczne scenerie to jest po
prostu to. STRIKE BASE to
trudna gra. Duzo trzeba na-
pocic sie, by w ogdle ukof-
czy¢ pierwsza misje. Mitosni-
kéw gatunku nie trzeba za-
checac, innym wystarczy po-
wiedziet ,warto!”.

Przy niewielkiej] wprawie mozna
przelatywac (mysliwcem — rzecz ja-
sna) wrecz utamki metra obok suna-
cego powoli czolgu, Jest to niezwy-
kle miodna akcja, a przeciez zalezy
to tylko od umigjetnosci pilota!

Chyba jedynymi, ale jakze zna-
czacymi  mankamentami  STRIKE,
BASE sa niejaka £fopornosc” w ste-
rowaniu wehikulami i uczucie, Ze
czegos w grze jednak brakuje. Pro-
gramisci praktycznie olali wszelkie
prawa fizyki oraz zachowanie pojaz-
du w powietrzuma ladzie i tu wiasnie
skisli. Mimo, iz w grach tego lypu re-

alizm liczy sie najmniej, to w STRI-
KE BASE zbytnio daje sie to od-
czuc. Badz co badz, ale choc dla
przyzwoitosci powiew prawdziwo-
§ci Swiata przedstawionego powi-
nien da¢ o sabie znac.

Czy STRIKE BASE jest rownie
dobry jak wspomniany juz wczesniej
TERMINAL VELOCITY? Czy jest
rownie szybki, kozacki, jak wysmie-
nity poprzednik? Czy mamy do czy-
nienia z fenomenem? Odpowiedz
brzmi niestety NIE". Mimo tych
wszystkich wspaniafosci, gra wydaje
sie w wielu miejscach niedorobiona,
a sterowanie raczej dretwe i sztyw-
ne. Bugi te nie uniemozliwiaja co
prawda spokojnej gry, ale samo ich
istnienie jest faktem znaczacym.
Fuck'tem, ktéry nigdy nie powinien
zaistnie¢. Nigdy!

Mamut
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dziej bwtaha] mhaﬁsa-
mochodow

nym.
idea przednia. Bo ktoz nie
chciathy za jedne pienigdze
mie¢ DESTRUCTION DERBY \
i INDYCAR RACING 27 Jed-
nak rzeczywistosc nie jest az tak rozo-
wa. W SPEED HASTE, owszem, mo-
zemy wybieraC rodzaj samochodu,
a co za tym idzie charakter wyscigu,
ale rozwigzania przyjgte w grze przy-
pominaja kiepskie symulatory loinicze,
w ktérych ;mozna’ lata¢ réznymi ma-
szynami. Krétko mowiac zmiana pole-
ga na odmiennym wygladzie deski roz-
dzielczej i zmianie wygladu bioracych
udziat w wyscigu pojazdow. Nie ma
mowy o dwdch w jednym, jest jedno
w dwoch niezbyt rozniacych sie wyda-
niach.

SPEED HASTE to ani widowisko-
we brutalne wyscigi, ani realistyczny
symulator superwyczynowych wy-
scigow. Klimat gry plasuje sig do-
kladnie posrodku, przy czym nie
mozna nazwac tego polozenia zio-
tym Srodkiem, a raczej dosyc dener-
wujacym punktem, z ktdrego wsze-
dzie daleko. O realizmie mozna za-
pomnie¢ widzac zderzenia przy
predkosciach 200 kmvh, z ktérych
bolidy wychodza bez szwanku. A na
widowiskowosé nie ma co liczyé —
zderzenie to krétka eksplozja ma-
Iych kwadracikow i nic wiecej. Takie
rozwigzanie nie pociaga ani wymia-
taczy-killerow przerabiajagcych na
zlom kazde auto, ani wyjadaczy zna-
jacych znaczenie kazdej srubki
w dowolnym modelu F1.

3
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Jednak SPEED HASTE
rie jest gra zia. Jest po pro-
stu srednia. Jedli cheiatoby
sleukresic minimum progra-
mowe dla gry wyscigowej,
niewatpliwie ta gra bliska by-

—
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taby idealu. Pod wzgledem gr&ﬁcz-
nym bardzo fadna. Osiem réznych ko-
lorowych tras z mnostwem drobnych
cieszagcych oko detali | dokiadnie
opracowane pojazdy to plusy gry. To-
ry otaczaja rozmaite realistycznie lek-
sturowane obiekly, zas krajobraz to
fajne wieloplanowe tla. Posiadacze
Pentium moga cieszyc sie trybem
SVGA, zas dla wiascicieli 486 progra-
misci przygotowali tryb VGA. Szata
graficzna fo najmocniejsza  strona
tych wyscigow.
Szkoda, ze au-
torzy nie posta-
rali sie o stwo-
rzenie nieco
bardziej fascy-
nujacego klima-
tu. O dzwigku
ani zbyt wiele
dobrego, ani
zlego nie da sie
powiedzie¢ — of,
niemifosierne
wycie wysokoobrotowych silnikow.
Minimum w wyscigach to mozli-
wosc wspdlnej jazdy. W SPEED HA-
STE oprocz roznych mozliwosci ze-
spolenia (sie¢, modem, kabelek) jest
tez opcja pozwalgjaca na wspdlne sci-
ganie sig na jednym komputerze -
ekran podzielony na polowy, Do wy-
boru mamy prakiyke, pojedynczy wy-
&cig i wielki turniej. Scigac sie moze-
my dziesiecioma roznymi pojazdami —
piec bolidéw F1 i pigé samochodow
wyscigowych. Poszczegdine maszyny
praktycznie réznia sie predkoscia
maksymalna i rodzajem skrzyni bie-
gow. Nic poza tym. Maksymalnie
uproszczone menu. Zadnych efeklow-
nych bajeréw podczas rozgrywki.
Wszyscy zawodnicy za-
chowujg sie bardzo szablo-
nowo — po kilku wyscigach
bedziesz znal dokladnie tak-
tyke przeciwnikow. Wyko-
rzystaj fakt, ze pocczas jaz-
dy mozesz nieco scinad za-
krety. Oczywiscie przed kaz-

dym powaznym wyscigiem powinie-

neszapoznacﬂezlmsq{mtja

PHACTICE) Nie obawiaj ﬂe zderzen

i przytar€ — twoje autko to niezly ka-
wal twardziela. Bezkarnie mozesz
zajezdzac droge i spychac rywali do
bandy, gdyz w tej grze nie ma kom-
puterowych sedziéw wykluczajacych
cig z biegu.

Omawiana gra to produkt dosko-
natych rzemiesinikow, ktérzy nie by-
li w stanie nadac swej grze urzeka-

jacego kiimatu. Jesli fascy-
nuja cig tylko wyscigi wyso-
kiej klasy o okreslonym cha-
rakterze, zastanow si¢ nie-
co. Jesli jednak jestes ma-
niakalnym wielbicielern wy-
scigow samochodowych i na
samg mysl o szalenczym
wymiataniu dostajesz gesiej
skarki, zagraj w 1 gre i sam

sassssdbasiBRsRssn RS

SECRET SERVICE #41 I



W dalekiej przysziosci.. Ludzie
przy uzyciu inzynierii genetyczne
stworzyli cyborgi - myslace maszyny,
posiadgjace ukryte pod stalowymi
pancerzami mozgi. Cyborgi stuzyly ja-
ko tania sita rabocza w odleglych kolo-
niach, pomagaly tez w zasiedlaniu no-
wych planet. Nastapito jednak cos,
czego nie przewidzieli naukowey: MU-
TACJA. Zmutowane cyborgi, wy-
rznawszy wszystkich ludzi na jednej
z planet, uczynily z niej swoja baze,
planujgc kolejne ataki. Taki stan rze-
czy oczywiscie nie zadowala korpora-
¢ji bedacej wiascicielem sfery, wynaj-
muje wiec elitamego najemnika aby
rozprawit sie z mutantami...

GRA...

Jak nietrudno sie domyslic tym na-
jemnikiem bedzie wiasnie szczgsliwy
gracz. BEDLAM jest strzelaning
w oczywisty sposob nawigzujaca do
SYNDICATE {opis w S5'12), w przeci-
wienstwie jednak do SYNDICATE
WARS (SS'40) pozostaje w tym sa-
mym, starym klimacie. Od razu chce
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powiedzied, ze bede pordwnywac BE-
DLAM do SYNDICATE WARS ile wle-
zZie — przeciez to konkurencyjne gry
utrzymane w tej samej kanwencji.
Kazda z instalacji opanowanych
przez zhuntowane mutanty zostala po-
dzielona na kilka stref. Zaliczenie
wszystkich misji (w mys| zasady sire-
fa=misja) jest rowne oczyszezeniu in-
stalacfi z nieprzyjaciol, a tym samym
przejsciu do kolejnej. Wszystkich misii,
tacznie z treningows, jest 26 | zapew-
nigja kilkanascie godzin rozrywki. Po
wyborze misji pozestaje jedynie uzbro-
ic robota i daé sig zrzucié do niego-
scinnego  acz spokojnego  jeszcze
miejsca. Robotem kierujerny za pomo-
ca myszki, lewym przyciskiem pokazu-
jac mu droge, a prawym strzelajac bez
ostrzezenia. Podczas gry przez caly
czas obecny jest skaner, ktéry odnoto-
wuje obecnosc wrogich istot w zasiegu

(skaner mozna péiniej rozbudowac). °

Jest tez mapa (niestety jedynie sytu-
acyjna) pokazujgca wszystkie cele,
ktore nalezy zniszczy¢.

Rzadko jednak zdarza sie, ze do
celu wiedzie prosta droga. Dostepu
czesto broni pole sitowe, kidrego wy-
faczenie jest mozliwe jedynie po prze-
stawieniu odpowiedniej wajchy. Bywa
tez, ze dzwignia znajduje sieg w innej
zupelnie czesci instalacii, trzeba jej
wiec poszukac znaczac swoja droge
wypalonymi ruinami (a przeciwnicy nie
proznuja, atakujg calymi hordamil).
Whprawdzie w poczatkowych misjach
mozna kierowac tylko jednym robo-
tem, z czasem jednak, gdy wszystko
stanie sie bardziej skomplikowane,
kontrolowaé bedzie mozna az trzy jed-
nostki (a to juz prawdziwa sila ognial).

Bardzo wazng rzecza w BEDLAM
jest uzbrojenie. O ile w SYNDICATE

iw SYNDICATE WARS zaczynasz je-
dynie z uzi, w BEDLAM od samego
poczatku mozesz uzy¢ niemal
wszystkich broni. Jest z czego wybie-
rac: karahiny, dziala plazmowe, rakie-
ty, kilka rodzajow granatow, wielkie
bomby. W miare uplywu czasu (i zara-
biania forsy) bedziesz mie¢ dostep do
nowych technologii nie tylko dodaja-
cych nowe zabawki, ale tez powigk-
szajacych sife obecnych juz broni
(MISSILE 4 bedzie silnigjszy od MIS-
SILE 1). Jest to o tyle fajne, ze rozwa-
la¢ i niszczy¢ mozna od razul Nie
trzeba czekac, az naukowcy wpadna
na nowy pomysl. Takze za genialng
uwazam opcje, ktora pozwala na wia-
czenie kilku typéw uzbrojenia jedno-
czesnie (w korcu robot moze miec
przeciez kilka ,rak"). Dzieki temu
mozZna naraz pruc z karabinu, rakiet-
nicy i dziafa plazmowego, w tym sa-

mym czasie rzucajac granaty. Wiecej
pozogi, destrukcji, wybuchow!
GRAFKA...
Chiopaki z MIRAGE pokazali juz, ze
umieja dobrze renderowac trojwymia-
rowa grafike w obu czesciach RISE OF
THE ROBOTS (opisy w S820
i §5'35/38). Mimo niskiej miodnosci
Powstania Robotow" grafika stata na
bardzo wysokim poziomie (mozna na-
wet powiedzied, ze grafika starala sig
zatuszowa¢ brak miodnosci). Mam
niejasne wrazenie, Ze przy tworzeniu
gry autorzy postugiwali sie trojwymia-
rowymi obiektami wykorzystanymi juz
wezesniej w RISE OF THE ROBOTS
i RESURRECTION: RISE 2. Podczas
intro abserwujemy dwa roboly stojace
na pewnego rodzaju mostku, wydaje
sig on podobny do ekranu opcji
z ROTR! Miasta, roboty... wydaje mi
sig, Ze juz to gdzies widzialem. Mimo
to absolutnie nie widze przeciwskazari.
Pole walki obserwujerny w rzucie
izometrycznym — nieco z gory i z boku
(kropka w kropke SYNDICATE). Ob-

raz mozna w dowolnej chwili przybli-
zac ) oddala¢ w czasie rzeczywistym
(klawiszami + i <). Nie mozna nato-
miast dowolnie krecic kamerg jak
w SYNDICATE WARS, a ja wcale nie
uwazam tego za wade!

To co od razu rzuca sie w oczy
w BEDLAM to kolorystyka. W SYN-

e

DICATE WARS wszystko co widzi-
my to jakies brudne, ciemne metro-
polie. W BEDLAM wszystko jest ko-
lorowe, wesole, az zapraszajace do
spalenia czy tez obrdcenia w niebyt.
O ilez wigksza jest przyjemnosc ze
zZniszczenia stojgcego na pasie star-
towym fajnego pojazdu niz ze strze-
lania do brzydkiego, szarego budyn-
ku? A wybuchy w BEDLAM to istny
przykfad mistrzostwa pirotechnicz-
nego z malym dodatkiem kunsztu
grafika! Kazdy wybuch wynosi w po-
wielrze setki czesci, ktére opadaja
naokofo. Szczegolnie bomba HA-
DES, na oko wysadzajaca ze 100
metrow kwadratowych. W BEDLAM
aczywiscie obecny jest tak wychwa-
lany w reklamach SYNDICATE
WARS efekt light sourcing” — chodzi
Z grubsza o migotanie swiatla
i wszechobecne refleksy. Jesli na
przyktad wysadzisz w powietrze po-
jazd stojacy obok budynku, to na
écianie tego budynku ujrzysz od-
blask ognia. Efekt jest gorszy niz
w SYNDICATE WARS, ale jest.



Po raz kolejny porownujgc
wykonanie BEDLAM i SYNDICATE
WARS lepiej wypada ta pierwsza
gra. Grafika jest w niej czysta, kolo-
rowa i... szybka. To, co dzieje sie
w SYNDICATE WARS w wysokiej
rozdzielczosci jest nie do przyjecia.
Na poteznej maszynie, Z ogromna
iloécia pamieci i jednej z najszyb-
szych kart graficznych SYNDICATE
WARS jest wolne, postacie sg
brzydkie i koslawe. W BEDLAM jest
zupelnie inaczej, wszystko zostaio
przygotowane po prostu znakomicie!

GT Interactive’96

PC DOS/WINDOWS 95 1CD
486DX/33m 8 MB RAM
SVGA™ SB 16 = SB AWE = GUS = MIDI
Autoryzawany dystrybutor zapowiedZ: brak

CD Prejekt
Ix Spali€! Zniszczyc! Wysadzsic!
Preache: Brak opeii gry proez moten

i podpalaniu na ekranie. Oglosy
strzalow przez diugi czas nie wycho-
dza z glowy, a pokladowy kompute-
rek gada {standardowo) mifym, Zer-
skim glosem. Sg jeszcze przekazy

i K
h i

O tym, ze dZwiek to bardzo istot-
na czesc kazdej gry wiedzg wszy-
scy. Czesto jednak zdarza sig, Ze

dobra grafika nie idzie w parze
z diwigkiem. Na szczescie nic po-
dobnego nie mozna zaobserwowac
w przypadku BEDLAM, gdzie glosni-
ki prawdziwie tetnig zyciem. Wybu-
chy atakujg uszy bogactwem prze-
kazu, klory towarzyszy rozwalaniu

radiowe od przelozonego (istnie fa-
szystowski glos!).

W BEDLAM po raz kolejny znalazta
zastosowanie technologia 3D Sound.
Tréjwymiarowy dzwiek stychac bardzo
wyraznie, np. gdy rozwalamy cos po
lewej stronie to odglosy wybuchow,

huki i fomoty
dochodzg
wlasnie z tgj
strony.  Nie
sposob  tez
nie WSpO-
mnie¢ 0 do-
skonate] mu-
i ey
wajgcej Z piy-

ty CD podczas rozpierduchy. Jest po
prostu w porzadku.

MiGD?

Miéd! Miodnosci w BEDLAM wy-
starczy na kilkanascie dlugich wie-
czoréw, podczas kiorych odgiosy
pelenia i mordowania nie opuszcza
twojej glowy (brakuje niestety gofych
babek, ale palenie i mordowanie
chyba styka). Misje nie sg nuzgce,
a rozwalanie wszystkiego co fylko
stoi na drodze jest bardzo przyjemna
rzecza. Gra wprowadza nowosci ra-
czej czesto, dzieki czemu w Zaden
spos6b sig nie nudzi. Chyba, ze
grasz po osiem godzin dziennie, ale
przy osmiu godzinach dziennie nu-

dzi sie wszystko
WSZYSTKO).

W zaden sposob nie przeszkadza
fakt, ze momentami robot jest niewi-
doczny (w SYNDICATE agent znikal
np. po wejsciu do domu). W przeci-
wienstwie do SYNDICATE, w BEDLAM
postawiono przede wszystikim na tzw.
mass destruction (czyli masowa zagta-
de) i w zwigzku z tym dzieje sie o wiele
wiecej, ruszasz sie szybciej, szyboig]
wracasz tez w pole widzenia. Wszeg-
dzie cos wybucha, pali sig, eksploduje,
dymi, umiera.. Moja przyjemnost
uczestniczenia w takim widowisku wy-
nika chyba z czystego, ludzkiego zami-
towania do niszczenia i demolowania
(na szczescie tylko na ekranie kompu-
tera). Wydaje mi sig jednak, ze moje
uczucia nie sq osamotnione (pamig-
tasz jle zabawek rozwalie$ jak byle$
maly?). Co innego Kiimat, SYNDICATE
WARS zabija nim wszystko.

Gra pracuje zarwno pod DOS jak

{naprawde,

i pod Windows'95, przy czym zdu-

mienie moze budzi¢ fakt,
{ ze pod Windows'95
w okienku pracuje rownie
szybko! Brawa dla auto-
row gry za wspanialy kod!
Tworcy wspominaja tez
0 opcji gry w sieci, az do
12 graczy. To musi byc
dopiero masakra! Szkoda
jednak, 2e zapomnieli
0 opcji gry przez modem.
Siec jest, niestety, prak-
tycznie niedostepna dla
wiekszosci graczy. W tym
migjscu wygrywa SYNDI-
CATE WARS, ze swojg
opcig gry przez modem.

WERDYKT!

Jezeli szukasz rozrywki w dobrym,
starym stylu SYNDICATE, to BEDLAM
zapewni ci jei az nadio. Duzo misji,
dwietna grafika | dzwigk, a przede
wszystkim znakomity feeling” fowa-
rzyszacy masakize to jest o, a fo tylko
czesSC atrakeji. | jeszcze jedno, w prze-
ciwienstwie do SYNDICATE WARS —
BEDLAM nie stara si¢ byc czyms wie-
cej niz w rzeczywistosci jest, A jest po
prostu strzelaning, w kidrej mozna
zniszezyé wszystko co tylko widac.
Musze pochwalic team autorski z M-
RAGE, zrehabilitowall si¢ calkowicie
za RISE OF THE ROBOTS.

Gulash
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Dlugo oczekiwany SYNDICATE
WARS (opis w SS'40) okazal sig, la-
godnie mowige, pomylka. Oczywidcie,
nie zamierzam teraz rozwlekac sig
nad sequelm ku :
jednakze chciathy g
niego nawigza¢ z okazji opisu GEN-
DER WARS.

GENDER WARS to opowiadajaca
0 zmaganiach dwoch walczgcych ze
soha plci tréjwymiarowa strategia,

w ktdrej ogromny na-

cisk polozono na

dziejaca sie w niej ak-

cie. Akce bardzo

szybka - prowadzong

i przez caly czas

przypominajaca ta z wspomnianego

wczesniej SYNDICATE. O pracach nad

GW wiedzielismy juz od dluzszego cza-

su, jednakze samo jego pojawienie sie

bylo dla niektdrych szokiem... Nagle po

prostu zjawit sie. Czemu rozpoczynam

tekst tym po trosze filozoficznym wste-

pem? Ano dlatego, by choé w czesci

pokazad uczucia towarzyszace graniu

w GENDER WARS. Bo GENDER... to

prawdziwy, fantastyczny i odjazdowy

ideowy sukcesor SYNDICA-

TE... ale moze zaczrijmy od
poczagtku, czyli historii.

Rok 2165 uznawany jest

przez wielu za Poczatek Kor-

bl e B

4

b4
o |

ca Ery Megzczyzn. Wiedy to
wiadnie dalo sie zaobser-
wowac najwigksza ekspar-
sje tzw. stabej ploi. Przez
kolejne dziesiec lat kobiety
| osiggnely przygniatajaca

= | wigkszos¢ w sejmach i se-

tacd
|

natach calego $wiata, za-
czely piastowat niezwykle
odpowiedzialne i (co naj-
wazniejsze) wysokie stanowiska w zna-
czaeych firmach cafego Swiata. Koniec
koncow, doczekaliSmy sie nawet pierw-
szej kobiety-papieza, a byla nia niejaka
Jane-Paula . Nastapily czasy spolecz-
nych niepokojow. Mimo syluacii dale-
kiej, niestety, od ideatu, spoleczerstwo
rozwijalo sie. Feministii  odniosty
wreszcie upragnione zwyciestwo.

Trwalo tak do roku 2211, kiedy to
podczas chrad damsko-meskiego se-
natu mial miejsce intrygujacy i jakze
niecodzienny zamach. Podobnie jak
w zamachu na prezydenta Kenne-
dy'ego, sprawca nie zostal zlapany, na-
wet nie ustalono jego tozsamoscl. Nad-
mienic trzeba, ze ofiar w ludziach nie
byto. Nigdy nie dowiedzione, kto byl ce-
lem zamachowea. Kobiety uznaty, iz byt
to spisek sameow. Mezczyzni caly czas
podkreslaja, ze stzelata jakas suka.
Oczywiscie, dalszego ciagu trudno sie
nie domyslic. Napigcie
wzrastalo | w koncu cze-
siotliwos¢ zgrzytéw stala
sig zbyt duza. Miasia po-

)| dzielity sig na dwa obozy;
patriarchalne oraz ma-
triarchalne. Lokalne kon-
flikty  przeradzaly sie
w wieksze, bardziej maso-
we, kidre ciagnely za sobg

| kolejne i kolejne... Rozpo-
czely sie globalne walki
zwane dzis WOJNA PECI.

Historig juz mamy, przejdzmy do fak-
fow. GENDER WARS wydany zostat
przez SCL Firme, kidra wypuscita na ry-
nek odjazdowa komedie fantasy —
KINGDOM O'MAGIC. Gre, kldra uzna-
na zostala za najdziwniejszg produkcie
rokul To o czymé Swiadczy. Zwlaszeza,
7e GENDER WARS, podobrie jak ,Kr6-
lestwo Magii®, po brzegi wypelnione jest
humorem. Miejscami nieslety cigzka-

DEMO - CD’38

wym, ale ogdinie prezentujacym sic za-
dowalajaco. Na pewno duze w

robi instrukcja. Niestety, w poréwnaniu
2 tg oryginalng, polska wersja

wia wiele do zyczenia. Jezeli wezmie
sig pod uwage kompletny brak ilustracii,
do&¢ lakoniczne teksty | panujacg w
Joroszurowg”  atmosferg,  wid
jeszcze troche brakuje... Or
przebija g o wiele Swiezszym wykona-
niem i, co zdarza sie w tego typu strate-
giach coraz czesciej, dokladnym wyja-
snieniem podioza konflilktu, w kidrym
przyszio wziac nam udzial.

QOd razu rzuca sig w oczy grafika.
Przejrzysta, czysta, do-
pracowana. Nie ma
tu, co prawda, zad-
nych fajerwerkow ani
nowinek  technicz-
nych (fakt faktem, ze
w SYNDICATE
WARS byly i staly sig
gwozdziem do trum-
ny), jednakze to co
widac na ekranie do-
pracowano  prawie
genialnie. Godzinami
podziwiac mozna
wszechstronne, czyste N
i schludnie utrzymane
metropolie kobiet oraz takze impo-
nujace, acz zatechie, peine atmoste-
ry wezorajszego piwa i skarpetek
miasta mezczyzn. Uwage zwraca to,
jak bardzo graficy przylozyli sie do
opracowania szczegdlow. Automaty
z piwem, mrugajgce tysigcami Swia-
tet roboly lub chociazby naturalne
zachowania postaci to niektre
z morza kruczkow przyprawigjacych
0 zawrot glowy.

Nie mozna nie wspomniec o wielu,
ale to wielu, szczerze humorystycz-
nych scenach animowanych. Do wad
zaliczyc jednak trzeba wybitnie niedo-
pracowany scrolling ekranu. Podczas
przesuwu obraz drga, niszczac pray-
jemng atmosfere wytworzong przez
calg reszte. Ponadto gra potrafi za-
trzymywac sie podczas doczytywania
muzyki z kompaktu. Sg to na szcze-
scie  jedynie  dwu-trzysekundowe

DEMO - CD’38




przesioje, jednakze nadal
twierdze, Ze nie majg one pra-
wa bytu. Tym samym przeszli-
smy do muzyki i efekiow
d2wickowych. MNa plylce znaj-
duje sig piec utworéw CD-Au-
dio, kidre w kazdej chwili
przestuchac mozna w domo-
wym zestawie Hi-Fi. Muzyka
sklada sig gldwnie z psycho-
delicznych zawodzen zgrab-
nie wkomponowanych w cy-
herpunkowe rytmy. Nie jest to
jeszcze NINE INCH NAILS, ale kom-
pozytorzy sg juz na dobrej drodze. ..
Kapitalnie zrealizowano warstwe
dzwigkowa. Oprocz standardowych

tow, Karabin Maszynowy i Plazmo-
wy, Zle Oko itd. itp. Pod tym wzgle-
dem GENDER WARS wydaje sig byc
zbyt uproszczony i uogdiniony. Nie-
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1l

L

L4

-cp3s

odglosow jak na przyklad eksplozje,
szczek karabindw i Swist laserdw,
uslysze¢ mozna szereg (M) jekow
i wy¢ zabijanych, dzwiekdw pokroju
szumu wody, czy przejeidzajace]
windy. Pod wzgledem technicznym
GENDER WARS nie jest ani special-
nie rewolucyjny, ani wrecz przeciwnie
— nie stanowi tez kroku w fyt. To po
prostu porzadna robota sztabu ludzi
znajacych ten fach i od poczatku wie-
dzacych jaki efekt chea uzyskac.

TEN-FOUR!

Zawiodg sie poszukujgey facho-
wego nazewnictwa broni czy polowe-
go, zotnierskiego slangu — elemen-
tow znanych chociazby z przewspa-
niatej pod tym wzgledem ,Z"-etki. Tu
ograniczono sie do nazw ogolnike-
wych: Karabin Laserowy, Ciezki Ka-
rabin Pulsacyjny, Wyrzuinia Grana-

DEMO - CD'38

kiedy wrecz odnosilem
wrazenie, ze autorzy
sami pogubili sie w wy-
myslonym przez siebie $wiecie i pra-
widlach nim rzadzacych.

Dobrg rzecza jest mozliwosc roz-
walania praktycznie wszystkiego, co
widac na ekranie. Automaty z bato-
nikami i piwem, Smietniki, butelki
z miekiem, barierki, skrzynie, cig-
gnace sig kilometrami rury kanaliza-
cyjne lub gentyczne zbiomiki —
wszystko to eksploduje w niezwykle
efektowny sposcb. Celowo poming-
fem tu wrogie jednostki, zardwno
ludzkie jak i mechaniczne. Roboty
kroczace, kamery ochronne, karabi-
ny straznicze i wiele innych... w kaz-
dym razie jest w czym wybierac,

Fajowo ging cywile. Gdy oddziat
szturmowy whkroczy do pomieszcze-
nia, w ktorym znajdujg sie cywile,
zaczyna sig bezpardonowa rzez.
Ludzie uciekaja w panice przed sta-
lowymi szturmowcami, szukajg kry-

. SCI'%6

486DX/33 m 8 MB RAM = 22 MB HDD
SVGA = SB 16w SB AWE = GUS

Rutoryzowany dystrybutor
Digital Meltimedia Grow PO cD) 138 z1
Ic £, it i dhewi

Proeche; trudna | niejscami monotonna, wyglad
polckic] instrukefi

DEMO - CD’38

jowek, niestety, nigdy nie dobiegaja
trafieni serig po plecach. Nierzadko
trzeba ich jeszcze dobic. Krwawig-
cych, czolgajacych sig po ziemi,
umierajacych z dodatkowa porcjg
LCialek obeych”.

Dla os6b spragnionych choc
odrobiny zolnierskiego stylu przygo-
towano system zachowan sziur-
mowcow na polu walki. Na przyklad.
gdy zolnierz wehodzi do jakiej$ sali,
ogamia wzrokiem cale pomieszcze-
nie, celujgc ze swej broni we
wszystkich kierunkach. Jak juz mo-
wilem wezesniej, w GW duzy nacisk
polozono na szczegoly. Najlepszym
tego przykladem jest kierowanie
broni przez zaznaczonego przez
gracza zolnierza w tym kierunku,
gdzie tamten kieruje kursor myszki.

WALKA, WALKA I... WALKA

Celem jest zniszczenie wroga,
wygranie wojny. W trakcie 15 misji
bedziesz musiat wykonat zadania
dla innych niewykonalne. Cbojetnie,
czy beda to jakies tajne, patrolowe
czy tez po prostu polegajgce na wy-
biciu reszty i dokonaniu efektowne-
go sabotazu. Od typu misji zalezy
wybér zohierzy uzytych w misji.
Maksymalnie walczy¢ moze czte-
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rech szturmowcow, wyboru trzeba
wigc dokonywaé precyzyjnie, z od-
powiednim pomyslunkiem. Najlep-
szym przykladem sg tu misie wyko-
nywane ,pod plaszczykiem”. Wia-
domo, Zze uzycie wowczas zotnierza
o0 duzym wspolczynniku agresywno-
§ci jest pomysiemn cokolwiek chybio-
nym — kiedy trzech pozostalych be-
dzie sig po cichu skradac, ow zyw-
szy osobnik pobiegnie przed siebie
w poszukiwaniu wroga.

Misie w GENDER WARS maja
jedng zasadniczg wade. Po pew-
nym czasie slajg si¢ monotonne
i wieje od nich nuda. Mimo iz na
pierwszy rzut oka wyglad pomiesz-
czeri jest niezwykle zroznicowany,
to po kilku godzinach potyczek
wszystko zaczyna wygladac iden-
tycznie. Chciafoby sie rzec, e grafi-
cy i projektanci popadli w swoistg
rutyne i poziomy zaczeli Huc" z ta-
smy... Wlasciwie jest to jedyna wa-
da drastycznie obnizajaca oceng
gry, choc dla wielbicieli tytuldw ta-
kich jak: CRUSADER: NO REMOR-
SE, SYNDICATE, X-COM (chodzi
tu raczej o ich zbieznosc ideowa niz
tematyczng) pchelka ta nie bedzie
miala wigkszego znaczenia.

Mamut




Recepta na sukces? Prosze bar-
dzo: dobry pomys! plus profesjonal-
na realizacia. Prosciutkie, niepraw-
daz? Jednak takie polgczenie
W swiecie gier jest niezwykle rzad-
kie. Gdy jakigjs firmie uda sie zebrac
zespol, kiory stworzy przebojowg
gre, na ogol wydawca chce powlo-
rzy¢ sukees. Z drugiej strony gracze,
kioryeh elektryzuje najmniejsza
wzmianka o ich ulubionym tytule
oczekuja sequeli, czyli kontynuacii.
Tak samo dzieje sie w Swiecie filmu
czy telewizji. Jedni chea pieniedzy,
inni zabawy, i jakos sie kreci.

Do gier ktare podbily rynek i serca
graczy nalezy niewgipliwie ME-

CHWARRIOR 2 (opis w SS'28). AC-
TIVISION ustawita na slarcie wysoka
poprzeczke. Pézniej pojawialy sie
gry w tym stylu, wediug mnie nawet
lepsze np. — EARTHSIEGE 2 (opis
W SS36), ale to MECHWARRIOR

MECH LAB
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stal sig synonimem calego gatunku.
Po prostu — ko pierwszy ten lepszy.
Niewatpliwie wielbicieli zmagan ol-
brzymich robotéw jest bez liku — dla-
tego tez ACTIVISION umiejgtnie
podsyca caly czas gorgea atmosfere.
Najpierw byly dodatkowe misje,
paZniej caty nowy Scenariusz rozgry-
wajacy sie w ckowach lodu, a teraz
MERCENARIES — najemnicy. Przez
ten czas gra ewoluowala. Pojawita
sie obsluga modemow i mozliwosc
gry w wiele osob, udoskonalano pro-
cedury kontrolujace symulacie, do-
dawano bajery, usuwano bledy...
Jednym zdaniem, wydaje sie, ze au-
torzy MECHA postanowili wytrwale
dazyc do perfekcji. Sami ustanowili
standardy, a teraz wcigz je podno-
szg. Zapaleni profesjonalisci.
MECHWARRIOR 2: MERCENA
BIES to troche inne podejscie do
Znanego tematu. Tutaj nie ma kla-
néw, odwiecznych zmagan, 2adzy
walki, pojedynkow... nie ma ,bezsen-
sownych® Smierci. Teraz |udzie moga
ginac juz catkiem zrozumiale — bo za

kase. Tak, tak, w przy-
szlosci pienigdz tez be-
dzie rzadzit Swiatem. Be-
dzie wyznacznikiem war-
tosci czlowieka i podsta-
wowym czynnikiem roz-
budzajacym dzikie ambi-
cie. Krotko méwiac, cho-
wasz patriotyzm lokalny
do kieszeni | wyplywasz
na szerckie wody mig-
dzygalaktycznej finansje-
ry. Jaki towar oferujesz?
Oczywiscie zaczynasz w branzy
usfug, a dokladniej — eliminacia za
pienigdze, czyli najemnik.

Na poczatku gry kilka opcji okre-
Slajacych mozliwosci nowej edycii.
Tak wigc mamy gre dla wielu graczy
- dwoch przez modem lub kabelek,

osmiu w sieci lokalnej i nie wiem ilu
przez Intemet, Teraz w MECHWAR-
RIOR mozesz bez szokujacych
kosziow pograc z bossami z calego
Swiata. Nastepna opcja to wstapie-
nie w szeregi najemnikow. Jesl
kiepski z ciebie pilot wybierz jg, by
bez obaw o pieniadze i sprzet spe-
dzi¢ pare godzin w Srodku pola wal-
ki. | na koniec najistotniejsze — do-
wodzenie oddzialem ptatnych wo-
jownikdw. Jesli jestes dobry w piloto-
waniu (grates juz w MECHA) zaczy-
naj z grubej rury — bierz dowodzenie.
Warto tez zwrdcic uwage na mozli-
wodd konfiguracyjne kontroli gry —
chyba najbardziej rozbudowane ja-
kie dotychczas widziatem.

Nowy MECHWARRICR to przede
wszystkim zmiana ogolnych zasad
rzadzgcych grg, ale takze wiele
szczegolowych usprawnien. Przede
wszystkim najbardzie| dopracowany
obraz otaczajacego cie  Swiala.
Wszystko bardzo fadnie teksturowa-
ne, zmniejszone efekty kanciastosci
i wiele roznych elementow nie zwia-
zanych z wykonywana mi-
sja. W dodatku ta gra $wia-
tet... Oczywiscie walczysz
w odmiennych sceneriach
i réznorakich warunkach
pogodowych - to juz stan-
dard. Jednak z uwagi na to,
ze czesc symulacyjna jest
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tak rozbudowana, niestety gra traci
wiele na ptynnosci. Na P133 w trybie
640x480 nie obylo sig bez roznych
denerwujgcych akgji. Ale za to pod-
czas walki oko cieszg fantastyczne
wybuchy | rozmaite efekty generowa-
ne w czasie rzeczywistym. Hoboty
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Presche: Dusyé niepreejrzysty sposcb zarzadeania
zasobami.

ging jak na pancerne kolosy przysta-
lo — przede wszystkim efeklownie.
Takze unicestwianie wszelkich celow
naziemnych jest tak dopracowane,
ze cheiatoby sig to robic caly czas.
Mozna tutaj tez zauwazye inng ge-
neralng tendencje. Mianowicie auto-
rzy wraz z kolejnymi wydawanymi
update’ami nieco oddalaja sig od gry
zrecznosciowei, dodajac kolejne za-
gadnienia taktyczne. We wszystkich
Mechanicznych Wojownikach mo-
gies tworzyé nowe roboty, wybierac
uzbrojenie, itd. Ale teraz jest to juz
dosyc skomplikowane. Takze pod-
czas wallki bedziesz musial zarza-
dzac roznymi zasobami i urzadzenia-
mi zabranymi z bazy — masz do dys-
pozycji 0 wiele wiecej ,schowkow” na
przydatne akcesoria. Nie zrozumcie
mnie Zle. Bynajmniej nie mowie, e
wasza ulubiona krwista i wybuchowa
gierka zmienila sie w statyczng stra-
tegie. Nic z tych rzeczy. Trup nadal
sciele sie gesto, albo i jeszcze ge-
Sciej, za$ na widowiskowosC na-
prawde nie moina narzekac. Gra
jest jednak ekstremalnie frudna,
o wiele trudniejsza od MECHZ.
KaYteck
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Przez caly okres zimnej wojny po-
mstowalo sig na jakosc produkcji mi-
litarnej Wielkiego Brata. Najmniejsze
dziecko wiedzialo, ze jedyna takltyka
jaka miata Armia Czerwona bylo za-
lanie paristw NATO pancerng powo-
dzig. Ta fala powodziowa mialy byc
dywizje zmechanizowane stacjonu-
jace w NRD, Polsce, no i oczywiscie
w zachodnich obwodach wojsko-
wych ZSSH.

Wigkszosc taktykéw, a obecnie
takze: i historykdw do dzis twierdzi, ze

L)

= L

-

N, 4 L *
DA P Todpady -
machina militama ZSSR stawiala na
ilos¢, a nie na jakosc. To fakt. Tech-
nologicznie gospodarka radziecka
nie byla w stanie doréwnac postepo-
wi technicznemu jaki miat miejsce
w krajach zachodnich po drugiej woj-
nie swiatowej. Na nic zdali sie szpie-
dzy KGB, ktorzy kradli panstwom NA-
TO wszystkie liczace sig projekty,
poczawszy od standardow srubek az
do systemdw radiolokacyjnych. Tak
naprawde ci szpiedzy w wielu przy-
padkach nie byli potrzebni, gdyz na-
ukowey radzieccy, skadingd w wielu
pizypadkach doskonali, teoretycznie
dane urzadzenia projektowali.
Jednak Rosjanie mieli kiopoty
z wdrozeniem swoich pomystow do
produkeji. Naprawde nie wierzcie
pogladom, ze po stronie zachodniej
byli wysoko kwalifikowani specjali-
sci, zas po wschodniej stronie zela-
znej kurtyny lezala pijana
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banda glupkdéw. Potencjal
osrodkdw badawczych
ZSSR wspomagany przez
instytuty naukowe panstw

.....

satelickich byt naprawde ogromny.
Szczegdlnie w dziedzinie lotnictwa
Rosjanie czestokro¢ wyprzedzali
przodujgcych w tym wzgledzie Ame-
rykandw. Na cale szczescie wyptze-
dzali tylko teoretycznie.

Nieprawdg tez jest, ze wszystkie
rozwigzania radzieckie to kopie roz-
wigzan zachodnich, chociaz w péz-
niejszym okresie, kiedy brakio juz
nawet nakladéw na prace teoretycz-
ne, szeroko pojete Scigganie bylo
sposobem na dotrzymanie kroku.
Ale takze amerykanskie biura kon-
strukcyjne wzorowaly sig niekiedy
na pomystach radzieckich, szczegdl-
nie jesli chodzi o konstrukeje aerody-
namiczne — of, na przyklad wpfyw
rozwigzan zastosowanych w Mig-25
na pierwsze projekty F-15. Jesli cho-
dzi o interesujgce nas dzig smiglow-
ce, to tutaj radzieckie osrodki ba-
dawcze, przede wszystkim Kamowa
i Mikojana-Gurewicza, mialy duzo do
powiedzenia.

Obecnie wielu znawcow uwaza,
#e najlepszym Smiglowcem Swiata

jest  Kamow
Ka-50 o kryp-
tonimie NATO
- HOKUM.
Szczegolnie
po uwzgled-
nieniu  licz-
nych moderni-
zacji. Ale 062
z tego, kiedy
| w ™ swsbie

- ﬁ i-24 jest

czynnej jest zaledwie kilka lub kilka-
nascie maszyn tego typu. Chociaz
z drugiej strony to | dobirze, gdyz za-
wsze lepie] sie czuje, gdy wiem, ze
armia stacjonujgca w poblizu nie ma
pienigdzy na najnowoczesniejszy
sprzet. Przed Ka-50 czofowym ra-
dzieckim helikopterem bojowym byt
oczywiscie Mi-24 o kryptonimie NA-
TO HIND. Ta cigzka maszyna bojo-
wa jest jakby odpowiednikiem ame-
rykanskiego AH-64, ale frzeba pa-
mietac, Ze nie mozna porownywac
tych  $migiowcéw  bezposrednio.
Apache  projektowano  przede
wszystkim z my8la o niszczeniu
W“ zas HIND jest wielozada-
'nm patrz przebieg stuzby
istanie. Warto tez wiedzied,

terem bojowym dawnych pai
telickich, takzwanyd'l 'y
ludow, czyli takze i ki
"EE

DIGITAL INTEGRATION po wy-
daniu naprawde niezlego symulato-
ra, jakim byl APACHE postanowita
przygotowac symulacig maszyny ro-
syjskiej, a doktadniej mowiac, na
warsztat poszed! Mi-24. Tak na mar-
ginesie — milosnicy symulatordw ma-
ja ostatnimi czasy stodkie Zycie. Tylu
dobrych symulacji co oslatnio nie
ukazato sie chyba przez ponad rok.

Szczegolnie wysokie  standardy
ustanowili twércy symulatordw Smi-
glowcow.

Aktualnie na rynku krdluja dwie
grupy — IMAGICIDIGITAL INTE-
GRATION i JANE'S/ORIGIN. Sy-
mulatory obu tych firm prezentuja
nieco inne podejscie. W grach DI
duzy nacisk polozony jest na zbu-
dowanie bardzo realistycznego tia
wojny. Podczas lotu widzisz wiele
rozmaitych jednostek  wykonujg-
cych wlasne zadania. Bitwa toczy
sie wlasnym zyciem, za$ ty jestes
jedynie pilolem helikoptera z zada-
niami wyznaczonymi pospiesznie
w bazie. Twoje misje sa wazne,
szczegodlnie dia ciebie, ale nie prze-
sadzaja o losach wojny. Takie po-
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Ia: Realizm pola walki

dejscie  robi
naprawde do-
bre wrazenie,
gdyz czujesz,
ze nie tylko
przygotowa-
no symulacie
odzwiercie-
diajacg za-
chowanie maszyny w powielrzu, ale
takie wykreowano realistyczny te-
ren walki, ktory jest bardzo istotnym
elementem symulatora. Istota sy-
mulatorow DI tkwi za kulisami,
w tym co dzieje sie wokdt ciebie. Te
gry sa nie lylko symulatorami smi-
glowcow, ale takze symulaciami
wspolczesnego pola walki.
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Jesgli zajmiemy sie LONGBOW
autorstwa JANE'S i ORIGIN, od razu
trzeba powiedziec o fantastycznych
metodach modelowania terenu. Pod
wzgledem grafiki LONGBOW jest
jak na razie wérod symulatoréw heli-
kopteréw pozycia topowa. Tak reali-
styczny teren nawet nie marzyt mi
sie podczas gry w GUNSHIP 2000,
a teraz prosze — oko cieszg wzgdrza
i doliny niczym wyjete z obrazka, zas
wybuchy, dymy i zgliszeza wyglada-
ja niemalze jak na przekazach tele-
wizyjnych. Céz to znaczy postep.
Przejscie w tryb SVGA otworzylo na-
prawde duze pole mozliwosci, co dia
graczy jest wielka korzyscia, gdyz
dobrych gier nigdy za wiele.
W LONGBOW tworcy polozyli nieco
wigkszy nacisk na stworzenie reali-

lotniska, z pewnoscia
zauwazysz nowy ele-
ment, dotychczas rzad-
ko uwzgledniany w sy-
mulatorach. Mam na
mysli ludzi. Obsluga
techniczna paleta sie
migdzy zabudowania-
mi, piloci biegna do
swych maszyn, zas na
froncie  piechociarze
dzielnie dZwigajg pisto-
lety maszynowe AK-47,
a ci dzielniejsi maja na-
wet  wyrzutnie rakiet
ziemia-powietrze. Nie-
kiedy probujg przy po-
mocy swoich rakiet ty-
pu STINGER, czy lez
STRZALA, sprowadzi€

stycznego symulatora, niz na kre-
owanie bitwy. Stad tak dokiadnie
przedstawiona praca wszystkich
podstawowych systemow  elektro-
nicznych prawdziwego AH-64.

W oprawie, menu i edytorze misji
symulacia Mi-24 prezentuje mniej
wigcej to co widzielismy jakis czas
temu w APACHE. W tym wzgledzie
sa pewne ulepszenia, ale zadnych
rewelacii. To co zostalo poddane
modermizacji to czes¢ symulacyjna.
Jednak i w modelu symulacji gene-
ralne zasady pozostaly takie same.
Grafika jest dos¢ charakterystycz-
na — polaczenie elementéw stoja-
cej na najwyzszym poziomie grafiki
wektorowej z teksturami i modelo-
waniem 3D. Krajobraz w lej grze
ma specyficzny charakter potacze-
nia wszystkich czofowych rozwig-
zan graficznych.

Osoby, ktére graly w APACHE do-
kiadnie wiedza o jakim sposobie
tworzenia terenu mowie. W symula-
torze radzieckiego $miglowca mamy
teraz jeszcze lepszy krajobraz i do-
kladniejsze sposoby tworzenia ce-
low. Poza tym dochodza nowe wy-
buchy, dymy i inne efekty specjalne.
Chociaz trzeba przyznac, Zze pod
wzgledem wybuchowosci produkty
Dl nie sg a2 tak wystrzalowe jak kon-
kurencja. Gdy wzniesiesz sie w po-
wietrze albo jestes jeszcze na plycie

WRACAJ/

pilotow do parteru. Niestely, czesto
im sie 1o udaje. Tak wiec w HIND
przelamano dotychczasowa nie-
obecrosé tak malej a tak istolnej
jednostii na polu walki jaka jest po-
jedynczy cztowiek. Widac, ze symu-
latory coraz wierniej odzwierciedlaja
rzeczywistosc. | o to w calym tym
gatunku przeciez chodzi.

Pod wzgledem graficznym HIND
jest zblizony do APACHE, ale widag,
e twércy grafiki w nowa edycie wio-
2yli sporo pracy, cho¢ o zasadni-
czych zmianach raczej mowi¢ nie
mozemy. Poza tym udoskonalono
kod, co wydsje sie objawiac tym, ze
HIND chodzi nieco plynniej. Choc
i tak owa plynnosc animacii jest dys-
kusyjna — w trybie SVGA gra czesto
skacze nawet na P133.

Jako pilot mozZesz wykazac sie
w trzech odmiennych teatrach dzia-
tan. Odmiennych zaréwno pod
wzgledem uksztattowania terenu, jak
i z uwagi na charakter dzialan zbroj-
nych. Te scenariusze 1o Afganistan,

Korea i Kazachstan. We
wszystkich konfliktach sta-
jesz po dosy¢ nietypowej
stronie. Mianowicie,
w Afganistanie jestes pilo-
tem interwencyjnych wojsk
ZSSR, w Kazachstanie
w szeregach armii Rosji
walczysz z rebelig antyrzg-
dowa, zas jako Korean-
czyk masz szanse przylfo-
zy¢ swemu odwiecznemu, a raczej
potwiecznemu wrogowi — Korei Po-
tudnowej. Trzeba przyznac, Ze aulo-
1zy misji starali sie nada¢ im charak-
ter taktyki radzieckiej. Niekiedy jed-
nak tekst odpraw nieodparcie kojarzy
sig 7 retoryka amerykanskich dowdd-
cow, a nie z radzieckim stylem dowo-
dzenia.

HIND jest i tek nieco tatwiejszy niz
wezedniejszy APACHE. A to z pro-
stego powodu, ze w radzieckim Smi-
gloweu nie musisz kontrolowac wielu
skomplikowanych systeméw elektro-
nicznych. Chot | jest druga strona
medalu — jako pilot Mi-24 o wiele wig-
cej rzeczy bedziesz musial robic sam
- nie ma elektroniki. Poza tym osoby,
ktore raczej nie stykaty sig z przemy-
slem zbrojeniowym parstw bylego
bloku wschodniego, moga mie¢ pew-
ne trudnosci z wyborem uzbrojenia
i opracowywaniem odpowiedniej tak-
tyki. Ale jesli przeczyta sie opisy

znajdujace sie w podreczniku, to na
pewno sprawa sie wyjasni.

Musze zaznaczyc, Ze gra jest re-
alistyczna, a co za tym idzie dosc
trudna. Siegnij po nia, jedli jestes
zaawansowanym pilotern, lub jesli
jestes poczatkujacym pilotem z am-
bicjami. Ale pamietaj, by zagrac¢
takze w LONGBOW, w kiorym
w fantastyczny sposeb opracowano
szkote latania.
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Panowie z COKTEL VISION wydali
w 1992 roku gre INCA. Rok pdZniej
bardzo rozentuzjazmowani rzeko-
mym sukcesem poszli za ciosem
i machneli czesé druga ,etno-fikcyj-
nej sagi”. Od tamtej pory wiele wody
uplyneio w Wisle. Nastat czas nie-
rdzewnych samochodow, wielofunk-
cyjnych odkurzaczy i napedéw CD-
ROM. | wiasnie wtedy reaktywowane
zostaly przygody Inkow.

Opisy do obu INCA ukazaly sie
w $5'05 i $5°'10, wtedy jednak na wi-
delec brane byty wersje dyskietkowe.
Teraz za posrednictwem IPS-u moze-
my przekonaé sig czym jest Tumii co
naprawde oznacza slowo El Dorado,
korzystajac ze wszystkich dobro-
dziejstw techniki. Obie ,Inki” (1 CD
kazda) sprzedawane sg jako pakiet.

W stosunku do wersji dyskowych
wprowadzone zostaly glownie zmiany
kosmetyczne - mowa, przerywniki,

te gre? © podrod -
2 2aginlong cywilizacja? INCA to gra skromina | dobra.

N

-
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Nie to jednak przemawia na korzysé
obu tych gier. Pemimo dos¢ sedziwe-
go wieku zachowato sie w nich nieco
gwiezosci. To weiaz gry starajace sie
wylaniaé z morza szarych produkcji

zalewajacych rynek. Oczywiscie nie
kazdemu moze podobaé sie dosé to-
porna grafika pierwszej czesci, ale tak
to juz bywa z emerytami.

INCA to alternatywna historia do
dzi$ nie w pelni rozgryzionego szcze-
pu Inkéw. Akcja gry rozpoczyna sie
w roku 1525, czyli na krotko przed
podbiciem panstwa Inkéw przez kon-
kwistadoréw hiszparskich pod wodzg
Francisco Pizarra. Okazuje sie, Ze
cwaniutcy Indianie swa wiedza na te-
mat istniejacego Swiata znacznie
przewy2szajg biale twarze, a w sierze
lotow kosmicznych biorg nas o cztery
diugosci. Twoim zadaniem w grze jest
weielenie sie w role bohatera, ktory za
pomocg swego statku kosmicznego
.made in XV Century” ma zdoby¢ trzy
kamienie majgce pomoc w uratowaniu
rozpadajgcego sig imperium Inkow.

W drugiej czesci, kiedy juz wyda-
walo sie, ze wszelkie przeszkody
w drodze do nowego i lepszeqgo zosta-
ty pokonane, pojawia sig zagrozenie
w postaci bad guy'a — Aguirry. Z po-
moca asteroidow bedzie sie starat
zmaci¢ nieco spoko] Inkow. A jak ma
zamiar to 2robié ~ jest juz tylko jego
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tajemnicg. Wojna jaka w re-
zultacie wybuchnie, raz na za-
wsze pozwoli imperium Inkéw
odetchnaé i zajac sie wlasny-
mi sprawami. Chyba, ze COK-
TEL VISION wyda sequela.

INCA to pofaczenie ko-
smicznej strzelanki, gry logiczne]
i ,wolfensteina”, Wszystkie elementy
sprawiaja jednak wrazenie nie najle-
piej dopracowanych. Sceny walk
w kosmasie czy ciasnych wawozach
planet sg szybkie, ale monotonne, 1a-
migtowki dziwne choc fatwe, a walki
a'la WOLFENSTEIN zalosne. | to na-
wet jak na tamte lata. Powiedzmy so-
hie szczerze - INCA cho¢ ambitna
(digitalizowana mowa, filmy, zdjecia)
jest juz przestarzata. Oczywiscie mo-
e sie podobaé, ale na pewno nie
wszystkim. Bardzo duzym
plusem sa jednak w tym
przypadku wymagania.

INCA 2 to juz co$ inne-
go. Tutaj wywalono naj-
slabszy element po-
przedniczki | pozostaly
jedynie walki w kosmo-
sie | zagadki. | bardzo
dobrze. Walki w kosma-
sie mozna juz nazwaé

jazd. W czasie jazdy (tak, tak nastep-
ny etap) zostajesz zaatakowany przez
myséliwce | musisz przed nimi obroni¢
pociag (jak w THE TRAIN ze Spectru-
ma i C-64). | tak dalej, i tak dalej.
Oczywiscie w INCA 2 poprawiona zo-
stala cala oprawa graficzna a takze
efekty dzwigkowe | mowa. W sumie
jest to calkiem niezta gierka.

To dobrze, ze obie zostaly wydane ra-
zem. Dobrze dia tej pierwszej. Druga bo-
wiem spokojnie mogfaby sobie dac rade
sama. Nalezy jednak je potraktowat fa-
godnie. W pierwszej czgéci bowiem udato
sig umiesci¢ Klimat o jaki chodzito, pefen
niejasnosci i mistycyzmu klimat wygastej

symulatorem,
dosé prostym, ale jednak,
Znacznie poprawiono grafike,
Momenty walk wygladajg jak
polaczenie STAR CRUSADER
i EPIC. Oprocz tego weale nie
Jest fatwo. W etapach walki
z wiecej niz trzema pojazdami

wroga mozna sig niezle napo-
ci€. | to pomimo tych kilku rodzajow
raklet jakie mamy do dyspozycji.
Niestety zagadki wcigz s3 proste,
az za bardzo. Sytuacje ratuje jednak
to, Ze cala gra skiada sie z logicznie
polaczonych ze soba réznorodnych
etapow. Nie ma wigc specjalnie czasu
na nude ~ ciggle dzieje si¢ cos nowe-
go. Na przykiad w jednym z etapow
symulatora walczymy sobie z horda-
mi najezdzcow, kiedy otrzymujemy
wiadomosc od kumpla, ktory wiasnie
zostat trafiony i musiaf sig katapulto-
wac. Nastepny etap to misja ratunko-
wa w przestrzeni. W wyniku akeji uda-
je ci sie uratowacé rozbitka, ale musisz
awsryinie ladowac na planecie. Aby
dotrzeé do miejsca gdzie mozecie
uzyskaé pomoc musisz nanlies¢ trase
na mape stuchajac wskazéwek kum-
pla - nowy etap. Po dotarciu na miej-
sce rozpoczyna sig czesé logiczna
gdzie trzeba dojs¢ jak uruchomic po-
cigg, kidrym bedziesz mogl praywiezc
uszkodzony podczas lgdowania po-

cywilizacji podejrzewanej nawet o kontak-
ty z Obcymi. Cala oprawa wypada blado.
Druga ez "¢ natomiast zawiera elementy,
ktorych zabraklo w pierwszej. tak ze w su-
mie INCA 142 moze byt z pow - 2cniem
traktowana jako jedna solidna | jak na
swojg objetose niezbyt droga gra,

Banana Split




0 URBAN RUNNER styszalo sig juz
od kilku miesigcy, a o LOST IN TOWN ~
od ponad roku. W koncu to pierwsze
okreslenie stato sie glownym tytulem
gry, a ,zagubiony w miescie..” jego
uzupetnieniem. SIERRA reklamuje gre
jako pierwszy prawdziwie interaktyw-
ny, w 100% peinoekranowy film detek-

tywistyczny”. Jak zwykle

w takich przypadkach

trzeba sprowadzic na zie- L

mie rozgorgczkowanych f

potencjalnych nabywcow prnduktu
opatrzonego tego typu sloganem.
Pierwsze haslo - rzeczywiscle, jesz-
cze nikt nie stworzyt gry, kidra mogla-
by sie pochwali¢ wszystkimi wymienio-
nymi cechami naraz, nie znaczy fo jed-
nak, ze jest nig URBAN RUNNER. Praw-
dziwie interaktywny film - w momen-
cie, kiedy na monitorze wyswietlany
jest film, gracz nie ma zadnego wplywu
na przebieg wydarzen, dopiero gdy ak-
cja sig¢ zatrzyma, mozha kombinowac.
W 100% pelnoekranowy - trudno bylo-
by nazwac pelnoekranowym film, kdory
wyswietlany jest zaledwie
“na polowie monitora ~ wy-
szed! raczej szerokoekrano-
wy. Na cafym ekranie do tej
pory pokazywaly sie niekto-
re scenki w takich grach jak
PSYCHIC DETECTIVE czy
JOHNY MNEMONIC. Detek-
tywistyczny - zgoda, jest
detektywistyczny, ale juz tyle gier bylo
osnutych na tym watku, Ze nie mozna
uznac tego 2a jakas nowinke.
Ochiongliscie? To lecimy dalej.
Rzecz dzieje sig w Paryzu. Nazywasz
sie Max Gardner | masz 35 lat. Jestes
amerykanskim dziennikarzem specja-
lizujacym sig w politycznych aferach.
Wiasnie wpadta ci w rece kiisza z jaki-
mi§ obcigzajacymi zdjeciami. Pewien
skorumpowany policjant, niejaki An-
tonio Marces, w zamian za nig obiecal
opowiedzie¢ pewna historie swietnie
nadajacq sie na mocny artykul. Kiedy
udales sie na spotkanie w saunie, zna-
lazle$ swojego informatora martwego.
0d tego momentu zaczely sie proble-
my - ochroniarz Marcosa zaczgt do
clebie strzela¢, Inspektor Van Dale
z paryskiego wydziaiu zabojstw, uwa-
#ajac cie za morderce, wypuscil za to-
ba list gonczy, a w mieszkaniu zasta-
te§ poteznego goryla z naladowanym
gnatem w dioni, Caly czas musisz
przed czyms$ uciekaé, choé szybko
znajdziesz schronienie u niemieckiej
pigknosci Addy Wertmller, kidra jest
rownie ponetna co fajemnicza. Cala
sprawa okaze sie wigkszg afera zwig-

zana oczywiscie z narkotykami, ale ci-
cho sza! | tak juz za duzo powiedzia-
fem.

Za grafike nalezy oczywiscie po-
chwali¢ - rozdzielczose 640x480 to juz
obecnie standard, ale 32 tysiace kolo-
row, i to jeszcze w animacjach nieczesto
sie pojawiaja. Fakt, Ze pod tym wzgle-
dem, w zestawieniu z wymienionymi wy-
zej tytulami URBAN RUNNER wypada
blado, ale i tak plasuje sie dobrze powy-
zej przecietnej. Widok mamy ,z oczu bo-
hatera”. Sterownik w ogole przypomina
LOST IN TIME - ten sam sposob poru-
szania sie, prakiycznle identyczne
opcije. Nowg rzecza jest tylko uplyw cza-
su. W momentach, kiedy jest on napraw-
de wainy, na dole ekranu pokazuje sig
pasek odmierzajacy cenne sekundy.

Muzyka jest réwniez przyzwolla, choé
w obeenych czasach trudno uznaé ja za
co$ fenomenalnego. Ciekawle rozwigza-
no natomiast zagadnienie syntezy mowy
i w ogole sposohu przedstawiania fabuly
~ ani razu nie usfyszymy rozmowy, 2a-
wsze najwainiejsze rzeczy streszczac

bedzie narrator. Mumprzynné,hb
kie podejécia do sprawy przypadio mi do
gustu, choc znacznle ulatwilo ore ~
wszystkie wnioski sa podane jak na acy.

No wiasnie. Plaga fatwizny
dotarta i tutaj. Dwadziescia go-
dzin gry, jakie zapewniajg auto-
rzy, to fikcja. Zabawy wystarczy
najwyzej na polowe. Owszem,
trzy godziny przed monitorem
trzeba spedzic, aby obejrzec ca-
ty film, ale nad zagadkami mysli
sip naprawde niediugo. One rowniez
nie s3 pierwszej wody. Kiedys, zeby
np. zaparzy¢ kawe, trzeba bylo wiozyc
wtyczke od ekspresu de
gniazdka, odpallc eks-
pres, dolac wody... A tu

pstryk! | juz
jest kawa. Na
dodatek sa trzy
jokery, ktorych
ilosé mozna zwigkszyc odpowiednio
grzebige w pliku ‘cat.inf’. Poniewaz
zginac nie jest trudno, wprowadzono
nieczesto uzywane w grach Sierry
udogodnienie pozwalajace rozpoczat
gre chwile przed $miercig. A skoro
o tym, co w produktach tego koncernu
typowe i nietypowe, to URBAN RUN-
NER niestety dziala pod Windows,
A Juz myslatem, ze SPACE QUEST 6
i GABRIEL KNIGHT 2 oznaczaly po-
wrot do korzeni.

Teraz o sprawach czy-
sto filmowych. Jak stusz-
nie przewidzielismy
w Rzucie Okiem (S5'38),
rezyser gry nie stangl na
wysokosci zadania. Na
doiﬂadk@ SIERRA realizu- K
;a zafozenie swojej polityki i zatrud-
nia aktoréw 2 trzeciej ligi i nizszych.
Jezeli koncern zostanie w tyle za in-
nymi potentatami rynku, to migdzy

jnnymi tu dopatrywatbym sie przy-
czyn porazki, Odtworcy rol grajg ma-
fo sugestywnie. Najbardziej draznig
glupawe usmieszki towarzyszace
czesto znalezieniu jakiegos przed-
miotu. Szwankuje teZ kilkakrotnie
koncepcja. Na przyklad: pali sig
kosz na smieci, a Max do niego pod-
chodzi na taka odleglosc, Ze spokoj-
nie mogiby sobie przysmazyé tylek.
Co wigcej, gdy Max tam stoi, ognia
nie widac, natomiast gdy odejdzie,
jest co gasic. Dym zreszta wyglada
bardzo nienaturalnie. Podobnie para
buchajgca z ekspresu do kawy.
Siodma czes¢ przygod Larry'ego na
szczescie nie bedzie miata tych wad,
bowiem tam 2ywi aktorzy nie beds
wystepowac.

Rowniez objetosé gry jest dla
mnie zagadka.
Mogtaby spo-
kojnie zajmo-
wac tylko trzy
kompakty, gdyz
na drugiej piyt-
ce znajduje sie
jedynie B0 MB danych Po co doda-
no czwarty - hieé mam pojecia.

W URBAN RUNNER warto zagrac,
cho¢ w abliczu takiej ilosci napraw-
de dobrych przygodowek lepiej naj-
pierw pomysleé, na co wyda sie pie-
nigdze. Odpowiedz na pytanie: czy
lepiej mie¢ dziesie¢ czy trzydziesci
godzin zabawy 2a te samg ceng, wy-
daje sie by¢ oczywista.

Bamse




Czekalismy w ciemnosc,
ciszy i brudzie na ciebie zlodzieju

Zdani jedynie na towarzystwo

duchow i bestii

A w tym czasie zaslepieni ludzie gingli niczym
Zboze scinane mifosciwg kosg

Nasze powolanie nie dawaio nam

chwili wyichnienia

Pilismy nieraz z kielicha zycia

Zarazem przez cale stulecia sirzegac go
Teraz traby oglaszajg nadejscie
trzeciego milenium

| zimne, zalosne gwiazdy

Musza stanac W szeregu przeznaczenia
Azrael, aniol zwiastujacy pasche
Wazniesie swe skrzydia raz jeszcze
Wtedy swiatta niekonczacych sie miast
Zostana zdmuchnigte jak swiece
Huraganem jego nade]scia

Nadszed! czas

Czy znany ci jest twoj los, ziodzieju?
My ktorzy strzezemy kielicha zycia
Wzywamy cie z niecierpliwoscig

Zstap pod ziemie do nas

Widzg Azraela

Jego skrzydia sg wielkie

To dopeinia sig przeznaczenie”

Swiety Graal by! kielichem, 2 ktore-
go Chrystus pit wino podezas Ostat-
niej Wieczerzy. W rzeczywistosei ni-
gdy nie zostal odnaleziony. jedynie
przez literature i film karmieni jeste-
smy opowiesciami ¢ jego odwiecz-
nych poszukiwaniach. Temat jest cie-
kawy, bo nie dosc ze porusza wy-
obraznie, to stawia nas w obliczu
spraw ostatecznych. Kioz nie chciatby
odkry¢ tajemnic osnuwajgcych tak
doniosle wydarzenia? Maja je szanse
zglebi¢ wysylani w czasy sredniowie-
¢za humanoidzi, nafaszerowani elek-
tronikg | wyposazeni w bron, jakiej wy-
machujacy mieczami panowie rycerze
moga im tylko pozazdroscic. W AZRA-
EL'S TEAR cel jest postawiony jasno:
swiety Graal znajduje sie w Swiatyni
Aeternis i trzeba go stamtad wynies¢.

Oto wreszcie mamy gre przygodo-

wa pozbawiong wygfupow. Londyn-

ska firma INTELLIGENT GAMES,
znana wezesniej migdzy innymi
2 U.S.S TICONDEROGA oraz wyda-
nego przez MAXIS SIMISLE przygo-
towala podroz w swiat magil i mitow.

W dobie kosmicznych bajerow,

nych autorzy gry komputerowe|
zdecydowali sig zrobic intro, w kto-
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antymaterii oraz helmow wirtual- -

rym nie pojawia sie ani jedna anima-
cja, ba - nie ujrzymy w nim nawet jed-
nego obrazka. Jest sam tekst, ukazu-
jacy sie na ekranie. Widac za to, ze
trudnosci sprawialo autorom robienie
pojawiajacych sie w kluczowych mo-
mentach filmikow. Przypominajg one
topornie zrealizowane scenki z gier
§§]. Malo sie w nich dzieje. animacja
jest w formie szczatkowej. co po czg-

sci wyjasnia dlaczego intro stawia na
przekaz stowny.

Interfejs AZRAEL'S TEAR zostal
zrealizowany w sposob tylez interesu-
jacy co nietypowy. Wypada zaczac od
tego, e caly czas otrzymuje sig auto-
matycznie informacje o odwiedzanych
miejscach w sposob przypominajgcy
widzenie Swiata przez terminatora
z filmu Jamesa Camerona. Podczas
badania postaci, zarowno zywych, jak
i martwych, pojawia sig trojwymiaro-
wy model, troche danych, w przypad-
ku tych ostatnich nawet szacowany
czas smierci. Znajduje sie mnostwo
manuskryptow i ksiag, ktorych lekiura
odsfania siec rozgrywajacych sie
w Swiatyni intryg. W przypadku wia-
snej Smierci zabawna jest sekwencja
lecgcych przez ekran napisow w stylu:
spadajgcy poziom energii, funkcje
mozgu odiaczone, bla, bla, bia. Ale tyl-
ko pierwszy raz, potem juz nudzi.

Zachowano wszystkie niezbedne
atrybuty dobrej przygedowki: oznaczo-
ne przedmioty, bogate mozliwosci kon-
wersacji, Wygodnie zrealizowany sche-
mat uzywania obiektow. Bardzo wazne
jest to, ze da sie klikac niemal na kaz-
dym elemencie scenerii, uzyskujac do-
tyczacy go komentarz. Pomaga fto
w podejmowaniu wielu decyzji, gdyz
czesto komentarz zawiera sugestie, do
czego moze dana rzecz stuzyc.

Engine 3D ma dwa oblicza. Z jednej
strony dokladnos¢ odwzorowania
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tréjwymiarowego Srodowiska trzeba
uzna¢ za niezwykla. W te] grze widac
najdrobniejsze szczegbly na Scia-
nach, wiernie odwzorowane fragmen-
ty rzezb, witrazy i gobelindw. Nawet
strony ksiag zostaly tak spreparowa-
ne, e ma sie wrazenie, i2 faktycznie
pochodza z zupeinie innej epoki.

Na drugim biegunie caly teren po-
dzielony jest na sekcje, pomigdzy
ktorymi przechodzi sie odczekujac
kilka sekund (niekiedy nawet 10) po-
trzebnych na doladowanie danych.
Przypomina to troche UNDER A KIL-
LING MOON, tyle ze w produkgji IN-
TELLIGENT GAMES lokacije sg o wie-
le rozleglejsze. Mozna opuszczaé
| podnosic glowe, biegac, poruszac
sig w pionie. Przemierzanie podziem-
nych terenow ufatwiaja mapy, na kto-

rych oznaczone sa wszystkie tajne
przejscia oraz drogi prowadzace do
innych sekeji swigtyni.

W podziemnym krolestwie Aeternis
mozna spotkac roznorakie postacie,
zarowno pozytywne, negatywne, jak
i rowniez calkiem obojetne wobec bo-
hatera. Czesé 2z nich zleca wykonanie
pewnych misji, inni 2 miejsca atakuja,
pozostali stuzg jako dostarczyciele in-
formaciji. Wszystkie postacie sg troj-
wymiarowe, | poruszajg sig dosc
sztywno, ale dobrze sig wypowiadajg.

Skora mowa o stronie dzwigkowej
programu, to musze powiedziec, Ze
muzyka w pewnym momencie powali-
la mnie na kolana. Zaczyna sie od
standardowego soundtracku, w skiad
ktérego wehodza giéwnie wysokie to-
ny, stychaé echa, odlegle bicie dzwo-
now — sfowem nastroj nawiedzonego
miejsca. W niektérych
podziemnych  grotach

fdwi ki stojg siy swicdru-
jace, piskliwe. | potem
nagle dociera sie do bap-
tysterium, gdzie wlacza
sig piekny motyw mu-
zycy y. "fuzyka jwzech -
dzi w lagodng symfonie,
melanchelijng i fajemni-
¢z4. Na nic sie tu zdadzg
niezgrabne slowa, lepie|
tego pe prostu poshu-
chac, bo nawet monu-
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mentalny (i ostatnio nad wyraz popu-
larny!) soundtrack z filmu , Twierdza"

musi mu ustapic miejsca.

Jesli chodzi o wymagania
sprzetowe AZRAEL'S TEAR wystar-
czy ujac to krotko: nawet na Pentium
120 z 16 MB RAM | kari3 graficzna
PCl 2 MB gra poteznie zwalnia, Grac
oczywiscie mozna, lecz dla wszysi-
kich przyzwyczajonych juz do phyn-
nosci engine DUKE NUKEM 3D skoki
animacji okaig sie nie do zniesienia.
Zamiast trybu SVGA trzeba wowczas
przelgczac sie w tryb Auto, w klorym
tylko gdy sie stoi w mieiscu wszystko
jest w wysokie| rozdzielczosei,
a w momencie ruszenia natychmiast
przeskakuje na tryb zwykiej VGA. Od-
bywa sie to z dwu-, trzysekundowymi
pauzami. W sumie wychodzi na to, Z.
nawet najnowsze symuiatory lotnis
cze nie majg rownie wygorowanych
poirzeb. AZRAEL'S TEAR to takl
Jfilm artystyczny” gler kemputero-
wych. Jest wysmakowany graficznie
i fabularnie, dopracowany w szcze-
gétach, posiadajacy nad wyraz dys-
kretny smaczek satanistyczny, a przy
tym oferujgcy weale nie nazbyt trud-
ne zagadki do rozwigzania.

Bardzo mi sig ta gra ;odobala,
a jeszcze ciekawsza jest wiadomosc,
2e firma OPTIMUS BIS przygotowuje
w pelni spolszczona wersjg! Wraz z in-
nymi zapowiadanymi przez tg fime pro-
dukiami gra ma szansg byc jedna z po-
wazniejszych pozycji konca biezacego
roku. Duze wymagania chyba tez nie
zaszkodzg, wszak SYNDICATE w chwili
gdy sie ukazal, 182 lekko zwalnial na
najszybszych wowczas DX2/66...

Micz

stryjek przez omytke sciagnal na or-
bite ziemska statek Obcych. Ci wy-
lagdowali na nasze| planecie, wiar-

- gneli na feren posiadiosci sprawcy
. calego wydarzenia, pojmali go i od-

| transportowali na poklad swojego
statku. Dziwnym trafem
nie zauwazyli, ze w do-
mu byles rowniez ty. Ja-
ko kochajgcy bratanek
stawiasz sobie za cel
uwolnienie stryjcia wy-
proszenie Obeych z te-
go wymiaruy.

Tak w  skrocie
przedstawia sie fabufa
ALIEN  INCYDENT,
przygodowki, ktora
w czasach ,multime-
dialnych” gigantow
wyglada skromnie, a nawet staro.
Reprezentuje ona gatunek anima-
ted adventure oparty na typowym
systemie point'n'click — najprost-
szy sterownik, bez Zadnych ikon
symbolizujacych rozne redzaje
czynnosci. Gdy klikniemy na jakims
przedmiocie prawym przyciskiem
myszki, komputer sam zdecyduje,
co nalezy z nim zrobic.

Powiedzialem, Ze wyglada staro.
A to za sprawa grafiki. Zwykia VGA,
bohater nie wyzszy niz cwierc ekra-
nu. Lokacje przypominaja to, co
obserwowalismy w obu czesciach
SIMON THE SORCERER, czy

Podczas eksperymentow iwoj

dzo meczy. Wroce na chwile do
sterownika. Niedopracowany zo-
stal algorytm chodzenia. Posiac
potrafi diugo krazyc nim dotrze do
wskazanego punktu. Na plus moz-

Gra trudna nie
jest. Daje sie skon-
czyc w kilka godzin.
Najwiekszych pro-
blemow moga do-
starczyc Wspo-
mniane  ,ukryle”
przedmioty. Poza
tym zagadki sa

w miare proste i lo-
giczne. Rasowi przygodowkowi-
cze raczej nie bedg zadowoleni
z poziomu trudnosci. Wobec tego
gre polecam zwolennikom
zabawy przyjemnej i nie
zmuszajacej do zbyt duze-
go wysilku intelektuaine-
go, graczom, ktorym podo-
baly sie PRISONER OF ICE

spora liczba przedmiotow,

a w szczegoinosei kuczy,
ktorych na poczatku ma sig
na peczki. Wkradl sie row-
niez pierwiastek nudy - ko-
niecznos¢ przechodzenia
przez wiele lokacji powo-
duje, ze gra staje sie zmud-

| IGOR: OBJECTIVE UIKAKOHONIA,

a bohater to wykapany Marek Hop-
per z rodzimego TEENAGENTA.
Sporo szczegolow, duzo kolorow,
wolny a skoczny krok postaci - to
cechy, ktore od razu rzucajg sig
w oczy. Czasami na ekranie trudno
dostrzec, jakis przedmiot. W przy-

| padku ,zacigcia” najlepiej wyjsc

do DOS'u i podejrzec pliki z opisa-
mi lokacji — 53 w nich peine listy
~goracych punktow” w komnatach.
Moze tam znajdzie sie odpowiedz.
Przerywniki oczywiscie sa, ale spo-
sobem zrealizowania nie roznia sie
niczym od reszty gry. 53 to po pro-
stu fragmenty, w ktorych gracz nie
musi nic robi¢ lecz nie maja nic
wspoinego z tym, co ostatnio zwy-
kio sie okreslac mianem filmi-
kow”,

na. Powazne zastrzezenia
budza tez naciagane dowcipy.
Prawdziwego humoru jest napraw-
de niewiele. Troche przypomina to
druga czesc przygod Czarodzieja
Szymona.

Muzyka nie przedstawia si¢ re-
welacyijnie, lecz niektore fragmenty
moga sie podoba¢. Stuchanie ich
przez kilka godzin nawet nie za bar-

czy ,D". Troche draznl ©

na natomiast zaliczyc automatycz-
ne zapisywanie gry w momencie,
gdy komputer sie . wiesza". Jest to
bardzo dalire rozwiazanie.

ALIEN INCYDENT byiby godny
uwagi, gdybysmy.. no wiasnie,
gdybysmy mieli rok 1992. Ale obec-
nie jest koniec 1996 r. i gra jest o te
kilka lat spdzniona. Szkoda.
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Grubo ponad tysiac miast, w kaz-
dym z nich ponad setka ludzi. Kazdy
mieszkaniec inaczej sie nazywa,
z kazdym mozna porozmawiac. Do
tego dochodzi drugie tyle bestii, cza-
rodziejow, orkow i niezliczone bandy
podmiejskich rabusiow. Od dawna
méwito sig o powstaniu gry, ktorej
Swiat bytby jak najwiemiejszym od-
zwierciedleniem regul  panujacych
w normalnym spoleczenstwie. Choc
jeszcze daleko do realistycznej sy-
mulacji .Zycia obywatela w pan-
stwie”, powazny krok w tym kierunku
zostal wykonany przez amerykar-
ska firme BETHESDA. Grajac w dru-
ga czesc cyklu role-playing THE EL-
DER SCROLLS (opis pierwszej -
ARENA w 55'15) mozna sie wcielic
w jednego z obywateli ogromnej kra-
iny Tamriel.

NA ARENIE RPG

Nie warto rozwodzi¢ sie nad fak-
tem, jak diugo na DAGGERFALL cze-
kalismy. Byt to ponad rok odidadania
terminu premiery, zasianiania sig ko-
lejnymi usprawiedliwieniami. To i tak
nie jest zaden rekord, przejdzmy wigc

L....h I __.i..

do porzadku dziennego nad lym, Ze
ow oczekiwany RPG wreszce wy-
kielkowal. Niemozliwe jest uniknigcie
poréwnaf DAGGERFALL z wydang
na poczatku 1994 roku ELDER
SCROLLS: ARENA, pierwszg pro-
dukcja z planowanego cyklu.

Wiele oséb uwaza, ze kampania
reklamowa ARENA byla jedna
z najlepszych w historii. Ta posia-
dajaca mnostwo wad gra zostala
w zachodniej prasie przedstawiona
jako cud i osiagniecie wszech cza-
sow, a dopiero pdzniej na Interne-
cie pojawito sig wiele opinii podwa-
Zajacych te sady. Generalnie ARE-
NA pozostaje grg kontrowersyjna,
wszyscy widza jej zalety lecz nie
Zapomingja © psuja-
cych zabawe btedach,
DAGGERFALL  jest
niemal (owo ,niemal” to
prawie 99%) jednogic-
énie uznawany za gre
bardzo dobra, jesli nie
znakomitg. Roznic jest
pomiedzy nim a ARE-
NA sporo, zacznijmy
od najwazniejszych.

e | PSR
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Powigkszono Swial, ale
jednoczesnie jeszcze bar-
dziej go  urozmaicono.
W kazdym regionie wystepu-
ja charakterystyczne cechy,
roslinnose, inne budownictwo, wigk-
sza ilos¢ krow, Swin i pdl uprawnych
na prowincji. Mieszkancy réznig sie
ublorem, na szezescie usunieto kary-
katuralnie wygladajacych Murzynéw.
Oczywiscie sa tez zmienne warunki
pogodowe. Tuz przed deszczem nie-
bo jest zachmurzone, zdarzaja sie
piekne zachody storica. Czas plynie
mniej wigcej pie¢ razy szybciej niz
w rzeczywistosci — czyli godzina
w DAGGERFALL to ckolo dwana-
$cie minut czasu rzeczywistego.
DAGGERFALL nie wykorzystuje
bynajmnie] systemu graficznego
ARENA, lecz zawiera udoskonalong
wersje XnEngine, zastosowanego
wezesnie] w TERMINATOR: FUTU-
RE SHOCK (opis w $3'32). Po pro-
stu rewelacja! Mozna patrze¢ w gore
i dof, skakac, czolgac sig i wspinac
na mury, Przesuw ekranu na szyb-
kim sprzecie odbywa sie w sposcb
bardzo plynny, jest jednak ,ale”,
a mianowicie takie, iz trzeba zainsta-
lowac na dysku twardym co najmniej
200 MB programu. W przypadku wy-
brania instalacji mniejszej, co chwila
zdarzaja sie przerwy spowodowane
doczytywaniem danych z kompakiu.
Zawsze gdy mowa o gigantycz-
nym $wiecie gry, pojawiajg sie od ra-
zu walpliwosci, czy program zapa-
migtuje  miejsca  pozostawienia

przedmiotow. | tuta] kolejna przyjem-
na niespodzianka, gdyz przedmioty
nie znikajg (jak w ARENA) w przy-
padku wyjscia na moment do sg-
smdnte; komnaty. Rowniez zabici
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w lochu delikwenci spokajnie wraz
z posiadanymi przedmiotami czeka-
ja. az sig do nich wréci.

W 800 DNI DOOKOEA SWIATA

Fabuta DAGGERFALL skonstru-
owana zostala wedlug schematu
opierajgcego sig na stworzeniu ,we-
ziow”, czyli zdarzen, ktore w kazdej
grze sg takie same, pomigdzy ktory-
mi gracz ma swobode postepowa-
nia. Zaczyna sig od tego, ze w Stoli-
cy Daggerfall pojawia sie straszacy
nocami duch kréla Lysandusa. Ce-
sarz nakazuje odkryé, co stanowi te-
go przyczyne. Nowe Slady intrygi
ujawnia¢ sie bedg wraz z wykona-
niem kolejnych zadari | po przybyciu
we wskazane miejsca.

Poruszanie si¢ po mapie nie na-
strecza kiopotow. Swiat podzielony
jest na kilkadziesiat krain. Po klik-
nigciu na kazde| lakowej pojawia
sie zblizenie z ogromem pikseli - to
miasta. Do ich wygodnego odnaj-
dywania stuzy specjalna opcja.
Obywatele w miescie sa od tego,
zeby ich wypytywac, na przykiad
o osobe, ktdrg sie chce odszukac.
Zawsze istnieje standardowy ze-
staw pytan: o tawerny, cechy, naj-
nowsze wiesci, itp.

Do dyspozycji pozostaje
dziennik, w ktérym zapisane sa
wszystkie zwiazane z glowna
osig fabuly zdarzenia, jak row-
niez wykonywane obecnie
subquesty. Jesli przeoczy sig




nazwe miasta, do kidrego
trzeba sig udac, by przywiezc
z niego krolowi Daggerfall ja-
ki$ przedmiot, zawsze mozna
ja sprawdzic w dzienniku.
Kazda misje trzeba wykonac
w danym czasie, jesli uplynie
on, & misja jest wciaz nie wy-
konana, zadanie automatycz-
nie wygasa. Tymczasem
w ARENA zdarzaly sie przy-
padki, ze mozna bylo juz do
korica przygody walesac sie
z postacia, kidra zapomnialo sig od-
wiezc gdzie trzeba.

Nie zdarzaja sie sytuacje, gdy
idac widzimy nagle wyskakujacy zza
horyzontu budynek. Wszystko jak
gdyby wytania sig z mgly, na po-

czatku wida¢ kontur, potem ksztajty
slaja sie coraz wyrazniejsze. Jest to
dopracowane jak trzeba, tak ze az
czuje sig przyjemnosé jadac sobie
przez architektonicznie urczmaico-
ne miasteczko. Z kolei wszelkie lo-

chy jako zywo przypominajg te

z ULTIMA UNDERWORLD: iden-
tyczne drzwi, podobne mury i po-
chodnie. Akurat te sekcje moglyby
by¢ lepiej zrobione.

Nowinka jest jednak o, ze kazdy
podziemny labirynt sktada sie z kitku
potaczonych ze sobg poziomow. Nie
ma tak jak w wigkszosci RPG, ze
przy dojsciu do jakichs drzwi pojawia
sig zapytanie, czy chee sig zejs¢ na
nizszy poziom. Tutaj po prostu scho-
dzi sig biegnacym w dét korytarzem,
w niektorych miejscach mozna sig
porusza¢  prymitywnymi  windami.
Pociagneto to za sobg koniecznosc
zastosowania specjalnego ,trojwy-
miarowego” automappinu, dajacego
mozliwosc dawania zblizen. Podob-
nie jednak jak w THUNDERSCAPE
(opis w SS'34) jest on niestety nie-
mal nieczytelny. Jedynie pomocna
okazuje sie mapa miasta, na kiorej
ma sie z gory zaznaczone wszystkie
wazniejsze domy.

UPADEK SZTYLETU

System czarow i walki pozosta
z grubsza taki sam jak w ARENA.
W kazdym duzym miescie opricz
sklepdw z bronig czy ksiegami (dzig-
ki ktdrym mozna poznac calg histo-
rig Tamriel) sg cechy, do ktérych
mozna wstapic. Wcieliwszy sig na
przyktad do cechu czarnoksiezni-
kdw, uzyskuje sie dostep do tworze-
nia wlasnych czaréw (Spellmaker).
To znaczy, ustala sig sile dziatania,
zasieq, sposéb rzucania plus pare
innych czynnikdw. Zawsze w trakcie
walki jest sie ograniczonym przez
okreslony zaséb energil magicznej,
nie jest wigc oczywiste czy najsilniej-
sze (a wigc zarazem najbardziej ma-

Wéwczas werdykt sadu  brzmi:
szpiegostwo polityczne.

Probowano wples¢ w gre watki
niczym z powiesci kryminalnej. Otéz
Tamriel zamieszkuja rozne Klany,
w wyniku czego wiozac na przykiad
pierscien od krola, z ktdrym dane
stronnictwo toczy wojne, otrzymuje
sie ostrzezenie; zlekcewazywszy je
jest sie sciganym przez zbirdw.

na-zerne) czary sa naj-
skuteczniejsze.

Jesli poprzez wykona-
nie platnych misji czy
sprzedaz ziupionego
przeciwnikom rynsziunku uzyska sig
odpowiedni zapas gotowki, mozna
zakupi¢ wiasnego wierzchowca, po-
w0z na ktorym bedzie sig wozilo po-
siadana brori i artefakty czy statek.
Istnieje nawet sposcbnosé nabycia
wlasnego domu.

Najwieksze miasta sa otoczone
murami, co czesto _

Zapowiada-
ne motywy ero-
tyczne ograni-
czaja sie do te-
go, ze w tawer-
nach znajduja
sie  ustronne
pakamery,
w ktoych moz-
na napotkac
odpoczywajace po pracy przed-
stawicielki najstarszego zawodu
Swiata. Niestety, z zadna z nich
nie mozna porozmawiac, a juz
o pikantnych tekstach w ogdle
trzeba zapomnie€. Najostrzejsi
w stowach bywajg monarchowie,
ale to z zupetnie innego powodu:
Otoczony jestem samymi leniami
i nieudacznikami, nie bierz tego
do siebie” - tak powiadaja w przy-
padku zrezygnowania z wyzna-
czonej misji.

stanowi przeszkode
w dostaniu sie do
nich. Na noc bramy
sg zamykane, a po-
dréz moze sie zakon-
czy¢ na przyklad
0 drugiej w nocy.
W $wiecie Tamriel nie
mozna spac pod mu-
rami, bo od razu pojawiajg sie
straznicy i zamykajg za wldczego-
stwo. Trzeba wiec wdrapywac sie
cichcem na mury, zbiegac baszty
na dét, uciekajgc przed strazami.
Zazwyczaj rozpoczyna Sie wow-
czas gonitwa przez cate miasto, jej
szczesliwym  zakoniczeniem jest *
dopiero ukrycie sig i przenocowa-
nie w tawernie. Nawiasem mowiac,
do wigzienia mozna rowniez trafic
jesli sig zbyt pracowicie przeszuku-
je komnaty w tawernie czy sklepie.

MAGIA | MICZ

Przez wiele miesigcy ciagnely sie
narzekania, ze na rynku APG nie
pojawia sie nic nowego, ze SSI obni-
zylo poziom swoich produkcji. Pro-
dukcje takie jak STONEKEEP czy
ANVIL OF DAWN wypetnity luke, ale
jakby przychylnie ich nie oceniac,

Z perspektywy czasu mozna powie-

dziec, ze nie wniosly do ga-
tunku niczego nowego. Byly
porzadnie wykonane, dalo
sig W nie bardzo diugo grac,
ale nic poza tym. ,One squ-
are per time” oraz mniej lub
bardziej liniowa strukiura za-
decydowata, ze przelomu
nie zanotowano.
DAGGERFALL jest gra Swietna,
ale nie doskonala. W niektérych
momentach pojawiajg sie plu-
skwiaki”. Zdarza sig utknac w ko-
rytarzu lub komnacie, czasem
chcae i8¢ naprzéd idzie sig na
skos, pojawiajg sig slynne juz
z czescl pierwsze] potwory ataku-
jace przez sciany. Zdarzyly mi sig
rowniez sytuacje, gdy przybywszy
do wskazanej tawerny i zapytaw-
szy w niej wiasciciela gdzie sie
oha znajduje, bylem kierowa-
ny w inne miejsce. W paru
subquestach postacie majace
by¢ w danym miejscu nie
znajdowaly sig tam. Takie tech-
niczne usterki nie przestaniajg jed-
nak wartosci tej gry, bo raz ze wy-
stepuja bardzo sporadycznie, zas

Vqu|n’96

PCDE 10D
486DX/33 = 8 MB RAM ™ 25 MB HDD
VGA » SB 16w SB AWE = GUS
Autoryzowany dystrybuitor zapowied?: grudzies

IP3 Compater Gromg (PC CO)

Mieograniczona swobada dzialania
Przache: Parg blgddw techniczoych, no i wymaga
rutenia wszystkiego innego.
dwa, ze zawsze istnigje na nie le-
karstwo w postaci opcji Load.
Sumujac mozna powiedzied, ze
DAGGERFALL jest najbogatszym
tresciowo RPG wszech czasdw. Czy
najlepszym? Moim zdaniem nie,
skonczywszy niedawno po raz trzeci
BETRAYAL AT KRONDOR (opis
w S5'15) wcigz uwazam, ze to on
rzadzi. DAGGERFALL poprzez swo-
bede jaka daje graczowi oraz nowo-
czesnos¢ wykonania lokuje sie jed-
nak bardzo blisko hitu DYNAMIX.
| jest o niebo lepszy od swej kontro-
wersyjnej poprzedniczki — ARENA.
Micz
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— Jak na to wpadies, Holmesie?

— Alez to bylo dziecinnie proste, méj

drogi Watsonie...

Cztery lata zajelo panom z ELEC-
| TRONIC ARTS dokopanie sie do ko-
| lejnych  zaginionych akt detektywa

wszechczastéw. Cztery lata temu nie-
pozorna gra LOST FILES OF SHER-
LOCK HOLMES (opis w SS3) byta
jedna z najbardziej zaawansowanych
graficznie i tredciowo przygodowek.
Stanowila takze przepotezny jak na
owe czasy hit, wyprzedzajac wydawa-
ne w tamtym okresie fawinowo przy-
godowki firmy SIERRA. Teraz nalo-

miast, odkurzona i dopieszczona, na-
pisana i zrobiona zupefnie od nowa,
trafia do nas w postaci cieplej jeszcze
gry komputerowej.

EER

Holmes, zniecierpliwiony, mictal sig
po pokoju. Bezczynnosci nie znosil
bardziej niz czegokolwiek na $wiecie,
a juz od przeszio dwoch tygodni nikt
nie zglosit sig do nas z jakims sensow-
nym zadaniem. Po raz kolejny rzuci
mi piorunujace spojrzenie.

— Nie patrz na mnie w ten oskarzy-
cielski sposdb, to nie moja wina e
siedze tu bezczynnie.

— Alez nie mam zamiaru cig winic
Holmesie, przeciez... — w tym momen-
cie kto$ zapukal do drzwi. Sherlock
przyjal postawe zasepionege medrea,
ja& wygodniej rozsiadiem sig w fotelu

Outside of tandd
Y ard

{ operig
baczylem bfysl\ W ol»u mego przy jacie-
la i zastanowiter sig czy juz wydedu-
kowal ze sposobu w jaki nasza gospo-
dyni miala zawiazany czepek oraz

z tego jak miala ulozone palce lewej
reki, kto byt doreczycielem listu.

— To wiasnie przyszio, panie Hol-
mes — powiedziala i wreczyla koperte
Sherlockowi.

—Naprawde jest pani nieoceniona —
odpowiedzial i zabral sie do otwierania
przesylki. — To od mojego bratal —
ustyszalem po tym jak juZ zamknely
sie drzwi za panig Hudson. Holmes
wreczyl mi kartke.

Rzeczywiscie, Mycroft prosit nas
o spotkanie. Mialo sie odby¢ w mason-
skim klubie Diogenese. Po chwili, juz
ubrani (Holmes wyjatkowo w elegancki
plaszez i cylinder) ruszylismy do lokalu.

Dzwiek tiuczonego szkla zlewajacy
sig w jedno z glosna eksplozja jeszcze
dzwonit mi w uszach kiedy podnosi-
tem sig z ziemi. Odruchowo strzepna-
lem z ramion okruchy szyby | fragmen-
ty marmuru, kidrymi zostalem obsypa-
ny. Spojrzatem na Forbesa. Odzwier-
ny lezal z rozrzuconymi rekami i, na
szczescie, oddychal plytko. Odwroci-
term sig i zobaczytem jak Holmes
z rozwianymi wiosami wskakuje do
plonacego budynku. Prébowatern go

-
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THE LOST FILES... to solidna gra.
Bez zadnych multimedialnych fajer-
werkow, ale z dobrze zrealizowanym
sce| szem, kilkoma ciekawymi po-
mystami i niestety beznadziejnie linio-
wa fabulg. Graficznie mozna | przy-
rownac do POLICE QUEST 4, szcze-
golnie wida¢ to przy poruszaniu sig
postaci. kadnie zrealizowane sa tla:
recznie malowane, a przy poruszaniu

cych z tamtego okresu. Oczywiscie
w HiRes. To wszystko juz jednak bylo.
Najlepiej prezentuje sig chyba dzwigk
— angielski akeent rodem z kanalu te-
lewizyjnego BBC PRIME rzadzi. Z tej
gry mozna sie uczyc wymowy lepie
niz z niejednego programu edukacyj-
nego. Jest tylko jedno ale - kilka tek-
stow potrafi zniszczy¢ osoby slabiej
znajace jezyk wyspiarzy.

Scenariusz — conandoyle'owski.
Zaczyna sie od eksplozji w Diogene-
se. Policja ignoruje wybuch ~ kdadzie
to na karb wad instalacji gazowej,
ktora w owych czasach byla jedna
wielkg bombg zegarowg (z zepsu-
tym timeremn). Trzeba wigc wziac
ster w swoje rece. Poczatkowo
grasz Watsonem. Holmesowi na
szczescie nic sig nie stalo, jest jed-
nak przygnebiony zamachem na
brata | zupelnie bezuzyteczny.

Mycroft Holmes cudem uniknat

smierct. Znajduje sie w szpita-
lu z cigzkimi urazami glowy.
Jest tez przy tym dosy¢ nieko-
munikatywny — bredzi. Tak
wigc Watson sam. bez cu-
downych zdolnosci Holmesa
musi znalezé cos co wstiza-
snetoby Sherlockiem i skloni-
toby go do dzialania. Kiedy juz




stawi sie w domu przy Baker Street
221B z dowodem rzeczowym w reku
(postuzy do tego tarcza zegarka zna-
lezionego na zgliszczach klubu i mate
laboratorium w domu na Baker Street)
wskazujacym nicdwuznacznie, e o
material wybuchowy byt odpowiedzial-
ny za to co stato sig w kiubie, wcielisz
sie juz w postaé Holmesa.

DEDUKCJA

Od tej pory w grze bedziesz
wspierany dedukcyjnymi i obserwa-
cyjnymi  zdolnoéciami  detektywa,
podpowiedziami  Watsona  oraz

dziennikiem tego ostatniego (sa tu
zapisywane wszystkie wypowiedzi
majgce miejsce w grze — Czasem na-
prawde przydaine). W wyniku sledz-

twa okaze sig, ze chodzito o wzor no-
wego rewelacyjnego materialu wybu-
chowego, @ w sprawe zamieszane
sa same grube ryby,

Co jakis czas w grze przewija sie
motyw znany juz z poprzedniej czgSci
- miody chemik”. Jak juz mowilem
wczesniej, w domu na Baker Street
znajduje sie maly stolik z réznymi
przyborami — od kolb, pipet i probo-
wek po roznego rodzaju roztwory. Je-
zeli nie wiesz co dalej zrobi¢ w grze,
po prostu bedac w domu Holmesa
zobacz czy jekis przedmiot z tych,
kitdre masz W kieszeni moze byc pod-
dany analizie. Jezeli tak, touzyj go na
stoliku laboratoryjnym. Twym oczom
pojawi sie rzeczony wezesniej stolik
widoczny na jednym ze screendw.
Teraz zas zdajac sie na instynkt lub
szczgscie (lub wiedze, he he) zaczni)
uzywaé wszystkiego na wszystkim.
W rezultacie i tak cos ci z tego wyj-
dzie. Recepts jest prébowac az do
skutku.

Niestety THE LOST FILES jest
glupoodporna az do bélu. Tutaj nic
nie mozna schrzanic tak, aby byloto
niecdwracaine. Mozesz ekspery-
mentowac do woli. Zreszta jest tak
w catej grze — zadne posunigcie nie

uniemozliwi ci dalszej gry. Przykia-
dowa sesja w laboratorium wyglada
tak: masz tarcze zegarka z odrobing
jekiegos osadu. Analizujesz jg. Za-
czynasz od zdrapania substancji do
kolby. Dosypujesz siarczanu sodu
(sodium  sulphate), zalewasz
wszystko woda destylowana i pod-
palasz painik. Nagie — BUM! Swoja
drogg efekt jest niezty. Tylko co
z osadem — oczywiscie zostafo go
|eszcze parg ton.

Gra ma tez kilka kruczkow. Jednym
z nich jest gra w trzy karty z Augiem —
cwaniaczkiem, kidry umiescit sig pod
komisariatem policji. Zeby wyciagnat
od niego informacje trzeba zagrac.
Jak to zrobic? Augie to kanciarz i che-
wa karte, ktorg masz wskazac, w reku.
| tam wiasnie jej szukaj.

ZELAZNA LOGIKA

THE LOST FILES... jest zadziwiaja-
co konsekwentna i logiczna. Bieg wy-
darzen ma rece i nogi, nie nuzy.
Wreszcie mozemy poznac Holmesa
jako ponurego, nerwowege i niecier-
pliwego kolesia. Watson jako przy-
zwoitka studzi oczywiscie wszystkie
jego wybuchy, ale jesli Holmes ma ko-
mu$ dogryZ¢ to i tak to zrobi. Nie bra-
kuje elementow komicznych i zabaw-
nych dialogow, Ciekawe tez jest to, ze
gdy w plerwszej czesci gramy jako
Watson, to pewne rzeczy postrzega
on zupelnie inaczej niz Holmes. A tak
w ogole to wystarczy rozejrzec sie po
salonie na Baker Street jako Holmes
i jako Watson. Ten drugi polowy rze-
€Zy wrecz nie widzi.

| jeszcze na temat liniowosci. W te]
grze nie mozna sie zekleszczyc na do-
bre. Zawsze okazuje sie, Ze co$ pomi-
nates lub przeoczyles. Z takich miejsc
wymienilbym salon na Baker 221B,
pokoj Holmesa tamze czy mieszkanie
Mycrofta. Wiasnie w mieszkaniu My-
crofta (dokiadnie na biurku w sypialni)
mozna natrafi¢ na kartke z szyfrem.
Wydaje sig trudny do zlamania, ale
panowie odpowiedzialni za zagadki
przestraszyli sig, ze moze byc dia nie-
ktorych nie do ziamania, wiec wystar-

czy wziaé go do domu i poddac anali-
zie w laboratorium,

DOBRE RADY

Grajac trzymaijcie sie kilku wskazo-
wek, a rozwiazanie przyjdzie samo:

- bardzo starannie oglada) wszyst-
kie pomieszczenia, osoby i przedmic-
ty przed rozmowa,

— wyczerpuj tematy rozmow,

~ kiedy utknates, wroé do wszyst-
kich pomieszczen, w ktorych byles,
znowu wszystko obejrzyj | znowu po-
rozmawiaj ze wszystkimi,

— w kazdym z pomieszczen ogladaj
przedmioty, ktore masz ze soba — cza-
sern pojawiaja sig nowe mozliwosc
ich uzycia,

— prébuj analizowad na Baker Stre-
et co sie da,

— zawsze pytaj Walsona o zdanie.

Pelne rozwigzanie ukaze sig na
SS CD42.

Banena Split
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Nadszedi czas na rozwigzanie PAN-

DORA DIRECTIVE. Grajac pamigtajcie
zwlaszcza, aby zawsze z pomocg opcji
Examine ogladac kazdy ml'ezmny
przedmiot. Podczas rozwiazywania
trudnej famiglowki mozna za pomoca
opcji Help ja przeskoczyé (otrzymuje
sig cyfre, ktora trzeba wpisac). W razie
potrzeby przydadzg sig rowniez wbu-
dowane hinty, kidre mimo Ze nie wyja-
Sniajg wszystkiego, staja sieczesﬁopu-
muocne. Rozwigzanie dofyczy wersji En
tertainment, wersja trudniejsza grymxéE
ni sig tym, iz posiada limit czasowy za-
gadek oraz cztery czy pigc niewielkich,
dodatkowych sekcji.
N R

Byl deszczowy wieczar, gdy po raz
pierwszy zobaczylem Fitzpatricka. Sie-
dzielismy z Chelsea w barze. Za oknem
dudnit deszcz. Wtedy wszedt on, od ra-
2U wiedzial kim jestern. Cztery tysigee,
jakie zaproponowal za odnalezienie ja-
kiegos zaginionego faceta bylo catkiem
niezla stawka. OczywiScie wybrzydza-
lern, bo w tym zawodzie nie mozna mo-
wic: tego co sie mysii. Jesh przy jakiejs
wainej okazji nie potrafisz zachowac
kamiennej twarzy, przycisng cig tak, Ze
zaczniesz robi¢ w portki. Profesja pry-
watnego detektywa ma tez jednak swo-
je plusy, a pierwszy z nich brzmi: nie
musisz wstawaé o siodmej rano.

Obudziwszy sig zbadatem wizylow-
ke Fitzpatricka, w razie czego moglem
do niego dzwonic. Z szuflady biurka
wyciagnatem rachunek ze sklepu, z po-
koju zabratem néz.

W recepciji na dole urzgdowal Nilo.
Zaoferowalem mu niewielka fapéwke,
awtedy mzwazai mu sie jezyk. Okaza-

lo sie, Ze poszukiwany gos¢ o nazwi-
sku Malloy mieszkal jakis czas temu
w Ritzu. Na pietrze sprawdzitem drzwi
wskazanego pokoju. Nilo dopiero po
otrzymaniu kolejnej porcji szmalu podat
otwierajgoy je kod. Ledwo tam wsze-
dtern, widziana przeze mnie rZeczywi-
stosé rozpadia sig jak zbite szklo. Kiog
mi urzadzit przywitanie,

Ocknalem sie dopiero rano. Prze-
czesalem caly pokdj. W szufladzie zna-
laziem wizytowke z Acme Warehouse,
fotografie oraz koperte. Pierwsza zasa-
da vademecum prywatneco detekiywa
brzmi: dokladnie cbwachuj wszystko
co znalazies. 7 16zka wziglem szalik,
natknatem sie tez na lekiure zatytulo-
wang Ladowisko Bogow” oraz list od
niejakiego Davida Wrighta. Ostalnig
rzecza, w kidrg sie wyposazylem byla
karteluszka z adresem sklepu tutejsze-
go lichwiarza Rooka.

Wpadtern wigc od razu do niego.
Wyptacitem 300 baksow, jakie mu by-
fem winien. W towarzyskiej rozmowie
spytalem o fotografie Malioy'a. Po wyj-
sciu udatem sie prosto do Acme Ware-
house. Przyjrzalem sig plakietkom na
murze, niestety wejscie bylo zamknie-

WOFF I|' SLIFIAPTY FAFIEL

te. Na Chandler Avenue mozna jednak
nale?c interesujace rzeczy ~ przy
skrzynce lezata koperta z kasa. Przeja-
fem a, bo pieniedzy nigdy dosyt.

Uznalem, ze przyda sig rozprosto-
wat nieco koscl i poleciet do potozone-
go w lesie domku Davida Wrighta. Na
miejscu znalaziem plytke CD oraz kart-
ke z informacia jak ciworzy¢ zamkniete
elektronicznie drzwi. Wrocilem do biu-
ra, od razu wkiadajac krgZek do kom-
putera by rozwigzac zagadke. Po za-
pozraniu sie z informacjami wrdcitem
do dormku, odblokowatem kodem
drzwi. Pod podioga gnit wiasciciel po-
sesji. W biblioteczce znalazlem film,
kidry odtworzylem na projektorze.

We Frisco odwiedzilem knajpke Lo-
uiego; ten mutant weiaz wyglada bar-
dzo miodo. Datem mu 200 papierow,
po czym zagadnatern o szalik oraz mio-
da kobiete. Spytatem go rowniez o list
z pokoju Malloy'a, co prawda nie potra-
fil go przetumaczy¢, ale skierowal
mnie do fachowca, niejakiego Clinta.
Zastatem go w Coit Tower. Ten gdy tyl-
ko ujrzat szalik, powiedzial: Emily. Do-
wiedzialem sig od niego, ze Luci Luv to
je} pseudonim sceniczny. Opiekunem
laleczki jest niejaki Gus Leach. Clint dal
mi kiucz do jego kiubu. Dostalem tez
wskazowld, jak rozszyfrowac list.

Wejscie do Flamingo znajdowalo sig
kawalek dalej, za plotem, Otworzytem
drzwi do Kubu, ale wewnatrz niewiele
zdolalem sie dowiedziec. Dopiero po
udaniu sie do Chelsea i zajrzeniu do klu-

bu razem z nig, zasiegnalem jezyka

W alejce za lombardem Rooka zna-
lazlem artykut 0 owym mordercy, prze-
czytalem go. Jego autorkg byla Lucia
Pemell. Przy koszu odkrylem zejscie
do kanalu, gdzie wyposaZylem sig
w porcie gotowki oraz diuto.

Wypytalem Rooka o nieznajomych,
Morderog-Strzalg, notke od Emily, Lu-
cig Pemell oraz jezyk Yucatanu. Otrzy-
malem od razu mozliwosc kupienia
ksiazkd, ktora potaczona z listem umoz-
liwita przetiumaczenie go.

W sklepie elekironicznym splacilem
diug, po czym rozejrzalem sig po “’“f]v“

nach. na razie powstrzymujac sie od
zakupow. Musialern
tymezasem odwiedzic
kaznodzieje Ga-
ry'ego, byt pograzony
w modiitwie w spelu-
nie za hotelem Gol-
den Gate. Wystat
mnie do skladu vis-a-
vis sklepiku Louiego,
by przyniest butelke
szkockiej. Pociggnal
fyka i zapytany o foto-
grafie Malloy'a wyga-
dal sie - dostalem
klucz do magazynu,
gdzie Klient przeby-

Na migjscu podnio-
slem wzmacniacz, przyjrzalem sig
skrzyni z nazwiskiem Malloy. Przela-
czylem dawig tak, by chwycit skrzynie,
uzylem na niej wzmacniacza — dawig ja
uniést. Podniostem i obejrzatem jej za-
warlosé, a takze mape Azji, kiora spa
dia na ziemie,

Z biura zadzwonilem do Luci Pen-
refl, rozmawialem z nig bardzo serio.
Nagle wydato mi sie, ze ktos grasuje po
dachu sklepiku Rusty'ego. Pobieglem
{am, lecz nie moglem wejsc¢ do Srodka.
Dopiero od Mac Maldena uzyskalem
wskazowki jak odblokowaé zamknigte
przez policie drzwi. Wewngtrz znala
Zlem przelacznix za maskami, przesze-
dlem na zaplecze sklepu, od razu
wdrapalem sig na dach. W kurtce zna-
lazlem fotke oraz spinke z inicjafami
DH. Zeby przyirzeé sie dokladniej foto-
grafii, potrzebowatem kupi¢ w skiepie
elektronicznym specjalny przyrzad do
analizy zdjec. Dzighi temu odczytalem
adres AUTOTEC. Zadzwoniwszy do
Lucii, spytalem o Sandre Collins. Na-
tychmiast sie tam wybralem. Zabralem
| karteczke oraz odznakg
umozliwiajaca wejscie do
AUTOTEC. Pojechalem do
ich siedziby.
| Wyposazylem sie w pe-

dzel oraz kawalek sznurka,
kiore potaczone pozwolity
chwycic clipboard. Dzigki te-

Pewne bylo jedno; Malloy to nie lada sa-
tyr; Zeby w swoim wieku romansowac
z ta cizig Emily?

Przyjrzalem sig podartej notce i po-
skdadatemn jg. Na dole widniata naryso-
wana strzata. Czym predzej udaiem sie
do Mac Maldena, by spytac go o Czar-
nego Morderce-Strzale. Potem wypyta-
lem o to samo Louiego, dopytujac do-
datkowo o podejrzanych krecacych sig
w okolicy oraz o Bay City Mirror.

mu poznalern numer odpo-
wiadajacy odznace, jaka posiadalem.
Wszediermn do wneltrza siedziby, skiero-
walem sie do pokoju Daga Hortona.
Wisialo tam zdjecie goscia. Niezly
z niego kwiatek - za dnia urzednik, no-
ca morderca. Przesunglem ksigzke na
biurku, wyciagajac spod niej wiado-
mosc. Olworzylem odtwarzacz CD,
wziglern klucz do szafki. W dolnej szu-
fladzie spoczywal naszyjnik Mrs Col-
lins. Z drugiej szuflady wybralern foto-
grafie, preeszukujac szafke z ksigzka-
mi wyposazylem sig w klucz. Na mo-




ment wpadiem do Gary'ego, zapytalem
go o Daga oraz o dach pakamery Ru-
sty'ego. Pobieglem tam, swiezo zdoby-
tym kluczem otwierajac droge na sam
szezyt wiezyczki.
Przez lunete zoba-
czylem jak Morderca-
Strzala szykuje sig, by
dobrac sig do Emily.
Wybieglem do Rooka,
powiedzial, ze widziat |
~ jegomoscia ubranego
w czamy kostium nin-

za murkiem i migiem rzucifemn Sig
na przeciwnika. Doszio do matej
bojki, w wyniku ktdrej udajacy
Bruce'a Lee gosc zaliczyl parg so-
lidnych ciosow.

Rankiem wrodilem na miejsce walki,
zabralem owo urzadzenie, kiore zgubit
Horton. Byt to detektor do namierzania
jakiegos uknylego chiektu, Przetesio-
walem go przy drzwiach do lombardu
Rooka. Potem wiaziem do kanaiu.

Majac wigczony deteklor doszediem
do Sciany, przy ktorej wydawal dZwicki
Z najwieksza czestotliwoscig. Obok by-
la luzna cegta, potraktowalem jg diu-
tem. Znalaziem pudeiko Emily, potern
czekato mnie rozwiazanie zagadki po-
legajace] na przeniesieniu dwéch kolo-
row kulek do sasiednich pojemnikow.
Dokdadnie obejrzalem pudeiko.

We Flamingo ucialem sobie poga-
wedke z Emily. Oczywiscie, puscita far-
be na temat Malloy'a, tajemniczego pu-
delka oraz NSA; miala wszakze U mnie
diug wdziecznosei. Omal nie upadiem,
gdy sie dowiedzialem, ze Malloy fo jej
maz! Porozmawialem tez z Gusem,
skierowal mnie na tyly Flamingo, tam
zngjdowalo sie opakowanie, jakiego
uzywal Malloy. Sciagnalem je ze slupa
za pomocg antenki, kidrg znalaztem
w Smietniku. Opakowania uzylem na
przyrzadzie do analizy fotografii.

Po powrocie do biura zastatem
w nim goéci. Bardzo niemily facet mnie
przesiuchiwat (A, A, C, C, A, B, C, A).
Musialem odda¢ pudetko Emily.
W przelocie udafo mi sig poznac nieja-
ka Reagan Madsen; ta kobieta wie to
i OWo 0 ZyCiu.

Mac Maldena zapytaiem o pensjo-
nat, pojechalem na poczte, a stamtad
do Garden House, gdzie rzekomo mial
przebywac Malloy. Starszg pania okpi-
fem za pomocg paru lizusowskich
zdan, przeczesalem kazdy cal pokoju

Malloy'a, znajdujac mnostwo cieka-
wych rzeczy. W biurze u siebie probo-
walern odczyta¢ CD, ale wymagalo to
dodatkowego kodu. Wrocitlern do Gar-
den House, przeszukalem dznsy. Wie-
dzialem juz, ze poszukiwany przebywa
w magazynie Waterfront. Gzym pre-
dzej sie tam wybralem... i fakiycznie,
Malloy siedzial przy jakich$ papierach.
Sluchalem zafascynowany opowiesci
doktora o tym jak tiumaczyt hieroglify
7 tajemniczeqo obiektu, kiory prawie
wiek temu spadf w okolicy miejscowo-
sci Roswell. Wiedy po raz pierwszy
ustyszatem te nazwe. Malloy wypowia-
dat ja po raz ostatni, bo chwilg potem
Juz nie oyt. Przysmazylem troche go-
Scia, ktdry wydalnie przyczynit sig do
jego zejscia.

Dostatern faks od Lucii Pemell oraz
wiadomosc od Chelsea. Udatem sie do
magazynu, gdzie znalaziem kawatek
z0ttego papieru, rozklad lotow oraz kwit
z poczily. Przesunglem kawafki drew-
na, byl pod nimi sejf. Otwierala go kom-
binacja 22, 31, 15, 7. We wnelrzu leza-
la karteluszka opisujaca dziwny pojerm-
nik oraz kluczyk, ow otworzyl drzwi
w Garden House. W moje rece wpadt
notatnik Malloy'a oraz fotografia Bramy
Slorica. Na ziemi lezala ksiazka o kon-
taktach z obcymi cywilizacjami z ko-

smosu. Potwierdzalo to tylko, czym sig
ten facet zajmowal.

Zadzwonifem do Reagan, by umd-
wic sie z nig na randke. Spotkalismy
sie w Imperial Lounge, poterm ofrzyma-
tern wiadomosc od Pemnell, cddzwoni-
lem pylajac o anagramy, Thelwitta

oraz co znaczy Cosmic Connection,
Pudetko Reagan polaczylem z tkaning
znaleziong u Malloy'a; zndw musialem
sig nagiowkowad.

Mac Maldena wypytalern o Hortona
oraz AUTOTEC. Skierowany zostalem
wprost do kostnicy. Skalpel pomogt
otworzyc szuflade z literami G-H, za-
bratem z jej wnetrza portfel (byta w nim
karta identyfikacyjna), jak réwniez
klucz. W AUTOTEC w pokoju Hortona
otworzylem i spenetrowalem niedo-
stepng wezedniej szalke. Za pomoca
karty Hortona i hasla 773348 wsze-
diem do tajnego archiwum — pobliskie
drzwi.

Za jednym zamachem dobratem sig
do skrytek: B15, B17, E13, E36, poma-
gajac sobie kluczem od Lucii. Zeby

WYISE stad bez wigczania systemu alar-
mowego, musialem kazdy z tych
przedmiotow pozbawic pola magne-
tycznego w znajdujace] sig tu maszy-
nie. Kod do niej brzmiat 1091.  Odzy-
skane pudefko od Emily poddatern wi-
wisekeji juz w biurze. Ta zagadka pole-
gala na dopasowaniu nazw miast do
odpowiednich gwiazdek. Trzeba byio
porownac mape z rozkladem lotow, by
mie¢ jakiekolwiek wskazowki, Skontak-
towalem sig z Filzpalrickiem. spytalem
0o, co Zznacza skroty AE, OE, EW, oraz
o Thelwitta i Cosmic Connection. Na
koniec wymienitern nazwisko Archie El-
lisa, dostatem adres, Uprzednio umg-
wiwszy sie i odpowiedziawszy na trzy
banalne pytania, ziozylem mu wizyte.
dajac mu slajd 186 i pytajac o Roswell
oraz to w jaki sposoh mozna sie tam
dostat. Od Fitzpatricka uzyskalem ko-
ardynaty bazy.

Zanim wybralem sig w podrdz, ma-
jac zle przeczucia skoczytem do Ar-
chiego, by go ostrzec przed zakusami
NSA. Dopiero potem opuscilemn Frisco.

Foswell nawet po latach wyglada ta-
jemniczo. Teraz nie ma tu nikogo,
wszystkie slady po praybyszach, jacy
gosaili tuw 1947 r., zostaly starannie za-
tarte. Z szuflady zabratem walkie-alkie,




wmiam z niego halerie. Wyposazylem
sig rowniez w karte wsigpu, klucz, pu-
delko zapatek, ksiazeczke oraz wydoby-
ty spod materaca diagram pola lasero-
wego. Wyszediem, wyposazylem sig
w lopale oraz kawalek rurki. Przesung-
tem pucia, pod nimi byl przeciety kabel.
Kiuczem otworzylem bude, skad wzig-
fem latarke (wlozylem do niej bateri)
i pudetko 2 narzpdziami. W tym ostatnim
byly nozyce do cigcia drutu. Dzigki kar-
cie wstepu wniknatem do hangaru z po-
lem laserowym. Skorzystalem z panelu
(ALPHA, 11, 1, 4, 13, 5), co wylaczylo
czest pola laserowego, 12k ze moglem
przejsé dalej. Wziglem kabel.
Widciwszy uzylem nozyc na kablu,
a nastepnie podczepitemn go do tego
przecigtego. Moglem wowczas we-
wratrz dyzurki przelacznikiem olworzycé
zamkniete wezesnig] drzwi. W shryice
pod podioga byl dynamit. Przyjrzalem
mu sie, taczac laske z rurkg. Pod trwa-
fymi jak skala drzwiami za polem lase-
rowym pedpalitem laske dynamitu i rzu-
cilem nia gdzie trzeba. Szybko ucie-
kiem z hangaru. Gdy wrociiem drzwi
staly otworem. Co sig za nimi krylo?
Okruchy tajemnic z inngj planety.

DZIEN 7

Czutem, 7e co$ jest nie tak. Zupeinie
jakby coé mnie Sledzilo. Musialem sie
Spieszyc. Pobieglem do Mess Hall,
skad z zamrazarki wziglem szpikulec
do kruszenia lodu. Z szafki zabralem
gamek. W pokoju 104 szpikulcem otwo-
rzylem baniak z paliwem, nalalem go do
gamka. Potem wybralem sig do sekgji
sypiainej, opor drzwi pokonalem fopata.
W szafce znalaztem pojemnik przezna-
czony do przechowywania nienatural-
nej materii, polaczylem go ze zdobytym
wezesniej kawalkiem papieru.

W Mess Hall na palniku podgrzalem
gamek z paliwem. Wpadlem jeszcze
do pokoju 102, wziglem stamtad dwie
rzeczy i dokiadnie je chejrzatem. Nad-
szed] czas na odwiedzenie sali z gene-
ratorem.

W generatorze olworzylem dwa pa-
nele, po czym umiescitem w maszynie
znalezione w poprzednim pokoju urzg-
dzenie. Otworzywszy zawor, wialem
paliwo do gereratora. Kilkoma poru-
szeniami dzwigu wprawilern w ruch
maszynerie. Wybieglern z sali, a gdy
po chwili wrocilem do niej, zobaczylem
obca istote. Zlapatem drania do przy-
gotowanego wezesniej pojemnika.

Z sali z generalorem wziglem zbior-
nik flenu oraz nozyce, udatem sig po-
nownie do 102, gdzie wpadia mi w rece
czest palnika acetylenowego znajduja-

. [' ATy A |

ca sig w plastiko-
wym  opakowanil.
| W 104 byla raczka
| od tegoz palnika.
| W sekcji sypialnej
nelaziem tasme
oraz  odiwarzacz
it CD. Wiozylem do
niego  znaleziong
wezesniej  plytke
CD.

I W Rec Room
! znalazlem  przy-
rzad do $ledzenia Obcych — rodzaj
sondy — pobralem réwmiez w sztange,
przyczepiona strzatke oraz kij bilardo-
wy. Te dwie ostatnie rzeczy polaczy-
lem tasma, uzyskujac tym sposobem
dziryt. Dzieki niemu zdolatem w sekcji
sypiainej wydoby¢ spod czgsciowo
uchylonych drzwi karte identyfikacyjna.

Byla ona potrzebna na poziorie dru-
aim przy wejsciu do War Room. Wypo-
sazylem sig tam w druga czesc, a mia-
nowicie pilot do owe] dziwnej sondy
(polaczylem oble czesci). Waigiem sigd
plik folografii, nie omieszkatem réwniez
rzucic okiem na dokumenty cznaczone
metka Top Secret Eyes Only.

Musiafem na moment opuscic Fo-
swell, by w sklepie elekironicznym we
Frisco kupi¢ pakiet Robo-baterii do zlo-
Zonej chwile wezesniej sondy. Wroc-
fem na poziom drugi bazy, skierowa-
fem sie do éciany z wiatrakiem. Uzyw-
szy na nim przyrzadu, zdolatern do ka-
natéw wentylacyjnych zapuscic sonde.
Przeszukalem pokoje J2-12 (Srubo-
kret), J2-3 (nastepna karta identyfika-
cyjna), J2-8 (waz), J2-6 (fiolka kwasu).

Dzigki nowo zdobytej karcie otwo-
rzylern drzwi windy po poziom 3. Sru-
bokretem rozkrecitern panel, nozycami
przeciglem druty, po czym wymonto-
watem bombe i popedzilem z nia do ko-
sza na $mieci. Wrzucilem ja i uciekiem
do drugiej windy. Stanglern na najbar-
dziej tajnym poziomie Roswell.

Nie wierzylem oczom, ale staf tam
najprawdziwszy latajacy spodek. Za-
brafem obie rzeczy ze skladu, drzwi
100-200 byly niestety zamknigte. Pola-
czylem koricowke oraz raczke palnika
acetylendwego, do zbiomika dolaczy-
fem nrke. Zczylem to, doczepiajac
rzecz znaleziong w skladzie. Mialem
kompletny palnik, kidry wypalit niemala
dziure w drzwiach 100-200,

Wstukafem kolejno 186, 7AC. Mu-
siatem w laki sposob przesuwac ele-
menty, by mdc wyjac 186. Kwasem po-
traktowalem zamek od drzwi, zabratem
paliwo do 186. Udalem sig do biura
i zapadlem w sen.

DZIEN 8

Nazajulrz czekaly na mnie informa-
cje od Archie Ellisa i Lucii Pemell. Gdy
oddzwoniiem do Murzynki, ta przefak-
sowafa mi dokument. Poznanym ko-
dem do kompaktu bylo MERGE THE
FOUR RARE CASES TO SEE MAPS.
Zedzwonitem  do
Witta, porozmawia-
tem chwilke, ale
wpadio mi do glo-
wy, Ze muszg
przede wszystkim
namierzy¢  gdzie
gosé mieszka.
W sklepie elekiro-

nicznym Zack miat Robo-namierzacz -
lezat sobie na ladzie. Jeszcze raz za-
dzwonilem do Witta, po rozmowie (B,
A, B, C, C, C, C) udalem sie do jego
apartamentow.

Gospodarza nie byfo w domu, ale
alarm dzialel. Za maskg schowany byt
jeden wylgcznik, w poblizu stofu drugi —
zielony. Kawalkiern bambusa vylaczy-
lern przelacznik nad kominkiem. Na pig-
terku pod rosling znajdowat sie ostatni
dezaktywujacy alarm przelgcznik.

Z szuflady wyjatem album z fotogra-
fiami, znalaztem w nim jedno szczegal-
nie interesujace zdjecie. Na tézku spo-
czywala notka. Za pomoca bambusa
zdjalern pﬁdeheemad drzwi, wyposa-
Zylem sieg takie w szczypee. Oglen
w kominku zgasitem tajnym przyci-
skiem ukrytym w statui obok. Szczyp-
cami wydobylem spoczywajaca wérod
zan torebke, kiora miescila Kucz.
Przeszukanie okolic sofy zaowocowalo
znalezieniem ksigzki. Uzycie klucza na
statui spowodowalo, Ze miatem przed
soba kolejna zagadke. W otwartej wng-
ce znalaziem pudetko, po przyjrzeniu
mu sig ustawilem kolejno: SEPTS -

, MAY2! UEN, APRIL17-
SMULUG JUL EN

W Garden House pojawila sig paczka
— bylo w nigj pudetko. Potaczylem je z ka-
watkami z pudelka Witla - kolejne puz-
zle, Mialem w reku ostatnia, czwarly
czesc tajemniczege Pandara Device. Po-
lgczylem wszystkie elementy, co wywola-
lo projekcje. Malloy opowiadal o swoich

 badaniach nad fenomenem UFO. Potermn
‘W objgcia wzigla mnie Reagan.

Tajne miejsce w Meksyku polozone
bylo wsrad tropikalne] dzungli. W Kom-
nacie Weza podnioslem z ziemi zestaw
kolorowych piytek, wziglem papirus, po
czym roziozytern piytki na oftarzu i roz-
wiazatem ukladanke. Drzwi z symbo-
lem gwiazdy stanely otworem. Czekalo
mnie ganianie po labiryncie, na szcze-
scie robitemn notatki, by moc to teraz
odtworzy€: na skrzyzowaniu znalaziem
wegiel, uzylem go na papirusie. Prawo,
do korica, lewo, do korica, lewo, lewo.
Od truposza pozyczylem latamig, pi-
stolet, okularki, chusteczke. Prawo,
prawo, prawo, wziglem sztylet. Powrot
do skrzyzowania, prawo, do konca,
prawo, prawo, prawo, prawo, prawo.
Znalazlem dosc dziwng miske.

Lewo, lewo, lewo, prawo, do konca,
prawo, prawo, lewo, prawo, lewo, lewo,
Napotkatem kolejny szkielet. Zlama-
nym szkielkiem przecialem postronek
zawigzany na reku, wzialem réwniez
tarcze. Powrdcilem do Komnaty Weza.

Wyszedlem z niej przez drzwi z sym-
bolem slorica. Lewo, prawo, prawo, le-
wo, lewo, prawo, prawo, wziatem topo-
rek. Wrocilem do
skrzyzowania, prawo,
prawo, prawo, miatem
srebmy sztylet. Lewo,

lewo, do konca, prawo, prawo, do kon-
ca, prawo. Oto i dotarlem do Kemnaty
Ptakow.

Na oftarzu czekala na rozwigzanie
kolejna zagadka; do generowania
diwigkdw skorzystalem z toporka. Wy-
szedlem przez drzwi z symbolem
gwiazdy. Lewo, prawo, do korica, lewo,
do korca, lewo, prawo, prawo, lewo.
Byt tam zioty sztylet. Prawo, lewo, lewo,
prawo, prawo, prawo, lewo. Chustecz-
ke namoczylemn oliwa z latami, osadzi-
lem to na posiadanym dzirycie. Wsze-
diem do Komnaty Os, zapalitern t¢ pro-
wizoryczng pochodnie. Przypalitem nig
gniazdo os. Po rozwigzaniu zagadki
wyszaiem drzwiami z swnbolem kse-
zyca. Doszedlszy do
udatem sig w prawo, lewo, prawo, do
konca, prawo, zdobylem czerwony
sztylet. Lewo, lewo. do Komnaty Sztyle-
tu, gdzie byla, a jakze, lamiglowka.

Za drzwiami z symbolem czamego
slorica szedlem do kofica konylarza,
prawo, lewo. Otworzylem drzwi i spa-
diemn w ciemna czeluse.

Na szczescie ladowanie okazalo sie
miekkie, a tym bardziej sie zdziwilem,
gdy zobaczylem Reagan. Zagailem
Z nia rozmowe, Z je plecaka wyjalem
kawal liny, kidrg zawigzatern na statui
w centrum. Nozykiem wydobytem z na-
boi troche prochu, wsypalem go do mi-
ski. Postronek namoczylem w oliwie,
dotaczylem to do miski petnej prochu.
Bombowg samorobka rozsadzitem ka-
watki statui, dwa fragmenty polozylem
na plattormach. Wyjechalismy na po-
wierzchnie.

Wsrod drzew stal latajacy spodek.
Byli wszyscy: ja z Reagan, Fitzpatrick,
kolezkowie z NSA. Zdato mi sig wiedy,
ze w oczach Fitzpatricka pojawilo sie
cos dziwnego, zupelnie jakby nie byt on
czlowiekiem... Zostalismy zabrani do
wnetrza statku, czekata tam ostainia
zagadka: czamy symbol i kolejno rze-
dami: poincc, okrag, czerwony,
wschod, krzyz, pomaranczowy, polu-
dnie, rojkat, zolty, zachdd, diament,
zielony. Silniki pojazdu zostaly zapusz-
czone. Oslalni nie zniszony egzem-
plarz statku pozaziemskiego jaki pozo-
stawal na Ziemi, wiasnie odlecial. The
truth is out there. ..
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/ | zenie unikainej trojwymiaro-
© | wosci, a to dzigki zastosowa-
niu najnowszych technik vi-
deo. Doskonalej grafice to-
warzyszy W niczym nie uste-
pujaca jej muzyka stworzona
na potrzeby filmu. Jak na te-

mat przystaio utrzymana jest w kli-
matach piracko-szantowych.
W grze weielamy sie w postaé Ji-

Nasza zabawa z Muppetami nie
musi sig jednak w tym momencie za-
konczyé. Dzigki specjainej opcji mo-

Kilka lat temu, po $mierci Jima ma Hawkinsa, a naszym zadaniem  zemy przestuchac swoje ulubione te-

Hensona, kontynuacja The Muppet
Show stangla pod znakiem zapyta-
nia. Czy najwigkszy na $wiecie te-
atr lalek moze .
istniec  bez | Al Yy
swojego twor- o = e
cy i glownego || ]’,

rezysera? To py- 2

tanie  zadawali e
sobie chyba
wszyscy, bowiem
przez 40 lat ist-
nienia Muppety
zdobyly rzesze

‘ad

milosnikéw na calym Swiecie. Od-

powiedz przyszla wraz z pojawie-
niem sie w kinach filmu , Miastecz-
ko Halloween”, w kiorym co prawda
Muppety nie wystepowaty, ale lalki
pochodzily z wytworni Hensona.
Wiedy tez spadkobiercy mistrza
oglosili wycofanie slg z seriali tele-
wizyjnych i skupienie sig na kino-
wych superprodukcjach (podobna
strategie mozna dostrzec w wy-
tworni Walta Disneya).

Gra MUPPET TREASURE IS-
LAND powstala na podstawie maja-
cego ukazac si¢ lada dzien nowego
pelnometrazowego filmu pod tym
samym tytulem. Scenariusz gry jak
i filmu powstal w oparciu o stynna
powies¢ Roberta Louisa Stevenso-
na pi. .Wyspa Skarbow”. Fabufa
ksigzki zostala defikatnie nagieta,
tak aby wszystkie najpopularniej-
sze Muppety znalazly dla siebie ro-
le. I tak na przykfad ksiazkowy Ben-
jamin Gunn zmienif plec, aby zagra-
la go wiecznie micda i seksowna
Miss Piggy. Wystapili tez pozostali
mall wieley” ~ Kermit zagrat Kapi-
tana Smolletta, a mi§ Fozzie
Szlachcica Tralawneya.

Budzet gry wyniés! pedobno kil-
ka milionéw dolarow, co naprawde
widaé i stychac. Nad fotorealistycz-
ng rysowang grafika pracowali pro-
fesjonalni projektanci i architekei.
Na ich czele stanat RMark Loparco,
faureat wielu nagrod w dziedzinie
projektowania komputerowego 3D,
autor cieszacego sie duza popular-
noécig programu KID CAD. Recznie
rysowane tfa to dzielo Nicholasa
Koeniga pracujgcego m.in. dia wy-
tworni braci Warner i komiksow Ma-
rvela. Polaczenie plaskiego ta i di-
gitalizowanych Muppetow dato wra-
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i odnalezienie ukrytych tam bo-
gactw kapitana piratow Flinta. Przy-
goda zaczyna sig w tawernie Ben-
bow, gdzie poznajemy naszych po-
mocnikow | towarzyszy podrozy -
Gonzo, szczura Rizzo oraz now3
postaé, papuge o imieniu Steven-
son. Siedzac na naszym ramieniu
pelni¢ bedzie ona odtad funkcje in-
teraktywnego pomocnika, nie
szczedzac przy tym Kasliwych
uwag. W tawernie objawia si¢ lez
po raz pierwszy duch Kapitana Flin-
ta, oraz jego zyjacy kompani, kiorzy
wielokrotnie beda przeszkadzac
nam w wykonaniu zadania.

W kolejnych etapach, ktdrymi jest
port Bristol i rejs Hispaniolg, spotka-
my pozostatych ulubieficow: Fozzie-
go, Kermita, Szwedzkiego Kucharza,
zwariowanego doktorka, ambitnego
saksofoniste czy choéby dwdch

o

Gra jest naprawde bardzo fadna
i az sie prosi zeby byla dluzsza,
z mozliwoscig wyboru poziomu trud-
nosci dia troche starszych. Dosko-
nala oprawa sprawila, ze z przyjem-
noscig W nig gratem, ale mimo 2e zaj-
muje trzy kompakty ukonczenie jej
zabralo mi niespel-
Y na godzine i to
=0 tylko ze wzgledu
na multimedialne
elementy. Jednak
wychodzac 2z za-
lozenia, Ze gra
jest przeznaczo-
na dla bardzo
miodego odbior-
cy mozna stwier-

maty muzyczne z gry lub (1)
wydrukowac ulubione sce-
ny. Posiadacze drukarek
monochromatycznych moga
potraktowac swoje wydruki
jako obrazki do kolorowania.

Gierka przeznaczona jest
dla najmiodszych i moina jg
skonczyc bez wiekszego tru-
du naciskajac kursorem my-
szy w odpowiednich miej-
scach na ekranie. Liczne ani-
macije przeplatane s3 logicz-
nymi zagadkami majacymi

wplywac na rozwdj intelektualny mic-
dego gracza. W trakcie gry bowiem
uczy sig on liczyc, rozpoznawac ko-
lory i dzwigki, poznaje gwiazdozbio-
ry, a nawet budowe statku i podsta-
wowe zasady nawigacji. Dia polskie-
go gracza dodatkowym elementem
moze by¢ nauka jezyka angielskiego.
Szkoda tylko, Ze w trakcie prostych
ale froche niewyraznie
deklamowanych dialo-
gow nie pokazuje sig
tekst, ktéry znacznie
moglby ufatwié ich zro-
zumienie.

dziadkow z lozy. Zanim dotrzemy do
skarbu nasze zmysty beda atakowa-
ne przesliczng grafika, doskonala
muzyka i Swietnym muppetowym
dowcipem. Na koncu czeka na nas
oczywiscie skarb, ale takze ksigz-
niczka Benjamina Gunn i kufer
z multimedialng niespodzianka.

dzic, ze jej autorzy staneli na wyso-
kosci zadania i stworzyli produkt,
ktory dostarczy mu emocji na wiele
godzin, przy okazji rozwijajac.
Joseph vel Gonzo




Gdzie$ daleko, w zaczarowanym
lesle 2yja sobie Smurfy... Male, nie-
bieskie stworki zyjace zgodnie
z prawami matki Natury. Poza paro-
ma wyjatkami sa madre i dociekli-
we. Ich mala wioska, gdzies w glghi
lasu, zawsze pozostaje wesola i ra-
dosna. Mate niebieskie stworki cba-
wiajg sig ludzi, glownie z powodu
bliskiego sasiedztwa zlego czarow-
nika Gargamela i jego zioSliwego
kota — Klakiera. Odziany w czamy,
potatany  ka-
ftan Garga-
mel  lubuje
sie w desz-
czowej pogo-

dzie i jest Swiecie przekonany, ze
Smurfy przetopi¢ mozna na zloto.
Na szczescie sympatyczne niebie-
skie pokraki pozostajg niedoscignio-
ne przez chciwego choleryka i jego
liniejacego kota. Juz raz Gargamel
byt bardzo bliski ujecia niebieskich
tworzac ponetna Smurfetke, ktéra
miata skiocic Smurty miedzy soba.
Na szczescie udalo sig Papie Smur-
fowi zmieni¢ jg w istote, kidrg dzie-
ciaki maja okazje ogladac do dzis.
Wieczorynka, ktora ogladates badz
do dzi$ ogladasz z wypiekami na twa-
rzy jest juz w formie gry! Nie jest to
oczywiscie pierwsza proba przenie-
sienia badz co badz kuliowego® te-

matu na domowe
maszynki — wy-
starczy  wymieni¢
tylko opisywane
w zeszlym nume-
rze dwie ciekawe
Zrecznosciowki na
korsole Nintendo
Game Boy oraz
SEGA MegaDrive.

SMURIFSTT

A jaka jest wydana na PC ta nie-
zwykle gloéna ostatnio gra SMUR-
FY? Przede wszystkim wydana zo-
stala PO POLSKU!

Od pierwszej odstony HARPOON
2 (opis w S5'23) minefo juz dwa lata
i jasne jest, ze nie udalo sie powtd-
rzyc nawet ulamka sukcesu pierw-
szej czesci. Czesc winy to sprawa
dosc skomplikowanego interfejsu,
ale gtéwna przyczyna to skierowa-
nie gry do wojskowych pasjonatow,
nie za$ wszystkich graczy.
Zwykiego  laika
gra raczej nie zainte-
resuje, dla prawdzi-
wego pasjonata mo-
e ona by¢ objawie-
niem. HARPOON 2

To jej niewatpliva
zaleta, zwlaszcza,
ze glosow uzyczyli
aktorzy znani z wie-
czorynki — zywe le-
gendy w kregu pol-
skich artystow: pa-
nowie Michnikow-
ski, Gajda i wielu in-
nych... Coz mozna
wige ciekawego
rzZec o najwazniej-
sze] dla ,multime-

dialnef”  warstwy
gierki, a mianowicie
glosach  postaci?

Papa Smurf brzmi
jak zawsze spokoj-

wyznacza absolutng granice symu-
lacji wspofczesnych bitew powietrz-
no-morskich jaka da sie przedstawic
na naszych domowych kompute-
rach. Nie nalezy dziwic si¢ powolno-
sci dzialania programu na starych
486, przy olbrzymiej ilosci danych
jakimi manipuluje program nawet
P90 zaczyna sie dfawic. Trzeba jed-

=l

nie, swe naukowe wywody snuje
Wazniak, a Gargamela jak zawsze
stychac jako totalnego frajera. Po
prosiu czu¢ klimat bajki. Grafika,
mimo, iZ pozostaje w niskiej roz-
dzielczosci, nadaje grze przyjemng
otoczke. Widac fascynacje autorow
tematyka; w grze poruszono
wszystkie znaczgce tematy (ktoz
z widzéw nie pamigta Czarnych
Smurfow?), kidre przewingly sig
w trakcie diugiej kariery pokrak ry-
sowanych przez Peyo. Zaintereso-
wani fenomenem Smurfow odnajda
zarowno swych starych znajomych
jak i poznajg wiele nowych twarzy.

SMURFY stanowia genialne po-
taczenie elementow charaktery-
stycznych przygodéwkom, cech
zrecznosciowek, a nawet elemen-
tow gry logicznej i watku edukacyj-
nego. Co ciekawe, ten misz-masz

chyba najbardziej skomplikowana
czesc programu), nie nalezy sie
wigc krzywic, ze gra wymaga na-
prawde mocnego sprzetu.

H2 nie jest przy tym grgq pigkng.
Jest typowym przedstawicielem, jak
okresla fo Berger, .purytafiskiego
stylu strategii, nasladujacego XIX-
wieczne stoly sztabowe”. Z tym, ze




sprawdza sie! Celem gry jest odna-
lezienie wszystkich elementow nie-
zbednych do zbudowania przez Pa-
pe Smurfa SMURFOTELETRAN-
SPORTERA. Obojetnie, czy chodzic
bedzie o wysmuriowanie dwudzie-
stu kropel wody, czy tez 0 zgasze-
nie Swieczek na torcie — wszystkie
le z pozoru bezsensowne zadania
niezbedne sa do ukorczenia gry.
Szczegoly sa niewazne — wystarczy
powiedzie¢, ze SMURFY fo typowa
gra dla dzieci. Jest tu wszystko, co
tego typu produkcja mieé powinna.
| tak: regulowany stopien trudnosci,
kolorowa, przejrzysta grafika, wy-
razny podzial na ,dobrych” i ,ztych”
oraz specyficzny klimat swiata dzie-
ciecych marzen i lekow. Gra jest
obecnie najbardziej pozadang pozy-
cjg dla bardzo miodych Polakéw. Po
nieudanym KAJKO | KOKOSZ jest

v Window

wierajgcym podstawowy engine,

wszystkie zestawy scenariuszy oraz

edytor do tworzenia wiasnych. Nie
nych
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| czasu gry dzieciarni. Czyzby typo-

ﬂ wa produkcja ,familijna"?...

/ Gra spodobala mi sie. Dzis,
w erze brutalnych mordobic i dra-
stycznych strzelanek obfitujgcych
w niepozadane dla miodych ludzi
sceny, SMURFY stanowig bardzo
mitg przerwe. Po raz pierwszy ha-
sla reklamowe nic a nic nie kiamig
—ta gra NAPRAWDE jest niezbed-

STRANSPORT

szansa na odbudowanie prestizu
komputerowych adaptacji komikso-
wych postaci.

Trzeba jednak od razu zastrzec:
zarowno Zgdni wrazen dorosli jak
i te ,starszaki” nie powinny w ogo-
le sie do owej pozycji zblizac.
Straca szacunek dla INFOGRA-
MES za zajecie sie tym w gruncie
rzeczy niepowaznym tytutem. Je-
dyna rzecza, do ktorej mogliby sie
dotknag, jest opcja RODZICE. Po-
zwala ona na np. regulowanie

3
Infogrames’96
PC DOS 1GD
386DX/40m 2 MB RAM = 1 MB HDD

VGA= SB 16m SB AWE
Auteryzowany dysirybutor
Mras (PC CD) 110 z
Komentarr: Smurfy. Dia dziecl. 53 , mesega™. ta wsrystko

==

na w kazdym do domu, gdzie znaj-
duje sie zardwno komputer, jak
i dziecko. Oczywiscie, jak wszyst-
ko ma swoje wady, ktére w tym
wypadku wydaja sie byc jednak
narzekaniami idealisty...

w cien zainteresowan wiekszosci
.Strategow”, Jak pokazuje przyktad
mijajacego roku, na naszych kom-
puterach zdecydowanie krolujg ary
nastawione na rozrywke. Maniacy
wojskowosci a szczegolnie wspot-
czesnej techniki wojskowej znajda
jednak w HARPOON 2 swojg Ziemie
Obiecans. Przy okazji zawlera ona

Settings t Window

Chciatbym napomknac o proble-
mie wielu rodzicow nadzorujgeych
W CO graja ich dzieci. Na usta cisnie
sig przyklad odnalezionego wsrod
pociech znajomych szescioletniego
Piotrka, ktory zarwal kilka nocy
przy DOON. SMURFY sg doskona-
le dia matych dzieci, wspaniale na-
dajg sig na prezent dla miodszego
brata czy siostry, sg porzadnie wy-
konang przez uczciwych rzemiesini-
kéw robotg. Poza tym, od poczatku
do korica sa po polsku. Dobre, waig-
gajace | miodne. Ale
jeszcze raz przy-
pominam — mu-
sisz mie¢ mniej
niz dwana-
scie lat!

Mamut

powazng bibliotekg danych tech-
nicznych i zdje¢ wspolczesnego
sprzetu lotniczego i morskiego. Jest
to naprawde fakomy kasek i nawet
osoby nie zainteresowane sama gra
mog3 zechcie¢ po nig siggnac, by
uzyskac dostep do rzadko lub ni-
gdzie nie spotykanych danych.

K IN THE RDAD



~ Kapitanie, zakonczono badanie pla-
nety, nadaje sie do zamieszkania.

- Czy jest szansa na jej kolonizacje?

~ Niestety nie, jest zbyt daleko od na-
szej czesci galaktyki,

~ Przygotowac sig do zniszczenia

planety, 2aden z tych wrednych Schnoz-
| nie bedzie fu mieszkac!
— Ani Ludzi, ani Saurianow!!!

- Taaak... jakie to mile uczucie.

- Panie Kapitanie, na planecie znaj-
duje sig dziwna kolumna, wyglada na
twor obce rasy.

- To na pewno jakis wynalazek
Schnozzoiddw, natychmiast zniszczyc!

~ Panie Kapitanie, to nie wyglada na
twor jakiejkolwiek ze znanych nam ras.

— Powiedziatem, zniszczyétll

- Tak jest! Ognia!

W zesziym roku JAGGED ALLIANCE
(opis 85'27) wspigl sie na szczyty popu-
lamosci wérod strategomaniakow. Jego
fani z pewnoscig niecierpliwie odliczali
miesiace i tygodnie w oczekiwaniu na no-
we zadania i nowych najemnikéw w DE-
ADLY GAMES. Czy jednak DG zdoia po-
wiorzy¢ sukces poprzednika? Wiele
wskazuje na to, ze niekoniecznie.

PD STAREMU

Aby dotrzymac kroku konkurentom
kolejre czelci gry muszg prezentowad
co§ nowego. W DEADLY GAMES
wszystko zostalo po staremu. Z jednej
strony to dobrze, gdyz maniacy JAGGED
ALLIANCE od razu trafiaja na stare Smie-
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- Kapitanie, to odbifo strzaf z lasera
w naszg stro...

- Me.dow.¢ o zn.szzen.ach!

- Pow.zne usz.odz.ru 8.atk
zg.netl. o.olo 40 ty.igc. za0

- Kaitnie, ta
em.to.ac j.kié syg.at...

- Kaitane, ocy sttek ma leej
b.rc.e, zamu.e po.yc.e bo.owa.

- Pr.ygot.waé sie do walk....

Nadmierna aktywnosc zawodowa
Bohemianskiego komandora Pontiaca
uruchomita nadajnik  zostawiony
przez Etherealsow - rasg, ktora znu-
dzona wszechswiatem kilka miliardow
lat temu udata sig w inny wymiar, Te-
raz wrocili i byli naprawde wkurzeni
widzac co cztery ,cywilizowane” ga-
tunki zrobity ze wszechswiatem - tak-
tyka spalonej ziemi cieszyla sie naj-
wigkszym powodzeniem nie ftylko
wérod Bohemianow. Podboj byf kwe-
stig kilku miesigcy. Generalowie sta-
wiajacy opor zostali wyeliminowani,
a pozostali otrzymali zupetnie nowe
zadanie... rekultywacje zniszczonych
planet! W razie niewykonania posta-
wionych zadan byli eksterminowani,

cie i mogg zaczat grac na-
wet nie czylajac instrukcji
(kidra, nawiasem mowige
jest slabsza i pozbawiona
specyficznego humoru cze-
Sei pierwsze). Z drugiej jed-
nak wszyscy oczekiwalismy
€Z8gos nowego.

Niestety, twércy gry po-
szl na fatwizne. ,To samo,

tylko wiecej" tak w skrocie mozna okre-
sli¢ czesc druga. Wiecej najemnikow,
wigcej broni, wiecej wrogdw | wreszcie:
wigcej strzelaniny... Nasuwa sie nieod-
parte wrazenie, ze DEADLY GAMES po-
wstaf po prostu ze skrawkow jakie zosla-
ty po JAGGED ALLIANCE, a roczna
3 przerwa miedzy tytulami ko-
nieczna byta tylke: po to, by naj-
pierw wyprzedac ten pierwszy.

CO NOWEGO?

W odrdznieniu ed JAGGED,
gdzie musiales stoczy¢ skompli-
kowang kampanig, DEADLY to
po prostu cykl scenariuszy. Za-

- n :
a taka motywacja znakomicie popra-
wiafa jakosé wykonanych prac.

- Jak dobrze, ze dalem w ggbg te-
mu oficerkowi. Za kare zest:
2apomniang baze w odiegl
kosmosu. Po najezdzie Obe
szac doniesienia o kolejnyeh

kach poddalem sig pierwszemu

kowi Etherealsow jaki sie pojawil. Te-
raz spokojnie spedzam czas W ich
obozie jenieckim, zarcie jest wySmie-
nite, nie ma nic do roboty poza sprza-
taniem i nareszcie mam czas zajac sie
malowaniem. Jednak najmilszy jest
fakt, ze w ramach kary, z moich akt
usunieto informacje o moich sukee-
sach na Albidorkanie. Obey na pewno
mysla, 2e jestem jakim$ klepawym do-
wadeg skoro siedzialem na takim od-
ludziu, wigc nigdy nie przydziela mnle
do rekultywacii. Zycle Jest pieknel
a Wstawaj! Koniet wylegiwania,
z Albidorkanu, wiemy o fo-
bie wszystko, za godzine wylatujesz
z pierwszg misja. Wiesz £o bedzie jak
¢i sie nle uda... '
- Pomylitem sig, Zycle jest chol
nie paskudne.

warla w grze kampania to zestaw
wielu pojedynczych zadan, krot-
kich jednorazowych Zlecer. Z te-
go tez powodu rozgrywka staia
sig nigco tudnigjsza. O le
w JAGGED mozna bylo pozwolic
sohie na porazki, wycofac sie
w obliczu przewazajacego wro-
ga, to tulaj jest to nie do pomysle-
nia — brak sukcesu, brak cashu.

Z lewej strony
ekranu znajdujg sie
ikonki przedstawia-
jace bedacych do
twojej dyspozycji
naukowcow, Do
wyboru masz na-
stepujacych  spe-
cjalistow:

Botanik ~ sadzi
rosliny oraz zbiera plony.

Genetyk - bada miejscowg faung
oraz peini funkcje lekarza i weteryna-
rza, posiada takZe bron, ktorg moze
unieruchomié wrogie zwierzeta,

Inzynier - stawla nowe budowle, mo-
dernizuje je oraz naprawia zniszczone.

Ranger — nadzoruje zwierzeta, za-

chegeajac je do walki, je'2enia lub roz-
mnazania. Pnsiada tahe bron | moze

ary. nme kierowania naukuwm
oraz zwierzgtami, Dopiero od cawarte-
4o, pﬂ!egéudanla Zaczyna sie praw-
dzlwa zabawa Twoim pierwszym
przedsiewzieciem powinno byc zbudo-
wanie kopalmmﬁobywaiace} minera-

netvmiklbateni simemwh

Majac te budynki jestes przygotowany
do wykonania powierzonego c¢i zada-

nia, a takze do zwalczania pojawiaja-

cych sie wrogich stworzen.




W dalszych misjach powinienes
zwrocié szczegoing uwage na odpo-
wiednie zaopatrzenie bazy w GOOP.
Przewaznie kopalnia szybko wyeks-
ploatuje teren i jesli do tego czasu nie
stworzysz drugiego systemu zaopa-
trzenia, to bedziesz w powaznych klo-
potach, Oczywiscie zgodnie z panuja-
cg w Ameryce moda, glownym Zro-
diem GOOP jest przetwarzanie zuzy-
tych surowcow, czyli martwych zwie-
rzat i.. naukowcow!!! (podobne ak-
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nie sg wieczne ~ umierajg ze starosci.
Jesli zapomnimy je nakarmic to padng
2 glodu, a dobrze odzywione beda sig
rozmnazaé. Rosliny zasiane przez bo-
tanika dejrzewaja, rozsiewajg nasiona,
apotem usychaja. Naukowiec zaatako-
wany przez jakg$ bestie ucieknie
2 krzykiem gdzie pieprz rosnie.
Jedynym minusem jest szybko&c
gry i to, Ze czasami bardziej przypomi-
na ona zrecznosciowke niz strategie.
Jesli jeste$ w odlegle| czesci mapy to
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centy W’ nawet w ,Independence

Day”, tylko 2e tam chodzito o puszki)

oraz uzywanie zasobow odnawialnych

- w GENEWARS s3 to rosliny. Ko-

niecznie postaw réwniez kilka maga-

zynéw GOOP, aby zgromadzic zapasy
_ potrzebne do remontu budowli oraz
iworzenia wiasego stada w razie napa-
i wrogich zwierzat,

3 ap—

Gra zostata wykonane z duzg dbato-
ig 0 szczegoly. Wyhodowane, a wia-
wie stworzone przez nas zwierzgta

Przydatng nowinka jest pojawiajacy
e handlarz Mickey.

prawda jego oferta to
zalosnie przechodzmy sprzet

ma fu mowy o mch.wm cenach
— predzej o rozboju w bialy

bojow. Tych uzyskanych na wrogu nie
jest zbyt duzo.

Najciekawsze sa oczywiscie uzupel
nienia w uzbrojeniu. Dodano rewelacyine
UZ! - niezbyt celne ale o wigkszej szyb-
kostrzelnosci - zaledwie 2-3 pkt.ruchu na
strzal (z wyjatkiem pierwszego w seri,

ktGry zabiera wiece] — trzeba wszak wy-
celowac). Radosrie mordercza zabawka
jest takze pila laricuchowal Brof rodem
z horrordw sprawdza sie w akeji. Jak
mozna sig spodziewac wystarczy uzyc jej
na wrogu jednokrotnie (zabiera ponad 60
pklL. zdrowia). Na wytrwalych czeka tez

atak na twnh bazg moze zakoriczyc
sig jej iem — gdy napastni-
kéw jes| kilku, nie zdazysz przechwy-
cié wszystkich, a zniszezony budynek
wybuchajgc uszkadza sgsiednie.

Jak prawie kazda wydana w ostat-
nim czasie gra, GENEWARS posiada
doskonala szate graficzna. Jednak
obecnie nie jest to zaden plus, ale wa-
runek jaki musi spelniaé gra, Zeby nie
zostala zjedzona przez krytyke. Mito-
&nicy C&C (S5'30) czy 2" (85'39) po-
winni sie tutaj dobrze zabawic.
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wyrzutnia granatéw {GREMNADE LAUN-
CHER) oraz prawdziwy mozdzierz!

TRUDNOSCI

Kazda misja posiada limil tur, w jakim
musisz sig zmiescic. Jest to dosyc frusin-
jace, gdyZ czesto nie ma juZ czasu na po-
zhieranie przedmiotéw pozostafych po za-
bitych. Brakuje fu rozwigzania z JAGGED,
gdzie po zabiciu wszystkich wrogow gra
przelaczala sie winyb czasu rzeczywistego
— jedynym ograniczeniem byt zmierzch.

Wyze] wspornniany limit, dobrze do-
pasowany W scenariuszach glownej
kampanii, Zle ustawiany jest przez kom-
puler w scenariuszach generowanych lo-
sowo, co uniemozliwia w wielu przypad-
kach wypeienie misji.

Jednak poza tym DEADLY GAMES to
po prostu nasz stary JAGGED ALLIAN-
CE, ze wszystkim co stanowilo o jego
atrakcyjnosci!  WiekszoSE  najemnikow

powanie scenariuszy w lo-
giczny cgg. Doslgpna jest
takZe opcja Mulliplayer, nie-
zbedna dla kazdej strategii
pierwszego  sorfu.  Moina
wiec grac¢ nawet przez Inter-
nel, chociaz gra nie obsluguje
KAL, a jedynie TEN {program
znajduje sig na kompakcie z gra).
Pejotl

w A.LM to juz starzy znajomi. Duet VAN
& FIDEL z pewnoscia znow zarzadzi
w pierwszych etapach gry, a je-

gli dobrze zagrasz moze stac

cie bedzie na MIKE'a.

POZA TYM...

Oprocz slandardowej B
kampanii gra zawiera edylor £
scenariuszy Oraz  edylor
kampanii, umozliwigjgey gru-
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WITAJCIE W SWIECIE KONSOL

Po raz ostatni w 1996 roku witam w dziale GRY TV & KONSOLE.
Trzeba powiedzieé, Ze dla rynku konsol w Polsce byt to rok ogromnie
owocny i przelomowy - gracze zaczeli wreszcie dostrzega¢ konsole ja-
ko maszyny o poteinych mozliwosciach, stworzone wiasnie do grania
| dawania jak najwigkszej przyjemnosci z tym zwigzanych. Niektérym
otworzyly sig tez oczy gdy ujrzeli, 2e na éwiecie wigkszos¢ tytulow naj-
pierw ukazuje si¢ w wersji dla superkonsol, a dopiero péiniej dia PC.
Uémiechnieci dystrybutorzy notuja coraz wigksze zainteresowanie no-
wymi platformami, wszystke zmierza wigc ku lepszemu. Ciesze sig, Iu-
dzie, bo niektore konsolowe pozycje naprawde nie maja sobie rownych
odpowiednikéw nawet na PC z procesorem Pentium PRO.

Czas na male podsumowanie. Poczawszy od styczniowego numeru SE-
CRET SERVICE, przez rok opisalismy w dziale GRY TV & KONSOLE w sumie
165 pozycji. Rozbijajac to na grupy tematyczne wychodzi: PSX - 53, Saturn
- 23, SNES - 32, MegaDrive - 13, CD32 - 15, GameBoy - 6 oraz Jaguar - 23,

Catuh e 1 WOGRElT L e S L2,
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gry. Czy to duio, czy malo? Na pewno
udalo nam sig opisaé przewaiajaca wigk- =
szosé oferowanych na rynku gier, poruszy-
lismy wszystkie waine tematy i nie pomi-
nelismy zadnego znaczacego tytufu, Odcho-
dzacy rok 2egnamy z podniesiona przythica.
Za miesigc start w zupeinie nowy okres
dia gier - zakonczy sig Gwiazdka, ciagle
bedg sig ukazywaé swietne gry... Powo-
il bedziemy si¢ Zegnaé z 16-bitowymi
konsolami SNES i MegaDrive, radze
wigc zaopatrzy¢ si¢ w nowe zabawki - niezdecydowanym zalecam wni-
kliwa lekture artykulu na ten temat w dziale sprzetowym. Naszymi me-
gahitami w grudniu sa NIGHTS | TEKKEN2. Zapraszam do lektury!!

Imperialny szturmowiec,
SHADOWS OF THE
EMPIRE (Nintendo 64).

Sl

(._Ogﬁlnoéwiatowa sprzedaz konsoli PSX przed $wigtami siggnela 7.2
miliona egzemplarzy (3.5 w Japonii, 2.1 w USA i 1.6 w Europie). Firma in-
formuje takze o 40 milionach gier rozprowadzonych na calym Swiecie.

@SEGA planuje sprzedaé do korica roku kolejny milion egzemplarzy
kkonsol Saturn, a patrzac na oferte oprogramowania — zapowiadane

jest az 130 nowych tytutéw w okresie listopad-styczer 19961

@ Zainteresowanie Nintendo 64 przekroczylo wszelkie granice. Na czar-
nym rynku w USA cena konsoli siggnela 1000 dolarow! Na szczescie
wszystko szybko wrécito do normy. Natomiast w Polsce Nintendo 64 jest
juz w sprzedazy, cena z gwarancjq | polskg instrukcja wynosi ok. 1.200,- 2

%, = m' Sirre 8 i g €

7

Nintendo 64 - po raz pierwszy
w Polsce !!! Opis konsoli, zdjecia,
newsy, zapowiedzi na najblizszy rok,
wreszcie recenzje gier SUPER MARIO

64 i PILOT WINGS 64. Cztery strony

pelne nieskrepowanej zabawy!!!
SEGA Saturn kontratakuje! TOMB

RAIDER, VIRTUA FIGHTER KIDS,

SEGA WORLDWIDE SOCCER,

~

PlayStation nie zostaje w tyle! SO-
VIET STRIKE, NBA LIVE'37 i dlugo
oczekiwana  europejska  wersja

CRASH BANDICOOT, gry rywalizuja-
cej o palme pierwszenstwa z SUPER
MARIO 64 | NIGHTS.

a przede wszystkim najnowsze mor-
dobicie autorow VIRTUA FIGHTER 2
- FIGHTING VIPERS. Czy FV jest
godnym nastepca VF2 przekonacie
sie czytajgc obszerng, dwustronni-
cowg recenzje.
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WYGRAJ CONTROL PAD!

- : Oto éwigteczny konkurs dla milonikéw konsol. Nagrodami sq joypady dla PlayStation firm:
oo Logic3 oraz Interact, ufundowane przez firmg LANSER. Aby wzig¢ udziat w konkursie wystarczy
odpowiedzieé na trzy proste pytania:

@ 1. Wymien trzy gry na PlayStation, ktorym przyznaliémy oceny powyzej 90%.

@2. Wymien przynajmniej dwie znane firmy, ktore piszq gry zarowno na PC
Jak i na PlayStation.

@ 3. Jak nazywa sie druga cze$é wyscigow RIDGE RACER?

Sposréd prawidtowych odpowiedzi zostanie wylosowanych pieciu zwy-

- cigzcow. Odpowiedzi prosimy nadsyla¢ pod adresem redakcji: 00-800

Warszawa 66, skr. poczt. 21, wylacznie na kartkach pocztowych z dopi-
skiem , KONKURS LANSER”, Termin uplywa 30 stycznia 1997.

J
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rPIay.Stationr_ PlayStation

Wreszcie ukazala sie ta diugo
oczekiwana strzelanina! W TUNNEL
81 gracz porusza sie po sieci pod-
ziemnych korytarzy wykonujac ko-
lejne misje. Kieruje uzbrojonym po
zehy, niosacym smier i zniszcze-
nie pojazdem. Dozbraja
sig go, zbierajac poroz-
rzucane dodatki. Strzela
sie ile wiezie zar6wno do
stacjonarnych dziat jak
i do nacierajgeych pojaz-
dow przeciwnika

O;:.. qry
na cgromne uzna
NEL B1 wyglada tak samo
znakomicie na statycz-
nych obrazkach jak i w ru-

u. Jest szybki, jest piynny. Jest ciemny, bo w wiekszosci podziemnych

panuje mroczna atmosfera. Wreszcie wszechobecne, wieloko-

fekty LIGHT SOURCING, ktore ozdabiajg niemal wszystkie Swia-

rzalow, wybuchdow czy tez zwyktych lamp sa po prostu rewelacyjne!
Szkoda, ze udostepniono widok jedynie z kabiny pojazdu.

Ocean’'96, 1 gracz, Memory card, ocena: 80%

TUNNEL BI(¥

. i odbijania sie od scian

pc’d chodzi¢ bardzo ostroz-
. nie, nie jest to ia
wszystkich. st s
prawdo 5 -

PlayStation PlayStation

Diwigk au-
tentycznie

olsniewa.
Efekt strza-
fow kolejnego
uzbrojenia, g AN

wybuchow

(=
= 1 1]
¥ ..

moze sie nie
spodobac,
drugiej zas
strony, gdy juz
- otknie sie ha-
2yk,” wciaga
na dobre.
Gulash

brzmia naprawde bardzo
realistycznle | przestrzen-
nie, zupelnie jak w jakims
tunelu. Jedli zaé chodzi.
o muzyke, wbrew pozorom
nie jest to szybkie techno.
Mroczne, pompatyczne
i przyspiejszajace dzwieki
rozprostowuja najbardziej
skrecone wlosy! Muzyka to
zdecydowanie jeden z naj-
mochiejszych punktow tej
ary.
Do TUNNEL B1 nalezy

BURNING ROAD to wzorowane
w bardzo wyrazny sposob na
‘DAYTONA USA najnowsze wy-
scigi samochodowe dla PlaySta-
tion. W grze mozna usigsé za kof-
kiem jednego z trzech specjalnie
zmodyfi-
kowanych samochodow, lub tez najprawdziw-
szej cigzarowki klasy Monster Truck aby po-
$cigaé sie na jednym z trzech bardzo roznych
torow. Oczywiscie, pojazdy roéznia sie od sie-
bie parametrami takimi jak szybkosé i przy-
czepnosc, lecz nie tylko! Kazdy z nich wyma-

BURNING ROAD

ga takie odmiennej tech-
niki jazdy, np. najszyb-
szym lecz najbardziej wy-
wrotnym mozna odbijac
sie od pozostatych na zakretach nie wypadajac z nich przy peinej pred-
kosci (Monster Truck raczej zepchnatby przeciwnika na pobocze).
Podczas kolizji pojazdy ulegaja zniszczeniu, co wida¢ na ich karose-
riach. W kazdej chwili dostepna jest jedna z pieciu kamer: dwie z wne-
trza pojazdu i trzy umieszczone za nim na réznym dystansie. Opcja
REPLAY pozwala na obejrzenie i zanalizowanie calego wyscigu, a nie
—r _tylko najlepszych momentow.

Grafika jest szybka, kolorowa, z duzg ilocig tek- |
stur. Efekty takie jak deszcz, $nieg czy pioruny znako- |
micie uzupetniajg szybko umykajaca spod kot trase
przejazdu. W przypadku dzwigku jest podobnie, trzy-
ma klimat szybkich wyscigow samochodowych, a gi- |
tarowe riffy dodajg tylko smaku. Jesli z jakiegos po- |
wodu nie podoba ci sig FORMULA 1 {albo juz sig znu- |
dzita), a lubisz DAYTONA USA, $miafo tykaj BURNING
ROAD. Dlugie godziny szalericzej jazdy zapewnione!




PIayStation. PI:,-l.ySt::ltionW

SKELETON WARRIORS to kla-
syczna gra beat'em up, czyli po
prostu chodzone mordobicie. Jed-

rrPIayStation PlayStation

rowi dano do reki miecz, ktérym

ol . bedzie musial sie nieZle narobi¢
przechodzac 21 poziomoéw pelnych
(ponad 100 rodzajow) niegoscinnie
nastawionych istnien. Standardowo, na koncu kazdego poziomu czeka
wielki boss, oraz (niestandardowo) powietrzny skuter, ktorym trzeba od-
lecie¢ z tego nieprzyjemnego swiata strzelajac ile wlezie do wszystkiego

)

_|SKELETON WARRIORS

ptynna, zas wstawki filmowe s mi-
strzowskie. Podabnie jest z muzy-
ka, jest bardzo zréznicowana, od
technicznych kawatkow az po kli-
mat rycerskiej uczty. Przy catym
przepychu oprawy zapomniano
jednak o miodnosci. Gra szybko
sie nudzi, a trojwymiarowe wstaw-
ki z |atajagcycym pojazdem uwazam
za najwigksza je] wpadke. Wypo-
Zycz na weekend.

co sie rusza.
Graficznie
SKELETON
WARRIORS
prezentuje sie
doskonale.
Wszystkie po-
stacle | ts 20-
staly znako-
micie wyren-
derowane,
animacja jest

Virgin'96, 1 g

Gulash

.

WIPEOUT (opis w $5'34) w swo-
im czasie byt jedng z najfadniej-
szych gier dla PlayStation. Teraz,
gdy developerzy nauczyli sie juz

WIPE

w wigkszym stopniu wykorzysty-
wac moc tej konsoli, czas na druga
czesc wyscigow, w ktorych korygu-
jac uprzednie bledy mozna wyci-
snaé jeszcze wigcej z szarej ma-
szynki. Rzadko sig¢ to udaje, lecz
tworcom WIPEOUT ponownie uda-
lo sig dokona¢ niemal cudu.

ZAWARTOSC, Szesé tras (plus
dwie ukryte). trzy poziomy trudno-
sci. Skocznie, tunele, przyspiesza-
jace pojazd boostery. Cztery rozne
teamy, ktérych bolidy roznig sie od
siebie parametrami technicznymi.
Pitstopy. w ktérych mozna odnowié
energie. Kilkanascie rodzajow bro-
ni i dodatkow, Swietna grafika
i dzwiek, a takze nieustanne uczu-
cie pedu przy predkosci 300 km/h...

MIOD. Pierwszy WIPEOUT ze-
brat spore ciegi za absurdalny po-
ziom trudnosci. WIPEOUT 2097 jest

OUIT

pod tym wzgledem bardziej toleran-
cyjny, przy odrobinie samozaparcia
pierwsze dwa tory sq do przejScia
juz pierwszego wieczoru. Troche
trudniej bedzie przy kolejnych
dwéch, lecz prawdziwy miyn dopie-
ro sig zacznie na ostatniej parze. S3
trudniejsze od wszystkiego co wi-
dzialem | wymagajg perfekcyjnej
znajomosci regul, a takie nieludz-
kiego wrecz zgrania mozgu z joy-
padem. Nie znaczy to jednak, ze
53 nie do przejécia... poza tym gra
jest po prostu znakomita!
GRAFIKA. W stosunku do
pierwszej czesci grafika ulegla
stosunkowo duzym kosmetycz-
nym poprawkom. Jest jeszcze
szybciej, plynniej, bardziej koloro-
wo. Na poczatek efekt light sour-
cing, najlepiej go widac gdy wleci
sie do oswietlonego na czerwono
tunelu i odpali rakiete. Dale], zna-
komicie zrabione tta. Ciagle cos
sig dzieje, np. jezdzi metro czy tez
pada deszcz. Lepiej jest dopraco-
wana animacja (prawie nie ,fa-

mig” sie polygony), a intro rozpo-
czynajace gre to po prostu arcy-

Gry dostarczyl: PSX Projekt

mistrzostwo
swiata
w dziedzinie
grafiki  3D.
Wyziewy
z  silnikow,
wybuchy...
cos piekne-
go!
DZWIEK.
Lepszy. Gru-
by, mocny

glos zapo-
wiadajacy

2097 .=

kolejne wydarzenia na trasie, strza-
fy, wybuchy, eksplozje i cyfrowe
echo w tunelach. Doskonaty soun-
track z gwiazdami sceny techno
i trip hop, m.in. Chemical Brothers,
Future Sounds of London, Photek,
a nawet Prodigy (Firestarier!) do-
skonale uzupeinia cafosc. Piyta Wi-
PEOUT 2097 - THE SOUNDTRACK
zostala wydana nawet u nas, w Pol-
sce (tam jest ORBITAL).
WERDYKT. WIPEQUT 2097 nale-
zy do scisfej czotowki gier dla Play-

= oo

x

(=13 L

Station. Jesli odpowiada ci klimat
futurystycznych wyscigow, lubisz
muzyke techno i trip-hop, a przede
wszystkim posiadasz Playstation,
to razem z grg TEKKEN 2, WIPEOUT
2097 jest obowigzkows pozycja na
liscie zakupow Swigtecznych. Ta
gra to prawdziwy killer!!!

Gulash

Psvgnosis’gﬁ 1 gracz, Memory card, Link, ocena: 92%
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DESTRUCTION DERBY

Majlepie] sprzedajaca sie w Europie gra Reszcie uzytkownikdw konsoli Saturn ra-
na PlayStation w 1995 roku ukazala sie¢ dze slg wstrzymaé i skierowaé wzrok na

wreszcie w we ysci- druga strong, te z NIGHTS.

g 1 cé- Gulash
le ¢ %W Psygnosis’96, 1 gracz, ocena: 50%

mety na pi (odze- P Y r

nie samot lg ca-

13 sitg bok.

Niest ety, | gina-

fowi pod wzgled a iyraznie

kuleje tez szybkosc ammacjl Jesll DE-
STRUCTION DERBY nie daje ci spa¢ grze-
bigc w mézgu i jesli nie przeszkadza ci $la-
mazarna grafika - mozesz inwestowaé.

Dystrybutor: BOBMARK

skoczeniu dziury), badz ze fabula w miare czynio-
tez walka w czasie rze- nych postepow staje sie co-
czywistym (a nie podzie- raz bardziej intrygujaca.

lona na tury). STORY OF Moim zdaniem (i nie tylko
THOR 2 jest typowym moim, czego dowodzg wyni-
przyktadem konsolowe] ki sprzedazy konsolowych
gry role-playing, wykona- gier na Swiecie) takie roz-
nym zgodnie z niepisany-  wigzanie jest o wiele ciekaw-
mi regufami tego gatun- sze niz to stosowane w ,po-
ku. Giéwny bohater, Le- waznych” PeCetowych eR-
on, zostaje wyznaczony PeGach. W ten sposob krag

THE STORY OF THOR 2

przez starego mistrza do wykona-
nia niebezpiecznego zadania.
Wkrétce okazuje sie tez, Zze to wia-
snie Leon bedzie ratowac caly
swiat, po drodze rozwigzujac
_Konsolowe gry RPG bardzo trydne zagadki i subquesty, aby
roznig sig od swoich komputero-  korcu stanaé do pozornie nie-
wych odpowiednikow. Przede ygwnej walki z samym Harryhay-
wszystkim swiat otaczajacy boha-  genem, panem zla.wszelakiego.
terow ogladamy nie z ich oczu,  wykonanie cafosci jest bardzo
le::z_ z kamery umiejscowionej porzadne, szczegélnie rzuca sie
w gorze ponad nimi. Ponadto ¢ze-  w oczy czysta i kolorowa grafika
sto wystepuja elementy zreczno-  (po firmie SEGA mozna sie prze-
sciowe (polegajace np. na prze- ciez tego spodziewad). Kraina,
w ktorej szaleje Leon jest zywcem b ¥ Fyealt .4 has not been in good

przeniesiona z ,Basni z 1001 nocy” 'Zl Jor morae St e,
(wszyscy chodza w turbanach, cia- » (753
gle swiect stonce, zycle jest piek- ,
nel). Gra sie przyjemnie, zwlaszcza potencjalnych odbiorcow zwiek- konwenciji, i dobrze, bo STORY OF |
sza sig (w taka gre moze przeciez THOR 2 jest gra bardzo dobrg, kt6-
Czesto trzeba rozmawiaé 7 napotka- 2 powodzeniem grac tez fan zrecz-  ra polecam kazdemu kto lubi tro-
nymi postaciami, mozna dowiedzie¢ noéciowek), i bardzo dobrze. Ry- chg¢ pokombinowac i nie zostaf
sig ciekawych i przydatnych  nek wiasnie takich gier RPG jest pozbawiony przez naturg zrgczno-
rzeczy. bardzo silny zaréwno w Japonii  $ci w palcach.

Comr e ” \ iak i w USA (serie FINAL FAN- Gulash
b TASTY czy LEGEND OF ZE-
LDA). Wydaje si¢ tez, 2e powo-  Ekrany statystyk sq nieodlgcznym
li takie gry zaczynaja zjedny- elementem kaidej gry RPG, w STO-
wac sobie graczy w Europie. RY OF THOR 2 na szezgscie ograni-
Niedlugo zatem polawia si®¢ czono je do jednego.
kolejne gry RPG
utrzymane w tej

. SEGA'96, 1 gracz, ocena: 80% ?",:
-5
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re otrzymuje si¢ czesei snu. Do-
starczenie wszystkich czterech
czesci snu do Patacu |dei powodu-
je zaficzenie puziimu, ardzo pre-
ste, lecz bardzo wciggajgce i za-
bawne.

Grafika w NIGHTS wystrzeliwuje
w kosmos. Jest Swietna, szybka,
piynna i kelorowa. Znakomite tla
wspaniale uzupelniajg akcje na
. Do Patacu Idei zanosi sie czgscisnu.  Pierwszym planie, a efekty takie jak

Fomm multiple light sourcing (Swiatfo z kil-
fﬁﬁ}%&%ﬁ;ﬁﬁ; . & ku réznokolorowych zrodet w czasie

rzeczywistym) obecne
w grze przez caly czas, zry-
waja kask razem z plecami. g

Muzyka po prostu zapiera . peT -_ -
dech w piersiach, niewiele

pierwsze 30 minut latajac sobie
w gore i w dot, w lewo i prawo ba-
wigc sie Swietnie i nie probujac wea-
le wypeinia¢ misji. Najlepiej zobacz-
cie to sami, dorwijcie w swoje rgce
analogowy joypad i zakreccie kilka
piruetow w powietrzu. Jesli was to
nie ruszy, to chyba jestescie z innej
planety...

Jedynym minusem jest to, ze
bardziej doswiadczonym graczom

Dlugo zapowiadany przez firme
SEGA nowy produkt autoréw styn- innych soundtrackow tak
nej gry i maskotki SONIC juz jest! znakomicie dopasnwuje sng
| zupelnie tak, jak w reklamach, NI- do gry i przyjemnosei z nig
GHTS jest swietne w kazdym calu!  zwigzanych, jak ten w NI- |5
Do tej pory nie widziatem gry, ktéra  GHTS. Muzyka zmienia sig §
daje taka przyjemnosé z grania jak w zaleznosci od sposobu
wiasnie ona. Wcielamy sie w postaé  prowadzenia gry, co tez jest
Claris lub Eliota cierpigcych na sen- milym i ciekawym dodat-
ne koszmary. W jednym z nich spo-  kiem. Powiem szczerze, NI-
tykaja posta¢ o imieniu NIGHTS, GHTS ma najlepsza muzyke
z ktorg identyfikuja sie wlasnie we  ze wszystkich gier jakie dane
énie ratujgc kraing Nightopia mi bylo widzie¢ (i styszec). Akc;agry rozerywa sig mukrycznre %
(a przez to i Swiat swoich sennych Poza przesliczng orafika wszedzie - na lgdzie, w powietrzu i pod |
marzen). Brzmi to skomplikowanie, i genialnym soundirackiem wodg!
lecz sama gra jest naprawde prosta.  wepchnigto w NIGHTS re-

Kontrolujac tytulowego bohatera  welacyjne sierowanie i co najwaz- wczesniej nie gratem w gre, §

trzeba zbiera¢ biekitne kulki, za kt6-  niejsze - megamiodnosé! Nigdy W kiorej sterowanie jest tak
przyjemne. Spedzitem  Wystarczy kilka wieczorow na przej-
scie wszystkich etapow. Jednak

Po kaidym poziomie spothasz sig dz.'gk' unikal:ar!lu wﬂrm‘"
z Bossem. Tego wystarezy porzu- ™ O%€" fia KOTici g
caé ostro dookola — otrzymuje si¢ oceng) w NI-
. . GHTS mozna grac¢ wiele
razy, a zaryczai i, 2o kad-
dy bedzie do niej wracaf
Z przyjemnoscig.

NIGHTS to od czasu
PANZER DRAGOON
ZWEI rajlepszy prodiukt
na konsole Saturn. Pole-
cam jg kazdemu, niewaz-
ny jest wiek czy prefero-
wane gatunki gier. Razem
z anclogowym Kontrole-
rem moze stanowié najlep-
szy prezent pod choinke dla kazde-
go mifosnika produktow SEGA.

Gulash
Przela:u_;qc przeé pierscienie zdo-

bywa sig cenne punkty pr;ydatrre
do oceny koricowe]




e SUPER MARIOLAND

Kolejnym starym jak wegiel tytutem, dzigki Ktd- kach, Szcze- i ————
remu miliony ludzi na calym swiecie przekonalysie godélInie 0O Q@xon 3 -= 200
do Nintendo jest SUPER MARIOLAND. Mniej wia- o0 grzybach.
jemniczonym wyjasniam, e tytulowy bohater tej Po zjedze-
platformowki od zawsze byt maskotka produktow niu grzybka
Nintendo i jest rowniez sztandarowa postacig koja- Mario po-
rzong z Nintendo 64 — najnowsza konsola tej firmy.  wieksza sie,

0d czego sie wiec zaczelo? W SML weielasz sig  stajac  sie
Nintendo'90, 1 gracz, ocena: 70% JE M :LLIE przesympaty;znego hydraulika Mario, Eziek; temu

: T w lktory wychodzac na ratunek swoje- ardziej
s u‘:;% P et P R4S My bratu' musi przebyé diugg | nie-  operatywny
bezpieczng wedrowke przez kilkana- i skoczny. Po wejSciu w wybrane rury dostajesz sie
cie poziomow. Przeciwnikami Mario  do bonusowych pozioméw. Tam zaopatrzysz sk
sg owadoksztaltne oraz pelzajace w dodatkowe punkty.
istoty. Najskuteczniejszym sposo- Przy akompaniamencie fajnej muzyki granie
bem na eliminacje wroga jest nasko- w SUPER MARIOLAND dostarcza nieprawdopodob-
czenie mu na grzbiet (jak w gangster-  nych wrazen. Jesli zagrasz raz, staniesz sie fanaty-
skich filmach o czarnuchach). kiem wszystkich gier z hydraulikiem. W przypadku
Unieszkodliwieni pozostawiaja po tego tytutu nie jest w stanie zniecheci¢ uboga grafi-
sobie mnostwo bonusow, kiore nale-  ka - naturalnie w stosunku do poziomu gier z 1996
Zy skonsumowac. Penetrujac okolice  roku.
nie zapomnij o innych ciekawost- Wicik

Dostarczyt: American Computers & Games
czeni-:' jmie ci kill - izin intensywnego
grani la prawdzi-
weg

F h przyci-

Dawno temu roz-  skéw. Pierwszym wykonuj sdbicia. Przy
poczatem przygode serwisach przycisk ,A" zapewni ci precyzyjna i celna zagrywke, ale fatwa do
z konsolka Game- odebrania. W przypadku weisniecia przycisku ,.B" zagrywka stanie sig mocniej-
Boy od dwoch po- sza odebrania, ale narazona na nietrafienie w pole. Samo pro-
zycji: SUPER MA- s moze sig nudzié¢, bowiem te dwa przyciski oferuja kilka wa-

RIOLAND i TENNIS. riantow zac ataku

Bardzo sie one jgcia od

rzecz jasna roinia; e do obro-

jednak faczy je ny przed lob a plecy
wspaniata realizacja. Przekonuje sie, Ze ludzie z Nintendo jak nikt na Swie- (aja od!

cie ) gry i potrzeby gracza izde-

KOMPENDIUM WIEDZY 2 jest grubg, bogato
liustrowang ksigzka poswigcong wszystkiemu
co interesuje graczy. Objgtosc ok. 350 stron,
po nowym roku bedzie dostgpna w sprzedazy
wysylkowej. Szczegoly za miesige.
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zenowany, w przeciwienstwie do wigk-

ngréwka Freda prowadzi przez
plgc d!ugasnvch i zroznlcowanych
pozioméw. Aby je przejsé, musisz
unikaé kontaktéw z dzikimi jaski-
niowcami. Ci nieokrzesani kolesie
majg na ciebie duzo sposobow.
Najskuteczniejsze z nich to maczu-
ga i kamienie. O ile maczuga dziala
poprawnie w bliskim kontakcie, o
tyle kamieniem mozna cisnaé na
odieglosé. Strzez sie wigc takich

HE FLINTSTONES |

mi i motylicami watrobowymi. Na my
ostatnich robi mi sig niedobrze.

THE FLINTSTONES ma bardz
i doskonatej jakosci dzwigk.
parze z miodnoscig, bowiem |
ko sig potapa¢ co nalezy zrobic. Prz
mowym charakterze gry jest to lekkim nie
zumieniem. Poza tym drobnym incydent
do niczego nie moge sig przyczepic. Zap:
mniatem o jednym - przez otylos¢ Fred caiy
czas obrzydliwie

dziatwy. £ mysla o najmtodszych gra-

liezmordowana firma OCEAN wydala
pod

wke analogicznym

sytuacp Na szczescie sily sie wy- sapie. Po kilku

réwnujg, gdyz fal sazony zosta- godzinach gra-

jesz w maczy | penetracji nia vadzi-

okolic masz n ¢ garéé ka- 1o do

tytutem.  mieni, ktére nawet naj- dzig
ist: ik

PARODIUS

!rn‘::rr Ml.l‘itt- mm
Pomysl sparodiowania innych
1puterowych oraz popular-

aci zywcem wzietych
kreskowek uwazam

m jesli

srdziei

sobie jaj z in-
nych.

W agrze lecisz
w prawo i strze-
lasz do wszyst-
kiego co sie ru-
sza, badz sie nie
rusza, ale daje
sig zniszezyé. Po
rozwaleniu grupy przeciwnikéw
otrzymujesz bonusowy fadunek,
ktéry zamieniasz na dopatki. Przy
dsbryrﬁ zb'era"nu banusow1 bez-

kodi 2vi locie 3SZ Szanse

Podoba mi sig, 26 mozesz wy-
bra¢ jeden z kilku stateczkdw,
ktére opréez wyglagdu zewnetrz-
nego (zwykly, prosiak, delfin)
réznig sie tez arsenatem i szyb-
koscla. Czynniki te determinujg

sposob grania. PARODIUS do
pewnego stopnia przypomina. mi
znany z Amigi hit PROJECT X. Te

wnioski wynikaja z podobne-
go systemu dopafek, ktéry,
w zaleznosci od preferencii,
zmieniasz recznie lub auto-

L

atycznlﬂ Po uyborze broni
- 1 wydo-

trafia
2, bo
IrZez

jest

- idealna grg dla zwelennikd
ostrego strzelania i humort
duze ,H".

Mc,
Konami'96, 1 gracz, ocena: ; :

- L dg
COUMLE BlddAdE DPYRDN

.Rodzina Addamsow" leciala swego czasu
u nas w kinach. Taki fajny horror na wesofo. A
jako ze tradycja firmy OCEAN od zawsze bylfo
wydawanie gierek opartych o przeboje filmo-
we, doczekalismy sie i wersji konsolowej.

O ile jednak OCEAN z reguly produkowat
strzelaniny lub platforméwki, to ku mojemu
zdziwieniu ADDAMS FAMILY VALUES okazat

jest przygodéwka z elementami zrecznoscio-
wymi. W mojej historii obcowania ze SNES'em
stanowi to pierwszy kontakt z tego typu gra.
Akcja widziana jest od gory pod pewnym
katem. Zasada gry jest wykonanie szeregu
czynnosci, ktére maja doprowadzic do urato-
wania zaginionego dzieciaka. O tym co nalezy
wykonaé dowiadujesz si¢ z szeregu przepro-

wadzanych rozmow. Poniewaz
twoja rodzina jest liczna, chet-
nyeh do pogawedki s 'ctkasz hez
liku,

Wykonywanie poszczegol-
nych czynnoéci nie nastrecza
kiopotow, a kolejne zdarzenia sg
logicznie powigzane. W razie
problemow zajrzyj do instrukcii,
gdzie w czeéci z podpowiedziami
znajdziesz potrzebne informacie.

Dia potrzeb gry spreparowano
obszerng i zroZnicowang wizual-
nie i tresciowo kraihe. Gdy uda ci

by

sie rozwigzaé jeden problem, momentalnie po-
jawiaja sie nastepne. W innych okoliczno-
sciach datby$ sobie spokdj, ale nie w przypad-
ku tej gry. ADDAMS FAMILY rzadzi na cafej li-
nii, bo jest straszne, momentami Smieszne, a
nade wszystko piekielnie wciagajace! Ciesze
sig, ze osoba, w ktorg sie wcielasz jest tak
brzydki, 2e az uroczy Fester!

Wicik

Dostarczyt: American Computers & Games
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EK. Uprocz 1ego SWiegin ym preerywnikiem
w trz'iskamu sig z Arabusami jest poziom przypo-
minajgey MAGIC CARPET,-bowiem dodatknwym

Moja uwage od razu przykuty przekomiczne figle
Dzina i Swietna muzyka, pofaczona z bajecznie
kolorowa grafika. Na dzie:

gramisci zawarli mnostv

we| zabawy, okraszone| 1 imi.
Wida¢ duza pomysfowosé w projekiowaniu sce-
nerii i pozioméw. Nie
odczuwa sie ani sekun- rer et
Aladdin jest moim ulubionym filmem animo- dy nudy, gra nie ma el
anym z wylwomi Walta Disneya. Zauroczyl przestojow, jest dyna- k ,‘@
ie wspanialy humor i gleboka jak na kreskéw- ~ miczna i zroZnicowana.

orezem w zmaganiach z wro-

abuta, Mniej wiece] o li- giem ¢ |atajacy dywan.
kin, DISNEY INTE! . Dla p_laﬂarméwek
13 z debiutanckich e i nie ODIN stanowi™ |
ata podbié serca idealnz ycig, ktbra nie
stepnych wo i znudzi sie przez kilkanasc
S i. kolejnych wit

Disney'93, ocena: 85%
N

MEANBEAN MACHI

Docter Robotnik urodzit sie chory umysfowo. Gdy mial 13 lat wydawa-  éwierkanie wrébli
<ie, Ze jest kosmita, bo na twarzy pojawity mu sie pierwsze diody. na wiosng!

lzo szybko wyprowadzita go kosmetyczka. W wieku 15 lat Poziom roz-

ywac sig nawet pannami ale nie bede przytaczat, od ktdrej  grywki w przypad-

ym razie gdy podrost skonstruowal smieszna maszyne. ku grania z kom- |8

alania posiuzyla jako material na bardzo fajng gre lo- puterem jest bar- I3

Inego lub dwéch grac ozgrywke zawsze dzo wysoki. Po

dlatego polem w dwa prostokaty trzecim lewelu nie

n zadaniem jest | lie spadajgeych  sposob cokolwiek

we lub prbstokat ny. Gdy w takie] wskodraé. Heceptq
10kolorowe zia imna znika. Po-  pozostaje zagranie z panng lub koipqr (polecam pierwszy wariant). Je
a jed- w grze logicznej naczelna posi: ik, to grafika
i diwiek musza by¢ O.K. na maksa!

[ potowe |

Sega'93, ocena: 70% =

TURTLES TOURNAMENT .

. grailczna i daw
P el 'go przekonaé. Po niu dzie ci wykonaé sekretng misje  4ia standard gier na SE
g .pl\_m w kiorej 26 1!\,: rozwalenia kilku kotkow. Doko-  gyive czyli s3 dobre. Lub
e nasz tego wedrujac z planety na  _ yaqrai W przeciwnym

3 planete, pod warunkiem, ze z kole-  a4150] sobie tosta z sere
sia zostanie krwawa miazga

| miazga. D0 ying albo nasmarkaj sasi 1a
wyboru masz cztery zolwiki | czie- wycieraczke.
rech kumpli. Kazdy z nicl ada Wicik
po kilka closéw specjainych,
ktére jasno rozpisane sa
w instrukeji. Jak to w mor-
dobiciu bywa, granie jest
dynamiczne i nie posiada
! . przestojow. Moment dekon-
wiami Ia"<03 pra 1i centracji lub nieuwagi row-
koio nosa. Nie mﬂg"‘-‘m sig do z@e noznaczny jest z siarczysty-
x> g skr >ce mi razami  wymierzanymi
ut fem przez przeciwnikow. Propo-
- sie w przeko- nuje zawsze byé czujnym,
naniu - to nie  a przede wszystkim szyb-
dia mnie! szym od lewara.
W tej grze Pomimo sporej dynamik
o zbyt dlugim granie pozbawione jest pla-
tytule, mozesz stra miodu. Wrazenia jakie
graé sam lub odniostem gra]qc w te are
z osobg towa-  pordwnatbyn EGEDE]
rzyszaca. foika,
W przypadku izar-
grania w poje po
dynke przy ko~

L 1 - BRA.
Z6lwiami ninja podniecali e 93 0“:??3. £
sie kiedys podobno wszyscy .
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Do kazdej z kon-
sol mamy do wy-
boru szeroka ga-
me najrézniejsze-
go osprzetu, w tym
m.in. joypadoéow.
Moment, w ktérym
Nintendo zapre-
zentowalo joypad
do swojej najnow-
szej superkonsoli
Nintendo 64 nie-
watpliwie przej-
dzie do historii,
czegos takiego jak
analogowy joypad
jeszcze w historii
konsol nie byio.

P

PlayStation.

Pistolety, z kto-
rych opetanczo
strzelamy w tele-
wizor staja sie co-
raz popularniej-
sze. Saturn ma
swoj VIRTUA
GUN, czas wigc
na PSX. Firma LO-
GIC3 idzie jednak
jeszcze dalej - ich
pistolet PREDA-
TOR jest kompaty-
bilny z obiema
konsolami!

GA,

Blyskawicznie zarcagowala SE-
wprowadzajgc  na  rynek
3D CONTROL PAD czyli nowy

Jjoypad analogowy sprzedawany ra-

czekam z niecierpliwosciy (jed-
nym z kandydatdw jest na pewno
SONIC 3D).

Gulash

i dwa pod spodem. Przy pormocy spe-
cjalnego  przefacenika  (Mode
Switch) uzytkownik moze przeta-
czaé sie pomiedzy trybami pracy.

30 Gon

Nawet mnajlepsze
urzadzenie  jest
bezwartosciowe
Jeshi lezy
w kacie. SE-
GA obiecu-
je jui nie-
diugo gry
wykorzy-
stujgce
analogo-
Wil CZEsC
3D CON-
TROL

zem z grg NIGHTS, ktora jest po-

waznym kandydatem na megahit
1996 roku.

3D CONTROL PAD jest duzy
i odpowiednio ciezki. Analogowa
czgse zostala zrealizowana w po-
staci kulki z wyprofilowanym
migjscem na keiuk. Kulka stawia
0por, i PUSZCZONA ZAWSZE WFACa
na Srodek. PAD posiada osiem |
preyciskow Fire z podstawowego
joya — sze§¢ po prawej stronie

Nie przestyszeliécie sie, PREDA-
TOR dziata zaréwo z SONY PlaySta-
tion jak i z SEGA Saturn. Mozliwe

jest to dzigki zastosowaniu specjalnej

Prelal

S S =

wiycz-
ki, kto-
ra pasuje
do portow

joypadow obydwu konsol. PREDA-
TOR posiada kilka funkgji. ktorych
VIRTUA GUN byl pozbawiony.
Przefaczniki pozwalajg na wprowa-
dzenie bardzo przydatnej opeji AU-
TO LOAD (nic trzeba przetadowy-

Dystrybutor:
BOBMARK. Warszawa
ul. Smocza 18

Cena (z grqg NIGHTS)
(zVAT-em): 350, #

bor pormiedzy dwoma pistoletami,
a wiascicielom PSX pozostaje jedy-
nie czekac na europejskie premicry

wacl), regulacje szybkosci przesuwa-
nia celownika i kilka innych bajerdow.
Przy oddawaniu stzatu diedy umigj-

scowione pod lufy pistoletu migaja. gier  wykorzystujacych  pistolet.
Kabel pozostal tej sa- W zapowie-

mej  diugodei  co dziach jest

w VIRTUA GUN. kilka

Firma LOGIC3 jest Z nich,

mmana z szerokiej I, in.

4 DIE

: ' HARD

. o -.‘_ (I\ RI-

- T LOGY

i CORPSE

KILLER.  Satumn
oczywiscie czeka na
oferty produktow do  VIRTUA COP 2.
wszystkich  konsol. PeCetow Gulash
i Amig. Wypuszczenic  produkiu
drialajacego z.dwiema konsolami
uwazam 7a dobre posunigcie. Po- Dystrybutor: PHU LANSER

§2-300 Elblag, ul. Skrzydlata la
tel. (0-35) 33-93-65

siadacze
Saturna 8@

maj te- | h
i f

Az Wy-
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W listach do
redakcji czesto
prosicie o bliz-
sze informacje
na temat no-
wych konsol.
W artykutach,
ktore opubliko-
walismy do tej
pory, przedsta-
wiliSmy tech-
niczne i uzytko-
we zagadnienia
dotyczace
dwoéch najwaz-
niejszych

- SONY Play-
Station i SEGA
Saturn. Dzis po-
dejdziemy do
tematu od bar-
dziej przyziem-
nej strony - po-
staramy si¢ od-
powiedzieé na
nurtujgce was
problemy, ktore
sprowadzaja
si¢ do pytania:
ktora konsole
wybrac?

1) SECRET SERVIGE #41

W zwigzku ze zblizajacymi sie
Swigtami oddajemy do waszych rak
maly poradnik, ktory powinien po-
moc wybraé odpowiadajacy wam
sprzet. Pamietajcie jednak. Ze za-
micszezone tu uwagi to jedynic wska-
ZOWKa, majgca poimnac wam przy wy-
horze. Natomiast decyzja nalezy do
was, bo to wy bedziecie placié. My
mozemy jedynie udzieli¢c niezbed-
nych informacji, abyicie nie kupili
przystowiowego kota w worku. [ jesz-
cze jedno, nie jestesmy w stanie odpo-
wiedzie¢ wam ria pytanie, kidra kon-
sola jest lepsza. Chyba oszalalbym,
rdyby kazano mi wybieraé. Kocham
po rowno obie maszynki i mam obie.

W tabclee znajduja sig czysto tech-
niczne informacje na temat obu, po-
nizej zag  wyjaSnienia  kazdego
7 punktow,

B Omowienie

1. Czytnik CD

Obie konsole zostaly wyposazone
w czytnik 2xSpeed podajgey dane
z szybkosciy 300 KB na sekundg.
Predkose taka zupetnie wystarcza do
odtwarzania pefnockranowych filméw
w 16 milionach kolorow (na Pentium
100 potrzebny jest CD-ROM 6x lub
nawet 8x). Jest 1o mozliwe dzigki od-
powiedniej architekturze wewngtrzne;.
W przypadku doczytywania kelejnych
poziomow gry, oczekiwanie niekiedy
moze trwac nawet kilkanadcie sekund.

2. Kompatybilnosé

Tutaj wyrazng przewage ma Saturn.
Z odpowiednim modulem VIDEO CD
potrafi czyta¢ filmy zapisane na ply-
tach kompaktowych (standard MPG).
Duzigki programowi PHOTO CD SYS-
TEM moze czytac tez xdjgcia zapisane
na krazku w formacie Kodaka. Obie
konsole czytaja swoje wlasne gry oraz
pozwalajg na odgrywanie plyt z muzy-
k.

3/4. Procesor i kopracesor

Naprawde, nic sposob powiedziee,
ktory z procesorow jest mocnicjszy.
To, ze Saturn posiada dwa procesory
gtéwne na miejsee jednego w PlaySta-
tion, jeszcze nic nie znaczy (jeden
z procesorow sluzy do wywietlania
grafiki, a drugi do generowania
tla). Natomiast obecnosé ko-
Procesorow przemawia na
koszt konsoh firmy SE-
GA, deicki nim system
potrafi wykonaé wie-
cej zadan jednocze-
snie.

5. Grafika

Z  danych
wynika, ze
PlayStation ge-
neruje  grafike
nieco szybeiej
niz  Sa-
turn,

lako
przykiad  moge
postuzyé TEKKEN 2,

pracujgey 2 szybkoscig 50

klatek animacji na sekundg. Kontrast
stanowi YIRTUA FIGHTER 2, kiory
drastycznic  przewyzsza  konkurenta
rozdzielezosciy. Podobnie jest w przy-
padku np. RIDGE RACER REVO-
LUTION (50 k/s) 1 SEGA RALLY
(30 Kis. ale wieksza rozdziclezose).
Wydaje si¢ wice, ze kazda z firm lan-
suje mocny punkt swojej konsoli. Jesli
chodzi o techniczne szczegoly, to nie
ma s czym przejmowac, Jeszcze
zadna gra nie wykorzystata w pelni
mocy zadnej z platform.

6. Pamigc

Obie konsole maja po tyle samo pa-
mieci podstawowej. Saturn ma o pot
megabajta wigee] pamigei graficznci,
dzigki czemu gry sq w stanie pracowag
w wyzsze] rozdziclczosci,

Bulor muzyczny w PSX stuzy do
preefadowywania odgrywanej z plyty
CD muzyki (specjalnie dla DSP). Sa-
turn posiada dodatkowo 512 KB pa-

cy si¢ z superkonsoli. Whudowany
w PlayStation player do plyt muzycz-
nych udostepnia trzy rodzaje cyfro-
wego echa. Saturn zas ma jedno echo
i obnizanic lub podwyiszanie diwig-
ku w czasic rzeczywistym.

8. Wyjscia

Tutaj zdecydowanie rzadzi Play-
Station ze swoimi trzema wyjsciami.
Pierwsze z nich, S-VIDEO. jest prze-
Znaczone dla telewizorow nowej ge-
neracji. Drugie, RGB, to standardowe
trzy Kable chinch (wizja, audio-lewy
i audio-prawy). Dzieki niemu mozna
podigezye konsole do wiczy stereo
(kable audio) i telewizora jednocze-
Smie (wizja). W komplecie z konsolg
znajduje sie przejsciowka z chinch na
EURO, dzigki ktorej mozliwe sa
dwie kombinacje (wszystko do TV
lub tylko wizja do TV). Trzecie wyj-
écie, EURO, moze by¢ wykorzystane
jedynie po zakupie odpowicdniego

Satum czy

migci cache, kidra sluzy do przyspie-
szania operacji doczytywania. Czest
gier korzysta z niej w sposob bardzo
dobry (NIGHTS). a czei¢ nie wyko-
rzystuje go w ogole (UMK3),
7. Diwigk
Zupelnie nie trzeba sig przejmowaé
iloscig kanalow. 90% gier z obydwu
platform czyta muzyke bezposrednio
z kompaktu, a pozostate 10% korzy-
sta z przesamplowanych danych. Zaj-
muje to tylko jeden kanal, pozosta-
tyeh 23 (w przypadku PSX'a) lub 31
(w Saturnie) sluzy do generowania
efektow  déwigkowych. Przy-
Znam, 7€ nie

Wi-
dze  zastosowania
dla tylu kanatow. precciez nawet
QUAKE na superPeCecie wyko-
rzystuje ponizej dziesigciu! Chip
FM w Saturnic jest nie wiadomo po
co (jest niewykorzystany). spadtbym
z krzesta ze smiechu gdybym ustyszal
dzwick SoundBlastera wydobywajg-

kabla (patrz: PERYFERIA). Zakup
kabla EURQ jest optacalny. bowiem
sygnal niskiej czgstotliwosci genero-
wany na jego koncu jest znacznie lep-
szy od zwyklego. Pozwala on tei na
podigezenic japonskiej badz amery-
kanskiej konsoli (system NTSC) do
telewizora pracujgcego w o sytemie
PAL. Saturn posiada jedynie wyijscie
EURO, ktére zmusza uzytkownikow
do podiaczenia calosci do telewizora.
Jesli ktos chee miec dzwiek z wiezy.,
musi dokupic specjalny kabel A7V,

9. Peryferia

Jedli chodzi o iloé¢ osprzgtu, Sa-
turn jest gory. Po pierwsze, w przeci-
wienstwie do PlayStation konso-
la firmy SEGA ma
whudowana
karte  pamigci.
Dostepnych jest
200 blokow
(kazda gra zuzy-
I wa inng liczbe),
na przyklad jedno-
CZCSNie  MIesZezy
sie savega-
me'y z gier PAN-
ZER DRAGOON 2,
VIRTUA FIGHTER
2, SEGA RALLY
i VIRTUA COP. Inna
gra, STORY OF THOR
2 zabicra az 130 blokow.
W sprzedazy jest jednak
dodatkowa karta pamieci,
0 wiekszej pojemnosci. O ile
dla Saturna nie jest ona niczbed-
na. w przy padku PlayStation radzg od
razu dokupi¢ karte pamieci (chot
c7£3¢ gier nadal pracuje w syslemie
kodow). Po drugie. dla Saturna jest
MPEG ADD-ON, cart. dzigki ktore-
mu mozna ogladac filmy zapisane




w formacic VIDEO CD oraz program
PHOTO CD SYSTEM, ktory pozwa-
la preeglydad zdjecia zapisane na ply-
tach CD. SEGA wprowadzifa wlasnie
na Japoiiski rynek zestaw do surfowa-
nia po Internccie (a takze grania
w kilka oséb, np. w DAYTONA
USA), dla Saturma skladajacy sic
z modemu i kKlawiatury, jednak jesz-
cze nie jest on dostepny w Europie.

Jest pistolet, specjalnic do VIR-
TUA COP (ale juz niedlugo bedzie
gun dla PlayStation). W ofercie firmy
SONY jest jeszcze kabel LINK dla
PlayStation pozwalajacy na polacze-
nie dwach konsol, dzieki czemu moz-
na np. scigac sig we dwoch (oczywi-
Scie potrzebne beds jeszcze dwie
konsole, dwie gry 1 dwa telewizory)
w grze RIDGE RACER REVOLU-
TION lub strzela¢ do siebie w KRA-
ZY IVAN. Kabel A/V dla Saturna
i SCART dla PSX'a juz omdwilem.

Teraz, gdy wiccie juz wszystko
0 Spregeie, czas preyjrzed si¢ bardziej
Przyziemnym rzecz.om.

M Sony Playstation

1. Mocne punkty

W zgadnej opinii developerow na
calym swiccie, PlayStalion jest obec-
nie najlatwicjszy platforma do pisania
gicr. Potwicrdza to nowy projekt [ir-
my SONY, juz niedlugo w Japonii
kazdy bedzie mogl nabyc specjalng
wersje PlayStation (za Smieszng ceng,
ponizej 1000 doleow), na Kidrej be-
dzie moZna pisac whasne gry lub dema
(bedzie to komplet: PSX, specjalna
karta do PC oraz oprogramowanie dla
PeCeta) bez prawa do ich publi-
kacji (konsola z takim papier-
kiem kosztuje ogromne pienia-
dze). Nie do pominigcia jest tez
fakt, ze firma SONY ma ogrom-
ny kapital, drieki czemu cho-
ciazby MORTAL KOMBAT 3
ukazal sie 6 miesigcy wezesnie]
dla PlayStation niz dla Saturna,
podobnie jak STREET FIGHTER
ALPHA czy RESIDENT EVIL. Ocze-
kujcie podobnych operacji w najbliz-
szym 1oku (mysle m.in. o MK4). Play-
Station posiada tez wigkszg biblioteke
tytuféw niZ Saturm.

2. Stabe punkty

Eatwos¢ programowania konsoli
ma teZ i swoje ujemne strony, bowiem
za pisanie gier biorg si¢ firmy Srednic
lub nijakic. Owocuje to istnym zale-
wem gier, czesto kiepskich. Trzcha
teZ pamigtac, ze SONY nie ma wiclo-
letniego doswiadezenia w branzy gier
video (walkman to nie wszystko). Dla
niektorych duzym minusem moze tez
okaza¢ sig niemoznoi¢ rozbudowy
konsoli.

-

SEGA SATURN SONY PLAYSTATION
Cazytnik CD-ROM o szybkosci 300 KBfs. CD-ROM o szybkosci 300 KB/s
‘Kmmtvﬂhoéé SEGA SATURN, CD AUDIO, PHOTO CD, VIDEQ CD. SONY PLAYSTATION, AUDIO CD
Procesor 2 x Hitachi SH2 RISC 28.6 MHz, 2 x 25 MIPS. 32-bit RISC 33 MHz
Koprocesor Hitachi SH1, DSP, Motorola 68000, brak
Grafika 900 000 cieniowanych polygondw na sekundg, 300 000 1500 00O cieniowanych polygonow na sekundg, 360 000
teksturowanych polygonow na sekundg, rozdzielczos¢  teksturowanych polygonow na sekunde, rozdzielczosé
do 720%576, do 16.7 miliona kolordw. do 640x480, do 16.7 miliona kolordow.
Pamigc 2 MB pamigci podstawovie], 1.54 MB pamigci graficznej, 540KB 2 MB pamigci podstawowej, 1 MB pamigci graficznej,
buforu muzycznege, 540 KB CD-ROM cache, 256 KB Savegame. 540 KB buforu muzycznego.
Diwigk 24 hity 44.1 KHz, 42 kanaly PCM, 8 kanatow FM. 24 kanaly 44.1 KHz, DSP.
Wyjscie Eurozlacze stereo Euroztacze stereo, S-VIDEO, RGB.
Peryferia MPEG ADD-ON, PHOTO CD SYSTEM, karta pamieci, ka-  karta pamigci, kabel SCART, kabel LINK.
bel AN, pistolet, modem i klawiatura.

3. Najlepsze tytuty

Najwickszymi atutami SONY s3
dwie firmy piszace gry dla PlaySta-
tion: NAMCO i PSYGNOSIS. Ze

aystation?

stajni NAMCO wyszly takie hity jak:
TEKKEN, TEKKEN 2, RIDGE RA-
CER i RIDGE RACER REVOLU-
TION (pomijajgc po drodze kilka in-
nych). PSYGNOSIS wydalo miedzy
innymi WIPEOUT, WIPEOUT 2097,
DESTRUCTION DERBY (ktrych 1o
odpowicdniki dla Saturna sq chyba
specjalnie tak zrobione, by by¢ gor-
sze) jako$ci) oraz

FORMULA L.

Niedfugo

TEK - 2 P

KEN

it

3 e
RID-
G E
RA- S
CER 3 od
NAMCO oraz
DESTRUCTION DER-
BY 2 od PSYGNOSIS, a razem z nimi
wiele innych tytuléw, miedzy innymi
genialny CRASH BANDICOOT.
PIEC GIER, KTORE TRZEBA
MIEC: TEKKEN 2, FORMULA 1,
RESIDENT EVIL, ALIEN TRILO-
GY. WIPEOUT 2097,

N Sega Saturn

I. Mocne punkty
Najwigkszym plusem wynikajg-

cym z faktu posiadania konsoli Satum
jest swego rodzaju ekskluzywnosc,
czyli dostep do wspaniatych konwer-
sji z automatow firmy SEGA, ktore
nigdy nie pojawiy sie na Zadnej innej
konsoli. Trzeba tez pamietac o wielo-
letnim doswiadezeniu firmy w branzy
gietkowej, o maskotce SONIC
i wreszcie o najlepszym na $wiecie te-
amie developerow , AM2” (laceci od
VF2 i SEGA RALLY uderzajg rzad-
ko ale zabojczo!). Nie do pogardzenia
jest tez mozliwosé rozbudowy konso-
1i o modem (to przeciez zupelna no-
wosc, konsola pozwalajgca na lacze-
nie si¢ Z Internetemn!).

2. Stabe punkty

Skomplikowana architekiura
konsoli z ktora slabsi developerzy
nie radza sobie w wystarczajacym
stopniu. Pierwsze gry dla konsoli
(DAYTONA USA, VIRTUA FI-
GHTER) SEGA dzis okreéla jako
Hest” dla developerdw. Przypo-
mnijmy sobic tez DESTRUCTION
DERBY, WIPEOUT czy TOSHIN-
DEN REMIX — te gry sy, ale ich
konwersja pozostawia troche do Zy-
czenia. Ogdlnie mniej tytuldw do-

stepnych na rynku.

ry..:;n,"

p—

- /

3. Muylepsze tytuly

Przede wszystkim hity
firmy SEGA z automatow: VIRTUA
FIGHTER 2 (ta gra jest po prostu fe-
nomenalna), VIRTUA COP, SEGA
RALLY. Dalej gry pisane specjalnie
z mysla o konsoli: NIGHTS, PAN-
ZER DRAGOON 2 i inne. Develope-
rzy pracujacy dla firmy SEGA dobrze
znajy juz architekturg konsoli 1 wie-
dzg jak ja wykorzystal. Niedlugo
uderzy (rzecia generacjy Oprogramo-

g

wania 7 kolejnymi konwersjami z au-
tomatow: FIGHTING VIPERS, VIR-
TUA COP 2. MANX TT SUPERBI-
KE i wreszcie VIRTUA FIGHTER 3.
PIEC GIER, KTORE TRZEBA
MIEC: VIRTUA FIGHTER 2, SEGA
RALLY, VIRTUA COP, PANZER
DRAGOON 2, NIGHTS.

H Na koniec
Mam nadzieje. ze po przeczyia-
niu tego artykulu rozjasnifo si¢ wam
nieco w glowach i bedziecie w sta-
nie latwiej podjac decyzje. Wy-
bierzcie mgdrze 1 kochajeie swojy
konsolg. Raz na jakiS czas bedziecie
przeciez musieli nakarmic jg jakas
nowa gierka... A je§li nie macie kon-
kretnego faworyta, to kupeie ktorg-
kolwiek z nich — i tak nie bedziecie
zatowad. Zardwno Saturn jak i PSX
to wspaniale maszynki, za ktorymi
stoi potgga macierzystych firm.
Marcin K. Gorecki

M Stowniczek:

POLYGON: Kaidy obickt trojwy-
miarowy sklada sie z wielokatow
(99% systemow graficznych buduje
obickty 2 trojkgtow). Dla przykiadu,
szefcian zbudowany jest z 12 polygo-
now (trojkatow).

DSP: Skrot od DIGI-
TAL SOUND PROCE-
SING. Chip ten jest od-
powiedzialny za efekty
dzwigkowe takie jak
echo, wyciszanie, ob-
nizanie | podwyzszanie

e / diwicku w crzasie rze-
3 W

e

czywistym bez przyspic-
szania. Chipy DSP mon-
tuje sie od kilku Jat
w prawic kazdej lepszej
miniwiezy.
PRZESAMPLOWA-
NE DANE: Muzyka na-
grana na plyte cyfrowo,
w postaci pliku danych.
DEVELOPER: Oso-
ba/firma zajmujgca si¢
pisaniem gier.

Dystrybutorzy konsol:

SEGA Satumn - BobMark
Warszawa, ul. Smocza 16
Cena: 999 - 21

SONY PlayStation — SONY Poland

Warszawa, ul. Grzybowska 8082
Cena: Y99 - 7t
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Przed nami
Swieta - czas
wielkich zaku-
pow. Wielu

Z was pewnie
planuje kupno
komputera (za-
miast kupna jed-
nej z opisywa-
nych na po-
przedniej stro-
nie konsol),
zmiane starego
gruchota na cat-
kiem nowiuskie-
go PeCeta, lub
przynajmniej
wymiane niekto-
rych jego ele-
mentow. Chcie-
liby$my wam
przyblizyé co
jest na topie,

a co nadaje sie
juz do muzeum.
Aby umozliwié
Swietemu Miko-
fajowi spokojng
kalkulacje, po-
damy rowniez
jak kupowacé
oraz orientacyj-
ne koszty.
Wszystkie ceny
sa w nowych
polskich ziotych
- pamietajcie,
ze od nowego
roku bedzie to
jedyna oficjalna
waluta.

]I SECRET SERWCE #4
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Na poczatek parg rad dia tych. kto-
1zy zdecydowali sig na zakup calego
Zestawil.

1. Sprzel zakupiony w duzej finmic
nickoniecznie musi by¢ drozszy niz
7 malej firmy.

2. Firmy majgce renome oferujg
komputer eglozony z markowych kom-
ponentow wysokicj jakosci.

3. Na twardym dysku przewaznie
jest instalowane LEGALNE oprogra-
mowanic niczbedne do uruchomienia
komputera.

4, Wraz z zakupem ofrzymujemy
awarancje (coraz czesciej na 2 lata i diu-
7ej) oriz fachowy scrwis w razie niespo-
dziewanych problemow lub uszkodzen.

5. Co lepsze firmy oferujg bardzo
wygodny system spizedazy ratalnej.

6. Powinniémy mie¢ pewnosc, ze
firma, w ktorej zostawili$my kupg ka-
sy nic przestanie po miesigeu istniec.

7. Zdarzaja sie jednak  wyjatki.
Przediuzajy si¢ naprawy serwisowe,
czasami zmieniane sa zasady tej usiu-
gi Zawarte w umowie gwarancyjnej.

Jak wiee ustrzec sig przed zakupem
bubla? Najlepiej poszuka¢ rekomenda-
cji wirad znajomych, przceie? na pew-
no ktod ma juz komputer. Jezeli tako-
wy si¢ nie znajdzie, pozostaje nam juz
tylko zaufa¢ wlasnej intuieji i nie prze-
sadzaé 7 wielkoScig firmy, w ktorej be-
dziemy dokonywaé zakupow.

To co jest przewagy skladakow to
mozliwos¢  dowolnej konfiguracyi
i wyboru praktycznie kazdego ele-
mentu takiego jukiego bysmy chcieli,
oraz stosunkowo niska cena. Nalezy
jednak liczyc si¢ z tym ze catos¢ mo-
e byé skladana przez kiepskicgo fa-
chowea, a czesci mogy by z drugiej
reki. Chot¢ z pozoru wszystko bedzie
w porzgdku, w preyszlosci moze to
wplywic na czgste zawieszenia syste-
mu i czeste awarie naszego kompute-
ra. Jezeli czujemy si¢ na tyle dobrzy,
mozemy sami sobic zfozy¢ naszy
JMASZYNE marzen”.

Podane przez nas informacje mo-
g4 zainteresowac i tych, ktorzy
sami beds skfadac jak i tych,
ktorzy beda kupowac goto-
we komputery, a juZ na
pewno  zaciekawig
tych, ktorzy za-
micrzajgy  Cos
wymienic.
Aby ca-
los¢  miala
bardziej pracj-
reystg forme, ro-
zebratem caly
komputer na czesel.
[ jeszeze jedno. Zdajg
sobie sprawe z Lego, Ze pi-
szigc niniejszy tekst uraze

wiclu szcze$liwych posiadaczy 486.
Nicstety — ten procesor (0 juz pize-
szlosé. Standard narzuca nam Za-
chod, a my po prostu nie mamy wyj-
$cia. Producenci gier sq zbyt leniwi,
aby optymalizowal swoje algonytmy.
Bill Gates potrzebuje potginej mocy
obliczeniowej. by wySwictli¢ na ekra-
nie kilka okienek. natomiast niesty-
chanie szybko rozwijajace sie gry
konsolowe wymuszajg pewien stan-
dard — wysoka rozdzelezose, duzo
kolorow. trzy wymiary ilp.

M Mikroprocesor (CPU)

Choé w czasach graficznych syste-
mow  operacyjnych  (0S/2,
Windows 95)
Zni-

czenic procesora

wzgledem innych
ukladdw nie jest juz
kluczowe, pozosiaje on
nadal najwaznicjszym elementem na-
szego komputera. Obecnie standard 1o
Pentium, a niczbedne minimum do
wickszosci gier to PLOO (ok. 450 =1).
Obserwujgc  dzigtania producentow
gier w ciggu tego roku, sadzg, Ze
w picrwszej polowie przyszlego obo-
wigzywaé bedzie 166 MHz (ok. 1100
#1), a w drugiej 200 MHz, a moze na-
wel Pentium Pro.

Jezeli ceny Intela sg dla nas za wy-
sokie, mozemy zdecydowac si¢ na
tansze procesory konkurencji ~AMD
lub Cyrix. Wskaéniki programow te-
stujgeych pokazuja nawet wyzsze no-
ty tych uktadow miz ich pierwowzoru,
oorzej jest jednak z ich kompatybilne-
Scig. O ile AMD mozna spokojnie po-
leci¢ kazdemu, Cyrixa zaden z po-
waznych producentow programow
nie rekomendowal. Nigdy wiec nie
wiadomo czy nasza aplikacja (gra)
bedzie dzialala z nim poprawnie.

Ceny procesorow AMD K5 takto-
wanych czestotliwoscig 100 MHz wa-
hajg sie 0d 270 do 350 21 Lt
jeszcze jedna uwaga, Jeie-
li bedziecie dokonywac
zakupu na  gieldzie
lub w innym nie-
pewnym 7rodle,
Z\"\"I'{)‘:'CIE uwil-
ge czy nie
wciskajg
W a m
Lzw.

LScie-
rucha”,
czyli proce-

8073, ktory
faktycznie ma
mmejsza  moc

niz  nominalna.

Najlatwiej to sprawdzi¢ preyeladajge
sie czy w micjscu Seigein jednego z ro-
gow procesora znajduje si¢ biala krop-
ka. Jezeli jej nie ma, lub widac, Ze jest
zamalowana warstwy szarej farby, to
lepicj zrezygnowac 7 kupna.

Zawsze gdy nabywacie co$ drogie-
g0 zapytajeie, czy bedzie istniata moz-
liwosc zwrotu tego elementu i w jakim
czasie. Moze si¢ zdarzy¢ bowiem tak,
ze dopiero po powrocie do domu
i wiozeniu go do komputera zorientu-
jecie sig, ze co§ nie gra. Calkowity
pewnosé mozemy micc tylko. gdy ku-
pimy procesor fabrycznie zapakowa-
ny w pudetko. Chociaz, kto wie ...

M Piyta glowna
Mamy juz procesor. trzeba go
jeszeze w co§ wsadzic, Gdy

prze-
siadamy si¢ na Pentium
z czteryosiemszostki, musimy takze
dokonaé zmiany plyty, ktora umozliwi
nam obsfuzenie naszego nowego ni-
bytku. Jezeli masz procesor 90 MHz,
nie kupuj plyty, kidra moze obsluzy¢
ukfad do 100 MHz. Pomysl przyszio-
sciowo. Za pot roku trzeba bedzie ku-
pié¢ 166 MHz i co wtedy? Najlepicj
wiec zaopatrzy¢ si¢ od mzu w plyte
obsiugujacy do 200 MHz, wyposazo-
ng co najmnicj w 256 KB pamieci Ca-
che (od 350 do 450 z1).

Wiodgeym producentem jest oczy-
wiscre Intel, Jej chipsety Triton I i II
umozliwiajace software’ owy upgrade
BIOS'u ciesza sig duzym powodzeniem
i dobrymi osiggami. Nie dajcie sig na-
braé na ptyly z¢ zintegrowana karty gra-
ficzng lub dzwigkowa, ktdre mogy si¢
wydawaé oplacalne, ale po co placic za
cof, czego bye moze za pot roku nie be-
dziemy uzywad bo stanie sig przesta-
rzale. Jest to dobre tylko dla tych, kio-
rzy nie pedzi MOCNO Z rOZwWajenm swo-
jego sprzetu i sa zmuszeni MECzye sie
w malutkich obudowach typu ,.slim”.

Na co jeszcze zwrocié uwage?
Ocrywiscie na to, czy plyta bedzie pa-
sowac do naszej obudowy, czyli czy
umieszczenie slotow (gmiazd rozsze-
r7en) nie uniemozliwi nam wsadzenia
dluzszych lub wyzszych Kart, oraz
czy liczba slotow wystarczy do ich
umieszczenia (zawsze warto mied
przynajmnicj dwa w zapasie). lezeli
ktos jest zainteresowany komputercm
do pisania wypracowan, lub ma sen-
tyment do zabytkow moze nabyc 486
DX4/120MHz (plyta+CPU) za jedy-
ne 270 71 Smutne ale prawdziwe!

B Pamigé RAM
Zasada jest prosta: im wigcej pamic-
ci tym lepiej. A jak mowi stare porze-




kadfo: .RAM'u nigdy za duzo™. W tcj
chwili wszystkie firmy montujy w swo-
ich zestawach 8 MB, ale do gier,
a szczegolnie tych pod Windows'95 to
stanowczo za malo. Pojawily sig juz
bowiem tytuly wymagajace min. 12
MB pamieci. Przewiduje sie, ze na
nadchodzgey rok dwa razy tyle powin
no wystarczyc.

Obowigzujycym  standardem  dla
komputerow Pentium (i nie tylko) s
gniazda pamigei na 72-pinowe moduly
typu SIMM. Specjalnie dla tego typu
procesora zostaly zaprojekiowane nie
opbzniajee jego pracy szybkie uklady
EDO RAM, Najmniejszy modut to 4
MB, a jego koszt wynosi
od 80 do 100 =1

£ : ;o . Dwa ra-
4 3 ; 3 &

zy wigksze EDO SIMM'y to wydatek
okolo 150 do 200 zlotych. a szesnastki
ok. 380 #1 za sztuke. Pamigtad nalezy
jednak, ze w Pentium obsadzi¢ musi-
my przynajmniej jeden caly bank, czy-
i dwa sloty. Obecnosc kosei odpowia-
dajacej za parzystosc ukladu nie ma
wickszego znaczenia, warto jednak
doplacic aby nasze RAM'y mialy jak
najmniejszy czas dostgpu — maksimum
60 nanosekund.

M Karta graficzna (SVGA)

W czasach gdy na komputerach
osobistych rzadzs Windowsy, a szcze-
adlnie Windows™95, karta graficzna
ma bezpoiredni wplyw na prace nasze-
go systemu. Jezeli nabyliSmy nowg
plyte ze zlaczem PCL i jednego z nich
nie zajmuje jeszeze karta VGA, to mu-
simy niezwlocznie o tym pomyslec.
Ceny kart PCI sy bardzo rone, ale
przewaznie wprost proporcjonalne do
Jakodci i mozliwodci (Srednio ok. 300
71). Jaka kupic? Najlepiej cofnaé sig do
poprzednich numerow 58 i porownag,
Nalezy jednak unika¢ tych wyposazo-
nych w tanie uklady Trident lub OAK,
ktore dobrze sprawdzaty sig w 8-bito-
wych ukladach i skupi¢ si¢ raczej na
nowych 83 lub ATI. Oczywiscie o kar-
tach o mnicjszej pamieci video niz 2
MB nie ma w ogole mowy. Pamigt
oraficzna doslgpna jest przewaznie
w modulach 0.5 MB po 50 I za sz-
ke. W tym przypadku takze musimy
pamietac o wypelnieniu banku.

B Twardy dysk (HDD)

Kazdy kto ma komputer wie, 7e ja-
kiego dysku bysmy mie mieli, to 1 tak
szybko okaze sig on za maly. Kiedy$
jednostka pamieci 1 gigabajt pojawial
sie tylko w filmach science-fiction,
dzis dysk o takiej pojemnosci to stan-
dard (550-600 71}, a do powszechnego
uzytku wehodzg juz 1.2 GB (600-700
zl), 1.7 GB (700-900 z1) i wieksze. Je-
zeli ktos mysli o czyms mnigjszym (o
chyba tylko jako dodatkowy (850 MB

to koszt migdzy
450 a 550 zi).
Najlepsi  pro-
dueenci to Ca-
viar i Seagatc,
poza nimi 53
Jeszeze Quantum,
Maxtor i na sza-
rym koncu Conner.
Reszta w zasadzie
si¢ nic liczy. Mowa tu
oczywiscie o popular-
nych dyskach podiacza-
nych do magistrali AT-bus.
Jezeli kogos interesuje SCSI
to zapraszam do lektury
§§:30.

M CD-ROM
Kolejne po twardym dysku
urzadzenie pamigei masowe;.
Dwa lata temu jeszcze rary-
tas, dzis dzigki erze multime-

diéw na dobre zagodcit w na-
szych komputerach. C6z, podwaj-
na predkosc to juz mato, nadaje sie
racze] tylko do przegladania kom
paktow z sharewarem i obrazkami.

Aby zapewnic¢ sobic plvano$¢ obrazu

i dzwigku w multimedialnych grach

i prezentacjach, nigzbedny jest CD-

ROMx4 (200 — 300 zi). Myslac o przy-

szlosci i przerzucaniu duzej iloci da-

nych, za ok. 100 2t wigcej mozna kupic
x8 lub nawet x10.

M Stacje dyskietek (FDD)

Standard dyskietek 5.25 cala prak-
tycznie juz nie istnieje. Pozostaje 3.5
cala, jeszcze niezbedne choé widad
juz rychly koniec (ok. 90 z1).

M Karta dzwiekowa (AUDIO)

Trudno sobie wyebrazic komputer
prawdziwego gracza bez tego elemen-
tu. My$lac o dobrym dzwicku musimy
zaopatrzyC si¢ w 16-bitowy karte zgod-
ng z Sound Blasterem 16. Oryginalna
karta Creative Labs kosztuje ok. 360 21,
a jej najbardziej udany klon — Vibra 16
(100% zgodnoéci) to wydatek mniej-
szy o okolo 100 2. Bardziej wymagajq-
cy moga pomySle¢ 0 AWE32 lub me-
dule WaveTable (patrz S5°40). Uwa-
ga! Wigkszoée dostepnych w sprzeda-
#y klondw SB16 dziala poprawnie
w Windows, natomiast w DOS emulu-
je Sound Blastera Pro.

Hl Monitor

Na monitorze nic powinnismy
oszczedzad. To bowiem co oszczedzi-
my odbije si¢ szybko na stanie nasze-
go wzroku. Kto diuzej siedzial
przed komputerem, len wie
0 ¢ mi chodz. (Maj stary
Samtron po wylgcze-
niu - promienio-
wal jeszcze

na nowego
monitora low radia-
tion wyniesie nas tyle co sta-
rego plus dobry filtr. 14 cali kosztuje
ok. 850 7, a jesli kogos sta¢ niech
zainwestuje w 15 (ok. 250 zI dro-
zej). Te jedyne 25 cm wiece]
w przekatnej to naprawde znacz-
na roznica. Przy zakupie zapytaj-
cie sprzedawce 0 wielkosc plam-
ki i maksymalng rozdzielczosc obrazu
(standard to: 0.28 mm i 1024x768 dla
147 oraz 1280x1024 dla 15”). Warto
teZ zwrici¢ uwage, Czy nasz nowy
monitor bedzie miat cyfrowo obstugi-
ware opcje. Nie jest to zadni zZnacza-
ca roznica, gwarantuje to jednak, 7e
prawdopodobnie zastosowano w nim
inne, nowe technologie.

M Inne (niezbedne)

Wedle uznania; obudowa mini to-
wer (120-200 z1), klawiatura (40-400
#1), mysz (20-100 21).

H Modem (Internet)

To, Ze sieci to przysziosc, wie kaz-
de dziecko. To, ze Internet to najwick-
sza, obejmujgea caly $wiat siec, tez
chyba kazdy wie. Wiec jezeli stac ko-
go$ na oplacanie kosmicznych ra-
chunkéw telefonicznych, zaopatrzy
sie na pewno w madem. Jest to na ra-
zie jedyny sposob korzystania z Inter-
netu dla domowego uzytkownika. Na
razie takze Telekomunikacja Polska
SA funduje nam taiszy dostep do In-
ternetu (odbijajac sobie na rachunku
za polgczenie). W przysziosci jednak
bedzicmy musieli wykupi¢ abonament
u jednego z polskich providerow (ok.
100 #t za podigezenie + 30 zi mie-
sieczny abonament). Z nieoficjal-
nych zrodel wiadomo, ze sie¢
telewizji kablowej Aster-
City dostala konce-
sje na  rozpo-
wszech-
nianie

In-
ternetu
i gdzie$ za rok be-
dziemy mogli za ok. 100 zi
{plus abonament) korzystaé 7 niego
na zasadach takich jak ma Zachodzie.
Niestety ci, do ktdrych kabel nie do-
ciera bedg musieli zadowolic si¢ mo-
dememn (przynajmniej jak na razie).
Ceny wynosza: ok. 400 zi za 14.400
bps (wolniejszy) lub ok. 800 z za
28,800 bps.

M Na koniec

Malezy si¢ teraz sakramentalne
stwicrdzenie, iz wszystkich manipu-
lacji wewnatrz komputera nalezy do-
konywa¢ tylko przy wylaczonym za-
silaniu! Nie radzimy tez samodziel-
nych prob tym, ktorzy nie mieli weze-
éniej kontaktu z PeCetowy elekironi-
kg. Nie potrzeba wiedzy inzynierskiej
o tranzystorach. lecz potrzebna jest co
najmniej orientacja w sprawach zwo-
rek, kart. kabelkow i1 srubek.

llc wigc trzeba wydac? Wedlug na-
szych obliczen, za P10{) na tamch czg-
ciach, z 16 MB RAM, duzym dys-
kiem i karta déwickows zaplacicie ok.
3300 - 7. Natomiast kombajn z P166,
32 MB RAM. szybka karta 3D itp.
moze kosztowad nawet 6900.- 21,

Wszystkie podane ceny sg przybli-
zone. Wielu sprzedawcdw podniesie
je przed Swietami. Duie firmy na to
nie moga sobie pozwolic, co wigcej —
beda organizowac wiele promocji.
Pewne jest takze, ze po Nowym Roku
ceny zaczng spadac. Cierpliwym ra-
dzg wigc poczekac, a niecierpliwym
zycrg milego  giercowania
w Swigta i radochy z nowe-
£0 Sprzetu.

fuekasz Bura




Mystique to

najnowsza kar-

ta graficzna z

szerokiej ofer-

ty firmy MA-

TROX. W prze-
ciwienstwie
jednak do po-
przednich pro-
duktow tej fir-
my, Mystique
dzieki wbudo-
wanemu akce-
leratorowi trze-
ciego wymiaru
staje sie karta,
ktora powinni
zainteresowac
sie gracze.
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M Hardware

Mystige to karta w pelni 64-bito-
wa, oparta na architekturze PCI i ko-
rzystajaca z technologii Plug&Play.
Standardowo wyposaZona jest w
2 MB pamigci SRAM, zas do 4 MB
mozna jg rozbudowaé uzywajac jedy-

nie specjalnie przygolowancj przez
firme kostki. Karta w wersji podsta-
wowej potrafi  wyswiethic  tryby
800x600 w 167 miliona kolorow,
1152x864 w 64 tysigeach koloréw 3
1280x1024 w 256 kolorach. Rozbu-
dowana do 4 MB wyswietli nawet
tryb 1600x1200 w trybie HiColor.

Architektura karty jest otwarta,
mozna ja w kazdej chwili rozbudo-
wal zestawem Rainbow Runner,
ktéry sklada sie z tunera i modutu
MPG. Dzigki temu mozliwy jest
montaz wiasnych filméw z niezla
jakoscia, mozna ez podiaczy¢ do
PeCeta telewizor.

Niesmiertelny  program  WIN-
TACH znowu w akcji. Dla karty MA-
TROX Mystique pokazal wynik
196.22 (dla pordwnania: S3 VIRGE -
103,58 1 DIAMOND Stealth 3D 2000
—152.1), przy czym najwiekszego ko-
pa widac przy trojwymiaro-
wej grafice

(372.36).

Jest to jak dotad naj-
lepszy wynik ze wszystkich testowa-
nych przez nas kart graficznych.

B Drivery

Znajdujace si¢ na plycie CD drive-
ry Mystigue to prawdziwy majstersz-

atro

tyk. Dostgpne jest kilka rodzajow wir-
tualnego desktopu przy wszystkich
podstawowych kombinacjach  kolo-
vow 1 rozdzielczosc. W magicznym
okienku .. Advanced Settings”™ mozna
ustawi¢ praktycznie wszystkie typy
dostepnej akeeleracji. lacznie z jej ja-

koscig! Jest teZ
znakomity pro-
gramik  Desk-
Nav, dzigki kto-
remu Mmozna po-
wiekszac w cza-
S IZECZYWi-
stym  dowolny
fragment ekra-
nu. Na plytce
ZaMIESZCZONO
poza tym od-
grywaiki do fil-
mow AVI i
MPG (dobra ja-
kosc i szybkosc,
mozna skalowaé okno w czasie rze-
czywistym!), pakiet Direct-X, a na-
wel specjalng, trojwymiarows prze-
gladarke do Internetu!

Karta Mystique jest adresowana
przede wszystkim do graczy, zatem
firma doklada do zestawu specjalne
wersje gier. Po otwarciu pudetka mo-
zemy rozkoszowac sie petnymi wer-
sjami gier MECHWARRIOR 2 i
SCORCHED PLANET oraz wersja
demonstracyjng MONSTER TRUCK
RACING. Jest jeszcze kupon na DE-

STRUCTION DERBY 2 (trzeba o
wyslac poczty, a gdy gra sie ukaze zo-
stanic przyslana). Ze swaojej strony
mogg jedynie preysige, ze w wysokiej
rozdzielezosel, w 32 tysigeach kolo-
row te pry pracujg 2z szybkodcig ani-
macji 30 klatek na sekundg! Jesli zas

X Mystigue

MWONSTER TRUCK wersja demo.

DESTRUCTION DERBY 2 bedzie
pracowaé 7 takg szybkodcia jak
MONSTER TRUCK RACING (obie
gry firmuje PSYGNOSIS) to bedzie-
my mie¢ olbrzymi hit! Firma infor-
muje o nastgpujgcych produktach wy-
korzystujgeych mozliwosci Mystique
dostepnych do korica roku, m.in.: WI-
PEOUT XL, ACTUA SOCCER,HY-
PERBLADE. INDEPENDENCE
DAY.

Podobnie jak w przypadku DIA-
MOND Stealth 2000, karta Mystique
vaktywnia tez swoj akcelerator
wspomagajgc dziatanic pakictu Di-

rect-X. Gry korzystajace z kompo-

nentow pakietu (DirectDraw 1 Di-

rect3D) bedy wiec przyspieszane,
a co wiecej, bedg wygladaé o
wiele lepiej! Efekty rozmywa-
nia tekstur i 32 tysigce kolorow

to tylko czgs¢ mozliwosc
sprzgtu.
B Na koniec
Nie ulega watpliwosci,
7e rozkoszowanie sie grami
na PC wymaga nie tylko do-
brych checi — niezbgdna jest dobra
SVGA. Mystique jest na razie abso-
lutnie bezkonkurencyjna w swujej
klasic cenowej, bardzo szybka zarGw-
no pod DOS jak | Windows'95. Jed-
nak aby w pelni wykorzystac jej moz-
liwosci potrzebny bedzie i potgzny
komputer, minimum P100.
Marcin K. Gorecki

Dostarezyl : LORIEN
ul. Plasia 6. Warszawa
tel. (0-22) 652-34-73

Cena : =760 -2
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Wydaweca i dystrybutor programow komputerowych. .
MarkSoft ul. Perzyniskiego 2, 01-872 Warszawa skr. poczt. 114.
tel.{0-22)663-93-90 fax (0-22)663-92-98, E-mail: marksoft@polbox.pl. .
Poszukujemy dystrybutorow na terenie catego kraju.
Nawigzemy kontakt z autorami polskich programow. [
Prowadzimy sprzedaz wysylkowa za pobraniem pocztowym.
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Dawno nie bylo na Ami-
dze gry, kidra elekiryzowala-
by ludzi jeszcze przed jej
ukazaniem sig. W sumie nie
ma sig co dziwic niecierpli-
wym oczekiwaniom graczy,
bo przecieki w prasie, wersje
demo i screeny dostgpne
w Intemecie rekomendowaly
te gre z jak najlepszej strony.

KILLING GROUNDS jest
kontynuacja DOOM'o-watej
strzelaniny ALIEN BREED 3D (opis
w S5'15) spreparowanej przez TEAM
17. Pierwowzor wzbudzil swego czasu
wielkie  zainleresowanie, polaczone
z talg krytyki. Wynikalo to z bardzo du-
zej miodnosci fylulu, a stosunkowo
przecigtne] szaty graficznej, W KILLING
GROUNDS autorzy poszli na calosc,
wyprzedzajac pod kilkoma wzgledami
konkurencie, Stworzyli od podstaw sro-
dowisko gry, udoskonalili engine i sko-
pali wszystkim tylki!

Weielasz sie tu w postat kapitana
Reynoldsa, kidry zwabiony sygnalem
S0S udaje sie na tajemniczy statek ko-
smiczry z pewnym zadaniem. Okazalo
sie, 28 statek jest baza opanowang
przez obeych, ktdrzy postanowili zawtad-
nac Ziemia. Twoje zadanie to poskro-
mienie wroga i bezpieczny powrdt do do-
mu. Misja nie jest latwa, bowiem rozgry-
wa sie na 16 momentami piekielnie frud-
nych poziemach. O tym, co na kazdym
z nich musisz zrobi¢, dowiesz sig przed
rozpoczeciem etapu. Misje sa zroznico-
wane. Generalnie, nie daj sie zabic,

~ T n
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a pozostaw po sobie jak najwiecej dy-
mu, swadu i martwych cial obcych...
W pudetku znajduje sie komplet
dyskietek, zawierajacy dwie wersje
gry. Pierwsza przeznaczona jes! dla

wania ,inteligencji” przeciwnika.
Dzieki niemu mozesz stworzyC
od podstaw wiasng gre, co sta-
nowi doskonate rozwigzanie.

W obydwu wersjach mozesz
gra¢ sam lub z druga osoba pod
warunkiem, ze polgczycie kabel-
kiem dwie Amigi! Wowczas ce-
lem gry stanie sig polowanie na kumpla.

Warto przyjrzec sie wersji przezna-
czonej dia Amigi 1200 z karlg turbo. Po
pierwsze, urzekl mnie w niej fenomenal
ny poziom szaty graficznej i niespotyka-
ne dotgd efekly. Jakosc tekstur wyswie-
flanych przy pomoey piksela 1x1 rzuca
na kolana. Jest fenomenalna i niesamo-
wicie zrodnicowana pod wzgledem wy-
konania. To widac, sftychac i czuc na
wszystkich poziomach, szczegdlnie gdy
pordwnac KILLING GROUND do mono-
tonnego i nudnego NEMAC 4 (opis
w 55'38). Nastepnym cuderikiem sa do-
skonate  efekly
graficzne. Najbar-
dziej kopie odlo-
towy light sour-
cing, dzieki ktore-
mu wszystko to,
co powinno
blyszczed -

w postaci az dziesieciu Smierciono-
snych urzadzen. Najbardzie] kozacka
jest wyrzutnia rakiet i karabin snajper-
ski, kidre zajmuja 30% ekranu. Wy-
buch rakiety odpalonej z wyrzutni az
oélepial Nie mniej efektownie prezen-
fuje sie dzwiek. Odglosy walki, przyary-
wajgca w tle muzyka, wybuchy i ryki
bestii robia tak swietny klimat, ze nie
daje sie spokojnie zasnac.

Na zakoficzenie chciatbym podzielic
sie z wami uwagami doty-

DS

czacymi szybkodcl dziatania
programu. Z wersjg najuboz-
sza poradzi sobie kazda

ogien z pechodni,

zwyklej Amigi 1200, za$ druga dia
Amigi 1200 wyposazonej W mini-
mum procesor 030 i 4 MB FAST
RAM. Jak juz zdaiyles$ sie domy-
glic, wersja dia nie uzbrojonej
A1200 jest ubozsza od wersji dla
tych wyposazonych w karly turbo.
Objawia sig to grafikg wyswietla-
na przy pomocy duzego i brzydkiego
piksela 2x2, mniejsza liczba wyswietla-
nych tekstur, uboiszym dzwigkiem
oraz okrojonym panelem konfiguracyj-
nym, dostepnym w czasie grania. Po-
za tym w pudelku znajduje sie jeszcze
program sluzacy do projeklowania
wlasnych plansz, polworow | genero-

fEumd wm il

wybuchajacy pocisk itp. — pozo-
stawia wokot swieting funy. Kiedy
np. wystrzelisz pocisk w glab
ciemnego korylarza, jego blask
rozswietl mrok | ujrzysz
to. czego wezesniej nie
widziales! Poza tym
wszystko odbija sig w wo-

dzie, Swiatlo saczy sie przez szczeliny,
a w wysokie] temperaturze obraz sig
rozmywa. Gzacha dymi, gdy sig pafrzy
na Swietnie renderowane obiekty i ol-
brzymig plejade bestil. Takiego bogac-
twa przeciwnikow jeszcze w zadnej grze
Amigowe] nie mielismy, a tym bardziej
wrogow o tak wysokiej intefigencii. Jako
przykad podam nastepujacy
fakt — jesli ukrywasz sie w cie-
niu i przeciwnik fizycznie nie
ma prawa cig zobaczy¢, mo-
zesz czuc sig bezpieczny; jed-
nak gdy tylko zdradzisz swa
kryjowke, momentalnie zosta-
niesz podziurawiony jak sito:
Na uwage zasluguje row-
niez przebogaty arsenal broni

Amiga, aczkolwiek gra nie
posiada wiedy tak rewelacyjnego klima-
tu. Wersja rozbudowana ledwie sobie ze
wszystkim radzi, nawet gdy korzystamy
z uslug procescra 030 i 4 MB FAST
RAM. Najlepszym rozwigzaniem bylby

jeszcze szybszy procesor | wigcej
FASTu. Ale i tak daje sie grac, zwlasz-
cza jesli delikatnie zmniejszymy okien-
ko. Jednak nie ma co sie mariwic
o szybkosc, o ile tylko zrezygnujemy
z detali.

KILLING GROUNDS wymusit na
Amigowcach potrzebe zakupienia po-
teznej karty turbo. Wprowadzit tez nowy
standard doomowatych strzelanin 3D.
Ale z jakim skutkiem? Czy zmieni to po-
lityke wydawcow gier i producenta no-
wej Amigi? To wszystko pokaze czas.

Wicik




Dlugo oczekiwany i kilkukrotnie zapo-
wiadany polski pinball wreszcie sig uka-
zal. Méwie wreszcie”, bo czasem dosyc
mam recenzowania rodzimych gier lo-
gicznych i platiormowek. Najwyzsza po-
ra na odmiang!

Na czterech dyskietkach zmieszczo-
na cztery zréznicowane graficznie stoly.
Kazdy jest bardzo ciekawie zapiojekic-
wany i ma interesujacy system punkta-
¢ji. Kolorystycznie | pod wzgledem wy-

Mirage’96

AMIGA 500/1200 4 dyskietki
Mg (Amiga) 29 7t
Nomewtare: fajny i dynamicany pinball polskiej

produkejl

konania stoléw PINBALL HAZARD nie
moze konkurowa¢ z produktami za-
chodnimi, ale za to jest bardzo dyna-
miczny i przyjemny. Sa stoly, na kiérych
ciezko polapac sie gdzie w danym mo-
mencie znajduje sig bila, co wedg
mnie dobrze $wiadczy o grze i jej mozli-
wosciach technicznych. Bezlistosnemu
okladaniu kulki przez fapki towarzyszg

ZARD

elementy zreczncsclm-.e wplecione do
gry jako bonusy.

Nie mnigj wazny jest dzwigk. Stanowi on
silng sirone programu z bardzo bogatym
wachlarzem cdglosdw i wykrecone] muzy-
ki, kiora jest zestawem pozlepianych
ciwigkow Utkanych przez kolesia spedza-
jacego 6 miesigcy w roku w kaftanie. Tak
mi sig oczywiscie tylko wydaje, wiec nie su-
gerujcie sie zbytnio, Osobiscie lubig takie
chore dzwigki w przecwiensiwie do senty-
mentalnegio zawodzenia sampli z dyskietki
st-01 (na moje | wasze nieszczescie wigk-
sZ0SC muzykiw rzepol | przynudza).

e

Troche ubolewam 4

nad faktem braku in- -« e

stalera, kiory z pew-
rioscig ulatwilby nam
zycie. W ten sposob
musimy zdac si¢ na
sporadyczne  wa-
chlowanie niezmor-
dowang prawica.

s
nr

PINBALL 8 4
ZARD nalezy zall—
czy¢c do calkiem -
udanych produkcii, -

choé niezbyt skom-
plikowanych. Przy-
jemnie sie w niego
gra (najlepiej w kilka 1'
osob), jest stosun-
kowo tani i lekko
zsuwa kask. Czego
cheiec wigeej?
Wicik
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OCEAN, ktéra obecnie spuscita nie-
co z tonu.

W SURF NINJAS wcielasz sig
w surfera, ktory cale Zycie spedzit na
wyspie Patu-San, lezacej w basenie
Pacyfiku, Niestety spokojne zycie,
a co najwazniejsze bliskie spotkania
.bezposredniego” stopnia z miejsco-
wymi laskami zostaly przerwane
przez koniecznos¢ przeprowadzenia
sie do L.A. Zyles sobie tam rowniez
spokojnie, podrywales nawet Mulatki
do czasu, gdy dowiedziates sig, ze
jestes prawowitym nastepcg tronu

na Patu-San. Na twoje nieszczescie
putkownik Chi bezprawnie zajgl wy-
spe i nie ma najmniejszego zamiaru
sie z niej wyniest. Musisz walczy¢
i wykoriczy¢ drania.

Gra przypomina klasyczne pozy-
cje chodzonych bijatyk typu FINAL
FIGHT czy DOUBLE DRAGON, 7 ta
rdznica, ze przeznaczona jest tylko
dla jednego gracza. Do dyspozycji
masz kolezke potrafigcego Swielnie
walczy¢ kazda czescia ciala. Steru-

jesz nim przy pomocy joya, ktory da-
je kilka fajnyeh ciosow w postaci
uderzenia w nere, strzafu z dyriki,
glanowania lezacego, pigchy w be-
ben polaczonej z wyrwaniem jelit(l),
kolanka w szczeke i kilku innych.
Wykonanie precyzyjnego uderzenia

jest dos¢é trudne, bowiem czasem
cios przechodzi przez wroga jak
przez ducha. Celny cios wyglada za
to bardzo efeklownie — szczegdinie
strzal z baranka. Mimo wszystko
SURF NINJAS nie jest tylko zwykta
naparzanks, gdyz aby przejsc dany
etap musisz wykona¢ kilka ezynno-
§ci — dostarczaé napotykanym ko-
lezkom pozadanych przez nich
przedmiotéw.

Grafika w ,Surfujgeych Wojowni-
kach Ninja”
jest przeciet-
na, Zwazyw-
57y na moz-
liwosci Ami-
gi 1200. Po-
dobnie nie
najwyzszej

AT EnOrE
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jakosci sa efekty déwigkowe i anima-
cja. Przydaloby sig rozszerzyC wa-
chlarz tych efekiow, kosztem Kolej-
nych dwoch dyskietek z danymi. Wy-
musifoby to wigcej pracy ale przynio-
sloby lepszy efekt. Zaleta gry jest
stosunkowo niska cena, bardzo po-
pularna tematyka i brak aktualnie in-
nych podobnych tytuldw na Amige.
Wicik
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W Niemczech rynek gier na Amige
zawsze miat sie dobrze. Ukazujg sie
tam wszystkie Swiatowe nowosci, zasi-
lane takie lamtejsza produkcig, ktora
stol na bardzo wysokim poziomie. Pra-
wie jak w Polsce. Niemieckie grupy sce-
nowe s3 jednak ciggle troche bardzie|
plodne niz ich rywale z Pomorza, Ma-
zowsza | Malopolski.

W grze MAG! weielasz
sie w postac redaktora na-
czelnego pisma poSwigco-
nego grom Komputerowym,
dziatajgcego na rynku nie-
mieckim w latach 1986-85.
Olbrzymi realizm rozgrywki
umozliwia bardze drobia-
zgowe odwzorowanie ow-
czesnej sy-
tuacji na
tamtejszym
o rynku.  Mo-
zesz pisac o kazdej plat-
formie, ktora w danych
latach byta dostepna
w sklepach. Jesli zamie-
rzasz rozpoczac dzialal-
nosc w 1986 r., zmuszo-
ny bedziesz recenzo-
wac gry na o$micbitow-
ce. Co ciekawe, sytu-
acja zmienia sig zgod-
nie z historig (zmierzch
o$miobitowcdw,  poja-
wienie sig szesnastobi-
towych kemputerdw, dy-
namiczny wzrost populamosci kensol,
bankructwa i przeocbrazenia znanych
firm itp.).

Robota naczelnego w MAG bardzo
przypomina mi prace Marlineza, kidra
tylko z pozoru jest lekka i przyjemna.
W rzeczywistosci wykreowanie tytulu,
utrzymanie go na wysokim poziomie
oraz utrzymanie zaufania czylelnikow to
robota sapera — jedna pomylka i do pia-
chu. Jesli kiedykolwiek marzyles o pracy
w czasopiémie, to masz wymarzong
szanse sprobowac!

Zabawe zaczynasz od wymyslenia
tytutu, okreslenia profilu gazety i oczy-
wiscie skompletowania zespofu redak-
cyjnego, w skiad kldrego wchodza
m.in.: recenzenci gier, graficy, spece od
reklamy i public relations. Gdy skomple-
tujesz zatoge, musisz nawiazac kontakt
z wydawcami gier. Otrzymane gry przy-
dzielasz z kolei wyspecjalizowanym re-

cenzentom. Recenzje wraz ze screena-
mi trafiaja do dzialu korekly, a na sa-
mym koricu do grafikéw, gdzie po osia-
teczne] obrobce gotowe sg do druku.
W miedzyczasie ustalasz naklad pisma,
ceng, zbierasz reklamy, organizujesz
promocie. Poznig) przychodzi czas na
sprzedaz, oczekiwanie na pierwsze
wphywy i przygotowanie kolejnego nu-
meru. Kolo sie zamyka.

W miare rozwoju czasopisma przyby-
wa ci obowigzkow, kontrahentow i jak
wszystko dobrze sie uklada, takze kasy

na dalsze inwestycie. Jesli skonczy ci
sig forsa, a w planach masz wydanie
kolejnego numeru, na ratunek przy-
chodzi ci bank, Bankierzy jak to ban-
kierzy — slono cenig swoje uslugi.

Miodnosc tej gierki jest
bardze wysoka. Temat bar-
dzo wdzigczny i pouczala-
cy, Swietnie zrealizowany,
z dobra grafika. Podobnie
jak w polskim managerze
ROCKSTAR, poruszasz sie
w Srodowisku statycznych
lokadji, korych liczba jest
adekwalna do obszemosci
gry. W trakcie zabawy to-
warzyszy ¢i bardzo przy-
jemna muzyka.

Please Choose Your b ath

Dwaj naukowcy rodem z kosmosu
postanowili zniszczye Ziemie przy po-
mocy taniej sztuczki z przenoszeniem
sig w czasie i dopuszczaniem do wia-
dzy tyrandw. Swiat moze ocali¢ jedy-
nie podrozujacy w czasie wynalazca,
a moze raczej jego asystent, ktdrego
dziataniami bedziesz sterowal. Weie-
lasz sie w postaci réznych ludzi i w ten
sposcb musisz naprawic to, co nabroili
kosmici. Kosmici, fobuzerka, sodomici,
podréZze w czasie — idealny materiat na
przygoddwke.

Wedrujesz po czterech odleglych
okresach historycznych. Zaczynasz
od Ameryki, wcielajgc sie w postac In-
dianina. Patem czeka na ciebie mno-
stwo przygod w starozytnym Egipcie,
w Angli za czasow krdla Artura,

w starozytnych Chinach, a na zakori-
czenie rozprawa z obcymi na statku
kosmicznym. Zaliczanie wszystkich
okresow rownoznaczne jest z wyko-
nywaniem okreslonych czynnosci,
o ktaryeh dowiesz sig od spotykanych
wszedzie ludzi. Szczegoly podane sg

w instrukcii gry, wigc nie ma sensu jej
powtarzac. Instrukcja zawiera takie
szereg przydatnych informacji na te-
mat spotykanych osob, z wyszezegol
nieniem kidre sg dobre, a kitérych na-
lezy sig wystrzegac.

LEGENDS faczy wiele wspolnych
cech z bardzo
dobrg  przygo-
déwka SPERIS
LEGACY (opis
w S5538). Po
pierwsze steru-
jesz  kolesiem
przy  pomocy
joysticka. Natu-
ralnie,  joyem
wykonujesz sze-

reg innych czynnosci, jak branie, uzy-
wanie, rozmowa, walka — czyli wszyst-
ko to, co w innych przygodowkach ro-
bisz mysza. Do wywolania inwentarza,
uaktywnienia mapy terenu, powlarza-
nia informacii oraz zmiany broni uzywa
sig czasami klawiatury. Na szczescie

na tyle rzadko, 7e pie jest to w naj-
mniejszym stopniu uciazliwe.

Drugg cechg wspding jest izome-
tryczny widok, w ktorym wyswietlana
jest grafika, oraz superptynny scrol-
ling. Ponadho tu takze jest mozliwosc,
a raczej koniecznosé walki z wrogo
nastawionymi stugusami szalericow.
Mozesz posiadacé maksimum trzy ro-
dzaje broni naraz. W cafej grze be-
dziesz mial do dyspozycii kilkanascie
rodzajow broni, zaleznie od epoki
w jakiej przyjdzie ci walczy¢.

Koniecznos¢ nawalanki wyrdznia te
przygodowke z grona pokrewnych tytu-
féw. Fanatykom czystego gatunku mo-
7e sie to nie spodobac, w przeciwien-
stwie do milosnikéw japoriskich gier ro-

le-playing,
w kidrych az
dymi od walki.
Tu motyw bija-
tyki prezentuje
sie niezmiernie
interesujaco,
bowiem po cel-
nym cigsie lub
strzale  przeciwnikowi
ubywa punkiéw energii.
Gdy ich liczba spadrie
do zera, gosciu wyciaga
kapyta, pozostawiajgc po
sobie serduszka z ener-
gig. Musisz uwazac na swoje sity wital-
ne, kibre takze ulegaja zuzyciu. Jesh
twdj pasek z energig zniknie, odcho-
dzisz ,stad do wiecznosci.

Oprécz przymusu walki, dodano
jeszeze kilka zrecznosciowych przeryw-
nikéw, ktore nie wplywaja zbytnio na
przebieg gry. Sa nimi: Zgniatanie glizd
(Ameryka AD 1400), strzelanie do ka-
czek (Anglia AD 500), niszczenie ob-
cych (Egipt 2000 p.n.e.) oraz rozwala-
nie muru (Chiny 400 p.ne.). Ten po-
mysi wydaje mi sie bardzo ciekawy.

Swietna fabula i ekstra muzyka do-
skonale komponuja sig z ladng szatg
graficzng. Najfajniejsze sg przerywniki
w poslaci statycznych rysunkow, ktdre
towarzyszg podczas wgrywania i prze-
chodzenia do kelgjnege poziomu. Na
uwage zasluguje takze piec roznych
scenerli, przewijajacych sig podezas
gry. Kazda z nich wprowadza nas w zu-
pelnie inny klimat, charakterystyczny dla
zamierzchlych kultur.




dziala profesjonalna redakeia,
widia rzadza rynkiem wydawnic
i przekonac: sig, czy bytbys w stanie po-
dolac roli redakiora naczelnego, za-
grajl. Gazetka szkolna — nieee; perio-
dyk wydawany razem z kumplami - no,
moze; MAG! - koniecznie!l! Nawet
wszechobecny jezyk niemiecki tak bar-
dzo nie przeszkadza.

Wicik
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LEGENDS oceniam jako produkt
udany i z czystym sumieniem polecam
go milosnikom przygodéwek, ktrym
nigobce jest sprawne operowanie galka
i przyciskiem fire. Stabo znajacym jezyk
angielski, francuski lub niemiecki (do
wyboru), pomoze dobrze napisana in-
strukgja.

Kody do pozioméw:

1) MPGJOLHD ~ Eqgypt Level

2) PEFJPHEL - England Level

3) PDEJIGLA — China Level

4) MIDJIJHMC - Space Level

5) MICJJFFJ - Sekwencja koricowa
Wicik

Od dawna juz ukazujg sie gry
o zlozonej tematyce. Najlepszym
tego przykladem jest zrecznoscio-

wo-przygodowy TYRAN (opis
w S8'40), wydany przez firme
MARKSOFT. Ta sama firma wydala
ostatnio kolejng hybryde - HE-
LIOSFERA, ktora 1gczy w sobie gre
handlows | strzelaning.
HELIOSFERA osadzona jest
w realiach zaczerpnigtych z klasy-
ki literatury science-fiction. Akcja

i .
A9 — 2
£
'
T
-
~-am| |5
il - v
3 .
r- i el LA [
nego). Pamie- li.
taj, aby za- |Msr—cnarEEls
wsze trzymac

sie dewizy: ,milion dolcow to za
duzo, zeby zdechnaé, a za malo,
zeby 2yé".

Handlowa strona gry polega na
umiejetnym kupowaniu szeregu
towardw i odsprzedawaniu ich na
innych planetach. Przy trafnym do-
borze asortymentu masz szanse
w krotkim czasie osiggnac na tyle

-

“—

pokazne zyski, aby moc

zainwestowac w lepszy
statek transportowy i stac
sie szycha w gildii kupiec-
kiej. Lepszy statek pozwo-
ii ci przewozic wigcej to-
waru, zas kasa udostepni
inne opcje gry. W przypad-
ku niewystarczajgcej ilo-
Sci  gotéwki, zaciggnij
w banku kredyt. Pamietaj,
aby splacic go po uplywie

gry rozgrywa sie w nie okresionej
przysziosei, gdy Zycie przeniosio
sig do glebi wszech$wiata, odie-
gtosci przestaly miec jakiekolwiek
znaczenie, zas rasa ludzka stano-
wi obiekt eksperymentow ze siro-
ny kosmitéw.

Jako jeden z nielicznych przed-
stawicieli naszej rasy, jakims cu-
dem przetrwates. Pewien pomylony
kosmita ocalit cie, nakarmif, dat do-
brg prace i pozwolil odiozy¢ nieca
kasy. Za zarobione pieniadze kupi-
fes uzywany frachtowiec, zainwe-
stowales froche grosza w towar
i postanowiles wstapic do gildii ku-
pieckiej z zamiarem dorobienia sig
fortuny.

W tym miejscuzaczyna sie twola
rula. Musisz tak r_kic-

siedmiu  komputerowych
dni, réwnoznacznych z siedmioma
przelotami na inng planete. Gra
prezentuje sie calkiem dobrze,
aczkolwiek po kilkudziesigciu
transakcjach ma prawo sig¢ znu-
dzié, nawet mimo wielu losowych
przerywnikow. Wiekszosc z nich
objawia sig w postaci napadow gil-
dii zlodziejskiej oraz konfiskat nie-
dozwolonego fowaru przez celni-
kow. W zwigzku z tym musisz byé
zawsze czujny, przezomy | wziat
poprawke na niepowodzenia (nad-
miar gotowki zawsze trzymaj
w banku).

Jednak najlepszym urozma-
iceniem w handlu jest zreczno-
Sciowy aspekt gry, ktéry na
pierwszy rzut oka przypomina

e T

doskonatg strzelaninke R-TYPE.
Uaktywnia sie to podczas przelo-
tu na inng planete-miasto i pole-
ga na rozwalaniu
wszystkiego, co
nadlatuje z two-
jej prawej stro-
ny. Z punktu
widzenia gra-
cza, takie roz-
wigzanie nale-
zy uznac za
ciekawe. Nie-
stety rzeczy-
wistosc wyle-
wa na glowe
kubel zimnej wody, bowiem re-
alizacja tej strony gry stoi na ni-
skim poziomie - sfabiutka grafi-
ka, cieniutkie wybuchy i anima-
cja. Minimalnie lepsza szata gra-
ficzna wystepuje w czesci han-
dlowej, ale mimo to daleko jej do
doskonatasci.

Gra jest przecigtna, srednio
udana i lekko niedopraco-
wana. Gdyby strona wizu-
aina i dzwigkowa byly lep-
sze, ocena bylaby zdecy-
dowanie wyiZsza. Poza
tym zbyt duzo taczy HE-
LIOSFERE z ELITE... az
duzo. Najmocniejsza stro-
na gry jest wygodny i prak-
fyczny system sterowania,
polgczony z prostymi zasa-
dami, przejrzyscie wyja-
snionymi w instrukcji.
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CENTRUM SPRZEDAZY WYSYLKOWE

~ELMA COMPUTERS & SOFTWARE”

ul. ZWM. & 02-766 WARSZAWA

tel. (0-22) 614 2197 (0-22) 643 56 05

telffax (0-22) 644 94 14

OFERUJEMY W SFRZEDAZY WYSYEKOWE)

SUFER KONSOLE:

® Sony Flaystation — 850 zt
® Sega Saturn — 850 zt
oraz bogate oprogramowanie:

SONY PLAYSTATION
A0 LEMMGS B0 OFF WORLD INTERCEFTOR. 160
ACTUA GOLE 200 OUMDK SOCCER 180
ACTUA SOCOER 150 OLYMFICGAMES 180
ADIDAS POWER SOCCER. 130 PANZER GEMERAL 190
AGNEWARRICR P 180 PENNYRACERS 200
AR COMBAT B0 PGATOLEGOLF 50
ALIEH TRLOGY 190 POATOUR GOLF 97 20
ALONEWTHEDARL 180 PHLOSOMA w0
ANERETT RACHG 0 FIWERSERVE 6o
ASSALLT EIGS 150 PEMALRAGE 160
ALANATEHOLYDRY 10 PROPINBALLTHEWER 190
BLAMIMACHMEHEAD 200 PSYCHI DETECTVE 199
BUST A4 MOVE 2 150 RAONG SHES 199
CASPER, 200 RAPDRELOAD 50
(HESSMASTEE 2D 150 RATMAN 190
COMPLETEBAVECUP 130 RETURN FRE 200
R 0 REVOWTIONX 160
CYBERIA 50 RESEENTEVL 190
CrEERSFEED B0 FIDGE RACER 50
e 160 FIDGE RACER REVOLUTION 200
DESTRUCTON DEEBY 60 RISER 160
DEFCONG 150 ROAD RASH 18
PESCENT B0 SHELL SHOCK o
DISCNCRLD B0 SHOCRWAVE ASSALLT 150
BOOM g SEELETON WARFIR. 180
ESPHEXTREME GAMES 180 SLAMNJAM 96 [
EXTREME PRBALL 150 SPACEHUK 180
EADETD BLACK. 190 STARFAGHTERS000 190
FFA SOCCER 98 70 STERELADE ALPHA 150
FINAL DOOM 20  STREETRGHTER 150
FORMELA 1 200  STREETAGHTERALFHA 180
GALAMAN 60 STRKER 150
GALAXY FIGHT 0 TERFEN 0
GEX [1: ] TERKEN 2 il
GOAL STROM 180 THEMEDFORSPEED 190
GUNGHIP 190 THE FAIDEN FROJERT 150
HEBEREKESPOPOUTD 180 THEMEFARK 0
H OCTANE 180 THUNDERKAAK 150
INFACT RACHG 150 TIME COMMANDG 250
INT. TEACK. & FELD 190 TOPGN 200
JOHHY BAZCORATORE. 160 TOSHINDEN 150
JUMFING FLASH 180 TOSHINDEN 2 190
JMFING ALASH 2 200 TOTAL ECLIPSE 150
JUPITER STREE B0 TOTALHEA 199
KILERK, THE BLOOD B0 TRLEFMBALL 9
KILNG 200 200 TLHNELER 200
ERAZY AN B0 LFD 180
LOADED 90 VIWPOINT 0
MAGIC CARFET 1B VIETUAL GROST 200
MCIEYSWILDADY. 180 WARHAWK €0
MORTAL COMBAT 5 200 WHNGSCOMANDER 160
NAMCE MUSELIM 180 WPECUT 180
NESA B THE ZDHE 190 WPECUT2097 20
NEA JAM B0 WETUALGOLF 10
NBALIVE 56 190 WORLDCUF GOLF 60
NPKGAMEDAY B0 WORMS 190
NHL FACE OFF 190 WRESTLMG 84
ROWASTORN W0 ZERODMOE 10
SEGA SATURN

ALIEN TRLOEY 120 OFF WORLD INTERCEFTOR. 180
ATHELETE KNGS 190 OLMPC SOCCER 0
BATTLE WONSTERS BY)  PANIER DRAGOON 80
BLAMMATHEHEAD 200 FAWERDRAGOMNZ 200
BLACY. FIRE B0 RAYMAN 190
BUBBLE BOBELE 200  FBECHRESURRECTON 180
BUG 180 ROBLTICA 70
CASFER 20 GEABASS FISHIG 190
CHADS CONTEOL 200 SEGARALLY 180
COCWORKENGHT 180 SHELLSHOCK 190
CLOKWORKENIGHT 2 200 SHINGEIX 200
CIBER SPEEDWAY B0 SMOTY 2000 200
P 150 SKELETONWARRIES 200
DAYTONA USA 0 SLAMANM 80
DESTRUCTONDEFBY 130 STARFIGHTERALFHA 200
TGITAL PINEAL 150 THEHORDE 190
[ISONORLD 190 THEME PARK 180
ERD S5 200 TOMBRIDER 20
BHIMED 200 THNDERHAWK 2 "
FI CHAMPIONGHF 150 TOSHINDEN 180
FIFA SOCCER. 36 m0 TRUE PRBALL 199
GHEH WAR B0 UTMATENORTAL KIMBAT 3190
HANG OH GF 85 M0 VICTORY BOMNG €0
HOCTANE 150 VICTORY GOAL 180
JORMYBAZCORATONE 130 VIFTUACOP + N 280
FEDZ 20 VIRTUAFIGHTER 170
MAGIC CAEPET M0 VRTUAFIGHTER 2 200
MYST 150 VEMARGTERKDS 200
NEA ACTION 190 VIFTUARGHTEEREMK 180
NHLHOCKEY ALLSTARS 180 VIRTUARACING 10
MIGHT WARFICRS 190 WG ARMS 10
HIGHTS 200

Frzeeytia ptatna przy edblorze (+ koszt preseytid).

Termin reallzac)l zaméwlenta 5 dnl Il

Zambwienle oraz pytania proyjmujemy telefonicznie,

faxem lub listownle.

MNazwisko:

Kento Sazaki

Kraj: Japonia

Wiek: 24 lata

Wzrost: 184 cm
Waga: B7 kg

Duch Wojownika:
Swiely Smok Onikawa
Technika Walki: Sherey Kin
Szkota Walki: Shaolin Hakiota
Hobby: komiksy
Dragon Ball
Dragon Breath
Hyper Kick
Power Blow

D, TD, T+F

P, T, P+F
Tx(1), P+F
D, PD, P+F

ERIC

Nazwisko:

Erik Windsor
Kraj: USA
Wiek: 25 lat
Warost; 182 cm
Waga: B4 kg L
Duch Wojownika: orzet

Technika Walki: uliczna

Szkola Walki: zycie

Haobby: podroze na rowerze w towa-
rzystwie pieknej kobiety

Wave Blaster D, TD, T+F
Death Smash T, TD, D, PD, P+F

Przez ostatnie dwa
lata Amiga nie byla zbyt
obficie  zaopatrywana
w mordobicia. Co praw-
da rok temu ukazaly sig
dwie odslony STREET
FIGHTER

w SS'26), ale byly one slabej jakosci.
Za to bardzo dobrze zapowiada sie
konicowka biezgcego roku, bowiem
w fazie betatestow znajduje sie bijaty-
ka CAPITAL PUNISHMENT, a nie-
dawno ukazal sig zupelnie znienacka
FIGHTING' SPIRIT.

Wediug danych zaczerpnigtych
2 tygodnika CTW FIGHTIN' SPIRIT
okazal sig amigowym hitem roku
w Niemczech. Zaciekawiony tym
faktem, z niedowierzaniem zabra-
fem sie do jej rozpracowania. Naj-
pierw zawolalem Gulasha, aby
okiem eksperta ocenil, czy przypad-
kiem podnieta Niemcow nie jest
zbiorowg halucynacja? Chyba CTW
podaje prawdziwe wiadomosei, bo
gdy Gulash zabaczyt t¢ gre, to
spadt z krzesta...

Na pierwszy rzut oka FIGHTIN'
SPIRIT jest ludzaco podobny do
STREET F!GHTER — dwa wymiary,
recznie rysowane postacie i tta. Do
dyspozycji masz kilka trybow roz-
grywki i 10 réznych postaci, z ktérych

Shock chkk v Dx(‘?' If +F kazda posiada szereg charaklery-
Hyper Haw P T.PHFL stycanych cioséw. Wszyscy wojowni-
MNazwisko: Nazwisko: Shuzar

Yuri Hishimoto Kraj: Indie

Kraj: Chiny Wiek: przypuszozal-

Wiek: 34 lata nie 166 lat

Warost; 181 cm Warost: 187 cm

Waga: 78 kg Waga: 91 kg

Duch Waojownika: Duch Wojownika:

Swigty Smok Nanutsa panuje nad duchem kobry

Technika Walki: Yoseikan Budo Technika Walki: nie znana

Szkola Walki: Orion Szkota Walki: Orion

Hobby: zbieranie dziet sziuki Hobby: techniki ascezy

Dragon Uppercut P, D, FD, P+F Cobra Fire T, P, PD, D+F
Dragon Roll P, T, P+F Rings Fire Tx(1), P+F
Hurricane Blade D, TD, T+F Body Attack P, T, B+F
Chain Smash Tx(1), P+F Monkey Attack D, TD, T+F

TONG-LEE

MNazwisko: Tong Lee
Kraj: Tajlandia

Wiek: 32 lata

Warost: 189 em

Waga: 96 kg

Duch Wojownika:
Swigty Tygrys Takuma
Technika Walki:

kick boxing, thai boxing

Szkota Walki: ulica

Hobby: niszczenie japonskich lalek

I

Dread Tiger D, TD, T+F
Flying Blast Y. D LB, LtE
Burning Blade D, PD, D+F
Burning Uppercut  Tx(1), P+F

Lorents O'donnel
Kraj: USA

Wiek: 35 lat
Warost: 185 cm
Waga: BO kg
Duch Wojownika: puma

Technika Walki; uderzenie oszotomio-
nego wojownika

Szkota Walki: wiasna

Hobby: stuchanie muzyki

Mortal Puma P, T, P+F
Fast Kick T, TD, D+F
Energy Blast Tx(1), P+F
Puma Assault Dx(1), U+F
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! MNajlepiej korzystac
| z pada od CD32,
kidry posiada cztery
niezalezne przyciski
FIRE. Joystick
o dwach przyciskach
FIRE zredukuje licz-
be dostgpnych ude-
rzen o potowg. Naj-
ubozszy efekt osig-
griesz grajac zwy-

cy maja po cztery specjale oraz je-
den cios ukryty. To determinuje styl
walki. Jako bonus pojawia sig jesz-
cze jedna ukryta postaé o nieprze-
cietnych umiejetnosciach.
Wykonywanie ciosow specjalnych
i sterowanie wojownikiem dostepne
jest przy pomocy trzech urzadzen.

LEGENDA
TYL (LEWO) L
PRZOD (PRAWO) P
GORA G
DOL

D
TYE-GORA TG
TYL-DOL TD
PRZOD-GORA PG
PRZOD-DOL PD
FIRE F

PODCZAS SKOKU Y
X SEKUND X(X)

klym joyem z jednym
FIRE. Wobec powyzszego polecam
zaopatrzenie sie w pada od CD32 —
najwigksza radocha, najwigcej rozla-
nej krwi, najlepsze specjale.

Dzieki kilkunastu réznym ciosom
walki sa bardzo ciekawe, bez wzgledu
na to, czy grasz z kumplem czy
z komputerem. Efeki psuje troszecz-

=S N S ton e

| rujgcego jest bardzo §

» -
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nat cztery uderzenia, TR

Kolorowo jak w SSF2.

{ ke zbyl uboga anima- §
cja fighterow, ktdrym

i
. -...i[:‘é., g
przydatoby sie po kilka klatek ruchu
wigcej. lch ruchy stalyby sie przez to
zdecydowanie bardziej piynne. Nie
ma jednak co narzekac, bo Amiga to
nie SEGA Saturn, oparta na super-
szybkich procesorach.

Szata graficzna FIGHTIN' SPIRIT
jest zadziwiajaco dobra. Najbardziej
widowiskowe sg specjale, wérod ki6-
rych bryluja: merfowanie wojownikow
w ogniste zwierzeta, plonace upper-
cuty, ogniste kule rozpryskujgce sie
na torsie przeciwnika i inne gorejace
cuda natury. Do zalet zaliczyc trzeba
tez scenerie rozgrywa-
nych pojedynkéw i odlo-
towao zrealizowana
oloczkg. W polaczeniu
z efektownymi, digitalizowanymi
okizykami stanowi to idealny materiat
na bardzo dobre mordobicie.

FIGHTIN' SPIRIT nie ma sobie
rownych wsrod bijatyk na Amidze,
poniewaz jest szybki, megamiodny,
bardzo ladny | przemyslany. Konku-
renta widze jedynie w CAPITAL PU-
NISHMENT. SSF2T moze odejs¢ na
zasluzong emeryture.

Zamieszczona  lista  specjali
uwzglednia obsiuge joyem z jednym
przyciskiem FIRE — jako najbardziej
populamym. Kombinacje dla pada
od CD32 i joya z dwoma przyciskami
FIRE sg takie same, z wyjatkiem ko-
niecznesci wyboru odpowiedniego
FIRE. Zachecam wszystkich do od-
najdywania ukrytych ciosow.

AMIGA 500/1200
hutoryzowany dystrybutor
Mirage

Eemontarr ekstramordobicie, zjada S52T na
Sniadanigt!!

Wicik

dyskietek
rapowiedt: grudsien

BURKE

Nazwisko:

Burke Martliock
Kraj: USA

Wiek: 28 lat
Wzrost: 182 cm
Waga: 79 kg
Duch Wojownika:
Skorpion Arizony
Technika Walki: Osobista technika
Szkota Walki: Zycie, ulica
Haobby: gry video

Fire Boom

Scorpion Fist

Mirror Shade
Spining Uppercut

D, TD, T+F
Tx(1), P+F
D, PD, P+F

P, T, P+F

SHEILA

Mazwisko:
Sheila Nash
Kraj: USA
Wiek: 22 lata
Wazrost: 176 cm 2
Waga: nie znana s 1,
Duch Wojownika: kocha morze, czuj
sig delfinem

Technika Walki: karate, kung fu
Szkota Walki: CIA, organizacia wojownikgw
Hobby: plywanie

Dolphin Spirit P, PD, D, TD, T+F

Sea Wave Dx{1), U+F
Sea Star T, TD, D+F
Sea Strom Kick T, P, T+F

RHAJANG

Nazwisko: Rhajang
Kraj: brak

Wiek: nie znany
Wazrost: 203 ¢m
Waga: 152 kg
Duch Wojownika:
nie znany y

Technika Walki: nie znana

Szkota Walki: dojo Hikawa

Hobby: polowanie na ludzi

Wharlus Breath D, TD, T+F
Tiger Claw TDx(1), PD+F
Wharlus Attack P, T, P+F
Wharlus Spin  Dx(1), PD, P+F

YADON

Nazwisko: Yadon
Kraj: Brazylia

Wiek: okolo 300 lat
Wazrost: 201 cm
Waga: 110 kg

Duch Wojovmika: nie
Znany

Technika Walki: nie znany
Szkota Walki: brak

Hobby: brak

Caox Flame

Tx(1), P+F
Crunch Run P, FD, D, TD, T+F

Reptile Soul P, PD, D, PD, P+F
Flying Caox Flame Y, D, PD, P+F
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Faszysta Heinz to moja ulubiona po-
stat. Gdybym posiadal zdolnosci arty-
styczne, trzaskatbym tysigce komiksow
i filméw animowanych z tym bohate-
rem. Ostalnio jego postac pojawila sie
na rewersie okladki najnowszej przo-
goddwki wydanej przez LK. AVALON,
Tym razem Heinz zakosit BURSZTY-
NOWA KOMNATE, tworzac z tego jed-

e,

koloréw. Jak
widaé, wy-
starczy kupié
sobie aparat,
wyskoczyc
w plener
i mamy |uz
material na
przygoddw-
ke!

ng z najwigkszych TAJEMNIC.

Firma LK AVALON nie proznuje. Jej
gry pojawiajg sig na rynku jak grzyby po
deszczu. Z moich obliczer wynika, ze
ostatnie frzy Amigowe pozycje okazaly
sig crapami. Z wiarg w powiedzenie ,do
czterech razy sztuka® zabralem sig wigc
za zglebianie TAJEMNICY BURSZTY-
NOWEJ KOMNATY. Ku mojemu za-
skoczeniu okazala sie ona kopig SKAR-
BU TEMPLARIUSZY, z niewielkg ilo-
écig  kosmetycznych zmian. Gra

zawiera kilkadziesiat digitalizowanych

o YA 2
ar-*-‘

'.}‘I'
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Naturalnie zdje-
ciom towarzysza dia-
logi. Ich jakosé jest
kiepska, a momenta-
mi nawet Zenujaca (pseudohumory-
styczne przerywniki). Calosci przygry-
wa muzyka w postaci jednego modulu.
Niestety juz po pigciu minutach zmu-
szony bylem jg wylaczyé, poniewaz nie
potrafilem Scierpiec rzepolgcego, gita-
rowego riffu. Najciekawsza okazaia sig
jednak fabula gry. Jakkolwiek w przy-
padku SKARBU TEMPLARIUSZY mia-
la ona jaki§ zwiazek z tytulem, tak
w tym przypadku stanowi pomylke,
a raczej prébe zwabienia klienta atrak-
cyjnym tytuferm! Tak sie oczywiscie robi
na calym Swiecie, ale z zachowaniem
umiaru i pewnych niepisanych norm.
Na uwage zasluguje wygodny i prak-
tyczny interfes sterowania point &
click, ktory dzigki podswietlanym iko-
nom symbolizujacym czynnosc utatwia
granie, a szczegolnie system chodze-
nia obslugiwany strzalkami.

Wydawcy napisali na pudetku, ze
gra posiada niepowtarzalny klimat. Je-
§li nude oraz zazenowanie mozna na-
zwat niepowtarzalnym klimatem, to
w pelni si¢ zgadzam. Poza tym to
wszystko juz byto (TAJEMNICA STA-

G, 2xL — we7 PERGAMIN
P, 6xD, L, 2xD, 4xL — uzyj PERGAMI-
NU

2x%G — uzyj PILOTA ZDALNEGO STE-
ROWANIA

TUETKI i pochodne) ale w inngj for-
mie, diatego zyczylbym sobie aby am-
bicja i zdrowy rozsadek powoli zaczely
sig wkradac w serca szefow L.K.AVA-
LON. Nam pozostaje ubolewaé nad
tym stanem rzeczy i wierzy€, ze nadej-
da lepsze czasy.

Gdy grasz z twardziela i wiesz co
zrobié, mozesz skonczyc ja w niecaly
kwadrans. Mato ambitnym i tym, kirzy
skusili sig na TAJEMNICE BURSZTY-
NOWEJ KOMNATY proponuje i tak
skorzystac z rozwigzania. Specjalnie
zastosowalismy takg forme, aby was
nie zanudzac. Poza tym cigzko byloby
ja ubra¢ w warstwe fabulamg. Najle-
piej przekonajcie sie sami,

G-gora D-dadt
L-lewo P -prawo

D — wez EANCUSZEK SWIETEGO
ANTONIEGO

L — wez SUCHY PATYK

P, G, P - wez NAPOJ SILY

L, L, L—UZYJ LANCUSZKA SWIE-
TEGO ANTONIEGO, uzyj SUCHE-
GO PATYKA

P,P, G, L —we? BUTY

P, G, P — uzyj NAPOJU SIkY

G — uzyj ZAPALONEJ POCHODNI

G - wez KODY

G - uzyj BUTOW

3xD, L, 2xD, 3xL — uzyj CUKIERKA

3xP, 2xG, P, 4xG —weZ
SZNUREK

P — wez KOMBINEZON [ZO-
LACYJINY

P - wez LOPATKE

2xL, G - uzyj KOMBINEZO-
NU IZOLACYJNEGO, uzyj
BEZPIECZNIKA

G, P, G — uzyj FOPATKI, wez
PRZYNETE

2xD — wez PILOTA ZDALNE-
GO STEROWANIA

2xG, L, G — wez DZBANEK NA WODE

D, P, 4xD, 5xP — uzyj DZBANKA

L, G, L - uzyj DZBANKA 7 WODA

2xL — uzyj WODY SWIECONEJ

R, G — wez LASKE, polacz LASKE ze
SZNURKIEM, potacz WEDKE
i PRZYNETE

D, 2xP, G, P, 6xG, 2xL, G — uzy]
WEDKE Z PRZYNETA

D, 2xP, 6xD, L, 2xD, 4xL, 4xG, L, G,
L - uzyj RYBY \

P, 2xG, P, G — uzyj KODOW, wez KU-
EELl N

G, L —weZ KRZYZ

P, 2xD, L, 2xD, L — uzyj KUFLA

P, D, P, 4xD, 4xP, 2xG — uzyj KUFLA
Z PIWEM

P, 4xG, 2xP, G — uzyj CZAPKE

G - we? TRABKE

2xD, 2xL, 4xD, L, 2xD, 4xL, 5xG -
uzyj K

2xG — uzy] TRABKE

G - koniec

Wicik & Adam




BARDZO TANI

SPECJALNY
DODATEK DO
SECRET SERVICE

PARAMILITARNY
MAGAZYN DLA
WOJOWNIKOW

Ani sie czfowiek nie obejrzaf, a tu na-
deszly jesienne deszcze, potem chwyci-
ty przymrozki, czyli zima za pasem. Ilda
Swieta, bedzie choinka, potem Nowy
Rok. Jak ten czas leci - moina tylko
westchnaé. Za kilka dni gromadnie zmie-
niamy cyferki ‘96 na ‘97 i zabawa rozpo-
cznie sig od nowa.

i ogromna pula nagréd do wygrania. W nume-
r£e « pewnoscig zauwazycie niewielkie zmiany,
np. przestawienic sekcji Amigowej troche dalej.
niz si¢ ona zwykle znajdowata. Poza tym reali-
zujemy postulaty o drukowanic plakatow. Sa to
na razie tylko zwiastuny nowej koncepcji tema-
tyczno—graficznej SECRET SERVICE, ktory be-
dziemy powoli ale konsekwentnic wprowadzac.

Str. 90 — supcrkonsola — do wyboru PSX lub
SATURN. Sponsor: SECRET SERVICE.

Str. 96 — monitor kolorowy NEC 15*. Spon-
sor: ACTION.

Po podliczeniu wartosci wszystkich nagréd
wyszto nam grubo ponad sto millondw sta-
rych zlotych, plus samochod. Pozostaje nam
tylko zyczy¢...

PRZY SWIATECZNYM STOLE

Lada moment ukazgy si¢ pierwsze gry ,.,no-
woroczne” — FIFA’97, NHL'97, STRIKER'97....
juz teraz czu¢ powiew nadchodzacego roku,
ktory dla gier bedzie jeszcze bardziej przetomo-
wy i znaczaey, niz mijajacy rok 1996.

Ogladajac si¢ na moment za siebie — ilez to
gier udalo nam si¢ rozgryz¢ przez ten rok. Pod-
liczajac zamieszczone u nas opisy, wychodzi te-
go prawie 500 gier na komputery i ponad 350
na konsole! Do tego kilkaset Rzutow Okiem...
kiedy udato si¢ to zrobi¢? Jak? Kto? Prezeciez
to liczby niewyobrazalne! Mozemy jednak obie-
cat, 7e w nadchodzacym roku jeszcze bardziej
poprawimy te wyniki.

Starali$my sie, aby numer, ktory trzymacie przed
sobg, byl jak najbardziej od$wigtny 1 szczegdlny.
Stad tez m.in. szedé wielkich konkurséw

Zyczymy Wam, aby przy $wigtccznym stole
kazdy z Was znalazl chwilg dla swojej rodziny,
aby §wigta spedzic na trochg wolniejszych obro-
tach niz zwykle i aby dla wszystkich okazaly si¢
one zdrowe 1 szczesliwe. Jak mowia radiowcey —
bagdZcie z nami, a my 2 Wami!

Na koniec krotki ik po konkursach
ogloszonych w SECRET SERVICE 41:

Str. 9 — | PlayStation, 3 gry i 25 toreb.
Sponsor: SONY Poland.

Str. 59 — 5 control padow do PlayStation.
Sponsor: LANSER.

Str. 81 - 15 egzemplarzy gry LEW LEON
15 WARCRAFT 2. Sponsor: CD PROJEKT.

Str. 85 - | prawdziwy samachod, konsola
Saturn i gry. Sponsor: BOBMARK.

KONKURS - WYGRAJ GRE LEW LEON!

Zapraszamy do vdzialu w konkursie, ktére-
g0 tematyky jest bardzo gloéna polska platfor-
méwka. Demo mogliscie podziwiac dzigki SS
CD’40, natomiast premiera gry miala miej-
sce 28 listopada. Jezeli uwaznie czytacie SE-
CRET SERVICE, bez kiopotu odpowiecie na
ponizsze pytania:

1. lie etapéw ma LEW LEON?

2. Nailu kompaktach ukaie si¢ LEW LEON?

3. Jak nazywa sig producent tej gry?

Sposrdd prawidlowych odpowiedzi zostanie
wylosowanych PIETNASTU zwycigzcow!

Kaidy # nich otrzym oczywiscie oryginalny
egzemplarz gry.

Odpowiedzi prosimy nadsyla¢ wylacznie
na kartkach pocztowych pod adresem
redakeji. Termin skladania odpowiedzi uplywa
31 stycznia 1997 r. (decyduje data stempla
pocztowego). Prosimy o dopisek na kartce
~konkurs LEW LEON"

Dodatkowo wsrod wszystkich uczestnikow
konkursu rozlosowanych zostanie jako bonus
pig¢ egzemplarzy gry WARCRAFT 2.

Zyezymy powodzenia!

Wesotych

PRZECIEKI ~~  aw
BEZKARNOSC GWARANTOWANA . 5
ALOHA! INTERNET! .57
PRENUMERATA o
CO NOWEGO W METROPOLIS? . o
TIPSWTRICKS e




\
Nadchodzi nowy rok, czas wige | liwe, to wymieniane w calosci na
na krotkie podsumowanie ciesza- | nowe.
cego sig waszym niesfabnacym L
zainteresowaniem dzialu o podty- W S5°38 na stronie 7 w ,,Rzu-

tule ,,Zapytaj wujka Gulka”.

Nadsylane przez was listy
mozna podzieli¢ na dwie gru-
py- Pierwsza z nich dotyczy
spraw rzadko przez nas poru-
szanych, czesto tei pragniecie
Swiezej, rzetelnej informacji na
frapujace was tematy. Na takie
listy z ochotg odpowiadam, to
przeciez one stanowia zrodlo in-
formacji o waszych zaintereso-
waniach.

Druga grupe, na kiora patrze
spod oka, stanowia listy z zapyta-
niami, na ktore odpowiadatem
Jjui wezesniej osobiscie, badz tez
odpowiedzi na nie moina bylo
wielokrotnie znalez¢ na lamach
naszego miesigeznika.

Whiosek jest prosty: Zanim na-
piszecie, przeczytajcie SECRET
SERVICE! Odpowiedzi moga
czai€ si¢ w pozornie niespodzie-
wanym miejscu, nawet na siro-
na nie majgeych nic wspélnego
z tematem! Piszcie, piszcie jak
najwigcej ale starajcie sig, aby
w waszych listach nie pyta¢ weiaz
o to, na co w kélko odpowiadam.
Aha, redakcja nie wysyla zad-
nych gier, plakatdw, naklejek ani
katalogow.

Merry Xmas and Happy NY!

Wash Ghoul-Ash

L N N

Napisaliscie, ze tylko SONY
udzela gwarancji na konsole Play-
Station. Tymczasem ja kupitem
mojego PSX’a w elblgskiej firmie
LANSER i konsola byta zaopa-
trzona w polskq instrukeje oraz
pwarancje. Dawid, Gdarisk

Zasiggneliémy informacji w tej
sprawie 1 oto rezultaty: konsole Play-
Station sg oficjalnie dystrybuowane
przez dwie firmy: SONY oraz LAN-
SER. Sprzet pochodzigcy z obu tych
firm jest objety pelng roczng gwaran-
cja, w pudetku znajduje si¢ karta
gwarancyjna z hologramem (w przy-
padku LANSERA jest to znak tlo-
czony w tekturze) i polskojezyczna
mstrukcja. W ten sposéb moina roz-
poznac, ze konsola pochodzi z le-
galnego frodia, Natomiast co do awa-
ryjnodci sprzetu, jest ona znikoma.
Najezesciej odmawia wspolpracy
czytnik CD z powodu wady fabrycz-
nej. Konsole sg naprawiane przez
wymiang czytnika, a jesli jest to moz-

82 SS/KGB

cie okiem™, we wzmiance
0 DARK FORCES 2 pojawit sig
blqd rzeczowy. Nie jestem upier-
dliwy, ale go poprawig. Z cafym
szacunkiem, stowo , infamia™
nie jest synonimem zdrady. In-
JSamia to w prawie feudalnym
kara wyjecia sped prawa, cza-
sem lgczona z wygnaniem. Infa-
misa mozna hyte bezkarnie za-
bi¢, otwierano po nim spadek,
przestawal istnied dla swiata. Je-
§li juz ugywac technologii prawa
feudalnego, to mozna uzyc fa-
cinskiego stowa ,fellonia”, kio-
re oznacza zdradg jakiej dopuscit
sig wasal wobec swego seniora,
Iub , diffidatic”, ktore oznacza
zdradg wasala dokonang przez
seniora. A poza tym jestescie
zaj**¥isci, bedg was kupowal do
korica Zycia. Mam tez dwa pyta-
nia:

1. lle dioptrii na nosie nosi Mar-
tinez?

2. Jakim samochodem szybko
Jeidzi Pegaz Ass (marka i poj. sil-
nika).

Tomek L, Szezyino

Z calym szacunkiem, jested
upierdliwy... Nie, spoko, dzieki za
sprostowanie. Wobec winnych zo-
stanie wszczete postepowanie kar-
ne. Jedhi za$ chodzi o propozycie, to
tacinskie stowo ,fellonia™ natret-
nie kojarzy mi si¢ ze stowem , fal-
lus” badz , fellatio”, ktorych znacze-
nia nie czas i miejsce wyjasniac.
A teraz odpowiedzi:

1. Martinez nosi okulary 1",
czyli jest krotkowidzem. To od
slgczenia przy monitorze. W kon-
cu chiopina robi to juz ponad dzie-
siec lat!!!

2. Pegaz Ass jezdzi Skarpety,
silnik ma pojemnos¢ dwoch slo-
ikow ,wekow™ z zakretkg na po-
dwdjnym wirysku.

L I N

Jestem waszym fanem i mam
wszystkie numery 8S od poczgthu
Jego istnienia. Niedawno kupitem
PeCeta, ale mam maty problem.
Pormumo, ze na PC sg swielne gry
to jest kilka gier na Amigg, kiore
sq dla mnie kultowe. Cheiatbym
sig zapytac, czy istniejg programy
emulujgce Amige na PeCecie? Lu-
cyper, Skorcz

Do niedawna emulator Amigi
dla PC pozostawal jedynie

w strefie nocnych koszmarow.
Teraz SHIT 1S REAL i mamy
prawdziwy, dzialajacy emula-
tor! Program ten nazywa sig
UAE i powstal pierwotnie pod
Unixem, natomiast ostatnio zo-
stal skonwertowany w wersji dla
DOS-u,ico najciekawsze, dzia-
falt! Z dzwigkiem!!! Wyprobo-
walem go wiasnorecznie m.in.
na grze NORTH & SOUTH oraz
na szokujgcym niegdys demku
STATE OF THE ART. Zamie-
cilismy po na SECRET SERVI-
CE CD’40, w dziale shareware.
Nie kupites 8§ CD? Zaluj, bo
niedlugo na SS CD opublikuje-
my kilka kultowych demek dla
emulatora!
see

I. Mam komputer Amiga 500
i cheiatbym kupi¢ gre SUPER
STREET FIGHTER 2 TURBO
ale nigdzie nie moge jej znalezc!
Gdzie moge kupic te gre?

2. Dlaczego w SS tak rzadko sq¢
plakaty i rézne dodatki? Eukasz,
Warszawa

1. Zadzwon do firmy MIRAGE
(oficjalnego dystrybutora kencermu
U.S. GOLD), powinni juz mie¢
SSF2T w ofercie.

2. Rzadko? Ostatnio ciagle s3 ja-
kies plakaty. Nie rozumiem tylko co
masz na mysli przez ,dodatki”. Na-
szym najlepszym dodatkiem jest

comiesigczny SECRET SERVICE

CD. ktéry wraz ze stustronnicowa,
solidng porcjg kolorowego papieru
w postaci SECRET SERVICE
wspaniale si¢ uzupelniajg.

eee

1. Mam CD32 i CD32 ProMo-
dule ze stacjg Mitsumi. Ta stacja
nie chee mi odezytaé gry MOR-
TAL KOMBAT 2, podczas gdy in-
ne nie-dosowe gry czyta dobrze.
Maj kolega ma A500 i MK2 dzia-
fa u niego bez problemow. Co sig
dzieje?

2. Kumpel mi mowi: sprzedaj
CD32 i kup sobie PlayStation. Co
ztego, Ze kupie PlayStation jesli be-
de musial ptaci¢ po 2 mln za gre
(w okolicy nie ma wypoiyczalni)?
Tomek, Warszawa

1. Wicik podpowiada, ze bedzie
konieczna wymiana stacji dyskow
z Mitsumi na inng (np. TEAC lub
SONY). Ewentualnie mozesz sta-
cje zewnegtrzng przezworkowac
z DF1 na DFO (pod warunkiem, ze
taky posiadasz). Stacje MITSUMI
kiepsko dzialajg 7z rozszerzeniem
ProModule.

2. Jesli cheesz byc zawsze z ty-
fu to pewnie, Ze mozesz grac da-
lej na CD32. Moim zdaniem to
sprzet bardzo juz stary, zas obec-
ne dla niego gry raczej nie wygla-
daja najlepiej w poréwnaniu do
PC, a co dopiero do superkonsol.
Jesli zas chodzi o kwestie finanso-
we: jesli cig nie stac, to oczywiscie
nie kupuj! A wypozyczalni, czy
tez ,,wymienialni” przynajmniej
w Warszawic jest co najmniej kil-

ka (jesli nic kilkanascie). Wake
up, dude!
eew

Dlaczego w dziale GRY TV
I KONSOLE nie piszecie o Pega-
susie? Nie pisaliscie tez o MK3 na
tg konsolg! Ostry

Z tej samej przyczyny, dla ktorej
nie opisujemy gier na Atari 800
i ZX Spectrum. Po prostu sprzet
ten jest juz za stary!!! Lada dzien
wchodzi 64-bitowa konsola Nin-
tendo, a ty checesz abySmy cofngl
sie do osmiu bitow? Sorry, tylko
GAMEBQY. Co$§ wam powiem:
PEGASUS 1o disco polo w branzy
gier komputerowych. A MORTAL
KOMBAT 3 w wersji dla Pegasu-
sa to najzwyklejszy pirat, , konwer-
sja” z GameBoy’a!!!

esew

Prenumeruje SECRET SERVI-
CE CD i pytam dlaczego na CeDe-
ku KOMBAT KORNER jest tek-
stowo taki sam, jak w normalnym,
papierowym eSeSie? Crytelnicy
i ty sam ciggle narzekasz na brak
migjsca w numerze. Dopisz cos do-
datkowego, aby bylo coraz mniej
powlarzajgeych sig artykutow
z eSeSa. Myszag, Wroctaw

Okay, przyznaje ze ostatnio tro-
che sobic odpuécilem. Biorg sig
wige do roboty 1 obiecujg, ze KOM-
BAT KORNER CD co miesiac bg-
dzie wickszy, lepszy i miodniej-
szy . Zaczynam od tego miesigca, na
SECRET SERVICE CD znajdujy
sie dwa wspanialej jakosci filmy
z gry TEKKEN 2, a takze z prze-
wspanialego NIGHTS. Za miesigc
przedstawie 10 nowych mordobic,
ze screenami. Pamietajeic jednak,
ze nawet na CD miejsce jest ogra-
niczone ze wzgledu na zarloczne
dema!

- 88

1. Podaj fatality do MK3 na SE-
GA MEGADRIVE.

2. Cheemy kupic KOMPEN-
DIUM WIEDZY, ale nie wiem ile
kosztuje i gdzie wyslaé zamowienie.

Speed Death & Fire Speed

1. Liste ciosow do MK3 dla
SNES i MegaDrive podam
w KOMPENDIUM WIEDZY 2.
Beda tez historie postaci ze wszyst-
kich czesci MORTAL KOMBAT
zebrane do kupy, planuje tez cod
wiece]j... szczegoly wkrotce!

2. Przeczylaj strong z prenume-
ratg — znajduje si¢ tam dokiadny
opis jak i co mozna zamawiac. Jest
tez tadny kuponik do wycigcia. Bo-
7ze! KOMPENDIUM ukazalo sig
prawie rok temu! Czlowieku, po-
spiesz sig¢, bo za chwile bedzie
wdwojka™!

L BN ]

Jestem fanatykiem gier RPG
i DOOM’ o-watych. Nie wiem jakeq
konsolg wybraé. Czy PSX, czy Sa-
turn? Kitérg bardziej polecasz?
Szpigiel

JTedli chodzi o gry RPG, to wig-
cej jest i bedzie dla Saturna.
W 1997 roku przybedzie ok. 10

SECRET SERVICE: 00-800 Warszawa 66



ALIEN TRILOGY
ych w zapm- 1&1.{1.11_}1

TURN™ — przeczytaj artykul w
dziale sprzgtowym).
eee

Mam do was killa pytari i uwag.

1. Kto to jest Banana Split? Czy
to ktos nowy, czy moze nowy pseti-
donim kogos ,,starego”.

2. Poszerzy¢ KOMBAT KOR-
NER o kilka stron!

3. Ze mngq jest chyba cos
nego! Wszysey lubig albo bijatyki
afbo it egre, albo... a ja lub:f

w Japonu bgc&w
sce? To samo dotyezy Am’me.
Lucas, Gdynia

Gula_sh MAamroczyc
raca do

1000 §i-

ne w Europie 1 v
a.n‘.\uu: na japol

SA BARDZLJ Thl\[h' I
ee e

1. Czy bedzie druga czesc gry
WWF WRESTLEMANIA?

2. Jakie sq plusy i minusy nape-
du CDx8? Czy bedg na nim cho-
dzily szybeief gry i jaki trzeba mied
sprzet do niego?

3. Jakie mozhiwosci daje np. 256
MB RAM-u?

Doink, Poznar

1 1"1mm MlLJ\\ A‘a na razi

mieci.

1. Na ktorg kensolg, PSX
Saturn jest wigcej mordobic 3D
2. Na Ktorg konsolg jest wigcej
,»chodzonyeh™ mordobic?
v na PSX jest DOOM 27
est lepszy niz na PC?
4. Czy na konsolg Saturn sq ja-
kies gry DOOM’ a-podobne?
5. Czy na PSX jest jakas strze-
lanka 7 dolgezonym pistoletem?
6. Dlaczego gry na konsole sq ta-
kie drogie?
Mr. MAD
1. Na PlayStation (co najmniej 8,
przy 4 dla Saturna)
2. Na Saturna jest GUARDIAN
HEROES, na PSX TIME COM-
N L'\ NDO

1omami niedostepnymi
dla PC. Nie ma gry DOOM 2,
a DOOM jest szy niz na PC

a W Zapo-
dlka innych (m.in. spe-

oraz obecny juz
ALIEN TRILOG
5. Juz niedlugo g
OWL i LE I HAL EN
wykorzystojace pisto-
IE HARDTRILD

1)-011 atek
lu b do

horrendal
nych oplat! Litosci, panowie
z okragtej sali!
L I
czylajcie fo uwaz
zastrzega sobi

¢ bez sensu. Wszys

czytane.

skr. poczt. 21, tel. {0 22) 624-91-47
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WYSYLKOWA
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H.C. MU LTISERWIS Ry et
KOMPUTERY PC KONSOLE

Jestesmy przedstawicielem firmy "UNIA®, istniejgcej

na polskim rynku od 1986 roku. -
Komputery tej firmy posiadajq dwulefnig gwarancije.
Przykiodowe konfiguracje : gEC A S ATU RN 999 =

586 DX 133, 4 MB RAM, SVGA 512 kB, FDD 3,5", 101 US, mysz, monitor kolor 14"LRNI

WDD | oMB | 43S MR ZSOMB 16B  1264B  16GB 8EGA SATURN + o2 1198, -
cena | 1445 1846 1848 1960 2019 2107
PENTIUM 100, & MB RAM, SVGA 1 MB PCI, FDD 3,5", 101 US, mysz, monitor kolor 14°LRNI P OSdeGmy ogr omny wybor g'er
YbD OMER | 63T MR FSOMR 168 12 6B 16 4B masz gre, ktéra Ci sie znudzita - zadzwori
ceva 1994 2298 2396 2514 2551 2631 rozwiqzermy Twdj problem
B T P R el ”
o oo eeresny e s CVASH BANDICOT i
W rozliczeniu przyjmiemy Wasze komputery PC ‘-Ss- TE “HE H z
TOMB RIDER AT
MODERNIZACJE SATOSS NIGHTS
MONTUJEMY CD-ROM'’y | KARTY Dsz.EKOWE W rozliczeniu za konsole przyjmujemy AMIGI
WYKONUJEMY UStUGI W ZAKRESIE WYMIANY AM m G'
NAJTANIEJ W POLSCE

POSZCZEGOLNYCH PODZESPOLOW ( PEYT GEOWNYCH,
PROCESOROW, PAMIECI RAM, TWARDYCH DYSKOW iip.)

SKUPUJEMY UZYWANE ELEMENTY -
AMIGA 1200 - 900 zt. b | AMIGA 500 - 400 z.
MOZESZ UNOWOCZESNIC SWO.J KOMPUTER NA RATY AMIGA 600 - 500 zt. . AMIGA CD-32 - 400 zt.

B NARATY 1) NAS KUPISZ NAJKORZYSTMIE)  SPRZEDAJEMY WYSVEKOWO
O T NETE_ 1 DDG=r-. rusza

NOWA GIELDA
gdzie znajdziesz og WG OLIE

tylko i wylaeznie
oraz wszystko co ich dotyczy

sO\E pPokaz
KON Y GRY MM

Zapraszamy do klubu ”STODOLA”

L w kazda sobote w godz. 15 - 18 OKAgy
5 adres: Warszawa ul. Batorego 10 OWAN

WSTEP na gielde BEZPLATNY

Sprzedaz promocyjna kierownic amerykanskiej f-my
PLATINUM do SONY PLAYSTATION cena 315,00 zt + VAT

l"c,‘kb



Bezkarnos¢ Gwarantowana 4
'wyniki ankiety

W SECRET SERVICE 31 oglosi-
liSmy najwiekszg ankietg w naszej hi-
storii, pod tradycyjng nazwyg BEZ-
KARNOSC GWARANTOWANA.
Zadalismy wam w niej mnostwo py-
taii, ktore mialy da¢ odpowiedi: jak
wyglada polski rynek gier, kto wia-
§ciwie gra w gry, jakie komputery sa
w domach i wiele innnych. Odzew
przekroczyl nasze najsmielsze oczeki-
wania. Otrzymalismy ponad 25 tysig-
cy wypelnionych papierkow. Ankieta
zawierala 56 pytan, a wigc mieliSmy
do opracowania — bagatela — prawie
poltora miliona odpowiedzi.

Poczatkowo sadzilismy, ze wakacje
wystarczg, by zebra¢ do kupy wyniki.
Jednak jeszcze we wrzesniu wklepy-
wanie danych nie bylo zakonczone.
A analiza, zestawienia? To wszystko
trwalo, bo liczyt sie kazdy glos. Jed-
nak gdy wyniki ujrzaly Swiatlo dzien-
ne okazalo sig, ze dane te przedstawia-
ja stan z pierwszego kwartatu 1996 1.,
czyli w zasadzie nieaktualne! Jest jed-
nak rozwiazanie — o tym na kencu.

Na poczatek jednak uwagi. Czgsc
ankiet byla wypelniona nieczytelnie,
badz niezgodnie z zasadami, co znacz-
nie opozniato nam prace — musieli-
$my interpretowac odpowiedzi. Naj-
czesciej bledy pojawialy si¢ w naste-
pujgcych pytaniach: 2 — brak odpo-
wiedzi (swojego wieku naprawde nie
trzeba sig wstydzic); 4 — wielu z was
posiadato grubo ponad 100% wolne-
go czasu; 38 i 41 — krzyzyki zamiast
ocen; 39 i 40 - zakreglenie zardwno
odpowiedzi ,bez znaczenia™ jak i in-

nych. Duzo problemow sprawilo tez
pytanie 56, gdyz niektore propozycje
trzeba bylo czytac pod szklem po-
wickszajacym. Jednak najzabawniej-
szy jest fakt, ze w odpowiedzi na py-
tanie 54 SECRET SERVICE dostat
kilka zer, ktore oznaczaly, ze nasz
magazyn nie jest wam znany. Niby
nie muszg nas czyta¢ wszyscy, ale
skad w takim razie mieli ankiete?

Z podsumowanie odpowiedzi wy-
nika, Ze jeste$my zdecydowanie pi-
smem miodziezowym — 85% czytelni-
kdw to uczniowie szkol podstawowych
i srednich. Nie jest tez chyba niespo
dziewanym fakt znikomej popularno
$c1 SECRET SERVICE wiérdd dziew-
czyn (5% czytelnikéw), ale odsetek ten
roénie! Dziewczyny, komputer napraw-
de nie jest taki straszny jak go maluja,
a w dodatku nie pije, nie pali i jest na
kazde wasze pstryknigcie!

Rozkiad posiadanych w domach
komputerow jest nastgpujacy: 72%
z was posiada PC (z czego polowa
z CD), 26% Amige, a prawie 20%
komputery 8-bitowe (suma wynosi
ponad 100%, gdyz niektdrzy majg za-
rébwno 8-bitowca jak i Amige/PC).
Wynika z tego, ze prawie 20% z was
kupujge wickszy komputer nie pozby-
1o sig z domu Spectrum, Atari czy
Commodore. Znamy nawel takich, co
zostawili sobie Amstrady!

Wirod PC-towcow zaden procesor
nie ma zdecydowanej przewagl, ale naj-
wigcej glosow uzyskat Pentium
1486DX4 - po okolo 20% oraz 486DX2
1386DX — po okolo 15%. W sumie kom-

putery z procesorem 486 i lepszym po-
siada 65% PC-towcow, ale az 37% pra-
gnie zmieni¢ procesor na Pentium, a 30%
na 486DX4. Jesli chodzi o pamigt, to
45% posiada 4 MB,a 40% - 8 MB. Jed
nak az 55% czytelnikow chee dokupic
nastepne 4 MB, a 309 - 8 MB.

Dyski twarde o pojemnosci 250
MB i wickszej posiada 65%, ale az
15% ma dyski ponizej 60 MB. Kartg
muzyczng ma zaledwie 38% PC-tow-
cOW, Z czego na rozne wersje Sound
Blastera oraz jego klony przypada
77%, a na GUSa zaledwie 13%, co
chyba obala mit niezwyklej popular-
nosci tej karty muzycznej.

Wirod Amig zdecydowanym lide-
rem 53 modele 500/5004 1 600, ktore
posiada 58% Amigowcow. Model
1200 posiada 36%, a 2000 i lepszy za-
ledwie 6% milosnikow Amigi. To chy-
ba takze obala pewien mit —rzadzi(la)
PO prostu pigcsetka.

Konsole posiada 20% czytelnikow,
ale brak jest wyraznego lidera: Pegasu-
sa posiada okoto 4%, CD32 okolo 3%,
PlayStation okolo 3%, Jaguara 1 Ga-
meBoya po okolo 2%, a udziat kazde]
z pozostatych wynosi ponizej 1%.

Wasze ulubione gry to mordobicia
(érednia ocen 2,50), strategie (2,38)
i wyscigi (2,33). Najmniej popular-
ne s4 ,gierki pod Windows™ (1,43),
role-playing (1,72) oraz symulatory
kosmiczne (1,79). Wynik byt do
przewidzenia — w koncu Windows
ma tylko okolo 70% czytelnikow.
Sukces mordobié, strategii i wysci-
gow to zapewne rezultat mozliwosci
rywalizacji z kolegami.

Najczesciej proponowane zmiamny
w SECRET SERVICE to wyrazne
rozgraniczenie na klany (strategie,

przygodowki, ...) oraz drukowanie
plakatu w kazdym numerze. Najwic-
cej emocji wywoluje Manga Room,
ktory posiada zaréwno fanatycznych
zwolennikow (caly SS dla mangi!)
Jjak i zagorzalych przeciwnikow
{manga do piachu!).

Serdecznie przepraszamy za tak
duze opdZnienie w opracowywaniu
wynikow. Dotknela nas przysiowio-
wa kleska urodzaju i musieliSmy so-
bie z tym jako$ poradzic. Jest oczy-
wiste, ze stan na dzisiaj ulegl zmia-
nie, np. pojawita si¢ konsola Saturn,
zmalala liczba Amig itp. Postanowi-
lismy wigc pojsc za ciosem i oglosic
druga ankiete! W styczniu lub lutym
opublikujemy uaktualniony kupon do
wypelniania. Zdobyli$my masg do-
swiadezen, tak wigc opracowanie po-
winno pojsc znacznie szybeiej. Dopie-
ro zbiorcze porownanie wynikow tych
dwaoch ankiet pozwoli na oceng rze-
czywistych tendencji oraz potwier-
dzenie badz podwazenie pewnych hi-
potez. Szykujcie dlugopisy, bo nie-
diugo drugi Wielki Spis Powszechny!

Teraz jednak najmilsza czgic¢ ankie-
ty — zwycigzey! Zpodnie z zapowie-
dzig, wylosowalismy szezesliwea, kio-
ry dostanie nagrode ~ komputer Pentiim
100 w konfiguracji: 16 MB RAM, 1.6
GB HDD, karta graficzna S3 Virge,
karta dzwigkowa SB AWE. Jest nim...

Adam Galek z Dabrowy Gomiczej!

Gratulujerny! Z Adamem skontak-
tujemy sig osobiscie w celu uroczy-
stego wreczenia nagrody w redakcji.

Wszystkich zapraszamy natomiast
do KOMPENDIUM 2, gdzie znaj-
dowac sig bedg tabelki, wykresy i po-
TOWNAana.

MEGA KONKURS WYSCIGOWY!

CO ZROBIC, BY STANAC DO ELIMINACJI:

* honorujemy takie
fotografie z ekranu

1. Podigcz domowy magnetowid do telewizoraz z konsola SATURN.
2. Wrzué kompakt z SEGA RALLY do SATURNA.

3. Wybierz Toyote, trase Forest i tryb Time Attack.

4. Wcisnij REC-PLAY w magnetowidzie i STARTUJ!!!

A potem przyslij na kasecie wideo zapis swojego najlepszego
wyscigu (wystarczy tablica wynikéw*) pod adresem:

S\ l J.

4N

Najlepsze czasy uzyskali:
Dariusz Grzyb z Rzeszowa,Bartosz Zulicki
z Sianowa i Sebastian Sanocz z Sanoka.

*30.11.96 zostanie wyloniony Mistrz Miesigca.

ZAWODNICY ZAKWALIFIKOWANI
DO FINALU ZMIERZA SIE
PRZED KAMERAMI TELEWIZJI.

GLOWNA NAGRODA JEST
PRAWDZIWY SAMOCHOD!!!

BOBMARK, ul. Smocza 18
Warszawa, tel. (0-22) 38-05-02
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Z okazji zblizajgcego sie wielkimi krokami Bozego Narodzenia i Nowego 1997 Roku,
cheielibysmy wszystkim naszym aktualnym i przysziym klientom ziozy¢ najserdeczniejsze Zyczenia.
Radosnych i zdrowych $wigt, wymarzonych prezentéw na gwiazdke, a w Nowym Roku samych
szezesliwych dni i pefnych napiecia wieczordw spedzonych przy ukochanych grach.

Mamy nadzieje nieco dupomd:-c w spelnieniu waszych zachcianek, przygotowujemy dia Was wiele

atarakcii na okres swigteczny i poczgtek 1997 roku, w prawie kazdym zamoéwieniu mozecie znalez¢
niespodzianke. Od nowego roku hgdzmmy takze specjalnie wyrozmac i nagradzac naszych najwier-
niejszych, stalych klientow. Jezeli jeszcze nie skorzystates z naszej oferty, to nadszedf czas !

::wmtm TOMTNOCY proymedowe, pofska 30,00 KONSOLA-KONTROLER+DEMD €O QOS.00
ot * B ERDGE CHALLENGER DODATIOWY KOMTROLER p o~
o A Lot P CRAZY CARS 2 Wkl 17.00 ; e i Sy W okresie gwiazdkowym pojawi
™ prygodona ‘:f: : i;mm “m::mmm w0 MJEN nmrz strzolaning 3D 195,00 sig wiele znakomitych programow,
F2 METAp AT O Lot e SR normalny uZytkownik komputera

BLAMI MARHINEHEAD

POOTRALL GRORY " lon iy bigdzi wéréd nadmiaru atakujgcych

go grafika i d2wigkiem atrakcji.
My chcielibysmy zwrdcic uwage
na kilka naprawde interesujacych
pozycji, kidre juz sa lub za chwilg
powinny znalez¢ sie w sklepach

BURIED IN TIME si:xxwgwou
CHADS DL m“ 120.00
CHROMOPMASTER  praygodova

COMMAND &k CONQUER  gro+elspy

AL KOMBAT 2 pafbardzia] krwawy 0 00

¥ i m 17.00 - 3 s
[ 5 wow ik mp 130.00 Ciadids i ey b QLYISC MES Attt 1e00 i mogg byé¢ dia kazdego radosnym
+ ENCOR m au-mm K -l - SUper 7 noZna 18000 - .
B Coe mmm stzefanins 150.00 m“ﬁ"r E"‘. mﬁf’ %ﬁ PRIMAL RAGE  walki dimo zaurcw 195.00 podarkiem pod choinke !
nm riusah =g ; EVIL harror, przygods 185.00
dals disk do CIVILIZ 2 9000 STORM MASTER RIDGE RACER  samochodona 195.00
th'rornnmnam przygod.  B5.00 BHELLSHOCK  symulator c20'gy 180.00 UNNEL B1, kedy p
FLY AND DRIVE 4 super gry 45,00 STRIKER'S6 ik nodna 150,00 ; B ikt 0
FOOTBALLLD mansgerpllkersk!  150.00 YSWINDEN BATTLE ARENA 175.00 ; "
HEIGALL 2 ‘o TOTAL NBA ‘06 koszyktwka 185.00 oo < gl

| HEROES OF MIGHT & MAGIC strategia 19000 VIRTUAL GOLF  super przyjazny golf
INTERNATIONAL TENNIS OPEN  spart =
IBHAR TRILOGY 5 ceéol super rpg B5 D0
JOHNNY BAZOOKATONE zracanodeiows 0
KOSHAN COMSPIRACY przygods 2
£W LI bardro (adna platiormonva RE00
MAACO POLD  sirafegl, przygods  130.00
MESMCE & iezwykle wyscigl 200 130.00

TOMB RAIDER, gra okrzykniglz
prachejem ok, jeszeze przad premiony
w shiopach. Jekost grafiki | animacll
praewyksza wazyatko co do 1] pory sig
ukazalo. soenariusz i fbula fastynuj jud
wazystkich. Nie oderwiesz oczu Il

.~ W ofrcie ke Inne skcesora

mmw&v grzyged -zreeen. Z15.00
CLOCKWORK KNIGHT 2 plstiormoma
wydoigi

BLAMI MACHINEHEAD,
navwet nle wiesz co Cle czeka, uruchom
i poprowed: potig, $pal oko na niebie,

DESTRUCTION DERBY 1

GUN GRIFFCOMN symukalor robots 215.00
LOADED super shzelswna 1/2 osoby 21500
WG najwdghszy prastdf na Segy 23500

20.00 majdz ajnege agenta, znisocz reakion
35.00 PANZER DRAGON 2 ;E‘; efrzaianing 238.00 nuklaarny, Blagal o kbt kiedy etaniesz
g B SECARALY  wydcky sarochodows 235,00 G vi Do x S8 peasteiende ;S
1) | SHINCBI X walk ninfs 196.00
25,00 TRUE PINBALL _ fiypper 30 21600 ——
3600 ULTIMATE IWHT.N. WHTS walkl 21500 "H[ONPI'“-_!GEH fdy
35.00 f OOUACOP + PISTOLET  sizelaning 33500 ki Sy w oy i
=800 :  VIRTUA H(.Hnrr X bjatyke, 200 15600 i 4 : .
40.00 Ji T
20.00
o.0x

SUPER EUROFIGHTER 2000,
Wiydawalo sig, 2e DID po wydaniu EF2000
nhe moke ju nlczym zaskoceyt, tym cza-
58I Nowa Wersjs symulstora to e tylko
procedury ¢le WINSS, ale takie lepsza

hmmmﬁ OF LOLO  preyoedows
we, Disnay

ALLEYW) 30,00
“m mm 1?0.0« qrafika, szybkost | whele Innych dodatkéw

DONKEY KONG LAND amm 95,00

DOUBLE DRAGON  blratyke T0.00

JUNGLE BOOK  preygodows 120.00 WOODEN SHIPS & IRON MEN,

LIOK KING  platlormowa, Disney 130.00

Avalon Hill 1o legonda gier strategicanych,
rigflepsze scenariusze, nallopsze wykona-
i, najlopsza strategia przecherikiu.

Tym razem otroymujesz znakomils, periek-
cylnle wykonang strategicang gre morsky.

MICKEY DANGEROUS zreconodciowa  100.00
super arpommosciowd

TOP GUN  symudacia
TOTAL MANIA  strategie, zrpcznosclowa 130,00
TOUCHE prayg. muszhleterdw, polska 110,00
WL B super sTybka stezeianine 18000
UNIVERSE .

VISTIEA FIGHTER PO WRSD

ERASER TURANBOUT,

HAPED CD-ROM

ATARI CARTS wyScigi gokarfow
BATTLEMORPH  CO spzelanins

4 CD ROM

PASLMI MINJA sww
MISSLE COMMAND 30 swzelanina 115.00
MYST-CD  preypodow, hit 180,00
NBA JAM TE,  super koszykdeke 150.00
Pumm

WOCEN S0Py & 0N BEN girat.  140.00
WORLD RALLY FEVER wjricigl, manga 120.00
petr—s strafegla 120.00

TOTAL MANIA, musisz praejat kan-
trake nad armig c,horgbw. uEywdic niy-

WORMS dale dysk 885,00 RALLY auto nydeigl 15000 2
WU el 0 pagnowszs wersje  140.00 A AN wyscigi molorow 100,00 w dzieizinie beoni, wysnlkan o Strateg
- supr sicadegle, sirzslaning 130,00 SUPEHCEDSS 30 wyselgi m 118.00 | wlasnej sprawnodel figycane}, 20 misfi,

4 réizne tereny. 65 rodzajow provcivntkow | e
WEADCA WYMIAROW, god tym

tytulem ukade sig wspaniola gre przygo-
dowa calkowicle po polsku, 2CD rgcznbe
rysowane] gralikl, super kitmal, zaveo-
dewl aktorzy, Zrakoemty scenause
Tytul eryginalu "Master of Dimension®

Kupujac jedng z wymienionych gier i
H przesylajgc odpowiedni kupon do 31.01.97.
Masz szanse wygrac SONY PLAYSTATION

METAL RAGE

Wszysthie czfery programy sg w
polskich wersjach jezykowych,
passehidnll  SMURFY - to pierwsza w Polsce
profesjonalnie zlokalizowana gra.
Polska premiera DEUSA odbyia sig
prawie na miesige przed Swialows. CHAOS OVERLORDS - jedna z naflepszych sirategi
SMOCZE HISTORIE - to jedna 2 m;ﬁ“ﬁzﬁii sl i’
najsympatyczniejszych przygodowek. TOTAL WAR = nowwe misie | scenariusze do WARCRAFT 2

TOUCHE - lokalizacja nadata tej jed-
nej z najdiuzszych gier nowy wymiar.

VIRTUA FIGHTER - wersja FC siynns| bijstyld 2 SATURN a
WORMS UMNITED - najnowsza wersja preeboju 1996 roku




Najkratszy przewadnik po Inter-
necie

LKor jaki jest kazdy widzi” - to
hasto znawecow, ktdrzy nie majy cier-
pliwosci dla laikow. Gdy startowa-
la ALOHA zakladatem, ze wszyscy
wiedzg o co chodei. Jak ktos wie to
rozumie. Juz teraz mozna spokojnie
powiedzicé, ze populamosé Interne-
tu nie zawezi sie do grona kompute-
rowych zapaleticow. Dlatego dzi-
siejszy odcinek dedykuje wszystkim,
ktérzy dostepu do I-netu jeszeze nie
maja i zastanawiajq si¢ czy w ogéle
warto sie w to bawic.

ZARZUCAMY SIECI

Uslugi internetowe nalezy po-
dzieli¢ na trzy grupy:

—ustugi pozwalajgce na komuni-
kowanie sig dwach lub wigce] osob
(e-mail, news, IRC).

— ustugi pozwalajgce na przesy-
fanie plikéw (FTP, WWW, Go-
pher).

— uslugi umozliwiajyce zdalng
pracg na innym komputerze (tel-
net}.

Ta, na poczekaniu wymyslona
Klasyfikacja obejmuje oczywiscie
tylko najbardzie]j rozpowszechnio-
ne ustugi. Gdzie zaliczye np. MUD-
a czy KALI? Internet to weiaz mbo-
da dziedzina i trudno powiedzie¢
czym zaskoczy nas w przyszlosci.

E-MAIL

Poczta elektroniczna to dosc
oczywista ustuga i chyba najbar-
dziej znana poza gronem Internau-
tOw, Za jej pomocy moZna wymie-
niaé wiadomosci z ludami z calego
swiata. Uzytkownik sicci ma swoj
unikalny adres (np. secserv@po-
Ibox.com.pl) zlozony z dowolnie
wybranego przedrostka (np. sec-
serv, kowalski, jadwisia). znaku @
oraz nazwy serwera, na ktorym
znajduje si¢ skrzynka pocztowa
(w naszym przypadku po-
Ibox.com.pl). Oczywiscie, zeby
z kims$ korespondowa¢ trzcba znac
jego adres, Dobrym miejscem do
rapoznania ludzi sa listy dyskusyj-
ne i newsy. Warto powiedziec, ze
poprzcz e-mail mozna przesylad
nie tylko listy (teksty) ale takze pli-
ki binarne (obrazki, programy), po
prostu dofgezajyc taki plik do listu.
Programow do obslugi poczty jest
bardzo duzo, jedne z populamiej-
szych to np. EUDORA, PMAIL
czy PRONTO.

Poprzez e-mail mamy dostgp do
specjalnych skrzynek kontakto-
wych (tzw. listy dyskusyjne) dla
ludzi zaintcresowanych jakims kon-
kretnym tematem. Listy wysylane
pod adresem takiej skrzynki s4 na-

e e

stgpnie rozsytane do wszystkich jej
uczestnikow. Listy dyskusyjne nic
sa przy lym zorganizowane raz na
zawsze, przy braku zainteresowa-
nia ulcgaja likwidacji a w ich miej-
sce powstaja nowe, poswigcone in-
nym tematom. Warunkiem jest tyl-
ko zgloszenie si¢ odpowiednic) licz-
by os6b.

NEWS

Wiadomoseci (News) — jedna
z podsieci Internetu, sie¢ USENET
udostepnia inng mozliwosé wymia-
ny informacji, dzialajaca na od-
wrotnej do list dyskusyjnych zasa-
dzie. O ile listy dyskusyjne rozsy-
fajg wiadomosdci do swoich czlon-
kow, o tyle grupy newsowe USE-
NET sa miejscami gdzie korespon-
denci zostawiaja swoje wiadomo-
Sci. NEWS zostaly juz obszernie
opisane w 8539 wige w tym miej-
scu nie bedg si¢ juz nad nimi roz-
wodzit. Najpopulamicjszym (i chy-
ba najlepszym) programem do ob-
stugi news’ow jest FREE AGENT.

Przy okazji zagadka dla spostrze-
gawczych: z czego korzystal Tom
Cruise w ,.Mission Impossible”™ szu-
kajac Hioba? Z poczty czy new-
sow?

IRC

Makabryczny pozceracz czasu.
IRC (International Relay Chat) to
program umozliwiajacy pogawed-
ki z duza liczby ludzi z calego swia-
ta. Wiekszos¢ rozmdweow Lo stu-
denci, ktorzy nie majg nic do robo-
ty (lub ochoty do roboty) w danym
momencie. [RC postrzegana jest
przez administratoréw serwerow
dosé negatywnie, jako ze zuzywa
bardzo duzo zasobow komputera.

FIP

Wymiana informacji to tylko je-
den z aspektow Internetn. Innym
jest przesylanie plikow danych.
FTP (ang. File Transfer Protokol)
jest usluga wlasnic do tego sluzg-
cy. W przeciwienstwie do listow
czy newsOw, kiore przeciez musi
kto$ nam wyslac, wykorzystujac
FTP mozemy sami wybierac i $cig-
gac do wlasnego komputera intere-
sujace nas materialy. Wiele firm
udostgpnia na swoich serwerach
biblioteki plikow mozliwych do
dciggniecia za poSrednictwem FTP.
Moga to by¢ opracowania nauko-
we, zdjecia, materialy prasowe, pro-
gramy shareware itd. itp. Coraz czg-
$ciej producenci gier udost¢pniajg
tez na swoich serwerach wersje de-
mo nowych produkidw, oraz roz-
maite fixy i upgrade’y starych. Ist-
nieje bardzo wiele programéw do

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47

Aloha! Internet!

FTP, o nazwach zawierajgcych ten
whaénie skrot, np. WS_FTP.

GOPHER

Gopher (po polsku $wistak) jest
jednym z rozwigzan najwickszego
problemu sieci Internet — olbrzy-
miej, wprost niemozliwej do przcj-
rzenia ilosci informacji. System
Gopher udostgpnia uzytkowniko-
wi hicrarchiczne menu, po ktorym
mozna si¢ fatwo i prosto poruszac.
Elementami menu mogg by¢ kata-
logi, pliki czy tez narzedzia do ich
wyszukiwania. Jednym z takich na-
rzedzi jest baza danych Veronica,
umozliwiajgca wygodne poszuki-
warnie interesujacych nas tematéw
na kilku tysigcach serwerow Go-
phera na $wiecie. Okres swietnosci
Gophera juz przemingl, jednak ma
on przewage nad WWW w szybko-
Sci dziatania — nie ma tu tej calej
masy grafiki jaky trzeba Sciggac
korzystajac ze stron WWW.

wWww

WWW (World Wide Web, lub
w skrécic Web) to nastepny krok
w kierunku latwego i szybkiego wy-
szukiwania informacji. Web oparty
jest o metode prezentacji danych
zwang hypertext, pozwalajaca mie-
szac tekst z grafiky 1 déwigkiem oraz
umicszezad powigzania (ang. link)
7 innymi tekstami. WWW udostep-
nia wiele narzedzi do przeszukiwa-
nia sieci, takich jak WebCrawler czy
Lycos. Dwa najpopularniejsze pro-
gramy do obstugi WWW to Netsca-
pe Navigator oraz Internet Explo-
rer. O ile pierwszy ma za sobg diuz-
szg historig i wiernych uzytkowni-
kow to drugi opiera sig na Win-
dows’93 i sile Microsoftu. Przegla-
darki do WWW sa na tyle uniwer-
salne, 7e umozliwiajg takée Scigga-
nie plikow, nadawanie listow lub
news'ow. W przeciwienstwie do
FTP kazdy $ciggany plik trzeba wy-
wolac pojedynczo (nie mozna za-
znaczy¢ grupy), co jest nieco ucigz-
liwe. Mozna natomiast sciggac kil-
ka plikéw rownoczesnie (z réznych
miejsc!) tak jak w Gopherze.

TELNET

W praktyce amatora usluga juz
nie uzywana. Umozliwiala podis-
czenie si¢ do innego komputera
ipracg na nim (w systemie unix, ale
takze do zdalnego zalogowania si¢
do BBS-u). Telnet moze shuzyé do
wywolania IRC, Gophera czy Ar-
chiego (program do wyszukiwania
pliku o konkretnej nazwie), jesli
nie masz lakiego oprogramowania
u siebie.

Witia Krugloj
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UFO GAMES

ul Stanistawowska1/23
05-300 Minsk Maz.
tel ffax (0-256)25-58
(8.00-13.00 21.00-23.00)

tel. (0-256)53-46 (18.00-21.00)

Sprzedaz wysytkowa

Gier i konsol:

SONY
PLAYSTATION
998, -

Ponad 100 tytuléw
w cenach 159-219,-

Nowosci:

A IV Evolution Global
Burning Road
Blanzing Dragons
Crash Bandicoot
Destruction Derby 2
Final Doom

Resident Evil

Tekken 2

Tunnel B1 Vipeout 2097

&
SEGA SATURN
998.-

Ponad 100 tytutow
w cenach 139-219.-

Alien Trlogi
Guardian Heros
Nights

Need For Speed
Panzer Dragon Zwei
Tomb Raider

Virtua Cop

Virtua Fighter 2

.. wiele innychlll

Pelny katalog wysylamy
po otrzymaniu
zaadresowanej koperty
ze znaczkiem.

W sprzedazy
wysylkowej posiadamy
peten asortyment
akcesoriow do konsol.

UWAGA:

Tylko w grudniu
specjalna,
Swiateczna

oferta cenowa.

Szczegdélowych informacii
udzielamy telefonicznie

ATRAKCYJNE RABATY

Firma Wysytkowa

/irtualny
Swiat

Skrytka Pocztowa 25, 00-956 Warszawa 10
tel. (0-22) 25-81-71

Sktada najserdeczniejsze zyczenia

Swiateczne 1 Noworoczne

Kupujac u nas zyskujesz potréjnie:
— Nie ptacisz dodatkowo za przesytke,
gdyz jest ona wliczona w cene programu
— Program otrzymujesz najpézniej w 5 dni
od ztozenia zamdwienia.

— Kupujesz najtaniej!

Poréwnaj nasze ceny z konkurencja,
oto fragment naszej oferty:

Smurfy ,Smurfoteletransporter” 110,-
{catkowicie po polsku)

Syndicate Wars 121,-

Broken Sword 148,-

Megapack 6 145,-

Shattered Steel 128,-

Juz wkrétce po najnizszej cenie w kraju:
Fifa 97
Discworld 2
Comand & Conquer: Red Alert

SONY PLAYSTATION:
Crash Bandicoot 205,-
Tomb Raider 195,-
Tekken 2 205,-

Aby dowiedzie¢ sie o najnowszych programach sprzedawanych
przez nasza firme — sprawdz strone nr 386 w Telegazecie

Zadzwon lub napisz i zaméw nasza petna oferte.

To nic nie kosztuje!

NAJNIZSZE CENY!!!

cena zawiera podatek VAT
ptatnosc przy odbiorze przesytki

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624.91-47

SS/KGB



SSG-1,-20

S5 7-1,z

$58-1,20

o

$512- 1,20 zt

ZASADY PRENUMERATY

SECRET SERVICE mozna zaprenumero-
wac w jednym z dwach specjalnych warian-
tow swiatecznych:

Wariant 1:

6 x SECRET SERVICE +

6 x SECRET SERVICE CD

Zamawiajac prenumerate w grudniu placi
sip za kazdg plytke tylko 12,90 (35% taniej!),
a wigc za prenumerate tylko 99 zI (12,90 +
3,60 = 16,50 razy 6 miesigcy = 99,- zi).

Wariant 2:

12 x SECRET SERVICE

Zamawiajac prenumerate w grudniu pla-
ci si¢ za jeden numer tylko 3,25 zi (3,25
razy 12 miesiecy = 39,- zi).

Wszystkie ceny dotyczace prenumeraty
zawlerajg koszty przesytki pocziowej.

Wlat nalezy dokonywac na ,czerwonych
przekazach pocztowych”, dostepnych w kaz-
dym urzedzie pocztowym. Na odwrocie,
w miejscu ,na korespondencjg” (Srodkowy
odcinek) prosimy wkleic wyciety z czasopisma
kupon. Przekaz craz kupon nalezy staran-
nie wypetni¢ WIELKIMI LITERAMI (jak na za-
laczonym przykladzie). Pozweli nam fo unik-
nac pomylek przy wprowadzaniu danych do
komputera. Podanie niepetnych danych, jak
rowniez bazgranie i skroty nazw mogg byc
przyczyna klopotéw w realizacji zamowienia
lub je uniemozliwic.

Prenumerata jest wysylana przed dostar-
czeniem numeru do kioskow.

Wszelkie pytania i reklamacje sg przyjmo-
wane pod numerem telefonu (0-22) 624-91-47
w dni powszednie w godz. 9°-16". Redakcja
uwzglednia reklamacje zgloszone nie pozniej
niz 60 dni od daty zamowienia.

Mo

Aby rozpoczaé prenu-

4 PRENUMERATA

merate od stycznia, na-

lezy dokona¢ wplaty do
20 grudnia! Po tym terminie zamowie-
nia przechodza na nast¢pny miesige.
Decyduje data stempla pocztowego.

Ptyty CD sa takze dostepne w wyznaczo-
nych punktach sprzedazy na terenie calego
kraju. Lista skiepow na str, 14.

-————-—-—--_-—---—————————---—-—l ————— O I I S S S -

KUPON ZAMOWIENIA. orvemna: | CENY PRENUMERATY:
LUB XERO PORZADNIE PRZYKLEIC DO PRZEKAZU! : Z okazji Swiat przygotowalismy specjalna
X -----------—---------------—-------=  oferte cenowg! Decyduijcie sie szybko, bo
| %‘ué U fg_”‘ =a Ewl ! oferta aktualna jest tylko do 20 grudnia!

i 32 LI 2 a=Ell

L] 278 B 24 zgg|| | ' Wariant Swiateczny 1:

L= Baf b i o2 S«&ll | 6 wydan

i 2§ g |s Wit 2 £ ®| | | SECRETSERVICE+SscD 99,= 21
B =T = Ee .

S ¢ S i mt 5= ' 1 Wariant $wiateczny 2:
=0 3L el O 112 wydan

g = | | SECRET SERVICE 39,- zt

UWAGA! KAZDY PRENUMERATOR MOZE WYGRAC KONSOLE!

Kazdy, kto zamoéwi prenumerate SECRET SERVICE w grudniu, styczniu lub lutym,
automatycznie staje do konkursu o gléwng nagrode miesigca:
superkonsole PlayStation lub Saturn (do wyboru).
Konsole beda losowane co miesiac.
Oprécz gtéwnej nagrody, wsrod
prenumeratoréw bedziemy o = s
losowaé po dziesie¢ oryginal-
nych gier, zaleznie od
posiadanej platformy:
PC, Amiga, PSX, Saturn, MegaDrive, SNES, GameBoy

Progimy o podawanie rodzaju karmputeronsol ria Zamowieni!

l Uwéga! Szansa zwyciestwa jest wyjatkowo duza!

90 SS/KGB
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Przekazy prosimy kierowac pod adresem:

SECRET SERVICE
00-800 Warszawa 66, skr. poczt. 21
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ARCHIWALIA

Aby dokonac zaméwienia na numery archiwa-
Ine, nalezy na kuponie oznaczy¢ kizyzykiem za-
mawiane numery SS (i ewentualnie Kompendium
Wiedzy 1). Nastepnie, korzystajac z zamieszczo-
nych cen, dokladnie wyliczy¢ nalezna kwote. KO-
NIECZNIE DODAG KOSZTY PRZESYEKI wg ta-
belki. Wyliczong kwote wpisac na przedniej stro-
nie przekazu. Tak wypelniony przekaz z przykle-
jonym kuponem wyslaé pod adresem redakcji wpi-
sujac WIELKIMI LITERAMI na wszystkich trzech
czesciach swoj dokladny adres z kodem poczto-
wym, ulica | numerami domu oraz mieszkania.

Brak w danych zamawiajacego, zle obliczenie
kwoty, bazgranie moga by¢ przyczyng klopotow
w realizacji zamowienia lub je uniemoziiwic.

KONIECZNIE DODAC KOSZTY
PRZESYLEKI POCZTOWEJ!
od1do2szt. —1,- od 9do 13 szt. — 1,80
od3dodszt. —1,20 od 14 do 18 szt. — 2,60
od5do8szt. —1,50 powyzej 1B szt.— 5,20

Wszelkie pytania i reklamacje przyjmowane
sg telefonicznie w dni powszednie, pod numerem
telefonu (0-22) 624-91-47 w godz. 9°-16“. Re-
dakcja uwzglednia reklamacie zgloszone nie pz-
nigj niz 60 dni od daty zamdwienia.

UWAGA! Mozliwe jest rowniez zakupienie
archiwaliéw osobisciel Punkty prowadzace stafg
sprzedaz:

KIOSK .U SZCZEPCIA” | WAREZ
Warszawa Krakow
ul. Zelazna 69a ul. Karmelicka 32a

OFERTA SPECJALNA!

PAKIET 100% (numery od 6 do 35
bez 11, 18, 19, 21, 22)
40,- zt + 5,20 zi koszty przesytki = 45,20 zi

KOMPENDIUM WIEDZY 1:

$533 o $934-2,202 $835-
skr. poczt. 21, tel, (0 22) 624-91-47

.20 21 5536 -

9,90 + 2,- zi = 11,90 i

20 z1 S$S37-2,20 zt

Sprzedaz Wysylkowa ] TOM;M

Gier Komputerowych 577 Vi
“Tenmiin Feslizack Lot (0 22773196
TYLKO 5 DNI 1! wl u}mﬁ?-ss
ORAZIAL 7 dini w tygodriu_Nis! ey
PRIEDSTAWIAMY FRAGMENT M.QEI UHRTY
IBM PC Ceny w zi
Hattle Iske ZS‘DE)
i i
Eg:r _Manager "85 37, %
Me ia 28,00
Michesel Jordan in Flight 24'00
Polanie gg:%
Sl i
Jom & Ghost A
m r Manager 1{’%‘:%
IBM PC-CD ROM
m D Longhow 13%88
Albiog 12100
AD. %ﬂ } ég-w
A Walerloo 1g )
:Jomrmni:}Conquer Red Alert :Z?!g’l.;
= i
i e, 20 ik
EJI.I%I S :T%%TF% . gzig
f"ﬂ"ﬁq‘m Al 137,00
Gender Wars 140,00
g:.f‘..’.‘:""% 2 Formula 1 }%IEE
'““@:!“"i.. i
:me [ 127’33
12 ﬂO
Nk o
%a a%l. Moon Il lg‘
Privater II ﬁnllmw-g 57 gl
e it
. E
mw 2 £7.00
Silent 1.3’;.‘%
ik_ ﬁ:ﬂm PWH éi:ﬁ
i #8100
Hulk i 1520
5% 10
icate Wars 15%
Ttk h - Firestorm .
Time Commando 127.00
K ol
ouch ventures of D-5th Musceleres S8 00
ot i
z 127,00
AMIGA 3
Bez Kompromisu 38,
?ﬁsl‘em gﬁ
Izhar il 4;1&3
fit o?l!wﬁﬂsnagﬂ ‘96 g?'%
B o e
;é:gra: awﬁﬁm 95/96 E‘;:gj
Tyran 38,00
DITI'IS— QQ'_DO
Posiadamy w sprzedazy:
SONY PlayStation
SEGA Saturn
w formie wystkowe;

Wybrane tytuly gier (w sprzedazy wysytkowei):
Sony Playstation Sega Saturn

Adidas Power Socces, Alien  Bug, Glockwort Kmight,
Trlogy, Andretti Racing,  Clocword Knight 2, "I,
Blazing Dragons, Bumning  Daytonz USA, Deficon 5§,
Euro "985, F-1 Champicnship,
Fida Soccer 56, Galachc
Drerbry 2, Eamm.mz.mm: Gelden Axe The
Fie "5€. Final Docm, Dued, Guardan Heno, Hang
Formula 1, Gunship, Impact On Gp 96, Inermational
Racirg, Jumping Flash 2,  Viclory Goal, NHL Al Star
Kiling Zone, Loaded, Metar Hockey, Noed for Spred.
Toorn Grand Prix 2. heed  Panzer Dragen, Panzer
fed Speed, Olymgic Soccer,,  Dragon I, Febble Beach
Penny Recers, Rawr%_ Colf, Rayrian, Segs Rally,
Shies, Resident Avil, Ridge Steet Fighter Algha, The
Racer Revolulion, Robo Pit, Horde, Theme Park,
Skeleton Warrior, Thunderhawk H, The Maricn]
Starfighter 3000, Tekken 2, . of Hidden Souls. To Shin Den
Time Commande, Top Gun. Romi, Vita Cop. Vinua Cop
Teshirden 2, Tunsd B1, + Gun, Virtus Fighter 2,
Track & Field, Trus Prball,  Virtua Fighler Reme, Vi
Wigeoul 2057, , Womms | Hydine, Vitua Racing,

kala wysylamy po otrzyman Zadrescuane]
znaczkiem (prosiny podat
mﬁ%@wwka&pmm o

Podane w zlofych  ceny defabtane zaeanr:
porafel VAT ) :
Fraesytka odbiorze (+ k).

W ubrsku%?ngo ; m?ﬁwzm&d
SOV na ramraalaaqmw

Zaméwienia oraz wszelkie pytania
przyimujemy listownie, telefonicznie
lub faxem pod numerem:
(0-22) 773-19-82 lub {0-90} 29-71-65

SS/KGB 91



BELL & BELL Sp. z o0.0.

ul. Przasnyska 6a, 01-756 Warszawa /A1 ron i ek
tel. (0-22) 663-98-10 w. 1281, fax: 639 73 52

Fip.iMy 1500
Jezeli CHCEST micd DOBRY | SZYBKI KOMPUTER fub juk go MAST § stwierdzass,
e jost ZA WOLNY, a NIE MASZ BEENIEDZY na foge rozbudowy — wymiang ZA-
OZFWORN do nas. POMOZEMY Toble POZBYC sig fego KEOPOTL.

Armiga 500, 600, CDTV, 1200, CD32, C-64, Atari XE | ST,
PC 386 i 486 SX/DX, Monitory RAM-y, Hard Dyski itp.
@ fgcang wartosc pezyjmiomy fako picrwszg wpiaty gofdwhowy-

— Bank udzicli Tokwe kredytu BEZ 2YRANTOW.
~ JEDYNE wymagy wpfata mini

CENY CIAGLE SPADAJA!!

=RATY NA CALA POLSKE

* PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU
UZYWANE KOMPUTERY

3k DOSTAWY SPRZETU PC 1 AMIGA 1200
DO DOMU KLIENTA ZTA DARMO. CALY KRAJ!

KUP RAZ A DOBRZIE!
ceny zawierajg 22% podatkue VAT

W sklad kazdego zestawu komputera BELL wehodzi: Monitor kolor 14* LR NI, Pamigc RAM Ma-
gistrala PCl, Karta Graliczna SVGA PCI 1 MB, Floppy 3.5" 1.4 MB, Sterownik PCI, Klawiatura
101 klawiszy, Obudowa Mini Tower, Mysz z Podkfadks. Obudowa Green Mini Tower LUX.
Komputery nie s3 plombowane! Moina zmieniac konfiguracje zgodnie z warunkami gwarancji.
Opcjonalnie: Glosniki oraz Oprogramowarnie Systemowe. Gwarancja 12 miesigey.

20% wartogci spreptu,

ZADZWON

to pie

ELL GREEN K-100 3227 .-
A-4B6 2826,- P-133 a758,-
A-586 2899, P-150 3999,-
K-75 3079,- P-166 4599,-
K-90 3140, P-200 5573,

BELL STANDARD w skiad wchodzi: Procesor, Wialrak, 8MB Ram, 4MB Ram {486 | 586), Piyta
Glowna do 200 MHz, (od K-75 wawyz2), Monitor Kolor 14" LRNI Bridge, Karta Grafiezna 1/2 MB
PCI, Dysk Twardy 850, Obudowa Standard, Klawiatura.

Bez HDD
IBELL STANDARD 5¢zHPD

Bez

Monitora Komplet
A-486 822.- 1383, 2298,
A-586 892, 1454, \ 2374,
K-75 1059, 1621,- & 2540,
K-90 1116, 1678, O 2599,
K-100 1197 - 1758, é' 2678,-
P-133 1695, 2255, A 3147,
P-150 1940 = 2499 - @é 3421,
P-166 2302, 2863, () a7es,-
P-200 3204~ 3765, 4686~

Ceny z dnia 14 listopada 1996 r. Moga ulec zmianie.

ALIEN TRILOGY

PlayStation

Przeskakiwanie  poziomow:
w menu PASSWORDS wpisac kod
GOLVL... (w miejsce kropek wsta-
wi¢ numer poziomu) i rozpoczac
gre; polecam ostatni level z krolo-
wa Obcych — extra!

CREATURES 2

C-64, Mayhem i Alien

Na planszy TORTURE SCRE-
EN 3 po zrzuceniu kamienia na
glowe stworka, zeskocz na najniz-
sz platforme i udaj sig szybko
w prawo. Znajdziesz si¢ na ukry-
tej planszy.

CYTADELA

Amiga, Misiek

Na pierwszej planszy, zdy wyj-
dziesz z pierwszego pomieszeze-
nia, po prawej stronie bedzie na
§cianie przycisk. Naci$nij go
(space). Przed soby zobaczysz
teleport. WejdZ w niego. Przete-
leportujesz sie do pomieszceze-
nia pelnego potworéw . W nim
znajdz drzwi i wejdz w nic. Be-
dzie tam karabin maszynowy,
wyrzutnia rakiet, amunicja i te-
leport.

DATER

C-64, Mayhem i Alien

Na planszy tytulowej nacisnij
W i SHIFT. Twym oczom ukaze
sie CHEAT MENU.

DESTRUCTION DERBY

PlayStation

Whpisa¢ podane kody zamiast
imienia zawodnika: Ukryta scene-
ria: REFLECT!; Niesmiertelnosc:

IDAMAGE!; Wybor liczby rawod-
nikow: NPLAYERS

DOOM

PlayStation

Wszystkie bronie: spauzowac
i wklepa¢ KRZYZ+TROIJ-

KAT+L1+GORA+DOL+R2+

+2XxLEWO. Niesmiertelnos¢: spau-
zowac i wklepa¢ DOEAL2+KWA-
DRAT+R1+PRAWO-L 1+ +LE-
WO+LI1+LEWO+KOLO. Mapa
catego poziomu: spauzowac | wkle-
pa¢ 2xTROJKAT+L2+R2+1.24R-
24+R 1+ +KWADRAT. Wybdr po-

pa)cicon

00-215 WARSZAWA

intgl

MULTIEMEDRIA

NEC TOSHIBA % &>

Nie daj sobie wcisna¢ kitu! Firmowy sprzet rzadzi!

SAPIEZYNSKA 8
tel. / fax 635-08-17

e-mail: action@ikp.atm.com.pl

Ceny (z VAT)

W naszych komputerach znajdziesz karty graficzne
oparte o procesory S3 Trio64V i S3VIRGE

Dlaczego wladnie my?

Oczywiscie

Nasze komputery zbudowane sg
W oparciu o najlepsze na Swiecie pod-

procesoréw, wolnych CD-ROM'6w,

Mozesz kupi¢ komputery troche
taniej, lecz nie beda one
zbudowane z TAKICH czesdl.
Niestety, wszystko co dobre,

ceny bez monitora

Co jest w srodku

kiepskich kart graficznych i plyt gléw-
nych. Dlatego teZ z naszym kompute-
rem przychodzi si¢ do serwisu jedynie
po to, by rozszerzy¢ pamiec.

PENTIUM 100 3160 zi
PENTIUM 120 3274 zt
PENTIUM 133 3485 z1 zespoly — zadnych , Scieranych”
PENTIUM 150 3781 zt
PENTIUM 166 4305 z1
PENTIUM 200 4820 zt
2 lata gwarancji,

Co mi daja czesci firmowe?

MUSI BYC nieco drozsze.

...a mojemu kumplowi dziala

* oryginalny procesor
Pentium z certyfikatem

* Plyta SOYO VX 256 Cache

* § MB EDO RAM

e HDD 850 MB CAVIAR

e VGA Trio 64V+ 1 MB EDO

* obudowa mini tower lux

* CD-ROM Toshiba 8xSpeed

1. PEWNOSC, 7e wszystkie
programy beda dziafac.

2. DOSTEP do nowych driverow

i doskonalej pomocy technicznej.

3. DLUZSZA gwarancje i Zywotnoéé
niz w przypadku sprzetu ,, no name”.
4. ZAZDROSC koleg6w.

Jasne, tylko nie wiadomo na jak dluge.
Poza tym komputery skladane

z podobnych elementéw moga
znacznie r6zni¢ sig szybkoscia.
Zreszta czy chcialbys mie¢ brzydka
dziewczyne, poskladana z byle czego
jak narzeczona Frankensteina?
Nasze komputery sa Sliczne!

NASZE KOMPUTERY MOZESZ KUPIC
TAKZE W FIRMIE ZDEMAR
Pulawy, ul. Pilsudskiego 41

* Sound Blaster 16, mysz

Nie musisz nam wierzy¢ — zaufaj!!!
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ziomu: spauzowac i wklepac PRA-
WO+LEWO+R2+R 1+ TROJKAT-
+L1+KOEO+ +KRZYZ. Tajne po-
ziomy: Fortress of Mystery:
HCCIT75179; The Military Base:

wlasnej bazy uzywacie Sonic
Tanka, to stawiajcie go zawsze
w pierwsze] linii. Jego fala dzwig-
kowa niszczy wszystko, co sig
znajdzie na linii strzatu. 4. Jesli

S

&

OJIIW3PRCPM; The Marches:
HIICL68W64; The Mansion:
OK2V4NQBNL; Club Doom:
HKEKBMS7V53.

DUNE 2
PC, Yacoob ,,Cobra” Suroovea
. Catym ciezkim sprze¢tem,
nic tylko Harvesterami, mozesz
kosi¢ piechote wroga. 2, Jesli
grasz Atrydami, to w Hi-Techu
mozesz budowaé ornitoptery, ale
dopiero wtedy, gdy masz House
of IX. 3. Atrydzi! Jesli w obronic

uzywasz w obronie Launcherow,
to stawiaj je daleko od frontu. Po-
stawione zbyt blisko wroga mo-
ez miota¢ pociski na wlasne bu-
dynki. 5. Wrogg baze atakuj za-
wsze od tylu. Jest tam mniej wie-
zyczek 1 jednostek (czolgow i tp.).
Staraj si¢ najpierw wyelimino-
waé wrogic wiezyczki z daleka
(Launcher lub Sonic Tank) albo
metodg kamikaze, tzn. podjazd
do samej wiczyezki i walimy (Si-
ge Tank, Devastator). Metoda
pierwsza jest znacznic skutecz-

niejsza. 6. Tam, gdzic WIOg naj-
czefeiej i najgesciej atakuje, po-
staw silne gniazdo wiezyczek
(najlepicy rakietowych). Od czte-
rech wxzwyz. 7. Na poczagtku uwa-
zaj na tyly swojej bazy. Kompu-
ter lubi robic¢ desanty.

EXTREME GAMES

PlayStation, Adam Tejman

Jesli cheesz zaczy¢ od razu 7 naj-
lepszym sprzetem, pieniedzmi i punk-
tami, to wpisz: 243, 255, 063, 000,
000,000, 176, 113,012, Jesli cheesz
rozpoczac plansze z wygranymi
wszystkimi wyscigami (pewna wy-
grana w sezonie), wpisz: 244, 255,
253,082, 085, 085, 181, 113, 020.

FIFA’S6

PlayStation

Ukryte intro: Podezas intro wei-
sna¢ KWADRAT i1 TROJKAT.
a pokaze si¢ wam nowe intro, du-
70 bogatsze.

FOOTBALL PLAY ACTION
Game Boy, P.N. Red Bull
Kody do Playoffs: NCQP-
DRVTC, 88LKSMGQ7. ISLK-
8MQQ7. BCNMEPIY9, HEKI7-
LP66, 9CMLINH98.

FULL THROTLE

PC, Michal Perczynski

Fajng zabawg jest wrzucanie po-
zostatych krolikow pod panel samo-

chodu (gdy jestes przyczepiony do
zOtte) cigzarowy).

LAST BOUNTY HUNTER

PC, Michal Perczynski

Na niektorych planszach sg ka-
pelusze na palach, krowie czachy
i kota od wozow, Jak je zobaczysz,
to strzelaj, a dostaniesz obrzyna
i pare innych bajerow.

LORD OF THE RINGS

PC, Yacoob ,,Cobra” Suroovea

1. W Rivendell moga wystapic
problemy ze znalezieniem Legola-
sa 1 Gimliego. Gimli jest w piwni-
cy, w jaskini za butelkami z wi-
nem. Legolas nad wodospadem.
Jak tam dojsc? Jesli idziesz od Ri-
vendell w strong brodu, to najpierw
przechodzisz przez most. Za nim
idz w lewo wzdluz rezeki i Legolas
jest twoj. Jako dziesiatego czlonka
druzyny mozesz wzigc kueyka (nie
polecam), Glorfindela (polecam)
lub jednego z synow Elronda. 2.
Jak wydostac sig z labiryntu Stare-
20 Lasu? Niedaleko bramy (South)
¢najdziesz uwigzionego w drzewie
ptaka. Uwolnij go, pokrec si¢ tam
trochg i po przejsciu przez zielony
mur idz w prawo (East) az do wzgd-
rza. Dalej sobie poradzisz. 3. Skad
wzia¢ Andurila? Trzeba znalezc¢
minimum dwic jego czesci. Jedna
jest w Shire, w Zielonym Podgorzu
w jaskini Hawkeye'a. a druga
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ZAMOWIENIE z
: [nm|$ i nazmsko] (dokladny adres — 2 kodem] {(podpis Rodzicalos. domsie;}
ZAMAWIAM ZAZNACZONE GRY zamaowienie platme przy odbiorze plus koszty przesylld pocziowe]
a, gr O Descer ..., - 1700 O Kowemwz, ... 1500 - O Ol .o el 00 O TilanicBinky. . .. __ .. L1700 O Nouka Jaxdy. ... 35040
.JDO“C[DG'SP{WAEOU 5 1700 O mﬂugamundsmzowqwn BY.00 0 FAajd przez Polskg . ...2000 O Tomado ASO0600 ....... .. 4800 O Movapast .. . 37100
LlUDIﬂan—Gmechy!\rﬂim ______ 000 O Kng's Quest®. ... 5 1 Rall,ChAGD0+ 6001200, . ... . 4300 O Tolsl Canage AT200 . . L2200 _-Nuu |:.-'|II'\.' ....... 48.00
O Draciis . 1830 I"ch_;sl'shlo L1 Aeversi . ... 1700 O Teolis ASOD =% ) Opera .ceiiaiann 700
C L uD(agoruunc ceeeoae 223500 O Kirgrnsker ABOD . ... ... annm_prmm O TroRs AI200 -, .- ...l _Ol‘mgur‘wm'd(.!.fmgc L1400
L Agent Czesio. . 1 Oraarmmveh ASOD. ... .. ...... 4900 O Kirgpin [ Rick lla"oemusz 01 Truck Raceg o 1 Owtograha . 2200
o Alfabed Serdercd ASDD. . . O Dreammeb AT200. . .__..... 4800 O Kn-g‘wgo'!resmy O Fisky Woods . L ||Tmn5ﬂ01,6v:|:'1mb.. = _n!’\ﬂack‘mymze ,,.:?ro
Aidabet Srrierd A1200 1 Dune 2. . 5000 1 Kosmobil . 7 3 [l Road Rash . i 01 Ubek A1200 L e o= ATH0
L1 Ao Chicken ASOD . . . (= T e S B 1000 T KINEIBCE . .- . ccnnassmsinrs LI Robing. Fbqust:ofm I Undeam 2, .. .. .. ET00
Li Aftred Chicken AT300. . O Eatd the Duck 2 . 700 7! Kupiee ., - ke e N [1 Robocodf .. ... . o Vabark . 27.00
1 Alier Braed 30 A1200 | 'Elcspgryrn(‘fﬂr‘,glh _________ S4.00 |Laﬂba;.u,,__ e M Rochetar . BT R S 1 Pitagoeas Licki3.4 . v 2700
Ll Adien Targel. . . . LF900 O Lasemmania 2 . L Rooster .. .. O Whizz AS00+ 600 1 Pitagoms Malura, .- 2700
1 American Poker. .. .. ...8000 Olaznsg.......-.... ] Rooster?. . ... O Wild West . R I Planetafium . .- 1300
A700 O A0 ..... lszu:re Team .l\‘:OD O Witer Elwsucns i Polenista . 3300
17.00 O Legendsof Valour. . .. O Saper. O Wisashes. . an-gmarr‘ n"SpEﬂdGlt“‘U s SO0
1 F-19 Stealth F;gmr 30 O Liga Polska Manager . o Ste-)\ir\dDeslr(ry 71 Wolichild . 01 Super Buyli 1-3 B Pods. 3200
1 F«23 Fetakiator £ Liga Polska Managerss . . OEe e 1 Werld npw_ygd._ s 0O Super Dater Ang-Fol. . ... 15.00
] Fers AX200 . O Links - Golf I II&cns.\'nbtrddSma O Werld Fugby Manager . . . 0 Super Dater Maam-Pol 15.00
o Hrsl&rm.ral O Lostin Mg, .. .oouoooon 11 Shadow Fighter 4500 - T wieeds of Legend . O Super Dater PokAng. . ... .. L1500
O Fst Fghier . O MegicBalls . ... O Shadow F;gma-mzun__ 5. D Xenon 2. . 1 Super Dater Pol-bhem. ... ... 1500
| o F‘lq;!\lnfmnazoncu.em - X 1 Magic Cons O ShagFu. . ..... 3 o mmn.-m.»muu 1 Super Memava0A. . ...A9.00
|Iﬂalllaw¢'m Sy 1900 U Faolbal Glory ASDD 1 1 Magieana Koeg, O Sarsk o Swam . 1 O Fakdota Wyspa . O Telexpres «.ccociocinnnnn -28.00
r an IKM'pmﬁﬁmﬂI 1200 . 3400 O ForestDumb...... .. 1 O Manbainter 2 qan Frisce O Skarabeusz-Pakiel . L 01 Zeewolf .
1 Bionic Commando 1000 O Frankenslein AS00 ..._.... { 01 Mester Mind 1 Skarb Termplariuszy -vs B0 3 Zombie cD32
1000 O Furyofthe Furigs, ., ... ... 5200 O Mean Areras O Skt Kwatermisiez. . ... .. 28 mam.imumows O Dangertass S¥eols .. ........4500
1700 O Fubwe Wars .. .. 2440 1 MegeBlast..... O Skedeton Krew A1200. .. .. ... 35/ Alrgha .. . O Alirad Chicken s aa IR
BOOD O Camepack 4 ..5500 O Menkor....... 1 Ski Sirradsalor ASDOS00+,600 . . 10.00 -#-.Mﬂ.al: O Alien Brecd30 .. ..........594.00
1000 O GearWorks. .. ... L1500 O Metal Kombal . O Sky High Stuniman 1 O AbiSiownik Ang-Pol, Pol-Ang. . 22.00 10 Al Tesrain Racing 00
2500 O Giekda Swinssowa . 2400 [ Miasto Smisfci. . . 01 Smus 1 ApiSIowniik Nigrn-Pol, Po-Nemzz 00 0 Arcace Pool 51.00
+ L1830 U Gloom A1200 . . B 0 Miecze Valdgrs 2 0 Soccer Slars él} 2 O AbSuler . o .1&(:0 OBgE_..... .. 61.00
3 Bumdime . L3800 .-Glmmncll.mu. 0 Mgz Harolda - 1 Socoes Sup. ASDO»600 . £ AMITEIST M i o i
O Cadaver. . s 2440 7 Guardian A1200 . 01 Misirz Polshi96 500+, t-001200 3600 [ Socosr Supersl. A1200. €000 O AMITEKST PROZ0. - 4800 C
8] Wma G1m|‘=~? Heliosfera. TR L £ Mnesmotnon . = .- 1500 © Space Cuest 1 3050 O Agystont . -1400 O Fears.. 71.00
. 85 i!gl'SeasTrM mzm S1LO0 O Morster 1200 . 2500 L Specdway Manager 2. . . 2000 OAza...... L1400 Fire & ot Eorde
. 15.00 : 1 Hred Guns. . 3660 O Mortal Weapon cenes 1500 O Speris l.egaw A1200 . 8900 7 Brawn Fodder ..3000 C Fly Harder 1950
R i ] Llllnlwmldxiuc 17,00 LXMrTomslo. .-, ......... -~ 20000 t Srubckrgeik . - 2180 O CachBash ... .......... 1500 O OO . oman s rns irsnnana 7300
11 Caier C,amlnarrj 1000 1 Hoyle Bock c-fC-am. 1y [ 1630 !- Cdrsay .. 4900 1] Shreel thmr 1000 3 Digi Bcoster. . 2700 Giusarchan . - 4300
11 Classic Board Gamas 2500 O Hoyle Book of Gam_v2_.. ... 1630 17.00 D Strenl Hassle. . . 900 1 Bdukecla. . ... 3500 O Legends .. ... 61.00
0 1 1 Hoyle Book of Gam, v3.. ... 1830 ¢ Oumpﬂdagﬁ b 2000 1 Swt Car Racer 10,00 O Eteacher l'rvqlr-h - 300 O Overkill + Lunar 2400
O Humans 2 . . . evree. o 1830 O Cperalion Harder ... .. O Sumener Camp .. . 5. .. 14000 O Pkl Busions .. 5800
l"rnpns::r!ehh u:.n? 1000 0O Cperation Stealth . O Super Standust A1200 3400 [ Premiere . .. 1500
10.00 1 Cscar A500. . ... I Super Taskwondo Master. . --3500 O Roadkl - 49200
creo 2100 O Culle Lunch NECO i  Super Terms Clusmps. . . 1450 O Soccer Superslars. GA.00
f (‘ry.,m ol mo:e.t C lhra-Spon Challmp e .o dB00 O Overkll A1200. . L1 Surd Mo A1200, 28 00 0 Geograhia FDM» .- 10.00 Speedoall 2 ..4300
1| Cyber Fach. Clinlercalans. .. .. ..36.00 O Pechowy Prem'l 1 Synyf. . ... 17.00 11 Geometia. 2900 O Spens Lagacy . 95.00
L [}m'md‘.r LS o I.n|nm1bu'ﬂ$o¢cer 2500 O Pinball Hazard. iy (m] 1aekvm I'la_te! AN 200 2500 O HipersLang-plpl-ang.: .JDIJ—} OOU.?_’.!.E;(} } Sk Pol. 2 .00
L Drangerus Sﬁau.; 1 intemeticnal Tennis ,asm 17.00 O Pinball Musions MEOO U1 Tag Team Wreslling AS00 . 17.00 11 Historia k.1 Lic . B Ol Universe . H - 3800
|‘| Dale Catt R Ol fshar 2 ASOO+, 600 . L5000 Fnomania . £ O Tapemnica Bursrhmnome| lhrnwy....?ﬂﬂﬁ 2 Hisdora KA O vitailight .. .- .. . 2000
0 Dale Girl A4 200, 1 Ighar 3 ASD0+, 600 _apoe O Po!nrg._lg - SR U1 Teenagent. . .. 50 0 Jerhngeelshi O Whez ... + 45,00
7 Dawn Pad. i U Jancsik . .. 10,00 ©1 Primal Rage AT200. . ....... 0 Tesnagent A!PO(I 1 Jgz Nismieck .. B B Pt heos o 48.00
1 Demon Blue ... ....... Ln.,hm.far.l:'aﬂr ..5200 O Pro Tennis Tour 2 .. O Too ... 5 it O Maly Tales. ..... EDI..IK.&.CY.I‘NEIUZ\‘TKM
L1 Desert Woll [ Kajko i Kokosz. 3800 O ProfeatX.... 1 The Game O Malovanii 0 Seper Memo 8.0 - TB.00




w podziemiach Wichrowego Czu-
ba. 4. Jesli stoisz obok Sciany i kom-
puter pisze, 7€ jest w niej cos dziw-
nego, to nie krgpuj sig, tylko wiaz
w nig Smialo. 5. W domu Radaga-
sta wejdz na samg gore. Spotkasz
tam czarodzieja. Nie daj sig jednak
nabrac i rzué ,'Melian”. Krotka
walka, uwolnienie Radagasta
i sprint do Dol Guldur. 6. Jesli
cheesz bezproblemowo dostac sie
do Dol Guldur, zaufaj Gollumowi.
7. W Dol Guldur caty czas idz do
gory. 8. Jedli zostales zaatakowany,
a nie cheesz walczyc, to po prostu
zrob SAVE, wyjdz do Dos’u i wroc.
Nie bedziesz musial juz walczyc.

LOKE SOLDIER

PlayStation, Adam Nejman

Trick jest prosty. Aby przejsc
plansze, musisz zniszezyc wigkszoscé
przeciwnikow. Jesli tego nie zro-
bisz, zostaniesz cofnigty na pocza-
tek planszy. Wystarzezy znalezc ta-
ka, na ktdrej jest preynajmniej jed-
na premia i duzo broni, a potem prze-
biegac ja w kotko zbierajac wszyst-
ko i nie wdajac sie w walke, aby na-
zbieraC na zapas premii i amunicji.

PINOMANIA

Amiga, Python

Kody od széstego poziomu: RE-
NEGADE, PARALYSE, CO-
SMOS, BARON, SPECTRUM
48K, GRALIC, CARD, ASCE-

Co stycha¢c w METROPOLIS?

Nestor polskich producentéw — METROPOLIS, zapo-
wiada zmasowane natarcie z nowymi grami. Po dwach la-
tach ciszy na morzu, znowu rozpeta si¢ prawdziwa burza!

Oto najnowsze wiesci. Firma ma na warsztacic kilka
projekiow, z ktorych dwa whkroczyly w ostatnig faze reali-
zacji. Pierwsza gra to nowoczesna strzelanina KATHAR-
SIS (pierwotny tywl AQUAFIGHT) ukaze si¢ na przelo-
mie lutego i marea. Jest to bardzo obszemna gra, w ktorej
zadaniem gracza jest nie tylko przeby¢ bez szwanku kil-

kanascie zroZni-
cowanych pozio-
mow, ale przede
wszystkim za-
dba¢ o to, by
zmierzajaca

w strong bazy
Obcych bomba
dotaria bezpiecz-
nie do celu.
Oprocz  grafiki

w wysokie] rozdziclczoici, stercofonicznych efektéow diwie-
kowych i specjalnie skomponowanej muzyki, gra zawie-
ra wszystko, czym powinna cechowac si¢ wspofczesna
strzelanina, min. trzy alternatywne systemy sterowania. Juz
niedtugo na SS CD zamiescimy demo KATHARSIS.

Drugi tytul to przyeoddwka KSTAZE [ TCHORZ (an-
gielski tytut PRINCE AND THE COWARD). Do jej wy-
dania pozostalo jeszcze kilka miesiecy, na razie moze-
my podziwiac screeny.

Szef METROPOLIS Adrian Chmielarz, zaprasza
wszystkich do odwiedzenia firmowej strony WWW,

Adres: hitp:/flwww.metropolis.com.pl

TIC, SHERRY, THUNDER-
BIRD, HATE, HAWK , ABUSE,
MASSACRE, LEVITY, DIE
HARD, BRIBE, PAPREBACK,
PARAMOUR, POTATO, RE-
TROGRADE, DO NOT CHEAT,
INTOXICANT, SURD, TRUM-
PET, DEMORALIZATION, GET
LOST, PEPPER, QUINTUPLE,
TINCTUPLE, INCOMMUNICA-
DO, ENTRAILS, TYPHUS,

MAD CAMEL, MYTHOLOGY,
CONVEX, THROSTLE, BOB-
SLEIGH, RECRIMINATION,
AILERON,MAGPIE, ABSOLU-
TEZERQ, WHEEZE, ELECTRI-
CIAN, POMICULTURE, AD-
VERSARY, EXPOSTULATION.

PREHISTORIK 2
PC, Piotr Gorski
Beginner: 11D3, 4905, A396.

BFOF, DAAO. Expert: C6B5,
7DE7, 7DE7.

PC, Ewa Marczynska

1. Na 1 poziomie, po dojéciu do
wysepek wiszgcych w powietrzu
(tych na koncu) znajdz dwie mate
wiszgce obok siebie, stan na nizsze
1 uderzaj w wyzszg — Irytki lub
chipsy; 2. Na koncu pierwszego
poziomu zeskocz z ostatniego ka-
walka stalego ladu (tego, na ktérym
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stoja $wiatla), skrgcajac w powie-
trzu w prawo — 2 zycia, literki i tro-
che innych mitych rzeczy. 3. Na
pierwszym poziomie sg na koncu
2 mate kostki migdzy pajakiem
a Swiattami, jezdzy one w gore; po
wjechaniu tam — dodatkowe wy-
sepki; skaczge po nich bij w po-
wietrzu — pojawig si¢ pojedyrncze
kostki tworzace schodki, na ich
koncu (wysoko) sa dwa zycia. Kie-
dy zatluczesz pajaka na duzej wy-
spie, bij w pajeczyng — duzo do-
brych rzeczy. Jeéli obrocisz sig ty-
tem do matych wysepek — rzeczy
nie ucikena na dol. 4. Na trzecim
poziomie skacz po wazkach nad
gorylem — duze lody. 5. Po zabiciu
goryla nie idz do Swiatel, tylko
wraé tam, gdzie byla bomba, ma-
fe. skaczace obrzydlistwa i jeden
duzy stworek. Wejdz na najwyzszy
platformg i poczekaj, aZ tamtejsza
wazka bedzic leciala w prawo.
Wskocz na nig i odbijajge sie od
niej dojdz do duzej wysepki — 1
zycie, duzo zarcia i drogowskaz
bez dloni. Wskocz na niego — su-
per poziom — mnostwo zarcia, ze-
ro stworkow.

REBEL ASSAULT 2

PC, M Fedyna i M Perczyfiski

Poziom Beginner: JABBA, EN-
DOR, LACHTON, BORSK,
KROYIES, AURIL, KAMPL, FER-
RIER, GALIA, DENARII, SA-
DOW, ONDERON, ALEEMA,
LATHAR, DOMINIS. Poziom No-
vice: EWOKS, CHEWIE, DAN-
KIN, NOGHRI, CHAMMA , BOG-
GA,INCOM, KOTHLIS, KRATH,
SI0SK, ADEGAN, AMANDA,
AMBRIA, SYLVAR, MIRALU-
KA. Poziom Standard: BANTHA,
KATANA, DENGAR, PELLA-
EON, ITHULL, STENNESS,
MYRKR,CHURBA, ARTOO, SA-
TAL, LOBUE, DENEBA, STURM,
CRADO, CARRACK. Poziom
Expert: ANAKIN, KENOBI, FOR-
TUNA, MODON, OMMIN.

RIDGE RACER REVOLUTON

PlayStation, Buggy

Zanim pojawi si¢ Galaga: aby
mdc zasuwad za kierownicg $miesz-
nego buggy, trizeba trzymac wei-
éniete LI+R1+DOE+TROJ-
KAT+SELECT dopoki nie skon-
czy sie Galaga; buggy rewela — ty-
le tylko, 7e trochg glupio si¢ nim
steruje...

SOCCER KID

SNES, Marek P.

Kody: 1) Wiochy — DCLLH-
FGPPD: 2) Rosja — TFBL-
SMGBNC; 3) Japonia -
LFLMGTGTHI; 4) USA -
HBBPSGGNQF.

SUPER FROG

PC, Gniewko Adam

Kody: 1.2 448745, 13 327233,
1.4 847566, 2.1 700517, 2.2
646900, 2.3 259501, 2.4 512198,

3.1 519347, 3.2 160158, 3.3
685550, 3.4 638667, 4.1 626495,
42 675586, 4.3 951616, 44
210424, 5.1 890654, 5.2 621038,
5.3 464938, 5.4 779296, 6.1
188656, 6.2 173309, 6.3 641007,
6.4 103546.

THEME PARK

Amiga, Robert G.

Aby postawi¢ symulator na po-
czgtku gry, nalezy wybrac Ghost
House i nie stawiajac go wybrad
z menu opcje RESTART. Mozna
Jjuz postawic symulator. Za bezpie-
czenistwo w parku dostaje si¢ bonus
(forsa).

POLANIE

PC, JUM 2001

Wispaniatym narzedziem zbrod-
ni jest suche lub spalone drzewo,
ktére mozna zrzucié na jakiegod
leszeza Scinajac drzewo drwalem
lub ognistym czarem kaplana.
UWAGA!!! Drzewo leci zawsze
na lewo.

WORMS

Amiga, Barry

1.Na ekranic tytulowym (Start
Game, Options) napisz TOTAL
WORMAGE. Ekran stanie si¢ zie-
lony 1 uaktywni si¢ tzw. sheep
mode. Masz minigun, banana
bomb, sheep. Po ponownym wpi-
saniu hasla zostana przywrocone
zwykle bronie. 2. Pracg palnika
i miota pneumatycznego mozna
w dowolnym momencie przerwac,
a dokonuje sig tego za pomoca
spacji. 3. Owcee (sheep) takze zde-
tonowac mozna w dowolnym mo-
mencie (spacja). 4. Jezeli nie
wiesz, gdzie znajduje sig twoj ro-
bal, weisnij HELP, a komputer
sam go namierzy. 5. Naciénij
P (pauza), a potem ESC. Spowo-
duje to, Ze pojawia si¢ nastepuja-
ce opcje: 1) Sudden Death, 2)
Draw Game, 3) Sleep, 4) Quit 6.
Jezeli grasz w duzej grupie (16
robali) i nie znasz imion przeciw-
nikéw, badz tez ustawili si tak, ze
nie mozna odczytac czy]j jestczy]
—naciénij DEL. a komputer zosta-
wi imiona tylko twoich robali. Po-
nowne naci$niecie DEL kasuje
imiona wszystkich. 7. Energia nie
zawsze musi na poczgtku wyno-
$i¢ 100, Moze by¢ to zardwno 75
jak i 150. Aby ja zwickszy¢ lub
zmniejszy¢ nalezy wejs¢ do TE-
AM ENTRY. Po prawej stronic
od gory znajduja sie HU-
MAN/COMPUTER (komputera-
wi tez mozna zimienic energie),
NORMAL, LIST, CLEAR. Te-
raz nalezy klikng¢ na NORML,
by zmienile sig na HIGH (150)
lub LOW (75).

WWF EUROPEAN RAMPAGE TOUR
Amiga, Robert G.
Weisnij 10xF10. zamrozisz (czyt.
unieruchomisz) przeciwnika. Ba-
twa wygrana.

skr. poczt. 21, tel. (0 22) 624-91-47
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"4 Od dzi$ nie znikniesz w tiumie! Majac

nasz adres: 2
SECRET SERVICE na sobie produkt z logo SECRET
ske. poczt. 21 & bluzach i plecakach jest znany jako prawdziwy gracz!

najprap iz, Na Gwiazdke proponujemy

trzy przedmioty codzien-
nego uzytku:
koszulke,

bluze
i plecak.

kolorowym

T-SHIRT

Wykonana z porzadnej ba-
wetny biata koszulka firmy Ha-
nes ze sporym logo na klacie.
Doskonata na boisko, sale
gimnastyczng itp.

BLUZA KONKURS!!!

Granatowa bluza_ (fachm_mro Uwaga rysovmicy, plastycy, projektanc,
sweal shirt) zrobio- | pasjonaci i inni szaleni artyScit Oglaszamy
ra jest z naj- | konkurs na zaprojekiowanie koszulki na se-
lepszej impor- | zon wiosna/lato'97 z haslem badz rysunkiem.
fowanej ba- | Tematyka powinna nawigzywaé do SECRET
welny, z kidrej | SERVICE, gier, komputerow lub konsol.

produkuje swe Projekty przyimujemy przez trzy miesig-
bluzy Hanes | ce, do 28 lutego 1957 r. Glowng nagroda

i Fruit of the | jest nowoczesny 15-calowy monitor NEC,

PIIZ}-UEZCA"gm— Loom. Mozna ulundu\:.‘any przez ﬁrm? _ACTION. Zdob}rw—
pr“f y W niej chodzié | ¢y kolejnyeh pigciu miejsc otrzymaja gry

RY WSO cafy rok. komputerowe, joysticki oraz oczywiscie fir-

granatowo-czar-
nym | GZerwono-
czamym. Jego
podstawowe ce-
chy to duza
trwalosé, este-
tyka i wysoka jakosc. Wykonany jest
z ekstramocnego, wodoodpomego
materiatu Codura 600. Zaprojekiowa-
ny i uszyly specjalnie dla SECRET
SERVICE (nie spotykany nigdzie _
na rynku). Z pewnoscig pomie-
&ci wasze ksiazki i zeszyly, ale
takze akcesoria komputerowe
czy konsolg. Dodatkowo wy-
posazony jest w dwie kiesze-
nie zewnetrzne i jedng we-
wnetrzng. Przy zamawianiu
koniecznie podaj-
cie kolor!

mowe upominki!

Co na to Gulash?: JAK ZAMAWIAC?
»Juz mam taki plecak. Zaméwienia nalezy skladac wylacznie na kart-
Jest super!”, kach pocztowych. Nalezy podac: imie i nazwisko,
dokladny adres (z kodem) oraz zamawiane po-
zycie, W przypadku plecaka nalezy tez podac
kolor. Uwaga! Wymagamy podpisu rodzical
Ptatnosc i odbior na poczcie w terminie ok.
14 dni (zaleznie od sprawnosci listonoszy).
Ceny zawieraja koszty przesytki pocziowej!

OFERTA SWIATECZNA!

Najlepszy prezent pod choinke!
komplet plecak+T-shirt+bluza

~ tylko @29.9 {czyli 0 20 zt taniejl).

.

- |
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0d tego wszystko sip zaczglo - Gall Force

O tym, ze Kenichi Soncda jest
moim ulubionym autorem i chara de-
signerem, na pewno wiecie. W Man-
ga Room opisywalismy juz kitka z je-
go prac. Wiem rowniez, Zze nie je-
stem jedynym, kidremu wspaniate
postacie i historie Sonody tak przy-
padiy do gustu.

Sam Kenichi Sonoda jest jednym
z niewielu tworcow w gronie produ-
centow anime, kidry w swoje] pracy
potrafi polaczyé wspaniale wykre-
owane postacie oraz niesamowite
projekly mechaniczne i techniczne.
Sonoda bedac chara designerem
jest jednoczesnie nieprzecietnym
mecha designerem. Jego postacie
sg ostre, agresywne i dynamiczne,
zaé rysunki pelne technicznych
urzadzen, samochodow i najrézniej-
szych broni.

Ten Little Gall Force - totalne jajo
w stylu superdeformed.




GUM CRISIS. W tej serii Sono-
da rozwinat skrzydia jako desi-
gner wspaniatych postaci gtow-
nych bohaterek oraz mechani-
cal designer boomerow (robo-
tow wystepujacych w filmie),
hard suits (kostiumow bojo-
wych) czy innych jezdzacych
czy latajacych maszyn. BUB-
BLEGUM CRISIS byl nastep-
nym sukcesem potwierdzaja-
cym nieprzecietny talent Keni-
chi Sonody oraz zielonym Swia-
tlem dla studia Artmic aby po-

Urodzony w 1962 roku artysta za-
czynal swojg przygode z mangg od
publikowania swoich prac w réznych
dojinshi (fanzinach), z kiérych ,Verti-

Zwolic mu na prace nad projek-
catkowicie wymyslonym fylko
przez niego — RIDING BEAN.

W tej produkcji Sonoda byt pomy-
stodawca, scenarzysta, projektan-

cal Take-Off and Landing” byt najbar-

Linna i Priss, na pierwszym
planie Hard Suif — Bubble-
gum Crisis

tufem IDOL FIGHT SWEETY-
PIE 2, filmu opartego na grze
komputerowey. §
Kenichi na pewno jeszcze nie
raz zaskoczy swoich fanow kolej-
ng wspaniala produkcja. Ja na pew-
no z niecierpliwoscig bede czekac
na nowe wspaniale postacie oy
stworzone przez tego geniu- /
sza akgji. -
Mr.Root
Ostatnio wyszedt w Ja-
ponii  sequel do sagi
LGALL FORCE'. Niestety
design postaci nie byl wy- 3

dzigj liczacym sig wowczas wydaw-
nictwem. Pozniej zwiazal sie z jedng
z agencji reklamowych, gdzie praco-

wal nad promocja dwoch z zaprojek-
towanych przez siebie zabawek Ne-
ko Mimi {Kotek Mimi) oraz Combat
Jyo {dziewczeca wersja Gl Joe).

Na poczatku lat osiemdziesiatych
nowe studio animacyjne Artmic, kio-
re zajmowalo sie tworzeniem anime
w modnym wowezas w Japonii stylu
szybkiego i przesigkniglego techno-
logia science-fiction, zainteresowalo
sie pracami Sonody i zaprosito go do
wspdipracy. Mimo Ze Kenichi zade-
biutowat w anime jako chara-desi-
gner w raczej Sredniej produkci
OAV — WANNA BE'S, prawdziwa
populamost zdobyl jako chara desi-
gner w space-operze GALL FORCE
Ethemal Story wydanej jako OAV.
Film okazal sig wielkim sukcesem

tem postaci i reZyserem.
Zainspirowany klasycznymi
hollywoodzkimi filmami
o poscigach samochodo-
wych stworzyt dziejaca sie

i w niediugim czasie ukazaly sie dal-  wspolczesnie historig
sze czesci sagi RHEA GALL FOR- o mistrzu kierownicy pracu-
CE. GALL FORCE The Earth Chap-  jacym jako kurier czy kie-
ter, GALL FORCE New Era oraz pa- rowca do wynajecia. Bean
rodiaw super deformed TEN LITTLE ~ Bandit, bo tak nazywat sie
GALL FORCE. giéwny bohater, oraz jego

Pierwsza saga GALL FORCE opo-
wiada o kosmicznej wojnie pomiedzy
dwiema rasami: Solnoid — rasg kobiet
oraz Paranoid - rasa biomechanicz-
nych stworzen. Gidwne postacie to ko-

piekna i seksowna partner-
ka Rally Vincent zostali wro-
bieni w rzekome porwanie
i probe wymuszenia okupu. Cheac
oczyscic sie z zarzutéw Bean i Rally
muszg odnalez¢ prawdzi-
wych przestepcéw w czasie,
gdy cala chicagowska policja
| siedziim na karku.

Mimo nawalu pracy przy
produkcjach anime Kenichi
Scnoda znalazi czas na pra-
ce nad swojg najnowszg
manga GUNSMITH CATS
{pisalismy o niej w S5'38)
oraz powstatym na jej pod-
stawie anime pod tym sa-

gaieca zaloga statku Sclono-

KENICHI

o mym tytulem. W GUNSMITH CATS
s idow, kiory jako jeden powracajg postacie z poprzednich

P . | z wielu bierze udzial w tej jego produkcji jak RIDING BEAN
. ) | tiwajacej od lat morderczej  (Rally Vincent, Bean Bandit) czy
/| ibeznadziejnej woirie. GALL FORCE (Luffy). Ostatnio So-
& l <| Nastepnym sukcesem noda pracowal rowniez jako chara
w"; i 5 L byl legendamy BUBBLE-  designer przy produkcji OAV pod ty-

— Przypominamy fanom, ze codziennie na francuskim kanale
MCM nadawany jest magazyn MANGA ZONE — 5 min. 0 6:55,
7:55, 8:55, 23:25, w weekendy o 19:30 Le MAG — 25 min.
(streszczenie tygodnia).

— W programie ESCAPE na Polonii 1 ogladac¢ mozna telewizyj-
ny kacik o anime/manga z obszernymi fragmentami animacji.

— Errata — w $5'40 cena filmu ARMITAGE Il pomylkowo zosta-

ta zawyzona — film kosztuje 34,90 z1.

Charakierystyczne ,,niedo-
malowania” aryginalow.

konany przez Sonode
gdyz ten byl zbyt zajety
praca nad kolejnymi od-
cinkami swojej mangi

GUNSMITH  CATS. A
Szkoda... X

A
Na szkic olowkowy § -
mistry najpierw nakladea e

akwarelq cienie, nastgp-
nie kolor. Ponizejf gato-
wa oldadka do RIDING
BEAN

HIDIG BEAT
e




w wesolym nastroju. Z jednej strony
nie miat na co narzekac: byl studen-
tern prestizowej uczelni NIT, a co
wiecej — gwiazda klubu wyscigowe-
go: NIT Motor Cycle Club. Z drugiej
jednak zycie nie ukiadalo mu sie fa-
fwo. Miat 21 lat i zadnej dziewczyny.
Niski wzrost (nawet jak na Japori-
czyka), romantyczne i melancholijne
usposohienie to nie sa cechy, kidre
moglyby zaimponowaé wspot-
czesnym dziewczynom., ’

Tego wieczora jego
sempai przykazal mu
pozostanie w pokoju
i odbieranie
telefo-
now,

st

Morisato Keiichi nie byl tego dnia W koricu wykrecit zty numer i w sfu-

| ¥

w dodatku — na glodnia-
ka. Telefory w Japonii
| dzialaja lepiej niz w Pol-
sce, lecz Keiichi nie miat
szczescia — obdzwonit
wszysthie bary w okolicy,
ale zaden nie chcial do-
starczy¢ mu  jedzenia.

chawce uslyszat glos: , Tu Boskie Biu-
ro Pomocy”. Co za dziwna nazwa —
pomyslat.

Keiichi odszedt niemal od zmyslow
gdy ze sciennego lustra wylonita sig
niezwylda postac. ,Dzien dobry. Je-
stemn Belidandy, bogini. Prosze, ofo
moja wizytowka. Naszym zadaniem
fest pomagac ludziom, kiorzy sa
w potrzebie”. Bogini z karta wizyto-
wa???
To ra-
czej
nie

F o

Ach! J’ak‘a ona pigkna...

miesci sie w glowie. Czyz-
by byl to jakié studench
dowcip?

Dziewczyna byla bosko
piekna, lecz Keiichi wyraz-

nie czut w tym jakis podstep. Skoro
jednak moze wyrazic jedno zyczenie...
Nie trakliujac tego zbyl powaznie, za-
zadat,Chee aby dziewczyna... taka jak
ty... zostala ze mna na zawsze". Byl
pewien, Ze takie zyczenie sie nie liczy.
Pomylif sie jednak bardzo. | nawet nie
przeczuwal ile zamieszania wiargnie
W jego spokojne Zycie.
" -En
Postacie pierwszoplanowe:
Morisato Keiichi — student Neko-
mi Institute of Techno-
M logy. Studiuje mecha-
' nike, a w chwilach
- wolnych zajmuje  sie
sweoim motocyklem. Ma
21 lat, 158 cm wzrostu i nie umis phy-
wac. Jest takze niesmialy i roman-
tyczny. Belldandy jest dia niego da-
rem z niebios i to zardwno dostownie
jak i w przenosni. Mimo, Ze z jej poja-
wieniem si¢ wkraczajg w jego Zycie
takze klopoty (juz na poczatku zosta-
je wyrzucony z meskiego aka-
demika), bogini szybko staje
sie calym jego swiatem. Keii-
chi jest czfowiekiem, ki6ry do-
tad nie liczyt na Zadna laske
losu i nagle nagrodzony zo-

V. stat olbrzymim
NG -?Wszczeéciem imie-
"/ /) niem Belldandy. Tym
wigksza wiec roz-

Skuld probuje zde-
bugowac Win '95

paczg napawa go
mysl, ze kiedy$
moglby ja stracic
i ze wszystkich sit
walczy by do tego

U

Belldandy — Bogini z Relief God-
o 4 dess Office (RGO).
( ay \‘;] Jest bardzo ladna,
“ . MY jest szatynka i nie-
/Y [w bieskie oczy. Jej do-
v meng jest TeraZniej-
5Z0SC, a srodkiem transportu jest lu-
stro. Belldandy ma 165 cm wzrostu
i 83-57-84 cm w innych miejscach.
Jest Boginia Pierwszej Klasy, Drugiej
Kategorii, Bez Ograniczen - co sta-
nowi najwyzszy stopien w hierarchii
RGO. Wyglada na 21 lat (w mandze
jest kilka lat starsza), lubi herbate
Darjeeling i czekolade ,Prince of Wa-
les”. Jest osoba spokojng, melar-
cholijna i opiekuncza wobec innych.
Lubi prowadzi¢ dom i chociaz mogla-
by postuzy¢ sie swoja magia, wysitek
wlozony w domowe obowiazki spra-
wia jej prawdziwa satysfakcie.
Urd — starsza siostra Belldandy,
rowniez pracuje w RGO.
/r A Pojawia sie w drugim
i a OAV, wychodzac
wprost z telewizyjnego
W odbiomika. Jej domena
to Przeszlosc, chociaz
pracuje takze jako bogini mifosci.
W RGO jest administratorem systemu




)

D Ut 152

komputerowego Yggdrasil, na jakim
opiera sie funkcjonowanie calego nie-
ba. Urd ma ok. 24 lat, 170 cm wzrostu
{w anime, bo w mandze — 165), a jej
inne wymiary o 90-60-91 {oh, babel).
Jej giowna specjalnoscia sa magicz-
ne mikstury, lecz chociaz silg magii

osmionogich  krolikow).
Skuld ma niewielka moc
magiczng i dlatego tez
jest boginia Drugiej Klasy.
Jest jednak bardzo dobra
w budowaniu wszelkiego
typu mechanizmow, od
bomb po roboty, czym [
kompensuje swoja sla-
bosc w magii (niestety nie

zawsze jej konstrukcje dzlala;a tak
jak trzeba). Ulubionym daniem Skuld
sa lody, nailepiej w duzych ilogciach,
uzupelnione gorgcg czekolada.
Skuld uwielbia Belldandy i nie znosi
Urd. Nie lubi tez Keiichiego, ktéry
w jej mniemaniu zmusit Belldandy do
pozostania na Ziemi wbrew jej woli.
L

Seria Oh! My Goddess! (po japon-

sku: Aaal Megamisamaa) rozpoczela

dac ja przez dwie sekundy w intro do
pierwszego odcinka), robota Banpei-
kun, czy bogini Peorth, W planach,
amoze tylko w plotkach, jest kantynu-
acja serii OAV. Oprocz mangi | OAV,
na rynku pojawita sie cafa seria CD-
kow z muzyka. Oprawa muzyczna
jest przez fanéw uwazana za jedna
Z hajlepszych wérod filméw anime.
Oh My Goddess! (w skracie OMG
lub AMG - Ah! My Goddess) jest spo-

Croddless!

tylko nieznacznie ustepuje Belldan

dy to jednak nie potrafi posiuiyﬁ sig C

nig dostatecznie precyzyjnie — dlatego
jest tylko Boginig Drugiej Klasy. Urd fubi Bell-
dandy i popiera jej zwigzek z Keiichim. Jak
typowa starsza siostra uwaza, ze powinna
sig jednak wiracic, gdyz jak na jej gust ich
Znajomosc rozwija sie zbyt niemrawo (pa-
migtajmy, ze Urd jest boginia mitoscit).
Skuld — Najmlodsza z trzech boginek,
ma ok. 12 lat, jest brunetka z bra-
zowymi oczami i ma 150 cm

&

o

wzrostu. Pojawia sie dopiero | _

w trzecim OAV, wylaniajac
sig z wody w tazience Ke-

ichi'ego (ktory doktadnie

w tej chwili brat kapiel). Domena /

Skuld jest Przysztosé. Podebnie
jak Urd i Belldandy pracuje ona

Starsza siostra namawia malolata...

w Relief Goddess Orﬁce przy ohstu-
dze Yggdrasila, jako System Debug-
ger. Jej glownym narzedziem w tej
pracy jest miotek na teleskopowym
trzonku - idealne narzedzie do usu-
wania blgdow z programu {w niebie
bledy te majg posta¢ zmutowanych
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swoj zywot od mangi stworzonej
przez miodego rysownika i pisarza
Fujishima Kosuke. W latach 1993-94
powstata seria pieciu OAV, wydanych
po japonsku a nastepnie w wersji an-
gielskigj: ,Moonlight and Cherry Blos-
soms”, Midsummer Might's Dream?”,
L.Burning Hearts On The Road®, Ever-
green Holy Night", ,For The Love Of
Goddess™. Poniewaz wersja filmowa
zawiera lylko pierwsze epizody
Z mangi, nie spotykamy w niej wielu
postaci, m.in. demonicy Marller (wi-

,\\

S Cipynghl by Kgdar

~ kojna,

7RG, KIS, Ao E-w
. romantyczng komedig
w wielu miejscach zabarwiona specy-

ficznym pogodnym humorem. Histo-
ria opowiada o mifosci Keiichiego
i Belidandy, o chwilach szczescia
i smutku, uniesienia i rozpaczy, jakie
spolykaja zakochanych podczas
préb utozenia sobie Zycia. Sita i pod-
stawowa wartoscig OMG jest poka-
zanie jak prawdziwe uczucie potrafi
zwigzac dwoje ludzi wbrew wszelkim
przeciwnosciom losu. Chociaz seria

filméw konczy sie happy endem,
trudno obejrze¢ ja cala bez mokrej

chusteczki — szczegoinie ostatni od-
cinek obfituje we wzruszajace nastro-
je. Przez caly film nie mozna mieé
najmniejszych walpliwosci, ze Keiichi
i Belldandy to para idealna. Jednak
2wykle codzienne klopoty i nieporo-
zumienia (a lakze te niezwykle i nie-
codzienne) wystawiaja ich uczucie na
cigzkg probe. OMG jest filmem
0 spefnieniu wielkiego marzenia,
znalezieniu idealu swego zycia.
Wsrdd calej masy anime po-
swigconych walce i zabijaniu,
wsrod cyberpunkowch
opowiesci o rozpadzie
\ naszej cywilizacji OMG
wyl];a sig optymizmem
' i wiarg w ludzka dobrod.
Zasiewa w kazdym z nas
ziarno wiary, Ze dla swia-
ta, w ktérym Zyja tacy jak
Keiichi i Belldandy istnieje
jeszcze nadzieja.
Witia Krugloj
PS. Na temat nazwy OMG
(lub AMG) trwaja prawdziwe
batalie miedzy fanami a wy-
\\ dawcami. Oh My Goddess!
]est nawigzaniem do powie-
,dzenia Oh My God!, pod-
. _\/ czas gdy Ah! My Goddess
\;est podobno bardziej do-
 slowne i lepiej oddajace
idee tytulu.  Wykrzyknik
W nazwie umieszczany
- jest takze w raznych
miejscach — o jego
polozeniu trwaja row-
nie zazarte dyskusje, co
\ o réznicy migdzy Ah i Oh.

Oh My Goddess!

(Aaa! Megamisamaa)

Na podstawie mangi Kousuke
Fujishimy publikowane] przez wydaw-
nictwo Kodansha.

Czasy trwania: 29, 29, 29, 29, 40
Produkcija: Kodansha Ltd., Tokio
Broadeasting System, KSS Inc.
Chara Design: Matsubata Hideori
Muzyka: Yamada Tomoaki
Rezyseria: Googa Hiroaki
Pradukcja: Shinobu Masao, Takimoto
Hiroo, Asaga Takao, Miura Tooru (AIC)

Dystrybucja:
AnimEigo Inc. (USA)
Anime Projects (Europa)
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Kiedy edukacja seksualna
to ciggle tylko teoria..

...daj nura w ultraswiat PlayStation®.

Konsola PlayStation® to meganowoczesny system gler wideo. Dziekl niej mozesz zwledzac
kolejne wymlary, padrazowac w czasie, przenikac miliony kolorow i lewitowac
w przestrzenlach plynnej grafiki. | witedy tearia stanie sig praktyka.

Spetnij swoje marzenia “ .) < ’

SONY

PlayStation.




