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Destacavel quinzenal sobre microcomputadores
N.° 44 Abril 1987

Coordenacgao de Fernando Antunes

EM ABRIL MAQUINAS MIL

OFENSIVA FORTE DA IBM, PHILIPS, TIMEX E SIEMENS

Guerra de construtores, explosao momentanea e
partilhada de inspiragao criativa, ou coincidéncia
pura e simples sao algumas das causas possiveis
para o espectacular cboom» a que vamos assistir no
campo da informatica durante os proximos dias. As
varias marcas do mercado portugués tentam cativar
o publico com maquinas que para custos, aplica-
¢oes e gostos diversos constituem solucdes global-

mente superexcelentes.

IBM LANGA AS BASES PARA O CRESCIMENTO

DA LINHA DE PC’S NOS ANOS’90

presentadas na
passada quinta-
feira, num hotel
de Lisboa, as
novas maquinas
{BM, conseguiram deixar
boquiabertos os privilegiados
presentes na ocasifo. Os
. __elementos mais novos da
. familia IBM sdo designados
. por Personal Systems 2 e
}.. surgem-nos em 4 modelos
diferentes com um total de 8
configuragdes disponiveis.

Ao incluir estas maquinas no
actual catalogo a International
Business Machines
proporciona, a um publico
bastante diversificado, um
conjunto de opgoes que em
muitos casos serdo
considerados preferenciais
ndo s6 pelas qualidades
reveladas mas também pelo
seu «cobmodo» prego de
mercado (a configuragao
minima do modelo mais
econdmico possui um custo
inferior a 400, com IVA
incluido). Esta nova linha de
computadores composta pelos
modelos 30, 50, 60 e 80, utiliza
alguns dos processadores ja
nossos conhecidos (8086,
| 80286 e 80386) como
| «coragdes» de maquinas
| compativeis em software com
o0s, agora antigos, 1BM PC.
| Caracteristica ndo muito
comum no mundo dos
computadores de médio porte,
| a agora adoptada por esta
. marca com a utilizagao de
disquetes de 3.5 como
| suporte de informagdo. Este
facto levou a apresentagéo
simultanea de drives externos
de 3.5" e 5.25" para adaptar as
maquinas antigas e modernas,
respectivamente, permitindo,
assim, a utilizagdo simultanea
dos dois formatos de suporte
magnéticos num Gnico '
computador. Apesar de
simplificada com a aquisigéo
de um dos referidos drives a
transi¢éo entre os diferentes
dois tipos de disquete,
necessaria por parte dos
utilizadores dos modelos da
nova linha, ndo requer nenhum
dispositivo com
caracteristicas especiais
bastando para o facto
interligar a nova méaguina com
um dos PC's ja existentes, e
transferir toda a DATA contida
numa disquete de 5.25" para
uma de 3.5” (ou vice-versa),
através dos portos de
impressora.
O modelo de topo desta linha
{modelo 80), unico na
utilizagcdo do processador de
32 bit's, pode manipular uma

capacidade de memoéria
superior a 1.8 Gb quando
utilizado na sua configuragé@o
mais completa, possuindo
como caracteristicas
sensacionais um display com
uma resolugéo de 1024 x 768
picture elements (pixels) e a
capacidade de trabalhar com
um conjunto de 256 cores,

. escolhidas por software de

uma palete de 262144
nuances.

A apresentagao dos referidos
computadores foi
acompanhada por uma
torrente de novos produtos
ente 0s quais se destacam 4
novas impressoras, 3
monitores policromaticos, e 1
monocromatico, 1 novo
sistema Optico de
armazenamento capaz de
suportar 200 Mb em discos
amoviveis, e um conjunto
consideravel de «pegas de
softwaren.

Tentando caracterizar de uma
forma simplificada tudo aquilo
que a IBM vai colocar no
mercado, apenas nos ocorreu
um adjectivo que, em tempos
encontrado nas paginas de um
livro pouco interessante, aqui
nos parece perfeito:
ainefavel».

Porque inefavel é tudo o que
néo pode ser dito (descrito).

PHILIPS: O VIDEO
E O COMPUTADOR
ESTABELECEM
DIALOGO

o final do
corrente més a
PHILIPS portu-
guesa iniciara a
comercializagao
daquela que em muitos
aspectos pode ser
considerada a sua melhor
maquina da linha de
microcomputadores, o
NMS 8280
Seguindo um percurso ha
muito iniciado, ligado,

sobretudo, a imagem e ao
som, a PHILIPS consegue,
com o New Media Systems
8280, atingir um publico até
agora pouco visado, os
profissionais ou amadores de
imagem (os homens dos
gravadores de video).

Parte do slogan utilizado por
esta marca deixa desde logo
transparecer a vocagao da
maquina que tenta
popularizar, afirmando que
este & acima de tudo um
computador para criatividade
video, facto que prontamente
constatamos numa breve
analise das suas
potencialidades.

Assim, o computador em
causa permite a imposigéao de
texto e graficos numa imagem
video, facilitando, deste modo,
a legendagem de filmes,
adigdo de comentarios as
imagens previamente
gravadas, ou a concepgao dos
famosos jogos interactivos.
Mas as qualidades do 8280
néo ficam por aqui. Além do
que foi referido, a maquina
possibilita a ligagdo directa a
um gravador de video, uma
Camcorder, ou uma simples
TV com o fim de «agarrar»
imagens, digitaliza-las, e
armazena-las no seu suporte
da DATA habitual (disquetes
de 3,5"), podendo o utilizador,
apos esta operacao facilmente
realizavel, manipular as
imagens, através do utilitario
fornecido com o computador,
por forma a obter os efeitos
que considere mais Uteis,
espectaculares, ou

simplesmente interessantes.
Depois de tudo o que se
disse, o «simples» facto de,
com a utilizagdo deste
computador, se tornar
possivel «dissolver» as
imagnes video ou reconstrui-
las com base nos efeitos mais
variados, deixa de constituir
sensagéo.

Fora do dominio da imagem, a
enumeragéo de alguns dos
aspectos técnicos do NMS
8280, mostra-nos que este
segue a filosofia adoptada na
concepgéo dos seus
antecessores, e nos apresenta
256 Kb de RAM (dos quais

128 Kb para o ficheiro de
imagem), o «stodo o servigos

Z 80 como processador central
e um drive de 3.5" para 720 Kb
formatados, numa maquina
MSX2 que continua, por esta
razdo a manter a
compatibilidade com os
restantes computadores da
mesma linha.

Apresentado numa
configuragdo composta por
monitor policromatico,
computador com um drive, e
teclado (que desta vez surge
separado da unidade principal)
o sistema tera um prego de
mercado de cerca de 200 mil
escudos, facto que o poderia
colocar no «guiness book»
como o «estudio de video»
mais econémico.

TECNOLOGIA
PORTUGUESA
MARCA PONTOS
COM A CONCEPGAO
DO TC 3256 TIMEX

ruto do trabalho
de técnicos
portugueses o
TC 3256, compu-
tador que sera
langado pela TIMEX no final
deste més parece constituir
uma maquina excelente,
sobretudo pelas suas
multiplas possibilidades de
aplicagdo em situagoes téo
diversas que vao desde uma
simples utilizacao como
Spectrum & emulacdo de um
terminal CP/M.
O Timex Computer 3256
possui 256 Kb de RAM teclado
tipo escandinavo, de 69 teclas,
teclas alfanuméricas
scparadas das restantes,
desmuitiplicacado de teclas
tipo Spectrum Plus, interface
para joystick incorporado (tipo
Kempston), ficha DIN para
ligagdo aos monitores do
mercado, 2 ligagoes para 0
sistema de T-NET, 1
entrada/saida programavel, 1
RS232-C, 1 porto de
comunicagao com o FDD
(ligacdo directa, sem
interface), dip switches para
identificagdo da estagao
quando se encontra a
funcionar como terminal
CPIM, porta para cartridge,
botao de RESET, alimentacéo
externa, e & anunciado como
totalmente compativel com o
vetho Spectrum.
Quando inicializado, o
computador apresenta um
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IBM Personal System/2, modelo 30: o irmdo mais pequeno de uma

f&milia que vai dar que falar

EM ABRIL
MAQUINAS
« ML

menu de onde se sai
seleccionando a opgdo de
inicializagdo de acordo com o
tipo de tarefa a desempenhar.
A partir deste momento a
maquina esta apta a funcionar
como editorfintérprete de
BASIC, processador de texto
TIMEWORD PLUS
(processador de texto de 80

colunas), emulador de um
terminal CP/M, ou maquina
virtual (recebendo, por
exemplo, o sistema operativo
elou a linguagem interpretada,
ou compilada via disquete). O
menu de inicializagdo ndo
surge no ecra se a porta
destinada a cartridge estiver
utilizada, procedendo-se antes
a execugao do programa nela
contido.

Computador que ndo vai
passar despercebido, o novo
produto TIMEX, que segundo
as nossas previsées sera
comercializado com um prego
inferior a 100 000$00, voltara
muito em breve as paginas do
«MicroSe7e» para um
«desapertar dos parafusos»
mais minucioso.

New Media Systems 8280: o acesso ao mundo da digitalizagdo de

imagens

SIEMENS VIRADA
PARA A AUTOMACAO
INDUSTRIAL

hegadas na
passada sema-
na ao nosso pais
para uma
apresentacédo
oficial que tera lugar na altima
quinzena do més, na ilha da
Madeira, as maquinas
SIEMENS sao caracterizadas
essencialmente como
computadores / cérebros
controladores de dispositivos
electronicos menos
«inteligentess.
Segundo os contactos por nés
estabelecidos com esta

marca, foi ponto deixado claro
o interesse em seguir no topo
daquilo que foi designado por
comercializagdo do PC
industrial. A SIEMENS
procura, assim, oferecer ao
grande publico um conjunto
de 3 maquinas (o PC 16-05, o
PC 16-20, e a Work Station 30-
200) com potencialidades
muito diferentes mas
finalidades semelhantes:
todas elas pretendem auxiliar
o utilizador em determinados
campos profissionais, com
especial incidéncia na
actividade industrial. Os PC'’s
serao langados como
elementos excelentes para o
controlo de sistemas
automatizados, enquanto a
Work Station, maquina de

PC 1605 a aposta Siemens na industrializagdo controlada

32 bit's baseada no
processador MC 68020, é
exclusivamente dedicada ao
CAD/CAM. Com este tipo de
produtos a SIEMENS procura
acompanhar todos os
empresarios e quadros
dirigentes na preparagao da
fabrica do futuro:

«a IBM tem o PC comercial, a
SIEMENS tem o PC
industrial».

REFLEXOES FINAIS

Estas sdo apenas algumas das
novidades que poderemos
adquirir a partir do final do
més. Muitas outras aqui
poderiam ser citadas se o
espago para o presente artigo
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frente em termas de eapaci de,
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liga’ uma nova abordagem & programacae.
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ndo possuisse limites,
contudo, por essa mesma
razao deixamos todos os
outros langamentos envoltos
por uma certa penumbra o que
para além da necessidade que
temos de o fazer, e de
s«agugar» a vossa curiosidade
em relagao ao que podera
existir nas gavetas dos varios
construtores, vos obriga a
estarem de olhos bem abertos
face & disputa das
preferéncias do publico por
parte das cada vez mais e
maiores empresas ligadas a
esta magnifica ciéncia-
complemento que um dia
alguém denominou
informatica.

F.P.

Agenda
sobre livros

O Jodo Filipe Araijo, autor de
uma programa referente a uma
agenda sobre livros, escreve-nos
a pedir que rectifiquemos uma
gralha técnica que lamentavel-
mente induziu as pessoas a pen-
sarem na existéncia de erros on-
de eles de facto nao existem.

Os erros graficos apresenta-
dos encontram-se nas linhas
2320 e 2330 em que, em vez do
sinal = (igual) deveria apare-
cero sinal > (diferente).

O autor afirma que esta rectifi-
cagao é absolutamente necessa-
ria para que o programa funcio-
ne.

CURSOS PROFISSIONAIS
DE PROGRAMAGAO
OPERAGAO E UTILIZAGAQ

e |IBM PC

E COMPATIVEIS
e |IBM S/34 SI36

WORDSTAR ¢ DBASE » LOTUS
RPG Il « COBOL

Pratica exaustiva ¢ Bolsas de Estudo
Testes psicotécnicos gratuitos

VENDA DE COMPUTADORES

Todosias prograrnas estdo explicados com clareza e escritos

em modules facilments dentificaveis. As mesmas técnicas pp- COMPATIVEIS
‘dem ser, copiadas para os praprios pregramas elabarados pelo
leitor. Instrucdes pdral prova dal exactidae dos programas, de. MULTIC PC

forma a evitar errgs e a poupar ao utente horas de frustracio.
A VENPA NO® SEU LIVREIR®

Hecorte e envie este cupdo para EUAOPA-AMERIEA, Anartada 8
2‘7‘26 MEM MARTINS COPEX

e e S e o S e e v

PRECOS IMBATIVEIS

UTILIZE O NOSSO SISTEMA DE
VENDAS EM GRUPO
PARA CURSOS E EQUIPAMENTOS

LTels. 656051/2/3 ou 691167 )

Sim, desejo que me enviem o(s) livro(s) que assinaio. Se fizer o paga-
mento adiantado, em cheque ou vale, ndo me serBo cobrados portes.

[0 COMOUSAROATARIST ......ococooverrriernrenennserenenens 9508
D O SINCLAIR QL FUNCIONAL ..iiciiueiiiiniiiiiiieenereoranrnanens 1145% F -~ T I C
- COMERCIO DE COMPUTADORES E ELECTRONICA

Morad * TIMEX - SINCLAIR

e : « ATARI CAMPANHA PACK 1 | Pusizs -wonmon | 43 5008
Cod. Postal Localidade « SPECTRA VIDEO MSX PACK 2 | Pus 122+ MONITOR 39 9003

s AMISTRAD C/ SOM
Profissio . MU‘-ﬂC PC, XT, AT «P AcK 128 K» PACK 3 | PLus 128 + GRavaoor | 33 500$
Pago em cheque/vale [] A cobranga [J [(FI3161Z18 Y] Wi /F[Iﬁ'ﬂ?.';‘T/L 5 * SHARP
[“RUPA . AM[RIch PHEQS DE DIS THIBUIGA-U NUMA VASTA GAMA DE «HARDWARE» E «SOFTWARE=»

i ves LOJA 1 — Centro Comercial Sdo Jodo de Deus — Loja 428 — Telef. 779452 + LOJA2 — RuadaMadalena, 138 a 144 — Teief. 86 64 41

..a memoria no futuro
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etomando o
assunto iniciado
no ultimo
suplemento (re-
presentagéo
grafica de valores), hoje
iremos tratar de graficos de
barras bidimensionais e tri-
dimensionais.
Mais espectaculares do que o
tipo de grafico anteriormente
divuigado, e de concepgao
extraordinariamente simples,
este modo de representar
universos de valores &, nos
nossos dias, um dos mais
populares, especialmente nos
meios informaticos,
despertando, por isso
mesmo, um consideravel
interesse entre os utilizadores
das «maraviihosas caixas
semi-racionais». Procurando
corresponder a esse interesse,
decidimos produzir um
pequeno conjunto de linhas, de
programa e de texto, que
complementando a primeira
parte desta série de artigos
fosse passivel de proporcionar
uma base para a criagédo de
utilitarios mais compiexos, a
todos os leitores que,
entusiasmados pelo tema,
tenham tempo suficiente para
os desenvolver. Deste modo
surgiu a LISTAGEM presente
nesta pagina, que os leitores
habituais podem considerar
como sendo, em muitos
aspectos, semelhante a

- .anterior, mas que, como &

obvio, em multos outros dela
difere substancialmente. A
listagem em causa, levada
propositadamente a sua forma
mais simples, utiliza variaveis
com designagdes iguais as
usadas no programa anterior,
sempre que a finalidade com
que foram definidas se mostra
mais ou menos idéntica, com
o objectivo de tornar cada vez
mais compreensiveis 0s
passos dados na concepgao
dos diferentes programas-
rotinas, idealizados nesta
Secgao.

\
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[P/ROGRAMACAD

DUAS DIMENSOES PA
REPRESENTACAOQ DE VALORES

Algumas curiosidades em
relagdo ao programa prendem-
se com o facto de este nédo
prever uma definicdo do eixo
horizontal (x) pelo utilizador,
razéo que se deve a deficiente
visualizagao deste tipo de
graficos num computador que
possui uma resolugdo tao
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baixa, facto que obriga a que
a distancia entre barras seja

equivalente a um minimo de

20 pixel’s para que as barras
nos surjam no display com

uma definigao mais aceitavel.

Assim, o total maximo de
valores representados num
tnico ecra e de 20 valores

GROUPI

VENDAS POR GRUPO, LDA.

diferentes, inseridos num
universo previamente
dimensionado pelo utilizador.

No programa apresentado,
que inicialmente prevé uma
opgao entre a produgéo de
graficos em duas ou trés
dimensoes (linha 5), &, a partir
do momento em que esta &
feita, ignorada ou efectuada
uma segunda pergunta de
acordo com o facto da opgéo
anterior apontar para duas ou
trés dimensoées,
respectivamente. Nesta
segunda pergunta o programa
requer que lhe seja dado um
valor situado entre 1 e 10 que,
para ele, fica a ser conhecido
como o valor indicador da
inclinac&o das barras, em
relagéo a posigao do
utilizador.

Sob um ponto de vista mais
técnico, pode dizer-se que o
programa possui dois
acoragoes», um situado na
linha 120 que perfaz toda a
accéo necessaria a
construgao das barras 3D, e
um outro situado na linha 200,
que, funcionando como
nicleo de programa
alternativo, tem a seu cargo as
barras menos sofisticadas, bi-
dimensionais.

Sobre o programa, é ainda
interessante salientar, como
ultimo aspecto, a inclusao de
uma linha com o fim de
assinalar a introdugéo de
valores superiores aos
permitidos na escala
predefenida (linha 110), que
deste modo soluciona os,
inconvenientes, erros que por
vezes, por distracgdo se
cometem.

Sem recomendagoes especiais
para uma introdugdo em
memoria, a listagem aqui
divulgada permitira, sem
diavida, a obtengao de
resultados optimos nos
trabalhos que os filhos

A UMA

trazem da escola, os pais
trazem os escritorio e os
outros leitores trazem de
outros lados. Este & no fundo
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um novo programa «todo o
servigo» para juntar a
excelente «colecgion» de
programas do MICROSETE.

AVISTIRAD (PG

sem assistencia MELO
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m amigo
decidiu, ha
tempos, que era
altura de mudar
de micro,
arrurmar temporariamente o
velho Spectrum a um canto e
explorar outras dimensdes
nos jogos de computador. Na
altura, precisamente, andava
em campanha de langamento
o Atari, e este amigo foi a uma
loja, viu, gostou e comprou.
Despendeu, entéo, cerca de 50
contos, numeros redondos, na
maquina e no gravador,
levando ainda um joystick
para ficar com a colecgao
completa.
Deve acrescentar-se, para dar
0 panorama campleto, querum
dos jogos que mais lhe
agradou estava gravado em
disco, mas o disk-drive
custava outro tanto e achou
que, para rombo nas finangas,
na altura ja chegava. Também
n3o se apercebeu, entdo, que
os melhores programas para
Atari estavam, precisamente,
em disco, mas levou uma
dazia de cassetes e foi
satisfeito para casa. Reparou,
depois, que os jogos eram
quase todos do mesmo
género, algo repstitivos, que
em muitos casos nem sequer
as possibilidades de cor e
som do Atari estavam
aproveitadas, mas, ai, ja era
tarde. Além das pouco mais
de duas dezenas de cassetes

AS DESVENTURAS
DE UM APAIXONADO
DE JOGOS

entdo langadas, pouco mais
fol aparecendo, e ele teria de
esperar mais de um ano por
maior quantidade de jogos e,
mesmo assim, nem sempre
satisfeito com os programas
que ia adquirindo.

Na altura da «frustragéo» com
0 Atari, escapou a tempo de
ceder a tentagdo de um
Commodore C-64, quando,
agora mais cuidadoso,
procurou averiguar da
quantidade de jogos e outros
programas ja existentes, em
Portugal, para aquela maquina
e da possibilidade de um
fornecimento mais ou menos
constante. Um vendedor
ingénuo evitou dar-lhe
certezas, e este nosso amigo
achou por bem procurar por
outro lado.

E, ai, caiu direitinho no
teclado de um MSX, que, alias,
continua a funcionar sem
problemas — e felizmente,
porque a marca que adquiriu
apareceu por ca, vendeu
algumas maquinas e
desapareceu de cena tao
rapidamente como entrara. Era
mais barata (e bastante) que
outras, e algumas bastante
conceituadas, e foi'o facto de
grandes empresas mundiais
terem aderido ao sistema que
o convenceu. Uma destas
empresas, alias, garantiu-the
gue ndo haverla problemas
com o software. Na ocasido,
s6 havia meia dizia de

programas disponiveis, todos
agiros», a evidenciar bem a
qualidade de graficos e som,
para atrair o consumidor, mas
nao iam as coisas resoiver-se?
N&o iam, ndo, porque os
apiratas» caseiros levaram
mais de um ano para
conseguirem copiar, como
convinha, as cassetes que
lhes chegavam de Inglaterra
ou de outras proveniéncias.
Houve mesmo uma altura em
que alguns desistiram, porque
ndo atinavam com a maneira
de «abrir» 08 programas, mas
as coisas acabaram por
compor-se e, de ha alguns
meses a esta parte, ja este
amigo pode contar com um
pouco mais de variedade,
embora ainda muito reduzida.

GOLPE
DE MISERICORDIA

A pior partida que lhe
pregaram, no entanto, foi com
a marca em que mais
confiava. O Spectrum tinha
saido decididamente do
armario, de vez em quando o
moco fazia uma incurséo pelo
Atari ou pelo MSX, para néo
dar o investimento por
perdido, e tudo corria no
melhor dos mundos, quando
se perdeu de amores por um
128 K acabadinho de chegar
de Inglaterra.

Jornal
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é um acto de cultura
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Lera umas coisas sobre a
novissima maquina de Sir
Clive Sinclair, as revistas da
especialidade nao falavam de
outra coisa, ainda antes do
famoso langamento em
Espanha, e ele achou que,
mudar por mudar, melhor seria
para material de confianga. A
partida, pensou, tinha a
possibilidade de usar todos os
jogos e outros programas para
Spectrum, que ja possuia, e as
revistas anunciavam ja
conversdes de jogos
existentes parao 128 K e a
criagdo de software proprio
para este micro. Além do
mais, dizia-lhe a experiéncia,
se 0s «piratas» nacionais eram
tdo versados na arte de copiar
tudo o que as editoras
produziam para o Spectrum,
decerto ndo deixariam de por
no mercado 0s novos jogos. E
comprou, estranhando,
embora, que o computador

ndo viesse acompanhado do
teclado numérico, que o
package original incluia. Mas
a originalidade portuguesa fez
que lhe dissessem que o
teclado seria vendido a parte,
e, alias, ndo estava ainda
disponivel.

0128 K, como tal, de pouco

ou nada lhe serviu, para além
de Ihe acarretar aiguns
problemas com jogos que néo
entravam (poucos, de resto), e
ainda hoje se contam pelos
dedos os programas préprios
que conseguiu encontrar para
0 novo Spectrum,
definitivamente arrumado a
um canto, desde o dia em que
este amigo leu a noticia de
que a Sinclair mudara de dono
e que o fabrico da maquineta
fora interrompido. Depois
disso, resistiu a tentagdo do
Spectrum + 2, ja com a
chancela da Amstrad, e anda
agora desconfiado com o +3
que se anuncia e que, mais
més, menos més, devera
aparecer por estas bandas.

GATO POR LEBRE

Este amigo, acreditem, existe
mesmo, e se tem a sorte de
poder comprar qualquer
«maravilha» que aparega, tem
sido tdo perseguido pelo azar
como qualquer outra pessoa
gque embarque em nNovos
langamentos, sem ter a
certeza antecipada de que o
dinheiro que gastou vai poder
ter boa aplicagao. Hoje em
dia, ele continua agarrado ao
velo 48 K, compra, de vez em
quando, uma cassete para o
Atari ou para o MSX (ou uma
diskette para o primeiro, ja
que, entretanto, resoiveu
investir num drive), mas esta
calefado para outras
experiéncias.

Tudo isto se passa, em grande
parte — embora ndo
exclusivamente —, devido a
vivermos em Portugat uma
situagdo unica na Europa, em
que o mercado mais seivagem
e a mais desenfreada
upirataria» coexistem
alegremente. Esta fora de
causa, claro, o direito de
qualquer empresa
comercializar uma nova marca,
e ninguém pée em duvida que
a generalidade dos micros a
venda entre nos deu as suas
boas provas (mesmo quando
aqui aparecem depois de ser
interrompido o seu fabrico,
como fol o caso do 800 XL,
mas para o qual continua a
ser produzido bastante
software). O problema é que,
depois, ninguém se preocupa
muito em pér programas no
mercado, ficando tudo para a
«livre iniciativa» de quem se
dedica a «pirataria».

Aqui mesmo ao lado, como
deve saber a generalidade dos
leitores, as coisas passam-se
de modo bem diferente. A
apirataria» também existe em
Espanha, mas a generalidade
dos programas é
comercializada por empresas
que adquiriram os direitos de

reprodugao das editoras
originais, em regra inglesas,
dando garantias de
quantidade e qualidade. O
preco & bem mais elevado, um
jogo podera custar cerca de
duas mil pesetas — mas
quantas vezes o leitor
comprou, aqui, uma cassete
por 200800 e, depois, ficou a
olhar para o écra, sem saber
como mexer no jogo, por faita
de instrugdes? O
«desenrascangos, claro, acaba
por tudo resolver, aparece
sempre um amigo que, por
sorte, arranjou a necesséaria
fotocopia, mas isso, como
bem sabem, acontece
sobretudo nos grandes
centros. E, se as coisas se
complicam com jogos, no que
diz respeito aos utilitarios é
ainda pior.

O que aqui sucedeu ao amigo
de que falo seria impensavel
em Espanha ou em qualquer

DISA

omento inevitav-
el na vida de
uma maquina, o
da sua
adissecagaon
pelo respectivo utilizador, &,
taivez, o momento para este mais
atil como meio de absorgéo de
conhecimentos.
E neste instante, que mais tarde
ou mais cedo tera lugar entre um
ser ilégico e um ser tecnolégico,
que o utilizador tenta estabelecer
o dialogo com a maquina,
tentando descobrir os seus
segredos mais intimos.
Assim, como o computador ainda
nao nos pode explicar o seu
funcionamento em portugués ou
inglés, por exemplo, ele forga-nos
a compreender a sua propria
linguagem (a linguagem maquina),
facto que, se pensarmos um
pouco, até possui uma certa
lbgica: nos é que estamos
interessados em entrar no mundo
dete, logo, o esforgo necessario
para dialogar, a existir, tera de ser
nosso (se decidirmos ir viver para
a China ndo podemos exigir que
os chineses aprendam portugués
para que nos possamos entender).
Depois de conhecermos
minimamente a linguagem
maquina e de compreendermos

SEMB

que afinal esta é t&o facil como
uma linguagem de alto nivel,
sentimo-nos suficientemente
confiantes para seguir o caminho
que ha muito desejavamos
percorrer e iniciar, finalmente, a
disassemblagem de um bloco de
memoria.

Sem perder tempo, tabelas na
mao, eis-nos a escrever
mnemonicas e numeros
hexadecimais, a executar tarefas
que o computador poderia perfazer
com «urna perna &s costass, se
tivesse pernas e se the
proporcionassem os meios para
tal. Ora, é precisamente neste
ponto que o presente artigo atinge
alguma importancia.

Nado vamos aqui apresentar um
sistema, fruto da mecanica mais
perfeita, que permita colocar
pemas no seu MSX2, facto que,
para além da possivel
originalidade contida neste
projecto, constituiria um sinal de
que a nossa smassa cinzenta»
estava a perder algumas das suas
faculdades, mas decidimos
aproveitar este artigo para iniciar a
divuigagéo de um disassembiler,
que, estamos certos, constituira
um optimo instrumento para o
estudo do MSX com que se
trabalha.

NDO

O disassembler em causa foi
inteiramente concebido em BASIC,
o que ira facilitar a apreensao do
algoritmo utilizado para realizar
semelhante tarefa e permitira
adigdo facil de rotinas
complementares, ou adaptag&o
das existentes, dando-thes um
toque pessoal.

Aos néo possuidores de um
MSX PHILIPS surgem duas opgdes
viaveis para a utilizag&o do
disassembler, que aqui sera
divulgado «em fatias» durante
mais dois nimeros. A primeira,
mais dispendiosa, implica a
aquisigdo de um MSX. A segunda,
mais morosa, implica a adaptagdo
do programa para o computador
que se possui, o que, face & sua
simplicidade nao se pode
considerar tarefa dificil.

Aos actuais possuidores de um
MSX resta-lhes ir montando os
bocados do «puzzie» e preparar a
disquete, ou cassete, onde, com
uma apresentagdo mais, ou
menos, requintada, o disassembler
sera armazenado prestando, a
partir dai, grandes servigos, nio a
humanidade mas ao humano com
alguma idade e muito interesse
por estas =coisas».

F.P.
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outro pais, onde as empresas
de software acompanham de
imediato o langamento de
qualquer maquina. A situagao
de relativo «privilégio» que
vivemos da os seus amargos
de boca e ndo tem mesmo
piada alguma dar umas
dezenas de contos por um

_ computador e ficar, depois, a

olhar para ele. Dirdo: que me
interessa, eu até nem penso
em largar o Spectrum! E terdo
razao, a0 menos por uns
tempos, mas vejam s6
quantos jogos estdo a
aparecer por ai, em que nem
comegar conseguem — ou
comegam e n3o acabam,
porque ndo sabem o que
fazer. E, noutro campo,
experimentem o Psi Chess, o
Artist Il ou 0 GAC, sem os
imprescindiveis manuais de
instrugdes, e pensem, depois,
se vale a pena.

E perguntardo: qual o

objectivo desta ja longa
prosa? Pois bem, digamos que
se trata, apenas, de mais um
alerta, e que vai sendo tempo
de moralizar este tipo de
mercado, porque o aparente
abeneficio» do baixo prego
das cassetes, quando
comparado ao de outros

paises, acaba por redundar em

prejuizo dos consumidores
que todos somos. E, a forga
de comprarmos gato por lebre,
ja nem o sabor desta ultima
sabemos reconhecer,
enquanto ha quem muito
ganhe com isso.

Como nota final s6
acrescentaria: o tal amigo
continua agarrado aos
«gatos», mas as
«arranhadelas» que apanhou
deram-lhe um desejo de
experimentar «lebre» que nem
imaginam!

David Lopes

or estranho que de
momento possa
parecer, muitos
leitores nos
escrevem pedindo
para que se crie e se divulgue
nestas paginas aquilo que
vulgarmente se designa por
«elefante branco». Ao que
parece devido a falta de
informagao, é procurado por
varios possuidores de
sistemas de FDD um utilitario
sem utilidade, um copiador
cassete-diskette e/ou diskette-
cassete que para além do
possivel interesse como
elemento de estudo, ndo
possui no campo pratico
qualquer hipbtese de
aplicagdo valida. Vejamos, no
entanto, quais as razdes
que nos levam a emitir tal
julgamento sobre uma pega de
software que, a julgar pelas
cartas que nos vdo chegando,
era até agora, desejada por
alguns dos nossos leitores,
apesar de ja existir no

‘mercado (TRANS-EXPRESS,

por exemplo).

Supunhamos que temos um
determinado programa
armazenado em cassete e,
porque adquirimos
recentemente um FDD,
queremos transferi-lo para
uma diskette, um suporte
magnético que para além de
muitas outras vantagens sobre
a velha cassete € em relagao a
esta muito mais fiavel. Com
um utilitario que permita fazer
essa transferéncia de DATA as
acgdes a desenvolver sdo
simples e momentos depois
encontramo-nos com a
esferografica na mao a inserir
0 nome do programa na
etiqueta da diskette. Até aqui
tudo normal, porém, ndo se
alegrem ja os defensores de
outra causa, pois,
infelizmente, a partir deste
instante & que comecam a
surgir as complicagdes. Com a
diskette no drive e o sistema
ligado o habitual

LOAD «nome do programa» &
activado e a expectativa
aumenta com o pensamento
confiante de que dentro de
poucos segundos o programa
esta pronto a ser utilizado. No
entanto, passam os segundos,
passam os minutos, podem
até passar muitas horas e o
esperado programa, tal como
D. Sebastido, ndo «da um ar
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da sua gragar. Chegados aqui,
comegamos a ter a «ligeira»
sensagao de que algo ndo
correu bem em todo este
processo, e, com efeito, apos
uma pequena analise tudo se
desmistifica. O programa
comegou a entrar no
computador, a primeira parte
(o LOADER) foi introduzida
correctamente, mas as
restantes ndo se seguiram
neste processo porque este
LOADER se auto-executou e
espera o resto do programa
vindo da cassete, através de
instrugdes tipo LOAD ou de
rotinas maquina que desse
porto recolhem informagéao
com um formato menos
standardizado. Conclusao
evidente &, assim, a que nos
mostra que a maior parte dos
programas comerciais requer
algumas alteragdes para que o
armazenamento em diskette
tenha alguma utilidade e nao
se limite a constituir uma
massa de informagao com
dificil acesso e inerente
pouca ou nenhuma utilidade.
Assim, o copiador em causa
sO seria Gtil para gravar
programas constituidos por
apenas um bloco e que por
isso mesmo nao envolvessem
instrugoes ou rotinas
vocacionadas a recepgao de
partes do mesmo programa,
exemplares que sdo como se
sabe cada vez mais raros.
Com esta explicagao
pretendemos justificar a ndo
satisfagao dos pedidos que,
relacionados com este
assunto, nos foram feitos e
consequentemente dar
seguimento as cartas dos
leitores Alberto Tello e Albino
Cunha, da Parede e
Gondomar, respectivamente,
que sobre este aspecto séo
coincidentes.

Abrimos um pequeno
parentesis para agradecer as
diferentes sugestdes que
estes leitores nos enviaram,
que em alguns casos ja foram
postas em pratica (listagens
de programas sem o fundo
escuro, etc.), e que nos
restantes continuam a ser
consideradas como fortes
hipoteses de trabalho ou de
linhas a seguir em possiveis
alteracdes posteriores (neste
ultimo caso referimo-nos, por
exemplo, ao sobejamente
discutido problema do
formato).

50 FF§=0:CLSIWIDTH 80

70 (EY OFFLOCATE 0,23:INPUT “ORE *X
8D KEY [,"ALT.END®:IF PF¥=0 THEN KEY 2,"INPR.OFF":607

16550, 19600 1 KEY(T) ONTKEY(2) ON

(=f+1 HB4=LEFTS(70%, 2-LER(HEXS(BYE)))

"0000609" , 3-LENCEINS(BYY) ) )4BINS(EYS):D

082

$1 KEY 2,"14PR. ON®

B2 FOR W=3 TG 1G:KEY N, "":NEXT:KEY ON
S5 ON KEY &03UB

P10 CLE=0: 1D4=01 YK=X

120 BY$=PEEK(L):

SHEN$(31H)

130 BES=LEFTS(

Ig="

4

O A$="0"<LEFTS(DGB%,2) 1GOSUB 1500 FF%=TT A%=N104(504
23,30 GOSUB 1500 6PE=TT A$=RIGHTS(EE4, 3} 60SUE 150C:H

PR=TT:A3="0"+HID4(RRY, 2]

2):G0SUB 1500.IP%=TT A%="00"+

MID$(EE$,5, 15 1606UB 1500 KPE=TT

145 GN CL+1 5075 150,486,530

it 120 260,280,290, 319,320,330, 240

g 1030:013=D18+", ¥ 1G0TD 4000
013="ADD %," VR¥=JPY:G05UB 1050:80T

150 IF BYE=11E THEN GI3="HALT" GG6T0 5000
160 I 8Y1=203 THEN {L§=1.6070 120

175 IF BY§=237 THEM CLi=2:60Td 128

159 IF BY{=221 THEN ID%=1:8070 120

190 IF BY§=28% T%EE ID%-E:EETO 120

200 ON FP#+1 GOTD 238,350,360,370

219 oY HPE+Y 60T

220 RESTORE 21001VRE=GPEIF VRA24 THEN VRi=4
230 GOSUR 1900

240 IF 6P¥<4 ThEw GOTD 4000

250 VRi=GP3-4:60SU

260 IF EP§=1 THEN

D 400

270 DIs="LD *1VR¥=JP4:GOSUE 1050:01%=D14+",3":6070 40

90

280 §1%="LD ":VR¥=GP¥:RESTORE 2110:G0SUB 1000:60T0 40

a0
280 IF KP¥=( THEN DI3="

INC * ELSE DI$="DEC "

200 VRE=JPY:GOSUB 10505870 4000

210 DI$="INC "iVR%=6P%:

g0SUB 1070:60T0 4000

320 DI$="DEC *IVRY=6P%:6OSVE 107G:60TO 4000

330 Dis=*L0 "

00

“43 YR%=6P%:RESTORE 2
0 uIi'"'D *IVRY=GP¥
BSUE 1070:6070 400¢

“-0 YR%=6P% 80508 109

370 ON hPE+1 GOTD 386,

S0 Dig="RET "IWR

350 I iPE=0

14
i

400 VRE=IPL.RESTORE 2i20

410 BI$="JP *,VYRE=GPL!G
{3}

VRE=GPE.80SUE 1070:013=D1%+", V" 60TD 40

0160508 1000:6070 5000
QSUB 1070:D15=DIs+", " | VRE=HFY:

01 YRE=HPE . GOSUB 10706070 4000
350,410,420,430, 440,460,470
=GP4IGOCUE 1020:6070 5000

THEN D13="POP “iVR%=JP%:605U8 1110:60T0

(BOSUB 1000:60TD 4000
0SUB 1020:01%=01%+%,8":40T0 40

420 VRE=EPEIRESTORE 21201 805UB 1006:60T0 4009
430 DI$="CALL ®iVR%=GF¥.GOSUB 1020:D1$=D1%+",5° ;6070

4300

442 IF KFg=0 THER §13="PysH
4508

450 DI3="CALL 3°:G0TC 4ufd

" IVRE=JF%:60SUB 1110:60T0

469 YRE=GPEIGOSUE 1090:014=014+7V" 1GOTO 4000
470 Di$="RET "HLEFT$("0" Z-LEN(HEX$(GPS48) ) )H+HEXS (6P

KB} (GOTE 5000
430 OR rPi4d

G070 490,506,510,520

256 VELOCIDADES
DIFERENTES

Terminada a parte de
«iluminacao» e eliminacéo de
duvidas n&o vamos deixar de
apresentar uma pequena
referéncia-melhoramento do
programa aqui divulgado ha
quinze dias, respondendo,
com ela, a carta do Paulo
Melo, de Coimbra, que,
procurando resolver 0s
problemas com que se
defrontou face a deficiente
impressao da listagem do
SESAMO, assunto ha algum
tempo resolvido com a
duplicagao da mesma, nos
dizia quase no final:

«Aproveitando esta minha
carta, gostava que me
informassem qual o nimero a
por no registo B para que
consiga passar da velocidade
normal para DOUBLE SPEED.»
No fundo, pode dizer-se que o
assunto continua relacionado.
E ainda de copiadores que
continuaremos a falar.

Para os leitores menos
conhecedores dos infindaveis
segredos do codigo maquina a
questdo que o Paulo nos
coloca desperta, com certeza,
alguma curiosidade, sobre a
eventual possibilidade de
controlar a velocidade de
recepgao ou transmissao de
DATA com um ou dois POKEs;
facto que, como veremos, nao
€ impossivel e esta ao alcance
de qualquer utilizador.

As rotinas de LOAD e de
SAVE incluem na sua
concepgao, tal como se
encontram em ROM, cicios de
atraso para que a velocidade
de manipulagdo de DATA na
saida, e consequentemente na
entrada, resultem num
processo de armazenamento
minimamente fiavel tendo em
consideragdo o tipo de
suporte magnético utilizado.
Os ciclos de atraso, ou de
espera, que em moldes muito
simplificados se podem
comparar a um ciclo FOR-
NEXT vazio, utilizam como
«variavel de controlo» 0 B, o
que implica que a alteragado do
valor atribuido a B se reflecte
na velocidade de
processamento das instrugdes
LOAD e SAVE. Este valor
atribuido a B € normalmente
3EH narotina do SAVE e BOH
na rotina do LOAD, podendo,
no entanto, como se
depreende do que se disse,
assumir qualquer outro valor
entre OOH e FFH tendo como
consequéncia resultados
melhores ou piores
dependendo das
caracteristicas da cassete e,

A PROCURA DO ELEFANTE BRANCO

essencialmente, do gravador
utilizado. Enquanto na ROM
esta alteragdo ndo é possivel,
na reconstrugdo dessas
mesmas rotinas na RAM tudo
é permitido e é frequente
surgirem copiadores com
varias velocidades comutadas
por simples pressdo em
algumas teclas. Aqui o
standard deixa de existir e o
extranormal comega a surgir.
Certos programas embora
aparentemente gravados em
dupla velocidade, sdo na
realidade gravados em
velocidades mais dificeis de
detectar do que nos parecia a
primeira vista, nestes casos,
apenas a experiéncia com
varias velocidades se mostrara
eficaz. Aqui é relevante
apontar que os valores de B
para atingir a velocidade duplia
n&o sdo sempre 0S MESMos,
dependendo directamente da
concepgdo das rotinas de
transferéncia de DATA, razdo
pela qual para se obter o valor
de B num determinado caso
em que se pretenda atingir
uma velocidade precisa e pre-
definida & aconselhavel o
calculo do referido valor em
fungdo do total dos tempos de
execugao das diferentes
instrugdes da rotina. Para os
leitores mais interessados e
perseverantes, a indicagao
dos enderegos onde se situam
os valores de B, no coptador
que constituiu o tema do
ultimo artigo sob esta rubrica,
encontram-se na fig. 1

FIG. 1

LOAD
9D23-
9D32

SAVE
9D96
9DCD

esperando que deles estes
fagam alguma coisa 0til, visto
que tudo é possivel, desde
uma simples experiéncia a
concepgao de um copiador
com 256 velocidades de
recepgao e transmisséo de
DATA, ou de 256 copiadores
com velocidades diferentes.
Mais uma vez a imaginagao é
a Unica fronteira para todo o
trabalho que, com base nestas
informagoes, decidirem
desenvolver.

Fernando Prata
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KEMPSTON

Felicitando-o pelo belo traba-
lho que tem vindo a realizar, es-
crevo-lhe em nome de um dos
poucos verdadeiros Microclu-
bes ainda existentes em Portu-
gal. Quando veio esse avirus» de
formar um Microclube, todos os
individuos que tinham uma vas-
ta gama de software, julgavam-
se em condigbes de formar um
com o Unico objectivo de ganhar
uns scobres». Para realizar esse
intento serviam-se da secglo
«Compra-Vende-Troca-Da» para
se darem a conhecer. Com iss0
ndo temos nada a opor, excepto
um ponto: desde o n.° 36 até ao
n.° 38 temos respondido a todos
os anuncios que ai vém publica-
dos, para eventuais trocas de
software. Em contrapartida rece-
bemos duas respostas de dois
verdadeiros Microclubes. Quan-
to aos outros, lamentamos imen-
so que ainda haja individuos que
usem esse espago para even-
tuals «brincadeiras» ou até mes-
mo «vigarices». Por exemplo, ha
uns meses a esta parte, recebe-
mos um pedido de troca de 14 jo-
gos. Muito ingenuamente envia-
mos-lhe a respectiva cassete
com os jogos; ha cerca de dois
meses enderegamos-lhe uma
carta para saber o que tinha
acontecido, cinco dias depois
recebemos uma carta dos mes-
mos individuos a dizerem que
nessa altura estavam de férias e
que alguém deve ter eroubado= a
encomenda. Ora estes smargi-
nais» a que nos estamos a referir
(S. Frutuoso — Ceira — 300
COIMBRA) nem merecem ser fo-
cados num espaco ta&o respeita-
vel e construtivo como é «A pa-
lavra para o leitor.» Desculpe-
nos ter-the tirado este espaco
tdo precioso, mas esta & uma

voz que se vem juntar a muitas
outras.

Se alguém estiver interessado
em comprar, vender ou trocar jo-
gos, escreva-nos.

Micro Clube Kempston

Rua Toméas de Figueiredo,
n.° 18, 2.°dt.°

1500 Lisboa

«FOOTBALL
MANAGEMENT»

Sou um leitor assiduo do
«MicroSe7e». Hoje, ao ler o vos-
s0 suplemento interessei-me lo-
go pelo vosso primeiro artigo na
primeira pagina acerca de jogos
de futebol desconhecidos, mas

«compra, vende, troca, da». Sec-
plemento tenha passado a quin- ¢ao esta que ndo tem culpa algu-
zenal e quanto ao formato, este ma e que acho de grande inte-
nao & mau de todo. resse.

Mas o que me ieva a escrever Por certo que nao fui o Gnico a
& o seguinte: ser enganado pelo Zx Clube.

No «MicroSe7e» de 29 de Ou-* Portanto quando virem a direc-
tubro de 1986 vinha publicado G&o Zx Clube, Apartado 2054,
na secgao «compra, vende, tro- 3000 Coimbra, ignorem-na.
ca, da» 0 seguinte anincio: Pego desculpa por ter sido um

«Somos um clube de estudan- bocado extensc, mas sé assim &
tes que criou um clube de soft- que consegui expor a situagéo.
ware. Vendemos ou trocamos Situagao esta que n&o é nova.
programas com/sem vidas infini- Luis Catarino
tas elou outros truques. Tam- R. Luis de Camdes, 20, 1° Esq.
bém transferimos programas pa- 2490 Vila Nova de Ourém
ra diskete e microdrive. Prego a
combinar. Aceitamos s6cios.
Enviar fotografia (se possivel),
nome completo, morada e tele-
fone para: Zx Clube, Apartado
2054, 3000 Coimbra.»

Eu que estava Interessado em
trocar programas, resolvi escre-
ver para essa morada, enviando
aminha lista de programas.

Poucos dias mais tarde rece-
bo uma carta do Zx Clube, na
qual diziam concordar com a tro-
ca, pedindo-me que thes gravas-
se 2 jogos. Enviei-lhes uma cas-
sete com 0s 2 jogos pretendidos
(isto ainda em 86) e pedia em tro-
ca outros 2 jogos, de uma exten-
sa lista de programas.

Até hoje, passados meses,
nunca recebi a cassete com 0s 2
jogos a que tinha direito. Néo &
que tenha muita importéncia,

tica. Acho baimn que este Gtil su-

E AS RESPOSTAS?

Caros responsaveis pelo «Mi-
croSe7e».

Ha ja muito tempo que sou um
dos assiduos leitores do «Se7en.
E um jornai que ndo dispenso e
todas as quartas-feiras me é re-
servado um exempiar numa pa-
pelaria perto de casa.

Quando o Se7e foi «contami-
nado» pela doenga da moda, a
micromania, com a publicacao
do «MicroSe7e», ndo dediquei
muita atencéo a este suplemen-
to. Porém, era natural, que sen-
do eu leitor do «Se7e» e estando
em contacto permanente com o
jornal, fosse também atingido
pela febre dos micros. Assim
aconteceu e resolvi comprar um

o seu titulo principal é «Jon Rit-
man vai fazer o ‘Match Day Il's. O
meu interesse esta no uitimo
sub-titulo: =Os futebdis desco-
nhecidos» onde se fala de dois
jogos de excelente execugao (ao
que parece).

Nesse artigo, fala-se de dois
jogos que eu gostava de vir a ad-
quirir que sdo: «Football Direc-
tor (D&H Games)» e «Football
Maragement (E&J Software)».
Escrevo para.me dizerem como n
hei-de contactar o autor desse
artigo ou quais as moradas dos ——
sublinhados, na Inglaterra. (,

Jo#o Miguel Rodrigues Mimo- '\
so morador na Rua do Zaire 15
ric. esq. em Lisboa 1100.

R. — O leitor tera de entrar em
contacto com a revista inglesa
«CRASH» — publicagdo espe-
clalizada no Spectrum ou adqui- .
ri-la numa boa livraria.

ATENCAO, COIMBRA!

Antes de mais, quero felicitar
o «MicroSe7e» pelo seu trabatho
de divuigagio da microinforma-

afinal de contas s#do sb 2 jogos,
mas estes casos devem ser de-
nunciados para que se acabe
com os vigaristas que, sem es-
crupulos se servem da secgéo

Spectrum 48 K. A partir daqui,
comegei a debrugar-me mais
sobre o MicroSe7e, que passou
a ter um destino diferente do an-
terior: comegei a coleccioné-lo.

Desde ent3o, sou também um
assiduo leitor do MicroSeZe,
que na minha opinido & a methor
publicagdo do género existente
em Portugal.

Como disse, ful atingido pela
febre dos micros, 0 que me le-
vou até a gastar =rios» de dinhei-
to em jogos e em utilitarios.
Apercebi-me mals tarde que na
secgdo e«compra-vende-troca-
dé», constantemente, varios
microclubes, «ofereciam» 08
seus servicos a pregos inferio-
res aos das casas especializa-
das em venda de software. As-
sim, tive a belissima ideia de
escrever aos varios microclubes
que ai vinham mencionados.
Grande erro. Escrevi de uma 6
vez a 19 microclubes, dos quais:

— 6 n3o me deram qualquer
resposta;

— 9 n2o me agradaram;

— S6 4 me satisfizeram.

Fol para esses 4 microciubes
que novamente escrevi, solici-
tando a compra de jogos. Enviel
a um deles 400800 para a compra
de 4 jogos, que ainda continuo &
espera. Isto passou-se no dia 16
de Julho, ja la vdo B meses.

No dia 17 de Julho, enviel
200300 para um outro microciu-
be, para que me fosse enviada
uma cassete com dois jogos.
Passados seis dias recebi a en-
comenda com os dols jogos,
mas nenhum deles carregou per-
feitamente.

Trés dias mais tarde, escrevi
para o 3° microclube, enviando
200$00 em vale postal para pagar
a compra do jogo Elite, o qual
me enviaram uma semana mais
tarde (sem instrugbes) em que
continuo sem saber qual é a
minha miss#o.

E, finalmente, ao ultimo mi-
croclube escrevi, enviando
1000$00 para a compra de 10 jo-
gos, que me enviaram numa cas-
sete em condigdes péssimas.

Depois de toda esta conversa,
tago um apelo (admitindo que
esta carta seja publicada) a to-
dos os leitores do «MicroSe7en:
nd&o comprem barato, porque
saem-lhe as contas furadas. N&o
confie em microclubes a n&o ser
no «SSS Club» do qual passo a
falar: ful recomendado por um
amigo a comprar jogos ao referi-
do ciube e, prometendo a mim
mesmo que era a Gitima vez que
gastava selos escrevendo a mi-
croclubes, enviel uma carta soli-
citando uma lista de Software,
que no dia seguinte jazia na mi-
nha caixa de correspondéncia.
Logo a abri e pude constatar que

se tratava de um «Microclube» a
sério; sendo, reparem nas Utti-
mas novidades em Software,
que me enviaram numa pequena
lista: Aliens, Double Take, Super
Cycle, Handball Maradona, Su-
per Soller, Goonies, Future
Knight e Bazooka Biil. Sem per-
da de tempo enviei 800800 num
envelope fechado para a compra
dos mesmos jogos e, trés dias
mais tarde, ja os tinha em casa.
A partir desta altura o clube ga-
nhou a minha confianca e, no
curto espago de um més, com-
prei 38 jogos, a maior parte de-
les com instrugdes, o que mui-
tos microciubes néo fazem. Fol
entdo que me tornel so6cio, pa-
gando 300800 de joia e 75800 de
mensalidade e posso dizer que
as vantagens s&io muitas: obtem-
se desconto nos jogos, na revis-
ta mensal do clube (muitp com-
pleta, por sinal) e s8o realizados
sorteios mensais entre os so-
cios, nos quais eu proprio, ja ful
contemplado com 6 jogos, por
duas vezes.

Escrevo esta carta, elogiando
o «SSS Clubs, de livie vontade
porque penso que & o melhor
microciube de Portugal e que,
por tal razdo, merece esta peque-
na homenagem.

Muito agradego ao «Micro-
Se7e» que publique esta carta e
ja agora a morada do «SSS Club»
para os interessados: Caigada
da Memoria, n° 65 ric. Dto. 1300
Lisboa.

Aproveito para dizer aos ou-
tros microclubes que a vigarice
ndo compensa e, n&o devem fa-
zer aquilo que néo podem.

Muito agradego a atengdo de
todos aqueles que constroem 0
«MicroSe7e» duas vezes por més
e dou-lhes 0s meus parabéns,
porque tém feito um excelente
trabatho.

Nuno José de Carvalho

R. Gi! Vicente, 55-1.°C

100 Lisboa

FELICITACOES

Quero também felicitar o
«MicroSe7e» pela sua passagem
a bimensal, mas acho que ocu-
pam muito espago com «Man-
chetes» gigantescas, e anuncios
que nada tém a ver com compu-
tadores. Mas enfim, o «Micro-
Se7e» continua a ser o meu pre-
ferido. Mas, que tal se passas-
sem a semanal?...

Joido André

R. Joao de Deus, 19, 3°

1200 Lisboa

(> contaldata

organizacdo, contabilidade e gestao, limitada

Campo Grande, 30, 5.°-D

1700 LISBOA -~ Telef. 76 03 34

PROMOGHO AMSTRAD

PC 1512 DDMM 135 contos + IVA
PC 1512 DDCM 175 contos + IVA
PC 1512 20 Mb MM 225 contos + IVA
PC 1512 20 Mb CM 265 contos + IVA

IMPRESSORA 120 CPS/NLQ/IBM
COMPATIVEL + CABO DE LIGAGAO
45 500800 + IVA

ENTREGAS IMEDIATAS

OMPRA - VENDE - TROCA - DA

Microse7e nao se respon-

sabiliza pela satisfagdo de
compromissos relacionados
com os pequenos anuncios
(gratis) publicados nesta
secgao.
* Procuro pessoas interessadas
em comprar jogos para 0 Spec-
trum por 50800 cada. Vendo 32
copiadores por 1600800 com
cassete. Tenho as Ultimas novi-
dades da «China» tais como: Ex-
ploding Fist Il, Bomb Jack il, Ba-
zooka Bill, etc. Mandar selo para
a lista para: Alex-Rua Antonio de
Vasconcelos, 119, 3000 Coim-
bra.

* Vendo jogos para o Spectrum
a 50800 cada (nao incluindo cas-
sete) o prego das cassetes vir-
gens & o seguinte: 15 minutos,
67$50; 20 minutos, 70$00; 30 mi-
nutos, 808$00;

Temos Gitimas novidades: su-
per cycle; Academy 1 e 2; Nosfe-
ra TV, Terra cresta, Light Force,
Scaiextric, Futebol of the year,
Super soccer, Shaolin's Road
Bomb Jack Il, Fist il. 2953814
ou 2853596 ou Pracete Catarina
Eufemia 35 RIC Esq. Serrado,
2825 Caparica. Ricardo Travas-
sos e Vitor Garcia.

e Troco Josgos para Spectrum.
Muitas novidades. Enviem as
vossas listas para: Luis Catarino
— R. Luis Cambdes, 20, 1.° Esq.
— 2490 Vila Nova de Ourém.
Vendo conjunto de 8 bons copia-
dores + instrugdes por 500800,
sendo o pagamento feito a co-
branga ou por cheque.

s Vendemos jogos e didacticos
para o 48K e 16K a 50800 cada
um. Minimo pedido 10. Mais de
10 oferecemos 2. Vendemos

TEM COMPUTADOR?

ENTAO ISTO INTERESSA-LHE

— Reparamos em 15 minutos computadores do tipo P.C. @ micros

— Beneticie de 20% — INFORME-SE NA SUA ESCOLA

— Damos4he honestidade, eficiéncia e rapidez — a escolha sera sua.
— N&o arrisque € vocé quem paga — de computadores sabemos nos.

Z [HENOSURRNS

. Portugal Durdo, 14-A — 1600 LISBOA — Tels. 77 53 0077 63 49
 ou vla comeio CNOSUPRA

também um conjunto de 5 copia-
dores (copiam todos 0s jogos do
mercado) por 400800. Portes e
cassetes gratis. Possuimos as
Oltimas novidades tais como
The Great Escape, Cobra, Street
Hawk, etc... Para pedir lista man-
dar selo de 25800. Carlos Miguel
Cabral, Rua Joaquim da Cruz,
Pampithosa, 3050 Mealhada..

* Vendo jogos para Spectrum a
80800, 2 (dois) jogos com casse-
tes gratis. Vendo também pokes

— Ap. 5447 — 1709 LISBOA CODEX

diversos com as respectivas
instrugdes dos jogos.

Tenho todos os jogos recente-
mente comercializados em Por-
tugal. Mandem selo. Nuno Mi-
guel da Conceigdo V. A. Cunha,
Rua Armindo de Almeida,
n.? 34, 1.°, A, 2830 Barreiro.

* Vende-se conjunto de 20 bons
960800

e jogos a 45800 para o Spectrum.
Vendemos e trocamos também
um montdo de mapas e pokes.
Microclub ZX, Tel 705501 —
749149 (das 13.30 as 19 h. Av.
Gomes Pereira, 104, 4.°, Dt.°,
1500 Lisboa.

¢ Vendemos jogos para o 48K a
50800

Oferecemos portes de correio.

Temos as ultimas novidades:
Fist I1; Silent Service; Super Soc-
cer; Bomb Jack l, e muitos
mais.

Damos garantia de gravagao.

Enviar selo para: !nterpool
software, Estrada de Lisboa, 74,
St.2 Clara, Vila Maria, 3000
Coimbra.
s Vendo jogos para Spectrum.
Uttimas novidades. 50800 (man-
dem selo). Mais de dez jogos

=
PPN,

AARD
‘—' ..

ofereco copiador. Nuno Gomes,
Curreios — Cruz — 4760 —
V.N.Famalicdo.

* Troco jogos para o ZX Spec-
trum 48K. Os interessados po-
dem enviar a sua lista para: Nu-
no Rodrigues, Av. Patrdo Joa-
quim Lopes, 22, 1.°, Dt.°, 2780
Oeiras.

o A Spectrum Software vende
mapas, jogos, pokes, etc.

Cada jogo 30$00 (sem casse-
te), ou 100800 (com cassete
Spectrum Software. R. Jodo de
Deus, 19, 3.2, 1200 Lisboa.

(Precisamos de contactar ai-
guém que tenha o Mactch Day I1)

* Gravo jogos para ZX Spectrum
30300 cada, possuo ultimas no-
vidades, assim como todos os
jogos do TOP 10, mandem selo
+ 5%00 para fotocopia de enor-
me lista e informagdes, para:
Sinclair Games, R. Girassois,
iote 4, RIC. Esq., 2870 Montijo.

e Compro os programas The
Quill, llustractor, Pactch. Tam-
bém gostaria de comprar as ins-
trugdes do Graphic Adventure
Creator: Francisco Martins; Rua
dos Pacatos, n.°7, Paredes,
2580 Alenquer, ou
telf. (063)72080.

* Vendo cassete com 2 jogos,
120800, 4, 160800, 6, 200800. Ote-
rego 100 Pokes na compra de jo-
gos. Em cada 10 jogos oferecgo 1.
Mandem 1 selo ao pedirem a lis-
ta. Telefonar depois das 14 h
André D. P. Enes de Oliveira,
Baimo da C. dos Mestres, Rua 6
n.° 3, 1000 Lisboa, Telf. 656644.

e Vendem-se programas para o
Spectrum 48/128K a 30800 cada,
Minimo 4 programas. Oferece-
mos cassette e portes de cor-
reio. Seguranca maxima nas gra-
vagdes que damos garantia de 3
semanas. Escrevam para: Clube
Softmira de Viseu, B.° St.2 Eugé-
nia, lote 10, ric, Esq., 3500 Viseu.

Ao pedir lista é favor enviar se-
lo para resposta.

e Precisoc de fotocopias do ma-
nual da impressora QUEN-DATA
DMP-1180 ou ADMATE DP-80.
Agradego e pago todas as des-
pesas. Contactar José Luis Bor-
ges. Telefone 630708, de Lisboa.
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SCOOBY

DOO

O Nuno Gomes, de Vila Nova de
Famalicdo, envia-nos um mapa de
um jogo muito conhecido — um jo-
go que ele considera bom — o
«Sccoby Doo». Gostaria de o ver

publicado antes que surgisse numa

revista inglesa. Aqui vai — tanto Ii xBx @ ]/"'\ Ao xFl o o Fxor th'rrls—'
mais que confessa ter-lhe dado um A4 N- oA lsa A .0
«trabalhao». n A - u o B o n' o o n I
b K7 n:.‘.nn n_QA an' uan'
INFORCLUB SOFT g T N -
A A~ FAx=«x AR =0 @0 |

A direc¢do de Inforclub Soft en-
viou-nos um mapa e Pokes, dese- r n " -y il > _] =
jando-nos as maiores felicidades. an | A | 8] x [} -
Também nos esperamos continuar 2 oy 4 = ~ = = IL
a colaborar com vocés... (0 mapa _‘n 5 [ = Jale g ’
sair em proxima oportunidade). r t ﬂ-]
MS PAC MAN e A A Aa-A Al

CLEAR 25285:POKE
52887,183:RAND USR 56542 LA A<D xA A s DL ABs
PENTAGRAM 3

CLEAR 24064:POKE ab o Ts s |, a8 &l
49917,182:PRINT USR 24062 A0 _ A x As & Bl A
MOVIE " 5

POKE 64788,195 (vidas infinitas) sa A& xxAa8 xas) a
FAIRLIGHT

POKE 861928,0 (vidas infinitas). - . . g
POKE 63511,24 (portas abertas). PO- A, 0 [ A=A, Folld NiveL I
KE 58813,62:POKE 58814,6 (dese- o o s s gttt
nha screns). POKE 62830,24 (sem 2 n
peso limite). POKE 62199,201 (inimi- - ‘ a1l
gos cegos). POKE 60605201 (tudo 06 Fl R

LEGENDA &

invisivel excepto os quartos)
RASPUTING

CLEAR 25000:POKE 43976,0:PO-
KE 33428,0: POKE 33527,0 ou POKE
152906,201:POKE  33015,0:POKE
133199,0:POKE 35200,0:POKE
135838,0:POKE 36494,0:POKE
'41868,0:POKE 47472,0:POKE
148724,0:POKE 52557,0:RAND USR
142485

|

- Posigac inicial em cada nivel;
.- Objecto a tocar para passar de nivel;

X - Caveira;

© - Buraco no chao;

4t - Escada para subir de andar;
% - vida extra;

A - Saida de saltimbances;

O - saida de fantasmas.

hROR

oocemania

oe

RAOIO
DIARIArMENTE A ONOaA rMEoia Nacional
923.00 as O2.000 NA

P

Radio Comercial
PROVUCAO JOAO IMARTINS

SRS Ee S e e S e T S T T )

[M/ICROCONSULTORIO

Muitos dos nossos leitores
téro-nos perguntado como con-
trolar e evitar que os seus pro-
gramas sejam interrompidos e
listados. Nos temos indicado
programas e rotinas que permi-
tem esse efeito, mas este micro-
consultério sera dedicado exclu-
sivamente a esse probiema, for-
necendo uma listagem de uma
rotina que permite que sempre
que seja feito BREAK, ou haja
um erro no programa, em vez da
interrupgao normal, seguida do
habitual comentario de erro, o
programa siga para uma rotina
{tinha) do préprio programa.

Esta rotina & da minha autorna,
e pode ser utilizada indiscrimi-
nadamente nos vossos progra-
mas sem que seja necessario

pedir previamente quaiquer tipo
de autorizagéo.

Assim, como evitar o BREAK
nos NOSsOSs programas, e em ca-
so de ser feito, como detecta-lo
e controia-lo?

Basicamente a rotina que per-
mite controlar erros no Spec-
trum é uma pequena rotina de
47 bytes que esta numa linha
REM. Essa linha REM devera ser
a primeira linha do programa.
Note que esta rotina nao funcio-
na se tiver microdrives ligados
ao Spectrum, no entanto funcio-
na normaimente com as FDD
3000. g

s e

1 REM xxXxxxx:x KOO

10 POKE 23756,0; FOR N=0 TO 46: READ A: POrL

A primeira parte destina-se a
preparar a linha REM com a roti-
na de ON ERROR. introduza e fa-
a RUN do seguinte programa:

1 REM

10 POKE 23756, 0; FOR N=0
TO 46; READ A; READ A; POKE
23760+ N, A; NEXT N

20 DATA 42, 61, 92, 54, 217, 35,
54, 92, 201, 59, 59, 205, 142, 2,
123, 254, 255

30 DATA 32, 248, 58, 58, 92, 60,
50, 129, 92, 253, 54, 0, 0, 33, 23,
37, 34, 66,92

20 DATA 175, 50, 68, 92, 253,
203, 1, 254, 195, 125, 27

Ui, e NEXT N

20 DATA 42,61,92,54,217,35,54,92,201,59,5%, 205 (o2 & 124 258,085

30 DATA 32,248,58,58,92,60,50, 129,92,253 54 b b

(=337 38,66 92

40 DATA 175,50,68,92,263,203, 1,254,195, 1.5 .7

Apos fazer RUN verificara que
alinha REM passou a ser a linha
numero zero. Pode agora apagar
as linhas 10, 20, 30 e 40. Grave
este miniprograma com SAVE
«ONERRORs.

Nete momento tem a rotina de
ON ERROR pronta a ser introdu-
zida nos seus programas. Para a
utilizar, primeiro introduza ou fa-
¢a o LOAD do seu programa, em
seguida faga MERGE «ONER-
RORs e carregue esta rotina. A
rotina ONERROR serd assim a
primeira linha do seu programa.
Note a utilizagdo de MERGE em
vez de LOAD, pois se fosse leito
LLOAD da rotina, o seu programa
seria apagado.

Na linha de arranque do pro-
grama acresente a instrugao
RANDOMIZE USR 23760.

A partir da linha 9495 acres-
cente a rotina que informa o uti-
lizador do erro ocorrido e termi-
ne a rotina com um GOTO para a
linha em que o programa deve
continuar, ou se preferir faga so
um GOTO para a primeira linha
de execugdo do programa.

Neste momento tem o seu
programa pronto a ser utilizado.
Grave o programa com SAVE
«NOME» LINE X, em que X é a
primeira linha de exeugdo do
programa.

Apos carregar o programa, ele
entrara automaticamente em
funcionamento, e sempre que
ocofra um erro ou que seja feito
BREAK, o programa em vez de
parar, salta e executa a rotina a
partir da finha 9495.

Apos ser feito o RANDOMIZE
USR 23760, nunca mais o contro-
lo do programa & devolvido ao
utilizador/programador, tenha
pois o cuidade de s6 fazer o
RANDOMIZE depois de ter o
programa todo a funcionar e
grave-o antes de fazer experién-
cias.

Aperfeigoamentos a rotina;

1 — No caso de erro o contro-
lo é devolvido a linha 9495 (a
mesma da rotina ON ERROR
GOTO do programa Supercode),
mas se quiser que o controlo se-
ja devolvido para outra linha fa-

ca:
POKE 23791, X —

ORG 23760

INIT LD HL, (#5C3D)
LD C(HL) , #D9
INC HL
LD CHL) , #5C
RET

INICIO DEC SP
DEC sP

NOKEY CALL HO28E
LD ALE
cP #FF
JR NZ , NOKEY
LD A, (#5C3R)
InNC A
(1)) €#5C81), A
LD CIV+0) , #00
LD HL , #2517
LD (#5CA2)1 , HL
XOR a
LD (#5C44), A
SET 7,017+1)
JP #1B7D

({(INTC(X/256)) 2568)) 2586)

POKE 24792, INT(X/2586)

em que X é o nimero da linha pa-
ra onde deve saltar o controlo
em caso de erro.

2 — Se quiser saber qual o 86
digo do erro ocorrdo faga:

LETY = PEEK 23618

e a variavel Y contara o codigo de
ero. Para saber qual a comes-
pondéncia do cédigo consulte o
manual do Spectrum, apéndi-
ce B.

3 — Se for um entendido em
Assembter e quiser fazer as suas
proprias alteragées a rotina, a
listagem do programa & a se-
guinte:

¢ aponla para o
; 'inicio’

1nici1o da rotina
ler teclado

ate nao haver
onenhuma tecla
Gremlda

adress de erro

i1nha a saltar

: salta para a ROM

José Neves

AR

EXIGA A GARANTIA
AMSONICA/ TRIUDUS

Distribuidor oficial e exclusivo

TRIUDUS

R. Antonio Pedro. 76-2.°

Tel. 563745/523178
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1. SUPPER SOCCER

|

TERRA CRESTA

~— Jogo de acgiio — esiratégla para o ZX SPECTRUM 48K.
O seu planeta fol invadido por seres espaciais mal e

e de mas intengés — mas muito bem armados — os quais
mantdm um sistema defensivo muito bem montado, com
obstaculos de transposigio dificil.

A sua missa3o é abater cada seccgéo do inimigo, e, a seguir,
eliminar tudo o que lhe aparece pela frente até aparecer a
nave-méae. Depois de destrui-la vai passar & 6rbita seguinte.
Com teclas definiveis o leitor 86 terad que pdr em pratica a
sua destreza para as utilizar. Um jogo bastante parecido com
o URIDIUM, W. A. R., LIGHT FORCE ou MOON CRESTA.
Nao trazendo nada de novo, s6 devera compré-lo se gostar
muito do género.

Cassete cedida pela Triudus.

BY S10D MEIER

2. SILENT SERVICE

B
SRR O

5. FOOTBALLER OF THE

YEAR

9. SCALEXTRIC

TOP+UENDIDOS

* Ciassificag80; « * No més anterior;
* % % numero de meses no Top; B Titulo do
programa; H B Computador. Lista elaborada
com a colaborag@o de: Casa Viola (Braga),
Casmico Centro (Lisboa), José Melo & Siiva
(Lisboa), Neval (Lisboa), Tabacaria Caravela
(Lisboa), Tabacaria Nimero Um (Lisboa) e
Triudus (Lisboa), Groupi (Lisboa).
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3. SCOOBY DOOIN
- THECASTLE OF MYSTERY

c.-h-nnlunn. He's the core.

8. TERRA CRESTA
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Y B BB = = 1 Supper Soccer Spectrum 48K
= :': e ; 20 1 Silent Service Spectrum 48K
: : : 3 4 2 Scooby doo in the
peropefiomss | [ ) =y e Castes Mystery Spectrum 48K
AT TT Y ETOREEEh 4 - 1 Knock Out! Spectrum 48K
A ] [3 - = 1 Footballer
I 7] of the Year Spectrum 48K
R l 6 1 3 Cobra Spectrum 48K
o) : ; % ?pacecﬂarrier gpectrum 48K
\ erra Cresta pectrum 48K
10. SUPPERCYCLE o 1 Scalextric Spectrum 48K
10 - 1 Super Cycle Spectrum 48K
5 de Margo a 4 de Abril

BALADA
DA PRAIA
DOS CAES

O maio
literar editori‘a.l
dos ultimos anos

Agora também em cinema,
no f11me de J ose Fonseca e Costa,
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ANSHRA

a combinacao eficiente :

DEPARTAMENTO PROFISSIONAL:

Praca Olegario Mariano, 1, 2.2-Dto. - 1100 LISBOA C. Com. Alvalade — C. Com. Amoreiras

Telefones 833181/832398

com a
seguranca

LOJAS:

C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova (Benfica)




