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WER WIRD DENN G

Blirgermeister von New York Birgermeister von Rio Biirgermeister von Berlin
13:53 Uhr bis 14:48 Uhr 14:49 Uhr bis 17:56 Uhr 1767 Uhn pas B EEaihe
345.023 Einwohner 745.090 Einwohner 7.500 Einwohner
Aus durch: Wasser- und Strommangel Gescheitert an: Hurrikan Gescheitert an: leeren Kassen

Birgermeister von Los Angeles Biirgermeister von Paris Blirgermeister von Zengerle City
20:51 Uhr bis 4:34 Uhr 4:35 Uhe bis 5001 “Hhp 5:02 Uhr bis 6:45 Uhr
8.890.980 Einwohner 70 Einwohner 3.750.007 Einwohner
Fehler: totales Chaos Alle Einwohner weg: versagt Aus, weil: iiberhaupt kein Plan

Ach, das kannst Du besser? Na, dann 1los

j\/ EH? Euuu C(\l Bauen und Verwalten wirklich Ahnung h:

""""""""""""""""""""" Job machen, und alle Sim-Bewohner sinc

SimCity 2000 and Maxis are registered trademarks of Maxis, Inc. All rights reserved worldwide. PlayStation and the PlayStation
logos are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. All other trademarks are the properties of their respective owners,



LEICH AUFGEBEN?

Biirgermeister von London Blirgermeister von Knight City Blirgermeister von Palma de Mallorca
18:12 Uhr bis 18:14 Uhr 18:15 Uhr bis 19:34 Uhr 19:35 Uhr bis 20:50 Uhr

170 Einwohner 123.540 Einwohner 23.540 Einwohner
Verjagt wegen: Dummheit Ende wegen: Kraftwerk im Wohngebiet Ende, Aus: ja, wegen was eigentlich?

Blirgermeister von Gakschtown Wieder Blirgermeister von New York
6:46 Uhr bis 10:59 Uhr BauEs 12:46 bis jetzt
5.984.098 Einwohner 34.180.890 Einwohner
Abruptes Ende: keine Kohle mehr Schau an: immer noch im Amt!

51 CIT 2000 |
u bist der Chef. Hier kannst Du allen zeigen, daB Du vom Planen, et

t. Als Blrgermeister Deiner eigenen Stadt kannst Du einen guten
glicklich. Oder Du baust Mist und wirst gnadenlos abgesagt.




KOLBERG v. KRENSKI

- Irrwitzige deutsche Dialoge erwecken 40 originelle Charaktere zum Leben
- der Spieler muB gleich tonnenweise Objekte einsammeln und in iber 50 Szenen bahnbrechende Ritsel knacken
- tber 3.000 Animationsphasen - , Blazing Dragons™ ist ein interaktiver Cartoon

- Monty Pythonische Ritter-Sport-Action - unter anderem das berahmte ..Drachen-Daumen-Ringen™

Yon ~Monty Python™ Terry Jones, dem Regisseur von ,, Das Leben des Brian*

Du bist €1 Drachenritter.
Aber Du brauchst kein Se]lwel't =
NUP einen Psyelﬁater! _ o _' * _.

lles was das Ritterherz bedehrt, findet der Spieler bei ..Blazing

Dragons®- nicht nur die sagenhaften Legenden des

Mittelalters wie Sir Lanzenlos, den Msgier Mervin,
das Schwert Expositur und Ritter Artus Tafelquadrat machen
dieses Adventure einzigarti¢, Der anarchisch-verriickte Monty
Python Humor, ein einfach iog’_isehcs Steuersystem und die brillante
Sprachausgabe lassen den Spieler verziiekt von Ritsel zu Ritsel mar-
schieren - falls man sich vor Lachen iiberhaupt
konzentrieren kann. Rette das Land Gammel-
)| pot und den guten Konig Sparflamme vor dem
schwarzen Dr;e.hen, brin;g', Sir Gcorg'ps SehloB-
81 wauwau das Prefehen und gewinné die Liebe
von Prinzessin Flamme - Sir
Lohe, der extrem Eitle, ist nim- |
lich auch scharf auf sie. i

und .Katzapult®, wo der Spieler akrobatische Katzen - na was wohl? - katapultieren darf.

Thet's fun, folks!

Erhaltlich fiir Sony PlayStation™

und Sega Saturn™.
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Das Angstszenario der europdischen Nintendo-
Manager ist Wirklichkeit geworden, mehrmals ausge-
sprochene MAN!AC-Vermutungen wurden bestatigt:
Statt wie versprochen noch in diesem Jahr das Ninten-

do 64 in Deutschland auszuliefern, wird die Wunder-
konsole erst im Marz 1997 offiziell verkauft. Sony und
Sega erhalten sechs weitere Monate: Eine durch das

Weihnachtsgeschaft versiUfite Schonfrist, die Marktantei-

le sichert, bis Nintendo endlich zurickschlagen kann.

Damit haben Playstation und Saturn die Chance, sich

auf dem Massenmarkt zu etablieren und die — besonders

im Fall von Sony — respektabelen Hardware-Verké&ufe der
letzten zwolf Monate auszubauen. Wer MANIAC regel-
mdapig liest, weif} Bescheid: Drastische Preissenkungen
bei Grundgerdt und Spielen sollen dafir sorgen, daf die

Next Generation das 16-Bit-Niveau von 1993 erreicht.

Diese neverliche Verschiebung bedeutet natirlich

nicht das Aus fur Nintendo: Staft innerhalb von zehn

Monaten den gesamten Weltmarkt zu bedienen, hat

sich der MarktfUhrer wie schon bei NES und Super

Nintendo fur eine schrittweise EinfUhrung entschie-

den. Mit der neuven Konsole wird Deutschland sogar

schneller beliefert als mit dem Super Nintendo. Wir
erinnern uns: Yom Japan-Release (Ende 1990) bis zur

Deutschland-Veroffentlichung vergingen zwei Jahre!

Sichergestellt wird dadurch nicht zuletzt die zOgige
Versorgung mit Software, die fUr Deutschland geeignet ist: Bis zum Marz ndchsten
Jahres kann Nintendo aus knapp 20 Spielen (u.a. "Super Mario 64", "Pilotwings"
und "Waverace”, "Shadow of the Empire”, "Mario Kart” und "F-Zero 64") wahlen und
entscheiden, wie der Saturn- und Playstation-Spieleflut am besten beizukommen ist.
Vielleicht hofft Nintendo auch, daf bis dahin die Luft ‘raus ist aus der Next Genera-
tion in Europa: Seit Erfindung von "Ridge Racer” und "Daytona”, "Wipe Out", "Tek-
ken” und "Virtua Fighter” (allesamt Konzepte von 1995) zeigt sich kaum ein neues
Kultspiel aus den Labors von Sega und Sony. Nicht einmal "Crash Bandicoot” wird
trotz seiner unbestreitbaren Qualitaten (Test auf Seite 66) die Beliebtheit eines

Mario oder Kong erreichen.
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Alarm im Weltall: Sentient

@Liva aus Lon- Psygnosis wagt sich ans Rollenspiel-Genre: Auf Sternen-
don Olympia:

MAN!AC sichtet basis "Sentient" grassiert ein Bio-Virus. |hr sollt ermitteln.
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fertiggestellt, ) . . N
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Als Zugabe verraten wir Euch die besten Spiele aller Genres.
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98 MAN!AC Media: Laserdiscs, Animes & Co.
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Psygnosis revolutioniert das

Abenteuer-Genre. Das

Scaience-fiction-Adventure

_ "‘Sentient” wartet mit
dusterem Filmambiente und
neuartiger Interaktion auf.

Weltraum-Virus
Katastrophe auf Sternenbasis
"Sentient"; Die Stations-Techniker
wurden von einem geheimnisvollen
Virus infiziert, simtliche Opfer
sterben binnen weniger Tage einen
qualvollen Tod: Die unbekannte
Strahlen-Krankheit zersetzt nach und
nach den menschlichen Organismus,
von den meisten Erkrankten bleibt
nicht mehr als ein verfaultes Gerippe
im Sterbebett zuriick. Wiithrend der
medizinische Stab unter Hochdruck
nach einer Erklirung fiir die Seuche
sucht, brodelt es im Verwaltungs-
apparat der Forschungsbasis: Die
erbosten Techniker steigen fiir ihre
verblichenen Kumpels auf die

Barrikaden, der Offiziersstab intri-
| giert gegen die
Gesellschaft und
verhandelt mit
zwiespiiltigen
Gestalten,
Schlielich wird
Verstirkung ange-
fordert: Der techn-
ische Mediziner
Garrit soll den
Stationsiarzten
unter die Arme

greifen und
anschliefend dem
Konzern Bericht
erstatten.
Allerdings ist der
Konzern-Spitzel
auf der Station
nicht willkommen:
Kaum hat Garrits
Transporter in die
Umlaufbahn von
"Sentient" einge-
schwenkt und Euer Charakter die
Bestimmungen des totalitiren
Sicherheits-Regimes studiert, wird an
Bord cine Bombe geziindet: Die
Passagier-Sektion des Schiffes wird
abgesprengt, rast durch die geoffne-
ten Hangartore und detoniert mitten
in der Raumbasis. Die einzigen Uber-
lebenden des Sabotage-Ungliicks sind
Garrit und ein schwerverletzter
"Sentient"-Arbeiter: Thr schliipft in
die Stiefel des greisen Garrit und
torkelt benommen durch glithende
Stahltriger und Raumschifftriimmer —

der Techniker liegt besinnungslos
vor dem Luftschott. Ihr helft dem
armen Teufel mit einem Med-Kit
wieder auf die Beine — erst wenn
Euer Leidensgenosse zu sich ge-
kommen ist und die Schutzschilde
deaktiviert hat, konnt 1hr die
Luftschleuse betreten.

Garrit ermittelt

Gerade der Explosion entronnen,
Liuft Garrit den Sicherheitsleuten in
die Arme:-Die miftranischen
Beamten schicken Euch mit einem
Stunner-Schuf ins Reich der Triume
und verfrachten Garrit schnurstracks
in die Quarantine-Station. Nach
einem spielbaren Traum o6ffnet der
irritierte Garrit Shanova die Augen
und sieht sich einem grinsenden
Kollegen gegeniiber. Wihrend Ihr
Euch ausweist und der Doktor mit
einem Security-Offizier hitzig debat-
tiert, starten hinter den Kulissen
komplexe Rechen-Operationen. Wo
sonst nur 3D-Optik, Charakterstatus
und mitgefiihrte Objekte kalkuliert
werden, berechnet Eure Playstation
in "Sentient" die komplette Stations-
Okonomie. Egal ob Garrit eine saure
Miene aufsetzt, entschuldigend
Lichelt oder seine Gegeniiber scham-
los mit Fragen durchlochert - jede
Aktion veriindert den Handlungs-

Imm

verlauf und bestimmt
Euren Ruf in der
Mannschaft. Samtliche
Aktionen werden =
gewissenhaft vom
Computer ausge-
wertet und die
Reaktionen der
Mannschaft dem
aktuellen Stand
der Dinge
angepafdt:
Wiithrend Garrit
gewissenhaft
jeden Stations-
Bewohner ver-
hort und von
einer Intrige in
die niichste stolpert,
wird im Hintergrund eif-
rig an Eurem Leumund gear-
beitet: Die Charaktere mun-
keln, verbreiten Geriichte
iiber Euren Helden und
schmieden dunkle Pline —
freundlichere Zeitge-

NnOsSsen “"U"(.‘ll F.llCh unter-
stiitzen und suchen eifrig
nach Hinweisen. Bei jeder
Konversation ist Feingefiihl
gefragt: Setzt lhr die falsche
Miene auf oder stellt takt-

lose Fragen, macht sich Garrit
schnell unbeliebt oder gilt schon
nach wenigen Stunden als unaus-
stehlicher Schniiffler. Auch wer sich
noch nach zehn Minuten fiir kein
Gespriichsthema entscheiden kann,
mufd mit aggressiven Reaktionen
rechnen: Euer Gegeniiber wird all-
miihlich ungehalten uiber seinen
wankelmiitigen Gesprichspartner,
nimmt die abgebrochene Arbeit wie-
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Echtzeit-Scharmiitzel hat sich
Psygnosis gespart, stattdessen

&,
auf ausfiihrliche Dialoge: Garrit
wechselt in die Kommuni-
kationsleiste und klickt sich
J nach rechts durch Themengebiete und Formulierungen, oder
ll— : entscheidet sich fir ein Subjekt aus umfassenden
i/ Informationslisten.

traut macht, hat Garrit eine Chance.
Die "Sentient"-Besatzung wartet nim-
lich nicht auf schlafmiitzige
Ermittler: Alle Aktionen werden in

"der auf

Echtzeit berechnet, sogar Dialoge
oder be- und Interkom-Mitteilungen in reali-
* schwert sich stischer Zeitspanne abgehandelt. Wer

uber Fuer unhof- unter Zeitdruck steht, ist nur kurz

liches Verhalten. angebunden - die schriftlichen Mit-
wenn Thr mit allen teilungen verschwinden nach
evgghner der Station sp- wenigen Sekunden. Gemiitliche Zeit-
und Euch schnell mit der genossen gewihren Euch eher eine

plexen Menii-Fithrung ver- ruhige Minute fiir's Text-Studium.



I0

AT A J\g .5

AT LLLL

L

AT

ige

W

Nach dem gerenderten Dolby-
Surround-Intro erlebt Ihr Garrits
Abenteuer aus der Ego-Perspektive:
Der "Sentient"-Hauptakteur schlen-
dert durch 3D-Korridore mit stihler-
ner Textur-Verkleidung, umrundet
Pylonen und wirft im griinen
Lichtschein von transparenten Neon-
Rohren einen Blick auf Shading-
Terminals. Neben medizinischen
Institutionen und Kontrollriumen
haben die Psygnosis-Designer auch
Mannschaftsquartiere mit Polygon-

ylonen

Mobiliar cingerichtet: Pritschen mit
gemiitlichem Gouraud-Bezug und auf
Hochglanz polierte Sitzgruppen
bieten den Echtzeit-Bewohnern drei-
dimensionalen Komfort. Vor dem
Feierabend schliipfen die Insassen in
schicke Texture-Overalls: Uniform
und Kopfbedeckung verraten Euch
den Zustindigkeitsbereich eines
Gespriichspartners, eine digitalisierte
Gesichtstextur und ausgeprigtes
Mienenspiel geben Aufschlufs iiber
scine Stimmung. rb

Here, take this
| First Aid kit I

s

think itz time we
he station. Cuctor

an detecion
Crodentials
Medical pass

keybosrd systems
Trom the old Med
Schonl
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Detonationsgedonnere und
glihende Wrackteile: Ihr habt Euren
Widersacher in Stlcke gesabelt,

BD BE&M

TOTAL.04Y” 30" +3

Auch das Anime-typische Bunny-Girly stlrzt sich in die Schlacht:
Die Hasenloffel der Mech-Dame fungieren als Sensorantennen.

Mech-Schlachten 1im Saturn-
Hangar - Sega verlegt ihre Poly-
gon-Duelle 1ns dritte Jahrtausend.
Die "Virtua On"Kolosse treten mit
Lichtsabel und Raketenwerfer in
den Robotech-Ring.

ach den dreidimensionalen Me-
cha-Schlachten in "Gun Griffon"
i diirfen sich auch Beat'em-Up-

Spieler auf ein futuristisches Gefecht der
Stahlkolosse freuen. Statt sich in eine kon-
ventionelle Polygon-Priigelei nach be-

liebtem Sega-Vorbild zu stiirzen ("Virtua

[} __ G

Nach einem Sieg posieren Eure Roboter und
K demonstrieren imposante Schwertkunststlcke. ]

Fighter" und Konsorten), stapfen Eure
Battlemechs in eine riesige High-Tech-
Arena mit glinzendem Zierwerk und et-
lichen Deckungsmaoglichkeiten: Wihrend
die menschlichen Kollegen ihren Kontra-
henten ins "Ring Aus! kloppen wollen,
liefern sich in "Virtua On" zwei Battle-
mech-Riesen einen Strafenkampf in
rasanter Robotech-Manier, hechten mit
Boost-Triebwerken hinter das schiitzen-
de Oberlicht eines Wolkenkratzers oder
reiten ihre Monsterwumme vom Schul-
terhalfter, um den Kontrahenten mit Ra-
ketensalven einzudecken. Egal ob
Deckungsmandver oder waghalsige
Attacke: Simtliche Mech-
Aktionen werden mit kom-
fortablen 360°-Kontrollen
ausgefiihrt, Wer noch vor
Sekunden seitwiirts marschier-
te und einer gegnerischen Such-
rakete auswich, hilt Links-oder
Rechts-Taster gedriickt, um seinen
Kolof$ zu wenden und das

" EaneE e
"“1'»‘&‘!’0’.‘
C NN
N E RN L
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|

¢~ Ihr betrachtet die unterschiedlichen
Mech-Modelle im Ein-Spieler-Hangar und
\\seiektieri einen von acht Kampf-Kolossen. »

Blickfeld an einem Richtungsweiser zu
orientieren: Der blinkende Pfeil lotst Euren
Piloten zum Standort der feindlichen Ma-
schine. Erst wenn Euer Kontrahent wieder
die glattpolierte Blech-Front zeigt,
W verschwindet die Mar-
™ kierung, Stehen sich beide
Roboter Sensor in Sensor gegeniiber,
sind schnelle Reaktionen gefragt: Drei
Computeranzeigen am unteren Bild-
» schirmrand zeigen Eure Waffen-
® systeme an und verraten mit



/"~ Nachdem Ihr eine Plasma-Bombe in die geg-
nerische Arena-Halfte geworfen habt, dirigiert Ihr
den Mech aus dem Explosionsradius heraus.

Der Duell-Modus zeigt B
Eure Battlemechs als
gerenderte Modelle vor
w= & Schickem Farbverlauf.
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Der lilafarbene Schwertkampfer wurde am Design der schlanken "Robotech”-Veritechs
orientiert, Im Nahkampf zuckt Euer High-Tech-Ritter sein Lichtschwert,

[ Ihr tretet gegen einen Piloten aus Fleisch und Blut an: Die
Zwei-Spieler-Duelle tragt Ihr Gber geteiltem Bildschirm aus.
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@ leuchtendem Schrift-
zug, ob die Energie-
W magazine aufgeladen

ind. Bleiben alle Kontroll-
* Dioden dunkel, manovriert
ihr Euren Mech schleunigst in
Deckung, um bis zur niichsten Offensive
Eure Reserveaggregate anzuzapfen. Wer
ungertihrt im feindlichen Schuffeld ver-
harrt oder schnurstracks in eine Plasma-
Detonation latscht, endet als funkenstie-
bendes Schlackehiufchen: Beat'em-Up-
tibliche Abwehr-Mandver richten gegen
Raketensalven und Laserfeuer nur wenig
aus, im "Virtua On"-Universum ist Euer
Kimpfer bereits nach zwei oder drei Voll-
treffern schrott-
reif. Vorsichtige
Piloten bleiben

in Deckung, bis =
die Waffen ein-
satzbereit sind:

© Euer Multizweck-Mech verwandelt
( sich in ein U-Boot: Die Beine werden singe-
\_Klinkt und fahren Antriebsschrauben aus.

Erst wenn Fure Energieanzeige wieder
auf hundert Prozent steht und sdmitliche
Systeme auf Hochtouren schnurren, er-
hebt sich der Titan aus der Hocke, klinkt
die Gleitkufen aus und rast mit gleifsen-
dem Atomantrieb zur niichsten Deckung,
Zeigt sich zwischen zwei Pfeilern Euer
Kontrahent, reit Euer Mech die Knarre
herum, jagt seinem Gegner eine volle
Breitseite in den Rumpf oder verharrt, bis
Eure Scanner die Energiespur des Fein-
des erfafit und eine Suchrakete geziindet
hat. Wer keine Energiereserven mehr hat
oder nur tiber schwache Fernkampf-
waffen verflgt, ziindet die Sprungtrieb-
werke: Der tonnenschwere High-Tech-

SCAVENGER

Auch das US-Team "Scavenger” sorgt fiur Nachschub:

*Seorchart und YAmok" sollen gegen Jahresende erscheinen und wurden exklusiv fur den
Saturn entwickelt. In "Sgorcher” schwingt Ihr Euch auf ein gleiterghnliches Hoverboard

mit grinem Schutzschild-Vektor und zischt liber distere

Hindernisparcours: Ihr durch

rast

Tunnelkurse, zischt ubsr Sprungschanzen
oder dreht gefahrliche Loopings. Der
"Ampk" ~Mech dberrascht mit innovativen
Amphibien-Design und stapft durch eire 3D-FKulisse nach Novalogics "Comanche”-
Vorbild: Statt mit der ?Ebli-chen. Polygén-‘ifeckmik wird Euer 3D-Ausflug nach flotteren
Voxel-Routinen berectinet. Das Resuitat: Die Hehtzelt-Landschaft ist grober aufgelost
- und detailarmer als die Polygon-Konkurrenz, daftr bleiben Buch Grafikfehler und

nervige Ruckelpausen erspart.

Die beiden 3D-Schlachten

schwindelerregende.

Ritter zischt (iber die Polygon-Arena, um
Sekunden spiiter krachend hinter dem
Feind-Robot zu landen und seine Gewehr
in cine Nahkampfwaffe nach mittelalter-
lichem Vorbild zu transtormieren: Eine
surrende Lichtklinge verwandelt die
monstrose Wumme in ei-
nen Sibel mit transparenter
Leuchtspur oder funktio-
niert sie zum meterlangen
Laser-Schwert um.

Massivere Kolosse zerdel-
len den bunt lackierten
Gegnertorso mit einem
riesigen Morgenstern oder
Streitkolben, Wer sich im
Hangar fr einen schweren
Mech entscheidet, konzen-
triert sich mit Raketenfeuer
und ausklinkbaren Korper-
segmenten auf hinterhil-
tige Fernkampf-Attacken,
geschickte Nahkidmpfer
withlen eine von drei be-
sonders eleganten Kampf-
maschinen: Die leichter
konstruierten Samurai-Mechs bleiben
linger in der Luft, hasten mit flotteren
Boost-Disen aufer Schufireichweite und
peinigen den trigen Widersacher mit
flinken Schwertstofien und Missile-
Offensiven. rb

_ il _

Ihr wartet,_bis Eure Scanner das
Ziel orten und bombardiert den |
Gegner mit Suchraketen. i
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Gleiter-Duelle auf den milliberladenen
StraBen der Zukunft: Himmel und Boden
sind mit schwarzer Schlacke (berzogen.

Kopf-an-Kopf-Rennen
mit einem "Scorcher”-

Koenkurrenten: Ihr setzt zum
\ Sprungmandver an.
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Auf den Spuren von "Wipeout”
rast ein kampfbetontes
Dusen-tEpos Richtung Playstation.
i Vorsicht Raketenhagel!

/ DerWeg nach nirgendwo: In haarstraubenden Biegungen flhrt
Euch die Strecke durch den Raum .

Furiose Explosionen behindern Eure Sicht und Eure |
Konzentration: Immer noch besser als aufgehalten zu werden!

as Rennen der Zukunft
findet im Weltraum

statt, mit futuristischen
Waffen bekriegen sich gnaden-

I

o |

lose Diisen-Piloten: Mindscape's
Starwinder setzt Euch in das
Cockpit watfenstarrender Raum-
gleiter, die in zehn entlegenen
Quadranten an den Start gehen.
Der Kurs ist mit komplexen
Schienenkonstruktionen vorge-
d geben. In der Nihe dieser
Raum-Rennstrecken konnt Thr

t.-'""’aﬂ

/_ Der Nachrichtensprecher
{oben) berichtet von Euren

Triumphen. Darunter verspottet
Euch ein unfreundlicher Alien-

\ Fahrer und droht mit dem Tod.
—

Euch véllig frei bewegen. Doch
solltet Thr Euch moglichst nahe
am roten Schienen-Zentrum

Futuristisches
Gleiterrennen mit
Action-Schwer-
punkt, Durch inno-
vative Freiflug-
Option kein Clone,
aber deutliche
Ahnlichkeit zu
"Wipeout”.

halten: Nur dort sind Spitzenge-
schwindigkeiten von bis zu 300 Kilome-
ter pro Sekunde moglich. Je weiter Thr
Euch davon entfernt, desto lahmer wird
Euer Gefihrt, Jeder der Raumquadranten
ist in vier Strecken aufge-
teilt, bei denen Thr jeweils
eine Aufgabe wie Zeit-
oder Plazierungslimit erfiil-
len miiist, um Euch zu qua-
lifizieren. Anhand einer
Prozent- Anzeige seht lhr,
wie weit es noch zum Ziel
ist. Ein Radar hilft Euch bei
der Gegner-Ortung, Rast Thr
auf einen Kontrahenten zu,
feuert Thr mit Raketen auf
das Triebwerk: In transpa-

B ERY
RCTIVE RUTOPILET

renten Explosionswolken schmieren die
Gegner aus der Flughahn, bei einem
Volltreffer zerlegt es die Schurken in ihre
Einzelteile. Wihrend Thr in atemberau-
benden 360°-Drehungen und Achter-
bahn-dhnlichen Schikanen versucht, den
Gleiter auf Kurs zu halten, jagen Fuch
Eure Verfolger mit wiitenden Raketen-
salven. Doch auch von vorne droht
Gefahr: Kleine Felsbrocken pulverisiert
Thr reaktionsschnell mit dem Laser, bei

®® zoom

@ SELELT
@ BRCK
o 200m

@ BHCK

® BACK
@® zoum

@ BACK

(" Nicht alle Gleiter kénnt ihr
sofort anwahlen. Wie Oblich sind
die rasanteren Exemplare deut-
lich schwerer auf der Strecke zu
halten als ihre langsameren
Kollegen. Je nach Streckentyp
eignen sich verschiedene
Raumschifftypen: |hr wechselt
von Rennen zu Rennen,

unzerstorbaren Meteoriten miifst Thr mit
einer eleganten Schleife eine Umleitung
nehmen und dann wieder auf den alten
Kurs einscheren.

Mit einem Speed-Bonus legt Thr kurzzei-
tig enorm an Geschwindigkeit zu, das
Waften-Symbol beschert Euch zusiitz-
liche Raketen. Mit den L und R-Tastern
dreht Thr Euch (wie bei ,Descent”) inner-
halb des Kurses, um bessere Ubersicht
zu haben, denn nach einem Treffer kann
es vorkommen, daf [hr aus der Bahn
pendelt und die Ubersicht verliert.
Anfangs schwiirmt ein smarter Render-
Sprecher iiber Euere Erfolge. Danach
geht’'s an’s Eingemachte: Aggressive
Aliens wollen sich mit Euch im  Sidewin-
der*-Wettlkampf messen. Voraussichtlich
im Dezember konnt Thr einsteigen und

-

/"~ Voltreffer: Mit LaserbeschuB aus kurzer Distanz kriegt )

Ihr jeden Feindpilotenklein, ~— J

on oben taucht Ihr in die Rennstrecke
ein: Je naher Ihr am roten Streifen bleibt,
desto schneller rast |hr.

den Kampf
aufnehmen. ¢b

¥
e Y- i HAR

Mit vielen verschiedenen Elementen \-]
angereicherte Strecken sorgen flr
\ grafische Abwechslung.
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INTERNET: http:/www.sega-europe.com

http: //www.sega.com ..and you thought it was just a game.
Es gibt Games, bei denen schlift man vor Langeweile fast ein. und eine ahsolut uneingeschrinkte Bewegungsfreiheit des Helden.
Bei dem neuen SEGA 3D-Actionspiel NiGHTS wird Dir das nicht Die Level andern stindig ihr Design. Die Zoom- und Rotations-
passieren. Du muBt im mystischen Land Nightopia unzahlige effekte sind stufenlos verstellbar. NiGHTS wird mit einem
Abenteuer bestehen, um dann in dem grandiosen Finale - aber wir  3D-Analog-Controlpad ausgeliefert, das Dir ein unbeschreibliches
wollen Dir an dieser Stelle nicht zuviel verraten. Denn auch Du Fluggefiihl bereitet.
brauchst Deinen Schlaf. Nur soviel: NiGHTS ist technisch absolut Kurz: Du kannst Dir in Deinen kiihnsten Traumen nicht vorstellen,

wegweisend. So bietet es in Echtzeit gerenderte 3D-Polygonwelten was Du mit NiGHTS aus Deinem SATURN herausholen wirst.
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Bruce McMillan und Marc Aubanel
erfautern den versammelten Journalisten
\ technische Details,

)

i hne Codekarte kein Zutritt: Erst
nach formalem Namens-Check
und Herbeizitieren unseres Gast-
gebers Keith Dundas, PR-Manager von
EA Canada, erhilt MAN'AC und eine er-
lesene Auswahl europiischer Journa-
listen Zutritt zu den heiligen Hallen von
EA-Sports, dem weltweit erfolgreichsten
Hersteller von Sportspielen.

Mit dem Anspruch, jede angepackte Sport-
art optimal in Video- bzw. Computer-
spiclform umzusetzen, hat sich EA groRe

Im wdyllischen Vancouver
bruten EA-Designer uber den

letzten Details der

‘97er-Sportspiel-Rethe. MANAC

£

/" Die EA-Kantine als Konferenzraum: Via
| Projektor fihren die EA-Mitarbeiter frihe

Versionen der '97er-Produktreihe vor. )/

Zicle gesetzt. Seit der Premiere von
"NHL Hockey" 1991 auf dem Mega Drive
hat man sich verschiedener anderer
Sportarten wie Basketball ("NBA Live"),
Football ("John Madden Football") oder
Golf ("PGA Tour Golf') angenommen.
Auffilligstes
Merkmal der
EA-Titel ist der
Abschluf8 von
Lizenz-Deals
mit allen gro-
fSen Sportver-
binden (NBA,
PGA. oder FI-
FA). Dazu Ken
Sayler, Produ-
zent der "NHL

7 Kahl und unverdéachtig: Hier werkeln die E
| kanadischen Sportspiel-Profis Tag und Nacht an
R den kommenden Highlights. 5

sieren ist ein schwieriger und zeitrauben-
der Prozef. Wir sehen es vor allem fiir
den US-Markt als wichtig an, "offizielle"
Spiele anzubieten: Ohne diese Labels ist
der Wiedererkennungswert der Sportar-
ten einfach zu gering." Dabei gibt es
schon mal Probleme: EA hatte vor, den

besuchte die kanadischen
Entwickler und berichtet uber
Entwicklung und Design

der erfolgreichsten
Sport-Serie.

EA-Sports:

ﬁf Erzihlen sie

#%4 etwas iiber lhr Team und die
Entwicklung des 3DO-Originals von
"Need for Speed". Warum wahiten
sie diese Plattform?

Hanno Lemke: Diese Version wurde
im Dezember 1994 verbffentlicht. Un-
ser Entwicklungsteam ging aus dem
"Distinctive Software"-Label hervor,
das in den achtziger Jahren u. a. mit
der "Test Drive"-Reihe Erfahrungen
im Rennspielbereich sammelte. Da-
durch verfiigen wir Uiber Mitarbeiter,
die zum GroBteil schon seit zehn
Jahren in der Softwareentwickiung
arbeiten. Das 3DO bot sich fiir unser

Projekt an: Wir woll-
ten Rennspiele auf
den nachsten Level
heben: Authentische Umwelt, ver-
schiedene Kamera-Perspektiven,
realistisches Fahren. Was wir dazu
brauchten, namlich deutlich héhere
Rechenleistung und Farbvielfalt, hat-
te das System. Wir benétigten etwa
ein Jahr Entwicklungszeit, in dem wir
wichtige Tools und Routinen entwar-
fen, die Hardware auszunutzen.
@'« Wie kam es zu den anderen
#=% Versionen? Waren das kom-
plette Neuentwicklungen?

Keith Dundas i
(PR-Manager von EA
Canada), der Gastgeber
der "European
Press Tour".

'97"-PC-Versi-
on: "Das Lizen-

Anteil harter Zweikampf-Action in "NHL"
auszubauen. Der Verband hingegen

lntérview mit Hanno Lemke,

Hanno Lemke: Die 3DO-Version wur-
de ein groBer Erfolg. Danch wollten wir
unsere Entwicklungssysteme auch auf
anderen Plattformen nutzen. Im
September '95 lieferten wir die PC-
Version aus. Wir verénderten das De-
sign: Mehr Spielmodi und mehr Strec-
ken sollten einen gréBeren Kunden-
kreis ansprechen, wir verstérkten den
Simulationscharakter. Bei den 32-Bit-
Versionen legten wir das Konzept der
PC-Version zugrunde, fligten aber et-

' Produzent von "Need for Speed"

was mehr Actionelemente wie das
"Power Sliding" ein. Im Vergleich zum
3DO0-Original hatten wir technisch vol-
lig andere Mdglichkeiten. Sowohl beim
Schritt vom 3D0 zum PC, als auch vom
PC zur Playstation: In beiden Fallen
brachten wir mit besserem Geschwin-
digkeitseindruck und héherer Frame-
Rate mehr Dynamik in's Spiel.

4 Wie schafften sie es, alle Ver-
? sionen von NFS fast frei von

"Pop-Ups” zu halten?




Kaffeepause: EA-Pressesprecher
Florian Stangl beim geduldigen Anstehen vor
dem "Daytona”-Europa-Wettbewerb.

'97er-Edition profitiert am meisten von
der Technik: Hits wie "NBA Live '97"
und "FIFA Soccer '97" werden komplett
neu entwickelt. EA konnte sich der
Polygon-Welle nicht linger verweigem
und prisentiert mit der neuen Serie

( NBA-Experte Tarnie Williams Jr. bei

der Demonstration einer frihen
"NBA Live ‘G7"-Version.

\

Video-Sport mit texturierten Polygon-
Athleten, die ausnahmslos mit aufwendi-

gem Motion-Capturing animiert wurden.
Damit jeder Bestandteil der Projekte,
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Motion
Blending

Mit innovativen ldeen
an der Spitze bleiben:
Das von EA entwickelte

"Motion Blending"-Ver-
fahren soll das Motion-
Capturing in Spielen

GroBer Andrang beim "Motion
Blending”: EA mochte die
Polygon-Animation perfektionieren.

(

perfektionieren. Die Erfassung komplexer Bewegungsablaufe
und deren Einbindung in Spielen steckt in einem Dilemma: Je
schneller ein Steuerimpuls umgesetzt wird, desto eher unter-
bricht die neue Animation die vorausgehende, und stérendes
Ruckeln macht die Vorteile des aufwendigen Motion-Captu-
ring zunichte. Wird etwa ein FuBball-Dribbling mit einem kraft-
vollen SchuB kombiniert, kann es vorkommen, daB der rechte
FuB ruckhaft von der vorderen Position nach hinten zuckt, um
anschlieBend gegen den Ball zu treten. Aufgabe des Motion
Blending ist es, die Liicke zwischen zwei Animationen zu schlie-

plant durch intensiveres Merchandising,
mehr und vor allem jlingere Publikums-
und Kiuferschichten zu erschliefien. Um
Eishockey nicht als jugendgefahrdendes
Spektakel erscheinen zu lassen, mufite
EA auf allzu derbe Zusammenstofse ver-
zichten, obwohl die Zielgruppe waht-
scheinlich genau das begriiit hitte!

Zu beinahe jedem Titel erscheint jedes
Jahr eine aufwendige Fortsetzung:
Spielerdaten werden aktualisiert, neue
Features eingebaut und technische Ent-

vom Intro bis zur kiinstlichen Intelligenz
der Computer-Gegner, optimal realisiert
wird, arbeiten Spezialisten mit enormem
Know-How an den verschiedenen Pro-
blemfeldern. Paul Lee, Geschiftsfithrer
yon Electronic Arts Canada, betont die
eigenverantwortliche Arbeitsweise der
EA-Mitarbeiter: "Wir versuchen, mog-
lichst wenig organisatorischen Druck
aufzubauen". Mit der Firmen-Philoso-
phie, jedem Mitarbeiter den groft-
moglichen Grad an Freiheit zu lassen,

Ben und damit sowohl Reaktionszeit als auch den
BewegungsfluB zu optimieren. Dazu errechnet die Blending-
Routine in Echtzeit die erforderlichen Animationsphasen vom
Zeitpunkt des Steuerimpulses bis zum Beginn der angeforder-
ten Animation. Diese Interpolation zwischen zwei Ani-
mationen, vom EA-Team als "crossover" bezeichnet, rundet
den Bewegungsablauf ab: Im Grafiksystem war der Unter-
schied zwischen ein- und ausgeschaltetem Blending deutlich zu
erkennen. Dazu Experte Brian Plank: "Gelungenes Motion
Blending falit dem Spieler kaum auf: Man betrachtet es als
selbstverstandlich, wenn alle Animationen flieBend verkniipft
sind. Es stort lediglich, wenn das Blending nicht vorhanden
ist und abgehackte Bewegungsablaufe zu erkennen sind." In
den GenuB des neuartigen Verfahrens kommen sowohl Kon-

=12 = solen- als auch PC-Versionen
der EA-Sports-Serie. Aufgrund
der geringeren Rechenleistung
(samtliche Animationen miis-
sen in Echtzeit berechnet wer-
den) der 32-Bit-Konsolen wird
das Blending auf dem PC je-
doch wesentlich fllissiger ab-

>

Experte Brian Plank
arbeitet mit seinem selbst-

Motion-Blending- \\J

|

laufen. cb J

entwickelten "Blender”-
Grafiksystem. i

und damit das Potential der Entwickler

wicklungen vorgenommen. Gerade die

Hanno Lemke: Bei den 3Do- und PC-
Versionen tricksten wir etwas: Am Ho-
rizont lauft ein vorberechnetes Film-
chen ab, das den Grafikaufbau ver-
deckt. Auf der Playstation kamen wir
ohne solche Tricks aus. Durch
Optimierung des Codes war es uns
moglich, die gesamte Distanz in
Echtzeit zu berechnen. An manchen
Stellen @nderten wir auch das
Streckendesign, um Einblendungen
zu verdecken. Wir wollten Pop-Ups
wie in Sega's "Daytona" unbedingt
vermeiden. Nur im Split-Screen-
Modus waren wir gezwungen, die be-
rechnete Distanz etwas zu verkiir-

ﬁ?‘ zen.

r#= %4 Was waren die Hauptprobleme
mit den Konsolenversionen von NFS?
Hanno Lemke: Natiirlich spielt der
geringe Hauptspeicher der Konsolen
eine groBe Rolle. Wir muBten das
acht MByte-groBe PC-Programm auf
die zwei MByte-RAM der Playstation
anpassen. Die Art der Polygone auf
der Playstation stellte uns vor groBe
Probleme — es treten viele
Stérungen wie z.B. Texture-Dis-
tortion auf. Wir versuchten, das
Verzerrungsproblem durch Nutzung
mehrerer Polygone zu minimieren.
Die Saturn-Version mubBte teilweise

neu programmiert werden, um die-
selbe Frame-Rate zu halten: Viele
Probleme miissen auf dem Saturn
anders geldst werden.

&7 An welchen Projekten arbeitet
% lhr Team jetzt?
Hanno Lemke: Wir arbeiten an ei-
nem Sequel zu "Need for Speed”,
bei dem das komplette Team wieder
dabei ist. Gerade lberlegen wir, wel-
che technischen Features wir neu
einbauen. Wir wollen die NFS-Engine
auf den aktuellen Stand der Technik
bringen. Ich glaube nicht, das wir das
Potential der Playstation schon aus-

geschopft haben.

% Arbeiten Sie auch an einem
@z Nintendo64-Rennspiel?
Hanno Lemke: Wir sind bestrebt, un-
sere Lizenzen auf mdglichst viele
Plattformen zu bringen. Das
Nintendo64 ist aufgrund seiner
Leistung fiir Rennspiele sehr gut ge-
eignet. Es stellt eine
Herausforderung dar, ein Cartridge-
Spiel zu machen, da wir auf allen
Systemen mit CDs arbeiten kénnen
und dies eine groBe Umstellung be-
deutet. In den nachsten Monaten
werden wir eine Entscheidung féllen.
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NBA Live '97 [PS
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Der Spielplan: Wie in einem Stundenplan
erkennt Ihr Eure angesetzten Spiele
in der NBA-Liga.

20 oy

Statt die noch einmal platte Bitmap-Kerle aufs
Feld zu schicken, setzt EA zur '97er Version auf
zeitgeméaBe Polygon-Dunks. Produzent Tarnie
Williams Jr., der die Alpha-Version des neuen
"NBA Live” prasentierte, stand vor der Aufgabe,
innerhalb eines Jahres sdmtliche Programmteile
auszutauschen. Mit einem explosiven, betont
rockigem FMV-Intro startet das Virtual Stadium-
Spektakel. Wie beim Konkurrenten "Total NBA"
sind alle Spieler aus etwa 150 Polygonen zusam-
mengesetzt. Um die Zahl der bendtigten
Polygone zu reduzieren, benutzte man die Ober-
flachen der hochauflésenden Render-Figuren
als Texturen. Die Folge: Realistischere Kérper-
teile, bei denen alle Muskeln trotz flacher
Bitmaps raumlich erscheinen. Fiir die detailliert
wirkenden Gesichter entschied man sich fiir
handgezeichnete Portraits statt digitalisierter
Spielerfotos. Letztere wirken laut Tarnie weni-

space needie
downtown seattle

gestalteten den Mannschafts-Wahibildschirm im

/" Sucht Euch einen Favoriten aus: Die EA-Grafiker
L poppigen '97er-Look,

Im "Game Setup” entscheidet Ihr Euch
zwischen kniffligen Simulations- und
actionbetontemn Arcade-Modus.

ger plastisch. Besonderer Wert wurde auf akku-
rate Trikots mit erkennbaren Namen und Team-
Nummern gelegt: So klebte man zusétzliche,
hochauflosende Texturen auf die Spieler.
Stichwort Animation: Fiir "NBA Live '97" wurden
iber 500 Motion-Capture-Animationen im EA-ei-
genen Studio aufgenommen. Davon wurden die
besten Dunks, Steals und Dribblings fiir das
Spiel benutzt. Wie in anderen EA-Sports-Spielen

voll auszuschopfen, unterscheidet
sich EA deutlich von den "Alles
im Team"-Konzepten manch an-
derer Software-Designer. In den

| kommt auch "Motion-Blen-
ding" (siehe Kasten) zum
Einsatz, das fir flissigere
Animationen und schnelle-
res Ansprechen der Spiel-
figuren auf die Steuer-
kommandos sorgt.

Aus verschiedenen Kame-
raperspektiven (bis zur
"Close-Up"-Nahansicht)
und vier optionalen Spiel-
strategien konnt lhr Eure
Lieblingskonfiguration zusammenfiigen. Mit
dem "Create Player"-Feature basteln sich Fans
aus physischen Merkmalen ihren virtuellen NBA-
Star. Damit nicht genug: Da der umfangreiche
Statistikteil auch den Werdegang der Stars be-
riicksichtigt, verpaBt lhr Eurem Wunsch-Spieler
auch eine (erfundene) College-Karriere. Bis auf
die anderweitig unter Vertrag stehenden Aus-
nahmen Barkley und Shaq O'Neil (die als
Pseudonyme dennoch mitdribbeln) stehen Euch
alle Profispieler der NBA zur Verfiigung. Alle
Cracks werden mit ihren besten Techniken an-
treten: NBA-Profis stehen in Kontakt mit den
Entwicklern (zum GroBteil selbst absolute NBA-
Freaks), und iiber den Transfermarkt holt lhr
neue, vielversprechende Spieler zur Verstarkung
in's Team. Damit Euch die CPU-Teams reali-
stisch einheizen, wird ein neuentwickeltes Al (Ar-
tificial Intelligen-
ce)-System  fiir
Kombinationsspiel
und Strategie sor-
gen. cb

.

Produzent Tarnie
Williams Jr.: Poppige
MenUfiihrung fur
den jungeren Teil

der NBA-Fans.

aufgenommen und
abgemischt, bevor
sie als Samples von
den Soundpro-

Grofraum-Biiros, .die mit Raumteilern
auf 5 gm-Studios separiert sind, arbeiten
Spezialisten an Programm, kiinstlicher
Intelligenz, 3D-Modellen und Animation,
Besonders stolz ist man auf das neuent-
wickelten "Motion Blending"-Verfahren
(siehe Kasten).

Neben den Programmier-Biiros befinden
sich im EA-Gebdude diverse Hi-Tech-
Studios: In einem professionellen
Soundstudio werden Effekte und Musik

grammieren in die Entwicklung einbezo-
gen werden. Im Videostudio werden
aufwendige FMV-Sequenzen fir Intros
und Cheerleader-lastige Halbzeitfilme
produziert. Video-Profi Tom Raycove
sammelte Erfahrung im Filmbusiness,
bevor er sein Wissen fiir EA einsetzten.
"Viele betrachten FMV als unniitzes
Beiwerk. Wir denken, daft ein dynami-
sches Intro die Vorfreude weckt und den
Spieler auf die Action einstimmt."

y e

Gruppenbild: Die Entwicklercrew von
"NHL 97" gibt sich die Ehre. Die Ziffern
dienen der Personen-ldentifikation.

Interview mit Michael Pole,

Entwicklung eigneten wir uns das
Know-How an, die komplette Strecke
ohne Grafikaufbau zu realisieren.

fen- darauf sind wir besonders stolz.
; Was halten sie vom Psygnosis-
yA % Produkt?

Designer von "Andretti Racing”
Wie kamen Sie mit den techni-

J.'A schen Unzuldnglichkeiten der
Playstation bei der Entwicklung von

"Andretti Racing" zurecht?

Michael Pole: Uns war klar, daB wir
gegen "Formel 1" antreten muBten.
Darum entschlossen wir uns, den
Split-Screen und einen Vierspieler-
Modus einzubauen. Wir wollten
zeigen, daB wir Features realisieren

konnten, die die Konkurrenz nicht
hat. Dabei war das Hauptproblem,
eine verniinftige Frame-Rate auf-
rechtzuerhalten. Weiter minimierten
wir das Pop-Up durch sorgfélitiges
Streckendesign: Wir muBten uns nicht
an reale Strecken halten, so gab es in
dieser Richtung Spielraum.
Herausfordernd war der "Thunder-
drome"-Rundkurs: Erst im Laufe der

2 Bleibt die Frame-Rate wahrend

p g des Spiels gleich, oder sinkt sie,
wenn mehrere Objekte zu sehen sind?
Michael Pole: Unser Ziel war es, die
Rate konsistent zu halten. Wir haben
nicht das Maximum an Grafik realisiert,
weil wir Slow-Down vermeiden woll-

ten. Wir erreichten 22 fps, womit wir

sehr zufrieden sind. Die PAL-Version
wird librigens mit derselben Rate lau-

Michael Pole: Ich bin beeindruckt von
der Prasentation. International gesehen
ist die "Formel-1"-Lizenz sicher ver-
kaufsstarker als Indy-Car und NASCAR
- in Amerika ist das genau umgekehrt.
Wir planen fiir die Zukunft, starker auf
den europaischen Markt einzugehen:
Mehr europaische Strecken in unse-
ren Produkten, neue Lizenzen — wir
denken auch iiber ein eigenes




Abhingig von der Entwicklungsphase ar-
beiten etwa 50-70 Personen an einem
Produkt, Nihert sich der Titel der Fertig-
stellung, verlangen Debugging und Fein-
tuning unter Zeitdruck noch mehr perso-
nellen Aufwand. Jedes Update wird von
denselben Entwicklern betreut: Die
Fuball-Profis von "FIFA" haben mit den
"PGA Golf"-Teams nichts zu tun. Der er-
hoffte Effekt: Diese Spezialisierung auf
einzelne Sportarten bringt mehr Detail-
wissen und Motivation.

Apropos Motivation: Nicht nur auf den
Monitoren tummeln sich Sportler und
Athleten. Im EA-eigenen Fitnessraum
sorgen sich die Mitarbeiter um ihre ei-
gene Kraft und Ausdauer. Vom sportle-
rischen Niveau der "FIFA"-Entwickler
zeugte denn auch der Muskelkater des
europiischen Journalisten-Teams
("European All-Stars") nach der Nieder-
lage im kurzfristig angesetzien Ver-
gleichstest: Die Truppe beeindruckte
auch mitgereiste englische Heilsporne,
die vorher der Meinung waren,
Kanadier hitten von rasantem Fuf$ball
keine Ahnung. Um tber die
Entwicklung auf dem Arcade-Sektor auf

FUSSBALL

Die EA-S

(’ Monitor-Overkill: Der typische EA-
Arbeitsplatz kiindet von endlosen
L Programmier-Nachten.

~ Jeder Aufnahmeleiter hat sein eigenes .
Sound-Setting: Bruce erkiért die J

( Ausrlstung.

dem laufenden zu bleiben, kénnen sich
gestrefite EA-Mitarbeiter ein Spielchen
in der Arcade-Abteilung génnen, der
praktischerweise gleich im Speisesaal
untergebracht ist: Neben Oldies wie
"Robotron: 2084" stehen u.a. "Street
Fighter 2", "Virtua Striker" und
"Daytona" zur Verfligung.

Zur Zeit sind in der Vancouver-Zentrale
die Projekte "NHL Hockey '97", "NBA
Live '97", "PGA Tour Golf '97" und "El-
FA '97" fiir 32-Bit-Konsolen und PC in

ortreihe im
EISHI]EI(E_Y GOLF
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PLECTRONID AL

Im Sound-Studio: Mit professionellem
Equipment werden Musikaufnahmen ge-
macht und weiterbearbeitet.

(

Arbeit. Manche Teilaufgaben und
Umsetzungen (wie die Produktion der
"NHL '97"-Konsolenversionen) werden
dabei an EA USA in San Francisco abge-
geben. Auerdem beherbergt das
Gebiude die komplette "Need for
Speed"-Entwicklungsabteilung (siehe
Interview mit Hanno Lemke), deren
Titel allerdings nicht unter dem "EA
Sports™-Label veroffentlicht werden.
Um den Zufluf qualifizierter neuer
Profis zu sichern, bietet EA Canada
weitreichende Sozialleistungen und ein
tiberragendes Maf an Lebensqualitit:
Das inmitten der beeindruckenden
Westkiiste von Vancouver gelegene Tal
ist mit frischer Luft und malerischem
Landschaftspanorama gesegnet. Das
bringt FA's Florian Stangl ins griibeln:
"Ich frag® mal, ob die hier noch Leute
suchen." ¢b

Uberblick

EA-Serie: "FIFA Soccer” NHL Hockey" "PGA Tour Goif' diverse 16-Bit- "John Madden
B _ Titel, "NBA Live" Football"
Systeme: MD, SNES, 300, MD, SNES, PS, MD, SNES, 300, MD, SNES, PS, MD, SNES, 3D0,
SAT, PS,PC SAT, PC SAT, PS, PC SAT, PC PSs, SAT, PC

Formel-1-Produkt nach.
yz Wie wird die Saturn-Version von
7% "Andretti Racing" aussehen?

Michael Pole: Die Saturn-Version ba-
siert auf dem Playstation-Programm
— groBe Teile des Codes konnten wir
ohne Probleme iibertragen. Diese

Fassung wird etwas farbenfroher aus-
sehen und mehr reale Indy-Piloten
haben. AuBerdem versuchen wir,
noch einige Gimmicks einzubauen.
ﬁ"‘r’ Wie sehen sie die Zukunft der
P4 32-Bit-Konsolen: Sind sie be-
reits ausgereizt und veraltert?

SchlieBlich geht

der technische Fortschritt der PC-
Upgrades an den Konsolen vorbei.
Michael Pole: Wir hoffen, daB sich
mindestens zwei technisch gleich-
wertige Konsolen auf dem Markt be-
haupten werden. Die in der Regel
hohen Entwicklungskosten verteilen
sich besser, und das wirtschaftliche
Risiko nimmt ab. Das ist wichtig, um
genigend Entwickler zu haben. Ich
denke, daB erst Ende nachsten Jahres
die Konsolen-Leistungsfahigkeit aus-
gereizt ist. Und dann werden wir viel-

leicht schon bald so etwas wie die
"Playstation 2" sehen...

Wir kratzen noch an der Oberflache
und fangen erst damit an, Grenzen zu
sprengen: Wir miissen smarter wer-
den. Die nachste Generation von
Konsolenspielen wird viele Leute
tiberraschen. Der PC wiederum ge-
winnt weiterhin an Bedeutung: Ein
riesiger Markt, den auch wir beriick-
sichtigen miissen.

ﬂﬁ" Eine obligatorische Schluf-
2% frage: Was halten sie von der

Nintendo-64-Konsole?

Michael Pole:Eine hervorragende
Maschine! Vor allem fiir kleinere
Software-Hersteller wird es aller-
dings schwer werden, Spiele zu ent-
wickeln und letztendlich auch
geniigend Geld damit zu verdienen,
da Nintendo's Cartridge-Gebtihren
sehr hoch sind. Ich wiirde mir einen
Erfolg des Gerates wiinschen, doch
ebenso hoffe ich, daB Nintendo es
uns einfacher macht, Spiele dafiir
herzustellen.
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Fussball made 1n Canada: Die "FIFA Soccer
9/7"-Spezialisten zeigen Euch, mit welchem
Aufwand ein Mammut-Sportprojekt entsteht.

Trickzauberer Tom Raycove vom N
"FIFA"-Videcteam sorgt fir die audiovisuelle
Prasentation des neuen "Fifa Soccer™:

it tiber 100 Beteiligten

ist "FIFA Soccer '97"

das mit Abstand grofite
Projekt von Electronic Arts,
Kein Wunder, betrachtet man
die "FIFA"-Verkaufszahlen rund
um den Globus. Mit der '97-er
Version wird der Aufwand auf
die Spitze getrieben: Mit Poly-
gon-Technik, neuartigem Kom-
mentar-System, integriertem Motion-Cap-
turing sowie Motion-Blending und einem
neu entwickelten KI-System (Kiinstliche
Intelligenz) liuft das neue "FIFA" zu
technischer Hochstform auf,
Mit einem im wahrsten Sinne des Wortes

" Rede und Ant-

| wort: Die Produzenten
Bruce McMillan und

\ Marc Aubanel,

In einem unscheinbaren Gebaude,
einen AbstoB weit von der Hauptresi-
denz entfernt, ist die Motion-Capture-
Abteilung von Electronic Arts unterge-
bracht. Neben Vancouver sind auch im
amerikanischen Seattle und in
England solche Einrichtungen vor-
handen. Nachdem wir den wie einen
Hochsicherheitstrakt erscheinenden
Eingangsbereich passiert haben,
empfangen uns Evan Hirsch und Paul

Auf einem Dutzend

D. Lewis, die Leiter der Motion-Cap-
ture-Einrichtung. Uns erwartet ein
Crash-Kurs in Motion-Capturing: Ein
"Freiwilliger” wird in den Umkleide-

Kontrollmonitoren Uberprift dieser EA-
Mitarbeiter die Aufnahme.

raum gezerrt, um das Entstehen
realistischer Bewegungdaten zu
demonstrieren. Erwischt hat es Paul,
den Redakteur eines englischen
FuBballmagazins. Neben Sportlern
werden fiir die "echten" Aufnahmen

explosivem FMV-Intro soll schon vor dem
Spiel Interesse geweckt werden: Video-
Spezialist Tom Raycove realisierte eine
technisch brillante Sequenz, die sich

nicht hinter Film-FX verstecken mu#,
Wihrend des Spiels sorgen zwei Modera-
toren flir den in Amerika tiblichen Kom-
mentierungs-Dialog. Dazu Sound-Ex-
perte Chris Taylor: "Wir entschieden uns
fir einen TV-dhnlichen Ansatz und im-
plementieren eine Einfithrung und einen
Kommentar, der nicht nur die Spielziige
beschreibt, sondern sie wirklich analy-
siert, Das birgt natiirlich die Gefahr, da®
die Kommentierung unpassend ist — eine
grofie Herausforderung. Nichts ver-
schlingt mehr Zeit als das Vermeiden
unsinniger Kommentare, und alle lachen
uns aus, wenn das passiert, Klappt es
hingegen, ist es bedngstigend: Fast schon
interaktive Berichterstattung des Spiels"
Selbstverstindlich wird auch auf Deutsch
gesprochen: Neben Martin Siebel wird
Kalli Feldkamp die Analyse des Spiel-
geschehens vornehmen, Die notwen-
digen 15.000 Namens- und ca. 1,500
Kommentar-Samples sind a le aufgenom-
men, jetzt perfektioniert das Sound-Team
die Feinabstimmung der Sitze und die
rechtzeitige Einspielung. In einer Art vor-

flektierende Balle angebracht.
Fiir die in der schwarz aus-
staffierten Halle montierten
Kameras reduziert sich die
Aufnahme ausschlieBlich auf
diese Kugeln. Versuchskanin-
chen Paul wird in die Halle ge-
fuhrt und erhélt Instruktionen
vom Aufnahmeleiter: Jede

Szene ist auf dem Script genaue-
stens erlautert ("Person lauft von
hinten in den Aufnahmebereich,

\“ i,

auch professionelle Stuntmen her-
angezogen, da manche der Aufnah-
men Mut und Geschick erfordern, um
dynamisch genug zu erscheinen.
Nachdem Paul in den schwarzen An-
zug geschliipft ist, werden liberall an

Beleuchtet wie ein Weihnachts-
baum: Die Sensoren bestimmen die
aufgezeichnete Animation

seinem Korper, vor allem aber an den
Gelenken sowie Kopf und FiiBen, re-

Anbringen der Sensoren-Bélle:
Vor allem die Gelenke miissen
beklebt werden,

stoppt kurz, zieht den rechten FuB
nach hinten, schieBt den Ball nach
vorne, lauft nach vorne aus dem Auf-
nahmebereich") und wird, wie bei
Filmaufnahmen, mit einem "Actmn'“

Chris Taylor (links) und sein Team:
Muhevolle Detailarbeit, um den

passenden Kommentar zu sichern.

auseilendem Gehorsam mufl mit dem
Ladevorgang schon begonnen werden,
noch bevor der Spielzug lduft: Andern-
falls kime der Kommentar zu spit, eines
der Hauptprobleme bei den RAM-
schwachen Konsolen. Um falsche Analy-
sen zu vermeiden, werden verschiedenen
Kommentar-Typen unterschiedliche
Priorititen zugeordnet: Verfehlt ein per-
fekter Spieler das Tor, wird die in der
Prioritit hoher stehende negative Meldung
bearbeitet, obwohl vielleicht schon eine
Bemerkung wie "Er spielt perfekt!" in Be-
arbeitung war. Ist gerade kein Kommen-
tar hoherer Prioritit vorgesehen, sucht
die KI nach zu vorherigen Spielziigen
passenden Bemerkungen und spielt sie
eigenstindig ein. Zur Bewiltigung der
enormen Datenmengen entwickelte man
die "Freebase"-Datenbank, die einfaches
Verwalten und Verkniipfen der Samples
ermoglicht.
Einfacher ge-
staltet sich die

Kommando einge-
leitet. Die
Kameras rund um
den Aufnahmebe-
reich erfassen die
Bewegung und lei-
ten diese an das
MC-System weiter.
Hier werden die
Bewegungen als ein Wust von Koordi-
naten in einer Datenbank gespeichert.
Bei der Bearbeitung verbindet der
Experte die sich in der Animation
bewegenden einzelnen Punkte zu
einem Strichmannchen. Oft ist dies
nicht einfach: Bei den Aufnahmen zu
spektakuldren Dunks fiir "NBA Live"
etwa muBten die EA-Leute etwas
probieren, damit zwischen den beiden
Héanden, dem Ball und dem Korb kein
Punkte-Tohuwabohu entstand. Die
Daten, in denen die Animation
gespeichert ist, gehen dann zur
Weiterbearbeitung zu denEntwickler-
Teams, die die Daten zur 3D-Mo-
dellierung (aus dem Strichmannchen
wird ein Polygon-Sportler) und zum
Motion-Blending bendtigen. cb

Die FuBball-
Bewegung wird von der
Figur getrennt
analysiert.



o, Mit einem Ent-

nze Spiel-

ttld ?t‘lU'I edmut er das Verhalten der
. Winzige ‘\pn:'lem ekte
Feld und k ch die

SchuSwinkel begrenzt
die dramatisch ang

t eine der w
lichen Punkte, in denen sich das
"schlechte" Team vom "perfekten" Team
udc "Das stem wird
iligen Plattform
tegie,
drke und Intelligenz der Teams,
und das ist es, was das Spiel ausmacht.",
so Mark. Die net gon-Technik
beeinfluft das KI-System immens. Waren

euerte Feldspieler intelli

Aktionen ma

In-terview mit Paul
Lewis und Evan Hirsch, Leiter
"Motion Capture” bei EAL:

@ﬁ Wie lange dauert es, bis alle Paul Lewis: Die Entwicklung
Aufnahmen zu einem Spiel der Technik verlangt, daf wir
gemacht sind? auf dem laufenden bleiben.
Paul Lewis: In etwa fiinf bis zehn Ta-  Deshalb arbeiten wir zwischen-
gen haben wir alle Shots, die wir brau-  drin an neuartigen MC-Proble-
chen. Manchmal passieren allerdings  men und deren Lésung. Es ist
unvorhergesehene Dinge, die uns auf-  zum Beispiel méglich, zwischen
halten. Lénger dauert die Bearbeitung  zwei Athleten zu "blenden” —
der Daten und ihre Uberpriifung auf der entstehende Bewegungs-
realistisches Aussehen: Pro Aufnah- ablauf ist realistischer als nur
metag bendtigen wir etwa zwei bis die Daten einer Aufnahme.
drei Tage, um alles fiir die Weiterbear-  Jede Person hat ihren individuellen
beitung fertigzustellen. Ein perfekter ~ Bewegungsstil. Es séhe komisch aus,
Shot ist nicht nur "Motion Capturing”, wenn alle Spieler auf dem FuBball-
sondern "Emotion Capt- platz die gleichen Eigen-
uring". Die Tatsache, ei- heiten hatten. Wir wollen
ne Bewegung aufzuneh- auch einige Aufnahmen
men, sagt noch nichts zu "NHL" auf dem Eis
Uber deren Giite aus. machen — dafiir miissen
?" Ein zugegeben wir die Einrichtung verle-

é kurzer Zeitraum. gen. AuBerdem arbeiten
Steht die Einrichtung wir am MC von mehreren
zwischen den Aufnah- bewegten Objekten auf
men fiir verschiedene einmal und beweglichen
Titel leer? Kameras.

Paul Lewis

Capture-System .

ung laufen sich nicht vom Spieler
nt frei und
ren selbstindig den verungliickten

("Striker”) in

n, kommt
braucht
erplatz und

sionen implementiert werden.
.-\lfJLh_“[Lll_lﬂE, der Spieler erfolgt

u‘ldt'itf.r W\

cduziert werden, um von der ;

Blt Konsolen dar
nen. Probler
Entwicklu
muften etw

tellt werden zu k

war vor allem die

fiker Terry Chui. "Wir
um die mangel-

haften Grafikmoglichkeiten des PC zu

samt dra

hen Mark noch zu sc
Die ht"“t‘!'!i”t’:ﬂ SchuRwinkel der

n Jahren

Anim

#‘ Warum das?
Evan Hirsch: Nur so ist es
mdglich, z. B. die Schlagwirkung in
einem Zweikampf optimal zu erfas-
sen. Wir bendtigen diese Daten auch
noch fiir andere Projekte, von denen
wir aber im Moment noch nichts ver-
raten wollen. Nur soviel: Wir arbeiten
an der Lésung von MC-Problemen,
die bisher noch als unlgsbar gelten.
LaBt Euch Uberraschen.
?f’ Gibt es eine Ausbildung zum
_ﬁ "Motion Capturer"? Wo erlernt
man das Wissen, um hier zu arbeiten?

kompensieren. Der PC ist zwar insge-
ch schneller, bietet aber er-
heblich weniger Funl«tumen zur uraﬁl\-

ichtige Dar-
durch

Evan Hirsch: LaB' es mich so
sagen: Es gibt keine Aus-
bildung fiir das, was wir hier
machen, weil wir selber
forschen. So kann Dir keiner
da drauBen zeigen, wie es
funktioniert. Das ist eine
Technik, die sich im FluB
befindet. Wir suchen uns die
Leute genau aus, die hier
arbeiten. Fast jeder hat schon
lange praktische Erfahrung
im Bereich von 3D-Design
und -Animation.

Paul Lewis: Ich arbeitete als Ani-
mator fiir Character Design und hat-
te die Idee zu einem MC-System. Ich
arbeitete damals in einer Firma fiir
Filmeffekte und war an Projekten wie
“Cliffhanger" und "Free Willy" betei-
ligt. Wahrend ich mein eigenes Sys-
tem entwickelte, lernte ich mehr und
mehr iiber die Schwierigkeiten und
mégliche Lésungen. Evan hat seit 15
Jahren mit 3D-Animation zu tun und
ist absoluter Profi in diesem Bereich.
Wir danken Euch fiir das Interview
und wiinschen viel Erfolg!
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wurden mit Hunderten
von Frames so fli

sen und zu bes
‘h wechseln viel

Trikots zu
Und

nach

Terry
Texturen zu

simple Farb-
wenden, werden zuerst

implementierten
nden Fans
und anfeuerndem Getrommel kam s
hcm} Zusehen Atmosphire auf
' 1 noch L[lthL‘ l’r;l\ gone

reicht man den Eindruck plastischer
Brustmuskulatur und stimmiger Ober-
arme auf den eigentlich ebenen Poly-
gonen. Brian Plank, verantwortlich fiir
Animation und Motion Blending (siehe
EA-Bericht), arbeitet mit seinem S

nisch schon HL}H beeindruckend war die
i dtU[] th ht‘h::it'l‘ aus-
sion. Vom Saturn-
"FIF&“ gab's noch nichts zu sehen — wir
halten Euch natiirlich auf dem

Laufenden. cb

verbindet zwei Animat-
ionen in Echtzeit. Noch im

Alpha-Stadium, aber tech- passen sich im "Virtual

kennt Ihr die
Gestalt — o
Noch vor der ECTS konnte MAN!AC
eine Pre-Alpha-Version FIFA-Entwick-
lung fiir das Nintendo 64 probespie-
len. Das Modul wird im Auftrag von
Nintendo produziert: Der Branchen-
fithrer verlaBt sich auf die Erfahrung
und das Know-How der FIFA-
Entwickler. Um dem Titel offiziellen
Charakter zu verleihen, entsteht das
Spiel als "J League 64" mit der
Lizenz der japanischen FuBball-Liga.
Insgesamt 16 authentische Teams
ringen um den Meistertitel. Die Poly-
gon-Objekte sind noch nicht fertig,

so fehlen im Moment noch einige
Gelenke wie die Knie der Spieler. Der
groBte Unterschied zu allen anderen
Versionen liegt in der Steuerung:
Zwar konnen Pad-Veteranen auch mit
dem Digital-Steuerkreuz loskicken,
doch erst mit dem Analogstick des
Nintendo-Controllers entfaltet die 64-
Bit-Version lhren einzigartigen Reiz.
Bisher konnten Tele-Kicker nur in
eine von acht Richtungen losspurten.
Mit der analogen Steuerung stehen
Euch Tausende von fein abgestuften
Richtungsoptionen offen. Auch das
unrealistische Dauergerenne hat nun
endlich ein Ende: Je nach Stick-
Ausschlag schlendert, trabt, joggt
oder sprintet lhr iber den Platz. Auch

beim SchieBen hilft Euch der Analog-
Stick, die Kraft besser einzuteilen:

Je nach Ausschlag des Sticks gelingt
Euch gezieltes KurzpaBspiel oder
schnelles Kick & Rush. Nach der Nin-
tendo-typischen Titelmusik staunt thr
wahrend des Spiels liber die frene-
tischen Beifallsstiirme der vollbe-
setzten Range. Die Entwickler reden
vom Vorteil des Moduls gegeniiber der
CD: Dank ROM-Speicher kénnen
samtliche Sound-Komponenten ohne
langwieriges Laden und somit ohne
Zeitverlust direkt angesprochen wer-
den. Dafiir miit lhr ohne Kommentar

den Ball zu, fliissige Kameraschwenks

auskommen: Lediglich FreistoBe und
Tore werden von einem englischen
Sprecher erwdhnt. Als technisches
Gimmick implementierte EA statt
eines Radarschirms (Entwickler Marc
Aubanel: "Nintendo mag keinen
Radarschirm, also liberlegten wir uns
etwas anderes.") ein zweites Spielbild
in der oberen rechten Ecke. Dort [duft
praktisch dasselbe Spael wie auf dem
Hauptbildschirm.
Ihr kdnnt dort eine
Ubersichtskamera
plazieren, die Euch
die Spielerpositio-
nen zeigt. Dieses
Feature ist auf an-
deren "FIFA"-
Plattformen un-
maglich zu reali-
sieren und zeigt
die Leistungs-
fahigkeit der Konsole. Ins Schwarmen
geraten die Designer, fragt man nach
der Technik-Fahigkeit des Nintendo 64.
Bei den 32-Bit-Konsolen muB viel Zeit
darauf verwendet werden den Code zu
optimieren. Bei der Alpha-Version
von "J League 64" lauft der noch

T e

Showdown: Wie gehabt messen
sich Schitze und Torwart
im Leder-Duell.

r dem Ball her,

N —

nicht optimierte Code trotz verlang-
samender Debugging-Routinen und
aktiviertem zweitem Ubersichts-Spiel-
feld mit 30 Frames pro Sekunde! Dazu
Entwickler Bruce McMillan: "Bei ande-
ren Konsolen schalten wir zusétzliche
Grafik-Funktionen ein, und die Frame-
Rate-Anzeige sinkt und sinkt. Selbst
als wir bei "J League" alle Funktionen
aktivierten, blieb die Anzeige bei 30

. Frames - das ist
beeindruckend."

= Marc spricht in die-
ser Beziehung von
"unangetastetem
Potential des Ge-
rats". Als Vergleich
bemiihten die Ent-
wickler die Play-
station: "Wenn wir
alle Polygon-Effek-
te wie Shading und
Texturen aktivieren, haben wir auf dem
Nintendo in etwa dieselbe Leistung wie
auf einer Playstation, auf der alle
diese Effekte deaktiviert sind."

Um das Spiel an japanische Vorlieben
anzupassen, beschleunigte man den
Spielablauf. Dazu Marc: "Die Japaner
wollen kein langwieriges Palispiel.

So anderten wir den Spielablauf, um
mehr Action zu erreichen.” Genau wie
das Spieldesign wird auch das Mann-
schaftssystem fiir einen "FIFA"-
Release noch geandert. Zuerst wird
jedoch an der Fertigstellung der
Japan-Fassung gearbeitet: Uber die
“FIFA"-Anderungen macht man sich
spater Gedanken. cb
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" Treffer: Mit Distanzschiissen geht lhr auf Nummer

sicher. Ihr muBt jedoch genau Mafl nehmen,

Mit "Disruptor” legt ein
technsch aufwendiger
Ego-Shooter los: Neben
wirkungsvollen Hi-Tech-

Waffen benutzt Ihr Euren
Verstand, um gegen

aggressive Mutanten zu

bestehen.

n nicht allzu
¥ ferner Zu-
L1 ;

M kunft haben
sich die Menschen
den Weltraum als
Wohnraum erschlos-
sen: In vielen plane-
taren Siedlungen

Blick auf eine Droiden-gespickie
Halle: Noch haben die Sensoren
Euch nicht erfafBt, y,

wohnen sie friedlich
und arglos. Eines
Tages bricht jedoch

Diister-effektvol-
les 3D-Geballere
mit grausamen

Vor allem die
technische
Gestaltung und
der packende

Sound begeistern.

Mutantengegnern.

ein Alptraum fiir die Siedler an:
Mysteriose Terroristen, furchtbare Mon-
ster und riesige Insekten fallen in die
Kolonien ein und hinterlassen ein bluti-
ges Chaos, Als Elitesoldat der "Light-
Stormer'-Infanterie dringt Thr in die ver-
winkelten Areale ein und versucht, das
Geheimnis hinter den Anschligen zu lif-
ten. Thr pirscht in bewihrter "Alien Tri-
logy"-Art durch Gang- und Hallenkom-
plexe, weitliufige Freiluft-Areale und ge-
heime Forschungs-Bunker. Insgesamt 13
Siedlungen warten darauf, von der Alien-
Plage befreit zu werden.

Ach du Schreck: Nach einem Dauerlauf steht |hr plétzlich
vor einem verdutzten Alien-Krieger. B,

-

Im Freiluﬁ—Lagerrauh_marscmert ein
Metall-Soldat um die Ecke und ertffnet
\_ sofort das Feuer

Der pummelige Wachroboter frast
Euch mit der Kreissage an: Sofort farbt sich
das Bild blutrot.

v,

Alle Objekte der unterschiedlichen Wel-
ten bestehen dabei aus flachen Bitmaps,
die beim Niherkommen leicht pixelig
wirken. Anfangs nur mit einer Pistole
ausgerustet, findet Thr schnell neue,
grofikalibrige Waffen wie Plasma-Ge-
wehre, Schnellfeuer-MPs und doppel-
liufige Energiekanonen. Doch Vorsicht:
Geht Thr zu grofiziigig mit der Munition
um, miifst Thr Euch mit einer Eisenstange
gegen die Wachdroiden und Aliens ver-
teidigen. Neben Eurer Waffenauswahl

( Der Mini-Komplex (

Manier schleicht Ihr durch die verwinkelten Gange.

2L

Geheimnisvolle Gebaude, fantasie-
volle Gegner: "Disruptor” schickt
Euch in eine fremde Welt.

setzt Thr psychische Energie ein — Thr se-
lektiert zwischen verschiedenen Alter-
nativen und setzt auf Knopfdruck Euren
Verstand ein: Verbrutzelt die Aliens mit
konzentrierter Blitz-Energie oder nutzt
Euer Bewuftsein fiir schnelle Heilung in
kritischen Kreuzfeuer-Situationen. Auch
mit herumliegenden Verbandspickchen
frischt Thr die angegriffene Gesundheit
auf. Auffillig bei unserer Testversion:
Das Scrolling ist wunderbar flissig und
kommt nur duflerst selten (bei grofien
Gegnermengen) minimal ins Stocken.
Wie bei "Alien Trilogy" entschieden sich
die Entwickler fiir einen grafischen Trick,
um listige Schwankungen der Frame-
Rate (wie bei "Assault Rigs") zu umge-
hen: Vor Euch befindet sich eine diffuse
Nebelwand, aus der Objekte und Bauten
stufenlos auftauchen. Bei Polygon-inten-
siven Landschaften verkiirzt sich so der
sichthare Bereich. Spielerisch macht die
vorliegende Version Appetit : Alle @ib-
lichen Spielelemente (hektische Action-
Szenen, bedichtiges Anschleichen,
Orientierung auf einer zoombaren Karte)
sind vorhanden und sorgen fiir intelligen-
tes Ballervergniigen. Die finale Version
wird die packende Story mit FMV-Sequen-
zen illustrieren. Im Dezember soll der
Titel der "Universal Interactive Studios'
iber Interplay erscheinen. cb “
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Totgesagte leben linger:
Unter dem Erfolg der Mega-
messe "Electronic Entertain-
ment Expo" in LA, litt die
englische "European Com-
puter Trade Show". Zwei-
mal jihrlich wurde sie seit
Anfang der 90er-Jahre aus-

Standbauten und hektisches Gedrange = 8€tragen, das Ende der

bestimmten die dreitagige ECTS. Frithjahrs-ECTS kam plétz- NOCh derﬂ tr‘Our‘igen Ende der' F g
lich und unerwartet. Die Herbst-Messe tiberlebte: Ob- jOhPS—ECTS Zelgt die Herbstausgob

wohl in Kiirze eine Vorweihnachts-e3 in Tokyo statt- T X :
findet, hielten die westlichen Spielehersteller der traditionsreichen Tradeshow, '_
ECTS die Treue. Mehr noch: Mit knapp 200 Ausstel- dx e
lern war die Show besser besucht alsrj)t:r‘] zuvor, Sega der MesseStandqrt London Olympla
transportierte einen "Virtua Fighter 3"-Automaten in noch mcht gestor“ben 1st.
die "Olympia"-Halle (durchgehend : 7 .

umlagert) und selbst Microsoft be-
ehrte die ECTS mit gewaltigem
Stand. Cybermedia war gleich mit
vier Joypad-erfahrenen Reportern
zur Stelle, als die ECTS 96 am 8,
September die Tore offnete.

Stand die letzte ECTS unter dem : =
Zeichen der Firmentibernahmen, ( Am Philips-Stand: MANIAC }

[ Festival der Spiele: Fantasievolle

sorgten diesmal Unabhiingigkeits- | Christian im Gesprach mit den Haiku
- . Entwicklern ("Down in the dumps”).
bestrebungen fiir Aufsehen: Nach-
dem Chris Roberts, Sid Meier und John Romero ihre
langjihrigen Arbeitgeber verlassen haben, nahm jetzt
auch Bullfrog-Griinder Peter Molyneux den Hut, um
mit neuem Team bahn-
brechende Spiele zu ent-
wickeln. Andere Majors
verloren keine Starpro-
grammierer, sondern
mochten ganze Entwick-
lungshiuser verdufern;
Der Verkauf von Psygnosis

Winnie, Heinrich und Martin ist beschlossene Sache, e LT
sind die kreativen Képfe unseres auch die Warner- :
neuen Magazins "PC-Xtreme". Tochter Inscape Auch Konsolenbesitzer haben am

: Echtzeit-Strategie-Boom teil: Schar-
und Renegade werden bald unter anderer miitzel in "Magic the Gathering”
Flagge entwickeln. Der Spielemarkt bleibt '

in hektischer Bewegung!

| "WWF In your House*,
4 ; ——— 1 Mit "Turok" war auch
Acclaim AL e el Acclaims Nintendo-

Eine Zwischenszene des

Neben "Dragon Strategie- Titels "Magic the 64-Debiit spielbar:
Heart”, "The Gathering”. Das tiberwiegend in
Crow” und "Tron & Blood” Nebel gehiillte Szenario blieb erhalten,
(MANIAC 9/96) erwarten die Monster sehen jetzt noch besser
wir das Echtzeit-Strategie- aus. Wie sich das 3D-Action-Spek-

MREpEs fas e, Tt ._..- spiel "Magic the Gathering®, takel gegen die spielstarke 32-Bit-

ch-rx Fledermaus-Helden inspirierte zu (4 das Basketball-Update Konkurrenz wie z.B. "Exhumed"
einem Dueliprigler, "NBA Jam Extreme” sowie schlagen wird, steht

noch in den Sternen.

Activision:
In den panischen "Blast
Chambers" kiimpfen gene- i
tisch manipulierte Sportler mit
aufgeschnallter Zeitbombe um
ihr Uberleben. Nur durch ei-

nen Kristall kanr eit

hinzugewonnen wer

die neue Wrestling-Schlacht

. Noch sehr friith
war die gezeigte "Mechwarrior 2'-
Version fiir die Playstation, so daf wir [

Zeitdruck: In den "Blast Chambers”
regiert die Angst vor der Vernichtung.
Bombenstimmung garantiert!

Specials kdmpfen die

"X-Men 2" Mit wuchtigen
Superménner um den Sieg. /i

L



Das Gruft-Geballere "Exhumed"
machte als Saturn-Uberraschung
Furore und soll noch 1996 auch
die Playstation-Fans schocken.
Euer Auftraggeber ist der Geist
eines Pharaos, Eure Feinde sind
Grabriuber und mythologische
Monster: Mit schwerer Artillerie ballernd reist Thr durch
das fiktive Agypten. Der "Return Fire"-Clone "Mass
= Destruction” wird im nichsten Jahr auf Saturn- und
Playstation losgelassen. Im Gegensatz zum Vorbild ist
der Panzer Eure einzige Waffe, dafiir wurde das geg-
nerische Arsenal aufgestockt: Jeeps und Panzer rollen
-~ dem Spieler entgegen, Geschiitztiirme eroffnen das
" Feuer und schwerbewaffnete Infanterie bezieht
' %‘egen den Helden Stellung. "Mass
Destruct}on Entwukl(,r NMS dri)u[(r

Neben der Action-Schlacht "Mass \
Destruction” entwickelt NMS fiur BMG auch
ein 3D-"Pool”.

Liyinay
\‘ !“\‘
\

a'nwt

Lehrmittelfrei: Auch Chemie-Anfanger
rasen gerne mal Uber eine detaillierte
Versuchsbeschreibung.

che Entwmktcr Code-
rr.lastera gleichzeitig sein

ter dem Motto "Ten
years of pure gameplay”
standen vor allem die
_ neuesten Versionen des 16-
it-Hits "Micro Machines® im Vorder-
grund. Fiir das Mega Drive erscheint mit
"Micro Machines Military" der letzte 16-
Bit-Titel der Engliinder. Dieses Mal be-
kriegen sich Panzer, Kanonenboote
B | und putzige Kampthubschrauber
B mit Waffen, um die Pole Position
zu erkdmpfen. Mit "Micro Machi-
nes V3" debiitiert die Rennserie
_ auf den 32-Bit-Konsolen.
hziae  Erstmals schubsen sich die Winz-
Mobile in einer echten 3D-Welt
von der Strecke. Mit "Jonah Lomu
4 Rugby" erscheint die erste 32-
3it-Version des Insel-Sports,
und auch "Pete Sampras
Tennis" (Test in MANIAC
7/96) wird im Oktober ver-
offentlicht.

Cryo
. Auch wenn der Focus
auf PC-Produktionen

_u liegt, werden einige der
Cry

Mach wie vor zweck-
entfremden die Raser jade
ebene Oberflache fUr lhre
Rennen,

"Pitfall” goes 3D: Der VCS-Klass iker wird in die dritte
Dimension beférdert.
zur 3D-Qualitit noch nichts
sagen konnen. Mit "Power
Move Pro Wrestling"
schnappte sich Activision
den Japan-Titel "Toukon
Retsuden" (Test in MANIAC
12/95). Weiter kiindigte
man eine neue "Pitfall’- - 2
EpisodeimaDans [ e

eine sehr frihe
Messeversion.

el

o-Titel auch fiir die 32-
Bit-Konsolen umgesetzt. So
erwarten wir neben dem
stimmungsvollen Render-
Adventure "Aﬂanus“

I Worlage fiir das Ac-

| zehnjihriges Bestehen. Un-

das Action-Adven-
ture "Dreams”.
Mehr zu den beiden
Titeln in einer der
ndchsten Ausga-
ben.

Eidos

Im Inka-Tempel von
Eidos (Pridikat: "ar-
chiiologisch wert-
voll") zeigten die
zahlreichen Tochter-
firmen eine Menge
Spiele, doch die
meisten davon wa-
ren noch weit von
der Fertigstellung
entfernt: Domark-
Miteigentiimer und
Games-Workshop-
Veteran lan Living-
stone lieferte die

"Resident Evil" im Mittelalter? Im )
Gegensatz zum Capcom-Schocker wird der

tion-Abentener "Deathtrap Dungeon” in Echtzeit berechnet.

"Deathtrap Dungeon”, das grafisch an

- "Tomb Raiders" erinnert. Statt einer lang-
~ haarigen Schonheit in Safari-Shorts steuert

Ihr hier einen schwer geriisteten Muskel-
Ritter, der sich durch ein fallen- und mon-
stergespicktes Kerkergewolbe metzelt.
Andere Eidos-Produkte haben wir Euch
bereits vorgestellt: Neben dem Geister-
Action-Adventure "Swagman", dem Grof3-
stadtgeflitze "Crimewave” und "Incredible
% Hulk", war mit "Dream Team
B Basketball" lediglich eine
~ Saturn- und Play-
., Station-Neuheit zu
sehen.,

Wird in diesen Tagen fertiggestellt: In "Crime Wave
steuert Ihr ein schwerbewafinetes Vehikel durch die City.

Electronic Arts
Neben den bekannten Updates der "EA
Sports'-Rethe zeigte man eine neue
"Soviet Strike"-Version. Ein Deal mit
"Blizzard-Entertainment” bringt Kon-
solenbesitzern "Warcraft 2, aufderdem
setzt man auch das kommende PC-Pro-
jekt "Diabolo" um. Doch der wichtigste
Exklusiv-Vertrag betrifft den Sport: EA er-
hilt die Rechte an der Fuiball-WM 1998
in Frankreich und wird ein WM-Produkt
(kein FIFA-Spiel) dafiir entwickeln. Das
Isometrische "Crusader: No Remorse” lief
in einer frithen PS-Version, sah allerdings
schwicher als die PC-Fassung aus.
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Kein Stein bleibt
auf dem anderen: In
"Bedlam” herrachen

Tod und Verwlstung!

GT

Durch effektive Lizenzpolitik hat sich GT
Interactive zu einem der wichtigsten
Spielehersteller der Welt hochgearbeitet
und wird als neuer Besitzer von Psygno-
sis gehandelt. In Deutschland ist die
Firma trotzdem unbekannt, da die
meisten GT-Produkte nicht in die Charts,
sondern direkt auf den Index wandern.
Verschweigen wir GTs prominente
Baller- und Priigelspiele, schrumpft unse-
re Aufzihlung auf ein paar Zeilen: In
diesem Monat will GT das schonungslose
Isometrik-Ballerspiel "Bedlam" ausliefern,
ebenfalls noch vor Jahresende soll eine
Umsetzung des Williams-Automaten
"NBA Hangtime" erscheinen. Kriftig auf-
gemobelt wurde der Oldie "Robotron":
Das In-alle-Richtungen-Ballerspiel kommt
als "Robotron X" filir die Playstation.

(" Der Eugene-Jarvis-Oldie "Robotron” kehrt als perspekti- )
visches Rundumgeballere "Robotron X" zuriick. (Bild: PC)

Hasbro
Der amerikanische Spielzeug-Gigant
iberraschte uns mit zwei Brettspielum-
setzungen, die mit ihren Vorbildern

Bl kaum mehr etwas gemein
haben: Der Imperialismus-
Klassiker "Risiko" wird durch
taktische Moglichkeiten, ge-
renderte Schlachtszenen und
Elementen aus anderen
Strategiespielen zum vollwer-
tigen Eroberungsepos aufge-
peppt. Auch "Flottenmand-

Taktische Planung statt Wiirfel-
gliick. Das Playstation-"Risiko” ist
komplexer als die Brettspielvorlage.

ver" pafit Hasbro den techni-
schen Fihigkeiten der Next-
Generation an und wertet es

zu ciner HiTech-Seeschlacht mit strategi-
schem Tiefgang auf, Wer die einfachen

Spielstufen gemeistert hat, wird in hohe-
ren Spielstufen mit neven Optionen und

Waffentypen konfrontiert. Beide Play-
station-Umsetzungen werden jedoch
erst im Sommer 1997 in Deutschland
erscheinen.

interplay /Shiny
Mit "Wild Nines" bastelt Shiny am inoffi-
ziellen "Earthworm Jim"-Nachfolger fiir
beide 32-Bitter: Wir konnten uns anhand
eines superkurzen Videos, das uns Crea-
tive Director Kevin Munroe vorfiihrte,
von den gelungenen Animationen (iber-
zeugen. Held Wex durch-
quert Polygonwelten und
gibt grimmigen Viechern
mit seiner Multi-Hand-
schuhwaffe Saures: Shiny
spricht von der méiichtigsten
Waffe, die je in einem
Konsolenspiel war, Zwar
ist die Grafikengine (die
ein wenig an "Pan-
demonium" erinnert) weit-
gehend fertig, doch die
Grafik selbst befindet sich
noch im rudimentiren
Stadium. Mit der "interaktiven Umgebung"
soll "Wild Nines" sogar besser als "Nights"
und "Mario 64" werden.

Wenig interessant dagegen das seit Mo-
naten verschobene Playstation-"Rock'n'-
Roll Racing 2", das neben aktuellen 32-
Bit-Rennspielhits recht hausbacken aus-

Willkommen in der Holle: Bei
Rock'n'Roll Racing” kurvt Ihr auch in
weniger bekannten Kursen herum.

sieht und auch erst 1997 erscheinen wird.
"Tempest 2000" erreicht endlich auch
den Saturn: Der Jaguar-Klassiker wird
auf beide 32-Bitter umgesetzt, wobet fiir
die Playstation eine erweiterte "Tempest
X"-Version mit 60 fps und neuen Fea-
tures erscheint. Mit von der Partie; Das
vom Jaguar bekannte Techno-Gedrohne.,

Mit den "Lost Vi-
kings 2" setzt Inter-
play den 16-Bit-
Erfolg auf 32-
Bittern fort: Wieder
kimpfen die furcht-
losen Wikinger
Eric, Baleog und
Olaf mit vereinten
Kriften. Diesmal
gilt es, eine Zeitma-
schine zu finden,
um in's heimelige
Dorfchen zuriick-
zukommen, Vom

( Kevin Munroe von Shiny mit einem Modell des

"Wild Nine"-Helden Wex.

futuristischen

Actionspiel
"Armed" war
noch nichts zu

Cool vor dem
Start: Ein
"Rock'n'Roll-Racer”

bei der Vorbereitung.
sehen,

Angekiindigt wurden Interplay's erste
Nintendo-64-Titel: "Clay Fighter 3" setzt
die erfolgreiche Knetgummi-Hauerei fort,
und eine véllig neue "Descent'-Version
nutzt die technischen Fihigkeiten der
Konsole, um die grafisch beste Version
des verwirrendgenialen Tunnel-
Abenteuers zu inszenieren.

"Disruptor”: Lest unseren Preview zu
diesem Ego-Shooter in dieser
Ausgabe auf Seite 24!

JVC

Mit grofitenteils als Import bekannten Ti-
teln prisentierte JVC sein Programm. Die
Playstation-Version von "Final Match
Tennis" (Import-Test in MAN!AC 6/96)
wird ebenso in den Vertrieb genommen
wie der Saturn-Flipper "Pinball Graffit"
(Import-Test in MANIAC 9/96). Auch das
Niedlich-Jump'n'Run "Keio Flying
Squadron 2" (MANIAC 7/96) kommt offi-
ziell nach Europa. "Impact Racing" wur-
de jetzt fiir den Saturn fertiggestellt,
Sega-Angelfreunde werfen beim "Sea
Bass Fishing" die Rute aus. Auf dem
"Highway 2000", Import-Interessenten als
"Dead Heat" aus MAN'AC 3/96 bekannt,
tummeln sich nun Europa-kompatible
Midels: Mit "Victory Boxing '97" er-
scheint schlielich eine grafisch und
spielerisch aufgepeppte Version des
Saturn-Geprigels fiir die Playstation.

Konami

Endlich stiirmen auch Mega-Drive-Besit-
zer mit "International Superstar Soccer
Deluxe" in den Strafraum: Nach monate-
langer Verspitung wird das von Factor 5
entwickelte Fusball im November verof-
fentlicht. Mit "Project Overkill" geht ein-
blutrlinstiger [sometrik-Shooter an den
Start (Preview in MAN!IAC 6/96), dem in
der Zwischenzeit das storrische Scrolling
ausgetrieben wurde. "Broken Helix" ist
eine Mischung zwischen Action und Ad-
venture-Epos, bei dem Euer Soldner in
der Ego-Perspektive durch die Labors der
geheimnisvollen Area 51 schleicht. Mutier-
te Kreaturen haben sich dort verschanzt
und Ihr, in der Rolle des wagemutigen Ja-
ke Burton, seid die einzigen, die sich
noch in den Komplex hineinwagen. Mit



flitssiger 3D-Engine und unheimlichen
Lichteffekten gibt sich das Spiel zumindest
technisch keine BloRen. Auch die Alien-
Hatz "Contra", die in Deutschland wahr-
scheinlich als "Probotector” startet, ist
technisch beeindruckend: Sogar Polygon-
Perfektionist Christian fand im ersten Ab-
schnitt keine Fehler, die Action ist flott
und stimmungsvoll inszeniert. Per mitge-
lieferter 3D-Brille sprengen Action-Freaks
in echtem 3D ab Dezember Panzer, Ge-
schiitzstellungen und Wachtiirme in die
Luft. Mit T -
"Suikoden"

hat Konami
auch ein Rol-
lenspiel im
Programm:
Uber 100 Cha-
raktere konnen
in Gruppen or-
ganisiert und

Kanami lakt bit-
ten: Mit vielen poten-
tiellen Hits hat man
Grund zur Varfreude,

in die Schlacht gefiihrt werden.

Frisch aus der Spielhalle kommen die
Rennspiele "Road Rage" (Hovercraft-
rennen) und "Midnight Run". 1997 er-
scheint "NBA: In the Zone 2", das aller-
dings noch nicht gezeigt wurde.

Blutige Uberraschung aus Frankreich:
Im Echtzeit-Action-Adventure "Creatures” be-
freit Ihr das viktorianische London....

Mindscape
Was lange wihrt: Igtrhdcm wir Euch das
Fantasy-Strategiespiel nach Motiven der
"Warhammer"-Serie bereits vor Monaten
vorstellten, scheint der Playstation-Titel
tatsichlich noch dieses Jahr ausgeliefert
zu werden. In der nichsten MANIAC te-
sten wir den Feldzug durch das Konig-
reich der Orks, Zwergen und Elben.
"Marvel 2099" ist hingegen von der
Fertigstellung noch Monate entfernt (in
der Serie steuert Thr die futuristischen
Verwandten von Spiderman, Hulk, Puni-
" & sher und anderen Hel-
R den), dafiir konnte
die franzosische
b Mindscape-Nieder-
W |assung bereits ein
B viclversprechendes
i Playstation-Demo
zeigen: "Crea-
tures" erinnert an
¢ ¢ die Gothic-Vari-
“ante von "Resi-
dent Evil" und ist

H.P.Lovecraft standen dem Beat'em-Up-

Die morbiden Phantasien des
Adventure "Creatures” Pate,

ein Hand-to-Hand-Nahkampf mit schmie-
rigen Monstern im viktorianischen
London. Die neblige Metropole
wird von Untoten und Didmonen
tiberrannt. Als prichtig animierter
Geisterjiger schwingt Thr zwei-
hindig den Kampfstab, um das
untote Gesindel in die Themse zu
treiben. Wir durften bereits pro-
bespielen und fanden Gefallen an
der nichtlichen Wanderung in ver-
hangenen Farben. Nebel- und
Transparenteffekte beherrschen
die menschenleeren Straffen - tau-
chen Monster auf, krachen die

Knochen und Blut spritzt Euch um
die texturierten Ohren. Neben die- \

"Creatures”
(Playstation)

ser Uberraschung kiindigte Mind-
scape zwei weitere Playsta-
tion-Spiele an, die Cartoon-
Sportsimulation "Strange
Golf" und das 3D-Gemetzel
"Necrodome", bei dem Ihr
im Panzer durch Soldner-
gefiillte Arenen rumpelt.

..von einer Hollenbrut, Grafisch setz-
ten die Mindscape-Entwickler auf Nebel-
und Transparenzeffekts.

Ocean

Nachdem das Warten auf "Tunnel B1" nun
ein Ende hat (siehe Test in dieser Ausga-
be), erwarten wir mit "Breakpoint Tennis"
eine weitere Filzball-Simulation (Ihr
drescht den Ball mit "Combo"-Moves
iber's Netz), und auch das Action-
Inferno "Project X2" nihert sich
der Fertigstellung,

"Breakpoint Tennis": Auch der briti-
sche Publisher Ocean setzt auf den
Tennissport.

|’ Die konwven- b
| tionelle Perspek-

tive: Wie vom TV
gewohnt.

@amel ] Castle

040/390 50 61

Sony PlayStation

PSX+Demo-CD (dt.)

RGB Kabel (dt.)
Link-Kabel Idl.]
Antennenkabel (dt.)
Memory Card (dt.)
PSX-Controller (dt.)
Commander Cont. (dt.)
Mad-Catz-lenkrad (dt.)
NeGcon Cont. (dt.}
adidas Power Soccer (dt.)
Agile Warrior (dt.)

Alien Trilogy (dt.)

Battle Arena Toshinden (dt.)
Battle Arena Toshinden 2
Bust A Move 2

Cyberia (dt.)

Descent (dt.

Extreme Pinball

Fade fo Black

FIFA Soccer 96 (dt.)
Galaxian 3

Gex (di.)

Goal Storm (dt.)
Gunship

Impact Racing

Jack is Back (dt.)

Krazy lvan (dt.)

Magic Carpet (dt.)
Mickeys Wild Adventure (dt.)
Museum Piece 1 (dkt.
NBA - In the Zone [dt.)
Need for Speed (dt.)
NFL Game Day Ld’r.!

NFL Quarterback Club (dt.)
NHL Face OFf (dt.)
Olympic Soccer (dt.)
Olympic Games (dt.)
Philosoma (dt.)

Pro Pinball

Psychic Defective
Rayman (dt.)

Resident Evil (dt.)
Revolution X (dt.)

Ridge Racer Revolution
Shellshock (dt.)

Space Hulk

Starblade Alpha (dt.)
Tekken (dt.)

Total NBA '96 (dt.)
Track & Field

True Pinball (dt.

Twisted Metal (dt.)

Wing Commander Il (dt.)
Worms (dt.)

WWF Arcade (dt.)

Sega Saturn

Alien Trilogy (dt.)

Battle Ar. Toshinden Remix
Blackfire (dt.)

Clockwork Knight 2 (dt.)
Congo (dt.)

Defcon 5

Descent (dt.)

Mystery Mansion {df.L
NEL Quarterback Club '96
NBA Baskethall (dt.)

Need for Speed

Parodius (dt.)

Rayman dt.)

Sega Rally Ch. (dt.)
She||sh0cE{dT.]

Theme Park (dt.)

Titan Wars (dt.)

Toshinden Remix (dt.)
Virtua Cop + Gun (dt.)
Virtua Open Tennis

389,90
29.90
49,90
49,90
49,90
49,90
49,90

149,90
89,90
9990
9990
89,90
69,90
9990
79,90
99,90
99,90
69.90
99,90
89,90
89,90
9990
79,90
89,90
99.90
99,90
49.90
94,90
89.90
99,90
9990
99,90
9990
94,90
99.90
89,90
89,90
89.90
89.90
99,90
9990
89,90
9990
9990
9990
89.90
89.90
89,90
89.90
89,90
9990
89,90
94.90
89.90
69,90

99,90
89.90
99.90
99.90
9990
99,90
109,90
9990
89.90
99/90
99,90
89,90
99,90
109,90
109,90
99.90
99.90
109,90
145,90
99,90

Nintendo 64

Holt Euch die ultimative Videospielkonsole!

Preis i.V.

IN HAMBURG EIGENER LIEFER-
SERVICE INNERHALB VON

6 STUNDEN

Bahrenfelder StraBe 187 » 22765 Hamburg
(5 Min. vom Bhf. Altona entfernt)

@ame g Castle
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ECTS auf einen Blick:

Titel
exXtreme

AlV Evolution
Global [A-Train)

Afuanauts Holiday SCE/Artdink
Armed Interplay
Atlantis Cruo.
Ballblazer Lucas Arts
Batman Forever Acclaim
Blast Chamber Activision

Alle §

Termin:
1897
4. Quartal

Hersteller
SCE
SCE/Artdink

System Genre:
PS5 Rennspiel
P5 Strategie

Fiir die jiingeren Spieler

. o entwickelt Ocean das Hiipf-

> Abenteuer "Cheesy", eine 30
Levels lange Jagd auf Ki-
sestiickchen in Pseudo-3D-Speise-
kammern. Zur Sache geht's bei

dem komplett gerenderten

' Action-Ad-
venlure

"Guts'n'Garters”: Der
fiese Admiral Wort ba-
stelt auf seiner einsa-
men Insel an biologi-
schen Waffen. "Dread-
nought" erscheint vor-
erst fiir den PC, wird
aber fiir Konsolen um- o
gesetzt: In ferner Zukunft kimpft England
(mit Konigin Victoria) fiir den Erhalt sei-
ner Weltraumkolonien. Im Stil indizierter
SD Shooter geht's bei "Dawn of Dark-
ness" zu: Befreit die Welt von
ewiger Finsternis, indem Ihr
aufl Dimonen schiefit,

PS5

PS/SA
e
P5

P5/5A
BSEA S
Breskpoint Tennis  Ocean -~ P5/SA
Broken Helix Konami FS/SA
Broken Swaord SCERevolution PS ;
Carmageddon SCl Ps
Carnage Heart SCE/Artdink PS5

Cheesy Ocean IR
Cheesy Ocean 2155

Contra Konami PS/5A

Cool Boarders SCE/UERP Ps
Systems
SCE/

Naughty Dog
Oomark/Eidos
Acclaim

New Age
Action
30-Adventure
Action
Prugelspiel
ACtion 4. Duartal
;':;;_:iart Tennis 4. Quartal
Action/Adventure 1897
Adventure 4. Quartal
30-Rennspiel 1997
Strategie 4. Duartal
30-Jump'n'Run 4. Quartal
Jurrlp n'Run 4. Quartal
Action <. Duartal
Rennspiel 1997

4. Quartal
1997
1997

1557
18997

Crash Bandicoot PS5 Jdump'n'Run 4. Quartal

" Das grafisch stilvolle

"Gut'n'Garters”:

Stoppt den "Mad
Scientist"!

1997
1997

xir:t'rl:ln TR
30-Prugelspiel

Crimewave
Crow. The:
City of Angels
Crusader:

No Remorse
Davis Cup Tennis _ Telstar
Dawn of Darkness  Ocean
Daytona USA 2 Sega
Deathtrap Eidos
Dungeons

Destruction Oerby 2 Psugnosis
Oisruptor Interplay
Oragonheart Acclaim

Oream Team Eidos
Basketball

Oreams
Excalibur

S5A
PS5/SA

Electronic Arts  PS Isometrik-Shooter 1987

SA
PS/SA
S5A
PS/5A

Sport: Tennis 3. Quartal
30-5hooter 1997
30-Autorennen 4. Ouartal
Action 1997

PS
PS
PS/SA
PS/SA

Rennspiel 4. Duartal
J0-Shoot'em-Up 4. Ouartal
Action 1897
Sport: Basketball 1997

PS/SA
Ps

Cryo
Telstar

Action-Adventure 1997
30-Action- 4. Quartal
Adventure

30-Action 1997
ActionvAdventure 4. Quartal
Strategie 1997

k. Al 1997
Rennspiel 1897
Action 1997
Action/Adventure 1997
Rennspiel 3. Quartal
Sport: Tennis 4. Duartal

God save the
Queen: Victoria
kampft um lhre
Weltraum-
kolonien!

Exhumed

Firo & Klawd
Flottenmanover
Bender Wars
Grand Auto Theft
Buts'n'Garters
Herc's Adventure
Highway 2000
Hyper Final
Match Tennis

Lobotomy/BME
BME

Hasbro

SCl

OMA/BMG
Ocean

Lucas Arts
VC

VC

PS/SA
PS/SA
PS
PS
P5/SA
PS
=]
SA
PS

Incredible Hulk Eidos PS/SA Action s 1997
Neben exzessivern FMV fliegt Inr in "Dreadnought” ) Int. Moto X Graftgold/ PS Rennspiel 4. Quartal
auch gewagte Einsatze im Dreifach-Decker, Warner

Int. Superstar Konami MO

Soccer OLX
Iron & Blood
et Moto
Joe Blow Telstar
Jonah Lomu Rugby  Codernasters
Jumping Flash 2 SCE

Keio Flying JVC
Squadron 2

King's Field

Sport: FuBball 4. Quartal

PS/SA
e —
PS/SA

PS/SA

B5

SA

Acclaim
50L&

Sega

Mit den aktuellen Testkandidaten ("Ex-

humed®, "Fighting Vipers*) hat Sega ihre
Munition noch nicht verschossen: Noch
vor Weihnachten sollen "Virtua Cop 2°,

"Wirtual On* und "Daytona USA: Cham-

pionship Edition” erscheinen. AufSerdem
sind flir Anfang "97 Saturn-Umsetzungen

_30-Progelspiel

B Rennspiel
Jump'n'Run
Sport: Rugbuy
Jump'n'Run
Jump'n'Run

4. Quartal
1997
1897
1997 =
4. Quartal
4. Quartal

SCE/
From Software

Interplay

P5 Adventure 1997

Lost Vikings 2 SNES/PS/SA Puzzie 4. Quartal

der Arcade-Highlights "Sonic: The Magic . Acclaim PS/5A Strategie 1997
; N the Bathering o =
Fighters und "Manxx TT* geplant. Manx TT GA S0 Motorrad. 1997

Lizensierte Spiele von Fremdanbietern,
die zunichst exklusiv fiir den Saturn er-
scheinen ("Heart of Darkness”, "Tomb
Raider”) runden das Sega-Programm ab.

rennen

tiber zwei Millionen Konsolen verkauft ha-
ben. Die Software ist Euch groftenteils
bekannt: Neben den Psygnosis-Hits "For-
mel 1", "Destruction Derby 2" und "Wipe-
out 2097", die MAN!IAC schon getestet
hzw. vorgestellt hat, wurden "Crash Ban-
dicoot" und "Tekken 2" grof prisentiert:
In aufwendigen Kulissen konnten die Top-
Titel probegespielt werden. Die anderen
Neuheiten waren teilweise schon auf der
E3 zu bewundern und geben sich weniger
spektakuldr. "Cool Boarders", ein Namco's
"Alpine Racer"-ihnliches Snowboardspiel,
testen wir in dieser Ausgabe als Import,
und das deutlich aufgebohrte "Twisted
Metal 2" zeigt spielerisches Potential. Dem

B OSITIOM

Neben den bekannten Kursen flitzt [hr \1
bei "Daytena Circuit” auch
Uber neue Strecken.

;

Mit grofitenteils bekannten Titeln stimmte

"Daytona Circuit Edition”
Grafik-Kur und prasentiert sich Klassen besser als vorher.

: Der Klassiker erhélt eine Uberzeugende

Sony sich auf das Vorweihnachtsgeschiift
ein. Bis zum Fest will man europaweit

Vorginger "Extreme Sports" sehr dhnlich
sieht "2Xtreme", das erst nichstes Jahr



le far Playstation & Saturn

Titel Hersteller System Genre: Termin:
Mass Destruction  NMS/BMG P25 Action 1997
Mech Warrior 2 Activision PS/SA Action/Strategie 1997
Micro Machines Codemasters MO Fun-Autorennen 4, Quartal
Military

Micro Machines V3 Codemasters PS/SA
Midnight Run Konami Ps
Monster Trucks  Psygnosis  PS

Namco Museurmn  Namco PS5
Val. 2

Namco Museurn  Namco PS

Fun-Autorennen <. Quartal
Rennspiel 19497
Rennspiel 1997
'ﬁldiE-Samqung 4, Quartal

Didie-Sammiung 4. Quartal

Namco Soccer Namco P5

Prime boal

Namco Tennis Narmco

Smash Court

NEA In the Zone 2 Konami Sport: Basketball 1987

NBA Jam Extrerme  Acclaim Sport: Basketball 1997

Necrodome Mindscape  PS Action 1997

NFL GameOay ‘57 SCE Sport: Football 1987

NHL FaceOff '97 SCE Sport: Eishockey 1997

‘Dutlive Zero Sunsoft ~ Action/Rollenspiel 1997

Penny Racers  SLE/Takara Rennspiel 4. Quartal

Pinball Graffiti IVC X Flipper 4. Quartal
Warner ACtion/Sport 4. Duartal

~Activision Jumpn'Run 1937

NMS/BME Sport: Hillard 1997

Porsche Challenge  SCEE Rennspiel 1997 5

Power Move Sport: Wrestling 4. Quartal

Pro Wrestling

Pro Golfer Sunsoft

Project Overkill  Konami PS/SA Action
Rapid Racer SCE “PS
Risiko NME/Hasbro  PS
Road Rage ~ Konami PS
Robotech: Gametek NE4
Crystal Oreams i
Robotron X Williarms/GT ps Action 1997
Rock'n'Roll Hacng Interplay F5

Rennspiel 1997
Rosco McQueen  Arc PS unbekannt 1997
Developments

Codemasters PS

Sport: FuBball 4. Quartal

Sport: Tennis 4. Quartal

Activision

~ Sport: Galf 1997
. Quartal
Rennspiel IBE7
Strategie 1997
Rennspiel 18997
30-Action 1997

Sampras

Extrerme Tennis B

SEa Bass FlEh]ng ANC SA Sport: Angeln 4. Ouartal
AR Se S A SA 30-Prugelspiel 1997

PS 30-Prugelspiel 1997

Software P5 Adventure 1997
Creations

Strange Golf Mindscape  PS Sport: Golf Dezember
Street Racer Ubi Soft PS/SA Fun-Autorennen 4. Quartal
Suikoden Konami PS RPGE 4. Quartal
5upersnnlr Racers Mindscape PS5 “Fun- -Rennspiel 4. Quartal
‘Swagman Eidos PS/SA Action 1997
Tekken 2 Namco ~ PS 30-Prigelspiel 4. Quartal |
Tempest 2000 Interplay SA Shoot'em-Up 4. Quartal
Tempest X “Interplay Hemen Shoot'em-Up 4. Quartal
Trash It RageMarner PS/SA Action 1997
Twisted Metal 2  SCE PS _Renn-/Schiefispiel 1997
Victory Boxing '97 VL PSs Sport: Boxen 4. Quartal
Virtua Cop 2 Sega GA~ Zielkreuz-Action 4. Ouartal
Virtual Gallop Sunsoft . Sport: 1997
S _Pferderennen

Virtual On ___SHedHd 5A Action 4. Quartal
Whizz Konami Jump'n'Run Ende 1997 |
WildNines ~ Interplay/Shiny | Jump'n'Shoot 1997
Wipeout 2097 Psygnosis Rennspiel 4. Quartal
Wreckin' Crew Telstar Fun-Autorennen 4. Quartal

WWF Acclaim Sport: Wrestling 1997
In your House

Sport: Tennis 4. Quartal

Spiral Saga

kommt. Auch in "Jet Moto" geht's um
Sport: Per Jetski diist Thr rasend schnell
durch die Wellen. Nur geringe Fortschritte
macht "Monster Trucks", das wir Euch im
Sommer vorgestellt haben. Immerhin wer-
den jetzt schon die ersten Autos von den
bulligen Pick-Ups verschrottet.
Der Priigel-Kracher "Soul Edge"
und das Pistolen-Drama "Time
Crisis" (beide von Namco) wur-
den nur als Automat gezeigt.
Die Namco-Titel "Tennis Smash
Court" und "Soccer Prime Goal"
erscheinen im November. Fiir
1997 ist die "Porsche Challenge" ;
angekiindigt: Per Lizenz-Deal [ Mit gigantischemn Stand warmnte

bretrert Thr mit dem Porsche SO’W davor, die "Powﬁ_r_" der
o aystation zu unterschatzen.
Boxster durch funf Kurse. Y 2L st

A NEW FACE IS IN TOWN!

Sony * Sega * Nintendo ~ PC

AME-PLANEIL

Ankauf und Verkauf * neu und gebraucht

Umbausatz
PSX

Sony-Grundgerat

379,79
Spiel ab 49,95

GlickaufstraBe 24, 57076 Siegen, neben Copywrite Exp.
Tel: 0271 /7711-573 * Fax: 0271 /7711-574

Verschiafen [MEGA @ GAME |
POINT |

S|e nICht das Boderbaclher' Str. 3@.' 01277 Dresden
Weihnachts: | | v ©F o

i Teld(eri 7 31 99,95
Formel 1 dt 99.95
ge SChaft... Beyond the Beyond us 109,95
Re's.:clenfCi Evil dy 89,35
A Die H 9995
-.und profitieren Retun Fire 8955
- Time Commando dt 89,95
Sie von unserer Arcret Rocing 6995
Sim City at :
AUflasen' Finel | b 89,95
# 3 Blazmgg:oio[?s dt gggg
Project Overkill us p
Ste lgerung' Crcjsh Bandicoot us 109,95
Philosoma dt 5995
, Assgucl; Rigs dt 59,95
Liu 3 dt 109,95
MAN-AC 12/ 96 Nameo Pad dt 84,95
Linkkabel 34,95
Zubehér zu TIEFSTPREISEN call

Anzeigenschiuf
14.1096

Nintendo 64
Grundgerét, 220V, mit Mario 64,

RGB-Umbau, RGB Kabel 799,95
Waverace 64 219,95
mmwa RGB-Kabel 29,95
o RGB-Umbaukit 69,95
21.1 .96 RGB-Umbau bei uns 89,95
Joypad original 84,95
. i Memory Card original 5995
Erscheinungstermin
Saturn Spiele
13 11 96 Exhumed dt 89,95
. - Alien Trilogy pal 99,95
Virua ngﬁfer Kids us gg,gg
- Story of Thor 2 dt 3
Das Anzeigen-Team S"Js“"ﬁ‘; o £995
z = Gun Grilton | 79.95
erreichen Sie unter Zubehdr 20 TIEFSTPREISEN call

08233/7401-12

Tel. 9351-2526611
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Sunsoft

Mit einer bunten Produktpalette tiber-
raschte Sunsoft: Neben dem "Kart Duel
um Ex-Fl1-Weltmeister Ayrton Senna ("Seit
seinem Tod ist er bei uns super-beliebt"
meinte die japanische Pressesprecherin)
schafft es eventuell auch

die Derby-Simulation "Virtual Gallop"
nach Deutschland: Die Mischung aus
3D-Rennen und Statistik bekiime dem
PS-tberfiillten deutschen Markt gut.
Kaum fiir Europa geeignet diirfte "Out-
live Zero" sein, eine Polygon-lastige
Mischung aus Action-Spiel und Mech-
RPG. Mit ziemlicher Sicherheit erscheint
aber Anfang 97 die 3D-Simulation "Pro
Golfer" fiir die Playstation.

Das angenehme "Davis Cup Ten-
nis* soll in Kiirze fiir den Saturn
erscheinen -

Unterschiede zum

Im Namen des Friedens: Macht Euch auf die Suche

Blow* ist ein isometrisch

# dargestelltes Jump'n'Run

4 mit etlichen Puzzle-

y Elementen. Mit Kaugummi,
Spraydose und Baseball-

i Cap macht sich "Joe Blow*"
auf, die Kinder aus Fantasy

Wreckin' Crew: Fun-Gerase mit
detaillierter Cartoon-Grafik.

Land von ihren Alptriu-
men zu befreien. Leider

Playstation-Original konnten wir nicht
ausmachen. Auferdem hat Telstar mit
dem mystischen Action-Adventure "Ex-
calibur® sowie dem spafigen 3D-Auto-
rennen "Wreckin Crew* zwei technisch
heeindruckende Exklusiv-Titel fir die
Playstation im Sortiment. "Excalibur® spielt
in ferner Zukunft, in der sich die Mensch-
heit in unterirdische Stidte zurlickziehen
mufste. Via Zeitmaschine will man das sa-
genumwobene Excalibur-Schwert ergat-
tern, um Frieden und Wohlstand herbei-
zuzaubern, Magier, Zauberspriiche und
Schwertkiimpfer sowie das schmucke
Echtzeit-3D-Ambiente sollen das Riitsel-
durchsetzte Actionspiel von der Konkur-
renz abheben, Auch "Wreckin Crew* un-
terscheidet sich von der tiblichen PS-Kon-
kurrenz: Irgendwie erinnert das Fun-Ra-
cing an Segas "Power Drift*, nur daR die
3D-Grafik heutigen MaBstiben entspricht,
Die Hot-Rod-Flitzer werden mit Extras
aufgepowert, neben gewohnlichen Renn-
pisten fahren wir auch auf Stunt- und
Crash-Parcours. Telstars neuer Hiiptheld

war das Spiel noch nicht in Aktion zu se-
hen, so dafl nur die Fotos erste Ein-
driicke vermitteln kénnen.

Score 0015650

Jump’'n'Run im Fantasy-Land mit Ratsel-
Bonus.

[ "Joe Blow": Isometrisches Zeitgeist-

Ubi Soft

Wihrend "Rayman 2" noch auf sich war-
ten LiRt, feierte Ubi Soft die Fertigstel-
lung von "Street Racer" auf den 32-Bit-
tern (Preview in MANIAC 10/90). Seit-
dem legte sich Vivid Image miichtig ins
Zeug und bohrte Optionsvielfalt und
Grafik deutlich auf. Ein Interview mit
Produzent Mev Dinc findet Thr unten.

N nach "Excalibur”,

) besucht dagegen beide 32-Bitter: "Joe

"SEGA WAR MACHTIG ERSTAUNT"

"Vivid Image"-Boss Mev Dll’ll:'

interview mit
?3 Wieviele Vivid-Mitarbeiter saBen an
fé "Street Racer" und wie lange dauerte die
Entwicklung?

Mev: Mein Team besteht aus finf Leuten. Ich
finde es wichtig, die Anzahl der Betelligten zu
begrenzen, um die Ubersicht zu behalten. Ins-
gesamt arbeiteten wir 13 Monate am 32-Bit-
"Street Racer®. Wir haben es uns zur Aufgabe
gemacht, aus jeder Plattform das Maximum her-
auszuholen und nicht einfach den 16-Bit-Titel
umzusetzen.

> /] Warum gibt es keine Berg- und Talfahrten
im neuen "Street Racer"?

Mev: Wir wollten das Rennelement nicht zu
dominant werden lassen. Die Kurse sind nach
wie vor kurz und pragnant. Wir haben zwar eine
véllig neue Fahr-Engine geschaffen und zwel un-
terschiedliche Fahreigenschaften implementiert,
doch im sténdigen Auf und Ab wire der Kampf-
Aspekt verlorengegangen: Gerade das sténdige
Gerangel der acht Charaktere bildet einen
Hauptbestandteil des Spiels. Wir behalten die
Idee aber im Gedéchtnis fiir "Street Racer 2",

] Gab es technische Probleme bei der Ent-
£44 wicklung, etwa mit dem Acht-Spieler-
Modus?

Mev: Ja, aber wir erreichten alle Ziele. Da die
16-Bit-Version mit 60 Frames lief, stellten wir
uns die Aufgabe, alle Spieimodi in der 32-Bit-
Version ebenfalls mit 80 Frames zu program-

mieren. Nun, es ist uns gelungen, und darauf
sind wir stolz! Fast alle Rennsplele auf den 32-
Bittern laufen nur mit 25-30 Frames. Auch an-
dere Probleme, wie der Transparenz-Modus auf
dem Saturn, konnten wir I6sen. Als wir das Spiel
bel Sega vorstellten, waren die méchtig erstaunt,
wieviele Transparenzeffekte es in "Street Racer"
gibt: Das Wasser spiegelt, Wolkenformationen
ziehen vorbel und auch die Streckenobjekte wer-
den transparent aufgebaut.

> ] Wie sieht's mit der Texturverzerrung aus?
7?* Mev: DaB es kaum Verzerrungen gibt, ist
das Ergebnis harter Arbeit: Wir steliten alle
Objekte aus sehr vielen kleineren Polygonen
zusammen als eigentlich notwendig. Einzelne
Fldchen werden deshalb nicht allzu groB, das
minimiert den Verzerrungseffekt. Es war auf-
wendig, aber es hat sich, wie lhr seht, gelohnt.
7@ Welche der zwei Versionen war schwieri-
f’n_-é ger zu programmieren? Sehen Sie den Sa-
turn oder die Playstation als bessere Konsole an?
Mev: Viele Leute sagen, der Saturn ist die
schwéchere Konsole, aber das stimmt nicht.
Die Playstation-Version war einfacher zu pro-
grammieren, weil das Gerét als Polygon-
Maschine konzipiert ist. Auf dem Saturn be-
nutzten wir die umfangreichen 2D-Funktionen,
die die Playstation nicht hat, um eine absolut
gleichwertige Version zu schaffen. Manche
Details, wie das Parallax-Scrolling, sind auf dem

Saturn sogar einen
Tick besser. Es war ins-
gesamt etwas schwie-
riger, doch jeder Ent-
wickler sollte sich die
Zeit nehmen, die Hard-
ware zu begreifen. Der
Punkt ist folgender:
Obwohl sich Program-
mierer selt jeher Qiber
mangelhafte Hardware
beschweren, wurden
schon auf dem Spec-
trum oder dem C-64
beeindruckende Spiele geschaffen. Man muf
einfach an Problemen arbeiten und sie l8sen
statt herumzujammern. -
An welchen Projekten arbeiten sie zur Zeit ?
‘Eg Mev: Wir programmieren gerade letzte
Details am PC-"Street Racer" und werden, so-
viel schon jetzt, eine sehr beeindruckende Ver-
slon hinkriegen, die den 32-Bit-Versionen gleicht.
Fiir "Street Racer 2" sammeln wir gerade Ideen
und entwerfen ein Konzept.

Wv Wie sieht's mit N64-Projekten aus?

17| Mev: Vielleicht! Im Moment ist Nintendo
nicht sehr gut auf "Street Racer" zu sprechen,
weil es "Mario Kart" zu &hnlich sieht. Wenn
*Mario Kart" erscheint, werden sie hoffentlich
den Unterschied zwischen den Produkten sehen.

Schuf 16-Bit-
Jahre-Hits wie "First
Samurai" und "Street

Racer”: Mev Dinc




| TEKKEN I

" Beispiel 1: Sony Playstation

.+ 2tes Joypad

|+ Memory Card DM 30.-
#  + Tekkenll

monatiich

bei 24 Monaten

/" Beispiel 2: Sega Saturn
|+ 2tes Joypad
+ Virt. Fighter Il DM 34.-
.+ Tomb Raider monatiich |
bei 24 MOI'I"‘!tEI"I ) /

“> ARJAY-FINANZIERUNG <

Effektiver Jahreszins: 13.9%

Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kdnnen auch andere
Grundgerite und/oder Software fir alle Systeme finanziert
werden. Der Mindesthestellwert betrdagt DM 500.- Fordern
Sie noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindg

PLAYSTATION

Grundgerat dt '399.00

Umbau flrlmport-CD.°5.429.90
er Umbausatz dt 89:90

Game Buster dt 89.90 |
| Joypad (Sony) 59.90 |
. Joypad (ASCII) 69.90 |
| Joypad NeGcon (Namco) 79.90
| Joyboard (ASCII) 119.80 |
| Lenkrad (Mad Catz)
{ Memory Card

| Memory Card (8MEG)
{ RGB-Scart-Kabel

A-Train dt

Actua Golf dt

Alien Trilogy dt

Andretti Racing dt

Blam! Machinehead dt

Broken Sword dt

Chronicles o.t. Sword dt 89. 90

CrashBandicootdt  109.90 |
| Cronikleso.t.Sworddt 89.90 |

A
&

Darkstalkers dt 89.90

Davis Cup Tennis dt 89.90
Die Hard Trilogy dt 89.90
Dragonheart dt 99.90
Ecstatica dt 99.90
Formula 1 dt 109.90
Gun Law-Horned Owldt 99.90
Iron & Blood dt 89.90

John Madden 97 dt 89.90
Jumping Flash 2 dt 89.90

Killing Zone dt 89.90
Notor Toon G.P. dt 89.90
Myst dt 89.90

Namco Museum Vol 2 dt 99.90
NFL Quaterback Club dt 89.90
Offensive dt 99.90
PGA Tour Golf 97 dt 89.90
Power Play Hockey dt 84.90

Project Overkill dt 99.90
Puzzie Bobble dt 69.90
Raging Skies dt 89.90
Raven Project dt 89.90
Resident Evil pal/dt 89.90
Sampras Tennis dt 89.90
Space Hulk dt 89.90
Swagman dt 89.90
Tekken Il dt 109.90
Time Commando dt 89.90
Toshinden i dt 99.90
Tunnel B1 dt 99.90
Virtual Golf dt 99.90
Williams Arcade Cixdt 69.90
Wipe Qut 2097 dt 99.90

AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP

SATURN

““CGrundgerat 429 00

Game Buster .........89.90

/Came Buster PCKarte 8990 |
Adapter fir Import CD's 59.90 | j
| Schiimpfe - Teil Il dt. 139.80
. Tetris Attack dt 89.80
. Terranigma dt 119.80
| | Umbau 50/60Hz 99.90
| Umbaudt/us/jp 79.90 | {
| Actua Golf dt 99.90 |
| Alien Trilogy pal 99.90
{ AthleteKings dt 99.60 |

Joypad (Sega) 44 90
Joyboard (Sega) 89.90

| Lenkrad (Sega) 129.90

Mission Stick 149.90

Blackfire dt 89.90

Blam! Machinehead 89.90 | preise mit einem * sind Ange-

| bote und-oder Restposten uhd
. BustaMove 2dt 79.90 | gelten nur solange der Vorrat
| Crusader no Remorsedt 99.90 | ¢
| Dariuslidt 89.90
i Diskworld dt 89.80

Bubble Bobble dt 89.90

Dragonheart dt 99.90

GE

Eurosoccer 96 dt 99.90
F1-Racing dt 89.90
Ghen War dt 109.90
Gun Criffon dt 99.90
Ironman dt 89.90
John Madden 97 89.90
Mr. Bones dt 99.90
Night Warriors dt 99.90
Nights & Analogstick dt 149.90
NBA Action dt 99.90
NFL Quaterback Clubdt 99.90
NHL -Hockey 97 dt 99.90
Offensive dt 99.90
Olympic Games dt 84.90
Olympic Soccer dt 84.90

Panzer Dragoon Zwei dt 109.90
Power Play Hockey dt 89.90
ProPinball-The Webdt 89.90

Project Overkill dt 99.90
Sampras Tennis dt 99.90
SegaRally dt 109.20
Sega Flash dt 99.90
Space Hulk dt 99,90
Story of Thor 2 dt 99.90
Swagman dt 89.90
Three Dirty Dwarves dt 89.90
Tomb Raider dt 109.90
Tunnel B1 dt 99.90

Virtua Fighter Kids dt 89.90
Virtua Fighter Il dt 119.90
virtual Golf dt 99.90
World Series Baseball dt 99.90
World Wide Soccerdt 109.90
AUCH NEUHEITEN AUS USA & JP

! INTERNET

| Ab sofort sind ;

. wir fur Sie im Internet erreleh-
| bar. Preislisten, News, Screen-
| shots, Orderservice and more.

http:/ www.arjay-games.de

NINTENDO 64 7
Grundgerat us RGB-60Hz inkl.

Joypad, RGB-Kabel & Netzteil.
SUPER NES

GAME BOY

| Game Boy Pocket 129.90

ALLGEMEINES

. reicht. Fur alle hier genanntén
| Systeme haben wir natdrlich
| weitere Artikel, sowohl PAL, als
. auch neue Importe aus den

Exhumed dt 99-?0 | USA und Japan auf Lager.

06

ARJAY GAMES

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Montag - Freitag 10:30 - 18:30

Fon: 0221-12 10 67 /68 /69
Fax: 0221-12 56 76

htfp:/?’ www.arjay-games.de

JUMP N RUN®

Ebertplatz 2 - 50668 Kdin
Fon: 0221-12 33 93
Ladenpreise kénnen abweichen

Wir versenden alle Spiele in der
Sicherheitsbox per NN zzgl. DM
9.90 Versandkosten. Ab einem
Bestellwert von DM 300.- sen-
den wir versandkostenfrei.
Annahmeverweigerern, der
von uns gelieferten Waren, be-
rechnen wir die uns entstan-
denen Lieferkosten mit DM 20.-
Unser Recht auf Erfillung des
Kaufvertrages bleibt hiervon
unberiihrt.

Handleranfragen erwiinscht.

Druckfehler, Irrtiimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten. Wir haften nicht flir Kompatibilitatsprobleme der einzelnen Systeme und/oder Landesversionen. Unfreie Sendungen
werden nicht angenommen. Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell ausgeschlossen. Defekte Ware wird nach unserem Ermessen von uns repariert oder ersetzt.

ZPEEZL-LZZ0 UOIIoWOoId-HILYM (Bunjieisan
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reichen, wird man ein

"Computer ‘96”7 in Kdln

Vom 15. bis 17. November findet auf dem

Kiiner Messegelinde die "Computer ‘96"

statt.

: :f oln prisentiert die inzwischen grote Consumer-Messe

i 2= Europas fiir Computer: Auf der "Computer ‘96" aeben sich
: "'fgfi‘oer 200 Aussteller die Ehre. Erwartet werden mehr als 70,000

~ Besucher, die sich in vier Sparten

¢ tiber aktuelle Entwicklungen

informieren konnen.

| Das Schlagwort "CO-

* ME” steht dabei fir
Computer (PC, Mac,
Amiga, Acorn-Risc-
PC), Online (Infor-

. mationen fiir Netz-

8 Provider und Software-

£ Anbieter), Multimedia

. (Prisentationen von Hard-

| tainment (Spiele fiir alle Platt-
formen). Informationen zur Messe gibt's im WWW unter
'www.icp-verlag.de”. Auch Cybermedia wird natlirlich, wie in
‘den vorangegangenen Jahren, wieder anwesend sein und Fuch
MANIAC sowie die neue Publikation "PC-Xtreme” vorstellen —
wir freuen uns auf Euren Besuch an unserem Stand A 17

in der Halle 10.2!

"Und warum krieg' ich kein Frei-Abo?": Der MAN!AC-Stand auf der
"‘Computer ‘95" war dicht umlagert.

Segaworid in London
eroffnet

Am B. September erdgffnete im Londoner
Trocadero-Center ”"Segaworld”, der grafite
Gebdude-Themenpark der Welt.

¢ | lotzen statt kleckern”, das war Segas Devise bei Konzept
2221 und Design von "Segaworld”. Auf sieben thematisch ge-
gliederten Stockwerken unterhalten sich bis zu 3000 Besucher
gleichzeitig mit den neuesten Sega-Automaten, ;
Gliicksspielgeriten und "interaktiven” Rides.
In kleinen Gastro-Ecken verkéstigt Thr Euch
mit Cola und Fast-Food. Die Zonen untertei-
len sich in "Sports Arena”, "The Carnival”,
"Flight Deck”, "Race Track”, "Combat Zone" &
und "Sega Kids", Sega empfiehlt, vier ;
Stunden fiir den Aufenthalt einzuplanen,
um alle Arraktionen gebtihrend zu ge-
nieRen. Fiir umgerechnet knapp 30 Mark f
Eintritt erwirbt man gleichzeitig die .
Berechtigung, alle Fahr-Attraktionen unbe-
grenzt oft zu benutzen, Spielautomaten kosten extra. In
den 364 Tage im Jahr getffneten Freizeit-Komplex wurden tber
120 Millionen Mark investiert — Sega hofft, diese Ausgaben als
eine der in Zukunft meistbesuchten Londoner Sehenswiirdigkei-
ten schnell zu amortisieren. Wihrend das renommierte "Time”-
Magazine unkritisch tiber die Erdffnung des "Segaworld™-
Vergniigungsparks schwirmte (16. September 1996: "Vergessen
Sie Achterbahnen und Spukhiuser. Bereiten Sie sich auf die
Zukunft nervenaufreibender Unterhaltung ... vor.™), besuchte
MANIAC "Segaworld” und gihnte herzhaft: Erfiillt Euch die
protzige Endlos-Rolltreppe noch mit freudiger Erwartung, irrt Thr
bald desillusioniert in der planlos konzipierten Mega-Arcade
herum. Statt aufregender Nervenkitzel-Rides und innovativ pri-
sentierter Bombast-Spiele zahlt Thr umgerechnet knapp 30 Mark
fiir mdgig unterhaltsame Effekt-Bahnen und der Berechtigung,
an (recht teuren) Standard-Automaten zocken zu diirfen. Beim
"Beast in the Darkness"-Ride etwa zuckelt Thr durch ewiges
Dunkel — das Monster selbst glinzt durch optische Abwesenheit,

Psygnosis

- Formel 1 g
Rasant: Piinktlich zum tchumacher-(:omehack
diist Psygnosis' aufwendiges Lizenz-Gerase

an die Spitze.

1 Resident Evil Capcom

heimlich: Nach kurzem Aufenthalt an der Spitze
schleichen die Capcom-Spezialeinheiten wieder

abwirts.
- Wing Commander 3 Electronic
Aufwendig: Noch immer Arts

kdmpfen notorische Katzen-Hasser im Weltraum
gegen die possierlichen Felltiere.

/2 Int. Track & Field Konami

iweiBtreibend: Die Olympiade fiir den
Hausgebrauch halt sich noch ztéigernd in
unseren Top 5.

- FIFA Soccer ‘96 Electronic

Altmodisch: Mit althergebrachten Arts
Tugenden kicken die Bitmap-Ballkiinstler polygon-
frei an der MAN!AC-Tabellenspitze mit.



Quelle:
Players

Sega Saturn bald
im Internet

Schon bald surfen
amerikanische Saturn-

Besitzer im Internet P§
| y-[ it dem Saturn-Modem starten Kon- =an
solen-Besitzer fiir wenig Geld ins §A
Internet. Nach dem Japan-Start wird das Set /- Nights
am 30. Oktober auch in den USA vertffent- §A
licht. Das "Saturn Net Link” besteht aus [~ Tekken
einem 28.800-bps-Modem und einem spezi- P§
ellen Saturn-Browser, dem "Net Link City” =/

der Packard-Bell-Tochter Ark Interface. §A
Der Preis liegt bei 200 US-$ (umgerechnel

knapp 300 Mark). Auch in Deutschland ist A)P§ Konami

es bald soweit: Sega steht derzeit in Ver- - Twisted
handlungen mit Providern und plant den P§

Deutschland-Release Anfang 1997,

LY einen RGB-Ausgang vertiigt, Grund fir
N lntendus [~ Wipeout den fehlenden Ausgang beim US-Gerit ist
yy 9y £§ laut Nintendo die geringe Verbreitung
Dream Team /[~ Virtua Cop dieser Verbindungsart in den Staaten. IR R
Anfang September nannte 54 Wollt Thr also das beste Bild, miiRt Thr ei- ! " ++sAcolaim baut

Nintendo USA alle aktuesllen
NG4-Partner. Gleichzeitig
zeigt Peripherie-Hersteller
Mad Catz erstes Zubehor.

7 m leicht modifizierten "Dream Team”
befinden sich folgende Nintendo "2nd-
Party”-Entwickler: Angel Studios, DMA
Design, H20, Lucas Arts, Paradigm und
Software Creations, sowie die Nintendo-
Tochter Rare. Als "Third Partys™ arbeiten
Acclaim, BMG, Electronic Arts, GT

2 Resident EVil

Virtua Fighter 2

Virtua Fighter Kids

/3 Int. Track & Field

/7 Panzer Dragoon 2

NOVEMBER 96

Auch an der Hardware-Front erhilt das
N64 Unterstiitzung: Mit einem Pad und
einem Jovhoard stellte Zubehér-Spezialist
Mad Catz Peripheriegeriite fiir den 64
Bitter vor. Beide verfiigen nattrlich auch
tiber analoge Eingabemoglichkeiten.
Bilder dazu seht Thr unten links.

Nintendo 64: Start
am 1. Marz 1997

Jetzt definitiv: Keln deut-
sches NG4 In diesem Jahr.
,X—u m 1. Mirz 1997 wird das Nintendo
L2164 in Deutschland verdffentlicht.
Der Verkaufspreis betrdgt 399 Mark, so
ein Nintendo-Sprecher. Es ist davon aus-
zugehen, dafd das deutsche Gerit im Ge-
gensatz zum amerikanischen Modell iiber *

Metal

nen RGB-Booster einbauen lassen. ¥ abs Um den Bbr=

Doch auch gute Neuigkeiten sen-notierten -
gibt’s: Die amerikanischen und Spielehersteller &

"in die bestlin=

dige Profitabi=-
~ 1itd&% gurlickgu=
' fiihren” wird

japanischen Module sind technisch
kompatibel zueinander. Thr mtift
lediglich Eure amerikanische
Konsole umbauen lassen, Dabei :
wird eine mechanische Sperre im i Acclaim rund 20
Cartridge-Schacht entfernt, dann ¢ Prozent seiner
schluckt das Gerit japanische * ¢ | US=Angestellten
Module, Der Umbau wird z.B. von. =~ entlassenj auch

Interactive, Gametek, Mindscape, Ocean, Wolfsoft (02622/83517) zum Preis % ‘ die Biiros in
Time Warner Interactive, Virgin und Williams _(’ Das Nintendo-Joybeard von Mad Catz. In der ) von 20 Mark vorgenommen, 1% Europa und
an eigenen Titeln. \_ Mitte erkennt Ihr das analoge Pad. .’l Pernost sind

Quellen: Dyna
Theo Kranz,
Playcom

/5 Nights

Innovativ: Statt mit ollen Kamellen zu langweilen,
schickt Sega neue Konzepte und feine
Grafik in's Rennen.

]
2
3
4
3

= Alien Trilogy Acclaim

spédtet: Wihrend die Sony-Space-Marines
‘schon auf dem Heimweg sind und selig schium-
mern, steht Saturn-Soldaten noch einiges bevor.

- Discworld Psygnosis

Witzig: Auch MANI!AC trdumt von Truhen, die nie
voll werden...und Saturn-Besitzer von gelungenen
Playstation-Umsetzungen.

» Story of Thor 2 Sega

na -kig: Der antiquierte Thor beim lustigen
dventure-Deja-vu. Anime-Prinz Leon auf der
Suche nach zauberkriftigen Elementargeistern.

1 Athlete Kings Sega

Schnucklig: Die "Track & Field”-Athleten verlieren
den Schénheitswettbewerb gegeniiber den hoch-
aufliésenden Sega-Sportiern.

. laut Acclaime
' Préisident Robert
Holmes von der
Umstrukturierung
betroffen. Als
besonders spar=
sam war Acclaim

bislang nicht
bekannt: Allein
die drei Topela= |
nager des Unter=
nehmens gahlten
sich 1995 iiber
10 Millionen US="
Dollar Gehdlter
und Boni aus.

Psycho Pad K.O0. & Per4dmer

] in Multitalent ist das "Psycho Pad K.O.”, ein robustes

~=1 Joyboard aus dem Hause Act. Gewisse Ahnlichkeit zum
bewiihrten "ASCIT"-PS-Stick sind sicher nicht zufillig, Im Gegen-
satz zum Oldie besitzt der Newcomer auch fiir die Feuerknépfe
Mikroschalter. Dank des umfangreichen Programmierungs-
systems konnt Lhr die Buttons auch mit Specials belegen: Bis zu
zehn Stick- und Button-Aktionen lassen sich auf einen Knopf
programmieren. Auerdem liegen dem massiven Board drei
Anschluffkabel bei. Damit benutzt Thr das "Psycho Pad” mit
Saturn, Playstation und Super NES. Beim Mechanik-Test fiel uns
der leichtgiingige Stick und die hochwertigen Taster auf. Fiir 119
Mark ist das Produkt uneingeschriinkt zu empfehlen, allerdings
miifdt Thr Euch bei Knopf-intensiven Spielen erstmal an die neue
Belegung gewdhnen.,
Ebenfalls neu ist die
Playstation-Version des
"Perd4mer”-Lenkrads, das
es seit lingerem fir das
SNES gibt. Im Gegensatz
zum Gamester-Lenkrad
kommt Thr hier ohne
Pedale aus, der qualita-
tive Eindruck ist eher
diirftig, Dafiir ist der
"Perdmer” mit 119 Mark
deutlich glinstiger.
(Erhéltlich bei Dynatex,
Tel.: 0231/5575000)

5
i
|
:

Psycho Pad K.O.: Hervorragend verarbeitetes, pro-
grammierbares Allzweck-Joyboard flr drei Systeme.

L
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An
,’; ¢+« "Nights"=
Manie: Der mit
. aufwendigem
| Marketing in den
- USA eingefiihrte
{4 Sega=Titel
' "Nights” schligt
. Verkaufsrekordes
In den ersten
'l drei Wochen nach
der Verdffent=
{ lichung am 23,
| J August schlug
F das mit Analog=
| Stick erhélt=
" liche "Nights”
' sogar den bishe=
{ rigen Rekord=
inhaber am Vere
" k#ufen im selben
* zeitraunm, die
' Automatenume
. setzung "Virtua !
i Pighter g 1 i
;:I---- Eonami= _‘ﬁ
¢ Plitger: Auf der |
. japanischen i
Jamma=Messe }
 stellte Konami
, das Rennspiel A
"GTI Clud” vor. |
liit Handbremse
vollflihrt Ihr
%60 Grad=Drehun=
4 gen mitfen in
* der Innenstadt.

}

. 8 |

* Auftrag von Warner [

typische Bauwerke

international Moto-X

In Griechenland erwartet Euch eine steinige Piste. Zum j |
Gllck ist die Wahrscheinlichkeit eines Platten duBerst gering.

\ Rennspicele liegen im Trend — doch meist haben
y es die Entwickler auf vierriidrige Boliden abge-
sehen, die als Videospielimitat tber die
Mattscheibe brausen, Motorrad-Rasereien sind

selten und meist nicht besonders erquickend. Wir er-
innern uns mit Grausen an Segas 32-X-Biker-Action
"Motocross” oder an die Jaguar-Untat "Supercross”. Jetzt
nimmt sich der eng-
lische Entwickler
Graftgold (lieferten
zuletzt die "Bubble
Bobble/Rainbow
Islands™-Adaptionen
fiir 32-Bit-Konsolen
ab) dem Zweirad-
Freunden an. Im

Tuning macht den Meister:
Natirlich durft Inr Eure Maschine mit

ntsteht eine Off-
= eine O verschiedenen Zutaten aufmabeln.

road-Motorrad-Simu-
lation, die uns auf
30  Rennstrecken
quer Uber vier
Kontinente fithrt.
Dabei sind die
Hintergrundoptiken
den jeweiligen
Schauplitzen ange-
pafit und spiegeln

oder Landschaften
wieder. Die Bikes
werden samt Fahrern aus Polygonen zusammengesetzt und
sahen in unserer Vorversion recht solide aus. Wihrend des
Rennens wechselt [hr zwischen drei Perspektiven, die Euer
Bike jedoch grundsitzlich von hinten zeigen. In der finalen
Version konnt [hr auch zu zweit im Splitscreen-Modus um
die Wette fahren,

Habt IThr die Trainingsfahrten satt, stellt Thr Euch im
Turnier-Modus den computergesteuerten Mitbewerbern. Im
"Competition Editor” bastelt Ihr eigene Wettbewerbs-

Mit dem eingebauten Editor
verandert |hr bestehende Kurse
oder erschafft neue Strecken,

formen, auferdem konnt Lhr im "Track Editor” private

Rennpisten aus
vorgegebenen
Bausteinen zu-
sdmmensetzen.
Die gefrilige
Memory Card
nimmt Eure
Erungenschaften
dann bereitwil-
lig auf. mg

Die idylische Winterlandschaft triigt: N f“
Schnee, Eis und fiese Konkurrenten _'/

machen Eurem Biker das Leben schwer,

A

Firo & Klawd

( Am Hafen hat sich der Mob verschanzt: Mit Granaten
l versuchen die Kerle, sich Firo & Klawd vom Hals zu halten.

g Gerade als sich Orang-Utan-Cop Firo den noto-

> 2 rischen Falschgeldschmuggler Kater Klawd ge-
schnappt hat, mu er schon mit ihm zusammen-
arbeiten: Der Mafia-Boss von New Yak hetzt nim-
lich seine Meute auf die beiden, um sowohl den vor-
witzigen Cop als auch den unliebsamen Mitwisser aus dem
Weg zu riumen. Die beiden unfreiwilligen pelzigen
Freunde schiefien
sich durch die Stadt,
um ihrerseits recht-
zeitig die Filscher-
werkstatt hochgehen
zu lassen. In acht
isometrischen Welten
kimpft das Duo,
gegen die Unholde
und hinterlidfst dabei
eine Spur der Ver-
wiistung: Thr Weg
fihrt durch Bars und
U-Bahn-Stationen,
sie  suchen sogar
Miillhalden und eine
Biicherei heim. In
den Pseudo-3D-Ab-
schnitten ballert Thr
die bosen Jungs aus

R dem Weg und sam-

L Der New-Yak-Police-Officer Firo melt  Fahndungs-

s

mbblierien Bibliothek schrecken die
Gangs zurlick: Ein 3D-Abschnitt.

[ Nicht mal vor der stilvoll =3

und links sein unfreiwilliger Kumpan,

) PI;]k;i[c‘. Je nach ge-
forderter Geschick-
lichkeit und Munitionsvorrat schaltet Ihr zwischen beiden
Helden um. Versteckt sich eine feige Bande hinter dem
Zaun, werft Ihr geniiflich eine Granate und eliminiert die
Gefahr ohne Risiko. In auflockernden "Operation Wolf"-
dhnlichen Ballerspielen brennt Thr den Gegnern aus der
Ego-Perspektive Kugeln in den Pelz: In U-Bahn, Biiro und
Bibliothek entbrennen heftige Gefechte mit den gegneri-
schen Kotern. Zwei Spieler schiefien sich im Duell oder
miteinander durch den Mob. Die gewitzte Story wird Euch
in insgesamt 30 Minuten FMV erzihlt, Auch wihrend des
Spiels halten
sich die Helden -
mit ironischen

der Sta@en_kéte_r_ Klawd.

Bemerkungen
nicht zurtick.

"Firo & Klawd”
erscheint in ei-
ner komplett
deutschen Ver-
sion. ¢h

Sis
=] AN

e i

/ Chaos auf dem Marktplatz: Wo Firo
und Klawd auftauchen, haben Gangster
\. nichts mehr zu lachen,

Pl

/A
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" PplayStation 389,95 Return Fire” 8995 MNants+FPIC o at 139.95
X Olympic Games dt 79.95
adidas Power Soccer gt 9995 snell Shock dt 8995 pgnzer Dragoon 9 St 99.95
A Train” at 99.9 sim City 20 * t 9995 Road Rash dt 89195
‘ Andredti Racing’ gt 99.95 syndicate Wars at 9995 gEGA Rally gt 89.95
Blazing Dragons” ar 89,95 Theme Park df 7995 Shining Wisdom dt 89'95
purning Road’ dif 9992 Time Cornmandd dt 8995 gm City 2 ot 99,95
gust a Move 2 dt 59,99 Tohshinden 2 df 9995 gkeleton Wariors” a4t 7 995
Casper(e)’ df 9992 Track & Field gt 99.95 )
Chronicles of the gword® dt  89.9% Tunnel B1* gt 8995 Story of Thor 2 89,95
Cyberid gt 89.95 Twisted wetal at 7995 streetfighfer Alpha dt 89,95
Desfruction Derby dr 7995 warhawk dt 59,95 The Horae at  99.95
Die Hard Trilogy” At 89,95 Wwing commander 1 dt 8995 Three Dirry Dwarves dr 89.95
Discworld (kornpl, cieutseh) 89,95 WWF Wrestlernania dt 4995 Tue Pinball dt 89,95
Fade fo Black dr 89,95 X- Men” gt 79.95 virfuaCop + Gun dt 139.95
FIA Formel 1 g’; 1%%%% Gome Buster 80.05 Virtua Fighter Kids" gt 59,95
FIFA, Soccer ‘ 444 " virtual Open Tennis dt 7995
Gunship dt 9995 Ljen Tl saturn "t 99.95 Wing Arms dr  89.95
Jupiter Sirike dt 49.95 ’é“iﬂ é‘ ?{QY St 6495 Worms df 89.95
NBA Jam T.E. G 995 B0 & I Zoen Mitug openTennis ¢ 99,95
Need for Speed dar 89,95 [;f el S 89,95 Game Buster dgr 8995
BITLFE‘C}EL‘S\;“?;.E'E"-"“ 2 99,95 Darus Gaiden gt 89.95 Supeertendo
yrop . ’ Destruction Derby dt 89,95 Chrono Trigger us 14995
df 89,95 Donaldin RAaui Mallard - dt 129,65 ..und m—ete 1G] Ouf ANTage.
* und gan

89,95 Terranigma dat 119.95 Druckfehler
yorpenalten. Versand: yorkasse
Parto+NN; ab 3 Artikeln
~gen Dis Une

df  99.95
' Jaguar barto, NN 9,90 DM P

Onside Soccer at 8995 ;
v i Discworld
pete SQMPIas Tennis 99.95 Euro Soccer (kompl.dt)

il
PowPlay Hockey" 79,95 Exnumed

Poed’ 89,99 Fignting Vi ers’ dt 89,95
pro Pinball dt 8995 G%o;dion aeros dt 8995 syndicate s 5995 Yeé?ggs*fgc'r?té. n Tag ver
Project Overkil” call  Gun Griffon dr 8995 Therne Park us 59,95 \yir haften nicht 1. *%je Kompatiol
RagING SKigsa 4t 99,95 Mystaria 4t 99,95, em est 2000 df 69,95 spiele odef zupenartele. < Titel w
/8 Need for speed dt 84,95 WhireMan + 69,95 Anzeigenschiub Soch nicht erhaltich |
V)| " : i S = BN

¢

n U=307 LiarmannoIeTiz

Handleranfragen sind willkommen.

GROBI'S GAMESHOP 99
% = 0 55 22 / 7 34 77 3%

Besucht unser

super Ni
,n -
| tendo Playstation : : Ladengeschéft
| Donkey Kong 3 dt h:QGCY of Kainus* 129~ StreetR d
; 4 139 G . emory Card 8 M r acer dt* 99 —
E;’::ﬁ in ‘f;\am dt  139- L;:ﬁ-iga‘: o 399, Myst dt* s d!I gg': Star Gladiators dt* 99'— seg a Saturn
Lofia 2 :i‘; £ 129~ RGB Kabel df 149 — Namco Vol. 1 dt 99 Spot g.t. Hollyw. us * 129 — Alien Triol
Lufia 2 s 119~ Adidas Power § 39~ tepghedt Jr Tekien 2 L e kil
Sk e 2/ 49~ Alien Trilogy dfomar dt]l 09~ Need for Speed dt 99'_ T[h dr* 99’_ Die Hard Trilc?s_; ):.udt Vs
139,~ Andretti Racing dt 09,- NHL Face Off dt ]091'_ T!me Commando dt* 991_. Fighting Vipers)" s 129~
99~ Olympic Soccer dt 99’_ Titan Wars dt* 99'_ Gradius De'Uerii;; ]ig‘-

Streetfighte .
ighter Zero 2 di* 139, Blam Machinehead us* '
us* 129~ Paddt i i

Tetris Attack dt*
; 109 - Brai
Terranigma dt* {Eoindedd 13 dr
A s . 9 - 591_ .
Ulimate us® :ig: Burning Road us* ]23:_ Petle Sampras df* 4 Tobal No 1 jp 129 Eﬂﬂ_zer Dragoon 2jp 79,
Worras b L = Chronicles o.t. Sword dnoq’ Po'ed dt 99: Top Gun dt* 99:_ 5r0|ECf Overkill us ]29'_
) 9~ Crash Bandicoot us 129"_' Powerplay Hockey dt* 99:‘ Tomb Raider us* 129»_ Txﬁglh;otocross us ]29:_
Nintendo 64 Darkstolkers b 29~ Project Overill u 2ol B 109,~ Virtua Bl o Jhe
G - 'i,'h'icrd Trilogy us 129~ Raven Project dt" 90 - Track & Field 90 — R 129,-
. rundgerdt us 599~ Fu d worm Jim 2dt*  99,- Resident Evil 99,— TSR Z.ck 99" “Jdenpicish oansn abvth
RGB Kabel o 99 mpiiy, SIRGG s 'y Ty o Soengenbsind Japon Gl
Mario 64 us = ‘Earmel ]t 109 RidgeR ~ Viewpoint d 9~ wel Tage neich Erscheinen bel
Pilotwings us 169,- Final 12 = Side Wi :cer 2dt 109~ Viperdt* ! 89~ uns erhaltlich! Annaeflnen -
K2 us* 169,- Gunship 2000 dt ]09;‘ SrorFi ';: er dt 109~ Virtual G % 109,- r?igerern der von U:seve;:
Cruisin' USA us* 169,~ In the Hunt dt* % Sk ighter 3000 dt* 99~ w et di 99, clﬁ erten Waren berechnen %vir
Wave R - 169~ Iron & Blood 99 - Skeleton Warriors dt 99 arhammer df* Gt entstandenen Lief
acer us* 169~ Ki sy 129,- Slam'n'Jam df* ~ Wipeout 2097 dt* ~ kosten mit DM 30,~. Unser R ok
~ King of Fighters 95 us 129, Soviet Stri 99~ willi 109~ auf Erfillung de ¢ r Recht
~ Sovjet Strike dt* 99 illiams Arcade dt* 89~ bleibt hiervon ujnbwf'vherh-ages
3 e / ; erihrt. Wi
Bei Drucklegung noch nicht lieferbar haften nicht fur Inkompaiil;iliig'r

Handleranfragen erwiinscht.

Versandtasche 7 DM
Vi
orkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM = Ab 250 DM
Versandkosten frei
el

2 /

Viele weitere Artikel auf Lager
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N Bubble Bobble 2

- I

§ +++Sega dreht

~ auf: Nach "Sega
. Rally” und "Manx
7" arbeiten ein
" neugebildetes

) Sega=Team (be-
¢ stehend aus El=-

. AM3=Entwicklern) DO : p —2 .
' an "Sega Touring Gleich nach dem ersten Level wahit Inr Euer weiteres
'z’ Car Champion= Vorgehen. Hupft einfach in die entsprechende Tur!

Wer hiitte das gedacht: Die achtziger-Jahre-
Helden Bub und Bob, ihres Zeichens in knudd-
lige Drachen verwandelte Bengels, erfahren das

. ship”. Foch Ende
"" September werden
J die ersten Auto=-

maten ausgelie= grofite Comeback des Jahres: Nach den Blasen-
fert. Ihr whhlt Eskapaden in "Bust a Move 2" und der neu aufgelegten
" gwischen vier "Bubble Bobble/Rainbow Islands™Compilation folgt bald
r}i Pahrzeugen (Mer- "Bubble Bo}}ble 27, Der neueste Streich ist eine grafisch
:g‘i cedes C=-Klasse, michtig Liufpt'ﬂl(frFC T R T R
;;i Opel Calibra V6, Neufassung des Hit-
4 Alfa Romeo V6Ti Automaten "Bubble
1 und Toyota Bobble” von 1986,
14 Supra). Vor dem Das Spielprinzip ist

 Rennen bestimmt mit dem Oldie iden-
ein Qualifika= |, tisch: Wie gehabt
tionslauf die { fangt Thr die Winz-
* Plagierung. Eine |  Gegner mit Blasen | :
| Saturn-Umsetgung , = ©in und laBt diese [ Nette neue Hintergrund-

§ kA s '- Grafiken und fiese Gegner:
| ist sicher: * mit Euren Hornern Bub beim Blubbern,
"Sega Touring” platzen, um massen-

basiert tech= } weise leckere Obst-

" niseh nicht auf = Doni einzuheimsen.
der High=End= - Schon die frihe
Platine "Model Vorversion  zeigt
5';8011{10:‘11 auf deutlich hektischere
dem schwHcheren Action-Elemente als
"Model 2b". der Vorgiinger: Bub

schie3t  schneller
. ! und fast alle Blasen
;.  beinhalten michtige [ Auch ohne das Schnell-Blas-

litve. di . | lcon konnt Ihr jetzt Unmengen
Blitze, die horizontal transparenter Blasen produzieren.
iber den Schirm fe-

gen und bekannte, aber auch neuen Bosewichte in Friichte
verwandeln, Mit Hilfe von Tiiren konnt Thr Euren Weg
selbst bestimmen. Auch nachdem Ihr Endgegner besiegt
habt, legt Ihr Eure nichste Spielwelt mit dieser Methode
fest. Jeder der zahlreichen Levels, der jeweils nur einen
Bildschirm grof ist. trigt nun einen Namen: Nach der hiipf-
intensiven "Narrow Staircase” vergniigt Thr Euch etwa in
der feucht-frohlichen "Water Line”, indem Thr Wasserblasen
pikst und die Bosewichte wegschwemmt. Auch der vom
Vorginger bekannte Zwei-Spieler-Modus ist wieder mit von
" der Partie: Be-
sonders um die
wichtigen Ex-
tras und die
wertvollen
Obstpakete ent-
brennen heifle
Gefechte. ¢b

’—
SpaB im Spielzeugland: Mit ,‘
steigender Spieldauer hipft Ihr durch J'/
komplexere Konstruktionen, \\

Black Dawn

Der Flugzeugtrager liegt unter schwerem Beschuf:
Steigt auf und verteidigt US-Eigentum! J

Nach dem furiosen Diisenjiger-Debiit "Agile
Warrior” versetzt Euch das zweite 3D-
Actionspiel der amerikanischen Truppe Black
Ops in ein Helikopter-Cockpit. Wie beim dhnli-

chen "Thunderhawk” sucht Thr Euch zu Beginn Eure

Mission aus; Rund um den Globus gibt's Krisenherde, die
Thr "befrieden” sollt. In Nordamerika feuert Thr auf militante

A,
o

Crack-Hiuser, die
Operation "Desert
Fury” schickt Euch in
den  Wiistenkrieg
eines gnadenlosen
Diktators. Insgesamt
mifst Thr acht Ge-
biete bereisen und
mit Raketen und Ma-

Nachteinsatz: Sprengt ™ | schinenkanonen den

Helis und Panzer in der l— I . :

! ST i) sewichtern ein-

"Desert Fury"-Mission. / BO."U - z
: heizen. Thr habt die

Wahl zwischen drei
Perspektiven: In der
Cockpit-Ansicht
konnt Thr die Kanzel
ein- oder ausblen-
den, auRerdem sor-
gen eine von-hinten
sowie eine entfernte
Ansicht fir mehr

In der Stadt schwirren Y| Uberblick., Die ac-

Heerscharen feuerspuckender — ; ; : ;
Hubschrauber um Euch herum, ) tion-orientierte Kon-

trolle vereinfacht die

Steuerung enorm, das Spieldesign ist kompromiglos: Thr
verfolgt fliichtende Jeeps mit knatternder Bordkanone und
pumpt feindliche Helis mit Raketen voll. Getroffene
Objekte explodieren effektvoll in einem Triimmerregen.
Um Nachschub fir den munitions-intensiven Einsatz
braucht Thr Euch keine Sorgen zu machen: "Agile Warrior™
dhnlich schweben Munition und Bomben drehend in der
Luft, Thr schnappt Euch die Extras durch reaktionsschnelles
Hineinfliegen. Technisch haben Black Ops einiges dazuge-
lernt: War der Vorgiinger noch von Dauerruckeln und

.

grober Grafik
gepeinigt, so .
legt Thr jetzt mit
fliissiger  3D-
Engine und
weicher  Po-
lygon-Ein-
blendung am
Horizont los. ¢ch

entfUhrte Geiseln: Ortet sie und

In einer US-Metropole rettet |hr ]
landet, um sie aufzunehmen.

I
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Ein Ruckblick die

spielten Monate.

Dezember 95

Sonnenbebrillte und
breithereifte Kiihe
rollten Euch auf Seite
1 der Dezember-
MANIAC entgegen.
,Coming-Out eines

Herdentieres® textete
Winnie angesichts
der Kuh-Auftritte in
diversen Videospielen und ,die Wieder-
kiuer machen Karriere® — wenige Tage
beherrschten die Viecher dann tatsidch-
lich europaweit die Presse: Als Rinder-
wahnsinn stand die Kuh zum Jahres-
wechsel auf dem Hohepunkt ihrer Be-

Play* machten sich ihren eigenen Reim
drauf und erfanden den Renderwahn-
sinn” — eine tibherraschend originelle

Wortschopfung, die auch wir von

Zeit zu Zeit zitierten.

Unsere letzte Riickschau (,2 Jahre
MAN!AC") endete mit Ingos
MANIAC-Abschied, so daf wir
Euch in der 12/95 mit Tobias
unseren Neuzugang prisentier-

ten. Auf den fanatischen In-

ternet-Junkie kommen wir an
anderer Stelle noch zurtick...

Ein heies Thema schnell zu
erkennen und Euch in Form ei-
nes Preview zu servieren, gehort
zu den Pflichten jedes MANIAGs.

Doch manchmal sind
wir zu schnell: Der
Warhammer 40,000
Vorstellung folgte bis
heute kein fertiges

Wird "Formel 1" zum erfolgreichsten
Psygnosis-Spiel aller Zeiten? Mit
Unterstitzung von Jochen Mass (links) und
TV-Auftritten auf RTL griff das Psygnosis-
Deutschland-Team (Clemens, Mitte,
Ex-MANIAC Ingo rechts) dem
Spitzenprodukt unter die Arme.

Wie die Zewt vergeht.
Heute vor drel Jahren
} lag MANIAC zum ersten
i Mal an Eurem Kiosk.

letzten zwolf durch-

rithmtheit. Die Kollegen von der ,Power

Flying Arts' Fernost-Spezialist Marc
Kiper beim Platinen-Bergsteigen,
der Sportart flr den extremen Videospieler:
Hier versucht sich Marc von ,Track & Field"

(Fallhthe: 4 Meter) zu Konamis , Xexex'-
Platine hochzuhangeln. Damit erklimmt Marc

im japanischen Automaten-Fachgeschaft

eine Hihe, die noch kein Europaer vor

ihm erreichte.

Produkt. Wir hakten bei Mindscape nach
und erfuhren, daft das Playstation-
Strategiespiel noch 1996 erscheinen soll,
Ebenfalls im 2 Jahre MANIAC*-Artikel
entschuldigten wir uns fiir ein weiteres
Spiel, tiber das wir frither als die Kon-
kurrenz berichteten, das aber im De-
zember 95 noch nicht ausgeliefert war:
Nach weiteren Verschiebungen soll
Neons ,Tunnel B1* demniichst — so Dis-
tributor Laguna — erscheinen.

Akihabara ist ein Paradies fur
Konsolenspieler: Auf Tausenden von
Quadratmetern und ungezéhlten
Stockwerken stapeln sich im Hard-
und Software-Viertel von Tokio alle Spiele fur
jedes System. Oben griibelt ein Kunde vor ei-

werden SNKs Megashock-Module zu Preisen
von 10 bis 30 Mark
angeboten.

Januar 96

Mit der Einfithrung
der Kleinanzeigen
begann flir Olli der
Strefd seines Lebens:
Monat fiir Monat

' briitet der Techno- -
und Anime-Fan
(selbst ein begeister-
ter Sammler und Ol-
die-Kiufer) tiber meterhohen Kleinanzei-
gen-Stapeln, dechiffriert Krakel-Schriften
und fahndet nach Ubeltitern, Raubko-
pien und indizierten Spielen. Um den
ehrlichen Sammlern Lust auf den Ge-
brauchtmarkt zu machen, schrieb Olli in
der Januar-MAN!AC einen Artikel iiber
Klassiker und ihre Neuauflagen. Der



NOVEMBER

Durchblick dank fortschritt-
licher Technik: Konsolen-
sammierstucke & Raritaten testet
Olli eigenhandig bzw- dugig.

unter 100 Mark — men wie Sega Rally” und das syn-

8
¥
"

Trend war gut erkannt, denn wenige
Wochen spiiter tiberboten sich die
Spielehersteller mit Museums-Compila-
tions undl Classic-Samplern.

Neben Oldies und Exoten erlebte die
1/96 eine Anzeigen-Offensive fir die
Playstation. ,Diese Typen sind hollisch
gut” bewarb Namco seine Neujahrstitel
etwas schwammig, Software-Mitbewer-
ber Psygnosis wurde deutlicher: Das
Liverpooler-Software-Haus, das kurz zu-
vor mit blutbespritzten Techno-Kids
schockte, setzte fiir ,Assault Rigs* und
Destruction Derby* leichtbekleidete Bi-
kini-Midchen auf die Kundschaft an.
Von den Spielen war auf beiden An-
zeigen nichts zu sehen, dafiir mehr
nackte Haut als in allen ,Leisure Suit
Larry“-Spielen zusammen, Wir sind ge-
spannt, womit uns Psygnosis zum dies-
jidhrigen Weihnachtsfest iiberrascht...

Fehruar 96

Angesichts der ersten
Vorstellung des Nin-
tendo 04 flog
MAN!AC zur Sho-
shinkai-Show nach
Japan, wo Big N den
Schleier iiber der
Wunderkonsole

- : liftete. Auch abgese-
hen von ,Mario 64, Shadow of the
Empire” & Co, war Tokio eine Reise
wert. Zusammen mit Olaf von BMG (der
uns bei der Fernost-Buchung unterstiitz-
te) und Marc, dem Japan-erfahrenen
Chefeinkiufer von Flying Arts, brach
Winnie nach Akihabara auf, dem Para-
dies fiir Computer-Freaks und Spieler. In
diesem Stadtviertel stapeln sich Module
und CDs fiir alle Systeme in mehrstdcki-
gen Fachgeschiften. Auch ohne Feil-
schen lassen sich hier tolle Schnidppchen
machen. Neue Neo-Geo-Module fiir 15
Mark, Virtual Boy und PC-Engine GT fiir

chronisierte | Discworld® zu erwiihnen.
Die restlichen MAN!ACs jetteten der-
weilen von Messe zu Messe, Tobias wur-
de gar fur eine ,Die Hard“-Priisentation
nach London berufen. Frisch zurtick-
gekehrt schockte uns der HTML-
Profi mit seinem {iberraschenden
Abschied: An redaktioneller Ar-
beit uninteressiert, wolle er full-
time* im Internet surfen und deshalb
zu Burdas Health Online wechseln.

wir und die ebenfalls angereiste Factor-
5-Crew verwandelten unsere Hotel-
zimmer innerhalb von Stunden in Kon-
solen-Lagerhallen. Im Spielerausch wur-
de die Heimreise zum organisatorischen
Problem: Wihrend ein total verwirrter
Winnie bereits einen Tag zu friih am
Airport eincheckte, verpafiten Olaf und
Marc von Flying Arts ihren Flug — trotz
Marathon-Sprint & Gepick-Staffel iiber
das Flughafengelinde.

Marz 96

Roberts  Rollenspiel-
Fibel* in der MANIAC
3 war einer der kom-
plizierteren Artikel der
letzten Jahre und nur
von Diplom-Aben-
teurern zu ergriinden.
Neben seitenlangen
Erlduterungen zu
Kampfsystem, Grafik-
perspektive und Aus-
rustungs-Manage-
ment, neben Ta-
bellen und Tor-
tendiagrammen,
bot Robert auch ei-
nen Ausblick auf die neuesten
Werke prominenter Spieldesigner: Mit
Dragonquest 6°,  Super Mario RPG* und
Squares ,Bahamut Lagoon” verabschie-
deten wir uns vom goldenen Zeitalter
der 16-Bit-Rollenspiele.

Ap ril 96

s Einen Monat spiiter
hatte Robert seine
Rollenspiel-Schwer-
ter wieder in die
Waffenkammer ge-
stellt, seine geliehe-
nen Spruchbiicher an
die ortliche Hexergil-
de zurtickgeschickt
und ein Lmdmca Thema angepackt. Un-
ter dem Motto Grauzone Letterbox®
motzt der PAL-Fetischist tiber die
Lokalisierungs-Schlampereien
deutscher Publisher, ver-
gafd aber nicht auch
rithmliche Ausnah-

Auf der Suche nach dem Spigldesign:
Wahrend ein Kollege am Telephon den unge-
duldigen Auftraggeber Ocean beschwichtigt,
modifiziert Neon-Mitbegrinder Peter Thierolf

den internen Zeitplan von ,Tunnel B1“. Das

ambitionierte Playstation-Projekt wurde vor

zwei Jahren erstmals in der MANIAC vorge-
stellt und ist seitdern Stammoast auf unseren
e Work in Progress”-Seiten.

Winnies Proteste (,Burda hat bisher
noch jede Multimedia-Aktion versiebt*)
verhallten ungehort, als Tobias die Re-
daktion verlief3...

...und zwei Tage
spiter wieder brav
zuriickkehrte, In ge-
heimen Verhandlun-
gen mit Winnie hatte
Tobias seine Position
klargestellt: Falls er
nicht mehr flir das
Heft, sondern als
HTML-Program-
mierer fiir
M@N!AC

Ein seltener Anblick: Michael Kim bei der Arbeit. Um
seine monegassische Hotelrechnung zu

begleichen, plante er, seine Reportage von der
Grafik-Messe ,Jmagina® an 23 in- und auslandische
Tageszeitungen und Publikumsmagazine zu verkaufen. Im b
Endeffekt war dann lediglich das Multimedia-Blatt ,Hyper!" !

an Klms Artikel interessiert. Der Report erschien in der

Frihjahrsnummer der DMV-Publikation, die damit auch
prompt ihr Erscheinen einstellte.
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b Seine Arcade-Platine "Poojan”

{ | spielt Winnie am liebsten auf einem [
"modifizierten” Redaktions-Monitor &8

1 - sollte der kaputt gehen, mufl es

. .' 1
Neue MAN!ACs kehren gut: Das
Spielezimmer-Chaos war dem Redaktions-
Neuzugang Christian ein Dorn im Auge.,
Gegen den nervisen Protest der
Tehuwabohu-verliebten Kellegen Winnie und
Olli nahm sich Christian zwei Tage Zeit,um
Kabel zu entwirren, Modulschachte zu sau-
bern und Pizzakartons zu entsorgen. Am
Ende (Bild) strahlte der Testraum blitzblank -
zumindest bis zur nachsten
Multi-Player-Session.

e Gl

Online titig wiire, wiirde er das
Spiele-Business dem medizini-
schen Dienst vorziehen.
Wie Internet-Surfer wissen,
wurde man sich schnell

handelseinig. Eine andere
Aktion ging hingegen in
die Hose:; Den zihneflet-
schenden Drachen, Symbol
fir die brandneue ,Crying
Freeman*-Realverfilmung
hatte Winne als Cover-Motiv
von seinem alljihrlichen
Monte-Carlo-Trip mitgebracht.

plakativen Qualititen und be-
scherte uns ein recht diffuses
Cover vor matschigen Grautonen —
schade. Der ,Crying Freeman*-
Film selbst lduft tibrigens
leinwandfiillend nur auf
ausgesuchten Festivals,
einen Videostart ver-
spricht Warner fiir den
Jahreswechsel.

,ui 96

Blick in eine ungewisse
Zukunft: Christian Blendl verstarkt
seit Juli unser Team.

Neue Tester
braucht das
Land: Um den
Anforderungen
des hektischer wer-
denden Marktes
gerecht zu wer-
den, angelten

: | wir uns mit
Christian Blendl einen neuen
MAN!AC. Mit jahrzehntelanger Kon-
solen- und Automatenerfahrung pafst der
Diplom-Betriebswirt gut ins Team, nur

ja die Firma zahlen...

Im Druck verlor das Biest seine

mit dem weitgefaiten Ordnungsbegriff

von MAN!AC konnte sich Christian nicht
anfreunden. Das Spielezimmer, Ort tur-

bulenter Szenen und laut MAN'AC-

Veteran Robert unaufriumbar®, zitterte
zwei Tage unter Christians energischer
Reorganisation. Dann erstrahlte der
Raum in biedermeierlichem Glanz. Ein
Straufy Blumen und einen ,Aladdin®-
Wandschirm von Disney kront die blitz-
blanken Konsolen-Tische. Mit zlirnen-
dem Blick wacht Christian seitdem tiber
die guten Sitten im Spielezimmer. Olli
und Winnie wagen es kaum, dort noch
ein Joypad in die Hand zu nehmen.

Juli 96
v . Ein kurz & knackiges
Messe-Feature woll-
ten die L.A.-Heim-
kehrer Martin und
Winnie schreiben —

A Jof

heraus kam der lingste MANIAC-Artikel
aller Zeiten. Zwei Dutzend prallgefiillie
Seiten mit .E3*-News zu Playstation,
Saturn und Nintendo 64 entrollten sich
vor dem staunenden Leserauge.

Beinahe gekippt wiire unsere .32-Bit-
Werkstatt®, denn Sony war der Report zu
Playstation-Umbauten ein Dorn im Auge.
Da Leser-Interesse bei MAN!AC vor den
Wiinschen dngstlicher Industrie-Verteter
steht, beschlossen wir nach tagelangen
Telefonaten den kritischen Artikel im
Heft zu lassen. Ein paar Seiten weiter
folgte noch ein brisanter Stoff, ,32-Bit-
Abgriinde® des MANIAC-Newcomers
Christian Blendl. Mit scharfem Blick und
harschen Worten geiflelte der Pixel-Pe-
dant die technischen und spielerischen
Verfehlungen im Playstation- und Saturn-
Zeitalter. Der Artikel kam intern, aber
auch bei Euch gut an. Erst als Nintendo,
der Erzkonkurrent von Sony und Sega,
um eine Nachdruckerlaubnis fiir eigene
PR-Zwecke anfragte, wurde uns ein we-
nig mulmig.
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Selbst ist der MANIAC: Links beendet
Christian seine dreitdgige Aktion "Kein
Sondermuill im Spielezimmer!”, oben
Andreas bei der Installation der neuen
Mitarbeiter-Uberwachungsanlage.

August 96

Der verbissene
Geisterfdger auf der
MAN!AC 8/96 sorgte
unter MANIACs fiir

[ eine hitzige Diskus-
sion. Nur Robert,
Christian und Tobias
waren sich einig:

B | Das Resident Evil*-
Motiv war fiir sie das schlechteste Cover
der Saison. Zum Gliick sahen unsere Le-
ser das ganz anders, wie die erfreuliche
Verkaufszahl der August-Ausgabe be-
wies.

Das lag vielleicht auch daran, daf wir in
diesem Heft die ersten Nintendo-64-Titel
spielten und mit Traumnoten jenseits der
LUs a MANIAC*-Grenze kiirten, Seinen
Ruf als fanatischster Mario-Spieler aller
Zeiten mufdte Martin damals an Online-
Freak Tobias abtreten, der freitags mit
Konsole & Modul verschwand und bei-
des Montag mit schwarzumlaufenen
Augen wieder ablieferte. Sein nervis
hiipfender Schritt lief} Boses ahnen, ein
Blick in seinen Spielstand beseitigte alle
Zweifel: Mit 120 Mario-Sternen hatte

Tobi Nintendos neues Kultmodul an
einem Wochenende durchgezockt und
dafiir sogar auf jeden WWW-Ausflug ver-
zichtet. Jetzt wartet Tobias auf den
Mario-Browser von Nintendo...

WSoviet Stri-
ke* war das
exklusive

Thema, das
unsere letz-

te Ausgabe
beherrsch-
te, daneben lockten vor allem
die Playstation-Rennspiele,

Vergessen: Trotz einer Traumwertung von 87%
haben wir Virgins ,NHL Powerplay Hockey" die It's a
MANIAC"-Medaille in MAN!AC 9/96 vorenthalten. Keine
Absicht, sondern ein Versehen. Hiermit klren wir Virgins
Eishockey nachtraglich mit unserem Pradikat.

,NASCAR Racing” (ebenfalls ex-
klusiv bei uns), ,Destruction Derby 2
LAndretti Racing” und ,Burning Road®.
Die Redaktion verwandelte sich derweilen
in ein Schlachtfeld. Uber halbinstallierten

Netzwerk-PCs, Archiv-Schrinken und neu-
en Konferenz-Mobeln stieg schiichtern der

ein oder andere Bewerber, der gerne bei
der neuen Cybermedia-Publikation ,PC-
Xtreme® Karriere machen wiirde. Am 2.

Oktober wird das Zeitschriften-Baby von Martin

Gaksch, Heinrich Lenhardt und Winnie
Forster erscheinen, davor haben die alten
Spielhasen und ihre Neuzuginge alle
Hinde voll zu tun. Falls Thr in diesen
Tagen bei uns anruft und nur angestreng-
tes Schnaufen, Bohrgerdusche und mérde-
risches Scheppern vernehmt, wundert
Euch nicht: Ein angewachsenes Team von
ausgeklinkten Spielern bei der Arbeit.

Dktnber 96

Die internen
Umstrukturierungen
sind beendet, MAN!AC
und die neue "PC-
Xtreme" starten mit fri-

vor dem Crash verlassen. wi

schen Kriiften auf einen
turbulenten Markt, Nur Olli hat
mal wieder tibertrieben und ist
- mit dem fiir ihn typischen Eifer
weit uers ,£1LI hinausgeschossen, Momentan rollt
er — eingegippst vom Kopf bis zu den mehrfach ge-
brochenen Fiifen — zwischen PCs und Konsolen
hin und her. Sein zweimonatiges Dasein als
Invalide hat Vorteile: Nach neuesten Meldungen
hat er soeben sein (7stes NES-Modul durchge-
zockt, seine Freundin hat ihn schon Wochen

/" Um "Andretti Racing" fur

die Playstation vorzustellen,
lud Electronic Arts Martin und
internationale Kollegen nach
Le Mans. Bizarre organisatori-
sche Fehlschldge zeichneten
den Trip zum 24-Stunden-
Rennen. Nach Verlust aller
Tickets, Wiederaufinden und
emeutem Verlust bekam
Martin schiieflich seinen
lLogenplatz direkt Uber dem
LKW-Wendeareal zugeteilt.
Erst nach weiteren
Umdisponierungen gelang
es dem erzurnten MANIAC-
Chef, auf der Zuschauer-
tribline Platz zu nehmen und
zumindest eine der 24 ;
\___ Stunden zu genieBen.




AL A N AT T

@AAKTUELL e aoes

NOVEMEBE

= ure Konsolensammlung ist noch nicht
= komplett? Ihr habt unseren Testbericht
W zu einem tollen Spiel gelesen, aber der
Geldbeutel ist leer? Wer piinktlich zum Deutsch-
land-Start von Nintendos neuer Traum-Hardware
mit "Mario 64" durch 3D-Welten turnen will und
drei Jahre lang eifrig jede MAN!AC studiert hat, ziickt

Schreibwerkzeug und Postkarte, um folgende zehn
Fragen zur Videospiel-Historie zu beantworten.

Welche Top-Titel hat
Shigeru Miyamoto neben
den "Mario"-Spielen noch
designed? [zwei Nennungen)

. Fiir welches Videospiel-
System erschien die erste
"Ielda"-Episode?

= Welche 32-Bit-Konsole
erschien zuerst auf dem
japanischen Markt - Saturn
oder Playstation?

“'. Wie heifit der Top-Pro-
grammierer und Griinder von
"Shiny Entertainment"?

e Nenne

drei Firmen,

die fiir das

Nintendo 64 entwickeln.

3. Fiir welches System
erschien der Disney-Titel
"Quackshot"?

/ . Durch welche zwei 16-
Bit-Spiele diist das Konami-
Maskottchen "Sparkster"?

¢l. welche drei Konsolen
unterstiitzen Phillips'
MPEG-Format?

Rechtgethg zum Deutcrhland—
Start ein Nintendo 64 gewlnnen:.
Zum dreijahrigen MAN!AC- .
Jub‘il-c'ium becrhenken V\."lr‘ UNseress

ein deutschss
Nintendo b6
inklusive "Mario 64"

2. Preis: (7

wahlweise eine Playstation
oder einen Saturn

3. Preis:

ein deutsches Super Nintendo
mit "Yohi's Island"

4. Preis:
ein Videospiel Eurer Wahl

5.= 10. Preis:

ein Manga-T-Shirt
Eurer Wahl

“l. wie heifit der Clanfiihrer
der Disney-"Gargoyles"?

1}, wie heifit Core Designs
steinzeitlicher Fred-Feuer-
stein-Kumpan?

Nur wer alle zehn Fragen richtig
beantwortet, nimmt an der Ver-
losung teil und hat Aussichten auf
einen der Top-Preise.

Wer bei der Verlosung
mitmachen mochte,
schickt seine
Postkarte mit
S, den zehn
; Antworten an
die unten-
stehende
Adresse. Die
Gewinner
werden schrift-
lich von uns be-
nachrichtigt.
Samtliche Gewinne
werden sofort verschickt -
der Nintendo-64-Gewinner muf®
sich noch bis zum offiziellen BRD-
Release gedulden. Der Rechtsweg ist
wie immer ausgeschlossen!

Cybermedia
Verlags GmbH
Jubildums-Segen
Wallbergstr. 10

86415 Mering
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46.00
39.00
59.00
69.00
49.00
49.00
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44.99
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|
|
29,00
29.00
dt 29.00
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dt  29.00
dt  29.00 Myst (kp. dl. )

dt 49.00
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39.00 er Shar 49.00
69.00 ; 29.00

119.99 ht Vave 29.00
29.00
29.00
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Ladenverkauf

KEIN Versand

Preise variieren

mit welen weiteren Titeln an.
der Anzeige voraussichtlich noch

Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel. 089/4 70 21 22
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Die Rollenspiel-Party im stadtischen
Untergrund: Auf dem 2D-Background
platschert Wasser ins Kanalbecken.

Beyond the
Beyond

In Japan thronte Sonys
Nippon-Rollenspiel lange in
-~ " den Charts. nach anderthalb
Jahren ringt sich die amerikanische
Niederlassung endlich zu einer Um-
setzung durch. Allerdings hat man nicht
mit dem Zahn der Zeit gerechnet: Was in
den Playstation-Kindertagen noch ein
attraktives Pixel-Frefichen fiir den ausge-
hungerten Rollenspiel-Fan war, entpuppt
sich nach der Hardware-Pubertit als
zurlickgebliebener Sprof einer ver-
staubten Generation,
Neben den obligatorischen 16-Bit-Kopf-
fiRlern wurden gezeichnete Draufsicht
und Puppenhaus-Optik aus dem altbe-
wihrten Rezept tibernommen. Lediglich
die Uberlandmiirsche im KartenmaRstab
wurden um die dritte Dimension erwei-
tert: Euer Party-Sprite tippelt tiber eine
triste 3D-Karte, in Felsformationen und
dichten Bitmap-Wildern hat Mutter Na-
_ tur hier und da ein Polygon verbaut. Auf

der Suche nach seinem verschollenen

Ritter-Daddy watschelt Euer Teeny-Held
von Stadt zu Stadt - im winzigen 2D-Nesl
folgen wie gehabt Informations-Plausch,
Aufriistungs-Einkauf und Smalltalk mit
dem lokalen Obermotz. Egal ob Fami-

( Antiquiertes 16-Bit-Gesetz: Zum B
| Speichern muB sich Euer Heldentrupp |
\. in die nachste Kirche trollen.

"niz fBies
3 P |

[ Die Kameraschwenks sollen Dramatik
ins Gefecht bringen, doch spielerisch sind
die Blickwechsel belanglos.

liendrama, Love-Story oder martialische
Fehden — inhaltlich hat die "Beyond the
Bevond™-Welt alles, was Euer Rollen-
spielerherz begehrt. Leider haben die
Drehbuchautoren vor lauter Plot-Ver-
schachtelung weder an Spannungsauf-
bau noch an fantasievolle Neuheiten
gedacht: Die komplette Welt ist aus
typischem Japano-Gufs, Hintergrund-In-
novationen oder Uberraschungen sucht
[hr vergebens. Stattdessen sammelt Eure
Gruppe gewissenhaft Story-Hinweise
und neuen Kampfgefihrten auf - ohne
irgendwelche Hohepunkte
oder aufregenden Ent-
deckungen in der schlifri-
gen Spielwelt zu erleben.
Auch die 32-Bit-Monster
haben ihren 16-Bit-Ver-
wandten kaum einen Kniff
voraus: Schmierige Blobs,
Goblinoiden und Nippon-

Arnmic
VP

LP

EAUWooden
ELRibbon
aHerb
aAntidote
=Smoke
BoXE

sHntidote
aHerb

re Py ison
-_ﬁeg

o4

Samtliche Fenster sind transparent.
Im Opticnsmend stellt Ihr Eure L]
eigenen Farbkompositionen zusammen.

Eure Party zaubert ein Lacheln auf dié Lippen Eﬁer 8
Mosaikdame: Ihr mUBt die Bodenplatten ordnen.

Jedem Kénig seinen geheimen
| Friedhofstunnel: Die Rollenspielmonarchen
haben gemeinsame Vorligben.

typische Tentakel-Monstrosititen fallen
nach altbekanntem Zufallsprinzip tiber
Eure arglose Truppe her und zeigen erst
auf dem Kampfbildschirm ihr warziges
Sprite-Gesicht. Um typische Kampf-
optionen wie "Angreifen”, "Verteidigen”
und "Zaubern” neu zu verpacken, haben
die Entwickler mit dem 3D-Editor ge-
spielt. Zunichst hat man den quadrati-
schen Polygonkampfplatz vor einer
zweidimensionalen Hintergrundoptik
aufgehingt, anschliefend wurden Ge-
linde-Texturen auf den Polygonunter-

AL L 1 1 I 11
- =)

(" Neben den Gefechten die einzige 3D-
Einlage: Euer Sprite stiefelt durch einen J>
Polygon-Pass mit Bitmap-Brocken.




PaBt nicht ins Landschaftsbild: Trotz
Bohlenuntergrund will sich der Skorpion
Y durchs Erdreich buddeln. J

grund gekleistert und die fertige Arena
mit Bitmap-Bestien bevolkert. Button-
Kombinationen und Echtzeit-Mandver
hat sich der Entwickler Camelot bei der
"Final Fantasy"-Konkurrenz ausgeliehen,
den possierlichen Baby-Drachen Steiner
hat man samt Optionshilfe und Gefechts-
Unterstlitzung aus dem "Lunar’-Kosmos
eingeflogen.

Das Fazit der Import-Tirade; Sdmtliche
Spielelemente habt Ihr bereits in den
16-Bit-Vorbildern gesehen — mit schicke-
rer Optik und aufwendiger arrangierten

Soundrracks. ;

Wer in der riesigen Eiche seichte
l Verschiebe-Réatsel I0st, kraxelt Uber eine
_ Ranke zum nachsten Baumriesen (rechts).

Wiihrend Hobby-Racer und Action-
Fetischisten konsequent mit zeitgerech-
tem Nachschub versorgt werden, guckt
der Rollenspieler noch immer in die
Rohre oder lift den Geldbeutel am
Besten stecken: 16-Bit-erfahrene RPG-
Haudegen konnen sich uninspirierte
Aufgiisse wie "Beyond the Beyond” spa-
ren, auch Genre-Einsteiger werden von
der mageren Prisentation nicht gelockt.
Nur fiir fanatische Anhinger der japani-
schen RPG-Tradition einen Blick wert.
Immerhin ist der Titel solide spielbar
und derzeit die einzige RPG-Option. rb

Erhiiltlich bei Dynatex, Daortmund, Tel:0231/5575000

Kenner haben die rotierenden 360°-Arenen schon in Enix' 16-Bit-"Seventh Saga"

% gesehen — ohne Ruckeloptik und verpixelte Aufblas-Sprites.

Schnee im September: Die
"Cool Boarders" veranstaltet
Thr ein ziinftiges Snowboard-
rennen auf drei unterschiedlich
langen Gletscher-Bahnen. Thr diirft Euch
als stolzer Teilnehmer eines von mehre-
ren Snowboards aussuchen, die sich in
ihrer Steuerung und Héchstgeschwindig-
keit unterscheiden. Nachdem Ihr festge-
legt habt, ob Ihr als Mann oder Frau
startet und Euer hippes Outfit (iberge-
streift habt, rauscht Thr los. Thr schiirt mit
haarstriubender Geschwindigkeit durch
Bergschneisen und Tunnels, vorbei an
Gletschertilern und Baumgruppen. Mit
den Richtungstasten lenkt Thr Euer storri-
sches Board nur ein wenig ein. Mit einer
"Drift"-Taste verbessert Thr die Kurven-

Ihr den Checkpoint erreichen, um

* Wie bei "normalen” Rennspielen miBt ‘ ]
Bonus-Zeit zu kassieren. 3

lage dagegen deutlich, biifst aber an
Geschwindigkeit ein. Ein neunmalkluger
Kommentator plappert mehr oder
weniger sinnvolle Kommentare zu Eurer
Leistung ins Mikro. Zur Motivation dreht
Ihr im Soundmenti die passenden In-
Klinge auf: Schriige Gitarren-Riffs und
hausbackene Rock-Klinge feuern Euch
zu noch dramatischeren
Kunststiicken an: Mit der
Sprungtaste begebt Thr
Euch in die Luft, bei
Drehungen und diversen
Griffen kassiert Thr einen
ordentlichen Trick-Bonus.
Die Idee hinter "Cool
Boarders™ ist nicht neu
(Vorbild war Namcos
"Alpine Racer”), und das
Spiel wirkt zusammenge-
schustert: Die Steuerung

(" Geschafft: Lassig kurvt |hr die letzten Meter vor dem Ziel
herum, um die jubelnden Zuschauer zu beeindrucken. )/

lifdt keine filigranen
Snowboard-Mandver zu,

( Dezent koloriert und detailarm: Die wéBrigen Hintergrundoptiken k.
wurden im klassischen Bauklttzchenprinzip gebastelt,

y
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ar-
Abenteuer mit 16-BiIt-Optik
und miBlg spannendem Design:
__Oolldo, aber uninteressant.

o Mit der "Drift"-Funktion lenkt lhr _\u

besser — ein Schneegestaber kindet
\ von scharfen Kurskorrekturen, y,

und die zahlreichen Grafikfehler
(Polygone klappen weg, Blitzer und
Verzerrungen treten permanent auf)
beleidigen jeden ernsthaften Extrem-
sportler: Nur fiir einige Runden unter-
haltsam. ¢b

Erhitltlich bei Dynatex, Dortmund, Tel:0231/5573000

Ehrgelziges Extremsport-
Projekt, das an Streckenarmut,
mangelhafter Steuerung und zu
vielen Grafikfehiern leidet.

——

58%)

Hiibscher
als die Uberholte
"Beyond the
Beyond”-Grafik ist
die "King's Field"-
Spielwelt. Oas 30-
Rollenspiel sahnte

trotz damals noch

Echtzeit-Charak- |
tere und Ego-
Perspektive in Sonys
"King's Field"-RPG.

b8 .

unkonventionegller
Shading-Optik und
unpersonlichen
Polygon-Akteuren
auf dem japani-
schen Markt etliche
Auszeichnungen ab.,
im vergangenen
Jahr prasentierte
Sony die US-
Version. Japanische
Spieler erforschen
bereits das dritte
Mammut-Oungeon.
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Amakusa ist ein machtiger Zauberer,
der sich langsam bewegt, Euch aber
mit seinen Tricks verblufft.

Samurai
Shodown 3

Als mir Martin die neuste
Perle japanischer Priigel-
spielkunst reichte, hab' ich
doch glatt behauptet, daf ich das
"Samurai Shodown 3"-Original nie ge-
spielt hitte und die CD somit unmdglich
testen konnte — keine Zeit, Daumen ge-
brochen, Termin mit Chun-Li. Die Aus-
reden halfen nix, denn Kollege Robert
hat mich verpfiffen! Er war Zeuge mei-
nes Neo-Geo-Tests und konnte seine
Aussage durch einen Griff zur MANIAC
2/96 untermauern. Auf eine Neues...
Bei "Samurai Shodown 3" wihlt [hr unter
zwolf Priigelgestalten, die sich in einer
Fantasy-Welt gegentiberstehen. Jede
Figur fiihrt eine Waffe mit sich oder hat
das Haustier als Gehilfen rekrutiert:
Wihrend Euch Hisame mit seinem
Regenschirm maltritiert, schickt Euch
Galford seine Tolle an den Hals, Vor
Spielbeginn entscheidet Thr Euch fiir
einen Kampfstil: Entweder Lhr tretet dem
Gegner mit einer defensiven Finstellung
entgegen, oder Ihr versucht alles, um
deén Kontrahenten im Blitztempo auszu-
knocken. Eurer Wahl entsprechend ver-
figt der Kidmpfer Gber andere Special-

e
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Playstation

B R - AR E L EASZBE
nicht bekannt

Lieblose Fortsetzung des Neo-
Qeo-Klasslkers. Qrafisch ent-
tluschend aber splelerisch
nach wie vor fesseind.

oge(79%

stischen Nebelwanden - auch eine

Ihr prigelt nicht nur vor gespen- A
vertrdumte Winterlandschaft ist dabei. J

{ Nakoruru und Hanzo sind zwei

| der Spielfiguren, die Ihr aus friheren

\__ "Samurai Shodown"-Folgen kennt.

Moves, von denen jeweils mindestens
vier zur Verfligung stehen. Dank der
"POW"-Energieleiste konnt Thr auerdem
vernichtende Kombos ausfiihren,
Bei einer "Samurai Shodown"-Fortsetz-
ung kann man eigentlich nix verkehr
machen. Die spielerischen Qualititen
des Fantasy-Beat'em-Ups haben sich in
langen Jahren bewiesen und blieben
weitgehend erhalten. Was Grafik und
Musik betrifft, haben die Designer
aber ziemlichen Mist gebaut. Die
Hintergriinde sind durchweg langweilig
und trostlos koloriert. Das Spieltempo ist
zu langsam (eine Turbo-Option hitte gut
getan), die Steuerung wirkt etwas trige.
Grofster Fauxpas: Der sympathische
Schlitzer und heimliche "Samurai™
Hauptdarsteller Gen-An darf die dritte
Wiedergeburt der Priigel-Serie im
Gegensatz zu einigen seiner Kollegen
nicht erleben. Fazit: Keine Konkurrenz
fiir "Street Fighter Zero 2", ak

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/5575000

T2 Plus" durchgespielt, stehen Euch |

(~ Bosewichte zum Anwahlen: Habt Ihr
l\ Uranus, Sho & Co. zur Verfigung.

8900700 Ams LV. 5
& THG8 0000 oFTLU4

7 Plus persénliche Hi-Score: Die finf
‘ flinkesten Schiager werden fUr jeden }
\_Charakter auf der Memory Card verewigt. )/

Toshinden 2
Plus

Im Zuge inflationiir erschei-
nender 3D-Schliger lockt die
"Toshinden 2"-Crew mil
einem Bonus-Turnier neue

Kunden in die Arena: "Toshinden 2
Plus” erscheint nicht nur als giinstige
Neuauflage (Japan-Preis: 2800 Yen), son-
dern hilt fiir treve Sympathisanten auch
neue Features bereit, Takara richtete
jedem Charakter eine schmucke "Hall of
Fame" ein, in die nur die flottesten Krie-
ger Einzug halten: Wer am schnellsten
den Abspann zu Gesicht bekommt, ver-
ewigt seine Initialen samt Bestzeit auf
der Memory Card. Um die vier hinter-
hiiltigen Endgegner Uranus, Master, Sho
und Vermilion anzuwihlen, mist Thr sie
wie im Vorginger besiegen. Dafiir gib
das Handbuch Aufschlud tiber Person-
lichkeit und Specials der finsteren Chara-
ktere — die Rumprobiererei hat ein Ende.
Ansonsten erwartet Euch ein spielerisch
wie grafisch identisches "Toshinden 27
Neueinsteiger niitzen Preisvorteil und
Memory-Card-Unterstiitzung, einge-
fleischte Fans sparen Ihr Geld fir kom-
mende Priigel-Highlights. oe

Dynatex, Tel. 0231/5573000 @-
A\ &

R ELEASGE
geplant
at'em-Up In

echten 380°-Arenen mit

speicherbarem Hi-Score-Plus ]
~und anwahlbaren Endgegnern.
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Spatservice 030 421 37 67 Coole Preise
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Fax 030 421 37 68 Ausziige aus unserer Preuslls're Importspiele Hier!
SNES Sega Saturn Umbauten+Kit PC CD ROM Sony Playstation
Action Instinct Dt 99 Alien Trilogy US 119 | SNES 60 Hz Umbau 89 ATF : 89 Alien Trilogie Dt 89
Asterix & Obelix Py 119 Bomberman Jr 149 | Sony PSX Bausatz 79 AH - 64 Longbow 89 Andretti Racing Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen US 119 | R6B Umbau U 64 incl, Colarbooster 79 America 1861-1865 94 A-Train (A 1V Evolution) Dt~ 94
Bicer Mice from Mars Dt 99 Bum Cycle US 119 | Saturn 60 Hz Umbau 99 | Bad Mojo 79 Adidas Power Soccer Di 94
Bomberman 2 Dt 69 Command &.C Us 119 Sonstige Umbauren;Rep_ Eirnm Fiead 13 79 Beyond the Beyond us 119
Bomberman 3 Dt 99 Congo us 119 Chronicles of sword 89 Blazing Dragons Dt 94
Bomberman 4 Ip 179 Deadly Skies Dt 99 auf Nachfrage Civilization 2 89 | Burning Road Dt 94
Batman Forever Dt 99 Destruction Derby Dt 99 Command & Conguer 89 Casper Dt 94
Civilisati us 129 C I: d us 119
ivilisation " — " . rash Bandico
Chrono Trigger US 144 Unzensierte deutsche Version jetztim Handel - aber wie lange ??? Cronicles of Sword Dt 94
Donkey Kong 2 GV 109 : g | ] 3 : i
Donald in Maui Mall. Dt 129 ] ; Darkstalker Dt 89
Demolition Man Dt 99 - - ; 4 Destruction Derby 2 Dt 49
Earth Worm Jim Dt 129 : b : 3 " Die Hard Trilogy us 119
Final Fantasy 3 Uus 149 A F1 Formula One Dt 97
Final Fight 3 Dt 109 D‘l‘ nur 8 9 9 0 ] §l Solange der Vorrat reicht
Front Mission 2 Jp 149 { Flight Force Joystick ~ US aAnfr.
FIFA Soccer 96 Dt 119 ; P Hexen 99
aytona Chz Ed. 119 Crysader no Regret 79
Hebereke Popon 2 i g9 | DivmaChimpicnBd. US 3 DO b Sy 29 | Homed Owl 7119
Tunsle Strik DV 109 Decathlete Dt 94 ¥ 119
i L Die Hard Triology Us 119 Die Siedler 2 g3 | b
-ufia 2 US 139 1 pon Pachi Jp 119 | Captain Quazar 119 | Diablo 79 | Jackis Back 94
Mepa Man 33 Dt 99 1 Earthworm Jim 2 Dt 99 | Caspar 99 | Elisabeth 97 | Jumping Flash 2 & 119
Maoe Kait 5 Exhumed Dt 99 | Chees War 119 | Fabler 79 King of Fighters 9 us 119
Mechwarrior 2 109 Fatal Fury US 119 | Cyberia 109 F 2222 79 Legancy of Kain us 119
y i cl B : c Dt 94
Mogu Man 7 109 1 EIFA Soccer Dt 99 | Deadalus Encounter F1 Grand Prix 2 69 | Madden97
HHL. Hockey 36 L2 Gradius deluxe P 129D Gender Wars 79 Myst . Bt 94
NBA Livs ?6 s LI Hang On GP 95 Dt 99 | Deadly Skies Hind 69 Nasca Racing us 119
(?peral_lon Starfish ot 2 Iron & Blood Us 119 | Monster Manor Onside Soccer 79 NHL Powerplay Hockey Dt 94
Parodius 3 JP 179 fion Storm Us 119 | Need for Speed - NFL Quaterbackclub Dt 94
Primal Rag Dt 99 NHL Face Off Dt 94
Hrmas Sage King of Fighter 95 P 149 Return Fire 79 L S aRe L
Ll US 129 | Lunar Us 119 Ripper go | Desdixopeed 5 o
e IRacine Dt 39 | Military Commander2 Jp 119 Silent Hunter 79 glk"‘r‘!‘f i ol
e e D' o | Mystaria 99 Speed Rage 7 | SymRe Soccer B 5
S“F’EF . ‘t"”ca“ D‘t P NHL Powerplay: 119 Starfighter 3000 ” |5 "ts_' q? °°°"T 5 D; o4
b’)’;“ ('frl;‘)f B¢ 74 Nights mit Pad 119 v @ Syndicate Wars 79 ch‘d“‘mf’ms ehns i ot
Secretof Evermors Dt 109 | Night Warriors 19 ohne Spiel SEX harelghtor, 8 | bropinballthe Web Dt 94
Secret of Mana 2 Jp 199 QlympleLinmet 54 Lchan Runnar 32 Project Overkill Dt 94
5 : Panzer Dragon 2 Dt 109 | Bomberman 64 IP 1 Virtua Fighter 79
gupemt;; SOCC[::::EI“XE {[?; Eig Cruisin USA us Warcraft 2 + Data 99
uper Mario H - k. Return Fire Dt 94
Rayman Dt 94 i "
Street Racer Dt 50 | e oflll Kingdom US 129 | Waveracer Pz 79 | Ridge Racer Revolution Dt ~ 54
Terranicma Dt 119 R éad ol Dt 99 | Wayne Gretzky Hockey us P Nr T 29 Soviet Strike Us 119
Time Cop Dt 109 e 09 | Shadow of Empire rl e Streetracer deluxe Dt 94
Theme Park bi 109 ] SimSdhyabo B SaeH D 1 Starfighter 3000 Dt 94
Tetris & Dr. Mario Dt g9 | SegaTemnis 0 o 1 T8l Skeletion Wani Dt 89
Urban Strike o g | Serleluike Us 119 IINEL U ® INEL NEU | sicetighier Alpha Dt 04
! i Shell Shock Dt 99 | 228 - e : S;f;;;c';c‘%msi’ 1 D: i
e Shining Wisdom Dt 99 4
Waterworld Dt 109 Skeleton Warriors Dt 99 She.ll Shn.ck Dl\ 79
Wormes Dt 119 Strike Point Us 119
Weanon Lord Di 135 Streetfighter Alpha Us 119 rh, ot Si
WWF Wrestlemania Dt 119 P“’ :’}'”(g“‘ BL 1?‘; D n ' er Sfl’ ]2 4 1?:1;2(:)'::”3;."‘1“ DT 94
iv o ombraider : -- ]
E‘i‘i‘sii:asl.llcbr::::;ieic schon aDtt) I ig e : n E k an gf I d st el %:::réczﬁc]d gt ?}2
g3 o s :
Action Replay 3 Dt 8 1 victory Goal 96 P 119 cke Greirswaiaer Jir. Tumel B Dt W
Virtua Cop inkl. Gun Dt 139 % . .
; : | Wing Commander3 Dt 99
Wing Arms : 99 SOn GI'UI"Id eI'Gf SPEZIALUMBAU
Game Boy Wing Commander 119 y g h?:i(;::i?}:;hon h 33
Game Boy Pocket 139 | Wrestling 129 £ R(i:_‘ll Kabel ‘39
Hugo : 59 X-Men Di 94 Ohne Vorboofen Padverlinzerung 25
Diverse Spiele . ab 29 | Action Replay m. Backule 89 adverang &
P Control Pad 39
Back up Memory Card Dt 89 n ur ] 09 9 0 D M S facipad 29
Control Pad us e

==P Unsere Multimedia Shops in Berlin

SPANDAU MARZAHN PRENZ'’L BERG
Seegefelder Str.75 MarzahnerPromenade47 | .. Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus neben A-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.  US - Import * GV - gebraucht » Dt - Deutsch Ladenpreise kinnen abweichen!
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Der zischende Super-Smash gelingt nur Profis: Versucht der Gegner mit einem Loop das
Tempo zu drosseln, kontert Inr mit einem harten Schlag.

Smash Court
Tennis

T Wihrend die europdischen
~ o Tennis-Fans auf sachlich-
- kahlen Polygonplitzen zum
#% Aufschlag ansetzen, spurten
japanische Spieler seit Konsolenge-
nerationen durch die ausgefallenen
Cartoon-Arenen von Namcos "Court
Tennis”. Auch Playstation-Sportler haben
nun die Gelegenheit, am Strand von
Tahiti und im Thronsaal des deutschen
Adels die Gegner auszuspielen,
Allein oder mit bis zu drei Kumpels
(dann braucht Thr nattirlich einen Vier-
Spieler-Adapter) betretet Ihr den Tennis-
Club, um Euch bis an die Weltspitze der
Namco-Asse emporzuspielen. Nachdem
Thr Euch einen von 24 putzigen Spielern
ausgesucht habt, schlendert Thr auf den
Tennisplatz: In einem Freundschaftsspiel
trainiert Ihr Eure Fihigkeiten, ehrgeizige

py 7, e @ £
ot A iy 14

Profis fordern hingegen Namco-Stars aus
aller Welt heraus und beweisen sich auf
der Weltrangliste. Diese wird per
Memory Card gespeichert.

Die Steuerung ist simpel und pixel-
prizise: Per Steuerkreuz dirigiert Thr
Euren Spieler iiber den Platz, mit den
Feuertasten fihrt lhr einfache Konter,
harte Paraden, hohe Loops und kraftvol-
le Superschlige aus. Dabei kommt der
(nicht immer einschitzbaren) Ball-
flughthe eine wichtige Rolle zu: Einen
gerade fliegenden Ball schlagt Thr mit
Leichtigkeit zurtick, wihrend Euch ein
flacher Ball oft unter dem Schliger hin-
durchhuscht oder nur gestriffen wird,
Das macht das Spiel zwar realistischer
als den Kollegen "Sampras Extreme
Tennis”, im Match mit Computergegnern
aber auch wesentlich unfairer: Da Ihr
den Schwierigkeitsgrad nicht verindern
konnt, parieren die Gegner ohne Pro-
bleme jeden Ball, wiihrend Ihr Punkte

nicht auf BeschuB reagieren, schldgt der Bér bei einem Treffer wiitend um sich.

( Ausgelassene Stimmung am Spielfeldrand: Wahrend der Angler und die Tahiti-Madels j_;

L

e

In Thailand hechtet Ihr im Hof eines
Tempels Ober die Steinplatten: Auf hartem
Untergrund wird das Spiel sehr schnell.

Auf dem Turnierplatz werdet Ihr flr jeden

( Schadenfreudiges Publikum: \"}
Doppelfehler lauthals aug_ggl_@g_h}_._ /

ee:-R7:37

f Der gehdrt mir! 3
L Ist der Ball zu weit entfernt, hechtet =
o Euer Mini-Boris automatisch los. Y,

durch falsche Einschitzung (anhand des
winzigen Schattens) und langsame
Reaktion verliert. Nur wer den Gegner
perfekt ausspielt, erhilt einen Punkt —
kein Problem, wire der Ball nur leichter
zu treffen, Was gegen den perfekt kon-
ternden Computer frustriert, macht mit
Freunden jedoch doppelt Spaf: Anfinger
niitzen die Profi-Eigenschaften der Com-
puterspieler im Doppel auf weichem
Teppichboden, erfahrene Tennisfans
machen den Sieg unter vier Augen auf
dem flotten Steinplatz aus. Mit ebenbiirti-
ger Reaktionszeit ausgestattet, ent-
wickeln sich spannende wie verbissene
Ballwechsel; der gewonnene Satz durch
Knockout mit dem Ball ist die verdiente
Schmach fiir den Gegner.

Grafikgags jenseits des Spielfelds heben
die Stimmung: Mit Eurem Ball schief3t Ihr
in Thronsaal dem Konig die Krone vom
Haupt, liutet im Tempel den Gong oder
drgert einen schlummernden Biren im
Wald. Die frohlichen Digi-Schiedsrichter
(und -innen) sorgen fiir beschwingtes
Tennisambiente, tropische Hula-hula-
Melodien und anspruchsvolle Violinen-
stiicke unterstreichen die ausgefallenen
Austragungsorte. Fazit: Allein wird
"Smash Court Tennis” zum Frustspiel, im
grandiosen Multiplayer-Modus ist das
Gag-Tennis auf den 32-Bittern unge-
schlagen. oe

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel. 0231/5575000

Flottes Vier-Spleler-Tennis mit
pixelgenauer Steusrung, ausge-
fallenen Austragungsorten und
| starken Computergegnern.




Mo-Fr 12:19 Uhr
Sa 1215 Uhr

Sony PlayStation RO FiY . e.o-e a0 oin 010504 dt 99,95
Sony PlayStation ....... dt 389,95 SoulEdge ............ ip 149,95
oe NEU oo Lenkrad + Pedale ........ 149,95 Spot goes to Hollywood . .us 109,95
neGeon Controller ...... dt 89,95 Syndicate Wars ........ dt 99,95
Andretti Racing ........ dt 99,95 Tekkenll ............ dt 109,95
DE R Blazing Dragons ....... us 109,95 TetrisPlus ........... us 99,95
Burning Road ......... dt 99,95 Time Commando ....... dt 99,95
Vid iel Beyond the Beyond ... .. us 119,95 Transport Tycoon ....... dt 99,95
~ videospliel- | cyonides o.t. Sword .dt/us 99,95 Trilogy ............. dt 99,95
Laden Crash Bandicoot ....... us 119,95 Tomb Raider .......... dt 99,95
2 Destruction Derby 2 ....us 119,95 Tonnel Bl ............ dt 99,95
n Die Hard Trilogy/wen . ..dt 99,95 Wing Commander IV ....us 129,95
DiscWorldll .......... us 119,95 WipEout 2097 ........ us 119,95
Disruptor ............ us: 119,95 X-Com2.coinsnosoiies dt 99,95
23558 Exhumed ............ us 119,95
LUBECK! |Finel -.ovvvnvnnnnnn. dt 9995 Sega Saturn
] Eortie 1] [ REpRe i s i dt 109’95 Alien Trilogy (pal/unct] & 4w o dt 39,95
] N us 129,95 Command & Conquer ....us 119,95
o Eobbaady, oy s us 109,95 Exh!.lmed OREEEEEEERRE c_ll 99,95
King of Fighters 95 ... .. us 109,95 ResidentBvil .......... ip 149,95
Lost Vikings Il ........ us 119,95
Madden NFL97 ........ dt 99 95 * Rlle lieferbaren deutschen Snnv PSK E Senn Sntum
i | » Komplette
Micro Machines V3 ... .. us 119,95 fllil:n;:;!a:'n:::: "f:““r SNES, Mega Drive, Mega Lo,
Nascar Rncing _________ us 129,95 NeoGen CD und Nintendo 64 anfordern! « Taglich neue
’ Import-Spiele = i .
NHL'97 ............. 9995 I e heriak it (PlayStation-PAL)
M 9] | S | | nger NHL Powerpluy ........ us 1 19,95 §| |.-1dI:r:1&ue|".'.vﬂ|é;er‘er. der von uns gelﬂ&fertsr Waren, ja“ ai I s d f. versio n
erechnen wir die uns entstanderen Lieferkosten mit
Overblood ........... us 129,95 DM 20.-. Versand erfolgt im SICI‘IEI’hEIESRB-“tOEI"‘-“' Unser
ee a Po7ad o osiieivn snmieiemd dt 99,95 Recht auf Erfilllung des Kaufvertrages bleibt hiervon N. ' d 64 399
Ecke Pete Sumprus Tennis ... .dt 99}95 urwber[hz Unh:em L:efe.rungr:n werden nicht angenom- l“ en o S
Flichtingstr, | Proiect Overkill.dt 99,95/us 119,95 ' e oms 035 A B0 SuperMario64 .99,
’ Residenl E\"“ .......... d' 99,95 Irrtimer vorbehalten » Keine Haftung fir Kompatibilitat (I Qllll r'ﬂl ‘ 997)
(erster Stock) | Resident Evil Hintbook .. .dt 49,95 ST Mo silikam asen RuBerhalb der Geschiftszeiten kinnen
Resident Evil llnawnal/or) . . .jp 149,95 eee KEIN CLUB oeoe Sie uns unter folgender Telefon-Nummer
erreichen : 0171 / 6443006

69115 Heldelbelg Hebe|str 22 - Tel. /Fc:x 06221- 184]34

* Mario 64 139.00
NINTENDO 64 " @i
Wave Race call
ab 30. September als US-Version 599.- DM
ORLD OF GAMES ab 2. Dezember als PAL-Version 498.- DMI!!! ShﬂdUWS Uf |he Emp|re (.u"

e e e e e TUl'Ok ([l"
Hardware: Mario Kart R cll

= Il  Sony PSX-PAL 389.00
5};&15019‘1'522- “T?‘q‘uo"o' Sony PSX multinorm 499.00

Sega Saturn PAL 399.00

Bei Anlieferung Umbau in 15td.

PLAYSTATION PAL PLAYSTATION IMP. | SEGA SATURN /%
To Shin Den 2 89.99  Resident v 9500 Rock'n Roll Racing 2 US. 119.00 | Alien Trilogy US. lb?, “Legend of Oasis US.  119.00
Total NBA 89.99 (yberia 8999  MotorToonGP2 JP  149.00 | Resident Evil PAL 00 NHL Powerplay PAL 99.95

Need for Speed ~ 89.99 Ridge RocerRev. 9500 jyrinFloch2 JP 14900 | lronManX-0 US.  109.00 Nights mit Contr. US.  119.00

Adidas Soccer 89.99 Fade to Black 8999 Die Hard Trilogy US.  119.00 bt B il g

Wing Commander Il 99.00 ,D" 89.99  Resident Evil US. 119.00

X-Men 89.99 Agile Warrior 89.99  Bio Hazard JP 149.00 &
NBA - in the Zone  99.00 Casper 89.99  Boogie Dead 6 US. 119.00 PlayStation
Descent 89.99 Chronic. of the Sword 89.99  Casper US. 109.00

Olympic Games ~ 89.99 Soviet Strike 9500  Tobal Nr.1 JP. 139.00

Die Hart Trilogy 95.00 Pete Sampras Tennis  95.00

(rash Bandicoof 89.99 Tekken Il 99.00 I'u'glith neve Importe! Call us!

A-Train 89.99 Syndicate Wars call™ %

Project Overkill call s __‘"_Whl Out 2097 Destruction ~ WOG demniichst ul.l(h.

The BB\,'I]I'td il FORMEL 1 109.00 Derhy Il |elzl VOI’IJQS'Q“EI’II in Worms und Weinhelm! T

Hiindlerunfrugen erwi:nschi! Versandkosten DM 10.- + 3.- Nachnahme. Ab DM 300.- Versandkosten frei! Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am
selben Tag versendet. Annhmeverweigerern berechnen wir e}pe.Unkos!enpuUS{hule von DM 15.- . Irrfiimer, Druckfehler und Preisiinderungen vorbehalten.
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Der unvorsichtige Heerflhrer tappt
ins Fettndpfchen: Nach dem
Bombenkontakt sieht er rot.

Allzeit reitbereit: Auch mit einem frem- W
den Gaul 1aBt sich's trefflich kédmpfen, doch
ach einem Treffer nimmt er schnell ReiBauy

Dynasty Wars 2

ﬂ“ Des Kaiser’s Reich steht in
g4 Flammen: Von allen Seiten
fallen pliindernde Horden in
die friedvollen Provinzen des chinesi-
schen Herrschers ein. Zum Gliick bewei-
sen fiinf waghalsige Draufgiinger der
feigen kaiserlichen Armee, wie man den
Invasoren Manieren beibringt: Mit Schli-
gen, Tritten, Wiirfen und dem richtigen
Einsatz von Krummsibel und Langbogen
hagelt's blaue Flecken fiir die bosen
Jungs. Fiir die in den horizontal scrollen-
den Levels herumgammelnden Halunken
strengt Thr nicht mal Eure Flifie an: Bei
jeder Gelegenheit schnappt Ihr Euch ein
Rof und attackiert die wilden Horden
vom Sattel aus. Wie schon die Play-
station-Fassung (Test in MAN!AC 6/90)
tiberzeugt auch die Saturn-Version als
akkurate Umsetzung des Capcom-Priigel-
Automaten, Fans pausenloser Keilereien
greifen bedenkenlos zu. cb

Muster von Dynatex, Tel. 0231/5575000

B D - R B LEASBR

Traditionell horizontal scrollen-
des Capcom-Qepriigele Im alten

China, technisch berzeugend
J umgesetzt.

Ml 50

SCORE BT49090 [P QIERTIT

Euch eine bessere Ubersicht Uber den

‘f', Aufi geht's: Die Steigungen bescheren
N herannahenden Verkehr. J»

Out Run

Weiter geht’s mit Segas
"Ages™-Serie: Diesmal ist mit
"Out Run” ein Rennspiel von
1986 dran. In sommerlichem Strand-

Ambiente startet Thr zum halsbrecheri-

schen Sonntagsausflug durch 15 ver-

schiedene Kurse. Im roten Ferrari-Cabrio
stets an Burer Seite: Die beriihmte

Norgel-Blondine, die Euch bei spekta-
kuliren Uberschligen die Leviten liest.
Fahrtechnisch miigt Ihr keine Genies

sein: Zwei Ginge, Gas und Bremse rei-

chen fiir die Bewiiltigung der Kiisten-

Tour. Aufpassen solltet Thr auf die zahl-
reichen Kriecher; Neben lahmen Por-
sches und getunte Kifern blockieren
LKWs den Weg. Erreicht lhr alle Check-
points in vorgegebener Zeit, werdet Thr
vor besetzter Tribline von einer Schén-
heit mit Pokal und Bussi verwéhnt.

Die Umsetzung leidet unter kleinen
Grafikfehlern, ist ansonsten aber akkurat,
bietet Musik-Remixes und unterstiitzt das

Dynatex, 0231/5575000

Sega-Lenkrad. ¢b

Fast perfekite Umsetzung des
zehn Jahre alten Fahrplonlers.
Fans warten auf den PAL-Re-

{ lease Im Kiassiker-Drelerpack.

S e T— P e
( Eine der schénsten "Out Run”- \
| Szenarien: lhr schirt durch monumentale
\ Felskonstruktionen. )

Die Zeit tickt: Erreicht Euer Hohlen- A
forscher nicht rechtzeitig den Ausgang (am
g Boden), wird er zerguetscht.

Tetris Plus

l'; Tetris gehort zur Grundaus-

il stattung jeder Videospiel-

; * sammlung, dachte sich
“Jaleco und spendierte 32 Bit-
Einsteigern die brandneue Tetris-
Variante "Tetris Plus”. Neben den be-
kannten Tetris-Modi flir ein oder zwei
Spieler (geniall) beherbergt die neue
Version auch einen Puzzle-Modus: Auf
dem Spielfeld befinden sich vorgegebe-
ne Plattformen, auf denen ein putziger
Hohlenforscher herumstolziert. Mit Euren
herunterfallenden Steinen versucht Ihr,
dem Wicht den Boden unter den Fiifen
zu nehmen, so daf er in der untersten
Etage zum Ausgang marschieren
kann, Fir Zeitdruck sorgt die mit spit-
zen Zacken gespickte Decke, die
langsam auf den Helden niedersinkt,
bis sie thn schliellich zerquetscht. Wer
die vorgegebenen Levels satt hat, stellt
sich mit dem eingebauten Leveleditor
vor neue Herausforderungen. In tech-
nisch und spielerisch einwandfreier Tra-
dition prisentiert sich die neuste Tetris-
Variante mit detailverliebter Grafik und
frohlichen Ulk-Melodien. oe

Muster von Dynatex, Tel. 0231/5575000

Splele

Tetris-Verslon mit detaliverlieb-
ter Graflk, witzigem Puzzle-

Y Meodus und Level-Editor.
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Formel -

Nachdern wir Euch in der letzternn MANIALC mit den Grundzdgen der
"Formnel 1"-Fahrtechnik bekannt germacht haben, zeigen wir Euch dies-
mal einige ausgewdhite Strecken in der Ubersicht: Am besten legt Ihr

Spa- “
Francorchaps

GrofBer Preis vor: Belgiern
Lange: 6,974 kKim

Sieger 1994: Oarmon Hill
Schnellste Runde: 1,.51.095 mir

¥
'ﬁ‘f‘
L
%
Y

Ty

-

Vor der fiesen Haarnadelkurve miBt thr

| inder Shel-Muschel-Kombination |-
8 herunterschalten.

Montreal

GroBer Preis von Kanada
Lange: 4,430 kim

Sieger 1994: M. Schurnacher
Schnellste Rurnide:
1.21.500 rmin

Das letzte Drittel in Montreal
hat's in sich: Erst eine scharfe
Rechiskurve...




i B ik kA

Finale M

clas Heft neben die Konsole und prioft beirm Testfahren Eure Position
auf der Ubersicht: So erhaltet Ihr einen Eindruck, welche gefahrlichen
5tellen wo auftauchen. MANIALC wiinscht Euch viel Spaidl

Hockenheim

Grofer Preis von Deutschiand
Lange: 6.815 km

Sieger 1994 Gerfiard Berger

Schnellste Runde: 1,<41.591 rmirn

Gar nicht so harmlos: In der
Mitte zwischen Start/Ziel ist eine
vertrackie Kombination.

Niirburgrin
GroBer Preis von Europa

Lange: 4.542 km

Sieger 1994: Michael Schurmacher
Schnellste Runde: 1.21.180 rmin

unterschatzen: Frithzeitig herunterschalten
und in der zweiten halfte beschleunigen!

Die enge 180°-Kurve solitet Ihr nicht ]

... dann muBt thr
nach dieser Schikane
auf die Start/Ziel-
Gerade beschleunigen
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Catalunya

Grofer Preis von Spanien. Lange: 4,727 km. Sleger 1994: Darman Hill. Schnellste Runde: 1.22.837 min

Kurz nach dem
Start mundet die
Gerade in diese
Kombination ein.

Monza

Grofer Preis von Italien
Lange: 5,800 kim

Sieger 1994: Darnon Hill
Schnellste Runde: 1,23.575 min

surmomic ; . . Grofier Preis varn San Marino
7 Lange: 4.895 km
| Sieger 1994: Michael Schurmacher
| Schneliste Runde: 1,24.335 min

Links/Rechts-Schikane
fahrt Ihr natlrlich
von aufien an,

‘ So nicht: Diese




7% KNALLHARTE FACTS, EXKLUSIVE
S | BERICHTE UND INTERVIEWS ZU DEN
"= | HEISSESTEN SOFTWARE-PROJEKTEN.
" B A\ LE SPIELE FijR MS-DOS-PLS.
a1 AKTUELL & KRITISCH.

HEINRICH LENHARDT, MARTIN GAKSCH
UNIJ WINNIE FORSTER PRASENTIEREN

v

SEIT
2. DKTOBER
5 AM KIOSK! |
|
PCYTREME «°
DAS PC-SPIELEMAGAZIN,
MIT DEM [HR INS NACHSTE
JAHRTAUSEND SURFT.
XPRESS ... NACHRICHTEN AUS JAPAN, USA UND
EUROPA ... A 2 AT TITG ... DIE SPIELE DES MONATS IM -
TEST _ " ... DER DEFINITIVE HARDWARE- 7
DurchBuCK ... XCLUSI ... DIE 100 BESTEN PC-SPIELE \ :,
: WER'?® S GEINTAU WISSJE.I‘T WILI. > ‘TESTE .. :
- I maL P[‘. XTREME DRUCKFRISCH INS HAUS FUR 10 MARK CRERMEDIA VERLAGS GMBH

KENNWORT: ABOSERVICE
HALLEERGSTR 10 86415 MERIHB

ICH WILL PC-7E% FiIR 3 AUSGABEN TESTEN. DAFIR LEGE IcH R
¢ 10 MARK IN HRIEFMRKEH BAR ODER ALS SCHECK BEL MIT ERHALT [[Pyemarrmmsmees
| DES DRITTEN HEFTES BEKOMME I EINE RECHNUNG FUR 12 WEITERE ey
| AUSGABEN (JAHRES-ABD 53 MARK). DIESE MUSS ICH ABER NICHT
ZAHLEN, WENN ICH PC-XTREME NICHT MEHR BEZIEHEN WiLL! |5, |
DAS WIRD MIT VOM VERLAG GARANTIERT! [EEXN RNV Y g
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|r"'_ Nehmt Euch vor Hon Fus Nunchaku in Acht: Hon niitzt
e den Bildschirmrand fur flinke Sprungattacken.

Fatal Fury
Real Bout

Priigelstimmung in Fatal-Fury-

@ City: In der Automatenum-
& B setzung von "Fatal Fury 4
will es Berufsschurke Geese Ho-
ward nocheinmal wissen und fordert die
gesamte Fatal-Fury-Sippe zum Kampf.
Unter den 16 anwiihlbaren Schligerkum-
panen findet Thr die "FF3"-Wiistlinge Jin
Chon Rei und Jin Chon Shu, selbst Billy
Kane wirbelt nach einer Pause wieder
seinen Bostab. Auch Punker Duck King
aus der ersten "Fatal Fury™-Episode rupft
Euch mit seinem Entenstil die Federn.
Ein neues Gesicht tritt zum Turnier unter
dem Motto "Geese Howard must go!” an:
Kung-Fu-Spezialist Kim Kap Hwan tiber-
zeugt mit ausgefallenen Kick-
Kombinationen und it sich von seinen
zwei kleinen Briidern anfeuern.
Bevor Thr Geese aus der Stadt jagen
diirft, habt Thr Euch gegen diese tippige
Fatal-Fury-Sippe zu behaupten, Drei
Mann kontrollieren jedes Stadtviertel: In
disteren U-Bahnschiichten, bunten Park-
anlagen und beleuchteten Showkulisse
riickt Ihr Terry Bogard & Co. mit Hie-
_ ben, Tritten und Special-Moves auf den
Leib. Wie gewohnt weicht Thr bei Ge-
genattacken in Vorder- und Hintergrund
aus und kehrt mit wuchtigen Back-
pfeifen in die Kampfebene zurlick. Neu
ist der Kombo-ihnliche Priigelrausch, in
den ein Kidmpfer nach mehreren Treffern
verfillt: Euer Dreschflegel teilt eine pras-
selnde Schlagserie aus, die Thr mit einer
neuartigen Combo-Fatality elegant ab-
rundet. Wer obendrein aus-
reichend spirituelle

Energie gesammelt hat,
veredelt den Kombo
stattdessen sogar mit ei-
nem bildschirm-
erschiit-
ternden
Power-

Fatality. Natiirlich habt Thr
die Gelegenheit, per "Rev-

ersal” die Schlagserie zu ‘
brechen. Versohlen Euch

e

(" Wer den Feind in der ortlichen Kloake ertranken oder im
Scheinwerfergerlst brutzeln will, schleudert ihn per =
Special-Move durch die Barrikaden am Arenarand.

die Gegner jedoch den

Hintern, greift Ihr zu radikalen Mitteln:
Per Special-Move durchbrecht Ihr die
Barrikaden am rechten oder linken
Arenarand und schleudert den Feind ins
Abseits. Dort muft der Ungliickliche in
einer dunklen Briihe jimmerlich ertrin-
ken, Stromstéfde erleiden oder gar fiirch-
ten, von der kommenden U-Bahn (iber-
rollt zu werden. Hat der Gegner Eure
Absicht durchschaut und fliichtet in die
Mitte der Arena, bleibt Euch immer noch
die praktische Speicherfunktion, mit

der Thr noch vor dem finalen Duell
speichern konnt,

Im Vergleich zum Vorginger (MAN!AC
9/96) Lift "Fatal Fury Real Bout” ordent-
lich die Muskeln spielen: Reichlich Man-
power, sowie die neuartigen Kombo-
und Special-Moves garantieren Langzeit-
motivation, die witzig animierten Wiirfe
ins Abseits konnen die Niederlage noch
im letzten Augenblick vereiteln — Span-
nung bis zur letzten Sekunde. Trotz bei-
liegendem RAM-Modul wirken einige
Animationen und Hintergriinde etwas
plump, Priigelfans erfreuen sich jedoch
an der vortrefflichen Steuerung, dem
fairen Gegnerverhalten und dem flotten
Spielablauf. Die Special-Moves gehen
locker von der Hand, zumal sich die

TP TOTAL oo

6908
s e '[X]:qﬂ
HOMARD GEESE HOMARD

8 Kombo-Breaker im Reversal-Finale: K‘u,
Wer im Schlaghagel mit einem Hieb
\__kontert, erntet massig Bonuspunkte. )/

Kombinationen meist auf bekannte
Steuerkreuzdrehungen beschrinken. Die
Flucht in Vorder- und Hintergrund ver-
leiht der 2-D-Schlacht zusitzlich an
Taktik: Seid Thr nicht wachsam, fillt
Euch der Feind in den Ricken. Die
krachenden Digi-Kampfgerdusche
passen hervorragend zum flotten
Schlagabtausch, einige Musikstiicke wir-
ken jedoch nicht so mitreiffend und
dienen als schlichte Untermalung im
Hintergrund. Auf dem Saturn zihlt "Fatal
Fury Real Bout” neben "King of Fighters
95" zur SNK-Elite. oe

Dynatex, Tel: 0231/5575000 -

Sega Saturn

IHI-RELIAOI

Flotte Bitmap-Priigelel mit tells

plumper Animation, jedoch

witziger Graflk, massig Special-
Moves und prima Steuerung.

/" Mit Mai Shiranuis Flammeninfernc A
haltet Ihr Euch konfus umherspringende
Gegner vom Hals. /




UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax: 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

/" Ihm Nahkampf fahrt Ihr die Kamera nach )

oben - leider konnt Ihr die kontrastarmen |_ Um ;
Kéampfer dann kaum noch erkennen. ) derm miesen

e !! Nur fiir Hindler !!

noch eine Existenz-
berechtigung unter-

L
zujubeln, hat
Technosoft ein Link- r a e l n

Kabel beigelegt: -
i - SpielegroBhandel
b ;.1-. : ersten Teil Zwei- FltastraBe 8
AL e S Soipler-Duelle noch T8532 Tuttlingen

= = P = ~ -
SORMA I ;ué STRGE 1 ZERAT

Uber eine lahme
Splitscreen-Arena
austragen mufitet,

Playstation-Saturn-SNES-3DO

. Die Standardperspektive zeigt Euren
| Kampfer von hinten: |hr bombadiert

\___den Kontrahenten mit Lasersalven. Kannt Ihr in
5 j "Steeldom” zwei Hiandleranfragen unter:
teeldom  sewms poraie Tel.: 07461/79001 + 79002
schalten und Euren
Nach ihrer Schlappe mit dem Kumpel auf dem Fax: 07461/79003

katastrophalen "Virtua On"- eigenen TV-Apparat
Clone "Hyper Reverthion” hat  beobachten.
Technosott die schludrige 3D-Engine

nochmal iiberarbeitet und neue Charak-  ACtiomn-spieler

tere entwickelt. Wie im Vorgiinger ver- mit 16-Bit-Vorbildung
kloppen sich mittelalterliche Polygon- kennen das japani-
Mechs auf einer frei schwebenden 360- sche Softwarehaus
Grad-Arena, decken feindliche mechan- Technosoft als

ische Samurais mit Plasmasalven ein und  Entwickler der
verbergen sich hinter Polygon-Quadern
vor feindlichem Beschuf. Fin Druck auf
die Pausetaste verrit die wichtigsten
Schlag-Kombinationen und Fernkampf-
Manover Eures Kimpfers. Die Mechs
sind eine Spur detaillierter, die 360-Grad-
Drehungen flissiger als in "Hyper Re-

: ‘}‘?“-—"‘“‘ moer'{g-anenan

ATTENTION! ATTENTION! ATTENTION!

Da fast taglich Neuheiten eintreffen, verzichten wir ab sofort
auf irrefuhrende Vorankundigungen in der Werbung...
Ruft uns an um die Neuheiten und Preise zu erfragen. Thanks!!

& ; W Die Horizontal-Bal-
verthion”, Ansonsten liegt die Spiel- lerei "Thunderforce 4" | |

|
barkeit nur knapp tber dem Nullpunkt, i\ Voféi%r;‘:’:f‘griﬁgf%ﬁ_ J| GAME BOY | SEGAJATURN SUPER NINTENDL plﬂgstﬂtlﬂ“

die Sparoptik straft den Firmen-Slogan Ve
"World of Technology” Liigen. rb “Thunderforce”-
Muster von Dynatex, Dortmund, Tel.: 0231/5575000 Serie. Oie horizon-

S P 1 E L S P A S S
—

(ﬁ tal scrollenden
25@ Mega-Orive-
Shooter glanzten
mit aufwendigem
Horizontal-Scraolling
und tollen Effekten.
Leider hat sich
Technosoft seit der
Saturn-Umstellung
nicht mehr mit
Ruhm bekleckert.
Wir hoffen auf die
Saturn-Nachfolger
von "Thunderforce”.

Mecha-Schlachten im alten

Japan: Chaotischer "Virtua On"-

AR ' Verschnitt mit heftigen Ruckel-
>l anfillen und Anime-Helden.
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Egal, ob
Splatter-Fan ober
zart besaitetes
Kuschelgemuat. in
Probes "Oie Hard
Trilogy” kannt Ihr
das Mafd an sinnlo-
ser bewaltverherr-
lichung selber be-
stimmen: Orehen
Euch Blutspritzer
und Knochensplitter
den Magen herurm.
beschrankt Ihr Willis
Gewalt-Exzesse auf
das Mindestmall.
bluthisterne
Monster drehen das
Bewalt-Barometer
bis zum Anschlag.
Auf der hochsten
Einstellung spritzen
selbst bei einem
Streifschufd etliche
Kubikmeter Pixelblut
tbers Parkett. nicht
gerettete beiseln
werden bei der
Punkteabrechnung
in die Luft ge-
sprengt. Den Gipfel
der Geschmacklosig-
keit hat sich Probe
fir die dritte Epi-
spde aufgehoben:
Stolpert Euch ein
Fufganger vor den
Kuhler. endet der
arme Polygon-
Borger als schimieri-
ge Kuhlerverzierung.
Willis entschuldigt
sich mit einem kur-

zen "Sorry. Pall” und
heseitigt die Uber-
reste mit dem
Scheibenwischer.

Hier hort der Spal
auf: Ihr fahrt Fui-
ganger um und
| wischt das Blug weg.

T

Entwickler: Probe, GB = Produzent: Michael Arkin

Die Hard Trilog

Spielt Ihr auf der hartesten Gewaltstufe,
hinterlassen Eure SchieBereien Leichen
auf blutverschmierterm FuBbaoden.

Die Hard

Im Auftrag des Hollywood-
Majors Fox strickte Probe
eine "Die Hard"-Umsetzung
in drei unabhiingigen Action-
Episoden. Jetzt wird die geballte Ladung
3D-SchieRereien (frei nach Bruce Willis)
auf einer einzigen CD ausgeliefert.
Wer in der ersten "Stirb langsam™-
Episode im Wolkenkratzer eines japani-
schen Konzers aufriumen will, selektiert
im Startmenii das "Nakatomi Center” und
hetzt anschlieend mit barfiifigem Poly-
gon-Willis durch ein 360-Grad-Labyrinth.
Lane hechtet durch Garage, Empfangs-
Etage und Biiros des monstrosen Ge-
biudes, dreht sich auf der Stelle und
lduft in beliebiger Richtung weiter. Neh-
men Euch Grubers Terroristen ins Kreuz-
feuer, hastet McCane mit einer Seit-
wiirtsrolle aus der Schugilinie. Vorsichtige
Cops studieren vor jeder Gangbiegung

e e —
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Lane auf der Suche nach Extrawaffen:
| Versperren Wande oder Objekte Euer
\ Blickfeld, wird das Hindernis ausgeblendet. /

den transparenten Wolkenkratzergrund-
riff und schleichen mit Links-oder
Rechtstaster um die niichste Ecke. Bevor
Willis tiber dickere Geschiitze wie
Maschinenpistole oder Schnellfeuerge-
wehr stolpert, durchléchert Thr Eure
Polygon-Widersacher mit der handlichen
Automatik. Lane geniefit unendlichen
Munitionsnachschub, muf allerdings
nach 15 Schiissen das Magazin wech-
seln. Doch Achtung: Wer zum Nach-
laden nicht in Deckung geht, steckt
schnell eine Treffersalve ein, Wer von
der mageren Reichweite der Automatik
die Nase voll hat, stobert in Lagerriumen
oder Lastwiigen nach Extras: Lane ver-
bindet mit Med-Kits seine Wunden,

Robert

Banne

/" Blinde Zerstorungswut: Lane nietet
| Gangster um und ramponiert das Inventar,
\_ auch die Scheibenfront (links) zerspringt. /

schliipft in eine schufisichere Weste,
knabbert einen Hot-Dog oder freut sich
{iber eine fette Luxus-Wumme. Ballert
Thr mit Maschinengewehr und Raketen-
werfer in PKWs oder Krankenwiigen,
miiflt Thr Euch gleichzeitig in Sicherheit
hechten, denn Eure Schufisalve 1ost eine
Kettenreaktion aus: Simtliche Autos flie-
gen mit gewaltigem Getose in die Luft,
aus den schwelenden Wracks lecken
Flammenzungen oder steigen transpa-
rente Rauchschwaden an die Decke.
Motorrider und Feuerstiihle werden ri-
goros auf den Asphalt gekippt, hinter je-
der Ecke wird nach einem Terroristen
gespiht, Blitzen auf Eurem Scanner kei-
ne roten Punkte mehr, hat Lane alle
Gegner erledigt. Dann dringt Euch ein
Countdown zum néchsten Aufzug:
McClane mufR eine Bombe entschirfen.

@2 = (55390
Vo,

( Im Lastwagen stobert Ihr ein Gewehr
| auf. In der Luft weist ein freischwebendes
\ Leuchtschild zum nachsten Aufzug.

Kriegsschauplatz: Kein prazises \
"Virtua Cop"-SchieBen sondemn blinde |
\_Zerstérungswut in der Gamegun-Episode. /

_I:i_r_w__lg_s_ _kommt Lane am Flughafen an, bis z_urn rechten Bild nimmt der ehemals friedliche Cop samitliche Terminals auseinander und avanciert zum biutdijrstigen Massenmt‘:rdgar. =l




Schonungslos realitdtsnah: Die "Virtua Cop”-Gegner haben sich hinter Sonnenbrillen
vesteckt, die "Die Hard"-Terroristen tragen Foto-Texturen auf den Schultern.

0000112000,

7 Links mandvriert Ihr unter einer engen Eisenbrahnbriicke hindurch, in der Mitte laufen die
A letzten Sekunden ab. Zu spat: Rechts rast die Explosionswelle auf Euren Wagen zu. W,

Die Harder

Im zweiten Teil legt sich Fuer Chaos-
Cop mit Flughafenbesetzern an: Auch
wenn in der Kinofolge nur eine Hand-
voll Gangster die Terminals stiirmte - in
Probes Umsetzung nimmt eine ganze
Terroristen-Armee den Flughafen ausein-
ander und stellt sich zum klassischen
"Game Gun'-Gefecht. Ihr verfolgt
McClanes Kurs in "Virtua Cop”-Manier
aus der Ego-Ansicht, Fadenkreuze und
Pfeile zeigen Euer niichstes Opfer.
Entgegen dem starren Sega-Kurs kann
der "Die Hard"-Schiitze mit einem leich-
ten Seitenschwenk neue Gegner frither
ins Schugfeld dirigieren oder mit einem
flotten Kameraschwenk in Deckung
hechten. Wihrend "Virtua Cops”™ mit der
Sega-Knarre jeden Feind prizise anvisie-
ren, geht's auf dem "Die Hard™-Airport
deutlich rabiater zur Sache: Lane nietet
die Terror-Bande mit der MG um und
zerblist die Fieslinge mit dem Raketen-
werfer zu einem blutigen Knochen-
haufen, Auch Sony-Cops ohne Konami-
Knarre haben in der 3D-Schlacht eine
Chance.

erdulden. Action-Fans holer
noch in den Laden steht

Andere Versionen

Ich markersck

hevoller, als die bruta

und Grafik-Design braucht Ihr (fast) keine Fehier zu

sich den Titel, solange er I .

Die Hard with
a Vengeance

Lane bei der alltiglichen Polizeiarbeit im
New Yorker Distrikt: Der Anfiithrer einer
internationalen Terror-Organisation hat
in der ganzen Stadt Bomben deponiert,
Lane und ein schwarzer Freund brausen
mit Polizeiwagen und rostigen Taxis
durch die ganze Stadt, um den Bomben-
bastlern das Handwerk zu legen. Statt ei-
ne dritte Ballerepisode zu stricken, hat
Probe "Die Hard with a Vengeance” als
actiongeladenes Rennspiel konzipiert: Thr
wihlt zwischen zwei unterschiedlichen
Aufsenperspektiven, der klassischen
Innenansicht und rast mit rostigem Taxi
oder Polizeiwagen durch die Hiuser-
fluchten New Yorks. Ein KompaR in der
oberen linken Ecke zeigt Eure Fahrt-
richtungen: Lane rast schnurstracks zum
ndchsten Detonationspunkt oder nimmt
zwecks Fahrzeugwechsel einen kleinen
Umweg: Thr macht auf einem Parkplatz
Zwischenstop und steigt in ein riistigeres
Vehikel um, miift Euch aber anschlie-
Bend umso mehr sputen. Thr rast mit

Ob Ihr im Nakatomi-

gt oder suf dem Flughafen mit

ltternde Schreie sterbenden

> Fassade vermuten

it

Ohne Ricksicht auf Verluste: Auf dermn
Weg zur nachsten Bombe werden

\_Gegenverkehr und Polizeikollegen ignoriert. )

quietschenden Reifen zur Zeithombe,
kurz vor dem Ziel wird ein transparenter
Sekundenzeiger fiir den finalen
Countdown iiber die Windschutzscheibe
geblendet. Wer nur noch ein paar
Sekunden hat, aber noch meilenweit
vom Zielpunkt entfernt ist, heizt tiber
sdmtliche Bonus-Tcons: Lane sammelt
wertvolle Extrassekunden ein oder legt
mit dem Turbo-Icon einen Zahn zu. Wer
rechtzeitig an der richtigen Straenecke
auftaucht, braust auf die rote Zielmar-
kierung zu: Die Bombe wurde in einer
Miilltonne versteckt, liegt noch im
Terroristenauto oder wird gerade von ei-
nem Polygon-Gangster installiert. Thr
fahrt Verbrecher oder Miilltonne einfach
iber den Haufen und bewundert ein 3D-
Inferno: Die Explosion breitet sich kon-
zentrisch aus, McClanes Karre wird
zurlickgeschleudert und startet zur néich-
sten Entschirfung durch. »b

b

(" Lane hat seine eigene Vorstellung
‘ vom Bombenentscharfen: Ihr ziindet die
Ko Ladung und blast Passanten um.

* Willis stirbt knallhart - und das
glelch drelmal: Abwechsiungs-

reiche Action-Kollektion mit tollen

Effekten und deftigem Bodycount.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant

Action-Fans
kennen Bruce Willis
gls sympathischen
Chaoten mit jahzor-
nigem bemuac: 1988
schaffte Willis mit
demn ersten "Stirb
langsam”™-Teil den
Ourchbruch, neben
Zwei weiteren
Episoden spielte der
Amerikanear im
Kultstreifen "Last
Boy Scout” den her-
untergekommensr
Ex-Bodyguard des
Prasidenten. Willis
Jungster Kinoauftritt
war das tiefsinnige
Zeitreise-Abenteuer
"2 Maonkeys”.

Render-FMV statt
Filmausschnitt:
Terrorbol Gruber be-
wundert sein Werk,
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Sega § aturn

ASATURN [s.0.|+ SEGA RALLFHE
CONTROL PAD ........................ 44,-

CONTI!OI. PAD VERL-KABEL ..
ARCADE RACER LENKRAD ....... Il9,-
(ACTION REPLAY)'S

| ME BUSTER |
. 9

MEMORY CARD ORIGINAL ..
SCHUMACHER 1

ANTENNENKABEL MIT BILDFILT. 54,

Formel 1 (PS) 109,-

SIX-PLAYER-ADAPTER . i DR

| ALIEN T "*'*Q-m""‘
ATHLETE KINGS - DECATHLETE. 89.-
BEDLAM [OKT) ....coceccnriaie.

3 [BEAMEMACHINEHEAD (O
BLAZING DRAGONS .............. 84, -
BUBBLE BOBBLE - 3 Spiele ....... 84,
CYBERIA ........... St el 84,
DARIUS 2 (OKT) . g
ONATSA C 0l

DESTRUCTION DERBY .. . B4,
DIE HARD TRILOGY IENDE NOV] 89,-
DISCWORLD ......coonieemaniniarenens 84,-

89,-

- ONLINE:

NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN!
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR!

NINTENDO 64 [MARZ 97) ...0...000.n.. 389~
DT VERSION INKL. 3D-CONTROLSTICK
SUPER MARIO 64 (MARZ 97)........... 89,
PILOT WINGS 64 (MARZ 97) 119,

STAR WARS (MARZ 97) ...ocvveinenrenss 139,

PANZER DRAGOON ZWEI .....
PGA TOUR 97 (OKT) .......ovunne
ROBOYPIT it i riadoaiinnstinieins

FIFA SOCCER 97 (ENDE NOV) .. 84,-

TOSHINDEN URA [NOV) .........

89,-

(FIGHTING VIPE gmamm' 89 TUNNEL B1 (OKT) ...
GRID RUNNER (NOV) ............. 94, UA COP
=HEXEN (OKT] VIRTUA GOIE e covins :
HIGHWAY 2000 VIRTUA ON (NOV] ...... 89,-
IN THE HUNT WORLD SERIES BASEB. 2 (OKT) 84,-
IRON & BLOOD [NOV) ....oonnee.e 89,-
LAST DYNASTY (OKT) ....cccoeness 99,- z
«m-.umwm Playstation
MEGA MAN X3 [OKT) ...ooorcr. 94
MR. BONES (OKT) ..occcrrrveree 89,- NYPLAYSTATION ....ooooce 389
NBA ACTION BASKETBALL ...... 84, - dt Version, inkl Control Pad, Demo-CD
NBA JAM EXTREME (NOV) ...... 89,-  CONTROLPAD ...cooooooccvrmrerrense 54,
BALIVE 97 [ENDE NOVL. seesses B STATION MASTER JOYPAD ..... 34,
NHL 9? (ENDE NOV) . 84, [LUCTENT O ——
POWER a;vvmmmw CONTROL PAD VERL-KABEL ... 19
NIGHT WARRIORS ....c.ccrseevic MAD CATZ LENKRAD .
S & ANA -_!ma;: '. SAME B BUSTER R
OLYMPIC GAMES .....couvoeererenee

RETURN FIRE (NOV) .........eeenee ACTUA GOLF ..o rcevrrrrrn 89,-
SHINING WISDOM .
-:.1w4uflm;@llpw- / e
SEKELTON WARRIOS.... 79  BATILE ARENA TOSHINDEN 2 . 99,-
ET STR ammj'ﬁm BEDLAM (OKT) . . 94,
SPACE HULK .....coovmmeerererenesesans 89,- BLACK DAWN [NOV) ... 94,
STARFIGHTER 3000 ................ PRSI AL NACHINEHEAD (OKT) oo 94
STREET FIGHTER ALPHA 2 (NOV) 94,- BLAZING DRAGONS. ... 89,
SUPER MOTOCROSS (NOV) ..... 89, aunme BOBBLE (3 Spiele) ...... 84,
O] 4&)%.- B -iu&ﬁmm:'{
THREE DIRTY DWARFS . 89  CASPER . i e 84,
_CRASH nmnlcoor NOV} - 109,
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o
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GON.DE/KRANZ

Mario Andretti Racing (PS) 89,-




DARKSTALKERS (OKT) ............ 89,
DAVIS CUP TENNIS ................ 94,-

DESTRUCTION. DERBY. 2. INOVIL,

DIE HARD TRILOGY (NOV) ...... 89,
EARTHWORM JIM 2 (OKT) ...... 89,
EXCALIBUR (NOV) .................. 99,-
EXHUMED (NOV) .......oooccomesie 188
FADE TO BLACK ...ccovvrerreenires 89,
FANTASY GOLF (OKT] ............ 89,
IFA SOCCER ¢ OV s
FIRO & KLAWD (NOV) ............
FLOATING RUNNER (OKT) .....
ORMEL 1 '
FRANK THOMAS BIG HURT BB. 89,-
GRID RUNNER (NOV) .............
1243 N (NTo)Y) WT——— .
HYPER FIN. MA. TENNIS (OKT) 89,
IN THE HUNT .....ovveerrerrcrenrene 94,
INTERNAT. SSTAR SOC. DELUXE 95
INTERNAT. TRACK & FIELD ...... 89,
INTERNAT. MOTO X (OKT) ... 84,-
IRON & BLOOD (NOV] ........... 89,-
JUMPING FLASH 2 (OKT) ........
KONAMI OPEN GOLF ............
LAST DYNASTY (OKT) ......ccon..
MADDEN NFL 97
AARIO ANDR. RACIN -
MEGA MAN X3 (OKT) ............
MOTOR TOON GP 2 ([NOV) .... 89,-
MYST (OKT) <ooerecrrenrceseneeneres 89,
NAMCO MUSEUM VOL. 2 (OKT) 89,-
NAMCO SMASH C. TENNIS (NO) 89,
NAMCO SOCCER P. GOAL (OKT) 89,
JASCAR RACING 96 [OKT] ... 98
NBA JAM EXTREME (NOV) ...... 89,-
NBA HANGTIME (OKT) ........... 94,-
NFL QB-CLUB 97 . 89,
NHL 97 [NOV) A Spssee
NHL POWERPLAY 96 (NOV) ...
OLYMPIC GAMES .........cccvuvee
ONSIDE SOCCER .....coeovrvernnee
PANDEMONIUM [NOV ..........
PENNY RACERS (OKT) ............
RPGATOURST ...........ooomsmmnan B!
PO'ED (OKT) «..covvrerensrcnsunneres 89,
PROJECT OVERKILL (NOV) ....... 99,-
RAGING SKIES - SIDEWINDER . 99,-
RETURN FIRE .......coovversseniennns 89,-
RIDGE RACER REVOLUTION ... 99,

89,-
99,-

84,-

ROAD RASH .........ccocurrmiiniannes 89,
ROBO PIT .....ooovvvverereserscsecrs 99,
SAMPRAS EXTREME TENNIS. o 85

SIM CITY 2000 .....covemveeeernrneen 94,

SHELWSHOCK .oovveenieneennnnn
SKELETON WARRIORS ............ 84,
OVIET STRIKE (NOV]. ..cxemsssss B9
SPACE HULK ...oovveeeieeree. 89,-
STAR GLADIATOR (NOV) ........ 94,
STARFIGHTER 3000 ............... 89,
STEEL HARBINGER (NOV) ....... 94,-
[ STREET FIGHTER ALPHA 2 [NOVI™94
STREETRACER (DEZ) ................ 99,
SUPER MOTOCROSS (NOV) ..... 89,-
SUPERSONIC RACERS (OKT) .... 89,

e |

Fluch (P

-

5) 89

Destruction Derby 2 (PS) 99,-

SYNDICATE WARS (NOV) ........ 89,-
FKKEN .2 09
THE NEED FOR SPEED ........... 89,
THUNDERHAWK 2 FIRESTORM  79,-
THNOV) i e 84,
TIME COMMANDO .......ccoconee.. 89,
TITAN WARS (OKT) ....covvvrnnnne 89,-
TOP GUN FIRE AT WILL 99,-
VICTORY BOXING (OKT) 84,
VIRTUAL GOLF ......counmrene e 89
VIRTUAL TENNIS (NOV) 89,
(PEOUT 2097 (OKT). ..o 25
WING COMMANDER 3 ......... 89,
WRECKIN CREW (NOV] .......... 99,-
X-MEN (NOV) .oovvenrecnrennrannaes 84,

Super Nintendo

BREATH OF FIRE 2 .................. 119,-
DONKEY KONG COUNTRY 2  119,-
(.C..3 [ENDE NO = 3

F.IFA SOCCER 97 GO ED (NOV) 119,
JIMMY CONNORS TENNIS (NO)129,-
LOST VIKINGS 2 (OKT) ........... 109,-

UEL, “‘.“"r:l_'tl'j?ﬁmii DEZ] 11

o
B

ODER:

NBA LIVE 97 (DEZ) ...ovrevnene.
SCHLUMPFE 2 .......cooeeerreneens
EITY. 2000 (NOV) .conmsamnnne 128
STREET FIGHTER ALPHA 2 (OKT) 129,-
R -->‘|:q_,'.fgm’(o] KT
TETRIS ATTACK {OKT]........cc0eo.. 89,-
WINTER GOLD (OPT) ........oo... 114,-
WORMS ......oovonimerssarasisssnees 119,

Mega Drive

BUGS BUNNY

FIFA SOCCER 97 GOLD ED (NOV)89,-

SUPER SOCCER DEL (NOVI 7

MADDEN NFL 97 (NOV) ......... 89,-

LA T ————
NHL 97 89,
PINOCCHIO ... iccciicsiniciinn 84,
POCAHONTAS ....cccrvrrrerernens 84,-

PREMIER LEAGUE MAN. 2 (NOV) 84,-
JIC 3D (NO {l i B4
VECTOR MAN 2 [NOV) .......... 84,-

IUAFIGHTER (NOV] il

9
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0931/57 16 06

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre bis 16.30
Uhr bestellte Ware verléBt noch am gleichen
Tag unser Haus und ist in der Regel schon am
ndchsten Morgen bei lhnen. Beim Versenden
von drei Artikeln sogar portofrei. Nutzen Sie
unseren besonderen Vorbestellservice: Sind bei
Ihrer Bestellung nicht alle Artikel lieferbar,
zahlen Sie nur Porto fiir die erste Lieferung, die
Nachlieferung erfolgt portofrei.Sie kénnen auch
unser kostenloses Preislisten-Magazin mit
frankiertem (3 DM), adressierfem Riickumschlag
anfordern. Bei Bestellungen liegt dieses bei.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6, 90 bm,1 DM =7,5 OS

SEGA TIPS &

TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

B \

Blam! }du:hineheud (SA/PS) 94 ,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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Witzig: ene
abschaltbare FMV-
Sequenz zeigt Euch
den Weqg der Kugel
durch verschlunge-

Die kurzen 3D-
‘ Sequenzen zeigen
Euch die letzten —
versteckten Winkel |
des Spielfelds.

ne Pfade auf dem
Tisch. Wer immer
schon mal sehen
wollte, was die
Kugel durchmacht.
wenn sie in ein Hole
am oberen Rand
fallt und ganz unten
wieder auftaucht.
sollite genau hin-
schauen: In dunklen
Passagen. an
Steckern, BlUh-
bhirmenfassungen
und Drahten vorbei.
bahnt sich der Ball
den Weqg unter der
glitzernden
Oberflache her.
Beim Auftauchen
schaltet das
Programm sofort
wieder in den
Spielmodus zurdck.

Entwicklung: NMS Software, GB = Produzent: Richard Chaffells = Konzept, Design & Grafik: Steve Beverley, Jon Harrison = Programmierung: Chris
Urghart, Glenn Benson = Musik & Sound FX: Mark Cooksey, Tommy Tallarico Studios Inc.

Starquest: Trefft Ihr vier Mal das
"Airlock”-Zigl in der Mitte, gibt's bereits fd
ein "Quick Multiball”.

m Umsetzungen konventioneller
Arcade-Flipper haben
Hochkonjunktur auf den
32-Bittern: Mit "Tilt!” erscheint
schon der vierte Konsolenflipper in
kurzer Zeit. Dank sechs verschiedenen
Tischen setzt sich "Tilt!” an die Spitze der
Auswahl: Giingige Sammlungen boten
bisher nur vier Tische ("True Pinball”,
"Digital Pinball”). Neu ist die Umschalt-
Option zwischen scrollender 2D- und
Gesamt-3D-Ansicht zwar nicht, doch
erstmals diirft Thr jederzeit unter dem
Spiel wechseln: Um Details zu erkennen
und die vielfiltigen Zusammenhinge der
Layouts zu verstehen, solltet Ihr trotz
mangelnder Ubersicht erstmal in 2D

P& T

"Myst and Majik”: In einer FMVT
Drachensequenz schielt Ihr die Kugel |
auf lohnende Ziele ab, 8]

spielen. Ein Hauptmanko dieser Dar-
stellung wurde von den Entwicklern aus-
gemerzt: Erreicht Thr ein Multiball, schal-
tet die Konsole auf die 3D-Ansicht um,
damit Thr alle Bille im Spiel halten
konnt. Habt Thr die Ziele verinnerlicht,
solltet Thr in 3D flippern;
Ohne Scrolling seht Thr
besser, welche Targets ge-
rade erleuchtet sind und
wo der niichste Mode
startet. Die Thematik der
Tische ist breitgestreut:
Vom "Dick Tracy"-inspi-
rierten "The Gangster”
tiber den Fantasy-Tisch
"Myst and Majik"” bis zum
Science-fiction-Abenteuer
"Starquest” findet jeder Fan

"The Monster": Die "Guillotine"-Rampe rechts sichert

Euch einen einfach zu holenden Bonus.

| sein Lieblingsgenre. Kom-
) plettiert wird das Angebot

Andere Versionen

llung. Die 3
|dige Naturen nic

S

Need for Speed: Mit schnellen
‘ Rampen und quietschenden Reifen gibt
sich "Roadking USA" hektisch.

mit dem Strafenflitzer-Epos "Roadking
USA”, dem frohlichen Jahrmarkt-Titel
"Fun Fair” und dem unheimlichen "The
Monster”, wo Thr Dr, Frankenstein nach-
eifert und ein untotes Wesen zum Leben
erweckt. Wie bei den Automatenbriidern
verlangen die Layouts gezielte Schiisse
und genaues Abschiitzen des Balls. Trefft
Ihr spezielle Holes, witd per FMV eine
Ball-Sequenz eingespielt. Bis zu vier
Pinball-Wizards kimpfen um den High-
Score, die zehn besten Punktzahlen
jedes Tisches werden gespeichert. cb

mit Rivalen: Bei jedem Loop hort Ihr

‘-" Der "Gangster” macht kurzen ProzeB
MP-Geknatter.

( "Fun Fair": Erst nachdem Ihr die
| Barrikade knackt, spielt Ihr im Park ganz
\ oben um die "Big Points”.

Sorgfiitig entwickeltes
Flipper-Sortiment, das fir
spannende Abende sorgt.
Nur der Sound Oberzeugt nicht.

Eine Playstation-Version erscheint in Kirze.



Entwickler: Segasoft, USA

Three dirty Dwarfes

Mit dem Schrotgewehr auf Pébeleien zu
reagieren, entbehrt nicht einer gewissen

\_Kaltblltigkeit: Segas Zwerge bei der Arbeit. )

Sapperlot: Drei Kobolde
sind aus einem Rollenspiel
entwischt und finden sich
im grofistidtischen Ghetto-Umfeld wie-
der. Sofort nihern sich unheimliche
Gestalten den unfreiwilligen Flicht-
lingen. Gliicklicherweise hat jeder
Heimatlose eine moderne Waffe dabet,
die Ihr jeweils im Nahkampf oder zum
Fernduell nutzen konnt. Mit dem Base-
ballschliger etwa zieht Ihr sabbernden

Andere Versionen

Monstern aus der Nihe
tiber den Schidel. Mit ei-
nem anderen Knopf kramt
Euer Kobold dagegen eine
Handvoll Bille aus dem
Sack, die Thr im Akkord
aufdringlichen Troll-Weib-
chen um die Ohren
schlagt. Ist ein Team-Mit-
glied K.O., muntert Thr den
Kumpel mit einer Kopfnuf
auf, bei Notfillen setzt Thr
Specials ein. Riicksetz-
punkte gibt's keine, doch im Options-
Menti diirft Thr den letzten bewiltigten
Level als Startpunkt eingeben. ¢cb

S Y8 THEM
Saturn

L Solefis S 0soet i
e

Krampfhaft witziges Scroil-
Beat’em-Up, das sein diinnes
Spleldesign hinter ungewdhnil-

-H\n

Ihr mit Fernwaffen. Abschnitte wie dieser

[/ Das Monster in-der Mitte bearbeitet
\_lockern das Horizontalgeprigle auf.

Andere Versionen sind nicht geplant.

cher Kobold-Maskerade verbirgt.

AN AL
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Wird ciner Eurer
Helden getraffen.
sitzt er benommen
[siehe Bild] herum.
Ihr haltet Euch an
das Motto "kieine
Schlage auf den
Hinterkopf erhahen
die Denkfahigkeit”

Doch durch die
‘ gute Konstitution der

Wichte kuriert nr
| Wehwehchen im Nu.

und bratet Ihm
mochmal eins tber.
Und siehe da: Er ist
wieder ganz der
Altel

e

99,95 DM
99,95 DM
99,95 DM
99,95 DM~
99,95 DM
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99,95 D
119,95 bm -
119,95 DM

us 119,35 DM
]ect ﬂlll‘klll ~an 99,35 DM
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rhle Bobble2 ' dt
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Thr entwickiungs-
debit gab Naughty
Dog auf dem 300:
Oie Trash-Klopperei
"Way of the Warrior”™
war einer der ersten
300-Titel und wurde
trotz Kritiker-

¢ ™
i' Berlichtigt: 3DO- J
Prigelei "Way of the
Warrior”, das Debit
von Naughty Dog.

b =

Verrisse von den
Fans der ersten 32-
Bit-Konsole geliebt.
Mit "White Zombie™-

Soundtrack. bluti-
gen Finishing-

Manavern und ni-
veaulosen Splatter-

Effekten prugeliten
die Digi-Kampfer im

Kielwasser einer

bertichtigten Index-
Klopperei. Weitere

Merkmale: Miese
Animation. lacherli-
che Pantoffelhelden

ohne Martial-Arts-
Erfahrung und kra-
chender Trash-
Metal-Soundtrack.
Der Kontrast zu den
"Crash Bandicoot”-
Optiken ist be-
trachtlich: Digi-Muall
contra Edel-Optik.

Entwickler: Naughty Dog Productions, USA = Produzenten: David Siller, Mark Cerney = Grafik: Charles Zembillas, Joe Pearson « Sound: Mike Gollom =
Musik: Mark Mothersbaugh

Der aufgebrachte Keiler hiipft Uber Gruben |
\__und weicht riesigen BratspieBen aus.  /

[/ Wildschweinritt durcﬁs_Pygméendorf: B
M Seit der ersten Vorankiindi-
gung debattieren erhitzte
Videospielbiologen tiber die
Rasse von "Crash Bandicoot™
Feuerroter Shading-Pelz und dreiste Car-
toon-Grimassen lassen laut Sony auf den
europdischen Fuchs schliefsen, die
MANIACs haben den australischen
"Bandikuht"™-Nager nach griindlicher Re-
cherche schlieflich als Beutelratte ent-
larvt. Doch egal ob frecher Australier od-
er einheimischer Meister Reinecke - im-
merhin weifs der muntere Crash iiber
seinen reinrassigen Jumpn’Run-Stamm-
baum Bescheid. Wiihrend sich neben
Sega und Ubi Soft ("Rayman”) kaum ein
32-Bit-Entwickler an das Hipf-Genre
wagte, hat Entwickler Naughty Dog nach
dem 3DO-Beat’em-Up "Way of the
Warrior” den Schritt aufs traditionelle
Springpflaster schon vollzogen: Mit zeit-
gerechter 3D-Optik und ziinftiger Kame-
rafithrung soll der frischprogrammierte
Hiipfheld das ausrangierte Genre wieder
in die Verkaufs-Charts lotsen,
Anstatt in der australischen Heimat her-
umzutollen, debiitiert der muntere 3D-
Star in der Karibik und hetzt mit rasan-
tem 3D-Schritt {iber ein sonniges Insel-

{ Ob Ihr's zum néchsten Seerosenblatt schafft? Der N
4 Felsen ist glitschig, im FluBlauf lauern Piranhas /

andicoot

(" Eine Schwebe-Plattform setzt Euch
| auf einem Plateau mit Kobra-Wachter ab,
unten gahnt ein disterer Abgrund.

archipel. Einzige Orientierungshilfe fiir
das abenteuerlustige Beuteltier ist eine
unvollstindige Polygon-Karte: Zwar sind
auf dem Pergament simtliche Inseln
nebst Eingeborenen-Siedlungen und
Touristenattraktionen wie Ruinenstidte
eingetragen, aber die Reiseroute mufy
Crash selber austiifteln. Vom sonnigen
Sandstrand durch die karibische Poly-
gonflora und zwischen den
Basthiitten aggressiver 3D-
Pygmiien hindurch — Euer
Held ist stindig auf der
Flucht, Immer mit von der
Partie: Der mutige Kamera-
mann vom Naughty-Dog-
Team macht simtliche Ba-
lance-Akte mit, folgt Euch
sogar tiber stachelbewehrte
Fallgruben und bewahrt
selbst im dicksten Schla-
massel die Ruhe. Egal ob
Crash zwischen fleischigen
3D-Gewiichsen und

Cra;h Bandicoot und der Tempel des N
Todes: Wer zu frih losspurtet, wird von
|,_‘Feisblt')cken an die Texture-Mauer gematscht. )

Riesenpilzen durch den Dschungel he-
chelt oder mit rekordverdichtigen
Spriingen eine klassische "King Kong"-
Palisade erklimmt — der Profi-Filmer
wihlt fiir jeden Level die iibersichtlichste
und zugleich dramatischste Position und
nimmt Euch bis zum Ende des Ab-
schnitts aus dem selben Winkel auf.
Wihrend Ihr Eurem Helden bei rasanten
Verfolgungsjagden und dynamischen
Urwald-Jogging tiber die Schulter lugt,
wurde flr Palisaden und verzwickte
Tempelbauten die klassische Seitenper-
spektive gewihlt: Crash weicht tlicki-
schen Speerfallen und mechanischen
Keulen aus oder hiipft zornigen Einge-
borenen auf die Birne. Bei einer ziinfti-
gen Indy-Jones-Einlage hat man sich far
eine schweifitreibende Frontaleinstellung
entschieden: Euer Nager fliichtet vor ei-
ner riesigen Felskugel, setzt tiber
Fallgruben sowie wacklige Siulen hin-

(" Die 3D-Karte zeigt Euch das karibische ) |
| Insel-Archipel: Bis zur Burg des Professors ‘
. maBt Ihr rund 30 Level bewéltigen.

Ihr trickst das fette Stammesoberhaupt aus: Mit flotten Springen entkommt Ihr dem schwingénden Zeremonienstab. Wenn der Obermotz 2ur )
A KopfnuB ausholt, tretet Inr gemitlich beiseite und springt Eurem Gegner auf die Birne. Drei Treffer spater plumpst der Hauptling auf die Nase.




i Im Cortex-Kraftwerk des irrsirl_rligerl

| Doktor-Duos linst Ihr Crash auf den ‘
ke pelzigen Gouraud-Scheitel.

weg und starrt mit panisch geweiteten
Texture-Pupillen in die Kamera. Kaum
hat Crash den jiingsten Fallenschock ver-
daut, schldgt ihm auch schon der niich-
ste Hammer auf den Nager-Magen: Thr
balanciert Euren Akteur mit
Baumstimmen und trei-
benden Seerosenblittern
iiber einen transparenten
FluSlauf, weicht iibermiiti-
gen Fischen aus und er-
klimmt {iber umgestiirzte
Baumriesen Wasserfille.
Nach seinem Schwimm-
exkurs hat sich der trief-
nasse Crash erstmal eine
Ruhepause verdient. Um
die miiden Polygon-Treter
auszuruhen, schwingt sich
Euer Held auf einen stim-
migen Keiler und treibt das Wildschwein
zu einem halsbrecherischen Urwald-Ritt
an: Die grunzende Sau flitzt durch ein
Pygmien-Dorf, weicht Hiitten,
Pflanzenbewuchs und garstigen Fallen
aus, von links und rechts stirmen die
aufgebrachten Bewohner auf den
Rennschwein-Parcours, um Euch mit
Speeren vom Reittier zu wuchten. Hat
Eure Beutelratte Pygmiendorfer,
Dschungelpalisaden und Giberwucherte
Schleichpfade hinter sich gelassen, krit-

en und Zeic

-Knaller bereic

der Texturen

hantrick-Titeln
v Um lastigen A

fg NoOti

-

7

den "Rolling Stones” plattgewalzt.

zelt Crash die Route zum niichsten Level
auf seine Karte und erforscht den niich-
sten Dschungelabschnitt, fallengespickte
Indy-Jones-Ruinen oder eine glithende
Vulkan-Grotte. Will Euer gestrefiter Held
eine Pause einlegen, muf sich Crash den
Eingang zur Save-Stage verdienen: Thr
knackt eifrig Kisten und Truhen, auier
dem obligatorischen Energiespender und
Punkteboni findet Crash zwischen den

van Polygon-Farmen und

e marchenhaft schone Dschungel-

Crash tumt durch die Seiten-
perspektive: Mit der Wirbel-Attacke schieu- |
\ dert |hr die Monster von der Plattform.

Tempel-Exkurs in der Horizontalen:
Crash springt Uber einen Teersumpf |._
und legt sich mit Riesenechsenan. )

Andere Versionen

Haarig: Wer nicht die wackligen Saulen |
1 verfehlt und in den Abgrund purzelt, wird von ‘ [
/

Ein kleiner Spurt fur Crash, eine neue
Grafikdimension fur 32-Bit-Titel: Crashs
Eskapaden als technische Referenz.

\l
/

el & B

/" Blind Date mit Crashs Freundin: Ihr
sammelt drei Save-lcons auf und werdet |
. zum ndchsten Save-Point geschieudert. )

zersplitterten Bohlen die wertvollen
Speicher-Miinzen. Wer drei Save-Icons
eingesammelt hat, wird in einen Bonus-
Abschnitt geschleudert: Crash balanciert
tiber einen giftroten Riesenpilz: Auf dem
bunten Gewiichs wartet Crashs Freundin,
um Euren Spielstand zu notieren.
Anschliefend spannt Crash mal ordent-
lich aus oder startet zum niichsten
Abschnitt durch: Ihr hiipft Dschungel-
Bewohnern wie Stinktieren und
Schildkréten auf den Polygon-Deckel
oder wirbelt die Gegner mit einer
Wirbel-Attacke vom 3D-Parcours. rb

Z 1 R KA —P R EI1 8
1 Mark
A R AFIK|

Zeltgerecht priisentierte 3D-
Hapferel mit pfiffig kombinlerten
Klassiker-Elementen und revolu-
tlondrer Polygon-Karlblk.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Anstatt dem
Uhlichen Render-
Intro Uberrascht
Euch ein Echtzeit-
Vorspann: Crash
hupft einem irrsinni-
gen Professor vom
Labor-Tisch - statt
Crash mufd nun sei-
ne Bandicoot-
Freundin die Mahne
herhalten. Ehe sich
Crash sein Herzblatt
unter den Arm
klemmen kann, pur-
zelt der Ubermitige
bBeselle auch schon
aus dem Turm-
fenster — und direkt
auf den Sandstrand
des ersten Levels.
Oie fiese Entfuhrung
wurde mit der sel-

Crash am
Abgrund: Euer Nager | |

fluchtet Hals Uber

Kopf aus der Burg.
ben 30-Engine ge-
strickt wie die
Spieloptiken und
stellt obendrein die
Kulisse fur den
disteren End-Level.



Konsolen-
Kenner lieben
Konami als
Entwickler hoch-
karatiger Baller-
orgien. Die japani-
sche Action-
Spezialisten be-
scherten der Modul-

Welt Erfolgstitel wie
die "Castlevania”-
Reihe um Vampir-

jager Simon

Die "Probotector”-
Fortsetzung "Legacy
of War" erscheint fiir

PSX und Satum.

Belmont. Viele 16-
Bit-Veteranen haben
sich das Super Nes
nur zugelegt. um
sich mit Konamis
revolutionarer
Ballerorgie "Probo-
tector” die Nachte
um die Ohren zu
schilagen. Im _apan-
Original "Mission
Contra”™ traten zwei
verwegene Saldner
gegen auflerirdische
Invasaren an. in
Deutschland wurden
die beiden Hau-
degen gegen
Roboter ausge-
tauscht. Noch zum
Jdahresende soll mit
"Probotector:
Legacy of War™ die
32-Bit-Fortsetzung
des Action-
Klassikers
erscheinen.

Entwickler: Konami, USA = Produzent: Allan Ditzig = Design: Allan Ditzig, Will Rieder, Karen

Throggs mit Suchraketen bombardiert,

Schluckauf: Erst wenn Ihr die massiven
gerat das flissige Scrolling arg ins Stocken.

Splatter-Action in einer dun-
klen Zukunft: Mit "Project
@ Overkill” will Konami an er-
tolgreichen 16-Bit-Shooter ankniip-
fen: Neben der obligatorischen Science-
fiction-Story wurden althewiihrte Baller-
Rezepte mit der modischen Ladung
Pixel-Blut verschmiert,
Die Konzern-Multis liegen im Clinch, die
Drecksarbeit der globalen Firmenkriege
erledigen Alien- und Cyborgsoldner. Erst
wenn simtliche Konzern-Komplexe von
der listigen Konkurrenz-Population ge-
reinigt wurden, darf sich der Bautrupp
Eures Arbeitgebers "Terracom” auf dem
jungen Planeten niederlassen.
Terracoms vierkopfiger Soldnertrupp
liebt seinen Beruf: Kaum habt [hr Euren
Mordbuben per Teleporter ins isometri-
sche Einsatzgebiet geschleust, wird alles
tiber den Haufen geballert, was Eurem
Mutanten vor die Wumme stolpert. Der
Soldner greift auf ein ganzes Arsenal
futuristischer Vernichtungsmaschinerie
zurlick — neben einem handlichen
Maschinengewehr und fetten Plasma-
Knarren, schleppt der umsichtige Profi-
Killer Explosivgeschosse, Suchraketen
und Granaten mit ins Gefecht. Sogar vor
stationiirem Geschiitz macht der gewis-
senlose Metzgermeister nicht halt: An

"Project Overkill" sieht man die US-
Abstammung an: Die Uberreste Eurer Opfer |
kleben auf Wanden und Boden. g

Kreuzwegen und Korridor-Miindungen
pflanzt Ihr die automatische "Aliens"-
Gun auf ein Dreibein — samtliche
Passanten werden von dem intelligenten
Projektilgeschiitz umgemiht. Damit Euer
Soldner sein Arsenal effekiiv einsetzen
kann, wurden alle vier Jovpad-Knopfe
mit Schnellfeuer belegt. Uber die

lhr stellt im Rechenzentrum ein statio-
nares Geschitz auf: Wer in die SchuBlinie
latscht, wird Uber den Haufen geballert. )
N mmlme e T e LEERE

Anstatt mit ihrem ersten 32-Bit-Shooter neus Malistabe zu setzen, efert Konami

einen konventionellen Action-Aufgull mit trister 2D-0Optik ab. Euer Schlachtar

schielt, schmeift Granaten in den Gegnerpulk - gelegentlich werden eine

Schllsselkarte aufgesammelt und ein Blick auf den Scanner gewarfen, Das haben wir

alles schon gesehen. Level-Aufoau und Extrawaffen-Arsenal sind saolide - wer sich nicht

mit der ungewahnten Steuerung enfreunden kann, hat sein Quartett aller-
. dings schnell verheizt. Meaistens zielt |hr in die verkshrte Richtung: Nach

einem ausgiebigen SchuBwechsel ist wieder mal das Magazin leer, und |hr

Fixelolut. Guten Appetit

Andere Versionen

mufRt Euch mit Faust oder Messer durch den riesigen Gegnerpulk schiagen.

Rhine = Programmierung: Will Rieder = Sound: Kevin Xue

Eine vierkdpfige Séldner-Einheit wariet
auf Eure Order: Habt lhr einen Mutanten ver-
loren, muf3 der nédchste den Kopf hinhalten )

Euer Sprite hechelt Uber eine Rampe in
hohere Level-Regionen. Transparente
Objekte sorgen flir Durchblick.

SchufSrichtung bestimmt die Pad-Lage
des Knopfes. Wer allzu unbektimmert
drauflos ballert, beklagt nach wenigen
Minuten Munitionsmangel,

Die feindlichen Truppen riicken in unge-
ordneten Haufen an, ein clever plazierter
Schufd durchschligt gleich mehrere
Brustkorbe und Ritckgriter auf einmal:
Nach einer schmierigen Pixel-Explosion
im gerenderten Sprite-Rumpf gehen die
Soldaten in die Knie und plumpsen in
cine knallrote Blutlache. Euer Soldner
staplt mit sattem Schmatzgeriusch tber
die Pixel-Kérper und sammelt eifrig
Magazine, Med-Packs sowie elektroni-
sche Passierscheine fiir das nichste
Stahlschott ein — neben einem Auto-
map-Scanner markiert eine blutrote
FuBspur dem Killer-Kurs.

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel: 0231/5575000

OF T I1IONS

Isometrisches Schlachtfest um
kompromiBlose Sprite-S&ldner.
Splelerisch solide, aber un-
Inspliriert. Fiir Hardcore-Metzger.

Eine Saturn-Version ist in Vorbereitung.
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Kurz nachdemn
Ihr Euer Mutter-
schiff verlassen

habt. explodiert esl
Im FMV-Intro. be-
gleitet von klas-
sisch-monumentaler

Das war knapp:

Euer Mutterschiff

fliegt mit Getdse
in die Luft,

Musik. seht Ihr die
Vorbereitungen und
den Start Eures
“Tunnel BlI"-Jagers.

Entwickler: Neon, D = Produzenten: Mike Delves, Paul Tresise = Programmierung: Jan Jdckel, Antony Christoulakis, Matthias Wiederwach, Michael Blttner,
Peter Thierof, Michael Kleps = Musik: Chris Hiilsbeck = Grafik: Andreas Samland, Leif Rumbke. Ulli Mayer, Jens Baumgardt, Jens Rotzsche =

Level Design: Boris Triebel, Eike Radunz.

Tunnel Bl

{ Raketeneinsatz gegen fliegende
| Gegner: Ein Treffer gentgt, und die ‘
il Kreuzung ist frei. P

In ferner Zukunft hat sich ein
groBenwahnsinniger Diktator
mit furchtbarer Superwaffe
zum Alleinherrscher aufgeschwungen.
Unfihig diese Waffe nachzubauen und
damit das Gleichgewicht des Schreckens
wiederherzustellen, sehen die Michte
der Erde nur noch einen Ausweg: Ein
einzelner Kampfpilot soll mit seinem
waffenstarrenden Gleiter in die Tunnel-
systeme des Despoten eindringen und
sich bis zum Zentrum vorkimpfen. Jeder
der Abschnitte konfrontiert Euch mit
einem Primir- und einem Sekundirziel:
Ersteres miif3t Thr erreichen, um Zugang
zu weiteren Komplexen zu erhalten. Die
Sekundirziele sind zwar optional, ver-

i 7 Totale Vernichtung: In einer
Kettenreaktion sprengt Ihr eine kemplette
\ Werfer-Batterie in die Luft.

sucht aber trotzdem, sie zu erfiillen:
Meistens geht es darum, neue Waffen-
systeme bzw. Ausbaustufen zu finden.
Um Euch in den Schichten nicht zu ver-
irren, studiert Thr jederzeit wihrend der
Mission eine zoom-
hare Karte: Auf die-
ser sind Eure Ziele
als kleine Zeichen
entlang der
Tunnelumrisse ver-
zeichnet. Faden-
kreuze weisen
Euch den Weg,
wihrend Kreise
einzusammelnde
Gegenstiinde mar-
kieren. Rote Icons
kennzeichnen Pri-
mirziele, gelbe da-

Eine der schildgeschiitzten Xy ‘
Maschinenkanonen aus nachster Nahe:
Feuer frei!

stationdren Flak-Stellungen, die teilweise
mit Energie-Schilden geschiitzt sind, er-
warten feindliche Gleiter und Helikopter
Euer Eindringen. Kommt Thr diesen zu
nahe, begriiffen sie Euch mit Minenwurf
und Bombenhagel. Auferdem wurden
zur Sicherung massenweise Panzer-
sperren und massive Stahltore in den
Schiichten angebracht. Diese Tore
konnen nur deaktiviert werden, indem
Thr farblich passende Energie-Reaktoren
in die Luft jagt: Fiir einige Sekunden
offnen sich die entsprechenden Tore, da-
nach verschlieRt ein automatischer Rep-
eraturmechanismus den Zugang wieder.
Einfache Gitter sprengt Ihr dagegen mit
Minen in die Luft. Vielfiltig wie Eure
Aufgaben ist Eure Bewaffnung: Mit den
L- und R-Tasten kontrolliert Thr Eure bei-

gegen die Sekun-

dir-Aufgaben. Meist habt [hr nicht viel
Zeit fiir die Mission: Ein Timer tickt
abwiirts, erreicht Thr vor Ablauf der Zeit
nicht rechtzeitig das rettende Tunnel-
ende, ist Eure Mission gescheitert. Alle
Abschnitte sind schwer bewacht: Neben

I

Die holzernen Panzersperren
miBt Ihr urnfliegen, um nicht als
Kanonenfutter zu enden.

den Waffensysteme. Anfangs nur mit
Maschinenkanone ausgertistet, findet Thr
bald leistungsfihigere Systeme in den
verzweigten Rohren. Die mit dem L1-

d Ein Reaktor; Pumpt ihn mit Raketen voll und nehmt ReiBaus, |
bevor sich die Stahl-Schotts schlieBen. 4 X

Partikelzauber: Trimmer und Explosionswolken begleiten Euch |
beim Dauerfeuer-Flug durch die Tunnels. !
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Da jeder Knopf déé Joypads belegt
ist, werden Euch Erfolgserlebnis erst nach
langerer Einspielzeit gegonnt.

J

Knopf bedienbaren Primiirwaffen be-
stehen aus der Standard-Kanone,
Raketen, Missiles und dem Argon-Laser,
Mit Power-Ups lassen sich diese Systeme
jeweils zweimal ausbauen, Als Se-
kundirwatfen (mit dem R1-Knopf abzu-
feuern) stehen Euch Flares (Tiuschziele,
um hitzesuchende Raketen abzuweh-
ren), Minen und Smartbomben zur
Verfiigung. Mit den Standard-Kontrollen
ist die Manévrierbarkeit Eures Gefihrts
jedoch noch lange nicht erschépft:
Driickt Thr Beschleunigungs- und
Bremsknopf gleichzeitig, aktiviert Thr
den "Slide”: Mit dieser Drift-Funktion

l Tunneliagd: Mit der "Slide"-Funktion driftet |hr besser um die Kurven b

und spart einige Zehntelsekunden. o

steuert Thr fixer um enge Kurven und
weicht heimtiickischen Laser-Attacken
aus. Auch eine "Strafe”-Funktion darf
nicht fehlen: Damit bewegt Thr Euch seit-
lich, ohne die Blickrichtung zu indern.
Hilfreich ist dies beim vorsichtigen
Heranschweben an
schwerbewachte
Geschiitzbatterien:
Thre lugt um die
Ecke, beharkt die
Stellung mit MG-
Feuer oder Raketen
und geht sofort
wieder in Deckung.
Viele der "Tunnel
B1"- Missionen las-
sen Euch fiir takti-
sches Anschleichen
jedoch wenig Zeit:
Oft hetzt Thr, nur

—_ | noch wenige Se-

y

Mit "Select” blendet Ihr die zoombare
Karte ein: In spateren Abschnitten verliert |
Ihr leicht die Orientierung.

Andere Versionen

/~ kunden auf dem

( Treffer: Oft ist es sinnvoller, die
Gegner am Rande zu ignorieren und
vorbeizurauschen,

Timer, durch die Ginge und mift den
Turbo aktivieren, um das Ziel noch zu
erreichen. Mit dieser Ultra-Beschleuni-
gung bersten auch die zahlreichen
Sperren und Kisten. Sinkt Eure Energie
bedrohlich weit nach unten, sucht Thr
Euch einen radioaktiven Behiilter:
ZerschiefSt ihn und schnappt Euch inner-
halb weniger Zehntelsekunden den
wertvollen Energiespender im Inneren,
Erreicht Ihr trotz aller Widrigkeiten das
Tunnelende, diirft Thr den aktuellen
Level auf Memory-Card speichern. Habt
Thr Pech, erlauben Euch begrenzte
Continues das Weiterspielen im selben
Abschnitt, ¢h

Schwelende Leuchtfeuer
tauchen einige Abschnitte i
b in gleifiende Farben. J

»
S5 START

Gnadenlioses Schacht-Shoot-Out
mit grandioser Grafik. Gegen die
Luxus-Optik hat das hektische

Spleidesign kelne Chance.

Eine Saturn-Version ist in Arbeit.

Vorbildlich:

In einem umfang-
reichen Soundment
stellt Ihr Euch die
gewlnschte
Soundkulisse selbst
zusammen: Waren

EXPLOGIONEN
SPRACAE

5 Byl

Umfangreich: Hier
legt Ihr Eure bevor
zugte Gerdusch-
| kulisse fast.
N\ A

und Effekte verstell-
bar. legt lhr im
"Tunnel BI"-Mentl
samtliche FX. vam
Waffengeknatter bis
zur Ddsenlautstarke
personlich fest: Ein
Beispiel, das Schule
machen solltel
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Obwohl

"Supersonic Racers”
mit prachtigen
Polygon-Kursen und
Special FX aufwar-
tet, bringt Euch ein
gemeiner
Kamerafehler um
die Erstplazierung:
Schleudert lhr um
eine 180"-Kurve,
kommt die Kamera
nicht mit und Ihr er-
blickt Euer Vehikel
von vorn. Wenn Ihr
nicht am Wegrand
stehenbleibt und
wartet, bis sich die
Kamera wieder
justiert hat. heizt
Ihr blindlinks in Euer
Ungltuick. Besonders
grofl ist die
Verwirrung Im
Weltraum. wo lhr
Euch nicht am
Untergrund orientie-
ren konnt.
Minutenlange

Ausfliige ins Nichts Vogel und Fledermause, Luftblaseneffekte und die frohlichen Jodelmelodien

sind keine
Seltenheit.

Entwickler: Supersonic, GB = Produzent: Simon Harris = Programmierung: Peter & Andrew Williamson « Sound: Gerhard Gourley

Supersonic Racers

§

k8

II/ Zweikampf vor der Bricke: Wer nicht im Abgrund enden moéchte, mul die Kollegen
o wegrempeln oder abhangen.

>_

Neuer Stoff fiir "Micro
Machines"-Fans: "Supersonic
! Racers” kommt zwar nicht aus
dem Hause Codemasters, kntipft
aber nahtlos an das egoistische Kon-
zept der bekannten Miniflitzerserie an.
Mit einem von acht zwielichtigen Rasern
schwingt Thr Euch hinter das Steuer
eines Rennwagen, Raumschiffs, U-Boots
oder Zeppelins, um in zehn Welten (zu
je zwei bis drei Rennstrecken) allen
Verkehrsregeln zu spotten. Thr steuert
Euer Vehikel von schrig-oben tiber
die Kurven- und Hiigel-reiche Renn-
bahn, die aus Polygonen und Texturen
zusammengesetzt ist. Nachdem Start-
schuf steigen alle Teilnehmer in die Ei-
sen, um an der ersten Schikane die Nase

Wie der geistige Vorgénger "Micro Machines"” ist "Supersonic Racers” fur mehrere

vorn zu haben: Im Dschungel springt Thr
mit Eurem Gelindewagen tiber Stachel-
fallen und nutzt Schwingbriicken, am
Nordpol streitet IThr Euch mit den ande-
ren Teilnehmern um einen Platz auf dem
Skilift, der Euch auf die Spitze eines
Berges befordert. Im wilden Westen und
im persischen Palast driingt Ihr Eure
Kontrahenten auf schmalen Pfaden in
den Abgrund, im Weltall droht ein
Wurmloch Euer Raumschiff zu verschlin-
gen. Unter Wasser diist Thr mit Eurem U-
Boot durch Felsspalten, Schlingpflanzen
und einen Wal, der Euch mit seinem
AusstofSloch wieder hinausspritzt. Landet
Thr im Abseits, wird Fuer Flitzer nach
kurzer Pause wieder auf die Rennbahn
gesetzt — Eure Chance fiir eine schreck-

Spieler gedacht: Im einsamen Kampf mit dem Computer kammt nur maftige Laune

auf, erst wenn nach sinem zunftigen Crash die witenden Beschimpfungen mensch-

licher Kontrahenten Uber Euch hereinbrechen, steigt die Stimmung. Supersonic hat
die 30-Maglichkeiten mit Bergen und Talfshrten gut genutzt, leider kosten Euch die
trage Kamera und kleinere Grafikfehler manchmal die Erstplazierung. So er-
kennt Ihr aus bestimmten Perspektiven drohende Abgrinde zu spat und

woh! zur Aufmunterung nach solchen Frusterlebnissen gedacht sind?
"Supersanic Racers" ist pfiffiger als "Micro Machines”,

Fans der Vorlage greifen zu.

Nichts wie weg: Auf dem muffigen
Friedhof flattern Fledermause bedrehlich
durch die Luft,

Andere Versionen

rast ahnungslos ins Verderben, Ob die knallbunten Lendschaften, die

Schiff ahoi! Niitzt auf dem Fluf3 die
Stromungen und nehmt Euch vor dem
Wasserfall in acht!

Auf der wackligen Schwingbricke 3
herrscht Waffenstilstand: Wenn einer falt, |
stirzen alle ab. J

Nashornhaifische im Anflug!
In den Wolken wollen fiktive Wesen Euren
Zeppelin demoalieren.

liche Rache. Je nach Spielmodi
(Weltmeisterschaft, Duell- oder Zeit-
fahren) versucht Thr den Feind abzuhin-
gen oder in die nichstbeste Falle zu
schubsen. Profis kennen jede Schikane
der Landschaften und nutzen kleine
Abkiirzungen durch Kaktusfelder und
Gerollhaufen. Habt Thr die Ziellinie
passiert, erhaltet [hr fiir Eure Plazierung
Punkte, mit denen nach dem letzten
Rennen der Meister ermittelt wird, Nur
beim Zeitfahren seid Thr allein auf der
Strecke, Eure Bestzeiten speichert Ihr per
Memory Card. Kénnen Euch die
Computergegner nicht mehr das Wasser
reichen, zieht Ihr einen guten Kumpel
hinzu, der dann stellvertretend schep-
pernde Crashs kassiert. oe

Micro Machines In 3D: Pfiffiges
Rennen zu Wasser, Land und in der
Luft mit Qrafikfehlern, aber erst-
kiassigem Zwel-Spleler-Modus.

Keine weiteren Versionen geplant.




Spieldesign: Reflections, GB = Programmierung (Saturn): Perfect Entertainment

Destruction Derby
-

Neben der Stock-Car-Meisterschaft auf
dem Rundkurs (Bild) erwarten Euch auch
Blechschlachten in der Arena.

Erst auf die Rennstrecke oder
gleich in die Arena? Bei "De-
struction Derby™ erwarten
Euch unterschiedliche Kulissen und
radikal verschiedene Spielmodi. Im nor-

malen Rennen geht’s noch halbwegs ge-
sittet zu: Auf engem Parcours fahrt Thr
eisern Fure Runden und versucht, Euch
durch die dringelnden Konkurrenten
nicht aus der Ruhe bringen zu lassen.
Gangschaltung gibt’s keine, lediglich in
den Riickwirtsgang wechselt Thr per

| Knopfdruck, um Euch aus
¥ WVl ciner prekiren Crash-
: situation zu losen, Habt Thr
alle Stock-Car-Meister-
schaften gewonnen, wer-
det Thr Euch frither oder
spiiter in Rennen wagen,
bei denen es nur um die
Demolierung des Gegners
geht, Potentielle Selbst-
mérder lassen sich gar in-
mitten der bertichtigten

i &8 Arena aussetzen, Dann
rumpeln von allen Seiten die Crash-Cars
auf Euch zu, um Euch in moglichst kur-
zer Zeit zu demolieren. Wie in den
Rennen zeigt eine Grafik im rechten
unteren Bildschirmeck den Zerstorungs-
grad Eures Fahrzeugs an. Wenn Eure
Miihle dampfend zusammenbricht, endet
der Wettbewerb, und Eure Zeit wird auf
Memory Card verewigt.
Auch wenn sich "Destruction Derby” in
vielen Punkten von konventionellen
Autorennen wie z.B. "Daytona” unter-
scheidet, werdet Ihr zahlreiche bekannte
Features finden. Thr konnt z.B. die Sicht-
perspektive jederzeit umschalten, Fuch

direkt in den Wagen setzen oder
das Rennen von schriig oben mit-
verfolgen. wi

Produkt, da

5§ hauptsachlich durch die

clidee und die graf

Link-Modus ent-

halt die Sega-Fassung

e Features des

pieler, Inmitten der fu

on fallen dem Fahrer ©
gentlich kaum auf. Ein

liche und flotte Crash-Raserel,

Pop-Up-geplagte Umsetzung der

NODVEMBER

" Die
Designer
von "Destruction
Derby” sind bereits
seit den BOer-
Jdahren fur Psygno-
sis tatig. So kennen
Amiga-Besitzer das
Reflections-Logo
aus drei "Shadow of
the Beast"-Spielen
und der "Speedball”-
Hommage

Reflections: Seit den
80er-Jahren entwickeln

Playstation-Karambolage. Gra-
flsch mitteimiBig, splelerisch
kaum Unterschiede zum Vorblid. 0

die Briider Edmondson
fur Psygnosis.

Andere Versionen =
Die Playstation-Urversion ist seit dem letzten Jahr im Handel.

PROGRAM

00 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusdtzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95*

Auch ahne Display und Synchron-
feuer unter der Art.-Nr. SV 1102

DM 49,95*

SV 461

ECLIPSE PAD
Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.

100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- un

Synchronfeuer, sowie Zeltlupe

Auch fir MEGADRIVE umerRr-Mr. SV 430
o

Aueti'fiir SNES unter Art.-Nr. SV 339

SV 460 SUPER PAD
Standard-Pad fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem

Dauerfeuer DM 39,95*

SV 462
ECLIPSE STICK

Top-Konsole fiir Sega
Saturn.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 79,95*

GmbH - FarEast-l

~Export
W - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07
Vertrieb nur iber den Fachhandel

Schweiz: ABC Import & Export AG
Baggastiel 48 - CH-8475 Sevelen
Tel. 081/7852960 - Fax 081/7851222

T ' Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega  Osterreich: ABG Marketing & Vertrieb
= 3 sl o % ;T}._-rp e F 5 SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo Letzestralie 32a - A-6807 Feldkirch
*unverbindliche Preisempfehlung LA M W NI TH G Tl Sony Playstation ist ein geschiitztes Warenzeichen von Sony Tel. 05522/1675 - Fax 05522/71674



Viele 3o-
Shooter leiden unter
mangelhaften
Kartenfunktionen.
Oft genug verlauft
Ihr Euch in verzwick-
ten Verliesen und
Raumstationen, da

Mit der optionalen &
dreh- und zoombaren
Karte im Blickfeld bleibt
Ihr stets Uber Eure

Position im Bilde.

die Ubersichtskar-
ten weder dreh-
noch zoombar sind.
Aufierdem behindert
das muhsame
Priifen der Position
den Spielfluf. Oie
"Exhumed”-Macher
zogen sich mit einer
Einblendungsoption
elegant und tech-
nisch kompetent
aus der Affare: Oer
Preil zeigt Eure
Blickrichtung. das
bitter selbst folgt
flieend Euren
Bewegungen.
Auflerdem verstellt
Ihr mit dem Joypad
stufenlos den
MafBstab. Kennt Ihr
den Komplex bereits
oder behindert die
Karte Eure Sicht.
rollt Ihr die Karte im
Optionsmenu ein-
fach wieder ein.

Entwickler: Lobotomy Software, USA

YWE ArONM

—dn e L T

Volitreffer: Sowaohl der glihende
Feuerball des Anubis-Monsters als auch
L die Pistolenkugel treffen in's Ziel.

m [m Karnak-Tal zieht Unheil

| auf: Ddmonische Kreaturen
| terrorisieren die Bewohner
und haben sechs magische
Artefakte geraubt. Darob erziirnt, dreht
sich Pharao Ramses nicht nur im Grabe
herum, sondern steigt auch aus dem Sar-
kophag empor. Euch erwiihlt er dazu
aus, den bosartigen Grabriubern Paroli
zu bieten und die gestohlenen Heiligtii-
mer wieder an ihren angestammten Platz
zu bringen. Nachdem Ihr den Worten
des Pharaos (auf Deutsch!) gelauscht
habt, withlt Thr auf der Ubersichtskarte
Euer niichstes Ziel — per Kamel reist Thr

FowEr

zu Grabstitten, Tempeln und unwegsa-
men Gebirgs-Pissen, Dabeil kommt es
vor, daf Thr eine angefangene Mission
abbrechen mift, denn die Artefakte,
nach denen IThr primir Ausschau haltet,
bergen wichtige Funktionen: Mit jedem
der mystischen Gegenstinde erlangt Thr
neue Fihigkeiten, die notwendig sind,
um bestimmte Abschnitte zu vollenden,
So braucht Thr Euch ohne sprungstarke
Sandalen erst gar nicht auf dem Sobek-
Pass blicken lassen. Doch es gibt noch
weitere Gegenstinde: Vier goldene
Symbole dienen als Tiréffner, und das
magische Auge lift Euch den Grundrifd
jedes Bauwerkes auf Eurer Karte erken-
nen, Natiirlich bestreitet Ihr Euer Aben-
teuer nicht ohne
durchsehlagskrifti-
ge Waffen: Da sich
der Krummsibel
als wenig hilfreich
gegen Skarabien,
Riesenhornissen
und schakalkopfi-
gen Anubis-Schur-
ken erweist, kon-
tert Thr mit Pistole
und MO0-Maschi-
nengewehr, Auch
mit magischen
Waffen hantiert der

"~ Mit seinen gelungenen Lichteffekten (hier eine explodierende
Vase) ist "Exhumed"” ein technisches Saturn-Highlight,

~ ‘ Archiologe im Auf-
J= trag des Pharao:

Mit dem Krummséabel auf verlorenem )
Paosten: Bevor Ihr Euch dem Grabrauber
\_  nahern konnt, werdet Ihr getroffen.

. chem Waffen-Arsena

mich Schakale mit glihenden Fel

nem indizierten Action-Favarit

"Exhumed”. Die Pyramiden-H

kontere mit MG-Gedannere und genielie schmet

Die Briicke fuhrt Euch zu einem wei-
teren Abschnitt innerhalb des Bauwerks. |
Bereitet Euch auf harte Gefechte vor.

Mit gedriickter "X"-Taste lafBt Ihr 3\
Euren Blick nach oben schweifen: Auf dem
% Black erspaht Ihr eines der Symbole. ¥,

Mit Handgranaten-ihnlichen Amun-
Bomben, dem feuerspeienden Ring des
Ra und Blitzen aus dem heiligen Armreif
la8t Thr Eure Gegner platzen. Doch Vor-
sicht: Jede Waffe ist nur mit einem be-
grenzien Munitions-Vorrat ausgestattet.
Habt Thr ein Magazin verschossen, wird
automatisch auf eine andere Wafte um-
geschaltet,

Getroffene Gegner hinterlassen neben
einem Haufen Korperteile auch schwe-
bende Kugeln. Mit Munitions-Einheiten
fiillt Thr die jeweils aktive Wafte auf,
Energie-Bille erfrischen vom Kampt aus-
gezehrte Abenteurer, Habt Thr Gliick, er-
wischt Thr eine Unverwundbarkeits-Ku-
gel und ballert Euch ftr einige Sekunden
sorglos durch die Gegner-Meute. Mit
dem Waffen-Booster schlielich schiefdt

(" Feuergefecht im Innenhof: Sobald Ihr
den Wachter erspaht, lai3t Ihr eine MG- |
\_ Garbe los, Dann sofort in Deckung!

lch stolpere mit rauchender Wumme in eine Se

Shooter und setzt obendrein einen neuen T

Marine legt ein rasanteres Tempo

und federt bei jedem Schritt dynamisch nach. Die

mit authentischen Texturen und revolutionérer

Lichteffekten.

3 gls sein Index-verknac

/ptische Kuliss

Robert Bannert




7~ Mit der Sobek-Maske konnt Ihr in die
Kanéle hinabtauchen: Achtet trotzdem auf
5. Euren Sauerstoff rechts oben. e,

Thr einige Zeit mit doppelter Kadenz. In
den zahlreich herumstehenden Vasen
und Statuen schlummern entweder obige
Extras, hungrige Kifer oder bose Fliiche
— steht Ihr zu nahe an einem Behiilter,
zieht Euch eine Explosion oder ein ag-
gressiver Blitz grofe Mengen Energie ab,
Auch bei steinernen Schiideln solltet Thr
Sicherheitsabstand wahren: Schieft Thr
eine Salve darauf ab, explodieren diese
und sprengen Euch neue Pfade durch
die verwinkelten Gemiuer,

Habt Thr wenig Munition, édrgert Thr die
tumben Bosewichte: Oftmals gehen die-
se aufeinander los, Thr wartet ab und

( In der groéen Halle des "Sobek Schreins” werdet Ihr mit Feuer eingedeckt. Mit elegantem

\ Seitschritt ("Strafing") weicht Ihr den gleiBenden Projektilen aus.

gebt dem geschwiichten Uberlebenden
anschlieend den Rest. Auf Briicken und
Podesten nutzt Thr die Moglichkeit, nach
oben und unten zu schielen: Ist unter
Euch brodelnde Lava, mandvriert Thr
vorsichtig weiter, blickt Thr auf Wasser,
konnt Thr einen Sprung in's kalte Naf
riskieren: Selbst-
verstindlich hat der
moderne Indy das
Freischwimmerab-
zeichen und pad-
delt problemlos
durch die Kata-
komben. Jeder For-
schungs-Fortschritt
wird vom Pro-
gramm automatisch
mitgespeichert,
Verlafit Thr einen
Level, wird der vor-
handene Energie-

Die -.«;chh‘..sgen Explosionen der Steinkopfe sprengen Euch den Zugang )
\ zu neuen Bereichen der "Exhumed"-Bauwerke frei.

und Munitions-

J~ vorrat ebenfalls ge-

icklichkeitseinlagen! O
. schwer zu erreichen, Mit

den Hupf-San

Katakomben, D

Auf der Oberwelt legt |hr Eure

Reiseziele fest, anschlieBend treibt Ihr Euer |
\ Kamel zu den Bauten und forscht los. 7

Andere Versionen

raumt Ihr anfangs

ungr

g Nach einer ohrenbetaubenden i
I Detonation klafft ein Loch in der Mauer:
Neue Rétsel erwarten Euch!

sichert: Uberpriift deshalb licher
nochmal Eure Ressourcen, bevor Thr
zum nichsten Grabmal losreitet. ch

You MEED THE SyMEOL oF Tiue

Zugang verwehrt: Mit Hilfe der pas- |
senden Symbole 6ffnet Ihr versperrte |
Tdren in den "Exhumed"-Gruften. )

Alarm: Ein dramatischer Lichteffekt q\\_
kindigt Euch heranrasende
Geschosse an. /

urn
Il R KA-

Atmosphéirisch dichtes, gra-
flsch genlales Grabmal-Ge-
em nur die man-

geinde Speicheroption stdrt.
. i

Playstation- und PC-Versionen werden voraussichtlich im Januar erscheinen.

8 Langer Atem: Mit
der "Sobek-Maske" auf lJ
dem Kopf taucht lhr |
durch miefige
Kanalsysteme. J

Nicht ganz neu
[siehe "Rayman”] ist
die Idee der "Ex-
humed”-Artefakte:
Mit den im spateren
Spielverlauf gefun-
denen Artefakten
eignet sich Euer
Forscher neue
Fahigkeiten wie
Tauchen und
Hoherspringen an.
Besucht Ihr bereits
durchgespielte
Level erneut, erwar-
ten BEuch Bonus-
Begenstande, die

f Praktisch: Habt
lhr die Sandalen,
springt |hr fir den Rest
des Spiels doppelt
L so hoch.

vorher unerreichbar
waren. Im
"Karmak"-Level
etwa konnt Ihr
Euere Energie-

Kapazitat durch
Bin verstecktes
Symbaol verdoppeln.
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Abenteuer
-Freaks ist der
Name Enix
spatestens seit
dem PAL-Release
des Strategie-
Adventures
"Actraiser” ein
Begriff. Neben der
zweiten "Actraiser”-
Episode sind die
Action-Adventure
“Soulblazer” und
"Nusion of Time" in
Deutschland
erschienan. Enix’
grofiter Erfolg sind
die "Oragon Duest”-
Rollenspiele. die in
Japan als hartester
Konkurrent zu
Squares "Final
Fantasy” gelten.
Allerdings ist das
Jjapanische RPG-
Epos bislang im
Heimatland geblie-
ben - zumal Enix
Anfang des Jahres
die US-Nieder-
lassung schiof3.

Vb ede g

( Enix' "Actraiser”- w
Adventure flir das
Super Nintendo ist

1992 in Deutschland |

\ erschienen. )

“Terranigma” er-
schien vor knapp
zwei Jahren in
Jdapan. hat aber bis
heute nichts von
seinem Charme
eingebOB3t.
Originaltitel des
klassischen
KopffuBler-Aben-
teuers: "Creation of
Heaven and Earth”.

A

< ‘.'— "
b T R ST R e T

Kaum sind die FluBbette in der Savanne )
wieder gefiillt, platscht Ihr zu bislang
K. unerreichbaren Ufer-Platzen.

|@H | Um bis zum deutschen
% = o7 4 Nintendo-64-Release im Mirz
. ‘dic Produktliicke zu

schlieen, zapfen Nintendo die letzten
Abenteuerreserven aus Fernost an —
jlingster Umsetzungssprofs der
Adventure-Offensive ist Enix’ "Terra-
nigma”. Ein stimmungsvolles Intro klirt
Fuch tiber den diisteren Sagenschatz der
"Terranigma™-Welt auf, anschlieSend
lotst Thr ein {ibermiitiges Anime-Sprite
durch das Startdorf,

Als Ark in der verbotenen Kammer
seines Lehrmeisters eine magische Truhe
entdeckt, wird das Gleichgewicht
zwischen Licht und Schatten empfindlich
gestort: Eure Freunde und Bekannten er-
starren zu Eis, neben den pflichtbewus-
ten Ladenbesitzern bleibt nur Arks Lehr-
meister von der Katastrophe verschont.
Der greise Mentor weifd auch prompt
einen Rat: Um den Dorfbewohnern
wieder Leben einzuhauchen und die

Entwickler: Quintet, J = Produzent: Kamui Fujiwara

E

In den Wetter-Altaren beschwort Ihr
Regenwalken und bringt die ausgeddrrte |-.
\_ Steppe wieder zum Blithen. F

globale Eiszeit zu beenden, mufs Ark alle
fiinf Verlies-Tlirme seiner unterirdischen
Heimat abklappern. Nebeneffekt der
Rettungsaktion: Mit jeder Turm-Befreiung
werden ein Kontinent der sagenhaften
Oberwelt und neues Adventure-Terrain
aufgetaut.

Euer Charakter orientiert sich mit wind-
zerzauster Wuschelfrisur und verwege-
nem Heldenblick am "lusion of Time"-
Akteur Will, Simtliche Aktionen und
Schauplitze werden in gewohnter Japa-
no-Tradition aus der Vogelperspektive

—

Enix-Tradition: Fuer Held schniirt 3 In Eurer Reisekiste findet Ihr H\‘I
sein Bundel und stapft vermummt - Taschendimension nebst Options-Wicht:
% tber eine Mode-7-Karte. / \__ Ihr ristet auf und schluckt Heiltinkturen. )/

vorm Adh

Nach diesem Test macht mein Abenteurer-Herz einen Freudensprung

Wer bisher

nture-Angebot der 32-Bit-Kankurrenz enttéuscht wurde, packt die site 1B-

Bit-Konsole aus dem Schrank und fuhlt sich in der atmospharischen "Terranigma"-

Welt pudelwohl, Zauberhafte Charaktere, abwechslungsreicher Stereo-Soundtrack

und zahlreiche Spezial-Gegenstande wie Kletter-Klauen und Schwimme

Enix verwahnt mit allem, was das Super Nintendo zur ldeal-Konsole fur

herum und

Bonuspunkt der kanseguent durchgestylten Japano-Umgebung ist das w
traumhafte Level-Design, obendrein versufen Euch fair

plazierte Speicher-Memoiren das Heldendasein,

Umsetzung =ind nicht geplant.

bt hemmungslos Euren Entdeckerdrang aus.

EErose -

GrofBter
s i

Robert Bannert

Mundgeruch: Die fetten Douma-Kroten
stoRen bunte Gase aus und rulpsen Euren
Helden durch einen briichigen Staudamm.

gezeigl: Wie sein "Tlusion™Kollege
rudert Euer Heldensprite mit den Armen
und flitzt nach einem Doppel-Tap unge-
stiim durch bunte Anime-Siedlungen und
Dungeons. Nach einem Druck auf den
Aktionsknopf hechtet das flinke Kerl-
chen tiber Abgriinde, verschiebt Statuet-
ten, schmeifdt zerbrechliche Behiltnisse
an die Wand und rostet seine Gegner
mit magischen Schmuckstiicken, Beson-
ders weite Schluchten iberwindet Finn
mit einem akrobatischen Kunststiick:
Fuer Held schaut sich nach dem niich-
sten Hochseil um, ziickt seinen blauen
Kristallspeer und balanciert vorsichtig
tiber den schmalen Untergrund. Wer
stiirzt, verliert Lebensenergie oder findet
sich nach einer schmerzhaften Landung
in einem tieferen Stockwerk wieder.

Fur die Ausriistungsmenis wartet Enix
mit einer drolligen Innovation auf: Statt
sich durch den Gblichen Fensterwust zu
kimpfen, verschwindet Ark in einer
handlichen Taschendimension: Hier

sortiert ein gefliigelter Gnom Eure
Besitztiimer, zerrt eine bessere Riistung
vom Kleiderstinder und erklirt mit
deutschen Bildschirmtexten spiel-
technische Feinheiten. rb

ZuckersiiBes Action-Adventure
In Nippon-Tradition: Held Finn
glinzt mit tollem Level-Design
und ausgekilgelter Steusrung.

——




Entwickler: Namco, J

Namco
Museum Vol.1

153990
153990

{ ' "Galaga” ist noch heute
Nach ewigen Terminver- —| ein SpielspaB-Garant {oben).
$ Unten: "Toypop”.

schiebungen ist der erste
Teil des "Namco Museum”

endlich als PAL-Version lieferbar,
Leider wurde die Zeit nicht dazu ge- [Ege=as e _ i
nutzt, eine besonders lichevolle Europa- b5 . I ) # % *

Fassung abzuliefern. Namco-typisch
miissen wir mit schwarzen Letterbox-
Balken und Geschwindigkeitseinbuen
gegeniiber dem Japan-Original (siehe
Test in MAN!AC 2/96) leben. Auch einige
"Einrichtungsgegenstinde” in dem auf-
wendigen Museum-Part wurden nicht
europdisiert: So ist u.a, ein "Galaga™-
Werbezettel weiterhin in japanisch, le-
diglich der Hinweis "Instruction Card,
attached to the Arcade-Screen (1981)”
prangt in Englisch daneben.

An der Zusammenstellung des Klassiker-
Sixpack hat sich nichts geiindert;
"Bosconian” (Weltraumaction aus der
Vogelperspektive), "Pole Position”
(frithes 3D-Autorennen), "Galaga” (Refe- : :
renz-Shoot'em-Up), "Toy Pop” (Tiiftelei),  ginal-"Pac-Man" lahnt der
"Pac-Man" und "Rally X" samt Update Kauf. Meft Ihr den Wert g
"New Rally X" (Auto-Sammelspiel) berei-
chern die CD. Die Oldies wurden nicht
nachprogrammiert, sondern laufen als
Emulation des Original-Code mit allen
Cheats und Gimmicks. Sogar die Dip-
Schalter der Automaten diirft Thr via
Joypad umlegen. Einige Spiele arbeiten
auch mit dem Analog-Controller Negcon
zusammen. mg

Y S TEM

Playstation

Sleben Arcade-Klasslker In
authentischer Fassung. Trotz
llebloser PAL-Umsetzung eln
Traum flr Nostalglker.

Martin (]aksch'-

Andere Versionen
Umsetzungen sind nicht geplant, allerdings wird die finfteilige Oldie-Serie noch vor
Weihnachten mit Vol.2 auf der Playstation fartgesetzt.

TeL 00192 / 1011 Fax. 08 152 | 6M4E.

Husnhsnmes-chlenmeuH- 85938 Schondorfal,
Satumn Playstation

flien Trilogy jap. 129~ Tobal No.] jap.139.-

fomberman jap. 139~ Wiliam Arcade’s Greafest Hifs us. 109.-

Command & Conquer Us. 183~ Mizadny jap. 139.-

Oark Savior jap. 13- Zero Divide 2 iap. 189 -

Dragonfurce jan. 128

Heart of Darkness Us. 129.-

ing of Fighters jap. 139 - SlES

Longraiser 3 jap. 133 Bahamut Lagoon jan. 143 -

Nights jap.109.-  Bomberman 4 jan. 169,

Suords & Sorcery jap.129-  Oragon uest jap. 199 -

The Story of Thor jap. 9.~  Front Mission 2 jap. 149.-

Yampire Hunfer jap.123-  Parodius 3 jap. 193.-

Virtua Fighter Hids jap.-113-  Prince of Persia jap. 159.-

Worl Advanced Military jap.1e3-  Romancing Saga 3 jap. 158,
i Sheiken Densefsu jp. 199.-

P_!ausfahpn Super Mario PG jap. 163.-

Uie Hard Trilogy US. 13- Tales of Phantasia jip. 193 -

Fafal Fury 3 iap. 139.-

Hing’s Field 3 jap. 139.-

Hofortoon 2 jap. 128.-

Namco Museum Yol.1.2.3 11—

Over Blood jap. 139 - Nintendo 64

Projekt Overkil {ap. 133~ Pilot Wings jap. 178,-

Samurai Showdown jap.149-  Super Mario 64 jan. 179.-

Tekken I s, lliﬂ Havenacem jﬂp.zlls.-

FORTS!

Alien Trih:lg'_ur ev./dt. 88,95 DM Poed dt.*

Alien Trilogy us./Son. 7898 DM  Return Fire dt.

Adidas Power Soccer 94,95 DM Raging Skies dt.

A-train 4 dt. 88,95 DM Burning Road jp.

Beyond the Beyond us. 119,95 DM Criticom/ us.

Chronicles of the Sword 88,95 DM NeGcon-Pad

Darkstalkers dt. 88,95 DM i

Descent dt. 88,95 DM

Die Hard Trilogy us./dt 88,95 DM t.

Fade to Black dt. \ 88,95 DM Skeleton Warriors dt.

Horned Owl us. #0995 DM FIA Formula | dt.

Iron Man/X-0 Manowar dt. 88,95 DM otal NBA dt.

King of Fighters us. 119,95 D:/;yberla us.

Myst dt. =2 88,95 D X-Men:Children of the Atom dt. 88,95 DM

NBA-live 96 dt. 95DM  Sim City 2000 dt. 88,95 bM

Need for Speed kompl.dt. 88,95 DM Wing Commafider 3 dt. . B8,95 DM

Motor Toon G.P, 2 dt, 38 95 DM

Olympic Soccer dt. “84,95DM SEEH SATURN

Olympic Games dt " B4,95 DM 4

Overblood us. 1 |‘J,95 DM Alien Trilogy us # 109,95 DM

Athlethe Kings dt. 89,95 DM

Pete Sampras Tennis dt 88,95 DM Destruction Derby #89,95 DM

Philosoma dt. 5 59,95 DM Discworld komplett dt. 89,95 DM

Playstation Gun u 69,95 DM  Command & Confuer u 109,95 DM

Revolution X dt. 59,95 DM Fightin Vipers us, 109,95 DM

Resident Evil /dt . 94,95 DM Gmnfon dt. 89,95 DM

Ridge Racer Rev. dt. 94,95 DM Nights m. Pad/o. Pad jp.” ab 119,95 DM

Shellshock kompl. dt. 79,95 DM .. Need for Speed kompl. dt. 99,95 DM

Silverioad dt. 88,95 DM Sega Rally de. 59,95 DM

Soviet Strike us./dt. 119,95/98,95 DM . Sim.City 2000 dt,

Space Hulk dt. 94,95 DM Skeleton Warriors b cgotes

Streetfighter Alpha 2 jp, 139,95 DM Space Hulk dt.

Syndicate Wars dt. ; 98, 195 DM Virtua Fighter Kids dt.

Tekken 2 dt. 98,95 DM Analog Joypad jp.

Toshinden 2 dt. 94,95 DM  NOMAD w:?dheld] us. 369 95 DM

Tobal No 1 jp. 139,95 DM ]

Track & Field dt. 94,95DM  NG64 jp. + Hario 6%~ _ 749,05 DN

Praject: Overkill us. 119,95 DM Nintendo 64 | ip. \""N.i??.“ DM

Memo Card (120 Blocks) dt. 88,95 DM  Wave Race 64 jp. auf Anfrage

AMimbau- Chip 69,95DM  Mario 4 jp, 179,95 DM

119,95 DM Pilotwings 64 jp. 219,95 DM

u -Station (ETT Importe) 519,95 DM  Ninterio 64 dt. c.a. Okt./Nov.
eering Wheel us. 149,95 DM RGB-Umbau + Booster 99,95 DM

Playstation dt. - 389,95 DM RGB-Kabel jp. ! 39,95 DM

N

Ultra Memory Card jp. 49,95 DM

d‘Hot'“’e ‘ Fux Tetrispheare jp. - auf Anfrage

' 0232 ; 5 5034 Bitte nutzen Sie unseren Ieieionmhmruisewm}.

Bei Reservierungen bzw. Vorbestellungen rufen wir Sie
ach Erscheinen des Artikels zuriick und informieren Sie
s itber den jeweiligen Preis.
(UNVERBINDLICH 1t)

Irrtismer und Pre.Isindernngen vorbe n! Porto, ¥ ung u. Nachnahme IO.-‘OM { ab 300,- Wert frei 1Il)

Nicht angenommene Lisfarungen werden pauschal mit 20,- WM berechnet, das Rocht auf Erfilllung des
Kaufvertrages bleibit hiervon allordings unberiihrt. Termine fiirforankiindigungen sind unverbindiich,



AM 2 ist das

Team hinter Titeln
wie "Virtua Fighter”,
"Fighting Vipers" so-

wie "Oaytona USA”
und zahlt zu Segas

wichtigsten inter-
nen Entwickler-
Crews fur Saturn-
und Spielhallentitel.

Nicht nur fur High-
Tech-Spiele wie 30-

Beat'em-

Ups und 32-Bit-
Rasereien

sind die Japaner
verantwortlich, auch
Automatenhits wie
"Out Run” oder das
Mega-Drive-

Rollenspiel "Sword

of Vermillion™ ent-

stammen ihren
Tastaturen.

(TR G50 aancomcn, (g0 g

(" Hat die Rennspiel- ™

Arcade-Klassiker "Out
\ Bun” (Bild: Mega Drive}./ /

Szene aufgemischt: }‘

Entwickler: AM2, Japan

g

& T

hti \lipers

1P Pausy

aufs Kreuz legen: Ihr drickt das

l’ Roller-Lady Grace will den Obermotz
Pad nach hinten und sammelt Energie.

m Technik-Puristen und

gl Nahkampf-Enthusiasten rith-
men Segas "Virtua Fighter 27
als besten 3D-Prigler. Zwar hat der Titel
mit unzihligen Mandvern, Kombos und
Wiirfen das Genre revolutioniert, Poly-
gon-Kampfern mit Vorliebe fir scho-
nungslosen Schlagabtausch und das rau-
he "Street Fighter"-Ambiente sagt der
Titel allerdings wenig. Um mit der rabia-
teren Sony-Konkurrenz gleichzuziehen,
kombiniert Entwickler-Crew AM2
actionbetontere Strafenscharmiitzel mi
bewihrter "Virtua Fighter”-Spielme-
chanik. Wenn die achtkopfige "Fighting
Vipers™-Mannschaft sich vor einer dreidi-
mensionalen Grofdstadtkulisse priigelt,
herrschen statt traditionellen Kampfstilen
abenteuerliche Eigenkreationen vor: Als
kleinstes Team-Mitglied schltipft z.B. der
Skater Picky zwischen den Beinen der
massiveren Kontrahenten hindurch,
Roller-Girl Grace dreht grazidse Pirou-
etten und ist mit fahrbarem Schuhwerk
flotter als die konventionell besohlte
Konkurrenz. Die hlibsche Japanerin
Honey nutzt hemmungslos ihre weibli-
chen Reize aus und springt ihren Geg-

/_Beinschoner, Armschienen und Schmalzfrisur: Tokio ist
als einziger "Viper"-Macho &hnlich flink wie die Méadels.

‘J nern mit knackigem

Polygon-Po in die Visage.
Auch das Waffenarsenal
der Vipern wurde uniiblich
bestiickt: Entgegen der al-
tertiimlichen Konkurren-

Ehata\=ns (=

Ihr habt den BoB durch’s Gitter i
[ getreten: Die Kamera umrundet Euren 1
Kémpfer und zeigt Grace im Detail. )

ten-Bewaffnung entfremden die Vipern
Gegenstinde aus der Gosse als todliche
Waffen. Skater Picky prigelt mit dem
Skateboard um sich, Rocker Raxel hat
seine E-Gitarre auf den Riicken ge-
schnallt und teilt musikalische Rundum-
hiebe aus. Entgegen den riistigen Kimp-
fern aus mittelalterlichen Priigeleien stei-
gen die Vipern mit modischer Zacken-
Frisur und neonfarbenem Outfit in den
Ring. Als Schutzkleidung haben die
Kiampfer Plastik-Panzer und Gelenk-
schiitzer gewiihlt, das massige Marines-
Mitglied Jane deformiert ihren Kontra-
henten mit stihlernen Armschienen die
Texturen-Visage. Der riesige Bahn beein-
druckt seine Gegner mit besonders
pompéser Kluft: Der Hiithne hat sich in

Grace in die Mangel und trimmert Euch

‘ Muskel-Braut Jane nimmt die zierliche
\_ den Stahlhandschuh ins Gesicht.

einen blauen Mantel gehiillt, den massi-
ven Schidel schitzt er mit Wehrmacht-
Kappe und Sonnenbrille, Zum
Standardoutfit der minnlichen Kimpfer-
Riege gehoren die obligatorischen
Shoulder-Pads und fette Springerstiefel.
Wie im bertihmten Vorbild sind die
Arenen begrenzt, das traditionelle "Ring
Out” bleibt allerdings aus: Wo der
"Virtua Fighter” aus dem Ring purzelt,
donnert der "Fighting Vipers"-Kimptfer
gegen ein Kifig-Gitter und schligt sich
die Nase blutig. Besonders heimtiicki-
sche Recken packen ihren Widersacher
an der Texture-Kluft und donnern das

¥ X
"‘t‘_

"STAGE 7

Bevor Euch Heavy Raxel die E-Gitarre Uber den Schédel ziehen kann, bFingt Ihr Grace mit

\_ ein paar Flic-Flacs auBer Reichweite und wuchtet dem Rocker die Rollschuhe unters Kinn. B




Der kurzwiichsige Picky schitipft )
zwischen Honeys Beinen hindurch und
tritt nach hinten aus. J

uberrumpelte Opfer mit voller Wucht
gegen die Umziunung. Bt Ihr bei dem
Mand6ver Eure lefzten Energiereserven
ein, zertrimmert die Aufschlagswucht
Eures Korpers die Gitterstiibe: Der
Kimpfer saust aus dem Ring heraus, und
der Gegner kassiert Bonuspunkte. Beim
Duell mit Raxel stiirzt Euer Held aus
luftiger Hohe von einem Lastenaufzug,
Fiir Steuerung und Button-Belegung der
"Fighting Vipers” hat AM2 die "Virtua
Fighter™Technik {ibernommen: Wie im
Vorbild werden simtliche Manover {iber
drei Knopfe ausgefithrt — die Standard-
belegung sieht C fiir Tritte vor, mit B
wiirgt Ihr den Gegner Schlagserien rein,
mit A deckt Thr Euren Helden oder tiif-
telt Finten aus: Geschickte Kimpfer tiu-
schen die Verteidigungsstellung nur vor

PR
DﬁHﬁEED 50 00 150 200
AT

" Im Traihings—Modus kampft Ihr gegen
einen Kontrahenten Eurer Wah! und be-
\_stimmt den Kampfstil Eures GegcnUbers._ J

~

e die "Virtua Fig

die opt ar

("~ BBB.C fir sinen Upper Kick: Honeys
t Special-Repertoire erinnert an die Mantver
von "Virtua Fighter”-Chinesin Pai.

und tbertdlpeln den Gegner mit einem
flotten Deckungsmandver. Wie in "Virtua
Fighter” sind schnelle Reaktionen und
Kreativitit die beste Lebensversicherung;
Wer ausschlielich im Handbuch herum-
blittert und nach Manéver-Vorgaben
forscht, nutzt nur einen Bruchteil des
Kimperpotentials. Sowohl versierte 3D-
Prigler als auch Anfinger experimentie-
ren unbefangen mit Manévern und
Grundbelegung, probieren neue Specials
aus und stellen ihre eigenen Schlag-

und Kick-Kombinationen zusammen.
Auch wenn die Vipern-Duelle weniger
ringkampfintensiv und wurflastig wie
die "Virtua Fighter”-Kiampfe sind: Voll-
kontakt wird entgegen konventionellen
2D-Priigeleien grofs geschrieben. Nur
wer sich an seinen Gegner heranwagt

572471

e

Statt simplem Schriftzug wird vor je-
‘ dem Rundenbeginn das transparente
\___"Fighting Vipers"-Logo eingeblendet. =

es und flache Hintergrund
"-Prasentation, althewah
en wett; O

"Fighting Vipe

Eaauaﬂﬁ,!i

¥

T s

Honey ihren Gegner am Kragen und knallt
\__ den verblifften Riesen gegen den Zaun.

und den Feind vor knallharte Tatsachen
stellt, kann nach exzessivem Uben mit
einer umfangreichen Mandver-Liste prot-
zen. Feige Feuerball-Werfer und spring-
wiitige Beinarbeiter haben kaum eine
Chance. rb

Muster von Dynatex, Dortmund, Tel.: 0231/5575000

(" Zaunwurf, der Zweits: Wenn Iir Picky
‘ ans Gitter driickt, rolit sich das Skater-Kid
X zum handlichen Pake zusammen.  J

"VF 2".2hnliche Pragelel Im
Qhetto-Kifig: Actionbetonter
und flotter als der Kiassiker,

Kaum liegt Bahn auf der Matte, packt B

aber schwiicher prisentiert.

Andere Versionen

Zwei "Fighting Vipers"-Amazonen unter sich: Grace Zzertrimmert Honeys Bruslpénzer, schlagt die entt_)lf')Bte Gegnerin zu Boden und wirft sich
in "Virtua Fighter"-Manier auf die liegende Widersacherin. |hr gebt Honey den Gnadenkick und zertrimmert die Blechmauer (rechts).

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.

Anstatt sich
wie in "Virtua Fighter
2" nur auf Texturen
zu verlassen. wur-
den die "Fighting
Vipers™ mit dem
Saturn-undblichen
bBouraud-Shading
verziert. Oabei
schraubte Sega die
Aufldsung der
Kampfer zugunsten
des aufwendigen
Light-Sourcing her-
unter. Oie Licht-
quelle haben die
Brafiker aufierhalb
des Rings geleqgt.
Euer Saturn berech-
net den Schatten-
wurf und pafdt das
Helden-Shading den

Lichtreflexen an.
um die raumliche
Wirkung zu ver-
tiefen. Auch
wenn Lichtef-
fekte und Shading
auf dem Saturn nur
knifflig zu realisie-
ren sind. braucht
sich das Resultat
nicht hinter der
Sony-Konkurrenz zu
verkrameln. Leider
litt die Detailvielfalt
unter den neuen
Effekten: Die
Charaktere haben
Details eingebuiit,
die Animationen
sind ahnlich fldssig
wie in "Virtua Fighter
2", aber weniger
lebensecht.
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Anstatt sich
ausschiieflich auf
Lizenz-Geschichten
urn Marvel-Heroen
oder OC-Charaktere
zu verlassen. hat
sich Acclaim mit
dem Studio "Valiant”
mittlerweile ein
eigenes Comic-Label
angeeignet. Fur die
nachste Video-
spielumsetzung

Stahlriistung, Bio-
Fasern und Blech-
birne: Valiant-
Schopfung Manowar. |

3

muB Oino-Jager
Turok den Kopf hin-
halten [Nintendo
B4). Zeichenstil und
Handlungsdichte
halten die Valiant-
Teams brav in
Marvel-Tradition. le-
diglich die aufwendi-
gere "Manowar”-
Farbgebung erinnert
an die jungsten
Image-Werke von
Kult-Zeichner Todd
McFarlane.

Entwickler: Realtime Associates, USA

Ironman/X-0 M

Heavy Metal

‘ landet auf der Aufzugskabine: Die
\ Passagiere wollen ing ndchste Stockwerk.

o 5 Acclaim schickt die nichste

r 3 Superheldengeneration an
die Jump'n'Shoot-Front:
Neben Ironman stiirzt sich X-
O-Manowar in den Kampf fir
| Render-Recht und Ordnung.
= Ersterer ist ein Blechkopf
¥ aus dem Marvel-Universum, den
Manowar-Mutanten hat Acclaim hin-
gegen aus den eigenen Comic-Studios
importiert, Wihrend zu 16-Bit-Zeiten
Sprite-Heroen durch eine gezeichnete
Comic-Kulisse turnten, nehmen heute
Render-Helden die Bosewichter ausei-
nander. Die Ubermenschen wurden in
Acclaims hauseigenen Motion-Capture-
Labors geziichtet, anschlieBend hat man
Tronman und Manowar zwischen rosti-

Auf dem Vorhof des bésen Multikonzerns weicht lronman Enérgieschildem aus, ballert
Monsterspinnen von Baugeristen und dist Uber Kraftwerks-Blocke hinweg.

Entwickler: W

Andere Versionen

/ Euer Superheld mimt den "Shinobi"-
Ninja: Wie im Sega-Klassiker erreicht Ihr die I_
\_ néchste Etage Uber einen Aufzug-Level. )

gen Polygon-Schuppen und anderen 3D-
Obijekten in einer horizontal scrollenden
Grofsstadt abgesetzt.

Wer sich fiir seinen Wunschhelden ent-
schieden hat, stapft alleine oder mit ei-
nem Kumpel durch Vorhote, Fabriken
und Wolkenkratzer, wo Euch Mutanten
und Superschurken in comicgerechter
Plastikmontur auf die Pelle riicken. Egal
ob Ihr Eure Gegner mit Blasterschiissen
verschmurgelt oder der Meute mit kon-

ventionellen Beat'em-Up-Mandvern und

diOWdr -

Der Saturn-Spieler hat sich fur den
Acclaim-Helden entschieden:Manowar
N aktiviert seine Schwebe-Stiefel,

( Ironman vertrimmt seine Widersacher
| mit stahlerner Faust, Manowar packt
die Energieklinge aus.

i

Schwertschligen zusetzt — Eure Gegner
stecken tiichtig ein. Wird das Gedringe
zu dicht, greifen Eure Helden auf Priigel-
mandver und den Powerbeam zuriick:
[hr gebt knifflige Button-Kombinationen
ein und sammelt eifrig Energiediscs auf.
Wer seine Kraft sparen mochte, zielt mit
einer Blastersalve auf explosives Bei-
werk wie Fisser und zerblist die Kon-
trahenten in griine Schleimbrocken.
Rennt Euer Heldenduo in eine Sack-
gasse, schaut Thr Euch nach verdichtigen
Hintergrundelementen wie Sicherungs-
kiisten oder einer Mauerbresche um und
schiefft die Polygonkulisse zu Bruch, rb

-

Schiudriges Superhelden-
gekloppe In 16-Bit-Tradition,
VAE'Y sogar die unkonventionellen
:  3D-Bauten wurden verhunzt.

Milde Lizenz-Action mit kon-
ventionellem Superhelden-
aufgul: Splelerisch an der
Nuligrenze, technisch lleblos.

Derzeit ist keine Umsetzung geplant.



SATURN PLAYSTATION
NINTENDO 64

SN, MD, NEO 6EO
LASERDISC, MANGA ...

(V&

=

MEGABOINK

TEL. 0941 - 99 83 76 / FAX - 94 93 25
SEGA SATURN PLAYSTATION

Street Fighter A. 2 129.- Die Hard Trilogy us
Nights + Joypad 149.- Crash Bandicoot
Bomberman jp. 129.- Andretti Racing us
Fighting Vipers 128.- 1 Syndicate Wars us
Soviet Strike 129.- Area 51 us

Virtua Fight. Kids us 119.- Burning Road dt.
Fifa Soccer dt. 79.- Legacy of Kain us

A. THIELEN
KARTHAUSER STR. 13
55116 MAINZ

= O6131 /23 O4 9252

PLAYSTATION  SATURN

GeAeMeEeS

ANGEBOTE :

Tolle Games (neull) i

zum absoluten Tiefpreis

- Gleich Liste anfordern,
da manche Titel nur
begrenzt auf Lager! 1!

Legacy of Kain us 129.- NHL 97 dt. Super NES ab: 39.- |
3 Dirty Dwarves us 129.- Spot goes to Hollyw. Mega Drive_ ab: 29.
Return Fire dt. 99.- Tobal Nr. 1 jp. Gameboy je St.: 29.
Tunnel B1 dt. 99.- MM Wipeout XL dt. Mega CD’s je St.: 19.- FORMEL 1 119~ STORY OF THOR 2 DT 99,-
Mot Hou Iai MEGABOINK : Home Entertainment @ TIME COMMANDO 109~  ATHLETE KINGS DT 99~
sy Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling \ ' '
gleich anfordern "]m Reggnshulg Autobahnaust. Pen”mg } @ BURNING ROAD 109,_ NIGHTS INKL. PAD DT ]59_.—
Laden-Offnungszeiten : Mo - Fr : 14.00 - 19.00 Uhr € SYNDICATE WARS V. DESTRUCTION DERBY DT 109 -
; : 0 ; TEKKEN 2 US129- DISCWORLD DT 109 -
j ZNDZNONE Fon: 07] / ]] 88:1 531053 BEYOND THE BEYOND US 129~  ALEN TRIOLGY DT 109 -
oder07171-86
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DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

Sofort lieferbar,

monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation
NHL Face Off dt. MQgCIZiI"Ie inklusive
Top Gun dt. DEMO - CD (raL)

True Pinball dt, . 1 Das Magazine ist in englisch
Worms dt.

Fade to Black dt.

Space Hulk dt.

Namco Museum 1 dt.

Myst dt.

W. Commander 3 dt.
Tohshinden 2 dt.

Tekken 2 dt.

Bust-A-Move dt.

Sampres Tennis dt.

Raging Skies dt.

Chr. of the Sword dt.
Wipeout 2097 dt.

Pro Pinball dt.

PGA Golf 97 dt. i
Beyond T. Beyond us. 119,90
Die Hard dt. 89,90

Action Replay dt.
Adapter us. | jap.
Memory Backup
RGB Kabel

Pad Verldngerung
Sega Ralley dt.

V. Cop + Gun dt.
V. Fighter 2 dt.
Sim City 2000 dt.
Mysteria dt.
Thunderhawk 2 dt.
Gun Griffon dt.

Gunship dt. (&)
Track & Field dt.
Thunderhawk 2 dt.
Blazing Dragon dt.
Burning Road dt.
Onside Soccer dt.

Sony Playstation dt.

Pad

Padverldngerung

Negcon dt.

Memorycard

Memorycard Plus
Link-Kabel

RGB-Kabel

Gamebuster dt.

Lenkrad + Pedale ;
Alien Triologie e.PAL 89,90
Total NBA 96 dt.

Andretti Racing dt.

Time Commando dt.
Decent dt.

Return Fire dt.

Road Rash dt.

Magic Carpet dt.

FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL *
Olympic Games dt.
Baphomets Fluch dt.

R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt.
Final.... dt

Po’ed dt.

A-Train dt.

Transport Tycoon dt. 99, 90
NHL Powerplay us. 119,90
Crash Bandicoot us. 119,90

Sofort lieferbar, menatlich neu
Video Nr.4 ab 4.Oktober
auf dem Video zusehen:

Crash Bandicoot,
Soviet Strike,
Samurai Showdown 3,
Final Fantasy 7, u.v.m.
60 MIN ** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

il o

Jetzt bestellen zum Preis

von

2zgl. Versandk. ¥,- DM

Folgende spielbare Demos sind auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 11:
Tekken 2, Pinball, Fade to Black v.a.

Ab 11.10 Ausgabe 11 bei uns erhaltlich !
Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Crash Bandicoot, Broken Sword, Die Hard, F1 v.a.

ACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!!

http://members.aol.com/gamestores/index.htm

Héndleranfragen unter Fax 0201 /777236
Irrtiirmer, Preisanderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

0201 /777235

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu
Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL) Shining Wisdom dt.
Daos Magazine ist in englisch Alien Triologie dt.

Jetzt bestellen zum Preis Discworld dt.
von Fifa Soccer 96 dt.

24.90 DM Road Rash dt.
zzgl. Versandk. 9,- DM Street Fighter Alpha 99 90

N INTE N DO 64 Fighting Viper jp. 129,90

Destruction Derby dt 89,90
NFL Quarterback 99.90

Nintendo 64 us. ab Anfang

Oktober lieferbar !

il

P. Dragroon 2 dt.

Theme Park dt.

Need for Speed dt.

NHL Powerplay us. 109,90
Rayman dt. 99,90
F1 Live 99,90
Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor 2 dt.
Exhumed dit.
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Wie de Kollegen
van Psygnosis
haben die "Blam!”-
Entwickler ihrem
Titel eine Option zur
Bildschirmausrich-
tung spendiert: Wer
seine Konsolen fur
optimale Bildgualitat
in den RGB-Eingang
seines TV-Gerates
stopselt, argert sich
oft uber einen dra-

Nicht hdbsch,

aber praktisch:

"Blam!” trickst den
RGB-Klau aus.

stischen Linksdrall
des Spielbildes.

In "Blam!” darft lhr
die Oarstellung nach
Gutdinken ver-
schieben und konnt
obendrein die
Farbpalette nach
elgener Vorliebe
umgestalten.

Entwickler: Core Design, GB = Produzent: Jeremy Smith = Design: Richard Morton, Andrew Sandham, Stuart Atkinson, Dan Scott = Programmierung: Dan Scott,
Martin Gibbons, Andrew Howe, Derek Leigh-Gilchrist = Grafik: Andy Sandham, Stuart Atkinson, David Pate. Peter Barnard

Blam! Machinehea

4 Gegenverkehr: Kimberleys Bomben- 3
Gleiter wird auf einen Machinehead-
infizierten Highway geschleudert.

\:
o

Anstatt Euch eine fette Wum-
me in die Griffel zu driicken
& und Euch im Action-Gblichen
3D-Irrgarten abzusetzen, schnallt

Euch Cores "Blam”-Team hinter das
Steuer einer fliegenden Nuklearbombe:
Ein Render-Intro in schrigem B-Movie-
stil bereitet Euch auf die Bedrohung
durch aggressive High-Tech-Mikroben
vor, anschlieffend rauscht
Thr mit der feschen Dr.
Kimberley an Bord durch
"Machinehead”-verseuchte
3D-Areale: Die hiibsche
Computer-Expertin wollte
mit einer ferngesteuerten
Bombe den Virus ausschal-
ten, leider ist Assistent
Orville vor dem Start
durchgedreht — der irre
Wissenschaftler hat seine
Chefin kurzerhand auf die

7= ™

Bei hinterhaltigem Luft-Beschul )

richtet Ihr Bomben-Schnauze und MG-
Trommeln nach oben.

Bombe geschnallt und den
Sprengsatz zum Gleiter

Die kolossalen Roboter-Drohnen wurden aus T2 im- —
\_portiert und blenden Euch mit eindrucksvollem Leuchtfeuer. /

umfunktioniert. Thr steuert das Vehikel
aus der Ego-Perspektive. Neben der
rostroten Kanzel seht Thr nur die MG-
Trommeln des unkonventionellen
Action-Gleiters: Transparente Such-
raketen und Extrawaffen wie der
Flammenwerfer miissen mit aufgesam-
melter Bonus-Munition gefiittert werden,

allein Eure automatische Standardwaffe
glinzt mit komfortablem Endlos-
Magazin. Sind Euch Raketen und Brenn-
stoff ausgegangen, bearbeitet [hr Riesen-
spinnen und Zombies mit der MG. Aller-
dings schiichtern Miindungsfeuer und
Patronenrattern die "Machinehead"-Va-
sallen erst nach exzessivem Beschuf ein:

s { a2
( Kimberley 6ffnet den Durchgang zu einem Kanal-Labyrinth: hr sucht den _\\._
\_ Strommast (rechts) und zerstort die Kokons riesiger Roboter-Homissen, P,

(" H.R.Giger 1aBt griBen: Im dunklen
Spinnen-Labyrinth geifern Texture-Mauler
\_und kleben schmierige Eier an der Decke. P,

[ Dr. Kimberley Strike auf dem .
Machinehead-Parcours: |hr rauscht in der |_
l Schraglage an allen Hindernissen vor(}ber./;

5 gy W ki f

/ Die ekligen Polygonspinnen krabbeln
auch Uber Wande und Decken: Ihr zerblast
I"\_ die Mutterspinnen samt Eierbrut, _ /|

Die Monsterspinnen krabbeln tiber die
Winde und kleben Euch plotzlich im
Nacken. Aufdringlichen Blech-Bienen
werdet Thr erst los, wenn Thr sdmtliche
Stécke von den Strommasten geballert
und das kurzgeschlossene Elektrizitits-
netz wieder in Gang gesetzt habt. Wer
die aggressive Monsterhorde ausschaltet
und geschickt durch funkelnde
Bombenteppiche mandvriert, studiert per
Select-Knopf eines von vier unterschied-
lichen Seuchen-Gebieten: Die Plage-
geister haben ganze Stidte iberwuchert,
wiithrend sich die cleveren Mutterviren in
riesigen Festungen verschanzt und ihre
Jungtiere an die explosive Front ge-
schickt haben. Eure Action-Emanze
rauscht an zerdellten Autowracks vor-
tiber, sogar Flugzeuge, Wolkenkratzer
und ganze LKW-Konvoys ragen aus der

(" Uberbleibsel aus zivilisierten Tagen:
| Eine einsame Raffinerie-Pumpe schafft |
\_eifrig Ol an die verseuchte Oberflache. )
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( Das morbide Schadelmonster ist nicht besonders agil, aber hartnéckig: Um das Kanalsystem
hinter der Kreatur abzuklappern, muBt Ihr die Bastie mit Raketen aus dem Schlick bomben.

FRHDERTE

virenverseuchten Schlacke empor.

Euer Karten-Scan zeigl die aktuellen
Einsatzgebiete und Schliissel: Wer die
schillernden Energiewiirfe am niichsten
Terminal einklinkt, enthiilll verborgene
Passagen sowie Geheimlevel und ent-
deckt Zuggleise fiir eine verzwickte
Geleitschutzmission. Thr sucht unter
Hochdruck nach den Schliissel-Quadern
fiir die riesigen Zugschotten, manche
Passcodes ebnen die zerkliiftete
Polygon-Landschaft und spannen ein
sicheres Schienennetz tiber Briicken-
Bohlen und monsteriiberlaufene
Schluchten. Egal ob verwinkeltes
Kanalsystem oder unterirdisches
Spinnenhort — um pfiffige Ideen ist Eure
riistige Wissenschaftlerin nie verlegen:
Dr. Strike entfremdet zerdellte Stahlauf-
ginge als Absprungrampe fiir eine lufti-

onen zwar deutlich ngherg

eriert die

airen Urentierungsse

.

Ihr ballert Fasser und Container am
| anderen Sumpfufer um: Wer in die Schiucht
plumpts, versinkt im Teerschleim.,

Andere Versionen

mchron-Sorecherin an Land gezogen,

Wer einen Energiequader in das
Terminal-Gegenstick versenkt hat, bewun-
dert schillermnde Polygon-Deformationen.

aufgestobert: Ihr rauscht zum nachsten
Jerminal und l6st rapides Terraforming aus.

[/ Kimberley hat den zweiten Schilissel

ge Schluchteniiberquerung, enge
Gebirgspassagen mit leichtem Seiten-
gefille werden mit rekordverdichtiger
Schriglage abgefahren, wihrend Fure
Heldin in den Obermotz-Leveln transpa-
renten Gaswolken und gierigen Texture-
Miulern ausweicht. rb

|f ~ Nahert Ihr Euch einem Terminal mit dem richtigen Schitissel, N
geht der Blechdose ein grliines Licht auf,

STARTDRUCKEN

machinghead

AAROE CARE NTEIAN 1TH nAT af e FINAS FROTID

8 YSTEM

Playstation

Z I RKA-PRBEIS

Actlongeladener 3D-Flug mit
tolien Lichteffekten und rotz-
frechem Trash-Ambiente:
Laut, rasant und umfangreich.

/ Bio-Roboter oder Alien-Queen mit
Power-Armar? Wir haben einen eiligen
N Endgegner-Schnappschul® gewagt.

o

Eine Saturn-Fassung ist in Vorbereitung.



Mit der
Trainingsoption ma-
chen sich "Pitball”-
Unkundige schlau:
Vielfaltige Schuf3-.
Pafd- und Spezial-
manover wollen

Walfe auf dem i
Holodeck: Oben er- L
kennt |hr die Trai- ‘
| nings-Erlauterungen. )

gelernt sein. um
Aussicht auf den
Turniersieg zu
haben. Eine Text-
Anzeige erlautert
Euch prompt die an-
gewendeten
Mandver: Allerdings
gestaltet sich das
eigentliche Spiel
durch die erforder-
liche Koordination
mit dem Team-
kollegen ungleich
schwieriger.

Entwicklung: |0, GB = Produzent: Stephen Wahid = Konzept & Design: Jon Eggelton, Allan Shortt, Bill Harbison = Programmierung: Allan Short, Dean Belfieldem
Tim Coupe = Grafik: Jon Eggelton, Dean Betton, Ivan Horn = Sound: Will Davis

d Bei der Team-Wahl erkennt Ihr, daB nur ~.\|
wenige "Pitball"-Cracks dem irdischen
, Schonheitsideal entsprechen. P

Wenn Astarianer, Tcharids,
) Arquons und Torons aufein-
andertreffen, kann das nur ei-
nes bedeuten: Es wird "Pitball” ge-
spielt! Im 23. Jahrhundert treffen sich
zwolf intergalaktische Rassen jeweils in
Zweier-Teams zum Kriftemessen in
rechteckigen Arenen, den "Pits”. Ziel des
Spiels ist es, einen leuchtenden Plasma-
Ball in "Tron"-Manier in ein kleines Loch
an der Wand zu schleudern, um zu
punkten, wobei auch Abpraller tiber die
Bande zihlen. Um einen Treffer zu lan-
den, springt Thr erst in die Luft und
driickt dann den Wurtknopf. Je linger
Thr diesen betitigt. desto erfolgverspre-
chender ist die Offensiv-Aktion. Auch
flir's Passen (zum strategisch besser ste-
henden Kollegen) und zum Wechsel des
gesteuerten Spiclers steht jeweils ein

Mit der Ubersichts-Kamera habt Ihr fast die ganze Arena im Blickfeld, unten seht Ihr den
Mini-Radar. Das kleine helle Loch links stellt das zu treffende Tor dar.

Knopf zur Verfligung, Damit das futuri-
stische Spektakel gentigend Nervenkitzel
hietet, gibt es eine wichtige Regel: Es
gibt keine Regeln! Frei nach dem Motto
"lch priigle, also bin ich” machen die
Sportler um ihre Kontrahenten nicht viel

Federlesens: Es wird geschlagen und ge-

bombt, daf selbst "Virtua
Fighter”-Fans unwillkiirlich
den Kopf einziehen. Ne-
ben den beiden auf Knopt-
druck ausfiihrbaren Ge-
meinheiten legen die gna-
denlosen Galaxier auch
mit Special-Moves  los:
Bestimmte Driick-Kombi-
nationen lassen einige der
Spieler (abhiingig von der
jeweiligen Rasse) durch
die Arena schweben und

(" Im Manager-Spielmodus handelt Ihr mit potentiellen

"Pitball”-Cracks.

v die Gegner mit Bom-
_ benteppichen in die tem-

ng in die falsche Richtung: Statt sich auf ein actionreiches

rizentrieren und den Spielablauf flussig zu gestalten, implemen-

sinnioser Detalls: Was interessieren die verschiedenen Arenen,

schiedlichen Schwerkraft kaum etwas zu bemerken ist? Wie soll

~-Modus st lieblos

ghen, wenn wuchtige Spec

biauf immer gleich bleibt: Ball
gestaltet und aufgrund des lsngweili- /

will bei "Pitball" auch nach stun- | §

s jeden Gegner ausknocken? Und

porire BewuRtlosigkeit sprengen, Wer
neben der Spielfeld-Action auch wirt-
schaftliche Herausforderungen sucht,
wihlt den Manager-Modus. Hier lenkt
Thr die Geschicke Eures Wunsch-Teams
durch eine Saison hindurch. Sorgt Euch
um gentigend fihige Spieler in Eurem
Kader, ristet die Jungs mit wirkungsvol-
len Korperpanzern, Stiefeln und Hand-
schuhen aus, und bestecht ein stirkeres
Team, um nicht als TabellenschlufSlicht
zu enden. Bis zu vier menschliche Spie-
ler jagen sich gleichzeitig den Plasmaball
um die Ohren: Multi-Tap-Unterstlitzung
macht's moglich. ¢h

Das ambitionlerte "Pitball” simu-
llert elnen Intergalaktischen
Zukunftssport ochne Gnade -

und ohne SpleispaB.

=

Das dynamische FMV-Intro stellt Euch den {erhofften) Spielablauf und die teilnehmenden Rassen ausfiinrlich vor.
Auch im Manager-Teil werden zeitweise Videoschnipsel eingespielt,

Andere Versionen
Umsetzungen sind derzeit nicht geplant.




Entwickler: CRI, J/Sega, USA = Produzent: David Perkinson = Sega Sports Special Teams: Gerald J. DeYoung,

Rosie Freeman, Tracy Johnson, Scott Rhode, Chris Smith, John Gillin, Christine Bertoglio

Typisch japanisch: Die Schiagablaufe der

Spieler richten sich nach Nippon-Vorbild und ‘
\_ haben mit US-Baseball wenig gemeinsam.

radition: Zur Freude
Baseball-Freaks er-
scheint "World Series
Baseball 2" offiziell auf dem deut-
schen Markt. Das Update bietet neben
aktualisierten Spielerstatistiken (Saison
'95) und den diesjihrigen Teamaut-
stellungen simtliche Major-League-
Stadien inklusive Original-Abmessungen
und -Optik. Zusiitzlich tibernahm man
den aus der japanischen Urfassung be-

Sega-1
| hiesiger

kannten Team-Editor, fiigte eine neue

Kameraperspektive (Feld-
ansicht, die nur bei auto-

wiihlbar ist) hinzu und er-
weiterte die Post-Game-
Statistiken mit individuel-
len Spielerangaben.

Faktor Wetter mit von der
Partie: Bei zu starkem
Regenfall schicken die
Schiedsrichter Eure
Akteure zurlick-in die
Kabine ( luhhuuw nehmen die
Wassermassen iberhand kommt es zum
Spielabbruch und die fiihrende
Mannschaft feiert einen verfrithten Sieg.
Apropos Innings: Beim kategorischen
7th-Inning-Stretch laden Euch Textein-
blendungen im Karaoke-Stil zum
Mitsingen und -schunkeln ein.

Als besondere Zugabe kénnt Thr auf der

CD einen pixeligen Werbe-Clip starten,
in dem mit historischen Szenen, spekta-
kuliiren Catches und spielentscheiden-
den Homeruns die MLB-Kaufvideos
(alle World-Series ab 1943) angepriesen
werden. jw

matischer Verteidigung an-

Aufierdem ist ab sofort der

Andere Versionen
Der erste Teil wurde in MANIAC 1/96 mit 85%

Spielspal bewertet. Umsetzungen sind nicht geplant.

Der 7th-
Inning-
Stretch
gehort in US-Stadien
zum festen Re-
pertoire: Zwischen
der oberen und un-
teren Spielhalfte
des siebten Innings
haut der ortsansas-
sige Organist fur die
Baseball-Hymne
"Take me out to the
Ballgame" kraftig
in die Klaviatur,
wahrend sich die
Zuschauer zur
Lockerungsiibung
aus ihren Sitzen
rakeln und leiden-
schaftlich mitein-
stimmen.

Sega Saturn
Z Il R K A - P REI S

L 100 Mark

Trotz alter Engine und diversen
Schlamperelen lohnenswertes
Update des bls dato besten
Blidschirm-Baseballs - Referenz.




Entwicklung: AM2, Japan

NOVEMBE a6

L

Grofie
Kflpr sind "in":
Die Japaner stehen

auf die stark ent-
stellten Spielfiguren
mit Mini-Torso und
Riesen-Schadel.
Ooch im Gegensatz
zu Sega zaubern die
Mitbewerber keine
Kiddie-Versionen in-
rer Beat'em-Up-Hits
aus dem Hut. son-
dern verstecken die

Die Hintergrundgraﬁken wurden kom-
plett neu gezeichnet, Oben erkennt |hr zwei
\ Werbetafeln flir Segas Saturn. o

=
"Tekken 2" :
{Playstation) im L T
Big-Head-Modus - |

Le Grand Blue: Unter Wasser )
trefft Inr auf die Baby-Variante

\ von Roboter Dural. . '

Der Kinderschutzbund schligt
Alarm: Als wiirde es nicht lan-
S gen, wenn martialisch grin-
“sende Workout-Freaks aufeinander

einschlagen, miissen jetzt schon kleine
Kinder als Priigel-Artisten herhalten. Mit
"Wirtua Fighter Kids" setzt Sega das erste
Spiel in Szene, bei dem sich kleine Ho-
senmatze mit riesigen Polygon-Schideln

“ 'Toshinden Remix"

(Saturn) bietet ebenfalls
\eiﬂen GroBRkopf-Modus

]
A
"Big Head"-Modi hin-

ter einem Cheat.
Bei "Tekken 2" Ei
[Playstation] drickt und
Ihr zur Anwah! des
"Tearm Battle"-
Modus 5TART und

SELELCT gleichzeitig.

Habt Ihr ein Match

gewonnen. haltet

Inr SELELCT solange

gedrickt. bis der
"Vs."-Screen er-
scheint. Bei

"Toshinden Remix"

[Saturn) haltet Ihr

im Hauptmenu die

seitlichen Taster L
und R gedrickt und

wahlt einen
Spielmodus.

- var allem, weann sie

ten: Alle Spezialman ger ung maogi

sucht, ist bestens beraten.

-Up bat, Wer eine spaBige Alternative

LAITING FOR A CHALLENGY

Virtua Fighter Kids

=

( Wrestle-Star Jeffrey legt Euch
mit klassischen Griffen
auf den Boden )

N W =

kimpft in einer wunderschonen Wasser-
well, in verspielten Legoland-Arenen
oder in der Mitte eines Spielzeughau-
fens. Wie beim Vorbild
maRt [hr iiber 70 Spezial-
mandver beherrschen, um
moglichst effektive Kom-
bo-Angriffe zusammenzu-
bauen. Abgekochte "VF 2'-
Profis sollten sich aber
nicht zu frih freven: Auf-
grund der verinderten
Proportionen der Spiel-
figuren hat sich die Reich-
weite Eurer Schlige redu-
§ ziert: Wer den Gegner or-
—. | dentlich zerlegen will,

L Treffer inre Gesichtsmasken.

( " Mirror Match: Die beiden Cages verlieren nach einem Y|

verpriigeln. Die Spielfiguren kennt Thr
aus "Virtua Fighter 2": Kampfsportler Ak-
ira, Grofmeister Lau und seine Tochter
Pai, Ninja Cage, Karate-As Jacky und
dessen Schwester Sarah sowie Wolf,
Jeffrey und Lion. Trinker-Legende Chun
trefft [hr nur in leicht alkoholisiertem
Zustand wieder.

Das Sega-Programmier-Team AM2 ver-
wendet den dezent flackernden Inter-
lace-Modus mit seiner verdoppelten ho-
rizontalen Auflosung, um moglichst viele
Details darzustellen zu kénnen. Ihr

ten und Worfen kénnt IF

an Gegner

zum hierernsten F 1EVAN

Andreas Knau

sucht den Nahkampf.
Der "Movie Room" sorgt
ftir Kurzweil, soweit lhr das Spiel mit
verschiedenen Figuren durchgespielt
habt: Hier diirft Thr Euch nidmlich
nochmal den Abspann jedes einzelnen
Helden ansehen. ak

Pidagoglisch wertvoll: Kiddle-
Varlante des Vorzelge-
Kioppers "VF 2". Splelerisch
ebenso brillant Inszenlert.

e

S ¢ A

[ Spielszenen aus dem Fighter-Kin

dergarten: Zwei Madels geg_en acht PrUgeI-Ma_chos - doch wer die holde Weiblichkeit

unterschatzt, endet im Polygon-Staub.

Andere Versionen

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant. "Wirtua Fighter 2" haben wir in Ausgabe 1/96 mit 8B8% Spielspall bewertet.



MoA NI AL
Entwickler: Radical, USA = Produzent: Kevin Wilkinson (Radical), Vincent Nason (Virgin) = Programmierung: Mark Slemko, Dave Roberts =

Grafik: Arthur We, Thom Bellaire = Sound: Marc Baril, Brian Grean

e 123 5 - ebenfalls mit einer offiziel- Mit "NHL Power
%- len NHIL-Lizenz gesegnet play" bringt Virgin c
b und bietet simtliche sp ziglisten vor

Spielernamen und Teams

NOVEMBER 968

der letzten Saison. Wayne
& - | 3 ; 3
! : Dank der intelligenten 31- Gl‘EtZkg ist
! Darstellung, die schon die eine der lebenden
+ \ Saturn-Fassung auszeichne- Legenden im ameri-
L $ 3 te, verliert Thr nie den kanischen Ilce
Uberblick: Im Aufbauspiel Hockey. Seit seinem

ersten "NHL
Hockey"-Auftritt auf
derm Mega Orive
[EA] vertraue ich
den Offensiv-
Fahigkeiten des
Digial-Gretzkys.

‘G » R ’ A seht Thr einen Grofiteil der
1 % P : Spielfliche, wihrend bei

Bullies auf Nahaufnahme
Nach einem Torerfolg dirft Ihr ‘ ‘ umgeschaltet wird,

Euch den gekonnt erspielten Treffer R s R e P L R e o
nochmal In der Zeftiups ansehen. I—m patriotische [’\tIfL—II] Cracks, die die

- Ehre der deutschen Eishockey-Mannen

i }i iE Ihr sucht eine authentische verteidigen wollen, gibt's einen Spezial-

[ce-Hockey-Simulation? Zu Modus, in dem 16 Nationalmannschaften = Damals spielte
16-Bit-Zeiten war die Antwort gegeneinander oder gegen ein NHL- ( 0, w der Hufen-Crack
eindeutig: "Kauf Dir NHL Hockey Team (sehr witzig!) antreten, o ST ‘[87/0 | noch bei den L.A.
von Electronic _&1_‘[\ Wer e - N wl_/ Kings — in der
aber nur Playstation oder i o (T4l 8 Y 8 T E M letzten Saison
Saturn zuhause hat, . (¥ w Playstation wechselte der
R, i . .

mufite lange Zeit in die - v =~ 100 Mark S Altmeister aus dem
H(_:hr;f %'(_.'hllLILl’ﬂ. EAs (—& e J RAriEiisounn Smaog-geplagten Los
"NHL" gibt's immer noch Angeles zu den St.

nicht (siehe Seite 16), = =
aber "NHL Powerplay" ist ([  Wayne Gretzy (iinks) und Mario Lemieux (rechts, feiernd)
P sind zwei der besten Offensiv-Spieler in der NHL.

: ; Louis Blues, neuer-
Graflsch wle splelerisch genlale L i )

Eishockey-Simulation mit dings ist er bei den

Referenz-Charakter. New York Rangers

Sportspleifans greifen zul |
— ! unter Vertrag.

Andere Versionen
Die Saturn-Fassung haben wir in MAN!AC 9/96 mit 87 % Spielspal bewertet,

Complete Davis Cup Tennis. Das ultra-realistische Sportereignis
mit original Davis-Cup-Lizenz. Tennis total fir Playstation und PC:
- ® unglaubliche, fotorealistische Grafik '
(Tennis wie im Fernsehen!)
® phantastische Spielbarkeit
® 4-Spieler-Option in allen méglichen
Kombinationen inkl. Doppel
® 6 gigantische Spielmodi
- @ 37 beeindruckende Spielerpersanlichkeiten

® internationale Courts mit unterschiedlichen

Al Rechte vorhehalren. Unbeechtiates Kopieren, Verleifon odr Waltetverkaufen jeglicher Art strengstens veshofen.

Beligen (Rasen, Halle, Hartplatz, Sand)

. PloyStation i o ademork of Soiny Computer Entertainment Inc. KON & o registeved trademork of Konami Co, Lid, © 1996 KONAMI.

® unzihlige Schlagmaglichkeiten
(darunter Lob, Schmetterball und Becker-Hecht)

® 3 verschiedene Spielgeschwindigkeiten

< |
-
PlayStation

e DD |
_l_/\.__.l _.__;_,'_/"J_'_. _/J'l/_

. 5 5 E KONAMI@
® mitreiende Tennis-Atmosphire auch fir Windows 95, | Moty




Entwickler: Gaps, J

Ayrton

Kart Duell

Je nach Wetterlage wahit Ihr Eure Reifen, R
damit Ihr spéter nicht krachend in der Bande landet. /_.a'

Mt vier verschie-
denen Bo-Kart-
Typen wagt Ihr Euch
auf die Rennbahn.
Jedes Modell hat
individuelle Starken
und Schwachen

und lafit sich mit

unterschiedlicher S
Bereifung . ; —
) [ Zeit fur Studien: \
ausrasten. Nach dem Rennen verfolgt Ihr die letzte |—
Runde nochmal im Replay.

) Jeder Modeerscheinung Thr
A Videospiel: Was dem Skater
e sein "ESPN Extreme Games”,
: -~ * ist dem Kart-Fan "Ayrton Senna
Kart Duell”. Neben einer Unzahl an
Regelwerken, Rennbahnadressen,

N anverhalion Tt Rekordlisten, technischen Daten und
| jedoch sehr langsam. sogar einem Ayrton-Fotoalbum, findet
e -~ Thr auch ein Kartrennen fiir regnerische
Tage auf der Senna-CD.
Nachdem IThr Euren Flitzer ausgewihlt
habt (links), geht's ab auf die Rennbahn:
Als Anfinger nehmt Thr vorerst an der
'S Stock"-Klasse teil, spiter steigt Thr in
die "SS Stock"- und schlielich in die

Das rote Kart |
glanzt mit schnittigem J

Der gelbe Flitzer

ist das Anfangerkart
und bringt durch-

| schnittliche Leistung.

Selbst mit Regenreifen wird die
Fahrt im NaB zur Rutschpartie. .

[ Das bunte Go-

| Kart besitzt wenig
Bodenhaftung, fahrt

. jedoch sehr schnell.

‘ So ein Mistwetter:

n Dinge: |hr

Der weile Renner
beschleunigt schnell,
kommt jedoch leicht

| ins Schleudem.

Obendrain

Andere Versionen

(" Aus der Bahn, sonst gibt's ein Ungliick! In der letzten Minute des Rennens (berrundet Ihr
% meist die Verlierer, die Euch abdrangen oder einfach vor Euch stehenbleiben. o

"A Stock"-Klasse ein. Auf insgesamt acht
Bahnen kann sich Euer Bleifufd aus-
toben, eine davon ist jedoch dem
absoluten Champion vorbehalten. Bevor
das eigentliche Rennen beginnt, dreht
Thr auf jeder Bahn zwei Proberunden,
bei denen Ihr Euch die schwierigsten
Kurven ins Gedichtnis rufen konnt.
Dann wird’'s ernst: Mit heulendem Motor
beginnt Thr im Rennen auf Platz zwolf.
[hr steuert Euren Flitzer aus der Ich-
Perspektive, per Klick guckt Ihr Eurem
Fahrer iiber die Schultern oder nach
hinten. Mit Vollgas schlingelt Thr Euch
an den Konkurrenten vorbei, die Euer

e aComonatulations’,

( Her mit dem Champus:
Nur als Erstplazierter dirft Ihr am
nachsten Wettkampf teilnshmen. i

pielt: Eure Ge

t habt dazu aber keine Moglichkeit und landet
rundet |hr als Fuhrender die letzten Fahrer, ge-
werdet bel Vollgas von einem Loser Uberhaolt, d

. und ploatzlich ruckartig stehenbleibt, Nach dem folgenden Cras

er rempeln Euch

Kart wiitend in die Bande dringen wol-
len. Anders als bei "Ridge Racer™ miifst
Thr vor Kurven vom Gas gehen, wer ein-
fach losheizt, landet krachend in einem
Haufen Strohballen. Wer den Kurs nicht
genau kennt, vertraut auf seinen Bord-
computer, der Kurven und Biegungen
vorher anzeigt — auferdem findet IThr in
der Ecke links oben ein winziges
Rennbahnschema. Habt Thr je nach
Einstellung drei, fiinf oder zehn Runden
tiberstanden, folgt die Siegerehrung: Nur
der Erstplazierte darf am nichsten
Rennen teilnehmen, allen anderen
miissen weiteriben. Gliicklicherweise
speichert [hr nach jedem Rennen Euren
Spielstand auf Memory Card. Habt Thr
von den anonymen Computergegnern
die Nase voll, duelliert Thr Euch mit ei-
nem netten Kumpel im Link-Modus. e

Flottes Kart-Rennen In 3D mit
plumper und eintdniger Graflk,
unfalren Gegnern und Interak-
tivem Regelwerk fr Fans.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.



Entwickler: Maxis, USA

Auch zwei Jahre nach dem
PC-Debiit kann sich keine
BV andere Wirtschaftssimulation
¢ mit "Sim City 2000" messen. Die
Playstation-Umsetzung hilt sich mit
identischer Grafik und Optionspalette an
das Original: Als Biirgermeister griindet
Thr entweder eine neue Stadt auf jung-
fraulichem Terrain oder wiihlt aus vorge-
fertigten Szenarien: In zwanzig Welt-
stidten der Gegenwart und nahen
Zukunft wiiten Naturkatastrophen, der
Mob oder gar Aliens. Mit kiihlem Blick
und flinker Entscheidungsgabe versucht
Ihr aus dem Chaos eine funktionierende
Metropole zu bilden. In beiden Spiel-
varianten stehen Euch alle erdenklichen
stidtebaulichen MaRnahmen zur Ver-
fligung. Neben StraRen, Biiro-, Geschifts-
und Privatgebiuden finden Kenner des
Vorgingers "Sim City” in U-Bahnen und
alternativen Kraftwerken neue Spiel-
elemente. Spiter tauchen zudem High-
Tech-Hochhiuser und Fabriken auf, wie
Ihr sie noch nie zuvor gesehen habt,
Doch trotz des "2000"-Zusatz spielt Thr
nicht nur in der Zukunft, sondern kénnt
auch tiber den Stidte vergangener Jahr-
zehnte gritbeln. Laft Umsicht walten:
Auch wenn Thr Eure Steuerzahler nur als
herumflitzende Autos und Bahnen zu
Gesicht bekommt - sie bekommen jede
Verinderung mit und quittieren Mi-
managment mit Abwanderung]

S Pl ELSPASS

StAdtebau mit Zukunftsoption und
Katastrophenszenarlen - dle beste
und Intelligenteste aller Aufbau-
und Verwaltungssimulationen.

Andere Versionen

Point'n'Click: Eure \
Metropole vewaltet Ihr tber
Mendileisten (Bild), die sich

zu weiteren lcon-Balken
verdsteln.

Selbst wenn "Sim City
2000" in 16 Farben und
ohne Sound susgsliefert
wurde, ware es uns eine

Empfehlung wert: Mehr

Spielmaterie, intelligente-
re Probleme und an-

schaulichere Lektionen zu
Stadte- und Verkehrsplanung
bringt kein anderes Spiel auf
den Maonitor. So stort es
kaum, dalB die Simulation
ohne Erweiterungen und
Special-FX auf die Play-
station Ubertragen wurde
Die Grafik 183t sich in zwei
Mal3staben darstellen, die
lcon-Menus sind anschaulich,
die SBtatistiken informativ
Wanrend |lhr Euch an Spiel-
mechanik und Steuerung
schnell gewdhnt, fordern
Euch die kaum Uberschau-
baren Probleme und
Entweder-Oder-Entschei-
dungen fur Wochen. Idyl-
lische Feriengemeinde oder
Industriewachstum

ohne Bremse -
am Stadthild
zeigt sich Euer

Charakter

: ; L9
Winnie Forster
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"Bim City 2000" fiir den Saturn ist bereits seit Monaten erhiltlich. In MAN!AC 2/96 haben
wir das Spiel ebenfalls mit 83% Spielspafiwertung ausgezeichnet,
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JUMP”N”R)

1, Platz: Segas Polygonflug mit Harlekin "Nights”
ist ein klares Kaufargument fUr die Sega-Hardware.

Dank tollem 2D-Chip hat der Saturn bessere
Hardware-Voraussetzungen fur traditicnelle
Jump’n‘Runs als die Playstation: Hochkaratige Sega-
Titel wie ,Clockwork Knight” oder die 3D-Hipferei
JBug” erscheinen exklusiv fir den Saturn, Highlights
wie Ubi Softs ,Ravman” laufen etwas fliissiger oder
wurden mit dezenten Effekten verschonert. Die Ei-
genentwicklung ,Nights* ist zur Zeit das starkste
32-Bit-Jump’n’Run,

dist mit unkonventio-
nellem Flug-Design al-
lerdings haarscharf an
der Genre-Grenze vor-
bei. Reine Polygon-
Hipfereien gibt's bis-
her noch keine.

2, Platz: Das ver-
trAumte "Rayman” ist
noch immer der
beste Vertreter der

2D-Hupf-Clique.

Mit der jungsten Preissenkung
greift Sega die Playstation-
Konkurrenz frontal an:

Unser Saturn-1x1 verrat alles. was

?QEL?L%E%;EME&EAF’SS:,. der Sat um'—Neulmg W iss_en sollte
zeugendstes Kiassk-Jump'n'Run.__) und stellt die besten Spiele aller
er sich vor rund neun Monaten wichtigen Genres vor.

Segas neues Flaggschiff ins
Wohnzimmer stellen wollte,

mufdte tief in die Tasche greifen: Nach werden sogar RGB-Kabel und internes Unsere Spiele-Kisten sind nach Genres
dem satten Einfithrungspreis von 749 Save-RAM beigepackt. Der erschwingliche  geordnet und zeigen hochkaritige Spiele
Mark hat Sega Deutschland nun knapp Neupreis und die umfangreicher Soft- fiir die Sega-Konsole, der Saturn-Glossar
450 Mark als Endverbraucherpreis reali- ware-Bibliothek machen den Saturn fiir erklirt wichtiges Sega-Vokabular. Wer
siert. Gegentiber dem Sony-Grundpaket 32-Bit-Einsteiger immer interessanter: sich zwischen Saturn oder Playstation

entscheiden muf3, ver-
gleicht diese Einfiihr-

R E N N 5 P l E ._ “.mn_t'mz'_ E - s ung mit der Playstation-
o arye M 4 £ n

Arcade-Konvert Fibel in MANIAC 9/96.

zer starten mit hochkara

Sega neben
ADAPTER:
Wihrend Hard-

ware-Tiiftler bislang

vergebens nach einer
gefahrlosen Import-

Losung fir die Sony-

Konsole forschen, grei-

fen Saturn-Besitzer auf

1. Platz: Die hochkaratige Umsetzung des "Sega das Adapter-Angebot

Rally"-Automaten ist einer der besten 32-Bit-Raser. des Zubehor-Ent-

wicklers Datel zurtick:

thr steckt die Cartridge
in den Modulschacht,

in der Saturn-Garage,

beitete Version von ,Dayton

ol

1 Sega zugkriftige

3. Platz: Technisch einen Tick ? e ik
schwécher als das Sony-"Wipeout”, dafir (= wicklungen in der Tasche hat
dust Ihr flotter Uber den Parcours. J sieht s dister aus: Nur wenige Dri

L

2. Platz; Technisch méaBige
., aber spielerisch fast vollwerti-
ge "Daytona’-Umsetzung.

LJ




anschlieSend verdaut Euer PAL-Saturn
auch Import-CDs. Wiihrend der ,Game
Buster* nur als Importschutz-Knacker

e

BEATEM

dient, fungiert Datels ,xxxx
xxxxxx* obendrein als Speich-
erkarte, bietet etliche Spiele-
Codes sowie einen externen
Anschluf; Mit dem separat er-
hiltlichen Link-Kabel kénnt
Ihr Spielstinde aus dem (iber-
fiilllen Karten-RAM auf die
PC-Festplatte kopieren und
mit einem Editor frisieren.

AMZ & 3: Als Automaten-
Entwickler sind die Sega-

==

_P

[ - QTR

Teams auch die wichtigsten

-

1. Platz (3D): Die Original—"V}rtua Fighter 2" und Kinder-
\__mannschaft "Virtua Fighter Kids" als beste 3D-Priigler.

Saturn-Crews: Wihrend AM2
Spielhallenknaller wie die \VF*-Serie,
aytona® und ,Fighting Vipers® fiir den
. Saturn umsetzt, hat AM3 den Sega
' Rally“-Automaten auf die Konsole por-
~tiert. Beide Teams gelten als Spezialisten
fiir aufwendige Polygon-Optik, das Auf-
. motzen revolutiondrer 3D-Bibliotheken
gehort zu threm Lieblingszeitvertreib.

E BETRIEBSSYSTEM: Fir die
Benutzerobertliche des Saturn ist
MSDOS- und Windows-Entwickler
Microsoft verantwortlich: Thr klickt Fuch
iiber ein komfortables Icon-System von
den Basis-Optionen bis zu Backup-RAM
und Sound-Features durch, das Interface
hat man im futuristischen Cockpit-Look
gehalten.

Wer den Spielesessel kurzzeitig
verlassen will, schaltet den stilvollen
Bildschirmschoner ein: Wihrend Furer
Abwesenheit trudelt ein Polygon-Raum-
schiff Giber die Mattscheibe.,

_—

icht so toll prasentiert wie VF, spielerisch
wird in der gleichen Liga gekampft.

[ 2. Platz (3D): "Fighting Vipers” ist
n

— LELTE

7 1. Platz (2D): Dank Verjt]ngungskﬁr Kloppen die Prigel-
_K Opas mit "Street Fighter Alpha 2" noch immer ganz oben. /

(" 2.Platz (2D); Transilvanischer "Street
‘ Fighter"-Horror und die hibscheste
\_ Prugel-Kulisse in "Night Warriors”.

Fir die Konvertierung hochkardtiger

2D-Beat'em-Ups eignet sich der
Saturn besonders gut. Das Angebot an
3D-Priglern ist nicht so groB wie auf
der Playstation, dafiir hat Sega mit der
hauseigenen Vorzeige-Serie ,Virtua
Fighter® das junge Genre begrindet

in der Saturn-Mannschaft. Beat’em-Up-

Fans werden mit neuen AM2-Hammern versorgt und spekulieren auf das unbe-

schreiblich geniale Virtua Fighter 3.

BACKUP-MEMORY: Playstation-Be-
sitzer miissen sich erst eine Memory-Kar-
te zulegen, Sega-Spieler kénnen zwecks
Spielstand-Speicherung direkt auf das in-
terne Backup-RAM zugreifen: Fiir High-

scores langt das interne Memory allemal

— fiir speicherintensivere Abenteu-
erspiele liebdugelt [hr mit Segas
Speicher-Modul oder Datels Altzernative,
Replay-Besitzer miissen ihre Daten ko-
pieren, nur das Sega-Modul wird von
manchen Spielen direkt angesprochen.

Andreas spielt
1.Street Fighter
Alpha

2.Virtua Fighter 2
3.Wipe Out

...und freut sich auf
"Street Fighter

Alpha 2"

Tobias spielt
1.Virtua Cop

2. Thunderhawk 2
3. Alien Trilogy
...und freut sich auf
Magic Knight
Raukarth”

Fl Scaleur
HP - §6¢97 5¢3
NP LFS

Command  fo

CLIMAX: Die Japaner

zihlen nach 16-Bit-Erfolgen
wie ,Shining Force® und
JLandstalker* zu den populirsten
Abenteuer-Entwicklern. Speziell
fiir den Saturn entwickelt Climax
die Action-Adventures ,Shining
Wisdom* und ,Dark Saviour*,

2. Platz: "Mystaria” verwéhnt mit
"Shining Force"-Taktik, Rollenspiel-
aufgebot und cleverer 3D-Optik. S

m DAYTONA USA: Nach
jahrelanger Rennspielflaute
klatschte nach Segas ,Daytona®
eine neue Racing-Welle tiber Arcade-
Spieler und Konsolen-Besitzer zusam-
men. Der AM2-Automat revolutionierte
das Genre mit neuartiger Vernetzungsop-
tion und aufwendiger 3D-Optik. Saturn-
besitzer sollen demnichst mit einer tech-
nisch aufgemotzten Umsetzung fiir die
schludrige Erstkonvertierung des Arcade-
Erfolgs entschidigt werden.

FULI_ MOTION VIDED:

Entgegen der Sony-Hardware
greift der Saturn fiir Videosequenzen auf
Cinepak- oder Duck-Verfahren zuriick:

1. Platz: "Sim City 2000" als futuri- _j
stische Fortsetzung des Klassikers.

_<

_ 3. Platz: Die humorvolle i
Jahrmarktsimulation "Theme Park” von  —
= \_ den "Magic Carpet”-Machern Bullfrog. J
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1. Platz; 3D-Action in den agyptischen Labyrinthen
von "Exhumed”. Rasant und stimmungsvoll!

)

Martin spielt
1.Sega Rally
2.Clockwork
Knight 1 & 2

3.NVHL Powerplay

..und freut sich auf

.Daytona Remix”

Robert spielt
1.Exhumed
2.Nights

A.Virtua Fighter 2
..und freut sich auf
JVirtua Fighter 37

Christian
spielt

1.Virtua Cop
2.Exhumed
A.Digital Pinball
..und freut sich auf
LVirtua Cop 27

ID-ACTION/
SHUOT EM

2. Platz; 3D-Schlacht tber den
i Polygonwolken von "Panzer Dragoon 2",
Toll prasentiert und hochmotivierend.

o

Verstirker anschliefen will, muR sich am
Multi-AV-Output (inklusive Video- und

RGB-Kontakten) bedienen.
E LIZENZNEHMER: Auch wenn
Euch Sony mit der lingeren Anbie-

3. Platz: Gelungene Umsetzung von L
Bullfrogs 3D-Klassiker. Teppichausflug in

den "Magic Carpet” Orient. P,

Mit der {iberlegenen Motion-JPEG-
Kompression der Playstation kann der

Saturn jedoch nicht konkurrieren.
m HEART OF DARKNESS: Um
mit zugkriftigen Titeln wie Virgins
Render-Adventure Heart of Darkness®
oder der 3D-Ballerei ,Exhumed® Kiufer
zu locken, bemiiht sich Sega um vielver-
sprechende Lizenz-Deals. Die Saturn-
Variante wird zuerst publiziert, der Play-
station-Release entscheidend gebremst.
IMPORTSPIELE: Wer sich

n nicht mit dem PAL-Angebot begnii-
gen will, erkundigt sich bei Versandhind-
lern (siehe Inserentenverzeichnis) nach

US- und Japan-Importen. Die aus-
lindischen NTSC-CDs laufen aller-
dings nicht auf deutschen Konso-
len, Abhilfe leisten Umbauten, Ad-
apter oder die Anschaffung einer

Import-Konsole.

JOYPADS: Neben dem
konventionellen Saturn-Pad
greift der Saturn-Spieler auf Lizenz-
produkte und zwei Sega-Control-
ler zuriick: Der mit dem Spiel

terliste lockt — die wichtigsten Hersteller
entwickeln parallel fiir alle CD-Formate.
Die Saturn-Versionen erscheinen zeit-
gleich mit PC- und Playstation-Variante,
wenig spiter oder gar friiher (siehe "Heart
of Darkness™). Einzige Qualititseinbufe ist
meist das unschirfere FM-Video.

MODULSCHACHT: Wihrend

sich Sony ausschlieRlich aufs CD-
Medium verlift, hat Sega vorsichtshalber
noch einen Modulschacht ins Saturn-Ge-
hiuse integriert. Der Cartridge-Slot frift
Adapter und Speicherkarten. Spielhallen-
Hersteller SNK packte bei King of
Fighters* zusitzliche Grafikdaten auf das
flottere Medium, um beim Spielen
Zugriffszeit einzusparen.

,Nights* ausgelieferte Analog-Con-
troller bietet sich fir Flugsimula-

1. Platz: Die bunte Nippon-Knobelei "Bust a Move
2" mit den "Bubble Bobble"-Drachen. )

tionen und Rennspiele an, ,Sega Rally*-
Fanatiker brausen mit dem komfortablen
Sega-Lenkrad durch den Schlamm.

KONTAKTE: Der Saturn ist ro-

buster, dafiir weniger kontaktfreu-
dig als die Playstation: Zwar gibt's
Anschlumaéglichkeiten fiir Saturn-
Modem und MPEG-Erweiterung, separa-
te Audio-Anschliisse hat man allerdings
verschwitzt. Wer den Saturn am

D EN K-
SPIELE

I..RIE!:!I‘I} S
(=T

119011 &
1. Platz (2D): Taitos "Galactic Attack” w
als einsamer Arcade-Shooter.

\

Y,

MODEM: Geneigte Saturn-Kunden trei-
ben sich mit Segas Online-Zubehor und
einer schmucken Tastatur bereits im
Internet herum: Das 14.4-Modem ist seit
Juli fiir umgerechnet 240 Mark in Japan
zu haben, ein PAL-Release jedoch nicht
in Sicht. Zwar hinkt das Preis/Leistungs-
verhiltnis den flotteren PC-Modems hin-
terher, dafiir kann sich der Saturn-
Besitzer mit einer Zusatz-Option briisten.

MPEG-KARTE: Die Video-Karte ist
fiir rund 300 Mark zu haben und wird
unter einem abnehmbaren Gehiuse-Ele-
ment eingesteckt. Nach der Installation
verdaut Fure Konsole handelstibliche Vi-
deo-CDs, Segas 3D-Schlacht ,Gun Grif-
fon* zeigt statt dem Cinepak-Intro einen
fast pixelfreien MPEG-Vorspann.
m NIGHTS: Mit dem vertriumten
Nights* debiitiert Segas Sonic-

Team auf dem Saturn und lehrt die Kon-

[ 2. Platz: Martialisches "Worms"-
Knobeln mit "Lemmings"-Anleihen und
genialem Multiplayer-Modus.

3. Platz: "3D Lemmings” als tech-
nisch zeitgemane Fortsetzung des
Rétsel-Kiassikers. Suchtgefahr!

i A




kurrenz mit atemberaubender 3D-Optik

das Fiirchten. .Sonic Extreme®, der nich-
ste Saturn-Titel der  Sonic*-Erfinder, wur-
de leider verschoben.

m PROZESSOREN-

_ POWER: Die Playsta-
tion-Erfinder haben ihrer Hard-
ware Entwickler-freundliche
Grafikchips und Hardware-
Routinen wie Transparenz-
effekte spendiert, Sega ver-
iRt sich auf eine tiberlegene
Prozessorenleistung: Das
michtige ,Parallel Process-
ing" ist knifflig zu koordinie-

ren, dafiir nutzen findige Pro-
grammierer die Kraft der zwei

{
=

FuBball: Mit demn technisch herausragenden "Worldwide
N Soccer ‘97" erobert Sega die Tebellenfiihrung.

Herzen und lassen den Saturn zu techni-
schen Hochstleistungen aufleben.

m RGB-KABEL: Entgegen dem
miRigen Video-Signal liefert das
RGB-Kabel optimale Bildqualitit. Das
Kabel ist im Saturn-Lieferumfang enthal-
ten und wird nur an TV-Geriite mit RGB-
tauglicher Scart-Buchse angeschlossen.

ROLLENSPIELE: Die amerikanischen
Abenteuer-Spezialisten von Working De-
signs versorgen US-Spieler regelmiiflig mit
Ubersetzungen aktueller Nippon-High-
lights. Auch Sega Deutschland hat mit
hauseigenen Entwicklungen ein solides
RPG-Lineup vorzuweisen, leider werden
die englischsprachigen Versionen nicht
cingedeutscht.

E SPIELHALLE: Segas Erfahrung
als erfolgreichster Arcade-Ent-
wickler kommt auch dem Saturn zugute:
Die meisten Automaten-Highlights werden
fiir die Konsole umgesetzt, mit hoch-
karitigen Heimversionen von ,Sega
Rally” oder . Virtua Cop* zieht man die
Hauptgewinne.

UMBALU: Wer keinen Adapter
akzeptiert, lift einen chirurgi-

schen Platineneingriff vornehmen: Mit ei-

nem Schalter konnt Thr 50/60 Hz anwiih-

Spors

obenauf: Egal, ob anspruchsvolle Golf-

ulation, Footbkall-Feste

{"NFL

‘97 erwarten

len, per Drehregler wird zwischen den

Linder-Chips gewechselt. Der umgebau-
te Saturn ist international aufgeschlossen
und verdaut Import-Titel wic Inland-CDs,

VIRTUA FIGHTER: Die ecki-

gen Virtua Fighter*-Kiampfer sind
als erste Polygon-Priigler durch Spielhal-
len und Wohnzimmer geturnt, die Fort-
setzung Virtua Fighter 2° gilt bis heute
als bester 3D-Priigler.

YAMAHA: Im Saturn schlum-

mert mit einem Yamaha-Sound-
board das beste Klang-Potential einer
Heimkonsole,

E ZWEI-SPIELER-MODUS:
Genau wie Playstation-Spieler kon-
nen Saturn-Besitzer ihre Konsolen mitein-
ander vernetzen und Multi-
player-Duelle austragen.

.

1. Platz: Adventure-Schwank nach Terry
Pratchetts populdrer "Discworld™-Serie.

Wartet

D

spiel-Angebot fur den Saturn

dank Sega sowie Drittanbietern

Basketball; "Slam’n’Jam ‘96" von Crystal Dynamics
setzt auf Sprites — und geht als Sieger vom Platz.

kk_/

L =S S ——

VE 2

. To pin: 350yds 127! below Lie-Sidehill

" Golf Noch thront "PGA Tour ‘96"
(Bild) auf dem Siegerpodest, wird aber
bald dem 97er-Update Platz machen.

Oili spielt

1.Virtua Cop

2. Virtua
Fighter 2
3.Panzer
Dragoon 2
...und freut
sich auf "Virtua
Fighter 37

& Eishockey: Das beste Konsolen- N

Hockey ist "NHL Powerplay ‘96" von
Virgin. EA kontert erst zu Weihnachten,

Jeder Teilnehmer mug sein eigenes
Spiel, eine Konsole und ein Fernsehgerit
mitbringen. Sega niitzt dem aufwendigen
Link-Modus jedoch selten und verlifit
sich in der Regel auf traditionelle Mehr-
spieler-Modi mit Splitscreen-Aufbau,

Winnie spielt
1-Sega Rally
2.Gun Griffon

3. Digital Pinball
-..und freut sich auf
den japanischen
"Langrisser”

ZUKUNFTSAUSSICHTEN: Ein
Versiegen des Software-Stroms muf kei-
nesfalls befiirchtet werden: Mit ziinftigen
Spielhallenumsetzungen und erfahrenen
Fernost-Teams ist der Saturn besonders
fiir Arcade-Fans eine kluge Wahl. Auch
Spieler mit einem Faible 57T E
fiir PC-Software kommen ]
auf ihre Kosten.

2.Platz: Der Klassiker "Alone in the
Dark 2" ist mit 3D-Figuren und Grusel-
Szenario noch immer auf der Héhe |

3. Platz: Das "Zelda"-inspirierte
Abenteuer "Shining Wisdom" stammt
von den "Landstalker”-Machern.
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Sega-Front

l ch halte Euer Magazin mit profes-
sionellem und lockerem Schreibstil
fiir eines der besten, allerdings ist der
Lesegenuf in letzter Zeit (besonders in
Ausgabe 8/96) eher zum Verdruf3 ge-
worden; Sowohl in der News-Rubrik als
auch in Messereporten und Testberich-
ten front Thr Eurer Vorliebe fiir Sony.
Die Hardware-Leistung des Saturns wird
konsequent runtergespielt. Ihr seid zwar
nicht plump einseitig, konzentriert Euch
aber mit subtilen Formulierungen und
rhetorischen Seitenhieben vor allem auf
Saturn-Mikel. Ich unterstelle Euch weder
Komplott noch Bestechungs-Deal,
allerdings gebt Thr Euren personlichen
Favoriten den Vorzug.
Hier nur einige Beispiele:
— In Euren Previews beschrinkt Ihr Euch
meistens auf die Playstation-Versionen.
— Unverstindliche Wertungsunterschiede
wie bei "Gradius Deluxe”, Begriindet Ihr
die Wertungsdiskrepanz (ein Prozent)
mit dem schlechteren Saturn-Intro?
— Beim letzten E*-Bericht zeigen Eure
Release-Listen fast nur Playstation-Titel,
Saturn-Neuheiten wie "Dark Saviour”
oder "Lunar” wurden unterschlagen.
Jarg Clausen, Frankfurt

Jeder Videospieler streitet fiir seinen Favoriten
Beschwerden von der Saturn-Front sind genauso
Alltag wie Klagen dber unfaire Sony-Wertungen
oder Sega-Bevorzugung. AuBerdem haben wir
beide Konsolen ausfiihrlich miteinander verglichen
und sowehl die 2D-Vorzlge als auch das tberlege-
ne "Parallel Processing” der Sega-Hardware gelobt,
Zu Deinen Argumenten: Die Veroffentlichungslisten
beruhen auf Herstellerangaben, manche Titel
werden auf die nachste Messe verschoben. US-
Importe wie "Lunar" gehdren nicht in die Release-
Listen fiir offizielle PAL-Produkte.

Bei der Auswahl unserer Preview-Themen berilck-
sichtigen wir Aktualitdt und Bedeutung eines Pro-
duktes. Viele Hersteller, die fir beide Systeme
entwickeln, riicken zuerst die Sony-Version heraus

Olympia-Fun

E rofRes Lob an Eure Spitzenzeit-
schrift. Allerdings liegt [hr mit
Eurer "Olympic Games"-Wertung aus
MANIAC 9/96 weit daneben. Obwohl ich
die Wertung eines Konkurrenzblattes (80
Prozent) fiir {ibertrieben halte, kann ich
die hohe Differenz nicht nachvollziehen,
Der Titel ist mehr wert als magere 42
Prozent — allein der Mehrspieler-Modus
garantiert durchzockte Nichte.
Sascha Hofer, 48249 Dulmen

rotz meiner 32 Jahre bin ich seit
rund sieben Monaten Playstation-

hriften. ITn MAN'AC 9/96 kommt

"Corel Draw”-Art von Alkan Kent, Hundsangen

"Olympic Games” deutlich schlechter
weg als bei der Konkurrenz — ftir mich
nicht nachvollziehbar, Offensichtlich ori-
entiert sich Fure Wertung an Profis mit
30jihriger Spieleerfahrung. Auch wenn
"Olympic Games™ hinter der Priisentation
dhnlicher Titel zurticksteht — finger-
schonende Spielbarkeit macht die
Schwiichen locker wett, obendrein gibt's
gegeniiber dem Konami-Konkurrenten
"Track & Field” High-Score-Listen. Unter
dem Strich war fiir die hohere "Interna-
tional Track & Field"™-Wertung wohl vor
allem die bessere Optik ausschlag-
gebend. Ich kann mich lediglich Eurer
Kritik an den Disziplinen Schnellfeuern
und Fechten anschliefien.

Eric Reichelt, Lahr

Als Fachzeitschrift stehen wir zu unseren Wertun-
gen: Die Meinungen der Kollegen nehmen wir zwar
zur Kenntnis, beeinflussen tun sie uns nicht.
Filr die Wertung von "Olympic Games™ war weniger
die diirftige Optik, als vor allem das mangelnde
Spieldesign ausschlaggebend — samtliche Argu-
mente hat Christian im Test aufgefiihrt. Spab kann
man mit allen drei Multiplayer-Konkurrenten haben,
doch ist es unsere Aufgabe, die Qualitat eines Titels
zu beurteilen und mit dhnlichen Spielen kritisch zu
vergleichen ="0lympic Games” liegt filr uns unter
dem Durchschnitt. Ubrigens: Wo die "Track &
Figld"-High-Scores geblieben sind, wissen wir nicht
unsere sind noch immer an Ort und Stelle.

PC-Panik
ANIAC 9/96 war mehr als ge-
M :

| lungen, besonders Euren "Formel
1"-Test habe ich verschlungen!
Allerdings habe ich im Revolution-
Report "Die Kreuzritter von York” die
Erwiihnung des Amiga-Formats vermift,
lediglich die PC-Versionen von "Lure of
the Temptress” und "Beneath a Steel
Sky” wurden erwihnt. Sonst gibt's an der
MAN!AC nix auszusetzen, allerdings be-
fiirchte ich im Zuge Eures PC-Projekts
einen Team-Wechsel. Auf die Tests von

Tell pou what?
Once 3 mad a qreat
cham pion!
L

Martin, Andreas oder Winnie wiirde ich
nur ungern verzichten!

Zum Abschluf: Was ist eigentlich aus
Bullfrogs "Syndicate Wars” und den
"Warhammer -Umsetzungen geworden?

Dominik Lang, Mainaschaff

Keine Angst, Dominik: Das MAN!AC-Team bleibt
Euch auch weiterhin erhalten. Damit Kompetenz
und Aktualitat das Niveau beibehalten, hat der
Cybermedia-Verlag fiir PG-Xtreme neue Redakteure
rekrutiert: Neben Ex-PC-Player-Chef Heinrich Len-
hardt schidgt sich mit Tobias Schweikl und Andreas
Ulrich ein unverbrauchtes Nachwuchs-Team die
Néchte um die Ohren. Zu Deiner SchluBfrage:
"Syndicate Wars" soll noch bis Jahresende erschei-
nen. Das 3D-"Warhammer 40,000" wurde einge-
mottet, die Umsetzung der strategischen Fantasy-
Episode soll noch in diesem Jahr erscheinen.

Censored Evil?

E arum redlet eigentlich jeder "Resi-
dent Evil"-Spieler von einer unzen-
sierten PAL-Version? Habe ich etwa als
einziger den PAL-Cut abbekommen?
Zunichst legte ich mir die englische Ver-
sion zu — Resultat: Blutige Sequenzen
wurden hinter Zensurbalken versteckt,
beim Intro hat man sich auf einen Schrei
und eine entsetzte Fratze beschrinkt.
AuRerdem: Was ist mit dem "Resident
Evil”-Cheat aus MAN!IAC 9/96 los? Ich
hielt mich brav an simtliche Anweisun-
gen — leider ohne Erfolg!

Michael Michel, Bodenheim

Bevor sich die verzweifelten Zombiejager vergeblich
die Griffel ausrenken und neue Pads im Dutzend
kaufen, bekennen wir uns schuldig. Der "Resident
Evil"-Cheat funktioniert tatsdchlich nicht, Andreas
forscht derzeit zwischen Drohbriefen und Moral-
predigten nach dem korrekten Tip,

Fiir alle Splatter-Freaks: Nur das japanische Original
zeigt ungeschnittene FMV-Sequenzen, "Unzensiert”
bezieht sich auf das Spielgeschehen (Ubrigens
identisch mit der US-Version).



Trash Cinema

w irklich Zeit, da® ich Euch mal wie-
der schreibe! Die MANIAC gefillt
mir nach wie vor famos, vor allem die
Playstation-Fibel in MANIAC 9/96 war
eine tolle Idee. Die "Asian Cinema”-
Rubrik ist allerdings tiberfliissig. Zum
einen haben Anime-Filme mit Video-
spielen herzlich wenig zu tun, zum
anderen konnt Thr die beiden Seiten
sinnvoller fillen (z.B. mit Charts),
Und noch etwas: Die "Mario 64"-Wer-
tung halte ich fiir Gibertrieben, zumal
Marios halbe Verwandtschaft fehlt! Der
Titel ist nicht das beste Spiel des Jahres,
geschweige denn aller Zeiten.
Arne Christian Meyer, Mastfeld

Asian Cinema" (wegen Ollis Unfall in MAN!AC
10/96 ausgefallen) haben wir bereits auf eine Seite

gekurzt. Auch wenn das Anime-Angebot in der letz-

asiatischen

: ickfilme bleiben Bestandteil unserer
Medien-Rubrik, zumal viele Fernost-Videospiele
Anime-Filme als Vorlage haben und der gleichen

Plastik-Kultur entsprungen sind

Neuer Look,
neues Gliick?

n as neue MANIAC-Layout ist be-
scheiden. Die Previewkiisten sind
auf dem dunklen Hintergrund kaum zu
erkennen, die innovativen Querverweise
mufiten weniger informativen Randspal-
teninfos weichen. AuRerdem: Warum
weigert Ihr Euch strikt, Eure Wertungs-
kisten um eine Zeile fiir Release-Daten
zu erweitern? Der Meinungskasten ist
durch den neuen Zeilensatz auf Bild-
Zeitung-Niveau abgerutscht, Lieber ein
lingeres Fazit mit ausfiihrlichem Fehler-
Ruffel als perplexes Geplappere iiber
den Spielinhalt.

Thorsten.Lueckemeier@t-online.de

E Ein grofes Lob an Eure Zeitschrift

und das neue Layout! Eure Artikel
sind kritisch und toll geschrieben — da
macht das Lesen SpaR. Thr ruht Euch
nicht aus, sondern bringt immer wieder
neue und interessante Exklusivberichte,
Besonders von Eurem Job-Artikel in
MANIAC 10/96 war ich begeistert — bitte
bringt noch mehr Infos iiber Berufe in
der Spielebranche!

Tobias.Millmann@darmstadt, netsurf.de

“ ut ab, liebe MAN!ACs! Euer neues
Outfit ist genial — besonders die
Charts finde ich lobenswert! Thr werdet

auch in Zukunft meine Lieblings-
zeitschrift bleiben! Eine Bitte: Berichtet
doch mal {iber den Deutschlandstart des
M2,

Franz Eckl, 09919514-0001@t-online.de

Zundchst einmal vielen Dank fiir Eure vielen Zu-

schriften zum neuen Layout: Ohne Leser-Resonanz

sind auch die besten Absichten zum Scheitern ver-
urteilt. Lediglich Thorsten Lueckmeiers Randspal-
ten-Kritik verstehen w

exte

nicht ganz: Die Randt
nehmen noch den selben Stellenwert ein wie im
alten Design. Auch in der Vergangenheit muften
wir auf Hintergrundinfos verzichten und stattdesse

Elemente der Spielbesch

ibung auslagern: Nicht

jedes Produkt bietet sich fir eine informative
Randspalte (iber Team und Produktion an
Zum "M2"-Rele

tion fur die E°, Im Herhst ‘97 soll die Ha

fware fiir

rund 300 Dollar in amerikanischen Geschiften

liegen. Fir das erste Jahr hat Matsushita einen

Absatz von mutigen drei Millionen Geréten ange-
peilt. Neben
fach-Speed-CD

man zwel

t MB Arbeitsspeicher ist gin Vier

Laufwerk im Gesprach, als CPU hat

ren gingeplant

Tobal-Technik

n iesmal nicht das tibliche Lob an
die MANIAC, sondern ein Kon-
pliment fiir Eure Online-Berichte; Thr
habt mit Abstand die informativste
Spieleseite im Netz. Dafiir habe ich an
Artikeln in MANIAC 10/96 zu meckern:
Im "Street Racer’-Preview habt Thr Fuch
nur auf die Playstation-Version be-
schrinkt, die geplante Saturn-Umsetzung
wurde verschwiegen. Nur weil der deut-
sche Markt die Playstation hochjubelt,
miifdt Ihr Euch nicht anschlieRen!
Konkurrenz belebt das Geschiift — wir
konnen froh sein, daf zwei Systeme um
die Vormachtstellung buhlen!
Zu den Overseas: Was soll ich
Bitteschén vom "Tobal No.17-Test halten
(MAN!AC 10/96)? Wenn man auf grafi-
schen Schnickschnack verzichtet (von
Euch positiv bemerkt), hat man doch
keine saubere Optik mehr! Der Titel
sieht ja aus wie "Virtua Fighter 1”! Und
wieso lobt Thr die hohe Framerate? Bei
der Optik ist das kein Kunststtick.
Bessert Euch, dann wird Euer Mag so
gut wie Euer Online-Dienst.

Hakuna, sn178zo@e45-hrze.uni-duisbu rg.de

Wahrend sich Tobi herzlich fiir das Online-Kompli-
ment bedankt, fiihlt sich "Tobal"-Tester Robert in
seiner Ehre gekrankt. Die Grafikfehler Textur-iiber-
ladener und eftektgespickter Spiele hat mittlerweile
jeder zu fiirchten gelernt, Square verzichtet hin-
gegen auf plumpe Effekthascherei und schaltet
optisch gin paar Gange zuriick, um Euch

,,Multimeﬂia-
Mayhem*

Veranstaltungen wie die
Popkomm [ehemals eine reine
Musik-Messe] sind zum multi-
medialen Ereignis geworden. Das
Internet wird als Medium der
Zukunft gehandelt, Hardware-
Neuheiten wie das neue DOVD-
Format oder Gerdchte tber ei-
nen Standard von Matsushita
lassen den Freak hoffen. Wie
steht Ihr zum “"Multimeda”-
Thema? Getrennte Geréate wie
Konsolen und Videorekorder oder
komfortable Allround-Hardware?
Adressiert Eure Antworten wie
gewohnt und setzt als Stichwart
"Multimedia Mayhem” ein.

endlich einmal ein fehler- und flackerfreies Spiel zu
prasentieren. Statt schiudriger Entwicklung und

unkluger Hardware-Ausnutzung reduzierte der Her-

steller die Anzahl der (spielerisch tiberfliissigen)
Texturen,

”Formel 1”-
Fanatiker

ll ier melden sich zwei begeisterte

"Formel 17-Fans! Schon bevor das
Spiel in die Geschiifte kam, bastelten
mein Freund Matthias und ich aus alten
Eisenstangen und Polo-Sitzen zwei
Arcade-Gestelle zusammen — samt
Gamester-Lenkridern und zwei TV-
Geriiten. Anbei senden wir Euch ein
paar Fotos zu unserem Machwerk.

Marcus Werner, Eschwege

Derartiger Enthusiasmus (iberrascht sogar unsere

"Formel 1"-Tester. Allerdings vermissen wir
Hydraulik und Cockpit-Verglasung. Wir warten
gespannt auf Euer erstes Flugzeug-Gestell!

Nach verzweifel-
ten Telefonanfragen
ausgehungerter
Nintendo-Spieler hier
das aktuelle
Veroffentlichungs-
datum fir das PAL-
NB4: Weil Nintendo-
Japan mit Liefer-
engpassen zu
kampfen hat, wurde
der ursprunglich fur
Weihnachten anvi-
sierte PAL-Release
auf Marz ‘97 ver-
schoben. Laut
Nintendo wird das
Gerat fur 399.- OM
zu haben sein.

FUr die ersten
Zuschriften zum
MALIAC-Aufruf
“Preisfrust” aus
MANIAL 10/96

ein herzliches
Dankeschon. Wir
haben Eure Briefe
nicht unter den
Tisch fallen lassen:
Eure "Preisfrust”-
Meinungen findet
Ihr in MANIAC 12/96.
Alles zu "Multimedia
Mayhem” wird in
Ausgabe 1/97 abge-
druckt.
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: A Is vor gut fiinf Jahren die Heimkino-Eupho-
R ric langsam auf Touren kam, schwirmte je-
/Y der Film-Fan von Dolby Surround. Soundeffekte von
: hinten, Dialoge direkt aus dem Fernseher — Filmge-
nuf in bislang nicht gewohnter Qualitit. Und von
Vorteil war, daf® beinahe jeder Hollywood-Streifen
seit den 80er Jahren mit Surround-Ton codiert ist.
Irgendwann hatten dies auch Video-Anbieter und

Fernsehsender begriffen und kennzeichneten ihre
Werke entsprechend.

Dolby Surround war gestern — heute ist Dolby Digi-
tal AC-3: Die Heimversion des digitalen Kinotons

knapp 1800 Mark teure Highend-Modell ist mit AC-3-Ausgang, Wendemechanismus und

Mit dem Pioneer Laéerdisc-F’Iayer CLD D-925 geht ein Traum in Erflillung: Das

PAL/NTSC-Kompatibilitat ausgeriistet, AuBerdem ist die Bildqualitat nicht zuletzt dank
unzahliger Digital-Features Uberragend und kommt via S-Video-Ausgang perfekt zur
Geltung. Der 925 ist weltweit der erste Laserdisc-Player, der einen AC-3-Ausgang

von Dolby ist seit gut einem Jahr auf ausgewihlten
b

besitzt und PAL- sowie NTSC-Platten abspielt.

amerikanischen Laserdiscs untergebracht und erdff-
net eine neue Klangdimension. Withrend aus technischen
Griinden PAL-Laserdiscs nicht mit AC-3-Sound versehen wer-
den konnen, sind viele aktuelle US-Scheiben mit traditionellem
Dolby-Surround sowie AC-3 ausgestattet. Werft mal einen Blick
auf Eure Laserdiscs, vielleicht habt Thr ja schon AC-3-Material,
ohne es zu wissen. Vergef3t aber nicht, das Ihr zur Nutzung
des AC-3-Sounds u.a. einen modernen Laserdisc-Player braucht,
der einen entsprechenden AC-3-Ausgang besitzt (siche Bild
_oben Mitte),
~AC-3 basiert auf dem 5.1-Prinzip: Fiinf unabhiingige Tonkanile
—mitvollem Frequenzgang plus Subwoofer fir einen kriiftigen
BaR (siche Grafik). Die wesentliche Neuerung ist die Tatsache,
daR die beiden hinteren Lausprecher nun in Stereo wirken, Ein
e Flugzeug rauscht also nun nicht nur von hinten an, sondern
kann sich von rechts oder links hinten nihern. Dies ist zwar
oberflichlich gesehen die wichtigste AC-3-Neuerung, doch
-schon beim ersten Hortest entpuppt sich das ganze Ausmafs
“der Verinderung. Unseres Erachtens war der Schritt von Stereo
““zu Dolby Surround lange nicht so revolutionir wie der
Schritt von Dolby Surround zu AC-3. Dic Kanaltrennung
ist urplotzlich um ein Vielfaches genauer als bei den
besten Surround-Filmen. Dadurch verstirkt sich der
riumliche Eindruck dramatisch. Die Kombination
aus riickwirtigem Stereo, optimaler Kanal-
trennung und einer insgesamt hochwertigen
—und sauberen Digital-Akustik raubt Euch
3 ~die Sinne. Abgesehen von den phinome-
~-nalen Ton-Effekten hort Thr plotzlich
Hintergrundgeriusche und genuschelte
Dialoge, die Thr sonst auch beim zehnten
Anschauen eines Films nicht wahrgenommen
habt: Alles klingt so rein und prizise, als ob Thr stat
einesuralten Grammophons plotzlich einen CD-Player hiit-
tet. Natiirlich gibt's auch hier Qualititsunterschiede bei der
Abmischung ( Lion King® ist trotz gutem Surround-Klang ent-
_. tiuschend, ,Outbreak” und .Broken Arrow” tonen dagegen
tiberragend), doch insgesamt tberwiegt eine lichevolle AC-3-
_Codierung bei den US-Laserdiscs.
* = Sieht'man von dem sindhaft teuren Denon-AC-3-Equipment
"7 abebot sich-bislang nur der etwas leistungsschwache Kenwood-
" Receiver 990-D als Digital-Surround-Powerstation an. Mit dem

e

SE.A-3090 hat nun Raumklang-Marktfihrer Yamaha eine opti-

" Zeitalter fur

male Mischung aus relativ preiswertem, aber klangtechnisch
hochwertigem AC-3-Verstirker veroffentlicht. Nicht weniger als
sieben Endstufen schlummern in dem Kilogramm-Monster, das
zum Listenpreis von 3500 Mark geftihrt wird, im Versand aber
schon fiir 2500 Mark zu bekommen ist. Ebenso wie alle bishe-
rigen Surround-Komponenten von Yamaha unterstiitzt der 3090
mit der hauseigenen DSP-Schaltung zwei zusitzliche Front-
Lautsprecher. Er verfiigt iiber ein Dutzend Audio-Eingiinge,
dient mit je funf Video- und S-Video-
Buchsen als Video-Schaltzentrale
und verfligt iber zwolf
verschiedence
Klangfeldpro-
gramme

-

Das neue

Raumklang-Fans ist
angebrochen. Mit Dolby
Digital AC-3 mutiert tuer
Heimkino zur absoluten
Akustik-Hochburg. MANAC
hat die Ohren gespitzt.

WK [/ TP
N BEZEICHNUNG TYP BES. KENNZEICHEN PREIS
~—Yamaha 3090 Verstarker DSP-Schaltung fiir zwei 3500 Mark
i weitere Front-Lautsprecher
|Denon AVP Al Decoder-Vorverstiarker  THX-gepriift 6500 Mark
- Kenwood KR-V 990 D Receiver - 2000 Mark
Pioneer SP-D 07 Decoder incl. Prologic-Decoder 1800 Mark
Pioneer CLD D-925 Laserdisc-Player - 1800 Mark
Marantz DP-870 Decoder nur AC-3, kein Prologic 1500 Mark
Onkyo ED-3901 Decoder nur AC-3, kein Prologic k.A.

Anmerkungen: Die oben genannten Gerite sind in Deutschland offiziell erhaltlich. Als USA-Importe gibt es natiirlich weitere AC-3-Komponenten. Es ist damit zu
rechen, dafl andere Firmen zu Weihnachten AC-3-Equipment verdffentlichen. So bereiten u.a, Onkyo und Parasound die Verdffentlichung diverser AC-3-Komponenten var.




/" Der Yamaha 3090 zum Listenpreis von 3500 Mark ist eine prachtige Audio/Video-
~{ Schaltzentrale und in jeder Beziehung hervorragend ausgestattet. Lediglich ein

Funf-Kanal-Eingang zum AnschiuB zukiinftiger Digital-Surround-Decoder fehlt. o

Dolby Digital AC-3 unter- )
stUtzt funf Audio-Kanéle,
die auf der Skizze mit den
Ziffern 1 bis 5 gekenn-
zeichnet sind. 1 und & be-
zeichnen die beiden ,nor-
malen* Hauptlautsprecher,
3 und 4 die beiden Sur-
round-Kanéle in Stereo, 5
den Zentrumslautsprecher,
Uber den in erster Linie
Dialoge wiedergegeben
werden. Die Lautsprecher
B und 7 kommen nur bei
der spezielen Yamaha-
DSP-Schaltung zum Ein-
satz und sollen den raum-
T lichen Eindruck verstarken.
Alle anderen AC-3-Systeme richten sich nach
dem offiziellen 5.1-System - fiinf Lautsprecher

plus Subwoofer (Ziffer @&). Y,

in je zwei
Varianten. Sind
Euch die eingebau-
ten Leistungsverstirker
zu schwach (130 Watt an 4
Ohm pro Kanal), konnt Ihr fiir jeden
Kanal eine separate Endstufe in Betrieb nehmen.
Im Gegensatz zu anderen AC-3-Systemen hat der 3090 lei-
der keinen Fiinf-Kanal-Digital-Eingang. So ein Anschlul
wiirde das problemlose Anstépseln von Decodern kom-
mender Digital-Surround-Konzepte wie MPEG Audio er-
moglichen (siehe Randtext). Laut Yamaha soll dieses Pro-
blem mit einem Interface-Baustein gelost werden, der gera-
de entwickelt wird und offen fiir beispielsweise MPEG
Audio oder DTS ist.
Aber egal, momentan macht AC-3 die Musik und ist
weltweit das einzig erhiltliche Digital-Surround-System.
Wir wiirden uns wiinschen, daf sich die Industrie be-
sinnt und einen ruindsen Konkurrenzkampf 4 la VHS vs
Beta vs Video 2000 vermeidet. AC-3 ist qualitativ hoch-
wertig und wird den Akustik-Anspriichen der nichsten
paar Jahre spielend gerecht. Wer bereits jetzt in
Laserdisc und Surround-Heimkino investiert hat, muf
schlichtweg aufriisten — auch wenn Eure Nachbarn dafir
biifen werden. mg

MPEG Audio

Oie Motion Picture Experts
bBroup [MPEG] kennen

wir noch als BErfinder der
Video-CO-Technologie,

die einst mit derm Philips
COi eingefiihre wurde,
Obwohl Saturm und 300
mit entsprechendean
Steckkarten Video-CO-
kompatibel germacht wer-
dern kannen und den
Videostandard somit un-
terstitzen. ist das MPEG-
Format mittlerweile veral-

tet. Oie Daten-

kompressior
Rkt leider zu
I starken Quali-
; tatsveriusten
bei der Bilddar-
stelung - aus
der Trawm. Mit
der Oigital Video
Oisc (OVO)] erwacht
F MPEG jedoch wieder
zum Leben. Oie Video-
Kompressian wird nun
nach derm MPEG-2-Prinzip
durchgefihre und ver-
spricht eine wesentlich
bessere Bildgualitat auf
Laserdisc-Niveal.
Wahrend in den USA
ebhenfalls AC-3 als Audio-
Standard for die OVD
vorgesehen ist, entschel-
ten sich die Europaer
wahrscheinlich fir MPEGR
Audio — ebenfalls ein
digitaler Surround-Ton mit
funt bis sieben Kanalen.
Natorlich ist MPER Audio
mit AC-3 nicht kompatibel
Lnd muf mit einem ande-
ren Decoder entschilsselt

werden

| gekront, die vor allem in der tiberragenden AC-3-Fassung 8

| Surround-Kanonendonner. Fiir Fans alter Errol-Flynn- §

§i dem Kinoflop pleite ging. AC-3-Rating: 4 von 5

spielt ,Judge Dredd”, der in einer Special-FX-Orgie zum

Yl tollen Kulissen und Brachial-Sound. AC-3-Rating: 5 von 5

Laserdisc

Broken Arrow
jl Air-Force-Major Vic Deakins _
(John Travolta) und sein jugend- |§
licher Sidekick Hale (Christian Slater)
sollen einen Stealth-Bomber probef- §
liegen. Im Vorfeld schmuggelt |
Deakins zwei Nuklear-Raketen an
Bord und it diese tiber der Wiiste
von Utah zu Boden segeln. Dann entledigt sich der
Verriter seines verdutzten Kumpels via Scheudersitz und
kontaktet seine Verbiindeten. Hale tiberlebt den Absturz,
tut sich mit einer herumstreunenden Park-Rangerin zu-
sammen (Samantha Mathis) - und schon kann die
Explosions-gewaltige Jagd beginnen.
In der Redaktion sind die Meinungen iiber .Broken
Arrow* geteilt. Einige Hongkong-Puristen kénnen sich
mit dem ,neuen” Hollywood-Woo nicht anfreunden, die
Mehrheit stuft das stilvoll designte Action-Inferno als
Genre-Highlight mit ungewohntem schauspielerischen
Glanz ein. Wie keinem zweiten Regisseur gelingt es John
Woo, atemberaubende Schuwechsel und Zweikimpfe
zu inszenieren. Uberraschende Kamera-Perspektiven, cle-
vere Zeitlupen-Szenen und ein wahnwitziges Tempo
zeichnen Broken Arrow* aus. Dem Zuschauer wird kei-
ne Ruhepause gegodnnt, vom einem Showdown bis zum
niichsten vergehen keine drei Atemziige. Die gewaltige [~
Bilderflut wird durch markerschiitternde Surround-Effekte |

fiir Schwindelanfille sorgen. AC-3-Rating: 5 von 5.

. ol | Broken Arrow, NTSC, eine Laserdisc CLV

Widescreen (2,35 zu 1), 108 Minutan, Dolby
Surround, AC-3, THX, 40 US-Dollar
(u.a, erhailtlich bei Line Edition, Tel.; 070

und ihr fieser Onkel (Frank Langella)
liefern sich ein Wettsegeln zur
Schatzinsel "Cutthroat Island” mit al-

lem, was das Freibeuterherz begehrt: |
Stiirme und Musketen-Geknalle feh-
len genauso wenig wie hochwertiger §

Streifen ein Wunschfilm — auch wenn Mario Kassar an

)
Cutthroat Island. 121 Minuten (PAL), 127 Minuten §
(NTSC), erhditlich Line Edition, Tel.: 07033/80237 §

45 US-Dollar, ANGABEN FEHLEN

Laserdisc
Judge Dredd

SSEAAN R

In einer nicht zu fernen K
Zukunft liegt es allein an den
Judges®, fiir Recht und Ordnung zu
_: - sorgen, L)'ie Super"u_)ps i‘:lgc'rf \j't?l‘— g
g A brecher, sind Ankliiger, Verteidiger
WHHI . _# und Richter in Personalunion: So
. : spart man Justiz-Kosten. Stallone

Retter der Menschheit wird. Fin kraftvoller SF-Streifen mit

Minuten, Widescreen

Dolby Surround
:']



Laserdisc

Showgirls

Ein Skandalfilm mit wenigen Skandilchen: Der neueste Erotik-Thriller ¥
des "Basic Instinct”-Teams Verhoeven & Eszterhas wollte eine neue Sex- |
Dimension im Mainstream-Kino etablieren, wird die Film-Almanachs jedoch
nur als kommerzieller Megaflop des Jahres ‘96 schmticken. Dabei sind die
erotischen Tanzszenen durchaus sehenswert, "lediglich” Story und Haupt-
darstellerin werden der Presse-Schelte gerecht. Striptease-Amazone Elizabeth
Berkley spielt so abgrundtief schlecht, daB selbst Gliickstee Maren Gilzer §
Chancen auf den Oscar hitte. Die aufwendigen Kulissen kommen dank opti- &
maler Bildqualitit hervorragend zur Geltung und werden von pulsierenden j-:
Rock-Rhythmen untermalt. Der Erotik-Faktor ist fiir US-Verhiltnisse hoch, in
Europa konnte der Film je- Showairls: zwei Ssiten GLV. sine Saite ¢
doch am Samstag abend lau- 131 Minuten, Widescreen (2,35 zu

. . - Dalby Surround, ACG-3,
fen. AC-3-Rating: 3 von 3. ca. 50 US-Dollar

~

Pioneer bastelt ein  wirres
Kartenuniversum um die hauseige-
nen Anime-Helden und Mecha-
Artefakte. Im Vordergrund stehen die
knalligen Karten und witzige Anime-
Schnappschiisse, spielbar sind die kon- |
fusen Gefechte und die neuartige
| Solitaire-Option nur mit viel gutem Willen. Fir Anime-
" Fans bedingt interessant, ernsthafte Spieler und Einsteiger
g halten sich lieber an "Magic”. b —
=

Ex-“NYPD*-Cop David Ca-
ruso schliipft erneut in ein Poli-
- ; _ . zisten-Outfit, um eine diffizile Mord- |§
— S - - [ Serie zu kliren. Dabei geraten nicht §
| = ' nur sexbesessene Politiker in die |
Schug$linie, auch seine bildhtibsche
i A Ex-Frau (Linda Fiorentino) ist ge- &=
| legentlichen Schlafzimmer-Spielchen nicht abgeneigt. Als §
Erotik-Thriller getarnt, wird ,Jade* nur TV-Anspriichen
gerecht — in jeder Hinsicht, AC-3-Rating: 2 von 5

g Jade, NTSC, eine Laserdise CLV,
e * a4 Minuten, Vollbild, Dolb rround, AC-3

35 US

“Ani-Mayhem” von Pioneer, Starter-Deck und

Daollar rrhdltlich bel ACOG, Tel.: 02626/8658 l

P s -1

l]ragnn Half

Anime-Schonheit Mink ist mit Hérnern, Schwingen und einem feschen N
Reptilienschwanz bevorzugtes Jagdziel fiir schrige Heldengestalten aus dem
ganzen Fantasy-Konigreich, Grund der korperlichen Entstellung: Drachentéter-
Daddy verliebte sich in sein jlingstes Opfer. Der verliebte Held nahm die
Drachendame kurzerhand zur Frau, und nur ein paar Jahre spiter schaukelte
ein kesses Halbdrachenbaby in der Wiege: "Dragon Half" Mink. Wihrend die
Freunde Mink um ihre iibermenschlichen Krifte beneiden, hat das
Drachenerbe fatale Folgen fiir das Halbblut:
Mink hat sich in Pop-Star Dick Saucer verknallt,

aber le lder verdingt sich der blonde Muskelprotz nebenbei als Drachentoter... Einziger
Ausweg fiir die ungliickliche Mink: Das knackige Drachenmidel bricht auf, um sich die le-
gendiire "People-Potion" einzuverleiben und in eine reinrassige Nippon-Braut zu verwandeln.
Was die verliebte Mink nicht ahnt: Der Zaubertrank wurde bereits einer vorwitzigen Slime-
Dame zum Verhiingnis. Nach ihrer Mutation zur rothaarigen Schonheit hat Mrs. Ex-Slime den
Konig geheiratet. Allerdings hat der Nachwuchs weniger Gliick gehabt als die hiibsche Mink:
Statt einem Halbblut schleimte ein Vollblut-Blob durchs Kinderzimmer, erst nach intensivem
Magie-Studium konnte sich die einsame Monster-Dame in eine Menschenprinzessin verwan-
deln. Die beiden Monsterdamen streiten sich um den ahnungs-
losen Dick Saucer, die ungliickliche Prinzessin verwandelt sich
vor lauter Aufregung regelmiRig in die glibbrige Schleimform
zuriick. Die japanischen Rollenspiel-Epen werden mit rasanten
Slapstick-Einlagen und einer abgedrehten Story gekonnt auf
die Schippe genommen, Fantasy-Kenner kommen spitestens |
nath dem Auftritt eines unterbelichteten Teenie-Teufels gar
nicht mehr aus dem Lachen her- &
aus. Fiir Fantasy-Freaks ist der | %
aufwendig inszenierte Rollen-
spiel-Ulk ein Mug! rb

Dragon Hall, Teil 1 & 2, ca. 55 Minuten (PAL), japanisch mit
englischen Untertiteln, erhditlich bei ACOG, Tel.. 02626/8658
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SUCHE

NINTENDO
Final Fantasy 1+2, coole Priigel- &
Rollenspiele fiir SNES, Tausche |
gegen Lord of the Rings, Young |
Merlin, Asterix, RoR, Turtles TE und |
Street Racer (auch 2:1!).
Tel. 0341/6880074 (Alexander |
Wiesbock) [

Neuheiten, Modulsammlungen &
Gerate fir Nintendo und Sega.
Suche auch Saturn und Sony PSX |
mit Spielen, Bitte meldet Euch unter
Tel. 0641/970424 I
NHL'96 & Fatal Fury Special fiir |
SMES. Biete Probotector, Fifa
Soccer 96, Rock n"Roll Racing, |
Stunt Face FX, Samurai Showdown |
& R-Typed.

Tel. 07308/42524 (ab 18 Uhr, Andi)
Prabotector 2 & Yie Ar Kung Fu fiir
NES. Tel. 08807/91996 -

SNES + 2 Pads + Rollenspiele (evil. |
Secret of Mana, Secret of Evermore |
usw.). Biete im Tausch Mega Drive + |
2 Pads + 10 Games (z.B. Phantasy |
Star 2, Comix Zone, Solei, Alien

Storm, Streets of Rage3 usw.). |
Rudolf Winfried, Am Krumbach 23, |
92245 Kummersbruck |

Spot goes to Hollywood fir SNES. '
Tel. 089/796270 (Paul) |

SEGA

Game Gear-Spiele: GG Aleste &
Phantasy Star.
Tel. 08807/91996 (ab 14 Uhr)

MD- & MCD-Rollenspiele (z.B. Vay, |
Lunar usw.). Kaufe oder tausche |
gegen MD- & MCD-Spiele. Suche |
Turbo Duo-Konsole + Spiele. |
Tausche gegen MD + MCD + 8
Module + 9 CD's! Suche GG
Alestel.

TeI 08621f64096 il\nanfred)

Mega-Bomberman fiir MD bis 60 |
DM, tausche auch gegen Myst fir |
Saturn. Tel. 05721/82197 (ab 18 |
Uhr, Sandra & Thomas) [

Nette Leute zwischen 6 und 66 |

Saturn & PS-News: Athlete Kings, |
Formel 1, Gun Griffon, Iron Storm, |
P. Dragoon 2, X-Men, Tekken1+2, |
Resident Evil, V-Cop, Nights, |
Thunderhawk 2, V. Hunter, RRR, |
Track & Field und Tohshinden 1+2. '
Tei 02248f5?35 |

Tausche Talmits Adventure, Rolo, | |
Techno Clash, Kong Monsters, |
Ottifants gegen D. Tracey, Fantasia, |
Alien Storm, Ghostbusters. Tausche '
fiir Saturn Virtua Fighter Remix. |
Interressierte kingeln bei
Tel 0561!405430 [Davrd)

PLAYSTATION

Achtung!!! Suche dringend Top- |
Spiele wie Shellshock, Resident |
Evil, Return Fire, Sidewinder u.a., |
die mehr als 80% SpielspaBl bekom- |
men haben. Zahle bei gutem Zu- |
stand bis 80 DM (Pal!). Ruft an: !
Tel. 02801/4071 (Nils) :
Kaufe & tausche Spiele fiir Saturn |
& Playstation, evtl, mit Konsole. |
Suche flr SNES Strategie- und |
Rollenspiele. |

Tel_,_D4??§fQE_I_1_104 (Rainer)

Playstation-Konsole: Zahle 50%
vom aktuellen Neupreis!!! Suche
auch gebr. Farbfernseher (min. 50
cm!). Tel. 07405/8076

(ab 15 Uhr, Jonas)

PSX-Spiele: Gerne auch komplette |
Sammlungen mit Geréiten, Suche |
auch Saturn + Super Nintendo mit
Spielen. Tel. 0641/970424 (Kirsten)

Resident Evil (Pal) fiir Playstation, |
tausche auch gegen Spacehulk (fast |
nagelneu) und D. Tel_._0251{?_3_8_41_?_ |

Tausche PSX-Gerdte (Neu, umge- |
baut) gegen Spiele & Gerdte (SNES, |
PSX, MD & Game Boy). Nur Pal, |
inkl. Hiille und moglichst mit |
Anleitung. Zum fairen Preis kaufe |
ich auch jedes Spiel an!|
Tauschangebote mit Titel und |
Stiickzahl an:

Klaus Braun, Heimstattenstr. 7,
95195 Roslau

Ballerfans der

ersten

Tausche & (ver)kaufe Games fijri SONSTI GES

Playstation & Saturn. Suche ge- |
brauchtes Nintendo 64 und ginsti- |
ges Saturn. 100% zuverldssig, ruft |
an — es lohnt sich! Tel. 09331/7630

(bis24 Unr,Chris) |

Tausche PS-Spiele: Habe z.B.
Gunship, RRR, Resident Evil usw. |
Suche Pro Pinball, Formel 1 usw. |
Tausche auch Komplettsammlungen |
von Magazinen oder tausche gegen |
PS-Spiele.

Tel. U?SSdeB? {ab 1? Uhr Stefan}
True Pinball, Pro Pinball, Track & |
Field, Olympic Games, Namco |
Museum, Discworld, Fade to Back, i
Tekken 2, X-Men, Need for Speed, |
RRR, King of Fighters '95, |
Viewpoint, Mickey Mania. Biete pro |
Spiel 50 DM Tel 0524512183 |

e el

EXOTEN

Bomberman 94 und andere Games |
fiir Turbo Grafx (nur us), alles an-
hieten! Holger  Wohlhilter, |
Unterschinegg 3, 87727 |
Babenhausen. Tel. 08333/2013 |
[nur am Wochenende') i

|
|
|

Neo Geo CD + Games + Stick + |
Extras, Module und dberhaupt alles |
fiir Neo Geo incl. Konsole. Verkaufe
\VCS 2600-Module!
Tal 0531f2351982

Meo Geo CD und Spiele {z B. Mutant |
Nation, Last Resort, Robo Army, Art |
of Fighting 1-3, Metal Siug und King |
of Fighters'95). TeI 0231(331779
Neo Geo CD-Spiele: Samurai|
Showdown 1-3, Windjammers, I
Street Hoop, Last Resort, Fatal Fury |
4, Metal Slug, Aero Fighters 3, Art of |
Fighting 3. Zahle fir gut erhaltene |
Spiele bis zu 100 DM! |
Tel. (}9708;‘1067 (Olwer} [

Spiele fiir Atari Lynx, Angebote an
Michael Schelling, Bietigheimerstr, |
38/4, 74379 Ingersheim.

Tel. 07142;“56580 {an 18 Uhr]
Turbo Duo mit div. Spielen. Suche |
auch andere Konsolen, z2.B. PC-
Engine + ganze Spielesammiungen.
Habe zum Verkauf & Tausch PSX, |
NG, SNES etc. Ruft an:

Tel. 04962/5655 (ab 16 Uhr, Frank}

NINTENDC

Ca. 80 Spiele fiir SNES und Mega |
Drive zu verkaufen oder gegen |
SMES-, PS- & Saturn-Spiele zu tau- |
schen. Habe z.B. Phantasy Star, |
DKC 2, NHL'96 usw. Preise nur 20- |
70 DM! Alle Spiele wie neu erhalten! |
Tel. 030/3418661 ;

Diverse Super Nintendo-Spiele |
(z.B. Yoshi's lIsland, Secret of |
Evermore usw.). Preise VHB. Suche |
auch PSX-Spiele bis zu 50 DM.

Tel. 03901/32556 (ab 18 Uhr, Steffen) |

Defekte Konsolen aller Systeme. |
Biete Multinorm-Umbau und 50/60 |
Hz aller Systeme gegen 1-2 ge- |
brauchte Spiele + Porto. Tausche ‘
3D0 mit Spielen gegen SNES oder |
Turbo Duo. |
Tel. 08232/6575 (ab 18 Uhr) f
— —

|

Tausche & (ver)kaufe Spiele & |
Konsolen fiir alle miglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch |
ganze Sammlungen!

Tel, 089/1403732

Stindig Spiele (maglichst us oder ‘
jp. auch ditere) fur PS, Saturn, MCD, |
MD & SNES. Evtl. auch Tausch oder |
Verkauf. Suche auBierdem Sound- |
track-CDs zu Videospielen. Tel.
0551/371551 (Daniel)

Intellivision-Spiele: Super :
“[ Cobra & Tatankham. G7000: |
: Frogger + Papey + Super |
e =g GODra, Jaguar: Space Ace + |
fg.g Dragons Lair + Rayman. |
AuBerdem verschiedene Coleco- |
und Vectrex-Module. |
Tel./Fax: 07162/41059 (ab 18 Uhr, |
M|chael)

Spielesammiungen fiir SNES, |
Game Boy & Mega Drive. Spiele |
bitte mit Anleitung & Verpackung, |
nur Pal-Versionen und preiswerte |
Game Boys. Tel. 03634/38495 i
(18:30 bis 20 Uhr, Peter)

Automatenplatinen gesucht, beson- |
ders Klassiker-Jump'n'Runs wie
Rainbow Island, Bubble Bohble, |
Lode Runner, Dragon Spirit, Gemini |
Wing usw. Tel. 0211/6801707 uder '
Fax 0221f6911819

Tausche Spiele fiir PSX, Saturn und |
N64. Suche & kaufe Animes je- |
glicher Art. Jan Freise, Ehst 1, |
25881 Tating. |
Tel. 04862/17337 (Fax:1629)

eMali Jan, Frelse@t online.de |

Saturn-Spiel Deat Heat, fiir Jaguar |
Powerdrive Rally & Afari Kart. |
Suche fiir Neo Geo CD Drift Out, |

Over Top. Last Resort usw. |
Suche Vectrex-Spiele & verkaufe |
auBerdem ca. 100 Games fir alle |
Videospielkonsolen. |
Tel. 08341/67792

\/ERKAUFE

18 SN-Spiele (FF3, EWJ, ST: TNG) |
komplett fiir 400 DM oder Tausch |
gegen Piaystahon Tel 09971/30178 |
Verkaufe SNES (50/60 Hz) mit |
coolem Zubehor (Superscope, |
Multitap & ARP) und 28 Spielen |
(seltene Importspiele) fir 2500 DM |
(NP 4000 DM).

Tel. 06074/67963 (Colin)

MES-Spiele: Probotector, Silent |
Service, Sword & Serpents, Gradius,

SMB 1-3, Low G Man, Startropics, |
Tetris, NES-Konsole, Infrarot Pad, |
NES Advantage, sowie diverse |
SNES-Spiele. |

Jahren suchen wir, die Lust haben, |
bei uns im SEGA SATURN CLUB |

Tel. 0202/773439 {ab 18 Uh(}

of Stunde erinnern sich an =

mitzumachen (kostenlos!). Schreibt | Konamis "Super Cobra” SNES (us, RGB) + 2 Pads + Adapter
eginfach an: Insider, Postfach 1213, | Automat von 1981: Oie + 10 Spiele (Donkey Kong, Contra |
97206 Veitshochheim. | ®E Hubschrauberballersi in 3...) fiir 350 DM. ,
Tel. 0172/8461384 (ab 18 Uhr) |  elf schwerbewachten Tunnels TeI 05251.’409902 i
e a S = wurde von Parker 1882 fur das ; T
Neuheiten (z.B. Virtua Cop 2) + VLS 2600 umnesetzt [Bild] und [ SNES + 2 Pads + 5 Splele (DKC, |
Gerate + komplette Sammlungen fir | ist [nicht zuletzt wegen des Mario, Meteroid, NBA Jam, SF 2| |
Sega, Sony & Nintendo. Suche auch | Formschinen Moduls] bel Oldie- . Turbo) fiir 350 DM + NN. Evtl. auch |
Ultra 64 (us). fans sehr bellebt. 1383 folgten Versionen des "Scrambie”- Tausch gegen PSX mit 1-2 Spielen. |
Tel 0641!9?0438{Mnmka) Clones for Intelivision, MSX, VIS 5200 und Colecovision. Tel. 05559."458 (18-21 Uhr, JDrg}




Probotector, T2 Judgement Day,
Powermonger, Earth Defence Force,
Mystic Quest fiir je 55 DM. Wings 2, |
Humans, Super Conflict, King of |
Monsters, Super Pinball, Popoulus, ‘

|

King Arthurs World, Tiny Toons fiir
je 65 DM. Tel, 03062/58637

SNES (Nagelneu & unbenutzt) + Pad .
+7 neue Spiele (SMW 2 usw.). Alles |
100% ok, ein Gebrauchtspiel. |
Zusammen fiir VHB 400 DM oder |
Tausch gegen Sega Nomad incl. |
Spiel (100% ok & originalverpackt). |
Tel. 02554/8023 oder .
Tel. 05922/4564 |

SNES (us, RGB) + Adapter f. di. |
Spiele + 16 Top-Games (us & jp!}, |
z.B. Stunt Race FX, SM Allstars, SM |
Kart, 8. 0. Mana, NBA Jam TE, usw. |
zum unglaublichen Preis von nur |
450 DM (NP 2500 DM)!!! Alles mit i
orig. Verpackung + Anleitung! Last |
Chance!!! Tel. 07191/86630 |

SNES + 2 Pads + 20 Spiele (z.8. |
Secret of Mana, Mario Kart) + Super |
Game Boy + Game Boy + 6 GB- |
Spiele + GB-Spieleberater + Top
Secret-Spieleberater flir zusammen
1.310 DM VHB.

Ruft an: Tel. 07222/41389

SNES + 2 Pads + 8 Spiele + Action I
Replay 2. Alles 100% ok, (NP 900 I
OM) fiir VHB 400 DM. Tausche auch |
gegen Playstation + Pad & evtl. |
Spiel. Tel. 06581/5682 (Dennis)

SNES + 2 Pads + 8 Spiele fiir 350 |
DM. Sascha Tyson, Rémergasse 6, |
82487 Oberammergau. I
Tel. 0B822/94084 |

SNES + 2 Pads + Scart-Kabel + ARP |
+ 7 Spiele (SMW 2, SSF2, DKC uva.) [
+ 15 Top-Game Boy Spiele fiir 470 |
DM oder Tausch gegen PSX + Pad + |
Spiel. Suche auch den Soundtrack |
2u Castlevania! Tel. 08751/4247

SNES + 2 Pads + Stereo-AV-Kabel + |
4 Spiele (Plok, Super Soccer, NBA i
Jam, Super Metroid) fiir 270 DM. |
Auch einzeln! i
Tel. 030/9312275 (ab 17 Uhr) |

SNES + Scart + 2 Pads + Universal- |
Adapter + Super Game Boy (incl. |
Tetris) + 8 Spiele (International |
Superstar  Soccer  Deluxe, |
Bomberman 2, Zelda, Parodius, |
Mario World, SSF 2, Mario Kart, |
F-Zero) + Spieleberater fiir 400 DM. |
Tel. 039408/5370 I

SEGA PLAYSTATION 3DO

30 MD-Spiele fir 10-40 DM (z.B. |
NBA Jam, S.0. Thor, Mega Turrican, |
Soleil, Spacehead, Sonic 1+2, Taz 2,
F. Dizzy, Warlock, Alladin, T Jam &
Ear|2, Radical Rex, Zombies usw.),
Tel. 02261/43917 (Alex)

7 MD-Module (Demolition Man,
Streetracer, PGA 3) zusammen 80 |
DM. 8 MCDs (Eternal Champion, |
Novastorm, Thunderhawk) nur kom- |
plett 80 DM. Tel, 02267/1862 (ab 18 |
Uhr oder Anfrufh., Ingo Halassek)

Achtung! Superangebot fiir Saturn-
Neulinge! Verkaufe Thunderhawk 2
+ Daytona USA + VF fir zusammen
nur 55 DM, natiirlich alles im |
Originalzustand!

Aufgepafit! 25 MD-Module sehr bil- |
lig zu verkaufen (z.B. Thunderforce |
4, Jungle Strike, Toe Jam & Earl
142, Landstalker und Shining in the
Darkness)! Alles komplett fir |
620 DM! |
Tel. 0172/3610674 |
Genial! Mega Drive + 21 Spiele
(z.B. Thunderforce 3, Shinabi,
Dragon's Fury und Wonderboy 345)
komplett fiir nur 480 DM! Unbedingt
anklingeln bei Tel. 0172/3610674

Ginstige Saturn-Spiele: VF,
Clockwork Knight, Daytona, Bug,
Mystaria. MD-Spiele: NBA Jam,
Soleil, General Chaos, Lost Vikings.
Alle Preise VHB (bis 50 DM).

Tel. 06782/980112 (Jorg)

MCD 2 + 10 Spiele + Pistole + CDX
Adapter fiir 550 DM. MD-Beat'em
Up und Shoot'em-Up gegen Gebot!
Tel. 05355/6235

MD2 + 11 Spiele (z.B. Pitfall, Fifa
95, usw.) + 2 Pads VB 400 DM.
Tel. 02325/71427 (ab 19 Uhr)

2 Memory Cards, NBA Jam TE,
Magic Carpet, Thunderhawk 2 per
NN, Preis VB, Ruft an!

Tel. 04105/76221 (ab 15 Uhr, Dirk)

Air Combat, Extreme Games,
Philosoma, Wing Commander 3 zu- |
sammen 200 DM oder einzeln je 60 |
DM, Alle Spiele neuwertig und ein- |
wandfrei! Michael Beckenbauer,

Passauerstr. 31, 81369 Miinchen, |
Tel. 089/7696841

Alien, Rayman, Tekken u.a. Suche
NeGcon, F1 u.a. Suche auBerdem
Mega Drive und VCS-Klassiker.
Tel.04962/5190 (Jirg)
Battle Arena Toshinden 40 DM, |
Starblade Alpha 30 DM, Wipe Qut |
40 DM, Shockwave Assault 50 DM, |
Krazy Ivan 50 DM, Destruction |
Derby 50 DM, Tel. 02392/14376 |
(Marco, ab 19,00 Uhr) —

D 50 DM, Ridge Racer Revalution
60 DM, Street Fighter Alpha 50 DM,
Impact Racing 50 DM, alle deutsch!
Tel. 07391/4788 (ab 18 Uhr, Chris)

 F—

Discworld (Pal) mit Auflosung!
Resurrection - Rise 2 (Pal) und Pal-
Strategiespiel. Alle Spiele neuwertig |
mit deutscher Anleitung, je 60 DM,
zusammen 160 DM + 3 Demo CDs!
Tel. 02371/61268 (ab 18 Uhr)

F1, Tobal, Rayman, A-Trilogy, Over-
blood, VF2, V-Cop, Vampire Hunter,
Derby 2, SF-Movie, F1 Live, Fifa 96,
B-Road, Skeleton Warrior, Suche
Sampras, Soviet Strike, Andretti 97,
Mr. Bones & Tomb Raiders. Tel. |
06271/5873 (Gilber) |

Fir PSX A-Train (US) NR 120 DM
fir 60 DM ca. zwei Manate alt. Bitte
unter folg. Adresse melden:

Harald Putz, Sudetenstr. 12, 87448
Waltenhofen

MD2 + Flashback + Aladdin + D&D +
2 Pads fiir 80 DM. Virtua Fighter 2,
Mysteria, Breath of Fire, Final
Fantasy 2, Orge Battle,
Chronotrigger, Evo, Landstalker +
Book, Shining Force 1&2,
Shadowrun us & Adapter.

Tel. 04627/495 (ab 20 Uhr)

Saturn-§piele fiir je 55 DM: Myst, |
Virtual Hydlide, Panzer Dragoon, |
Cyber Speedway. Tel. 05721/82197 |
(ab 18 Uhr, Thomas & Sandra)

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

VERKAUFE:

. Nintendo . Sega

Fiir PSX: Magic Carpet, WC 3,
Worms je 60 DM. Tohshinden,
Rayman, Total NBA je 50 DM. MD: |
NBA Jam TE, NBA Live '96,|
Earthworm Jim je 30 DM. NBA Jam, |
Castlevania, Spiderman je 20 DM,
Tel. 030/8013511 (ab 15 Uhr)

27%] 300 (FZ10) + 12 Spiele |
| (Po'ed, Syndicate, Fifa |
£E=7] Soccer, usw.} + Demo-CD + |

#-~=y 2 Pads fir nur 380 DM oder |
ﬁ‘i—é Tausch gegen Saturn. |
Tel. 04421/13467

3D0 Panasonic, 2 Monate alt + |
Primal Rage + 3D-Geballer fir |
gerade mal 250 DM. I
Tel. 0911/808971 (ab 16.00 Uhr)

Goldstar 3D0 (8 Monate Garantie), |
2 Pads, 14 Spiele (Wing Com. 3, |
Road Rash,..) 600 DM. Atari Jaguar, |
2 Pads, 8 Spiele (AvP, Tempest |
2000, Rayman,..): 350 DM. Barcode |
Battler 20 DM, Suche Lynx-Sp. |
Tel. 05721/77521 .

EXOTEN
Jaguar, Game Boy & Game Gear! |
Alles in Top-Zustand incl. Controller |
und Spiele. Obendrein Jaguar-CD,
tausche auch gegen Playstation- i
soft- & hardware. |
Tel. 06022/23889 (ab 9 Uhr, Markus) |
Neo Geo CD + Pad + Stick + 5 |
Spiele (Sengoku 2, Viewpoint, Fatal .
Fury 3, Street Hoop, Savage Reign) |

Neo Geo CD mit Multinormumbau + |
9 CDs fiir 550 DM. 300 + 5 CDs 290 |
DM. Lynx 2 + 5 Spiele 150 DM. |
Jaguar 50/60 Hz + 2 Spiele, neu 150 |
DM. Mak + 5 Platinen 300 DM. |
Tausche auch!

Tel. 08232/6575 (ab 18 Uhr)

Tausche Jaguar, dt. 5 Topspiele (3 |
3D-Shooter, Cyberm. & Kasumi |
Ninja), 100% komplett und ok |
{auBer Gerateanleitung) gegen Neo |
Geo, PSX usw, Verkauf 200 DM VB.
Tel. 05321/22953.

Neo Geo-CD RGB + 2 Pads + 6 |
Spiele (Pulstar, SS 2, FF 3, SS Kicks |
3, AoF 2, KoF "94), alles 1A-Zustand |
far nur 700 DM VHB. Tel./Fax |
05161/910610 (ab 18 Uhr) [

(Ver)kaufe Spiele und Hardware fiir |
Duo/Engine!
Tel. 02374/850355 (Pater)

w A Wer seine Konsolensammiung mit einem 300 vervall-
L A standigen will, solite schinell zugreifen, 300-Konsolen
mit Spielen sind [sowohl gebraucht, als auch neul billiger
denn je. In wenigen Mornaten wird die 300-Rubrik

[ x
Bﬁ mangels Anzeigen aus der MANIALC verschwindenl

. laystation . 0

. andere Kon- . Oldies &
solen & Exoten Klassiker

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: C

Verschenke Mak mit Hyper Sports,
Bubble Bobble, Tutankham, Zaxxon -
und weiteren Klassikern an denjeni- i
gen, der mit im Gegenzug seine vor- g
zeigbare MD-Sammlung (gerne mit
Klassikern) anvertraut,

Tel./Fax 07162/41059 (ab 18 Uhr)

e ——— iy A0 L *
8 Vectrex-Spiele mit Folie & Musha |
Aleste 142 fiir MD zu verkaufen,
Preise VB. Tel. 02303/238128

CBS-Colecovision Spielkassetten:
Zaxxon, Smurf, Donkey Kong
Junior, Pepper2, Omega Race, ¥
Cosmic Avenger, Lady Bug, Venture, s
Ohne Verpackung & Anleitung je 20
DM! Alle zusammen 140 DM.

Tel. 02371/61268 (ab 18 Uhr)

SONSTIGES |

(Ver)kauf von allen Videospielen
(Saturn, Playstation, CDI, 3DO,
Jaguar, Game Boy, Neo Geo CD, &
Mega Drive, SNES, Video CD's, §
Vectrex): Spiele, Konsolen &
Zubehdr! Kaufe ganze Sammlungen,
tausche auch! Tel. 08341/67792
.. .

Amiga 500 + 1MB + Action Replay-3 |
+ Joystick + Mouse + 5 org, Spiele +
Handbiicher + Diskettenbox + S/W- &2
Fernseher zusammen fiir 400 DM, |
Tel. 034243/20799
{ab 18 Uhr, Jorg)

Animes: Patlabor 1 & 2, Gunhed,
Judge, L. of the 0., Wings of Honm.,
Heavy Metal, Star Trek 6 (engl.) fiir |
30 DM, Tel. 08202/8267 |

Hon L T

Div. Zeitschriften (wie neu!): Power

Play (1988-1992), Atari Inside
(1995, 96), Jaguar-Magazine =
(1995), ST-Magazin 5/92, ASM

1/92; 5/92; Electronic News & Fun |
(1994, 95) Tel. 04421-745397 |
D
Dragonball GT-Cards. 5 GT-Cards
150 DM. 5 normale DBZ-Cards fiir
10 DM. Eine silberne Karte 2 DM,
Original mit japanischen Texten,
Raritat, sofort handeln! Geld und
Mengenangabe beilegen! \
Robert Franiatte, Rastatterstr. 4,

70499 Stuttgart.

Fat:hbl'.il:ﬁer: Zen Graphic .
Programming, 3D-Game- |

Programming je 70 DM inkl. CD-
ROM 1000 Seiten stark (US- B
Blcher). Kaufe PSX-Games!
Tel. 0531/2351982

. s“nstiges Private Klein-

anzeige:
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Bei Angeboten:
Ich bestatige, daf ich

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Oort

Datum

Unterschrift

besitze.

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: » Klginanzeigen ohne volistandige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht veroffentlicht, » Euer
Auftrag muf komplett ausgefiillt und unterschrieben sein. « Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schliefen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.
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Der Abopreis betragt 59,90 Mark (europaisches Ausland 79,90 Mark).

Ninde ngos 64 Bit-Ransok:
Alle Projcide
Alle Partner
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Als erstes Heft meines Abos mochte ich Ausgabe .}96 erhalten!
Ich will folgenderweise bezahlen: [JJ] Bequem per Bankeinzug [l ceoen Rechnung

Konto-Nr: ...--..... Kreditinstitut:
— T

NACHBESTELL-SERVICE

Fiir jede nachbestellte Ausgabe lege ich 5,90
Mark zzgl. insgesamt 2 Mark Versandkosten
Name, Vorname in Briefmarken, bar oder als Scheck bei.

Strafle, Hausnummer 11/93 3/94 5/94 8/94 10/94 12/94 195 2/95

PLZ, Wohnort EEEEEEER

3/95 4/95 6/95 8/95 9/95 10/95 11/95 1/96

Datumﬁ Unterschrm 2. Unterschrift * . . . . . . .

2/96 3/96 6/96 7/96 8/96 9/96 10/96

Wulermtsrecht Dle uebenstehende Bestellung kann inner-
pef halb von 14 Tagen schriftlich bei der Cybermedia Verlags
~ GmbH, Aboservice, Wallbergstraie 10, 86415 Mering
i widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist geniigt die
rechizeitige Absendung des Widerrufs.

Das Abonnement hegmm mit Zahlung der Rechnung
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MITMAEHEN! Wenn sich

Jjeden morgen zwei Waschkirbe Tips-
Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks (bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips

und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!

Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH ¢« MANIAC ¢ ,, Tipsteufel“
Wallbergstr. 10 « 86415 Mering

WIPEOUT 2097

Um die Phantom Class anzu-
wihlen, haltet Thr im Haupt-

<. ® meni L1, R1 und SELECT
© gedriickt. Dann betitigt Ihr
AAArGOO

Wenn Ihr wihrend des Spiels die Waf-
fen durchschalten (und beliebig oft
anwenden) wollt, haltet Thr im Rennen
L1, R1 und SELECT gedriickt und
betitigt %, % . 1 @ @ A.

Ihr beschafft Euch unendlich viel Zeit,
indem Thr wieder wihrend des Spiels
L1, R1 und SELECT gedriickt haltet und
dann A L@ % A W ® %

Wer seinen Raumer mit einem Dauer-
Energieschild schiitzen will, driickt im
Spiel L1, R1 und SELECT, dann A, %,
e AxXxHEHO

In der nichsten MANIAC verraten wir
Euch die Paicodes fiir alle Strecken und
Rennklassen, sowie die Codes fiir die
Phantom-Class-Challenge und den
superschnellen Piranha-Jiger.

AuBerdem will uns Ingo von Psygnosis
verraten, wie Ihr statt des Raumjigers
eine fette Hummel oder einen fliegen-
den Hai steuert,

rRracInNs CLass

s Qo e i (v o
J i .
> e L ST rREE

Wahrend des Flugs
stehen alle Waffen parat:
L1 + R1 + SELECT

Fiir die "Phantom Class"
haltet lhr im Hauptmenii
L1 + R1 + SELECT
A A AOGOO

LS
Dauer-Energieschild:
L1 + R1 + SELECT
AXHEHG® AXHE®

Unendlich viel Zeit:
L1 + R1 + SELECT
A HO® X ANO® X
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THE HORDE

. - Neben den drei Cheats, die
e wir in MAN!AC 9/96 abge-
L druckt haben, sind uns vier
' weitere Kombinationen zu Ohren
gekommen, die Ihr jeweils im Pause-
Modus eingeben miifit:
Alle Items
Bl 4 ¢ = »AAY
Videosequenzen ansehen
P Ad § A a =
Auto-Map
4§ A=« = BAAB
Weiterspielen in zerstorter Stadt
A s = ph A=

Um in den Debug-Modus zu
g,el,mg,cn driickt Thr wihrend
des SEGA-Logos =, b, 4, A,

Z, Y. Startet das Spiel und Ihr

koénnt mit den Tasten X, Y und 7 ein
Debug-Meni aufrufen, Lebensenergie,
Netz und Leben auffiillen.

Wem die Levelanwahl aus
MAN!AC 9/96 noch nicht
langt, vergntigt sich mit einem
Haufen weiterer Cheats:
Volle Bewaffnung
Im Map-Mode B + SELECT gleichzeitig.
Dann solange 4, bis der Pfeil auf Euch
zeigt. START, um zur Karte zurtickzu-
kehren. Wihrend sich die Kamera be-
wegt, drickt Thr gleichzeitig L1, B, @
und ®. Verlat den Map-Mode mit
SELECT und driickt auf die &-Taste.
Unverwundbarkeit
Im Waffen-Menti wihlt Thr die Bratpfan-
ne aus. Geht danach nochmal ins Waf-
fenmeni und drickt gleichzeitig auf
@ + R1, bis "999" neben Eurer Energie-
anzeige erscheint.
Waffen aufladen
Wihrend Thr zu Fu8 unterwegs seid,
macht Thr mit B + L2 einen Backflip.
In der Luft driickt [hr ¢ + % + @,
Lebensenergie aufladen
Wie oben, aber in der Luft » + %8 + R2,
Abspann
Im Hauptmenii geht Ihr auf "Load
Game", haltet B gedriickt und driickt @.
Lafdt das Steuerkreuz los und betitigt
A Jetzt driickt Thr gleichzeitig nach 4 +
B lafdt los und driickt nochmal auf A.
Der Abspann erscheint automatisch.

VIRTUA FIGHTER
KIDS

Genau wie bei "Virtua Figh-
&\ ter 2" konnt Thr auch bei
S M Segas Kiddie-Version mit
“ Endgegner Dural antreten (Bild
oben), den goldenen Dural anwiihlen
oder einen Gitternetzmodus starten
(Mitte). Besonders witzig: Dural mit
transparentem Kopf, in dem Euch e¢in
Fisch anlacht (unten).
Silberner Dural
Akira anwiihlen. dann =+ = » 4 +A
Goldener Dural
Akira anwiihlen, dann ® = 4§ § +A
Wire Frame Modus
L gedrickt halten, bis das Spiel beginnt
Fisch in Durals Kopf
Dural anwiihlen (s.0.), C gedriickt halten
First-Person-View
L + R bis zum Kampfbeginn

EARTHWORM JIM 2

Wer an zusitzliche Waffen-
Munition kommen will,
pausiert das Spiel und gibt
eine der folgenden Kombinatio-
nen ein:
Homing Missiles
YA XCqEgY =
Nuke-Gun
YAX = b 4 o
Machine-Gun
A= w b dXC

PANZER
DRAGOON 2

™ Im Titelbild gebt Thr die Joy-
L padkombination 4, ¥, 4. ¥,

: & % & ® cin damit
“der Drache mit doppeltem Tempo
iiber den Schirm braust.

(P4 o = o

|pn|:1 RACING

Ingo Westemeyer aus Keller-
- tal hat "Impact Racing" zwar
PR nur einen Tag lang gespielt,
“trotzdem hat er drei PaBworter her-
ausgefunden und uns gefaxt,

PaBwort Funktion

T.AM.TIMORTAL unsterblich

LOADSOFSTUFF unbegrenzt
Special-Waffen

JOURNEYS.END  Abspann

BTIIA RAGING

Wenn Thr das Tageslicht aus-
| knipsen wollt, um nachts zu
4 L fahren, haltet Thr im Lade-
hildschirm die Tasten A, X, Y und Z
gedriickt. Anschliefend betitigt Ihr
START,
A+X+Y+Z , START
Einen versteckten Streckenteil findet,
wer hinter dem ersten Check Point des
"Amazon Falls"-Kurses mit Top-Speed
durch die Barriere rechts fihrt,

W. A. MILITARY
IHIMMANI]EH

Wihrend der Demo zur

achten "Campaign" er-
W scheint ein Dinosaurier
auf dem Bildschirm. Wenn Thr
schnell die Tasten X, Y und Z auf
dem ersten Controller driickt, wird das
Bild angehalten. Mit den Joypadtasten
und L/R dndert Thr nun den Blick-
winkel.
Ihr konnt Multiplayer-Kampagnen
spielen, wenn Thr Euch im Musikment
unter "BGM 5" geduldig alle Sound-
effekte anhort.
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BUSTER GODES

Ab dieser Ausgabe verdffentlichen wir auf vielfa-
chen Leserwunsch regelmiiig die neusten Codes
zum Schummelmodul Game Buster/Action Replay.

SIIPEII MARIO 64

. Ein brandneuer Trick von
" (| Christian Baumer aus
Nirnberg: Sobald Thr auf

s

i

GRASH
BANDIGOOT

- Martin Lethaus hat uns per
L NS eMail einen super PaRcode
. W zur amerikanischen Fassung

des Sony-Hits zukommen lassen.
Gebt Thr den Code (siehe Bild) ein. sind
alle Levels zuginglich und Thr bekommt
alle Schliissel sowie Gems! Wer uns
seine Codes ebenfalls per eMail
schicken will, benutzt bitte die Adresse
ManiacAndy@aol.com.

BHAINIES

Auch dltere Spiele kommen
bei uns nicht zu kurz. Fiir
Euch haben wir eine kleine
Farbenlehre zu "Brainies" erstellt...

Level 10

Level 20
Level 30 "

Level 40

Level 50

Level 60

I.Q}r_'el 70

den ersten feuerspuckenden
Bowser trefft, sammelt Thr 1000 Miin-
zen auf — das dauert zwar einige Zeit,
aber Eure Ausdauer wird mit einem
Cheat-Mode belohnt. Ist der Modus
aktiviert, erhéht sich die Lebenszahl
auf 25. Verliert Ihr danach ein Leben,
kommt in Wirklichkeit eines hinzu,
sammelt Thr ein Bonusleben
Euch eins abgezogen.

DESTRUCGTION
DERBY

Marco Finessi aus Miihltal hat
lang genug auf die Saturn-
Fassung des Playstation-Hits
“gewartet und gleich am ersten abend
einen Namen benutzt, der schon bei der
Sony-Variante funktionierte. Gebt Ihr
"REFLECT!" ¢in, kann keiner mehr
Euren Wagen kaputtfahren.

TIME
GOMMANDO

Zwei niitzliche PaRcodes hat
uns Katy Nedeljov aus Voer-
de geschickt. Sie hat heraus-

gefunden, wie Thr nach Rom
kommt und wie Thr Euch gleich zu
Beginn mit vier Energiebalken austattet.

, wird

Code Funktion
CBUBRHEN Zeitsprung nach Rom
JYVFAFLK vier Energiebalken

RESIDENT EVIL

Waffen verrit, erhilt als Belohnung ein
MAN!AC-T-Shirt und unsere hand-
signierte Erstausgabe (unbezahlbares
Fossil aus grauer \-"idu')spiel-Vorzei[)...

}' % Unendlich Zeit
i Nur einen
Lemming retten
Unendlich viele "Blocker"
viele "Bomber"
.. viele "Builder"
.. viele "Climber"

Alien Trilogy (PAL)
Unendlich Lebensenergie
. Panzerung

.. Pulse-Granaten

.. Flammenwerfer-Energie

Flammenwerfer im Gepiick

Alle 12 Autos anwiihlbar
Kleine Fahrzeuge

Tekken 2 (PAL)
Unendlich Lebensenergie

Warhawk (PAL)
Unendlich viele Raketen
- "Doomsday"-Bomben

Wipeout (PAL)
Rapier-Modus einschalten

Rapier-Levels zugiinglich

Worms (PAL)
Timer stoppen
Unendlich "Cluster-Bombs"
.. Homing-Missiles
. Dynamitstangen

Master-Code
= WM [nendlich Zeit
Alle Wagen

Sega Rally (PAL)
Master-Code

Unendlich viel Energie
"Out of Ring"-Kimpfe
"Unterwasser"-Level spielen

"Low Gravity" aktivieren

Daytona USA (PAL)

3D Lemmings (PAL)

80089th0.003b

80105502,0001
3011195¢,0001
3011195¢,0001
3011195£,0001
30111963,0001

S009a5D4,03¢7
S8009A5D6.03e7
S009ASE4.03E7
S8009ASEG,03E7
S008FSDE, 0001

Ridge Racer Revolution (PAL)

801des64.0028
801e65dc,0028

S00DOACOO0GE

801b8c36.0064
S01b8c60.0001

d01f7018.0000
801f7018,0001
dO1f7018.0001
801f7042,0101

801454a¢,0b89
80144e5¢,0005
80144e54,0002
80144e70.0002

F6000914 C305
0600932A0009

0601D4CH 0009
0601D4C8 0009

F6000914 C305
B6002800 0000

.. ;. Bitte fair bleiben! Einige Leser haben Unendlich viel Zeit 160B0536 9911
j 4 uns "definitiv richtige” Tastenkombina- Lancia & Lakeside anwiihlbar 16040062 0600
Level 80 tionen zu Virgins Top-Seller zugeschickt
25 und wollten dafiir eine Belohnung ab- Virtua Fighter 2 (PAL) _ _
...' _ .. stauben — keine hat funktioniert, Master-Code F6000914 C305
Level 90 Wer uns den richtigen Cheat fiir alle B6002800 0000

16062444 00A0
160E0068 004F
160E0038 0010
160E001A 0002
160E007A 0024
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i Wnltl-llugi-_l
Die S:hnapwun_'l_ta sind aufgebraucht, die Bun-
desliga aninalust':un'i alls Fra
Walche Spiele wilrdest I:I'u' fanf Minuten vor

Torsten Moe (PR-Manager ~ Weltuntergang noch einmal auf den Bildschirm
Sega Deutschland)

holen? Und warum?"

‘- Sega Rally (Sega. 19495]:

Endlich Klarheit iiber die Zukunft von Ryu, "..weil es die beste Fahrsimulation ist, die es auf Konsole gibt.
Chun Li & Co.: Wéhrend sich acht Angehérige
der "Street Fighter”-Sippe (u.a. Zangief und
Cammy) in "X-Men vs. Streetfighter” mit eben-

Um genau zu sein: Das beste Rennspiel aller Zeiten!”
E- Winter Games [Epyx. 1985]:

Familie fiir ihr Polygon-Debiit erweitert. In i . .. —
i > p X e i facht hat. Ich habe endlose Winternichte mit diesem Titel ver-
Street Fighter Gaiden”, das kiirzlich in Japan

i so vielen Marvel-Helden die bildschirmfiillen-
7 l\/ den Specials um die Ohren hauen, wurde die "...weil dieses Spiel meine Begeisterung fiir Videospiele ent-

2 vorgestellt wurde, trefft Ihr neben den bracht...”
”_| Polygon-Verwandten von Chun-Li, Zangief, Ken

, i und Ryu auch neue Helden, wie den finsteren

Al Dr. Dark. Oben seht Ihr Chun Li im Clinch mit

dem Knochen-Klopper Skullo, im B||u rechls ....weil ich trotz der ganzen technischen Entwicklung auch heute

priigelt Ryu

' gegen die dun-

kelhdutige
Pullum.

3- Mega Bomberman (Sega. 1984]:

noch gerne zum frohlichen Bomben das Mega Drive einschalte.”

i d 12 o) -
erscheint am 13- Nuvethr und dann ist es wie

der an der Zeit, die

neuesten Konami-Entwicklungen in Augenschein zu nehmen: Wir freuen uns auf ein brandneues
Japan-Rollenspiel und das langerwartete "PROBOTECTOR-Update fiir die Playstation. Ob auch das 32-Bit-"Castlevania”
(siche Bild) in Deutschland erscheinen wird, werden wir von Konami sicherlich
auch erfahren...

Nach unseren Ausfliigen nach London und Kanada bleiben wir dem Jet-Set treu: Wir
folgen einer Einladung nach Liverpool und schauen den Elite-Programmierern von

PSYGNOSIS bei der Entwicklung ihrer neuen Spiele Uber die Schulter. Ach, ja: Wenn

Ihr diese Zeilen lest, testen wir gerade WAVE RACLE fiir das Nintendo 64. Unsere

Meinung wollen wir Euch nicht vorenthalten. MIT SPIELEN
GESEGNET

System erstes Spiele Anzahl

“\ Worauf stehen Spiel bis
A Eure japanischen

n verschwunden.,

Splele-Kollegen Super NES 1990 1996 1100
! ikl i l— NES 1983 1996 1050 |
erscheinen die DIE WELT DER VIDED- | PC Engine/CD 1988 1996 700
. Fernost-Hits Mega Drive/CD 1972 1996 600
inDewtsehiznd? SPIELE IN ZAHLEN: [ ararivcs 1977 1990 as0 |
e 5F Alpha B 15t Beat'em-Up I ; S i i Master System 1985 1995 270
"q '3 Capcam ot Jeden Monat prisentieren wir T T T T
@ ."""g;agg',;“n ! g ] Euch eine Statistik aus der [__Saturn 1994 1996+ 180 |
a [ Colecovision 1982 1984 160
g Virtua Fighter Kids Beat'em-Up l Welt der Spiele — mal informa- | 300 1993 1996 no_|
Sega erschienen 3
™™ Fighting lllusions  Sport tiv, mal kurios, Der Statistik liegt eine Datenbank mit 9.000 Video- und
| #Xing Ende 1996
5 == Albert Ddusee Rollenspiel ‘ Computer-Spieloriginalen, sowie 20,000 Umsetzungen zugrunde — mit
Sunsoft nicht geplant
w J ki aller iemale P e : L] i ¥ F, (1 nh
e Beliebtheits-“Top 10° 5‘ _ Pocket Monster  Rallenspiel ‘ rund 90 Prozent aller jemals entwickelten Spiele ist die MANIAC
t  zitieren wir aus der ¥ Nintendo nicht geplant i
Famicom Tsushin®, mit =% Worta Stadium —— Datenbank das grofite Nachschlagewerk zu Eurem Hobby.
liber 500.000 Lesern pro 7 |- % Namco nicht geplant ‘
oche das meistverkaufte - over Bioog — — Diesmal verraten wir Euch, welche Konsole — von 8-Bit bis zur Next
" Spielemagazin der Welt. aL 3 ol - e \
2 Riverhill nicht geplant % : ¥ T N IR T F 1 y
Die Deutschiand- = Generation — mit der grofiten Spielebibliothek gesegnet ist, wieviele
Verdffentlichungen 9 'I"“;Pupulnrrnis Rollenspiel |
basieren auf den Sony nlcht gepiant Titel fiir das Geriit entwickelt oder umgesetzt wurden. Fin "+" hinter der
‘"::“’99" der hiesigen mb Super Mario 64 Jump'n'Run | e . . ) . .
IrmeAveriretungen: b L1 i Jahreszahl bedeutet: "Die Spieleentwicklung ist noch in vollem Gang!".
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Erschaffe die Welt neu! Denn der Kampf zwischen den
Machten der Finsternis und des Lichts hat alles Leben auf

der Erde ausgeloscht. Erlebe die Schopfungsgeschichte

jetzt als 32-MBit-Action-Abenteuer. Deine Reise beginnt

in emerﬁ'gehelmmsvollen, dunklen Keller. Was Du dort

findest, verschligt Dir den Atem! In die_sem neuen Rollen-

spiel-Highlight muBt Du aufjedgﬂenée Uberraschungen
g

gefaBt sein: Denn je nachdem, wie Du Dich verhiltst,

andert sich die Story. Es

AT
AL s

HAVE MORE FUN

liegt alles in Deiner Hand.
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