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e C: Contra Adventure
* Mega Man X4
 Resident Evil 2
* Tomb R

irilogy -
« Pocket Fighters (Capcom)
e Tekken 3
X-Men vs. Street Fighter
E sr ORTE i

. HFA,_Cammj!g.da Copa 98
*FIFA Copa do Mundo 98

= Fox Sports Soccer 99
e International SuperStar o
Soccer 98

ot (%5 Fite 0 nchscpd

OCommand & Conquer
li

RPG
s Elric ¢

* Breath Of Fire 3 -
o Final Fantasy 7 _

« Final Fantasy Tactics
¢ Grandstream Saga

|~ o Lunar: Silver Star Complete
SIMULACAO:

= Gran Turismo e
»Road Rash 3D

‘= The Need F Speed 3

« Turbo Prop Racing (Lancha)

LUTA:  AGA — ATURN-
Dead Or Alive . i ; _ BTSN

- Real Bout Fatal
King Of Fig 5
Samurai Shodown : ; IR - :

Vampire Savior S p Virtua Frghterﬂ Daytona USA,

X-Men vs. Street Fighter - e - - : - Vutua Cop e+ 1 Game Classlco
- logos de Luta incluem cartao de memoria - ! : 4

ACAO: (xR$495)

rasistema NTSC. - % Controle 8sico, L

Controle Original '
‘Conversor Japonés R$3990 ‘

& FIFA Caminho da Copa 98
_ Bomberman Fight! LUTA:

Castlevania: Dracula X . Street Fighter Collection
GT 24 (Corrida) i RPG:
Soukyugurentai Albert Odyss

! ey
Thunder '°_’ ce V Magic Knight Rayearth &
Conversor para console Shining Force 3

americano: R$ 20.00 (c/ jogo) Panzer Dragoon Saga
IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTOS JA INCLUIDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO.

E RECEBA
EM SUA CASA

Preqos & ofertas velicos enquanto divar o estoque. Josos americanos compativeis com corsaies oighals tabriciclos o Biasi o £

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com




BioF. R_E.A.K. S.
Elevator Action: Retums
Forsaken '
Hot, Shots Golf

; MR 25, Monster Rancher &
Dr. Xurros 1 q Um do;Jozilos mais | S OfF-Road c&:ﬂenge
: esperados do ano, (0 et oy
o 2
detorrado pela X! &8 2

Ranking
Carfas
Classificados
. X-Traco
10. GameXPress
12. Rockman e Forfe
14. Bantjo-Kazooie  /
18. Panzer Dragoon Saga
20. Chopper Atfack
21. Road Rash 3D
22. G Darivs
| 23. Einhinder
2%. Tenchv

- Aero Gauge (leenduM] ;
| Automobile Lamborghini (Nintendo84) .......c.ococccvvirecsoiin
| Bio EREAK.S. (Nintendob4)
Bust-A-Move 2: Arcade Edition (Nintendosd) ,.ummcsmoisinnz. 34
Chameleon Twist [Nintendoé4)

Maijor League Baseball 99 (PlayStation) _ :Lz::nnso(:h;:':;::l]sm"m] -

March Madness 98 (PlayStation) # Kobe Bryont in NBA Courtside (NmiencluM} S

| Marvel Super Heroes {PlayStation) | Marvel vs. Capcom: Closh OF Super Heroes (Amde}
Mass Destruction (PlayStation) @ Moriol Kombat 4 (Nintendo64)
“Maximum Force (PlayStation)  Nascar 95 [PlayStation).
Blam! Machine Head (PlayStation) MDK: Murder Deaih Kill (PlayStation) ... L ;‘Bg ";“‘j,’-f":l 9*;"';‘,'“'7"""“]
Bust-A-Move 2: Arcade Edifion (Ninendotd) Mechwarrior 2 (PlayStation] e i
} Diddy Kong Racing (Nintendoé4) San Francisco Rush: Extreme Racing (Nintendobd) .. A1 B stareraft (PC)
. GoldenEye 007 (Nintendobd) Tetris Plus (Saturn) ... % Super Gem Fighter Mini Mix (Arcadle]
 Legacy Of Kain {PlayStation) Theme Park (Saturn) ; | The King Of Fighters 97 (PlayStation)
Lode Runner: The Legend Returns (PlayStation) Three Dirfy Dwarves (Satur) ... B Pungcor Clamionhp (i

] 5 World Cup 98 (Nintendoé4)

Madden NFL 97 (PlayStation) Tomb Raider (Saturn) I World Cup 98 [PC)
Madden NFL 98 (PlayStation) Tunnel B1 (Saturn) b X-Men vs, Street Fighter (Saturn)

Maior League Baseball 98 (PlayStation) WCW vs. NWO: World Tour (Ninfendo64) || X:Men vs. Street Fighter EX (PlayStation)




E hora de reviver as se¢des da
X! Mesmo sem aumentar o
numero de pdginas, ampliamos
as informagoes das segoes:
“Ranking”, agora com 2 pdginas
cheias; “X-Trago”, com 30
desenhos de leitores; e “X-
Fight”, retornando com tonela-
das de golpes.

Continuando a saga pela verda-
de, o "GameXPress” mostra
TUDO sobre o Dreamcast -
acabando de vez com as duvidas
sobre o sistema -. Além de
revelar outros segredos do
mundo dos games.

Pois &, mocada! O Unico proble-
ma é meu espaco diminuir... s6
NAQ pensem que darei mole aos
meus escravos - continuarei
dando MUITO trabalho a TODOS
e bolando novidades... até mais!

 X-Aprovado ( lufn/Verss/3D :

Atari 2600
Atari 2600
MasterSystem

Adveniure

Alex Kidd in Miracle World
Super Mario Bros 3

Yo! Noid

Castle Of lllusion

Sonic The Hedgehog

Toe Jam & Earl

Super Mario World

Nintendo

.... Nintendo
MegaDrive
MegaDrive

.. MegaDrive
SuperNES

Donkey Kong Country SuperNES

Fonte: GAME-X - Jogos inesqueciveis.

e TOP 10 (Estados Uni' losy~

Gran Turismo: The Real Driving Simulator .... PlayStation

B Tekken 3 .......cocciiiiinniinniiiiiiiinns PlayStation

Saturn
PlayStation

.. Nintendo64
PlayStation

All-Star Basebadll 99 ...
Einhénder

Hot Shots Golf PlayStation
Kobe Bryant in NBA Couriside ... Nintendoé4
Azure Dredms ......ooevrsvnsressseons .... PlayStation
10802 Snowboarding Nintendo64

| Fone: Electronic Gaming Monthly - Julho/98

e TOP 10 (Japdéo)

Madou Senshi Gundam: Giren No Yabau ..........
PlayStation

Saturn
Parasite Eve PlayStation
Sakura Taisen 2
Gran Turismo: The Real Driving Simulator .....
G Darius
Pro Wrestling Toukon Retsuden 3 .. PlayStation
Bio Hazard 2 PlayStation
TrainDe GOl ... . . PlayStation
PlayStation

PlayStation
PlayStation

Fonte: Electronic Gaming Monthly - Abril/98
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S FALSOS?
Eai, X-cugunelms" Meu recorde no Star Fox 64
é1.780 e NAO acredito que o leitor Adalberto
Lachowicz tenha feito 1.958:

1) Existem provas do recorde?

2) Por que as fotos NAO stio publicadas?

Milo Akistar Pereira
Sdo José dos Campos - SP

X - Que negoécio é esse de caganeira? Todo mun-
do aqui usa fralda descartavel e passa talco nas
dobrinhas. Agora, sobre os recordes:

1) Os recordes publicados sao de verdade - TO-
DOS sdo comprovadas por fotos ou fitas de
video-cassete.

2) 56 NAQ publicamos as fotos por motivos de es-
paco. Ta tudo apertadol

CARTUCHD DE RAMZ
Quero dar um chute no figado dos X-pilotos e
mandar beijos e safadezas para a gostosona
da Nataxa Croft. Também gostaria que me ti-
rassem umas dividas sobre o cartucho de RAM
do Saturn:

1) O que é RAM?
2) Onde encontro os cartuchos?
3) Existem quantos modelos?

Samuel Rosa da Silva
Rio de Janeiro - RJ

X - Quase TODOS desviaram de seu chute - s6 o
Trabuco que td meio velhinho NAO conseguiu.
Sobre as safadezas na Nataxa, soiba que o Dr.
Xurros NAO ficou contente e contratou uns capan-
gas pra pegd-lo na porta da escola... ugh!

1) RAM é ‘Meméria de Acesso Randémico’ que,
simplificando MUITO, é uma meméria utiliza-
da pra armazenar informagées usadas rapida-
mente pelo jogo.

2) Procure em locadoras grandes ou naguelas que
importam produtos do Japdo.

3) Hummm! Oficialmente hd 2 fipos: de 1 mega
(SNK) e de 4 mega (Capcom). No entanto ha ver-
soes piratas vendidas em camelés e lojas 'sofa-
das’... s6 que usar cartuchos de RAM piratas no
console é arriscado!

a
Agradecimentos
A equipe da X agradece o TODOS pelas milhares de carlas e “presentes exdficos” que chegam todos
05 meses... ficamos MUITO felizes pela participacto e sentimos NAO poder atender a TODOS.

Tudo quunto é revista falou sobre o N64DD pra
“‘turbinar’ o N64 e, no final, parece que tudo foi
esquecido! O que estd acontecendo?

Alfredo Porfo Resende
Séo Paulo - SP

X - Alfredo, o langamento do N64DD jd foi adiado
4 vezes e, conforme as Ultimas informacées da
Nintendo, NAQO hd data para seu langamento.
Nada foi confirmado mas, segundo boatos, o apa-
relho NAO serd mais langado.

PREAMCAST
Tenho dividas sobre o Dreamcast:
1) O console tem 64 ou 128-Bit?
2) O conirole tem s6 1 direcional analogico?
3) Quantos poligonos pode gerar?

Jonas Coutinho Jnior
Brasilia - DF

X - Pra matar suas dvidas e ter certeza da verda-
de sua Gnica saida é a X:

1) O cérebro da maquina, SH-4, & 64-Bit RISC.
2) Por enquanto, sim! No entanto, até o langa-
mento, pode haver modificacdes no visual e
acessorios.

3) Pode gerar 3.000.000 de poligonos.

DESENHOS?
Mandei um desenho INCRIVEL do Homem-Ara-
nha com o Venon - MUITO melhor que o dos
outros leitores. 56 que NAO o vi publicado na X
e NAO pude concorrer ao Nintendob4. Qual é
o de vocés?

Washington Ellysev Maia
Recife - PE

X - Calma ai, Washington! Na edicdo NAO hd es-
paco pra TODOS que chegam & redacdo - e olha
que 24 desenhos é bem mais que o visto em qual-
quer outra revista.

Pois é, malandro, acontece que seu desenho dei-
xou de ser publicado por outro motivo: trata-se de
uma copia (xerox colorida, pra falar a verdade) de
uma capa de revista em quadrinhos da prépria
Marvel. Logo, se fossemos premiar alguém pela arte,

Paul Mito, nosso carteiro malandro, pas-
sou o maior sufoco durante todo o més:
fugiu de cachorros loucos, paquerou ag
gatinhas, desafiou os X-Pilotos em centenas
de partidas de futebol e, no final, como sempre, descolou um
espaco na agenda pra responder ag dividas da mocada.  (

seria o desenhista G dos EUA.
Entdio, malandros de plantao,
fiquem sabendo que a X deixard fora da dis- &=
puta TODOS os desenhos que NAO forem dos pré-
prios leitores. Sejam menos preguicosos e ponham
a imaginagdo pra trabalhar.

Mz2?

Sou uma fé do console 3DO e queria suber como
andam as coisas pelo lado do M2, o videogame
que iraria a nova geragdio do 3DO, Gostaria de
saber o que a Panassonic esta fazendo.

Fabiana Helenice Rabelo
Curitiba - PR

X - E, Fabi, o console 3DO deixou uma legiéio de
fas mas, apesar de ter comprado o projeto do M2
por 100 milhges de dolares, a Panassonic NAO
deverd langar um novo videogame com o sistema.
Por enquanto, o fal M2 estd sendo desenvolvido
para fins educacionais - e talvez NUNCA seja lan-
cado no mercado.

DICAS POR TELEFONE -

E ai, X-trabicos! Gostaria de saber como fago
pra obter dicas por telefone dos consoles du
Nintendo, Sega e Sony.

Carlos Santana Terra Nova
Belo Horizonte - MG

X - Bom, a Sony NAQ langou o console no pais e,
portanto, NAO possui esse sevigo. Entretanto, pra
descolar truques maneiros para os consoles da
Nintendo e Sega, ligue:

Nintendo Power Line: (011) 814-8505

*Sega Tec Toy Hot Line: (011) 861-3533

FECHE) UM NEGOCIO!
Brigadao, X! Gragas aos ‘Classificados’ da re-
vista comprei um Nintendo64 e NAO preciso
mais aluga-lo na locadora.

Valesca Binofti Guian
Porto Seguro - BA

X - Parabéns, gatinhal Desejomos felicidades &
vocé e pedimos desculpas ao dono da locadora
que perdeu as locagdes do aparelho... Hel Hel He!

E ai, mano?

X-fermine as dores de cabeca! Mande cartos, reclamacoes, sugestoes, duvidas, chocola-
tes, casguinhas de ferida, dentes de ouro, carrapatos, pulgas, fios de cabelo tingido...

bagunce o galera X e divia-se com a revista mais quente do Brasil!




Classificados

uperNES, 1 Super

GameBoy (adaptador], 5 jogos.
Junior (011) 43305485 / Sao
Bernardo Do Campo - SP
luizfaias@uol.com.br

mNinfendoM, ]

controle. R$ 280,00.

Eduardo Vinicius [011) 4583548 /
Séio Bernardo do Campo - SP
mithio@uol.com.br

mmgos p/ Nintendo64:

Extreme-G, Super Mario 4.
Renato Silva Neves (019)
4581557 / Santa Barbara
D'Qeste - SP
addicted@dglnet.com.br

mmntendoéli, 2

controles, 1 Controller Pak
(Memory Card), 1 Rumble Pak, 3
fitas. RS 550.

Luiz Eduardo Bettega
wolf@revolta.com,br

| Vendo. JEESRY
MegaDrive.

Antonio Carlos Cruz
tucal@e-net.com.br

T M og0 de Nintendosd:

Wave Race 64: Kawasaki
Challenge, Pilotwings 64. Aceito
troca por WCW vs NWO: World
Tour.
rafaelanjos@openlink.com.br

m.\&egul}ﬁve, 3
controles (1 normal; 2 com 6
botdes), 8 jogos. Aceito froca por
PlayStation ¢/ 1 controle, 1 CD.
Bruno Christian (061) 3475139 /
2730070
fac@brnet.com,br

R T A Meqa Drive, 3

controles, 1 jogo. R$ 140. Aceito
troca por jogos p/ Nintendo 64.
Jodio Geraldo (019) 4651505
qi@acia.com.br

MeguDrive, 9"

controles { 1 normal; 1 com 6
botdes), 14 jogos. R$ 350.
Gustavo Sousa (011) 8299866 /
Séo Paulo - SP
gustavo@wm.com.br

mmgo: Tunnel B1 p/

Playstation. RS 50.

Gustavo Sousa (011) 8299866 /
Séo Paulo - SP
gustavo@wm.com.br

VN R Satun, 2 controles, 1
pistola, 7 jogos. RS 700.

Thiago (021) 2702350 / Rio de
Janeiro - RJ
bru@ccard.com.br

NeoGeo,EconiroEes, mmgos p/ PloyStation:

2 fitas. R$ 220.

Thiago (021) 2702350 / Rio de
Janeiro - RI
bru@ccard.com.br

TN SuperES, 28 jogos

(RS 35 cada.

Gil Lucena de Paula Afonso (068)
2244746 / Rio Branco - AC
lucena@mdnet.com.br

AT [ BINeoGeoCD, 2
controles, 4 jogos. RS 250. Aceito
troca por outro videogame.
Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP
joao.roberto@mandic.com.br

mlogos p/ Nintendob4:

Bomberman 64, Diddy Kong
Racing, Snowboard Kids, Super
Mario 64, Yoshi's Story. Aceito
froca.

Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP
jono.roberfo@mandic.com.br

m%lunie ¢/ pedal p/

Ninfendob4. Aceito troca.

Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP
joao.roberto@mandic.com.br

m&merNES, 2 controles,

vdrios jogos por Saturno ou
PlayStation.

Sondro (011) 8344818
vagsan@sit.com,br

mogos p Nintendoé4:

Star Fox 64, Super Mario 64 [R$
80 cada).

Axel Giorni
axelbg@canal-1.com.br

mSUperNES, 1 controle,

1 adaptador, 13 jogos. Aceito
froca.

Daniel (045) 5221453
jupan@foznet.com.br

mAcessérios, 1 jogos p/

MegaDrive. Aceito troca.
Daniel (045) 5221453
japan@foznet.com,br

V0 8 Saturn, 1 controle, 7
jogos. R$ 250. Aceito froca.
Cleber (011) 4545989 / Santo
André - SP
joao.roberfo@mandic.com.br

EZET TN saturn, destravado, 1

cartucho de 4MB RAM, 2
controles, 8 jogos. RS 250.

Elmo Medeiros (084) 9823087 /
Natal - RN

Gradius Deluxe Pack, Parodius
Wars, Porsche Challenge, The
Crow (R$ 7 cada).

Paulo Henrique (067) 4212217 /
Dourados - MS

Jogos p/ Saturn: Black
Fire, Nights: Into Dreams, Sega

Touring Car Championship.
Rudnei / Guaiba - RS

Rua C2, 114, Cohab, CEP 92500-
000

Jogo p/ Seturn:
Worldwide Soccer.
Luciano Barbosa Silva (061)
3852326 / Gama - DF

EET T superties, 2

controles, 14 jogos. R$ 250.
Marcio (011) 2067405 / Sdo
Paula - SP

VLB Nintendob4, 1
controle. RS 200.

Luis Fernando (011) 4601165 /
Mogi das Cruzes - SP

mSuperNES, 2

controles, 5 jogos. R$ 100.
Bruno (021) 5679497 / Rio de
laneiro - RJ

m.logo p/ Nintendo64:

Aerofighters Assault.
Esequiel Jonior (011) 55151150 /
Sdo Paulo - SP

mNinfendcéd, 1

controle, 3 jogos. R$ 380.
Rafael (011) 8359858 / Sto
Paulo - SP

MusferSysIem, 2

controles (1 normal; 1 turbo), 3
jogos (1 embutido). RS 70.

Luis Fernando da Rosa (035)
4341601 / ltapeva - MG

‘Compro. [ TETw)
controles. R$ 230. Pagamento
facilitado.

Fabio Eugénio de Lima / Yarzea
Paulista - SP

Rua Embu, 410, CEP 13220-000

* Para

anunciar nos °
‘Classificacos’

e realizar seus |
hegdcios,
escreve ou
envie e-mails —
pra galera da X:

|~ Gamemaster /
Campos do Jordao - SP
Servicos: carteira de associado,
jornal, dicas, sorteio de jogos.
Sistemas: GameBoy, Ninfendo,
SuperNES, Nintendod4,
MasterSystem, MegaDrive,
PlayStation.
Requesitos: Enviar envelope
selado p/ resposta.
Caixa Postal 343, CEP 12460-000

Nintendo Total / Rio de
Janeiro - Rl
Servigos: equipe, jornal, dicas,
recordes nacionais e estrangeiros.
Sistemas: GameBoy, Nintendo,
SuperNES, Nintendob4,
Requesitos: Enviar envelope
selado p/ resposta.
Rua Teixeira de Melo, 42, apto
202, CEP 22410-010

DT ATODOS os leitores
a fazerem desenhos para a seqdo
X-Trago. A torefa & desenhar
jogos nos estilos: aventura, acéo,
RPG.

Thiago Bryant Millo Gino / Sdo
Paulo - SP

TODOS os eitores

a fazerem recordes para
Nintendo64, Saturn, PlayStation
para a secio Ranking.

Marcelo Alcunha Mendes
Santissimo / Teresina - PI

Atencao. A revista
NAO se responsabili-
za pelos negécios
dessa segtio. Caso
seja menor de idade,
fale com um respon-
savel antes de fechar
um acordo. NAO se
esqueca de colocar o
prefixo (DDD) do
telefone, o enderego
complefo, nome, e-
mail... tudo legivel!

Revista GAME-X I{'Zﬁ
Caixa Postz/: 19113
C{.-'P: 04505. -970

S3o Paylo - SP

game-x@game-x.com.br

* Aceitamos todos os cartoes de crédito
* Entregas com MOTOQUEIRO na grande
Séo Paulo
* Temos todas as marcas de Games e Arcades
® Despachamos, via Sedex, para todo o Brasil

games & arcades
Fone:(011) 6971-2457
(011) 267-2706
Fax/fone:(011) 6959-1157
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Humberto José
Governador Valadares - MG

) malandrdo, foz pinia de
gald sob as luzes da cidade... ele td
sorrindo porgue acabou de descolar um
Nintendod4 ao seu criador... Yesss!

¥ e

Hummm! Parece que Ryu
também foi uma vitima do fatal
Akuma... agora quem € que vai
encarar o [utador com cabelos
estranhos e cara feia?

Sergio Nascimento Grecco

Sao Paulo - SP

Pelo jeito a galera estd mesmo
caindo de paulada em X-Men vs.
Street Fighter - agora sdo Akumg
e Wolverine que se desenfendem
€ saem na mao.

Tiago Moraes

Joinville - SC

Shang Tsung (Mortal

it Kombat) virou um dos

maiores assassinos do

| Mario, Sonic e Crash juntos? Jd
| Imaginaram os estragos que

| turma NAQ é brincadeiral
| Anténio (Equipe PSX)
Recife- PE

fariam a seus inimigos... essa

- Jiilio César Santana de Amorim

Ryu vs. Shuma Gorath chegam direto das
pancadarias de X-Men vs. Street Fighter para
as pdginas da X... pelo jeito vai rolar MUITA
porrada e "Combo” pela redacdo e cabecas
vdo rolar pelo chao... Al Uil Que violéncial

pedaco desde seu

/| safado pode se
transformar em

| vitimas fatais!

| Fortaleza- CE

rejuvenescimento... o

gualguer um de seus
inimigos e ainda suga a
olma de suas probres

Emmerson Pinheiro Xavier

Goiatuba - GO

Quem & que vai encarar a
forga mistica de Yun (Street
Fighter). Se sozinho o cara
é 0 maior espancador do
pedago, imaginem quando
se junta a seu companheiro
nervosinho... fica PAULEIRA
pura e os inimigos s6 tem o
reclamar.. hajo magia pra
encarar esse malandro!
Ronderson Santos Fonseca

Rio Claro-RJ

Megaman X, conhecido como
Rockman X no Japdo, dé uma
aquecida em seu Mega Buster e
prepara-se pra enfrentar oufra penca
de inimigos espalhados pelas paginas
da X... Id vem a galera do mal!
William Coelho Fulgencio
Sdo José dos Campos - SP

_ Game-—#

Sean, o brasileiro que
estreou em Street Fighter 3,
prepara-se pra mais um
duelo nas paginas quentes
que o aguardam na X!
Mareio Viagnolide Lima

Rio Grande - RS

Vega vs. Goro (Street
Fighter vs. Mortal Kombat)
- jd pensou nas
fabricantes se juntando
pra crigr um 'crossover"
desses jogos... DEMAIS!
Francisco Alexandre L. Batista
Ubatuba- SP




X + Leitores = 20 desenhog! Pois é,
gente, agora mostramog 3 dezenag

de arteg dog Xmaniacog.. e ainda
degcolamog 1 Nintendo 64 novinho
para o melhor desenho conforme a
opinido da galet'a da redacio.. etal

Patolina- PR

Gemlmn Rﬂgérw Lucas

Cesar .\'a.rctmentﬂ Grerco
Sio Paulo - SP

Vitéria- ES

. Valdecir C. Patrocinio

 Jonhy Clayton Neves Ciriaco
Sao Vicente- SP

-

thrsco Ale,tandre L. Batiste Orlandy Alves do Nascimento
Ubatuba- SP Sao Paulo- SP

Eduarda Scklﬁer Femtmdes
f Rio de Janeiro - RJ

| Sergio Nascimento Grecco
. Sdo Paulo - SP

Antinio Marques de Medeiros
Ceilindia-DF

Marcos Hiroyuki Nakasone
Santo André - SP

Genamlmg&Zmdnm
Sapucaia do Sul- RS

Mareio Alves da Silva
Sao Paulo - SP

Ronilson Alan de Oliveira
Atibaia - SP

Jiilio César Santana de Amorim
Goiatuba - GO

Marcelo Bertholds Aymene
Cachoeirinha-RS

Tiago Moraes
Joinville - SC

Marcio Zamini
Bauru - SP

Antonio Marques de Medeiros
Ceildndia - DF

Sandro Reis
Rio de Janciro- R}




Nitrbenndlo:
Novos
Departamentos

A sede da Nintendo norte-americana,
na cidade de Redmond, estado de Wa-
shington, estd criando um novo de-
partamento responsavel exclusiva-
mente pela produgdo de jogos desen-
volvidos junto @ outras “Softhouses”
(chamado Nintendo Software
Technology Company). Pra integrar a
equipe do novo setor estdo sendo
contratados profissionais graduados
no DigiPen Institute of Technology -
uma espécie de universidade de pon-
ta especializada em tecnologia de
games e aplicativos.

S6 pra lembrar o quanto isso é bom, vai
uma lista com alguns jogos feitos desse
modo: Star Fox, Pilotwings, Super Mario
RPG: Legend Of The Seven Stars, Donkey

» Tivemos apenas alguns pequenos erros de
portugués e so (no entanto, seria mais orgu-
lhoso dizer que nem isso tinhamos errado..,
mas tudo bem).

» Por mancada da gréfica, 5% dos revistas dis-
tribuidas por todo o Brasil suiram com paginas
frocadas. Pedimos pra que os leitores prejudi-
cados entrem em contato com a Trama Editori-
al Ltda, pra solucionar o problema.

gag envolvidas com o

\\ Dreamcast e traz a verdade

sobre a quantidade de “Bit” do
console.. alias, MUITO mal

explicada pela Seqa.

Kong Country 1, 2 e 3 (SuperNES);
Pilotwings 64, Kobe Bryant in NBA
Courtside, Diddy Kong Racing, Ken Griffey
Jr. Major League Basehall, Banjo-Kazooie
(Né4)... entre vdrios outros.

Vida ou Morte?

Ele j@ foi chamado 64DD, Disk Drive,
Bulkie Drive e N64DD... mas agora pare-
ce estar sendo chamado para a linha a
fuzilamento. Isso porque, segundo varios
correspondentes de revistas americanas
e 2 jornalistas do Japdo, o aparelho NAO
serd mais langado pela Nintendo.

Pois &, galera, segundo esse pessoal - ge-
ralmente MUITO bem informado - a
Nintendo estd largando o projeto de lado
e cuidard apenas dos lancamentos para
Né4 e do novo projeto de console da em-
presa (que ainda deve demorar pra ser
lancado).

Bom, ainda NAO hé nenhuma afirmativa
disso pela propria Nintendo mas, se o
mercado japonés continuar respondendo
mal aos investimentos da Nintendo, o
aparelho NAO serd lancado. S6 pra lem-
brar, em fevereiro Howard Lincoln disse
que a empresa so tinha previséio de lan-
camento do N64DD caso fossem vendi-
dos mais de 7 milhées de N64 no Japdo -
até agora séio menos de 4 milhoes.

Pra comprovar a verdade - que
esta na X - nosso agente secre-
¢ to foi aog confing da Internet e
' J J documentos oficiais das empre-
;
\

O presidente da Nintendo nos EUA,
Howard Lincoln, confirmou que a grande
“N" estd desenvolvendo um novo console
em conjunto com a empresa “ArtX” - insta-
lada no Vale do Silicio, estado da Califérnia.
O comunicado se deu através de uma
entrevista & rede de televisdio CNN,
acabando com as suspeitas j@ levan-
tadas a meses atrds.

A ArtX foi fundada a pouco mais de 2
anos por ex-funciondrios da SGI que es-
tavam diretamente ligados ao projeto
do N64 e, segundo a Nintendo, a ArtX
possui os melhores engenheiros em
gréficos 3D do mundo.

Pois é, junto com a Nintendo e a ArX,
também continua a Silicon Graphics no
apoio e, acreditem se quiser, pode estar
entrando a Microsoft - numa parceria se-
melhante a feita com o Dreamcast - s6
gue com tecnologia mais avancada.

Até agora o nome do projeto é conheci-
do como “Nintendo 2000” mas, confor-
me ocorrido com o “Projeto Reality” (que
deu no Nintendo64), o nome deve ser
poderd ser totalmente diferente.

Obs.: A data especuloda para o lan-
camento do aparelho é dezembro de
2000 no Japdo.




Preamcast
nos Arcades

53 A Sega anunciou que uma de suas divi-
sbes estd produzindo uma verséo do ‘
Dreamcast para arcades. Segundo a em- - O Dreamcast tem causado MUITA
presa, com a nova mdquina é possivel 7 confuséio enire os gamemaniacos e,
reduzir os custos dos fliperamas em até 4 : _ principalmente, entre as revistas do
vezes e ainda gerar 25% mais poligonos = || Brasil. Entéo, pra tirar de letra e
que as versdes com o poderoso Model 3. .|| comprovar de vez a verdade sobre
Caso o projeto prossiga com sucesso as @ yMs (Sistema de Meméria Visual) o console, a X foi ao fundo do pogo e

conversGes dos arcades para os console 4o preamcast deverd ser langado pegou as informagées das fontes
caseiro podertio ser quase imediatas (em pouco antes do console da Sega e, (Hitachi, VideoLogic, NEC) - parcei-
questdo de dias) e NAO haverd perdas  g1am de Memory Card, terd fungoes ras da Sega na producéio do apare-

de qualidade nos jogos... Yesss! ainda NAO reveladas. lho... veja o resultado:

- = * O CPU SH-4 tem 64-Bit RISC.
* A "performance” de 128-Bit (Bus)
é so para os “Floating Points”,
Obs.: “Floating Points” é um termo
técnico que, grosseiramente falando,
sdo informagoes necessdrias para os
cdalculos das imagens em
processamento.
* O processador grafico, PowerVR (2°
geragdo) pode gerar MAIS de 3 mi-
Ihoes de poligonos.
* O aparelho processa “Floating

" Na | - 0 apareho proessa
S oo IR o e
o mamcasc ; . ' £ B mais que o Pentium 3 da Intel,

- como a revista cheia de
Pra deixar os Xmaniacos mais intimos R - agitACAO afirmou.

ao console de 64-Bits da Sega relata-
mos algumas informacoes bésicas so-
bre o aparelho: .
- Dreamcast é o nome oficial e definitivo. © POWET VR vonvrsrs WWW,pOWEVY.COM
- A abreviagdo oficial do console & 'DC". ; & £ NEC Electronics Inc. ..... www.nec.com
- Serd langado 20 de Novembro de 1998 F 14 Witachlis ki on
no Japdo. ; 1 '
- Serd langado no resto do mundo em
1999,

- O preco inicial é de 29.800 yen (em tor-
no de 250 délares).

- Rodard CDs (inclusive de alta densidade). -
- Estdo programadas 5 titulos para o
lancamento

- O Design’ do aparelho e acessérios
podem mudar.

- Hé mais de 40 empresas desenvolven-
do jogos para o sistema.

* Para comprovar as infor-
- magoes, consulte os “Sites”
oficiais: :

MUITO mais sobre o
Dreamcast e outras novida-
des que estdo para chegar
vocé ficard conhecendo na
proxima edigdo... estaremos
mostrando como de fato
funciona o aparelho da
Sega por dentro e revelando
os segredos que ninguém
mostrou... a verdade é aqui!

Game-X

A Sega gastou em torno de 500 milhdes de
dolares para desenvolver o Dreamcast e todo
seu projeto de productio. Isso € uma grana
ANIMAL e representa 1/6 do valor TOTAL da
empresa no mercado (3 bilhées de dolares).
Com isso, estaremos sendo complices do
maior projefo do mundo dos videogames ja
visto n histéria... uma loucural



ROCK'N ROLL € FORTE!

O robd mais famoso dos games estd de volta numa
avenfura onde o perverso Dr. Willy, acreditem, se
aliou a Dr. Light para enfrentar o safado do King -
um robé espertissimo que roubou os planos e pro-
jetos dos 2 cientistas e criou um exército “Hi-Tech”
pra fentar dominar o mundo.

Pois &, mogada, estamos enfrentando forgas malignas
novamente mas, trazendo novidade, agora pode-se op-
tar entre se aveniurar com: Megaman (Rockman no Ja-
pdo) ou Bass (Forte no Japdo)... cada um com seu pré-
prio cachorro bidnico: Rush e Gospel, respectivamente.
Durante a agéio cado personagem precisard enfrentar
05 perigos de maneiras diferentes, usando e abusando
de suas habilidades especificas. Além disso, também
serd preciso recolher parafusos pra equipar-se na loja
do robs, Auto, e encontrar CDs escondidos pelos cend-
rios (100 no total) para recuperar o arquivo de registro
com inimigos e amigos enfrentados pelo herdi.

DICA: Com Forte vocé fem o firo mais fraco,
porém tem o vaniagem de poder dar um pulo
duplo, basta apertar duas vezes o pule (B)

DICA: Pra dar um tiro

. 3X mais forte que o tiro
' normal, segure o botdo
/de tiro (Y) por um tempo
" e depois solfe. (Somente
f com Rockman)

WWW,Capcom.co.jp

DICA: Sempre que vocé for cair em um buraco
e vocé estiver ao lado de uma plafaforma, dé
um pause no jogo e escolha a arma
“Lightning Bolt”. Ao despausar, fique
aperfando rapidamente o botdo de tiro,
dando um raio, vocé ainda fem um pequeno
impulso pra poder ir para o lado.

LET’S ROCKMAN

Trazendo MUITOS elementos de sua aventura ante-
rior hd 2 chefdes ja bem conhecidos pelo robd azul:
Astro Man e Tengu Man, além de outros 6 inéditos:
Cold Man, Ground Man, Burner Man, Pirate Man,
Dynamo Man e Magic Man - sem contar os inume-
ros sub-chefes espalhados pelos cendrios - sem du-
vida, o mais dificil aventura de toda a série.

E, mas nem tudo é pedreiral Com o decorrer da
agdo, os herdis podem ainda garantir-se com a par-
ticipacdio de Roll, Auto, Beat, Eddie “Flip-Top”, Blus,
Protoman... vdrios companheiros pra quebrar um
galhdo e entrar na farral

Inimigo Use Ganhe
Cold Man “Lightning Bolt” “lce Wall”
Astro Man “Magic Card” “Copy Vision”
Ground Man  “Remote Mine”  “Spread Drill”
Burner Man “lce Wall” "Wave Burner”
Pirate Man ~ “Wave Bumer”  “Remote Mine”
Dynomo Man  “Copy Vision”  “Lightning Bolt"
Tengu Mon  “Spread Drill”  “Tengu Blade”
Magic Man  “Tengu Blade” “Magic Card”

DICA: Pra comprar os itens na loja vocé
precisa de para-fuso, eles sdo encontrados no
meio das fases, é so procurar.

DICA: Pra dar rasteira com Rockman basta colocar
pra baixo ou diagonal e apertar o pulo, com Forfe,
dé dois foques rapidamente no direcional para o
laclo que vocé quer (9 ou €€).

DICA: Sempre que suas armas especiais
estiverem quase sem municéo, volfe pra
primeira tela e fique na parte dos parafusos
destruindo-os, ld vocé pega fudo o que precisa.

 1“ Fase
+ Apenas tome cuidado com o vento durante a chu-
va e com as labaredas de fogo.

+ Chefe: Pule e descarregue tiros no meio do sacana
pra acertar o centro dele. Pra fugir, apenas pule so-
bre as bolas uma a uma.

* Cold Man

* Encoste na esquerda e
fique atirando. Entdo,
salte quando ele jogar
barreiras de gelo e,
quando o coitado pular
para o esquerda, passe
para o outro lado, atire
nele e destrua a nuvenzinha.

e Asiro Man

* Atire somente na parte
superior (qualquer lugar
usando o "Magic Card").
No inicio, pule e acerie-,
detonando-o sempre que
descer e fugindo dos ra-~
santes com rasteiras.

Quando voar de um lado ao outro e invocar os
clones, atire no momento em que comegar a desci-
da e solte uma rasteira pra alcancar o outro lado.

* Ground Man
¢ Atire sem parar e, quan-
do penetrar no teto, espe-
re até que se aproxime &
passe com uma rasteirg
pra alcangar o outro lado.




~ “média, rasteiro; e baixa,

&

£

_ Caso o inimigo atire, pule

e “%mgj Memn

* Solte um hloco com o “lce
Wall” e empurre-o no ini-
migo parado. Quando o
oponente correr, use pulos
pra fugir e, quando ele sol-
tar bombas ou labaredas
pelo brago, mantenha dis-
tancio e atire em seguranga. Coso “Burner Man” pule
e gire use rasteiras pra fugir.

5 "
* Pirate Man

* Dé rasteiras quando a dgua
abaixar e o inimigo ir de um
lado ao ouire. Use o "Wave
Burner” ara imobilizd-lo e
aproveite para atirar no
salafrdrio, pulando as bom-
bas sempre que necessdrio.

* Dynamo Man
* Atire sem parar e pule
as holas: alta, pulando;

atirando. Depois disso, dé
uma rasteira para o can-
to pra fugir do raio. Pro-
~.cure SEMPRE destrui-lo o
mais rupldo possivel pra NAO de:xu lo recarregar a

-energia.

* Temgu Man

* Use o “Spread Drill" pra
fazé-lo cair e, quando ele
voar de um lado ao outro,
ataque-o - fugindo dos ra-
santes e furacdes usando-se
o pulo.

* Atire por cima g, quondo
ele correr, pule por cima.

e d& uma rasteira, Agora,
quando o sacana jogar car-
tas, pule pra fugir e NAO
ser-drenado. Ah! Também
lembre-se de que ao pular o inimigo pode arremes-
sar um ovo.

ol Plossne
de Bénus

.. Agora é preciso bolar maneiras pra apanhar os itens
- especiais e prosseguir... confira as armas necessdri-

as pra completar os “quebra-cabecas”.

ESQUERDA DIREITA
“Lightning Bolt" “Magic Card”
“leeWell" ~ “Wave Burner”
“Spread Drill" “Remote Mine”
“Tengu Blade” “Copy Vision”

> Castelo do Dr. Willy

* O castelo do viléio é osso duro de roer. Fases ca-
beludas, MUITO desafio e 5 chefes antes de en-
frentar o proprio Dr. Willy. Confira como detonar os
mestres:

* 1° Andar

+ 1° Mestre: Pra vencer o macaco suba na plata-
forma & esquerda, abaixe-a e acione o canhdo @
direita, atirando na cabeca e fomando cuidado pra
NAQ cair na lava. Assim, atire na plataforma SEM-
PRE que o chimpanzé aparecer e, se ele atirar, pule
e atraia o projétil para cima. Deixando o canhdo
abrir, & preciso pular pra fugir dos misseis. Use “R.
Buster” ou “Copy Vision".

° 2° Andar
* (1° parte)
* 2° Mestre: Destrua
o fanque acertando 3
locais: alto, soltando
“Remote Mines” e aci-
onando-as quando
abrir pra soltar bom-
bas; frente, deixando
m “clone” ao usar o “Copy Vision” na direcdo do
olho; e traseira, esperando até que a porta se abra
soltando inimigos - subindo a escada e descarre-
gando o tiro normal.
s (29 parte)
» 3° Mestre: Memorize
a distancia das platafor-
mas e siga pulando.
Acerte o “cérebro” na
parte superior, destrua
as méos que o malandro
solta e evite acertar as
bolhas com lanternas.
Seu objetivo é estourar
o ponto vermelho que fica atrds da protegdo. Use
“Remote Mines” ou "R. Buster”.
* (3% parte)
* 4° Mestre: S6 atire
quando ele abrir a
guarda e permanega
no canto esquerdo
agientando King por
um tempo. Pra fugir da

pule; 2°, pule; 3°, ras-
teira; 4°, pule; 5°, ras-
teira. Caso esteja com
Forte, apenas pule TO-
DOS. Lute novamente
apés o aparecimento de
Protoman ou Blus e des-
ta vez, quando o carg
pular de um lado ao ou-
tro, ao soltar o tiro laser,

seqUéncia de "Xs": 1°,.

use a rasteira e, contra o ataque das machadadas,
use pulo.

* 5° Mestre: Fique sob a plataforma quondo soltar
hombas e atire na parte de vidro poro feri- Io Lem-
bre-se também de
usar o “Lightning
Bolt” SEMPRE que o
ponto vermelho
aparecer. Procure
manter-se na plota-
forma (Megaman],
atirando pra des-
truir as bolas czuis
e, quando escutar um harulho diferente, fuja pra
baixo pra escapar da corrida com soco. Com Forte,
use pulos duplos.

* 3° Andar

* Passando por uma espécie de “Endurance”, serd
preciso encarar os 8 robds nessa mesma fase... olhe
aordem: Cold man, Asiro man, Dynamo man, Pirate
man, Burner man, Magic man, Ground man, Tengu
man.

o Dr. Willy
* (19 parte)

* Willy: Protegido na nave; acerte o vidro pra ferrar
Dr. Willy. Contra os misseis, pule e afire e, quando
ele voar para cima, dé uma rasteira @ esquerda.
Caso ele ataque com uma serra, pule & frente, dé
uns 2 segundos e pule pra irds. Detohe tudo e Willy
voltard numa navezinha.

* (2° parte)

* Willy: O ve-
thote  volta
numa  nave
menor que fica,
desaparecen-
do. Lembre-se
que s6 é possi-
vel atingi-lo no
vidro da cabi-
na. Lembre-se
que Willy fem 3
atagues: contra
os 8 tiros giratorios, pule ou dé rasteira pra fugir;
contra os 4 projéteis teleguiados, basta dar uma ras-
teira; contra as naves perseguidoras, pule ou dé ras-
teiras pra fugir e atire pra destrui-las. Ufaaal




Pra avangar na aventura e abrir TODAS as portas
do castelo da bruxa, Banjo precisard desvendar que-
bra-cabegas, descobrir passagens secrefas, encon-
trar itens especiais, aprender mais de 20 movimen-
tos com o Mr. Mole, transformar-se em outras coi-
sas (formiga, crocodilo, abelha, ledo-marinho e abo-
bora| com a ajuda da magia “Vodoo” do feiticeiro
Mumbo e ainda enfrentar sérios desafios ao lado
do amigo Kazooie.

AVENTURA
FANTASTICA!

Gruntilda, uma bruxa feiosa, perguntou ao seu cal- _
deirtio mdgico se existia alguém mais bela que ela. : :
O caldeirdo respondeu que sim: “Tooty era a mais
hela de fodas”. A aventura comega quando a velha
rapta a pequena e leva-a a seu castelo. Agora, na
pele peluda de Banjo, com a ajuda do péssaro
Kozooie, vocé terd de resgatar a irmd cagula do urso
passando por 9 mundos cheios de quebra-cabegas
e segredos, inimigos muito loucos e muita agdio pela
frente... grande aventural

DICA: O melhor final so aparece ao pegar 75DICA: Apos pegar a pega no castelo de
100 notas musicais e 10 pecas de quebra- “Treasure Trove Cove”, volte a casa de Banjo
cabeca em TODAS as fases.  em “The Spiral Mounmm e olhe o quadro de

DICA: Escufe o fada Bruntilda. Suas fofocas M. M?"? Sl Ly ”Mml”Gume” :
ajudam no “Grunty’s Furnace Fun”, descolar codigos para o castelo de “Treasure
Trove Cove”,

)(DICA: TODOS os inimigos podem ser defona-
dos com ovos, pulos esmagadores e bicadas.
As excecdes ficam no boneco de neve
2& DICA: Pra fugl'r do tubardo Snacker, nade pelu (desfruido com o atague uéreo); € com 05 5
superficie e use o pulo duplo. indesfrutiveis: fouro e planta camivorg.

X DICA: Pegue o méximo de notas musicais
que puder, pois algumas portas s6 abrem
apos um cerfo numero delas.

% DICA: Destrua os inimigos e pegue os favos de
mel s6 quando precisar.

Diversdo 4 B XDICA:; Procure pelas caveiras de Mumbo espalhadas pelos mundos e
Confrole - W [lembre-se que, mesmo transformado, o herdi pode sair da fase e

: - explorar “Grunfilda’s Lair”.
Fabmanfe = BWOre il
Estilo )<DICA No “Grunty’s Furnace Fun” use as carias lembre-se de que os

e ; *melhores locois pra soltar as cartas coringa sdo as caveirds - pois
Jogodores - perdendo-se esse desafio é morte na certa.
* 128 Mega/ Bateria Interna / Confrole. -

- Anolégico / Joysick Treme. B |S DICA: O caminho que apresenta menos perigo é pelo lado esquerdo - mas

www.banjo-kazooie.com

www.rareware,com : | & preciso estar afento as imagens, curiosidades e sons do jogo pro vencer.




* THE SPIRAL MOUNTAIN b X 6. Destrua as cobanas de TODAS as drvores. %

= Mr. Mole: 5. No topo da montanh, no farol. 7. Pule esmagando TODOS os pés da tartaruga.*
1. Por toda parte. 6. Proximo as 3 escadas, no final das plaiaformas 9. Dentro da tartaruga, repita as notas musicais dos
- Honeycombs: laterais. X / saposiK
1. Debaixo da ponte de madeira. x 7. Dentro de Nipper, o ermitdo, X 74.8. Alimente TODAS as cabegas de crocodilo doura-
2, Sobre a drvore, proximo aos campos amarelos. . Proximo ao navio, subindqs’g:'i‘s caixotes, na plato-  das com ovos.
3. Perto da casa de Banjo, detonando os obstaculos * forma. Atire 2 ovos no balde, entre no castelo ¢ es- X 10. Ache 5 "Jinios”.x
no jardim. creva BANJOKAZOOIE. X | - Gruntilda’s Switch: :
- 4. Amasse os 4 pedregulhos. - 9. Yoando, no buraco da caverna. 1. Numa das cabanas sobre as drvores GIGANTES. Y.
“A.5. Suba os tocos de Grvore. X 10. Pegue 5 “linjos”. X - Honeycombs:
. 6. Nas plataformas da cachoeira, X = Gruntilda’s Switch: 1. Dentro da cosa de Mumbo. X

1. No topo da montanha, no farol. X 2. Sobre a mesa do maestro A

C ek
* MUMBO’S MOUNTAIN ) " - Honeycombs: e
%- Mr. Mole: 50 ‘X].HNu d);ua, :’eguindo pela parede. X - FQEEZEEZ)’ PEAK >/

1. Perto da casa de Mumbo, X. % 2. Préximo aos 2 bads gigantes, na caixa boiando - Bottles:

2. Em volia das paredes de pedra. o marX ). Préximo  pilha de presentes, a esquerda do ho-
\A 3. Pegue a laranja na copa da drvore do gorila Conga mem de gelo.x

e dé a Chimpy. X » CLANKER’S CAVERN /} - Jiggies:

- Jiggies: = Mr. Mole: 3. Dentro do cano coberto de gelo).
1. Nos pilares de pedra. S(] .Na sala, acima botéo paravoar, dentro de Clanker. < ¥2. Suba o boneco GIGANTE e caia com o trené na
¢ "A2. No olho da casa de Mumbo. X - Jiggies: barriga do ursoyd. :
7«3. Faca o gorila Conga jogar laranjas nos quadra- 7<1' Venca o desafio no ubo atrds de Clanker X 7<3. Dé TODOS os presentes aos garotos{,
~dos em volta. X, X 2. No tinel abaixo do fubo com o desafio X 4. Venca o lefio marinho. %
* N4 Lance ovos em Conga. X X3. Solte a corrente sob Clanker. “K.5. Na forma de lecio-marinho, venga a corrida con-
5. No inicio, numa plataforma a direita, X 4. Suba usando o parafuso na cabeca de Clanker A tra o urso. %
?( 6. Destruindo uma dos casas perto da caveira. » X 5. Desca pelo buraco na cabega de Clanker e acer- X6, Na forma de Banjo-Kazooie, venca a corrida con-
"% 7. Dando uma laranja & Chimpy. fe o “Switch”. X tra 0 urso’f,
%.8. Na caverna da formiga (transformado). . 6. Dentro de Clanker, passe pelas Igminas.X 74. Faca um ataque aéreo em TODOS os botdes do
¥ 9. Atire ovos na boca dos totens préximos d casa de 7 7. Dentro de Clanker, pegue TODOS os anéis ver-  boneco GIGANTE.
Mumbo. 1/ Zis desX ‘A 8. Mate TODOS os homens de neve com atagues
¥ 0. Pegue 5 “Jinjos". % 6. Dentro de Clanker, passando pelas laminas. X aéreos.
- Gruntiilda’s Switch: /3 9. Aranque o dente dourado de Clanker e entre.X. “A9. Ligue a drvore e corra até o botdo de véo. Feito
A 1. Numa plataforma perto de Conga, o gorila, X 10. Pegue 5 “linjos”.X isso, passe 3 vezes pela estrela no topo. X
- Honeycombs: - Gruntilda’s Switch: : 0. Pegue 5 “Jinjos”. K
“RI< 1. Debaixo d'égua, no buraco na montanha.)< 1. Desca pelo buraco na cabega de ClankerX - Gruntilda’s Switch:
2. Subindo no dltimo totem, préximo a casa de - Honeycombs: " 1. Debaixo de um dos honecos de neve:f.
Mumbo}(\ 1. No cano entre os ovos e a vida.") - Honeycombs:

. Debaixo de um dos bonecos de neve. X
- TREASUQ E TROVE COVE /“' BUBBLEGLOOP SWAMP))\{; ga forma de ledo-marinho, desga o h’ﬁei da ca-

- Mr. Mole: - Bottles: verna larga.¥
;&l. No alto, proximo ao navio, subindo os caixotes. ¥ ¥1. Na bifurcagio da entrada, @ esquerda’ X

" 2. No topo do navio. t'f; - liggies: ® @OB!’S VALLEY ‘\\}{/I

- Jiggies: " X1. Acerte o “Switch” e suba o montanha verde a0 - Bottles:
% 1. Pegue os 2 fesouros do pirata: entrada go lado  ladoX 1. Atras da pirdmide préxima ao fapete mégico da
~do navio; entrada no chdo do navio. ¥ % 2. Mate os sapos na pequena ilhaX esfinge.x
¥ 2. Pule esmagando TODOS os “X" e venca o bad X 3. Abra o ova rosa, destruindo a casca pelos locais - Jiggies:
secreto na ilha. com X.}( 7A1. Jogue um ovo em cada narina da esfinge e entreX.
3 3. Na montanha, no fundo do lago com o peixe X 4. Na saida do labirinto X %~ 2. Venca a mao da momia, usando o “Running
~ explosivo.™ 5. Na forma de crocodilo, venca o crocodilo deniro  Shoes”. %
' 4. Num dos buracos da ponte de pedra, dentro do  do nariz da fartaruga GIGANTE. % 3. Pule esmagando na pedra que prende o camelo)
15
Game-X




« LIVROS MAGICOS

Denfro do "Gruntilda's Lair” encontra-se Cheato, o :
livro mdgico renegado pela bruxa. Pegando ele ¥ 5. Chegue ao final do labirinto, usando Kozooie X
pode-se magias para o castelo em “Treasure Trove 6. Voe passando por dentro de TODAS as estdtuas

& drvore com sede.

Cove". com um “anel” sobre a cabega, X

74. Pule esmagando nas costas do camelo, préximo X 9. Usando Kazooie, suba aforre da igrejo até o topox(

0. Pegue 5 “Jinjos”. ¥
- Gruntilda’s Switch;

1. Na igreja, procure pelo alto. X’
- Honeycombs:

)(1) Proximo @ "Bubblegloop Swamp’, na forma de 7<7. Na pirémide & direita, ao fundo, venca o jogo da . No topo dos pilares na igreja.
crocodilo, procure pelo tinel atrds e suba 0 morro memoéria X %2. N forma de abohora, deniro de um dos quartos
gelado, entrando no tinel onde ha uma Gold X8. No fundo, @ direita, pegue os “Running Shoes”,  com luzes acescs, sob o assoalho.Y

Feather
Obs.: Antes destrua a pedra na forma de urso.

2) Préximo & “Mad Monster Mansion”, na forma de %9, Préxima a esfinge, pule esmagando no “Switch' e

abobora, procure pela caverna com um fogo de lava
e entre no buraco ao lado de Brentilda.

% 3) Préximo a entroda de “Rusty Bucket Bay”, olhe 7510. Pegue 5 “Jinjos".

para o alto e veja a caverna. Entdo, volte para o

aperte o “Switch" e corra pra entrar no topo da pi-

ok + RUSTY BUCKET BAY
- liggies: o
1. No topo de uma das chaminés. X

%2. Liberte o golfinho acionando o “Switch” que le-
vanta a dncora. A entrada fica sob a dgua.i/

. 3. Na sala com 2 fantasmas e uma cama (hummm!).

entre na pirdmide com um olho. Enitio, jogue 5 ovos
na tigela. K

- Gruntilda’s Switch:

funel @ direita, debaixo d'dgua, e siga para Shrapnel <<1. No labirinto, & direita da saida

(mina). Agora € preciso acionar o “Switch” e nadar - Honeycombs:

rapidamente pra alcancar a caverna. /A 1. Acione o “Switch” atrds da pirémide ao fundo, &
direita. Entdo, voe e passe por dentro do circulo do

~ cactof,

XZ. Apobs libertar o camelo e alimentar a drvore, pe-
gue o tapete ao lado da esfinge e siga até o buraco
na montanha,

« CALDEIRGES

Dentro do “Gruntilda’s Lair”, os caldeirdes servem
como teletransportadores. Para usd-los é preciso
encontrar 2 da mesma cor:

- Rosa:

V1) A esquerda da drea com o quadro
: de "Treasure Trove Cove”. . No topo da cosa, entrando pela chaminé. Suba
j m) Na caverna gigante, proximo a  pelas cadeiras sem pisar no chéo. ¢

“Freezeezy Peak”, na entrada a es- 2% 2. Num dos quartos com as luzes acésas. Entre que-
! querda, destruindo a teia, brando a vidraga. X,

- Azul: . Cologue 3 ovos em cada vaso do cemifério.)(
£X) Na caverna gigante, proximo a “Freezeezy X4. No balde do pogoy/

Peak”, subindo pelo caminho circular, des- 3. Abra a porta de acesso  igrejo, tive o “Switch”

- Jiggies:

+ MAD MONSTER MANSION %

4. Acione o botfio que desaceleram os motores na
sala de maquinas. Depois, na sala de maquinas,
pule por cima dos motores.

5. Na sala de maquinas, acione os 2 “Switches” la-
terais e corra para as laminas atrds do barco, de-
baixo d'dgua.

. Suba pela corda que prende a TNT e acione o
“Switch” na torre, Feito isso, entre no buraco e ven-
a o caixof@o explosivo - use bicadas e ovos.

. Suba pela corda que prende a grade ¢ acione o
"Switch” na torre. Feito isso, corra pra apanhar szu
prémio.

Z8. Nos “apitos” GIGANTES, acione-os na ordem
312-111",
9. Perto do foco com o tubardo, entre no galpdo

pela passagem lateral debaixo d'égua.
10. Pegue 5 “linjos”.
- Gruntilda’s Switch:

truindo a teia. perfo dos sapatos e corra até a igreja. Entdo, no 1. Subindo pela corda do TNT, sobre o buracdo, corra
)( 2) A esquerda, no alto, proximo @ entrada de “Rusty piano, repita as notas musicais. . e pule com Kazooie e use o ataque das bicadas pra
Bucket Bay”. X 6. Na forma de abébora, entre na privada - dentro  alcangar o topo.
= Vermelho: de um dos quartos com luzes acesas:y _ = Honeycombs:
;(1) Dentro do cano, antes da drea que leva a enira- %§7. Na forma de abbora, desca pela calha @ direita. 7. Na 1¢ parte da sala de mdquinas, apés descer a
da de “Tresure Trove Cove”, 7K8. Seguindo pela direita, no pordo da casa, quebre  torre, entre no tinel pouco acima da enfrada para
"2) No pé da montanha com a entrada de “Click Clock ~os barrisly¢ Yo Af a sala dos motores. <~
Waod", numa caverna escondida pela grama. et N ;




]

)( 2. Perfo do foco com o tubardo, enfre no galpdo
pela passagem lateral debaixo d'dgua. Entéo, va a
parte de tras, acione o “Switch” e suba as platafor-
mas.

+ CLICK CLOCK WOOD

- Jiggies:
K 1. Na forma de abelha, na primavera, voe afé o
alto e enconire uma planta carnivora.
X 2. No outono, encontre 6 nozes proximas d casa do
~esquilo e dé ao esquilo esfomeado.
K 3. Na primavera, quebre o ovo do ninho e, depois,
alimente com minhacas o péssaro durante o verdo
e outono. Feito isso, procure o ninho no inverno.
4. No verdo, corra pelo rio e quebre o pedra que
estd cobrindo a passagem da casa do castor. Agora,
no outono, entre pra fazer uma visita.
7< 5. Na primavera ou outono, procure dentro da casa
da arvore.
: 6. Na primavera, coloque 5 ovos no buraco dentro
do canteiro. Depois, no verdo, pule esmagando o
camelo e volte no outono, remexendo pelo topo.
. BAJ. No verdo, entre por cima da colmeia com o urso
e detone TODAS as abelhas.
- X 8. No verdio, suba pelos folhas grudadas oo fronco
~ principal da drvore.
9. Na primavera, siga até o topo da drvore e quebre
a porta pra entrar no local.
2510, Pegue 5 “Jinjos”.
- Gruntilda’s Switch:
. No inverno, voe e destrua o boneco de neve so-
bre uma plataforma grudada @ arvore.
~ Honeycombs:
71, No inverno, procure pelo buraco no rio congela-
do e nade até o casa do castor.
%2, No inverno, quebre a janela acima da enfrada da
casa e entre - usando o ataque aéreo.

GRUNTILDA

» GRUNTY'S FURNACE FUN

Agora é preciso passar pelos quadrinhos no chéo e
vencer os desafios para seguir em frente. Lembre-
se de que cada derrota significa menos energia.
Responda apenas quando tiver cerfeza e, se NAQ
souber ao certo, elimine aquilo que sabe que NAO
é... hummm?

* THE FINAL BATTLE

- 1? Parte:

Apés 2 voos rasantes, Gruntilda fica vulneravel en-
quanto tenta ajeitar sua vassoura - € o momento de
atacd-la. Feito isso, a sacana langard bolas de fogo
e tentard usar o rasante novamente, Desvie-se de

" tudo e, quando a malvada soltar uma magia perse-

guidora, lembre-se de usar a invencibilidade.
- 2% Parte:

Soltando bolas de fogo, Gruntilda precisa ser ata-

cada com ovos. Primeiro, defenda-se ficando atras
dos muros do castelo e, quando ela parar de atacar,
suba e ataque a feiosa. Conforme ela é atingida
sua velocidade aumenta.

- 37 Parte:

Agora Gruntilda estd voando. Pegue impulso no
botGo de véo da foupeira e acerte afaques aéreos
na cabeca da bruxa. Desvie-se de longe dos afa-
ques com holas de fogo e tome MUITO cuidado pra
NAO cair pelas laterais da forre.

- 47 Parte:

Gruntilda ganha um campo de forca especial e Banjo
NAO ¢ capaz de afingi-la. Pra vencer a feiticeira ridi-
cula é preciso desviar-se dos ataques dela e colocar
ovos nas estdtuas dos Jinjos para libertd-los e atacd-
lo. Entdio, apos acionar as 4 estatuas pequenas, sera
possivel acionar ¢ estdtua do Jinjonator ao centro (use
5 ovos). Depois de MUITO corre-corre e esquivas dos
atagues malignos, acionando o Jinjonator, serd o fim
da bruxa feia e de seus planos diabdlicos.

« BONUS DO BOTTLES

BIWEEGESH. = tts e 200 Blue Eggs
READFEATHERS ..........ooievivvene 100 Red Feathers
GOLDFEATHERS ..........ooovvvevnnev, 20 Gold Feathers
BLUEREDGOLDFEATHERS .........ccovvervencs Max Power
BOTTLESBONUSONE ........o.oovmrrverinrerens Big Head
BOTTLESBONUSTWO .............cccoeeevveenneenn. Big Fegt
BOTTLESBONUSTHREE ..........cccoovvvvvnee Big Kazooie
BOTTLESBONUSFOUR .....ovvvvviivnianns Weiner Banjo
BOTTLESBONUSFIVE ........... Big Feet, Weiner Body
BIGBOTTLESBONUS .........covverevvirnas Big Everything
WISHYWASHYBANIO .......ccccc..e. Washing Machine
NOBONUS.........ccooocervrvvnnrnrnennn: Desligar Trugues

Obs.: 50 é possivel usar as “palavras mdgicas”
apos aciond-los com o Mr. Mole ou Cheato.

« HUNDO NOTAS HUSICAIS  JIGGIES
XThe Spiral Mountain 0 0
* Mumbo’s Mountain 0 1
Treasure Trove Cove 50 2
2 Clanker‘s Cavern 50 5
% Bubblegloop Swamp 180 7
KFreezeezy Peak 260 8
X Gobi's Valley 350 9
£ Mad Monster Mansion 350 10
* Rusty Bucket Bay - 450 12
X Click Clock Wood 640 15
AGrunty's Furnace Fun 765 -
The Final Battle 810 25




DICA: As dreas verdes do radar indicam locais
livres - os inimigos NAO podem atacé-lo.

DICA: As dreas transparentes do radar
indicam locais equilibrados - pode-se levar
danos, mas NAOQ sédo fortes.

DICA: Pra tirar o maior
dano possivel dos inimigos
€ preciso acertd-los nos
pontos fracos (“Weak
Poinis”). Gire em volia dos
oponentes pra encontrd-los.

DICA: Atire em TUDO o que encontrar
pelos cendrios. Ha vdrios objetos com
itens escondidos dentro.

DICA: Fale com TODAS as pessods que
encontrar pelo caminho pra obfer infor-
magdes imporfantes, Os melhores do
ramo séo o Barkeeper, Paet e Abner.

DICA: Algumas passagens séo reve-
ladas sé ao passar a mita por cima.
Entao, trate de acionar o curser de
mira e vasculhe pelo cendrio.

WWW.S6G0,COM
WWW,$600.C0.[p

DICA: As dreas
vermelhas do
radar indicam
locais perigosos -
pode-se levar
danos MUITO

NAS ASAS DO
DRAGAO

Na pele de Edge, um aventureiro mercendrio, vocé
é atacado pelos tropas de Craymen, um vildo sacana
que pretende dominar o mundo apés encontrar o
lendaria arma “The Tower” - Sequnda a lenda, o
forga biomecanico dessa arma é capoz de causer
esfragos nunca vistos pela humanidade.

Quase toda sua aventura serd passada nas costos
de um dragdo que, conforme adquire experiéncia,
vai se tornando imenso. Nessas horas é preciso en-
frentar monstros, bestas aladas, frofas do Império,
chefdes grandes e até outros dragdes... um “Show”
que da direifo a um arsenal com lasers, metralha-
doras, magias e itens... demais!

DICA: Va & caravana (“Caravan”) SEMPRE
que quiser equipar-se de itens ou colher
novas informagoes.

DICA: Nas lutas, tenha pelo menos um
remédio de cura de cada fipo. 56 assim é
possivel garantir-se conira danos de veneno,

=

pefrificagdo, efc,

DICA: Contra
vdrios inimigos,
use “Spiritual
Attacks” pra
atingir TODOS,

forfes.




L In order to control the Towers, |

Escavation Site
* A aventura comeca quando homens do Império
stio atacados por tropas de Craymen na “Escavation
Site” - uma espécie de mina de exploragdo. Apro-

- veife o inicio pra acostumar-se ao esquema das ba-

talhas & movimentagdo pelos ambientes.

* * Mestre: O ponto fraco (“Weak Point”) é atrds. Use

é
:

o laser (botdo B).

Garil Deserf

* Passe pelos 3 arcos em fila pra descolar um item
e, o ver os redemoinhos na terra, aproxime-se e
salve a “minhoca bebé&” pra abrir uma passagem e
descolar outra arma. Procure pelo odsis e atire nas
2 pedras pra desvendar outra passagem secreta.

* Sub-Chefe: Use o laser do dragdo pra arrancar
pedacos da raia flutuante e descobrir seu ponto fra-
co. Depois, atire sem piedade.

* Chefe: O ponto fraco & a frente. Se o safado usar
0 “Defensive Mode", trate de paralisar um dos bra-
¢os dele afirando pelas loterais.

Forbidden Zone

-+ Ande por volta do centro e ative TODAS as pedras

usando a mira e encontre as tropas de Craymen.

* Tropas: O ponto fraco é atrds. Atire sem do!

* Mestre: O ponto fraco é no rabo - use tiros nor-
mais ¢ fique sempre buscando posigiio. Caso a me-
nina grite “Ne-Rai”, prefira ficar a frente.

Village of Zoah

» A noite, entre no pogo e fale com o garoto. Vé ao
bar, converse e pegue a foto. Depois, na cidade de
dia, fale com Paet,

Georgius

* Siga aoté o furacdo e atire rdpido nas pequenas
érbitas que passam ao lado pra desativd-lo. Apés
erguer o barco, pegue “Ship Parfs” nas coixas e en-
tregue a Paet, voltando & Georgius depois pra en-
frentar o mestre no barco.

* Mestre: Espere ao lado até que ele abra a carapa-
ca. Entdio, voe pra trés e fire.

Ruins Of Urv

+ Atire nas 2 baleigs - no comego e na caverna - e,
antes de seguir pela caverna, acerte o “bolota” so-
bre o tinel pra gird-lo.

* Na 2° drea pegue as “Protect Keys” e acione os
cata-ventos pra sequir em frente,

* 1° Mestre: “Drenholm”, atire apenas no centro da
mdquina. o

* 2° Mestre: “Atolm Dragon”, O ponto fraco é no
rabo - use tiros normais e fique sempre buscando
posictio. Caso a menina grite “Ne-Rai”, prefira ficar
a frente.

Underground Ruins

* Alguns inimigos sdo imunes aos iros ("Anti Shot”)
enquanto outros ao laser (“Anti Laser”). Sua tarefa é
encontrar os buracos, descer e acione o “Switches”
pra alagar tudo.

Mestre: NAO afire no mestre. Acerte tiros normais
nos bichos até virarem refletores. Entdo, use o laser
neles e rebater para o mestre. Depois, arrebente o
chefdo por trds e atinja as laterais em seguida.
Depois, siga 4 “Zoah”", fale com Vaiman e continue.

mperial Post
* Pegue itens nas pedras brancas.
Mestre: Na decolagem, acerte os motores. No vdo,
acerte nos locais NAO giratdrios - tudo em menos
de 7 minutos. '

Mel Kava

* Erga TODAS as plataformas. Quando estiver na
parte baixa aparecerd um tanque - o ponto fraco é
atrds. g
* Mestre: Ataque a mdquina quando suas partes
estiverem abertas, usando o laser.

The Tower
* Pusse em TODAS as salos e pegue TODOS os itens
até subir a torre.
* Mestre: O ponto fraco é a frente. No entanto, s6
vd pra ld quando for atacar.
Depois, siga & caravana e pegue o “Seekers’ Fort”.

Seeker Stronghold
* Fale com Gash e procure por Azel. Entdo, apés
uma batalha, Azem tera sumido novamente. Ago-
ra, siga para os subterrdneos de Uru e abra cami-
nho para a Torre.

Forest of Zoah

* Pra vencer os monstros é preciso entrar na flores-
ta, pegando itens pra enfrequecé-los.

* Mestre: Ataques os bichos que saem da méquina
e s6 depois acerte o ponto fraco do chefao.

Tower A

* Siga pelos caminhos abertos ¢, para desligar o
motor, acione a alavanca gue estd no mesmo an-
dar. Feito isso, volte e mire no centro do mecanis-
mo.

* Ao encarar os guardides gémeos, destrua apenas
um deles, posicionando-se ao lado e atirando no
mais afastado.

* Na parte com luzes azuis tome cuidado pra NAO
acionar o alarme - use o “Swicth” pra ligar e desli-
gar. Depois, ao ver um objeto diferente no teto, tente
acertd-lo no tempo certo (se errar, lute!). Agora,
quando aparecerem 3 sondas, use o laser pra abrir

o chdo.

* Mestre: Usando o “Berserk Vampire Gun” NAO
haverd problemas. Solte a magia “Genesis” e de-
pois o tiro... You Win!

Dragoes Secrefos
* 1° Dragdo: Encontre os 12 “D-Unit" espalhados
pelo mundo - veja onde:

DEMIRItONS: s Above Excavation Site #4
UL (P e e Excavation Site
D-Unit 03 .ooeverinenivsnscierenesvsnsnnion. Garril Desert
D-Unit 04 ..........ococemmmunsssirnrsiacsiians, Garil Desert
DHURIT e e e R Uru
DEni00r. o
Blnif0f o5t s L L Uru
LU e e S R e e T 2 s Uru
e e Forest of Zoch
DTN 0T oot oo et Forest of Zoah
DU nTRIE T et IOV
B2 e T Tower

* 2° Dragdio: Ya para Georgius com o laser bastan-
te forte e ative TODAS as pirémides do lado de fora.
Entdio, siga com o dragdo até a floresta,.o ocesse o
centro um para o lado mais afastado. Feito isso, use
o laser na moeda do dragéio e um bebé draconiano
aparecerd.

Acione o "Box Game”
Termine a aventura uma vez e, no mesma partida,
aparecerd um novo local chamado “Box Game” onde
pode-se jogar varios “Mini-Games”,




Missao:
DESTRUICKO!

O exército inimigo estd avancando sobre suas fron-
teiras e medidas exiremas precisam ser fomadas.
Encarne num dos 8 pilotos da base de operagées e
entre no “Cockpit” de helicopteros avangados pra
receber as primeiras informacdes da missdo. Antes
de cairem na agdio, cada militar - com seu helicop-
tero - pode equipar o assassino alado com 8 armas
diferentes - uma delas secreta, s6 revelada antes da
miss@o final... pura destruiggo!

DICA: Cada fuse tem caracteristicas diferen-
tes. Escotha o helicoptero e as armas conforme
as necessidades de cada missdo,

DICA: Cuidado! Nos
caixotes deixados pelas
estruturas inimigas
destruidas
fambém podem
haver armadilhas
explosivas.

Diversdo
Conirole %
: Setu
Nave / Tiro / 3D
- 8
Jogudores ]

B Fbraritinferna  Contine  Convrole
: Dol otk oo / Homery Cord

www.sefa.co.jp
www. midway.com

DICA: Os tiros
de metralhado-
ra sao infinitos,
Use-0s SEMPRE
que quiser
economizar
outra arma,

DICA:
Quando
algum
soldado
inimigo
agarrar-se d
traseira do
helicoptero é
preciso
balancar o
veiculo,
remexendo o
conirole,

DICA: Lembre-se de que seu helicoptero NAO
pode variar de alfura durante as fuses. Pra
desviar dos ataques inimigos as chances ficam
nas esquivas.

DICA: Preste afencéo e nofe que algumas
estruturas inimigas deixam itens apés
destru:das. Peguemes SEMPRE que necessdrio,

DICA: Quando for & loja comprar armas para
seu helicopfero so gaste o suficienfe para
completar o fase. Guarde dinheiro para uma
evenfual emergéncfu.

iﬁliﬂ CeHIEn

DICA: Ao afacar
alvos estdticos
ou de pouca
movimentagdo,
fique gerando
ao redor pra
evitar confra-
afaques.

Dentro do helicoptero & matar ou morrer e, praNAQ
bancar a vitima, os pilotos poderéio abusar de ar-
mas que vio desde metralhadoras até bombas ar-
rasa-quarteirdo que fazem um estrago animal - fudo
encontrado & venda na prépria base -.

Nas missdes, que incluem uma série de pequenos
obijetivos, os combates envolvem tanques, helicop-
teros, embarcacoes, baterias anti-aéreas, avioes
Stealths (invisiveis aos radares), etc. Pois é, esse ban-
do de inimigos fica espalhado por cendrios que in-

. cluem montanhas, selvas, desertos, campos e até

cavernas... uma pedreira que inclui 2 finais diferen-
tes - conforme a dificuldade escolhida.

DICA: Figue esperto! Ha inimigos espalhados
fanfo no ¢éu como no chéo. Voe devagar e
fente destrui-los o mais rdpido possivel,

DICA: Procure
SEMPRE
destruir os
inimigos &
disténcia pora
ficar mais ,
profegidos dos §

ataques ao
ARSENAL

helicéptero.

AGM (5 1.000): Missil perfeito contra alvos lentos.
AAM (S 1.000): Torpedo para derrubar estruturas.

AGAM (S 1.800): Missil para alves dgeis.
CLUSTER ($ 1.500): Bomba para ataques pesados.
DUMMY ($ 500): Contra-Medida para desviar misseis inimigos.

ROCKET: (S 500): Rojoda de misseis para afaques a curta distancia.
H-CLUSTER ($ 7.500): Bombo feleguiada para ataques pesados.




Prazer em dirigir...

No maior pega que ja se viu, pode-se ingressar
numa das 4 gangues de motogueiros: DeSades,
Dewleys, Kaffe Boys, Techgeists - e escolher en-
tre motocas nos estilos: Racer, Sport, Rat, Cruiser
- num TOTAL de 12 modelos.

Sem divida & um prazer guiar pelos cendrios
dfinal, sdo 100 milhas (169 Km) de estradas
interconectadas... variando o trafego, relevo,

terreno - passando por montanhas, cidades,

campos - tudo defalhado... Yeah!

« @ dar MUITA porrada!

Na corrida a pancadaria rola do inicio ao fim com
pilotos armados de canos de ferro, correntes,
bastoes, aparelhos de choque, efc -. Bom, é claro
que ha policicis rodovidrios... mas NAQ é pro-
blema para os metomaniaces que hatam em
todo mundo... Hummm!
Pra manter a selvageria & animar as competi-
coes, rolam msicas de 6 bandas emergen-
tes: CIV, Full on the Mouth, Kid Rock, The
Mermen, Sugar Ray, The Tea Party - da
irreverente Aflantic Records... Yesss!

i

;
i

<~

DICA: Pra conseguir
uma arma sogue um
inimigo armado
guando o sacana
fentar agredi-lo com
o objefo.

DICA: Quando o
_ policial estiver no

. suq cola hét apenas 2
optoes boas: correr
bastante e deixd-lo
pra fras; ou espan-
cd-lo e derrubd-lo
pra fugir,

DICA; Cada estilo
de moto fem svas
caracteristicas mas,
no entanto, g
melhor motoca pra
X é a Tsunomi
XZR1000 (Racerr).

DICA: Caso o pneu fraseiro comece derrapar, DICA: Lembre-se que, enquanto afuca, o
solfe o acelerador, prossiga com o movimenfo  piloto perde parte do controle da moto e
e acelere pra refomar velocidade. pode desequilibrar-se,

DICA: Lembre-se que
NAO existem ofalhos,
As bifurcacoes apenas
fazem as ligeicoes enire
as pistas e, apesar de
podler correr por elas,
NAO ganha-se nada
com isso!

. DICA: Se ligue nesses movimentos: ataque DICA: Ao ver um mofoqueiro caido ¢ frente,
normal, ®; cotoveluda, A\+@®; pontopé, W +@. atropele-lo para airasd-lo e ganhar distancia.
DICA: Ao escolher o percurso leve em conta o DICA: Chute os oponentes pra empurrd-los pra

. trafego e distdncia. As pistas curtas e com cima de carros e obstacules pelo caminho. Se
_ poucos veijeulos stio mais fdceis de vencer. possivel, mande-os pra fora du pista. www.roadrash.com




Jogo velho...
Cara nova!

No conirole da nave Darius, 2 pilotos da equipe Silver

Hawk partem numa missdo suicida contra um exér-

cito de naves GIGANTES em forma de cri

gturas morinhds - atravessando ocednos,
 deserfos, cidades, florestos, espaco, efc -.
Com MUITO desafio no frente, pra com
pensar, pode-se usar canhoes de firo, mis-
seis, escudos refletores com varios niveis §
de forca e as maravilhosa “Capture Ball” -
_arma que hipnotiza inimigos... ANIMALL

Tms, ncwes desfrungno a bimrm saga Duﬁus fem
fudo e chega embalada pefn equipe * “Tuntota” - fo-
mosa produtora que criou musicas mesclando co- -
~ral, "Techno” e "New Age". Pelos 15 cendrios pre-
; senies (com2 caminhos cada), estdo 30 che-
fes 6 varios sub chefes... Iembran

7 pp_de_.s& optar pelo "Boss_Ogly_ -
\ Mode’, enfrentando s os mestres.

_ DICA: Os equipamentos
{tiro, missil, escudo)
possuem “Upgrades” com

- 3 niveis. Procure pelas
bolas de cores respectivers
aos poderes - geralmente
estdo denfro de inimigos.

DICA: Atenctio! TODOS os firos de
bolinhas azuis dos cbefoes pudemﬁ .
ser destruidos. Preocupe-se .
em fuglr dos pro;efefs amarefus.' o

DICA: Ao enfrer:far um mesfre, uparecendo a mensugem _ .
Y, fe para o outro lado da fele

“Warning”, _
para fugir do atague inimi

 DICA: Quando hipnofizar uma
nave, numa situagdo de sufoco,
frafe de exp!adm pra Iimpur a

reﬂa ¢ dliviar a sifuacdo, .

DICA: Hiprofize 0 pica; Use inimigos

 sub-chefes, Destrua @s  pinnotizados pela

| protecoes dos cérebros . “Capture Ball”

. e afaque os miolos com coino :e’scudo.'
_as “Capture Balls”, -

ntm Ao enfrentar mestres que trocam
frequénfemeni‘e o lado du feh:r, preste atencdo
pra NAO ficar pelo caminho dos sacanas e
acabar sendo atropeludo.

. z_f_i}'ftﬂ-: Alguns inimigos possuem ataques especiais

 que arrebenfam os adversdrios. Veju quais sdo: First | ™ -~
Captain, ¥ N => +@; Queen’s Child, — -~
€YD +0; Groy Stife, > €YD T L e
UN Gvard:an, €\ i +®; Hord Armament, R E

€YV +@; Dream Tender, €WK +@; Reverse
Direction, >N +@; Tail Blade,
-)(-2'5’&9*4—. :

www.taitoinc.com
www.taito.co.jp




Terrr (5. LURA
~ Numa época em que Terra e Lua estao dominadas
~ pelo caos, uma grande hatalha fem inicio causando
~ um confronto enire os governos locais e ameagan-

~ do o sobrevivéncia do humanidade.
Agora, guiada por um grupo de rebeldes, uma nove
~ prototipo chamada “Einhdnder” - ultima esperanga

e dlemdo - parte numa missio buscando romper
~ TODAS as barreiras militares possiveis e restabelecer

g pé;z |o_cai ,—5mesmo que seja através da violéncia.

1 No v dades no Velho Estilo

g_no \nsuai a aveniura fraz gréficos
© upresentagoas em CGs. Pra entrar de
nferir 12 armas (algumas
"HiTech” {além dos secretas)
- lembrando ainda que cada fase tem 3 “Secret
. _Bonus &scondldos Tudo pronto pra enfrentar mon-

DICA: No sufoco, -cercado de firos, use suas armas
coma profegdo e * hupe” os firos com elcs.

DICA: Use o L2 e R2 pra cnm‘rolur a velocida-

de da _nuve qonfgrme seu estilo de agdo.

o ﬁﬁw@% |
_! Sub Chefe Comece desirumdo os bragos mectinicos &

et Mestre De mmm, afaque o porte do * pescogo" e, apos des-
. fnnr apeca, ¢ comece a com:emmr 0s firos na parte de trds.

* Sub-Chafe: ?resie atencéo aos firos - que sdo MUITO
_ rupldos -. Mantenha distancid e ofire sem parar. Quando
o inimigo “rebolar” suba para o canto esquerdo.
 Mestre: Destrua os bragos & mire SEMPRE o meio, to-
* ‘mando cuidado com os hros Se[u rapido, pms 0s bragos
- reeporecem

ed

« Sub-Chefe: Destrua tudo na seguinte ordem: canhdes

centrais, pemas, cabeca.
-+ Mestre: Atague ¢, quando ele aproximar-se, passe por
- aima pra fugir. Tente usar o canhao & o lanca-granadas.

; Descarregue tiros no inimiga na dgua e suba
tado soltar as minas explosivas. Entdo, quan-
penduror, atire sem parar. Lembre-se

ayessar por cendrios que incluem mon-.
mﬁuures estagoes espacwls portos,

FHEE LR
BEES 3§

DICA: Antes de acionadas as armas
secretas, a melhor combinagdo é:
“Cannon”, inferior; “Wasp®, supetior.

DICA: Apos acionadas as
armas secretas, a melhor

combinacdo &: “Wasp”,
superior; “Python”, inferior.

=8

%

também de descer quando o maluco girar os bracos.
* Mestre: Culdado com as minas explosivas. Enido, quan-
do o malandro se pendurar, atire sem parar. Lembre-se
também de descer quando o maluco girar os bragos.

. Sub-Chefé:‘Ac_bri:e na cabega ¢ fuja dos firos. Enguanto

desvia dos atagues inimigos afire nas rodelas que o malu-
¢o joga no chdo. :

* Mestre: Fuja dos firos e, quando sle “puxar energin”
com ¢ olho, encoste nos pés dele. Caso ele vire, suba e
destrua o “calda” dele atirando SEMPRE.

. Sub Chefe Desfrua os jalospropulsores e desvie-se das
naves de plontao,

+ Mestre: Desirua os asos e parfes inferores, fomande
cuidado com os tiros; misseis & rodelas que soltam raios.

certe na cabego & peno do bundao. Arxia pra
baixo ﬁmguunfo ele soltor tiros vermelhos ou azuis e, quan-

do ele lancar uma porte do corpo, siga pro bmxe, onge

dos perns.

~ Algumas armas se. .

DICA: Evife encostar as armas em immigas e
paredes pois, como sud nuve, elas tumbem se
danificam.

DICA: Atencao!

apresenfam de fo
diferentes confort

www.squaresoft.com
WWW.SqUare.co.jp



Na CALARA
DA NOVTE...

Enfrentando ninjas, samurais, lutadores de varios
estilos, cdes de guarda e até alguns marginais do
velho oriente, vocé encarna nos ninjas “Rikimary”
ou ‘Ayame” e precisa resgatar a irmd seqiestrada
pelo misterioso “Shogun’”.

Durante a agfio, os herdis cruzardo vilas, florestas,
montanhas, templos... contando com a ajuda de
espadas, bombas de fumaca, gas do sono, efc... sdo
20 equipamentos animais!

E claro, bastante habilidosos, os ninjas poderdo es-
calar telhados, subir arvores, pendurar-se, golpear,
correr ¢, acima de tudo, esconder-se para assassi-
nar suas vitimas na calada da noite!

Obs.: Na versdo americana hd 2 missoes inédifas.

DICA: Algumas fases
possuem armadilhas
no chéo. Ande com

cuidado pa evitd-las.

ok ook
*k ok ok
ok
L. 0. 6.6 ¢
kkok

Grifico
Musica
Desafio
Diversdo
Contrale

Fabricante Aquire

Estilo : Agdo / 3D
Foses 10
Jogadores ]
* 10D/ Conlrole Anologica ou Digital /
A _ Meriory Card

www.activision.com

DICA: Preste atengéo
aos ninjas, Geral-
mente eles SEVPRE

= andam em grupo e

tem reforcos por

o sem.piedade.

DICA: Alguns E;ig:ij:,:
inimigos sdo MUITO
fortes. Pra derrotd- pr;)cure o
los, acerte-os e fuja T‘;[';(s}: r:s

- voltando pra locais do

atfacar depois. iri

cendrio. i

| Fase
* Suba no telhado & esquerda do inicio da fase, siga
até a entrada da vila, pule para a cosa & esquerda e
procure pela cosa com abertura no telhado.

* Chefe: Cole no gorddo farads e ataque rapida-
mente pra NAO deixa-lo usar a pistola.

2 Fase

* Cruze a vila até o velho “samurai” do outro lado
da ponte, préximo & porta.

—
3 Fase

* Sua missdo € penetrar na prisdo para resgatar

“Rikimary” ou "Ayame” (conforme seu ninja escolhido).

* Chefe: Contra o chefao “sumé-samurai”, fuja das

seqUéncias pelas laterais e ataque em sequida. Se

possivel, use “Smoke Bombs” pra atordod-lo.

4 Fase

* Sua tarefa subir na cabega da estétua gigante do
templo.

* Sub-Chefe: Use “Smoke Bombs” pra atordoar o
grandalho e ataque-o. Caso NAQ tenha “Smoke
Bombs”, defenda-se e golpeie em seguida.

* Chefe: Fique na defensiva contra o lutador de
“Kung Fu" e contra-ataque apos abafar os chutes
adversdrios.

DICA: Evite contato com qualquer inimigo. Como
um verdadeiro ninja sua arma é o disfarce.

DICA: Ataques surpresa
mafam instanfanea-
mente, Esconda-se e,

quando o inimigo virar
as costas, ataque-o

DICA: Pra fugir dos
inimigos que atacam
a distdncia é preciso

manter-se em
movimento e
procurar um abrigo.

O Fase
* Atravessar a vila e siga até as embarcacdes anco-
radas no rio.
* Chefe: Procure deixar o capitdo do barco préximo
a beirada e use “Smoke Bombs” para atordod-lo e
empurrd-lo pra dgua. Caso NAO tenha “Smoke
Bombs”, esquive-se e golpeie em seguida.

o Fase

* Atravesse a floresta e suba a montanha até en-
contrar uma flor,

1 Fase

* Sua meta é alcancar a torre mais alta de todo o
templo.

* Chete: Novamente o lutador de “Kung Fu’. Use a
tatica anterior - tomando cuidado com os chutes
giratorios e a agilidade do inimigo.

8 Fase

* O confronto final estd chegando. Seja rapido e
NAQ espere pelos inimigos.

* Sub-Chefe: O lutador de “Kung Fu" parece NAO
morrer. Use o mesma tatica - agora, ainda com mais
agilidode.

* Chefe: Fique movimentando-se e, quando “Shogun”
parar com a espada @ frente, fuja pelas laterais € ataque
em seguida. Também tome cuidado quando “Shogun”
correr para o centro... ele voltar atropelando.




DICA: Use tiros normais nos chamas verdes
pra transformd-las em cristais.

DICA: Ande SEMPRE com pelo
menos 1 cristal guardado, deixando
como profectio ao personagem.

DICA: Pra resgatar as pessoas séo
necessarios 5 cristais. No entanto, salvando-as
com 10, ganha-se 1 continue.

* IV CHEFE: "FALLEN MEMORY"

Prat detonar o flor GIGANTE, fique rodeando-a e, quan-
do ela abrir pra airar, pule e solte um firo caregado.
Pra fugir, saia pelas laferais e repita a operacéo.

* 2° CHEFE “SILENT BLUE"

Fique SEMPRE numa das plataformas e, quando o
peixdo aproximar-se, solte o firo carregado - pulan-
do pra outra plataforma em seguida.

+ 37 CHEFE "GRAVITY ZERO"

Fique carregando o tiro enquanto apanha os cris-

BOMEERGS
HITEGH

No futuro, pra salvar os sobreviventes de explo-
sbes em estagbes espaciais, bases submarinas e
outros locais de dificil acesso, sdo destacados os
corajosos integrantes do esquadrde de elite co-

. nhecido como Burning Rangers. Na equipe, estdo
Shou Amabane, Tillis e outros 2 integrantes de

apoio. Pra encarar esses perigos, os bombeiros “Hi-
Tech” contam com um arsenal bem pesado, alguns
itens especiais e armaduras pra |d de resistentes...
equipamentos MUITO avangados.

DICA: Nas chamas amarelas use o tiro
simples; nas azuis, o concentrado; nas verdes,
um concenirado e alguns simples.

DICA: Algumas portas s6 abrem com o
acionamenio dos “Switches”. Parfe deles fica
proximo, enquanto oufros estdo bem afasta-
dos do local.

tais e, apds soltar o firo, desvie-se da garra e ata- PF

gue-o novamente - repetindo a operagéo.

* 4° CHEFE “WINGED CRADLE"

Use pulos duplos pra fugir dos atagues inimigos e
carregue o tiro pra revidar no chefdo.

DICA: Alguns focos de fogo escondem
plataformas que ddo acesso a outras parfes
do cendrio - apague os incéndios e fique de
olhos abertos.

DICA: Logo que ouvir algum barulho ou
brilho diferente cologue o direcional
pra frés rapidamente pra se fransfor-
mar em carvae.

DICA: Geralmente os locais de dificil
acesso dos cendrios guardam cristais.
Vasculhe-os SEMPRE.

DICA: Seja rapido ao efetuar as tarefas. A
cada 20% de aumenfo no “Limit” ocorrem
explosdes pelo cendrio, alastrando ¢ fogo.

Explosio de ACAD!

Trazendo um enredo bastante original e emocio-
nante, essa aventura traz algumas inovagdes na
jogabilidade e a agio NAO para por um segundo -
pois o fogo vai se alastrando com o tempo.
No total sGo 4 missdes cheias de tarefas além da fase
“Training Space”, desenvolvida sé pra treinar suas
habilidades. Pelas telas, g 2R
que chegam a lembrar la-
5 birintos, ¢ preciso cap-
turar cristais e leva-los
{5 pessoas presas em
meio as chamas... d
 esquentandol

Gréfico
Msica
Desafio
Diversio

iversdo Ok Aok
Conirole

Aok

Fabricanfe Sego
Estilb. _ Ago / 3D
Foses e
Jogudores 1
i L"D:/ Cf;nf:ir;:ue f;:Cor:::irol;.Dié:Hul ou |
‘Analégice / Password -

www.sega.com
WWW.sega.co.jp




Num futuro de caos a nagéio Neo-Amerika é palco
da disputa entre grandes corporagoes. Buscando o
poder hd 8 mutantes da ‘espécie’ Bio FREAKS
(Biological Flying Robotic Enhanced Armored Killing
Synthoids) e 2 chefées. Nas batalhas rolam armas
pesados, véos, explosoes, carnificina, decapitacdes,
‘Combos’ e MUITO sangue espirrando. Pra iniciar
hd 11 arenas preparadas com armadilhas e os
modos: ‘Arcade’, ‘2P Battle’, ‘Vs Mode’, ‘Survival’,
‘Practice’. Nervosissimo!

B"G F. Rl E‘ ‘l Kl Sl

DICA: Empurre os oponentes
para os cantos e armadilhas.
DICA: Diminua o tempo de
luta, tire um pouco de ener-
gio do adversdrio e fuja até
zerar o relégio.
DICA: Na forma defensiva, A
metal liquido, o imunidade é - : R
apenas contra projéteis... ain- - —
da leva-se socos e chutes. : ' 11 Gréifico RAKN o
DICA: Voe e atraia o inimigo S M
e, Desofie ~ Kkhkk
para o alte, Depois, caia ra- Diveriaa Sk
pidamente ¢, antes do inimi- Conirole Rk
go descer, inicie 0 movimento -
de finalizacéo para acerté-lo

Fobricanfe ~ Saffire
Estilo Luta / Versus / 3D

logo que descer. e . TR { Foses A0

Jogadares 7 ou 2 simulténeos
* 128 Mego / Commue / Cantrole Digital
ick

DICA: Contra ‘Mufilator’, use |
o ‘Jet Pack’ para voar, caia A
golpeando na cabeco e voe &
novamente sobre o cafajeste.

Os lutadores sao MUITO legms e podem
inclusive arrancar pedagos dos inimigos. e—

WWW, §

Elevator Action: Refurns

EMERGENCIA! Um cléssico dos arcades volta ex-
plodindo. Terroristas internacionais estdo em agéo.

Elevator Action:
Returns

26

Game-X
-

‘DICA: Gaste TODOS os crédi-

tos no ‘Player 1’ e depois, quan-
do acabarem, entre no contro-
le 2 e ganhe mais créditos.
DICA: Derrube os barris nas
portas e elevadores pra atin-
gir varios inimigos.’

DICA: Fique atento & conta-
gem regressiva... demorando
MUITO a bomba explode sozi-
nha e manda tudo pelos ares.
DICA: Pode-se controlar os
elevadores quando se estd
dentro deles. Use-os pra es-
magar os inimigos.

DICA: Pra fugir dos ataques
terroristas pode-se abaixar,
pular ou, em Ultimo caso, sol-
far a_bomba e esperar pela
explos@io que anula tudo!

L

Agora, pra resolver a parada, 3 agentes de elite do
esquadrdo anti-bombas (Kart Bradfield, Edie Burret,
Jad The Toff) terdio de encarar desde espioes e mar-
ginais, até cdes assassinos - atravessando locais
como prédios, aeroportos e bases inimigas -. Pra
ajudar um pouco eles contam com armas, raios
laser, metralhadoras, granudus... além de vdrios
outros poderes especiais.

4 um modo secrefo com © Elevator
Action original - sucesso nos anos 80.




Forsaken

Ano 2113, a Terra pés-guerra nuclear é controla-
da por computadores assassinos. Pra tentar recu- -
perar o poder, um grupo de rebeldes humanos ; Forsuken

parte numa missdo suicida atravessando cendrios T
como labirintos, ruinas, bases militares, reatores | DICA: Explore os cendrios em
nucleares, refinarias, templos... sempre repletos | busca dos “Power P°d_5”, pra
de inimigos “Hi-Tech”. No total sdo 8 naves @M  melhorarasarmase deixd-los
turbinadas e equipadas com misseis, granadas, no 3¢ nivel. ‘
metralhadoras, lasers... num total de 15 armas com DICA: Ande devagar e procu-

3 niveis de poténcia cada... pauleiral ré alinglr os inimigos d dis-
téncia, diminuindo as chances

de ser atacado.
T DICA: Ao explorar uma drea
réfico .

: . " nova, caso note a presenca de
Misica oAk K i e b - _ HEEY, Pi ’!E
Desafio kxRS A . . inimigos, procure atrai-los pra
Diversdo ok | : o fora. Geralmente eles vém um
Controdle ~ Jkkk e,L N _ : _ por vez e podem ser

e / i e i | destruidos mais facilmente.,
Fobriconte Acclaim S ('} - - I DICA: A
Estilo Tiro em 19 Pessoa / 3D ¥} : g ¢ B ! St ‘0 'usur as-armas
“Fuses i : “Titan Missile” e “Quantum
Jogadores 1 g 4 simultéineos || \ Mine” procure ficar & distan-
S G4 Mgy | Conlinve / Contrale Analégico & ) e O, Al . . 4
it o i Sto,no Né4 hé “Multiplayer” de 4 pessoas.., . - : cia pra NAO sofrer danos.

s orsaken.con alem disso, as fases sdo diferentes. M| DICA:; Nos combates, mexa-
www.akim.com 4
- se bostante e use pilares e
paredes como escudo.

Hot Shots Golf - Everybody's Goft i\ Hot Shots Golf
Chega de frescura! Agora TODOS véo aprender a '
jogar golfe. Trazendo 10 personagens - variando
entre homens e mulheres - além de outros secre-
tos, as partidas séo relativamente agitadas e tém
detalhes sobre vento, relevo, forga, inércia... tudo
respeitando as leis fisicas. Além disso, hd mais de
10 tacos diferentes pra se efetuar jogadas e ino-
meros campos de golfe - alguns escondidos -. Nas
partidas, as novidades ficam no acumulo de expe-
riéncia e modo “Mini Golf”... Yesss!

DICA: Fique atento a dire¢éo
do vento. As vezes é preciso
langa-las em outra diregdo
pro compensar o desvio.
DICA: Par colocar efeito
aperte 6 pra escolher a for-
¢a e, quando for confirmar,
aperte na direcdo desejada
junto - fuzendo 0 mesmo ao
ajustar a mirg,
DICA: Troque de taco con-
£ 7 G o ; = forme a inclinagéio do cam-
Grificc dkx B ey : L) ~ pooutipo de ferreno (areia,
Misica kA b 415 ; it ' grama, etc).
gf:;fsfa?o *::: e | e DICA: Ao chegar co “Green”,
Cont ERAR : o parte verde clara do campo,
E I SRS | équese deve usar o taco refo,
Fabricante Camelot . Nessas horas a tacada deve
ifs'i‘; SRl MR sempre buscar a pontuacéo.
; DICA: Evite tacadas préximas

Jogadores 1 4 4 simufténeos - e e g 5
< 1.CD// Conrale Digital | Mermory Cord| : Golf fecil de aprender, b a agua e areia (“Bunker”).
5. D =2 <t = £

Multi-Tap

J eio de segredos
e ainda com um moda de “Mini-Golf”

27
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‘Monster Rancher

DICA: Com um monsiro expe-
riente, selecionando “Battle”,
escolna NAO orienid-lo pra
agilizar a luta.

DICA: Ao acionar o “Shrine”,
teste TODOS os CDs que tiver
(Saturn, PC Engine, Macintosh,
musica, etc).

DICA: Ao criar um monsiro,
para guarda-lo em seguran-
¢a, deixe-o congelado.
DICA: Pra ganhar dinheiro
sem entrar nos campeonatos
e freinar sev monstro, esco-
lha a opgtio “Work” e ponha
sua criatura pra trabalhar.
DICA: Fique atento as pro-
mog¢oes realizadas pela
loja (“Shop”) e treino
(“Training”). Aproveite-as
sempre que puder.

0ff-Road Challenge

DICA: Cuidado com as bati-
das! Conforme seu carango se
arrebenta pelos obstdculos
alguns equipamentos podem
ir quebrando.

DICA: Os itens espalhados nas
pistas ajudam bastante, confi-
ra: nitros, dé turbos pra ace-
lerar o carro; capacetes, au-
mentam a protegéo as batidas;
dinheiro, 40.000 délares.
DICA: Desvie dos obstdculos
pra NAQ perder velocidade e
acabar saindo da pista.
DICA: Algumas pistas pos-
suem pequenas bifurcacoes
QU rampas.

DICA: Na largada, espere até
que a palavra “Set” suma e,
pouco antes do “Go” apare-
cer, pise fundo.

- Eame-X

Sua tarefa é criar e cuidar de monstros até que tor-
nem-se campedes das arenas. Pra isso é preciso
alimentar, treinar, ensinar, congelar, castigar... va-
rias opgdes pra ajudd-lo no desenvolvimento - in-
clusive misturar espécies diferentes pra obter no-
vas racas. Pois é, existem MUITOS tipos de criaturas
e, combinando outro CD no “Shrine” - esse nime-
ro torna-se quase infinito. Nos combates, rolam
golpes, ataques especiais, objetos raros e até preé-

mios em dinheiro... Yeah!

et

criar n

A conversao entre arcad
ridicula e o jogo perdeu

. DIVERSAO Pode-se usar qu_uiqu:ar CD pra
ovos montros e combinagoes.

0ff-Road Challenge

Numa competicao entre veiculos “Off-Road”, pre-
parados pra qualquer terreno, 8 carangos nervo-
sos (4 deles secretos) encaram 6 pistas com terra
. seca, areiq, asfalto, lama, grama e varios obsiacu-
los pelo caminho - passando por localidades como
Mojave, Baja e Las Vegas entre outras -. Nas corri-
das, além de itens pelo trajeto, rolam prémios em
dinheiro e pode-se ir ao “Speed Shop” e comprar
equipamentos como acelerador, suspenséo, nitro,
motor, pneus pra melhorar o carro.

e e N64 ficou
MUITA qualidade.

Grafico
Muisica
Desafio
Diversao
Controle

Fabricante
Estilo Estratégia / 3D

Fases & niveis.

Jogadores 1 ou 2 simultdneos
* 1CD/ Conirole Pigital / Memory Cord

www.tecmo.com
www.tecmo.co.jp

T e

Msica * %
Desafio *k
Diversgo 2 8. ¢
Conirole b 6. & ¢

Fobricante Midway

Estilo ~ Corrida / 2D

Fases 24

Jogadores 1 o 2 simultaneos

2 Continue / Conirole Anglogito /

Joystick Treme / Memory Card
www.gfinteractive.com
www.midway.com




QU es t 64 - Holy Magic Century Eltate

Celtland era uma ilha pacifica até que um perverso
homem roubou o “Eletale’s Book” - que contém as
maiores magias do mundo - e ainda seqiestrou o
imperador local. Agora, o aprendiz de feiticeiro e
herdeiro do trono, Brian, precisard atravessar de-
sertos, cavernas, florestas, cidades... tudo enfren-
tando criaturas dos mais diversos tipos, colhendo
itens, equipamentos, ganhando experiéncia e abu-
sando das magias: Terra, Vento, Fogo, Agua. Essa
aventura estd s6 no inicio!

Grdfico 2.0.8 ¢

Msica T pep— &

 Desafio *hk
Diversao % kA ‘*
 Controfe ***_

i Fabricante Imagineer
Estilo PG /3D
 Fases
Jogodores

. 64 Mego / Continue / Controle
‘Analdgica / Memory Card
www.thg.com
www.imagineer.co.jp

Grdfico Ak
Misica Fo ok Ak
Desafio ok ok
Diversao ook Ak
Controle ok dkok

Fabricante Activision

Estilo Acéo / Tira / 3D

Fases 12

Jogadores 7 oy 2 simulténeos

* 1CD/ Controle Analégico & Digital /
... Memory Card / Continue

www.bullfrog.ea.com
www.ea.com

0 esquema das batalhas consegue ju;#ar
elementos com o¢do e estratégiq,

Vigilante 8

Duas “Motor Gangs” animais roubaram armas ex-
perimentais de uma base militar secreta e inicia-
ram uma guerra pra ver quem tomara conta do
pedago. Os malandros equiparam seus carangos -
que vao desde jipes aié 6nibus escolares e agora
se explodem por locais como cemitérios de avioes,
estacoes de esqui, refinarias, etc. Pra iniciar toda a
acao, pode-se optar entre os modos “Arcade”,
“Versus" ou “Cooperative” - esbanjando com visu-
al fantdstico e apresentagées em CG animais.

Um “pega pra capar” ehvd!vén&b carros
armados afé os dentes... ANIMALESCO! %

Quest 64

DICA: Vasculhe pelos cendri-
os e procure por segredos ao
ver um ponto de exclamagédo
(“1") sobre o heréi.

DICA: Nas cidades, SEMPRE
colha informagées com TO-
DOS os habitantes.

DICA: Nas batalhas, movi-
mente-se bastante pra fugir
dos ataques inimigos e
posicionar-se melhor pra
atingir os oponentes.

DICA: Pra fugir de uma lutg,
encoste na linha de delimita
o campo de batalha e aperte
o botéio A. Depois, fique cor-
rendo e afusie-se do local.
DICA: Teste suas magias. Al-
guns inimigos sdo mais vul-
nerdveis o certos tipos de po-
deres que outros.

Vigilante 8

DICA: Preste atencéo! En-
quanto o jogo carrega apa-
recem telas mosirando os
objetivos para se completar
os cendrios.

DICA: Para virar répido, en-
quanto estiver em baixa ve-
locidade, segure o freio de
méio e acelere.

DICA: Evite usar a metralha-
dora continuamente. D& firos
pausados pra NAO supera-
quecer d.arma.

DICA: Mantenha distancia
das explosdes e NAO fique no
meio de outros adversarios...
pode ser faial.

DICA: Quando estiver MUITO
proximo do inimigo, descar-
regue a metralhadora com
tudo e veja a energia do ad-
versdrio desaparecer.

Lame-X




Brente 2>

Bas o L €
HighPunch .. ... . . . HP
bowPumch ..ol LP
HighKick. .0 v HK
lowelick ... ... . LK
Rup o0 e 0 Rn
Block ... ... . Blk
Carregar. ... (c)
Observacées:

* Todos os movimentos funcionam com
o inimigo ¢ direita.

* O asterisco (*) indica ataque
acionado apés a mensagem ‘Finish
Him/Her’.

MOVIMENTOS

Crateh . ¥
BiekUp.. . ... . V+Rn
SideStepOat ... . . ... Rn, Rn
SideStepin o0 V+Rn, Rn
dhrow ... .. .o LP (perto)
Heavy Jump Punch ................ LP (no ar).
Light Jump Punch ................. HP [no ar].
Bone Breaker................... ... LK [perto).
KnecBmash ... . HK (perto).
CrouchPonch... .0 V+Lp
T Y +HP
AnldeKick ...l VLK
FootBweep . . . 1 0 . €+LK

Roundhouse Kick ......cccorvvrn.. €+HK

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick .......cc.cocceuiiecniinionnas
| ... +HK ou € +HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ........ccocevuvn..
............................ A+HK ou LK (no ar)
Forearm Smash ..........c......... HP (perto).
Vertical Side Kick .........cc.covvvenvee. V4+HK
* Special Moves
Fieball. .. .. ... 2 €+HP
TaleStomp ..o . 22 €+HK
Ground Shaker Stomp ...... €% +HK
Two Hand Swipe ........ccccccue. 2= +HP
Super Uppercut ........co.veveennes W +HP
LingeRick ... 0. . €€ +HK

2222222222
2222222220
2222222222

Slomp
Overhand Hit .....................
Taunt.
* Plus

- Gora NAQ tem ‘Fatality’.
- NAO pode ser agarrado no ar.

NOOB SAiBoT

*» Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ..........c.......
v P +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestie Dropkick ... ... ..
..... 2 +HK ou € +HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ........c.oooovccnnen.
............................ A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash ........o.ccovunen. HP (perto).
Vertical Side Kick ...........cccosvinnnes W +HK
* Special Moves

Weapon .......cc........ 2= +HK ('Scythe’)
Breboll ... ... YS=lP
Air Fireball .................. VY9 +LP (no ar).
Telepod ... Y

Air Punch LP ou HP (durante ‘Teleport’).
Air Kick.... LK ou HK {durante ‘Teleport’).
Air Throw ........ . Blk (durante ‘Teleport’).
Fallowlp ... ... Blk (no ar, perto).
* Fatalities

FQAIY T orvcorrerorornrnnnn, 2222202202
*Fatality 2...cccvriniiicinnen.., 2222222222
“Spike Fatality ......... ¥ +HK (perto),
*Fan Fatality ............ Y€€ +HK (perto).

* Normal Moves

Headbult ... ... HP (perto).
SpimkKick ..., A+HK ou LK (no ar).
Crouching Crotch Kick................. W+HK
Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick ..c..o.ccovenvinnienn L

o 2+HK ou €+HK [no ar, diagonal).
* Special Moves

Weapon ........... €€+LP ['Crosshow').
Whirlwind Spin .c.ccccciiniiiiinnenen, 2% +LP
Torpadolift . .. ¥ +HP
Divelick, - 0. v ALK (no ar).
Slam.... €>¥+LK (apés ‘Tornado Lift).
Rising Knee ............ N . WD +HK

* Fatalities
*Fatality 1... Rn+Blk (5 vezes/meia tela).
Mataldy 2.

........ V2 A+Blk (menos de 1 passo).
*Spike Fatality ........ €€ +HP (perto).
*Fan Fatality ............. W HK (pertol.

JAREK

* Normal Moves

Diagonal Ninjitsu Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+1K (no ar, diagonal). -
NiniisuKick ... :
... 2+HK ou €+HK (no gr, diagonal).
Front Face Upward Kick ........c.ocovvninn.
.................... cveeeres A EHK ou LK (no ar),
Forearm Smash .,.................. HP [perto),
Crouching Chest Kick ................. W+ HK

* Special Moves

Wedpon ............. 2 +HP ('Scimitar’).
Cannonball Roll ...........oo.ive. € +LK
Ground Shaker................... €¥€+HK
Tri-Blade ..........c.. s e
Vertical Roll ....o.oovvvconir. ¥ +HP

* Fatalities .
*Fatality 1............ 2€3>+LK (perto).
*Fatality 2...... p=2=>+Blk (meia tela).
*Spike Fatality ......... €39 +LP [perto),
*Fan Fatality .......... ¥ +HK (perto),



ol

JAK

¢ Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick .......ccco........
....... 2 +1K ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrastle Dropkick ..o
..... < +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
SpinRicle., .. A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash .........cc...o.o... HP (perto).
Crouching Chest Kick ................. V+HK
* Special Moves

Weapon ......... V3 +HP (‘Spiked Club’).
Ground Wave ......c.c.cocccieeeee IV +LK
Dash Pupen.. Ve +LP
Backbreaker ............... Blk (no ar, perto).
Fregoll. ... ... . V¥ +LP

Multi-Slam LP Rn+Blk+HK, HP+LP+LK
HP+Blk+LK, HP+LP+HK+LK
* Fatalities

r

a0
.Segure e solte 5s LK+99¥ (perto).
Folalie 2. €933V +Blk (perto).
*Spike Fatality ........ 2> € +HP (perto).
*Fan Fatality ............ 2> € +LK (perto).

JOHNNY <AGE

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick .0
..... 2 +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick .........ccoocecnnv..
...................... wonnee A+HK ou LK (no ar).
Reudbitt . ... HP (perto).
Vertical Side Kick .......c.coooovevens W 4+HK
* Special Moves

Weapon ........c...... ¥ +1K (‘Sword’).
Shodew Kiek... ... 8 €2 +1K
Shadow Uppercut ................ €Ve+HP
High Fireball . . @ V9 +HP
lowEireball ... .. . VE+LP
SsliPunch . Blk+LP
* Fatalities

“Fafality 1. 2 €W +HK (perto).
‘Folalivd . WV +Blk (perto).
*Spike Fatality ........ € +HK (perio).
*Fan Fatality ............ V3 +HK (perto).

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick .........c.coovevriiriiirinnis
..... = +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Spin Kick .............. A +HK ou LK {no ar).
Headbutt ... o HP (perto).
Vertical Side Kick ..........c...ccoo.... ¥ +HK
* Special Moves

Weapon .......... V€ +LP (‘Bladed Staff').
Falling Fireball..........cc...c.cc.... €€ +HP
Rising Fireball ............cccooovinnen 29 +LP
Air Rising Fireball ........ .29 +LP (no ar).
Al o V= +HP
Super Roundhouse ................ v +LK
Handstand Circle Kick .......... Blk+LK, LP

Handstand Great Kick Blk+LK, LK ou HK
* Fatalities

i
......... Segure Blk+ =M€ +HK (perto).
*Fatality 2........ AV +Blk (meia fela).
*Spike Fatality ......... €2V +HK (perto).
*Fan Fatality ............ >V +Blk (perto).

LIV KANG

* Normal Moves

Diagonal Ninjitsu Dropkick ...........c.c.....
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Nimifsulick . o
... ?+HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Spin Kick ..o A +-HK ou LK (no ar).
Forearm Smash ...........cocc.... HP (perto).
Crouching Chest Kick ................. WV +HK
* Special Moves
Weapon ...... € +1K (Jagged Sword').
High Firebdll ...l 2= +HP
Air Fireball ................. == +HP (no ar).
towbireball ... 2= +LP
Blying fGek e o ua 22 +HK
Bicycle Kick............ Segure 3s LK e solte
* Fatalities
*Fatality 1...... 2>V +HK (meio tela).
Eotality 2. IV VUA+HP (perto).
*Spike Fotality ........ 29 €+HK (perto).
“Fan Fatality ....cccoersoeenne 33 €+LP

¢« Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +1K ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Droiikick. ... o o
..... = +HK ou €+HK (no ar, diagonal}.
Front Face Upward Kick...........coccorininn,
................. cooreeeee. HK 0U LK (no ar)
Headbith. . . ... HP (perto).
Vertical Side Kick ....ooocccviinenennn. W +HK
* Special Moves
Weapon ................ W€ +HK (‘Dagger’).
Arthrow.. ... . Bk (no ar].
TeleStomp ... ... . V4K
Blymg Skl 02 0 > +(P
Shdeliele . 00 2= +HK
Weapon Steal ..........ocooovennn. =€ +HP
* Fatalities
Tatolty 10
.. Segure e solte 55 LK+ ¥ {perfo}
*Fmamy 2. AV 4P (meia tela).
*Spike Fatality ......... 22 €+1K (perto).
*Fan Fatality ........... >3V +HP (perto).

RAIDEN

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou € +LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick .. oo
..... = +HK ou €+HK (no ar, dtugonal)
SpinKick ... A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash .........c.cocnreee. HP (perto).
Vertical Side Kick ...ccooieecinninnan. W +HK
* Special Moves
Wedpon 0. =€ +HP (‘Mallet).
Torpedo 0o 2= +1K
Air Torpedo ......coooco.e, . 29 +LK (no ar).
Telepot . @ =00 0 73
Lightning Bt Ve +LP
* Fatalities

~ *Fatality 1....... Sequre Blk & €M+HK
(perto). :
*Fatality. 2....cco..o. WA +HP (perto).
*Spike Fatality =..c.c.oovoooenan. >3V +1P
“FanFalolity © . .. ¥ € +Blk




* Normal Moves
Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Weestle Draplick ..o,
..... =2 +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Spinkice A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash ........c..ccovune. HP (perto).
Crouching Chest Kick ................. W +HK
¢ Special Moves
Weapon ......... V€ +HP (‘Spiked Club’).
Teleport Slam .............. WA +Blk (perto).
Circular Teleport ....ovcvivevennnnnn. €2 +1K
ekek €V +HK
Shurkens VD +LP
» Fatalities :
sl L
........... DV +1P+Blk+HK+LK (perto).
*Fotality 2.......... € €WV +HK (1 passo).
*Spike Fatality .......... 23V +K (perto).
*Fan Fotality ............. W€ +1P (perto).

REPTILE

¢« Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +1K ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick ..............cooovivniinnnn,
..... = +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ........................
............................ A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash ............cccnve. HP (perto).
Vertical Side Kick .......c..coooo....... W +HK
* Special Moves

Weapon ......cccccenne. €€+LK (Axe).
AeidSol ¥ +HP
Dashing Punch .o €D +1P
visibilily s Blk+HK
Super st o0 €2 +lK
* Fatalities

Palally L0 0
...... Segure HP+LP+HK+LK+A (perto).
*Fatality 20NN +HP (mais de 1 passo).
*Spike Fatality ......... W= +HK (perto).
*Fan Fatality ............. ¥ +1P (perto).

« Normal Moves

Diagonal Ninjitsu Dropkick ...................
....... 2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Ninjitsuiliek . i weil
..... 2 +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ..........ccccoerevinnce
............................ A+HK ou LK (no ar).
Foregim Smasho... e HP (perto).
Crouching Chest Kick ................. W+HK
* Special Moves

Wedpon . . =22 +HK (‘Sword’).
Swerdi Spin.. o W+LP (armado)
SpERE €E+LP
Teleport Punch .......cc..cooovirunns V& +HP
Air Teleport Punch ...... V€ +HP (no ar).
Alrhrew L Blk (no ar, perto).
Beegthe bie.... .. - ¥ +LP
¢ Fatalities

*Fatality 1........ €3 €+Blk (1 passo).
Falaliy? €2VA+HP (perto).
*Spike Fatality ......... €99 +1K (perto).
*Fan Fatality ............. YLLK (perto).

SUB-Z2ERO

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
....... 2 +1K ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick .......ccccocrervecriiciiniininns
..... = +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ..........c............

* Special Moves

Weapon ...... ¥ +HK (‘Wand Freeze').
Wand Freeze .............. € +LP (armado).
leeBlust L V> +LP

* Fatalities

*Fatality 19 €9V +HP+Blk+Rn (perto).
*Fatality 2......... €&V e +HP (1 passo).
*Spike Fatality ........... W LK (perto).
okl
.......... Segure Blk+WAMN+HK (perto).

* Normal Moves

Diagonal Ninjitsu Dropkick ...................
....... =2 +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Ninjitsii Kk o0 e o
wvee. P +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick .......cooovieninnn,
S A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash .................... HP (perto)
Crouching Chest Kick ................. V+HK
* Special Moves

Weapon ......... € +LP ('Bladed Staff').
darek o o €E€€+IK
SubaZero V& +LP
Scompian:.. 8 2>€+LP
Raillkeio o oo €€ +Blk
LpKang. . ... €€ +HK
Sonla... SYIV+HP
Quanh .. . .. €2€>+1K
Johnay Gage ... .. ... W+ HP
Kol 2932+1K
Folin.. ... 2= €& +HK
Roiden. ... V39 +HP
Replile . ... ... . ... €€ +Blk
e, 0 ¥ +HK
Tanic.......... . L €5V 4Blk
* Fatalities

“Fataliy 1. V€V +Rn [perto).
*Fatality 2............. VA +Blk [perto).
*Spike Fatality ......... ¥ €+HP (perto).
*Fan Fatality ............ Y3 +HK (perto).
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SONYA BLADE

* Normal Moves

Diagonal Wrestle Dropkick ...................
o D +LK ou €+LK (no ar, diagonal).
Wrestle Dropkick ...,
..... 2 +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Front Face Upward Kick ..........coocoeveev.
............................ A+HK ou LK [no ar).
Headbutt ..o werennes HP (perto).
Crouching Crotch Kick................. 4+ HK

* Special Moves
‘Weapon ... 2= +LK ('Spinning Blades’).

Fiechell ... V3 +1P
ledGmb . o W +LP+Blk
Square Wave Punch................ 2 €+HP
Vertical Bicycle Kick.............. €eV+HK
Aevlhrow oo b Blk {no ar, perto).
Teont Flip Kickoioooeii, L€V 1K
* Fatalities
*Fatality 1........... S s
....... Segure Blk+¥ ¥ +Rn (1 passo).
*Fatality 2NN+ HK (mais de 1 passo).
*Spike Fatality ......... ¥ +HP (perto).
*Fan Fatality ............ V€ € +HK (perto).

* Normal Moves

Diagonal Ninjitsu Dropkick ...................
e P+LK ou € +1K (no ar, diagonal).
Nimiitso Kick o0
..... = +HK ou €+HK (no ar, diagonal).
Spimlicl ... A+HK ou LK (no ar).
Forearm Smash ........ o HP (perto).
Crouching Chest Kick ................. W+ HK
* Special Moves

Weapon ......... == +HK (‘Boomerang’].
Biveball 000 e ¥ +HP
AirFiveboll ... V€ +LP (no ar).
Eobkick IV E+LK
Corkscrew Kick .......ocoecvvreane, 2 +LK
* Fatalities

*Fatality 1.............. WAV +HP (perto).
*Fatality 2............. V¥ +HK (perto).
*Spike Fatality ......... >3 +LP (perio).
*Fan Fotality ............ €>V+HP (perto).

MALLET

Swing to Right .........c........
Swing fo Left ......

Overhead Smash

Swing Uppercut ........ €+LP
NAGIMAK!

Sirike Overhead............... HP
Upward Swing ... LP
Trip Opponent ........, €+LP
THIUSE soociciiecisbinmiiss €+HP
FLAMBERGE SWORD

Slash Downward .......c...... LP
Quick Slashes ... H P
Repetidamente

Thrust Stab ..ovnsuvnnon €FHP
Spin Slosh ... €+LP
BATTLEAXE

HighSlshe oo HP

Low Slosh ... P
Uppercut Slash .......... €+1P
Spinning Slash .......... €+HP

CLAYMORE
High Slosh ...copveeicociovcccer. HP

Low Slash ... Sl
Spin Slash ..... VilP
Overhead Slash ......... €+HP
Uppereut Slash ......... €+1p
SPIKED CLUB

SWIPE i s i I
Backhand
Overhead Swipe ....... €+HP

Uppercut Swipe ......... €+1P
Smack Screen ......... 5P
BOWIE KNIFE

Spinning Slash ...

One-Hand Slash ...
Two-Hand Slash.........
Backhand Slash .........

SCIMITAR

Slash Upwaord .ccovoceccocroe. HP
Slash Downward L
Thrust .o . E&+HP

BOOMERANG

Downward Slash ... HP
Throw Boomerang ........... LP
Spin Slash oo €+HP
Throw Upward .......... €+LP
TCE CLUE

Slash i i HP
Trip Opponent

Uppercut Swing ......... €-HP
Freeze Opponent ....... €+LP
MACE STAFF

Swing fo Right .........cc. HP
Swing to Left ..o LP
Qverhead Smash ...... €+HP
Swing Uppercut ........ €+LP
BLADE WHEEL

Downword Slash ....ucuvcen. HP
Upward Slash . g
Thrust Slice ... . E+LP
Uppercut Slosh .......... &+Hp
LIGHTNING STAFE

Upward Swing .......c..cooin.. HP
Downward SWing .............. LP

SN it OIS .peere €+HP
Straight Stab ............ €+LP

PISTOL

Straight Shot .......
Upword Bouncing Shot ... H
Downward Bouncing Shat ... €+LP

SCYTHE

Upward SWing ..cccoiveins HP
Downward Swing .......c.... LP
Swing at Torso ........... €+HP
Straight Stab c.ivicins €+lP
GHURKA KLKHR)

Upward Slash ..o HP
Downward Slash ... Lp
Spinning Slash . €LP ou HP
CROSSEOW

Straight Shot ...

High Angled Shot
Low Angled Shot ....... €+LP




Aero Gauge _.

Acionar

“Turbo Boost’

Durante a corrida, segure o acelerador
(botdo A) e use o ‘Drift’ [botdo Z) nas curvas. Entdo, pra
retomar a velocidade rapidamente, solte ambos os
botées e depois volte o acelerar.

Cores Secretas
Na tela de seleciio de veiculos, aperte R pra frocar a cor
da maguina.

Largada Rapida

Quando estiver para dar a largada, segure o acelerador
e o freio (botdes A e B) e, quando o narrador gritar
‘Gol’, solte o freio (botdo B).

Pista Secreta

‘China Town Jam”’

Termine o jogo no modo ‘Grand Prix’, dificuldade
‘Expert’, pegando 1° lugar em TODAS as pistas.

Pista Secreta

‘Neo Speed Way”

Termine o jogo no modo ‘Grand Prix’, dificuldade
‘Intermediate’, pegando 1° lugar em TODAS as pistas.

Todas as Pistas e Veiculos
Aqui vai um medo facil de descolar todas os pistas e
veiculos sem fer o trabalhdo de encarar os inimigos:

1) Ligue o jogo e aperte START até aparecer a fela com
o inscrigdo ‘Push Start'.

2) No controle 2, aperte A\, &V, R, L, 7 simultaneamente
¢ depois solte-os,

3) Imediatamente apés, aperte A ou START no controle 1
pra entrar no modo ‘Grand Prix’,

Obs.: Pra acionar o fruque é preciso 2 controles
encaixados e precisdo nos comandos.

Veiculo Secreto
‘Dominator”

Termine o jogo em 1° lugar no modo ‘Grand Prix’,
dificuldade ‘Expert’, usando o veiculo ‘Black Lighting'.

-------------------

Dessa vez o velho Kanja exagerou! Enquanto a concorréncia
aumenta o tamanho dag letras pra ocupar mais espacog nas
paginasg, a X da uma expremida em tudo e entope suas paginag de
truques, macetes e outras mutretas do mundo dog games... g6 aquil

Veiculo Secreto

“‘Né64 Controller”

Entre no modo ‘Time Attack’ e corra em qualquer pista.
Feito isso, conseguindo um final de tempo ‘064', o novo
veiculo ficard disponivel.

Veiculo Secreto “Prowler”
Termine o jogo em 1° lugar no modo ‘Grand Prix’,
dificuldade ‘Expert’, usando o veiculo ‘Hornet',

Veiculo Secreto “’Reaper’
Termine o jogo em 1° lugar no modo ‘Grand Prix',
dificuldade ‘Expert’, usando o veiculo ‘Shredder’.

Veiculo Secreto
‘Vengeance’

Termine o jogo em 1° lugar no modo 'Grand Prix’,
dificuldade ‘Expert’, usando o veiculo ‘Avenger’.

------------ LIRS S T B T R BT

Automobile
Lamborghini

Pista 4 (3 atalhos)
* Tunel & esquerda, duas curvas apés os pilares.

+ Apds o arco de pedra, siga @ esquerda pela parede.
* No meio do grande tinel, pela abertura a esquerda.

Pista 5 (2 atalhos)

+ Logo depois da primeira curva em 'S’, passe pelas
barreiras que dizem ‘Road Closed'.

* Mais ou menos na metade da pista existe uma pequena
placa azul do lado direito da estrada com uma flecha
aponfando para baixo. Passe por ali para pegar o atalho.

e

Eguipe Macula
Salvador - BA

Data de Criacdo

Pra saber quando seu cartucho ‘Bio
FR.EAKS.' foi criado, imediatamente
apos ligar o console, aperte repetidomen-
te C€. Feito isso, um som diferente confirmard o fruque.

wwrenno® §EE

----------------------

wnTenDot: B

Kanja

‘Fatalities” Secretos

Aqui véo alguns movimentos que arrebentam os
inimigos facilmente... Yesss! -
MinaTek

{Headspifiies s miE Suinn s 2 € +1P+LK (perto)
ZipperHead

Buzzeufl 2 €€ +RK (perto com bragos)
Ssapo

"Headevour! ........couuvvvereririsinne 2 €€ +RP+RK (perto)
PsyClown

(Cutilm Half": e €€ +LP+LK (perto)
Sabotage

‘Decapiblast’ ...... €€ +RP (1 a 3 passos com bragos)
BullzEye

‘Backhandecap’ ........coovcivsvsesninennn P €€ +RP (perto)
Delta
dlorsoSHears o e 2 €€+1K (perto)
Purge
IMUTIalonE o e S e e €2 HRPHRK

Pausa com “Screen-Saver’
Pause a hatalha e deixe tudo parado por alguns
minutos. Feito isso, serd acionado o 'Screen-Saver’ e a
inscriggio ‘Game Paused' piscard.

Provocacéo
Aperte LP+RK simultaneamente e seu lutador zombard
do adversdrio.

Mudar Viséo

¢ Pra jogar com a visdo em 1° pessoq, sequre € e
aperfe START.

* Pra voltar & visdo normal, segure W e aperte START.

Seguidores do Dr. Xurros
Belo Horizonte - MG

Bust-A-Move 2
- Arcade Edition

A-i'

WNTENDO®

Mundo Secreto
“‘Another World”’

Na tela do titulo, aperte L, A, R, ¥.
Fazendo fudo corretamente aparecera
um pequeno personagem verde no canto direito da tela.

------------------------
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Agora, quando entrar no ‘Puzzle Mode’, a opgdo
‘Another World’ estard disponivel, abrindo varias fases
novas de quebro-cabegas.

Personagens Secretos

Na fela do 'Puzzle Mode’, enquanto escolhe entre os
modos A e B, aperte €, €, A, ¥, L, R, L, R, L+R. Feito
isso, aparecerd uma fela de selegiio de personagens.

Pular Fases
A qualquer momento da partida, aperte A, L, R, Z
simultaneamente.

do
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Chameleon
Twist
Enfrenfdr os Chefes ﬁ

Pegue TODAS as coroas nas 6 fases da aventura e mate
o chefe final. Feito isso, note que aparecerd um sinal de
interrogactio ('#') sobre o Mundo 1. Feito isso, entre na
tela da interrogagdo e escolha qual mestre quer
enfrentar,

Paula de Catho Miena
Sdo Paulo - SP

Fase de Bénus

No ‘Ghost Castle’ (Mundo 6), logo na primeira sala,
NAQ suba as escadas, fique perto do coelho e nofe que
ha uma porta fechada préxima & coroa. Agora, pegue a
coroa e entre na porta.

Obs.: E preciso 30 coroas pra acionar a porta.

Mundo Secreto

Peque TODAS as coroas nas 6 fases da aveniura e mate
o chefe final. Feito isso, na tela de selecdio de fases,
upurecerd um novo cendrio.
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Elevator Acblon
Retums

Jogo Secreto
“Elevator Action”
Termine o jogo em qualquer nivel de dificuldade.

Mais Créditos

Jogando sozinho, prossiga até acabarem TODOS os
créditos do ‘Player 1" e, quando isso acontecer, pegue o
confrole 2 e continue a aventura com o 'Player 2'.

01033 do
Leitor

Evandro Cunha da Silva
Fortaleza - CE

Forsaken o4

Modo ‘Gore’

Pra acionar o modo sangrento, na tela
de 'Press Start’, aperte: Z, ¥, CA\, C€,
C€, Ce CE CV.

Modo “Psychedelic”

Pra acionar o modo psicodélico, na tela de ‘Press Start’,

aperfe: A, R, €, 9, ¥, CA, CE, OV,

Modo “Turbo Crazy’
Pra acionar o mado turbinado, na fela de ‘Press Start’,
aperte: B, B, R, 4, €, ¥, C, C€.

Modo “‘Wire-Frame’
Pra acionar o modo vetorial, na tela de ‘Press Start’,
aperte: L, L R, Z, €, 2, Cp, C.

Passar Telas de Entrada

Ligue o aparelho, espere pela primeira tela de abertura
e dé RESET console. Feito isso, serd possivel passar as
telas de enfrada uperfunclo o START.

------ s e s 8 s e .

Kobe Bryant in
NBA CourCSIde

Modo “Disco Floor”
A qualquer momento da partida dé ym \MTENDS

‘pause’ e aperte A, CA, W, A, CV, R, ﬁ
R,B,C3, CI,

---------------------

Marvel Vs.
Capcom: Clash
Of Super
Heroes

Continue Lutando
Apos derrotar seu oponente, segure START pra continuar
mexendo seu personagem e bater em seu inimigo até
iniciar a préxima luta, podendo inclusive soltar ‘Special
Moves' e ‘Hyper Moves' nos frouxas.

Enfrente “Hyper Chun Li’

Em TODOS os estagios, use o ‘Special Partner’
(SM+CM), faga o ‘Team Super Finishes’ (VM9 +SF+CF)
& o 'Special Partner Finish' (V99 +SM+CM). Tudo sem
perder nenhum lutador até o estdgio 6. Entdo, no
estdgio 6, aparecerd a mensagem ‘Here Comes A New
Challenger'.

Enfrente “Hyper Hulk’

Venca TODAS as 6 primeiras batalhos usando ‘Hyper
Moves' e sem perder nenhum lutador. Feito isso, na 7°
luta, aparecerd o mensagem ‘Here Comes A New
Challenger'.

Enfrente ‘Hyper Venon”

Trogue o lider de cada combate segurando o botdio de
saco antes do inicio de cada batalha. Também faca 6
Team Super Finishes’ (Y82 +SF+CF| e um ‘Special
Partner Finish' (W89 +SM+CM) sem perder nenhum
lutador até o estégio 6. Entdio, no estdgio 6, aparecerd o
mensagem ‘Here Comes A New Challenger”.

Enfrente JHyper War
Machine”’

Faga 2 ‘Team Super Finishes' (W= +SF+CF). Tudo sem
perder nenhum lutador até o estagio 6. Enttio, no
estdgio 6, aparecerd a mensagem ‘Here Comes A New
Challenger’,

Enfrente “Lilith”

Em TODOS os estdgios, use o 'Special Pariner’
(SM+CM), faga 2 'Team Super Finishes' (W19 +SF+CF)
e um ‘Special Partner Finish' (W= +SM+CM). Tudo
sem perder nenhum lutador até o estdgio 6. Entfio, no
estdgio 6, aparecerd o mensagem ‘Here Comes A New
Challenger'.

Enfrente “Roll”

Em TODOS os estdgios, use o ‘Special Partner’
(SM+CM), faga 2 “Team Super Finishes’ (V3 +5F+CF)
e um ‘Special Partner Finish’ (89 +SM+CM). Tudo
sem perder nenhum lutador até o estdgio 6. Entdo, no
estdgio 6, aparecerd o mensagem ‘Here Comes A New
Challenger’.

Escolha sev “Partner”
Antes de selecionar seu sequndo personagem, segure
START e digite os comandos correspondentes ao
personagem desejado:

* ‘Anita’: SR+SM+SF (usada até 5 vezes).

+ 'Colossus': SR+SM+CM (usado até 5 vezes).
* ‘Cyclops’: SR+CR+SM

* ‘Devilot’: SM+SF (usado até 5 vezes).

* ‘lceman’; SM+CM (usado até 4 vezes).

* Juggernaut’: SR+CM (usado até 3 vezes).

* 'King Arthur": SR+SM (usado até 8 vezes).

* ‘Lou’; SM (usado até 8 vezes).

* ‘Magneto’: CR+SF (usado até 7 vezes).

* ‘Michelle Heart": SR+CR (usada até 6 vezes).
* ‘Psylock’: CM (usada até 5 vezes).

* ‘Pure And Fur”: CR (usada até 5 vezes).

* ‘Rogue’: SR+SM+SF+CR (usada ate 7 vezes).
* ‘Saki’: SF (usada até 7 vezes).

* ‘Sentinel’: SM+CM+SF

* ‘Shadow': SR+CM+SF

* ‘Storm’; SR+CR+SF (usada até 6 vezes).

* ‘Thor': CR+SM (usado até 8 vezes).

* ‘Ton-Paoh': SR+SF (usada até 9 vezes).
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+ U.S. Agent'; CM+SF (usado afé 5 vezes).
* ‘Unknown Soldier’: SR (usado até 4 vezes).

Escolha ‘Carnage”’

Na tela de selegéo de lutadores, deixe o cursor sobre
‘Chun Li‘ e aperte 2, ¥, ¥ ¥, &, € d A, A, 4, 2,
IV e eV VI INMNDE €N

Escolha “Evil Zangief”
Jogando com Zangief’, faga o movimento
2V €IV E LR

Escolha “Gold War
Machine’

Na fela de selecéio de lutadores, deixe o cursor sobre
‘Zangicf e aperte €, €, ¥ ¥, > 3 ¥ ¥ € € A,
AAADDEEVV VY SN E
€V V204041

Escolha “Lilith”

Na fela de selecio de lutadores, deixe o cursor sobre
‘Zangief e aperte €, €, ¥, ¥, 2 3 A ¥ ¥ ¥
Ve €nmmnd eV Vv 3
A€ eV Y Y SV

Escolha ‘Orange Hulk’

Na tela de selecdo de lutadores, deixe o cursor sobre
‘Chunli'ecperte >, 2 ¥ ¥ €, €,3 3 ¥ ¥ €
(AR ARE TN TR LR Y WS
¢’ *’ ef ¢'

Escolha “Roll”

Na tela de selecio de lutadores, deixe o cursor sobre
Zangief’ e aperte €, €, ¥, ¥ 3 > ¥ ¥ € € 4,
2 HM402 9.

Escolha ‘Ryu-Akuma”

Jogando com ‘Ryw’, com 1 barra de ‘Hyper', gire o
controle pra frente ou trés e aperte SF. Confirmando o
trugue, a roupa do lutador ficard preta.

Escolha ‘Ryu-Ken”

Jogando com ‘Ryu’, com 1 harra de ‘Hyper', gire o
controle pra frente ou irds e aperte SM. Confirmando o
truque, a roupa do lutador ficard preta.

Escolha ‘Ryu-Ryu”’

Jogando com ‘Ryv’, com 1 barra de Hyper’, gire o
controle pra frente ou tras e aperte SR. Confirmando o
trugue, a roupa do lutador ficard preta.

Escolha “‘Shadow Lady”

Na tela de selecdo de lutadores, deixe o cursor sobre

‘Morrigan e cperte A, 3, 3, ¥ ¥ b b € € 4 A,

*l *l +J 9l 6-‘ 6, *i *! 9# 9! *f *-‘ el en‘ *.‘ ¢.‘
33 aME €V VULV

Pontos Extras
Terminade a batalha contra o computador, na
comemoracao, aperte START para controlar seu lutador e
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tente fazer uma pose bem legal no momento em que a el
congelar. Conforme sua posigio pode-se obter mais pontos.

Provocacdao Especial Jin”
No meio da luta, provoque o adversério (START) g,
enquanto o personagem estiver fazendo o movimento,
fique apertando os botdes de soco rapidamente.

Roubar o “Partner’ Inimigo
Pra roubar o ‘Partner’ do adversdrio no modo para 1
jogador primeiro é preciso derrotd-lo. Feito isso, apés -
aparecer na fela a mensagem indicando quem venceu,
segure os 3 botdes de chute até iniciar a proxima betatha.

Trocar a Ordem

Pra trocar a ordem de entrada dos lutadores na batalha,
durante a fela do 'vs.’, sequre TODOS os botoes de
soco. Podendo repetir o macete quanias vezes quiser.

................

Escolha “Goro’

Selecione o botdo ‘Hidden’ na tela de
selecdio de lutadores, entdo aperte 3 &
vezes A, mova até ‘Shinnok’, aperte Blk e Run.

Escolha ‘Meat’

Entre no ‘Group Mode’ no modo pra 2 jogadores. Jogue
com TODOS os personagens (16 no fotal) e venca
sempre. Feito isso, apés vencer com o Gltimo
personagem, escolha qualguer lutador e note. que no
momento da luta estard habilitado um esqueleto
ensangtentado ‘Meat’.

Escolha “Noob Saibot”
Selecione o botdo ‘Hidden' na tela de selecdo de
lutadores, entdo aperte 2 vezes A, mova até ‘Reiko’,
aperte Blk e Run.

‘Fatalities” Automaticos

Ligue os 'Fatalities’ autemdticos no ‘Cheat Menu'.
Agora, segure W e aperte HP de basicamente qualquer
lugar da tela. Para realizar os ‘Pit Fatalities', fique
préximo ao adversdrio.

Obs.: NAO funciona contra “Goro’.

Kodigos Mortais

Na tela do ‘Versus' para 2 jogadores, com os lutadores
cara-a-cara, digite os codigos correspondentes ao
trugue desejado.

Obs.: O jogador 1 escolhe os 3 primeiros simbolos
enquanto o jogador 2 escolhe os 3 Ultimos simbolos.

o Q4444 v Armado e Perigoso

S e Cabeca Grande
* 010010....... . Desligar Dano Maximo
050080 ‘Kombat' Explosivo
SEl S RN ey Armas Livres
*Th0ag90Y s W i s Badi Mvitas Armas

DI T T TR T WY TR R S TR U TR TR R U T Y

e e

GO e Dano Méaximo e Sem Arremessos
V2SR e e O Sem Poder
+ 012012 ...... ... 'Noob Saibot’
» 222272 ... .. Armas Aleatérias
333333 . ‘Randper Kombat’
2 (200205 ERiesl etk Chuva Vermelha
* 666666 ...... ... 'Kombat’ Silencioso
» 100100...... ... Sem Arremessos
+ 001001 ...... .o Corrida llimitada
0020000 5 v i A et ‘Kombat' de Armas

Menu de Truques
Enire no menu de opgdes, selecione a opgio do
'Continue’ e segure Blk+Run durante 10 segundos.

Selecdao de Fases

Na fela do 'Versus' para 2 jogadores, com os lutadores
caro-a-cara, digite os codigos correspondentes ¢o
fruque desejado.

Obs.: O jogador 1 escolhe os 3 primeiros simbolos
enquanto o jogador 2 escolhe os 3 iltimos simbolos.

SOLTON e e b A e ‘Goro’s Dungeon’
GO2209 % b e s ot e 'Scorpion’s Stage’
+ 033033 ....... ‘Elder God Stage'
+ 044044 ...... ... 'Tomb Stage’
* 055055 ...... v ‘Rain Stage’
* 066066 ...... ‘Reptile’s Stage’
e O DlEE ... Temple’
+ 202202 ... .. 'Living Forest’
0303303t cni s i aahs ‘Prison Stage’
e v et o 'Snow Stage’

Trocar Roupas

Na tela de selecdio de lutadores, sequre START e aperte
qualquer botdo.

Obs.: Alguns lutadores possuem mais roupas que
outros.

ooooooooooooooooooooo

Carro Secreto
‘EA Sports”

Para habilitar um carango secreto, no ‘Single Rc:ce no
menu do ‘Race Setup’, deixe o cursor sobre o carro de
"Kenny Wallace’, sequre o botéio % e aperte Ay, V.

Carro Secreto “Pinnacle’
Para hahilitar um carango secreto, no 'Single Race’, no
menu do ‘Race Setup’, deixe o cursor sobre o carro de
‘Bobhy Labonte’, segure o botdo % & aperte A, V.

{ picas do E
‘7/ 'Lﬂp‘: 1

Giana Ferrez Bonefti
Sdo Paulo - SP

-------
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Lance Livre Facil -
Nos lances livres pode-se diminuir a velocidade da
'linha’ apertando-se vérias vezes A\, Feito isso, fica
MUITO mais fdcil acerfar a bola na cesta.

Pontos Faceis

Com a posse de bola, durante um ataque, com o
jogador posicionado proximo a cesta, vire em direcfio ao
aro, siga em diregéio ao oponente e pule pra soltar
bolu na cesta. Feifo isso, seu jogador terd 95% de
chance de sofrer uma falta, Assim, além dos pontos
obtidos com a cesta, o atleta terd mais uma chance no
arremesso livre.

Obs.: Repetindo o truque vdrias vezes pode-se
encher o fime adversdrio de faltas e, apés algumas
adverténcias, até receber 2 lances livres.

Trocar Numero dos
Jogadores

Primeiro, remova um jogador de sua equipe. Depois,
pegue-o como um 'Free Agent’ e prontol
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SaGa Frontier
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Ataque Devastador
1) Encha a barra de ‘Magic Points’,

2) Escolha ‘Shadow Servant' sequida de
"Tower' 7 vezes.

3) 'Blue’ criard a ‘Shadow Servant’ ¢, depois, ambos
criardo s torres - fotalizado 14 ataques!

Dinheiro Facil

1) Pegue 25 pegas de ouro com o vendedor em ‘Nelson'.
2) Venda o ouro & ‘Koorong'.

3) Compre ouro com TODO seu dinheiro.

4) Refomne & ‘Koorong', fale com o negociante.

5) Reduza o nimero e o prego por peca aumentara.

6) Venda até o prego cair para 520.111111.

7) Repita os passos 3 e 6 até ficar rico.

Obs.: No ‘Arcane Quest’ passe longe dos 'Gnomos'.
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San Franmsco
Rush: Ext;reme
Racing

Carro Bomba

Na fela de selecéio de veiculos, aperte
C2,C,Z,C¥, CA Z, CE, CE
Obs.: Os cones sédo transformados em minas
explosivas.

Carro Secreto

“Burning Wreck”

Na tela de selegtio de veiculos, segure CA e aperte Z 4
vezes.

Carro Secreto “Cab’

Pegando metade das chaves em qualquer corrida ird
desbloquear o 'Cab’.

Obs.: O veiculo s6 pode ser usado nas pistas onde
for deshloqueado.

Carro Secreto “Formula 17
Apos passar as 24 corridas no modo ‘Circuit’ em 2° no
"Ranking’ ou melhor, entre na fela de selegio de pistas e
aperte Z 4 vezes. Fazendo tudo corretamente o som de
uma buzina é acionado e o carro estara disponivel,

Carro Secreto ‘Hot-Rod”
Pegando TODAS as chaves em qualquer corrida ird
desbloguear o ‘Hot-Rod".

0Obs.: O veiculo s6 pode ser usado nas pistas onde
for desbloqueado.

Corrida de Cabeca para
Baixo
Na tela de ‘Setup’, aperte , 2, ¥, €, ¥, 3. #, €.

Desligar Auto-Abortagem
Na tela de ‘Setup’, aperie C, CAy, CA\, CAv

Desligar Colisées de Carros
Na tela de ‘Setup’, aperte €, 9, C, CA, C&, CV, .

Desligar Relégio
Na tela de ‘Setup’, segurando Z, aperte & sequre CV,
C, CA, CV.

“High Score” do
Computador

Na fela de ‘Fast Times' ou ‘Best Laps', aperte L, R, L, R,
L, R, L, R. Feito isso, serdo circulados os recordistas
crindos pelo computador.

Ligar “‘Foggy Night’
Na tela de opgdes, durante o jogo, selecione 'Extreme
Fog' com TODOS os botdes C apertados.

Neblina Colorida

Na tela de selecgio de veiculos, segure Z e aperfe CW¥ 3
vezes.

Pista Secreta ‘Alcatraz”
Primeiro, termine o circuito, escolha a opgéio pra
continuar, veja a rapida fela de congratulacoes e:

1) Na Selecdo de Veiculos: Segure C€, Z e depois solte-
0s e aperte €.

2) No ‘Setup’: Sequre C, Z, Solte-os e aperte #.

3} Na Selecdo de Pistas: Segure C, Z, solte-0s &
aperte 2.

4) Na Selegéio de Veiculos: Segure C¥, Z, solie-os e

ral anuncior, ligue 829 1159 ¢/ Luraés

TILT'S

GAME LOCADORA

Av. do Imigrante
Japonés, 93 S. L.
Tel.: (011) 843 9021

TILT'S 3
Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 -
Tel.: (011) 5583 3468

TILT'S 5

Pca. da Liberdade, 141
Box 8 - Tels.: (011)
278 7956 / 278 7054
Ramal 338




sequre L, R.

Obs.: Nas telas de selegdo de veiculos, pistas e
‘Setup” - para passar de uma & outra - use apenas
os hofoes Ae B,

Pista Secreta

Alcatraz’ Salva

Usando um ‘Controller Pak’, faca o sequinte:

1) Entre o frugue da pista secreta Aleatroz, continue e grave.
2) Termine a corrida, morra ou deixe o fempo acabar.
3] Comece um novo jogo (com outro jogador).

4) Na Selecéo de Veiculos: Segure C€, Z e depois solte-
0s e operte €.

5] No ‘Setup’: Sequre CAy, Z, Solte-os e aperte 4.

6) Comece uma nova partida usando o jogador salyo.
7) Na Selegtio de Veiculos: Sequre CW¥, Z, solte-0s
sequre L, R.

8) Agora a pista Alcatraz’ estd habilitada,

Ressuscitar no Local
Na telo de 'Setup’, segurando Z, aperte C€, C, C9, C€.

‘Special Cars’ nas Pistas

Pra deitar e rolar com os carros especiais em TODAS as
pistas, primeiro, obtenha uma carro especial numa
Unica pista (apanhando TODAS as chaves escondidas).
Entdo, na fela de selecdo de pistas, fenha certeza de
que a mostrada inicialmente é d sua e, em sequida,
aperte o botdo A pra selecionar uma outra pista
qualguer ¢ finalize apertando o botdo B. Agora, siga
repetindo a operagdo até que a primeira pista apareca
novamente. Feito isso, finalmente sera possivel usar os
carros especiais em quaisquer dos circuifos.

Transformar Cones em
Minas Explosivas
Na tela de ‘Setup’, aperte L, R, L, R, L, R.

Trocar Distdncia da Visdo.
Segure L e aperte 4 ou ¥ pra controlar o ‘Zoom',

Trocar Gravidade

Na tela de 'Setup!, segurando Z, aperte 4, V. Depois,
soltando o Z, aperte 4, ¥, A, V. Repetindo até obter a
gravidade desejada.

Trocar Pneu Dianteiro

Na tela de selegao de veiculos, sequre C€ e aperte
C=>. Agora, sequre C= e aperte C€. Repefindo afé
obter o pneu desejado.

Trocar Pneu Traseiro

Na tela de selecdio de veiculos, segure C e aperte
C€. Agora, segure C€ e aperte C=. Repetindo até
obter o pneu desejado.

Trocar Tamanho do Carro
Na tela de selecdo de veiculos, aperte C¥, C, Cy, CW.

Trocar Texturas

Na tela de ‘Setup’, sequre C e aperte L. Solte os
botGes e aperte Z. Agora é s6 ficar repefindo o processo
e escolher as fexturas preferidas para serem aplicadas
nas corridas.

Voando Facil

Ligue os cédigos ‘Ressuscitar no Local’ e ‘Desligar Auto-
Abortagem’. Agora, ao bater numa ‘Ressurrect Key’,
segure o freio imediatamente e repita até seu carro
parar piscanéo.
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X—Truques
Aqui vai uma tonelada de senhas pra galera
escandalizar no espaco. Para acionar os macetes, a
qualquer momento da parfida, aperte ENTER, digite o
codigo carrespondente ao truque desejado e aperie
ENTER novamente:

+ 10.000 'Gas/Crystal': ‘Show me the money’
* Abrir Mapa: ‘Black Sheep Wall'

* Completar Fase: There is no cow level’

* Construgdio Rdpida: ‘Operation CWAL

* Derrota Imediata: ‘Game Over Man’

+ Ignorar Materiais de Construgdo: ‘Modify the phase
variance'

* Ignorar Suprimentos: 'Food for thought’

* Inimigos Sem Mdgica: ‘NoGlues'

* Invencibilidade: ‘Power Overwhelming'

* Jogar Sempre: ‘Staying alive’

* 'Mana Power' llimifado: ‘The Gathering’

* Mineral Facil: ‘Whats mine is mine’

* Selecdo de Fases: ‘Ophelia’

» Sem Neblina; ‘War aint what it used to be'

* Todos os ‘Upgrades”: 'Something for nothing’
* ‘Upgrade’ Fécil: 'Medieval man'’

* Vespene Gas' Facil: ‘Breathe deep’ o
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Alexandre Miro
Altamira - PA
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Super Gem
Fighter Mini MIX
Pocket Fighter

Escolha ‘Akuma’
Deixe o cursor sobre ‘Ryu’ e aperte €.

Escolha ‘Dan”’
Deixe o cursor sobre ‘Ken' e aperte 2.

Tiago Biluiano de Abreu
Palmas do Tocantins - TO <

The King. Of _—=¢
Fighters 97 | 1L\

Escolha os Sub-Chefes

No Team Play’, apés escolher entre os modos ‘Advanced’
e 'Extra’, na tela de selegio de lutadores, aperte L1, 12,
R1, R2 simultaneamente. Feito isso, aparecerdo os
quadros desses 5 personagens possuidos pelo espirito de
‘Orochi’; ‘Chris', 'lori", ‘Leond’, ‘Shermie’ e ‘Yashiro'.

Escolha “Orochi’ e
Sub-Chefes no “Versus’

No "Versus', apds escolher entre os modos ‘Advanced’ e
‘Exira’, na tela de selecdo de lutadores, aperte L1, L2,
R1, R2 simultaneamente. Feito isso, aparecerdo os
quadros desses 5 personagens possuidos pelo espirito
de ‘Orochi’: ‘Chris’, 'lori’, 'Leand’, ‘Shermie’ e ‘Yashiro”,
Agora, aperte novamente L1, L2, R1, R2
simultaneamente e o chefe ‘Orochi’ serd habilitado.

Roberto Guimardes Aiko (W@ d!@ ,
Porto Alegre - RS W I
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TOCA Tourmg
Car Championshir
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X-Truques \?C
Aqui véo algumas \v\ ! '
‘Passwords” muito legais: o
SEMERUN SeRBes et Visdo do 'Kart'
* CMEOPTERSSEE = N Visdo do Helicoptero
S CMBISCE i g S Neblina Especial
* CMFOLLOW ..... .. Visio da Platéia

SSEMGARAGE . a S i e Carros Exiras
+ CMHANDY ....... .. Derrapagens Malucas
* CMLOGRAY ......oovrrveerrissssseensnnnenens Gravidade Baixa
CCMMAYHEM o e Pilotos Agressivos
* CMMICRO Visdo Elevada
e EMNOHIT ST RS i S e Sem Colisoes
GEMRATNUE SRS e B s o B o Chuva Sobe
EMSTARSE = e Estrelas Cadentes
+ CMTOON...... ... Horizonte Desenhado
IHAMMO S o e e Todas as Pistas
S XROOSTME o s, s iminiinr Dobrar Velocidade

World CuP 98

Efeitos Sonoros

nas Comemoracoées
Apbs os gols, durante as comemoracdes,
aperte os botdes A, B, C€ ou CV pra
escolher os efeifos sonoros diferentes.
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X-Truques
Troque o nome de um dos jogadores
pelo cadigo do truque desejodo e aperte
ENTER. Depois de entrar TODOS os macetes que quiser
habilitar, aperte ‘Backspace’ pra desfozer as mudangos e
voltar aos nomes originais dos jogadores. Agora, volte
ao menu principal e aperte Scroll Lock para habilitar o
menu de truques.

PO e bbb, st Jogue Caindo

® GOBO .ovvvevvivierirssccecsnnniiniennnene.. Cobegas Grandes
® GONZO .....ovcvecvrsnneiirierensensinenensnenens: BOTGRD Quente
* Hurst ..... Ligar 'Classic Maich’ (82,74,70,66)
* Kenny..... wrmsermisnsesseennennenes BOIG Flamejante
s Kyle ....... Jogadores Esqueletos

eMEHab e S e Bola Maluca
o= Nl bR e e e Modo ‘Alien’
¢ Powder .. ... Movimentos Ridiculos
S lico i e Ligar 'Classic Match' (82)

.....................

X-Men vs.
Street Fighter

Acionar

“Combo Gauge”
Termine o jogo 2 vezes e uma nova
opciio, 'Combo Gauge’, ficard habilitada.

Aumentar ‘Hyper Combos”
Enquanto estiver fazendo um 'Hyper Combo’, aperte
rapidamente os hotdes de SF e CF simultaneamente,
varias vezes, durante os movimentos. Em cerca de 90%
das seqiéncias isso aumenta o nimero de golpes
desferidos no inimigo.

Continue Lutando

Apés derrofar seu oponente, segure START pra continuar
mexendo seu persanagem e bater em seu inimigo até
iniciar a proxima luta, podendo inclusive soltar ‘Special
Moves’ e ‘Hyper Moves' nos frouxas.

Cores Secretas

Aperte C ou Z quando for selecionar seu lutador. Feito
isso, séio acionadas 2 novas cores, exclusivas da versdo
para ‘Saturn’.

Créditos Finais Rapidos
Quando terminar o jogo, enquanto estiverem passando
os créditos finais, sequre START pra acelerar o ‘Scroll’ da
tela e passar tude rapidinho.

Escolha ‘Akuma’ (“Gouki’)
Na tela de selegtio de personagens, apenas aperte 4\
enguanto o cursor estiver no ponto mais alto dos icones
pra acionar o quadrado do personagem.

Escolha ‘Alpha Chun Li’

Na tela de selegdo de personagens, deixe o cursor sobre
'Chun Li, sequre START por 5 segundos e aperte
qualquer outra botdo pra habilitar a ‘Chun Li' nas
roupas da versdo ‘Street Fighter Alpha’.

Novos Efeitos Sonoros
Na tela do 'Options’, deixe o cursor sobre o ‘Audio’ e
aperte L ou R pra selecionar o modo ‘Sharp SE'.

Personagens Iguais

Termine o jogo 1 vez no modo normal e inicie uma nova
partida. Agora pode-se escolher o mesmo personagem
no time.

Revanche no “Versus”

Enquanto o vencedor estiver dizendo sua frase de
vitéria, segure L R no controle do perdedor pra ganhar
uma revanche e voltar com os mesmos lutadores.

Selegcdo Randémica

Deixe o cursor sobre algum dos personagens
posicionados a extrema esquerda ou direita e segure na
mesma diregfio por algum tempo. Feito isso, o
computador escolherd um lutador de forma aleatéria.

® 0 % 8 o8 e P s B e 2 s e oo

.)'<—Men VS.
Street Fighter EX

Escolha ‘Akuma’ iy

Deixe o cursor sobre ‘Magneto’, \ ¥

Juggernaut’, ‘Dhalsim’ ou 'M. Bison’
e aperfe A ey

Escolha ‘Apocalypse”’

Primeiro, termine o jogo no 'Hardest'. Agora, no modo
Versus', deixe o cursor sobre ‘Akuma’ (Gouki, segure
SELECT por 5 segundos e aperte qualquer botdo de soco.

Escolha “Chun Li Alpha’

Deixe o cursor sobre ‘Chun Li’, segure SELECT por 5
segundos e aperte qualquer botdo.

Opc¢oes Secretas
Na tela de selegao de modos aperte rapidamente M, B,
3% L1

Jimmy Vieira dos Santos
Rio de Janeiro - R]

do
e

Para anunci
WAutbela

Locagdo e Vendas

Atendimento
de qualidade

Muitos titulos
d disposicdo

Playgame de
Videogames
e Arcade

Sempre os ultimos
lancamentos

* Acessorios para
encrementar svas
partidas

*

Venha conferir!

Rua Valdemar Martins, 350
Fone: (011) 857 0069
Casa Verde - Sao Paulo - SP




Blam! Machme Head

[, 1 (. £ i
Energid Infinita .. 800C2E780064

Infinito Armor! ..o, 800BF66000FD
Infinito ‘Disruptor’ ........ccovvvvvivnnnn, 800C21880064
Infinito ‘Flame Thrower' ...............800C217400FA
Infinito ‘Grenades’ .......c....c......... 800C21840064
Infinito lo-Storm’ .......c......ineneee... 800C218C0064
Infinito ‘Photons’ ........................ 800C21800064
Infinito ‘Homing Missiles’ ............ 800C217€0064

Legacy Of Kain

L1+12 Energia Maxima ............ ... 400a83c40005

801caa740190
d00a83¢c40005
801caa760190
....d00a83¢4000a
801caa7a0190
d00a83c4000a
801¢caa7c0190
d00a7cf60000
et e 300084¢90001
e d00a7cf60000
st s 30068685000a
..................................................... d00a7cf60000
.................................................... 800686742122
iy A 0007 cf60000
... 800686762324
e A0BGT F60000
...... e BB0c86792576
cornneeere 4000760000
e e B00e8BT 02728
..................................................... d00a7cf60000
e ... 800e867c0029

Lode Runner:

The Legend Returns ; n
Vidas Infinitas /31 ..o, 800cb3840005
Vidas Infinites /12 oo, 800ch3980005
Madden NFL 97 PlayStation
Time Visitante 50" e ‘40" ......... 80880f500064
Time Visitante 70" ............ s 80080500065
- Time Visitante 807 ............c........... B0080F500066
Time Visitante AFC 1995" ............. 80080f5a0067

Time Visitante ‘All Madden All Time’80080f5a0063
Time Visitante ‘All NEC 1995' ........ 80080f5a0048

 Time Visitante ‘EA Sporis” ............. 80080f5a0069
Time Visitante ‘Tiburon' ..........o..... 80080f5a006a
Time Visitante Marca 0 ......... seervn 800806400000
Time Visitante Marca 0 ................. 80084180000

Time Visitante Marca 0.................. 8008a9dc3000

Time de Casa ‘50" e ‘60 ............... 80080580064
Time de Casa ‘70" ......................... 80080580065
Time de Casa ‘80" .oo..vvovvvreirirennnnn. 800801580066
Time de Casa ‘AFC 1995' ............. 800801580067

Time de Casa ‘All Madden All Time' ... 800801580063

Time de Casa ‘All NFC 1995 ........ 800801580068

Time de Casa ‘EA Sports' ............. 800801580069
Time de Casa ‘Tiburon' .......cc........ 80080580064
Time de Casa Marca 0 ................. 800886800000
Time de Casa Marca 0 .........oo.coons 8008d1e40000
Time de Casa Marca 0 .........ocov.... 8008a9d40030
Times Secretos ...c.ovvvvenrireninnnn.... 80080718006b

Madden NFL 98

Time de Cosa ‘All Time Moddert . 80074560079

Time de Casa ‘All Time Stat Leaders” ..

.................................................... 8007dd560070
Time de Casa ‘EA Spon‘s ............. 8007dd56007h
Time de Casa ‘Madden 97" .......... 8007dd560078
Time de Casa ‘Tiburon' ............... 8007dd56007¢
Time de Casa ‘60 Eagles' .............. 8007dd56001f
Time de Casa 60 AFL .oooovv..v 8007dd56001e
Time de Casa ‘61 Oilers’.............. 8007dd560020
Time de Casa ‘61 Packers’ .......... .. 8007dd560021
Time de Casa ‘62 Giants! .......... 8007dd560023
Time de Casa '62 Lions' ..oo......... 8007dd560022
Time de Casa ‘62 Packers’ ........... 8007dd560024
Time de Casa ‘62 Texans ............ 8007dd560025
Time de Casa '63 Bears’ .............. 8007dd560026
Time de Casa ‘63 Chargers'......... 8007dd560027
Time de Casa '64 Bills' ................ 8007dd560029
Time de Casa ‘64 Browns'............ 8007dd56002a
Time de Casa ‘64 Colts' ............... 8007dd560028
Time de Casa '65 Bears” .............. 8007dd56002¢

Time de Casa ‘65 Packers’ ........... 8007dd56002b

B Time de Casa '66 Chiels' ... 8007dd56002

Time de Casa '66 Packers’ ........... 8007dd56002d
Time de Casa ‘66 Rams’ ................ 8007dd56002f
Time de Casa ‘67 Packers' ........... 8007dd560030
Time de Casa '67 Raiders'............ 8007dd560031
Time de Cosa '68 Jets' ................. 8007dd560032
Time de Casa ‘69 Chiefs' ............ 8007dd560033
Time de Casa '69 Vikings' ........... 8007dd560034
Time de Casa 70 Colis' ............... 8007dd560035
Time de Cosa ‘71 Cowhoys! ......... 8007dd560036

Time de Cosa ‘72 Dolphins’ ......... 8007dd560037
Time de Casa '73 Bills' ................. 8007dd560038
Time de Casa ‘73 Dolphins’ ......... 8007dd560039
Time de Casa ‘74 Sieelers'........... 8007dd56003a

Time de Casa '75 Cardnials’ ........ 8007dd56003¢
Time de Casa '75 Steelers' ........... 8007dd56003h

Time de Casa ‘76 Raiders’
Time de Casa '76 Redskins’
Time de Casa ‘76 Vikings' ............
Time de Casa ‘77 Bears’
Time de Casa '77 Cowboys’
Time de Casa '78 Broncos’..........
Time de Caso ‘78 Steelers’
Time de Casa '79 Buccaneers’
Time de Casa ‘79 Rams’.......c......
Time de Casa '79 Saints'
Time de Casa '79 Steelers’...........
Time de Casa ‘80 Eagles' .............
Time de Casa ‘80 Falcons'
Time de Casa ‘80 Oilers'.............
Time de Casa ‘80 Raiders’
Time de Casa ‘81 49ers’
Time de Casa ‘81 Bengals'
Time de Casa ‘81 Chargers’
Time de Casa ‘82 Redskins’
Time de Casa ‘83 Raiders' .......
Time de Casa ‘83 Seahawks’

Time de Casa 84 49%ers’ ...........
Time de Casa ‘84 Cardinals’ ........
Time de Casa ‘84 Dolphins’
Time de Casa ‘84 Rams’...............
Time de Casa ‘85 Bears' .............
Time de Casa '85 Browns' .......
Time de Casa ‘85 Jets' ............
Time de Cosa ‘85 Patriofs’
Time de Casa ‘86 Broncos’ ...........
Time de Casa '86 Giants' ...
Time de Casa ‘87 Redskins”..........
Time de Casa '87 Saints ............
Time de Casa '88 49ers’ ...............
Time de Casa ‘88 Ben'guis'
Time de Casa ‘89 49ers’ .........
Time de Casa '89 Broncos ;

Time de Casa 90 Bills'
Time de Casa ‘90 Chiefs’
Time de Casa ‘90 Eagles’ ...vvv.....
Time de Casa ‘90 Giants' .............
Time de Cosa ‘90 Raiders' ............
Time de Casa '91 Redskins’ .........
Time de Casa '92 Cowboys'
Time de Casa '93 Chiefs’ ............
Time de Casa 93 Cowboys' ...
Time de Casa ‘94 49ers” ............
Time de Cosa ‘94 Dolphins’ .........
Time de Cosa '94 Lions .............
Time de Casa 95 Cowboys' .....
Time de Casa '95 Steelers’

8007dd56003d
8007dd56003¢
8007dd56003f
8007dd560040
8007dd560041
8007dd560042
8007dd560043
8007dd560047
8007dd560046
8007dd560045
8007dd560044
8007dd56004h
8007dd560048

8007dd560049

8007dd56004a
8007dd56004e
8007dd56004c
8007dd56004d
8007dd56004f
8007dd560050
8007dd560051

. 8007dd560053

8007dd560055
8007dd560052 -

8007dd560054
. 8007dd560056
... 8007dd560057

8007dd560058
8007dd560059
8007dd560050
8007dd56005b
8007dd56005d
8007dd56005¢
8007dd56005¢
8007dd56005¢

... 8007dd560061

8007dd560060

... 8007dd560063

8007dd560062
8007dd560066

8007dd560065

8007dd560064

. 8007dd560067

8007dd560068
8007dd560069

... 8007dd56006a
. 8007dd56006d

8007dd56006b
8007dd56006¢

. 8007dd56006¢

8007dd56006f




Time de Casa /96 Packers

Time de Casa '96 Panthers
Time de Casa '96 Pafriots’ ............
Time de Casa AFC' .o,
Time de Casa All 60’
Time de Casa ‘All 70
Time de Casa ‘All 80’
Time de Casa ‘NFC’

...................

Major League

. Baseball 98

i, Time de Cosa Marca 50 ...............
" Time Visitante Marca 0
Time de Casa Marca 0 .....cvvecrines
Major League
Baseball 99
Time Visitanfe Marca 0
Time Visitante Marca 50
Time Visitante Inicia ¢/ 10 Runs ...

.................

March Madness 98
Time de Casa Marca 0
Time Visitante Marca 0 ................
.- Time de Cosa ‘Full Momentum' ...
Time Visitante ‘Full Momentum’ ...
Infinito ‘Creation Points’

Marvel Super Heroes:

Energia Infinita / J1 ..o

Mass Desfruction
Infinito ‘Hi-Explosive Shells"

..................

... 800a802¢ 0001

.. 8007dd560071
8007dd560070
8007dd560072
.8007dd560073
8007dd560075
8007dd560076
8007dd560077
8007dd560074

800121b43232
.................. 800121160000

800121b40000

800192080000
800192083232
d00192080000
800192080000
d00b19000001
800cd7080002
d00b19000002
.. 800cd7080000

d00b19000004
... 800¢d70a0002

o d00b19000008

800cd7000000

800151200000
.800165800000
801081980064
801081980000
d00956740001
... 800ch438015¢

.. d00956740000
....800ch438803e

800919640080

800921e40090
80091a1c0080
... 800924140090

8008018 270f
GiL ot ool 00 800080 Ta 0001
- nfinito ‘Flame Thrower" ...............

80008030 270f
80028032 270f

80028036 270f
................................................... 80028038 0001

80008024 270f
80008026 0001
800a801e 270f
80028020 0001
800a802a 270f

Infinito ‘Armor’ ...

Tempo IfiNito ...vovevecerresseecirine

Maximum Force
Créditos Infinitos / J1

Créditos Infinitos / J2 .........ccc....
Energia Infinita /41 ..ovviiiiennnnn
Energia Infinita /)2 .......ccooeoen....

Energlu Infinita ...

Mechwarrior 2
Infinito 'AmMmO’ oo,

Tetris Plus

‘Master Code’ ................ :
‘Master Code’ ..........occon.e.
Sem Tempo it s
el millE.. . o
Pouse e

Theme Park

Dinheiro Infinito ,..covvevro.

Three Dirty Dwarves
Infinito "Skulls".........c.conee

Tomb Raider

‘Master Code’ ......coc..vnnee
IR0 AL s
Infinito ‘Shotgun’..............
Energia Infinita.................

... 102356da03¢8

8006a1340009

. 8006e700004

8006e8800004

800cb?400 e7

iy = n
800d12de0064
ceernnnns 800d12fa0064

weerern 800d13160064

cennenrs 800d13320064

ereeenene 800013420064

ceveeniens 800d13600064

wenne 800413860064

o 800d13020064

s 800d13be0064
e B00d13da00A4
'Cruise Control ..o
Nunca AQUECE ...ceomvcecniricanniicsiiinn,
Nunca AQUECE «..ovvvvrririins
Aumenta Velocidade
Codigo Misterioso ..........o.coccoovrnenes

B0076ce40400
800412680000
800d126c0000
800d163¢0343
8007 6cedfift

f6000914¢305
b60028000000
160d20b20001
160418120010
160d20020055

Saturn.
................ 16047840
: ... 160df7860f

.............. 160073c6¢305

60028000000
16094470708
160945220030

102457003e8

... 102305fe03e8

1022dfa203e8
1025de4203e8

o 1023¢91003€8
. 1024426003e8

1022210e03¢8
1021bbe203e8

10215462 03e8

1022d2a603e8
1022622038

1300009

e 102265420368

e 0 ah Rl 3ed
Infinito ‘Magnum’.........cocceoveeennn 16094512001
Infinitodtliz ... 1609451e 0128
Tunnel B
Master-Codel o ... 16000914c305
Energio Infinife.............cooms e 16058b680320
Vidas Infinfas.........ccocoooiverermneiins 160580600320
Infinito ‘BOOSIEr” .....cvvverererereeranne 16058b60003
Bust-A-Move 2: .
Arcade Edition
Créditos Infinitos ... 801201710005
Diddy Kong Racing

Enable Code [Must Be On) ........... de0004000000
50 Baloes ... - v 801cbed0032 -
Ligar ‘Cheats’ o .iogo Normal......... 810dfd9efti

Obs.: Use o comando ‘Keycode prcr ligar os
codigos desse jogo.

GoldenEye 007
Personagens Secrefos.................. 8002b1970040

San Francisco Rush:
Extreme Racing

Trocar Texturas ...ccvvvvoncrieiiinnens
Cones Explosivos .........ccovciiinnncs

80013400001
80013880001

Cabeca p/ BiX0 .......cooorivniivaene. 800140610001
Ressuscitar no Local .........cooociviinnn, 80040800001
Desligar ‘Auto Abort’ .............ccceee 800140780001
Carros Gordos .....iecisionn 800f40b10002
Comosllevess . v 800f40b10001
Carros Gigantes ... 800f40b10003
Sem ColiSOBS .....ocoiorimisiseiniariirers 800140500001
Parar Rel6gio.........couvvivivivessiierennn 800£40900001
Pista Secreta ‘Alcatraz’......cccvvvvennn. 881000500006
WCW vs. NWO:

World Tour

Personagens Secretos ................ 8006069500

LEGENDA
Jogador 1 - J1 |
Jogador 2 - 12 §
BotGo GS - GS |

6digos s@o 100% oficials,
A;fgggope%;ropgo 'Interact Accesso;uess,
- , fabricante do 1GameShark’. As senk ue
NAO funcionam sem © Gon;:S';;cerdelus
NAO garantimos @ compatibilida ik
rodutos piratas. Na Europo & pd
cm:g::meShurk pode receber o nome oi
‘Pro Action Replay’ oU 'Game Klllleo'i‘ o
nomes dos {0905 estdo conforme
oficial dos EUA.




BOGOZ&! ISSO E

S MINHAS CHANCES?

ALGUMA INDIRETA SOBRE |

“CAPITAC NINJA E OS CHINESES
UMA MILENAR CONTENDA...*

MANTEM POR SECULOS ATE HOJE

‘ ) 1
J 1
4 1
ar
A L
PLAGIO P:«' .
E VOCE! g <

“POREM, O
DESAFIO FINAL
COMEGA AGORA! E
PRECISO TER
CORAGEM PARA...

P8, GORO! A GENTE |
TINHA MARCADO UMA '
LUTA...

... PEGAR O
SABONETE NA

SONYAZ!"

BANHEIRA COM A

MUITO BEM
GUERREIRO....

*TODO CUIDADO E POUCO COM
GORO! CADA BRAGO SEU E UMA
ARMA EXTREMAMENTE MORTAL/“

VAI DAR NAO, CAPITAO!
JA ME ARRANJARAM
PRA CABEGA/

COMO E, SEU
VAGABUNDO? AINDA
FALTA JOGAR O LIXO!

... PRONTO PARA A
PROVAGAO FINAL?

TREMA MORTAL
PERANTE OS PODERES
ELETRICOS DO DVINO

RAIDEN/

AR
= = AAAH/ PERAT EUNICE!
= EU 56 TENHO &
) \ BRAGOS, SACO!
¢

il

i

IURROUO! COMBATE CORPO-A-CORPO
O QUE, RAPA/Y!

O & O e

E COMIGO MESMO! QUE MANE VIAGRA

“eing
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ESTA TURMA MAL ENCARADA
T[r;\ l@@@& [%E%A BBGEG%AD‘% @@M Wl@E

%es e arenas espetacul aresifalem
ra inteligente que: 1fomecew§

BANJO KAZOOIE BIOFREAKS.  MYSTICAL NINIA

.5";;,

o] "_zm;n-nzf-l .
AR
on»z‘l!;nnzn'n
o*z"’;“"zn'-

. 3= % RS 64 501 o
COPADOMUNDO 98 SUPER MARIO 64 NIN‘I‘EN Do 64 |
- @ A o

Amms Bl“  2x R$ 19930

OU 1+ 5x DE RS 74,70

(OMPRE AQUI T0D0S OS GAMES DA NINTENDO SEM TIRAR 0 PE DE CASA
_'loT__V!l_NAﬁS KIRBY FIFA SOCCER 98 G AME BOY

SUPER STAR
JAMES BOND %

EFYTTIIE it RS 59,00
s
SUPER NlNTENDO 2x RS 124,50

- GRATIS 02 GAI‘ES' I(ERB\"S A\H\LAH(IIEESUPER MARIO WURLB QUi SnDERSAE,6T By

E RECEBA
|EM SUA CASA

Nintendo 2 f IRV [ &y = _ COMPRE PELA INTERNET

w &aradiente “ SRR Nd B AT . www.dshop.com
www.nintendo.com.br it e i i o



BENEFICle

A VOLTA DO ACESSO FREE TIME

NAS VERSOES MENSAL E SEMESTRAL.

ASSINATURA DIET COM 10 HORAS DE
ACESSO POR UM PRECO IMBATIVEL.

PROJETO STI NOTA 10 COM TODOS
OS SERVICOS QUE VOCE ESPERA
DO SEU PROVEDOR.

2 5 DIAS DE ACESSO FREE
Rgg T’ME .S‘,ﬁ.-

; _ EXPERIMENTAL.
o o S0 ’\4 ._ - ;

eéi KIT DE ACESSO GRATUITO COM CD STI
» NA SUA CASA E INSCRICAO GRATIS.

ESPACO DE ATE 1 MEGA PARA
VOCE TER O SEU SITE NA INTERNET.

O SUPORTE MAIS EFICIENTE DO MERCADO.

AGORA COM OTIMA QUALIDADE DE
CONEXAO COM 14 MEGABITS.

RELAGAQ USUARIO/LINHA DE 15 PESSOAS.

ATE 10 E-MAILS DIFERENTES NA MESMA CONTA.

RELAGAO ABERTA USUARIO/EMPRESA.

4

-

hitp://www.sti.com.br

Wi 2STI

\M{.m/ﬂ ACESSO FREE TIME
g E E SEMPRE FOI AQUI.

FACA JA SUA ASSINATUR

A:
0800-557784

24 HORAS



	digitalizar0001.jpg
	digitalizar0002.jpg
	digitalizar0003.jpg
	digitalizar0004.jpg
	digitalizar0005.jpg
	digitalizar0006.jpg
	digitalizar0007.jpg
	digitalizar0008.jpg
	digitalizar0009.jpg
	digitalizar0010.jpg
	digitalizar0011.jpg
	digitalizar0012.jpg
	digitalizar0013.jpg
	digitalizar0014.jpg
	digitalizar0015.jpg
	digitalizar0016.jpg
	digitalizar0017.jpg
	digitalizar0018.jpg
	digitalizar0019.jpg
	digitalizar0020.jpg
	digitalizar0021.jpg
	digitalizar0022.jpg
	digitalizar0023.jpg
	digitalizar0024.jpg
	digitalizar0025.jpg
	digitalizar0026.jpg
	digitalizar0027.jpg
	digitalizar0028.jpg
	digitalizar0029.jpg
	digitalizar0030.jpg
	digitalizar0031.jpg
	digitalizar0032.jpg
	digitalizar0033.jpg
	digitalizar0034.jpg
	digitalizar0035.jpg
	digitalizar0036.jpg
	digitalizar0037.jpg
	digitalizar0038.jpg
	digitalizar0039.jpg
	digitalizar0040.jpg
	digitalizar0041.jpg
	digitalizar0042.jpg
	digitalizar0043.jpg
	digitalizar0044.jpg

