8.500, Ptas 675.-

SATURN - MEGA DRIVE - MEGA-CD - MD 32X + GAME GEAR

“Soccer Deluxe -

‘Das beste -
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MAGIC CARPET

SHELL SHOCK

STREET FIGHTER ALPHA

91070 Wiirzburg
Juliuspromenade 1l & L%

JETZT ZUM KNALLERPREIS:

SEGA SATURN GRUNDGERAT ..599.-
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie)
6-PLAYER ADAPTER .........cccccenn 59.-
BACKUP MEMORY CARD (8MB) 108.-
MEMORY CARD (SEGA) .o 99

VIRTUA STICK
ACTION REPLAY 3
UNIVERSAL ADAPTER .
ANTENNENKABEL MIT Bl
3-D PITFALL (APRIL)

AFTERMATH ............
ALIEN TRILOGY (JUNI)
BAKU BAKU ANIMAL

CYBER SPEEDWAY
DAYTONA USA
DEADLY SKIES
DESCENT
DESTRUCTION
DIGITAL PINBALL
DISCWORLD (MARZ)
D'S DINNING .,......
ENDORFUN (MARZ) . ... 89.-

EURO 96 SOCCER (APRIL/MAI) 99.-

GALACTIC ATTACK .
GALAXY FIGHT
GEX (MARZ) ... ... 99,
GOLDEN AXE THE DUEL (MARZ) 99.-
GUARDIAN HEROES (MARZ) ...
HANG ON GP_..
HEBEREKE'S PO
HIGH OCTANE ..........
HYPERBLADE (APRIL) .
JEWELS OF THE ORACLE (MARZ) 99.-
JONNY BAZOKATOONE
LEMMINGS 3D (MARZ2)
MAGIC CARPET (MARZ)
MYST (KPL. DEUTSCH)

MYSTARIA REALMS OF LORE .. 109.-
NBA ACT. BASKETBALL (MARZ) 99.-
NFL QUARTERBACK CLUB 96 ... 89.-
NHL ALL STAR HOCKEY (SEGA) . 94.-
PANZER DRAGOON . ... 89.-
PANZER GENERAL (JULI) ... 89.

PEBBLE BEACH GOLF
PRIMAL RAGE (MARZ) ...
PRO-PINBALL THE WEB (APRIL)

RAYMAN oovvovnimsirisssisssssios 79.-

VIRTUA FIGHTER 2

RETURN TO ZORK (MARZ)
REVOLUTION X .
RISE 2: THE RES.
ROAD RASH (MAD

ROBOTICA .............

SLAM'N JAM (MARZ) ........
SPOT GOES TO HOLLYWOOD
SPYCRAFT (APRIL) ................... 99.-
STREET RACER _. .. 89.-
THE HORDE (MARZ) .
THEME PARK ........

THUNDERHAWK 2 .
TRUE PINBALL ...
VICTORY BOXING

VIRTUA FIGHTER REMIX
VIRTUA RACING ....
VIRTUA SNOOKER

WORLD CUP GOLF .
WORLD SERIES BASEBALL

X-ME|

ZORK NEMESIS .. 99.-
PLAYSTATION

GRUNDGERAT . 549.-

SHELL SHOCK
TOSHINDEN 2

MPEG-Karte

EG-Karte kinnen
Dank g’:m filme in

L = n
-Qualitat auf Ihre!
T;:gauSaturn erleben

| pHwps i asEsco |
Star Trek Generations 44.-




sand

MEGA DRIVE 32 X

PRIMAL RAGE ......
VIRTUA FIGHTER ..
WWF WRESTLEMANIA ARC. ...
QUTPOST O, i . 109,-

SONIC THE MOVIE (APRIL) . 108.-

SPIDERMAN (MARZ)

X-MAN (MARZ2)

MEGA DRIVE Il ..........c.ccoeueennee 169.-
MEGA DRIVE 1 SET 14
(Sonic1&2 Pads) nur solange Vorratreicht!!
6-BUTTON CONTROLLER
ACTION REPLAY PRO 2
JOYSTICK TP 135

FLINTSTONES - THE MOVIE ... 104.-
FOREMAN FOR REAL BOXING . 109.-
GARFIELD

LANDSTALKER

MARSUPILAMI ...
MICKEY & MINNIE

MISSION IMPOSSIBLE (M
MR. NUTZ 2 ...

NBA LIVE 96 ...
NHL HOCKEY 96 .

TAL TIME

94032 Passau:
Bahnhofstrale 28

POCAHONTAS (MARZ)
POWER RANGERS 2 ..
PUNISHER .......
REVOLUTION X
SCHLUMPFE 9.
SPOT GOES TO HOLLYWOOD ... 114.-
STAR TREK - DEEP S. NINE ..... 109.-

VECTOR MAN
VIRTUA RACING

X-PERTS (MARZ)

DUNGEON EXPLORER Il
FATAL FURY SPECIAL

SPACE ADV.
STARBLADE

SEGA RALLY

Wir wiinschen den next Level-Team mit dem
neuen Magazin viel Erfolg

DEGA SATURN:
JETZT ZUM AB-
SOLUTEN
KNALLERPREIS:

DM 599, -
a

' DR

A SATURN
EGA IVE
(ICK O

ACD

A GEAR:

GAME GEAR .. 189.-

VR TROOPERS

Schnell, schneller,

Theo Kranz Versand
Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verlaBt noch am glei-
chen Tag unser Haus (Bei Paketen bis 16.30)
und ist in der Regel schon am nachsten Morgen
bei Ihnen. Bei Bestellungen von 3 Artikeln sogar

ortofrei. Sie konnen auch unser kostenloses
reislisten-Magazin mit frankiertem (3.- DM),
adressiertem Ruckumschlag anfordern. Bei

Bestellungen liegt dieses naturlich bei.

+ VERSAND UND LADEN: PREISIRRTUMER, ANDERUNGEN VORBEHALTEN; UPS OM 10,-;

EN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 6,- zzgl. NN; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) OM 4,

(DM 3,-) UND ADI

.- Ladenpreise konnen von den Versandpreisen abweichen

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN

Porto Ausland DM 18
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Wer schon immer mal Rallye-Luft
schnuppern und mit halsbrecheri-
schem Tempo auf rutschigen Pisten

durch die Botanik brettern wollte,
der sollte sich ,Sega Rally Champi-
onship” auf keinen Fall entgehen

lassen. Die Zauberkinstler von AM3 haben ein Saturn-Rennspiel
vorgelegt, das auch das Automatenvorbild recht blaB aussehen

Nun ist es endlich da, das Spiel mit
den wohl schénsten Mega-Drive-
Grafiken seit Menschengedenken.
Einziger Wermutstropfen dabei: Vielleicht werdet Ihr es hierzulande nur

unter erheblichen Schwierigkeiten kauflich erwerben kénnen! Den

Grund dafir verraten wir Euch ab Seite 40

WORMS GARGOYLES

"Welch ein Wandel: Vom Fischfutter hin zum Kano- Wieder einmal zieht es Cartoonhelden von der
ienfutter — die Verwendungsmaoglichkeiten fir | Glotze auf die Konsole. Wem die Zeichentrick-
! serie auf RTL nicht reicht, der kann die Gargoy-
les jetzt zu jeder Nacht-

lega Drive und Saturn bis zu

ier Spieler zur gandenlosen und Tages(!)zeit aktiv

werden lassen. Wie

sich die beschwingten
Helden auf dem neuen

Medium machen, lest
Ihr auf

8

'DARIUS GAIDEN MYSTARIA

Nein, die ,Fische’ und anderen Wasserwesen Von Genrefans wurde das Spiel schon

dieses Spiels eignen sich nur bedingt fir sehnsiichtigst erwartet, jetzt ist es endlich da.

die Haltung im heimischen Aquari- Die Kombination des Spielprinzips von Shining

um! Als Endbosse in einem Force mit den 3D-Féhigkeiten des Saturn liefert

ziemlich abgedrehten 4 ein vollig neues
Ballerspiel machen sie > Abenteuergefihl.

Uberzeugt Euch 7

selbst davon, und e -~
| zwar ab Seite
e

aber eine tierisch gute Figur.
Genaueres Uber die ballernden

Fischstabchen erfahrt Ihr ab Seite 64




GROSSES SPECIAL:
18 SEITEN PRUGELSPIELE

Wo starke Féuste fleiBig fliegen, kann man ein blaues Auge
kriegen. Keine Panik, wirklich schwere Verletzungen durch
Priigelspiele sind uns noch nicht zu Ohren gekommen - dafiir
aber jede Menge brandheiBer Beat ‘em Ups unter die Finger.
Grund genug, sie Euch genauer vorzustellen. ;
Waéhrend Saturn-Besitzer sich an ,Virtua Fighter 2*,
»To Shin Den Remix”, ,Street Fighter Alpha”, , X-
Men - Children of the Atom” und ,,Galaxy Fight” er- |
freuen diirfen, steht Mega Drivern mit ,,Weapon-
Lord” eine beeindruckende Priigelorgie ins Haus. {3
Unser Themenschwerpunkt beginnt ab Seite 24.
Ach ja, Stichwort Verletzungsgefahr: Das
gréBte Problem in diesem Genre diirfte
wohl ein angekratztes Ego sein, wenn
man mal wieder von seinem Kumpel ,flaw-

2 less’ oder ,perfect’ besiegt
wurde. Das muB nicht sein, g
denn wir laden Euch ins
Trainingslager ein: Mit un-
seren Tips, Tricks und Speci-
al-Moves zu ,,X-Men - Children of the Atom*”, und
~Primal Rage” solltet Ihr eigentlich schnell zu un-
schlagbaren Champions aufsteigen.
- gt | Nachhilfeunterricht
fir Priigelknaben
gibt es ab Seite 86.

DIESMAL IN DEN

T&T SHORTIES

Zwar liegt einer der Schwerpunkte dieses Heftes auf den Priigelspielen,

allerdings lassen wir die Freunde anderer Genres auch nicht im Stich. Al-

len Wurmfetischisten geben wir auf unserer ,Worms - How to Win'-Seite

praktische Spielhilfen. Weiterhin versorgen wir Euch wie immer in den

Shorties mit einer geballten Ladung Tips: Jede Menge praktischer Cheats
und Hints fur Eure Konsolen findet Ihr
ab der Seite 92

Nk,

HAZDTIEA
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Liebe Leserinnen und Leser,

vier Jahre ist es her, seit wir (die ehemalige GAMERS-Redaktionscrew) Euch mit den Worten ,HALLO GAMERS, hier habt Ihr das
erste unabhangige deutsche Magazin in der Hand, das sich nur mit den Videospielen von Sega beschaftigt” begriiBten.

Zundchst zweimonatlich, seit September 1994 monatlich, berichteten wir fir Euch Uber Sega Soft- und Hardware, Uber Master
System, Mega Drive, Game Gear, Mega-CD, 32X und Segas 32-Bit-Flaggschiff, den Saturn — bis heute! ,Warum nun plétzlich
dieses jahe Ende?” werdet Ihr Euch zurecht fragen!

Um die Antwort auf diese Frage nachvollziehen zu kénnen, bedarf es zundchst einiger klarender Worte: Nach der Zwangspause
durch den Konkurs unseres ehemaligen Verlages stellten wir zu Beginn dieses Jahres die Februar/Marz-Ausgabe der GAMERS fertig.
Unmittelbar nachdem die ersten Hefte dieser Ausgabe im Handel erschienen sind, wurde es uns mittels einer ,Einstweiligen
Verfligung’ untersagt, die restliche Auflage an die Kioske auszuliefern. Initiator dieses Gerichtsbeschlusses ist der Geschaftsfihrer
unseres ehemaligen Verlages, der uns, schon seit der Grindung des X-plain Verlages, Steine bzw. Felsbrocken in den Weg legt.
Zwar wurden die GAMERS-Rechte vor einiger Zeit per Vertrag an uns abgetreten, spater bestritt der ehemalige MVL-
Geschaftsfihrer jedoch, diesen Vertrag unterschrieben zu haben. Vor Gericht wurde bisher die Richtigkeit des Dokumentes nicht
anerkannt — folglich haben wir zur Zeit nicht das Recht, weiterhin ein Magazin unter dem Namen GAMERS zu veréffentlichen. Da
wir Euch die Inhalte der Ausgabe 2/3 sowie die April-Ausgabe (welche wir in der Zwischenzeit auch schon erstellt hatten) nicht
vorenthalten wollen, haben wir uns entschlossen, diese Beitrage in Form des Magazins GAMBLER auf den Markt zu bringen.
Welche Folgen ein Einspruch gegen das gefallte Gerichtsurteil nach sich zieht, durfte klar sein: Ein Rechtsstreit kann sich tber viele
Wochen und Monate, im Zweifelsfalle sogar tGber Jahre erstrecken und in dieser Zeit bliebe es uns selbstverstandlich untersagt,
weitere GAMERS-Ausgaben zu veréffentlichen. Der Punkt, daB diese Prozedur mit immensen Kosten verbunden sein wiirde, ist
ebenso wenig von der Hand zu weisen wie die Tatsache, daB es unserem, sich in der Griindungsphase befindlichen, Verlag nicht
maglich ist, diese Kosten zu decken. Daf3 dies der Gegenpartei moglich ist, obwohl sie gerade einen, im Prinzip lukrativen, Verlag in
den Ruin getrieben hat, spricht unserer Ansicht nach Bande ...

Doch da Resignieren und vor allem Jammern bekanntlich nicht weiterhilft und fur uns das Thema Videospiele nach wie vor die
schonste Nebensache der Welt ist, gilt es einen SchluBstrich zu ziehen und sich auf
neue Dinge, in unserem Fall auf ein neues Magazin zu konzentrieren.

Wie viele von Euch sicherlich schon gelesen bzw. gehort haben, arbeiten wir seit
einiger Zeit mit Hochdruck an einem Multiformat-Videospielmagazin: neXt Level!
Um es ganz deutlich zu sagen: neXt Level kann und soll kein GAMERS/GAMBLER
Ersatz sein! Nichtsdestotrotz sind wir sicher, daB wir mit diesem Magazin Euren
Geschmack treffen werden, da wir unser Anliegen, Euch auch in Zukunft ein Heft
voll mit News, Facts und reichlich Spieletests aus der Sega-Welt prasentieren zu
konnen, somit einhalten werden. Kommenden Monat, um genau zu sein am 10.
April, erscheint die erste neXt Level-Ausgabe, in der wir Euch alle Infos rund um
Saturn, Mega Drive & Co. bieten werden. Dartiber hinaus findet Ihr dort News,
Tests, Tips&Tricks zu allen anderen gangigen Konsolen.

AbschlieBend méchten wir uns bei allen Leserinnen und Lesern recht herzlich
bedanken, besonders bei denen, die uns in all den Jahren Monat fir Monat die
Treue gehalten haben. Wir wiirden uns méchtig freuen, wenn lhr auch weiterhin
Eurer ehemaligen GAMERS-Redaktionscrew Vertrauen schenken wiirdet.

In diesem Sinne und hoffentlich bis bald,

Eure
411/;(5/0"‘ 0,0@“/




Preise variieren

Munich Software Center
Theresienstr. 152, 80333 Miinchen
Tel. 089/52 27 87

Grillarzerstr, 42 81675 Minchen
Tel 089/47021 22
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 Rood Av ot 12900

Sega 32X

Versand fiir Bstepreic, Fo. GAMEBUSTERS, Aenstr. 18, A-5020 Solzburg, Tel, 0662/626 026
Versand fi Bewtsehland, Fa. Playcom, Leibaizst. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/546 0 300

ek

Kostenlose
Preisliste
anfordern

Addams Family Values.
Batman Fo
Clay i
Cut Throat fsland

rever
i

Jurassic Park
82 dustce League

tarko's Magic Footb.

tega Man Wily Wars

(orm Jim
Easth Worm Jim 2

lzzy's Quest Tl lighty Max
JMadden o6 IBA Baskethall
Lion King

% Marlo Basfer Soccer
Mr. Nutz

95
2995
299

Road Rash 3

Star Trek:Deep Space
Story of Thore kp.dt
Syndicate

Theme Park kompl.di
Total Football

dt
uk
99.95 &

7965 Tal dt
azr

VA Troopers
Waterworld

s :
“UZUBEHOR

dt

at
dt

2495
39,95 6 Button Joypad

Versandadresse:

GAMEEXPRESS , Fiirstenriederstr. 139, 80686 Miinchen
Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing
(Preise konnen variieren)

S Marko

3o NEAJam

o0 -

3552 Prince of Persia
Road Avanger

Slam City

Soul Sar (komp.di) _

2885 Siper ar
Syndicate

49.95
29,95
3495

BAL
198,95 Simps Bartv.

imps, Krusty
inator 2
M

. World
Fun H.

089/580 60 55
Fax: 089/546 00 48

Galaxy Fight
Hubsgeke.

Myst (komp. dt 2
ystaria Reaims o.L.
Mansion

dl 63.95 His 1
dt 89.95 Road Rash
Sega Rally

s gromo

Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei
Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden
nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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BLAM! MACHINEHEAD arum)

Als eines Tages der todliche ,Machinehead’-Virus ausbricht, kommen nur wenige
Menschen mit dem Leben davon. Darunter eine kleine Gruppe von Wissenschaft-
lern, die fortan von einer unterirdischen Basis aus versucht, den todlichen Virus
unter Kontrolle zu kriegen.

,Blam! Machinehead” ist ein actionlastiges 3D-Game mit strategischen Elemen-

ten und bizarrer B-Movie-Atmosphare. Eure Aufgabe ist es, das Zentrum des Angriff der Riesenspinne
Virus ausfindig zu machen und zu zerstoren. Zu diesem Zweck steht Euch eine
Cruise Missile zur Verfugung, die Ihr durch 15 explosive Level mandvrieren miBt.
Core Design plant, diesen vielversprechenden Saturn-Titel im zweiten Quartal

Noch sitzt er vor dem Fernseher...
=

dieses Jahres zu veroffentlichen

SHORTIES

AKTUELLES

PLAYSTATION-HITS BALD AUF DEM SATURN

auf die PlayStation-Fangemeinde zu schielen. Das
futuristische Rennspektakel ,wipEout’, die Cha-
os-Raserei ,Destruction Derby’, ,3D-Lem-
mings’, sowie das Adventure ,Discworld’ sollen
gegen Ende des ersten Quartals fur Segas 32-Bit-
ter erscheinen. Die Umsetzung weiterer PSX-Titel
ist im Geprach. Tom Kalinske, seines Zeichens Pra-
sident von Sega of America, hat verlauten lassen,
das Sega momentan mit zahlreichen
Herstellern in Verhandlungen steht, die bislang
nur fur Sonys Konsole
Spiele entwickelt haben
Wenn es nach Sega ge-
hen wirde, kdmen 90%
der Titel, die in diesem
Jahr fur die PlayStation
erscheinen, auch fir den
Saturn auf den Markt.

FIGHTING SONIC (:rcaor)

Kaum zu glauben, aber wahr! AM 2 entwickelt zur Zeit ein Arcade-Priigel-
spiel rund um das Sega-Maskottchen Sonic. Nachdem uns die Virtua-
Fighter-2-Macher das Spielhallen-Spektakel ,Fighting Vipers’ beschert
haben, arbeiten sie nun an ,Fighting Sonic”, einem 3D-Beat-'em-Up mit
dem blauen Igel in der Hauptrolle. Neben zahlreichen neuen Charakteren
durfen wir uns auf ein Wiedersehen mit alten Freunden — und Feinden —
aus den erfolgreichen Jump&Run-Games freuen. Unter anderem sind So-
nics Freundin Amy Rose und der Fuchs Tails mit von der Partie, und auch
der Bosewicht Dr. Robotnik gibt sich die Ehre. Wie bereits der Virtua-Fighter-
2-Automat arbeitet das Game mit Segas Model-2-Hardware. Auf dem Saturn
wird Sonic voraussichtlich gegen Ende des Jahres in den virtuellen Ring steigen.
Eine Audio-Maxi-CD mit dem
Titel ,they call me Sonic”,
kommt sehr viel friher auf den
Markt. Kurz darauf folgt ein
Album, daB diverse Dancefloor-
Stlcke sowie einen CD-ROM-
Track enthélt. Sonic-Fans die ei-
nen PC ihr Eigen nennen, kom-
men ab Mérz also doppelt auf
ihre Kosten.

Abt.: Tiere machen Karriere

i goon Zwei"”
i ginn des Spieles ist Euer Drachen noch

PANZER

DRAGOON Z\VE

Saturn-User brauchen bald nicht mehr neidisch :

(SATURN)

Der erste Teil des Fantasy-Shoot-‘em-Ups
war einer der erfolgreichsten Saturn- Ti-
tel des vergangenen Jahres. Zur Zeit ar-
beitet Sega of Japan mit Hochdruck an

: der Fortsetzung des grandiosen Dra-
i chenreiter-Epos. Das Sequel wartet nicht

nur mit einer verbesserten 3D-Engine
auf, auch spielerisch bietet , Panzer Dra-
eine Menge Neues. Zu Be-

sehr jung und kann nicht fliegen. So fin-

i det der erste Spielabschnitt auf dem Bo-
i den statt, spater steigt lhr auf dem Ruc-
i ken des Fabeltieres in den Himmel auf,
i wo Euch Scharen von Gegnern nach
: dem Leben trachten. Im Gegensatz zum

Vorganger koénnt Ihr Panzer Dragoon
Zwei auf mehreren verschiedenen We-

i gen durchspielen. In Japan wird der 32-
i Bit-Dragooner gegen Ende des ersten

Quartals abheben, deutsche Saturn-Fans
missen sich voraussichtlich noch bis Au-
gust gedulden.




ALIEN TRILOGY @amum

Wer hat nicht schon einmal davon getrdumt, mit einem Squad rauh-
beiniger Colonial Marines auf Alien-Hatz zu gehen. Acclaim 14Bt die-
sen Traum Wirklichkeit werden. Als Lieutenant Ellen Ripley, die in
den mittlerweile zum Kultstatus erhobenen Science-Fiction-Streifen

von Sigourney Weaver verkorpert wird, be-
gebt lhr Euch auf den Planeten LV 426. Hier
wurde eine ganze Siedlung von Kolonisten
auf mysteriése Art und Weise ausgeldscht.
Ihr macht Euch auf, den Grund fur diese Ka-
tastrophe ausfindig zu machen. Dabei trefft
Ihr auf die aggressiven Aliens, die

Eure Anwesenheit ganz und gar nicht schat-
zen. Die Situation eskaliert und Euch bleibt
nur der Griff nach den Waffen. Das Katz-
und-Maus-Spiel in der Ruinen

LINK-KABEL :ur)

Fur die PlayStation gibt es die interessante Peripherie schon seit einiger
Zeit, und auch an Link-tauglicher Software fehlt es Sonys 32-Bit-Kon-
sole nicht. Demnachst durfen sich auch Saturn-Besitzer vernetzen. In
Japan kommt dieser Tage ein entsprechendes Kabel auf den Markt,
zusammen mit , Gebockers”, einem Titel der speziell fiir das Netzspiel
konzipiert wurde. Bei diesem Game: sucht sich jeder der beiden Teil-
nehmer einen von acht verschiedenen Charakteren aus, jeder verfiigt
Uber eigene Waffen und spezielle Fahigkeiten. Habt Ihr zwei Saturns
und zwei TV-Gerate, durft Ihr auf verschiedenen Kampfschauplétzen

ten. Ein genauer Termin
fur die Markteinfiihrung
des Link-Kabels in
Deutschland steht noch
in den Sternen.

| 4o

Ty ]

gegeneinander antre- :

der Kolonie hat begonnen, Ihr tibernehmt dabei jedoch die Rolle des
gehetzten Nagers. Um Euch der Aliens zu erwehren, die sich para-
sitdr in den Gebaudekomplexen eingenistet haben, stehen Euch di-
verse Waffen zur Verfigung. Ihr kénnt Euch in der Kolonie véllig frei

bewegen, standig auf der Flucht vor den
hungrigen AuBerirdischen.

Optisch macht , Alien Trilogy” einen blen-
denden Eindruck. Beispielsweise bediente
sich Acclaim der ,Motion-Capturing’-Tech-
nik, um moglichst realistische Animationen
der Akteure zu erzielen.

Alien Trilogy erscheint gegen Ende April und
ist einer der vielversprechendsten Saturn-Ti-
tel, den sich nicht nur Fans der Film-Trilogie
vormerken sollten.

(SATURN)

Basierend auf einem Brettspiel der englischen Firma Games Workshop,
sorgte der futuristische Action-Titel schon im vergangenen Jahr auf
dem 3DO fur Furore. Electronic Arts werkelt momentan an der Saturn-
Umsetzung des Science-Fiction-Spektakels.

Als Anfihrer einer Einheit von rauhbeinigen ,Space Marines' ist es an
Euch, riesige Raumschiffe, sogenannte Space Hulks, von auBerirdi-
schen Genestealern zu befreien. Diese duBerst aggressive Spezies hat
es sich zum Ziel gemacht, der Menschheit des 40. Jahrhunderts das
Lebenslicht auszublasen. ,Space Hulk” ist ein vollstandig in 3D-Optik
gehaltenes Action-Spiel mit strategischen Elementen. Saturn-Fans mit
starken Nerven dtirfen sich auf ein atmospharisches Abenteuer freuen,
ein genaues Release-Date steht jedoch noch nicht fest.
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Ankauf & Verkauf
Mo-Fr 12-20 Uhr : von Videospielen
Sa 12-18 Uhr o m und Geriaten

Andreas Bender

Daffy D. Hollywood  dt 79,-* Jungle Strike
David Rob. S. Court dt 69,-* Jurrasic Park |
Mega Drive - Decap Attack dt 49,.* Jurrasic Park Il

Adapter dt/us/jp Deep Space Nine dt109,- Justice League -

Addams Family 5 Desert Strike us 89, Kick Off 3 (s

Aero the Acrobat dt 89 Donald D. i. Mau M. uuos -  Kid Chameleon dt 59,* Rise of the Robots dt €9,-* Tiny Toon

Aero the Acrobat Il dt 99, Double Clutch King of the Monster | dt 59,-* Risiko us 119,- Toe Jam & Earl

Aerobiz us 99,* Double Dragon IIl dt 59 *  Kings Bounty us 89,-* Risky Woods dt 69,* Toki

Aladdin dt 69,-* Dr. Robotniks dt 59,-* Klax us 59-* Ristar dt 99,  Toughman Contest

Alien Storm dt 59,* Dracula dt 49,* Konig der Lowen dt109,- Robocop IlI dt 69,-* True Lies

Alisia Dragon dt 49-* Dragon Bruce Lee dt 79, Last Battle dt 59,* Roboc. vs. Terminatordt 69,-* Turrican

Altered Beast dt 39,* Dschungelbuch dt 79,.* Lawnmower Man dt 79, Rocket Night Adv. dt 59,-* Turtles

Another World dt 49,* Dungeon & Dragons dt 99,.* Lemmings | us 59,* Rolling Thunder || dt 59,-* Turtles |. Fighter

Arch Rivals dt 59,-* Dynamite Headdy dt 79.-* Lemmings Il dt 69,* Rolotothe Rescue us 49-* Two Crude Dudes

Ariel dt 59,-* EA Hockey dt 59,-* Liberty or Death us 99.* Romance Il us 99,-* Uncharted Waters

Arrow Flash jp 39,* Earthworm Jim dt 89,-* Light Crusader dt119,- Rugby W. Cup'95 dt 99, Vectorman

Art of Fighting dt 99,- Earthworm Jim Il dt 109 Markos Magic Footb. dt 59, Samurai Shodown dt 89,-* Verytex

Assault Suit Lynos jp 39,-*% Eccol dt Marsupilami dt 109, Shad. of the Beast | dt 29,-* Virtual Bart

Asterix-The Power dt 69,-* Ecco Il Tides of Time dt 69 *  Maximum Carnage dt 99, Shad. of the Beast Il dt 49,-* Warlock

Atomic Runner dt 59,-* Empire of Steel dt 59,-* Mazin Wars dt 39,-* Shadowrun us 89, WarpSpeed

Back to the Future Ill dt 59,-* Eternal Champions dt 59,-* MC Donald's dt 59.-* Shaq Fu dt 69,- Warrior of Rome |l

Back to the Future Ill us 49,-* European Club Soccerdt 39,-* Mega Bomberman dt 99, Skitchin dt 59,-* Warsong

Ball Jacks dt 39,* Evander H. Boxing dt 69,* Mega Lo Mania dt 69,* Snake Rat'n Roll dt 89- Weapon Lord

Ballz dt 39,-* Ex Mutants dt 69,-* Mega Turrican dt 99, Sonic | dt 29,-* Wherein W.is C.S.? dt 49,

Barkley S. Up & Jam! dt 59,-* F-22 Interc. dt 69,* Mickey Mania dt 69,-* Sonic Il dt 49,-* Whip Rush jp 39,

Batman Forever dt 99,- Fatal Labyrinth us 59,-* Micro Machines'96 dt 99, Sonic Spinball dt 79,-* Wiz'n Liz dt 39,

Batman Returns dt 59,-* Fatal Rewind dt 49,-* Mighty Max dt 49,-* Sonic vs. Knuckles dt 99,- Wolverine dt 89,

Battle Golfer jp 19,-* Fifa Int. Soccer dt 69,-* Moonwalker dt 59,* Space Harrier Il dt 33,-* Wonder Boy Il dt 39,

Battle Toads dt 69,-* FIFA'96 dt 99, Mr. Nutz | dt 69,-* Speedball Il dt 59,* Wonder Boy V dt 59,

Bill Wals C. Football dt 59,-* Flink m 59,-* Mutant League Footb.dt 79,- Spiderman dt 49,-* World Cup Italia'90 dt 39.-

Bio Hazard Battle us 69,-* Flintstones 69,-* NBA Basketball us 59,-* Spiderman X-Men dt 59, World Cup Tecmo us 19.-*

Blades of Vengeance dt 59,-* Foreman for Real dt 109,- NBA Jam dt 69,-* Spirou dt 109,- World of lllusion dt 69,*

Block Out jp 49,* Forgotten Worlds dt 49.-* NBA Jam T.E. dt 99, Truxton dt 59,-* Wrestle War dt 49,

Boogerman dt 59,- Fun Games dt 49, NBA Live 95 dt 99, Star Trek us 89,* WWF Raw dt 79,

Bubba'n Six dt 69,-* Galaxy Force Il dt 49,-* NFL Quaterback Club dt 99, Stargate dt 89, WWF Raw Arcade dt 109,

Bubsy | dt 59,-* Garfield dt109,- NHL Hockey 94 dt 59,-* Street Figther Il dt 59,-* Yogi Bear dt 59,

Burning Force jp 49,-* Gauntlet IV us 49,-* NHL Hockey 95 dt 99 Subterrania dt 79,-* Zero the Kamikaze dt 79,

Captain Planet dt 59,* Genghis Khan Il us 99,* NHL PA Hockey'93 us 29,-* Sunset Riders dt 59,* Zero Wing dt 59,-*

Carmen Sandiego us 9,* Ghouls’n Ghosts dt 39,* NHL PA Hockey'93 dt 39,-* Super Hydlite dt 69,-* Zool dt 59,

Castlevania dx 69,-* Global Gladiators dt 39,* Nigel M. Indy Car dt 99, Super Kick Off dt 69,*

Centurion 89,-* Gods dt 59,-* Nobunaga's Ambitionus 99,-* Super League dt 29,-* 32 X

Champ. W.Class Socc dt49,- Grandslam Tennis dt 59,-* Ottifants dt 59,-* Super Off Road dt 69,* Golf Best 36 Holes dt 89,

Chiki Chiki Boys dt 39,-* Hard Ball Il dt 69,* PTO. us 99,* Super Real Basketballdt 49,- Motorcross dt 69,

Chuck Rock | dt 59,-* Hard Drivin jp 29,* Pac Mania dt 59,-* Super Thunder Blade dt 69,-* NBA Jam T.E. dt 69,

Clayfighter dt 99, Haunting dt 59,* Paws of Fury dt 59,-* Superman dt 69,-* NFL Quaterback C. dt 69,

Comix Zone dt 99,- Havoc dt 59,- Phantasy Star IV dt109,- Superman D. & Returndt 99, Slam City CD dt 89,

Cool Spot dt 59,-* Hellfire dt 49-* Phantasy Star IV us 139, Sword of Sodan jp 29,-* Star Wars Arcade dt 69,

Corporation dt 39,* Hulk dt 79, Phelios dt 39,* Sylvester & Tweety dt 69,-* Super Space Harrier lldt 69,-

Crackdown dt 59,-* IMG Inter. Tennis Tourdt 99,- Phelios jp 29,-* Talespin dt 59,* Supreme Warrior CD dt 89,

Crash Dummies dt 29,-* Indiana Jones (NEU)dt 109 - Pink Panter dt 59,* Talmut's Adventure dt 49,-* WWF Raw 59,

Crue Ball dt 69,* Ishido Pitfall dt 69,* Taz Mania dt 59,*

Cyberball dt 49,-* James Bond 007 dt 59 *  Power Monger us 59,* Team USA Basketballus 59,-* MEGA CD

Cyborg Justice dt 49,* James Pond Il dt 59,-* Probotector (Contra) dt 89,* Techno Clash dt 59,-* Batman Returns 59,-* 5

Cynoug 49,-* James Pond Ill dt 59,-* Puggsy dt 59,-* Terminator | dt 39,-* Battlecorps dt 19:* L
Jewel Master dt 49,-* Quackshot dt 59,-* Terminator |l Arcade dt 49,* Beastll dt 69,-* Z
Joe Montana Il dt 49,* Radical Rex dt 59,* The Legend of Galahaddt 59,-* Black Hole Assault  dt 79-* d
John Madd. Football us 39, Rampart us 69,-* The Pagemaster dt 99, Chuck Rock | dt 59,-* g
John Madd. Footb."92us 29,* Ranger X dt 69,-* The Punisher dt 99, Chuck Rock Il dt 79:-* =
John Madd. Footb.I'95dt 89,- Red Zone dt 69,* The Simpsons dt 59,-* Corpse Killer dt 99; N

*

John Madd. NFL 94 dt 79,* Ren & Stimpy Show dt 49, The Story of Thor dt 99,-* Dragons Lair us 49.-* z
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Spiderme dt < Cyberia (Marz) dt 99,.-

Spiderman vs. Kingpindt ? Darius Gaiden p 129,
tar Wars Che: dt Dark Stalker (Marz) jj 1p 139,

Starblade dt scent (Marz)

Supreme Warrior dt Digital Pinball

Thunderhawk dt F-1 Live Informartion

Time Gal dt FIFA So ‘96

Tomcat Alley dt Galactic Attack

Wolfchild dt Galactic Attack

Wonderdog dt Galaxy Fight

World Cup USA'94 dt Gunbird

SATURN in the Hurt

Saturn+1 Pad dtB89,  King of the Spirits
Action Replay dt 99, King of Fighters'95 j|
Adapter us/dt/ip C Magic Carpet (April)

nnenkabel dt Minnesota Fats ik

up Memory dt Mr. Bones Adv (Ma. )u5139,
Control Pad dt Myst
Demo CD p
Lenkrad
Photo-CD-System
Pistole
Video CD-Karte
Aftermath (Marz) dt
Alien Trilogy (Marz) dt
Blackfire (Marz) dt .
Bug! dt 99,
Casper (Marz) dt 99,
Castlevania (Marz) us 139,
Clockwork Knight dt 89,
Congo (Marz) dt 109,
Cyber Speedway dt 99-

Mystaria us 1
NBA Basketball (Ma.) dt
NBA Jam T.

NHL All Star HocVev dt

Off World Interceptor us
Panzer Dragoon
Pan.Dragoon 2 (M.

Panzer General (Ma.)dt 89,-
Parodius

Peeble Beach Golf
Primal Rage (Marz)

99,-
99,

dt 99,

Adaﬁ

Rayman us 89,
Rayman dt 89,
Revolution X (Marz)dt 89,
Romance IV 3
Sega Rally

Shellshock

Shin. Wisdom

Shinobi X

Shinobi X

Sim City 2000

Slam Dunk

Slayer (Marz)

Solar Eclipse

Space Hulk

Stree Fighter Zero

Street Fi. the Movie

Str. Racer (Marz)

The Duell

The Man. o.t.h. Soulsus 8
The Man. o.t.h. Souls dt 11!
Theme Park 8
Thunderhawk Il
Thunderhawk
(unzensierte Version)

Toh Shin Den (Ma./Ap.)dt109,-

Spiele mit * sind Gebrauchtspiele » Andere Systeme auf Anfrage

)

‘?,: ""’H |
I
elng?n Sa%tfr'r?

Victory Boxing dt 99,
Victory Goal dt 79;-
Virtua Cop + Gun dt149,-
Virtua Fighter jp 49,
Virtua Fighter 2 us 119,
Virtua Fighter 2 dt
Virtua Fighter Remix dt
Virtua Fighter Remix jp

Virt. Hang On (Marz) dt

Virt. Racing dt

Virt. Snooker (Marz) dt

Virt. Soccer (Marz)  dt 109
Wing Arms

World Adv. Mil.Com.

World Cup Golf

W. Cup Golf (Marz)

World Series Baseballdt
Worms (Méarz) dt
X-Men (Marz) dt

A.B. Games ¢ Meinsdorfer Weg 30 ¢ 23701 Eutin * Nur Versand
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VIRTUA
FIGHTER 2 -

PORTRAIT SERIES (SATURN)

Um kaum einen anderen Saturn-Ti-
tel wurde in Japan soviel Rummel
gemacht wie um , Virtua Fighter
2". Rechtzeitig zum Launch Ende
vergangenen Jahres, kamen im
Land der aufgehenden Sonne die
ersten Exemplare der ,Portrait Se-
ries” auf den Markt. Mittlerweile ist
zu jedem der zehn Charaktere aus
Segas Polygon-Rauferei eine CD
dieser Serie erhaltlich. Neben einer
kleinen Episode aus dem Leben des
jeweiligen Charakters, befinden
sich hochauflésende Artworks auf
der Disc. Hartgesottene Virtua-Fighter-| Fans erfreuen sich an der Kara-
oke-Option, die leider nur durch Japanxsche On Screen-Texte unter-
stitzt wird. Da die -
,Portrait Series’ hier- |8
zulande wohl nie-
mals offiziell erschei-
nen wird, bleibt in-

teressierten Saturn-
Usern nichts anderes
ubrig, als auf die Im-
port-Version zurtick-
zugreifen.

Muster:

ECS, Hamburg,

Tel.: 040 - 33 03 60

VALORA VALLEY GOLF sy

Golf einmal anders. In , Valora Valley Golf” fir den Saturn geht es zwar auch darum, den
kleinen, weiBen Ball mit moglichst wenig Schldgen in weit entfernte Locher zu befordern,
viel mehr hat das Game mit konventionellen Golfsport-Simulationen jedoch nicht gemein-
sam. Anstatt normaler Golf-Parcours machen Euch in diesem auBergewohnlichen Sport-
spiel Ruinen, feuerspeiende Vulkane und andere Handicaps das Leben schwer. Euer
Schlagrepertoire ist dabei mindestens genauso seltsam wie die 18 verschiedenen Locher, tel
die es zu bewaltigen gilt. Neben den Standart-Schlagen beherrschen die Sportler einige
Spezial-Schlage. Diese erlauben es Euch, beispielsweise den Ball wahrend des Fluges zu
lenken. Valora Valley Golf ist eine willkommene Abwechslung zu anderen Golf-Games

und wird voraussichtlich noch im Marz erscheinen.

iPlayer
§ 12t stroke
0312 yards |

! - Smh

SHELLSHOCK ::ux

Wir schreiben das Jahr 1997. Unter dem Namen ,Da Wardenz' haben
sich funf Soldner in New York City zu einer Friedenstruppe formiert, um
fortan in Krisengebieten auf der ganzen Welt fur Recht und Ordnung zu
sorgen. Um Euch in den 20 Missionen zu behaupten, steht Euch ein
feuerkraftiger M-13-Predator-Panzer zur Verflgung. Die verschiedenen
Einsatze verlangen Euch das Letzte ab. Die Level sind sehr vielseitig, unter
anderem muBt Ihr Convoys eskortieren und Geiseln befreien.
,Shellshock” wurde mit einer verbesserten Version der Grafik-Engine in
Szene gesetzt, die schon bei ,Thunderhawk 2 fir schnelle 3D-Optik sorg-
te. Diverse Hip-Hop-Tracks bilden eine angemessene musikalische Unter-
malung. Freizeit-Soldner unter den Saturn-Usern konnen schon einmal
ihren Panzer warmlaufen lassen, denn Shellshock kommt voraussichtlich
im April auf den Markt.

“\‘E@
SEl letUl

Eine Shellshock -Audio-CD
kommt auch auf den Markt

X-PERTS
(MEGA DRIVE)
Schon eine halbe Ewigkeit ist es her, seit ,X-

Perts” als kommende grafische und spieleri-
sche Sensation fir Mega Drive zum ersten
Mal angekindigt wurde. In den vergangenen
Monaten war es recht still um den Action-Ti-
Nun taucht er plotzlich wieder aus der
Versenkung auf. Als Termin wird von Sega
derzeit der Juni angepeilt. Mal sehen, was
draus wird ...




es werden Sonden ins Weltall ausgesandt, um nach bewohnbaren
CREATURE SHOC K (SATURN) Planeten Ausschau zu halten. Einer dieser Aufklarungssatelliten ist auf

mysteriése Art und Weise verschwunden, und ausgerechnet Ihr wer-
., Creature Shock” versetzt Euch in die ferne Zukunft, genauer gesagt det mit der Bergung betraut. Dabei trefft ihr auf Unmengen schleimi-
in das 22. Jahrhundert. Die Erde ist hoffnungslos Uberbevélkert und ger Aliens, die Euch ans Leder wollen.
Creature Shock ist ein Full-Motion-Shooter,
der bereits auf dem PC Aufsehen erregte. Die
Grafik ist groBtenteils vorberechnet, nur an
bestimmten Stellen kénnt Ihr auf den Spiel-
ablauf EinfluB nehmen.
Ihr dirigiert ein Fadenkreuz Uber den Screen
und muBt Euch in zahllosen Sequenzen der
widerwartigen Aliens erwehren. Die gelunge-
ne grafische Prasentation und die durchge-
hend beklemmende Atmosphére sorgen
dafir, daB Saturn-Besitzer, die interaktiven
Spielen nicht abgeneigt sind, auf ihre Kosten
kommen. Creature Shock wird in Deutschland
Uber Virgin vertrieben und erscheint voraus-
sichtlich im zweiten Quartal dieses Jahres.
Muster: A. B. Games, Eutin,
Telefon: 045 21 - 48 73

MAGIC CARPET .1

Bullfrog hebt ab! Der erfolgreiche PC-Titel ,Magic Car-
pet” kommt fur den Saturn. Ausgestattet mit einem flie-
genden Teppich und geballter Feuerkraft miBt Ihr Euch
durch 50 Level kdmpfen. Aufgrund des interessanten
Spielkonzeptes und flotter 3D-Grafik, sollten sich Saturn-
User mit Hang zu 3

actionlastigen
3D-Games die-
sen Titel schon
einmal vormer-
ken. Magic Car-
pet erscheint vor-
aussichtlich Ende
Marz

'SOUND & VISION SPIELEVERSAND

| 04 61/36280
SUPER NINTENDO GAMEBOY NES SONY PLAYSTATION SEGA MEGA DR'VE SEGA SATURN

| SUPER NINTENDO SUPER NINTENDO GAMEBOY

ACME ANIMATION FACTORY 49,95 MEGAMAN X2 99,00 ACCU SET HANDY POWER 69,95

‘ ACTION REPLAY MK3 94,95 MICKEYS GREAT CIRCUS (A) 89,00 ALLEWAY 49,95
ASTERIX & OBELIX 119,00 MIGHTY M. POWER RANGERS 118,95 ASTEROIDS & MISSILE COMM. 59,95
BATMAN FOREVER 89,00 NBA GIVEN' GO 119,95 AUTC ADAPTER 9,95
BOOGERMAN 109,00 NBA JAM T.E. 79,00 BC KID 2 29,95
BUBSY 2 124,95 NBA LIVE 96 109,00 DIE SCHLUMPFE 59,95
CASPER 119,00 NFL QUARTERBACK CLUB 96 119,95 EARTH WORM JIM 54,95
CHRONO TRIGGER 159,95 NHL HOCKEY 96 109,95 FIFA SOCCER 96 59,95
DIDDY'$: KONG QUEST DKC 2 129,00 PGA TOUR GOLF 96 119,95 GALAGA ARCADE 59,95
DK SPIELEBERATER 24,95 PHANTOM 2040 59,95 JOHN MADDEN 96 59,95
DONALD IN MAUI MALLARD 129,00 PINOCHIO 139,95 MARIO & YOSHI 39,95
DONKEY KONG COUNTRY 129,00 ROBOCOP vs TERM. 69,00 MARIOS PICROSS 59,95
‘ EARTH WORM JIM 2 99,00 SECRET OF EVERMORE 109,00 MICKEY MOUSE 5 59,95
FIFA SOCCER 96 99,95 SECRET OF MANA 99,00 MILONS SECRET CASTLE 29,95
FOREMAN FOR REAL BOXING 99,00 SIM CITY 89,95 MS PACMAN 49,95
HEBEREKE'S POPOON 59,95 STAR TREK: DEEP SPACE NINE 119,95 NBA LIVE 96 59,95
ILLUSION OF TIME 99,00 SUPER BOMBERMAN 3 109,95 PGA TOUR GOLF 59,95
| INDIANA JONES 49,95 SUPER MARIO ALLSTARS 59,00 PINOCCIO 59,95
‘ INTERN. SUPERSTAR SOCCERD. 118,00 SUPER MARIO KART 59,00 POWER RANGERS 59,95
JUNGLE STRIKE 69,95 SUPER MARIO WORLD YOSHIE 2 109,00 PRIMAL RAGE 59,95
JUSTICE LEAGUE 59,00 TETRIS Il 109,00 SPACE INVADERS 29,95
THEME PARK 99,00 STAR TRECK 59,95
L.T. ROAD RUNNER 49,95 TIM & STRUPPI IN TIBET 119,00 SUPER MARIO LAND 2 49,95
LOST VIKINGS Il 109,00 TIME COP 109,00 SUPER MARIO LAND 3 49,95
MADDEN NFL 96 109,95 URBAN STRIKE 99,95 SUPER RETURN OF THE JEDI 59,95
MARIO BASLER FEVER PITCH S. 79,95 WATERWORLD 109,00 TETRIS 2 59,95
| MARIO KART 59,95 WWF RAW 49,95 TIM IN TIBET 59,95
MARIO PAINT 59,00 WWF WRESTLEMANIA ARCADE 99,00 TRUE LIES 29,95
MECHWARRIOR 3050 109,00 Hardware WARIO BLAST 29,95
MEGA MAN X 89,00 Power Station 189,00 weiteres Zubehsr auf Anfrage
MEGAMAN 7 99,00 Super Game Boy Adap*. 49,95
MORE FUN SET 279,00
Versandkosten : 7,- DM zzgl. Nachnahmegebuhr Ausland: 18,- DM - Handleranfragen erwunscht

SOUND & VISION Maurwiker StraRe 196 24944 Flensburg Tel: 0461/36280 Fax: 0461/36290
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN I!1!



Mit der japanischen Firma Konami verbindet man eigentlich eher abgedehte Ballerspiele a la
,Parodius’. Doch nicht nur im Shoot-"em-Up-Sektor stellt Konami Ihr Kénnen unter Beweis.
Neben Ausfliigen ins Jump&Run-Reich besannen sich die Entwickler auf eine fast vergessene

Disziplin: dem Sportgenre. Nach Tiny-Toon-Eskapaden wurden die Werke realistischer, sodal8

MEGA DRIVE « KONAMI ¢ 1-8 Spieler
Kommt im April

im Friihjahr ‘95 ,International Superstar Soccer’ fiir das SuperNES erschien. Mittlerweile ist der

zweite Teil zu haben, und endlich wird auch Segas Mega Drive bedacht.

INTERNATIONAL SUPER

Il GAMBLER 4/96

nangefochtene High-

lights gibt es nahzu
in allen Genren. Igel Sonic
fuhrt die Jump&Run-Hitli-
sten an, Ryu und Co. lie-
gen im Beat-"em-Up-Sek-
tor weit vorn und ,Sega
Rally" definierte jungt das
3D-Fahrgefihl neu. Wo es
allerdings immer schon ein
wenig haperte, ist der Be-
reich FuBballsimulationen.
Zwar steht Electronic Arts
mit ,FIFA Soccer ‘96" bisher
auf dem Mega Drive an
der Spitze, doch spieltech-
nisch wurde die Rasen-
sportart noch nicht opti-
mal ausgereizt.
Kenner der SuperNinten-
do-Szene wird Konamis |
.International Superstar ks
Soccer Deluxe” sicherlich §
ein Begriff sein. Auf dem
SNES stellt es den Zenit der |
FuBballspiele dar, und ist sy-
stemUbergreifend betrachtet sogar
eines der besten Soccer-Games

DAS BESTE SOCCER
ENDLICH AUF DEM MD

Uberhaupt. Denn dank Uberra-
gender Spielbarkeit, hervorragen-
der Grafik und packendem Sound
sowie etlichen Features ist ISSD
momentan unubertroffen.

Doch die Zeit, die SuperNintden-
do-User neidisch zu bedugen,
scheint voriber zu sein, denn Ko-
nami beauftragte Deutschlands
Vorzeige-Programmierteam Fac-
tor 5 mit einer Mega-Drive-Um-
setzung. Fur die Actionprofis

ich IaBt sich das

Team anwihlen, ...

(,Mega Turrican’ und das leider
nie erschienende ,Indiana Jones
Greatest Adventures’) auf den er-
sten Blick kein leichtes Unterfan-
gen, denn in Sachen Sportspiele
hatten die Kélner bisher kaum Er-
fahrungen sammeln kénnen.

Die Arbeit an der MD-Variante be-

Wie baue ich mir einen FuBballspieler?

EELE
STANINA

gann im August vorigen Jahres.
Und um nicht nur eine 1:1-Um-
setzung abzuliefern, wollte Fac-
tor 5 dem Ganzen ein i-Tupfel-
chen verpassen: einen Achtspieler-
Modus (auf dem SuperNES kon-
nen maximal vier Freunde gleich-
zeitig zum Pad greifen).

53%@ m b
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... allerdings scheinen Bertis Mannen heute nicht ganz fit zu sein ...

Hier werden die Animationen gecheckt

Erstes groBes Problem schi-
en die Darstellung der FuB-
baller zu sein. Aus bis zu
neun Sprites ist ein einzel-
ner SNES-Kicker zusam-
mengesetzt (Korper, Haare,
Schatten, Trikot-Nummer,
etc.). Technisch wirde dies
fiir Mega-Drive-Verhaltnis-
se bedeuten, daB sich nur
maximal sieben Spieler
gleichzeitig auf dem Screen
turnmeln kénnten. So muB-
te folglich in die Trickkiste
gegriffen und an der Dar-
stellung der Kicker gefeilt
werden, bis fur einen FuB-
baller nur noch sechs Spri-
tes bendtig wurden.
Nachstes Problem war der
Sound. Wahrend das Su-
| perNintendo mit besseren
Klangfahigkeiten fur or-
dentliche Sprachausgabe
M und viel Publikumsgejohle
sorgt, ist Segas Mega Drive mit
nur einer Digi-Stimme etwas ge-
handicapt. Doch auch hier half
ein Griff in die Trickkiste: Uber ei-
nen technischen Kniff werden
zwei Digi-Stimmen simuliert, und
Chris Hiilsbeck, Deutschlands Mu-
sikspezialist im Videospielbereich,
mischte letzlich alle Sound- und
Sprachsamples so geschickt, daf
echte Stadionatmosphére aus den
Lautsprechen tont.

Die groBte Herausforderung stell-
te jedoch die Konvertierung der
Spielbarkeit dar. Das momentane
(Zwischen-) Ergebnis ist eine 70%-
Version, die erahnen 1aBt, daB es
ab Ende April eine Ablosung auf

... Da gilt es, Taktik iiberdenken und die Aufstellung dndern

TUPE OF
FORNATION

4
4
4
4
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Aus diversen Grafikelementen werden die So entsehen am Computer beispielsweise die Auch der Stadionhintergrund mit den Nach miihervoller Puzzlearbeit sind dann

besteht aus i endlich alle Hintergrundelemente fertig

STAR SOCCER DELUXE

dem FuBballthron geben
wird. Grafisch sieht Inter- s
national Superstar Soccer — [
bis auf die etwas be-
schranktere Farbpalette —
nahezu genauso aus wie
auf dem SuperNintendo.
Die Spieler sind unglaub-
lich detailliert animiert und
auch die Stadionumge-
bung wurde perfekt ge-

i ;

verstecken braucht. Ein-
zig die ,Intelligenz’ der
weiteren Feldspieler ist zur
Zeit im niedrigen 1Q-Be-
reich angesiedelt, doch
daran soll sich bis zum Re-
lease noch einiges andern.
(Das erklart auch, warum
die CPU-Spieler auf unse-
ren Screenshots recht teil-
nahmslos dreinschauen.)

ARGENTIMA

I s

zeichnet. Zudem ist die Mentige-
staltung sehr Ubersichtlich, und
sogar kleine optische Makel der
SuperNintendo-Version wurden
radikal ausgemerzt.

Das wirkungsvollste Mittel, um den Gegner
vom Ball zu trennen: die Beingratsche

So arbeitet Factor 5 momentan
mit Hochdruck am allerletzten
Feinschliff, um Euch ab Ende April
ein Kicker-Spektakel prasentieren

Vs:rlﬁ"‘AII).:’Er:iDFEGI:‘S‘;IEKN zu kénnen, welches FuBballverg-
International Superstar Soccer Deluxe bietet alles, was das FuBballherz begehrt nlgen auf Segas 16-Bitter neu de-
Wer bisher an den Soundfahig-  sitives vermelden. Der ballfiihren- merkt schon jetzt, daB sich dieses  finieren wird. Freuen wir uns also

keiten des Mega Drive zweifelte,  de Spieler folgt bereitwillig Euren Spiel in Sachen Playability nicht  auf einen fuBballreichen Frihling,
wird bei International Superstar  Joypad-Kommandos, und man vor seinem Nintendo-Vorbild zu  der den Kampf um die Bundes-
Soccer Deluxe eines Bes- ligameisterschaft perfekt
seren belehrt. Fast glas- einlautet.

klare Kommentator- Ubrigens, laut Konami
Spriiche mischen sich vor soll das Modul fur nur
einer duBerts stim- ca. 90 Mark in den Han-
mungsvollen Stadionku- del kommen. So bleibt
lisse, sodaB beinahe der dann noch ein biBchen
Eindruck entsteht, ein Geld fur beispielsweise
Landerspiel im Fernsehen einen  Mehrspieler-
zu schauen. 5 Adapter ubrig.

Auch in punkto Steuer- [ERulSlll 2 A BeRd ; . Michael Koczy
ung l&Bt sich bereits po- Da greifen die Hollinder bereits im gegnerischen Strafraum an ... ... und gelangen sogar in Ballbesitz - geféhrlich!!!

SToTLAND

Auch Anfénger haben dank einstellbarem Handicap eine Chance

Per Minzwurf wird iiber AnstoB und Seitenwahl entschieden Nach einem Tor erscheint eine Jubelsequenz auf der Anzeigentafel

- ~ fed

B GAMBLER 4/96



Um kaum ein anderes Spiel wurde in der letzten Zeit soviel Rummel gemacht |
|

wie um , Sega Rally Championship 1995“. Und was selbst Optimisten nicht zu I

650 PS! Der Lan-
cia Stratos ist
am schnellsten

urz nachdem der Automat

Anfang letzten Jahres in die
Spielhallen kam, hieB es, ein Spiel
in dieser Form ware nie und nim-
mer auf Segas, zu der Zeit noch
brandneuer, 32-Bit-Hardware zu
realisieren. ,Daytona USA' kam
kurz darauf in Japan auf den
Markt, und man hielt die Saturn-
Fassung der NASCAR-Raserei fir
das absolute Nonplusultra. Nach-

DREI WAGEN, VIER HALS-
BRECHERISCHE TRACKS

dem sich das Game in Japan uber
Nacht zum absoluten Hit ent-
wickelt hatte, schlug Daytona USA
auch hierzulande, zeitgleich zum
Launch des deutschen Saturns,
wie eine Bombe ein. Nun schickt
sich ,Sega Rally” an, diesen Erfolg
noch zu ubertreffen, was ange-
sichts der Qualitat des neuesten
Sega-Rennspiels auch kein Pro-
blem sein durfte. Die Entwickler

— A
i a_ﬂﬂ
m
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Der Lancia Delta

Tuning: Mehrere
Reifensitze ste-
hen zur Auswah!

Car'Settings |

R SUSPENSION

keine hohe

gut, hat

haben die Arcade-Version bis ins
kleinste Detall (bernommen, es
aber nicht dabei
bewenden las-
sen, sondern der
Saturn-Fassung
exklusive Fea-
tures spendiert
Wie das Arcade-
Original bietet
8| die Saturn-Rallye
4 zwei fahrbare
§ Untersatze: Ein
,Toyota Celica’
und ein ,Lancia

Delta’. Wohnt Ihr ab und zu
Rallyesport-Veranstaltungen
via TV bei, so (_jurf“ Malerisch: Die
ten Euch diese gergstrecke im
beiden Flitzer be- Replay-Modus
kannt sein. Alle

Wagen stehen wahlweise mit Au-
tomatikgetriebe oder mit Hand-
schaltung bereit. Fur fortgeschrit-
tene Rennfahrer halt Sega Rally
eine Uberraschung parat: Geht Ihr
bei mittlerem Schwierigkeitsgrad

 \POSITIN'Y \

Phantastische Grafik, duBerst
prézise Steuerung, Langzeit-
motivation ist garantiert

aus dem ,Arcade-Mode" als Sieger
hervor, durft Ihr die Pisten mit ei-
nem weiteren Gefahrt unsicher
machen. Ein ,Lancia Stratos’ war-
tet darauf, von Euch tber die Pi-

Hier kénnt Ihr
Eure StoBdamp-
fer einstellen

sten gescheucht
zu werden.
Dieser Old-
timer un-
ter den

Rallye-cars
hat 650
PS unter
der Haube
und zu seiner
Zeit wiederholt die
,Rallye Monte Carlo” gewonnen.
Zusétzlich zu den genannten Wa-
gen bietet Euch Sega Rally die
Maglichkeit, eigene Automobile
zu entwerfen. Zwar konnt Ihr nicht
das Outfit der Karrosserien veran-

ENTWERFT EURE
EIGENEN RENNWAGEN

dern, wohl aber die Fahreigen-
schaften der Renner beeinflussen.
Ihr kénnt die Harte der vorderen
und hinteren StoBdampfer ver-
stellen, zwischen verschiedenen
Satzen Reifen wahlen, und die
Lenkung Eures Boliden verandern.
Alle diese Feineinstellungen ge-




G &

MPIONSHIP

95

ben Euch die Moglichkeit, direkt in
das Fahrverhalten Eures Flitzers
einzugreifen.

Sega Rally Championship bietet
drei Strecken,
auf denen Ihr Eu-
rem BleifuB frei- [3
en Lauf lassen
konnt. Anders als
bei herkommli-
chen Rennspie-
len geht es bei
Sega Rally Uber
Stock und Stein,
durch Matsch-
gruben, Uber [§
staubige Sandpi-
sten und durch
enge Tunnnels. Der erste Track
fuhrt Euch durch eine Wiste. Der
sandige Kurs liegt zwischen zer-
kltifteten Felsen, und am Strecken-
rand tummeln sich Zebras und Ele-
fanten. Die zweite Etappe fuhrt
durch ein Waldgebiet, in dem
Euch rutschiger Boden und schar-

Auf dem Bonus-Track kann man seinen Wa-
gen nur schwer unter Kontrolle halten

fe Kurven zu schaffen machen.
Der letzte Teil der Rally findet in
den Bergen statt. Auf einem hals-
brecherischen Bergpal3 rast Ihr

durch kleine Bergdorfer, vorbei an
Dutzenden von Zuschauern. Be-
endet |hr den Mountain-Track im
JArcade-Mode' als Erster, durft lhr
eine Bonus-Strecke befahren, die
in einer herbstlichen Seenland-
schaft gelegen ist. Diese Piste ist
zwar schon anzusehen, jedoch

No. 3‘ hat den Arcade-Hit fast pixelgenau auf Segas Saturn umgesetzt.

umso schlechter zu befahren.
Aquaplaning und Unmengen von
Matsch machen diese Strecke zu
einer Herausforderung fur jeden
Rallye-Piloten. Habt Ihr des Rennen
beendet, kénnt |hr Euch die ge-
samte Rallye noch einmal aus ver-
schiedenen Perspektiven im

,Replay’-
Modus ansehen
Habt Ihr den
Arcade-Mode
bewdltigt,

konnt lhr ver-
suchen im
,Time-Attack’-
Modus Eure
eigenen Best-
zeiten zu un-
B terbieten.

{ Nachdem Ihr
ein Rennen
gegen die Zeit
gefahren habt,
kénnt Ihr in

pi o ich zu den
Tracks bietet Sega Rally einen Mirror-Mode

Die langgezogene Linkskurve eignet sich
hervorragend fiir gewagte Uberholmanéver

den Optionen sogar einen ,Ghost
Type' anwahlen. Das Programm
préasentiert Euch dann keinesfalls
einen lebensmuden Geisterfahrer,
sondern einen Mitschnitt Eures
Wagens aus dem vorigen Rennen,

hoffen gewagt haben, ist eingetreten: Das ,Amusement Research & Development Team

Praktisch: Euer Beifahrer informiert Euch
stets (ber den aktuellen Streckenverlauf

s ot of

Scharfe Kurven und enge Streckenpassagen
sind auf der dritten Etappe keine Seltenheit

Geschafft! Im Ziel kénnt Ihr Eurer Rally-Car
von allen Seiten betrachten

Ihr tretet quasi gegen Euren eige-
nen Schatten an.

Zuguterletzt bietet Sega Rally einen
,Two-Player-Battle-Mode’, bei dem
Ihr einen Freund herausfordern
kénnt. Via Split-Screen koénnt lhr
Euch mit allen Autos — sogar mit
den getunten — auf allen Tracks
heiBe Verfolgungsjagden liefern.

Sl GAMBLER 4/96



Manx TT

Dieser Tage kommt der neu-
este Arcade-Automat von
AM 3 in die hiesigen Spiel-
hallen. Es handelt sich bei
,Manx TT' um ein Motorrad-
Rennspiel, dank des soge-
nannten CRX-A-Model-2-Bo-
ards neue Mafstabe in Sa-
chen Realismus setzten soll.
Zu diesem Zweck hat Segas
AM-4-Team eine Automa-
ten-Hydraulik entwickelt, die
das Gefuhl vermittelt, als
saBe man auf einem ,ech-

ten’ Rennmotorrad.

I GAMBLER 4/96

SEGA

RALLY CHAMPIONSHIP

Innovative Ideen wie der ,Slower
Car Boost’, der dem jeweiligen
Hintermann einen Geschwindig-
keitsschub verleiht, und der ,De-
layed Start’, der ungetibten Fah-

EINE PERFEKTE
ARCADE-UMSETZUNG

rern erlaubt, kurze Zeit vor lhrem
Kontrahenten zu starten, tragen
dazu bei, das sich der Zweispieler-
Modus von Sega Rally zum Stim-
mungsmacher entwickelt.

AM 3 neuestes Werk weif3 jedoch
T - -

B oo

nicht nur aufgrund seiner Op-
tionsvielfalt und den vielen Spiel-
modi zu begeistern. Auch tech-
nisch ist die Rauhbein-Raserei bril-
liant. Bei der Ar-
cade-Version
sorgte
,Model-2-Board’ furr die nétige Re-
chenpower, die zwei Prozessoren
des Saturns vermogen jedoch an-
scheinend Gleiches zu leisten.
Zwar muBten in punkto grafischer
Auflésung Kompromisse gemacht
werden, von der Detailftlle her
sind beide Versionen jedoch ab-
solut identisch.

EINE HERAUSFORDERUNG
ceqas FUR HOBBY-RENNFAHRER

A ANEGATINUA 4

Es hatten ruhig mehr als drei
anwahlbare Rennwagen
sein diirfen

Auch die Spielbarkeit der Saturn-
Version ist dem Arcade-Original
keineswegs unterlegen. Im.Ge-
genteil: Die vielen Optionen und

A LILACTE

156207,

die Tatsache, daB man in direkt auf
das Handling der Wagen EinfluB
nehmen kann, lassen den Auto-
maten ganz schon blaB aussehen.

Auch Hinsichtlich
der Akustik ist die
Saturn-

Variante Uberlegen. Die
Audio-Tracks kommen
direkt von der CD, und
die zahlreichen Soundef-
fekte sind Samples in
glasklarer Tonqualitat.

Der neueste Titel aus dem
Hause Sega Ubertrifft die
in ihn gelegten Erwar-
tungen bei weitem. Die
technische Brillanz mit
der Sega Rally in Szene
gesetzt wurde, sowie die
phdanomenale Spielbar-
keit machen diesen Titel
zu einem absoluten MuB
fir jeden Saturn-User.
Selbst Rennspiel-Muffel
sollten ein Probespiel wa-
gen, nach ein paar Run-

iy

2 Player Battle

CAR SELECT

TERHS
-

LANCTA DIF 1 TA
HF INTEGRALE

den auf den wilden Rennstrecken
werden sie mit Sicherheit wissen,
warum.
Sega hat mit diesem Titel ein Mei-
sterwerk abgeliefert, daB3 Skepti-
kern die Worte der Kritik im Halse
stecken 14Bt, und das in seinem
Genre neue MaBstabe setzt.
Klaus Kock

SATURN

GAMEPLAY Genre:
1 Rennspiel
Spieler:

1-2 Spieler

GRAFIK sou Hersteller:
2 + Sega
Preis:

ca. DM 100

Level:
4 Strecken

Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
Speicher:
10
Erhaltlich:

im Handel



JETZT AUCH FUR SATURN UND PLAYSTATION

(EPLAY

DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI |

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVEL'S STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ACTION REPLAY - 3 MODULE IN EINEM!

* CHEAT-MODUL *IMPORT-SPIELE-ADAPTER *SPIELSTAND-BACKUP

| ACTION REPLAY™ FUR SEGA™ SATURN™|

Einfache Wahl aus einer ganzen Reihe von eingebauten Cheats fir
die neuesten Spiele. Durch die neueste Flashrom-' Tachnolog:e
kann man weitere Cheats (2.8, fiir neue Spiele) einfach in die

IT MEMORY BACKUP

Der 'SPIELSTAND BACKUP' bietet die Moglichkeit, den ganzen
Saturn-Speicher aufzubewahren, um beim nachsten Mal ab dem
abgespeicherten Punkt weiterzuspielen!!
1MEG KAPAZITAT!! DAS BEDEUTET EINEN 5 MAL !! GRODEREN
| SPEICHER ALS DER SATURN SELBST,

emgebzute Cheatliste hinzufigen.

G\ON!!

EUTSCHE VERS mruw
sche

\emﬂ“! or

e ‘l‘sw:rkdﬂ\iv

R
de%

CLuB.

ACTION REPLAY bietet die Moglichkeit, IMPORTIERTE SPIELE'
auf den Satum einzusetzen. Jetzt kann man sofort die
neuesten Spiele auf jeden SATURN spielen.

Schriittstelle. Mit dem zusitzlichen 'PC-LINK"-Paket
kann man den Saturn an einem PC anschiiefen,
Cheats selbst herausfinden und weitere
Untersuchungen vornehmen.

"SEGA" UND "SATURN" SIND EINGETRAGENE

|| " ACTION REPLAY hat fir zusétzliche Ecweiterungen S

WARENZEICHEN VON SEGA ENTERPRISES LTD.

bk SP! Vﬂ M UNIVERSAL-ADAPTER
bR S AUF DEM SATURN.
8240 | Dieses s'e(kbure Modul ermaglicht den
ugd P4
H Einsatz von allen maglichen C!
¥ie | Gnd Konsolen-Kembinationen.Kein 2
2z N8 langes Warten mehr auf die lnder- Z
04k | gpezifischen Versionen. Mit diesem
Eeko lapter sofort die neuesten
§ 0§ |Comestpicion. DM 69,-
<

NEU !!
Jetzt
erhaltlich

8 MEG Backup Cmri&e
fiir SEGA SATURN

ACTION REPLAYTM FUR SONY™ PLAYSTATION™

R e O7ION REPLA s

/ Action Replay Professional ist funktionsgleich mit der

Standardversion fiir Playstation o)
plus: Pl y> 13

Hunderte von eingebauten Cheats, welche direkt
aus der Action-Replay-Cheatliste einsetzbar sind.

/ Action Replay ist zukunfisorientiert; bei neu
erschienenen Spielen kann man weitere Cheats einfach
in die eingebaute Cheatliste hinzufiigen.

/ ACTION REPLAY hat fiir zusétzliche
Erweiterungen eine
Hochgeschwindigkeits- R
Kommunikations-Schnitt-
stelle. Mit dem zusétz-
lichen PC-LINK-Paket
kann man die Playstation
an einem PC anschlieBen,
um selbst fantastische 5 -
Cheats zu finden und
Untersuchungen vorzunehmen.

Das PC-Link ist ein echtes 'HACKING TOOL'!

GAME SAVE CARTRIDGE

B
E

BESTELL HOTLINE

02822 / 68545

SCHRIFTLICHE BESTELLUNG
SIEHE ADRESSE

Mit diesem "Game save"-Modul kann man das Spiel
an einem selbst gewahiten Punkt abspeichern,
ym es spitr wieder ab diesem Punk! weiterzuspielen.

DM 49.-

AR playsat 0196

@

5\0“

Hior
VERSION

VERSION

ACTION REPLAY™ s

Jedes ACTION-REPLAY- |
Modul enthalt
Cheat-Satze fir die TOP-
PLAYSTATION-GAMES:
Es werden mehrere
Standard-Versionen
vom ACTION REPLAY
erscheinen.

Einfach vom Men:
Moﬁel-cheal fiir das

Das Gamefreak-Modul

listung
fiir Ausgabe 2 (nur 'ur die
PAL-Ausfiihrung).

5.

und
o ALLEN Penmwaben
inklusive dos gehaimen Black

Rir Cor
Grifiin CAR, und unendliche

L
Wihle jede Mission und
jedes Flugzeug.

Wipeout™
Rapier-Modus

WJumping Flash™
wais jede el plus

Lew
Rayman™
255 Leben.

e
< m‘;u‘m

- » -
ACTION FEPLAY L7
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's werden mit einer Registrierkarte fiir. den

ACTION-REPLAY-CLUB ausgeliefert, fiir Tips &Tricks, Computer-Hotline, Angebote, usw.
ACHTEN SIE AUF DAS EUROSYSTEMS-GARANTIE-SIEGEL !

24-STD.-BESTELLSERVICE

TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-68547
24-STD. Vi ATIG)

A DATAFLASH GmbH

/ WASSENBERGSTR. 34
EMMERICH

VERSANDKOSTEN DM 10— aransen

DISTRIBUTOR FOR EUROPE: EUROSYSTEMS BV, EDE, THE NETHERLANDS. FAX: 0031 318 632146

SONY CORPORATION LT

WAREMNZEICHEN VON

TEIN EINGE TRAGENES

STATION" 15

TPLAYE
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Die Wiirmer proben den
Aufstand: ,Heute der Kom-
posthaufen, morgen die
ganze Welt” ist ihre Devise.
Und auch wenn es mit der
Weltherrschaft nicht ganz
klappen sollte: Die Spiele-
welt haben sie jedenfalls

schon fest im Griff ...

E s kommt eigentlich nur sel-
ten vor, daB ein Spiel unseren
ganz normalen Redaktionsalltag
wirklich nachhaltig lahmlegt. Bis-
lang waren daftr normalerweise
kleine bombenwerfende Mann-
chen oder auf Schreibtischen her-
umflitzende Spielzeugautos ver-
antwortlich, die letzten Arbeitsta-
ge standen jedoch voll und ganz im
Zeichen der Wirmer. Bestes Indiz
fur die Begeisterung ist tbrigens
die Anzahl der freiwilligen Mit-
spieler, die ihre wertvolle Arbeits-
— 1~\zext faur die
Erstellung

v B von Bild-
schirmfotos

Ein beruhigendes Ge-

im Mehrspieler-Modus opfern:
Normalerweise sind ja alle immer
furchtbar beschéftigt, in diesem
Falle wurde der Tester jedoch von
freundlichen Angeboten geradezu
Uberschittet. (In diesem Zusam-
menhang ubrigens ein herzliches

KRIECHTIERE AUF
DEM KRIEGSPFAD

Dankeschon an Michi-Das-schreit-
nach-Clusterbomben, Christian-
Homing-Missiles-muB-ich-wohl-
noch-tiben, Klaus-Dieter-Kuck-mal-
wer-da-schubst und Sven-Einen-
habe-ich-aber-noch. Ach ja: Ir-
gendwann

kriege ich

Euch doch!) Aber was ist das ei-
gentlich nun fur ein Spiel, das tief-
ste Abgriinde in Redakteursseelen
schonungslos offenlegt und das
termingerechte Erscheinen dieses
Heftes beinahe verhindert hatte?

P\PSIINITY
Geniales Mehrspieler-Game,

originelle Idee, hoher
Suchtfaktor

Das lest am besten selbst ...

Mit ,Worms” eréffnet Team 17
ein neues Kapitel in der Geschich-
te der Wirmer, die die Welt be-
wegen. DaB diese unscheinbaren

fiihl: Wenigstens
stirbt man nicht
ganz alleine ...

Ein
Sprung in
die heiBe Lava ist
nicht unbedingt ge-
sund fiir den Wurm

Weicheier eigentlich knallharte Ty-
pen sind und so einiges auf dem
Kasten haben, weil3 die Welt spa-
testens seit den Aben-
teuern von Earthworm
Jim. Diesmal sind die
Kriechtiere auf dem Kriegspfad —
und sie sind bis an die Zhne be-
waffnet! Das Spielprinzip ist ei-
gentlich recht einfach: In einem
per Zufallsgenerator kreierten und
in der Seitenansicht dargestellten
Gelande tummeln sich bis zu vier

MEHRSPIELER-
KULTSPIEL

Teams aus jeweils vier Kampfwiir-
mern, die nur ein Ziel haben: den
Gegner vernichtend zu schlagen
und als Sieger des Matches dazu-
stehen. Und um dies zu bewerk-
stelligen, konnen sie auf ein breites

Angebot an Aktions-
moglichkeiten zurtick-

greifen. Da ware

Vor dem Kampf gibt es kostlich-amdsante
Wurmvideos zu sehen ...

Ein Teleport auf eine Waffenkiste ist
manchmal riskant! Was wird Karl wohl
in der nichsten Runde unternehmen?

Ein auf den ersten Blick ganz
normales Schaf kann manchmal ziemlich
schmerzhafte Nebenwirkungen haben ...




zunachst einmal ein gut sortiertes
Waffenarsenal, das von der Schrot-
flinte Uber Handgranaten und Ba-

zookas bis hin zu Ho- [

ming Missiles alles bie- .
tet, was Herz begehrt

und dem Wurm so richtig weh tut.
Dieser Vorrat an Argumentations-
hilfen kann zu Beginn des Spiels

VORN OF THE_RaTcei
sn

s
SninBE

Am Ende eines Matches wird in der Beur-
teilung gnadenlos abgerechnet ...

eingestellt werden, Nachschub gibt
es wahrend des Spiels durch gele-
gentlich vom Himmel fallende

B Vaffenkisten. Diese ent-
ég;’ halten neben Standar-
dequipment auch be-
gehrte Extrawaffen wie die
schmerzhaften Bananenbomben
oder gar die hinterhaltig-explo-
dierenden Schafe
Der geschickte und effektive Ein-
satz dieser Waffen ist jedoch nur
ein Aspekt, denn die kleinen Krie-
cher kénnen noch wesentlich
mehr: Ein freundlicher Schubser
zur rechten Zeit beispielsweise

kann den Gegner auf eine Mine
oder ins Wasser befordern, strate-
gische Bewegungen per Teleport
oder Schwingseil kénnen ebenfalls
spielentscheidend sein. Kluge Wir-
mer kénnen sich auch
zunachst einmal ein-
buddeln, sollten sich
aber nicht zu sehr in Si-
cherheit wiegen, denn auch da-
gegen gibt es diverse Rezepte. Und
fur den Fall der Félle gibt es auch
noch die Kamikaze-Option, bei der

\ ANEGATINIA 4

Steuerung unterstiitzt nur ein
einzelnes Joypad, Musik
etwas diinn

der auserwdhlte Wurm unter Auf-
opferung seines Lebens alle im
Wege stehenden Gegner vom Bild-
schirm fegt. Ist die
Schlacht dann vortber,

Briicken sind ein
ziemlich geféhrli-
cher Aufenthalts-

ort fiir Wiirmer

e

gen sich selbst in die Luft und verletzen da-
bei mit etwas Gliick auch noch Gegner

FLUFF
100
»

>
w4 =g

SECONDI, MIN BOIN

L= WIND

werden die effektivsten

und Uberflissigsten @
Kémpfer gekurt, die Sta-

tistiken kénnen dauerhaft im Sa-
turn-Speicher abgelegt werden.
Die geniale Mischung aus hinter-
haltiger Strategie und gemeiner
Action ist es, die den besonderen
Reiz des Spiels ausmacht. Aller-
dings wird es erst ab zwei, besser
noch drei menschlichen Mitspielern
so richtig interessant und lustig,
der Einspieler-Modus sollte ei-
gentlich nur zum Trainieren der

1- 1-
&

eigenen ballistischen Talente ver-
wendet werden. In Sachen Technik
geben sich die in bester Lemmings-
Manier nur pixelgroBen Kampf-
wirmer eher bescheiden, die lie-
bevollen Animationen und putzi-
gen Sprachausgaben
kénnen jedoch ebenso (B3
Uberzeugen wie die ab- -

So gut war Karls Idee mit dem Einbunkern
wohl doch nicht, oder?

gefahrenen Videosequenzen aus
dem Wurmleben, die vor jedem
Kampf gezeigt werden. Alles in
allem durfte Worms wohl das ab-
solute Mehrspieler-Kultspiel auf
dem Saturn werden - also schaut
auf alle Falle mal rein und ladet
Eure Freunde ein. (Solange |hr
noch welche habt ...)

Michael Anton
Muster: ECS, Hamburg

SATURN

Genre:
Strategie
Spieler:

1-4 (simultan)
Hersteller:
Team 17/Iguana
Preis:

.DM 110
Level:

Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
Speicher:
10
Erhaltlich:
im Handel
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Eine Cluster Bomb in Ehren kann niemand
verwehren. Wenn die Wiirmer so dicht auf
einem Haufen stehen, bietet sich das an

m eigentlichen Gameplay
hat sich im Vergleich zum
groBen Vorbild nicht allzuviel gean-
dert: Bis zu vier Viererteams dieser
rabiaten Regenwirmer tummeln
sich auf dem Spielfeld der Ehre
und versuchen, sich gegenseitig
ordentlich wehzutun. Leider hat
man ihnen jedoch ganz offen-

BOMBENSTIMMUNG IM
KOMPOSTHAUFEN

sichtlich die heimische Waffen-
kammer ausgeraubt, denn das An-
gebot an verfugbaren ,Schmerz-
mitteln” wurde leicht beschréankt.
Ohne die etwas nervigen Minen

kann man zwar
@, durchaus noch le-
ben, das Fehlen
der ein-
stellbaren
Zeitzlin-
der von

Kuck mal, wer da aus der Versenkung auf-
taucht! Eine gelungene Uberraschung

Kleine Geschenke wie eine Stange Dynamit
erhalten die Freundschaft - oder so ...

Auch auf dem Mega Drive treiben die eiskalten Kriecher

und Krieger ihre munteren SpéBe. Ob sie wohl auch in

halber Lénge in 16 Bit eine gute Figur machen?

| Granaten oder der
’r"ﬂ Homing Missiles fiir
Uberraschungs-

| schlage dagegen
steckt man nicht so leicht weg.
(AuBer vielleicht unser Christian,
aber das ist wieder eine andere
Geschichte ...) Auch in Sachen

che reizvolle Gemeinheit unter den
Tisch fallt.

Aber auch bei Ubersichtlichkeit
und Komfort sieht es in der Um-
setzung etwas triibe aus. Da die
Namen der Wirmer eines Teams
farblich nicht hervorgehoben wer-
den, ist es oftmals schwer, zwi-

POSITINIYY

Nettes Spielprinzip,
hoher Suchtfaktor im
Mehrspieler-Modus

\ ANEGATINIA Z

Eingeschrénkte Aktionsmog-
lichkeiten, Méangel in der
Bedienung, keine Batterie

Handlungs- und Fortbewegungs-
moglichkeiten zeigen die Mega-
Drive-Wiirmer bedauerlich wenig
Talent, so daB wag-
halsige Kletteraktio-
nen mit Ninja- und
Bungeeseil ebenso
wegfallen wie ris-
kante Briickenbau-
| mandver. Wenn man
diese fiesen Tricks
nicht aus der Saturn-
Version kennt, wird
man sie vielleicht
gar nicht so sehr vermissen, scha-
de ist ihre Abwesenheit aber den-
noch, da mit ihnen doch so man-

schen Freund und Feind zu unter-
scheiden. Zwar lassen sich die Na-
men der gegnerischen Teams auf

Wunsch ausblen-
| den, dennoch sollte
man genau im Kopf
behalten, welcher
Wurm auf welcher
Seite steht. Die Vergabe
individueller Namen hilft
dabei zwar etwas, aller-
dings muB die etwas
muhselige Benennungs-
arbeit zu Beginn eines je-
den Spiels wiederholt
werden, da mangels Bat-
terie weder die Namen

der Wirmer noch
die Resultate dau-
erhaft gespeichert
werden.

Berticksichtigt man dann auch
noch das etwas seltsame ballisti-
sche Verhalten mancher Geschos-
se, leichte Mangel in Sachen Be-
dienung und das Scrolling, das
nicht immer mit dem wirklich in-
teressanten Geschehen auf dem
Spielfeld mitzieht, kommt doch ein
wenig Frust auf. Zugegeben die

Vielleicht hatte der arme Flugwurm vorher
noch Schwimmunterricht nehmen sollen?

Wurmmetzelei hat
trotz dieser Schwa-
chen immer noch
ihre Reize, aller-
dings wirkt die Konvertierung doch
eher etwas lieblos und oberflach-
lich. Der absolute Knaller ist
Worms” auf dem Mega Drive
also leider nicht geworden, Wurm-
freunde sollten die Eskapaden der
Kriechtiere erst einmal probespie-
len. Und vielleicht kommen sie da-
bei ja schlieBlich
doch noch auf den
Geschmack ...
Michael Anton

-

Genre:
Strategie
Spieler:

1-4 (simultan)
Hersteller:
Team17/Konami
Preis:

ca. DM 120
Level:

Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:

Speicher:
16 MBit
Erhaltlich:
im Handel



Sur Nintendo 6

S NES KONSOL +
| YOSHIS ISLAND 5000 79.90
ZERO 500 1490
[KING_ ARTHUR (U1S) 3000 59,90
SPEC 5,00
| FINAL FANTASY § 30,00
|ToM & JER 30,00
| DESERT STRIKE 100 59
| DONKEY KONG 40,00 69,90
|LUFL 40,00 £9/90
ROBOTREK 20,00 44,90
|SUPER SOCCER 1000 29.90
NHL 75 20,00 44,90
|STARWING 10,00 29,90
DEMOLITION MAN 40,00 69,90
SECRET OF MANA 30,00 5990
FIFA SOCCER 96 50100 89,90
| INDIANA JONES 20,00 44,90 |
STAR WARS 20000 44,90
TINY TOONS 100 1490
MARIOKART 30,00 39,90
ZELDA 2000 4490
GHOULS & GHOSTS 500 1490
| EASTLEVANIA 1V 10/00 2990 |
ZOMSIE 10,00 29,90
TURRICA 4000 49,90
CHRONO TRIGGE 50,00 79,90
BATMAN FOREVER 20,00 69,90
| MICRO MACHINES 20,00 44,90
| BOMBERMAN 30,00 59,90
TRUE 20,00 44,90
| SUPER STREETFIGHTER 2 g0

Sega Mega Drive 16 Bit

MEGA +PA .01 ¢
MEGA DRIVE |+PAD 4000 79,90
| LANDSTALKER 30,00 59,90
NBA LIVE 9! 10000 29190
WORLD OF ILLUSION 0,00 2990
CHUCK ROCK 10,00 29/90
MEGA GAMI 500 14,90
DRAGONS FURY 20/00 44.90
FEVER PITCH SOCCER 30/00 59,00
NHL 40,00 69,90
{ cooL” spot 10,00 29,90
| SUPER STREETFIGHTER 2 30,00 59,9
COMIC ZONE 40,00 69

69,90
STORY OF THOR % 30,00 59,90
Sega Mega CD2 16 Bit  awavr viaaur

MEGA CD 2 + SPIEL 90,00 149,90
| WWFE RAGE IN CAGE 5100 14,50
| sonte ‘o 5,00 14,90
| EART) 1M 30000 59,90
SURGICAL STRIKE 0,00 4450
| GroU O TEXAS 10/00 29/90
SOULSTAR 20,00 44,90

R 000 69,90

Neo Geo €D 16 Bit

NEO GEO CD [OHNE SPIEL) 17
SAMURAI SHOWDOWN 2 40,00 69,90
‘PULSYAR 40, 69,90
3 COUNT BOUT 30,00 59,90
| GHOST PILOTS 20,00 4490
| VIEWPOINT 3000 59,90
KING OF FIGHTERS 94 15.00 29.90
FATAL FURY 3 40,00 49,90
| SIDEKICKS 2. 15,00 29,90

Vs JouRn 20100 4490
3D0 32Bit ANKAUF VERKAUR
{3DO_PAL MIT SPIEL 250,00 349 50
WING COMMANDER 3 30,00 59,90
| NEED FOR SPEED 30/00 59190
KILLING TIME 40,00 49,90
| SPAC LK 20,00 44,90
JOHN MADDE! 10,00 29,90
| PEBBLE BEACH GOLF 10,00 29,90
RETURN FIRF 30100 59,90

YING NIGHTMARES 30,00 59,90
SUPREME WARRIOR 10,00 20/90
STARBLADE 1000 2990
RQAD _BA 30,00 5000
SONY PLAYSTATION AB 1.3.96. anxavr vixask
PSX IMPORT 325,00 449,90
PSX DEUTSCH 285,00 39990
TOSHINDEN 20,00 0
| WORMS 30,01
| PGA GOLE 0
{AIR COMBAT 0
WIPEOUT 01

KEN 1

| Hi OCTANE
TOUKON RETSUDEN (JAP) 5

RAPID RELOAD &

TWISTED METAL
IFA 96

STREET FIGHTER THE MOVIE

| WRESTLE ARCADE

| DESTRUCTION  DERBY

[SEGA SATURN AB 1.3.96.
ORT

0,

SATURN IMP .00 449,90
SATURN DEUTSCH 285,00 399,00
X COM (AP 50,00 79,0

VIRTUA RACING 2000 59,90
DAYTONA 30,00 5990
MANSION OF HIDDEN SOULS 20,00 44.90
ANZER DRAGO 20,00 4490

P ] 2
| INTERNATIONAL VICTORY GOALS!
| THUNDERHAWK 2 40,
KING_ OF SPIRITS (IAP)

HANG ON GP (JAP)

A G
SHIN SHINOBL DEN_(1AP)
CLOCKWORK KNIG

FIFA 96

GEN WAR (UUS)

SEG i

WEITER

3
2
i
4
2

100 44,90
00 7990

Unterhaltungselektronik Handelsgesellschaft mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabriick

NEUE SPIELE

NEUE SPIELE

Son Playstation DT 32 Bit w m Super Nintendo 16 Bit ViRV
PSX GRUNDGERA 575.00| |MARIOWORLD 19,00
|SHELL SHOCK 8990| |DONKEY KONG 2 139.90
THUNDERHAWK 2 8 SECRET OF EVERMORE 109,90
|RAPID RELOAD 5: TETRIS 2 119.90
AW 2 TIM N TIBET 139.90
5 5 RONO TRIGGER 12990
| s 9 WIZARDRY V 9990
| STARBLADE 9 OBITUS 99,90
PHILOSOMA 99790| [LUFIA 9
| WWF WRESTLEMARIA . 79,90 |INT'L SLUPERSTAR SOCCER 2 12
LOADE ey 89,90, ASS CHAMPIONSHIP (ANGELN) 12!
TWISTED METAL MFLGE 991901 | THEME PARK 1
JUMPING FLASH 59/90| (BOMBERMAN 3 10
FIFA 9 99/90| |CA: 129.
LONE SOLDIER 99.90| |PRIMAL RAGE 1
STREETFIGHTER THE MOVIE 7: PUTTY SGUAD weme 129,00
PANZER GENERAL 9t FOREMAN FOR REAL B0 o N
RGB CABI 4 BATMAN FOR EVER NEVHETEN, . 3.3
MEMORY CARD 4 DUNGEON MASTER AFUGE ) 3,
JOYBOARD 1 PACMAN 2 1
OUSE 5 LUFIA 9
CONTROL PAD 5 FOCKY N ROCKY 2 12
ASCy PAD s $ CASTLEVANIA 2 10!
MP < | DEMONS CREST 4
TOSHINDEN 2 P e 1 cmmes
WO TENKAKU P i T PINOCCIO 129.90
THE FIREMEN JP v DONALD IN MAUI MULLARD 12990
AMCO MUSEUM P AR UCEY i34 BREATH OF FIRE 2 12990
RIDGE RACER REVOLUTION JP 15, LUFIA 2 139.90
PCA COLE 26 G 129 MARKOS MAGIC FOOTBALL 7990
Sega Saturn 32 Bit NARIOS Y 15590
[SEGA SATURN OHME SPIEL 599.90
HELL SHOC 0 v
THUNDERHAWK 2 9990 [N AAL o
|THEME P, 109.90| |ASTERIY & OBERLIX 6990 |
OAPTOR 0| |ARCADE CLASSIC 3 69
|FIFA soccer 96 e PGA TOUR GOLF w6990
|CAsPAR e STAR TREK BEYOND NEXUS G, 5990 |
|VICTORY BOXING Mgh s) i 44,90 |
ALIEN TRILOGY AEUGE Ty STREETFIGHTER 2 ArUcH gy
| MPEG KARTE 329, MICKEYMOUSE 5 69'90 |
CLOCKWORK KNIGHT 2 REYS DR 900!
|SPOT GOES TO HOLLYWOOD 109
|VIRTUA HANG ON 109,
VIRTUA COP 149] RS 20,00
SEGA RALLY 109 KAWASAKI _SUPERBIKES 4990
ROBOTICA , TOME & JERRY weme  69.90
SHINOBI X X STARGAT! o 49.90
M CITY 2000 2 WIZARD PINBALL No 4990
VIRTUA FIGHTER 2 109; MICKEY MOUSE uetr 7990
CHAOS CONTROL ;1 FATAL FURY SPECIAL 79.90|
GEX . SUPER COLUMNS 49.90
Q R 3 £3.90
SHIK SHI i
SIDE POCKET (1P RABU 00
|IN"THE HUNT () SAMURAI SHOWDOWN 3 129'90|
PARODIOUS (JP WEITERE GOAL C. SOAL 12990
R. ROBOTNIK (JP) NEURRHEN ;Y BASEBALL STAR: 7!
PRETTY FIGHTER (JP) A LAGER SOCCER Wi 79'90
|VITUA LEYBALL (4P) WORLD HEROES 89,90
GALAXY FIGHT (JF) 1 BASEBALL 2020 89.90 |
SHEN s) e, SENGOKU 1 79.90
VALORA VALLEY GOLF (US) 1 FATAL FURY 1 59'90
K PULS ooy 13298
G s EREITEN
a Mega Drive & 32 X e BomstatAN ©°  arce 13998
UCHT CRUSADER 1 S1D K 129,90
e ANE 1 Juguar & Jaguar CD 64 Bit viuw
SONIC COMPILATION 2 RAYMAN 139,00
BATMAN  FOREVER G FEVER PITCH SOCCER 12990
SHINING FORCE IV 12 PITFALL 129.90
MEGAMAN 1 MISSILE COMMAND 3D 12990
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 1 NBA JAM wemme  129.901
VIRTUA FIGHTER REMIX 32X n XSt (Co) weowemen 12990 |
DEMOLIT] warpe 299! BATTLEMORPH (CD) apace 119904
FEVER PITCH_SOCCER serenen 1979 3 BAGE = o
SKEETOn cuiw pivieel i3 1 Philips CD-i 32 Bit '
NBA JAM 32X 99.90| [PHILIPS 550 + SPIEL + IMPEG 999,90
SPACE HARRIER 5990 | |PHILIPS 430 OHNE SPIEL & IMPEG 69990
FIFA 11990| |FOREST GUMP 4990|
NBA LIVE 96 119.90| |FLASHBACK 79.90
NHE 9 119.90] |BURN CYCLE 8990
o LOST EDEN 89.90
Do 2 Bit LR [ HOTEL MARIO 1
SPACE HULK 119,00| [HUNT FOR RED OCTOBER . limy 3290
CASPE 99'90| |STAR TREK NEXT GENERATIONTY 49901
KILLING TIME 119.90] |SA| o 39.90
SHOCKWAVE 2 wime 119.901 |ROCK LEGENDS 49.90|
BUST A MOVE . 11990 | MR BEAN 3990/
e Il G .
M FAR REAC A UG
YEHIC DETECTIVE 41l Diverse Neu & Gebraucht
RETURN FIRE 2 8550 |SUTER NINTENDD RORSO!
29
D Rom Computer [ [SNES 50/50 HZ ADAPTOR 297
WARCRAFT 2 99,90 |SNES i P, 49.90 |
TRIVIAL PURSUIT . 79/00| [SNES PRG ACTION REPLAY 3 99
A IAM MEIBE - 55'06 | |SNES ADVANTAGE JOYBOARD
PHANTASMAGORIA NEUHENEN 12690 | |SNES ARCADE JOYSTIC 79
SPACE MARINES AU UGER 7990 | |MEGADRIVE 2 KONSOLE 189
TOWER 109,90 [SEGA MOUS 79
BURIED IN_TIME 8990| [MD PRO ACTION REPLAY 2
WOODRUFE 8990 [SONY CONTROL PA
FRANKENSTEIN 9990 | |SONY EXTENSION CABLE
ALIE 70.90| [SONY MOUSE
KINGDOM FAR REACHES 99,90 | |SONY MEMORY o
THUMDERHAWK 2 9900| [SATURN CONTROL PAD
MONGPOLY 6990| [PRO. ACTION R SATURN
AR POWER 8990 | UNIVERSAL ADAPTOR SATURN
WING COMMANDER 4 10990 | | LENKRAD SATURN
CAESA 9990 | |JOYBOARD SATU
T1th HOUR 99790 | |CDI ROLLERCONTROLLER 1
| 7400 |CDi INFRA ROT PA i
LEISURE SUIT 1 - 6 9990 | [JAGUAR MIT CYBERMORPH (GEBR) 1
ALIEN ODYSSEY 79.90| [MCD 2 BACK-UP RA
HUGO 6990 |pc GRAVIS GAM
CAPITALISM 89.90| [G-BOY PRO _ACTION REPLAY
BURN CYCLE 990 | |3D0 GOLDSTAR

" WEITERE NEUE TITEL AUF LAGER

INFORMATION

Wir kaufen
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Sa.  10.00 bis 14.00 Uhr
La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr
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m Land der aufgehenden Son-

ne war es einer der Tage, an
dem die Kids nicht zur Schule gin-
gen, um sich in riesigen Warte-
schlangen vor den Kaufhausern
die Beine in den Bauch zu stehen.
Andere schlugen ihre Zelte am
StraBenrand auf, um am néchsten
Morgen zu den Ersten zu gehoren,
wenn es darum geht den néch-
sten Software-Shop zu stirmen.
Warum der ganze Trubel? Virtua
Fighter 2 ist da!
Rechtzeitig zum Launch des hit-
verddchtigen Beat ‘em Ups wurden
in Japan Turniere veranstaltet, in
denen mehrere  hundert

Prigelspiel-Freaks um den Sieg
wetteiferten. Zusétzlich zu diesen
Events konnte man ,Playing-Gui-
des’ und ,Teaching-Videos' kauflich

EINE PERFEKTE ARCADE-
UMSETZUNG

erwerben. Doch damit nicht
genug: Speziell flir nimmersatte
Saturn-Fans wird in Japan eine ex-
klusive ,Portrait-Disc’-Serie ange-
boten, auf denen sich ausschlieB-
lich Artworks rund um die virtuel-
len Priigelhelden befinden. Der im
japanischen TV wochentlich aus-
gestrahlte Virtua-Fighter-Anime
setzt diesem groBangelegten

x 3 o

Marketing-Spektakel die Krone auf.
Zwar mag einem Mitteleuropaer
dieser ganze Trubel Ubertrieben
erscheinen, eines steht jedoch fest:
Das Sequel des allerersten Saturn-
Games bietet eine Menge Neues
und hat eindeutig das Zeug zum
besten Beat ‘'em Up Uberhaupt.

Die acht Kampfer, die sich bereits
in VF 1 die Ehre gaben, sind erneut
mit von der Partie. Zusatzlich be-
reichern zwei Newcomer die Pa-
lette der Fighter. Zum einen wére
da ein franzosischer Jungling mit
dem bezeichnenden Namen Lion,
der seinen Gegnern mit dem ge-
heimen ,Tourou-ken’- Kampfstil

Das AM-2-Team um Yu Su-
zuki hat mit der langerwar-
teten Saturn-Umsetzung
des Arcade-Mega-Hits ,, Vir-
tua Fighter 2" ein Meister-
werk abgeliefert. Neue
Kémpfer, neue Moves und
phédnomenale Grafik ge-
paart mit phantastischer
Spielbarkeit erwarten Euch
im zweiten Teil der Poly-

gon-Priigel-Saga.

das Furchten lehren will. Der zwei-
te Neuling ist ein chinesischer Greis
namens Shun-di, der offensicht-
lich des 6fteren etwas zu tief ins
Glas schaut, was sich in seiner nicht

gerade stabilen Gangart nieder-
schlagt. Die Kampfer, die schon
beim ersten Teil dabei waren,




haben offensichtlich dazugelernt:
Jeder hat massenhaft neue Speci-
al-Moves auf dem Kasten, und
auch die beiden neuen Teilnehmer
sind, was die Zahl ihrer Spezi-

dacht worden. Dural, die Mutter
vom Ninja Kage, fungiert wie schon
im ersten Teil als Endgegner.

Im spielerischen Bereich hat sich

ZWEI NEWCOMER SIND
MIT VON DER PARTIE

gegentiiber dem Vorganger der vir-
tuellen Priigelei einiges getan. Un-
ter anderem ist es nun maglich,
Waurfattacken des Gegners mit ei-
nem Wurf Eurerseits zu kontern.

Zusatzlich findet Ihr in VF 2 ein
ausgebautes Combo-System vor.
Gab es im ersten Teil schon eine
Vielzahl effektiver Schlagkombi-
nationen, so konnt |hr nun Euren
Kontrahenten mit noch viel
gefahrlicheren Combos zu Leibe

g to UL

.

13

rticken. Unter anderem lassen sich
die berihmt-beriichtigten ,Air-
Juggle-Combos’ viel leichter aus-
fuhren als beim Vorganger, und
auch die Kollisionsabfrage der
Kampfer wurde verbessert.
Neben dem normalen Arcade-
Mode und der Zweispieler-Opti-

on, findet sich nach einmaligem
Durchspielen auch der bekannte
Ranking-Mode’, bei dem Eure
kampferischen Leistungen nach
verschiedenen Gesichtspunkten
beurteilt werden

Neu ist auch der ,Team-Battle'-

Jeffrey versus Jeffrey. Im Zweispieler-Modus
tragt der schwergewichtige Jamaikaner
Safeties an seinen Schienenbeinen

Modus, in dem zwei Teams mit je-
weils bis zu zehn Kampfern ge-
geneinander antreten kénnen. Fir
Fortgeschrittene Spieler ist der ,Ex-
pert-Mode' interessant. Wahlt Ihr
diesen an, studiert der Computer-
gegner Euren Kampfstil und
versucht, Eure Schwachen zu fin-

R AESSRSIRERT BUTTO

den, um Euch mit Euren eigenen
Waffen zu schlagen. Zusatzlich zu
all diesen Spielmodi konnt lhr in
den Options auch die ,Virtua-
Fighter-2.1'- Version anwahlen.
Dieses Update kam in limi-
tierter Stuickzahl in die
japanischen Arca-
des und unter-
scheidet sich
nur in spieleri-
schen Nuancen
vom Original.
Beispielswei-
se konnen
die Fighter
mehr
Schlage
ein-

stecken, bevor sie auf die Bretter
gehen. Diese Anderungen wurden
vorgenommen, um die Charakte-
re in ihrer Spielstarke noch mehr
aneinander anzugleichen.

Die Stage der Endgegnerin Dural ist unter
Wasser gelegen. Hier geht alles ein wenig

gentiber seinem Vorganger Quan-
tenspriinge zurtickgelegt. Bei VF
1 bestanden alle Kampfer und Um-
gebung noch aus ,reiner’ Polygon-
Grafik. Bei der ,Remix’-Version
des Erstlings wurde alle Kdmp-

fer mit Texturen Uberarbei-

tet, einige Polygon-
Ecken und -Kanten
blieben dennoch
erhalten. Bei VF 2
ist dies nicht
mehr der Fall.
Nach ,Digital
Pinball" be-
dienten sich

die  Pro-
grammie-
rer zum

I GAMBLER 4/96



zweiten Mal der hochsten grafi-
schen Auflésung, die der Saturn
darstellen kann. Zusammen mit

den aufwendig gestalteten Textu-
re-gemappten Polygonen ergibt
sich eine Optik, die dem auf Segas
,Model-2'-Hardware basierenden
Arcade-Original in nichts nach-

7 \POSITINIY

Geniale Grafik, phantastisches
Gameplay, abwechslungsreiche
Kéampfer, viele Spiemodi

steht, und die im 32-Bit-Bereich
ihresgleichen sucht. Zwar hat man
die 3D-animierten Hintergrinde
der Automaten-Fassung gegen

Lion ist der
schnellste der
zehn .
Kampfer v

normale, zweidimensionale Back-
grounds ausgetauscht, beein-
druckend sind sie jedoch allemal.

AM 2 SCHREIBT MIT VF 2
SOFTWARE-GESCHICHTE

Die Animationen der virtuellen
Fighter sind der Automaten-
Fassung 1:1 entnommen
worden.
Musik und Soundef-
fekte stehen dem
Original ebenfalls
% innichts nach

A ANEGATINIA £

Virtua Fighter 2 ist ein grandioses
Spiel, an dem so gut wie nichts
auszusetzen gibt

Neben den sehr authentischen
Schlag- und Trittgerauschen sind
in der Saturn-Fassung Remix-Ver-
sionen aller Musikstticke enthal-
ten, die Original-Tracks passen je-
doch weiaus besser zum Spielge-
schehen.

AM 2 hat mit der Saturn-Umset-

Vorsicht! Sarahs

zung von Virtua Fighter 2, Soft-
ware-Geschichte geschrieben. Kein
Beat ‘'em Up, egal auf welchem
System, bietet eine derart ausge-

Bei AM 2s neuestem Arcade-3D-
Beat-'em-Up pruigeln acht bewaff-
nete Charaktere aufeinander ein,
daB die Fetzen fliegen. Die Kamp-
fer stecken in Riistungen, die bei je-
dem Treffer ein wenig mehr in ihre
Einzelteile zerfallen.

Viele neue Ideen und grandiose
Grafik machen diesen duBerst ab-
gefahrenen Sega-Titel zu einem
potentiellen Hit.

feilte Spielbarkeit in solch tech-
nisch einwandfreiem Gewand.
Dieses Spiel ist definitiv ein abso-
lutes MuB fur jeden Saturn-User.

Klaus Kock

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
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Hersteller:
Sega

Preis:

ca.DM 120
Level:

10+1 Kampfer
Schwierigkeit:
drei Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
10
Erhéltlich:

im Handel

Der chinesische Greis
ist trotz seines Alters

Flash-Kick kann
einen zur Verzweif-

8 duBerst schlagkriftig furig bringan




DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI
UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

lie Moglichk
~ zeiten zu

CTIO|

Interaktiv-

Multiplayer™.

System.

ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZU SPIELEN

fiir SNES™

fiir Megadrive™

DEUTSCHE VE!
ACTION-REP! Spra
te u.s.w.), deutscher

39, )y
- fiir SNES™ (PROGR.) 59,

Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL
RSIONEN, die komplett mit Registri

LAY-CLUB (Hotline fir Tips &T

technische Unterstitzung, A

und EUROSYSTEMS-GARA

istrierkarte fir den

ichcomputer,

Anleitung
TIE-Siegel ausgeliefert werden.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerdte auf einem
ideal

filr 3DO™,
JAGUAR™, 7
PLAYSTATION

PLAYSTA ) e .
USW. 139,=

filr Megadrive™
59,- (fiir den Einsatz von
aster System™.Games)
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Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als
Clubmitglied fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH bestellen.
DATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182
24.STD.-VERSAND-SERVICE (WENN VORRATIG)

.74 DATAFLASH GmbH

WASSENBERGSTR. 34
46446 EMMERICH

FAX 02822-6854
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attle Arena Toshinden war
fir Sonys PlayStation lange
Zeit DAS Priigelspiel. Eine Saturn-
Umsetzung wurde noch bis vor
wenigen Monaten als unrealistisch
bezeichnet. Sega kaufte jedoch der

Herstellerfirma Takara die Lizenz
ab und programmierte auf eigene
Faust eine Version fur ihren 32-
Bitter. Mehr noch, Sega bietet in
dieser Fassung exklusive Zeichen-
trick-Zwischensequenzen, welche
die Handlung des Spiels erzahlen
sowie einen fulminaten Render-
Vorspann. GroBter Unterschied zu

10 bewaffnete Kampfer mit
teilweise tollen Moves, auch
fiir Anfanger empfehlenswert

Virtua Fighter 2" ist, daB hier jeder
Kampfer nicht ohne seine Waffe
zum Gefecht erscheint.
Zwei weibliche und acht
maénnliche Krieger dir-
fen zu Beginn ange-
wdhlt werden. Neben
dem obligatorischen
schwertschwingenden
Helden des Spiels, Eiji,
waren da zum Beispiel
Mondo - er hat die

Takaras Vorzeige-3D-Priigler ,Battle Arena Toshinden’ hat nach seinem sensationellen

PlayStation-Auftritt im vergangenen Jahr nun die Saturn-Besitzer im offenem Visier.

Doch mit dem einzigartigen ,Virtua Fighter 2’ hat es einen harten Konkurrenten aus den

eigenen Reihen vor sich. Also, Schwerter geziickt und ran an den Feind!

wahrscheinlich langste Lanze der
Welt — und Run-Go, der auf seine
madchtige Donnerkeule schwort.
Zudem fordern Euch noch der grei-
se Krallenkampfer Fo (ist wahr-
scheinlich der Opa von Freddy

Krueger) sowie der adelige Duke
Brambert mit seinem highlander-
maBigen Breitschwert zum Duell
heraus. Leder-Lady Sofia ziichtigt
Euch mit ihrer Peitsche und elfen-
gleichen Tritten, wéahrend Ellis mit
zwei scharfen Dolchen in feinster
Zirkus-Akrobatik ihre armen Geg-
ner auf die Matte legt.

Wenn Ihr acht Kontrahenten be-

siegt habt, stellen sich der méachti-
ge Skorpion-Krieger Gaia sowie
das Eiji-Plagiat Sho und schlieBlich
die geflichtete, listige Cupido zum
letzten Gefecht.

Selbstverstandlich verflgt jeder

EXKLUSIVE MANGA-
BILDER FUR DEN SATURN

Krieger Uber eine groBe Pallette
von Spezialattacken wie Feuerbal-
len oder Energy-Bursts. Desweite-
ren haben alle Charaktere ver-
schiedene Griffe und Wirfe, mit
denen sie ihre Kontrahenten aus
dem Ring werfen kénnen

Eine echte Neuerung gegentiber
den bisherigen 3D-Beat-‘em-Ups
ist die komplette Ausnutzung des
dreidimensionalen Raums. Im Ge-
gensatz zu Virtua Fighter kann man
sich bei To Shin Den Remix mit

den L- und R-Tasten in die Tiefe des
Spielfeldes abrollen, um gegneri-
schen Angriffen auszu-
weichen oder um sich
in den Rucken des Fein-
des zu rollen. Im reich-
haltigen Optionsment,

welches Ihr sogar
wahrend eines Kampfes
aufrufen konnt, 1&Bt sich
neben Rundenzahl,
Schwierigkeitsgrad und



Wie bereits schon angesprochen,
bietet die Saturn-Version in einigen
Bereichen grafisch mehr als der
Sony PlayStation-Hit. Der Render-

SOGAR ABROLLEN IN DIE
TIEFE IST MOGLICH

Vorspann, in dem samtliche Kamp-
fer kurz vorgestellt werden, ist eine
echte Augenweide. Im Story-Mode
lassen sich die Helden vor und nach
jedem Kampf in bildschirmfullen-

t.a.g

Sofia und Ellis tragen ihre kleinen Streitig-
keiten unter Frauen zwischen Ruinen aus

Wenn Sho zum Special-Move ansetzt halt
Gaia besser etwas Abstand

p o

Button-Belegung auch die Per-
spektive verandern. So kénnen
Eure Meinungsverschiedenheiten
aus der Vogelperspektive, aus wei-
ter Entfernung oder unmittelbar
Uber den Kopfen der Fightert be-

den Manga-Zeichnungen bewun-
dern, wahrend sie untereinander
ein paar Komplimente austau-
schen. Im Kampf lassen zahlreiche
Texturen die Protagonisten gut
aussehen, doch ploppt schon mal

trachtet werden. Zwei Special-
Moves sind in der Standard-
Einstellung auf die C- und Z-
Buttons gelegt, was Prugel-
Neulingen lange Fingerverbie-
gungen erspart, um den Geg-
ner mit einem ge- ayin begrit
waltigen Spezia- Euchim Vor-
langriff ins Nirvana SPann mitsei-
zu beférdern

nem Schwert

-
- .
£
..
-
* W
@

Im Story-Mode werden die Kampfe mit hiib-
schen Manga-Zwischenbildern belebt

Mit letzter Kraft macht Fo einen fiesen Wurf

das eine oder andere Polygon weg.
Einige Hintergriinde sind im Ver-
gleich zur PlayStation-Version deut-
lich schlichter ausgefallen.
Obwohl die Bewegungen
keine groBartigen Beson-
derheiten aufweisen, sind
sie recht ordentlich gera-
ten. Bei Feindkontakt oder
Kollision der Waffen
spriihen Funken tber den
Bildschirm, um den Treffer
zu signalisieren.
Musikalisch zeigt sich die
Silber-Scheibe eher
zurickhaltend. Die per-
fekt auf die entsprechen-
den Kampf-Stages abge-
stimmte Musikunterma-
lung ist sehr leise und die
Soundeffekte erweisen
sich weder als besonders
zahl- noch einfallsreich.
To Shin Den Remix kann
sich in seiner Spielbarkeit
bei weitem nicht mit Virtua Fighter
2 messen. Die Idee, sich in die Tie-
fe abrollen zukénnen, wurde gut
umgesetzt, wenn es auch manch-
mal etwas Verwirrung stiftet.
Dennoch sind die insgesamt elf

Charaktere, die lie-
ber ihre scharfen
Waffen als ihre
blanken Fauste spre-
chen lassen, eine
willkommene Ab-
wechslung fir Beat-
‘em-Up-Freunde.
Christian Henning
Muster: MARO, Stuttgar/Uim

2Zum SchluB kénnt Ihr alle Kampfer auf ein-
mal bewundern

Wiéhrend des Abspanns bekommt Ihr noch
den toll gezeichneten Endgegener Cupido zu
sehen

VAT

Wennig Spieltiefe, Grafik-
bugs, Musik ist viel zu leise,
diinne Soundeffekte

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 100
Level:

8 + 3 Kampfer
Schwierigkeit:
5 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

10
Erhéltlich:
im Handel
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Und auf dieser Seite, stehen die

SONDERANGEBOTE!

Action Replay 89,90

6 Button Joypad 29,90
Joypad Verldngerung 9,90
4 Spieler Adapter 69,90
Aero the Acrobat 2d 29,90
Aliensoldier d 79,90
Andretti Racing d 39,90
Arch Rivalsd 29,90

Arield 49,90
Arrowflashd 29,90

Art of Fighting d 89,90
Asterix Power of Godsd 79,90
Atomic Runner d -~ 29,90
Balljacksd 29,90

Ballzd 29,90

Barkley Jamd 39,90
Baseball 2020 39,90
Batman Forever d ~ 49.90
Batman Returnd 29,90
Battletoadsd 29,90

Beavis & Butthead d 49,90
Bill Walshd 19,90
Bonkersd 49,90

Bubsy 2d 39,90

(aptain America 29,90
Captain Planetd 29,90
Castlevaniad 29,90
Chakand 29,90

Chaos Engine d 49,90
Chiki Chiki Boyd 29,90
Chuck Rockd 49,90
Chuck Rock 2d 49,90
Cool Spot us o. Verp. 9,90
Corporationd 19,90
Crackdownd 29,90
C(rudedudesd 29,90
Cyborg Justiced 29,90
Death & Ret Supermand 69,90
Demolition Mand 69,90
Dino Dini Soccerd 29,90
DJBoyd 29,90

Donald Duck Mavi M.~ 99,90
Double Clutchd 39,90
Double Dragond 39,90
Double Sportsd 49,90
Dracula 39,90

Dragon Bruce Leed 39,90
Dschungelbuchd 79,90
Dynamite Duked 39,90
Dynamite Headdy d 39,90
EATennisd 49,90

Fo2d 3990

Empire of Steel 39,90
Eternal Championsd 49,90
Ex Mutantsd 19,90

Fatal Furyd 49,90

Fatal Rewind d 29,90

Same

ZONI:

Fire Shark d 49,90

Flinkd 39,90

Golohad d 29,90
Generations Lostd 39,90
Grand Slam Tennisd 49,90
Havocd 39,90

International Soccer Deluxe 89,90
lzzy’s Questd 79,90

Jewel Masterd -~ 29,90

John Madden 92d 29,90
John Madden 93d 39,90
Judge Dredd d 39,90
Jurassic Park 2d 39,90
Justice Leagued 39,90

King of Manstersd 39,90
Lost Battled 39,90
Lemmingsd 49,90

Maximun Carnaged 39,90
Megalomaniad 39,90
Megaman Wily Warsd 29,90
Megaturricand 39,90
Mickey Maniad 49,90
Mighty Max d 29,90

Micro Machines 96 99,90
MissPacmand 49,90

Mr. Nutzd 49,90

Mutant League Football d 29,90
Mystic Defender d 29,90
NHL96d 99,90

Normy's Beach Babe d 29,90
Ottifantend 39,90
Paperboyd 29,90

Paperboy 2 29,90

Paws of Fury 29,90

Pete Samprasd 49,90

Pete Sampras ‘96 99,90
PGA Tourgolf ‘96 99,90
Pheliosd 29,90

Pirate of Dark Waterd 49,90
Pitfall d 39,90

Pro Move Soccerd 19,90
Psycho Pinball d 79,90
Punisher d 49,90

Radical Rexd 39,90
Ronger Xd 39,90
Revolution Xd 79,90

Rise of the Robots d 39,90
Riskey Woodsd 39,90
Robocop vs Terminator d 49,90
Rocket Knight Adv. d 39,90
Rock'n Roll Racing d -~ 79,90
Samurai Showdownd 89,90
Sepp Maier Soccerd 29,90
Shadow of Beastd 29,90
Shadow of Beast 2d 29,90
Shag Fud 49,90

Skidmarks 89,90

Skitchind 29,90

Slam Masterd 39,90

Sonic & Knucklesd 49,90
Sonicd 29,90

Space Harrierd 29,90
Sparksterd 29,90

Spot goes o Hollywood d 99,90
Stargated 39,90

Steel Talonsd -~ 29,90
Subterraniad 49,90
Sylvester & Tweetyd 49,90
Syndicated 49,90

Talmit's Adventure d 29,90
Tazmania 2d 39,90

T2 Arcade 39,90
Themeparkd 89,90
Thunderforce 4d -~ 99,90
Tiny Toonsd 59,90

Toe, Jom & Farl d 49,90
Toe, Jame & Farl 2d 49,90
Tokid 49,90

Toughman Boxing 39,90
True Liesd 49,90

Two Crude Dudes 29,90
Vectormand 99,90
Vermillion 39,90

Virtua Racingd 99,90
Wani Wani World | 19,90
Warpspeedd 39,90
Winterchallenge 19,90
World Class Soccerd 29,90
World Cup USAd 39,90
WWF Wrestlemaniad 99,90
Xenon2d 29,90

Zero the Kamikaze d 39,90
Zombiesd 39,90

Saturnd 599,90

Action Replay 89,90

Adapter us/jp 69,90

Bugd 99,90

Clockwork 2d 99,90
Clockwork d 89,90

Daytonad 119,90

Digital Pinball d 99,90

FIFA “96d 79,90

Galactic Attacik d 79,90
Hi-Octane d 89,90

Johnny Bazookatone d 79,90
Mansion of Hidden Souls 99,90
Myst d 109,90
Mystariad 99,90
Mystery Mansion d
NBATEd 79,90
NHL Allstars d 99,90
Panzer Dragoond 99,90
Pebble Beach Golfd 89,90
PGA Golfd 89,90
Raymand 89,90
Roboficad 89,90

119,90

Es gelten unsere allgemainen Geschéﬂsbed!ngung,en !

Sega Ralley d 99,90
Shanghai vs 79,90

Shinobi d 89,90
Streeffighter d 69,90

Victory Boxingd 89,90
Themeparkd 79,90
Thunderhawk 2d 99,90
Virtua Fighter 2d 99,90
World Cup Golfd 89,90
World Series Baseball d 99,90

36 Great Holesd 59,90
Motocrossd 39,90

NBA Jam TE. 29,90

NFL Quarterback d 29,90
Sonic & Knucklesd 79,90
Spaceharrierd 59,90
WWFRawd 29,90

Corpsekillerd 39,90
Nighttrapd 79,90
Slamcityd 39,90
Supreme Warriord 29,90

[MEGA €D

MEGA CD 2 m. Spiel 199,90
Batman Returnd 19,90
Battle Frenzy d 29,90
BCRacerd 39,90

Beast2d 49,90

Bill Walshus 19,90

Bill Walshd 29,90
Bloodshotd 49,90

Chuck Rock d 39,90

Chuck Rock 2 49,90

Cobra Space Adventured 29,90
Corpse Killerd 39,90
Dungeon Explorer 2d 49,90
Fcod 39,90

FFAd 49,90

Flinkd 29,90

Heavy Nova | 9,90

Hookd 39,90

Hookus 29,90

Keio Flying Squadrond 89,90
Kids on Sited 19,90

Lords of Thunderd 49,90
Microcosmd 39,90

NBA Jamus 19,90

NBA Jamd 29,90

NFL Greatestus 29,90

NHL 94 29,90

Prince of Persiaus 19,90
Prince of Persiad 29,90
Road Avengerd 19,90

s

Sensible Soccer d 49,90

Slamcityd 39,90

Son of Chuck 39,90

Soulstard 29,90 fl
Supreme Warriord 49,90

Time Gald 39,90 '
Wolfchild d 29,90

Wonderdog | 29,90

World Cup USAd 49,90

WWF Rage in Caged 39,90

Alien3 15,90

Alien Syndrome d 35,90
Adielj 9,90

AX Batilerd 29,90
Batman Foreverd 49,90
Chakand 29,90

Chuck Rock d 39,90
Columnsd 29,90

Desert Speed Trapd 29,90
Devilishd 19,90

Dizzy Collectiond 49,90
Double Dragond 29,90
Dragon Crystald 29,90
Dynamite Headdy d 29,90
Fco2d 29,90

Factory Panicd 19,90
Global Gladiatorsd 39,90
Halley Warsd 29,90
Hurricanesd 29,90
Indiana Jonesd 19,90
lichy & Scratchy d -~ 39,90
Judge Dreddd 29,90
Kawasaki Superbikesd 39,90
Klaxd 19,90
Leaderboard Golf d 19,90
Monstertrucksd 29,90
NBA Jam TE. 49,90

0ff Road 19,90

Olympic Gold d 19,90
Pete Sampras Tennisd 39,90
Predator 2 29,90

Psychic World d -~ 29,90

Put & Putterd 19,90
Ristard 39,90

Shinobid 15,90

Smash TV~ 29,90
Stargated 39,90

Super Off Roadd 19,90
Space Harrierd 19,90
Spidermand 39,90
Stargated 39,90

Strider 2d 19,90
Talespind 39,90
Tazmaniad 39,90

True Liesd 29,90
Wolfchild d 19,90

Woody Popd 29,90

Orleansstr. 63 - 81667 Munghan |

Laden und Versand
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@ WEAPONLORD

Diistere Arenen, klirrende Schwerter und barbarische Kampfer. ,, WeaponLord”

B GAMBLER 4/96

verschldgt Euch in ein ungemiitliches Zeitalter, in dem ein duBerst unangeneh-

mer Ddmon namens Zarak fiir Angst und Schrecken sorgt. Doch eine Horde

entschlossener Helden macht sich auf, dem Unhold das Fiirchten zu lehren.

s echs finstere Krieger aus al-
len Teilen der Erde sind zu-
sammengekommen, um an einem
teuflischen Turnier auf Leben und
Tod teilzunehmen.
Derjenige, der als
@ Sieger aus dem
Wettstreit hervor-
geht, soll dem da-
monischen Zarak
den Garaus machen.

Um sich im Kampf zu behaupten,
hat sich jeder der tapferen Recken
auf einen besonderen Kampfstil
spezialisiert. Die Amazone Talazia

e "\UT \[
SN A
Hohe Spielbarkeit, gelungene

Grafik und atmosphirische
Soundkulisse

mit messerscharfen
Klingen herum, der Krieger Korr
setzt seinen Gegnern mit einem
Bihander-Schwert zu, wéhrend sich

wirbelt

der KoloB Bane seiner
madchtigen Streitaxt be-
dient. Die Charaktere sind
sehr einfallsreich gestaltet,
es hatten jedoch ein paar
mehr an der Zahl sein dur-
fen. Zusatzlich zu dem Ar-
cade-Mode bietet das Spiel
einen Story-
W \Mode, in
dem das
Kampfge-
schehen mit
einer Rahmenhand-
lung versehen wird.
Neben dem obligatorischen Zwei-
spieler-Modus wird, dhnlich wie
bei ,Super Street Fighter II’, eine
Tournament-Option geboten, die
es bis zu acht Spielern erlaubt, sich
miteinander zu messen.
Habt Ihr einen der sechs
Kémpfer —im Versus-Mode
steht zusatzlich Endgegner
| Zarak zur Verfugung - zu
d Eurem Favoriten auserko-
ren, geht es los. Schon
nach wenigen Minuten
wird klar, daB Weapon-
Lord eine Vielzahl spieleri-
scher Finessen aufweist,
denn jeder der Charaktere
beherrscht bis zu zehn Special-Mo-
ves. Von Feuerbéllen Gber Wirbel-
stlirme bis hin zu Power-Slashes
ist alles dabei, was das

Unheimlich! Die Kampfschauplitze an denen sich die Bar-
baren miteinander messen, sind nicht gerade gemiitlich

Rupelherz begehrt. Die Ausfuhrung
der Spezialattacken
ist ein wenig ge-
wohnungsbedirf- i
tig, nach kurzer Zeit

erlangt man jedoch
die volle Kontrolle
Gber die Kampfer. Zudem findet Ihr
bei WeaponLord ein gut durch-

Air-Juggle-Combos
sind an der Tages-
fl ordnung. Aber
% auch im Defense-
Bereich haben sich
die Programmierer
Gedanken gemacht. Mehrere
Block-Varianten stehen dem Frei-

EIN TURNIER AUF
LEBEN UND TOD

zeit-Barbaren zur Verfligung. Bei-
spielsweise kénnt |hr durch
Guard-Dropping Eure Deckung
blitzschnell fallenlassen, um Euren

\ ANEGATINIA /

Nur sieben Kampfer, Spielge-
schwindigkeit nicht variabel,
teilweise uniibersichtlich

dachtes Combo-System vor. Alle
Trefferserien werden gezahlt, und
nahezu samtliche Special-Moves
lassen sich in effektive Kombina-
tionen einbauen. Normale 4-Hit-
Kombinationen sowie Multiple-Hit-

Gegner unter Zuhilfenahme einer
Combo in den Boden zu stampfen.
Hiebe des Gegners konnt Ihr mit ei-
nem gezielten Schlag Eurerseits
abwehren. Diese Technik nennt
sich Weapon-Weapon-Blocking,er-



was farb-
arm, sind
aber sehr
groB und
-,| wurden

. Sie passen
gut zu den nicht minder
finsteren Hintergrinden,
die jedoch ebenfalls ein
wenig bunter hatten aus-
fallen durfen. Nur wenn

zwei Haudegen zu
! eng aneinander ge-
raten, kann man

fordert allerdings perfektes Timing.
Doch WeaponLord hat nicht nur

im spielerischen Bereich seine Stdr-
ken, auch im grafisch weiB die
Chaos-Keilerei zu

1 oftmals nur noch

erahnen, wer wen
gerade mit seinen

riabel sein. Bei der akustischen Un-
termalung hat man sich viel Mihe
gegeben. Die durchweg dusteren
Klange schaffen eine unheimliche
Atmosphare. Auch die Soundef-
fekte fugen sich sich gut in das

Spielgeschehen ein. Das
laute Geklirre der aufein-
andertreffenden Schwer-

deren Kampfgerausche horen sich
wirklich sehr realistisch an.

Unterm Strich bleibt ein grafisch
eindrucksvolles und spielerisch
starkes Beat ‘em Up, das jedoch
aufgrund seiner rohen Gewalt-
darstellung zart besaitete Gemuter
abschrecken wird, und das nicht
unbedingt in die Hande von Kin-
dern gehort. Genre-Fans sollten
jedoch schnell zuschlagen, da die-
ser Titel stark indizierungsgeféhr-
det ist. Klaus Kock

MEGA DRIVE

ter, sowie alle an-

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

gefallen. Die sie-
ben Kampfer wir-

Hieben trifft. Ingesamt konnte die
Spielgeschwindigkeit auch ein we-
nig héher oder wenigstens va-

/ 1-2 simultan
47 crAFIK [l sounp EEEEEING
Namco/Konami
Preis:
N OTE ca. DM 120

ken zwar et-

Level:

7 Kampfer
Schwierigkeit:
vier Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel

SONY SONY
PLAYSTATION PLAYSTATION
Sony Playstation dt. (pal) 579,00 Alien Triologie (us) 109,95 Daytona USA (pal) 94,95
Controller (pal) 49,95 Cyberia (us) 109,95 Theme Park (pal) 99,95
Memory Card (pal) 39,95 Horned Ow, incl. Gun (jp) 189,95 Sim City 2000 (pal) 94,95
Mouse (pal) 49,95 In the Hunt (jp) 124,95 Jonny Bazakatoone (pal) 99,95
3D Lemmings (pal) 89,95 e Ridge Rc:cer Revolution (jp) 124,95 Wing Arms (pal) 94,95
Air Combat (pal) 89,95 Cyber Speedway (us) 114,95 Hung on GP 95 (pal) 94,95
Assault Rigs (pal) 89,95 Lone sofé.er (us) 109,95 Pinball (pal) 99,95
Cybersled (pal) 89,95 Primal Rage (us) 129,95 Virtuel Flihfer Remix (pal) 99,95
Destruction Derby (pal) 99,95 Revolution X (us) ® 12495 Shg”sho (pal) 99,95
Schockwave Assculp (pal) 99,95 Roadrash (us) 124,95 Shmobl_X (pal) 94,95
Extreme Games (pal) 89,95 Thunderhawk 2 (us) 124,95 International 99,95
Fifa 96 (pal) 99,95 X-Com (us) 104,95 Victory Goal | ful)
Jumping Flash (pal) 89,95 Chaos Controll (jp) 129,95
Kileak The B|ood (pal) 89,95 Cybeng (us) . 104,95
Krazy Ivan (pal) 99,95 Guardion Heroes (jp) 129,95
NBA Jam T. Edition (pal) 89,95 Hang On (jp) 119,95
NHL 96 (pal) 99,95 In the Hunt lip) 119,95
Novastorm (pal) 89,95 King of the Spirits (jp) 104,95
Philosoma (pal) 89,95 Street Fighter Zero (jp) 129,95
Rapid Reload (pal) 89,95 Virtual Fighter 2 (jp) 129,95
Revolution X (pal) 89,95 Golden Axe the Duell (jp) 104,95
Ridge Racer (pal) 995 = Toshinden (jp) ) 129,95
Shellshock (pal) 99,95 4 Twin Bee Deluxe Pack (ip) 104,95
Starblade A|phu (pal) 89,95 E\F;;::c(‘{:)s) }gg,gg
* . ;

?ik:: (p°f° gggg TW Datentechnik GmbH Sega Rally (us) 109,95
Battle Arena Toshinden (pal) 89,95 Netzwerklssungen Thunderhawk Il (us) 94,95
Twisted Metal (pal) x 8995 Vlrruu{ Cup + Gun (us) 139,95
War Hawk (por 89,95 % Apollopassage 28 wﬂ::lﬁ?ncsm(% (]us) 1];‘91,32
m,p,ﬁ"‘c'.f:,’“ g[,u (pal) 33;32 46483 Wesel NHL Hocky AII Star [us] 1 14.95
WWF The Arcade Game (pal) 89,95 - g 50 ; h S H T
Boxers Road (jp) 14,25 Versand: Spiele F\AerU:«secnere Systeme (3 DO, Saturn, M 9 25
Combat Nation (jp) 124,95 Telefon (02 81) 3 38 50-0 Drive usw:) auf Anfrage. * Bei Drucklegun rch
Exector (jp) 114,95 nicht fsbar, Vorbesielungen sind fich:

5 Fax (02 81) 3 38 50-20 Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise

kénnen abweichen.
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Ring frei! Nach dem famo-
sen Beat-‘em-Up-Spektakel
,X-Men’ schicken sich die
Priigelspiel-Spezialisten von
Capcom zum zweiten Mal an,
auf Segas 32-Bitter fiir

Furore zu sorgen.

ach dem etwas enttau-
N schenden ,Street Fighter -
The Movie’ ist nun , Street Fighter
Alpha” am Start. Das Game ist
jedoch keine Fortsetzung der zu
Weltruhm gekommenen Prigel-
spielreihe, sondern zeitlich vor
dem recht unbekannten ersten Teil

Sy

von SF angesiedelt. So kommt dem
eingefleischten Beat-'em-Up-Fan
auch die Riege der Fighter groB-
tenteils unbekannt vor. Ken, Ryu,

EINE PERFEKTE
ARCADE-UMSETZUNG

Sagat und Chun Li, diese Kampfer
geben sich auch in den nachfol-
genden SF-Teilen die Ehre. Der
Thai-Boxer Adon sowie der
StraBenschlager Birdie waren schon
bei SF 1 dabei. Der finstere Sodom
und der Ninja Guy sorgten in dem

schon etwas in die Tage gekom-
menen ,Final-Fight'-Automaten fur
Recht und Ordnung. Dagegen fei-
ern der Einzelkampfer Charlie und
die geheimnisvolle Rose ihr SF-De-
but. Zusatzlich zu diesen zehn
Kémpfern sind drei versteckte Cha-
raktere in dem Game enthalten.
Gouki, hierzulande unter dem Na-
men Akuma bekannt, M. Bison,
und ein mysteriéser Fighter na-
mens Dan

Ebenso wie das Arcade-Vorbild bie-
tet die Saturn-Version von SFA drei
Spielmodi. Neben dem Arcade-
und dem Zweispieler-Modus gibt
es eine Trainings-Option, wie sie in

Der mysteriése Sodom machte uns schon
bei Capcoms ,Final Fight' das Leben schwer

ﬁ

/4
N

Y

o

dhnlicher Form schon in ,Virtua
Fighter 2’ zu finden ist. In diesem
Modus verliert keiner der Kampfer
Energie, ihr kénnt Euch also in al-
ler Ruhe die zahlreichen Special-
Moves aneignen.

Spielerisch steht die Saturn-Priigelei
dem groBen Arcade-Bruder in
nichts nach AHe Features der




Automaten-Version wurden 1:1
Ubernommen. Zusatzlich zu dem
Uppigen Arsenal an obligatorichen
Special-Attacks haben alle Cha-
raktere Super-Special-Moves spen-
diert bekommen. Ist die entspre-
chende Energieleiste voll, kénnt
Ihr Eurem Gegner mit diesen

LT enMB
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Tolle Grafik, phantastische
Spielbarkeit, 13 Kampfer,
Trainings-Modus

haarstraubenden Attacken or-
dentlich einheizen. Zusatzlich zu
diesen Moves gilt es, dem Gegner
mit Hilfe von Combos zuzusetzen.
Aufgrund des groBen Schlagre-
pertoires — alle Buttons des Saturn-

Nash, der Vorgénger
von Soldat Guile, beherrscht bereits

einen durchschlagkréftigen Flash Kick &

Pads sind belegt — ergeben sich
eine Menge halsbrecherischer
Schlagkombinationen. Aber die
Fighter verflgen nicht nur Uber
Qualitaten im offensiven Bereich,
auch an Defense-Moves wurde ge-
- dacht. Die sogenannten
Alpha Counterattacks
ermoglichen es Euch,
Attacken Eures Gegners
1 leicht aber effektiv zu
kontern. Aufgrund der
SF-blichen, sehr prazi-
sen Steuerung, gehen all
diese Mandver leicht von
der Hand.

Aber nicht nur spiele-
risch, sondern auch grafisch, zeigt
sich die neueste Capcom-Priigelei
von der Schokoladenseite. Die far-
benprachtigen Fighter wurden al-
lesamt blendend animiert. Nur die
Backgrounds

wirken oft etwas farblos, sie lassen
jedoch echte Hinterhof-Atmos-
phédre aufkommen. Zahlreiche
Effekte, beispielsweise der Licht-
blitz beim Ausfuhren eines
Super-Special-Moves, runden das

Geschehen gelungen ab.
LANEGATINA
\J,\J.‘ L o
Die Hintergriinde hatten noch
wesentlich abwechslungs-
reicher sein konnen

Auch die Soundkulisse kann man
als uBerst gelungen bezeichnen.
Die Kampfgerdusche sind einfalls-
reich und wirken sehr
realistisch. Bei der musi-
kalischen Untermalung
haben sich die Program-
mierer etwas besonderes
einfallen lassen. Neben

génzlich neuen Sticken, hat man
SFA Remix-Versionen von diversen
Soundtracks aus Final Fight und
SF spendiert. Technisch wirkt SF
Alpha auf den ersten Blick nicht
ganz so spektakular wie Capcoms
X-Men. Nach langeren Priigel-Ses-
sions zeigt sich jedoch, daB das
Game spielerisch mindestens ge-
nausoviel zu bieten hat wie die Su-
perhelden-Rauferei. Genre-Fans
werden diesen Titel vergéttern,
aber auch alle anderen Saturn-User
werden von diesem Street Fighter
im 32-Bit-Gewand sicherlich be-
geistert sein. Klaus Kock
Muster: ECS, Hamburg

SATURN

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Capcom/Virgin
Preis:

a.DM 110
Level:

1043 Kampfer
Schwierigkeit:
8 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
10D
Erhaltlich:
April
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MM GEFAHRLICHER, AUFREGENDER, PACKENDER:

VIRTUA COP! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten

Spiele ist da. In Virtua Cop zum Beispiel, der 1:1 Automatenumsetzung, nimmst Du das Gesetz in die Hand. Mit der

Virtua-Cyberpunk-Gun gehst Du auf Verbrecherjagd. Aber Achtung, der Feind schieft zuriick. Virtua Cop ist an



the I\

GAME 1S NEVER
Over.

Realismus kaum zu iiberbieten. Beeindruckende Polygon-Grafik und geniale
3D-Optik sorgen laut Maniac (1/96) dafiir, da Virtua Cop von allen Zielkreuz-
Abenteuern der letzten Jahre am besten abschneidet. Und SEGA Magazin

(1/96) gibt in der Gesamtwertung glatte 80%. Gonn Dir das Vergniigen!



>

Videospielkenner werden vielleicht

bei dem Namen dieses Titels denken, ,,Oh Nein, nicht

schon wieder ein Superheldenspiel!”

Wir sagen nur: ,,Abwarten!”

D ieses Spiel ist wahrlich keine
schnéde Umsetzung einer
Comic-Lizenz, sondern ein wasch-
echtes Priigelspiel aus dem Hause
Capcom. Ganz in der Tradition er-
folgreicher NeosGeo-Beat-"em-Ups

wurde die Farbpalette gehérig aus-

gereizt und an der ,alten’ 2D-Dar-

stellung festgehalten.

Die X-Men-Superheldentruppe

aus dem Hause Marvel F
hat es inclusive

ihrer Su-

Wi

pergegner auf Segas Saturn ver-
schlagen. Auf der ,guten’ Seite las-
sen sich Storm, Cyclops, Iceman,
Colossus, Psylocke und natrlich
Wolverine (der Mann, der kein
Brotmesser braucht) anwahlen. Ih-

nen gegenuber stehen Omega
Red, Silver Samurai, Spiral und Sen-
tinel. Wer sich im Arcade-Mode
an allen vorbeigepriigelt
p hat, den erwarten Jug-
gernaut und der

\

Neben bombastischer Grafik bietet X-Men
auch ein megacooles Combo-System.
Bis zu 72 (!!!) Hits in Folge sind méglich.
Unser Rekord steht zur Zeit bei 35
fiese Obermuffti Magneto. Selbst-
verstandlich verfugt jeder Prota-
gonist Uber eine Reihe von Special-
Moves, die den Attacken aus den
Comicvorlagen entnommen sind.
So verschieBt z. B. Cyclops Ener-
giestrahlen, Iceman wirft mit — teils
Uberdimensionalen — Schneebal-
len um sich, Sentinel spuckt Rake-
ten aus und Juggernaut &Bt per
Faustschlag die Erde beben.
Nun mag sich dies noch nicht son-
derlich spektakular anhéren, doch
wenn lhr das Game in Aktion er-
lebt, wird Euer Kiefer bis zum
Bauchnabel runterklappen. In ab-
solut phantastischen Farben ste-
hen sich die riesig groBen Charak-
tere gegentiber. Zudem sind selbst
die Standdard-Moves atemberau-
bend gezeichnet und animiert. So-
bald aber die Special-Attacken ak-
tiviert werden, geht die

Post erst richtig ab! Bildschirmful-
lende Explosionen und Blitzgewit-
ter sowie superschnelles Scrolling
und detaillierte Animationen — die-
ses Feuerwerk muB man einfach

hervorragende Playability,
packender Sound - so missen

Beat ‘em Ups sein!

gesehen haben, um es zu glau-
ben. Aber auch bei den Hinter-
grinden waren die Entwickler
nicht faul. Der
Danger-Room-
Background
morpht sich bei-
spielsweise von ei-
ner Dschungel-
landschaft zu einer
Unterwasserwelt.
Bei einigen ande-
ren Hintergriinden
1aBt sich der Boden
zerstoren, so daB




Ihr auf eine tieferliegende Ebene
fallt und Euch im Flug beharken
Untermalt wwrd diese Ef-

konnt.

fektorgie mit phantastischen
Gerauschen und 1-A-Soundtracks
— Kleiner Tip: ,Alle Regler nach
rechts!”

Als spielerische Neuerung hat sich
Capcom folgendes ausgedacht:

Beide Kontrahenten lassen sich
bereits wahrend der Run-
deneinblendung zu Beginn des
Kampfes tber den Screen steu- %
ern. So kénnt lhr Euch Eurem
Gegenuber entweder an-
ndhern oder zum néchsten
Bildschirmrand fltichten. Selbst-
verstandlich lassen sich auch
Special-Move-Bewegungen in
dieser Phase vorbereiten. Weiterhin
ist unter Eurer Energieanzeige ein

NEGATIN

Gelegentlich wirkt das
Geschehen ein wenig
hektisch, ansonsten nur Lob

Power-Balken eingeblendet, der
sich im Verlauf des Fights auflad. Ist
kein Pixel mehr leer, 1&Bt sich ein
spezieller ,X-Move' ausfiihren, der
sich fur Euren Gegner schnell als
LukenschlieBer entpuppt. Um auch
Einsteigern eine Chance zu ge-

Hier seht Ihr,
wie man einen
Robi auf Eis legt

PR e

ben, lassen
sich neben ei-
nem achtstu-
figen Handi-
cap drei Geschwindigkeiten ein-
stellen. Zudem durft Ihr zwischen
manueller oder computergesteu-
erter Blocktechnik wahlen.

AuBer dem Arcade- und einem
Vs-Mode durft Ihr in einem Survi-
val-Modus Euer kampferisches
Konnen unter Beweis stellen. Hier
wird nach einem Kampf der Ener-

giebalken nur germgfug|g aufge-
frischt — hier sind Profis gefragt
Daneben gibt es noch den Group-
Battle-Modus, bei dem Ihr Euch
zu zweit jeweils funf Fighter aus-
sucht, mit denen Ihr dann nach
dem K.-O.-Prinzip gegeneinander
antretet
Das Spielhallenvorbild ist
kaum ein Jahr alt, da sor-
gen die X-Men auch
schon auf dem Saturn far
Furore. In erstklassiger
Qualitat wurde das Au-
tomaten-Original umge-
setzt und zeigt, das ,her-
kéommliche’ Beat ‘em
Ups im Polygonzeitalter
Y

GAMEPLAY DAUERSPASS

nicht aufs Abstellgleis gehoren
Wer sich mit 3D-Prigelspielen a
la ,Virtua Fighter 2 nicht anfreun-
den kann und auf Street-Fighter-ar-
tige Steuerung steht, der braucht
,X-Men - Children of the Atom".
Kein anderes 2D-Beat-‘em-Up
strotzt so vor Effekten ohne das die
Spielgeschwindigkeit leidet. Wer
momentan jedoch etwas knapp
bei Kasse ist, sollte geschwind zur
Seite 83 blattern, dort verlosen
Acclaim und wir 20 dieser famosen
Silberscheiben.

Michael Koczy

SATURN

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Acclaim

Preis:

ca. DM 120
Level:

10+2 Kampfer
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
10
Erhaltlich:
im Handel

I GAMBLER 4/96
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Das Mega Drive ent-
puppt sich auf seine
alten Tage noch als
Grafikwunder, wer
hétte das gedacht.
Disneys jiingstes
Jump&Run zum Film
Toy Story’ schldgt in
punkto Grafik alles

bisher dagewesene.

oy Story” hat sich in den
Staaten bereits zum Kassen-
schlager entwickelt und auch hier-
zulande kommen die Kinoganger
bald in den GenuB des ersten kom-
plett computergenerierten, abend-

fullenden Spielfilms.
Ihr steuert in der J&R-Umsetzung
die kleine Cowboy-Puppe Woody
— seines Zeichens das Lieblings-
spielzeug vom siebenjahrigen Andy
— durch 18 Level, welche der
Storyline des Films nachempfunden
sind. Darunter fallen zwei ,Micro-
Machines'-, ein ,Street-Racer’- so-
wie ein ,Doom’-Level. Einige
« Zwischensequenzen er-
zéhlen die Geschichte:
. Wie Andys neue
@ Buzz-lightyear-Figur
in die Spielzeug-
Sammlung kommt, Woo-
Pit Bull Scud jagt in einem ra-

santen Autoscroller-Level hin-
ter Woody her. Tolle Grafik!

TOY STO RY

dy seine Sonderstellung in Gefahr
sieht und der Versuch, die Super-
Puppe hinter dem Schrank zu ver-
stecken, in einer verhangnisvollen
Katastrophe endet.

In Jeder Stage gilt es, eine zuvor ge-

stellte Aufgabe zu meistern. So
muBt Ihr zum Beispiel im ersten
Level Spielzeug-Soldaten aus ei-
nem Eimer befreien und ihnen hel-
fen, an ein Kinder-Funkgerét zu
gelangen. Naturlich ist dies nicht
ganz einfach zu bewaltigen, da
Euch Holz-Lokomotiven und Pla-
stik-Flugzeuge die Mission er-
schweren. Ein gezielter Schlag mit

dem Lasso 1Bt die Gegner jedoch
kurzfristig erstarren, so daB Ihr un-
gehindert weiterkommt. AuBer-
dem koénnt Ihr das Cowboy-Seil
einsetzen, um Euch mit ei-
nem gezielten Peitschenhieb
in Indiana-Jones-Manier Giber
Abgriinde zu schwingen.

Ein ernstes Problem stellt die
hochst gewodhnungsbed(irf-
tige Steuerung dar. Der Held
kann mit seinen spin-
deldiinnen Beinen nur mide
Hupfer statt groBer Spriinge

Beim Dino-Ritt werdet Ihr von emer Annee
i der

angegriffen

P¥x AR

. Toy Story” ist der erste von drei Filmen, den
das Animationsstudio Pixar fiir Disney produ-
zieren soll. Ihr erster Kurzfilm ,Luxo Jr.’, eine
witzige Story (ber zwei Schreibtischlampen
(1), wurde 1986 fiir den Oscar

nominiert. Nach ,Red’s Dream’ '
(Hauptdarsteller war ein kleines
Einrad) gewannen sie mit ,Tin
Toy’ (rechts) die begehrte
Trophée. Als néchstes folg-
te Knick Knack’, dessen
Protagonist das Fir-
menlogo ziert. Zweimal
gewann Pixar zudem
den ,Technical Achie-
vement’-Oscar. Toy
Story wurde seltsamer-
weise nur fiir Musik und
Drehbuch nominiert.

© Pixar

vollfihren. Ferner wird im
Micro-Machines-Level Euer
Rennflitzer ganz schon her-
umgewirbelt, sobald er ge-
gen eine Streckenbegren-
zung brettert. Zudem ist das
nicht ganz einfache Spiel
weder mit einer Batterie
noch mit einem PaBwort-
Speicher bestuckt, sodaf hr
die Toy Story wohl oder tbel
in einem Stuck bewaltigen
muBt. In den einzelnen Ab-
schnitten liegen Extras in
Form von 1-Up-Hiten und
Sternen herum. Eine ent-
sprechende Anzahl von Letz-
teren er6ffnet Euch eine klei-
ne Bonusrunde, um Conti-
nues zu ergattern.

Die Grafik ist phanomenal.
Der an den Film angelehnte
Levelaufbau der Jump&Run-

 \POSTTINIY §

Die beste Grafik, die je ein
MD-Spiel zu bieten hatte,
sehr abwechslungsreich

Im Draufsicht-Rennlevel miiBt Ihr stindig fiir
frische Batterien sorgen, damit Euer Flitzer
nicht auf der Strecke verreckt

© Disney



Abschnitte zeugt von solch genia-
ler Qualitat, daB Vergleiche zu Sa-
turns ,Clockwork Knight’ ohne
Ubertreibungen gerechtfertigt sind.
Die Level scrollen butterweich,

DIE BESTE MD-GRAFIK,
DIE ES JE GAB

ohne das geringstes Ruckeln zu
registrieren ware. Selbst der Doom-
artige 3D-Level und die 3D-Renn-
Stage enthalten keine Bugs.

Keine Speichermaglichkeit,
wegen maBiger Steuerung
etwas zu schwer geraten

Auch in musikalischen Belangen
halt sich das Programm strickt an
die Spielfilm-Vorlage. Die Sprach-
samples von Tom Hanks und Tim
Allen (Synchronsprecher von Woo-
dy und Buzz in der Originalfas-
sung) sind klar und deutlich. Der
Soundtrack wurde ebenfalls mit
einem hohen MaB an Sorgfalt ge-
fertigt. Den Entwicklern ist bei der
Schaffung von Toy Story ein klei-
nes, technisches Wun-

der gelungen, obwohl

das Spiel scheinbar ,,um die Tech-
nik herum” programmiert wurde.
Denn leider blieben Leveldesign
und Gameplay etwas auf der
Strecke. So wiinscht man sich eine
ausgefeiltere Steuerung sowie ein
PaBwort-System.

Die Deutschland-Veroffentlichung
war bei RedaktionsschluB noch
nicht eindeutig bestatigt. Laut Dis-
ney Interactive wird Toy Story nur
fur das SNES auf den deutschen
Markt kommen. Sega Deutsch-
land ist da allerdings ganz anderer

Bundle mit einer MD-Konsole zu
einem attraktiven Preis anzubie-
ten. Lassen wir uns also Uberra-
schen, was die Zukunft bringt. Bis
dahin solltet Ihr Euch auf alle Fal-
le den Film angeschaut haben.

Christian Henning
Muster: M.C. Game, Bielefeld

MEGA DRIVE

GAMEPLAY DAUERSPASS Genre:
2_ 2 Jump&Run
Spieler:
1
GRAFIK SOUND Hersteller:
Psygnosis/Disney
Preis:

Level:
18

ca.DM 130

Schwierigkeit:
hoch
Continues:
erspielbar
Speicher:

32 MBit
Erhéltlich:

als US-Import

COMPETITION

Passend zum neuen Kultspiel ,Worms' haben wir uns in die Natur
begeben und einige Vertreter dieser Spezies aufgespuhrt.
Zusammen mijt Laguna verlosen wir diese Kriechtiere,
welche wir auf schnuckelige Silberscheiben gebannt haben
Um einen dieser Datentrager zu erhaschen,
muBt Ihr nur folgende Frage richtig beantworten

Schreibt die richtige Antwort auf eine ausreichend frankierte Postkarte
und schickt diese bis zum 10. April 1996 (Datum des Poststempels) an:

X-plain Verlag
Worms
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Viel Gluck wiinschen Euch Laguna und Eure GAMBLER-Crew!
Teilnahmebedingungen: Die Gewinne kénnen nicht ausgezahlt werden

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von X-plain und Laguna dirfen

nicht teilnehmen. Die Gewinner werden direkt benachrichtigt



Virieks

SCHNELLER, RISKANTER, SPANNENDER:
SEGA RALLY! jetzt geht’s los: Die neue Generation der exclusiv fiir den SEGA SATURN entwickelten Spiele

ist da. Mit SEGA RALLY zum Beispiel, der brillanten Spielhallen-Umsetzung mit vielen Extras, kannst Du richtig

durchstarten. Mit 3 verschiedenen PS-starken Boliden und auf 4 halsbrecherischen Kursen. Exzellente Grafik und
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GAME iS NEVER
Over.

spannendes Gameplay sorgen fiir ein nicht zu iibertreffendes Rennfeeling. Einmalig,

der 2-Spieler-Modus. Fiir MEGA FUN (1/96) ist Sega Rally in 95 das absolute
Top-Spiel fiir den SEGA SATURN. Das zeigt sich auch im Fun-Faktor, der mit 95%

besonders iippig ausfdllt. Klemm Dich hinters Steuer und gib Gas!
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AM RaD DEPT.#2

Neben dem absoluten Poly-
gon-Priigelhammer ,Virtua
Fighter 2’ beschert uns Se-
gas Vorzeige-Programmier-
team AM2 in diesem Monat
die Saturn-Umsetzung des
Arcade-Hits , Virtua Cop”.

Is Ordnungshuter des ,Vir-

tua Cop Police Department’
macht Ihr Jagd auf Waffenhandler,
Geiselgangster und andere Geset-
zesbrecher. Bewaffnet mit der ,Vir-
tua Gun’, die Segas neuestem Titel
beiliegt, miBt Ihr in drei Missionen
fir Recht und Ordnung sorgen.
Falls Ihr einen 100-Hz-Fernseher
Euer Eigen nennt, miBt Ihr jedoch
auf das Saturn-Pad zurtickgreifen,
da die Sega-Kanone mit diesen,
meist neuen Gerdten nicht funk-
tioniert. Wollt Ihr Euch mit einem
Freund zusammen auf Gangster-
jagd begeben, muB der zweite
Spieler ebenfalls auf das Pad
zurlickgreifen, es
sei denn Ihr legt
Euch eine der,
demnadchst auch
seperat erhaltli-
chen, Virtua Guns
zu.
Bevor Ihr Euch auf

CREDIT 1

Im ersten Level miiBt Ihr skrupellosen Waf-
fenhéndlern das Handwerk legen

Eine Zieloptik zeigt Euch stets den Gegner
an, der Euch gerade ans Leder will

einen der Einsatze wagt, empfielt
es sich noch ein paar Minuten im
Trainingsraum zu verharren. Hier
koénnt Ihr entweder gegen die Zeit
oder gegen Computergegner auf

 \POSTTINEY

Tolle Grafik, hohe Spielbarkeit
und eine ordentliche
Portion Action

umherhuschende Holzfiguren
schieBen. Auf diese Weise be-
kommt Ihr die fiir das Spiel uner-
1&Bliche Treffsicherheit.

Jede der drei Missionen bietet ein

| Geschafft: Nach einem
harten Kampf werden
die Bosewicher endlich
abgefiihrt.

PRESS START

Vorsicht! Auf dem Baustellen-
Level bedringen Euch die Gegner
von allen Seiten.

eigenes Szenario, teilweise neue
Gegner, sowie einen Obermotz
der Euch am Ende eines jeden Auf-
trages kréftig einheizt.

Im ,Easy’-Level habt Ihr es mit einer
Bande von Waffenhandlern zu tun,

EINE 1:1 UMSETZUNG DES
ARCADE-HITS

die in einem Hafen-Gebiet Ihr Un-
wesen treiben. Die Gangster ver-
schanzen sich hier hinter Contai-
nern, auf Kranen und in Lager-
hallen, um blitzschnell hervorzu-
schnellen und das Feuer auf Euch
zu er6ffnen. Im weiteren Verlauf
des Spieles ist es Eure Aufgabe,
eine Baustelle von krimminellen
Unholden zu sdubern und einen
riesigen Wolkenkratzer, in dem
Geiseln festgehalten werden, zu
stirmen.

Damit |hr im Eifer des Gefechts
nicht die Ubersicht verliert, zeigt
Euch ein Fadenkreuz jeweils den

Gegner an, den Ihr als nachstes
aufs Korn nehmen solltet. lhr kénnt
die Gegner entweder mit einem
gezielten SchuB entwaffnen oder
sie mit einer ganzen Salve in die

T

Der finale Engegner geht in Flammen auf.
Habt Ihr alle Missionen in der richtigen
Reihenfolge durchgespielt, setzt Euch
dieser Kampfhubschrauber ganz schén zu
103500
1




ewigen Jagdgriinde schicken.

Anfangs tauchen Eure Widersa-
cher noch brav nacheinander auf,
je weiter Ihr jedoch vordringt, de-
sto mehr gegnerische Schutzen
haben es auf Euch abgesehen. Zu-

DREI ACTION-GELADENE
SPEZIAL-AUFTRAGE

satzlich verbessert sich im Laufe
der Zeit nicht nur Eure Treffsicher-
heit, auch Eure Gegenspieler be-
kommen Routine. Sobald sich
mehrere Feinde gleichzeitig auf
dem Screen tummeln wird es pro-
blematisch. Mit nur sechs Schiissen

L ANEGATINIA 4

Fragwiirdige Thematik, nur drei
Missionen und maBige Steuerung
mit dem Pad

Ein toller, gerenderter Vorspann
stimmt Euch auf den harten Alltag
eines Virtua Cops ein

Die Shotgun ist die durchschlag-
kriftigste der Extra-Waffen, und
Schrecken jedes Ganoven

# ist das Magazin Eures Re-
§ volvers recht knapp be-
{ messen. Gerade in hekti-
schen Situationen verbal-
lert man die sechs Patro-
nen schnell und steht dann
der Gegnerschar unbe-
waffnet gegentiber. Um
nachzuladen muBt Ihr ei-
nen SchuB auBerhalb des
Bildschirms plazieren.
Spielt Ihr mit dem Pad,
konnt Ihr durch Triggern
eines Buttons das Magazin
wieder fullen. Sammelt Ihr eine
der zahlreichen Extra-Waffen auf,
l6st sich das Munitionsproblem
Durch das Ausschalten meist recht
unscheinbarer Gegner erhaltet Ihr

A‘L‘L ? 3 F

Shotguns, Magnums und auto-
matische Waffen deren Munition
meist groBzligiger bemessen ist.
Beim nachsten Treffer, den Ihr ein-
steckt, seid Ihr die SchieBeisen je-
doch wieder los.

Habt Ihr alle Einsétze erfolgreich
abgeschlossen, findet sich in den
Optionen neben einem bereits aus
Virtua Fighter bekannten ,Ran-
king’-Modus auch ein ,Mirror-
Mode': Ist dieser aktiviert, zeigt

5

sich VC sp»ege!verkehrr, was das
Spiel nochmals interessant und
herausfordernd macht.

AM2 hat bei der Hinter dieser
K d Tir wartet eine
onvertierung des gherraschung

Virtua-Cop-Auto-

CoP 2

zweite Teil des Polygon-
heimischen Spielhallen.

und gute Soundeffekte sorgen fur
eine tolle Gerauschkulisse

Skeptikern sei geagt, daB Virtua
Cop auch nach mehrmaligem
Durchspielen dank Features wie

maten ganze Ar-
beit geleistet. Die
Grafikpower die
bei der Arcade-
Maschine von ei-
nem ,Model-2-Bo-
ard’ erzeugt wur-
de, hat man trotz 3

ungleicher technischer Perfor-
mance fast 1:1 auf Segas 32-Bitter
umgesetzt. Zwar ist die Auflosung
ein wenig niedriger als beim Au-
tomaten, die Spielbarkeit ist je-
doch ebenso erhalten geblieben
wie die hohe Geschwin-
digkeit. SoundmaBig ist
das Saturn-Abenteuer
um die beiden Virtua
Cops dem Vorbild sogar
Uberlegen. Japano-Rock

GAMEPLAY UERSPASS
2+

GRAF SOUND
24+

2+

dem Mirror- und
dem Ranking Mo-
dus immer noch
Spal macht.
Obwohl kein Bild-
schirm-Blut flieBt,
ist das Game auf-
grund der Thema-
tik sicher nicht fur Kinder geeignet
Allen anderen Saturn-Fans, die
Action dieser Art nicht abgeneigt
sind, sei dieser Titel jedoch warms-
tens ans Herz gelegt.

Klaus Kock

SATURN

Genre:

Shoot ‘em Up
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 150

Level:

Schwierigkeit:
5 Stufen
Continues:
variabel
Speicher:
10
Erhaltlich:

im Handel
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Der Bogenschiitze
ist besonders fiir
Distanzangriffe
hervorragend
geeignet ...

Schnallt das Breitschwert
um, denn endlich ist auch
auf dem Saturn solide Rol-
lenspiel-Action in Shining-
Force-Manier angesagt:
Was in Japan noch ,Riglord
Saga’ hieB, geht hierzu-
lande als ,,Mystaria” (iber
die Ladentheke.

Ustere Zeiten drohen den
D einstmals friedlichen Gefil-
den Mystarias: Der fiese Kriegs-
herr Lord Bane und seine Schergen
haben die Lande tberrollt und die
Herrschaft an sich gerissen. Teils
mit ausgekltgel-
ten Intrigen, wohl
aber auch mit bru-
taler Gewalt festi-
gen sie ihre
Macht, und die
Bevélkerung muB
tatenlos zusehen
und leiden. Ledig-
lich Prinz Aragon,
seines Zeichens
designierter
Thronfolger von Queenland, will
sich sein Erbe nicht widerstandslos

buyY weapon

would you

Ashe kann sich auf
Wunsch in einen
recht schlagkrafti-

gen Drachen
verwandeln

nehmen lassen und greift zum
Breitschwert, um dem bésen Bane
Manieren beizubringen. Begleitet
von einer kleinen Schar getreuer
Kampfer macht sich Aragon auf
den gefahrvollen Weg, den be-
setzten Koénigreichen die Freiheit zu
bringen.

Im Laufe seiner abenteuerlichen
Reise erfahrt Aragon dann auch,
warum Bane so méachtig und bei-
nahe unbesiegbar ist: Vor einiger
Zeit experimentierte der Bosewicht

AN A

Abwechslungsreiche
Mischung aus Rollenspiel und
Strategie, interessante Optik

mit diversen Zaubersprichen, von
denen ihm einer neben ziemlich
viel Kraft auch fast die Unsterb-

2ug fiir Zug riickt die Party vor und
kédmpft sich dabei den Weg frei ...

14 ke

lichkeit bescherte. Gliicklicherwei-
se nur fast, denn es besteht noch
eine kleine Hoffnung: Sollten sich
zwolf mutige und starke Kampfer
finden und gemeinsam gegen
Bane antreten, so stehen die Chan-
cen fur einen Sieg gar nicht
schlecht. Also ist die Devise ganz
klar: Leute zusammensuchen und
fleiBig trainieren. Gelegenheit dazu

ZWOLF HELDEN AUF
ABENTEUERSUCHE

gibt es satt: In den diversen Koni-
greichen von Mystaria gibt es
genligend Leute, die Banes
Schreckensregime nicht langer to-
lerieren wollen und sich der Streit-
macht des Prinzen gerne ansch-
lieBen. Zu Aragons ,Stam-party’,
bestehend aus dem Léwenmen-
schen Ferral, dem Bogenschutzen
Hector und der Magierin Saura
stoBen recht bald weitere Recken.
Jeder von ihnen bringt seine be-

ERB
4 g ICE STM

4 LTG SPR
S$TK

sonderen Fahigkeiten oder Talen-
te mit ein und steigert so die
Kampfkraft der Truppe: Ein Vo-
gelmensch wie Katzhai oder die
Wandlungsfahigkeiten des Dra-

chenritters Ashe sind eine wert-

volle Bereiche-
rung fur die Party.
il Und naturlich gibt
es auch Kampfe
bis zum Abwin-

| Bis zu neun Befehle las-
sen sich in den einzel-

| nen Feldern des Kampf-
meniis unterbringen




ken, denn Bane und seine Unter-
linge legen den Helden jede Men-
ge Steine in den Weg. Ob nun in
romantischen Waldern, dunklen
Kerkern oder auf freiem Feld: Es ist

Von schrég oben habt Ihr den besten Blick
auf die Party und das Gelénde, in dem die
Helden sich gerade aufhalten

jede Menge Action angesagt. Die-
se lauft in bester ,Shining Force’-
Manier ab, indem die Helden wie
auf einem Schachbrett bewegt
werden kénnen. Im Vergleich zum
eher zweidimensionalen Vorbild

Auf der Landkarte kann die Party herum-
wandern und neue Kampfplétze ...

... oder auch die eine oder andere Stadt mit
ihren diversen Laden besichtigen

kommen die 3D-Fahigkeiten des
Saturn voll zur Geltung.

Das realistisch geformte Gelande
nebst hiibsch gestylten Kampfer-
figuren sowie den Gefechtsani-
mationen kann aus den verschie-
densten Blickwinkeln betrachtet
werden, darunter auch aus der

Jedes Partymitglied
verfiigt (iber beson-
dere Fahigkeiten
und Talente, die in
manchen Situatio-
nen wichtig sind

Sicht des gerade akti-
ven Helden. Das ver-
langsamt zwar
manchmal den Spiel-
ablauf, sorgt aber fur
ein packendes Aben-
teuerfeeling.

Auch das Kampfment
erinnert mit seiner Ringform et-
was an den Mega-Drive-Klassiker,
weist aber eine Besonderheit auf:
Drei der vier fir Kampfbefehle vor-
gesehenen Fenster lassen sich in-

L ANEGATINGR /

Sound kénnte abwechslungs-
reicher sein, Darstellung
manchmal uniibersichtlich

dividuell mit Optionen belegen.
Das hat einen guten Grund, denn
im Laufe der Gefechte lernen die
Recken diverse neue Attacken und
Zauberspriche, die naturlich ir-
gendwo zuganglich gemacht wer-
den mussen. Praktischerweise
kann die neuen Tricks nicht nur der
Charakter einsetzen, der
sie gelernt hat, sondern
auch die anderen Leute.
Allerdings missen diese
dafur gewisse Talente
und Fahigkeiten aufwei-
sen, denn ein Bogen-
schitze  kann  mit
Schwertattacken nur we-

2+

DAUERSPASS

GRAFIK

nig anfangen und
auch zur Anwendung
von Magie bedarf es
naturlich gewisser
Vorkenntnisse.

Insgesamt sorgt die
Kombination aus be-
wahrtem Spielprinzip,
abwechslungsremher Story und ge-
lungener Prasentation fur lang an-
haltende Rollenspiel-Freude, aller-

EIN LECKERBISSEN FUR
STRATEGIEFANS

dings sollten solide Englisch-
kenntnisse vorhanden sein, da es
zu einer kompletten Eindeut-
schung leider nicht gereicht hat.
Wer schon zu 16-Bit-Zeiten begei-
stert mit der Shining Force durch
die Gegend gezogen ist, der fuhlt
sich auch in der Welt von Mystaria
auf Anhieb wie zuhause. Bleibt
nur zu hoffen, daB dieses Game
kein Einzelganger bleibt und das
Genre auch in der 32-Bit-Welt so
richtig heimisch wird ...

Michael Anton

SATURN

Genre:
Strategie/Rollensp.
Spieler:

1

Hersteller:
Sega

Preis:

ca.DM 110
Level:
Schwierigkeit:
ansteigend
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:

10D
Erhéltlich:

im Handel
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ie spinnen, die Wikinger!

Hatten sie doch vor gut
1.000 Jahren nichts besseres zu
tun, als ein magisches Artefakt na-
mens ,Auge des Odin’ zu erschaf-
fen, dessen Krafte ihnen zur Welt-
herrschaft verhelfen sollten. Fast
hatten sie ihr Ziel auch erreicht,
aber die Gargoyles in ihrem
StammschloB Wyvern machten ih-
nen einen Strich durch die Rech-
nung. Bei der Verteidigung des
Schlosses erwies sich ein Gargoyle
namens Goliath als besonders tap-
fer, dennoch schoben ihm seine
Mitgargoyles die Schuld am An-
griff der Wikinger zu und verdon-
nerten ihn zu ewigem Schlaf. Der
wird 1.000 Jahre spéter allerdings
eher durch Zufall gestért, und nach
seinem Erwachen stellt Goliath fest,
daB das magische Auge immer
noch aktiv ist und daB jemand sei-
ne unheilvollen Eigenschaften aus-
nutzen mochte. (Kenner der Serie
durften wohl schon ahnen, wer

 \POSTTINIY Y

Stimmungsvolle Grafiken,
guter Soundtrack, gelungene
Animationen

GARGOYLES

Wochenend-Friihaufsteher kénnen die Abenteuer der nacht-

aktiven Fassadenkletterer schon seit einiger Zeit als Cartoon

auf RTL erleben, jetzt treiben die ,,Gargoyles” auch auf dem

Mega Drive ihr Unwesen - zumindest einer von ihnen ...

der- oder besser diejenige ist ...) Die
Zeit ist also reif fUr einen neuen
Kampf gegen das Bése.

lhr schliipft in die Rolle von Go-
liath, der sich in den ersten Leveln
des Spiels zunachst mit den Wi-
kingern und einige Jahrhunderte
spater mit diversen Robotern des
neuen Auge-Besitzers herum-
schlagen muB. Doch nicht nur die
Schergen des Bosen nerven den
Gargoyle, sondern auch die zahl-
losen Abgriinde, die er auf seinem
Abenteuer tberqueren muB. Klet-

tern kann Goliath zwar recht gut,
mit seinen Flugeigenschaften ist es
(erstaunlicherweise) jedoch nicht
weit her: Mehr als einen kleinen
Doppelsprung bekommt er ndmlich

CARTOON-STARS AUF
DEM MEGA DRIVE

nicht zustande, daher missen Hilfs-
mittel wie Haken, Fahnenstangen
und Aufwinde geschickt genutzt
werden. Derweil nerven auf der
Gegenseite des Bildschirms diverse
andere Dinge den geneigten Spie-
ler: Hakelige Steuerung,
geradliniges und wenig
Abwechslung bietendes
Gameplay und eine ex-
treme Vorliebe der Gra-
fikdesigner fur die Farbe
Rot lassen nur bedingt
SpaB am Spiel aufkom-
men. Schade auch,
denn aus der Thematik

Die Designer
hatten wohl eine
kleine Schwéche
fiir Rot- und
Blautdne ...

Eine etwas unge-
wéhnliche Art,
Tiiren zu 6ffnen

hatte sich noch wesentlich mehr
machen lassen als dieses leicht un-
inspirierte Jump&Run.
Ach ja, Gargoyle-Fans mussen sich
etwas gedulden, denn offiziell wird
das Game wohl erst im Sommer
nach Deutschland gelangen.
Michael Anton
Muster: M. C. Game, Bielefeld

LANEGATINER 4

Etwas eintoniges Gameplay,
zu lineares Leveldesign,
hakelige Steuerung

Genre:
Jump&Run

Spieler:
1

Hersteller:
Buena Vista Int.
Preis:

ca.DM 130
Level:

18 Stages
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
einstell- /erspielbar
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:
Us-Import
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Weltfrieden zu sichern, ist inzwischen keine Seltenheit mehr.

Auch Novotrades ,, ExoSquad” schlagt in diese Kerbe.

In der ersten Flugstage miiBt lhr Minen aus-
weichen und feindliche Schiffe abschieBen

attle-Mechs sind stark im

Kommen. Neben den
Mechwarriors buhlt nun auch das
ExoSquad-Team um Eure Gunst. In
der Zukunft sind Zeitreisen zwar
maglich, aber nicht fur jedermann
erlaubt (van Dammes ,Time Cop’
|aBt gruBen). Diejenigen, die es
trotzdem versuchen, werden von
den ExoSquads gejagt.

Wenn der Roboter blau ist hat das nichts mit
Bier zu tun, sondern mit einem Schutzschild

Kontrahenten gut ein-
heizen konnt

Die klobigen Maschinen
mogen zwar Uber jede Menge
bombastischer Argumentations-
verstarker verfligen, jedoch bewe-
gen sie sich nicht viel schneller als
eine mongolische Sumpfschnecke.
AuBerdem 1aBt die Kollisionsab-
frage sehr zu wiinschen tbrig.

L \POSTTINIY

Priigel-und Ballerspiel in
einem - leider nicht
besonders gut

L ANEGATINIA 4

Miese Kollisionsabfrage,
langweilige, fehlerhafte
Grafik, schlechter Sound

Fur spielerische Abwechslung ist

gesorgt. Das Programm bietet
zundchst den Arcade-Modus, wo
Ihr abwechselnd von links nach

ABWECHSLUNG WIRD
GROSS GESCHRIEBEN

rechts Gber den Bildschirm stapft
und in einer waghalsigen 3D-Flug-
sequenz feindliche Roboter aus-
|6scht. Als Alternative gibt es den
Duel-Mode, in dem Ihr zwischen
acht Kampfmaschinen wahlen
durft und gegen ei-
nen Computer-Geg-
ner oder einen zwei-
ten Spieler im Duell
antretet. Anstelle ei-
ner umfangreichen
Schlag- und Tritt-Pa-
lette habt Ihr eine
machtige Kanone
auf dem Arm ge-
schnallt, womit |hr
mittels Raketen oder
Feuerbdllen dem

Beim Leveldesign miBen die Pro-
grammierer wohl gerade eine schlim-

me depressive
Phase durchge-
macht haben,
denn die Hinter-
griinde sind al-
lesamt lieblos in
Szene gesetzt.
Die flackernden
Kampfmaschi-
nen sind zwar
anstandig ani-
miert, jedoch [
haben auch sie =
wenige Details und Farben
zu bieten.
Mit dem Sound verhalt
es sich vom kratzigsten
Sprachsample seit ,Super
Monaco GP’ bis hin zu
den nichtssagenden
Pseudo-Heavy-Tracks der
Level auf dhnlich niedri-
gem Niveau.
Absolute Mechwarrior-
Freaks werden wohl bei
einem Schnappchen zu-
schlagen, um ihre Video-
spiele-Sammlung zu
komplettieren. Allen an-
deren raten wir, auf bes-
sere Videospiele zurlick-
zugreifen.

Christian Henning

Genre:
Action/Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Novotrade/Virgin
Preis:

ca, DM 120
Level:

5
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:

Speicher:
16 MBit
Erhaltlich:
im Handel
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Die Geschichte des Wurmes ist voller MiBverstandnisse. Eigentlich kann ein Spiel, in

dem ganz offensichtlich der Wurm drin ist, nicht viel Wert sein. Bei Earthworm Jim ist

jedoch alles ganz anders ...

chon der erste Auftritt des
s sympathischen Regenwurms
konnte vor gut einem Jahr begei-
stern, nun nehmen wir ,Earth-
worm Jim 2 unter die Lupe und
berichten Euch, ob der Wurm er-
neut sein Geld wert ist.
Erneut hat es Jims Intimfeind Psy-
Crow — in Begleitung seiner Spief-
gesellen Major Mucus, Bob &

DAL NI
LYPOSTINEYY
Witzig, originell, abwechs-

lungsreich - das erfrischend
andere Jump&Run

Nummer 4 und Evil the Cat — auf
seinen Leib und sein Leben abge-
sehen. Soweit, so bekannt. Die Le-
vel sind es gltcklicherweise nicht.
Ist der erste noch recht normal ge-
halten — sieht man einmal von dem
Intermezzo mit dem ,0Oma-Fahr-
stuhl’ ab — beginnt das Spiel im
Folgenden, vollig neue Wege zu
beschreiten. In Level zwei erleben

DIE RUHE VOR DEM
WURM IST VORUBER

wir Jim in seinem natrlichen Ele-
ment, namlich wie er sich seinen
Weg durch das Erdreich bahnt.
Obwohl vermutlich nicht jeder Re-
genwurm einen Plasma-Blaster
dazu verwendet ..

Wie bei EWJ 1 hat Psy-Crow auch
diesmal seine regelmaBigen, un-

vermeidlichen Auftritte.
Insgesamt dreimal wirft
erin der ,Puppy-Love’-Sta-
ge Hundewelpen aus dem
Fenster, die Jim mit Hilfe
eines Riesenmarshmel-
lows in die sicheren Ar- |
me von Peter
Puppy boun-
cen muB.

Doch es gibt noch
mehr Abwechslung
vom Jump&Shoot-Al-
lerlei: Auf seiner Ra-
kete reitend muB Jim
eine Fesselballon-Bom-
be unbeschadet durch
einen Level schubsen,

symphatischen

um Major Mucus damit einen un-
rihmlichen Abgang zu bereiten
Oder er kann und muB seinen Kopf
aufblasen, um durch den Zirkusle-
vel zu schweben. Das sieht Evil the
Cat jedoch gar nicht gerne, und so
stlirzt er sich standig auf Jim her-
ab, um seinen Ballon-Kopf zum

Der Erfolg ist dem

Wurm offenbar zu
Kopf gestiegen ...

Platzen zu bringen. Und dann ist
da nattirlich noch der Level, in dem
sich Jim als Grottenolm (oder, wie
es im englischen so schon heiBt, als
,Blind Cave Salamander’) durch
ein Magen-Darm-artiges Labyrinth
mandvrieren muB, bevor er schlieB-
lich in einer skurrilen Quiz-Show
Extraleben erspielen kann.

Habt Ihr diesen Irrsinn schlieBlich
ohne groBe Schéaden an Jims Leib
und Eurer Seele tberstanden, steht
die ultimate Herausforderung be-
vor: ein Wettlauf mit Psy-Crow!

ABGEDREHTE IDEEN
UND SKURRILE TYPEN
Klingt nicht sonderlich spektakular?

Auf dem Papier sicherlich nicht,
aber in Aktion ist das ganze ner-

Schleimbeutel Snott macht sich als
Fallschirm oder als Liane Niitzlich

venzerfetzend. Fallt Jim zuriick,
macht ihm die Krahe mit zahlrei-
chen Fallen und anderen Widrig-
keiten das Leben zur Holle.

An abgedrehten Ideen herrscht bei
David Perry und seinen Mannen




Regenwiirmer:
zusammenfas-
sende Bezeich-
nung fiir einige
Familien boden-
bewohnender,
zwittriger
Ringelwiirmer
(Ordnung
Wenigborster)

verschiedene Gegner gibt.
Wenn man sich funf Minu-
ten lang durch Level zwei
gebuddelt hat, macht
sich gepflegte Lange-
weile breit. Und so wit-
zig es auch sein mag,
eine Kuh in die Scheune

JIEVE VIV At

Alles in allem kann man feststellen,
daB Earthworm Jim 2 fast alle Er-
wartungen erfullt, die in die Fort-
setzung gesetzt wurden. Zur Zeit
ist auf dem Mega Drive weit und
breit kein gleichwertiges Action-
Jump&Run zu entdecken
Klaus-Dieter Hartwig

also kein Mangel. Doch auch op-
tisch und akustisch hat man sich
wieder méachtig ins Zeug gelegt

Jim wurde so aufwendig und lie-
bevoll animiert, daB man ihn ein-
fach gern haben muB. Und die
passende musikalische Unterma-

GENIALE GRAFIK UND
SPITZEN-SOUND

lung zahlt ohne Zweifel zum Be-
sten, was jemals dem Mega-Drive-
Soundchip entlockt wurde

Bei all dieser Begeisterung drangt
sich die Frage auf, warum EWJ 2
dann schlechter abschneidet als
der erste Teil. Offenbar ging der
groBte Teil der 24 MBIt fur die
trickfilmartigen Animationen und

Englischkennt-
nisse sind fiir das
seltsame Quiz
nicht vonnéten

den Sound drauf — leider blieb fur
den Rest nicht mehr allzu viel Spei-
cher tbrig. Naturlich sind zwolf
Level nicht unbedingt zu wenig,

\ ANEGATINIA /

Grafik und Sound gehen
zulasten des Umfangs.

=N

und untereinander gleicht kein Le-
vel dem anderen (abgesehen von
den drei Puppy-Love-Stages). Doch
es fallt deutlich auf, daB es in kei-
nem Level mehr als drei oder vier

zu tragen - bei der ach-
ten oder neunten Kuh ist
auch diese Idee abgenutzt
ie bei der Mega-CD-Versi-
on von Earthworm Jim gibt es
diesmal PaBworter — die bei ge-
nauerer Betrachtung allerding
eher ein Continue sind . Habt
lhr in einem Level drei ver-
steckte Symbole aufgesto-
bert, kénnt Ihr dort jeder-
zeit neu beginnen — solange
die Konsole eingeschaltet
bleibt. Schaltet Ihr das
Gerat ab, mussen die

,PaBworter’ von neuem

erspielt werden. Doch ist
dies kein zu groBes Man-
ko, denn EWJ 2 ist deut-
lich einfacher ausgefal-
len als der erste Teil. Das

MEGA DRIVE

hat andererseits aber zur GAMEPLAY. [l DAUERSPASS. [
Action/Jump&Run
Folge, daB Ihr das Spiel 1 2+ Spieler:
im Easy-Modus innerhalb 1 Spieler
weniger Stunden durch- SOUND C?’SFE:'Ser:f
A irgin/shiny
spielen konnt. 1 b

ca. DM 130
Level:
Aus dem Leben 10
eines Wurms: Schwierigkeit:
Jim ist immer 3 Stufen
Her der Lage = Continues:
auch wenn die §
Kuh etwas evsgmlbav
beunruhigt zu (&3] Speicher:
sein scheint ... 24 MBit
Erhaltlich:
im Handel
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McCann-Erickson HIf

BESSER, HARTER, REALISTISCHER:
VIRTUA FIGHTER 2! jetzt geht's los: Die neue Generation der exklusiv fiir den SEGA SATURN entwik-

kelten Spiele ist da. Mit Virtua Fighter 2 zum Beispiel, der perfekten Umsetzung des Arcade-Hits, kannst Du zeigen,

was Du draufhast. 10 Kampfer mit mehr als 700 Special-Moves stehen zu Deiner Verfiigung. Revolutionire




the SEG/A

GAME is NEVER
Over.

9

A 4

Animation, gigantische Hintergrundoptik und alle Bewegungen in Echtzeit garan-
tieren realistisches Gameplay der Extraklasse. Mit dem 3D-Hammer Virtua

Fighter 2 besetzt SEGA souveriin den Platz fiir das beste Priigelspiel in '95, sagt

Maniac (1/96) und bewertet den Spielspall mit satten 88%. Also, schlag los!



er beliebte Enterich hat sei-
D nen Matrosenanzug gegen
ein htbsch-haBliches Hawaii-Hemd
eingetauscht, wovon hochstens
noch Jurgen von der Lippe ein
zweites besitzt. Als typischer, ame-
rikanischer Tourist getarnt und mit
Kafer-Kanone bewaffnet, erkun-
det er nun die Urlaubsinsel. Eine
wertvolle Gottesstatue des orts-
ansassigen Eingeborenenstammes
ist entwendet worden und der Star
. aus Entenhausen wird damit
C beauftragt, sie wieder
).\ zu beschaffen

. Donald startet
LR

seine Mission
im geheimnis-
vollen Mojo-Her-
renhaus, wo sich

1
N
Disneytypische, animati-

onsreiche Grafik,
abwechslungsreiche Level

ihm unter anderem das Hausper-
sonal in den Weg stellt. Zum Gluick
ist in den einzelnen Runden fiir
genugend Lebensenergie in Form
von

schmackhaf-

ten Long-

Drinks ge-

sorgt Im

zweiten Ab-

schnitt er-

lernt  das

Schnatter-

maul sich als

Ninja-Ente durch die kommenden
Level zu schlagen. Voraussetzung
fur die Verwandlung in einen ge-
federten Schattenkrieger sind al-
lerdings Yin-Yang-Munzen, die in
den Stages verstreut liegen. Mit
einem Ninja-Stock ausgerustet a8t

Die verschiedenen Kéferschiis-
se sind alle miteinander kom-

binierbar. Doch Vorsicht! Ihr
Vorrat ist unterschiedlich be-
grenzt. Die Bombenkéfer sind
am seltensten, aber auch am
effektivsten.

Der Enterich muB sich
seinen Weg nach oben
bahnen und wird da-
bei von Schlamm
wellen behindert

-
170

P

T ‘F\

es sich nicht nur Feinde platten,
sondern auch prima tiber Abgriin-
de schwingen und héher gelegene
Passagen erreichen. Allerdings muB3
man sich mit den gegnerischen

VIELE KOMBINIERBARE
KAFERSCHUSSE

Kampf-Enten auf gnadenlose Zwei-
kampfe einlassen, die leider oft
mit teils hoher Energiedezimierung
verbunden sind. Auch die End-
gegner greifen Euch sehr unfair
an, sodal Energieverlust vorpro-

. grammiert

Die choleri-

sche Ente kanr

sich jederzeit wieder zuriick-
verwandeln, denn auch in Zi-

GAMBLERREYEL)

w
oo

]

Grusel, grusel. Im Reich der Toten bleibt Do-

nald nicht lange unbeaufsichtigt

vil weiB sie sich ihrer Federn zu er-

wehren. Donalds Uberdimensio-

nale Wumme, welche er tberall

mit hinschleppt, kann mittels ent-
sprechender Kéfer-Icons

zur Streu-, Bomben-
und Zielsuchkanone
umfunktioniert wer-
den. Diese SchuBva-
rianten sind kom-
b\ binierbar. Wenn
lhr samtliche

Donald hat nach seinem e
grolen MD-Deblit , Zunchs- " §
bot' wnd wmit Rumpel 5
Mickey Mouse in ,World 5
of Musions’ erueut Segas .
16-Bitten ale Spielucese fiin
seine Abenteuer geuihls.

>

2

SchuBkéfer mitsichfuhrt,
kénnt Ihr, solange der
Munitionsvorrat reicht,
gezielter auf Bosewich-
terjagd gehen als mit
dem, in seiner Reichwei-
te begrenzten, Standart-
schuB. In den ebenso
zahl- wie abwechslungs-
reichen folgenden Ab-
schnitten seiner insgesamt acht
Leveln umfassenden Odyssee, be-
gibt sich Donald beispielsweise un-
ter Wasser, um sich mit schlecht-
gelaunten Piraten-Geisterenten
rumzudrgern. Unser Titelheld

springt im tiefsten Dschungel Bun-
gee, wo ihm zwergenhafte, mit
Giftpfeilen und Speeren bewaff-
nete Buschenten tber den Weg
laufen, erkundet riesige La-




vahohlen und begibt sich sogar in
das Reich der Toten. Hier warten
stilechte Zombieenten auf ihn. Un-
terwegs wird er von einer Voo-
doo-Ente kurzfri-

stig in einen Mi-
nihelden ver-
wandelt, was Schl
sein Sprungver-
halten negativ
beeinfluBt.

Wenn Ihr zuvor ausreichend Schat-
ze gesammelt habt erhaltet Ihr ein
PaBwort. In Bonusleveln darf auf
einem Einrad umher geradelt wer-
den. Damit der tapfere Statuen-

hte Steuerung,
Schwierigkeitsgrad anhebt
und die Note sinken 3Bt

sucher in die
Bonusstages

gelangt, muB er
einen ,goldenen

Gutschein fin-
den, der tberall
versteckt sein
kann
Der Enterich
steuert  sich
4uBerst trage.
Besonders sein
Sprungverhal-
ten 1&Bt sehr zu
wiinschen Ubrig
und Bedarf ei-
niger Ubung.
An einigen Stellen im Spiel ist ge-
naues Sprung-Timing gefragt, was
auf Dauer ziehmlich nervt.
Nicht nur Donald-Fans werden sich
an der Grafik erfreuen. Der lie-

Aus der Dunkelheit direkt
in die Arme des Feindes.
Ein ganzer Eingeorenen-
stamm hat es auf den ar-
men Donald abgesehen

sich mit ihren stilvol-

len Stdsee-Melodien
und gehaltvollen So-
undeffekten als recht

unterhaltsam.

Mit ,Donald Duck —

Maui Mallard”

benswerte Loser verflgt Uber zahl-
reiche Animationsphasen in den
unmaglichsten Situationen.
Ninja-Donald hat sogar seine ei-
genen Animatio-
nen, die auf
charmante Art
und Weise das
Verhalten von
Kung-Fu-Film-
Akteuren persif-
lieren. In den Hintergriinden sind
viele Disney-typische Feinheiten
versteckt, die dem Spiel die nétige
Dosis Humor verleihen.

Auch die Soundpallette erweist

e den

liegt uns ein lei-

der unausgereif-

ter Jump&Run-

Titel vor, der besser hat-

te ausfallen kénnen,

wenn sich die Progra-

mierer bei der Spielbar-

keit etwas mehr Zeit und

Miihe gegeben hatten.

Disney-Fans sollten den-
noch zugreifen

Christian Henning

GAMEPLAY DAUERSPASS

il
NOTE

4 o
MEGA DRIVE

Na, na, wer
wird denn
schon im zwei-
ten Level einen
Durchhénger

Genre:
Jump&Run
Spieler:

10 Spieler
Hersteller:
Disney Interactive
Preis:

ca. DM 120
Level:

10
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
PaBwort
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel
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TO HOLLYWOOD

as Vorgangermodul ,Cool

Spot’ begeisterte bereits An-
fang 1993 auf dem Mega Drive
und galt lange Zeit als eines der
spielbarsten Jump&Runs. Starpro-
grammierer David Perry traf da-
mals mit dem roten Punkt voll ins
Schwarze. Doch angesichts der
harten Konkurrenz hat’s der coo-
le Held heutzutage nicht mehr
ganz so einfach. So dauerte es
zwar eine Weile, bis der kleine
Turnschuhtréger zu neuen Aben-
teuern aufbrach,
dafur hat sich

In diesen schmalen
Géngen lassen sich

Verfolger nur sehr  4hor auch eini-
schwer abhingen
oder bekimpfen ges im Spiel auf-

fallend geéndert.

»Spot goes to Hollywood " ist wi-
der Erwarten ein Jump&Run in iso-
metrischer Perspektive (schrag von
oben), dessen spielerische Ele-

GELUNGENER
GENRE-MIX

mente aus den unterschiedlich-
sten Genres stammen. Einfache
Ratsel (Wo muB ich hin? Wie kom-
me ich an ein Extra?) erinnern z. B
an Adventures. Hingegen kénnte
die Bonusrunde 100%ig aus ei-
nem isometrischen Shoot ‘em Up
wie z. B. ,Zaxxon’ stammen. Ver-
antwortlich fur diese Neuerungen

zeichnet diesmal das Program-
miererteam von Eurocom.

Auf seiner Abenteuerreise durch
die Traumfabrik Hollywood durch-
streift Spot zahlreiche Kulissen be-
kannter Kinofilme. Immer auf der
Suche nach roten Punkten, von
denen er eine vorgegebene Pro-
zentzahl eingesammelt haben
muB, um in den nachsten Level
zu gelangen. Die erste der vier
cineastischen Welten, die in je-
weils drei direkt anwahlbare Stages
unterteilt sind, dreht sich rund um
den Film ,Meuterei auf der Boun-
ty’. Rollenden Fassern, schweren
Kanonen und Haifischen, die Euch

Cool Spot ist wieder da!
Der flippige Jump&Run-
Held macht Hollywoods
Filmkulissen unsicher -
diesmal nicht in schnéder
2D-Grafik sondern extra-
vagant in ungewohnter

Perspektive.

in Wasserpftzen auflauern, miBt
Ihr dabei geschickt ausweichen.
Richtigen Freibeuter-Charme’ ver-
mag das Szenario auf Grund we-
niger Details jedoch nicht so recht
zu vermitteln.

Der darauffolgende Abschnitt
spielt unter Wasser. Unser Held
kdmpft darin, &hnlich wie bei ,Ecco
the Dolphin‘, gegen allerhand
Meerestiere. Im Gegensatz zu allen
anderen Spielorten muB hier auf
ein Zeitlimit geachtet werden, das

Neigt sich der Inhalt der Sauerstoffflaschen
dem Ende, ist es an der Zeit, eine der ver-
streuten Sauerstoffquellen aufzusuchen.




jedoch gestreckt werden kann, in-
dem Spot seine Sauerstoffflaschen
an bestimmten Punkten wieder

auffallt.

A

Horroratmosphére

POSTTINIY

GroBe, teils sehr ab-
wechslungsreiche Level
in schénen Farben.

herrscht in der nachsten Welt: Gei-
ster, Skelette und lustig animierte
Zombies erwarten Euch sehnstich-
tig. Hier und da kénnt Ihr auch
Geheimraume entdecken, die
randvoll mit Extras gefullt sind.

KULTFILM-KULISSEN
BEGEISTERN

Sprungstiefel, Extraleben und so-
genannte ,Hot Shots’, mit denen
Ihr Gegner abschieBen

konnt, lassen sich dort er- X
haschen. 13
Habt Ihr Hollywoods Gruselge-
stalten hinter Euch gelassen, folgt
ein hochinteressanter Abenteuer-
Level. ,Indiana-Jones'-Fans durfen
sich auf fallenreiche, farblich sehr
gelungene Szenarien freuen. Unter
anderem werdet Ihr in einen Lo-

renlevel entfuhrt, der es gehorig
in sich hat. Wer den Gleisverlauf
nicht auswendig kennt bzw. keine
superschnelle Reaktion besitzt, wird
bei der rasanten Fahrt Schwierig-
keiten haben. Spatestens an dieser

Stelle kommen die Stage-PaBwor-
ter und die gelegentlich anzutref-
fenden Restartpoints wie gerufen.
Die vierte Welt steht ganz im Zei-
chen bertihmter Science-fiction-Fil-
me. Kultstreifen wie ,Alien’, ,Ter-
minator’ und ,Tron" dienten als
Vorlage. Wahrend Ihr
die Aliens in schma-
. len Gangen und
e ¥ Schachten be-
, kampft, beschieBen
Euch die metallfar-
benen Cool-Spot-Terminatoren im
nachsten Abschnitt auf freiem Feld.
In der ,Virtual World’ flchtet Ihr
dann mit Trons abgefahrenem Cy-

ber-Motorrad tber zahlreiche
Schanzen vor einem feindlichen
Motorradfahrer. Danach fliegt Ihr
in der ebenfalls isometrischen Bo-
nusstage ,Space Battle’ hinter ei-
nem ,Star-Wars'-ahnlichen Jager

her und weicht gleichzeitig zahl-
reichen Hindernissen aus. Aller-
dings wird Euch dabei die unge-
wohnte Steuerung Eures Fliegers

\ANEGATINIA /

Zu wenig Gegner,
altbackene Soundeffekte.

arg zu schaffen machen. Ab-
schlieBend findet Ihr Euch in ei-
nem riesigen Feuer- und
Vulkanlevel wieder, der
besonders viel Geschick
erfordert. Plotzlich aus

alle einzelnen Abschnitte an-
wéhlbar. Die absolvierten Le-
vel werden farbig makiert,
um genau sehen zu kénnen,
welche Abschnitte noch zu
bewiltigen sind.

NOTE

dem Boden schnellende Speere,
feuerspeiende Drachen und zahl-
reiche Fallen - teils unfair — er-
schweren Spot das Uberleben.
Alles in allem ist ,Spot goes to Hol-
lywood'’ eine interessante Reise
durch viele amerikanische Kino-
Highlights, der es neben den ge-
nannten Kleinigkeiten ein wenig an
Gegnern fehlt. Ausreichend Spiel-
spalB3 ist bei der spannenden Er-
kundung der groBen Welten aber
dennoch gegeben.
Musikalisch gesehen, muB3 ein Lob
ausgesprochen werden. Packen-
de Musikstticke, die genau die rich-
tige Atmosphdre verbreiten, be-
gleiten Euch. Einzig die Sounds
bedurfen einer ,TUV-Prufung’,
denn sie sind aus Teil eins zur
Gentige bekannt.
Jump&Run-Fans sei das 24-MBit-
starke Modul ans Herz gelegt. Der
kleine ,Kihle" hat sein Handwerk
eben nicht verlernt, er kommt nur
in etwas abgewandelter Art und
Weise daher.

Thomas Hellwig

MEGA DRIVE

GAMEPLAY DAUERSPASS
M A
GRAFIK SOUND

Genre:
J&R/Adventure
Spieler:

1 Spieler
Hersteller:
Virgin

Preis:

ca. DM 130
Level:

12 + Bonusstage
Schwierigkeit:
3 Stufen/mittel
Continues:
PaBwaorter
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel
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DARIUS

Unglaublich, aber wahr! Acclaim zeigt

nach ,Galactic Attack’ erneut ein Herz

fiir Shoot-‘em-Up-Fans und erméglicht,

B GAMBLER 4/96

eben Konamis Gradius/
Parodius-Serie und Irems
R-Type zahlt Taitos Darius in den
Spielhallen zu den &ltesten und
beliebtesten Shootern tiberhaupt.
Nachdem all diese Klassiker

in der Vergangenheit
‘& groBtenteils spurlos
% an den Sega-
Konsolen
vorbeige-
gangen
sind,

kommen auf
dem Saturn Bal-
ler-Fans endlich
auch zd |hrem Recht. Mit Darius
Gaiden bringt Acclaim dieser Tage
Taitos aktuellen Spielhallenauto-
maten in einer eins zu eins Um-
setzung in die heimischen Wohn-
zimmer.

Auf den ersten Blick macht Darius
Gaiden keinen tiberzeugenden Ein-
druck. Vor allem die ersten Level
sind grafisch extrem schlicht, und
Scharen von winzigen Gegnern
stirzen scheinbar chaotisch auf
Euch ein. Der erste Endgegner, ein
gigantischer Fisch, der dreidimen-
sional Uber den Bildschirm
schwimmt, macht hingegen deut-
lich, daB mehr in diesem Spiel
steckt, als es zuerst den Anschein
hat. Die normalen Levelgegner blei-
ben zwar durchgehend bestenfalls

auf 16-Bit-Niveau, ansonsten zau-
bern die Programmierer aber Paral-
lax-Scrolling in zahlreichen Ebe-
nen, quasi-3D-Effekte und psy-
chedelische Farbverzerrungen auf
den Bildschirm, wie sie im Heim-
bereich nur auf dem Saturn még-
lich sind. Auch die Musiken sttir-
zen den Zuhorer in ein Wechsel-
_ bad der Gefihle: Quietschige
_ Melodien wechseln sich ab
mit Gesangseinlagen ja-
panischer Madchen-
b chore!
= Neben die-

"! ser absolut

Die gewaltigen Smartbomben-Deto-
nationen werden von abgespace-
ten Farbeffekten begleitet

ungewohnlichen Prasenta- §
tion kommt das Gameplay |
sehr solide daher. Denn der
erste chaotische Eindruck
wird schnell widerlegt, wenn man
sein Urteil nicht gleich nach drei bis
vier kurzen Testspielchen fallt.
Dann wird man namlich
unweigerlich zu dem SchluB kom-
men, daB die Level hervorragend
designt sind. Wer darauf hofft,
sich mit Hilfe von
% Smartbomben
und Conti-

nues durch die Level zu schlagen,
hat schlechte Karten. Das schei-
tert allein schon daran, daB die

TAITOS BALLER-KLAS-
SIKER AUF DEM SATURN

Smartbomben anders funktionie-
ren als sonst Ublich. Sie implodie-
ren in der Mitte des Screens und
saugen alle umherfliegenden
Kleinstgegner und Schusse auf.
Je gréBer die An-
zahl der ver-

L\POSTTINIY

28 (in Worten: achtund-
zwanzig!) Level, sehr solides
Gameplay, geniale Endgegner

| ANEGATINIA 4

Optisch zum Teil recht diirftig,
Gegnerformationen und
Bosse wiederholen sich

1like to be, under the sea, in an octopusses
garden ...(Recht haben sie, die Beatles!)

schluckten Objekte, umso mehr
Schaden richtet die darauffolgen-
de Explosion an. Planlos auf End-
gegner einzubomben, zeigt somit
keine Wirkung. Neu ist auch die
Maoglichkeit, daB Ihr Zwi-

schengegner durch gezielten Be-
schuB dazu ,Gberreden’ kénnt, fiir
kurze Zeit an Eurer Seite seine Ge-
nossen zu bekampfen. Der Rest




GAIDEN

daB , Darius Gaiden” wider Erwarten

den offiziellen Weg auf westliche Bild-

. . Ancient Dozer j&h beendet
schirme findet.

| waffnung aufzutauchen,
denn die Bosse sind extrem
gut gepanzert, feuern aus
allen Rohren und sind teil-
weise nur in minutenlan-
gem Kampf und mit der
richtigen Taktik in die
Schranken zu weisen — nicht
umsonst gibt es in Japan ei-
nen hundertseitigen Play-
" ers-Guide zu dem Spiel!
Daftr sind die Level teil-
weise sehr kurz
gehalten, und
viele

GAME OVER

P
FrEniis B8

Nach jedem absolvierten Level habt Ihr
die Wahl zwischen zwei Folgeleveln

ist eher \

Standard: Haupt- -
waffe und Bomben las-
sen sich in jeweils funf
Ausbaustufen aufristen,
Schutzschilde und einige ver-

GENIALE UND
IMPOSANTE ENDGEGNER

steckte Extrasymbole Runden das
Avrsenal ab. Vor allem bei den End-
gegnern ist es zwingend notwen-
dig, mit der bestmdglichen Be-

Elemente N
wiederholen sich haufig. Das

ist jedoch kein groBBes Manko,
K denn die insgesamt 28 Level sind
nicht linear angeordnet — am

Die Idylle im Fichtenwald wird von

Land gezogen ...

Sttick koénnt
lhr  jeweils
nur sieben
Level spielen.
Somit 1&Bt

Da habt Ihr Euch ja einen fetten Fisch an

k) D!

Besiegte Endgeg

sich Darius auf
zahlreichen,
verschiede-
nen Wegen
durchspielen
— alle sieben
Endlevel zu
meistern ist
somit keine Sache von
ein, zwei Tagen. Wer
nach einem Horizontal-
‘Shoo-
ter auf
dem Sa-
_ turn sucht
und sich
nicht von
der selt-
samen
Présentation abschrecken
|aBt, findet mit Darius
Gaiden einen klassischen
Vertreter mit solidem Ga-
meplay, der auch lan-
gerfristig begeistern
kann. Wer grundsatzlich
kein Faible fur Shoot ‘em
Ups hat, wird auch von
diesem Spiel kaum eines
Besseren belehrt werden.
Klaus-Dieter Hartwig
Muster: MARO, Stuttgart & Ulm

Viele Level sind im Vergleich zu
den Bossen grafisch sehr schlicht

Die Bosse der Darius-Spiel

spektakuldren Explosion

ner vergehen in einer

Fischreich - mehr oder weniger jedenfalls, denn Fische

mit Flammenwerfer kommen in der Natur wohl nicht vor

SATURN

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK SOUND

NOTE

Genre:

Shoot ‘em Up
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Taito/Acclaim
Preis:

ca. DM 100
Level:

28(1)
Schwierigkeit:
3 Stufen/hoch
Continues:

3 (pro Spieler)
Speicher:
1CD
Erhaitlich:

ab April
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Unglaublich, aber
wahr: Die genialen |
Simulationen von |+
Maxis blieben bislang ;
allen Sega-Besitzern
vorenthalten. Doch
der MiBstand hat jetzt
dank ,Sim City 2000”
endlich ein Ende ...

espekt haben die Program-

mierer von Maxis eigentlich
vor nichts — was auch immer sich
an ausgefallenen Dingen simulie-
ren 1aBt, das wird auch gnadenlos
simuliert: Zumindest auf den Heim-
computern reicht das Spektrum
von eher alltdglichen Dingen wie
der Stadtebausimulation ,Sim City*
Uber die schon etwas gewagtere

New City

Ant'l Auf dem Konsolenmarkt
durften sich bislang nur Nintendo-
Besitzer an diesen Meisterwerken
erfreuen, Sega-Besitzer schauten
diesbeztglich in die Réhre - bis
heute zumindest

In ,Sim City 2000" schltpft lhr in
die Rolle des Biirgermeisters einer
virtuellen Stadt. Eure Aufgabe ist
es, buchstablich aus dem Nichts
zunachst eine kleine Gemeinde
aufzubauen, die im Laufe der Jah-

Y \POSITINEY Y

Vielfdltige Optionen,
detaillierte Grafiken, hoher
LangzeitspaB

Planetensimulation ,Sim Earth’ bis
hin zum véllig abgedrehten elek-
tronischen Ameisenhaufen ,Sim

Karten sorgen ;ndemlf fiir den Uberblick

In so einer idyllischen Gegend 4Bt sich ei-
gentlich recht angenehm leben, oder?

TSV TR

ncll = »1]

October 1912

aa00 | ke

August 2062

re zu einer blihenden Metropole
heranwachsen sollte. Um diese
Entwicklung in positivem Sinne zu

EIN TRAUM FUR JEDEN
HAUSLEBAUER

beeinflussen, stehen Euch jede
Menge Handlungsméglichkeiten
offen, denn im Prinzip kénnt Ihr in
Eurer Eigenschaft als Burgermei-
ster, Stadt- und Verkehrsplaner,
Finanzverwalter (und mehr) alles
machen, was |hr wollt. Einziger
Haken bei der Sache: Eure elek-
tronischen Burger mussen natiirlich
mit Euren Entscheidungen zufrie-
den sein — und in dieser Hinsicht
sind sie oft recht anspruchsvoll. Es
verdrgert sie durchaus, wenn man
ihnen zwar hibsche Hauschen ins
Grine stellt, moglichst weit weg
von Industriegebieten, um sie vor
Luftverschmutzung zu schonen

und dann ganz einfach
vergiBt, fur ein gutes Ver-
kehrsnetz zu sorgen, da-
mit die Leute auch zur Ar-
beit gelangen oder ein-
kaufen konnen. Je schlech-
ter Eure Planung, desto
weniger Leute ziehen in
Eure Stadt und entsprechend we-
niger Steuergelder stehen Euch
fr Eure Bauvorhaben zur Verfi-
gung. Und wenn Ihr mal die Steu-
erschraube zu fest anzieht oder
absoluten Unsinn plant, dann ge-
hen die Herrschaften gar auf die
StraBe und Eure Karriere ist recht
schnell vorbei. Arbeitet Ihr dage-

L ANEGATINIA

Sound etwas mager, ohne
Erweiterung nur ein Spielstand
speicherbar

gen vorbildlich, so wachst und ge-
deiht Eure Stadt nicht nur prachtig,
sondern lhr durft Euch gar noch
ein Sonic-Denkmal in die Botanik
pflanzen — wenn das nichts ist ...
Entsprechend habt Ihr alle Hande




Auch unter der Erde Manhattan brennt: Hier

B TSS9 7 o 5 2 Manhattan

po darf fleiBig gebaut ist schnelles und dber-
007 118.240 werden: Kanalisation legtes Handeln dringend October 2007 118,240
2 -~ ist ein MuB... erforderlich ... ;.

o

voll zu tun, wobei Euch die kom-
fortable Benutzeroberflache mit

und Wasserversorgung kiimmern
und Euch dartberhinaus notfalls

Feinheiten des Spiels in
auch als Katastro-

den Griff, so daB Ihr viel-
leicht sogar mal den Kopf

Select Power Plant

Mot der Jalire dn- freihabt, um die detail- Genre:
dern sich die Optionen, . Simulation
die zur Verfiigung stehen lierten und liebevoll ani-

mierten Grafiken zu ge-
nieBen. Alles in allem ist
Sim City 2000 eine un-
heimlich komplexe, span-
nende und lange moti-
vierende Simulation, die
eigentlich jeder Saturn-
Besitzer haben sollte.
(Und maglichst auch eine
Maus und eine RAM-Cart
dazu, dann macht das
Game namlich gleich
noch wesentlich mehr
SpaB.)  Michael Anton

Spieler:
1

Hersteller:
Maxis / Sega
Preis:

ca.DM 120
Level:

18 Szenarien
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:
10D
Erhaltlich:

im Handel

phenmanager be-
tatigen. Talent als
letzterer ist Gbrigens
besonders im zwei-
ten Spielmodus ge-
fragt: Hier sind un-
ter Zeitdruck und mit
begrenzten Mitteln 18 vorgefer-
tigte Katastrophenszenarien wie
Flugzeugabsturze oder GroBbran-
de zu entscharfen. Im Laufe der
Zeit bekommt Ihr dann auch die

Solar Power

ihren zahlreichen Menis bestens
unterstltzt. Neben der eigentli-
chen Planung und Raumauftei-
lung muBt thr Euch auch noch um
Nebensachlichkeiten wie Strom-

Tel.: 02 51 /52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uhr

Bernd Herfurth

Fax: 02 51 /52 79 71
- / Verkauf von Gebrauchtspielen
Weselerstr. 54 » 48151 Minster

[ MEGADRIVE: DA SONDERANGEBOTE! B SATURN GAMES: VIRTUA COP & GUN 139,95
PHANTASY Sword of Vermilion <A> 2995 VIRTUA FIGHTER A
3 SPORT-GAMES: PHANTOM MEGA DRIVE: TALMITS ADVENTURE »9.05 Blazing Tomados <jap.> 109,95 9,
Super Monaco GP & Wimbiedon PGA TOUR G ARCH RIVALS TERMINATOR 3495 BREAK THRU <jap.> 109
Tennis & Ultimate S 7995  pGA TOUR GOLF 96 B.OB. TINY TOONS 39,95 BUG guob, | VIATUAHIGHIES FEWL
AAH! REAL MO 95  POCAHONTAS <02.96> BALLZ 3D WARLOGK 3995 Clockwork Knight 1 82 je 79,95  VIRTUA HANG ON <01.96>
AERO THE ACROBAT 2 4895  POWER RANGERS MOVIE BATMAN RETURNS WINTER OLYMPICS 9.95 CYBER SPEEDWAY 7995 VIRTUAL HYDLIDE
ALADDIN 5995  PREMIER MANAGER Bloodshoot 7 Battle Frenz WIZN L1z CYBERIA <02.96> 89,85 VIRTUA RAGING
69, 3 4 S 2005 D'S DINNER <jap.> 100,95 VR BASEBALL
ALIEN SOLDIER 6 BRUTAL - Paws of Fury WORLD CUP ITALIA 60 29,95 fap. X ol
ASTERIX 49, SRR g S WRESTLE WAR PPX I DARKSTALKERS 2 <jap.> 139,95
ST G ¥ 3 39,95 <l 9
A.b, ERIX -~ Power of Gods f%ﬂ REVOLUTION X <01.96> 99,05 BUBSY THE BOBCAT 2 YOGI EVEAH 39,95 DAFs{UE GAIDEN <02.96> 89,95 WING ARMS <01.96>
BATMAN & ROBIN 79, 2 Blce Rocens ZOMBIES 3995 DAYTONA USA 9995
Sl RISTAR 5095 s 5 WORLD CUP GOLF <01.96> 7
A OREVE] 79,95 A f oo CHAKAN Z00L. 39,05 DIGITAL PINBALL 89,95
BONKERS ggs NUGBTWORLD CHINES EEo8 2 o Fi Live Information <jap.> 119,95 WORLD SERIES BASEBALL _79.95
BOOGERMAN 4505  SAMURAI SHODOWN 89,95 ’E” [ SEGA32X: [EEONSEIRH RN \WORMS <01.56> 89,95
BRIAN LARA'S CRICKET 79,95 RSNSOI UL B FIRE PRO GAIDEN <jap.> 109,95 WWF - The Arcade Game 8995
- = SHADOWRUN <US> 69,95 CORPORATION 32 X Grundgerat 189.95 X-MEN <jap.> 109,95
BUGS BUNNY <01.96> 9995 o Biss : e FORMULA 1 <01.96> 109,95 <iap. :
SHINING FORCE 2 8995 Cosmic Sp. & Fantastic D. 32 X Grundgerat &
CASTLEVANIA HBS51 i MASTRRS 4905 DAVIS CUP TENNIS GALACTIC ATTACK CEN SATURN HARDWARE:
COMIX ZONE 7985 oo 10995 DINO DINI'S SOCCER MG CE A ] GALACTIC PINBALL 89,95 -
Cutthrout Isiand <02.95> __99.95 JEyculig o DR, FOBOTNIK CORPSE KILLER <CD> 4995  GALAXY FIGHT <jap.> SECEEIN SATURN 599,95
DAFFY DUCK In Holywood 79,95 coLEl 800, 0 T E A Hockey & J. Madden GOLF MAGAZINE 89,95 HOKUTO-NO-KEN <iap> 11995 'AGTION REPLAY 89.95
DAS DSCHUNGELBUCH  59.85  oote 1 B2 506  ETERNAL CHAMPIONS KNUGKLES CHAOTIX 9995  Johny Bazookatone <01.> 7995  ADAPTER 5005
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Er ist blau, schnell und Mas-
kottchen einer erfolgrei-
chen Videospielefirmd!
Sonic, der Uberschalligel,
présentiert sich Euch in die-
sem Drei-in-Einem-Modul

gleich mehrmals.

ei all dem Trubel um den

brandneuen Saturn wurden
Sonic-Fans in letzter Zeit ein wenig
vernachlassigt. Doch mit ,Sonic
Compilation” wird der Durst-
strecke ein Ende gesetzt.

 NROSTINIYY

Zwei tolle Jump&Runs und ein
fesselndes Tiiftelspiel zu einem
spottbilligen Preis

Auf dieser Cartridge wurden ,So-
nic’ Teil 1 & 2 sowie ,Dr. Robotnik’s
Mean Bean Machine’ vereinigt.
Alle drei Spiele sind zwar nicht
mehr ganz taufrisch. Trotzdem ge-
ben wir Euch hier nochmal eine
kurze Zusammenfassung.
Im ersten Abenteuer steuert Ihr
den flinken Helden durch zahl-
reiche Jump&Run-Level, um Dr.
Robotnik das Handwerk zu legen.
Die Reise fiihrt Euch unter ande-
rem durch grine Taler, lavatber-
schwemmte Ruinen
und Unterwasserwel-
a\ &! ten. Unterwegs gibt es
N neben Schutzschilden,
J . befristeter Unverwund-
obarkeit und Speed-Up-
Schuhen jede Menge

4

)
¥

SONIC
COMPILATIO

__SCORE 1800
STiME 0011

ms;) “I‘ci

goldener Ringe einzusammeln.
Wahrend 100 dieser begehrten
Objekte mit einem Extraleben be-
lohnt werden, winkt schon bei der
Halfte der Ringe die Eintrittskarte in
eine Bonuswelt. Hier gilt es, in ei-
nem rotierenden Labyrinth einen
Diamanten zu finden. Am Ende
jedes der in drei Abschnitte unter-

teilten Levels empfangt Euch Dr.
Robotnik. Erst wenn Sonic ihn mit
Hilfe einiger Salto-Sprung-Attacken
aus seinen eigenartigen Maschi-
nen verscheucht hat, gibt der ver-
riickte Doktor den Weg in die
nachste Stage frei.

Im zweiten Teil ist die Mission die
selbe, doch hier wird ein Zwei-

Durch beriihren der eckigen
Edelsteine bahnt sich

Sonic im Bonuslevel des
ersten Teils seinen Weg zu
einem,der sechs Diamanten.

spieler-Simultan-Modus geboten.
Der blaue Igel erhalt Hilfe in Form
eines Fuchses. Tails heiBt der Gute
und besitzt aus unerfindlichen
Grlnden zwei Schwanze. Diese
Tatsache ist allerdings kein Handi-

A ANEGATIN'A 4

Technisch nicht mehr auf dem
neuseten Stand, Grafikflackern
bei Sonic 1&2

cap. Im Gegenteil, die beiden
Schweife ermaglichen es ihm, sei-
nem stacheligen Freund hinterher
zu fliegen. Der Zweispieler-Modus
ist nicht ganz ohne technische
Mangel zu spielen, da der Bild-
schirm durch ein technisches Ver-
fahren (Interlace) in eine obere und
eine untere Halfte geteilt wird. Da-
her kommt es zu Flackern und ei-
ner kleinen Verlangsamung des
Spielablaufes.

Das dritte Game im Bunde, Dr. Ro-
botnik’s MBM, lehnt sich

NOTE

2+

an Strategiespiele wie ,Columns’
an. lhr mBt in einen Behélter her-
abfallende Bohnen im Zweierpack
zu Viererreihen anordnen. Wenn

DREI SPIELE AUF
EINEM MODUL

Euch das gelingt, verschwinden
diese Bohnen. Spielerisch besser
ist hingegen der Zweispieler-Mo-
dus. Hier konnt Ihr Euch mit ei-
nem Kumpel spannende Bohnen-
Duelle liefern.
Sowohl grafisch als auch musika-
lisch wirken die einzelnen Pro-
gramme aus heutiger Sicht ein we-
nig antiquiert. Das Super-Sonic-
Spar-Set ist dennoch eine feine
Sache, da man drei gute (alte)
Mega-Drive-Titel zum Preis von Ei-
nem erhalt. Wer noch keines der
Spiele hat, ist somit bei ,Sonic
Compilation’ bestens aufgehoben
und sollte zuschlagen.

Christian Henning

MEGA DRIVE

GRAFIK sSou
2+

Genre:
Jump&Run/Strat.
Spieler:

12

Hersteller:
Sega

Preis:

. DM 100
Level:

3 Spiele
Schwierigkeit:
mittel
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
24 MBit
Erhaltlich:
im Handel




Es soll ja Leute geben, die

zwar eine groBe Vorliebe fiir
flotte Puzzlespiele haben, in-
zwischen jedoch unter akuter
Tetris-Phobie leiden. Fiir die-
se armen Zeitgenossen zeich-
net sich endlich Hoffnung am

Horizont ab ...

ie eigentliche Spielidee, die

hinter ,Zoop” steckt, ist re-
lativ simpel: Ihr steuert eine Art
Geschutz, daB sich in der Mitte
des Spielfeldes befindet und sich in
einem vier mal vier Felder groBen
Avreal frei bewegen kann. Soweit
an sich noch nicht besonders spek-

 \POSITIMIY Y

Nette Spielidee,
herausfordernder
Schwierigkeitsgrad

takular, aber damit es diesem Ge-
schitz nicht allzu langweilig wird,
kommen nun von allen Seiten di-
verse Objekte mit unterschiedli-
chen Formen und Farben anmar-
schiert. Die Devise ist offensichtlich:
Die Angreifer missen abgeschos-
sen werden. Leider gestaltet sich
die Sache nicht ganz so einfach, da
ein kleiner Haken dabei ist. Ge-
schiitz und Angreifer missen die
selbe Farbe haben, damit es zur

Wer auf Risiko spielt, der kann mit etwas
Kénnen einen fetten Bonus kassieren ...

»

Auflésung des Angreifers kommt.
Ist dies nicht der Fall, so tauschen
die beiden Parteien lediglich die
Farben. Und damit nicht genug,
denn es kommt naturlich von allen
Seiten Nachschub angertckt, der
sich im Laufe der Zeit zwangswei-
se ordentlich stapelt. Relativ prak-
tisch ist es naturlich, wenn sich
moglichst viele Objekte gleicher
Farbe hintereinander stapeln, denn
die konnen freundlicherweise alle
mit einem einzigen SchuB entsorgt
werden. Andererseits sollte man
die Stapel aber auch nicht allzu
sehr anwachsen lassen, denn so-
bald sie an das Mittelfeld stoBen, ist
das Spiel leider vorbei.

Klar, daB dabei sehr schnell Hektik
aufkommt, immerhin muB man

L ANEGATINIA 4

Grafisch wenig spektakular,
leicht hektischer Ablauf,
kein Mehrspieler-Modus

praktisch an 16 Fronten gleichzei-
tig kampfen. Erschwerend kommt
noch hinzu, daB die Geschwindig-
keit, mit der der Nachschub an-
rlckt, im Verlauf des Spieles stetig
zunimmt, der Herzinfarkt ist also
fast schon vorprogrammiert. Zwar
gibt es diverse Extrasymbole, die die
Avrbeit etwas erleichtern, aber die
Erleichterung ist nur von kurzer

Dauer. Schnelle, aber Uberlegte
Aktionen sind also angesagt, was
recht einfach beginnt, wird in
hoheren Leveln eine echte Her-

KLEINE MITTEL,
GROSSE WIRKUNG

ausforderung. Und von der lebt
auch das Spiel, denn ansonsten
wird in technischer Hinsicht nur
wenig geboten. Freunde leicht hek-

tischer Reaktions- und
Denkspielchen kénnen
ruhig mal einen Blick ris-
kieren — nicht zuletzt
auch dank des ange-
nehm niedrigen Preises.
Allerdings vermindert sich
der anfangliche Sucht-

Die Optik des Games ist nicht
sonderlich spektakular ...

Nur selten ist es Sowohl das
auf dem Spiel- Startlevel als
feld so ruhig wie auch die Schwie-
in dem linken rigkeit kann zu
Bild ... Beginn gewéhlt

werden

faktor recht schnell, da fur einen
echten Dauerbrenner doch zuwe-
nig Motivationsforderer wie bei-
spielsweise Mehrspieler-Modus
oder speicherbare Highscores ein-
gebaut sind. Hier hatte noch etwas
mehr spendiert werden kénnen,
der geringe Preis entschadigt je-
doch teilweise fiir diese Mankos.

Michael Anton

MEGA DRIVE

Genre:
Puzzlespiel
Spieler:

1
Hersteller:
Viacom
Preis:
ca.DM 70
Level:
Schwierigkeit:
ansteigend
Continues:

Speicher:
4 MBit
Erhaltlich:
im Handel
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Nachdem Core Design mit
,Thunderhawk’ vor tiber
zwei Jahren eines der be-
sten Mega-CD-Games abge-
liefert hat, schicken sich
die britischen Action-Spe-
zialisten um Mark Avory
nun an, auf dem Saturn

fiir Furore zu sorgen.

Is Anfiihrer einer interna-

tionalen Friedenstruppe, die
im Jahre 1999 auf der Erde fur
Recht und Ordnung sorgen soll,
versetzt Euch , Thunderhawk 2 in
das Cockpit eines hypermodernen
+AH-73M"- Kampfhelikopters.

 \POSITINIY

Sehr schnelle Grafik, atmos-
phérische Soundkulisse und
vielseitige Missionen

reiche Instrumente dem Hub-
schrauber-Piloten Auskunft Gber
Zustand der Panzerung und ver-
bleibende Munition

Thunderhawk 2 umfaBt acht Auf-
trage, jeder ist in mehrere Einsat-
ze unterteilt. Neben gréBenwahn-
sinnigen Diktatoren machen Euch
unter anderem stidamerikanische
Drogenbarone das Leben schwer.
Die Reihenfolge, in der Ihr die Auf-
trage in Angriff nehmt, konnt Ihr
selber festlegen, solltet dabei je-

Missionsspezifisch konnt Ihr den
Heli neben dem obligatorischen
30mm-Geschuitz mit anderen Waf-
fensystemen ausristen. Von AGM-
214-Firestorm-Lenkraketen Uber
,Cluster’-Bomben bis hin zu 250kg-
Sprengkorpern bietet das Waffen-
arsenal alles, was das Séldnerherz
begehrt. Im Cockpit geben zahl-

A ANEGATINIA 4

Gewdhnungsbediirftige
Steuerung und viel zu lange
PaBworteingabe

doch bertcksichtigen, daf die Auf-
trage in ihrem Schwierigkeitsgrad
stark variieren. Vor jedem Einsatz
werdet lhr im Rahmen ei-
nes Briefings Uber Ort
und Ziel der Mission aus-
fthrlich informiert. Ihr

Target locked! Im Wiistenlevel
lauern hinter jeder Ecke feind-
liche Bodenstationen. Hier
geht ein gegnerischer Schiit-
zenpanzer in Flammen auf

muBt Konvois eskortieren, Stadte
befreien und gezielte Angriffe auf
strategische Einrichtungen des
Gegners fliegen. Nach jedem er-

EXPLOSIVE ACTION UND
TOLLE GRAFIK

folgreich abgeschlossenen Auf-
trag erhaltet Ihr ein PaBwort.

erfolgt der Aufbau der Lan-
schaftsgrafik etwas spét, aufgrund
der Geschwindigkeit und des De-
tailreichtums féllt dieses Manko
jedoch kaum ins Gewicht

Auch akustisch hat das Game ei-
niges zu bieten. Funkverkehr und
Mission-Briefing sind komplett in
deutsch, und die rockige Musik
weiB ebenfalls zu gefallen.
Simulations-Puristen werden das
nicht gerade realistische Flugver-
halten des Helikopters bemangeln,
alle anderen Saturn-Usern und Leu-
ten, die den Pilotenschein nicht

Neben der Storyline
wei3 auch die Gra-
fik von Core Des-
igns neuestem Werk
zu Uberzeugen. Eine
schnelle und sehr
detaillierte 3D-Op-
tik macht Thunder-
hawk 2 zu einem Er-
lebnis. Alle Objekte
wurden mit sehr viel
Liebe zum Detail gestaltet. Fliegt
man beispielsweise nahe an einen
Panzer heran, erkennt man deut-
lich Antennen und Ge-
schitzttirme. Alle Objek-
te bestehen aus Polygo-
nen, die mit filigranen
Texturen belegt wurden.
Die Umgebung in Thun-
derhawk 2 erhalt auf die-
se Weise ein sehr reali-
stisches Aussehen. Zwar

DAUERSPASS

NOTE

10
Erhaltlich:

geschafft haben, sei dieser Titel
jedoch uneingeschrankt empfoh-
len. Klaus Kock

SATURN

Genre:
Strat./Shoot ‘em Up
Spieler:

1

Hersteller:
Core Design
Preis:

ca. DM 110
Level:

8 Kampagnen
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
PaBwort
Speicher:

im Handel



GALACTIC
A‘I"I'AC K

Um Galac-
tic Attack
wie in der
Spielhalle
genieBen
2u kén-
nen, miiBt
Ihr Euren
Monitor
um 90°
drehen,

d. h. auf
die Seite
stellen

I s I

LT
VOvab eine Warnung. Wer fur
primitive’ Ballerspiele nichts
Gbrig hat, braucht gar nicht wei-
terzulesen, denn Galactic Attack ist

ein Uadmonelles Shoot ‘em Up
ohne wenn und aber. In sieben Le-
veln kénnt Ihr allein oder zu zweit
gler(hze\trg Euren destruktiven Vor-
lieben nachkommen.
Zwar sind die Level sehr
lang, abwechslungsreich
und hervorragend de-
§ signt — zwei oder drei
mehr hatten nicht ge-
schadet. Als Aus- m
gleich wirkt der
bereits auf ,Nor-

Wer keinen Monitor zum auf die Sei-
te stellen besitzt, kann Galactic
Attack auch als Horizontal-Scroller
spielen (oben). Die normale Bild-
schirmdarstellung bietet leider ei-
nen kleineren Bildausschnitt (unten,
rechts) und weniger Grafik-Effekte

[

Action, Action und nochmals Action: Das
interstellare Spritegewimmel des Saturn-

Shooters , Galactic Attack” bringt den

Bildschrim zum Explodieren.

mal’ knallharte Schwierigkeitsgrad,
bei dem selbst Profis nichts zu la-
chen haben. Die Modi ,Hard 1 bis
4' sowie ,Very Hard' wirken da
schon fast zynisch.

Euer Raumschiff ist mit zwei auf-
rustbaren Waffensystemen aus-

A;r\: Vo

Zweispieler-Modus,
sehr gutes Leveldesign,
geniale Grafik-Effekte

gestattet. Neben dem Standard-
laser gibt es ein Fadenkreuz, mit
dessen Hilfe Ihr Bodenziele oder
Gegner, die unter Euch fliegen,
mittels zielsuchender Laserstrah-

len beglickt. Durch diese Waffe
kommt sogar eine gewisse takti-
sche Note ins Spiel: Meist ist es
von Vorteil, wenn Ihr Euch auf die
oben fliegenden Gegner konzen-
triert. Dabei solltet |hr aber nicht
die Objekte unten aus den Augen
lassen — denn manche steigen auf
und werden dann erst richtig gar-
stig. Zusatzlich erfordert das Feh-

len von Smartbomben
planvolles Vorgehen —
diesmal gentgt es eben
nicht, krampfhaft den
Feuerbutton zu drlicken
und kontinuierlich am
Joystick zu rihren.

Selten gab es auBerhalb
der Spielhallen eine so

GRAFIK ou
2+ 3 Preis:

4
Speicher:
10
Erhaltlich:

furiose Grafik zu sehen: Giganti-
sche Explosionen, Parallax-Scrol-
ling, Zoomen, Quasi-3D-Effekte,
Zeilenscroller und andere Spezial-
effekte fiillen den Screen soweit
das Auge reicht.

Nur der Sound ist ein kleiner Wer-
mutstropfen: Die Original-Sounds

\ ANEGATINES /

Ein paar Level mehr, dafiir
alles etwas einfacher

der Automatenversmn wurden
eins zu eins Ubernommen und ma-
chen wenig Gebrauch von den
Méglichkeiten des Saturn.
Wer auch nur einen Funken Inter-
esse an Shoot ‘em Ups im ,Power-
Strike’/,Aleste-Stil" hat, braucht
dieses Spiel! Einen besseren Verti-
kal-Shooter wird er kaum finden.
Klaus-Dieter Hartwig

SATURN

Genre:

Shoot ‘em Up
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Acclaim/Taito

ca. DM 100

Level:
Schwierigkeit:

6 Stufen/hoch
Continues

im Handel
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Ein totgeglaubtes Genre
feiert auf den 32-Bittern
sein Comeback. Wahrend
das Shoot ‘em Up ,Galactic
Attack’ liberraschend sei-
nen Weg noch Deutschland
fand, bleiben zwei weitere
beachtliche Titel den Im-
port-Freaks vorbehalten.

as einfluBreichste und am
haufigsten ,zitierte’ Shoot
‘em Up ist bis heute ohne Zweifel
,R-Type’, ein Spielautomat aus dem
Jahre 1987. Leider ging der Her-
steller Irem vor einiger Zeit in Kon-

POSTINIYY

Zweispieler-Simultanmodus,
unvergleichlicher Grafikstil,
sehr gute Spielbarkeit

kurs (weswegen die Firma dem
GAMBLER-Team nattrlich beson-
ders am Herzen liegt ...)

Glicklicherweise ist der letzte Au-
tomat, ,In the Hunt", nicht in den
Untiefen der Videospielgeschichte
versunken. Das routiniert insze-
nierte und sehr gut spielbare U-
Boot-Ballerspektakel tauchte 1993
in den Spielhallen auf und sicher-
te sich eine begeisterte Fange-
meinde. Besonders komplexes Ga-

meplay wird
allerdings nicht
geboten: steti-
ges Ballern,
gelegentliches
Ausweichen

und ab und zu
mal die Extra-
waffe wech-
seln — mehr
wird Euch gar
nicht abver-
langt. Unge-
wohnlich ist hingegen das Am-
biente: Als U-Boot-Kapitan (bzw.
zwei U-Boot-Kapitdne) ging man

WE ALL LIVE IN THE
YELLOW SUBMARINE

bisher nur selten zum Angriff tber.
Was In the Hunt anderen Baller-
spielen voraus hat, ist die atembe-
raubende Optik — solch detaillierte,
brillant designte Gegner und Hin-
tergriinde durft Ihr in keinem an-
derem Spiel ungestraft pulverisie-
ren. Jeder SchuB hinterl4Bt eine

A ANEGATIN'A 4

Unendliche Continues,
nur sechs Level,
entsetzliches Ruckeln

Bugwelle im Wasser, jeder ein-
schlagende Torpedo aufwendig-
ste Explosionen, aus der Luft ab-
geworfene Geschosse Wasser-
fontanen. Passiven Zuschauern fallt
es oft schwer, die kleinen U-Boo-
te in dem dichten Spritegetimmel
auszumachen. Da 1aBt es sich
schon fast verschmerzen, daB die
Technik entsetzlich schlecht ist —
kein zweites Spiel zwingt den Sa-
turn derartig in die Knie. Das liegt
allerdings nicht an der
Hardware der Konsole,
sondern an der Pro-
grammierung. Auch

Die detailbesessenen Irem-
Grafiker haben mit den Objek-
ten und Hintergriinden von In
the Hunt ein Meisterwerk ab-
geliefert. Wenn nur das grau-
same Ruckeln nicht wire ...

GAMEPLAY DAUERSPASS
2+ 3-
GRAFIK OUND
4 1 2
NOTE

wenn es kaum zu Glauben ist — das
Automatenoriginal ruckelte eher
noch heftiger

FEUER FREI AUS
ALLEN ROHREN!
Leider enthalt die Saturn-Version
einen unverzeilichen Makel: un-

endliche Continues. Sechs Level
allein sind schon nicht gerade die
Welt. Da Ihr Euch bereits im er-

sten Anlauf durch das Spiel mogeln
konnt, wird es unter Umstanden
ein recht kurzes Vergntgen. Bal-
lerfans, die sich unter Kontrolle
haben und die Finger vom Conti-
nue lassen (oder nicht jeden Pfen-
nig einzelnd umdrehen mussen)
sei In the Hunt dennoch warm-
stens empfohlen.

Klaus-Dieter Hartwig

Muster: MARO Videospiele, Stuttgart&Uim

SATURN

Genre:

Shoot ‘em Up
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Irem/Imagineer
Preis:

. DM 130
Level:

Schwierigkeit:
4 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
10
Erhaltlich:

als Import



Alarm im Weltall!
Zahllose Asteroiden-
schwérme und eini-
ge fiese Alienschiffe
bedrohen die
AuBenposten der
Menschheit ...

Is todesmutiger Pilot springt

Ihr natarlich sofort in Euer
Raumschiff und ballert, was der
Laser hergibt. Die herumschwe-
benden Riesenasteroien mussen in
handliche Stiicke geblastert wer-
den, wobei natirlich jedwelche
Kollision mit ihnen tunlichst ver-
mieden werden sollte, denn Euer
Schutzschild hat nur begrenzte En-
ergie, an der zusatzlich noch die La-
ser der feindlichen Aliens nagen.
Weiterhin sollte moglichst jeder
SchuB ein Treffer sein, da es auch

fur den Laser ein Energielimit gibt.
Aber keine Panik: Sollte der Brenn-
stoff tatsachlich mal ausgehen, so
kénnen immernoch die im Welt-
raum verstreuten Tanks zwecks
Auffrischung eingesammelt wer-
den. Optisch gehort ,DarXide” si-

und Effekte nicht ganz so
gut, auch tber den Spiel-
witz darf man durchaus
geteilter Meinung sein.
Mit der Zeit wird die Her-
umfliegerei ndmlich doch
etwas ode ...

DARXIDE

Poecariber
0oYp W

-

GAMEPLAY

man

cherlich zu den besseren
Spielen flr das 32X: Ton-
nenweise Texturen und
hubsche Shading-Effekte er-
freuen das Auge, wenn-
gleich dadurch manchmal
der Spielablauf leicht ver-
langsamt wird. Dem Ohr al-
lerdings geht es wegen der
etwas knarzigen' Musiken

GRAFIK SOUND
2+

Genre:

Shoot ‘ém Up
Spieler:

1

Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 120
Level:
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
Speicher:

24 MBit
Erhaltlich:

im Handel

Fax 030 42137 68
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Es gibt Rabatz im Weltall.
Die Universal War-

riors rasen von

Planet zu Pla-
net, um ihre
Kréfte zu

messen.

rigelspiele Uber- Y

fluten momentan |
Segas 32-Bitter. Konnten
wir in der Vergangenheit schon
Freudentrénen tber ,Virtua Fighter
2" und X-Men’ vergieBen, stehen
uns diesmal vier Vertreter des Gen-
res flr unsere Testseiten parat. Ei-
ner davon ist Sunsofts ,Galaxy
Fight”. Zwei Madels, ein Roboter
sowie vier Recken und ein griines
kraftiges Wesen prigeln sich um
die zweifelhafte Ehre, am SchluB
gegen den gemeinen Oberfiesling

&

AN A

Jede Menge verriickte Ideen,
interessante Charaktere

T

Euch stehen nur sehr wenige
Schlagvarianten zur Verfii-
gung, maBige Grafik

Felden antreten zu durfen.

Galaxy Fight ist ein klassisches 2D-
Beat-'em-Up. Mit unterschiedli-
chen Schlag- und Trittkombina-
tionen liefern sich die Protagoni-
sten Duelle Gber zwei Gewinn-
runden. Neben den normalen

Schldgen und Tritten kénnen die
Kampfer auch schon mal zu Ex-
trawaffen wie Plasmawummen
oder zum Ninja-Schwert greifen.

ACHT VERRUCKTE FIGH-
TER LADEN ZUM KAMPF

Zusétzlich zu den Kampfen mit
den oben beschriebenen Gegnern
wird der Spieler noch zu zwei ab-
gespaceten Bonusfights eingela-
den. In dem Ersten tretet Ihr gegen
einen lebenden Sandsack an und
in dem Zweiten gegen ein kleines,
unscheinbares aber tédliches,

weiBes Killer-Karnickel. GroBter
Negativpunkt ist die Tatsache, daB
im Vergleich zu ,Street Fighter Al-
pha’ oder ,X-Men' nur wenig

Schldge und Tritte vor-
handen sind.

Die Grafik erscheint fur
westliche Geschmacker
ein wenig tberdreht. So
kommen Manga-Fans

Der letzte Hinweis von unserem
Prominenten im Sack: Oskar,
manches hat bitter wehgetan

GAMEPLAY DAUERSPASS

NOTE :

Schwierigkeit:

100
Erhaltlich:

OberboB Felden hat die gemeinsten Tricks
auf Lager. Deswegen ist er wohl auch der
OberboB, was meint Ihr?

bei den verriickten Charakteren
wie Roomi dem Bunny oder
Sumpf-Monster Gunter am mei-
sten auf Ihre Kosten. Die Hinter-
grinde bieten zum Teil interes-
sante Spiegeleffekte und zoomen
je nach der Entfernung zwischen
den Kampfern, sind jedoch genau

wie die Japano-Sprites ein wenig
farbarm geraten.
Ob die Musikuntermalung zu den
Leveln paBt ist Geschmackssache.
Der Ninja Kazumi zum Beispiel
empféangt Euch in dusterer Fried-
hofsatmosphare, wobei sich eine
Opernsangerin lauthals die Kehle
aus dem Leib jault.
Unterm Strich bleibt Galaxy Fight
neben SFA und X-Men auf der
Strecke. Die verhaltnismaBig ge-
ringen Schlagvarianten und die
konventionelle grafische Prasen-
tation lassen GF heutzutage als
ein zweitklassiges Prugelspiel er-
scheinen, auf das man gut ver-
zichten kann.

Christian Henning

SATURN

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
Sunsoft/Laguna
Preis:

ca. DM 100
Level:

5 Stufen
Continues:
unbegrenzt
Speicher:

im Handel



Ring frei fiir Segas
ersten virtuellen
Boxkampf!

ictory Boxing ist eine Box-

Simulation mit strategischen
Elementen, bei der Ihr Kampfer
ganz nach Eurem Geschmack
schaffen durft. Neben Gestalt und
Geschlecht Eures Boxers, konnt lhr
Fahigkeiten wie Schlagkraft, Kon-
dition und Geschwindigkeit Eures
Schutzlings beeinflussen.
Nachdem Ihr einen wiirdigen Geg-
ner ausgesucht, Rundenanzahl und
-lange festgelegt habt, geht es los.
Wahrend des Kampfes konnt Ihr
beliebig zwischen mehreren Per-
spektiven wahlen. Euer Schlagre-
pertoire umfaBt Haken, Geraden

VICTORY

BOXING

und Jabs. Hieben des Gegners
konnt Ihr entweder ausweichen
oder sie abblocken.

Da die Steuerung prazise ist, gehen
alle Aktionen leicht von der Hand.
Auch die Grafik der Polygon-Ath-
leten weiB zu gefallen: Durch flis-
sige Animationen wirken alle Be-
wegungsablaufe extrem realistisch,
wenn auch ein wenig zu langsam.
Mehr Geschwindigkeit hatte dem
Gameplay sicherlich gutgetan.
Die Kampfgerausche

sowie die akustischen Kommen-
tare Eures Trainers werden von Ja-
pano-Rockmusik untermalt.
Victory Boxing ist ein Spiel, an dem
Boxfans aufgrund der Optionsviel-
falt und des Zweispieler-
Modus sicherlich Gefal-
len finden werden. Alle
anderen interessierten
Saturn-User sollten je-
doch vor dem Kauf ein-
ige Probekampfe wagen.
kk

GAMEPLAY

GRAFIK SOUND

Mehrere
Perspektiven ste-
hen zur Auswahl

SATURN

Genre:
Priigelspiel
Spieler:

1-2 (simultan)
Hersteller:
IVC/Sega
Preis:

ca.DM 120
Level:

div. Kampfer
Schwierigkeit:
einstellbar
Continues:
unbegrenzt
Speicher:
10
Erhaltlich:

im Handel

DAUERSPASS
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Nach ihrem eher diirftigen Debiit auf dem Mega-CD geben sich die Bewohner des seltsamen Land-
hauses jetzt endlich auch auf Segas 32-Bitter, dem Saturn, die Ehre. Man génnt sich (und natiirlich

auch der geneigten interaktiv-spielsiichtigen Fangemeinde) ja sonst nichts ...

MYSTERY MANSION

ACEERI
OSTTINEY Y
Gelungene grafische Effekte,

komplett eingedeutschte
Sprachausgabe

s eltsame Dinge geschehen im
geheimnisvollen ,Haus der
verlorenen Seelen’! Eigentlich ist es
ja schon merkwiirdig genug, daB
sich dessen Bewohner in Schmet-

Welches Geheimnis verbergen die Hallen?

Und wer hatte nur diesen schrecklichen
Geschmack bei der Auswahl der Tapeten?
- = >

terlinge verwandeln kénnen. Eben-
falls recht ungewohnlich ist, daB sie

sich auch von Zeit
zu Zeit unsichtbar
machen und nur in
bestimmten Situa-
tionen ihr wahres
Gesicht zeigen und
einige mehr oder
weniger interes-
sante Dinge er-
zéhlen. Und wenn man dann noch
berlicksichtigt, daB der Mond tber
dem Hause eines Nachts plétzlich

eine absonderli-
che Farbe an-
nimmt, so kann
man mit Sicher-
heit erwarten, da3
in dieser Nacht ei-
nige noch we-
sentlich seltsame-
re Dinge gesche-
hen werden ...
Und um diesen
auf den Grund zu

gehen und die Geheimnisse von
»Mystery Mansion” zu luften
schltipft Ihr in die Rolle von June,
die in besagter Nacht in besagtes
Haus gerufen wird. Schon bald
werdet |hr Zeuge von sinnloser Ver-
wistung und dreistem Diebstahl,
und die ganz offensichtliche Frage

ist: ,Wer war’s???"” Um dies zu
klaren durft Ihr auf vorberechneten
Wegen durch die diversen Zimmer

SPUK UND GRAUS
IM GEISTERHAUS

des Landhauses latschen und Euch
mit den jeweiligen Bewohnern un-
terhalten, um ihre Meinung zu den
Geschehnissen zu horen. Von Zeit
zu Zeit passiert in einem Raum

Lauschen wir doch mal
den weisen Worten
dieses netten alten

Herrn ...

auch mal irgendetwas,
woraufhin an anderer
Stelle irgendwer etwas
neues zu berichten weif,
manchmal durft Ihr so-
gar durch einen gewag-
ten Druck auf den Feu-
erknopf Entscheidungen
treffen. Klingt nicht be-
sonders aufregend? Ist
es in der Tat auch nicht!
Zwar wartet das Spiel mit
einigen interessanten op-
tischen Effekten und
deutschsprachigen Dia-
logen auf, das war es al-
lerdings auch schon fast.
Der Mangel an Aktions-
maglichkeiten und echter
Abwechslung 1aBt in den

100
Erhaltlich:

Hallen des Landhauses schnell Lan-
geweile und Platzangst aufkom-
men. Wer vor interaktiven Aben-
teuern nicht zurtickschreckt, der
kann ja mal einen Blick riskieren,
muB es aber wirklich nicht unbe-
dingt. Und Uberhaupt: Wen inter-
essiert schon die seltsame Farbe

NECATIIN
\JNEGATINIA 4
Eine diirre Story, wenig

Handlungs- und
Aktionsméglichkeiten

des Mondes — irgendwann ist ja
schlieBlich auch wieder mal Neu-
mond angesagt, oder?

Michael Anton

SATURN

GAMEPLAY DAUERSPASS
4+ 4+
GRAFIK SOUND

2 3+

Schwierigkeit:

Genre:
Adventure
Spieler:

1 Spieler
Hersteller:
Sega
Preis:

ca. DM 100
Level:

2 Stufen
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:

im Handel



,Mystery Mansion’ meets ,Starblade’ -

das ist in etwa das Motto von , Cyberia”.

Is Agent in nicht allzuferner

Zukunft hat man es nicht
unbedingt leicht: Diverse subversive
Kartelle sorgen immer wieder fur
Unfrieden und Aufregung in der
Welt. Klar, daB man den Herr-
schaften mal so richtig auf die
krummen Finger klopfen muB. Al-
lerdings braucht es dazu schon ei-
nen wirklich verwegenen Kémpfer
und der wiederum benétigt auch
das richtige Handwerkszeug. Eine
coole Sonnenbrille mit praktischem

AN A

Abwechslungsreicher Genre-
mix (wenn man'’s mag),
komplett eingedeutscht

Scanner-Innenleben besitzt der
Held dieses Spieles schon, aber er
bekommt noch wesentlich mehr
an Hilfestellungen. Beispielsweise
den TF-22, einen handlichen, klei-

CYBERI

Lufte und auch so richtig losgehen ...
Insgesamt hinterlaBt Cyberia ei-
nen etwas zwiespaltigen Eindruck,
was wohl auch in der Natur des
Spiels liegt: In bunter Folge wech-
seln Adventure-Szenen, in denen
der Held durch diverse Ortlichkei-
ten gelenkt wird und auch einige

Wir entschérfen eine Bombe ...

nen Stealth-Flieger mit gewaltiger
Feuerkraft, der den Bosewichtern
dieser Welt schnell ordentliche
Manieren beibringt. Zwar muB das
Flugzeug erst einmal aus Feindes-
hand entwendet werden (was sich
Ubrigens als gar nicht so einfach er-
weist), danach kann es aber in die

Ein verhangnisvoller KuB

Ratsel zu l6sen
sind, mit handfe-

ACHTTUNNEL

ZIEL DER MISSION: lbuwmrufcsu SIE
DEN FRAGHITUNNEL

RSTOREN SIE DIE_GROGT
aNzZA

TAKTLK® DER TUNNEL WIRD DURGH

AUBITZEN UNO PANZERMAGE

PROT!
BESGHUTZT. SCANME!
MEHERE TANKLASTWAGEN, DI

BLAVE ZIELBOXEN Guxcnnzzlnuum SIND.

SOLLTE .CIN TANKLASTER usnskusﬂnlou
DETOMIERT WERDEM, MERDEN AUCH DE|
TUNNEL UNO TIHR T

Leichte Rechtschreibschwéchen

Die gespeicherten Spielstinde

SECTOR 52

LIGHST UMBESCHADET

FEINDLTCHER EINKE TEW.

N
Eunscnzn nqunbEn

ANSF IGHTER. zznsﬂin'f

Welch ein freundlicher Empfang ...

ABWECHSLUNGSREICHE
GENREMIXTUR

sten Action-Sequenzen. Letztere
bestehen tberwiegend aus vor-
berechneten Fligen uber Fein-
desland, bei denen per steuerba-
rem Fadenkreuz ordentlich gebal-

Operation Hackfleisch: Timing ist wichtig!

hat, der.findet eine interessante,
abwechslungsreiche und technisch
solide Mischung aus Action und
Adventure vor. Zwar hatte man an
der einen oder anderen Stelle (und
insbesondere an den deutschen
Bildschirmmeldungen!) noch et-
was arbeiten kénnen, wer aber

SATINIA
Stellenweise etwas

schlampige Ubersetzung,
Actionteil etwas einténig

Fisch und Fleisch mag, der kommt
hier auf seine Kosten.

Michael Anton
Muster: ECS, Hamburg

Es darf auch geballert werden

lert werden darf.
Zwar ist der

Schwierigkeitgrad far
beide Spiel-Arten ge-
trennt einstellbar, Genre-
Puristen durften aller-
dings die Mixtur doch
etwas nervig finden.
Wer diesbeziglich je-
doch keine Probleme

GAMEPLAY

GRAFIK SOUND
2- 3+

Genre:
Action/Adventure
Spieler:

1

Hersteller:
Interplay
Preis:

ca. DM 100
Level:
Schwierigkeit:
9 Stufen
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:
10
Erhaltlich:
April/Mai

IS GAMBLER 4/9¢
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Electronic Arts ,FIFA
Soccer’ geht in die dritte
Runde. Einen Bericht zur
‘96er-Version senden wir

nun live aus unserem
GAMBLER-Sportstudio.

Wenn es eine FuBballsimula-
tion auf dem Mega Drive
gibt, die sich mit Recht als die be-
ste seines Genres bezeichnen darf,
dann war das bisher ,FIFA Soccer
‘95", Mit Spannung erwarteten wir
darum das aktuelle Update aus der
Electronic-Arts-Schmiede.

Y APOSTTINIY

Sehr gute Grafik und
Animationen, Spieler-Editor,
Vierspieler-Modus, Batterie

Wer bisher mit FuBball auf dem
MD nicht viel am Hut hatte, der
sollte zunéchst einige Trainings-
runden in dem entsprechenden
Men( einlegen. Neben Eck- und
FreistoBen |aBt sich bei ,Bolzerei’
der Umgang mit der Dreibutton-
Belegung des Pads am =
besten Gben. Denn es
lassen sich nun Schiisse
antduschen, auBerdem
kénnen hohe Passe
leichter und gezielter
ausgefuhrt werden.
Kenner der Vorganger
werden sich damit je-

doch gar nicht erst auf-
halten wollen, sondern

direkt ins Spiel einsteigen wollen.
Doch da macht sich leichte Ent-
tduschung breit, denn auf den er-

OPTIONEN
OHNE ENDE

sten Blick scheint hier kein offen-
sichtliches Lifting stattgefunden
zu haben. Die Akteure sind zwar
um einige Animationen reicher,
doch Scrolling und Spielgeschwin-
digkeit sind immer noch ein wenig
langsam. Mit der Zeit — sobald Ihr
die Steuerung mit all seinen Vari-
anten beherscht — treten dann aber
die Vorzlige dieses Spiels an den
Tag. Ein Match gestaltet sich nun
abwechslungsreicher und es ist
nicht mehr ganz so leicht, den
Computer-Gegner zu besiegen.

Deutlich Gberarbeitet wurden die
Optionsments sammt Einstel-

lungsmoglichkeiten. Doch die
groBte Neuerung stellt der ,Spieler-
Editor’ dar. Hier lassen sich eigene
Kicker designen und — wie bei EA
selbstverstandlich — per Batterie
abspeichern. AuBerdem kénnt Ihr
nun die Zusammenstellung der Li-
gen variieren. Uber 3500 FuBballer

3500 FUSSBALLER
AUS ALLER WELT

aus aller Welt sind mit Namen und
ihren ,Eigenschaften’ im Modul
vertreten, so daB es wohl eine

\ ANEGATINIA /

Die Macken von ‘95 wurden
iibernommen: Scrolling und
sind etwas za i

ganze Weile dauern wird, bis Ihr
gegen jedes Team gespielt habt.
Auch wenn bei ,FIFA Soccer 96"
spielerisch keine allzugroBen Ver-
besserungen zu ver-
zeichnen sind, stellt der
Spieler-Editor ein ge-
wichtiges Kaufargument
dar. Wer darauf verzich-
ten kann, und schon die
Im Replay-Modus kénnen

die schénsten Szenen
nochmals betrachtet werden

™

NOTE

24

YOURSELF!

<)

OPTIONEN

‘95er-Version sein Eigen nennt,
der braucht dieses Game nicht un-
bedingt. Allen anderen FuBball-
freunden ist dieser Titel uneinge-
schrankt zu empfehlen.

Michael Koczy

MEGA DRIVE

GAMEPLAY DAUERSPASS
2 2+
GRAFIK SOUND
2+ 2+ Preis:

Genre:

Sport

Spieler:

1-4 (simultan)
Hersteller:
Electronic Arts

ca. DM 120
Level:

12 Ligen
Schwierigkeit:
2 Stufen
Continues:
Batterie
Speicher:
24 MBit
Erhéltlich:
im Handel



FIFA SOCCER ‘96

elbstverstandlich werden die

FuBballfreunde unter den Sa-
turn-Besitzern von Electronic Arts
nicht vergessen. Neben dem
Mega-Drive-Update des Kicker-
Spiels, wird diesmal Segas edler
32-Bitter bedacht.
EA-typisch wartet FIFA Soccer
‘96 mit einer Fulle von Optio-
nen und Einstellmaglichkeiten
auf. Neben sechs verschiede-
nen Menusprachen lassen sich
unter anderem Taktiken, Bo-
denbeschaffenheit, Foul-Emp-
findlichkeit und Soundeffekte
variieren. Alle Mens sind recht
Gbersichtlich aber auch relativ
schlicht gehalten.
Wer sich mit theoretischem Firle-
fanz nicht aufhalten mochte, son-
dern sich gleich als Bomber-Mdller
versuchen mochte, soll-
te flugs den Freund-
schaftsspiel-Modus ak-
tivieren. Hier lassen sich
schier unzahlig viele
Teams aus zwolf natio- B
nalen und internationa-
len Ligen auswahlen. So
konnt Ihr beispielswei-
se mit 1860 Minchen
gegen die argentinische
Nationalmannschaft antreten. Lei-
der sind die Team-Aufstellungen
nicht auf dem neuesten Stand,
aber das 4Bt sich verschmerzen.
Wer seine eigene Mannschaft zu-
sammenstellen oder an einem
Team ,herumpfuschen’ mochte,
kann dies dank Team-Editor ma-
chen und die Verdanderungen per
Saturn-Speicher dauerhaft sichern

-]

T \POSITINIY

Gute Options- und Menii-
vielfalt, hohe Spieltiefe dank
guter Steuerung und

unzahliger Mannschaften

' LN Q '
Kaum eine Perspektive
erweist sich als wirklich

glinstig, etwas kratzige
Sprachausgabe

Jede

ohne Ende

ist moglich

EREUNDSCHAFTSSPIEL

{ Deutschiana
W oortmune

Wer sich einmal mit der, anfangs
etwas komplex wirkenden, Steue-
rung angefreundet hat, wird an
der Spieltiefe von FIFA seine Freu-
de haben. So werdet |hr nach an-

fanglichem Ge-
bolze schnell ge-
schickte Spiel-
zlige erlernen, bis
lhr — dank z. B.
der individuellen
Taktik-Optionen
— auch den har-
testen Compu-
tergegner knackt.

A
2 ¥atnerigu B, € Nicrstedfidionur.

Zuséatzlich sorgen die Liga-, Tur-
nier- und Playoff-Modi fur weiteren
SpielspaB, an dem bis zu sechs
FuBballbegeisterte gleichzeitig teil-
haben kénnen.

Unser rasender

noch einige interessante
Neuigkeiten fiir alle
Saturn-User parat,

denn ,FIFA Soccer 96”
erscheint auch dem
32-Bit-Gerat

Von der grafischen Seite prasentiert
sich das Game — bis auf ein gele-
gentliches Ruckeln — tadellos. Sogar
die Spieler-Sprites zoomen unauf-
fallig mit, wenn sich die Perspekti-
ve oder die Entfernung &ndert. Ein-
zige Mankos sind die sieben
verschiedenen Kamera-Per-
spektiven, von denen man ei-
gentlich nie weiB, welche ge-
rade die geeignetste ist. Auch
einen Spielfeldscanner hatten
die Entwickler spendieren kén-
nen. Ferner wirkt das Publikum
ein wenig lustlos und der Kom-

TADELLOSE GRAFIK
UND GUTE SPIELBARKEIT

mentator scheint ein leichtes Krat-
zen im Hals zu haben.
Insgesamt wei3 FIFA Soc-
i cer ‘96 mehr zu begei-
stern als Segas ,Victory
Goal’, obwohl sich in
punkto Spielbarkeit si-
cherlich noch einiges op-
timieren aBt. Trotzdem
kommen FuBballfreunde
bei diesem Game reichlich
auf Ihre Kosten.
Michael Koczy

Genre:

Sport

Spieler:

1-6 (simultan)
Hersteller:
Electronic Arts
Preis:

ca.DM 110
Level:

12 Ligen
Schwierigkeit:
je nach Paarung
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:

10

Erhéltlich:

im Handel
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F-1 LIVE INFORMATION

Nach den Knallern ,Daytona USA’ und ,Sega Rally’ sowie

Wer bei dieser Rennsimulati-
on auf eine originalgetreue
Umsetzung des Formel-1-Zirkus
hofft, wird nur bedingt zufrieden-
gestellt: Ihr reprasentiert einen von
funf verschiedenen Grand-Prix-Pi-
loten, wie z. B. Schumacher, Hill
oder auch Hakkinnen und durft
Eure Fahrkinste leider nur auf drei
Original-GP-Strecken (Hockenheim,

Gelungene Lenkung Strecken
detailgetreu nachempfunden,
passende Off-Stimmen, viel Action

Suzuka und Monaco) unter Beweis
stellen. Obwohl noch zusatzlich
die Sega-Motor-Land-Strecke (drei
Ausbaustufen) zur Verfligung
steht, muB auf einen WM-Modus
ganzlich verzichtet werden, da Euer
Rennen gegen 23 Mitbewerber je-
weils nach acht Runden beendet ist
und auch bei entsprechender Plazie-
rung nicht mit Punkten pramiert wird.
Nichtsdestotrotz tragen andere
Features mehr oder minder zum

dem eher enttiuschenden ,Virtua Racing’ gibt es nun griines

Licht fiir die erste Formel-1-Simulation auf dem Saturn ...

SpielspaB bei: Verschiedene Kom-
mentatoren versorgen Euch pau-
senlos mit Informationen, es darf
zwischen Cockpit- und AuBenan-
sicht gewdhlt werden, per Knopf-
druck 1aBt sich Eure Fahrt in einem
kleinem Sichtfenster (oben rechts

am Bildschirm) aus der Vogelper-
spektive verfolgen, im Time-Trail-
Modus kénnt |hr Eure eigenen
Bestzeiten jagen oder auch, falls
gewdinscht, Boxenstops einlegen —
obwoh! diese genaugenommen
vollig berflussig sind, denn auch

B

AP_TIME

o X
Auf Detailtreue wurde
geachtet: oben seht Ihr

das Riesenrad des

Vergniigunsparks von
Suzuka und dariiber ei-
nen Teil des Hocken-
heim-Waldes

Fiinf Grand-
Prix-Piloten
aus verschie-
denen Teams
warten dar-
auf, von Euch
auserwéhlt zu
werden

auf der hochsten der drei
Schwierigkeitsstufen wird
Euer Fahrzeug selbst
nach zahlreichen Kolli-
sionen kaum in Mitlei-
denschaft gezogen, so-
daB Ihr nie auf die Hilfe
der Mechaniker zurtck-
greifen muBt.

Euer Wagen [aBt sich
aufgrund der anspre-
chenden Steuerung so-
wohl mit dem Pad als
auch mit dem Arcade-

GAMEPLAY DAUERSPASS

GRAFIK SOUND
Sega
3+ 2' Preis:

Racer jederzeit sicher tiber die zum
Teil sehr kurvenreichen Tracks steu-
ern. Die Grafik ist fur Saturn-Ver-
héltnisse eher durchschnittlich,
wenngleich Kennern der Szene
zahlreiche Details der Originalkur-
se ins Auge fallen werden. Die eng-
lischen Kommentare der Reporter
sind ebenso vielseitig wie passend,
wohingegen Kollisionen und das

ACTION-RENNSPIEL MIT
PRAZISER STEUERUNG

Touchieren der Fahrbahnbegren-
zungen von wenig rihmlichen
Soundeffekten begleitet wird.

Unterm Strich ist diese Simulation
eher als Action-Rennspiel anzuse-

\ ANEGATINIA 4

Mehr Action- als Real-Simula-
tion, nur fiinf Piloten und drei
Strecken, zu robuste Vehikel
machen Boxenstops iiberfliissig

hen, welches dem einzigen Saturn-
Konkurrenten ,Virtua Racing’ eini-
ge Wagenldngen vorauseilt

Reza Abdolali

SATURN

Genre:
Rennspiel
Spieler:

Hersteller:

ca.DM 100
Level:

6 Strecken
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
Saturn-Speicher
Speicher:
1D
Erhaltlich:

im Handel



HANG-ON GP

Sega laBt die Reifen quietschen! Nach dem furiosen

,Sega Rally Championship’ ist mit ,Hang-On GP”, das

erste Motorrad-Rennspiel fiir Segas Saturn am Start.

evor lhr Euch in den Renn-
B zirkus der ersten 32-Bit-Mo-
torrad-Raserei begebt, durft Ihr
Euch eines von flnf Kradern aus-
waéhlen. Diverse Diagramme ge-
ben Euch unter anderem Auskunft
Uber Leistung und Fahrverhalten
der Gefahrte. Habt lhr Eure
Entscheidung gefallt, geht es los.
Entweder fahrt Ihr im Time-Trial-
Modus nur ein paar Probeldufe

oder Ihr meBt Euer Kénnen im
Grand-Prix-Mode mit den zahl-
reich angetretenen Konkurrenten.
Drei halsbrecherische Rennstrecken
stehen zur Auswahl: Ein Kurs der
an einer MeereskUste gelegen ist,
eine Bergstrecke und ein Track
s

der mitten durch eine GroBstadt
fuhrt. Beendet Ihr die Grand-Prix-
Rennen als erster, durft Ihr verlan-

das Krad unter Kontrolle zu halten.
Mit ihm 188t sich die Lenkung des
Motorrades sehr viel praziser

DAS ERSTE 32-BIT-
MOTORRADRENNEN

ansprechen als mit dem Pad. Zwar
ist die Steuerung, speziell Brems-
vorgange, gewohnungsbedurftig,
aber nach kurzer Einspielzeit macht
das Game deutlich mehr SpaB3.

Grafisch ist aus dem Saturn jedoch
weitaus mehr herauszuholen, als

L\POSITINCY Y

Mehrere motivierende
Spielmodi Steue-

Bereits der erste Track birgt U

Unten: Die schérfste Kurve der Bergstrecke

rung mit dem Arcade Racer

\ ANEGATINIA 4

MaBige Grafik,
gewohnungsbediirftige
Steuerung mit dem Joypad

gerte Varianten der Kurse befahren
und bekommt finf neue Motorré-
der. Zusatzlich gesellt sich ein En-
durance-Mode zu den anderen bei-
den Spielmodi.

lhr kénnt ,Hang-On GP" mit dem
Joypad oder mit Segas Arcade Ra-
cer spielen. Das Lenkrad hat sich
nach ldngeren Rennsessions als
die bessere Methode bewahrt, um

Hang-On GP demonstriert. Die
Grafik ist zwar flott, was jedoch
keine technische Meisterleistung
ist, da die Zahl der mit
Texturen Uberzogenen
Polygone nicht tber-
maBig hoch ist. Ange-
fangen bei den leicht ecki-
gen Reifen der Motorrader
bis hin zu den oft etwas

GAMEPLAY DAUERSPASS
GRAFIK OUND

klobigen Streckenaufbauten.
Abgesehen von den nervtétenden
Motorengerduschen wird das
Renngeschehen durchgehend von
rockigen Rythmen untermalt.

Das einzige was dem Game fehlt,
ist ein gelungener Zweispieler-
Modus. Hang-On GP ist jedoch
eine willkommene Abwechslung
zu anderen Rennspielen, vor allem
mit Segas Arcade Racer macht das
erste Saturn-Motorrad-Rennen eine
Menge Spal. Klaus Kock

Muster: A. B. Games, Eutin

SATURN

Genre:
Rennspiel
Spieler:

1
Hersteller:
Sega
Preis:

ca. DM 100

Level:

6 Strecken
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
unbegrentzt
Speicher:
10
Erhaltlich:

im Handel
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Dem Feind-
feuer kann
Guy locker

ausweichen

ARENA

Helden haben es mitunter sehr schwer;

sie sind manchmal furchtbar einsam!

Eiswelten sind
immer wieder
gerngesehene-
ne Abschnitte

uy Freelander

kampft in ei-
nem von Regierung
und Medien unter-
driickten Staat fur
die Demokratie.
Sein Ziel: Er will das
Kontrollsystem der

VielfraB Garfield
tummelt sich auf
Segas Handheld.
Mal sehen, ob er es

Fassung spielt sich dieses Modul
hervorragend. Der nett animierte
Kater springt und hangelt sich
durch groBe, interessante Level in
prachtigen Farben. Die Sounds sind
leider nicht das Gelbe vom Ei, doch
wen stort das schon, wenn das
Gameplay begeistern kann?! Werft

Sendezentrale
Astralnet erreichen
und von dort ein Vi-
deoband landes- =
weit ausstrahlen, welches die
Machthaber schwer belastet.

In 20 isometrischen Leveln begebt
Ihr Euch auf die Suche nach Pas-
sierscheinen, die es Euch ermégli-
chen, weiter vorzudringen. Robo-
ter und sogar Panzer ver-
sperren Euch dabei den
Weg. Doch Ihr kénnt sie
entweder mit dem Ma-
schinengewehr, den di-
versen Extrawaffen (La-
ser, lonenkanone, Flam-
menwerfer etc.) oder
auch gar nicht bekamp-
fen. Am Feind vorbei-
laufen heiBt dann die
schlichte Alternative.
So rennt |hr mit dem
winzigen Helden durch
mehr oder weniger un-
interessante Level, spart
Munition und sucht die
Ausgange. Mangels Ab-
wechslung kénnt lhr
Euch am Ende wahr-

scheinlich nur noch an die gute
Musik und die piepsigen Sounds
erinnern.

Fazit: Mit dem betagten ,Alien 3’
seid Ihr auch heute noch um Lé&n-
gen besser beraten. th

GAME GEAR

GAMEPLAY

B E
NOTE :

Genre:
Action
Spieler:

1
Hersteller:
Sega
Preis:

AUERSPASS

ca. DM 80

Level:

Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
PaBwort
Speicher:

4 MBit
Erhaltlich:

im Handel

besser macht als
auf dem 16-Bitter.

o ein Pech aber auch:

Wahrend einer Rangelei mit
Odie hat Tolpatsch Garfield Jons
Fernseher umgestoBen. Bei dem
Versuch, den Apparat zu reparie-
ren wird er in eine Filmwelt ge-
zappt.
Nun muB er sich in sieben
klassischen Filmszenarien
mit Héhlenmenschen,
Mumien und hungrigen
Krokodilen auseinander-
setzen. Obendrein sam-
melt der Lasagne-Fan
Batterien fur die Fernbe-
dienung ein, um sich
zuriick beamen zu kén-
nen. Zehn Wurfgeschos-
se stehen ihm zu Beginn
jeder Stage zur Verfi-
gung. Hier und da findet
Garfield Extras wie Po-
wer-Ups oder neue Mu-
nition. Zudem helfen ihm
Restartpoints und
PaBworter weiter.
Im Gegensatz zur MD-

GRAFIK
2+

NOTE

doch mal einen BI»ck rein! th

GAME GEAR

Genre:
Jump&Run
Spieler:

Hersteller:
Sega

Preis:

ca. DM 80
Level:

7+ Bonusrunde
Schwierigkeit:
3 Stufen
Continues:
PaBwort
Speicher:

4 MBit
Erhaltlich:

im Handel



Poison Ivy mit
ihrer gefahr-
lichen Waffe

Batmans Abenteu-

er nun auch auf ROBIN
dem Mega-CD! i B

ankuberfall in Gotham City!

Die Ubeltaterin Poison Ivy rast
zusammen mit ihrer Gefolgschaft
(Lily und Violet) in mehreren Flucht-
wagen quer durch die Stadt. Mit
dem Batmobil dust Ihr schier end-
los erscheinende StraBen entlang,
beschieBt dabei die Wagen der
Rauber mit Bomben, Lenk- und
Mini-Raketen und versucht, Zivil-
autos tunlichst zu verschonen
Waren da nicht solche Extras wie
Turbospeed und Lebensenergie,
wirde man die knappbemessenen  tig interessant.
Zeitlimits und den feind-
lichen Pilz- und Krbis-
hagel in den sechs um-
fangreichen Leveln nicht
bewaltigen kénnen. Am GAMEPLAY i .
Ende schlieBt sich ein 3+ ::::xkennpwl
Tiefflug mit dem Batwing §
zum Verbrecher-Haupt- Hersteller:
quartier den zahlreichen Sega
Hetzjagden an. Preis:
Die hektischen und
schlecht zu steuernden 6
Verfolgungsrennen wer- Schwierigkeit:
den von erstaunlich gut- hoch
en Zwischensequenzen Continues:
liberschattet. Diese exel- unbegrenzt
lenten Zeichentrickvideos ipg;he"
der Animated Series Erhaltlich:
durften fur Batman-Fans im Handel
als Kaufgrund ausreichen.

. The Adventures of Batman & Ro-
bin” ist spielerisch und klanglich
kein groBer Hit und wird erst durch
die brillanten Videosequenzen rich-

th

Genre:

ca. DM 120
Level:

" 20mal X-MEN-
EN OF THE ATOM fiir den Sa
mochte, der muB folgende Frage richtig

In welchem amerikanischen Verlag erscheinen
die Original-Comics mit den X-Men?

A: Reclam
B: Marvel
C: Springer

richtige Antwort nebst Eurer Anschrift auf
frankierte Postkarte und schickt diese bis zul
(EinsendeschluB, Datum des Poststem

X-plain Verlag

Stichwort: X-Men

' riedensallee 41
Hamb
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29 WAYS TO KILL A WORM

Mal kurz nachzéhlen, ob es tat-
séchlich auch 29 Arten der Wurm-
tétung sind: Bazooka, Handgra-
naten, Dynamit, ... Na ja, und
wenn man dann auch noch die
zahlreichen Kombinationsmég-
lichkeiten dazuzéhlt, kommt doch
eine ganz beachtliche Zahl an
,Wormalities’ zustande. Eurer
Phantasie und Kreativitit sind
natiirlich keine Grenzen gesetzt,
wir liefern Euch hier einige klei-
ne Anregungen fiir eine solide
Wurmbkur. Viel SpaB!

HIEBE AUF DEN ERSTEN BLICK

Schaut Euch sofort bei Eurem ersten
Zug die Gegend genau an: Vielleicht
bietet sich ja gleich zu Beginn eine
gunstige Gelegenheit, um ein oder

B ” -

zwei Konkurrenzkriecher durch ge-
zielte Hinterhaltigkeiten ins Jenseits
zu befordern. Der personelle Vorteil
solcher Erstschldge durfte auf der Hand
liegen

KETTENREAKTIONEN

Zwar muBt Ihr auf eine Kettensage
verzichten, kénnt aber so manche un-
terhaltsame Kettenreaktion auslésen.
Ein freundlicher Klaps in den Riicken
kann sehr entziicken — insbesondere
dann, wenn der Getroffene ins Wasser
oder auf eine Mine torkelt. ReiBt er da-
bei noch einige Kollegen mit, ist die
Freude naturlich doppelt so groB. Und
wenn der Wurm einmal nicht zur Mine
kommen will, dann kommt eben die
Mine zum Wurm: Gezielte Schisse
koénnen Minen auch zu Standortver-
lagerungen anregen

SUIZIDKOMMANDOS

Opfer mussen gebracht werden: Ist
die Gelegenheit gerade ginstig, soll-
te man auch nicht davor zuriick-
schrecken, einen eigenen Wurm sinn-

voll zu opfern: Wenn zwar keine
Fluchtmdglichkeit, wohl aber das tod-
sichere Ableben einiger Gegner ga-
rantiert ist, sollte eine Ladung Dynamit
oder ein kamikaze-Torpedo in Erwa-
gung gezogen werden. (Bei letzterem
ist darauf zu achten, daB man sich
auf gleicher Hohe mit den Gegnern
befinden muB.)

GRABER, TOTENGRABER UND
TOTE GRABER

Eine freie SchuBbahn ist lebenswichtig,
eventuelle bodennahe Hindernisse las-
sen sich mit der Lotlampe beseitigen
(Falls dabei noch ein Wurm im Wege
steht, umso besser!) Ein kleiner Bunker
in massivem Fels bietet zwar Schutz vor
direkten Treffern, kann sich aber auch
zu todlichen Falle entwickeln, falls ein
PreBlufthammer-Wurm freundlich
anklopft. (Es sei denn natirlich, man
kommt ihm mit einem gezielten Fire
Punch ein Stiick entgegen ...)

KRIECHEN MIT PLAN

Achtet genau darauf, in welcher Rei-
henfolge die einzelnen Wirmer ihre
Zige machen. Nur so 1aBt sich bei-
spielsweise abschatzen ob es sich
lohnt, mal kurz in Richtung einer Waf-
fenkiste zu teleportieren

ALLES EINE FRAGE DER BALLISTIK
Es ist noch kein Meister vom Himmel
gefallen, wohl aber so manche schlecht
geworfene Granate. Ubt also ordent-
lich das Zielen und Werfen intensiv —
maoglichst im Einspieler-Modus und im
stillen Kammerlein — bevor Ihr Euch
dem Gespott Eurer (Noch-)Freunde

e

preisgebt. Der Umgang mit Homing
Missiles ist eigentlich recht einfach, al-
lerdings nur dann, wenn man vorher
auch wirklich ein Ziel anvisiert (Gelle,
Christian???)

FINALER RETTUNGSSCHUSS

Falls Ihr mit begrenztem Inventar spielt,
solltet Ihr Superwaffen wie Homing
Missiles, Banana Bombs oder Killer-

— \b"

schafe maéglichst bis zum SchluB auf-
heben — es sei denn, es bietet sich
eine extrem effektive Einsatzmdglich-
keit. Versucht, méglichst alle in Reich-
weite befindlichen Waffenkisten zu
erhaschen, vielleicht verbirgt sich in
einer ja die spielentscheidende Ho-
ming Missile

SPARSAME 16 BIT

Einige der bislang genannten Tricks
gelten leider nur fur die Saturn-Versi-
on, da lhr auf dem Mega Drive auf
Nettigkeiten wie Minen oder Homing
Missiles leider verzichten miBt. Die
generellen Taktiken funktionieren zwar
auch, allerdings solltet Ihr folgende

Feinheiten beachten: Die Clusterbom-
ben haben eine recht groBe Streu-
weite, geniigend Sicherheitsabstand
ist also anzuraten. Befinden sich der
edle Spender und die angezielten Wiir-

|

mer im gleichen Bildschirm, stehen
die Chancen recht gut, daB auch Euer
Wurm Schaden erleidet. Wenn Ihr un-
ter Euch stehenden Gegnern eine Auf-
merksamkeit zukommen lassen wollt,
so greift lieber zur Bazooka oder zu ei-
ner kurz geworfenen Handgranate
Der Trick mit der locker vom Rande ei-
nes Abgrundes fallengelassenen Dy-
namitstange klappt hier leider nur sel-
ten, auch solltet lhr beim Hantieren
mit der Schrotflinte vorsichtig sein
Verletzt Ihr Euch namlich beim ersten
SchuB, so kommt Ihr gar nicht mehr zu
einem zweiten

HAVE MORE FUN ...

Und hier noch einige kleine Tips fir
den Mehrspieler-Modus, die sich im
harten Redaktionsalltag bestens be-
wahrt haben: Wir empfehlen minde-
stens drei menschliche Mitspieler, um
das Gemetzel durch kurzfristige Biind-
nisse, Irritationsversuche und ange-
messene Kommentare noch etwas
aufzulockern — vier Wurmsteuerleute
sind natdrlich noch besser. Die ver-
fugbaren ,Massenvernichtungswaffen’
sollten weitestgehend reduziert wer-
den, keine Airstrikes und maximal eine
Homing Missile garantieren ein Hochst-
maB an SpielspaB und Schadenfreude.
Feigheit vor dem Feind wird streng-
stens bestraft: Wer seinen letzten
Wurm durch Einbuddeln Gber die Run-
den bringen will, der wird durch ver-
bale Demutigungen und Spontan-
blndnisse auBer Gefecht gesetzt
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T&T SHORTIES

Capcom I&Bt das Priigeln
nicht. Neben dem ansehnli-
chen ,Street Fighter Alpha’

(Test auf Seite 34) stellen
wir Euch auf Seite 38 den
neuesten Hit der Beat ‘'em
Up-Profis vor: ,,X-Men". Die-
ses optisch bombastische
und spielerisch nicht minder
interessante Game feselte
vor allem unsere Priigelspe-
zis Klaus und Michi vor dem

Saturn. Hier nun Ihr Bericht:

CHILDREN OF THE ATOM

uf den folgenden Seiten fin-

det Ihr die Moves zu allen
anwahlbaren Charakteren aus , X-
Men — Children of the Atom” fur
den Saturn. Einige Attacken las-
sen sich nur ausfiihren, wenn Euer
Power-Balken bereits zur Halfte
(er verfarbt sich von blau zu oran-
ge) oder gdnzlich aufgefullt ist.
Um mit Akuma (im japanischen
Original heiBt er tbrigens Gouki)
spielen zu kénnen, muBt Ihr fol-
genden Cheat eingeben: Geht im

Auswahlscreen auf das Spiral-
Symbol und wartet dort ca. eine
Sekunde. Jetzt bewegt den Cursor
schnell nach rechts auf Silver
Samurai, Psylocke, Colossus, Ice-
man, Colossus, Cyclops, Wol-
verine, Omega Red und wieder
zuriick auf Silver Samurai. Wartet
eine Sekunde und driickt gleich-
zeitig die Z-, A- und C-Buttons.
Viel SpaB, und vergeBt das Blocken
nicht!

(Street-Fighter’-

Es gibt Ihn wirklich!
Akuma, bekannt aus einigen
ilen, l4Bt sich per Tasten-

cheat aus seinem Versteck hervorlocken

e

FIRST

AT &







(72
e
o
o)
L
v
-
o3
[Tt

96/v 4ITIWVD




96/7 4ITAWVO

[y
N g

|
(M
-




Special Moves:

Bed-O-Nails:
hf & Ig halten, u, o
Gut Gouger:  nahe am Gegner

hq & hf &Iq halten, v, z
Iron Maiden:

hf & Iq halten, z, o, v
Flying Spikes:

hf & If halten, z, o
Hornication:

hg & hf & Iq halten, u, u/v, v, v/o als
Bewegung

Mega Charge:

hqg & Ig halten, z, u, v
Spinning Death:

hq & If halten, z, v, u

Eat Humans:

hg & hf & Iq & If halten, o, v, u

Fatalities:
Gut Fling:
hq & hf & Iqg halten, u u,
u,u,0

Meditation:

hf & If & hq &Iq halten, v, u, z, v, v

BLIZZARD

Special Moves:

Air Throw: in
der Luft hf &Iq halten

T&T SHORTIES

Wenn sich die Urzeit-Viecher auf dem Mega Drive nach

Herzenslust verpriigeln, bricht so mancher morscher Kno-
chen. Damit die Dino-Keilerei noch mehr SpaB macht, ver-

raten wir Euch hier alle Special-Moves und Fatalities. Viel

SpaB und ein herzhaftes ZubeiBen ...

Ice Geyser: nahe am Gegner hqg & hf
& If halten, u, o

Long Mega Punch:

hf & If halten, z, v

Punching Bag: nahe am Gegner hq &
If halten, v, vu, u, z/u, z, z/0, 0 als Be-

f\_

wegung

Short Mega Punch:

hqg & Iq halten, z, v
Freeze Breath:

hq & hf & If halten, z, v
Fake Mega Punch:

hq & Iq halten, u, o
Quick Mega Punch:

hg & hf & If halten, z, v
Throw: nahe am Gegner
hf & Iq halten, v, v/u, u, z/u, z, z/o, o
als Bewegung

Eat Humans:

hqg &hf & Iq & If halten, z, z/0, o, o/v,
v, V/u, u als Bewegung

Fatalities:

Brain Bash:

hqg & hf & If halten, u, u, z, 0, v
To-da-Moon:

hf & If & hq & Iq halten, u, u, u, u, 0

CHAOS

Special Moves:
Battering Ram:

hq & Iq halten, v, v
Flying Butt Slam:

hf & If halten, u, v, o
Ground Shaker:

hf & Iq halten, z, /o, z/u

Slow Power Puke:

hf & Ig halten, o, v

Fart of Fury:

hf &Iq halten, u, uiv, v, v/o,0, o/z, z als
Bewegung

Grab-N-Throw: nahe am Gegner hf
& If halten, v, z
Fast Power Puke:
hq & If

halten, o, v

Eat Humans:

hqg & hf & Ig & If hal-
ten, v, v/u, u, Z/u, z,
2/0, 0 als Bewegung
Fatalities:

Cannonball

hf & If & hg & Iq halten, u, v,
& 0, v/u (nur in bestimmten

Regionen mdglich)

Golden Shower

hq & Ig halten, u, zusatzlich
If & hf halten, z, v, z, v

DIABLO

Special Moves:
Fast Fireball:

hqg &Iq halten, u, v
Hot Foot

hf & If halten, z/o, v/u
Mega Lunge:

hg & If halten, u, o
Torch

hqg & Ig halten, o, v
Slow Fireball:

hf & If halten, u, v
Inferno Flash

hf & Iq & If halten, o
Pulverizer:

hq & If halten, o, v, u
Eat Humans:

hqg & hf & g & If halten, u, o, u
Fatalities

Incinerator:

hf & If & hq & Iq halten, /o, u, v/u
Fireball:

SAURON
Special Moves:
Air Throw:
in der Luft hf & If halten
Earthquake Stomp:
hq & hf & If halten, o, u
Neck Throw:
hf & If halten, v, z
Stun Roar
hg & Ig halten,

z,v

Cranium Crus-
her:

hq &if halten, u,
[¢}

Leaping Bone Bash
hf & Iq halten, u, o, u
Primal Scream:

hq & Iq halten, u, oEat



’

Humans
hq & hf & Ig & If
halten, u, u, o
Fatalities
Carnage

hf & If & hq & Ig halten, z, v, z, v, z
Flesh Eating

hq & g halten, u, u, zusatzlich hf & If
halten,o ,0

TALON

Special Moves

Brain Basher:

hf & Ig halten, z, o, v

Frantic Fury

hg & If halten, u, v

Pounce & Flip: hf & Ig halten, v, v/u
Slasher:

hqg & hf &Iq halten, u, v

Face Ripper: nahe am Gegner

hf & If halten, u, v

Jugular Bite

waéhrend einer Combo hf & If halten,
z,v

Run:

hqg & Ig halten, v oder z

Eat Humans:

hg & hf & g & If halten, v, u, z
Fatalities:

Heart Wrenching

hqg & Ig & If halten, v, u, z, 0, u
Shredding:
hqg & If halten, v, u, z, 0, v

VERTIGO

Special Moves:

Air Teleport

hf & If halten, u, o

Scorpion Sting

hf & Ig halten, v, v

Fast Venom Spit:

hqg & Iq halten, v, v

Voodoo Spell:

hf & Iq halten, z, z

Come Slither:

hq & Iq halten, z, z

Teleport:

hf & If halten, u, u

Slow Venom Spit

hf & If halten, v, v

Eat Humans:

hg & hf & g & If halten, u, v, o
Fatalities:

Petrify: hf & If halten, z, z, z,
zusatzlich hq & Ig halten, v, v
Shrink & Eat: hf & If halten, z, z, z,
zusatzlich hq & Iqg halten, u, o

Legende:

Damit Ihr nicht bei jedem Seiten-
wechsel umdenken miBt, haben
wir uns folgende Abkurzungen
ausgedacht

v: vorwarts, auf den Gegner zu
z: zurlick, vom Gegner weg

0: oben

u: unten

*/*: diagonale Richtung

lg: Low -Quick-Button
(normalerweise Knopf A)

If: Low-Fierce-Button
(normalerweise Knopf B)

hg: High Quick-Button
(normalerweise Knopf X)

hf: High-Fierce-Button
(normalerweise Knopf Y)
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HASTA LA VISTA, BABIES ...

. und bis nachsten Monat! Wie Ihr sicher im
Verlauf dieses Heftes schon mitbekommen
habt, wird Euer Lieblingsmagazins in dieser
Form vorerst nicht mehr erscheinen. Als Folge
sind dies zunéachst natiirlich auch die letzten
Tips & Tricks. Wir hoffen, daB wir auch diesmal
wieder Euren Geschmack getroffen haben.
Allerdings heiB das nicht, daB Ihr von nun an
vollig auf Tips & Tricks zu Euren Traumkonsolen
verzichten miiBt: Selbstverstindlich gibt es in

unserem Magazin neXt Level ebenfalls
massenweise Tips und Cheats zu Euren Sega-
Konsolen - und noch wesentlich mehr!
Natiirlich kénnt lhr Euch auch dort wieder
aktiv beteiligen, indem lhr uns Eure Tips
zuschickt. An der Adresse hat sich nicht
allzuviel geédndert:

X-plain Verlag

neXt Level - Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Wir sehen uns wieder ...

SAT

Rayman

Da strahlt der kleine Strahle-
mann, wenn man ihm ganz
spontan solide 20 Leben
spendiert: Pausiert das Spiel
und gebt folgende Tasten-
Combo ein: A, rechts+B,
links/unten+R, Y+C+Z.

Und zehn Continues kénnt
Ihr Euch auch noch verschaf-
fen, und zwar indem lhr im
Continue-Screen oben, un-

ten, rechts, links drickt,
wenn hr maximal noch ein
Continue habt. Das ist doch
was, oder? Viel SpaB beim
Hupfen und Rennen!

Toy Story

Da haben sich die Disney-
Leute ja einen zauberhaften
Cheat einfallen lassen: Gebt
im Titelbild einfach ABRA-
CADABRA ein, wobei fur R
Joypad rechts und D unten
gemeint ist. AnschlieBend
braucht Ihr das Spiel nur noch
pausieren und Knopf A
driicken, um den aktuellen
Level zu Uberspringen. In Le-

[ s 2
vel 2 kénnt Ihr Euch unver-
wundbar machen, indem Ihr
sieben Sterne einsammelt, in
die Spielzeugkiste hiipft und
Euch sechs Sekunden duckt.

Street Fighter
Alpha

Wer ganz genau hinschaut,
der wird vielleicht schon er-
kannt haben, daB sich unter
den Charakterportraits einige
seltsame Figuren befinden,
die sich leider im Spiel nicht
direkt auswahlen lassen. Und
hier sind sie, die versteckten
Charaktere!

Gouki alias Akuma wird

wie folgt ausgewahlt:

dertes Kampfkostim) Y, B,
A, X, Y gedriickt ...

Und wie ware es zur Ab-
wechslung mit einer kleinen
Partie ,Zwei gegen einen'?
Startet dazu ein neues Spiel

Haltet wahrend der &ﬂm
PAT e,

Charakterauswahl L und

R gedriickt und wahlt

die Box mit dem Frage-
zeichen an. Driickt nun

auf dem Joypad dreimal
links und dreimal unten

und driickt gleichzeitig
Aund B oder X und Y.

Flr Vega alias Bison funktio-
niert der Code &hnlich, aller-
dings ist hier zweimal links,
zweimal unten, zweimal
links, zweimal unten zu
driicken.

Und schlieBlich zu Dan: Auch
hier sind L und R gedriickt
zu halten und die Box mit
dem Fragezeichen anzu-
wahlen. AnschlieBend wird
sehr schnell Y, X, A, B, Y oder
alternativ (fur ein leicht gedn-

APy

und drtickt wéhrend der Spie-
lerauswahl auf beiden Joy-
pads moglichst simultan die
folgende Kombination: L + R
gedriickt halten, oben, oben,
L + R loslassen, oben, oben,
danach driickt Spieler 1 den
JAB- und Spieler 2 den FIER-
CE-Button. Jetzt durft Ihr
Euch zu zweit in der Chun
Li-Stage mit Bison herumbal-
gen. Wir wiinschen Euch viel
Vergnigen dabei.




SAT

Sega Rally

Ob Ihr Euch wohl jemals ei-
nen Lancia Stratos werdet lei-
sten konnen? Warten wir's
mal ab, im Spiel konnt Ihr je-
denfalls schonmal eine kleine
Probefahrt unternehmen.
Normalerweise miBt Ihr dazu
den Championship-Modus
gewinnen, es geht aber auch
etwas schneller: Driickt
wéhrend der Wahl des
Spielmodus einfach folgen-
de Tasten: Y, Y, Z, Y, X und
schon konnt Ihr die Super-
karre problemlos an den
Randpositionen der Fahr-
zeugauswahl aussuchen.
Zwar werden die Folgen die-
ser Aktion nicht abgespei-
chert, aber so kompliziert ist
der Cheat ja auch nicht ...
uUnd noch zwei nette kleine
Sachen: Wenn Ihr im Haupt-
menU Y gedrickt haltet, da-
nach alles einstellt und das
Rennen beginnt, durft Ihr die
Strecken spiegelverkehrt fah-
ren. Haltet im Fahrzeug-Bild-
schirm X gedrickt, und Ihr
erhaltet einen weiteren Mo-
dus (Hyper Car Mode). In die-
sem Modus besitzt Euer Fahr-
zeug eine super Kurvenlage.
Falls Ihr wahrend der Replays
den Zoomfaktor verandern
wollt, solltet Ihr gleichzeitig
unten und Z drticken, um mit
den L/R-Buttons zoomen zu
koénnen.

High
Velocity

Nervt es Euch langsam, im-
mer nur mit den gleichen
Autos durch die Gegend zu
brettern? Dann versucht
doch mal den folgenden
Trick: Stellt im Car Select
Screen ,Type F' ein und
drtickt dann links, rechts und
Y gleichzeitig. ,Type G’ bietet
Euch nun den Porsche. Wie-
derholt Ihr dieses im néch-
sten Spiel, bietet Euch ,Type
G' einen LKW an.

SAT

Thunderhawk 2

Hier hatten wir noch einige
praktische PaBworter fur alle
potentiellen Bruchpiloten:
Piracy/South China Seas
Level 1

J33VORC37DVSI2

Level 2

J2EFORC2U7DVROA

Level 3

J2JV03C547DV1E2
Vorletzte Mission
JBIL3SANOMFSSQ

Abspann
JCGL47SDROMF022

SAT

Toshinden S

Besonders sinnvoll ist dieser
Cheat zwar nicht, daftr aber
recht originell anzuschauen:
Haltet wahrend der Spieler-
auswahl die L- und R-Taste
gedrickt. Nun erscheinen die
Kémpfer mit dicken Kopfen.

Digital

Pinball
Man hére und staune, aber
auch in einem Flipper lassen
sich ganz praktische Cheats
unterbringen. Hier habt Ihr
eine kleine Auswahl:
Um den Abspann sehen zu
kénnen, driickt im Titelbild-
schirmC, B, A,A,B,C,Y,Z
X, unten, unten, Start.
Einen vollig neuen Flipper
darft Ihr spielen, wenn Ihr im
Titelbildschirm X, Y, Z, X, Y,
Z,C, B, A, oben, oben, Start
eingebt.
Und noch ein kleiner Sound-
check: Druckt im Titelbild-
schirm X, X, Y,Y,Z,Z, A, A,
B, B, C, C, Start.

SAT

Virtua Racing

Die gesperrte Abzweigung
auf der Strecke ,Amazon
Falls’ wird Euch sicherlich

schon aufgefallen sein.
Tatsachlich kann man diese
Barriere durchbrechen und
so auf eine geheime Tunnel-
strecke mit bemerkenswer-
ten Sprungschanzen gelan-
gen. Aber vorsichtige Fahr-
weise ist angeraten: Sobald
Ihr die Tunnelwande berihrt,
werdet |hr wieder auf die
normale Strecke zuriickver-
setzt und es ist Essig mit der
Zeitersparnis ...

SAT

Virtua Cop

Den traditionellen Weg, um
an den versteckten EndbofB
Joe Fang und nach dem Sieg
Uber ihn auch an diverse
neue Spielmodi zu kommen,
kennt Ihr vielleicht schon:
Spielt alle Level zuerst auf
,Beginner’, dann auf ,Medi-
um'’ und danach auf Expert’
durch. Ihr begegnet nun Joe
Fang und erhaltet fur die Zu-
kunft diverse Extra-Modi.

Einen Tick schneller erhaltet
Ihr die Modi allerdings, wenn
Ihr wéhrend des Sega-Logos

ganz schnell oben, unten,
links und rechts drtckt!
Und falls Ihr mit Euren Waf-
fen nicht zufrieden seid, 1aBt
sich da auch noch etwas ma-
chen, denn da gibt es noch
eine nette Moglichkeit zur
Waffenwahl. Und die wird
wie folgt aktiviert: Wenn lhr
mit der Virtua-Wumme spielt,
so schieBt ganz einfach in
folgender Reihenfolge auf die
Rander des Bildschirms mit
dem Sega-Logo: Unten,
oben, rechts, links, oben,
oben, links, rechts.

Mit dem Joypad geht es Ubri-
gens ganz ahnlich: Haltet
Knopf C gedriickt und gebt
obige Richtungskombination
wéhrend des Sega- oder
AM2-Logos ein.
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SAT

Astal

Der kleine Kraftprotz mit sei-
nem treuen Flattermann hat
recht viele Cheats anzubie-
ten, die Euch die Abenteuer
wesentlich einfacher machen,
sich allerdings auch von Ver-
sion zu Version unterschei-
den kénnen. Wenn die eine
Variante also nicht klappt,
solltet Ihr nicht gleich die Flu-
gel héngen lassen, sondern

= -

sofort die Alternativen aus-
probieren.

Satte 99 Leben bringt der
Secret Mode, der wie folgt
aktiviert wird: Drickt im Op-
tionsscreen links, rechts, links,
rechts, oben, unten, L, R,
Start. Klappt das nicht, dann
versucht auf dem zweiten
Joypad an gleicher Stelle die
gleiche Kombination, driickt
zum SchluB aber L, R und
Start gleichzeitig.

Die Lebensenergie laBt sich
im Pausenmodus mit unten,
R, oben, L, X, A, Y, B, Z, C,
rechts und links auffullen, die
beiden letzten Bewegungen
sind jedoch nicht immer
nétig! Im Pausenmodus gibt
es auch noch die Unver-
wundbarkeit, und zwar mit
oben, Y, links, A, unten, B,
rechts, C. Solltet Ihr unver-
wundbar sein und in eine
Sackgasse geraten, kénnt Ihr
im Pausenmodus mit L, A, R,

B W | et

C, B Selbstmord begehen.
Und eine Levelanwahl gibt
es auch noch: Aktiviert
zundachst den Secret Mode
und betatigt dann oben, un-
ten, links, rechts, L, R, A, Y, C,
Z, B, X, A fur ein entspre-
chendes Menu. Solltet Ihr
den Secret Mode auf die
zweite Weise aktiviert haben,
muB dieser Cheat auf Pad 1

und ohne die Verwendung

von Feuerknopf A eingege-
ben werden.

Yectorman

Waéhrend des Endgegner-
kampfes konnt Ihr im Pau-
senmodus Eure Energie auf-
fallen, indem Ihr schnell A, B,
rechts, A, C, A, unten, A, B,
rechts und A driickt.

Keio Flying
Squadron

Gebt fir eine Levelanwahl
im Startscreen folgende Ta-
stenkombination ein: rechts,
links, rechts, links, unten,
oben, unten, oben, rechts,

rechts, rechts, rechts. Nun er-
scheint in der oberen Halfte
des Bildschirms eine Level-
nummer, die lhr per Steuer-
kreuz verandern drft.

Das versteckte ,Super Catch
Game' erscheint, wenn |hr
folgendes eingebt: links,
links, rechts, rechts, unten,
oben, unten, oben. Startet
das Spiel anschlieBend durch
Driicken von C.

John
Madden "96

Stimmt, 1963 gab es noch
kein Mega Drive. Aber um
den Legenden aus alten Zei-
ten mal ein Denkmal zu set-
zen, wurden einige Geheim-
teams im Spiel versteckt.
Gebt die Kombination fiir das
gewdlinschte Team im Team-
Selectscreen ein.

Dallas Cowb. ‘93 ABCBBAC
Dallas Cowb. ‘92 ABCCABB |
Dallas Cowb. 78 ABCCCCA
Dallas Cowb. 77 ACAABCC
San Franzisco ‘94 CAABCAA
San Franzisco ‘89 CAACBAC
San Franzisco ‘81 CABBBCC
LA Rams ‘91 BABCCAB

LA Rams ‘84 BACABBA

LA Rams 79 BACBABC

LA Rams ‘68 BACBCCB

M. Vikings ‘76 BBBABAB

M. Vikings ‘74 BBBBABA

M. Vikings ‘69 BBBCBCB
Denver Broncos ‘87 ACBB-
BAA

Denver Broncos 77 ACB-
CAAC

Buffalo Bills ‘90 ABABBBB
Buffalo Bills 73 ABACACA
Chicago Bears 77 ABBACAB
Chicago Bears ‘63 ABBCABC
Miami Dolphins ‘84 BACC-
CAA

Miami Dolphins 72 BBABC-
CA

Merkur - Software - Versand
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Trotz ,Sega Rally Champi-
onship’ ist ,Daytona USA’
nach wie vor nicht in Ver-
gessenheit geraten, sind
doch die meisten Saturn-
User im Besitz dieses Silber-
lings.

Wer mittlerweile alle Stufen

Super
Thunderblade

Per Cheat lassen sich Level
zwei bis vier bereits aus dem
Titelscreen anwdhlen.

e level22A,0,u,l, 1,1, 4,
0, 0, o und Start

o level 3:A, A 0,4l 1,11,
u, 0, 0, o und Start

o level 4 A A A0 U T,
|, u, 0, 0, 0und Start
Ulanov, Hamburg

dieses Spiele erfolgreich be-
waltigt hat, darf sich jetzt
angesprohen fuihlen. Wenn
Euch die Konkurrenzfahr-
zeuge selbst auf ,Very Hard'
noch zu lasch, kann die fol-
gende Kombination (Hey,
was macht denn der Kon-
ami-Cheat in einem AM2-
Spiel?) womaglich neuen
Anreiz bieten: Im Sega-Logo-
Screen muBt lhr oben, oben,
unten, unten, links, rechts,
links, rechts, A, B und C ein-
geben, um die Aggressivitat
der feindlichen Wagen zu
erhohen. Ein Klingeln be-
statigt die korrekte Eingabe.
Startet nun das Spiel, und
Ihr werdet merken, daB die
lockeren Zeiten vorbei sind!
Also, Augen auf und Voll-
gas geben!

Spirou

Karzlich gab mir ein
rotgekleideter Page

, einen kleinen Zettel.

Auf dem stand: Die
Levelanwahl im

Spiel ,Spirou’ er-

langst Du, wenn

Du im Titelbild-

schirm A + B + C
gleichzeitig drlickst,

loslaBt und sofort

danach links

drlckst. Starte

nun das Spiel und driicke A
und Start an beliebiger Stel-
le! Das Geheim-Menu klappt

Parodius
Deluxe Pack

Fast jeder Hersteller hat ei-
nen hauseigenen Cheat, der
in zahlreichen Games der je-
weiligen Firma und auf na-
hezu allen Konsolen An-
wendung findet. Bestes Bei-
spiel ist der berihmte Kon-
ami-Cheat. Auch im Baller-
knaller ,Parodius Deluxe
Pack’ fr den Saturn kommt
er wieder vor. Die Wirkung:
volle Bewaffnung.

Der Sicherheit halber und ftr
alle Neulinge nennen wir die
Tastenkombination an die-
ser Stelle noch einmal. Gebt
im Pausenmodus folgendes

ein: oben, oben, unten, un-
e -

ten, links, rechts, links,
rechts, A, Bund C!

Achtung! Habt Ihr eventu-
ell ein Spiel von Virgin (egal
welches System)? Dann ver-
sucht doch mal an verschie-
denen Stellen (z. B. im Titel-
screen, Options-Ment, Pau-
senmodus etc.) eine der fol-

binationen:

*A,B X Y,Y, X BundA
*Y,AB,BAY,ABBund
A (yabba, yabba?!)

*A ABBCCCCB,B,
A A A A B BundC

*A, B, B A A B BundA
Thomas, Hamburg

i

MCD

Earthworm Jim-
Special Edition

Als ware Jim an sich nicht
schon lustig genug, packten
David Perry & Co. auch noch
die folgenden Nettigkeiten
in dieses coole Game. Gebt
die Cheats im Pausenmodus
ein! Laut lachen erlaubt!

| A BundC.

Jim mit Brille: A, B, A, A, A

Jim mit roter Perrlicke: C, |
‘| funfmal A, Bund C.

Jim mit schwarzer Perrlicke:
B, finfmal A, B und C.

Energie aufladen: A, C, B,
C,B, A AundC.
Big Bruty: C, C,
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Flink

Zauberlehrling zu sein ist
schon eine tolle Sache. Doch
Lehrling ist nicht gleich Mei-
ster, weswegen wir dem ei-
nen oder anderen von Euch
nun hoffentlich eine Freude
machen kénnen. Mit ein we-
nig Zauberei entlockt Ihr
dem Modul némlich ein
schickes Sonder-Men(i.

Haltet wédhrend des Spiels
unten gedriickt und pau-
siert! Nun drtickt Ihr durch
die Kraft Eurer Gedanken
(zur Not nehmt einfach den
Finger!) dreimal rechts, drei-
mal links, zweimal rechts,
zweimal links,
rechts und links!
Abrakadabra, es
erscheint eine
neue Option, die
Euch den Zugang
zum Geheim-
Menli ermog-
licht. Stellt dort
einfach ,Neustart
des Levels’ ein
und erfreut Euch
nun an den neu-
en Besitztumern!
Wir haben auBerdem noch
eine Liste aller Zauber-
spriiche und die richtige Rei-
henfolge der Zutaten fur
Euch zusammengestellt.

Plattform
Feder, Auge, Feder

Geist

Schéadel, Zahn, Wurzel
Schild

Diamantring, Goldring,
Trane

Damon

Goldring, Spiegel, Halskette
Staubteufel

Blatt, Silberring, Feder
Schrumpfen

Spiegel, Halskette, Amulett
Blitz

Diamantring, Feder, Diam-
antring

Wachstum

Blatt, Feder, Silberring
Bombe

Feder, Goldring, Blatt
Daniel

Battle Frenzy

Hinter jeder Ecke kénnte ein
Feind lauern, aber auch ein
Extra. Den Finger stets am
Abzug bewegt man sich des-
halb besser duBerst auf-
merksam durch die Level,
oder Uberspringt sie einfach.
Doch wie? Kein Problem:
Pausiert das Spiel und gebt
oben, A, oben, A, A, und
unten ein!

Allerdings wird das Uber-
springen der Level auch
leicht als Feigheit vor dem

Feind angesehen. Ein richti-
ger ,Battler’ riskiert so einen
Vorwurf natirlich gar nicht
erst und hilft sich auf ande-
re Art und Weise. Pausiert
das Spiel und gebt C, C, B,
A, unten und unten ein, um
fur neuen Sauerstoff zu sor-
gen!
Munitionsnachschub ge-
wahrleistet der folgende
Cheat: Wiederum miBt Ihr
zunéchst das Spiel pausie-
ren und dann B, B, B, A, un-
ten und links eingeben.
Auch die Schltssel lassen sich
problemlos herbeizaubern:
Ebenfalls im Pausenmodus
driickt Ihr diesmal unten, un-
ten, B, C, oben und oben
fir den roten Schltssel.
Den gelben Schliissel besitzt
Ihr nach folgender Eingabe:
pausieren, oben, oben, B, C,
unten und unten.

Zu guter Letzt mochten wir
Euch auf diesem Wege auch
noch die Tastenkombinatio-
nen fir die einzelnen Waf-

und B.

Zeiten.

Atoll
Serina
Merylla
Carona
Terana
Alina
Hala
Carala
Sala
Azura
Kora

Waterworld

fenextras tbermitteln. Gebt
alle Cheats im Pausenmo-
dus ein!

* Richochet: links, rechts, C,
A, B und rechts.
® Lock-on: A, A, links, rechts,
links und rechts.

* Rapid: C, oben, oben,
rechts, rechts und A.
e Tribolt: A, A, A, rechts, A
und rechts.
* Cannon: links, B, C, un-
ten, unten und rechts.
e Grenade: oben, unten,
oben, rechts, B und C.
* Piercer: oben, rechts, un-
ten, links, oben und rechts.
 Spray: oben, B, oben, A, B

Zum Glick ist der bisher
teuerste Film aller Zeiten
(aller Zeiten!?) in der
Umsetzung nicht auch das
teuerste Videospiel aller

Die richtigen Levelcodes
aller Zeiten fur ,Water-
world’ lauten:

Levelcode
CXRKG TBHKG
GFTKK TWTFG
CLLKX TRDDG
LGDKT TKMLG
GCXGR TBWHK
LBGGM TTPMK
ZLLGF TCZDK
LFDGH TQGLK
RTWGZ TBFCK

MCD

The Terminator

Was denn, Arnold benutzt
Cheats? Naja, vielleicht
nicht direkt er selbst. Im
Grunde ist das Sonder-
Meni, um das es hier
geht, fiir Euch gedacht. Ihr
kénnt doch etwas damit
anfangen, oder?

* Drickt im Titelbildschirm:
rechts halten, B, C, B und
B! Hat sich der Cursor
verandert, wahlt |hr ,Start
Game’ an und drickt Start.
Ob Arnie wohl ein Mega-
CD besitzt und diesen
Cheat beim Spielen
eventuell doch anwendet?

Taz in Escap
from Mars

Fr diesen netten Freizeit-
spaB sind bislang nicht all-
zuviele Tips & Tricks verof-
fentlicht worden. Es scheint
aber noch diverse Cheats zu
geben: Ihr benétigt ein zwei-
tes Pad, um das geheime
Mend inklusive Levelanwahl
aufzurufen: Sobald das
Sega-Logo erscheint, driickt
Ihr A und B gleichzeitig auf
Pad eins, zudem B und C auf
Pad zwei. Hundegebell be-
statigt die richtige Eingabe.
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The Story of Thor

Wollt Ihr die Zahl der be-
siegten Gegner in die Héhe
treiben, ohne stundenlang
Feinde vermébeln zu mus-
sen? Springt, nachdem |hr
aus der Hohle der Schatten
gekommen seid und auf der
dritten Briicke steht, nach
unten! Dort befindet sich

D

eine Schatztruhe mit einem
schwarzen Stein. Hupft nun
erneut ins Leere!

Ihr landet in einer Bonus-
runde, die Euch unendlich
viel Hyper bescheert. Springt
danach weiter tiber die drei
Plattformen nach links, zer-
stort die Ttrme und verlaBt
den Abschnitt durch den lin-
ken Bildrand! Dreht gleich
darauf um, und die Tturme
sind wieder an ihrem Platz!
Dies konnt Ihr beliebig oft
wiederholen.

Nachdem Ihr den Wiirfel aus
dem SchloB gegen Eure
Schwester eingetauscht
habt, begebt thr Euch zurtick
zur Hohle und zerstort die
Bakterien im zweiten Raum
(nach den rollenden Steinen).
Ihr erhaltet dafr einen blau-
en Stein und ein Elexier.
VerlaBt nun die Hohle und
wiederholt diese Aktion, bis
Ihr ausreichend Elexiere be-
sitzt! Vorher solltet |hr je-
doch den Schattenzauber an
einem der beiden Ritter im
ersten Raum anwenden.

Street Racer

Wir dachten schon, es gabe
keine Cheats mehr fiir dieses
Vierspieler-Rennspiel. Doch
verriet uns kurzlich ein
Freund, wie wir eine abge-
fahrene Geheimstrecke fah-
ren und zudem noch mit den
Eigenschaftswerten der ein-
zelnen Rennpiloten jonglie-
ren kénnen.

* Es gibt eine versteckte
Strecke, deren Oberflache

der des Todessterns aus
,Krieg der Sterne’ zum Ver-
wechseln ahnlich sieht. Sie
heiBt ,Space 1’ und 1aBt sich
wie folgt anwahlen: Driickt
im ,Custom Cup’-Bildschirm
B,C,C,C,A A B BundC!
Mit einem Gerdusch be-
statigt das Spiel die korrekte
Eingabe. Nach der Strecke
,Sumo San 3' durft Ihr nun
die neue fahren.

Das Lustige an dieser spaci-
gen Runde ist, daB Euch Tie-
Fighter attackieren und Euer
Fahrzeug keinen Turbo son-
dern sehr nitzliche Laserka-
nonen besitzt. Driickt C, um
sie wahrend des Rennens
abzufeuern!

o Nicht jeder der Charaktere

besitzt die gewinschten

Werte. Ausgerechnet Euer
Lieblings-Rennfahrer
hat bestimmte
Schwachpunkte, die
Ihr ausgleichen wollt.
Wenn dem so ist, soll-
tet Ihr im Charakter-
Auswahlbildschirm
folgendes eingeben:
A B C A B CA
und B. Sucht Euch

nun einen Fahrer aus, den
Ihr editieren wollt! Wahrend

ld £ 215 1M

Ihr Taste A ge-
drickt haltet, g
lassen sich die :
einzelnen Ei- k=
genschaftswer- §
te Gber das E
Steuerkreuz ver-
andern.

Viel SpaB!

Myst

Falls jemand Interesse dar-
an hat, sich die FMV-Se-
quenz (,The Making of
Myst’) ganz in Ruhe anzu-
schauen, sollte er im Titel-
bild den folgenden kurzen
Cheat anwenden: A, rechts,
links und Start.

WWF Raw

9 Wer einmal mit sei-
nem Wrestling-Mo-
dul Kampfe inszenie-
ren mochte, die in
Wirklichkeit nie mog-
lich waren, sollte fol-
gendes beherzigen:
Sucht Euch einen be-
liebigen Wrestler aus
(mit dem Cursor mar-
kieren und bestati-

gen!) und kopiert ihn, in-
dem Ihr oben + A + C + Start
gleichzeitig driickt! Nun
kann zum Beispiel Razor Ra-

mon gegen sich selbst an-

treten oder sogar im Dop-

pelpack als Tag-Team agie-

ren.

Genugt Euch dies noch
nicht, dann haben

teren Cheat fur
Euch: Haltet
beim Bestati-
gen eines
Wrestlers die
Starttaste ge-
driickt und trig-
gert zusatzlich A
oder C bis ein
Gerdusch er-
tont! Die Eigen-
dl schaftswerte
stehen nun alle
auf zehn.
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::: ::st?:'e)(t Level

Wir méchten uns an dieser.$
hinweg Monat fiir Moh: ]
von Abschied nehmen kann ak t die Rede sein! Wel on im nédchsten Monat
ein Wiedersehen mit ui unserem neuen Ma n wir dber alles
Wissenswerte rund a-Konsolen bericht dariiber auf dem

L s sich in der Welt a
indlich riesig freuen, we ich weiterhin in
und néchsten Mon; et, ob wir
erem neuen Magazin Ei

1 allen Leser bedan en, die uns lber all die Jahre

JAMBLER erscheinen -

Vielen Dank und hoffe

-
blich!

Dragoon Zwei’ erwartet Euch ein genia-
spiel, bei dem die Programmierer das Lei-
6gen des Saturn offenbar voll und ganz
. Der neueste Mega-Hammer erscheint vor-

Sichtl ch im Juni — wir erstatten Euch, im Rahmen
eines ausfurlichen Previews, schon mal vorab Bericht.

Uberblick

Wer im Videospiel-Sektor wirklich
mitreden will, braucht ALLE Infos zu
ALLEN Spielen und Konsolen.
neXt Level wird Euch Monat fiir
Monat mit aktuellen News,
ausfuhrlichen Tests und
interessanten Reportagen zu allen
Systemen Uber den neusten

Stand der Dinge informieren.

Volitreffer

Nach dem vielversprechenden Preview in dieser
Ausgabe wartet die Redaktion auf ,International
Superstar Soccer Deluxe’ fir Mega Drive. Ob das
Modul weltklasse ist, oder eher in die zweite Liga
gehort, verraten wir Euch in der ersten neXt Level.

PlayStation
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Klaus ist in seiner Cli angeblich der einzige, e §
ist in sei que ang er einzig Verh " o
der noch nicht mit einem Madchen geschlafen hat. ' Schwa ;

Die anderen beldacheln ihn schon und machen dumme . Prasghare

Witze, denn schlieBlich sei er schon 17! Nun denkt er > [En

standig daran, wie er »nachziehen« kann. Dabei ging

es ihm eigentlich bisher ganz gut so. Der Funke ist "_Broschiire
eben noch bei keiner . » Verhiiten —

Bt

Vieles liber das »erste s /
. Absender:®
Mal«, iiber Freundsch




Volie Breitseite!
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Die schonsten Seiten des Fernsehens erleben Sie jetzt extra breit im

neuen Philips Matchline 100 Hz Widescreen mit Digital Scan.Auf volier

MATCHLINE Bildschirmbreite sind Sie mitten im Geschehen und kénnen sich dank
5 PHILIPS

WIDE SCREEN Digital Scan ein besonders stabiles, flimmerfreies Bild machen. DaB3 es
auch schirfer und brillanter ist, liegt an der einzigartigen Philips Crystai %

DIGITAL SCAN
Clear Funktion. Kurz — mit dem neuen Philips Matchline Widescreen

sind Sie bestens im Bilde. Auf voller Breitseite! MATCH'  [INF
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