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Lr second volel de la saga des jeux
BAT se situe a ROMA 2, ville
principale de SHEDISHAN, planéte

du systeme B8. La Confédération des

CGualaxies (CHG), a contacte le Bureau
des Affaires Temporelles

la KOSHIAN détient en effel le quasi
monopole de I'échiatone 21, yn

matenau Ines proceux

+ Un jeu immense comportant plus
de 200 dessins.

& Un nouveau systéme de gestion
de I'ambiance ' sonore;un
réalisme extréme. -

Quatre simulateurs de vol.

~#Llhecourse de voiture (Via
express).

+ Des combats de rue comportant
deux options: stratégie ou
arcade.

# Des combats de gladiateurs.

+B.0.B, un ordinateur
programmable implanté dans
votre bras.

*

" En bref, la digne s
jeux c ture franga
GENERATION 4: 95%

* -

"Le systéme dejeu trés puissant,

Fatmosphére ‘et la sonorisation placent.ce
el parmi les Jeuy @aventure les o]

s mraphlquer eIt auwh sur. mlcm-
ordinateur L

MICRONEWS: 19/20
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“Efitote plus intéressant 'que BAT L ce
nouvésuvolet dulHiE d'LiB) SOFT est
réellemiEnt supetile: Bref, lin jeu trés riche.
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P eu de
temps

apres, elle est

U n nouvel
1 agent est
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CoOourrier

B Pourquoi les tests sur micro n’ont
pas un fond en couleur, comme les
consoles? Pourquoi ne pas mettre dans
chaque numéro un récapitulatif de tous
les jeux testés du premier au dernier
Joystick? Quand on cherche un test, il
faut chercher dans tous les numéros.
Avez-vous une mascotte? Pourquoi ne
pas noter I'intérét sur 20 plutdt que sur
100? Pourquoi est-ce que dans un jeu
comme Panza Kick Boxing, les pro-
grammeurs mettent le vrai nom du
sportif, alors que dans d’autres comme
Lotus ou Vroom, on a des Alain
Phosphate, Ayrton Senoup, etc. Est-ce
[Jarce que les programmeurs n‘ont pas
e droit, ou est-ce parce qu’ils en ont
envie? Pourquoi ne pas parler d’'éduca-
tifs ou de logiciels de dessin, musique
et autres? Pourquoi est-ce que certains
jeux qui ont une note plus élevée que
d’autres (qui eux ont un Megastar)
n‘ont pas de Megastar?

Denis Saez, Marmande.

Les tests micro n'ont pas de fond de cou-
leur pour les différencier des tests consoles,
justement. Cela dit, rien n’indique que ga
_g’éoive rester comme ¢a jusqu'a la fin des
Wemps. Vous nous connaissez, on aime bien
changer de temps a autre; quand on fera
une nouvelle maquette, on inversera peut-
étre.
On ne met pas de récapitulatif parce que ¢a
prendrait trop de place, et qu'on nous accu-
serait de faire du remplissage. Mais recher-
cher un jeu n’est pas si compliqué, il suffit
de lire les sommaires!
Qui, nous avons une mascotte: Cindy
Lauper. Mais elle n'est pas au courant. Si
vous la connaissez, prévenez-la.
Nous préférons noter sur 100 parce que ¢a
permet une plus grande précision; encore
qu'il est rare que les jeux descendent en-
dessous de 60%. Ceci parce qu'il est bien
rare qu'un jeu ne soit pas jouable du tout.
Il peut étre beaucoup moins bien que les
autres, mais une note de 0% correspon-
drait, en gros, @ “Pile ou Face” avec des
graphismes en noir et blanc.
Quand les vrais noms des sportifs apparais-
sent, c'est effectivement que les éditeurs
ont acheté le droit de se servir de ces noms.
Quand c'est une parodie qui apparait, on
ne sait pas: soit I'éditeur n'a pas réussi a
acheter les droits (soit qu’ils étaient déja
pris, soit qu'ils étaient trop chers), soit les
programmeurs ont préféré se marrer un
peu. Quoi qu'il en soit, il est évident qu’on
n’a pas le droit d'utiliser le nom d’un per-
sonnage connu sans lui en demander
I'autorisation.
Nous ne parlons pas des éducatifs et logi-
ciels “sérieux” tout bétement parce que
Joystick est un magazine de jeux vidéo. Ca
explique aussi qu’on ne veuille pas enlever
Consoles News: ce sont des jeux vidéo
aussi. Pendant qu'on est sur le chapitre de

Consoles News, remarquons que lors des
premiers numéros de Joystick mensuel, il
n’y avait pas Consoles News et il n'y avait
que 130 pages. Aujourd’hui, la pagination
a doublé, le coiit de la vie a augmenté, il y a
Consoles News et — c'est important - il y a
PLUS de pages micro qu’avant. Pourtant,
Joystick coidite toujours 25 francs.
Pourquoi, dans ce cas, vouloir que l'on
supprime Consoles News de Joystick? Des
fois, on se le demande.

Les Megastars sont réservés aux jeux
micros. Et en principe, tous les jeux qui
ont une note supérieure ou égale @ 90% en
bénéficient. Si le Megastar n'apparait pas
pour un jeu qui a plus de 90%, c'est tout
simplement un oubli de la maquette; dans
ce cas, excusez-nous, on fait ce qu’on peut,
Janjac et Linos (nos deux maquettistes)
sont déja fouettés toute la journée, on ne
peut pas faire plus.

B J'ai un Amiga et j'utilise I’Amiga
Basic; or, lorsque j'ai tapé votre pro-
gramme “Block Editor 1.0” (pour les
Jeux... Crack), j'ai eu des problemes, ga
ne marche pas. Ou peut-on trouver
I"éditeur de secteurs Discoscopie? Va-t-
il y avoir une version Amiga de Sim
Earth? Les jeux sur A500 et A500+ sont-
ils compatibles? Les prix des PC vont-
ils atteindre les 5000 francs? Est-ce que
le film Robocop 3 va sortir? Existe-t-il
une simulation de gérance et d’organi-
sation d’'un immense empire mais sans
guerres extérieures, donc une simula-
tion portant surtout sur le coté com-
merce et construction de villes et
organisation du gouvernement: bref,
réussir une évolution de I'empire en
tous points.

F. Marchand, La Celle St Cloud.

Le listing de Block Editor ne marche qu'en
GfA Basic. Discoscopie est en vente dans
tous les magasins d’informatique dignes de
ce nom, ainsi qu'aupres de 1'éditeur, Esat
Software, 57 rue du Tondu, 33000
Bordeaux, tel: 56 96 35 23. La version
Amiga de Sim Earth ne saurait tarder, on
n'a pas, eu de date précise. Certains jeux
sont incompatibles avec I'A500+, la liste se
trouve sur le 3615 Commodore. Il existe
déja des compatibles PC qui cofitent moins
de 5000 francs; cela dit, attention, tous les
jeux ne marchent pas dessus. La configura-
tion idéale pour étre sir que tous les jeux
fonctionneront, c’est un 386 VGA avec un
maximum de mémoire et un disque dur (20
Mo minimum). Robocop 3 sortira dans le
courant de l'année 92; exceptionnellement,
les programmeurs du jeu ont eu le scénario
avant méme que le film ne soit tourné, ce
qui explique l'avance qu’ils ont prise.
Quant a la simulation d’empire sans
guerre, a priori, je ne vois pas. D'ailleurs,
I"histoire nous enseigne que les guerres
sont malheureusement indissociables de

l"économie; méme si un pays est neutre
("haineux/trés: la haine m’immobilise"”), il
finit par se faire attaquer, ou par pitir des
guerres des autres. Tiens, une colle: tout le
monde connait 1515, Marignan. Mais
contre qui se battait la France, a I'époque?
Pas facile, hein? Contre la Suisse!
Etonnant, non? Dans le domaine du jeu, il
n'y a guére que les Sim (City et Earth) qui
ne comportent pas de guerres, mais ce ne
sont pas des gestions d’empires a propre-
ment parler...

B Pour les “Jeux... Crack” Amstrad,
Amiga, Atari, etc., est-ce que vous ne
pourriez pas faire une revue spécialisée
(bidouilles patches, pokes) qui accom-
pagnerait la revue Joystick?

E. Hurtard, St Apollinaire.

Tiens, c'est une excellente idée. Qui existe
déja, d’ailleurs, puisque la Bible des Pokes
est précisément une compilation de trucs et
astuces parus dans Joystick, avec des
inédits. Vous pouvez encore nous comman-
der les deux volumes par correspondance.

B Salut, j‘esEére que vous allez conti-
nuer Joystick aussi longtemps qu’il y
aura des jeux vidéo. Si vous avez des
problémes financiers, n’hésitez pas a le
dire, je suis str que les lecteurs vous
aideront (moi aussi).

Un lecteur qui a oublié son nom.

Ah. Justement, on hésitait @ vous le dire:
on a d'énormes problémes financiers. Si
vous pouviez nous envoyer, chacun, 2500
francs, ¢a nous aiderait beaucoup.
D’avance, merci (comme dit De Chavanne:
je blaaaaaague!).

B J'ai décidé de faire plaisir a Danbiss
et de lui faire le cadeau qu'il a demandé
le mois dernier: ne pas offrir de
Macintosh Ilfx & Danboss. Non, Danbiss,
ne me remercie pas, ¢’est tout naturel.
Thomas Lyonnet, Paris.

Ouais. Bon. Alors sur I'immense liste du
mois dernier, le seul qui a été servi, et par
plusieurs lecteurs, c'est Danbiss. Vous étes
vraiment des lecteurs ingrats!

(Je blaaaaaaague...)

Un petit rappel: nous recevons telle-
ment de courrier qu’il nous est impos-
sible de répondre individuellement.
Nous lisons toutes vos lettres, mais le
temps nous fait cruellement défaut et
nous ne pouvons malheureusement pas
passer toute la journée a écrire des
lettres! Ne nous en veuillez pas, conti-
nuez a mous écrire, mais ne terminez
pas vos lettres par “publiez-moi, s'il
vous plait”: c’est im-pos-si-ble!

On vous rappelle I'adresse JOYSTICK,
103 Bd Mac Donald 75019 Paris.
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LesTo

TOP ®bits®

MPIL SUFER SEGA

ERMINATOR 2

LES SIMFSONS

LOS QUEST

AL WORLDS

AT000 AGEN 90. bd de la Republigue T, 3566 93 99

AG000 ANGERS C. Cial des Halles T. 41.86.11.00

64600 ANGLET C. Cial Mercure - Av. J.L. Laporte T. 59.52 4069
74000 ANNECY 19. rue Sommeiller T.50.51 47 22

0GBO0 ANTIBES 2208. route de Grasse T 93.74.18.06

13200 ARLES 2 bis. place Lamartine T. 90.96.11 02

B4000 AVIGNON 16. rue du Vieux Sentier T. 90.8582.10

90000 BELFORT 52, laubourg de France T84 28.38.21

25000 BESANGON C. Cial Chateaularine, route de Dole T. 8152 26.02
62400 BETHUNE C. Cial La Rotonde T. 21 56.98.10

62200 BOULOGNE /SUR/MER 25/27. rue Thiers T. 21 B3.14.15

. 13480 CABRIES C. Cial Barneoud, Bat B T 4202 54 45

14000 CAEN B7/91, rue de Bernieres T. 31 86.65.30

62100 CALAIS C. Cial Continent T. 21.34.80.77

06400 CANNES Angle rue Hoche ef rue du 24 Aoot T 03.38 82 83
73000 CHAMBERY 8. rue Favre T. 79.70.08.03

37170 CHAMBRAY LES TOURS C. Cial Chambray 2 T. 47.28.21.30
28000 CHARTRES 19, rue du Bois Merrain 7. 37.21.28.28

90100 CHERBOURG 12. av. de Paris T. 33.20 52 52

63000 CLERMONT FERRAND 47, rue Blattin 7. 73.34.09.77
60200 COMPIEGNE 25, rue des 3 Barbeaux 7. 44.86.00.02

Hi-Fi Vide
n.te rPl:ot’o Rad?o

Shinter;.:
I'IDiscount

COMPIL SUPER SEGA

71680 CRECHES /SAONE Gal. march. des Bouchardes T. B5.37 1655
16200 DIEPPE C. Cial Val Druel 7. 3582 9984

38130 ECHIROLLES C. Cial Espace Comboire T. 76.33.34.8)

69130 ECULLY C. Cial Le Perollier T_78.33.68.01

27000 EVREUX 17, rue Isambard

83600 FREJUS BOS, av. De Latire de Tassigny 7. 9453 32 02
72000 LE MANS C. Cial Beauregard - route d Alencon T, 43.23.36 40
50000 LILLE 59. rue Nationale T. 20,57 5012

69002 LYON 26, rue Grenette T. 784296 79

78200 MANTES LA JOLIE 6. av. de la Republique T 34 7864 40
13006 MARSEILLE 39. av. Cantini T_ 91 78,0061

14120 MONDEVILLE C. Cial Supermonde T. 31.3420.30

42000 MONTHIEU ST ETIENNE 32. rue des Rochettes T. 77.34 1985
68100 MULHOUSE Place Franklin T. B9 32 2952

54000 NANCY C. Cial 8t Sébastien T, B3.357092

44000 NANTES Place du Change T 40.48.10.96

58000 NEVERS 1. rue Hoche T, 86.21.50 40

06000 NICE 122. bd Gambetia T 938857 57

06000 NICE 4. bd Jean Jaurés T. 9362 56 50

30000 NIMES Boulevard Salvador Allende T. 66.29.87.99

64000 PAU 1. bd Commandant R. Mouchotte T. 59.30 64 66

34470 PEROLS ZAC du Fenouillet T. 67.50.02.49

Chex B2, vous trouverex aussi un grand choix de logiciels

! Disco
v

TOP 16 bits  *-

COMFIL SUFER SEGA
uUs QOLD
BLUES BROTHERS

TARI ST/STE. AMIQA, |IBM F

CROISIERE POUR UN CADAVRE

SUBLL QUL
FREHISTORIK
GUNSHIP
MICROFT I BM P
COMPIL GRANDSTAND
DOMARK, A AD CPC. CP(
IL LE TEMFS DES HER(
ORICIEL. ATARLST/STE.AMIGA

LOTUS ESFPRIT 1

UK L1
HEROS QUT

MLIN K
GRAND FRIX 500 N
MICROID,ATARI ST/S

SUCCESS STORY

( ( \ 5
SWORD AND MAGK

BABY JO

G6000 PERPIGNAN 26 cours Lazare Escarguel T 68 34 07 62
59494 PETITE FORET C. Cial Petite Forét T 27 29.36 90

86000 POITIERS Place du Marche N -Dame la Grande T 4941 6340
17138 PUILBOREAU Rue du 18 Juin - C. Cial Beaulieu T 4667 24 56
21000 QUETIGNY 11. av. de Bourgogne T. B0 46 58 B8

42300 ROANNE 21 rue C De Gaulle T. 7772 36.00

76000 ROUEN 43, rue des Carmes 1. 350707 07

76000 ROUEN Avenue de Caen T 35039515

38120 ST EGREVE Galerie Marchande Continent T, 76.75 45 50
42000 ST ETIENNE 17 rue du President Wilson T 77 41.75.69
69230 ST GENIS LAVAL C.Cial StGenis2 les B Barolles T 78564335
45140 ST JEAN DE LA RUELLE C. Cial Auchan T 384351 20
67000 STRASBOURG Place de | Homme de Fer T. 8822 34 00
65000 TARBES 1. av. B. Barrere T. 625121 21

31500 TOULDUSE BB. allee Jean Jaures T 61 62 9036

31000 TOULOUSE 7/9. Bd Lascrosse T 61239094

10000 TROYES 7. rue de la Republique T 257373 89

26000 VALENCE C. Cial Valence 2 T. 755598 92

69120 VAULX EN VELIN C Cial Grand Vire-1.av.6 Peri 172045414
59650 VILLENEUVE D'ASCO C. Cial Villeneuve 2 T. 2091 47.85
01440 VIRIAT Galerie marchande La Chambiere T. 74,23 48 82

éducatifs NATHAN BN 1




COURRIER DES LECTEURS: 6
NEWS, PREVIEWS : 10
EN CHANTIER :

THE ADDAMS FAMILY 42
DOSSIER: CDROMPC 46
MEGA DOSSIER :

SIMPSONS 234
MAGIC POCKET 227
CONCOURS MB/GREMLIN: 62
PETITES ANNONCES 238

CPC: 64
ST: 71
AMIGA : 76
PC: 84
SOLUTION :

WILLY BEAMISH (PC) 86
DOSSIER : CROISIERE

POUR UN CADAVRE 90
GAME BOY
BATTLETOADS 149
DOUBLE DRAGON Ii 129

FINAL FANTASY

ADVENTURE 153
FINAL FANTASY LEGEND 131
FORTIFIED ZONE 132
KID IKARUS 136
MARBLE MADNESS 139
METROID Ii 123
NORTH STAR 144
ROBOCOP II 157
ROGER RABBIT 152
SNOW BROS 152
TURTLES Il 151

GAME GEAR
BERLIN WALL 15
JOE MONTANA II 132
LEADER BOARD 136
SOLITAIRE POKER 139
SPACE HARRIER 144
LYNX

ROBOTRON 2084 e
STUN RUNNER 131

o

MEGADRIVE
BACK TO THE FUTURE Il 156
BATTLE MASTER 122
BEAST WARRIORS 141
CAL 50 12
E22 1o
FIGHTING MASTERS 133
JAMES POND II 130
JOHN MADDEN
FOOTBALL 92 150
KLAX 143
MARBLE MADNESS 140
PACMANIA 120
PIT FIGHTER 16
ROAD BLASTERS 128
ROLLING THUNDER I 108
RUN ARK 14
SPEEDBALL Il 138
MASTER SYSTEM
ALIEN STORM 135
BONANZA 158
DONALD DUCK 145
KLAX 142
LINE OF FIRE 159
MERCS 154
MS PACMAN "1
RUNNING BATTLE 125
SEGA CHESS 109
SHADOW DANCER 160
NINTENDO
DRAGON'S LAIR 18
POWER BLADE 124
PC ENGINE
CORYOON 134
DORAEMON I 134
GRADIUS 126
MAGICAL CHASE 155
RAIDEN 121
SALAMANDER 148
SUPER FAMICOM
JOE AND MAC i
ZELDA Il 106

JOYSTICK n°23
janvier 1992

AMIGA

BOMBER MAN
CARDIAXX

DEVIOUS DESIGNS
EPIC

FANTASTIC VOYAGE
FUZZBALL
KILLERBALL
LEMMINGS DATA DISK
NEIGHBOURS
REALMS

STORM MASTER
SUSPICIOUS CARGO
TIP OFF

TMHT 2

VIDEO KID
VOLFIELD
WOLFCHILD

CPC

BLUES BROTHERS
CAPTAIN PLANET
PAPERBOY Il

PIT FIGHTER
PREHISTORIC

PC

CHESSMASTER 3000
ELVIRA 1l

EYE OF BEHOLDER 2
FALCON Il

FLOOR 13

HOME ALONE
HYPER SPEED
MONKEY ISLAND 2
P38-LIGHTNING
ROGER RABBIT
SARGON V

STORM MASTER
TENNIS CUP Il

ST
BARBARIAN II

DOUBLE DRAGON Il
STORM MASTER

200
196
194
91
226

209
163
170
174
168
220
164
202
215
172
206
184
214

224
176
184

. RN o

Joystick existe dans sa formule
mensuelle depuis maintenant deux ans.
Ca fait une paye. Et encore, si on
compte Joystick Hebdo, ¢a fait trois
ans et demi. Mais du coup, ¢a fait plus
anniversaire. On reste donc sur les
deux ans.

En deux ans, on a testé des milliers
de jeux sur des dizaines de formats.
Pourtant, I'enthousiasme est toujours
la, et alors qu'on croit souvent avoir
tout vu, on découvre sans cesse des
nouveautés, on s'enflamme toujours
pour un jeu ou un autre. Tout en répé-
tant sans cesse: “Ah, les jeux, de mon
temps, ils étaient peut-é&tre moins
beaux, mais on s’amusait bien plus!”,
Eh, que voulez-vous, on peut bien
céder a la nostalgie de temps en temps.

On enchaine Noél, le jour de I'an et
notre anniversaire. C'est trés difficile.
Certains d'entre vous nous demandent:
“Comment fait-on pour devenir
testeur?”. Facile: il faut étre capable de
tenir trois réveillons en une semaine.
C’est la seule condition. Le test
d’embauche: on vous fait manger un
kilo de foie gras et un kilo de chocolat
avec du beurre. Si vous n’avez pas de
crise de foie, on vous engage. Cest la

belle vie.

Le mois prochain, il y a le CES de
Las Vegas. Nous irons faire un tour
pour vous raconter ce qui se fait, ces
temps-ci, dans le domaine des jeux
vidéo. Vous connaissez, les jeux vidéo!
C’est un truc sympa, y a des bon-
hommes qui courent a travers I'écran,
faut tirer, enfin, vous devriez essayer,
c’est rigolo.

De maniére générale, lorsque vous
entendez dire que le troisiéme millé-
naire commence le ler janvier 2000,
méfiez-vous. Ce sont des gens mal
intentionnés qui répandent ce bruit. En
fait, si on réfléchit bien, il commence le
ler janvier 2001, puisque le premier
millénaire (mille ans, donc) va de I'an |
a I'an 1000, le second de 1001 a 2000,
etc. Ben oui, y a pas d’année zéro! Ca
n'a rien a voir avec le journal, mais il
fallait que ce flt dit.

D'ici la, portez-vous bien.




OH NO!
More Lemmings cst 4™y
disponible maintenant chez A"
votre revendeur habituel pour
votre Amiga et votre Atari ST au
prix de FF259* ainsi que pour votre
IBM PC ou Compatible au prix de
FF299*

Offre Spéciale — Pour les possesseurs du jeu
Lemmings original, une version disquette de
données de OH ﬁO‘. More Lemmings est disponible
(avec emballage compler etc.) chez votre revendeur
habituel 2 un prix réduir spécial de FF199* pour '’Amiga
ct IAtari ST et de FF259* pour 'IBM PC et Compatibles.

*Prix de vente recommandé

100 nouvelles aventures pour les

Au moment ot vous pensiez qu'ils étaient enfin en sécurité, ces balourds aux chevaux verts sont encore
. . . 4 2 . . *
partis inconsciemment a Paventure, vers de nouvelles situations encore plus périlleuses.

. S

Pour Amiga, Atari ST, a‘ PC et compatibles.




ALLEZAU
C.E.S DE
CHICAGO!

Pour la premiére fois, le prochain
Consumer (“cons/summer: |'été
de tous les dangers”) Electronics
Show de Chicago (Salon de
Vélectronique ménagére, qui
regroupe aussi bien les
constructeurs de

ACMETEZ! ACHE TEZ-Moi [frigos, de fours

; ; iro-ondes ef de
UN FOUR QUi MoULINERA (™
téléviseurs que les
VOS5 LEGUMES ET pui sE fabricants de

BRANCME SUR UNE CONSOLE
e pui peRreT b eecntmjor o

dv 28 av 31 mai)
sera ouver! au public.
Il y avra devx journées
professionnelles et deux
journées grand-public. Raisons
de I'ouverture: désaffection des
professionnels, et besoin
d’argent. 5i vous étes a
Chicago vers ces dates-ld
> on ne saif jamais), allez-
¥ ¢'est estomaquant.
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LEANDER

Thanatos reste tapi dans sa taniére, se vautrant dans la force vitale, source de
puissance qu’il tire de la Princesse Lucanna.

La Princesse Lucanna est en train de mourir: prisonniére de la Sphere de
Déplétion, ses forces seront bientdt épuisées .

Pendant ce temps, Leander, le Capitaine de la Garde, s‘agenouille devant son
maitre en lui demandant conseil et s'entend répondre: “La princesse est fa

balance entre le bien et le mal. Si elle meurt, le bien disparaitra et le mal
submergera le royaume”.

Au fur et & mesure que le pouvoir de Thanatos augmente, le monde
succombe sous son étreinte maléfique; Leander doit maintenant faire face et
surmonter des dangers pires que ceux qui hantent ses cauchemars les plus
noirs, avant de pouvoir libérer la princesse et sauver le royaume.

*Vous jouez le role de la Princesse prisonniére de la Sphére de Déplétion,
attendant que Leander la sauve. Y parviendra-t-il? Ou bien passerez-vous la
totalité du jeu a ne rien faire tout en continuant a vous vider de votre force
vitale?

Leander parviendra-t-il a la Sphére maléfique?

P e réserve le it de modifier ce scénario.
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'ECLECTIQUE BONNE ANNEE

Le mois dernier, nous avons Le chiffre des 3 millions d'Amiga vendus dans le monde a été atteint
envoyé gratuitement aux abon- au mois de novembre. Monsieur Commodore est assez content, Madame
nés un journal de huit pages, | Commodore a déclaré: *J'ai toujours cru en mon mari”

grand format, nommé |
“L'Eclectique”. Il s'agitd'un test:
on avait envie de faire un journal

d’humour. On en profite pour re-
& === UNMECBRUYANT
nous ont écrit pour nous direce |

qu'ils en pensaient; les réactions |
sont tellement bonnesquedeésle |  Le Soundman est un kit pour PC proposé par Rainbow Arts. Pour moins
mois prochain, L'Eclectique (qui de 700 balles,une carte sonore compatible Adlib/Soundblaster 11 voies,
s'appelle désormais "L 'Eclectique un casque, des
Super Valable®) sera inséré gra- = enceintes (pas
tuitement dans Joystick Le but = ferribles), des
dujeu,aterme, cestdelevendre = wtilitaires
a part, comme un journal & part permettant de
entigre. Ca signifie qu'il ne sera faire de la
pas encarté dans Joystick trés musique sous
longtemps; qu'il ne prend pas la Windows 3.0,
place des micros ou des deux jeux: Rock
consoles; et que quand il sera de- and Roll et le
venu grand, pour le lire, il faudra sublime Logical,
I'acheter et le payer, ceci pour ainsi qu'une
prévenir les critiques d'avance. super grosse
Encore une fois, merciatous | boite en
ceux quiont eu la gentillessede |  carfon™ solide
répondre a notre appel; ceuxqui = et brillant. Bon
ont pensé & mettre leur nom et plan, non?
leur adresse recevront un cadeau
exclusif,

e e ———— T o i

DES TRIVIAL PURSVIT
TOWOURS PpLUS

Pour la premiére fois, Domark a -
travaillé sur un produit non-infor- ;\
matique. Il s'agit d'une version mu-
sicale de Trivial Pursuit, livré en CD
ou en cassette. [l comporte 99 extraits
de musiques rock et pop, et les ques-
tions sont du genre: qui chante ¢a?
Qui I'a composé? Quel est |e vers sui-
vant? De quelle année ca date?
Domark s'est associé pour I'opération
& Telstar, un éditeur musical anglais
spécialiste des compils. Pour I'ins-
tant, il n‘est pas prévu de version
francaise.
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PSYGNOSIS

Era FREEPOST
Mesurez vos pouvoirs magiques contre une force mystique L LIVERPOOL L3 3AB
adverse et d'égale puissance, en mettant la sorcellerie au T UNITED KINGDOM
service de votre esprit de combativité pour franchir les six . Tel: 44-51-709-5755
niveaux d‘une extraordinaire qualité graphique, tous infestés de el
véritables hordes de créatures imaginaires superbement
animées.

Potions et formules magiques vous aideront dans votre vaillante
lutte pour percer le secret de la Force Cosmique.

Faites I'expérience des quatre couches de défilement
{Jaralladique incroyablement lisse, des arriére-plans animés, de
‘immense zone de jeu, des centaines de couleurs, d'un
incroyable scénario et d‘une fabuleuse animation sonore, qui
ont été soigneusement dosés pour vous offrir un fascinant jeu
informatique.

Agony: Une expérience sans douleur!




YEP!

Le vainqueur du concours Microprose, spécialiste de la
simulation aérienne, étaif ravi: pensez-donc, Stéphane
Marc-Antoine (a droite) veut devenir pilote, alors
forcément, quand il a appris qu'il avait gagné un
baptéme de I'air! Afin de m’assurer de la sécurité de ce
lecteur (non, en fait, [’en mourais simplement d’envie),
je svis allé constater sur place qu'il n’y a qu’un pas de
la simulation av vol réel (et quelques heures
d’entrainement supplémentaire, je vous 'accorde). En
prime, on a ev la chance d’étre piloté par Marc
Guyader, plus jeune pilote de France (en plus il est
sympa). Christine Pillot Beauretour, I'attachée de
presse de Microprose (2éme a gauche), a promis qu’on
recommenceraif un de ces jours. Dans quel type d’engin
(“dents/geint: truc terrible et effrayant”) nous
refrouverons-nous, la prochaine fois? Pourvu qu’ils
n’éditent pas de simulation de savt en élastique!

ENCORE UNE EXCUSE POUR FAIRE MONTER
LE PRIX DES JEUX!

Iy a, en ce moment méme et dans le monde entier,
une pénurie de disquettes vierges. A I'échelon individuel,
on ne s'en rend pas trop compte, mais pour les éditeurs,

C'est grave: les disquettes sont souvent achetées par cen-
taines de milliers; or, les fabricants n’honorent plus leurs
commandes. Pourquoi? Parce qu'au prix ol elles sont tom-
bées, les disquettes ne sont plus intéressantes pour
eux. Plus exactement, il s'agit des disquettes démarquées,
celles qui ne servent qu'a la duplication en masse. Les
fabricants prétendent que leurs capacités de production
ne suffisent plus et que pour 'instant, les rares disquettes
qu'ils arrivent péniblement 4 fabriquer, ils préférent les
vendre au détail, pognon oblige. 1l s'agit en fait d'un pré-
texte pour faire remonter les prix. Cela étant, on peut
quand méme se poser une question: combien y a-t-il de
disquettes 3,5 pouces vendues chaque mois? Un éditeur
de magazines informatiques britannique, dont prati-
quement tous les journaux comportent une disquette gra-
tuite en couverture, en achéte un million par mois. En
comptant a la fois les disquettes de jeu, les disquettes
de programmes "sérieux” et celles qui sont destinées &
I'usage individuel, on doit bien arriver & une centaine de
millions par mois. Soit environ cent Tera-Octets de don-
nées mensuels. Impressionnant.

De toutes fagons, ne craignez rien pour les éditeurs,
ils ne souffriront pas trop de la pénurie et de la hausse
consécutive. C'est vous, qui souffrirez. Comme d'habitude.
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Superb

OBITdS

I SHIRT
ENCLOSED

An original unique
Roger Dean
Design

From Psygnosis, Impelling RPG with more than a dash of hack-n-slash.

You're in the depths of your own worst nightmare . . .

waking up.

but this time there's no

Lost and alone in a dangerous and alien world you must discover where you

are, how you got here . .

. and how you're going to get out!

In a frantic search of the unfamiliar land you explore aMAZEing forests, mines

and underground complexes collecting objects and inteéracting with
indigenous creatures.

Re-emerging in to daylight you race alongperfectparallax action scenes,
dispatching enemies as you battle ever.deeper.into the unknown.

S'E EING

Amiga Screen Shols
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CONSOLE
ou
MICRO ?
LES DEUX!

Elite, I'éditeur bien connu, vient
d’annoncer qu'il avait effectué
son meilleur chiffre d’affaires
depuis le début, en partie grice
av lancement de son premier
titre Nintendo. Mais il déclare:
“En faif, c'est aussi parce qu'on
avait délaissé la micro, en
consacrant frop de temps a cette
cartouche Nintendo; le fait de
revenir sur la scéne micro-
informatique a énormément
contribué a ces excellents
résultats”,

W1 FESTIVALINTERNAT
DES JEUX DE CANNES

REBELOTE
CHEZ MR ONE AGAIN

lls ont été testés ces derniers
mois, et ils arrivent maintenant sur
un autre ordinateur. Plutét que de
refaire des tests
qui seraient
quasiment
semblables,
voici un rappel
rapide des titres,
Maintenant
disponible sur
PC: Midwinter
II, un excellent
jeu de stratégie,
arcade, aven- g
ture. Knight of ‘
the Sky est enfin
disponible sur
Amiga. Elvira the Arcade Game,
testé, le mois dernier sur PC, est

0UA MAiS

SALUT. DiS-DONC, T’AVALS
PAS ETE TESTE T0i/

CONNA
..\ami’ A Jdo

maintenant disponible sur Amiga
avec | Mo de mémoire, Advantage
Tennis vient de smasher (“se/ma-

cher: maso,
affamé ou
suicidaire”)
sur Amiga,
Pitfighter se pré-
pare a recevoir des
coups sur ST, Cisco
Heat relance les ré-
unions de bagnoles
de flics sur Amiga.
Smash TV est tou-
jours aussi sanglant,
sur ST cette fois.
* Hudson Hawk va
continuer ses actions malhonnétes
sur ST, L'Aigle d'Or le Retour change
de come-back et arrive sur PC.

ONAL
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Les J.0. d’Albertville arrivent a grands pas dans la neige, et

les traces qu'ils laissent portent le nom de Microids.
Plusieurs épreuves sont au menu, le hot-dog, le saut a skis,
le bobsleigh, le ski artistique, le slalom géant ef le géant
tout court. Les épreuves ne sont pas toules opérationnelles
dans cette preview, mais ce qui tourne est déja rapide, bien
animé ef réussi graphiquement. La descente, par exemple,

tourne extrémement rapidement, 25 images secondes sur
un ST normal. Il sera possible d’organiser une compétition a
plusieurs, ef certaines épreuves aceptent deux joveurs qui
s'affrontent en méme temps.

Super Ski 2, preview sur ST, sortie en février.

~ ATARIST, IBM PC & COMPATIBLES?,
- COMMODORE 64, AMSTRAD CPC ET

SPECTRUM.

* LA VERSION PC COMPREND LES FORMIDABLES JEUX SUIVANTS: KICK OFF 2,

MICROPROSE SOCCER, WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER!™

1991 Sega Enterprmes Lid.

All Rights Reserved.

| "World Champsosship Soccer and
“Segu®" are iratemarks of Sega
Enterprises L1, Japan,

This game has been manulactured
wndes licence irom Segs Eerprises
L1d,, Japan)

CORPHATHR




TELEX

Mindscape vient d'acheter les droits d'adaptation fnicro de Battletoads,
un jeu Nintendo. Il sera prét a la fin de I'année 92.

IBM vient d'annoncer qu'il licenciera 40.000 employés dans le monde en
92, Décidément, plus rien n'est stable, de nos -
WE oui!

jours.
1.B-M ¢a veur pige Augsi:

LANCENT do Monpe
Is Ba e

25

Spectravideo vient de fermer son usine an-
glaise de joysticks. Vu la différence de cofits entre
I'Angleterre et Taiwan, ils ne pouvaient plus tenir. Rassurez-
vous, Spectravideo va tout simplement revenir a I'ancienne
formule, ol tout était fabriqué a Taiwan, et le plastique étant
le méme partout, on peut légitimement penser que ¢a ne
lésera en rien la qualité du produit.

- |e sais pas si vous avez vu la pub Nintendo a
la télé, mais elle décoiffe! En dehors de toute consi-
dération qualitative sur le produit Jui-méme, si |'étais
‘un autre constructeur; j'irais voir I'agence de pub qui a fait ¢a...

Des rumeurs courent sur plusieurs nouveaux modeéles d'Amiga a voir le
jour en 1992. On parle d'un A300, une version ' oonsole de I'A500, sans cla-
vier, et d'un modgle trés haut de gamme. ..

Ocean vient de lancer Robocop
3 sur Amiga; rien que de trés normal,
si ce n'est que la boite contient un
“dongle”, c'est-a-dire une clé de pro-
tection qui s'enfiche dans le port
joystick. Sans cette clé, le pro-
gramme ne fonctionne pas. L'in-
tention est claire: freiner, sinon stop-
per tout a fait le piratage.

On ne peut s'empécher
d'émettre une ou deux réserves. Si
cet accessoire vient faciliter la vie de
I'utilisateur en lui permettant, la

disquette n'étant plus protégée, def-

vue par la loi, bravo. C'est dailleurs
comme ¢a que fonctionnent bon
nombre de programmes profes-
sionnels, notamment les logiciels
musicaux sur ST (encore que dans
ce dernier cas, il devient obligatoire
de s'acheterun multiplexeur de clés
pour éviter d'éteindre et rallumer la
machine & chaque fois qu'on change
de programme, mais bon, chaque
avantage a ses

fectuer la copie de sauvegarde pré-

DIE HARD 2

C’est Grandslam qui se charge
d'adapter Die Hard 2 sur micros.
Il n'y a pas encore grand chose &
voir, mais préparons-nous bien @
I'avance. L'équipe de
programmation est la méme que
celle qui o réalisé Strider et
Strider 2, Vous devrez fraverser
tinq niveaux de combats, dans le
genre d'opération wolf.

ANTI-PIRATAGE

Sans faire d'apologie d'aucune sorte,
on sait parfaitement bien que tout
est déplombable, et la preuve en a
étéamplementfaites:_uS’l‘-et surPC,
ol méme les clés qui contiennent
des circuits logiques “intelligents” et
des données ont été simulées arti-
ficiellement par des pirates, les pro-
grammes étant tout autant piratés
que ceux qui ne sont pas protégés
du tout,

Donc, cette clé va simplement
contribuer & deux choses: & rendre
malaisée la manipulation du logiciel
(puisqu'il faudra I'insérer dans le
port joystick a chaque fois qu'on
veut jouer, et qu'il faudra la retrou-
ver, cette clé, elle sera probable-
ment paumée quelque part dans le
foutoir qui est autour de I'ordinateur,
comme le reste), et a en augmenter
le prix, puisque forcément, c'est pas
Ocean qui va payer: c'est vous. On
se demande si c'est vraiment une
bonne idée,

dur, par exemple.
Mais si c'est vrai-

ment, authentique- £
mentpourarféterie
piratage, laissez
tomber, les mecs.
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OUR VOUS SUBJUGUER PENDANT DES SIECLES

Lorsque vous commencerez les “Tales of the Unknown™™, la
premiére partie de la “Bard's Tale Trilogy”, vous serez sans doute
jeune, insouciant et fier de votre épaisse chevelure.

Mais attention! avant de terminer les deux volumes suivants -
“The Destiny Knight"™ et “The Thief of Fate"™, il se pourrait fort
bien que vous soyez grisonnant, étiolé, bref une bien piteuse image
de votre silhouette d'hier.

En effet, la “Bard's Tale Trilogy” n'est pas seulement le jeu de
simulation fantastique le plus populaire - ses ventes atteignent déja
plus de 750 000 exemplaires - c'est aussi un jeu horripilant, frustrant
et le plus grand défi qui vous ait jamais été lancé.

Au fil de votre progression dans ce conte mystérieux, vos
ennemis deviennent de plus en plus diaboliques, vous vous trouvez

- FoT
] 3 »

confronté & des sortiléges de plus en plus nombreux et de plus en
plus puissants et les différents niveaux de raffinement du donjon
deviennent infiniment plus dangereux.

Mais ne vous laissez pas abattre car votre cohorte de
champions de la liberté, jadis naifs et inexpérimentés, mais qui se
sont si vaillamment battus pour libérer la cité de Skara Brae des
griffes du diabolique Manger, ne cessent de s'endurcir au combat.

Etils ont intérét, car il leur faudra déjouer les sinistres
complots du maitre magicien Lagoth Zanta, reforger la Baguette
Magique du Destin et enfin faire face au défi de tous les temps -
vaincre lincarnation du Mal en voyageant aux confins des frontiéres
de la réalité.

Dur, Dur!

LECTRONIC ARTYS®

Electronic Arts, Langley Business Centre, | |-49 Station Rd, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre,

Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672




COMME QUOI
TOUTESTLIE...

+ La mort étrange de Robert Maxwell,
qui pour vous n’est

une m , aura en

it nt des retombées
dlmmmmmkquﬂrmuﬂ
est 'vne des filiales du groupe qu'il
avait fondé. On ne connaif pas pour
Vinstant le sort qui sera réservé a
@ ; selon le

teur, toutes les branches

autres que I'édition proprement dite
seront vendues pour combler le trov
de 20 milliards de francs du groupe,
of selon le patron de Mirrorsoft:
“|'édition électronique, ¢a reste de
I '.llurﬁhdc,duc.‘“
On n’est pas la pour verser
larmes, mais Maxwell a quand

businessmen d croire en I'avenir du
jou vidéo; et trés peu de gens le
savent (c’est un scoop, les mecs, on
n’était que quatre dans la
confidence ‘a présent), mais il
avait essayé de racheter
I’hebdomadaire défunt Hebdogiciel
en 1985, a la fois parce que ¢'était
de l'informatique ef qu Lm 1,
ef parce que le journal le faisait
marrer...

R
L/ iNPORTANT, C €3T DE
NE PAS JETE raxwELL

AVEC LEAV DU BAIN.. y

v Si J'05€ DIRE:
e
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LE DEBAT DU
3615 JOYSTICK

Nous vous donnons désormais rendez-vous dans
cette rubrique ol il s'agira de participer a notre
débat mensuel, les meilleures contributions étant

publiées et récompensées par des Pin’s Joystick
et des minutes de connexion en 3614.

Question du mois précédent: que pensez-
vous de I'humour dans Joystick (running

gags, proverbes, définitions)?

Joystick, c'est drble et ga plalt. La preuve: tous les journaux concurrents, pour la plu-
part sombres et sinistres, se sont effondrés devant Joystick. Moi, pour ma part, je
trouve qu'il faudrait de I'humour dans chaque test, sans que la qualité du test en soit
affectée. Donc, continuez Messieurs & me faire rire (ce qui a fort bien été fait avec
IEclectique). (YEAA)

Lhumour dans Joystick. L'humeur dans Joystick. Oui, comment &tre contre |'humour
et humeur, dans ce monde qui préte chaque jour & tre gris? L"humour®, dans Joystick,
est présent de page en page, mais n‘envahit 4 aucun moment la lecture du maga-
zine, Moi, je suis pour, méme s'il est vrai que certaines pseudo-blagues sont vral-
ment nulles! Donc, continuez, et que les grincheux de naissance changent de ma-
gazine. C'est vral, quol, on ne les oblige pas a lire Joystick! (J.Bergot, Diablotin)

Nous vivons dans un monde ol tant de trucs sont affreux qu'll ne faut jamais se dis-
penser de faire rire ou sourire, Joystick monire exemple el, méme si ce n'est pas
un magazine approprié pour ga, ¢'est trés bien de e faire, continuez... L'humour est
une trés bonne chose et d'autres magazines se prennent trop au sénieux... (Davmix)

Quais, ok, y a de I'humour. Ouais, vous vous crevez 4 frouver des proverbes, des
“atlention”. Y en a qui sont pas mal, y'en a qui sont bien, mals y en a aussi qui sont
de style Lagaf: faclles et pas marrants. Mais bon, comme le niveau général rattrape
le niveau de I'humour, qui est en fait moyen, on peut dire que Joy est bon dans f'en-
semble... (Rocky@7)

Je frouve que voire humour est trés bon, mals pourquol mettre certaines blagues comme
ca, je parle des proverbes, qu'on a du mal & trouver. Mais il y a la blague du *éhonté”,
nulle et répétitive. Par conlre, je trouve trés amusante I'expression “a donf”. (Soog}

L'humour est crucial dans la vie: sans humour, on ne se marre pas et c'est le but de
notre existence. J'apprécie beuacoup I'humour de Joy & part quand il nous traite de
Lemmings. Méme si c'est pour rigoler, c'est un peu lourd a la longue. Enfin, longue
vie & Joy qui va bientdt avoir 2 ans. (Vinc, un Lemming)

Jadore 'umour délirant, éclatant, tordant, époustoufiant et plein de clins d'oeil dé-
connants de Joystick! C'est trop CANON! J'en profite pour souhaiter un hyper Noél
& toute I'équipe de mon journal préféré! (Vainqueur)

Anhh qu'il est bon de lire un journal dont les membres ne se prennent pas trop aux
sériewe. Un journal ol I'humour est roi, c'est quand méme mieux que le JT. Enfin on
rigole, c'est un peu d'Hebdogiciel que I'on retrouve a travers vous. (Perfect)

Ne parlez pas aux cons, ¢a les instruit. (Swab)

Chers amis, voila ce qui m'amene: y en a qui disent "ouah I'autre eh Joystick c'est
vachement rigolo!” et d'autres qui disent *piff minable”. Moi, je m'enfous, ga me fait
marrer et je paie rien en plus, alors pourquoi se faire chier? Si les mecs de joystick
frouvent toujours des trucs, tant mieux. Et pourquol esl-ce Joystick qui se vend le
plus, hein? Pourque, hein? (...) Les coulllons que ¢a ne fait pas rire c'est parce qu'ils
ne comprennent pas et quils se sont bornés & rester au 1er degré, les nazes. (BoBBin)

MONTPELLIER Ttlﬁ?SlS!Sl

C.C Le Triangle-Ni.Bas 34000 Montpellier

GRENOBLE Tel 76 50 99 41

8, cours Berriat 38000 Grenoble

PARIS ETOILE Tel (1) 45 00 69 68
41, avenue de la grande armée 75016 Paris /| Metro Argentine
PARIS REPUBLIQUE Tel (1) 43 55 63 00
13, bd Voltaire 75011 Paris / Metro Oberkampf

MARSEILLE Tel 91336983

4, bis rue du jeune Anacharsis 13001 Marseille

Le COCOCLUB ¢'est trop SUPER!
de nouveaux copains. des réduces pas
possibles. des échanges... !

Pas de |n'u|:|i-nn--. tu achetes une machine
el COCH l\l T t'offre ta carte ¢lub !

Tous les magdsln COCONUT sont

ouverts les Dimanches 15 et 22 Décembre

SEGA SEGA COREGAFX 11
GAMEGEAR MEGA DRIVE +1 jeu + 2 manettes

Jjaponaise +Quintupleur

990 F 1190 F 1290 F |

MEGADRIVE NEC GAMEBOY
Centurion 175 1941 SGX 15  Castlevania 11 245
EA Hoekey/SNHL Hockey 475 390  Megaman 245
El Viento MY 340  Revenge of the Gator 195
Meres MY 390 Robocop 195
Phantasie Star 111 595 " 390 Re Pro Am 269
Road Rash Y9 Ninja Spirit 340  Spiderman 195
Shadow of the Beast 5 Panza Kick Boxing 390 Supe F 195
Speedball 11 M5 PCKidI 340 impsons 269
Street of rage 395 Populous 340 Tortues Ninja 219
Foe Jum and Earl 15 Super Long Nose Goblin 340 Tortues Ninja 11 269

LES TOUTES DERNIERES NOUVEAUTES DISPONIBLES A DE SUPERS
prix AV 16.(1).43.38.79.65.

ATARI ST AMIGA IBM PC
3 D Construction Kit 325 Amnios 245 Crotsiere pour un Cadavee 345
Deuteros 285 Banle lsle 295 Eye of Beholder 11 295
Final Fighn 245  Deuteros 285  Lelsure Suit Larey V. 395
Formula One Grand Prx - 345 Intelligent Streategy Games 269 Lovd of the Ring 11 VF 345
Megalomania 2680 Lotus Turbo 11 245 Mega Fortress KL
Populous 11 285 Return to Europe 149 Might and Magic 111 95
Silent Serviee 11 15 Rughy The World Cup 225 Police Quest 111 195
The Simpsons 245 Shadow of the Beast 11T 345 Sevret Weapon of Luftwale 195
Tip OfF 245 Silemt Serviee 1 35 Willy Beamish 395
Utopia 245 Tip OFf 245 Wing Commander 11 395
AMIGA 5000 +, 1 MEGA RAM

Nouvuu Wom(nmcn

UNIQUEMENT EN FRANCE METROPOLITAINE DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES, JU.SQU'M..- 31 DEC. 9

TOUuT LE CATALOGUE MICRO DISPONIBLE AU 16.(1).43.38.79.65.
DU MARDI AU SAMEDI DE 10 H A 12 H 30 eT 0E 13 1 30 A 19 W.

NOM S BON A DECOUPER ET A ADRESSER A
ten majuicules) COCONUT VPC
Adrasse= = 13, souLEVARD VOLTAIRE

75011 Panis
................... T'mEs mlx

Code Postal _' .................
Vile i T e Frais de port +20F
I e cheque

contre remboursement +30F

Votre machine: ... Console (forfait de 100 F)
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Battle Tech ressort avec un manuel | = T™E

Frangais mais toujours en Rosebeef a [F A NS
RIS | CRESCENT HAWKS' |+
sur PC est un jeu d'arcade dans lequel vous [} 4§ REVENGE

dirigez des robots, vus de haut, afin de PSSR PR s

combattre d'autres robots. Comme on dit

aTélérama, je crois me souvenir qu'a ladate Ji°

de sa sortie, je reprochais déja le manque |

de rapidité de I'ensemble et (“encens/blé: |-

paysan bouddhiste”) critiquais la lenteur des |

animations (c'est un effet de style, en réa- |

lité, je suis certain de ce que j'avance). Ce |p-

n'est pas quelques pages traduites qui

changeront grand chose. ..

AL'ATAC!

Le prochain jeu de
Microprose va vous faire décou-
vrir I'ATAC (Advanced Tactical
Air Command). Mélange de si-
mulation de vol et de stratégie,
il vous mettra dans la peau du
commandant de 250 soldats
d‘élite Juttant contre la drogue.
Au programme, 4 bombardiers
F22, deux hélicos et un centre de
contrble ultra-moderne, Les
champs de pavot vont sentir le
caramel, c'est moi qui vous le dis.
C’est pas la chanteuse a frange made in Normandie, ¢’est pas un jev
sur les papy du rock. Stones et Associates est une maison d’édition
ricaine qui propose des logiciels éducatifs trés intéressants sur PC.
D'une part, ¢'est en frangais ef, surtout, les thémes abordés sont
d’habitude assex malmenés par les éditeurs. Faire un éducatif
d'éveil, tout le monde (ow presque) saif faire. En revanche, Le Petit
Matheux aborde un univers avirement plus difficile @ appréhender.
Reprenant les techniques de base qui faisaient la joie de 1, rue
Sésame ef avtres
Ernest et Bart, le
logiciel apprend don¢ a
I'enfant a compter en
additionnant, par
exemple, le linge qui
séche sur un fil (genre
une chaussette plus
une chaussette, efc.).
Ne riez pas, c'est pour
une fois trés bien fait.
Dans la méme
collection, on trouve
aussi Mes Chiffres et
mes Mots, destinés
aux plus petits ef trés
pédagogique lvi aussi.
C'est pas toujours le
cas avec ce genre de
produits, manne
céleste pour les
éditeurs avides de
produits “vite faits .
mal faits vite vendus”. §
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d e jev X Crockdown (Labyrinthe) 389F.
1 ma ne tte i Crossfire,/Super Air Wolf (Arcade) 449

D R'VE glmk Out gnemin:: ¥ :33;
(Arcode)
NOVVERS La CO ONSOLE MEGA b Gk 48

ec
aise) av Dork Castl (Arcade) a5
(frang SOI.! MEGADRIVE Decapatiock (Arcode) 5
L ] Devil Crush (Arcode) 449F
& Dick Tracy (Plateforme) 475F
e T Dynamite Duke (Arcode) 395F)
= 2 Hl Viento (Arcade) 44%
[ Swat (Arcade) 195
Foery Tale Adventure 475
Fatal Rewind (Arcade) 449
Fire Mustang (Arcode) 449
Golden Axe (Arcode) 395F
Golf (Sim.) 475
Ghouls n' Ghosts (Plateforme) 475
Hard Drivin (Course Auto) 445¢
Jewel Master (Arcode) 449
Joe Montana Football (Foot, Amér.) 395
Marvel Lond (Arcode) 499
Might and Magic 599
Mjanighl Résistonce {Arcade) 449
Miss Pacman (Arcade) 449
Moonwalker (Arcade) 395
Musha (Arcade) 449
158 e ¥ M Tilr Delégﬁnls {ﬂltrf;‘.}r] 395
PGA Tour Golf (Sim. Golf) 475
LR e -
o Slmt of Rage (Arcade 3955 s oty sy A s
VERSION FRANCAISE OFFICIELLE ?llm'&rle] 395F|  Shining and Darkness (Dungeons) 445
Garantie par le constructeur S“mor P (Course F1)  395F Supen%uskelhuil (Sim.) 395
ey Mouse (Plateforme) 425F Starflight (Espace) 5
EA Hockey (Sim.) 475F Strider {Arcade) 475
Road Rash (Moto) 475F Super Baseball (Sim.) 395
— i . Fu'uin (Ph'.'wml 425F Super Thunderblode (Arcode) 3951
= o Gl s r wr 'Alien Storm (Arcade) 395F Super Volleyball (Sim.) 4491
gl | e | = L Phantasy Star 3 (Aventure) 59gF|  Sworld of Vermillion (Arcade) 599t
e 85 M n'n I&w" m} “"| ILI?_Iit:IiI'I (ﬂl:l‘adﬂ 395!
World Cop italia 90 (Sim. Foot) 315F o (50 -
I Vaport Trail (Arcode) 4991
'SPH"‘- (Arcade) 425F Wings of Wor/Gynoug (Arc.) 4491
[Lakers VS Celtics (Basket ball) 449F Wonderboy 3 (Plateforme) 39
Thunderforce 3 (Arcade) 449F Wonderhoy V (Plateforme) 4

Revenge of Shinobi (Kung Fu)  395F '
|Can1 (Stratégie) 475F - :

Attack Submarine 475F

| ACCESSOIRES } Buster Boxing (Sim) ms‘ \

——m o [ADAPTATEUR JEUX MASTER SYSTEM/MEGADRIVE 329F f"ﬂ" WW Cﬂfd'l 3:;

- TITRES A VENIR (ONTROL PAD MEGADRIVE 140F | [presy S |
DONALD DUCK Q.5. 449F  |ARCADE POWER STICK MEGADRIVE 1% mn mﬂ' e A “,,

GOLDEN AXE 2 449F ey ). all (Foot Amér.) |

ROLLING THUNDER 2 449¢ ID E EN | Abbroms Battle Tank (Action) 449F

Mercs (Arcade) A49F| | ADAPTATEUR CARTOUCHES JAPONAISES 99F | After burner 2 (Arcade) 395F

Shdaw of he s (ctin) 9% 0L P | M)

[Speedball 2 (Arcade) 49| |conTROL PAD PRO 2 125F | Batman (Plteforme) 4498

LE MEGA VIDEOSHOW MICROMANIA N°3
Les 30 meilleurs Hits Mégadrive 99F ou GRATUITE
présentés sur cassette vidéo !!! [ RAMRCI

adrive
ou d'une Console Meg

CONSOLE MASTER SYSTEM II PLUS
|-(I COI'ISOIQ s E GA "ﬁ'zlo' :“2‘?%’!6%45; H;; o[nlglieg; Alex Kidd + Opération Wolf 322:
+ anette de Jeux Double Dragon ONTR
. — ”“““ Golden Axe Warrior gﬁ: ADAPTATEUR SECTEUR IJ’SF ;
Action 99F sm 345F Aher Burner J05F  Double Howk 85F  Out Run 30 L
Aztec A EI“KO 99F s'?" Monaco GP 345F lhxlﬁ_ﬁdmih W. 345F DynomiteDuke  45F  Paperboy n
o 315F Alex Kid Lost Sor ~ 295F € Swat W5F  Phentory Stor w
SE Enduro Racer 99F | |Summer Games NexKdHTY. 255 Fomarylone 2 295F PochicWod 20
_ Fantazy Zone 1 99F | \Wonderboy 3 ASE| Jinibest  MSF FogotenWolds  BASF PoycheFox )
Global 99F | |Strider SASF| imwconProfol M5 Ghostustes M fombo 3 a
ol L e el -4 B
ashon

Setm Command g 'orld Soccer 285F| Vo bek "o ‘;";I:M s "’T‘*Y %
Hang On 99F | |Heavy Weight Champ. 345F| (reie  J0 EE L O kbl %
. hﬁ' L:ﬂ;‘-‘ 33; L':': rﬁ: X gg Gaahl 0F inposh Msin? 0 TweSades  Of
wastinssToa ttack Coud M W5 Indana Jo 5 W %
== Trnnsbol 99F | [Danan 2OSE| Ghughoe 25 o honrafotl 345 wmmmm' y.. o
World Grond Prix  99F | |Gauntlet 345F |  Didk Trory MSF lodofheSw.  325F WondeboyMlL %




mercrodi vers 1”'\
c':lr F:; ot lo ‘""'umh.oul I|
| ' 10h1 Sﬂlclommi:ux \

| dévolile tout sur los
dans I'émission

MICRO KIDS

MICROMANIA ROSNY 2
Centre Commercml Rosny 2 .Tél. 48 54 73 07 J

ICROMANIA VELIZY 2

entre Commercial Velizy 2 . Tél. 34 65 32 91

cnonﬁilm LA DEFENSE
entre Commercial des 4 Temps . Niveau 2

otonde des Miroirs
R La Défense . Tel 47 73 53 23

MICROMAHIA FORUM ES I'IALL!S
rue Pirouette et 4, Eassage a Réa
Nwequ . Métro et RER Les Houes Tel. 4508 1578

1A ELYSEES
amps Gc: erie Basse

av. mps
Georgev.T 550413

HAUSSMANN
evard Haussmann . Espace Loisirs sous-sol
5008 Paris . Métro Havre Caumc:rhn Tél. 42825836

Commandez par téléphone | 92 94 36 00 S gﬁﬂﬁff‘

Attention!! Depuis Paris composez le

m_ TITRES 2 me | Nom
| Adresse

—_— — — =— =

rles de Gaulle-Etoile

- MICROMANIA NICE- E'I'OII.E

Code postal Ville ) el

l IO{'He d'une valeur de 145F valable dans tous les magasins Micromania et en vente par correspondance

Offre volable dans ko fimite des wocks dhponibles)

L'ESPACE DE JEUX
LE PLUS DELIRANT
DE PARIS 1!

Venez tester le 1¢r jev vidéo 32 Bits:

- le "RAD MOBILE"

Tél. 45 6276 18
Métro Goorgu V . RER Charles de Gaulle-Etoile

“:i"' , av. des Champs-Elysées
2

Un nouveau magasin Micromania ! |

Centre Commercial Nice-Etoile
vaeou 1.Tél 93 620114

16 2 9294 36 00

:&}ﬂipuhon oux frois de port et d'emballage (Attention | Consoles 60 F)|  + 20 ¢ |

[PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE

1 L 1
Précsez (ossette ' Disk < Cortouche < Total @ payer= F Dared erp;raﬂon / Srgnalu.re:

Comman.de

z
par Minitel
3615 MICROMANIA

;Lglﬂl‘lil'l' Jejoins ' Chéque Bancaire 4 (CP < Mandat-letire

- Je préfére payer ou facteur d réception (en ajoutant 24 F) pour frais de remboursement - N° de membre (focultatif) L L 1 | | | | |
ﬂltourc: votre ordinateur de jeux: -Séga - PCCOMP. ' AtoriST ) Amiga Y Nec Y lynx Y Gameboy - Megadrive - Gamegeor




foow Coloms

+ Titres disponibles| | Titres a venir

+ la sacoche Micromania gratu Chase HQ (Arcode) 295F  Ninjo Guiden (Arcade) 251
Devilish (Casse-Brique) 245F | |Donald Duck (Plateforme) 245}
Dragon Crystal (Rétlexion) ~ 245F |  |Golden Axe (Arcade) 245
Galaga 91 (Arcade) 245F |  [Roinbow Island (Plateforme) 245
Gear Stadiom (Baseball) 25t Crackdown (Arcade) 2

Sy

245F |
Head Buster 245F
| Jonction (Arcode) 245F
Kinnetic Connection (Réflexion) 245F
Magical Puzzle Popplis (Arcade) 295F
Mappy (Plateforme 245F
Pengo (Labyrinthe) 215F |
Pkl 38 Uniser o TS
0 58 , |
(Arcade) 215 o Master JYS |

215¢ @ console Game ar

L CTTErT TP -

ree v et

pREEE am (o) :
e

4 *94

i -

Pras volobes souf ermess d mpresan  Dom b bniw de stecks degondies

245F  Halley Wors

245F
245F 0]
245F
245F
A
- oy 5

245F  Shinobi 245F Out Run

TOP LYNX

- Electrocop (Arcade OF

LES NOUVEAUTES Xeoophole (hrcade)  Z30F

Ishido (Aventure 290F | |Gauntlet (Arcade) 250F
Turbo Sub (Arcade) 290F | ISlime World (Labyrinthe) ~ 250F
Chekered F 0 (Arcade) 290F | |Paperboy (Arcade) 250F
APB (Arcade 290F | |Miss Pac Man (Arcode)  250F
Ninja Gaiden (Arcode) 250F | |Robo Squash (Arcade) 250F
Pacmania (Arcade) 250F | IR (Arcade) 290F
War Birds (Arcode) 250F gmdm.d,; gvof

z

Memnmz (Arcade) 250F
Blue Lightening (Avion) 250F
Chip Challenge (Arcode) 250F
Gates of Zendocon (Arcade) 250F
Shangui (Réflexion) 250F
Klax (Réflexion) 290F
Road Blasters (Arcade) 290F
Block Out (Réfléxion) 250F |

La Turbo GT de NE(

Un graphisme époustouflant

Plus de 60 titres disponible.

rtir de 299 F ¢
—
Les Nouveautés
Aero Blaster 395f
hiki Chiki Boy u
Sk 345
Formation 395
Parasol Star 39
R Type 2 39
Silent Debakker 345
TOP 15 NEC I
PC Kid N°2 395
w Chan 395
Match Tennis 34?
=3 -
Super ~
g 298
Adventure Island 345
Legend of Heroe Tomna gga
House 395
n Maze 29¢




NOUVEAUTES A VENIR ‘
Mutant Turtles 2 275F
of Thunder (Auto)  275F
Tracy (Arcade) 275F
Dragon 2 (Arcade) 275F
VS Birds (Basket) 275F
2 (Plateforme) 275F
(Football) 275F
e Madness (Arcade) 275F
framed R. Rabbit  275F

Z?SF Ctormia? " 2I5F

Beetle Juice  275F Blodes of Steel 275F

s Console amebo
+ Super Marloland

ov F1 Race ov Tetris"
+ La Sacoche MICROMANIA GRATUITE

24SF + Les Ecouteurs Stéréo

. @
‘Z?SF Nernes:s?

¢ .N'.‘
| oFFRES SPECIALES muom

i eyMouseH ZZISF Gremlins 2

LES DESCRIPTIONS DES JEUX DANS LE CATALOGUE GAMEBOY !! 3615 MICROMANIA.
. Demandez-le dans les magasins ef en vente par correspondance.  UNE GAME BOY A GAGNER moursmung o

boul‘ique duv Game B ¢ e B vors S0k ot
BN o | FR3 et le dimanche & 10h15 ‘

5 .-‘
mhmmwmhmm h-h-ahhln;-\‘-wlnum * “Ofe voloble dens

isatres i fi N -
215F Teenage Mutant 225F NBA All Star Chal. 275F Pacman

Etui de protection

[on pleskioue righe |

R
IVES A GAGNE
D: SEMAINE

2 MEGA

m" & GO 190F fuide
en mouldm_puu_f valre machine et 4 jeux. A




e HOLOWBKY 1 IKE
" EXCELLENT

[ a0 88 KD

i BERGEANT

Ll

Une vue oprés le |

On se refrol

OveC SCrowm:
des décors sont bien souvent superbes

S i e

BE! Cet éron permet

&

code, ceux qui seront ufili-

565 ni SSI00
De bréves informations sur
les hommes s’ affichent
quand vous diquez dessus

L TYPE 1
Ll INPC L6

Les actions terroristes sont de plus en plus cou-
ranfes, attentats, prises d'otages; de plus, les opé-
rafions nécessitant des hommes trés entrainés sont
de plus en plus nécessaires aussi, comme pour les in-
terventions confre les barons de la drogue, ou les in-
terventions dans des pays ou les militaires viennent

de faire un coup d’état. Pour tout ces boulots, il
fallait une brigade, elle a été créée récemment, il
fallait des hommes neufs, les membres des Special
Forces. A la fois arcade et stratégie, Special Forces
vous laisse le conirole de foutes les éfapes néces-
saires a I'élaboration et a I'éxécution d’une inter-
vention militaire d'vrgence. Seize missions vous sont

1 reste plus qu'd
S déplocer ur

o curseur ef
cliquer f

par ichuter "y

(uaire homimes

SPECIAL FORCES

3
OPVYBAG
" 1 3

or o - + >

Avant de partir en mission, il tou

commando. Plusieurs ormes v

ont proposés, oinsi que des munitions. Vous
e transport de chacun, et prendre des ormes

proposées, elles ont liev dans différents endroits de
la planéte, aux différents dimats, arctique, déserf,
tempéré et tropical. Vous devez d’abord choisir vos
hommes, les armer, puis consulter précisément votre
mission, parachuier vos quatre militaires, et ensvite
prendre le contréle directement sur le terrain, avec
une vve d’av dessus. Il est possible de controler un
homme a la fois, ov de donner des ordres pour les
quafre. Presque terminé, Special Forces est déja un
jeu trés intéressant, il ne reste plus que quelques
petits détails a régler.

Special Forces, Microprose, preview sur ST, sorfie en
février sur ST et Amiga.
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ATARI

IIOUVEMIHEESU%RHE PAS
| Q s | AUTRES NOUVEAUTES
Alien Storm 259/259F| | |§
Gauntlet 3D 249/249F |  Avartage Tennis 24?!24 E
Grand Prix 349/349F | Bononza Bros 259/259F |
n.sm s.u (Microprose) ~ 349/349F | | Usco Heal ;gﬁgﬁ
(Pepeoes 2 299/299F | (Jetos esrs 259/259F |
Pomrnongar Data Disk  149/149F  [5r™ agon $46/329¢ |
lobocop 259/259F el i
Tp Of 249/249F| i’ sy
L Super stars 259/ 259F Heimdall 309/30
. Hudson Hawk 259/ 2S9F
TOP 20 S'I'/ MIGA = ﬁmu de Moktor ;gg% |
249/249F  Obits 259F/ND
‘ 249/249F  Flighter 249/24% |
Devteros 293 ﬁz:; |Rm Dﬂ\nn ;ggﬁg;
25
World Cup 249/249F Sweram Invoders ;;:ﬁ;;;
= == 2
b AT 2 el ki 159/159F |
Silent Service 2(1 Meg) 349/349F
Honter /299F |
E=
| actics
%:.ie'anﬂ 4 ND/399F
299/299F
Flight of Intruder 349/349F
e,e of Beholder ND/299F
249/249¢
'ﬂhd Whistle 129/129¢
Mlidwinter 2 349/349F
Centurion 249/249F
NOUVEAUTES
A NE PAS MAN Il
[[ﬂnver
ive
Cvilisation
Dungeon Master
Elvira 2
Lord of the Rings 2
Martion Memorandum
Powermonger
Stor Trek
Thunderhawk

| Wl %
a2 ) i
FI7A 399
e g
Elyl Beholder 299F
eart of China 399F
Wing Commander 349F
Setre! Weopons 399
.m Commander Miss. Disk N2 149F
i oot
+¥f — -
e 1o o
Aventoge Tennis 299F  Golden Axe 299F  Robin Hood 309F
Buby Jo 289F  Kick off 2 299F  Silent Service 2 349F
Bottle Command 299F  Losure Suit Lorry 1 (VGA) ~ 399F  Sim Earth 399F
Buttle of Britain Miss. Disc. ~ 159F  Lebsure Suit Larry ¥ 399F  Sorcerers Applionce 349F
Blues Brothers 299  Life ond Death 299F  Sorcerers 299F
(huck Yeoger 349F  Links Boyhil Course 159F  Spoce Quest IV 399F
(ommond HQ 349F  Links Boutifull 159F  Speedball 2 199F
Countdown 299F  Links Firestone 159F  Spirit of Excalibur 349F
De Luxe Paint 2 Froncols ~ 9B5F M1 Tonk Platoon 399F  Team Suzuki 299F
£55 Mega 49F  Magofortress 359F  Terminator 2 299F
F 14 Tomeot 359F Mg 29 M Fuloum M9F  Ulima VI 299F
F15 Sirike Eogle N2 349F  Nostor 3S9F  UMS2 349F
F15 N2 Scenario Disk 159F RBI2 299F  Willy Beamish J99F
FI9 Stealth Fighter 385F  Rick Dangerous 2 249F  Wing Com. n2 Speach Disk  179F
F29 RETALIATOR 299F  Riders of Rohon M9 Wing Commander Miss Disk | 149F
Galewoy fo Savoge Front ~ 299F  Rise of the Dragon 399F Wd??mll 49F

=2 - AMIGA
LES JUSTICIERS 3 "LES MAITRES DE L’AVENTURE
299/299F 349/349F

+SHADOW wmuoas auaocnn + Maupiti Island
+BATMAN LE |+ Les Voyogeurs du Temps + Opération Steclth |

NRI3  319/31 &
‘ + F16 Combat Pilot + Double Dragon 2 + Italy 90 + Yurlm Out Run + Weltris m

[ PROMOTIONS MICROMANIA

= " Suihbode 2 U/ Moo Hor 179/1“"!"
Masterblozer Great Courts 2 UV I 79F Matri
mwm  Heroe Ques! 79/179 - Monthy Python Wm
o e - ~ fommin wmf F Spelbound  99E/MD \
l |ﬂurhumn T WOE e  Gates of Dawn 249/24% 1
Beast 2 ] } D &no! er World 99/199F
| 'egasus 199/199F |99/|9?F
| Lemmings Dota disc 99/99F (mmere ggnr uri codavre  199/199F |
L|Utopia 199/199F  Lotus Turbo Chal 199/199F ||
ST/ Ami
3D Construction Kit 3”/‘"# F 15 Desert Storm Sc. Disc | S‘?/I S?HE Rise of the Dragon N[l/.'i?il?‘:I
o J o 289/289F  F19 Stealth Fighter 289/289F Robozone 259/259F
Bord's Tale 3 HD/?“F F29 Retoliotor 'J'W/HN Robin Hnod 759/259F
Battle of Britain Miss, Disc. 159/159F Klick Off 2 249/ 249F 259/259F
Boast Buster 259/259F  Life ond Death 259/259F Snm?e + Poy 299/299¢
Blues Brothers 299/299F W 1 Tank Platoon 299/299F S.p.nr n Excolibus 299/299F
ver 249/24%F  Magic Pockets 259/259F  Strikeflest 259/259F
Codaver the Poy Off 159/159F  Manchester Un. Europe 259/259F  Toki 249/249F
k Rock 249/249F  Out Run Europa 59/259F  Ultima V ND/299F
De Luxe Paint Francois 599F/ND  Prehistorik 269/269F  UMS 2 ND/299F
Luxe Paint IV froncais ~ ND/B99F lml 2 299/799F  Wild Wheels 249/249F
249/249F  Return “:r 19/19F  Wolf Pack 299/199F
F 15 Strike Eagle 2 349/349F  Retum of Lord 149/149¢

AMSTRAD 464/6128

LETEMPS DES || NRJ3  ND/279F |[LES JUSTICIERS 3
HEROS ND/249F + F16 Combat Pilot 169/199F
+Hgl ud o HV%H.T Zh' |+ Shadow Warriors ;&lﬂbamp 2
nee | Batman
HmHmJ : ;ohls @“" *
IUTI!ES IIOIIVEMITES EN DEC MBREvER'I’
" Sherman W4 190/ 240 MANIA OU
Baby Jo 199/249F 7
(isco Heat 109/159F
Pl ig’éﬂﬁ?
Prehistorik 40/180F
Roadland HWIS?F
Space Crusade 109/159F
Super Space Invaders 109/179F
Thu rner 199/229¢
I'OP 10 AMSTRAD
109/159F
o,
Mnchoter Unied Eropoan 109/139F
e
Kiie O3 1397179F| [Tomkn 2 109/150F
Pirates ND/145F N2 119/159F
Xiphoes Fantasy IID/ 249F 109/159F
Dorkman 109/159F  Panzao Kick Boxing 199/249F Super Sqweek  149/199F
Fugitif ND/229F  Return of Witch Lord  59/79F Swap ND/199F
Grund Prix 500 N2 ND/199F  Robozone 109/159F  Switchblode 109/159F
Heroe Quest 109/159F  Soga ND/199F  Targhan ND/199F
Mokowe ND/199F Sdaw ND/149F Tetris ND/149F
Ninja Turtles 109/159F  Supercars 109/149F

OFFRES SPECIALES AMSTRAD MICROMANIA ‘

C(RACKDOWN ND/99F  NIGHTBREED ND/99F DEMENT DEMENT |
(ABAL S9F/ND  NARC 59/99F  CHASE HQ + NARC 59F/ND |
LES INCORRUPTIBLES ~ 59F/ND  GHOULS'N GHOST ND/99F  GHOULS'N GHOST+ NARCND/99F |
THE ELUAINATOR S9F/ND

| LA COLLECTION ND/175F | ! LES !M%AD‘OI ”I’ i

: Las]Sbgidledimhii succes de + Opération Wolf

- 'hmsfrud ¥ | +R l',rpl + Tilm ]

LES VAINQUEURS ND/99F
WMWNHS+MM+TwM+MM+W |

= |
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| e

CHEOPS

preview sur s r Editeur : SALIA SOFTWARE

Ovais! Incroyable! Extraordinaire! De nouvelles salles
ont été découvertes dans la grande pyramide de
Cheops. Le but du jeu est donc de les trouver. ('est
pas trés original mais le jev a "air bien réalisé et sans

JOYSTICK / JANVIER 1992 /

IENVENUE DANS CETTE PYRAMIDE.

étre génial — because ST — la bande son est agréable,
Naturellement, des tas de sales bestioles se baladent
dans les différentes parties dv monument ef vous de-
vrez les combatire.

30



Liberts, WMWWM

De 199 FF a 269 FF
selon ordinateurs.

Disponible sur
AMIGA, ATARI,
CPC/CPC+,

IBM PC et Comp,

Photos - Denis GANKINE

Sortie nuhonqle

le 12 décembre COUPON
chez tous les revendeurs. POUR RECEVOIR

LE CATALOGUE

Oui, je désire recevoir

le cctologue LORICIEL

Nom : *
Prénom :
Adresse :

Code p.o_siul :
AL : at g Ville :
%“L, Jw" LORICIEL 81, rue de la Procession 92500 Rueil-Malmaison ' _ Lotalogue gratuit

Mf LORICIEL

conire 2 timbres a 2,50 FF

Tél. : 47 52 11 33 - Tél. Commercial : 47 52 18 18




Les maitres incontestés des jeux d’action/aventure ra-
joutent une nouvelle corde a leur arc. La premiére si-
mulation de vol de Psygnosis a pour nom de code
Avenger (le Vengeur). A 'instar de Jetfighter et de Flight
of the Intruder, Avenger posséde comme base d’opé-
rations un porfe-avions. Vous y décollez a bord d'un F-
14 ou d'un F-18, selon les missions qui vous sont don-
nées. Un F-14, par exemple, va escorter un F-18 (géré
par ordinateur) dans une mission d'attaque. Les mis-
sions se succédent dans le cadre d’un conflit qui se dé-
roule dans le trop célébre Golfe. De ce fait, les résul-
tats de vos missions ont uvne incidence directe sur les
suites de la Guerre. Aprés chaque intervention, le pro-
gramme vous informe (“zingue/forme: I'état de mon
avion”) de vos gains ouv peries en territoires. Les af-
taques que vous pouvez enfreprendre a bord de voire
F-18 sont principalement dirigées contre des puils de
pétrole, des convois maritimes, des sites de lancement
de Scuds, des convois terresires, des ponts, des frains
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et des positions ennemies. Avenger est une simulation
de vol “ludique”, ce qui veut dire qu'il met beaucoup
plus l'accent sur 'action que sur le réalisme de la si-
mulation. Cela ne 'empéche pas d'étre réaliste au point
de tenir compte des performances réelles des jets et des
changements des conditions dimatiques qui peuvent sur-
venir pendant certaines missions (nuages, orages ef.).
En oulre, les missions seront @ mener de jour comme
de nvit. En ce qui concerne 'armement de votre zing,
vous pourrez vous familiariser (“famille/arriver: je m'in-
fégre av sein des Autres”) ave¢ les derniéres merveilles
technologiques qui ont permis aux pilotes de frapper
avec précision leurs cibles av cours de la guerre du Golfe.
Avenger propose au joveur les options habituelles fels
que “practice” (entrainement), “single mission” (vous
ne faites qu’une mission) ef full campaign (vous devez
remplir foutes les missions av sein d’un campagne mi-
litaire). Sortie prévue en avril 92 sur Amiga et PC sous
le label Psygnosis.
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LA COMPILATION “ACTION"
QUI VA DECLENCHER UNF

OCEAN SOFTWARE LTD.,

AMSTRAD 25 BOULEVARD BERTHIER,
75017 PARIS, FRANCE.
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YLANDOG

preview sur Pc Editeur : SINULMONDO

OUA! Dylandog est un jev d'arcade de Simulmondo @  ancien swapper ravi de balancer ses anciens
paraitre prochainement sur PC. Il s’agit de délivrer  copains”), dans le genre salle de torture et compa-
des personnes refenves prisonniéres. C'est assez  gnie. Heureusement, tout cela reste dans les limites
rapide et surtout inédit sur cette machine, pev coutv-  du bon goit. Enfin, tout du moins, ¢u ne nous choque
miére d accveillir des jeux de plates-formes. De plus, pas. D'ailleurs, on se fout des limites, du bon goit,
les amateurs de gore seront ravis car le graphiste et de toufes ces sortes de choses.

s’en est donné a coeur joie (“donner/hacker/joie:
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o B LE Simulateur de
& Vol dans I'Espace !

asé sur des documents officiels gouvernementaux,

SHUTTLE est la simulation la ﬂus fidele et la plus détaillée

sur la navette spaciale de la NASA jomais réalisée pour
un ordinateur personnel.

Aidé du Contréle de Mission, vous surmonterez des défis

comme déployer et réparer des satellites, lancer des satellites

espions, manoeuvrer volre vaisseau en apesanteur, trouver la

trajectoire correcte de rentrée dans I'atmosphére, et mener a
ien des atterrisssages compliqués.

Nombreuses missions
scientifiques et
d’entrainements

Tableau de bord

authentique

B 7t seace 1L

SIMUTATOR

Niveaux d'cides multiples
du “novice” au “vétéran”
Plusieurs bases de
lancement et d'atterrissage

Graphismes en 3D
elliptiques et polygonaux
supérieurs

Demo des caractéristiques
et vues principales

Musique de qualité
orchestra

Manuel de référence et
d’entrainement complet et
détaillé

Poster dépliant de la

cabine de pilotage de la
navette

| ATARI ST - Amiga
PC

Distribué par :

UBI SOFT 1

8/10, rue de Valmy |

93100 MONTREUIL S/BOIS ’
Tél : 48.57.65.52

! |
/4% 15 R\ o
1991 Virgin Games, Lid. All rights resarved

1 1991 Vektor Grafiz, Lid. All rights ressrved

Disponible dans les Fnac et les meilleurs points de vente.

£
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Hurrv upl
We've ool Lo cel
mevnG,
Do something,
Come on we're off
Time losl for repeirs
10 minutes

Conlinue

Mile Migilia est une simulation de course automobile assez
amusanfe parce qu’inédite. En effet, nous void dans les
années 20, a I'époque ou condvire une voiture éfuif
presque aussi risqué que de parler de simulateur de vol
avec Alain Huyghues-Lacour. (“a I'un/"ouil” /gueule/la

Cour: a 'autre, le Roi dit non”.) Pour le moment, ca fourne
sur PC et Amiga mais I’éditevr Simulmondo a des pro-
jets... C’est Rapide, drole et bien réalisé. Plusieurs voi-
tures sont vtilisables et on peut créer ses propres pilotes
(réflexes, condition physique, efc.).
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DISPONIBLES SUR CPC/CPC.
AMIGA - ATARI - IBM PC
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"I DISLIKE TAKING YOU FROM TILTING AT
. BUT THE REAL WORLD CALLS
TOUR DESTAUCTION OF My cmsTan HAS

WINODMILLS
GREATLY INCONVENIENCED mi

'HE TINY SUn IS ECLIPSED BY A
THE SIZE OF A BATTLER,
10 %EHFIGUHHTIDH YOU RECOGNIZE.

SHAPE,

*UL
[N

HUGE
BUT OF
IT

S IN A DISTURBINGLY LIFE-LIKE
ER AS IT CLOSES InN.

THE HUGE UIHGED SHAFE TURNS MWNWARDLY
TOWARDS YOU. ’PARDON ME. WE ARE BOARN
TO WEIGHTLESSNESS. EVEN THIS MINIMAL
GRAVITY IS AN IARITATION.

Svite du jev de réle de 551 dont la vedette est le grand
héros de science-fiction: Buck Rogers. Matrix Cubed re-
prend I'histoire, la ou se termine Countdown fo
Doomsday. Cette fois-ci, I'équipe de Buck doit explorer
le systéme solaire et tenter de sauver des scientifiques
chargés de construire le Matrix. Cette machine a pour
fonction de transformer n'importe quel substance en
énergie pure! Grdce a cette invention vous pourrez fen-

JOYSTICK

friavIus
JHITPOINTS 33
.- AC ¢

"¥E0LT oun (100)

m TARGET VIEW GQUICK
NT DODGE WAIT GUARD END

fer de sauver une Terre dévastée et dominée par I'en-
nemi (“haine/mis: j'y ai placé foute ma haine”). l’uni-
vers ou évoluent vos héros est plus grand que celvi du
précédent épisode. En outre, il y aura deux fois plus de
monstres que dans Doomsday, ca promet! Pour finir, vous
aurez la possibilité de transférer vos personnages de
Doomsday dans cette nouvelle ef trépidante aventure.
Sortie prévue sur PC et Amiga en janvier 92.
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mRevivez les moments de
friomphe et les situations
perilleuses d'Indy dans ce
jeu epoustoufflant
Repoussez I'ennemi, evitez
les dangers et recherchez
des objets de valeur avant

votre intelligence, volre ruse de retrouver le tresor le plus

et votre talent de Ninja pour precieux du monde : le Saint

venir a bout de cet homme Graal

malveillant.

8Vous etes transporte dans le
lemps jusqu au quartier
moderne de Manhattan pour
affronter, une fois de plus.
volre ennemi numero un,
Shogun Kunitoki. Vous
devez faire appel a toute

aStrider est de retour, arme

jusqu'aux dents Sa mission
est de liberer un important
leader international qui a ete
kidnappe par des extra-
terrestres. Si ses
legendaires acrobatics
aeriennes et son habilete
dans le maniement de l'epee
ne suffisent pas a vous faire
passer d'un niveau d'action
a l'autre, essayez son
terrible pistolet gyro-laser!

= Indisna Jores and he Last Crusade TV amd  Lucantim L
o

mJames Bond est de retour

dans une course contre la
montre classique pleine
d'action pur sauver le mond
de Karl Stromberg, le fou
avide de pouvoir. Avec des
fusillades un contre un style
arcade, de l'action a
plusieurs niveaux et des
codes top secrets a
dechiffrer. c'est le jeu a
suspense Bond le plus
rapide et le plus passionant
du jour

He's Bond F
He's Back &
He's 007
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MARTIAN MEMORANDUM

* Le PREMIER produit ludique multimédia.

« PLUS DE 24 MEG de Sons et Graphismes. L'Exaltation sur

seulement un peu plus de 7 Meg.

Des Personnages PARLANTS parfaitement animés.

Un Scénario INTRIGANT.

Une évolution COMPLETE de personnage.

Des ECRANS CONSEILS sur demande.

Un SCORE MUSICAL riche - Des effets sonores digitalisés,

Supporte TOUTES les cartes sonores principales.

Les GRAPHISMES les plus vivants et REELS qui aient jamais

été vus,

* Une aventure humoristique et palpitante avec le COUP DE GRACE
FINAL.

Disponible sur: IBM PC XT, AT, PS/2, PS/1 et Compatibles & 100%.

Matériel Nécessaire: Graphismes VGA 256, Disque Dur, 640K et
Souris conseillée.

Support Sonore: supporte les effets sonores digitalisés RealSound '
et toutes les cartes sonores principales,

Copyright « par
Access Software,

1 1nc., 1991,

Tous droits réservés,

Photao's d'écran de la version PC [VGA). [_i_ !--mnhwp-!-!m I

-

T

LINKS i*

Une nouvelle génération
de simulations de golf.
Links ne saurait étre

plus proche de la réalité, ‘
griice i ses nouvelles
normes dans le domaine

du golf PC interactif. I
Une balle frappant un
versant de colline dans
Links se conduit de la
méme facon que sur un
VERITABLE TERRAIN!

* Le stance et le swing des golfers peuvent étre réglés en fonction de 1
tous les clubs du sac. !

* Le dispositif de replay instantané vous permet d'analyser vos tirs de

I'endroit oil la balle a atterri, par rapport au tee,

Une dynamique précise pour le vol et I'impact de la balle de golf.

Avec RealSound ', vous entendrez touts les bruits véritables du

golf... des ques des autres jusqu‘au son du swing.

LINKS supporte aussi toutes les cartes sonores principales!

Une magnifique vue aérienne vous permet d'examiner les défis qui

vous attendent.

Compatibilité: IBM PS1/PS2/AT/286/386 ou compatibles avec

VGA 256 Couleurs.

Systéme d'Expoitation: IBM, DOS 2,0 ou plus.

Formats de Disquettes: IBM, 5,25" faible densité, 3,5" faible densité,
Mémoire Requise: 640K; mémoire additi lle utilisée s'il y en a

une.

Lecteurs: Un Lecteur de .
Disquettes et un Disque Dur.
Protection contre la Copie No.

AR ot e bnorpestes

G it par Access Software, Inc.,
1991. Tous droits réservés.

U.S. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 7AX England. Tel: 19 44 21 625 3366.



JETFIGHTER II"'™

* La technologie 3-D la plus avancée et la plus puissante.

L'heure du jour précise et la coloration du ciel.

Une animation révolutionnaire qui vous permet de VOIR les
parachutes s'ouvrir dans le vent, les paillettes radar étre expulsées i
l'arriére de votre jet et le train d'atterrissage sortir ou rentrer.
Une intelligence artificielle en temps réel pour simuler I'ennemi
dans les combats de chasseurs les plus réalistes qui solent.

Une gamme étendue d’armes conventionnelles et TOP SECRETES.
Le F/A. Hornet 18, Falcon F-16, Tomeat F-14.

Un dispositif d'accélération du temps spectaculaire!

Un mode de vol immédiat pour les débutants - vous pouvez
décoller et piloter immédiatement!

Un systéme d'aide
avec hypertexte
interactif,

Un systéme avec
Jjoystick réglable

-

Disponible sur: PC
[EGA, VGA, CGA,
Tandy *4 couleurs).
Supporte (mais ne
nécessite pas):
AdLib ',
SoundBlaster
Joystick Analogue et
Souris; un disque dur
est conseillé,
Photo's d'écran de la
version PC.

o

ﬂ Vet o crry

1991 Velocity.
Tous droits réservés.

A
DRAGONLANCE™
ROLY PLAYING
ADVENTURE

SHADOW SORCERER

Ce nouveau concept de jeu de role d'aventure vous plongera en

quelques minutes dans le feu d'une action oi vous devrez affronter de

nombreux ennemis, le SHADOW SORCERER en personne n'étant pas le

moindre.

Un contréle icéne “pointer et cliquer™ & 100%.

* Une zone de jeu en perspective 3-D, vous donnant un contrdle

maximum sur votre environnement de jen.

Vous contrélez jusqu'a 4 per iges, dans un bat & mort contre

les forces du mal,

Une grille hexagonale et une carte des régions sauvages pour les

confrontations extéricures,

¢+ Des “mini imées” en 3-D représentant vos per
une action de combat en temps réel.

dans

Disponible sur: Atari ST, Amiga (IMEG) & PC (EGA, CGA, VGA, TGA).
PC supporte: Roland™, AdLib™ et PC Speaker.

ADVANCED DUNGEONS

& DRAGONS, Photo's d'écran de la version Atari ST.

DRAGONLANCE et le
logo TSR sont des
marques déposées de
TSR, Inc. Lake
Geneva, W1, USA et
utilisées sous licence
de Strategic
Simulations, Inc.,
Sunnyvale, CA, USA.
171991 TSR, Inc.

1 1991 Strategic
Simulations, Inc.Tous
droits réservés,

Les photo's d'écran ont pour but d'illustrer l'action de jeu seulement et non pas les graphiques d'écran qui varient considérablement en qualité et an apparance entre les
divers formats et qui son sujets aux spécifications des ordinateurs,
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P/ es plus jeunes d'entre vous
ne s'en souviennent peut-
étre pas, mais “La famille
Addams” était une comédie
amgricaine qui a commencé il y a plus de 25
ans et qui n'a duré que deux saisons. C'est
maintenant devenu un film a gros budget
qui a déja, lors de sa premiére semaine
d'exploitation, engrangé quelques 29 mil-
lions de dollars et qui semble bien parti
pour étre un des hits de 1992. |l devrait
sortir en Europe au début de I'année. Tous
les personnages sont de retour, de
Morticia, la mére au visage pile, jusqu’a
Gomez, le pére, en passant par Lurch, le
majordome, Fester, I'oncle-ghoule, la grand-
mére Frump et les deux enfants, Pugsley et
Wednesday. On confond souvent cette
série avec une autre qui lui ressemble, the
Munsters, mais il s'agit bien ici de la vraie

famille originale, & laquelle il vaut mieux ne

SUR
SUPER NINTENDO
(SFC) ET AMIGA
PAR DEREK
DELA FUENTE

pas rendre visite, surtout aprés minuit.

Ocean, le désormais célébre éditeur situé a
Manchester, travaille sur The Addams
Family depuis avril 1991 et espére le sortir
en mars 92 sur Amiga, ave.c une version
SuperFamicom (qui s‘appelle maintenant

une Super Nintendo) qui devrait voir le

jour un peu plus tot aux USA. Le jeu s'ins-

pire de trés prés du film, et tous les acteurs
hollywoodiens sont parfaitement reconnais-
sables. Christopher Lloyd, par exemple
(le professeur fou de Retour vers le Futur)
joue le réle de Fester (“fait/se/taire: |'ai un

air autoritaire”). Bien que certaines scénes



du film soient reprises intégralement dans
le jeu, I'idée du déroulement vient des pro-
grammeurs d'Ocean. Le projet a commencé
sur Amiga, mais comme le programmeur
principal a regu entre temps une Super
Famicom, il a préféré continuer sur cette
machine, afin de ne pas se limiter. La SFC a
été limitée & 16 couleurs de fond, 16 cou-
leurs d'avant-plan et encore |6 pour les
sprites. La version Amiga n'aura que 32
couleurs et ne comportera pas de scrolling
parallaxe. Cela mis & part, la version
“brute” que j'ai vue sur Amiga est déja
époustouflante et lorsqu'elle sera terminée,
elle devrait faire partie des meilleurs jeux
d’'Ocean. La version SuperFamicom est
pratiquement terminée, et elle est excep-
tionnelle! Elle comporte des scrollings sur
huit niveaux et des effets d'animation aussi
étonnants que dans Sonic.

Vous jouez le réle de Gomez et I'objectif est
de réunir, sains et saufs, tous les membres
de la famille dans la salle & manger!

lls sont retenus dans

divers endroits de la

devez leur sauver la a
vie. La premiére
chose que vous
remarquerez, c’est
que l'aire de jeu est
tellement gigan-
tesque qu'il vous fau-
dra un temps fou

pour en établir le

ON DIRAIT UNE SCENE DE SONIC — COMMENT VA FAIRE GOMEZ

plan; parvenir  la fin
du jeu risque alors de

propriété et vous R

POUR SAUTER AU-DESSUST

prendre longtemps!
Le jeu commence en haut de l'escalier, avec

7 portes i ouvrir, chacune comportant ses
propres graphismes, ses propres piéges et
ses propres adversaires. Si 'une des piéces
vous pose probléme, vous pouvez parfaite-
ment la quitter et n'y revenir que plus tard.
Il est difficile de dire a4 quelle catégorie
appartient ce logiciel, mais de maniére

générale, il tape dans

T

B

- ’

1B 1

S

J ; I'arcade, I'action et
. I'aventure, le tout en
version marrante,
Bien que de nom-
breux ennemis et
objets qui se dépla-
cent vous barrent la
route continuelle-
ment, vous n'avez pas

i les combattre, vous

pouvez vous conten-

GOMEZ SE TIENT SUR UNE PLATE-FORME HORS DE PORTEE DE DEUX
SALES BETES MUNIES DE LARGES COUTEAUX. [L LUI SUFFIT DE SAUTER
POUR OBTENIR UN CCEUR,

ter de fuir, mais, bien
slr, si vous voulez

récolter des bonus i

la pelle, il faut se bastonner avec les tasses
et les bols volants, avec les créatures ram-
pantes, et avec les monstres de fin de
niveau, vraiment balaises, parmi lesquels un
bonhomme de neige géant (“nez géant™ et
froid/effroi, qui fait peur parce qu'il est
grand et en neige) qui jette des boules de
neige 4 une vitesse inquiétante et un visage
énorme encapuchonné fagon petit chape-
ron rouge, mais trés méchant.

Pour tuer la plupart des bestioles, y com-
pris les vilains de fin de niveau, il suffit de
leur sauter dessus & la maniére de Mario
Bros. Votre niveau d'énergie est indiqué a
I'écran par des cceurs, ainsi que le nombre
de vies restant. Dispersés dans les piéces se
trouvent des signes dollar: si vous en
ramassez 25, vous obtenez un cceur d'éner-
gie supplémentaire, et au bout de 100, vous
avez une vie en plus.

La vraie beauté du jeu, c'est, outre le fait
qu'il soit visuellement extraordinaire et que

les effets sonores soient d'un réalisme hal-



DANS LA SALLE A MANGER, ALORS QUE LURCH JOUE DU PIANO.

.

lucinant, qu'il est
instantanément
jouable et ce, malgré
I'immensité de |'aire
de jeu. Vous pouvez
ramasser des objets -
comme une épée qui
vous permet d'attein-
dre des zones inter-
dites jusque-la et de
combattre les enne-
mis plus efficacement.
Lorsque vous trouvez
un fez (c'est un cha-
peau rouge avec un
pompon noir que
portaient les zouaves),
il vous suffit de le
mettre et vous vous
retrouvez a voler.
Lorsque vous essayez
de retrouver un
membre de la famille
et que vous vous
heurtez a des énigmes

un peu trop balaises,

il suffit de trouver une icéne marquée “A”
et un indice vous est donné, en texte. Et si
vous allez trop loin en dehors des limites
du jeu, il y a de petits sous-jeux et quelques
surprises supplémentaires, Avec la machine
a sous, vous pouvez gagner des thunes,
mais c'est un cercle viciew: pour pouvoir
jouer, il faut déja en avoir.. A mesure que
vous vous déplacerez, vous trouverez plein
de raccourcis. :

Il faut continuellement passer des obstacles
comme des canons qui tirent, des guillo-
tines qui tranchent, des boules de feu, etc.
Pour passer certains obstacles, il faut pro-
céder comme pour un jeu de plates-formes,
mais d'autres doivent étre surmontés en
usant d'intelligence et de logique, comme
certaines bestioles qui ne se calment que
lorsqu'on appuie sur un certain interrup-
teur. Les choses commencent & devenir
vraiment chaudes dans le niveau Fournaise,
des boules de feu et des éclairs obligent le
joueur & prendre la fuite en zigzagant. Si
vous vous lassez de visiter la maison (ce qui
est peu probable), vous pouvez aller

prendre un bol d'air frais et pendant que

L P

B i

GoMEeZ
S"APPRETE A
SAUTER AU-

DESSUS D'UNE
PLANTE A L"AIR
INOFFENSIF,
MAIS QUI
N'ATTEND QUE
CA POUR FAIRE
JAILLIR DES
PIQUES (ET DES
FOURCHES A
FOIN).




EN GRIMPANT AUX ARBRES POUR CHERCHER UN CEUR, ON RISQUE

DE SE RETROUYER EN FACE D'UNE CHOUETTE GEANTE ET MECHANTE...

DANS LE COULOIR, LES PORTES $"OFFRENT A VOUS.

ront aux joueurs de
tous dges. Les fins de
niveau, avec leurs
combats en téte a
téte, sont de véri-
tables jeux dans le
jeu. Pour vous tenir
en haleine, votre
barre d’énergie et
celle de votre adver-
saire sont affichées en

permanence.

A mesure que vous

vous y étes, grimper aux arbres, aux lianes
et aux cordages qui sont dans le jardin. A
chaque fois que vous retrouvez un membre
de la famille, il est ramené dans la salle a
manger, et la musique joue un petit peu
plus fort et avec plus d'instruments, de telle
sorte que lorsque le jeu se termine et que
tous les personnages sont réunis, la
musique joue le théme principal 4 fond et
avec tous les instruments, comme un point
d'orgue a I'aventure (“avant tiir”, tiir signifie
“porte” en allemand, I'aventure est ce qui
arrive quand on franchit la porte).

Les deux versions, micro et console, plai-

rebondissez sur lui, vous voyez son énergie
décroitre. Mais ¢a n'est pas facile! Le jeu
comporte un bon
dosage d'éléments
durs et d'éléments
faciles. La présenta-
tion est parfaire,
avec une attention
soutenue portée aux
détails, comme le
fait que vos semelles
produisent des
éclairs lorsque vous

freinez trop brutale-

Le FEZ vOUS PERMET DE YOLER.

ment aprés avoir pris un bonus de vitesse.
Lorsque vous ne faites rien, Gomez regarde
a gauche et a droite et tape du pied,
comme s'il se demandait quoi faire ensuite!
Avec en tous |8 lieux a explorer, chacun
comprenant une vingtaine d’écrans en
moyenne, il vous faudra du temps pour en
venir a bout. Bien que la version Amiga soit
une version réduite du jeu, puisque les
sprites iront 30% moins vite que dans la
version SuperFamicom, elle reste parfaite-
ment agréable i jouer puisque la version
SFC elle-méme est tout simplement hors

du commun!




TOUT LE MONDE EN PARLE, TOUT

LE MONDE EN REVE, MAIS PEU
SAVENT VRAIMENT CE QU'ON PEUT
EN ESPERER. NON, NON, IL NE

S’AGIT PAS DES COLLANTS DE KM

BASSINGER, MAIS DE LA TECHNO-
LOGIE CD ROM. C’EST TRES

BIEN AUSSI.

es utilisateurs pro ont adopté le CD ROM depuis cinq ans

environ (parc actuel estimé a |.5 millions de lecteurs aux

Etats Unis et plus de 200.000 en Europe), et, tout naturel-

lement, les éditeurs et distributeurs de jeux commencent
eux aussi 4 annoncer des produits alléchants; I'année i venir
devrait combler les plus blasés. Mais au fait, qu'est-ce-qu'un CD
ROM !

D'un point de vue général, il s'agit d'un support de stockage
compact (discoide, méme, d'ol le nom) sur lequel on ne peut que
lire les données (Read Only Memory). En fait, si on le compare
aux autres mémoires de masse de type disquettes ou disque dur,
son intérét se résume en deux mots: fiabilité et capacité. Fiabilité,
comme en témoignent les premiers CD musicaux, toujours aussi
fidéles 10 ans aprés, date d'apparition de ce support dans I'indus-
trie de disque. Rien que pour cette raison, il était évident que CD
et informatique devaient se rencontrer un jour; s'il est possible
d'écouter un disque qui craque ou une cassette audio qui souffle,

® © ® @ (

un ordinateur n'admet aucune dégradation des données: tout passe
ou tout plante. Sans nuance.

Fiabilité, puisqu'au fur et 3 mesure que les PC sortent de I'entre-
prise, et ce parce que celui qui utilise une machine par plaisir et non
par nécessité ne se contente plus de 40 colonnes verditres et d'un
simple bip, on assiste (béatement pour ma part) 4 une débauche de
couleurs, d'images et de sons digitalisées, aussi les logiciels sont-ils
de plus en plus gourmands, Machine professionnelle par excellence
(par habitude aussi...), le PC fut congu pour étre utile et non pas
attrayant. Résultat, cette débauche nécessite elle-méme qu'on
rajoute au vénérable calculateur des tonnes de prothéses logicielles
qui lui permettent de tenir son rang face au Macintosh, de concep-
tion moins totalitaire. Depuis peu, il est monnaie courante que les
jeux PC tiennent sur une bonne demie douzaine de disquettes
pleines & craquer, lesquelles, une fois décompactées, occupent |10,
20 ou 30 Mo du disque dur. Rajoutez a cela que I'installation du jeu -
du fait du décompactage - prend plusieurs dizaines de minutes
(Wing Commander II: 1h30 sur 286!) et vous comprendrez aisé-
ment que les 550 Mo contenus sur les CD ROM arrivent 4 point
nommé. Eh oui, premiére surprise, lorsqu'on utilise un jeu CD (c'est
aussi valable pour les progiciels), seul un minuscule fichier destiné 4
gérer le programme est écrit sur le disque dur et parfois méme, on
se contente d'un simple MACHIN.BAT d'une dizaine de Ko, d'ol un
gain de place énorme.

On pourrait se contenter de soupirer d'aise et continuer a
jouer moins & |'étroit mais, pour le coup, 550 Mo, c’est VRAIMENT
beaucoup plus large que tout ce qu'on peut imaginer. Dans un jeu,
genéralement, ce n'est pas le corps du programme qui occupe de la
place, c'est tout le reste: le graphisme (surtout sur PC puisqu'il faut
étre compatible Tandy/Hercules/CGA/EGA/VGA), le son, les diffé-
rentes ressources permettant d'utiliser les joies du multi-fenétrage,
etc. Bref, c'est tout ce qui permet de le différencier des versions
anciennes; Leasure Suit Larry ou Space Quest sur PC VGA et Atari
ST sont identiques en terme de jeu, mais avouez qu'il est plus
agréable d'y jouer dans un cas que dans l'autre. C'est ce type de
progrés, mais amplifié dans des proportions dont on a encore du
mal a se rendre compte, que les jeux sur CD ROM vont apporter.

De plus, et |a ['espére ne pas trop m'avancer, ces jeux devraient
étre en proportion “bon marché” et peut-étre méme bon marché
tout court pour deux raisons: premiérement, parce que le CD
ROM disposant d'assez de place pour qu'on y stocke des textes
dans toutes les langues, on peut s'attendre i une diffusion beaucoup
plus large (d'autant que deux versions, PC et Mac peuvent coexister
sur le méme CD, avec des fichiers communs grice  la norme High
Sierra); deuxiémement parce qu’un argument spécieux va dispa-
raitre: les éditeurs affirment que c'est le piratage qui les contraint 4
vendre aussi cher, tandis que les utilisateurs de copies rétorquent
qu'ils achéteraient plus de jeux s'ils étaient commercialisés i un prix
raisonnable. Comme les 200, 300, voire 500 disquettes nécessaires
au stockage d'un jeu CD colteraient plus cher que I'original, on
devrait donc assister a une baisse des excés dans les deux camps,
d'autant que le package CD est moins cofiteux (boitier de type CD
audio) et que le mode d'emploi, qui tient aisément sur le disque,
économise des tonnes de papier; ce sont les arbres qui vont étre
contents.

Ne risquent en final d'étre piratés que les éditeurs opportu-
nistes qui proposeront, sur ce beau support aux irisations syno-
nymes de qualité, des jeux indignes d'y figurer par la taille. Je trouve
¢a assez amusant faute d'étre trés défendable. Mais je parle, je parle
et j'en oublie |'essentiel.
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LE MATERIEL

A l'occasion des fétes de fin d’année, différents éditeurs rivali-
sent d'arguments chocs en proposant des packs comprenant lec-
teurs de CD ROM et cartes sonores a un prix serré au
maximum. Cartes sonores? Oui, car il n'est pas évident pour un
lecteur de charger i la fois un programme sur CD (par exemple
des images) et de lire la partie audio lorsqu'il s'agit de jeux
rapides. On recourt donc i la technologie DAC qui permet de
décompresser en temps réel des bruitages digitalisées de type
PCM. De plus, ces cartes contiennent des chips sonores compa-
tibles Soundblaster et/ou Adlib suivant le modéle, puisque tous les
jeux ne sont pas encore sur CD ROM. Surtout, ces interfaces
intégrent une carte contrbleur permettant de gérer le lecteur et
disposent de branchements internes destinés a envoyer, sur une
seule sortie stéréo, les sons audio lus sur le CD, des sons digitali-
sés par |'utilisateur stockés sur disque dur et des sons
Adlib/Soundblaster. Naturellement, ces produits sont livrés avec
les logiciels permettant d'échantillonner et de mixer ces sources.

Il existe deux types de cartes contréleur pour CD ROM: les
cartes AT-BUS et les cartes SCSI. Le systéme AT-BUS est indé-
niablement le moins cher mais il ne permet pas de gérer plusieurs
périphériques (disques durs, CD, etc.). Le SCSI, lui, , bénéficie
d'une compatibilité avec d'autres systémes (un lecteur de CD de
ce type fonctionne sur Mac). Il autorise de plus la connexion de 8
périphériques et est plus rapide. En contrepartie, c'est plus cher.
Afin de déterminer (“des/terres/miner: version moins rigolote et
moins originale de la blague ci-dessous”) quelle carte acheter,
vous deygz savoir exactement quels sont vos besoins: si, aprés
avoir gagné au Loto ou fait un casse, vous décidez d'acheter un
PC et un lecteur de CD en méme temps, vous économiserez en
utilisant, pour le disque dur, le méme contréleur SCSI que pour le
CD ROM. Attention, une seule carte contrdleur SCSI peut étre
installée.

Deux cartes sont actuellement proposées selon plusieurs formules.

SOUNDBLASTER PRO

(]
]
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PRO AUDIO SPECTRUM

La Soundblaster Pro, de Creative Labs, fait office de carte son,
de carte contréleur AT-BUS, carte joystick et interface Midi. Elle
dispose d'un convertisseur ADC pour la digitalisation (restitution
et échantillonnage & 44.1 Khz), d'un convertisseur DAC pour la
synthése vocale et de 22 voies FM stéréo.

Prix TTC de la merveille: 2490 F (carte), 3990 F (carte + lec-
teur interne Matsushita temps d'accés 390 ms) et 5290 F (carte +
lecteur de CD + 5 disques dont Microsoft Windows 3.0 et
upgrade Windows Multimédia).

Equipée d'un contréleur SCSI, d'une interface joystick et Midi,
la carte Pro Audio Spectrum de Médiavision est compatible Adlib
et Soundblaster (sans les voix digit). Elle permet I aussi |'échan-

tillonnage 4 44.1 Mhz mais ne dispose que de 8 voix. En revanche,
ces 8 voix sont de meilleure qualité que celles de la Soundblaster
Pro, et I'électronique, moins cheap (plus de chips, donc) est congue
afin d'éliminer (“des/lits/miner: version violente (mais & combien
rigolote) de la bonne blague dite du Chien De Fusil”) au maximum
les interférences dues a |'ordinateur. Naturellement, comme les lec-
teurs SCSI sont plus performants, le prix s'en ressentent:

2490 F (carte), 3490 F (carte + Microsoft Windows 3.0 et
upgrade Windows Multimédia), 4700 F (carte + lecteur de CD Sony
temps d'accés 350 ms), 6860 F (carte + lecteur de CD + Windows
et Multimédia + Deluxe Paint version frangaise).

A noter que la Pro Audio spectrum peut étre rendue |100%
compatible Soundblaster en rajoutant une carte ThunderBoard de
Médiavision (1400 F).

Attention, un lecteur SCSI ne fonctionne pas en AT-BUS et réci-
proquement. Renseignez-vous bien avant de dépenser des sommes
folles. Une autre solution consiste aussi 4 se procurer un lecteur
seul. On en trouve aux alentours de 2000 4 3000 F TTC.

OU TROUVER LES CD?

Euro-CD, présent dans
|16 pays européens (d'ol
le nom), importe et dis-
tribue du matériel et
logiciel CD depuis des
années déja. Passionnés
par tout ce qui touche au
CD ROM, ils ont congu
différents CD destinés a
présenter cette technolo-
gie au grand-public (et
aux revendeurs, un peu
largués eux aussi). Leur catalogue, qui comprend plusieurs centaines
de références sur PC et Macintosh, s'enrichit tous les mois d'une
bonne dizaine de titres, dont vous pouvez voir dans ce dossier une
faible sélection. Euro-CD commercialise également un pack com-
prenant un lecteur externe Philips et sa carte AT-BUS, cinq disques,
un casque audio et 2 enceintes amplifiées aux environs de 4500 F
TTC. A noter que le lecteur dispose d'un chargeur frontal (contrai-
rement aux autres qui requiert en général un chargeur comme sur
le CDTV de Commodore) et de boutons de commandes identiques
a ceux d'une platine CD audio (tous les lecteurs peuvent lire un CD
audio mais généralement les fonctions “avance rapide” et autres ne
sont gérées que par logiciel, interdisant l'utilisation du lecteur sur
une chaine stéréo). Euro-CD: (1) 40 09 80 30

PACK EURO-CD

The Mother Goose, de Sierra on Line, est un jeu d'aventure
pour enfant (mais c'est tellement beau que les grands apprécieront)
dans lequel il faut retrouver plusieurs éléments disséminés dans un
superbe décor, Les images en 256 couleurs se passent de commen-

' taires mais le plus fou est la
bande son, puisque tous les
personnages parlent. Au
début du jeu, on choisit la

langue: francais, anglais,
allemand, espagnol, ltalien
ou japonais (en revanche
les contines -nursery
rimes - sont chantées en

anglais).
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Toujours chez Sierra, Jones in the fast Lane ressort également
sur CD. Ce jeu de type Monopoly (a plusieurs c'est passionnant)
est une critique de la société américaine, 2 mourir de rire. Les
textes audio sont en amerloque mais rien que pour la musique et
les photos digitalisées, le déplace-
ment en vaut la peine. Bonne nou-
velle, les plus grands titres de
Sierra et Dynamix vont ressortir
en VGA 256 couleurs sur CD
ROM (Space Quest, Larry, King
Quest, etc.).

LA a
TR TS TR TS
THE racTony

Chez Origin, on travaille d'arrache-pied a la version Il de
Wing Commander sur CD ainsi qu'a Strike Commander. Pour le
moment, sont déja édités deux disques, I'un comportant Wing
Commander | et ses missions secrétes, et l'autre Wing
Commander | et Ultima VI. Origin annonce aussi l'intégrale
d'Ultima sur CD! Voila le contre-exemple parfait de ce qui a été
dit plus haut: des compiles comme ¢a, c'est un vrai régal.

LE MENU
INSTALL

NE CHARGE
QU'UN MINUS-
CULE LOADER
SUR LE DISQUE
DUR.
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La surprise vient surtout de chez Reactor (Virtual Valerie) qui
propose sur Mac (adaptation PC-CD en cours) le fabuleux
Spaceship Warlock. Ce jeu d'aventure comporte des graphismes et
animations 3D réalisés en raytracing (le graphiste vient de chez
Marvel Comics!). L'ambiance, proche de Blade Runner, est absolu-
ment sidérante (et sidérale) et I'aventure passionnante. Bien sdr, la
bande son est elle aussi a la hauteur et les personnages parlent. Un
éditeur présent sur disque permet méme d'écouter indépendam-
ment du jeu les 50 Mo de musiques et sons digitalisés au format IFF.




LE ROBERT
ELECTRONIQUE

Si vous ne savez comment convaincre vos parents de ['utilité
de posséder un lecteur de CD ROM, et plus sérieusement si vous
avez le “réflexe dictionnaire™ dés qu'un mot vous échappe, voici
I'argument massue: ce CD distribué par Euro-CD reprend en
effet Le Grand Robert de la Langue Frangaise en 9 volumes.
Qutre le gain de place, non négligeable, cette merveille permet de
consulter 100,000 mots, 80.000 articles, 160.000 citations,
450.000 formes de conjugaisons. Bref (!), I'équivalent de 250.000
pages peut étre appelé instantanément en utilisant jokers et opé-
rateurs logiques: par exemple, vous pouvez chercher une citation
comprenant le mot “chien” et le mot “chat” ol ces deux expres-
sions sont mises en opposition et qui ne comporte pas le mot
“ratatouille”. C'est un exemple. En moins d'une seconde, la ou les
citations s'affichent. On peut & tout moment intervenir dans tout
texte présent a I'écran et en afficher la définition, les synonymes
ou antonymes, I'éthymologie, etc. Naturellement, tout mot peut
étre copié directement dans un traitement de texte par simple
appui sur une touche et le systéme hypertexte permet de navi-
guer d'une définition a l'autre. Permettez-moi d'insister, cet outil
est véritablement révolutionnaire et d'un intéret sans limites. Il
existe bien d'autres dictionnaires et encyclopédies, comportant
souvent des images, des sons et méme des séquences filmées digi-
talisés, comme par exemple Mammals de Software Toolbox, qui
propose des séquences filmées extraites entre autres de films de
Cousteau. On trouve aussi le Harrap's Dictionary, dictionnaire
électronique en 18 langues, le Zyzomys (Dictionnaire Hachette de
notre temps) comportant 72 000 mots ainsi que des cartes et un
précis de frangais de type Grevisse.
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= The Amphitheatre of Tusculum and Alba | = | - Jramimes

Man with the Cat | =]~
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An Feologue |~ e
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Kenyon Cox 1856-1919
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DES OUTILS (ICl PRO AUDIO SPECTRUM SOUS
WINDOWS 3.0) PERMETTENT DE LIRE UN CD
AUDIO SUR PC, ET, PLUS FORT ENCORE, D'EN
ECHANTILLONNER DES SONS DIRECTEMENT
POUR ASSIGNER A UNE TOUCHE DU CLAVIER.
MON MICRO ME CHANTE “I AM THE OPERATOR OF
THE MICRO CALCULATOR” (KRAFTWERK) A
CHAQUE BOOT, ET ME TRAITE DE CRETIN A
CHAQUE ERREUR. ON S’AMUSE BIEN, MON PC ET
MOL

Petite précision technique, les CD-ROM sont lents, compareés
a un disque dur (temps d'accés de 350 ms contre 18 ms en
moyenne). Toutefois, il ne faut pas confondre ces chiffres avec le
temps de transfert, beaucoup plus rapide sur CD-ROM (1.5 Mo/s

contre 600 Ko/s). En clair, cela veut dire que le CD met du temps
a trouver les données, mais les charge a vitesse éclair, d'autant que
les données ne sont jamais fragmentées puisqu'il est impossible

F;w:\' A R | S~ - |

Entiérement interfacé sous Windows, ce catalogue de la pein-
ture américaine du |9&me siécle est le premier d'une longue série
sur l'histoire de I'Art, & paraitre prochainement. La recherche
s'effectue par auteur, titre, date, école ou technique. On peut affi-
cher I'oeuvre, une biographie du peintre et avoir accés  différents
documents sonores.

Voild, ce tour d'horizon salue le démarrage du CD ROM grand
public sur PC et, 4 partir du prochain numéro, nous testerons régu-
litrement les nouveautés qui tournent sur ce standard. Sans nul
doute, une nouvelle ére commence pour la micro, qu'elle soit fami-
liale ou ludique. Cette transformation du marché vise 4 mettre le
PC au niveau | du standard Multimédia ratifié par les principaux
constructeurs et éditeurs (Microsoft, Sierra On Line, etc.), permet-
tant un relatif interfacage des images, sons et programmes.

Le Multimédia total permettra prochainement |'acquisition
d'images vidéo en temps réel et d'autres merveilles du genre, trans-
formant nos machines en centre de contréle Audio Visuel.

Ouf! 'ordinateur sert enfin & quelque chose dans la vie de tous
les jours.

Grand merci a Euro-CD de nous avoir donné toutes les facilités
pour réaliser ce dossier.

MOULINEX

d'écrire sur le support. C'est donc intéressant dans le cas de gros
fichiers (ce qui est généralement le cas).

Autre point, le graphisme est avant tout limité par I'affichage,
donc, n'espérez pas voir des images supérieures a du S-VGA si
vous possédez du S-VGA et n'attendez pas de votre EGA ou CGA
qu'ils affichent subitement 256 couleurs.
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Quand le sport
devient une affaire sérieuse...

Chez MicroProse nous prenons le sport au
sérieux Parce que nous savons qui vous étes.

Mais c'est seulement un jeu.

Essayez de vous en souvenir lorsque vous
jouez avec nos simulations.

MicroProse Ltd, Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tél: 0666 504 326.



LES DIEUX SONT DE RETOUR: PREPAREZ-

VOUS A DESCENDRE AUX ENFERS

Populous II™ est arrivé et avec lui, la concrétisation de vos réves les
plus fous - et davantage encore.
Tremblements de terre, volcans, cyclones, marécages

Disponible dés la fin
décembre pour Amiga
et ST.

meurtriers, bref toutes les catastrophes naturelles les plus
dévastatrices que connaisse 'homme, et en prime quelques
désastres qui lui sont encore étrangers.

Cette fois, vous vous retrouvez dans la Gréce Antique. L4, en
tant que I'un des fils de Zeux lui-méme, votre but sera de devenir
immortel pour mériter votre place a ses cotés dans son palais au
sommet de 'Olympe.

Mais, ne croyez surtout pas qu'il va vous faciliter la tiche. Bien
au contraire, il va vous livrer un combat sans merci et va méme faire
appel a 32 de ses divinités les plus puissantes pour déjouer vos
ambitions.

Concevez vos propres villages sophistiqués, ornés de demeures
somptueuses, de voies majestueuses bordées d’arbres. Erigez les
remparts de la ville pour la protéger contre les pluies de feu, les
typhons, les coups de foudre et contre de nouveaux monstres,
particulierement machiavéliques, comme la trés fourbe Héléne de
Troie, qui conduit les hommes a leur perte par
sa seule beauté.

Populus |1 vous offre 1000 mondes a
conquérir, | mégaoctet de graphiques, 5000
animations, des dizaines d'effets de son
inédits et une partition musicale
éblouissante.

Pour marquer son lancement, vous
pouvez également collectionner des T-Shirts,
des tasses, des disques de données et des

livres d'énigmes interactifs, inspirés du
Monde de Populous Il, que vous trouverez
chez tous les détaillants qui participent &
l'opération.
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et éditeur américain
est indéniablement
dans le groupe de
téte de notre in-
dustrie. Ce géant
américain emploie
250 personnes, dé-
veloppe des jeux
les distribue et gére méme des
tiers. Editeur de jeux sur micro, a
l'origine, EA a pris le tournant vers la
console au bon moment. Ses pro

abels

duits sur console connaissent un tel
succes que EA
consacre 60% de ses
développements
dans ce secteur
(Megadrive et Super
Famicom)

Financierement, le
résultats sont im-
pressionnants
Quand EA annonce
un CA de 100 mil
lions de dollars, 65
millions ont é1¢ réa-
lisés grace aux
ventes de car
1 I Mais EA

n‘abandonne Pds

ouche

pour autant la micro
puisque le marché
du PC est un marché
tres porteur qui est,
de surcroit, en ex-
pansion ("¢ x/pen
sion: colt d'un di-

ELECTRONIC

REPORTAGE : DANY BOOLAUCK

Situé a quelques minutes de San Francisco, le siege d’Electronic Arts est une

eyrumod CEN

38

\
L
8

ruche ou se préparent les titres pour I'année 92. Au liev d’attendre le CES

de Las Vegas, nous avons choisi de voir les produits sur place.

sera de 4 ou cing ans, pas plus. L'age
d'orde la conso

e se situera aux alen-

ours de 92-93. Comment en arrive-il

d ces conclusions? En se basant sur
leg e vie des préce lente
ONso a permis de {é-
gager le 5 pré-citées. Er

outre, de savantes études de marché
permettent de voir les signes avant
coureurs d'une tendance Bon, et
|'avenir? Réponse de Bing: "Le CD
pourrait ouvrir une nouvelle ére”. CD
Rom ou CDI? “Difficile a dire

vorce”). Electronic
Arts pourrait certainement continuer
comme ¢a son petit bonhomme de
ii'll'|||||| Les |{".tEt":'. N SUCCes II"-II]L'
dans la trés grande qualité de la
grande majorité de ses produits el
dans la justesse des décisions prises
par un management tres ellicace
Mais notre industrie est en pleine
mutation, la console va-t-elle prendre

ELRCTRONIC

JOYST

o
pas sur la micro? Si non, quelles
sont les alternatives offertes? J'ai pu
m'entrelenir avec Bing Gordon qui est
un des vice-presidents d'EA. Il est la
1éte pensante du département mar-
keting, bref, c'était I'interlocuteur
idéal pour obtenir des réponses in

1 mes questions. Selon

leressantes
lui, la console est un marché qu'il faut
aborder avec une politique a moyen

terme. Le i_')'l_ll' de vie de ce marché

Bing mais EA étudie el évalue ac
tuellement les chances de réussite de

ces nouveaux supports, “De toules

manieres dSSUTErons une pre-
SENCE 'l.ll'l'--'l'-l]'--|l'\'-"|'|'=||' de ¢ [te
industrie. EA n'a pas I'habitude de
meltre toutes ses billes dans le mém
sac!” Inte on verra bien au
t}‘-.-in |Las
fessionnels
ViCe-presic

Vegas siole itres pro
partagent 'opinion du

ent d'EA Merci M. Gordon




JOHN MADDEN FOOTBALL

uelques lignes pour vous
signaler que le gros succés
d'Electronics Arts sur
Megadrive arrive sur

@ Amiga. Pas de surprise, le
|eu est line conversion (“con/vers/ion:
imbécile transformé en bouillie") di-
recte de la version Megadrive. A
I'écran, le résultat est plutot réussi: les
graphismes sont a la hauteur de ce
qu'on est en droit d'attendre sur un
Amiga. L'animation est étonnamment
fluide avec d'excellents effets dans
les zooms. Voila qui devrait satisfaire
les amateurs de football américain.
Sortie prévue dans le premigre moi-
tié de I'année 92

BLACK CRYPT

b eaucoup d'entre vous
| m'ont assailli de questions
v 1‘“ d_epui:x notre grosse pre-

B view sur Black Crypt

Mauvaise nouvelle, la sor-
tie de ce superbe jeu de role a été dif-
térée. Il ne sera disponible qu'en fé-
vrier sur Amiga et sur Megadrive La
version Amiga sera graphiquement, et
de loin, la plus belle, |'ai pu voir une
version plus avancée et j'ai littérale-
ment (“alité/ralement: coit ou ago-
nie, au choix”’) craqué; elle est su-

perbe. Les décors ont été retravaillés
les bruitages sont

lents le ne

vous parle pas de la trés grande qua-
lité graphique du jeu (vous le savez
déja). Pour les retardataires, Black
Crypt est un jeu de role a la Dungeon
Master ol des aventuriers doivent ex-
plorer un monde encore plus gigan-
tesque que Dungeon Master (20 don-
jons interconnectés). lls doivent
éliminer un vilain du nom d'Esteroth

ck vous oftre en exclusivité des

nouvelles photos d'écran du jeu




CARS AND DRIVERS

@ vous en
parlé lors de m
sur le CES de
Joysti

Drivers

suffisamment jouable pour permettre
de faire quelques tours de pis
fuite, le programm
eau de bord dif

de vitesse
méme

Drive sauf qu'i : Interceptor, le e 5 pré pratiqua
roulent sur une dizaine circuits un : 1€ ( : 3
fermés Les bolides que vous p 1 Z surl'en var d'excellents e

piloter sont tous des bijoux qu'on galement que |

voudrait avoir un jour dans s g 2 1te ¢ li ont mis au point un

Ferrari F40, Lotus Turbo Esp {1 d brage t qui met

( 2, Porsche 959 sont quelques- ) sion qu t entée  leurs lignes élégantes. Cars and
v ort début 92 sur PC

z la voiture en v
a ce que ses perform
; Sade/apte capab
pires coche S| partaite
circuit ("Sire/cuit Louis
Varennes”) que vous allez pr
Fnsuite, a la manier

ELBRCTRONIC




JOHN

I fallait s'y attendre, quand un
jeu connait un succes reten-
tissant, I'éditeur s'empresse
d'exploiter le filon. Aprés John
Madden Football, voici John
Madden Football II! Naturellement, ce
petit dernier e plus
proche de la réalité que le précédent
Le football américain est une sorte de
rugby ol les équipes doivent tenter de
marquer des points de deux maniéres
La premiére consiste a faire passer le
ballon (ovale) entre les deux poteaux
("pot/tdt: ivrogne matinal”) du camp
adverse, La deuxieme consiste a pla-
cer le ballon dans les buts adverses,
C'est le “touchdown”, I'équivalent de
I'essai au rugby. Ce
sont les régles
du jeu et les tac-
tiques d'attaque
et de défense qui
distinguent le
rugby du football
américain. Je n'en-
trerai pas dans les
détails en ce qui
concerne ces diffé-
rences mais sachez

que le rugby est plus
rythmé, plus rapide,
tandis que dans le
football américain,
l'aspect tactique est
plus important. John
Madden Football 11
met beaucoup l'ac-
cent sur |'aspect stra-
tégique que la pre-
mieére version qui,

DEN 2

elle, privilégiait l'ac-

tion. Le jeu contient la
bibliotheque com-

pléte de toutes les tactiques
d'attaque

et de 5€ m

par John Madden. Sortie prévue
en février sur PC {(label
Electronic Arts)




V FOR VIC

es auteurs de Harpoon, de
egalortress et surtout du lé-
Megafort I d
gendaire Armor Alley vont
ientot cc ercialiser le
bientdt commercialiser leur
prochain titre: V for Victory
Cette fois-ci, il s'agit d'un wargame

- .ﬁ I-I’
ot gt

constitution ae

sule cotentine

its etc). Les conditions

{ €5 ainsi que I a
ternance de jour et de la
nuit sont reproduites. V for

Victory est, parait-il, la plus

la plus fidéle simulatior
d'un combat de la Seconds
Guerre Mondiale

détaillées ou d une simy

Normandie. V for Victory est la si

mulation des comibats qui ont eu lieu

entre Allemands et Alliés pour occu

per 1e port de Cherb
DOUA

vez | powy: 1a victolre (

ceux qui détestent les lon-

mander, au choix

i

'0s ordres)

ur PC et Mac

s
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prés la foison de jeux
d‘aventure, de simulation
et de jeux de role sur PC,
Electronic Arts secoue un
peu les habitudes en pro-
duisant Ramparts, un jeu d'arcade
d'Atari Games. Pour ceux qui ne
connaissent pas les jeux d'arcade,
Ramparts est I'un des jeux d'ac-
tion/stratégie les plus séduisants du
moment, Les régles sont, comme dans
tout bon jeu d'arcade, simples et ra-
pidement maitrisables. Vous devez
créer et défendre votre fort contre des
envahisseurs, En mode solitaire, le
joueur doit repousser les attaques
d'une flottille armée de canons avant
que celle-ci ait le temps de détruire les
murs de votre fort. En mode deux
oueurs, vous devez détruire le fort de

autre”. Une partie alterne ("par-
tial/terne: arbitre vendu et chiant
comme la mort”) les séquences de tirs
et celles oll un temps limite vous est
alloué pour réparer les dégats causés
par la précédente attaque ennemie

, Pe

Ma description vous donne peut-étre
I'impression qu'il s'agit avant tout
d'un affrontement stratégique; c'est le

cas mais la
vitesse a la-
quelle se
succedent
ces se-
quences en
font un véri-
table jeu
d'action. Par
exemple,
vous avez
trente se-
condes pour
ol roe
quelques

salves sur I'ennemi (avec vos canons)
et causer le maximum de dégats. La
séquence de réparation est un cau-
chemar pour les nerveux. En fait, la re-
construction de votre fort s'apparente
un peu a Tetris dans le sens ol il faut
placer les bons blocs au bon endroit
et dans le bons sens! La version PC
est graphiquement trés proche de la
version arcade. Nul doute que ce pro-
duit va trouver des adeptes dés sa sor-
tie en janvier/février 92 (label
Electronics Arts),
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és qu'on parle de

simulation de vol
c'est I'éternel re
commencement
On se dit toujours
qu'apres Chuck
Yeager Air
Combat pal
exemple, ils (les programmeurs) ne
P urront | e mieux |sul la meme
machine évidemm
blement, on tombe sur une nouvelle
simulation qui nous fait craquer
Heroes of the 357th vous Pl e dans
la peau d'un des pilotes légendaires
de la 357éme. A bord de leur P-51, ces
authentiques (“autant/de/tiques: Eric
Iddle”} héros \||';Yiil'Irl'l‘|.T mené la vie
dure aux zingues allemands pendant
la Deuxieme Guerre Mondiale La pre
miere fois qu'on voit Heroes, on est

t

Et, invaria

weight: 1199 Ibs.

avail. weight: 2200 b

change weapon with up/doun cursor keys
select/unselect weapon with right/left keys
rotate P51 with 2, 4, 6, 8 keys
zoom P51 in/out with +/- keys

frappé par la finesse des graphismes
et |a beauté des couleurs. La ligne
pure du P-51 est trés bien rendue et
les décors sont superbes. Ajoutez &
cela la vitesse d’animation qu'offre un
386 et vous comprendrez mon en
gouement Le systeme de jeu de
Heroes r-|[5|‘<'|i:' celui de Wings. Vou:
un étes un pilote au sein de la 357éme
et vous participez aux missions
confiées a votre escadre. Un film est
projeté pendant la séance du briefing
On y découvre la nature de la mission
et on visualise la ou les cibles a dé
truire. Les types de missions que vous
aurez a remplir sont assez variés Le
plus simple consiste a patrouiller

ELBCTRONIC AR

dans un secteur et intercepter d'éven-
tuels
nemis. Le “fighter sweep" désigne |'at-

chasseurs ou bombardiers en

taque de chasseurs localisés dans le:
bomber escort” vous
ardiers et
de les déféndre contre toute attaque
Le “strafing run” englobe toutes les

Cleux -I;ll'._'_‘\ Le

charge d'escorter des bom

I

missions qui comprennent des at
taques au sol (le P-51 est un chasseur
bombardier). Les missions désignées
sous le nom de "special weapons
vous opposent aux armes secretes de
la Luftwaffe. Quant aux “V1 Intercept
de missions spéciales oil vous

bombes

devez détruire ces fameuses

volantes qui ont semé la mort et la pa
nique dans les airs britanniques. Je ter
mine le chapitre des missions avec l'in-
liln|u'l1'.‘|h|l' ‘practice” (entrainement)
que doit offrir toute bonne simulation

de vol. A I'instar de Wings, le jeu est




entrecoupé de séquences qui vous
narrent la vie quotidienne de la base,
avec tout plein d'anecdotes sur cette
période de |Histoire. En outre, le pro-
gramme évalue |'efficacité de vos ac-
tions dans chaque mission. On re-
trouve également toutes les options
habituelles d'une simulation, a sa-
voir les vues hors-cockpit, le replay,
larmement etc. La fonction replay
est similaire a celle de Chuck Yeager
et les séquence d'attaques au sol avec
une caméra placée au niveau de la
cible sont particulierement impres-
sionnantes. On voit les impacts des
balles soulever des débris, de la terre;
les explosions en bitmap sont spec-

laires
bref, c'est
génial. Toujours pour les attaques  réservoirs de fuel supplémentaires
ausol, I'écran se divise en deux et af-  avant de vous engager dans un duel
fiche un radar qui vous permet de  aérien. Dans le cas contraire, vous se-
vous situer et méme de “zoomer” sur  riez trop lourd et trop lent pour avoir
votre objectif! Enfin, étant un chas-  une chance de survivre! Sortie prévue
seur-bombardier & long rayon d'ac-  en mars 92 sur PC

tion, n'oubliez jamais de larguer vos




CONCOURS
MB/GREMLIN

MB YOUS FAIT GAGNER DES JEUX DE PLATEAU
ET DES JEUX MICRO !

MB, ca veut dire "Mon Batd”, comme dans I'expression “mais
qu'est-ce t'as fait & Mon Batd". Donc, le célébre éditeur Mon Batd,
dont le jeu de plateau Hero Quest, adapté sur micro par Gremlin,
vient de se voir doter d'un data disk, "Retum of the Witchlord®,
organise, avec Gremlin, I'auteur de la version micro de Hero Quest
et de son data disk, et Joystick, le célebre joumnal rigolo, une sorte
de concours, du moins un jeu dans lequel on peut gagner des tas
de trucs si on envoie les bonnes réponses. Non non, c'est un vrai
concours, quand on y réfléchit. Avec un réglement, une liste des
lots, un bulletin de participation, tout ¢a. Grace & Gremlin et MB
(Mon Batd, gu'est-ce t'as fait & Mon Batd). Et pendant qu'on y est,
attention, y a Space Crusade, qui sort en ce moment (c’est aussi un
. jeu de plateau MB édité en micro par Gremilin).

------------------------ LES QUESTIONS-—~ides-snioubicicain
1 - Que signifient, pour de 2 - Qui combattez-vous 3 - Combien de nouvelles
vrai, les initiales MB? dans Hero Quest? quétes vous apporte
a) Major British a) Morcar “Return of the Witchlord™,
b) Mon Batd b) Rogar I'extension de Hero Quest?
c) Milton Bradley c) Durgin a)4 b)8

d) Master Brain d) Mon Batd c) 10 d) Mon Batd
------------ QU'EST-CE QU'ON GAGNE-T-ON?-----=z==x=

Du 1er au 4éme prix: Un jeu de plateau Hero Quest MB, plus le jeu micro de Gremlin Hero Quest,
plus le data disk Return of the Witchlord (sur Amiga, ST, CPC K7, CPC disk et C64)

Du 5¢me au 15éme prix: Le jeu micro de Gremlin Hero Quest, plus le data disk Return of the
Witchlord.

Du 16éme au 2000000&me prix: les yeux pour pleurer.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

BU LLETIN DE PARFICEPALNCINE

A renvoyer & Joystick, concours MB/Mon Bat&/Gremlin, 103 bd Mac Donald, 75019 Paris, avant le 31 janvier minuit.

Réponse 1: [JA [JB []C []D
Réponse 2: [JA [JB [JC [D
Réponse 3: [JA [JB [JC [OD
Votre machine: Amiga[ ] ST[] CPCK7[] CPCDisk[] Cé4[] Batd[] COnBOIE [7] EAORIEIE cciisviiic it sbaminasiians
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PAR CHEQUE, EN
NOUS ENVOYANT VOS
PLANS, SOLUCES,
LISTINGS OU TRUCS
ASTUCES

$'lls semt publiés
Une seule adresse : JOYSTICK
JEUX CRACK
103 boulevard Mac Donald
75019 PARIS

Salut les gatés!

Ga y est vous avez &€ gité
par le papa-noél? Vous avez
eu plein de nouveaux jeux
pour votre ordinateur? Eh
bien, il ne vous reste plus
qu'a chercher des bidouilles
et 4 nous les envoyer pour le
prochain numéro!

Au fait, nous tenons i
remercier Papa-Bigboss qui a
offert une Porsche 4 Danbiss,
et un Macintosh II Fx a
Danboss. Encore merci. Il y a
des consoles-men qui nous
envoient des bidouilles pour
leurs consoles... c'est plus a
nous qu'il faut les envoyer,
mais 4 : Joypad e Jeux
Crack-103 bd Mac Donald -
75019 Paris. Comme promis
le mois dernier, on vous a
concocté un super dossier
sur Croisiére pour un Cadavre.
Pour le mois prochain, nous
allons essayer de vous publier
la soluce de Cadaver II.

Sur ce..., nous vous souhaitons
une bonne année 92.
Rendez-vous l'année prochaine
avec Barbabiss et Barbaboss.

VEINARDS!

Vous étes 300.000 2 nous lire
e chaque mois. Alors on va vous
proposer un marché. Vous avez
bien réussi 2 finir quelques jeux,
depuis le temps que vous jouez?
Vous connaissez bien des solu-
tions, ou des astuces, ou des
moyens d’avoir des vies infinies?
Envoyez-les nous. D'une part, vous
serez lu par 300.000 lemmings, par-
don, lecteurs, et d’autre part, vous
serez rémunéré si vous étes publié.
Attention: vos plans, cheat
modes, etc. doivent étre
originaux, c’est-a-dire que
vous devez les avoir
trouvés vous-méme,
sans recopier dans un
autre magazine.
Dépéchez-vous, c’'est
le premier qui en-
voie une astuce sur
un jeu qui touche
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{Pour mettre un patch, il vous faut un éditeur de secteur. Le Si, aprés un poke entre &200Q et &4GGB, vous avez un|

|meilleur, celui que tout le monde posséde, c'est| poke entre SOOODB et &20G, appuyez i nouveau sur® |
DISCOLOGY. Pour les patchs, le numéro de votre version | _ Appuyez sur ESC =
n'a aucune importance. Il est fortement conseillé d'installer | Appuyez sur R

les patchs sur une copie de sauvegarde, et non sur votre | ..o

original. Nous dégageons toute responsabilité quant au non
respect de cette consigne.

Voici la marche a suivre :

- Lancez DISCOLOGY et choisissez l'éditeur

- Insérez votre disk a modifier et déprotégez-le = :
_ Dans le menu "MODES", choisissez "EDITION DISQUE* | Situation se soit amrangee. _

- Faites trois fois ENTER (édition des pistes @@ a 41) Sh-vous avez us HACKER, vous ne-pouvez pas- utlliser le

- Dans le menu "FONCTIONS". choisissez "RECHERCHER" poke tel quel car vous ne pouvez pas relancer le jeu. Mais
- Appuyez sur H vous pouvez procéder comme suit ;

Certains jeux récents détectent la MULTIFACE et refusent de
se charger lorsqu'elle est connectée. En ce cas, faites u

reset, appuyez sur le bouton rouge, puis appuyez sur R.
Essayez 4 nouveau de lancer le jeu. Il se peut que Iz

- Tapez les valeurs en hexadécimal de la recherche - Lancez le jeu

- Appuyez sur ENTER apreés la derniére - Connectez le HACKER

- Si DISCO affiche : "Piste XX non formatée”, reprenez | - Faites un reset (bouton rouge)

"EDITION DISQUE", et entrez XX+1 comme piste de début. | - Tapez E, puis l'adresse du poke, puis ENTER

- Si DISCO affiche : "Secteur trop grand réduit 2 &4@@@", | - Notez les cinq premiers octets en haut 4 gauche de I'écran
arrétez tout ! La modification de votre jeu I'endommagerait | Vous avez alors une recherche, autrement dit un patch, que
gravement. vous pouvez utiliser grice aux explications ci-dessous.
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Enfin c'est arrivé . . .

Le sud parisien a son SPECIALISTE
du JEU VIDEO, CONSOLES et MICRO !!!

SEGA  GAMEaEAR
NINTENDO Res™ GamEBOY

NEC PC ENGINE Super GFX 7,Venelle B.Franklin 91000 EVRY
Core GFX , Portable GT|| (Cours B.Pascal, Sous Telecoms)

SNK Neo-Geo - ATARI Lynx

Atarl ST Comp PC . eE
AMIGA AmSt CPC @ Renseignez vous , passez les voir !

Changez de jeux!!! ©) QO
Les meilleurs Softs , les accessoires ,

G G)
les consommables , LE CONSEIL... ' C]:‘rg(?m[; %gggggE

Pour la V.P.C : Tel . REPRISES

COLISSIMO : 48 Hrs. De vos cartouches !!!




GUARDIANS SUPER SKI (COMPIL)

PICK N PILE (ComPIL)

PINBALLMAGIC (COMPIL)

BUBBLE GHOST  (COMPIL)

| 60 1F ck<>s11BC THEN vzmeo-row
- 78 PRINT"Erreur dans les datas !":
B2 MODE 1:PRINT"Insérer l'original de eonmmzz
99 CALL &BB18:CALL &A583 =
122 DATA 66,C6,07,11,00,00,9E,41, 21,%,91,08‘,8&.&5
119 DATA 21,80@,00,22,14,01,EB,21,20,A5,01,20,09,ED 3 3
129 DATA B@,C3,02¢,@1,AF,32,13,06,21,8D,00,22,33,1B ' 4@ REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
13% DATA C3,@9,@3,AF, 32, 95,81, 38,C9, 32,B4,A8,C3, 00 5@ OPENOUT“x":MEMORY §171C:CLOSEOUT:MODE 1
140 DATA 23 60 PRINT"Insérer l'original des INEDITS...
~ | 7@ CALL &BB18:LOAD"fireball.bin"
8@ POKE &2@FB,14:CALL &A3BE

PRERISTORIK
REM Vies infinies pour PREHISTORIK wversion Disk BﬁCTERIK DRaM rCOMP"-J

REM Par BIG MAC : REM Energie infinie Sur BACTERIK DREAM
REM Thanks to Blue Devil's REM Pour la Compil 'LES INEDITS' (Disk)
MODE @:BORDER @:FOR p=@ TO 15:READ a:INK p,a f REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK
NEXT OPENOUT"x" : MEMORY &13B@:CLOSEQUT :MODE 1
? DATA @,25,15,3,9,7,6,24,12,18,24,1,2,11,20,26 PRINT"Insérer 1'original des INEDITS...

OPENOUT"TM" :MEMORY &597 :CLOSEOUT CALL &BEB18:LOAD"bacterik":A=&C3
@ LOAD"s":LOAD"preh@", &598:LOAD"titus.bin", & 7020 POKE &6@5E,A:POKE &74D2,A:POKE &7526,A
8@ POKE &31EF,&FF:CALL &598 POKE &76A8,A:POKE &7BES,A:CALL &AD20
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FAITES VOS ACHATS INFORMATIQUES
EN ANGLETERRE

sans sortir de chez vous...

24 HEURES SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 AVEC VOTRE MINITEL

Des milliers de logiciels ludiques, wargames, jeux de réflexion, utilitaires, digitaliseurs de son ou
d'images, extensions, cables, amplis stéréo, pieces détachées, interfaces pour copier, programmer
et bidouiller, extensions mémoire, derniéres nouveautés Anglaises.

Pour AMIGA - ATARI STE - PC et COMPATIBLES - AMSTRAD CPC -
SPECTRUM - COMMODORE 64

Consultez notre serveur et effectuez vos achats tout simplement :

.................

Notre serveur étant constamment remis a jour, vous saurez immédiatement ce qui est disponible
et... pas de panique : c'est affiché en Francais !

DES PROMOS...DES OFFRES SPECIALES.

;‘* ; ok : ’g

Si vous ne possédez pas de Minitel ( ou s'il est cassé ! ), Téléphonez en Frangais au
(+44) 291 625 780 du lundi au samedide 8 h3 19 h,
ou écrivez-nous EN FRANCAIS pour recevoir un catalogue GRATUIT.

AMIGA ou ATARI STE ou PC ou SPECTRUM ou COMMODORE 64.
N'oubliez pas de préciser le modeéle exact de votre ordinateur.
( SVP, un seul catalogue gratuit par demande et par personne )
AMSTRAD CPC : énorme catalogue contre 20 FF en timbres poste.

DUCHET COMPUTERS

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - ANGLETERRE.
Téléphone : International + 44 291 625 780
Minitel 3616 AZERTY rubrique DUCHET

Expéditions immédiates PAR AVION dans le MONDE ENTIER ( DOM/TOM bienvenus ! )
Nous acceptons les réglements par : Chéques personnels bancaires Frangais,
Cheques La Poste, Mandats Internationaux et Cartes de crédit internationales

VISA, EUROCARD, MASTERCARD.

Nous acceptons les commandes téléphonées par cartes de crédit internationales.



Pour avoir des vies infinies,
aites POKE &2980,0.

Pour choisir le LEVEL de
départ, faites :

POKE &AB@2,0

POKE &@E1D,(LV-1)

(LV étant compris entre @1
et @C).

(Carine & Nicolas)

XYPHOES FANTASY

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &12,1.
{Carine & Nicolas)

Pour avoir 99 en confiance
| recherchez les octets 16, 32, |
fe, d7, 3@ puis remplacer le
19 par 99.

(BIG MAC)

AMERICAN TURBO
KING

Pour avoir des vies infinies
faites:

POKE &7a2,0

POKE &7dc,@

Pour avoir des vies infinies ,
recherchez les octets:3d, 32,
8d, @8 et remplacez le 3d
par (roulement de tambour)
@@ (a rechercher 2 fois).
(BIG MAC)

(BIG MAC)

ARKANOID

Pour les vies infinies recher-
chez les octets d4, b7, 35,
21, 96 et remplacez le 35
par B3,

Pour avoir des vies infinies
faites:

POKE &2f3,&

(BIG MAC)

BADIAND

Pour avoir du blé infini
recherchez les octets @e, d6,
@3, dd, 7@ et remplacez le
A3 par OO,
(BIG MAC)
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Pour avoir les vies infinies

recherchez les octets 73, 35|
7e, b7 et remplacez le 35|F
par 9Q -b
(BIG MAC)

720) DEGRES

Pour avoir du temps infini|
faites:

POKE &8c¢54,0

Pour avoir du fric infini|
faites:

POKE &9300,0

Pour avoir des tickets infini
faites:

POKE &B8@hb8,0

(BIG MAC)




XIPHOES FANTASY

,C6,@7, 4E,C6,07, 21,002, 80, 11,90, 17,0E,C5

DATA ES5,D5,C5, DF, 82, A5, 38,C9, 32,84, 81,C1,D1,E1

¥ . DF,83,A5,21,70,91,11,71,091,01, 62,20, 36,20
80 DATA ED,BJ,C9

SMASH TV

:_. 10 REM crédits infinis sur SMASH TV

2¢ REM version DISK

3¢ REM (C) BIG MAC

40 MODE 1:FOR A=&A2@@ TO &A@32:READ AS

50 B=VAL ("&"+A$) :POKE A,B:C=C+B:NEXT

6@ IF C<>353@ THEN PRINT"DATA ERROR !":END

7¢ PRINT"INSEREZ L'ORIGINAL ET TAPEZ UNE TOUCHE"
80 CALL &BB@6

99 CALL &AQRQ

1¢@ DATA 66,C6,@7,F3,0E,81,21,00,01,06,03,11,020,02
11¢ DATA DF,@9,Ad,@C, 24,24,10,F8,21,49,99,22,D2,01
120 DATA 21,2A,AQ,11,40,20,01,08,20,ED,B@,C3,20,01
132 DATA 3E,C3,32,E2,20,C3,00,01,00,00,00, 20,00, 00

PALADIN

SMASH TV

40 OPENOUT"x":MEMORY &11E1:CLOSEQUT:MODE
5@ PRINT"Insérer 1'original des INEDITS...
6@ CALL &BB18:LOAD"zarxas.bin"

7¢ POKE &1CBB,14:CALL §A@13

THUNDER BURNER

(COMPIL)

12 REM Vies infinies + choix LEVEL de départ

2¢ REM Sur THUNDER BURNER (Version Disk)

3¢ REM Par Carine & Nicolas - (C) JOYSTICK

4@ MODE 1:INPUT"LEVEL DE DEPART (1 a 12) ",1lv

5@ IF lv<l OR lv>12 THEN 4@

6@ lv=1v-1:MODE 1

7@ PRINT"Insérer l'original de THUNDER BURNER,.,
80 CALL &BBE18:MEMORY &2FFF:LOAD"thunder.bin®, 3000
92 POKE &598@,@:POKE &681E,@:POKE &3E1D, 1v

12¢ FOR p=&AS58@ TO &ASBD:READ a$:a=VAL ("&"+a$)

112 POKE p,a:ck=ck+a:NEXT

12¢ IF ck<>&624 THEN 13¢ ELSE CALL &AS8@

13@ PRINT"Erreur dans les datas !":END

14@ DATA F3,21,35,3@,11,35,0@,01,F2,37,D5,ED, B@,C9
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Compil LE 2éme SENS

Pour ne pas avoir de pénali-
té,remplacez les octets 200
9A 21 FF 7F par 1D 9A 21
OO OO

(Carine & Nicolas)

FIREBALL
Compil LES INEDITS

Pour que l'adversaire ne
marque pas de point, rem-
placez les octets 43 B2 F4 13
par 43 B2 F4 OE, dans le
fichier FIREBALL.BIN
(Carine & Nicolas)

Pour avoir du temps infini,
remplacez les octets @1 F2
E3 1A par @9 F2 E3 1A, les
octets 35 F2 38 1B par @0
F2 38 1A et les octets @33 F2
62 30 par @@ F2 62 30 (Le
tout dans le fichier PLU-
TON.BIN),

(Carine & Nicolas)

ZARXAS
Compil LES INEDITS

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 56 C9
F5 @OF par 56 C9 F5 @E ,
dans le fichier ZARXAS.BIN.
(Carine & Nicolas)

@O FE FF 28

“Pour avoir du temps
remplacez les octets 35 7E
CB 3F par 9@ 7E CB 3F.

(Carine & Nicolas)

SMASH TV

Pour avoir des vies infinies,
remplacez les octets 3D FE
FF CA 9C par @@ FE FF CA
9C.

Ou allez en piste 7, secteur
&88, offset @A5C et rempla-
cez le 3D par @0.

(Carine & Nicolas)

SUPER SKI
Compil LE 2éme SENS

Pour ne pas avoir de pénali-
té, faites:

POKE &9A1B,&1D

POKE &9A1E,0

POKE &9A1F, @

(Carine & Nicolas)
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Pour avoir des vies infinies,|
faites POKE &0824,0, '
Pour avoir du temps infini,|
faites POKE &@5AA,&58.
(Carine & Nicolas)

PINBALL MAGIC
Compil LE 2éme SENS

Pour avoir des vies infinies,
faites POKE &763F 0.

Pour choisir le tableau de
départ, faites:

POKE &76D7,&18

POKE &76D8,&10)

POKE &6FD3, TAB-1

(TAB entre 1 et 12).

(Carine & Nicolas)




i 26 = =
disquette ne doit pas étre forcément l'original!l!, mais de

= une sauvegarde. Si vous détériorez la sauvegarde vous

|pourrez 4 nouveau faire une sauvegarde de l'original et

LES EDITEURS DE SECTEURS
lLorsque vous avez fini de bidouiller une disquette, n'oubliez pas
d'attendre que le lecteur de disquette soit éteint, sortir la
isquette, la verrouiller en écriture, la remettre, et rebooter
dessus (sauf si il vous reste d'autres recherches a faire pour le

- LA RUSE DU GRAND PATCHEUR -

iLa ruse du grand patcheur : Si vous n'arrivez pas a éditer une
disquette & cause de sa protection ou plus précisément celle du
BOOT SECTEUR, vous pouvez formatter une disquette vierge en
simple face 11 secteurs, et au lieu de mettre la disquette avec le
jew, vous mettrez celleci juste le temps de lire la premiére piste
t une fois fait, vous la remplacez par la disquette* du jeu, Si
l'ordinateur vous dit "secteur non trouvé" ou un message du
méme genre, reéssayez en mettant 10 secteurs au formatage et si
¢a ne marche toujours pas essayez avec 9 secteurs. Si vous n'y
arrivez toujours pas, soit vous n'avez pas de chance, soit votre
éditeur de secteur n'est pas assez performant)

(sauf si on vous ise un nom de fichier , o0 levrez alors
sélectionner l'option "éditer fichier" ). Vous verrez apparaitre 4 I'écran,
toute une suite d'octets. Vous cliquerez sur le bouton 'SEARCH', et
vous tapez la suite d'octets donnée dans le patch. ( A titre d
renseignement 1l faut toujours que le nombre d'octets que vous aves
tapé soit un chiffre pair sinon..BUG!D. Une fois la chaine trouvée,
remplacez les octets 4 rechercher par ceux 4 remplacer et appuyez su
le bouton ‘EXIT'. L'ordinateur vous dira que vous avez modifiél
quelque chose sans l'avoir sauvegardé et sl vous voulez donc les
enregistrer, il vous faudra répondre 'Yes'.

- DISK DOCTOR -

Cet utilitaire sert aussi a éditer une disquette, c'est-a-dire qu'il peut lire
les morceaux de programme qui y sont inscrits.

Tout comme MUTIL, il est assez répandu, et vous servira aussi 4
utiliser les patchs du canard le plus bo. Pour vous en servir, suivez le
guide. .,

Charger DISK DOCTOR, mettre la disquette® & éditer dans le lecteu
Allez dans le menu "FILE", Choisir l'option "OPEN DISK", Sélectionnez
le drive. Dans le menu "MOVE", choisir I'option "SEARCH". Entrer la
chaine hexadécimale a rechercher, et une fois la chaine trouvée,
modifier les valeurs. Aller dans le menu "SECTOR" et choisir l'option
"WRITE SECTOR TO DISK",
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60E4 et remplacez les par =

4AGC OO 44 611E 6DF4 et
ne recalculez pas le check-
sum.

(Matthieu POUZOL)

MEGALOMANIA

Voici les codes d'accés aux
différentes époques (avec
les petis bons-hommes bleus
(des schtoumpfsl!)).

2éme ELEALUFOPNP

3éme MOXALSLTFCZ

4éme IFTAJNFPDVN

Seme MCOALOXIVPR

6eéme MZHBVHLMLEN

7éme QWCBHELHGLP
8eéme MNYAFZEZXFD

9eme IQUBTYQSPAD
(Raphaél)

Voild comment faire pour
battre Shark & Eagle (son
cousin du pole nord!):

Pour Shark, il suffit de se
metire tout en bas sur la
deuxiéme case en partant de
la droite. Ensuite il faut
maintenir le bouton appuyé
el mettre la manette vers le
bas.

Pour Eagle, il suffit de se
mettre tout en bas sur la
deuxiéme case en partant de
la gauche. Ensuite, il faut
maintenir le bouton appuyé
et mettre la manette vers le
bas. 1l ne vous reste plus
qu’'a attendre ainsi que Eagle
rende sont dme!

(CESBRON Yann)

s publisrs: phis de codes—
(pour ce jeu il va de soit!),
(Danboss)

CHUCK ROCK

Eevel—=1:—"Pour—tyer—le
monstre, mettez-vous sur la
plate-forme du haut et des-
cendez dés que le monstre
par vers la droite, prenez la
pierre, allez un peu vers la
gauche et quand le monstre
vous fonce dessus, jetez lui
la pierre d la figure (dans la
gueule quoi...). Pendant
qu'il est K.O, sautez sur le
rebord de gauche, montez
sur la plate-forme du haut et
recommencez la manipula-
tion jusqu'a ce qu'il meurt.
Level 2: Montez sur la plate-
forme du haut, donnez des
coups de pieds au monstre
jusqu’a ce qu'il tombe.
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arrétera, Continuez a luil
donner des coups de pied|
dans la trompe et recom
mencez tout depuis le début
jusqu'a ce qu'il meurt. Ce
combat sera assez long.
Level 5: C'est une épreuve
assez difficile. Montez sur Iz
plate-forme du haut, Dés
que le gros monstre s'appro
chera de vous, donnez lu
des coups de pieds dans la
téte (on fait comme ¢a aussi
i Joy). Recommencez cela
jusqu'a ce qu’il meurt
Attention, ne le laissez pas
trop vous approcher sinon il
vous mordra et vous fera
perdre beaucoup d'énergie.
(Olivier GOUJON)
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raltl e

aller a droite, passer

Prendre caisse a cOté du
2éme aquarium, descendre
sur tapis roulants,

3éme tapis roulant, aller
d gauche et prendre les
disques et le coeur en tom-
bant.
Aller a droite, lancer la cais-
se au rocker.
Aller 4 gauche, prendre la
caisse et la lancer au 2éme
rocker.
Aller a plat-ventre, prendre
la caisse et la lancer i la ser-
veuse a droite.
Aller 4 gauche et prendre la
caisse,

Aller a droite, prendre

Aller A droite et monter sur
les caisses puis monter i
Péchelle,

Aller a droite et monter sur
la plate-forme.

Sauter vers la gauche 2 fois
et prendre les disques.
Sauter 2 fois vers la gauche
et prendre les disques.
Sauter de plate-forme en
plate-forme vers la droite et
€n montant.

Aller sous le gros conduit et
sauter dedans.

Aller a droite, prendre caisse
et descendre a I'échelle.
Lancer la caisse 4 l'ouvrier,
prendre la caisse, la lancer
au 2éme ouvrier et prendre
les disques.

OF THE EARTH

Pour l'énergie infinie, cher-
chez sur le disque 1, les
octets 53 79 OO OO ab et
remplacez le 53 par 52.
Vous le ferez au moins deux
fois.

(limy)

THE KILLING
GAME SHOW

Pour avoir autant de points
que l'on veut, il suffit de
faire marcher le magnéto-
scope plusieurs fois a la
suite. Les points s'emmaga-
sinnent sans jamais revenir
en arriére.

(Arthemis)

JOYSTICK / JANVIER 1992/ 74

'NDLR: Clest la derniére foi '
que l'on parle de ces codes!!
(Gros bab) '

BUBBLE BOBBLE

On peut accéder a un
tableau bonus, si l'on arrive
au vingtiéme niveau sa
avoir perdu aucune vie.

(the pape)

KILLING GAME
SHOW

Lorsque vous vous étes fait
tuer, appuyez sur la touche
‘F', vous reviendrez 4 la
vitesse de I'éclair 1a ou vous
ctiez!

(Baxter)
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SOUND BLASTER
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VERSION 2 1290
CARTE AD-LIB 390F
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Au 2éme niveau, lorsque
LEGEND OF vous prenez la vie qui se

\ERGHAL trouve juste apres la téte de
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avoir les brousoufs 2 ne | 4o 12 vie que vous aviez
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rax) (CASSINAT Olivier) L T S

388
Egg

i
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SERER YNNI RE ISR EENIRIL RN
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BIl1L.OC.

isk.devic =
evice (V:in$, 0, i0%,0)
~READ check,titres,ns
PRINT AT(15,8);:titre$;” trainer par C.PARIS”
DIM crack$ (n&)
“FOR i=1 TO n&
READ crack$(i)
NEXT i
checksum
FOR operation=1 TO n&
PRINT AT (15, 1@+operation);cracks$ (operation);
READ accesk
| FOR disk=1 TO accesé&
READ bug,block$,decal$,nbr _oct$
block=VAL ("&h”+block5}
decal=VAL (“&h”+decal$)
nbr_oct=VAL(*&h”+nbr oct$)
ERASE s octet$(),d_octets$ ()
ERASE s octet(),d octet()
DIM s_octet$(nbr_oct),d octet§ (nbr oct)
DIM s _octet (nbr_oct),d octet (nbr_oct)
FOR joy=1 TO nbr oct
READ 8_octet$ (joy)
s_octet (joy) =VAL (“&h”+s octet$ (joy))
NEXT joy
FOR joy=1 TO nbr oct
READ d octet$ (joy)
d octet (joy)=VAL("“&h"+d octet$(joy))
NEXT joy
gotblock (2, 1024,block)
IF PEEK (bu%+decal)=d octet (1)
test=0
GOTO ok
ENDIF
IF PEEK (bu%+decal)=s octet (1)
SWAP s_octet(},d_octgt()
test=1

gotblock (3, 1024, block

lock (4,0, 0)

NEXT disk

IF test=1 ==
PRINT " ...., désactive !*
ELSE

PRINT ™ active !”

ENDIF

NEXT operation

init fin

PROCEDURE init fin
ror=CloseDevice (10%)
error=RemPort (io0%+80)
error=MFREE (10%,112@)
error=MFREE (bu%, 1824)
RETURN

PROCEDURE gotblock (opera, long,offset)
DPOKE io%+28,opera

LPOKE io%+49,bu%

LPOKE io%+36,1long

LPOKE io%+44,o0ffset
error=Dol0(io0%)

RETURN

PROCEDURE checksum

WHILE toS<>"»*

READ to§

to=VAL(“&h"+to$)
total=total+to

WEND

IF total<>check

PRINT “erreur dans les datas du trainer”
PRINT total

END

ENDIF

RESTORE sum

RETURN

' Insérez les datas aprés cette ligne
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SUPER QUIZZ !

CONSOLES MEGADRIVE A GAGNER
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252 (JUSQUA 85 PISTES), UNE OU DEUX FACES, AUTOSELECT
2 -DUPLICATTION D'AUTRES FORMATS TEL IBM, MAC, ETC ,
¥ PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR | /
ﬁ SYNCHRO EXPRESS ST ... TR e ’
B2 | AmiGA 200 13 B SYNCHRO EXPRESS AMIGA . e ’
: R R T i . /
_raai v otk ! . =3 - RTEA A T e T oy [ 3
N D S S S G S S S S S I S — — = —_-—_-—-—_———-—_- ’
NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS . =
a retourner a~ [I3F JESSICO - BP693 - 06012 NICE CEDEX 1 |7
BON DE COMMANDE fl’f!_"fﬁ .
GAGNEZ DU TEMPS | Commandez par 93.51.51.30 L 93.9712.“ PAR MINITEL 3615 CODE JESSICO - OUVERT 7/ 7 - B8H & 20 H ‘
TITRES (garantie échange immédiat) l Qte |  Prix Montant | IJe joins un chdque ou mandat letire 201 E
———— —_— | LJe paie & réception au facteur + 25 F v
e e | : | (JJe paie par carte bleue et je compldte les 2 lignes ci-dessous ’
| i1 R0, NI S 4 - L - S (O Y S I S G S T R [ B :
dala d'expiration '
| NOM PRENOM ‘
e MES Hisfiten = vl il bl o] lestis o Jatnt
PORT :LOGICIEL JEUX 20 F L F i ) A S RIS N_EI RUE BOBTAL #
IMPRIMANTES + CONSOLES 60 F | PORT | 25 VILLE CODE POS ASLIGN&:TUF'!E OBLIGATOIRE ’
UTILITAIRES + ACCESSOIRES 25 F L TOTAL | = | ' ! /
DOM TOM + ETRANGER + 60 F /
PAEWENT ETRANGER EXCLUSIVEMENT PAR MANDAT INTERNATIONAL BOUTIQUE A NICE HDLL\'WOD STAR 8 BD JOSEPH GARNIER ’
GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS précisez votre ordinateur ] DISC ] K7 [_] ;
/
#




BATTLE STORM ('B(:OCKEDITOR V1.0)

FINAL BLOW (BLOCKEDITOR V1.0)
OUT RUN EUROPA (BLOCKEDITOR V1.0)

 F-15 STRIKLE EAGLE Il  (BLOCKEDITOR U1.0)

i
1
4‘

=

16 COMBAT PILOT

=
—
=—F
=
=

FIR (BLOCKEDITOR V1.0)
N T I D s i _ —
DATA 132083, "F AND F I1",1,°VIES ILLIMITEES"

(BLOCKEDITOR V1.0)
' FINAL FIGHT Trainer
DATA 345665, "FINAL FIGHT",1,"vies illimitées"

(TALI 90 (COMPIL) (BLOCKEDITOR V1.9)

' ITALY 99 Trainer (compil NRJ N°3)

DATA 16084@,"ITALY 9@",1,"plein de buts d'avance"
sum:

DATA @1 27200,147,1, £f£, 00, *
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3845X 20 Mz
Minl Tower 1 Mo Ram
Disque Dur 40 Mo
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo
Carle VGA Couleur - Carte son Sound Blasler
Monlteur couleur VGA

Ciavier 102 touches, Sourls, Joystick,
MS DOS 5.0 - | jeux VGA au cholx
Tapis sourls, Log. dessin, Log. musique

10.990F

AT 386 1 Mo RAM

Disque Dur 40 Mo - 3 Mo RAM

COMMODORE
SL 386 SX 16

VGA Couleur
11.590 F

Disque Dur 40 Mo - Mini Tower
Carfe + Monlteur Couleur VGA - -
Lecteur 5°1/4 1.2 Mo ou Lecteur 3°1/2 1.44 Mo s =
ISA Controleur 2 FD / 2 HD - Clavier 102 fouches
AM 00 S(16Mhz... 7.900F DX33Mhz..... 10.990F [ [ =
+ Péritel .. 33T s RELIMBATO R Yot £ L SX20Mhz... B.300F 4850X 25 Mhz . 16900 F I b =
+ POl + EXPONBON .o 2890F R’ﬁ‘,'::.;;,g:'“i"..i ek s | -
+ Moniteur COUIBU ...........ocummimmirimmmin 4.490F 1 locleur supplémentaire : + 450 F 73 ¥
+ Moniteur Couleur + Extension .................. 4690 F — = =
CONSOMMABLE
Amiga ;mmaom}\c‘,“m, Lecteur intferne Amiga 2000 ................
+ l;d-on :k I..-ct‘oaurﬂl"‘lfz Disque Dur Amiga 2000 45 Mo ......... 2990F
& Joystick + Sourls Lecteur Inteme Amiga 500 .................. S70F
+ BO disk 371/2 © $.190 F Disque Dur Amiga 500 52 Mo .......... 3.290F
Lecteur Inteme PC 3'1/2-5"1/4 ............ 500 F
AMISA 2000 Lecteur externe Amlga S aneTas  IOBU F
Souris Amiga .. 170 F
IOMICE =i evaaasonaneins 5.190 F Tapis Sourls .. e a5 E
+ Moniteur Couleur - Joys’nck 6890 F Souris opﬁque Amigc: 370 F
A2000 + 2éme lecteur interne 3‘1!2 . Joys’r 5.690 F Blitz Turbo Amiga .. 250 F
A2000+Monit. Coul.+2éme Lect. int.+ joyst, 7.190 F Interface Midi Amigc 450 F
Moniteur Couleur Stéréo 1084S .......... e 2.290F Sound Blaster (carte SOI"‘I pc) 1.190 F
AMISA 3000 CMS (composants Sound Blaster) .. 290 F
Y Sound Blaster Pro .. 1.990 F
SUPER PROMO : nous consulter Sound Blaster Pro + CD ROM (PC) ... 4.590 F
Adaptateur Rom Kickstart . 200 F
‘sl;-i IMPRIMANTES Free Boot .. e 150 F
i o Extension memolre 512 Ko + Honoge 330 F
z Ao : Pmsomch Extension mémoire 512 Ko .. 249F
Aigulles : ..... Deluxe Paint 4 .. .. T90F -
mémoire 24 Aiguiles: ... 2590F Genlock .. i 1.150 F vos jeux sur
Amiga 500 1.5Mo | | uﬁoo""”m Joystick Amiga /Atarl (& partir de) .. 70 F 2815
: ' Joystick PC . 159 F y a
ftdence -, " J| Capot de Protection Amiga 500 ...... ol s
Boite Posso (Rangement 150 disk 3°1/2) ... 149 F
Reprise de votre Amiga ou Atarl STAR LC 200
2 80 % de sa valeur actuelle Codew: . 2500F Kit Téléchargement + Cable ............ 150 F
pour tout achat d'un montant Slor Jet dencre:  2500F e
de 5.000 &mggﬂumoﬂnimx! - dal il
Lecteur Amiga 1!z_+i\:tmru+g_:$l_ltxm achat d'un
MICRO SWEET : I e AMIGA ou PC

171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF

Métro : Louis Aragon (Terminus) Ouvert : lundi 14h. &4 19h.30

= (1) 4677 1400 Fax (]) 4677 8624 |mardi au samedi : 10h.a19h.30 Apres acceptation du dossier

Crédit Gratuit 4 mois

BON DE COMMANDE : & envoyer avec votre réglement & : MICRO SWEET 171 Bld Maxime Gork

o Date :

‘ m Accessolres : 50 Frs /| Chronopost 24 h. : 200 F Crédit personnalisé : nous consulter
ontre-Remboursement : Ajouter

Offre valable jusqu'au 31/1/92 TOTAL TC

LT TS e e S T . o B R PIHENOM) 2 L linstisnriiisirinniesimenioes - L IO et i i
...................................................................... Code PoBIG 3 ciisaiisimrmssinii = BN S sosrienssihsmmiatise settivrunmttoiny
Ddsignation Quont. Poix.Unik. Montant T‘i.: .........................................................
Réglement : DChéque OMandat
DIContre rembours! OCarte Banc
Dote Explr
Chéque libellé C: Iordra de MICQO SWEET

94800 VILLEJUIF

Signature




MYSTICAL (COMPIL)

THE OATH

PEGASSUS

' SUPER SPACE INVADERS Trainer
DATA 276325,"S.5.1.",1,"crédits illimités”

TURBO OUTRUN (COMPIL)

' TURBO OUT RUN Trainer (compil NRJ N°3)

DATA 5568, "TURBO OUTRUN",1,"temps illimité"

sum:

DATA @3,0,00,04,4,3a,0%e,ee,8b,73,48,24,69

DATA @,00,2e,4,608,00,083,50, 4e, £9, 20, 6

DATA @,202,180,26,41, £9,00,05, £f,00, 20, fc, 31, fc, 68,04, 20, fc, 2f, 8¢
DATA 4e, £8, 30, fc,24,09,23, fc,08,@5, £ff, 02, 22, @6,02, 46, 4e, £9, 00, 06, 00, 20
DATA 2,9,0,0,92,9,9,9,9,9,0,9,0,0,9,2,9,2,9,0,9,8,2,0

' WELLTRIS Trainer (compil NRJ N°3)
DATA 21675@, "WELLTRIS",1,"plus simple"
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(BLOCKEDITOR V1.9)

(BLOCKEDITOR V1.9)

(BLOCKEDITOR V1.9)

(BLOCKEDITOR V1.9)



POWER COMPUTING

15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tél: 43 57 01 69 Fax: 43 38 00 28
Magasin ouvert du Mardi au Samedide 10ha13hetde14ha19h

LECTEURS ATARI ET AMIGA

PC720 aimentation 220v 649 PCB880ON Lecteurexterne 570
PC720P aiimentation port joysiick 549 PC880B 710

PC720| Lecteur Interne 720ko 540 (Hardcopieur+antivirus incorporée)

Blitz Turbo 230 iggg;‘“"" inkerne AS00 55;‘00
Hardcopieur(Copie d'une disquette TRPRNS it RIS

Atari ou autre en moins de 40 secondes)
PC720B 730 wahis b

(Hardcopieur+Blitz+Freebootsantivius 512 Ko Sans Horloge
it 240 (Promo)

- 512 Ko Avec Horloge
| PROMOTIONS: | 320 (Promo)

Ultimate Ripper 490 1,5 Mo Avec horloge

850 (Promo)
Ram 44256/51100 55 1Mo Pour A500+
Disquettes 312 2,80 710 (Fromos

| ACCESSOIRES |

Souris optique Golden Image 345
Souris power mecanique 199
Anticlick(A500) 95
Couvercle de protection 90
Adspeed st/Amiga 1750
Emulateur:
286-8 pour A500 1700
286-16 pour A500 2490
286-16 pour Atari 1750
386-16 pour mega ste/stf/ste 3000

| EXTENSIONS STF: |

Toutes nos extensions sont sans soudures:

Mega ST1,2 et STF:

2 Mo 1150 2oV
4 Mo 2150 N
) it le cheat mode| |520 STF en 1 Mega: oW°
| taper dans les hight scores| |0,5 Mo 490 @
S du joueur 1 "Wonder Land"
k = ﬁw et pour le joueur 2 "The STE:
avier pendant le jeu | Seen® olE: ‘30
NTAETHUM" puis = Sim 1 Mo 350 ?QO
" MAGIC POCKET | | SIm 256 Ko i
~Scanner Amiga: 1290 frs (Promo)
A h
B o cmmenccieen | ot e e HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4000
.'.| — prochain level mettre en $93CC et en ADRAM 540 1 MO EXT. a 4 MO 1390
|de 129 --> les niveaux $e8d4 l'octet 4a a la place HD Power 52 Mo 3690
>+ 1@ pour le temps  de 53.
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Pour avoir des vies infinies,

recherchez les octets 3B4@
ODSE 61900 9AGE et rem-
placez le 3B4@ par 4A6D.
Recalculez checksum.

Pour avoir de I'énergie infi-
nie, recherchez les octets
916D PPA72 6ADD FFIC et
remplacez le 916D par
4A6D. Puis recherchez les
octets 556D @72 6APO
DODA6 et remplacez le 556D
par 4A6D. Recalculez le
checksum.

(CASTORAX)

| Pour avoir des vies infinies,

recherchez les octets D16C
B4CO PC6C D@81 et rem-
placez le D16C par 4A6C,
Recalculez le checksum,

Pour avoir des sprays infinis,
recherchez les octets D16C
@4C2 PC6C POD4 et rem-
placez le D16C par 4A6C.
Recalculez le checksum,

Pour avoir des bombes infi-
nies, recherchez les octets
D16C @4C4 BCO6C DD63 et
remplacez le D16C par
4A6C. Recalculez le check-
sum,

(CASTORAX)

Pour ivoi: de I'énergie infi-
nie, recherchez les octets

532B OOSA 2F@B 6112 et
remplacez-les par 4A2B
OOSA 2FOB 6112, Ne recal-
culez pas le checksum,
(CASTORAX)

LAST NINJA [
Compilation Karaté Aces

Pour avoir des vies infinies,
recherchez les octets 536E
OP4D et remplacez-les par
6002 PD4D (recherche et
remplacement a faire 2
fois!). Ou rendez-vous au
block 1591, offset $10C et
block 1575, offset $@76.
Recalculez le checksum.
(Arioch)
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2

4E71 E9@B. Ou re

au block 1016, offset $1AC. |
Pour avoir des drones infinis|
(en mode stock dans les|
bases), recherchez les oct
5351 4EB9 et remplacez-le
par 4E71 4EB9. Ou rendez
vous au block 1149, offset
$100.

Pour avoir des drones infinis
(en mode stock dans les
vols), recherchez les octets
5310 5251 et remplacez-les
par 4E71 5251. Ou rendez-
vous au block 1149, offset
$152.

(Arioch)




-vms au block 1272. oﬂ"- '
|set SOE2. '

Pour avoir le sabre (toujours
katana) a l'infini, recherchez
les octets @479 @GO14
P@OG CB1C et remplacez-
es par 606 GB14 POOD
C81C. Ou rendez-vous au
block 1311, offset S@E4.
Puis, enfin, recherchez les
octets 6B14 et remplacez-les
par 60@8. Ou rendez-vous
au block 1358, offset $15E.
(Arioch)

7 - FOTON
8 - POLAR

9 - TIGER
19 - SNAKE
11 - ZENIT
12 - DONNN
13 - VESTA
14 - OXXID
15 - DEMON
16 - GIANT
(Arioch)

| OFFRE EXCI.USIVE

La montre jeu vidéo a
cristaux liquides pour
500F d'achats ou plus !!!

AU CHOIX:
hnni: X
Course Aute
‘:notlml!

‘Centre Commercia Tel. 48 54 73 07

e e it

gncl?rmmfdromu DES MALLES
S ol RER los Haloe T 4508 1598 "o

HICI MAlllﬁ2 e gHY 2

MICROMANIA VELIZY 2
Centre Commercial Velizy 2 . Tel 34 653291

e Ll g phcre g TR |
§ Rotonde '"ﬁ.’fé'i'rs RER Lo Dafense _ Tel. 47 73 53 23
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a 27, 5@, 81 a 216 et FF aux
offsets 38, 39, 2922, 2923.
(Guillaume PERNOT)

DRAGON'S IAIR
ESCAPE FROM
SINGEL'S CASTLE

Pour avoir beaucoup de
vies, éditez le fichier 'ESCA-
PE.EXE' 4 l'aide d'un éditeur
de secteurs, recherchez les
octets C6 @6 45 @3 O3 et
remplacez-les par C6 @6 45
@D FF.

(Guillaume PERNOT)

Pour avoir de bonnes carac-
téristiques, éditez votre sau-
vegarde avec un éditeur de
secteurs (genre Pctools) et
mettez 7F aux offsets de 19
a 25.

(Guillaume PERNOT)

MOONSHINE RACER

Pour avoir de I'argent
infini,recherchez dans le
fichier 'RACERS.EXE' avec
un éditeur de secteurs, aux
offsets 5@336, 50352,
50368, 50384, 50400,
50416, 50432, 50448 et

53364 mettez DO,

_patr
Q?SCéZXX (XXest!e
level compris entre @ et E),

Pour avoir du temps infini,
recherchez les octets 15 90
DD et remplacez-les par 99
9% 90 dans le fichier
'RACERS.EXE',

(Guillaume PERNOT)

PREHISTORIK

Au premier niveau, 6éme
écran (celui avec les 3 bas-
sins), plongez dans le pre-
mier et vous ramasserez une
tonne de bonus. Pour res-
sortir, utilisez le tremplin.
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Aprés le vol en delta-plane,|
au niveau du premier pon-|
ton, frappez, et hip encore
tout plein de trucs 2 manger!

Au tableau suivant, au
niveau de l'arbre avant le
bonhomme de neige, frap-

met de se téléporter dans
son litl).

Pour le 4éme niveau, il faut
frapper sur la queue du rhi-
NOCEros.

(FABIAN Michel)




MEGATRAVELLER [l « GWBASIC/BASICA)

=l

1889

(GWBASIC/BASICA)

RO

12 Pce de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret © (1) 42 27 16 00
Quvert : Mardi au Samedi de 10 h a 19 h30, Lundi 14 h a 19 h Dimanche 14h a 18h
7 rue Raoux (Bd Renouvier) 34000 MONTPELLIER ©® 67 58 39 20 de 9h30 a 12h30, 14h & 19h30

*BUY TWO, GET ONE FREE

+

* Une cartouche gratuite pour deux achetées, offre valable pour jeux

Nec et Megadrive sur une selection de jeux a 300F piéce
(100 titres différents)dont la liste peut étre obtenue sur demande.

520STE + 10 Disquelles

520STE 2M°Ram

520STE 4M°Ram

1040STE + Tapis 10 Disquelles
1040STE + SM124

AMIGA 500

AMIGA 500 1M° Ram

AMIGA+ & 50 Disqueltes

MON. SC1435 ST

MON. 1083S Commodore

520STE 1M°Ram + 10 Disquettes

NEC DUO©
Console + CD Rom Intégré
+ 1 CD au choix

LYNX 1l SEGAGEAR
Alimentation + 1 jeu
790F 990F

5. FAMICOM MEGADRIVE
+ 1 jau +1 jeu +1 joy
NC 1290F
NEC GT NEO GEO
+ 1 jeu + 1 jeu
2490F 3490F

~

200F les 5 Boites
(3,5P DF DD

Marque + Etiquettes)

O T Wl st
100F la Semaine




WILLY BEAMISH

> aprés le sermon de grand-

~ |papa, rentrer. 1 faut étre

sage et gentil alors aller pro-
nener le toutou. Aller 2 la
uisine retrouver maman
BEAMISH et parler avec elle;
Au bout d'un moment, elle
vous demandera de l'aider;
aites-le sans rechigner sans
quoi, elle se fiche. Gl faut
étre un bon petit gars).
Seulement vous étes telle-
ment habitué aux tiches
culinaires que vous vous
coupez le pouce; Montez
vite dans la salle de bain et
utilisez d'abord l'iodine (2)
puis le pansement. (un
pouce est important pour un
joueur de Nintari). Ceci fait,
allez dans votre chambre et
entrainez-vous au Nintari, le
championnat est proche.
Prenez le petit bocal sur le
bureau pour nourrir votre
grenouille.

'_tivement lorsque l'on vous |
demandera

de laver la voitu-
re, il y a un peu d'argent 4

~gagner. 1l est temps d'aller

prendre l'air, partez 4 la
cabane sur l'arbre retrouver
vos amis; récupérez votre
livre comique. Et la vous
faites la connaissance de
GIGI la grenouille de DANA;
répondez (1) 4 DANA lors-
qu'elle vous proposera d'al-
ler a la pizzeria. A la
pizzeria, un photographe
arrive, achetez la photo; Le
temps se gite, voila que l'af-
freux jojo de l'école veut
vous remettre une trempe,
répondez-lui *1”, puis dans
les toilettes, récupérez le
papier sur la glace et don-
nez le livre comique a4 celui
que vous ne trouve pas du
tout comique. Repartez ou il
y a la marelle (prés du gla-
cier) et entrainez 'HORNY'
votre grenouille.

piquez la souris du chat,
redescendez dans le salon,
prenez l'aspirateur, posez la
souris sur la table, cliquez
sur le bouton droit de la
'mouse’ pour avoir le viseur
et des que I'horrible bestiole
essaye de manger la petite
souris, aspirez-la. 1l n'en res-
tera qu'un soi-disant mau-
vais cauchemar,

PARTIE 4

Le matin, vous apprenez
que Mr BEAMISH est enga-
gé, Nourrissez ce collant
toutou; Repartez en balade

s du port, donner votre

» au garde du bateau et
en avant pour une mini Croi-
siere. Arrivez a bon port,
aller chercher vos invitations
au concours chez 'TOOTS-
WEET', ensuite rendez-vous
au GOLDEN BOWL ol un
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l'ustensile
pieds, P

mdoﬂm]ﬁma donnez
la nourriture de votre gre-
nouille 4 la grosse grenouillel
bien balaise; Surtout ne
doper pas votre grenouille
elle serait irrémédiablement
disqualifiée. Attendez que ¢aj
commence, Attention, votre|
principal adversaire est
maintenant GIGI. L |
concours terminé, HORNY]|
s'échappe et part dans le
bureaux de la '"TOOTS
WEET', courez derri¢re ellef
pour la rattraper. En écou
tant aux portes, vous vou
faites prendre par le garde:
Pour vous débarrasser de lui
et partir sauver HORNY, uti-|
lisez la clé sur le collier et
dites 'HOOPA COILER AGA-
MEMNON', ¢a endormira le|
garde, juste le temps de|
s'échapper.




WILLY BEAMISH (suUITE)

ce mauvais pas. C'est
lors que Mr BEAMISH

e fait kidnapper.
PARTIE 7

°r au ponton pres de
hez TOOSWEET grice
au scooter, et regarder
d'un peu plus prés ce
méme scooter. Vous y
lrouvez un 'scooter

Dans l'usine, allez sur la
passerelle pendant que
les deux gardes discu-
tent. Ouvrez le commu-
tateur, mettez-le sur 'on’,
utilisez les couleurs
comme le dit le plan
(celui de l'armure), mar-
ron, mauve, cyan,
mauve. (ce qui fait 3-1-
2-1), puis poussez la

sur le gros interrupteu

a droite pour vider le
bassin et sauver votre
pere. Il ne vous reste
plus qu'a apprécier la
scéne finale de ce diffi-
cile mais non moins
superbe jeu.

PS: Les numéros entre
parenthéses sont les
réponses aux questions|
proposées dans le jeu!
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MOONSHINE RACER  (GWBASIC/BASICA)

60 PRINT #1,CHRS(B);

78 C=C+B

8¢ NEXT

99 IF C<>7547 THEN PRINT"ERREUR DANS LES DATAS":
CLOSE #1:KILL"JOYSTICK.COM":END

106 SYSTEM

119 DATA BS,22,3D,BA,45,81,CD, 21, 88,D8, B8, 20, 42, 33

120 DATA C9,BA, 1E,18,CD, 21,84, 3F, B9, 91,20, BA, 51,01

13 DATA CD, 21,89, 3E,51,91,03,74,19, 88,00, 42, 33,C9

142 DATA BA, 1E,18,CD,21,B4, 49, B9,01,20, BA, 58,81, CD

150 DATA 21,B8, @9, 4C,CD, 21,C6,@6, 50,21 ,FF,EB,EJ, 45

160 DATA 53,43,41,50, 45, 2E, 45, 58, 45, 00,83

Service minitel
3615 Code IFA

549, route Nationale + 59680 Cerfontaine « TéL 27 65 58 11 » 27 65 86 11

| paoumcoplczoebon 2 :
: LF.A. » 549, route Nationale « 59680 Cerfontaine

Je commande :

* Le catalogue des logiciels du domaine public pour :
Q Atari ST 0 Amiga Q Compatible PC
» Le catalogue des loglc:cls originaux d'occasion :
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La formule Konix
est adaptée a
toutes nos manettes :
Predator Megablaster et la
Ce n'est pas par chance si Konix est trés populaire Speedking vous
devenu un des tous premiers , offrent la sy
constructeurs de manettes de jeux en : recherchée et s'adaptent
Europe... C'est le fruit de beaucoup .. aux types d'ordinateur
de travail. La Konix Speedking avec les plus connus.
sa prise de main révolutionnaire
a envahi le marché US avec
I'impact d'un ouragan !

Nous avons appliqué
la formule gagnante
-une construction solide
et un design
performant — pour notre
derniére manette : la
Konix Navigator.

I’"--."
IMNRSE BESFw
COMPUTER PRODUCTS

The fastest reaction in the business

Alors pulvérisez la barriére des performances avec
les manettes de jeux Konix et ne soyez plus limités
comme par le passé quand vous jouez.




CRUOUINIELRE
POULR UN

dane

08HO0

Bureau de Nicklos
Prendre morceau de papier
Défroisser morceau de papier
Lire morceau de papier

08HI10
Aller au bar
Montrer le
morceau de
papier au
Lire le missel barman
Prendre la lettre
Lire la lettre
Aller au fumoir

Parler &8 Tom “la mort de Nicklos”
Aller dans la chambre du pére Fabiani
Tirer la valise

Ouvrir lavalise

09HO00
Aller a la salle

a manger

Parler a Fabiani “Tom" O08HS0
08H40 : Farler a Fabiani Aller chez Daphnée
Fermer la valise Internement de (saris Eamthts
Pousser la valise : UG ' Parler a Julio “Suzanne”
Aller sur le pont supérieur Poser #in maximum de

Parler 4 Suzanne “la mort de Nicklos® quesfions.



9H 10
Aller dans la cabine de Tom
Parler a Tom “la famille de Julio”

Aller au fumoir

09H20 Parler a Tom “la valise de Fabiani”
Prendre le papier Parler & Tom “Suzanne”

Lire le papier

Aller au bar

Parler a Suzanne “Julio”
Parler a Suzanne “automobile de Julio”
Parler a Suzanne “lettres de Fabiani”

09H50

Aller dans la salle a
manger

Parler au pére
Fabiani “liens
Nicklos/Suzanne”

9H40
Aller dans la cabine de Julio
Parler a Julio “I'amitié
Suzanne/Fabiani”

Parler & Julio “I'invitation dg
Suzanne” " 4
Parler & Julio “Tom”

Prendre lettre de
| rémerciements

10H30 \
Aller dans

LOH
Aller dans
Nicklos {
Introduire clé'dans la
M serrure du secrétal

@ Ouvrir écrin
\%{-}miner fermoir

0

bureau de

__//

fler a Suzanne “les cartes d'invitation”
Aller dans la cabine du pére Fabiani
Parler au pére Fabiani “lettre de
remerciements”

11H20
Aller au bar
Parler a Suzanne “les affaires
de Tom”

Aller dans la lingerie
Fouiller le bac (en bas a
gauche)

Ouvrir pendentif

Examiner le pgndentif

IHigldl

Aller dans la cabine de Julio

Parler a Julio “la restauration du clocher”
Aller dans la cabine d'Hector

Parler a Hector “mariage Tom/Rose”
Parler a Hector “la kermesse de Fabiani”
Parler a Hector “le dévouement d'Hector”
Aller dans le hall arriére

Parler a Désiré “liaison Tom/Rébecca”




Aller dans le hall arriere
Parler & Désiré “le pendentif”

Aller dans la cabine de
Suzanne

Quvrir placard

Fouiller vanity
Prendre lettre

12H20
Aller dans la cabine d’'Hector
Parler & Hector “la maladie
d'Aglaé”

Parler & Hector “I'hébergement
chez Nicklos”

Aller sur le pont supérieur
Parler & Suzanne “la mort d'Aglaé”
Aller dans la cabine de Fabiani
Parler A Fabiani “le testament
dﬁ.glaé"

Parlér & Fabiani “le fils d'Aglaé”

11H50
Lire ordonnance
Aller au bar
Prendre verre ;
Prendre bouteille de whisky

Aller devanta . cabine de Rébecca
Regarder a travers le hublot

Aller dans la cabine de Daphnée
Quvrif armoire
Folriller pile de linge

Aller au pont supérieur
Parler a Suzanne
Servir un verre a Suzanne

_ 13800 :
Ouvﬁr porte de I'armoire (2&2me Y Parler a Rose “le rendez-vous au
porEg} * bar”
Prehdre montre & gousset i Aller dans la cabine de Daphnée

% Parler a Daphnée “Rose”
W, Parler a Daphnée “I'héritage de

%ﬁ)sné

er s.la cabine de Rébecca
Parler a Rébe -
Daphnée/Rébecca” ‘*‘Lf
Parler a Rébecca “flancaﬂlesﬁig
Daphnée/Julio”

13H10
Aller surle pont principal bédbord
Parler a Julio “montre a gousset”

Aller dans Ia salle é manger
Parler a Fabiani “relations
Tom/Rose”

Aller dans le bar

Parler a Suzanne “Rose”
Aller dans la salle & manger

Aller dans la lingerie

Fouiller pot

Aller dans le bureau de Nicklos
Parler a Hector “la partie de poker”
Parler & Hector “la mére de Daphnée”

Parler & Hector “Mercedes”
Aller dans la cabine de Daphnée
Parler & Daphnée “Rébecca”

Parler a Fabiani “le chagrin
de Rose”



Aller dans la cabine de Daphnée

Parler a Daphnée “le mariage Tom/Rose”
Aller au bar

Parler a Suzanne “I'enfant de Rose”

H50
Parler avec Hector
Aller sur le pont supérieur
Fouiller le sac f

14H00
Parler a Rose
“publicité pour
pistolet”

) Parler 3 Rose
“le caractére

de Rébecca”

4H 10
Aller dans la cabine de Tém
Ouvrir armoire
Fouiller draps

5"}

1&U

Lire lettre
Aller sur le pont
supérieur

Lancer hduée

Aller devant la cabine de Rébecca
Aller dans la ¢abige de Rébecca /
Aller devant la cabine de Daphnge
Aller dans la cabine de Daphnée
Aller devant la cabine de Raoul

Aller devant la cabine de Rgse

Aller dans la cabine de Rose _
Aller devant la cabine dé Fabiani
Aller dans la cabine d¢ Fabiani

arriére

fller dans la cabine de Daphnée
Parler a Daphnée “le testament
fAglaé”

| —

Aller dans le hall

Parler a Suzanne

Aller dans la cabine de Suzanne

L\‘

ASHIO \
"Olrirbgite a

musique
Examiner boite 2
musique
groduire petite clé
oquer ballerine
ourner la petite clé
rendre lettre

| -

l I
1 A
i .’\__‘_r i

Parler a Désiré (de tout !)

cabine de Raoul
Examiner le mot
d'Hector

- i

Lire feuille de
papier
Aller au bar

Prendre sac de
Daphnée



16H40

Aller dans la cuisine
Prendre |'ouvre boite
Quvrir la trappe

1.'||' 3 ()
Aller dans la

cabine d'Hector Prendre pied de biche

Utiliser pied de biche
sur la latte en bois
pres de l'ascenseur
Prendre bobine de film
Utiliser pied de biche
sur caisse

Aller dans la salle des
machines
Prendre le tournevis

Utiliser
ouvre boite
sur bofite

Aller dans le fumoir
Sortir le projecteur
Examiner le projecteur
Mettre la bobine sur le
projecteur

Utiliser le tournevis sur les
vis

Actionner interrupteur
Utiliser le tournevis sur
les vis
Actionneminterrupteur

ITHI0
Aller dans
le hall
arriére

1 v
§

Aller dans la cabine de
Suzanne

Examiner le corps de
Suzanne

17TH 30

Aller dans la cabine
du Capitaine
Prendre livre des
techniques de Karaboudjian

17H40
Entrelr dan;s_ le passage secret Aller dans le bureau de Nicklos
Tuer |& mafioso Examiner la bibliothéque

Poser le livre des techniques du Karaboudjian
Déplacer les livres pour obtenir le mot “INCAL”
(N'utiliser que les emplacements occupés par
des bandes)




Fouiller le mafioso Prendre la marionnette 1 Aller dans le fumoir

Montrer la marionnette a
Daphnée

Ou doi5= je plutok vouSTappeler
Ostrovitch.. Dimibri 0sEROOIEGh 7
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GA-GAMEGEAR
MEGADRIVE
SUPER GRAFX
~LYNX

- GX 4000

NINTENDO
GAME BOY

PC ENGINE
'NEO GEO
 SUPER FAMICOM
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MERCS © METROID Il ® MS PACMAN © NORTH STAR * PACMANIA © PIT FIGHTER * POWER BLADE
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| cou

doit vous faire drdle de ne pas retrouver votre
estroy préféré dans Consoles News... a moi aussi!
Mais pendant les travaux la féte continue, comme

disait I'autre. On s
car il faut dire qu'il tenait
prends I'édito,

met a lulsieurs pour le remplacer
ela
reg se charge des news, Frank,

lace, le bougre. Je

| Olivier et Trazom (trois petits nouveaux) se sont joints
a nous pour les tests. Mais ne vous inquiétez pas, il

reviendra, notre beau militaire et on espére qu'il
pourra de nouveau sévir dans nos colonnes dans deux
mois. On vous donne déja des nouvelles avec sa
premieére lettre et dicals c'ue Nous pourrons nous

e

procurer une photo

ui nous la publierons, je suis
| déja mort de rire a I'ildée de le voir avec la boule a

zéro! Dire ?u'il y a trois semaines on délirait tous les

deux dans

es rues de Tokyo! M’en parlez pas, ma

brave dame, on est bien peu de choses. Dailleurs,
vous pouvez lul écrire, on lui fera suivre tout votre

. er. Essayez de lui remonter le moral.
| On est triste, mais on ne va pas s'arréter de jouer pour
| autant, d’autant plus que les japs profitent de

| 'absence de Destroy pour nous noyer sous un déluge

de nouveautés. Alors lisez Consoles News de la
premiere a la derniére ligne et jouez comme des fous
pour oublier 'absence momentanée de notre héros.
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consoles news

plein de péze pour Noél, et vous ne sz
pas quoi en faire? Faites-nous un cadeau,
mais gardez quelques thunes pour 'année
prochaine car vous devriez trouver dans la
liste des news qui suit de quoi offrir & man-
g a volre bécane favorite.
; oomljne;lgre d% m¢mc le Mega CD
Megadrive). Tout d' un gros titre,
il s'agit de Simearth, ieugd‘ur?eof:om-
plexité affolante et souvent absente des jeux
sur console, il devrait arriver en octobre
chain, patientons, donc. Encore un hit en
perspeclive puisque c'est Wing com-
mander que NouUs annonce pour sep-
tembre 92, utilisant les capacités de zoom
de cette machine avec brio, ce jeu va trés
certainement se faire attendre, je n'en doute
pas. Une surprise que nous concocte
Compile, AlesteMD, qui serait aussi ba-
léze que Spriggan, la référence en jeu de
tir actuellement, mais peu d'infos ont réussi
a filtrer sur ce jeu. On sait seulement que
sa sortie devrait avoisiner les mois estivaux.
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Power-
drift de-
vrait ex-
ploiter tout
ce qui est
possible
du point
de vue de
lanimation. Annoncé pour le mois de Mars,
Woodstock Funki Horror Band est
un jeu de r8le ou vos personnages sont
assez semblables a l'orchestre de Jabba
dans Le retour du Jedi. Se déroulant a la
maniére des Phantasy Star, ce jeu ne de-
wiait pas, hélas, passionner les foules, car

[
|'
|

RISE OF DRAGON

Woodstock Funki Horror Band

8N japo- E—
nais. De
chez Sega
loujours,
arrivera sur
Mega-CD
BN mai
Rise of
the dra-
gon, un
gu de réle
ou enfin,
on aura l'option de jouer en anglais, ce qui
est fort agreable, le dernier a utiliser cette
option étant JB Harold sur la Nec.

SIM EARTH

Revenons dans la catégorie cartouches
Megadrive pour annoncer la venue de

JOYSTICK » CONSOLES NEWS

{ JANVIER 1992

FRAY
Toki, qui était un hit en arcade et sur
micro ily aun an, déja. L'animation est trés
belle, méme si du c6té du graphisme on est
un peu décu, mais bon, altendons janvier
pour pouvoir dire avec certitude que cette
cartouche de Sega est un hit,

On passe maintenant sur la Gamegear, ou
une flopée de hits s'annonce; tout d'abord,
GGaleste, qui est un remix du jeu du
méme nom sur la Megadrive. Pourvu de 4
plans differentiels, ce jeu devrait vous sa-
tisfaire, car hyper-fourni au niveau des
armes et bonus. Disponible au moment ou
vous lirez ces lignes. On connaissait
Speedball, Ballistix, et maintenant arrive sur
la Gamegear Busterball, un sport violent et
futuriste dote d'une super animation. Ce jeu
de Riverhill soft ne sera hélas disponible
qu'au mois de mars. Attention, le jeu qui
suit est un hit, le must des must, qui pour-
rait peut-étre vous faire oublier Shinobi et
autres Mickey ou Sonic, je veux parler ici
de Fray, un formidable jeu d'arcade-aven-
ture, digne de Zelda Dans ce jeu de
Microcabin, vous dirigez Fray, brave de-
moiselle qui devra shooter tout ce qui se
trouve sur son passage, traverser des re-
gions infestées de monstres, afin de trou-
ver des objets qui la customiseront. D'une
realisation somptueuse, ce jeu devrait étre
dispo dans vos magasins habituels aprés
lecture de cet article

Penchons-nous maintenant sur le géant
du jeu vidéo dans le monde, Nintendo, et

/99

| - |
ol Y L A
1 AT X

Jjours
vous devrez cette fois-ci affronter une clique

- de robots encore plus démente. Sortie?

Dans trés tres longtemps.

SGURENUL =S SE P09

nrrrrrﬁn;

METAL JACK

Amateurs de Super Famicom, vous avez in-
térét a aimer l'action car des tonnes de jeux
"boum-paf" sont annoncés ce mois-ci. On
commence ftrés fort avec Metal Jack. Tiré
d'une serie japonaise a succés, Metal
Jack est un jeu de baston démentiel par
ses graphismes, et il serait méme possible
de choisir parmi 3 personnages, mais Atlas,
I'éditeur, n'a encore annoncé aucune date
sur ce remake de Granzort. Apres le suc-
ces de Final Fight, une repompe sembilait
inévitable, et c'est ce que Jaleco, l'auteur
de E.D.F, afait lls'appelie Racing beat,
sort en mars, et pourrait se jouer a 2, lui, ce
qui devrait lui donner une aussi forte cote
de popularité que son prédécesseur, si ce
n'est plus. Un jeu de réle exceptionnel
va nous tomber dessus, et on peut
dire merci a Bandai qui nous
offre Dragon ball Z,
suite de l'episode sur
NES. Agrémenté
d'effets spé-
ciaux de-
men-
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Sy S A et e B
chez Nintendo ser
o ok

ia. Dote
padaits ncom s el

m‘ £ Ry ’ h :

“viron. De Tecmo nous arrive

un grand classique: Ninja
GaidenGB, jeu d'acli\ol.r:l.
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I'état pur, il devrart\idus!oumir .

d'action et d’émotion quotidienne, au début

du mois de janvier.

Et maintenant, last but not least, voici la pe-
tite PC-Engine, avec une cargaison de nou-
veautés. Commengons par les cartes, et
plus Jxécisémenl avec Cyber dodge, un
jeu de balle au prisonnier, ou des brutes
épaisses se font exploser la tronche avec
des boulets en métal. Ce jeu de Tonkin
House sera dans les vitrines des magasins

consoles news

J
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jgonm gros calibre (pour

prennent pas: a la hauteur da G
“pointe son nez chez Telenet Japan, c'est
chic storm, et on ne sait pas quand
¢a sort, mais c'est trés beau, en tout cas,
et ¢a se joue a deux. Avec Victor, qui nous
sort les grands classiques, un jeu de pla-
teau hyper-connu arrive sur Nec, c'est
Stratego, que vous pourrez acheter dés
le mois de mars. Avec un intérét excellent
et le choix de la langue du jeu (c'est si rare).
Le Super-CD commence a rameuter les édi-
teurs, et on a
i déja un beau
Shadow of
. the beast de
24 Victor, qui poin-
3 tera son nez en
o mars. Dans
 votre Qquéte,
VOUS serez ac-
compagne par
de splendides
§ musiques, peut-
3 6tre lameilleure
i< 74 version de ce
jeu, Un hit se
prépare gréce a
Human, c'est
Human
sports festi-
val, quiestune
compilation de
3tires ; le génial

SHADOW OF THE BEAST

CK « CONSOLES NEWS / JANVIER 1€
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HUMAN SPORTS FESTIVAL

Formation soccer, le super Final
match tennis, et un inédit, Fine shot
golf, qui, s'il est aussi bon que les 2
autres, devrait faire un carton vers le mois
de juin. Atttttitention, je vous demande de
lire les lignes qui suivent avec un calmant -
sous la main, car la suite d'un des meilleurs
shoot'em up sur PC Engine est annoncée,
J'ainomme Spriggan 2. Se déroulant ho-
rizontalement, cette fois, il en faut pour tout
les golts, il devrait conquérir par sa vitesse
et ses musiques le coeur de tous les
joueurs, a partir de février, et on dit merci
Mr Naxat Soft, Voila un jeu de Telenet bien
etrange: Lady Fantom. |l s'agit la d'un
jeu d'un genre trés particulier, puisqu'il
sagit d'un wargame-arcade, En effet, vous
déplacez vos robots sur des hexagones,
et des que vous rencontrez un ennemi, Vous
passez en mode arcade. Doté de trés bon
dessins animés, il sera, hélas en japonais,
dés la 1ére semaine de février, Et voila,
c'était tout pour ce mois-ci, de quoi sup- |
porter |'attente de tous ces nouveaux titres
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BOY 199F
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NINTENDO GAME BOY VIDEO
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LOGICIELS
PACMANIA 299F
POPULOUS 299F
FINAL BUBBLE BOBBLE  299F
OUT RUN EUROPA 299F
BACK TO THE FUTUR2  299F
XENON 2 299F
SONIC 345F
STRIDER 34SF
ALIEN STORM 34SF
SHADOW DANCER 345F
CHESS 385F
MERCS 4197

ACCESSOIRES
ADAPT. M.5/G.G 199F
JOYSTICK PYTHON 1 129F
JOYSTICK MAVERICK 1 138F

GAME GEAR

CONSOLE + COLUMNS 990F
PACK PROMO (CONSOLE
+OOLUMNS+MICKEY+
ADAPTATEUR SECTEUK)  1295F

LOGICIELS
WOODY POP 215F
PENGO 215F
PUTTER GOLF 2157
FACTORY PANIC 215F
SUPER GP 215¢
WONDER BOY 215F
PSYCHIC WORLD 215F
MICKEY 24SF
SHINOBI 24SF
G.LOC 245F
DRAGON CRISTAL 245F
OUT RUN 245F
NINJA GAIDEN 245P
JOE MONTANA 245F
SPACE 245F
FROGGER 245F
DONALD DUCK 24SF
SPIDERMAN 245F
GOLDEN AXE 245F
BATTER UP 245F

ACMAN 245F
REVENGE OF DRAGON  245F
LEADER BOARD 24SF
DEVILISH 245F
FANTAZY ZONE 245F
GRIIFIN 245F
ALLEY WARS 24SP
MAPPY 245F
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ALLEWAY 195F
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BOULDER DASH 195F
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DR MARIO 195F
DYNA BLASTER 195F
GARGOYLE QUEST 195F
GoLw 195F
HYPER LODE RUNNER 195F
KUNG FU MASTER 195F
KWIRX 195F
MOTOCROSS MANIACS 195F
PRINCESS BLOBETTE 195F
RTYPE 195F
RC PRO AM 195F
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195F
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BEETLE
CASTELVANIA 2
BUGS BUNNY 2
CHOPUFTER 2
CRYSTAL QUEST
PORTIFIED ZONE
MICKEY DANG.CHASE
NORTH STAR KEN
ROBOCOP 2
ROGER RABBIT
SNEAKY SNAKES
WORLD BOWLING
BLADES OF STEEL
CASTELVANILA 2
GAUNTLET 2
GHOSTBUSTERS 2
MEGAMAN

DOUBLE DRAGON 2
NINJA GAIDEN

ACCESSOIRES
BOITIER NEXOFT
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TOP PLAYER GOLF 1490F Tél: 88.25.58.56
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mm&b Galerie Saint Sébastien
. . Boite aux lettres n°54
SUPER FAMICOM 54000 NANCY
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ACTRARER - NOM : ... et
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FINAL FIGHT ‘95? ADRESSE T susansnissantisrasenid
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lors que vous vous réveillez, dans
volre pelit it aux draps de coton,
le pays quis'offre a vos regards est
sans dessus-dessous. La prin-
cesse a depuis peu disparu, cer-
| tainement enlevée par un tyran

| sans scrupule — détail qui fait tout

. le charme d'un tyran —, depuis peu

maitre du pays. Ne vous preoccupant méme
pas de savoir quelles sont les mensurations
de cette princesse, pour dire volre désinté-
ressement aux appéts charnels et votre dé-
vouement a la cause de votre Royaume,
vous partez armé d'une lampe lance-feu, ce
qui est bien peu. Pour vous armer, la premiére
élape est d'arriver dans les douves du ché-
teau du tyran Kidnappeur pour y trouver une
epee qui saura éliminer tous les géneurs. Une
fois la princesse en lieu sdr, il faudra repar-
tir pour mettre la main sur trois mystérieux me-
daillons aux pouvoirs incommensurables.
Une fois les trois médaillons réunis, il faudra
foncer arracher de son socle une épée aux
capacités proches de Haute-Claire et
d'Anduril! Grace a elle, vous pourrez mettre
un terme aux sombres pouvoirs qui s'étend
sur tout le Royaume. En défongant quelques
murs a l'aide de bombes prévues a cet
usage et en débroussaillant une bonne par-
tie de la forét, peut-étre trouverez-vous l'un
des innombrables passages secrets. Ces ou-
verlures dissimulées, le plus souvent fort
adroiterment, vous meneront vers des endroits
aussi étranges qu'intéressants. C'est par ce
moyen que vous ferez la rencontre de fées
qui seront toujours prétes a vous soigner et
le mieux de tout, c'est qu'elles le feront gra-

ok

tuitement. Comme quoi, s'il y avait des fées
dans I'administration, il y a longtemps qu'on
ne paierait plus dimpdts! A quand les fées
au pouvoir?

Ce n'est pas pour autant qu'il sera facile de
réussir! De labyrinthe en labyrinthe, d'énigme
en énigme, l'aven-
ture prendra trés
vite un ton quasi-
épique! Les

o

¢

=
]
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peges qui se dé-
clencheront aux
détours d'un cou-
loir ne pourront
que vous sur-
prendre par leur
originalite et leur
} capacité a reduire
un aventurier en
une puree fine et
sans aucun gru-
meau, ce qui est
loin d'étre évident,

.

vous l'admettrez! Mais avant de pénélrer
dans ces endroits truffés d'astuces, il faudra
avor trouve les objels nécessaires car les
portes menant dans ces corridors infestés de
monstres antipathiques, du peint de vue de
la victime, ne s'ouvriront qu'a certaines condk
tions pas vraiment évidentes a réaliser. Brel,
un véritable casse-téle, mais comme toul le

JANVIER 1992 / 106




mende le sait, nous aornmesdasmaso— "retouriAd'xaquamm omedécouw_ede “méme pr : pré:
chistes en puissance, nous avons la f&-  nouveaux passages, de nouvelles astuces,  Zeida, asavor_unsm dadseeus etumm
cheuse habitude d'enredemander.  ~ de nouveaux piéges... Complet, Zelda Il lution au gré d'un mpeccablesomllhgmur--
La troisiéme partie de The Legend Of Zelda  I'est aussi bien au niveau de laventure quau  tidirectionnel. Vous allez me dire: “Mais com-
est une pure merveille! Les possbnmés sont  niveau de saréalisation. La musique quiac-  ment faire pour comprendre puisque tout le
si étendues, que I'on a jamais fini d'en faire cornpagne les diverses sconas ne mnqm. _ texteesten japonais?”. Les textes sonten gé-
_ : S : : - néralla pour vous donner des indicationssur
~ ladémarche a suivre, Sivous étes capables
- d'crire votre nom de famille sans faire une
S Aaute d'orthographe, épreuve que vous re-
' ftrouverez lors des questionnaires niveau
champion du service militaire, vous pourrez
sans peine vous en tirer. Ca risque d'étre un
peu plus long que prévu mais plus c'estlong ..
Vous trouverez méme des hiéroglyphes
~ égyptiens alors... Et puis, comme la
cartouche autorise trois sauve

P

f’ ‘gardes

v ("sauve/garde: je

garde ce qui pourrait

Se sauver'), vous pouvez

prendre le temps de réfléchir.

Ca veut dire quoi “réfléchir'?

Ah... 14 ¢a se complique!

Si je disais que je ne
quitte plus la cartouche,
que je dors avec et que
j'assomme le premier
quiveut me l'emprunter,

Je serais encore &
des années-lu-
miéres de la vé-
rite. Sivous passez & coté,

bien évidemment pas de 4
changer en fonction du
cadre d'action el, pour ne
pas étonner tous les posses-
seurs de la Super Famicom, elle est de
plus d'une grande beauté. Méme si l'on
a deja pu entendre mieux, la bande so- vous risquez de ne jamais vous en
nore n'en demeura pas moins d'une qua- remeltre. On a le droit de faire des erreurs
lité aussi rare qu'appréciable. Onretrouve la  dans la vie, mais pas des de cette taille!

T.S.R.

SUPER
FAMICOM

97%

EDITEUR : NINTENDO
GRAPHISME : 16
ANIMATION : 15
SON:18
MANIABILITE : 19
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f. hers amis adeptes des sports

5 cérébraux et de la gonflette neu-

ronienne, voici les échecs sur la

Master System. Pour ceux quine

le sauraient pas encore, les

échecs sont un jeu de stratégie

qui impligue un grand sang-

froid ("sans/effroi. je n'ai pas

peur"), de I'anticipation et une dose assez
conséquente de réflexion.

Si vous avez toujours réver de défier votre

voisin de palier ou d’humilier votre profes-

seur d'allemand, sautez sur l'occasion et

glez-vous dans un duel sans mercia coups

doffensives pernicieuses et de défenses im-

périeuses. Pour les champions en herbe,

mais aussi ceux en bois, car il en existe, il

y aura la de longues heures d'exercices cé-
rébraux en perspective! Vous pouvez tou-
jours, afin d'apprendre, laisser jouer I'ordi-
nateur contre lui-méme. Ce qui

vous donne |'occasion de
partir deux mois aux
Bahamas ("bas/hamac;
je me repose") et de re-
venir & temps pour voir la
fin de la partie. Si vous vous
sentez las de jouer contre de
pauvres humains aux capaci-
tés intellectuelles atrophiées,
vous aurez la possibilité d'af-
fronter l'ordinateur. Afin de ne
pas vous prendre une véritable
et époustouflante raclée dans
les cing premiéres minutes
de jeu, ne choisissez pas
d'entrée le plus élevé des
douze niveaux de diffi-
culté proposés, Méme
si jouer en niveau Haut
Maitre des Echécs peut
sembler étre un défi
passionnant, il faut pos-
séder un trés bon niveau

0l= 0105 1010
1 MRNOENE

pour ne pas se faire écraser. Pour ce qui
est de la présentation du plateau de jeu,
vous aurez le choix entre une vue & plat
en deux dimensions et une autre, moins
pratique au début, en trois dimensions, qui
aura cependant le mérite d'étre beaucoup
plus belle.
Sega Chess couvre parfaitement les tech-
niques d'échecs classiques. On retrouvera
toutes les possibilités d'actions qui font le
charme de ce jeu. Le maniement des
piéces est simple et se fait par l'intermé-
diaire d'un icéne qu'il suffit de déplacer a
l'aide du joypad. Mais ce n'est pas parce
que la maniabilité est souple qu'il faut
pour autant jouer précipitamment. La
console elle-méme prend patiemment le
temps de refléchir posément et parfois
méme pendant de trés longues mi-
nutes, ce qui en général ne présage
rien de bon. C6té son ou musique,
on ne pouvait pas s'attendre a une
démonstration éclatante. En effet,
un bon vieux morceau de rock au
milieu d'une partie tendue aurait
fait quelque peu déplacé. Hormis
la musique de la page d'introduc-
tion, les sons se résument a la
voix, virile au possible, de la
console qui vous annonce la couleur
devant jouer, el cela a chaque tour
de jeu. Dans ces moments, on se-
rait tenté de dire “un” console et non
pas “une”! Heureusement, si on le
souhaite, on peut jouer sans la par-
ticipation vocale de notre amie la
console, car I'entendre toutes les
trente secondes devient vite in-
supportable. Si seulement la voix
avait été féminine! A ce détail prés,
donc, Sega Chess estun jeu d'échecs qui
ravira tous ceux qui attendent depuis long-
temps de pouvoir pratiquer ce sport men-
tal sur leur console adorée. Attention: les
personnes allergiques a la patience et a
l'intelligence sont priées de se dispenser
de ce jeu.

Tls.al

EDITEUR : SEGA
GRAPHISME : 13
MANIABILITE : 15
SON: 09
ANIMATION : 14
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ui n'a pas révé de se retrou-
Ver un jour aux commandes
d'un avion supersonique, qui
plus est de dernier modéle, le
top du top en matiére de tech-
nologie et d'armement? Les
dix du fond qui viennent de
crier "moil” sont priés de s'as-
seoir et de tourner la page, merci! Sile com-
bat de haut vol a Mach | vous branche, vous
allez étre servi. Non pas que dans dix jours
le Tomcat sera a votre porte, mais dés de-
main le F.22, prototype de haut de gamme,
pourra élre sur votre écran et vous de-
dans. Non, pas dans I'écran! Dans l'avion!
F.22 Interceptor, qui est, vous l'avez re-
marque au passage, le méme nom figurant
sur la voiture de Mad Max, est le premier
simulateur de vol digne de ce nom sur la
Mégadrive! Une fois a bord, il va falloir s'ac-
crocher et son quatre heures avec, car, at-
tention, loopings, rase-mottes, piqués et at-
terrissages tangents vont se succéder a une
vitesse vertigineuse, ce qui est normal vu
l'altitude mais enfin, bref, passons. Quatre
missions vous seront proposées. La pre-
miere se déroulera sur le territoire américain,
la seconde en Corée, la troisiéme en Irak
et enfin, pour finir en beauté, en Russie.
Chacune de ces missions comportera une
trentaine d'objectifs variés, tels que des-
cendre trois Mig 21 et un Mig 29, abatire
une tour de télévision ou un hangar fortifié,

se ravitailler (“raviftailler: jaime changer
I'état de I'Autre”) en vol (mais 1, je vous pré-
viens, c'est I'enler) ou bien encore détruire
quelgues hélicoptéres et finir son vol en at-
terrissant sur un porte-avions, En plus de
tout ¢a, les options proposées pour mettre
un peu d'ambiance sont extrémement — je
n'ai pas dit excessivement — variées. Outre
la vitesse des manoeuvres et des réactions
adversaires qu'il vous sera possible de de-
terminer, vous pourrez choisir des amorces
ou des missiles illimités, des fa-

Seul dans votre cockpit, en plein écran ou
de derriére votre F.22, les ennemis défilent
devant vous, agressifs et (trés) rarement
dousés d'une intelligence terrible. Tous réa-
lisés en lrois dimensions faces pleines,
avec les problemes d'animation que cela
sous-entend, ces avions, hélicoptéres et ba-
timents divers ne seront la que pour vous
causer de gros ennuis; par “gros ennuis’,
je veux parler de ce genre d'ennuis qui se
terminent quelque part sur une table d'opé-
ration froide avec, dans le fond, un son ré-
gulier, synonyme d'un encéphalogramme
plat, ce quiest relativement génant. L'ennui
typique, quoi! Une fois lout détruit, et votre
mission achevée, vous serez récompensé!
Comment? Bigre! Par la supréme récom
pense, c'est-a-dire par un portrait de
Saddam Hussein, une larme coulant sur la
joue ou alors par un portrait de M.
Gorbatchev fier de vous et de votre travail,
enfin son attitude le laisse penser,

F.22 Interceptor offre les agréments de la
simulation de vol en avion de chasse avec
les facilités de maniement communes aux
jeux d'action plus classique. Malgré le
nombre impressionnant d'options en tous
genres, la manipulation reste hyper-facile.

VOUS ne vous sentez pas trop
la forme ou que votre petite
amie {ou petit ami) vous ob- |
serve du coin de l'oeil, vous
pourrez tout simplement vous
decréter invincible. Cette der-
niére solution est trés vite in-
intéressante mais trés pratique
pour se défouler et c'est tout
de méme mieux que de mas-
sacrer le téléviseur avec la
barre a mine de grand-pére

cilités pour viser ou méme. si [ 1 g N

qui, comble de malchance, = i,/

trainait par la (la barre)!

Pas question de passer trois mois & étudier |
la doc avant de pouvoir jouer! A peine le
jeu est-il allumé que vous voila pilotant un
des avions les plus puissants du monde.
Graphiquement bien réalisés, les décors el
ennemis en trois dimensions sont animeés
d'une maniére correcte, mais loin d'étre par-
faite pourtant; le jour ou la 3D sera parfai-
lement animée n'est pas encore arrivé!
Cété bruitages, ceux qui accompagnent les
combats sonl assez salisfaisants mais la
musique est quant a elle loin d'élre exé-
crable, F.22 est par conséquent un jeu de
qualité que les adorateurs d'avions de
chasse adopteront méme s'il n'est ni tatoué

nivaccing! T.S.R.
EDITEUR : MEGADRIV
ELECTRONIC ARTS

GRAPHISME : 16
ANIMATION : 12
SON: 14
MANIABILITE ; 15
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‘Allez donc com-

_-.prendre ce quia pousse ie
“clan adverse a s'emparer d'elles? Sans
‘doute n'en ava;ent-ils_ plus? Qui dit plus de

aidant, d'os,

. Iennemi qu'une femme
. ce n'est pas une
- massue et que ¢a

de pnncnssé

femmes dit plus de... bons petits plats,
mauvaise réponse! Qui dit plus de femmes
dit plus d'enfants, et donc mort a plus ou

moins long terme de la tribu! Joe et Mac

partent alors a la recherche de
leurs tendres femmes
sauvagement captu-
1ées par des
nains au visage
simiesque, Au {
début armés
de leurs
seules mas-
sues puis,

les bonus

de lances, de
boomerangs, de
roues de pierre et
de torches, les deux
compagnons, ou enne-
mis, si vous choisissez l'op-
lion de jeu en duel, par-
tiront faire comprendre a

ne se préte pas!
Mais les bougres

 préhistoriques ne sont pas seuls car la
~ nature entiére semble étre a leurs cotés
~ et quand on imagine la nature de cette

épogue, il y a sincérement de quoi §'in-
quiéter! Ptérodactyles, smilodons, tyra-
nosaures, mammouths ainsi que tous leurs
copains s'en donneront a coeur joie pour
Vous écraser, vous broyer,

vous dévorer, vous
passer un disque
de Maurice
Chevalier,..
en un mot,
tout ce que
VOUS POUVEZ
imaginer
2("image
i§/inné: ci-
g n e ma
feetal”) de
pire. La pré-
histoire est
une epoque
ou le raffine-
ment ("RAF/fi-
nement: pilotes
ou terroristes déli-
ats”) dans les moeurs
était aussi courant
qu’'une boite de cas-
soulet! Pourtant, I'on
n'était pas dépourvu
d'un brin de tech-

bJouuon’t par
.~ leur taille specta-
- culaire et par la
~ beauté des gra-

-phusmas Urra io;s la béte terrassée par
le St Georges qui sommeille en vous, le
plus courageux de Joe et de Mace rece-
vra une bise de |a plus belle des captive
enfin libres. Si vous voulez récupérer la

bise, prenez des risques! Quand on voit
qui la donne, je vous jure que ga vaut la
peine de se fatiguer! Mais ce ne sont pas
seulement des monstres qu'il faudra
abattre sans cesse, car il faudra aussi
trouver des clés qui serviront a ouvrir de
nouveaux passages.
Et qui dit passage fermé a clé dit qu'il y
a de l'intérét. Alors, ouvrez I'ceil et guet-
tez ces clés de pierre !
Sans proposer une histoire originale, Joe
et Mac I'est cependant dans la forme. Les
deux compéres préhistoriques sont d'en-
Irée tres attachants, les graphismes, une
fois de plus excellents, y étant pour beau-
coup. Les decors qui les accompagnent,
lorsqu'ils ne sont pas originaux, sont su-
perbes et I'on ne se lasse a aucun moment
de parcourir la jungle et les cavernes
peuplées de troglodytes malfaisants. Cété
son, on est loin d'étre dégu puisque la mu-
sique est splendide et les bruitages juste
suffisants autant par leur qualité que par
leur quantité.
Joe et Mac est un jeu qui, & coup sdr, vous
amusera et comme les occasions de rire
se font de plus en plus rares, il faut sa-
voir en profiter !

T.S.R.

SUPER

EDITEUR : DECO
GRAPHISME : 17

FAMICOM
MANIABILITE : 14
SON: 16

87%

VU ET DISPO CHEZ SHOOT AGAIN
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ous voila parti
dans les fourrés
du Viet Nam, dans
ces eaux troubles
infestées de sang-
sues et de para-
sites en tout genre.
A la suite d'une mission, vous, Captain
Addis, surnommeé Jack par les intimes,
vous retrouvez seul au beau milieu de cette
jungle ol chaque feuille d'arbre cache un
ennemi assoiffé de votre sang d'améri-
cain. A croire que le sang des américains
possede des vertus magiques?!
Heureusement que vous avez avec vous
votre mitraillette et son lot de munitions illi-
mitées ainsi que quelgues caisses de
grenades et parfois un lance-flammes,
histoire de faire plus frime au
milieu de toute cette brous-
saille, Votre mission est de re-
trouver le point de rendez-
vous ou vos hommes vous
attendent, rongeant leur canon de
M. 16, tant votre absence les inquiéte. On
ne se doute pas des mystéres que peut
recéler la jungle vietnamienne. C'est ainsi
qu'il faudra abattre des singes de trois
métres de haut ou une tortue géante,
certainement immigrée de |'lle Maurice. §
Pour calmer l'ardeur de ces char-
mantes bestioles, il ne faudra pas hé-
siter a lancer la dose de grenades. |l
y a des cas ou il est bon de savoir étre
large. Croyez-vous qu'a Dresde on a
compté a la dépense (NDLR: et a
Guernica, nazi, c'était du pipi de
chat?)! Et puis c'est bien connu gu'on
ne fait pas plus généreux qu'un mili-
taire, Essayez donc de dire a un ex-
engagé volontaire du Viet Nam: "Hey!
T'as pas cent balles?”. Je parie qu'il
les distribuera ("dix/tribus: je donne a
pas mal de monde”) de bon coeur,
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Villageois et militaires vous feront go(ter

lices orientaux! Ou comment mou-
rir sans douleur, Chars, hélico-
ptéres ou jets ne cesseront de
vous canarder de tous les cotés.
Une rafale, une grenade et ¢a re- §
part! Pour ne pas faire de jaloux,
VOous pourrez, vous aussi, faire un
tour en avion et, une fois aux com-
mandes de la tourelle, faire un
massacre tout en étant invulné-
rable. Manque de chance, mais
c'est ce qui fait l'intérét du jeu,
votre avion s'écrasera au bout de
quelques secondes de vol. Encore
heureux que vous ne mourriez
pas dans le crash! Ca aurait été pourtant
bien dréle!
Caliber.50 est comme vous le voyez un jeu
comme on en a déja vu. Mals il fallait bien
que nos amis americains nous
disent deux mots au sujet de
_la guerre du Viet Nam, ils ai-
8 menttantga! Eten plus, ¢a
faisait longtemps qu'on en
avail pas enlendu parié. ..
_au moins deux jours!
- Bon, laissons la la
polemigque,
Caliber.50 pro-
» pose par le
" biais de gra-
phlsmes somme
toute assez médiocres,
un béte jeu de guerre ou
plus l'on tue plus 'on
gagne. L'adversaire a

Mais s'il n'y avait que la faune_ |l faut aussi
qgue le peuple vietnamien s’y melte.
- ser. Lavariété des forces adverses
mille et un, plus un que mille d'ailleurs, dé-  agréable. Inutile de dire que ¢a

pressbnnama de soldats pour vous

les cotés et que I'on a pas une seule seconde |
pour souffler. La musique trés "film"® qui
vous suit — pas la peine de courir elle ne vous
lachera pas — est tout & fait honnéte, voire
méme assez bonne a certains moments. Le
mieux serait de pouvoir jouer les yeux fer-
meés car les graphismes ne sont pas des plus
fins ni des plus beaux, bien au contraire.
Choisir comme personnage principal un
blondinet en salopette verte, c'est faire
preuve d'un mauvais godt flagrant. 1l s'agit
d'un capitaine de I'Armée Américaine, pas
d'un mécanicien! Les amateurs de mas-
sacre ou les nostalgiques du fabuleux et gé-
nial Commando trouveront ici leur compte.
N'oubliez pas que, comme I'a si bien dit le
sous-titre d'un film dont je vous défie de trou-
ver le titre, "Only the strongest will survive'.
Avec cette doctrine philosophique en poche,
VOUS ne pourrez que vaincre!
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a preuve est une fois de plus faite qu'il
faut toujours ranger ses affaires! Dans
un instant de déprime et de colére,
Doraemon, chat magique aux pou-
voirs assez étonnants, jeta dans sa

mbre tous ses précieux objels
magiques. Alors qu'il était sorti faire un tour,
pour se changer les idées, ces quatre amis
vinrent dans sa chambre et tombérent sur tout
ce fatras assez hétéroclite dont des livres in-
teractifs, Proches de nos bons “lvres dont
vous étes le héros", ces ouvrages (“ou-
wiirfages: je clos le Présent pour m'intéres-
ser au Passé") permettent en fait de se pro-
pulser directement au cceur des histoires et
ansi de les vivre, non point virtluellement, mais
pour de vrai! On ne peut méme plus tricher!
Le probléeme est que nos quatre adoles-
cents fibulanomistes se sont téléportés dans
des endroits peu recommandables! A peine
rentré de sa courte balade, Doraemon ap-
prend I'horrible nouvelle. Hésitant un instant
entre aller voir La Roue de la Fortune ou bien
sauver ses amis, il décide de partir & la re-
cherche des quatre imprudents. Comme
ces imbéciles n‘ont pas voulu partir en-
semble mais qu'ils ont chacun sauté dans un
livie ditférent, il va falloir parcourir quatre
mondes différents pour les retrouver! La pre-
miére étape sera l'époque préhistorique ou
de nombreux dinosaures tenteront de vous
barrer le chemin alors que certains autres
vous viendront en aide. Ensuite, c'est un
pays magique et fantastique qu'il faudra tra-
verser, puis une forét maléfique pour enfin ar-
river dans un univers tout droit tiré des Mille
et Une Nuits. Comme Doraemon fait partie
de la CIA, Chats Intelligents a I'Action, il ne
part pas sans s'étre armé de son paralysa-
teur favori, Bien vite, il mettra la main sur

d'autres armes plus puissantes qui libéreront
le chemin. Pour trouver ces armes, il faudra
faire un tour dans les nombreuses cavernes
qui se trouvent un peu partout sur le chemin.
La, il trouvera aussi une foule d'objets dont
ilne faudra pas hésiter & se servir: bottes de
vitesse, champ protecteur, montre qui arréte
le temps et gele sur place les ennemis...
Autant attendre les boss de fin pour les uti-
liser. De cette maniére, le Dragon qui clét le
premier niveau, ne sera qu'une pure forma-
lité et le facteur risque quant a lui sera in-
existant. Chaque monde se compose de
quatlre étapes qui suivant un scrolling multi-
directionnel de bonne qualité vous mettront
successivement aux prises avec des points
d'eau a sauter, des pans de murs qui s'écrou-
lent a éviter... |l faut ajouter que la musique
n‘a absolument rien d'exceptionnel mais
qu'elle tisse cependant une discréte toile de
fond. Les graphismes sont eux aussi assez
moyens et typiquement japonais: person-
nages aux yeux de grenouilles et a la téte dé-
mesurée... sympa, mais sans plus. Le jeu a
aussi l'inconvénient d'étre un peu trop facile,
il se termine en un clin d'oeil, ce qui a néan-
moing le mérite de le mettre a la portée des

joueurs les plus jeunes ainsi que des débu-
tants. Tous les jeux ne s'adressent pas aux
bétes de jeux, ceux qui sont nés avec un joy-
pad dans la main. Loin d'étre exceptionnel,
Doraemon |l reste a conseiller & ceux qui ai-
ment les jeux simples et mignons, tous ceux
qui savent encore jouer par plaisir et non pas
par défi.
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‘'une des grandes véri-
tés sur cette Terre,
c'est que, depuis que
I'homme s'est éveillé a
I'intelligence ("Intel/di-
ligence: |'aime bien les
Motorola, mais c'est un
peu lent”), il n'a jamais
fait bon étre un animal. Si l'on faisait un son-

dage parmi les animaux pour savoir g=. i

quel serait leur voeu pour l'année, on
aurait & coup sdr une majorité de ré-
ponses en faveur de l'extinction de
I'humanité, Mais bon, je m'écarte
du sujet. Quoi qu'il en soit, les
animaux de la réserve de volre
beau pays sont en péril: une
armée de braconniers sans foi
ni loi fait un véritable carton sur
toute la faune. Un groupe
de mercenaires amis de
Dame Nature décident alors
d'en finir avec ce massacre
scandaleux. lls sont au
nombre de quatre, mais un
seul partira en guerre. A
vous de faire le choix le
plus judicieux, la survie d'espéces entiéres
en dépend! Dans ce combat, tous les
coups sont permis, a malin, malin et demi!
Sur sa route, le vaillant protec-
teur de la nature n'hésitera pas #
un instant a employer des
armes redoutables. Fouet,
sabre, M.16, grenade ou
méme, si le besoin s'en fait}
sentir, un lance-roguette par-
ticuliérement,
("particule/air/ment: je ne
fais confiance ni a l'azote, &8
ni a l'oxygene et encore (8%
moins a I'hydrogéne, ces (@&
enflures”) efficace pour dé-
gager le chemin. Pour une %3
fois, vous ne serez pas seul 5
car les animaux eux-mémes 3
seront tout préts a vous filer
un coup de patte. Ainsil'éléphant
fera place nette devant lui. Gare a
ceux qui oseront rester devant! Cette aide
sera incontestablement vitale vu le nombre
d'ennemis qui apparaissent simultanément
a l'ecran. C'est parfois une dizaine d'ad-
versaires qu'll faudra vaincre! Outre ces en-
nemis, il faudra savoir se méfier des ton-

18aa
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neaux pieges ou de ce train qui arrive
sans prévenir et qui écrase tout sur son pas-
sage! |l y a aussi ce groupe d'aigles qui
pourra vous filer un coup de serre, au
propre comme au figuré. Aumilieu de trou-
peaux d'antilopes ("anti/lopette: je n'aime
pas les couards") vagabondes, frayez vous
un passage jusqu'a l'ultime chef,
EDITEUR : TAITO
MEGADRIVE JAPONAISE
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celui qu'il faudra écraser afin de préserver
une nature dont 'état est, méme sans ce
probléeme, déja bien alarmant. Lorsque
I'on sait que le boss final est une sombre
creature sortie d'un cauchemar lovecraftien,
~#=3 . onen vient a se demander
L& qui est le méchant,
4y 'hnomme ou la béte?
Il n'y a pas a dire, Runark
b/ bénéficie d'un nombre im-
¥ pressionnant de trés bonnes
idées. Du train qui passe
aux animaux que l'on li-
bére et qui vous viennent
en aide en passant par la
possibilité de lacher une
\ arme pour en changer et
£\ ensuite lareprendre si be-
4 soin est, les idées brillent
par leur originalité. Le
théme méme sait varier
des sempiternelles “hu-
manité au bord du gouffre®.
L'égocentrisme des créateurs de
jeu s'est enfin apaisé, ce n'est pas trop 161!
On ne peut par contre pas élre aussi en-
thousiaste vis-a-vis de la réalisation. Tout
d'abord, les graphismes proposés sont
d'une qualité bien médiocre. Sans étre to-
talement laids, il ne sont franchement
(“franc/ment: je ne sais décidément pas ce
que je veux") pas bien beaux. Musique et
animation sont correctes tout au plus. Rien
de frappant ni de transcendant... Derriére
des idées en or, il n'y a plus qu'une réali-
sation en aluminium de seconde caté-

MEGADRIVE\ dorie Pourtant, Runark reste trés
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jouable, et méme si I'on peut lui re-
procher son coté trop facile, il n'em-
péche pas que |'on passe un moment
presque agréable
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e vous inquiétez surtout pas, Berlinwall n'est en

= ®
' . e
© aucun cas un jeu ou intervient la politique et I'actua-
lité comme son nom pourrait pu le laisser penser. || ‘ :

d “ s'agit pour vous de parvenir a faire tomber dans des
tro vous aurez creusé dans la glace, dans les nuages
ou encore dans de la terre, toute une cohorte de créatures comme
des pengouins tueurs ou des monstres visqueux sans queue ni
téte, cela grace a votre maillet. Une fois les créatures tombés
dans le trou, écrasez leur la téte! Ce n'est pas trés sympa, mais
¢a a au moins le mérite d'étre bien amusant.
Notez bien que ce n'est pas une raison pour essayer avec voltre
petite soeur, Par contre, avec votre professeur d'allemand je ne PAR LY 2
dis pas. Une fois la créature en purée, elle vous donnera une
part de gateau ou méme parfois, si vous avez un minimum de [ ' ’ 1
chance, un bonus comme un maillet plus puissant brisant le sol C C | T 39 55 9 20
en un seul coup ou du temps supplémentaire qui, je vous l'as- en re OmmerCla e i
sure, sera le bienvenu. Car, il faut bien le dire, méme si le temps
imparti est laaargement suffisant dans les premiers niveaux, par
a suite, st une autre affaire et I'on a vite fait de se retrouver
time out” ce qui a le don de mettre de trés mauvaise humeur. VE LIZY 2
Alafin de : cing niveaux composes de cing étapes,
ailleter, ¢’ a-dire éclater a grands coups de cet us- - 4
e |'on nomme comrﬂunernemgmaiﬂet, un boss dont le Centre CommerC|a| Tel. 34 65 18 81
a fonction de I'ambiance du niveau,
ST-QUENTIN
Bien sdr, cela vous donnera plu-
erdre en rythme, mais que voulez- YVE LI N E S
Pour vous changer les idées, vous aurez le droit de participer ' 4
1ge mnugou il faudra ramasser des gateaux en un temps Espace St'ouen“n Te| 30 57 13 43
compté et avant cela, vous pourrez faire quelques substantiels
ats a la boutique du coin. Vous
Berlinwall est un jeu d'une
LYON LA PART-DIEU
Bien réalisé sous tous les points de -
vue, son apparente simplicité ne : Z
I'empéchant pas d'étre mignon et C C | T ‘ 78 62 70 30
e parfois beau, E-e?hrrwa!l entre Ommerua e
est un jeu a consei a tous
ceux qui, comme
moi, adorent la
s CAGNES-SUR-MER
i e YRR 67, boulevard du Maréchal Juin Tél. 93 225521
GRAPHISME : 15 o9y tf}:r " oo : ouievara au Marecnal Juin 1el.
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SON: 15
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e, i€N CONNU des habitués
; =" des salles d'arcade, Pit-
G fighter arrive enfin sur
& & notre Mégadrive ado-
™ rée. |l faut dire que
I'équipe de Tengen avait du pain sur la
planche tellement ce jeu, aprés avoir fait
un tabac dans la version coin-op, semblait
difficile a adapter.
Bien que je ne sois pas le dernier a pen-
ser que l'intervention des poings et des
pieds ne résolvent rien ou pas grand chose,
il faut bien dire que lorsque vous devez dé-
fendre votre peau dans le but de gagner
le plus possible de flouze, cette regle de
conduite n'a plus de raison d'étre
C'est en fait, en peu de mots, le scénario
de ce jeu.
En effet, vous participez a un tournoi clan-
destin dans lequeliln'y a aucune régle de
combat a suivre : tous les coups sont bons
pour vaincre votre enfoiré d'adversaire.
Seul ou a deux, vous devrez choisir un des
trois combattants que vous propose le jeu.
A savoir, Buzz, Kato et Ty, ayant pour dis-
ciplines respectives le catch, le karaté et
la boxe thai.
Le premier étant beaucoup plus résistant
tandis que les deux autres sont dans l'ordre
plus agile et plus rapide.
Nos trois malabars disposent d'une pano-
plie de coups assez impressionnante et sur-
tout totalement différente les unes des
autres : vous en dénombrerez une bonne
quinzaine pour chacun.
Une fois votre poulain choisi, la com-
pétition proprement dite pourra
commencer. Vous affronterez
des adversaires de plus en
plus forts afin d'arriver au &
boss final gardés par les so- &8
sies "chainman”. Mais nous &%
n'en sormmes pas encore |a,
loin s'en faut.
Dans volre course contre la mort et
surtout pour le fric, vous exercerez
vos talents dans des endroits on ne
peut moins bien fréquentés (caves,
garages etc...) et dont les sols sont
parsemés d'armes en tous genres,

des couteaux, des shurikens, des barres
amine, 'en passe et des meilleures. Toutes
les trois victoires, vous serez opposé soit
a votre coéquipier si vous jouez a deux ou
a votre double si vous prenez |'option un
joueur. A noter que le public y va de son
grain de sel si par malheur vous allez le re-
garder dans le blanc des yeux ;
il n‘hesitera pas a vous poi-

gnarder dans
le dos !

Pour ce qui est
de la réalisation
technique, on
peut dire que §
Tengen s'en tire
avec les honneurs
de la guerre. Les
graphismes digitali- &%
sés sont tres finement §
réalisés ainsique les
sons qui conférent un certain
réalisme au jeu.

La maniabilité ("manie/habileté
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il faut que je sois habile”) des person-
nages est elle aussi bonne et rend cette car-
touche assez attractive, bien aidée par
une bonne animation qui vous permet de
faire tout ce que vous voulez et méme
plus..
Encore une derniére chose : le zoom sur
les personnages, présent en arcade, a
disparu dans la version Megadrive. On
ne peut pas tout avorr...
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A uiaun noeud rouge dans les
d cheveux, des lormes jaunes
particulierement arrondies et

B, Un appeétit vorace pour les
pastilles et les fruits en tout
genre? Ne cherchez plus, il s'agit de la lé-
gendaire et vénérable Mrs Pac Man! Il y avait
bien longtemps qu'on ne l'avait pas vue! Ce

e la console dans la cartouche. De
laby n labyrinthe, Mrs Pac Man devra
gober des tas et des tas de pilules, touten
étant assez rapide pour ne pas se faire
agresser par Blinky ("quifblinne: je blinne”)
nky ("quifinne: jinne”), Pinky ("qui... oh
purée!”) et Sue, qui ne sont pas les Marx
Brothers pour ceux qui auraient tendance
a confondre, mais qui sont les tout aussi lé-
jendaires fantémes dits gloutons, vu leur
consommation excessive de sphéres oran-
gées. Pas moyen d'étre tranquille donc
pour Mrs Pac Man qui va devoir, non pas
ouer de ses charmes il nisquerait d'y avoir
d'irrémediables deceptions et une bonne

ituqm&tg?EE:.gmupmmsno
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dose de traumalisés — mais de ruse. D'es-
quive en volte-face précipitée, la course-
poursuite promet d'étre tendue. Si vous
jouez seul, ou devrais-je plutét dire seule,
le temps de faire une bise au sieur Pac Man
qui passait pas la cela fort fortuitement, et
vous voila reparti(e) au coeur des ces la-
byrinthes aux nombreux passages secrets,
ceux-la mémes qui vous permettent de tra-
verser I'écran d’'un seul coup. Sivous choi-
sissez de jouer a deux simultanément, vous
pourrez d'une part finir les tableaux illico
presto, d'autre part, il sera possible de
pousser votre charmant compagnon ou
votre delicieuse compagne dans les bras
des fantomes, si tant est que les fantémes
posseédent des bras. Pas moins de quatre
formules de labyrinthes vous seront pro-
posées, du mini au big en passant par le
bizarre. Autant de fagonq de redecouvrir
agreablement Mrs Pac Man

Mais franchement, hormis pour ceux qui lais
sent au plus profond de leur coceur une
place privilegiée a la séduisante Mrs Pac
Man, quel etait l'intéerét d'adapter
("Ada/opter: je choisis des langages de pro-
grammation chiants, si je veux!”) ce jeu sur
la Master System? Comme si 'on avait pas
déja vu assez d'antiquités ("anti/quitter: je
te raconterai I'histoire de ce roi, mort de
n'avoir pas pu te rencontrer”) ces derniers
temps! Je ne citerai pas Leader Board
mais bon ... Par exemple parlons de l'inté-
rét musical de ce jeu. Qualifier les éternels
bip, bip qui accompagnent la progression
de la Miss de musique serait aussi sense
que de dire que le robot qui accompagne
Buck Rogers est une cantatrice italienne
Bref, Mrs Pac Man ne brille pas par sa
bande sonore. On peut en dire autant des

JANVIER 1992
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graphismes qui, sans étre totalement pri-
maires, sentent néanmoins le vieux, mais le
tres vieux, genre moisi. Ca me rappelle le
temps ou je passais des nuils blanches sur
ma VCS! Contrairement & la version de la
VCS, Mrs Pac Man sur Master System offre
un leger scrolling vertical car le labyrinthe
tient sur deux écrans et non pas sur un seul.
Oh, en voila une révolution qui bouleverse
les fondements de ce jeu... Sivous n'aviez
qu'une passion lrés limitée, voire quasi-nulle
pour la premiére et illustre version de Mrs
Pac Man, dites-vous bien que ce n'est pas
celte version que vous fera changer d'avis!
Mrs Pac Man, c'est Mrs Pac Man comme
aurait pu le dire mon Maitre La Palice
Quant aux inconditionnels, qu'ils se préci-
pitent, mais sans moi, sur ce qui sera cer-
tainement pour eux une intarissable source
de plaisir
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DRAGONS LAIR
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ne fois encore, le brave Dirk,
chevalier sans peur et sans
reproche, part affronter les
secrets du chéteau de
Mordroc. Son amour pour la
séduisante et gracieuse
Princesse Daphné I'ont amene dans cet
endroit ou il ne sera pas facile de rester
vivant trés longtemps. Quelque part dans
ce sinistre chateau, comme

tout chéteau qui se respecte,

attend le dragon déenomme

Singe. Quel dréle de nom

pour un dragon, pourguoi

pas non plus Gros
Lapin ou Scarabée?
Avant d'en arriver a
cette derniére et fa-
buleuse rencontre, ilva
déja étre capable de
passer le pont-levis que
garde un dragonet,
cacheé dans les
eaux meéphitiques
des douves.
Une fois cette
premiére

o=
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épreuve passée, entrez
dans le hall puis, ensuite,
dans les mines d'or ou B
c'est la Mort elle-méme
qu'il faudra tuer. Mais si
I'on tue la Mort, est-on
alors immortel? Et tuer B
quelque chose de déja s
mort, est-ce bien rai- SEEEE
sonnable? Encore un Sl
mystére métaphysique %
comme on en voit tout le B
temps dans les jeux vidéo.
Si Kant y avait joué, je SuiS e
sar qu'il aurait écrit beau-
coup moins d'absurdités!
Mais bon, ce n'est pas Kant qui préoccupe
le pauvre Dirk, mais la Princesse Daphné.
Avanl de recevoir un doux baiser, il fau-
dra aussi éviter |'affreux Roi Lézard quien
volant prés du brave et preux chevalier, ten-

; tera de lui subtiliser son maigre magot. Un

seul moyen pour éviter le pire, faire dispa-
raitre le reptile couronné avant qu'il ne
vous touche. Chose a priori facile, mais
lorsqu'il faut tuer un serpent, éviter un pieu
qui tombe du plafond, sauter de cété pour
ne pas tomber dans le trou laissé par le plan-
cher qui vient de s’écrouler et frapper le lé-
zard en méme temps, on se laisse vite dé-
border. Et en plus si I'on a la facheuse
habitude de s'affoler pour un rien, aie!

lin'y a pas a dire.Dragon’s Lair est sans
aucun doute l'un des jeux les mieux réa-
lisés, graphiqguement parlant, sur la
console Nintendo. Les décors du chéteaux
sont fins et étonnamment colorés. lIn'y a
rien qui puisse choquer le bon godt et ¢'est
un soulagement car, ces derniers temps,
il était plutét mis a rude épreuve, ce
pauvre bon godt. On avait méme cru un
instant qu'il était mort, disparu et qu'on ne
le reverrait jamais. Enfin, on respire! Mais

. &R
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des graphismes sans une animation im-
peccable ne riment pas a grand-chose!
Et, comble du comble, cété animation l'on
est en gaté. Les sprites frappés du syn-
drome de la guirlande de sapin de Nogl,
c'est-a-dire ayant la détestable manie de
clignoter, sont rares et la plus grande par-
tie d'entre eux, le personnage de Dirk en |
particulier (“Particule liée”, Dirk De Lair est
noble), sont parfaits du début & la fin. Il
n'était pourtant pas évident de gérer des |
sprites de cette taille sur cette console!
La musique quant & elle suffit amplement
a recréer cette ambiance malsaine de
donjon humide ou chaque brique cache
un piége machiavélique. L'inconvénient
majeur de Dragon's Lair réside, comme
a l'accoutumée, dans son maniement dif-
ficile. Il faut étre persévérant pour ne pas
se décourager tant la manipulation est dé-
licate. Bien qu'il s'agisse d'un beat them
up, il faut avancer avec maintes précau-
tions et réagir vite quand nécessaire,
Inutile de vous dire qu'il faut savoir com-
ment réagir et pour cela, il n'y a pas de
mystére, il faut s'étre fait avoir au moins
une fois! Mais “patience et longueur de
- temps font mieux
que force ni que
rage” et si vous pre-
nez le temps,
Dragon’s Lair saura
vous offrir des par-
ties passionnantes.
Si pour vous la pa-
lience est un veéri-
table vice, changez
de jeu ou alors, si
vous éles riche,
- prévoyez le stock ;
de joypads! ;
- Vous en aurez be-

~ soin! |
T.S.R.
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h! Mais qui revoila? Plus jaune
et rond que jamais? Non pas
rond, completement gris mais
rond plutét jaune, mais la n'est
pas le probléme! Vous l'avez
dejareconnu, les fans sont déja la bave aux
lévres et les autres dressent l'oreille en
pointant un oeil interrogateur. Voila Pac
Man! Il ne s'agit pas la de la formule clas-
sique, que je n'appellerai pas vulgaire de
peur de me faire lyncher (“lin/chez: une fi-
celle me rend visite") haut et court, mais du
Pacmania, c'est-a-dire, du Pac Man en
trois dimensions! Le principe est toujours
le méme puisqu'il faut gober un nombre fa-
ramineux de pastilles et, de temps a autre,
histoire d'aider la digestion, une poignée de
fantémes. Pour reprendre |'éternelle for-
mule, sachez que les fantdmes ne peuvent
se déguster qu'une fois une certaine pas-
tille absorbee, mais bon, ¢a, tout le monde

l'attente, certes stoique, d'une mort immi-
nente. Un saut d'une gréace toute pacma-
nienne, ce qui en dit long sur la qualité du
saut, et le tour est joué au grand dam des
fantdmes qui se contentent alors de lever
tristement leurs grands yeux globuleux.
Mais cela n'est pas toujours aussi simple.
Tres vite, les fantémes se mettent & faire une
subtile parade qui consiste a sauter en
méme temps que Vous, pour ainsi vous cro-
quer dans les airs. La lumiére est enfin faite
sur les fantasmes des fantémes gloutons!
Pour vous aider, vous pourrez ramasser des
pastilles bonus qui, comme la verte triplant
votre vitesse, vous faciliteront la tadche. A
chaque niveau, vous aurez la possibilité de
dénicher un niveau bonus mais pour ¢a, il
faudra trouver une astuce pas franche-
ment évidente je vous préviens

Le gros — pour ne pas dire I'énorme — pro-
bleme de Pacmania réside dans sa ma-

le sait car cela fait partie de la base de l'edu-
cation. La particularité de Pacmania, car
particularite il y a, c'est que l'on peut sau-
ter par dessus les fantémes. On ne se re-
trouve pas ainsi bloqué dans un coin, dans
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niabilité. |l est parfois difficile de prendre
correctement son virage, ce qui a géné-
ralement pour consequence de conduire
l'adorable ("ado/rablé: je n'ai certes que 17
ans, mais je suis un bon coup”) boule
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jaune vers les machoires édentées des
fantémes tueurs. Les musiques sont assez
sympathiques mais restent cependant dis-
crétes. On a plus tendance a entendre les
hurlements de dépii lancés par le joueur au
bout de quelques heures de jeu continu. Un
mot sur l'animation qui est tout a fait satis-
faisante, pour suivre Pac Man dans ces la-
byrinthes en trois dimensions. Des laby-
rinthes dont le décor a I'énorme et
considérable mérite de changer: ily a une
demi-douzaine de décors différents, ce
qui est tout a fait suffisant, surtout lorsque
l'on sait que le jeu est extrémement prenant
et cela, dés les premiéres minutes. Les ado-
rateurs de Pac Man qui n‘avaient pas eu
l'occasion de jouer sur la version arcade se-
ront & n'en pas douter ravis, Pour les autres,
pour qui le nom de Pac Man est synonyme
d'ennui, jetez un coup d'oeil, la Pacmania
est une maladie contagieuse!

T.S.R.
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arfois, la vie est dure. je ne
sais plus quiadit cela? Oh,
¢a doit étre moil Il y a en-
core une semaine, tout était
calme, pas le moindre ex-
traterrestre ni le moindre
tyran a chasser. La vie était
un réve idyllique ou, bercé
par une douce torpeur, vous pouviez re-
garder sans éire dérangé le quinze mil-
lieme épisode de Santa Barbara... Le seul
souvenir de ce temps béni vous arrache
une larme d'amertume, snif! Aujourd’hui,
la terre subit a

chaque instant les

assauts des hordes
d'extraterrestres qui,
sans méme avoir rempli le
formulaire de déclaration de
guerre 58X-007-93AP, a ne pas
confondre avec le 58X-007-93AT

qui vous autorise a déserter le
champ de bataille incognito, ne ces-
sent de tout détruire sur leur passage.
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Cela ne pouvait plus
durer! "Halte la!®
vous éles-vous écri¢
en vous levant, du
pied gauche, aie!
un bon matin!
Grimpant, & peine
rasé, dans votre
vaisseau intergalac-
tique, vous vous lan-
cez dans une lutte
qui ne verra qu'un
seul vainqueur, vous
ou l'ennemi. Sans
vouloir étre mau-
vaise langue, je
parie sur I'ennemi.
~ Au laser ou a la mi-
trailleuse & puissance variable, avec
quelques missiles a tétes chercheuses,
vous affrontez une armée entiére qui,
pour sa part, ne se débrouille pas trop mal
question armement. Sans doute les gra-
dés de cette armada ont-ils lu le dernier
Assimil intitulé " 120 legons pratiques pour
la guerre” dans lequel on vous apprend,
entre autres, a perfectionner votre tech-
nique du combat de polochons. Cette
armée pourra, par exemple, aligner face
avous des monstres de métal d'une taille
gigantesque et d'une puissance de feu
redoutable. En vol, vous pourrez collec-
tionner les médailles qui apparaitront
une fois que certains batiments

¢ seront dé-

truits. Vous ra-

masserez ainsi des
bonus de points qui seront
= bien pratiques pour obtenir
8 quelques vies supplémen-
£ taires. Et des vies, il en fau-
dra car Raiden est loin
d'étre un shoot them up fa-

cile. Malgré son air de shoot them up
classique a scrolling vertical et &4 monstres
franchement pas beaux, le taux de mor-
talité y est étrangement élevé. Ce ne sont
pas les quelques mégabombes & votre
disposition que vous seront d'une grande
utilité pour passer les boss de fin de ni-
veau qui, dés le tout premier, sauront
vous donner du fil a retordre. Et du fil genre
barbelés électrifiés ! Les ennemis offrent
une savante variété parfois un peu dé-
routante puisque certains vous explosent
dessus si vous leur tirez dedans ou
d'autres blagues du méme goQt.
Bref, il y a toujours une surprise agréable
qui vous attend.
Bien sdr, on a déja vu ¢a des centaines
de fois, mais essayez donc d'étre original
en sortant un shoot them up en 1992.
Dur? Non, non. Simplement, pratiquement
impossible.
Raiden bénéficie également d'une excel-
lente musique qui vaut la peine d'étre
écoutée,
Pour une fois qu'un effort a été fait, cote
musique, pour un shoot them up, on ne
peut plus classique, ¢a mérite tout de
méme qu'on le souligne! Sans étre laids
les graphismes n'ont rien d’étourdissant
ou de grandiose.
Si cela vous tente de passer du temps sur
un shoot them up, vous risquez d'adorer
Raiden.

T.S.R.
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u début |

il y avait une

race mai-

tresse, seule
et d'une puissance in-
imaginable. Peu a peu,
au fil de I'histoire et des |
dissensions qui l'agitaient
dans son sein, cetle race
perdit de sa puissance etse
subdivisa en plusieurs autres races. C'est
ainsi que la légende explique I'apparition des
quatre races intelligentes qui peuplent le
monde. Nains, elfes, orques et humains vi-
rent donc le jour au milieu d'incessantes
haines raciales et de querelles injustifiées.
Vous, individu d'une intelligence et d'une
clairvoyance tout a fait extraordinaire, avez
vite compris qu'il était nécessaire que, trés
vite, quelqu'un reprenne le pouvoir (et pas
pour assurer la prédominance d'une race,
ce qui ne sert a rien. Message compris?).
Pour cela, seules les trois parties de la mys-
térieuse Couronne des Rois & ce jour dis-
persées, possédent le pouvorr suffisant. En
luttant contre les groupes de voleurs ou de
magiciens qui cherchent & vous nuire, en bri-
sant pour reconstruire sur des bases plus
saines, vous partez rejoindre la tour ou s'ef-
fectuera le miracle qui sera le symbole
(“sein/bol™: un symbole, c'estun sein 7
entouré de bols) de votre ave- l’
nement en tant que souve-
rain universel. Avotre dé-
part vous choisissez un
personnage parmi les
quatre races. Ce personnage
sera soit un voleur, soit un
marchand, soitun magicien soit
un guerrier. En prenant le guerrier,
vous partirez seul alors que si
vous choisissez le vo-
leur, quatre de vos
colléegues vous ac-
compagneront. Autant de
futurs volontaires pour voir si
le couloir est piégé! Vous
devrez décider de
votre type de forma-
tion lors de votre pro-
gression. Un groupe de
front n'offre pas les mémes
avantages et les mémes inconvénients
qu'une file droite et uniforme. Ce choix qui,
a priori, est bénin, est en réalité d'un intérét
capital pour tous ceux qui veulent survivre.
Sivous marchez de front avec votre groupe
alors que le passage est étroit et bordé d'un
ravin, vous risquez bien vite de vous retrou-
ver seul! Un bon plan, faites marcher un
membre de volre groupe devant et conten-
tez-vous d'assurer |'arriére-garde. Les com-
bats contre les groupes adverses se font au
corps a corps en vous laissant décider des
coups que vous portez, mais pas de ceux
que portent vos collégues, ou a distance par

b oA

I'intermédiaire d'arbalétes,

d'arcs ou de sorts. Face a des troupes trop
nombreuses, une retraite stratégique
sera souvent une bonne tactique.
Reculer pour mieux avancer! Entre
deux combats, il vous faudra cher-

cher beaucoup d'objets qui, pour
les plus importants seront cachés
dans des passages secrets qui cer-
taines fois, seront trés, trés secrets.

Tellement secrets d'ailleurs qu'il faudra par-
fois chercher de longs moments avant de les
trouver! En pleine nature, dans des souter-
rains ou dans des batiments, combats et en-
quéles minutieuses vous attendent ! Vous sui-
vrezla progression de votre ou de vos
personnages dans une large fenétre a
gauche de l'écran. Malheureu-sement I'ani-
mation est désastreuse. Le scrolling multi-
directionnel avance par saccades comme il
n'est pas permis d'avancer. On se croirait sur
une route d'lrlande! Les sprites, sans étre su-
perbes, n'en sont pas moins bien réalisés et
c'est sans aucune
peine que l'on
reconnait les
objets a ra-
masser,
méme le
plus petit.
Puisque je parle
des graphismes,
sachez que la

page de pré-
sentation est
incroyablement
belle. Des comme

o e A

¢a, on en redemande tous les
jours ! En plus d'un foison-

| nement d'options sur lordre

. de marche ou la formation

& adopter... Battle Master

offre des dizaines de situa-

tions différentes et bien par-
ticuligres, Trappes, le-

viers & l'usage
mystérieux,

piéges déclen-

chant un sort of-

fensif... On ne peut

pas en dire autant des musiques
qui au nombre de cing sont tout
juste passables ou des sons qui,
sont trop limités. Méme s'il n'est pas
particuliérement beau, faute d'une ani-
mation meilleure, Battle Master estun jeu trés
passionnant qui sait allier réflexion et action
avec un juste et bien appréciable dosage. A
recommander a tous ceux qui aiment le
Warhammer ou le Battle System D&D/ AD&D.,
T.S.R.

ATTENTION:
Cette cartouche fait une allergie a la
Mégadrive frangaise et méme |'homéopathie
n'y peut rien, alors attention !

GRAPHISHE < 13
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MEGADRIVE
AMERICAINE

JOYSTICK « CONSOLES NEWS / JANVIER 1992 / 122



ces dernlsrs n ayanl pas ﬁn teu - dernier
mot, ont entrepris une

nouvelle invasion d'en-
vergure ("Anvers/au-
gure: je suis un ge-
bruik voyant") sur
'SR388. Samus va par-
courir I'immensité de
cette planéte, ses dé-
dales de tunnels, ses 99
grottes (ben oui: Samus
99!) (NDLR: ah! ah!). Il peuttirer
avec son laser (tir illimité)
ou son lance-missiles (tir
limité) sur les nom-
breux ennemis plus
exira que terrestres,
vu leur tronche de
reptiles pas finis ala
naissance! Ce brave
Samus peut récolter

Mé!rmds Il wattire pas I'attention & la prise
en main; on se demande un

peu ce qu'on est venu
foutre dans cette galére;
le personnage bondit,
fait des saltos, se trans-
forme a volonté en boule
'd'énergie pour les passages
trop étroits mais on n'ac-
croche pas tout de suite. Par
contre, dés que l'on progresse
dans le labyrinthe ennemi, on se
prend au jeu, on ne veut plus
qu'une chose: aller plus loin et
trouver le prochain point de
sauvegarde (la cartouche pos-
seéde une pile-mémoire). D'autant
que le jeu est immense et je n'exa-
gére ("Hexa/gére: je suis PDG
de sociétés informatiques, j'en
2i &HOD") pas. Bien réalisé, le
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uand on me parle de
I'an 2191 quiseraun
véritable enchante-
ment, j'aurais
presque envie d'y
étre déja. Et pourtant,

je ne seraipas frais &

cette date car jaurai
tout de méme plus de 200 ans! Mettons
quand méme que nous y soyons, allez. A cette
époque, la vie est réglée par un ordinateur
fabuleusement puissant qui s'occupe du
moindre probléme! Plus besoin de calculer
sa fiche d'imp6ts, le réve! Mais pour le plus
grand maleur de tout le monde, des terro-
ristes se sont infiltrés dans le complexe et ont
tout déréglé ("defréglé: ha, tout de méme!”
(cf. Alien Storm))! Panique & bord! Pour re-
mettre de l'ordre dans tout ¢a, il n'existe
qu'une seule personne dans l'univers assez
compétente, vous, Nova, un super héros
des temps modernes, sarmeé d'un boomerang
aux cotes couverts de lames de rasoir. Ceux
qui ne voient pas ce qu'un tel engin peut don-
ner sont priés de regarder au plus vite Mad
Max . Je dis "un” boomerang, mais, en fait,
je devrais plutét dire "plusieurs”, car vous
pourrez en posséder et en lancer jusqu'a trois

NINTENDO

simultanément! Autant dire que vos ennemis,
ces gardes armés de fusil ou ces robots de
toutes formes, n'ont pas intérét a trainer de-
vant! Pour que tout reprenne son cours nor-
mal, il va falloir pénétrer dans six secteurs ol
vous attendent des agents. Ces agents vous
fourniront une carte quivous permettra d'ac-
céder aux six secteurs con-tenant les six
bandes magnétiques nécessaires pour re-
program-mer le Grand COrdinateur. Mais avant
de repren-dre le contrdle de l'ordinateur il fau-
dra abattre pas mal
de monde et récolter
tous les bonus qui
permetiront de multi-
plier la puissance de
votre boomerang.
jusqu'a lultime Power
Blade.

Power Blade est un
beat themup quiale
mérite d'étre bien
réalisé, ce qui, sans
vouloir jouer les mau- =
vaises langues, n'est
pas si courant sur la
console Nintendo.
Les décors font £
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preuve d'un minimum de recherche. ce qui
estagréable, il faut bien lavouer. Les six sec-
teurs sont parfaitement dissociables et onten
plus la particularité d'offrir des piéges et des
situations bien spécifiques a chacun, Les en-
nemis sont assez variés méme si l'on aurait
pu souhaiter plus, car entre les gardes et les
quelques robots, on s'ennuie parfois un peu.
Il faut savoir se contenter de ce que I'on a,
surtout que les ennemis présents sont touta
fait correctement animés et représentés !
On ne peut pas confondre un robot avec un
plat de choucroute alsacienne (“Alsa/sienne:
quand votre sceur a sa créme au caramel,
vous n'aurez pas I'Alsa, celle a Loréne”).
On ne peut pas, par contre, faire autant
d'éloges en ce quiconcerne les bruitages ou
encore la musique, qui, bien que présents tout
au long du jeu, sont loin d'étre exceptionnels,
De bons gros bruits d'explosion auraient été
les bienvenus! Power Blade est &4 n'en pas
douter un trés bon jeu sur la Nintendo, il n'est
niinjouable, nitrop facile. Enfin un jeu comme
on les aime!

T.S.R.
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GRAPHISME: 12 :
ANIMATION: 12 7 3 %
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= trés long-

y nées,
quant aux

" temps de cela,

| au moins plusieurs
S\ années, on pouvait savourer
Ie premier shoot them up avec
armes multiples! Ah! c'était le
bon vieux temps... Et aujourdhui,
alors que |'on approche du
XXleéme siécle, qui voila? Eh oui,
c'est encore lui, en guére plus
beau que la version originale,
Gradius! Savoir pourquoi l'on re-
trouve cet ancélre des jeux vidéo #
sur la PC Engine est, et demeu- :
rera sans aucun doute, l'un des
plus grands mystéres de nolre
temps avec celte autre question:
pourquoi Patrick Bruel et pas
moi? |l n'y a bien sdr rien a redire
sur le scrolling horizontal, mais vu §
ce qu'ily aal'écran, il n'etait pas
bien difficile de le faire quasi-parfait.
Lorsqu'on ne fait pas grand-chose, on est
au moins certain de le faire correctement.
Aux scénes dans l'espace intersidéral suc-
cédent des raids dans des cavernes ou l'en-
nemiarrive d'en 'air, sur le sol et méme par-
fois dans le sol, puisqu'il est embusqué
pernicieusement dans les collines ou les sa-
tellites de pierre qui gravitent au milieu du
chemin. Les graphismes d'une excessive so-
briété, autant pour les décors environnants
que pour les vaisseaux et robots adverses,
ne pourront que décevoir ceux pour qui le
nom aux sonorités si romantiques de Gradius
n'évoque pas la moindre bride d'un souve-
nir nostalgique. J'ai employée le terme dé-
cevoir mais les verbes dégolter et écoeu-
rer auraient tout aussi bien pu faire l'affaire.
Les philanthropes de la programmation vont
me dire: "Oui, mais je suis sir qu'ils se sont
ratlrapés sur les sons en général!”. Eh bien,
qu'on se le dise, pas du tout! Quand je dis
qu'il s'agit de Gradius, c'est Gradius,
point a la ligne, comme dirait
Bernard Pivot! Le seul mérite
que l'on puisse accorder a la .
musigue, c'est qu'elle existe. Et
encore, certains disentquele
seulmérite qu'elles auraient . 2

pu avoir aurait été de ne pas exister du tout.
Pour cé qui est de la qualité des bruitages
comme les explosions ou le tir des lasers,
il est préférable de ne pas trop en parler car,
sans vouloir faire de peine a quiconque, si
I'on pouvait les trouver époustouflants, & juste
raison, il y a quelques années, aujourd’hui,
on ne peut s'empécher de ricaner sournoi-
sement lorsqu'on tend l'oreille. Les bip, bip,
pshit et pif satisferont les accros, ceux qui
révent de ce jeu depuis de nombreuses an-

GRAPHISME : 08
ANIMATION : 13
SON : 09
- MANIABIUITE : 16
- VU ET DISPO
CHEZ SHOOT AGAIN

| EDITEUR : KONAMI

PC ENGINE
20 ANS ET -

/autres il existe tou-
_,7 jours des boules Quiés.
—  Si l'on passe son aspect
R hyperlaid ("hyperlaid/il perlait” des
larmes a ses cils, il en pleure tel-
lement c'est pas beau), lintérét de
Gradius n'en demeure tout de
méme pas moins extrémement
réduit. Bien sdr, une fois encore,
ils’agit la d'un constat a la lumiére
de ce qui peut se faire actuelle-
ment sur la PC Engine. |l ne serait
pas exagéré, je crois, de dire que
Gradius est la production la plus
médiocre depuis longtemps sur
=" cette machine. Il convient cepen-
" dant de nuancer tout ¢a puisqu'en
" fait Gradius posséde son fan-club,
¢ surtout, sans pour cela générali-
ser, parmi les plus ages (NDAHL:
_ . Comme je ne suis pas tout neuf,
je reste un inconditionne! de Gradius et
aprés m'étre éclaté en arcade, puis sur
Nintendo je suis ravi de le retrouver sur NEC.
Nostalgie, nostalgie!) . Alors si vous ne
connaissez pas Gradius, ne cherchez pas
a le découvrir mais si pour vous ce nom est
synonyme de souvenirs agréables, n’hési-
tez pas, c'est lui, tout beau, tout neuf, car
Gradius sera toujours Gradius, la Révolution
du shoot them up.
T.S.R.
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ourquoi moi!? Pourquoi!?
Je ne lui ai pourtant rien
fait, moi qui aime tant mon
rédacteur en chef, il a fallu
qu'ilme donne a tester ce
jeu quin‘a aucun intérét a

mon sens. L'histoire se situe dans un futur
proche ol vous participez a la plus grande
course de tous les temps. Votre voiture est
armée d'un canon qui peut se transformer
en mitrailleuse selon le bonus que vous ré-
coltez et, si je ne me trompe pas, ily en a
deux différents; un turbo et un lance-missile

pourrait appe-
ler un bon jeu,
il est fran-
chement
naze et je
peux vous
assurer que le
mot est leger.
Roadblasters estun classique
des bornes d'arcade; déja, lorsque jal-
lais y jouer dans les salles de jeu, il n'était
pas génial, alors imaginez le résultat (beurk)
sur une Megadrive. Les graphismes sont
vraiment ("vrai/mentir: je ne sais pas ce
que je veux”) indignes de cette machine qui
a a son actif de nombreux jeux superbement
réalisés. Le paysage de R.B est trés pauvre
et les couleurs sont assez fades; question
sons, le moteur du bolide ronronne aussi fort
qu'un pet de mouche et je suis gentil. En geé-
néral, ce soft reprend les éléments de la
bome d'arcade mais c'est vraiment tout; I'ani-
mation est bof et I'impression de vitesse est
moyenne. Personnellement, je né conseille
pas Roadblasters aux fans de Super Monaco
G.P et d'Out Run, d'ailleurs je ne le conseille
a personne. F.Z

assez dévastateur. Volre route est parsemée
d'ennemis qui tenteront d'arréter votre
progression; non seulement ils sont sur
la route mais aussi sur les rebords et,
personnellement, je ne me vois pas ap-
prendre a conduire dans ces condi- ’
tions. A vrai dire, ce soft de Tengen n'est =

EDITEUR': TENGEN
ANIMATION : 12
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 14
SON:12

VU ET DISPO CHEZ MICROMANIA
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mqnlmmmjw. C'utsh’lph Iwﬂitdﬂahhpama de
autre Game Boy et le tour est joué: vous étes deux dans
gnaﬂe'Bon pour le scénario, on s'en fiche, il n'est que
prétoxto( pténaxte:jadmd\omraumdécrh‘)aeameron

,,o

el HE Mm hwml

* '8 ., Au lieu d'aller libérer

; votre chére et tendre,
GAME BOY vous devez, cette fois-

ci, prouver votre in-
nocence en échap-

92%

pant a vos détracteurs

eten am":xm le vrai

coupab meurtre

EDITEUR : AKLAIM que vous n'avez pas

GRAPHISME : 19 commis. En avant

MANIABILITE : 18 Tacata! Un conseil

SON: 18 d'ami: achetez cette
ANIMATION : 18 cartouche.

O. PREZEAU

1 RUE DE METZ, 31000 TOULOUSE. Tél.61.23.48.02

CLUB D'ECHANGE

PIRISOFT
CHANGEZ DE JEU 14

poOwr

100F

Pour 100F seulement, vous pouvez échanger voltre jeu contre un autre de
méme valeur. Si celw (.lm. vous voulez est Jd'une valeur supérieure, 1l convient

d'ajouter la différence.

s jeux doivent &re donnés avec notice el boite
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‘action se déroule
Len 2492, vous participez a

l'une des plus grandes compétitions
sportives du siécle. Vous pilotez un engin
ultra rapide (et super chiant a piloter),
capable de dépasser la vitesse du son.
Votre but sera de passer les différents
niveaux et d'en ressortir indemne si pos-
sible. Voici l'ultime scénario, aussi plat
soit-il, qui résume en quelques lignes ce

jeu. Je suis sdr que vous vous sou-
venez de cette borne d'arcade qui
ressemblait & une moto futuriste
avec un écran a hauteur du
visage et qui attirait beaucoup de
curieux parce que le jeu était réa-

lisé tout en 3D formes pleines.
Personnellement S.T.U.N
Runner ne m'a jamais attiré et je
I'ai toujours trouvé nul et sans
aucun intérét (NDLR: mais qu'on
arréte de lui donner des jeux qu'il
n'aime pas, bon sang!) (NDAHL: I
est nouveau, disons que c'est une
forme de bizutage et puis, il faut bien tes-
ter aussi les daubes!). Aujourd'hui, Atari
l'adapte ("Adada/apte: je sais monter a
cheval®) sur sa console portable et le
résultat est assez decevant malgré une
animation rapide. Question graphisme,
c'est franchement moche et le jeu est

désagréable & regarder. Maintenant,
jaborde le sujet de la maniabilité qui est
trés mauvaise (“mauve/aise: j'fume du
lilas, c'est super cool, t'vois, t'en veux?")
et je n'exagére pas; il faut vraiment
s'accrocher pour toucher les étoiles ou
pour éviter vos ennemis, Pour le son, ce
n'est pas vraiment ca, sans oublier les

bruitages qui ne respectent pas le
cours du jeu. Je suis peut-étre méchant
mais je ne peux que m'exprimer ainsi
face & un soft aussi nul.

FRANCK

%

LYNX

63%

EDITEUR : ATARI
GRAPHISME : 12
ANIMATION : 15
MANIABILITE : 10
SON: 12

f
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18T

15

EDITEUR : SQUARE

TR |
Al

)
/

MATION : L)
MANIABILITE : 18 9 6 A

‘aventurier qui mettra les pieds
dans l'univers de Final Fantasy
Legend |l devra explorer 9
mondes différents. Chaque
monde est relié au monde céleste par un
ascenseur qui se met en marche quand
le joueur a ramassé loutes les MAGI
du monde ou il se trouvait. |l faut donc
tout explorer, se battre contre d'étranges
besticles, contre des mutants, des
robots. On dirige le joueur sur une carte,
qui disparait quand le héros fait une
mauvaise rencontre, pour laisser place
aux caractéristiques ("Ka/raque/tes/rus-
tiques: moment de l'année ol Olivier Ka
doit donner ses meubles pour payer ses
dettes”) des deux combattants, dans le
plus pur style des jeux de réle sur
consoles ou ordinateurs.
Le scénario de Final Fantasy Legend Il

~ est trés riche, il est d'ailleurs ridicule de

I'exposer ici, le principal intérét du jeu
étant justement de découvrir tous ces
éléments. La panoplie des actions pos-
sibles est large, le joueur peut discuter,
acheter,
vendre,
combat-
tre, etc...
Les gra-
phismes
sont trés
précis,

trés réussis. La cartouche dispose d'une

pile qui permet de sauvegarder une par-

tie et de la reprendre méme aprés avoir
éteint la console.

Le manuel est trés bien fait, trés complet,
mais malheureusement entiérement en
anglais. Le jeu aussi est dans cette
langue, et les trés nombreux textes pré-
sents dans le jeu obligent les joueurs &
maitriser au moins un petit peu la langue
des Beatles (a rempla-
cer au choix par
Shakespeare,
Churchill,
Thatcher ou les

Monty Pythons).
Seb
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'heure est grave; votre mission

(“mi/sion: juif débutant®), si

vous l'acceptez, consiste a di-
riger un cléne de Rambo et sa pe-
tite femme & travers gquatre étapes.
Chaque personnage remplit une
tdche; 'homme peut ramasser les
armes mais sa compagne ne le
peut pas, la nénette peut sauter au-
dessus des obstacles mais son mec
ne peut pas le faire (c'est le couple
parfait). Au cours de votre quéte
vous devrez ramasser des armes qui
vous seront fort utiles pour détruire
le boss de fin de niveau. Jaleco nous a réa-
lisé un bon jeu, l'action est variée et on
s'amuse a visiter les différentes étapes;
lorsque |'un de vos héros meurt, vous devez

u cas ol vous ne le sau-

riez toujours pas, ayant

faitune lecture cursive des
24 derniers numéros de Joystick,
le football américain est sans
aucun conteste le sport phare
de cette grande nation que sont
les Etats-Unis. Pour les améri-
cains, Joe Montana est en
quelque sorte notre Platini, mais en plus viril,
brutalité du jeu oblige. Et voila qu'arrive sur
la Game Gear ce sinoble sport! Pour jouer,
vous pourrez faire votre choix parmi les
quatorze équipes réparties en trois ligues,
celle de I'ouest, celle de l'est et celle... du
centre, tous ceux qui ont répondu du nord
ont perdu. Aprés, vous voila engagé dans
un match aux multiples facettes tactiques

'.7.-;'-:.' i} =

le remplacer soit par I'homme, soit par la
femme; un systéme de codes permet de re-
prendre au début de votre partie et de re-
tourner dans |'aventure. Le jeu comporte une
intro assez sympa; les graphismes sont jolis
sans étre pour autant magnifiques; Fortified
Zone se déroule selon un scrolling multi-di-
rectionnel et les boss de fin de niveau sont
assez balaises, pour le son c'est pas mal
et les bruitages sont clas-
siques. Ce message
s'auto-détruira & la fin de

ces quelques lignes.
FRANK

et stratégiques. Oh! Pas besoin de faire
H.E.C. ou I'E.N.A. pour en capter toutes les
finesses. Preuve en est que, si tel était le
cas, iln'y aurait guére plus de deux joueurs
de football américain sur tout le territoire des
U.S.Al Et deux, c'est peu pour faire tout un
match! Une fois sur le terrain, plus ques-
tion de rire. || faut a tout prix marquer un
touchdown ou, si I'occasion se présente,
=== tenter le drop a trois
points. Chaque yard ar-
= raché a l'adversaire est
un yard vers le touch-
= down et la transforma-
tion. Pas moins de dix-
sept techniques
("téte/nique: derriére ce
= jeu d'action se cache
== un vrai casse-téte")
d'attaque et six de dé-
= fense! Un mauvais
choix et c'est la défaite!
£ Joe Montana est une
= simulation bien sympa
= qui est en plus trés
5= jouable malgré la taille
= réduite de I'écran. On

= reftrouve les sensations
= fortes du football ame-

EDITEUR : JALECO
GRAPHISME : 14
MANIABILITE : 14
SON: 13
ANIMATION : 13

ricain et, méme si, céte musique, on reste
dans une trés large mesure sur sa faim, Joe
Montana est & conseiller aux amateurs de
sports, les vrais, ceux pour qui football
américain ne rime pas avec jeu de crétins.

T.s.nl

MANIABILITE : 15 BOA
SON : 08

ANIMATION : 14
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tronche, et ¢a dans les BIP, et
reprends c¢a. Voici quelques
sons que j'ai pu enregistrer sur
la planéte Hcvumijnl ol se dé-
roule actueliement le plus grand
tournoi d'arts martiaux de tous les temps.
Vous étes invité a participer a cette bou-
cherie (vous étes prié de rester indemne,
histoire de nous raconter la fin) et vous serez
confronté & des monstres sans foi ni loi qui
n'hésiteront pas a utiliser leurs techniques
les plus sournoises pour vous mettre au
tapis. Voila en quelques lignes le formidable
scénario de Fighting Masters. Ce soft était
depuis pas mal de temps dans notre ru-
brique previews; aujourdhui je l'ai entre les
mains et j'en profite pour vous en parler.
Treco nous avait déja fait
un jeu de baston sur
Megadrive qui s'appelait
Street Smart et qui n'était
pas génial; mais la c'est autre
chose, F. M est doté d’'une meilleure réali-
sation et, pour notre plus grand plaisir,
il est trés original dans sa conception.
Vous choisissez votre héros parmi
13 combattants; chacun ayant
sa propre altague et sa botte
secréte. Votre ennemi ne sera
K.O que lorsque ses points
de vie seront a zéro, ensuite
VOuUs passerez au suivant. Le
but du jeu est de découvrir
le meilleur combattant ca-
pable de détruire ces
monstres hideux qui ne pen-
sent qu'a la violence (mais
ou est le romantisme dans
lout ¢a?), pour arriver au
combat final qui vous op-
pose au grand maitre. Les
combats se déroulent dans
quatre endroits différents
(sur une ile, devant un
temple, au milieu des pyra-
mides d'égypte et pour ter-
miner sur la lune ol se dé-
