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EDITORIAL

Liebe Leser,

es ist wieder soweit: Auf der diesjahrigen E3-Messe in
LA standen die Zeichen auf Umbruch - denn die neue
Hardware-Generation naht mit riesen Schritten. Auf zwei
PlayStation-Spiele kam immerhin schon ein PlayStation2-
Titel - und auch zum XBox-Release 2001 fehlt Microsoft
nicht mehr viel.

Entsprechend unsicher sind viele Spiele-Anbieter. Wer
wird das Rennen machen? Bleibt Sony auch in Zukunft
unangefochtener Marktflhrer - oder wird es diesmal
Microsoft-Imperator Bill Gates sein, der mit eiserner Hand

den Videospiel-Markt beherrscht? Wo wird Sega dann ste-
hen - und wann kommt Nintendo?

Die Situation ist der von vor sechs Jahren nicht unahn-
lich: Damals hat die alte 16Bit-Generation PlayStation und
Saturn Platz gemacht - und was kaum jemand erwartet
hatte, trat ein. Ein im Videospielfeld bis dato unerfahrener
Elektronik-Riese eroberte den jungen Markt und verbannte
die Veteranen ins Schattendasein - Sony.

Die Zukunft kdnnen wir heute genauso wenig vorraus-
sagen wie damals - aber nach dem E3-Besuch konnen wir
euch immerhin die ersten Tendenzen verraten. Obwohl
8 sich alle Gegenspieler siegessicher zeigten, war jedem
~ Klar: Der Sieger des kommenden , Krieges” steht noch lan-
ge nicht fest. Nur so viel steht fest: Dieser Krieg wird der
bislang harteste - und besonders fur die kleineren Partei-
en wird es nicht leicht sein, Land zu gewinnen.

Und, neugierig geworden? Mehr Infos in unserem

oo grolRen Messebericht - ab Seite 12.

Euer fun-Team

Einer von vielen PS2-Titeln auf der
1 diesjdhrigen E3-Messe in LA: Oni und
andere Messe-Highlights ab Seite 12,

fun generation - Juli 2000
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Leserstimmen zu
fun generation 06/00

Ihr habt entschieden!

In der letzten Ausgabe haben wir euch
aufgefordert, eure Meinungen zu den
jungsten fun-Neuerungen einzuschicken
— und ihr habt uns (erwartungsgemaf)
nicht enttduscht! Seitdem tickt stindlich
unser elektronisches Postfach ... und der
Brieftrager Uberreicht uns jeden Morgen
mit gequéltem Blick einen neuen Sack
mit Leserpost

Wir haben uns riesig tber jede Zuschrift
gefreut - viel Lob und mehr Verbesse-
rungsvorschlage als echte Kritik. An die-
ser Stell noch einmal ein dickes , Danke-
schon!” an unsere treuen Leser und alle,
die es noch werden wollen. Eure Reakti-
on auf das neue Heft hat ganz klar
gezeigt: fun hat es geschafft - fast jeder
von euch ist mit dem Magazin seiner
Wahl zufrieden und hat die neuen Ver-
besserungen begrliRt.

Was nicht heil3t, dass wir uns jetzt auf
die faule Haut legen: Bei uns seid ihr
Kénig - also schreibt uns so oft und so
ausfihrlich wie maoglich, damit wir fun
generation auch in Zukunft ganz nach
euren Wiinschen gestalten kénnen!

Ich bin froh, dass ihr euch wieder mehr dem
alten Layout zugewandt habt. Macht jetzt ein-
fach wieder mehr Spal3, die fun generation
zu lesen.

Thorsten Matze

Als ich mir die Ausgabe 06/2000 kaufte und
die erste Seite aufschlug, bemerkte ich sofort
die ersten Unterschiede.

Das Editorial sah super aus - viel besser als in
den vergangenen Ausgaben. Doch beim
Inhaltsverzeichnis bekam ich dann ein noch
grofleres "Oho"-Erlebnis. Ich fand mich darin
gleich super zurecht, da es schon (bersicht-
lich gehalten ist.

Bei der alten "Version" waren mir immer
zuviel Farben im Spiel! Als ich mir dann das

' ganze Heft durchgeblattert hatte, war ich
mehr als positiv Uberrascht, denn die einzel-

. nen Artikel sind sehr Ubersichtlich gehalten.

Keine Texte mehr, bei denen man um die Bil-
der herumlesen muf!
Das storte mich immer ein bisschen. Auch
finde ich es sehr gut, dass ihr auf eine Pro-
zentwertung umgesattelt habt. Ich komme
mit den Prozenten einfach viel besser klar.

' Besonders gut hat mir auch euer Special Uber
Horrorgames gefallen, da ich ein totaler Fan
von diesem Genre bin. Endlich scheint bei
euch alles nach "Plan” zu laufen!

In diesem Sinne: Macht weiter so, behaltet
eure jetzige Linie bei ... und zockt noch
schon!

Tobias Schmitt

fun generation - Juli 2000

Ich glaube, es wird Zeit, euch, das beste
Videospiel-Mag Europas, mit Lob zu Uber-
schiitten! |hr habt es euch zu 100%verdient,
denn ihr arbeitet wie die Tiere! Erstmals die
vielen Previews und Reviews! Es ist genial!
Auch an das Bewertungssystem hab’ ich
mich gewohnt! Doch die Kronung sind die

| Import-Tests! Ein Hammer! Ihr und die play-

Playstation seit die Einzigen, die mir zurlck-

. schreiben, deshalb macht weiter so!

| cu,

ninomandl@hotmail.com

| Ich verfolge euer Treiben nun schon seit der
| ersten Ausgabe, und ihr habt euch immer

wieder verbessert. Dafur von mir groften
RESPEKT!

' maik. kretzmann3@de dreamcast.com

Megafettes Mag, das letzte - aber in der letz-

ten fun generation habt ihr die Hilfsmittel

Congratulations zu eurem neuen Design!
SMittag@t-online.de

Allgemeines zum neuen Layout: Sehr, sehr
Ubersichtlich geworden (toppt sogar die
Video Games in der Hinsicht).

Neues Wertungssystem: Ungewohnt, ge-

| wohnungsbedurftig, aber auf jeden Fall gut!

mfrei.pray@t-online.de

Ich halt' hier grad die neue fun in den Héan-
den. Gefallt mir ganz gut, euer neues Qutfit
.. ich wirde es aber gut finden, wenn ihr die
Namen der "Testpiloten" zu den Tests schrei-
ben wiirdet. Und die Hilfsmittel der jeweili-
gen Ausgabe mussen auch wieder aufgefiihrt
werden! ;)

maxam@de.dreamcast.com

[ Das Layout ist definitiv fett, da gibt's nix!

dieser Ausgabe im Impressum vergessen. |
| Jetzt mufd ich euch auch mal loben - von allen

Wenn ich die lese, pack ich mich ndmlich

| immer regelmafig in die Ecke! AuRerdem

| find ich klasse,

wie ihr das "fun" aus den
Leserbriefen hervorhebt ... fun fun fun fun
fun!

MADthlas@web de

Habe eure neue Ausgabe der fun gelesen.

| Finde die "neuerliche" Veranderung durchaus

gelungen. Ob nun Prozente oder 10er Wer-
tung, ist mir personlich eher egal - an die 10er

| Wertung hatte ich mich aber doch irgendwie

schon gewohnt, daher sehe ich die "Verbes-
serung" eher mit einem weinenden Auge (so
als alter Sack &h... Nostalgiker!).

Das Special zu den Horrorgames fand ich ——

klasse! Mir scheint aber dennoch - verbesse-
re mich, wenn ich total daneben liege - dass
ihr etwas "zurlckhaltender" geworden seid
(bzgl. Schreibe und so...).

Fehlen nicht nun auch die "Hilfsmittel dieser
Ausgabe" in der "neuen” fun? War's ein Verse-
hen von euch, oder war ich nur zu bléd zum
Lesen? Bestehen Chancen, die langst in Ver-
gessenheit geratene Rubrik "Wir Gber uns'
wiederzubeleben? Ich fand's super!
mresch@frg baynet de

Ihr habt ein super Heft am Start!
hgelser@lx urz.uni-heidelberg.de

lch habe mir heute eure neue Ausgabe
gekauft und bin Uberglicklich! ICH LIEBE
EUCH! Ihr habt endlich kapiert, dass Prozente
besser sind und macht mich damit gliicklich!
Danke flr diese geniale Neuerung, bleibt wie
ihr jetzt seid!

nlnomandl@hotmall com

Kedeinis_@_t-pnﬁne.de

am Markt erhéltlichen Magazinen ist eures

| das professionellste und beste, denn:

- Euer Layout ist sehr gut
- Ihr blickt auch mal Uber den Tellerrand (Spe-

| cials zu Hard- und Software, Verweise zu

Klassikern bzw. Vorgdngern auf "toten" Kon-
solen’, die "Alternativen"-Extrakasten etc.)
- Euer Schreibstil ist locker und witzig

| - Eure Testberichte sind fundiert und die Wer-

tungen angemessen (Ich richte mich beim
Kauf eines Spiels fast nur nach euch).

So, genug gesabbelt.

Ich sag einfach "Dankeschon” fir euer gelun-
genes Magazin!

mpapsdorf@foni.net

06/2000
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colinimcrae|rally| 2.
Ready torally ?

... der erwartet geniale
Rennspiel-Kracher..."”

Wertung:

95%

,Der Kénig aller Rallye
Simulationen... féhrt sich
besser denn je.”

Wertung:

Er féhrt wieder. Jetzt kommt Colin McRae Rally 2.0" komplett (iberarbeitet und mit neuen Features, um sich
mit heiBen Reifen in die Herzen der Rallye-Fans zu fahren. 21 weltberiihmte Rallyefahrzeuge jagen unter

Codemasters'(, extremsten Wetterbedingungen (ber die héartesten Pisten in 8 Landern. Im neuen Arcade-Modus liefern sich
e 6 Wagen auf (iber 8 Tracks ein erbittertes Rennen. Ein richtiger Zweikampf erwartet Dich im Challenge-Modus
- PI aYS tation. mit Split-Screen. Brandneue Wagen- und Schadensphysik und Einzelradaufhdngung — die Technik fiir Sieger!

Colin McRae Rally 2.0" setzt neue Mal3stébe fiir realistische Rallye-Simulationen. Ready to rally?

technik|fiir|sieger Codemasters (f,

www.codemasters.com GENIUS AT PLAY

@ 2000 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters”), All rights reserved. "Ci 5°& and the Cod = logo are registered trademarks owned by Codemasters. "colin merae rally 2.0 "™ is a trademark of Codemasters, "Colin McRae®™ and the Colin McRae signature
device are registered trademarks of Colin McRae. All Rights Reserved. All other trademarks or copyrighls are the property of their respective owners. All rights reserved. "Colin McRae"™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters under license.
This game is NOT licensed by or associated with the FIA or any related company. " & and " PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
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+++ Dem Next-Generation-Box-Sequel Ready 2 Rumble 2 wird Pop-
Milliondr Michael Jackson ein Gesicht verleihen. Sowohl auf der Play-
Station2, als auch auf Segas Dreamcast taucht Jacko als einer der
spielbaren Charaktere auf. Laut Midway wehrt sich der Star im Ring
u.a. mit typischen Blihnenmanovern wie dem Moonwalk. +++ Zwar
haben sich viele Firmen bereits zur X-Box von Microsoft bekannt (sie-
he fun 5/2000), doch konkrete Entwicklungspléne mochte noch
kaum ein Unternehmen skizzieren. Jetzt bricht Mattel das X-Box-
Schweigen: Als ersten X-Box plant der Toy-Riese ein Rennspiel nach
Vorlage der hauseigenen Tyco-Modellauto-Serie. Das Spiel verbindet
Rennspielelemente mit SFX-gespickter Baller-Action. +++ Auch die
skandinavischen Kollegen von Lego stricken an ihrer Next-Gen-Stra-
tegie, setzen dabei aber nicht auf Microsoft, sondern auf Nintendo:
Neben vier Titeln fir das neue Game Boy Advanced-Handheld ent-
wickelt Lego Media momentan auch mehrere Dolphin-Titel. +++
Trotzdem ist das 32-Bit-Zeitalter noch langst nicht passé: Laut Markt-
flhrer Sony werden allein in diesem Jahr noch 170 Spiele flr die
Jalte” PlayStation entwickelt. +++ Nach den fernostlichen Histori-

enschinken Kessen (kommt via Electronic Arts in den Westen) und
Action-Spektakel Dynasty Warriors I/ (Bild) arbeitet Koei nun mit Win-
back an einem dritten Titel fir die PS2. Das futuristisch-militaristische
Winback: Covert Operations basiert auf dem gelungenen N64-Egos-
hooter von 1999. +++ Der frisch borsennotierte, deutsche Spieleher-
steller Swing! setzt auf hochkaratige Lizenzen, starke Titel aus Japan
und eine Vertriebspartnerschaft mit Virgin Interactive: Fir ,diverse
Next Generation"-Konsolen (darunter die PlayStation 2) erwarb das
Team aus dem Kélner Raum die Rechte am Universal/Amblin-Strei-
fen The Flintstones: Viva Rock Vegas. Gleichzeitig hat Swing! sich
mit Bangaioh (Test in fun 03/2000) und Record of Lodoss War zwei in
Fernost erfolgreiche Dreamcast-Titel geschnappt. Beide

werden Ende dieses Jahres in Deutschland veroffent-
licht. +++ Auf Nintendos Dolphin schiefRt sich der
US-Videospielhersteller Midway ein: Stardesigner
Mark Turmell bestatigte kiirzlich die Arbeit an meh-
reren Sport-Updates, darunter NFL Blitz, NBA Hang-
time und Xtreme Games.+++
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Damit Tomb Raider auch in der Sommerpause
(sprich: zwischen zwei Updates) Schlagzeilen
macht, haben sich Eidos und Core vor Jahren
den Trick mit der ,echten Lara” ausgedacht:
Einmal jahrlich wird ein bis dato unbekanntes
Euromodell in die Kluft der Digi-Schonheit
gepackt, zur Lara geklrt und
auf Messen und Events rund
um den Globus gekarrt. Die
Fans bekommen damit ein
unverfangliches Thema, die
Presse freut sich tber hiibsche
Bilder mit einer Prise Sex-
Appeal.

Da Eidos auch 2000 nicht von
dieser Sitte lassen kann,
kommt es zur ungewohnlichen
Situation einer doppelten, , offi-
ziellen” Lara, denn die diesjahri-
ge Ernennung fallt mit der Ent-
hillung des TR-Films zusam-
men. Wie in der letzten fun
berichtet, hat die junge Oscar-
Preistragerin Angelina Jolie die

fun gensration - Juli 2000
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Hauptrolle im Hollywood-Streifen bekommen.
Gegen die gut tadtowierte junge Wilde hat die
erst 16jahrige Lucy Clarkson wohl kaum eine
Chance. Der Teenager aus dem nordengli-
schen Rotherham besitzt zwar einen Freund,
der ebenfalls gerne Tomb Raider spielt (sagt
Eidos), aber nicht den wuchti-
gen Appeal des Hollywood-
Youngsters. Angesichts einer
rapide abflauenden Tomb Rai-
der-Euphorie bleibt aulierdem
die Frage, ob das Wechsel-
spiel der Idealmalle U(ber-
haupt noch jemanden interes-
siert. fun wulnscht Lucy viel
Glack - und spendiert ihrer
weiteren Karriere ein paar Zei-
len.

Noch ‘ne Lara: Lucy Clarkson (16) ist
Eidos' neues ,offizielles” Tomb-Rai-
der-Modell.

el

Klang fiir die
PlayStation-Familie

Unter dem , PlayWorks"-Logo wird der PC-
Soundspezialist Creative Labs (Soundblaster)
noch in diesem Jahr zwei Dolby-Digital-
Boxen-Sets speziell fur die PlayStation2 ver-
markten: PS2000 kostet 249% (umgerechnet
gut 500 Mark) und simuliert Dolby-Surround
tber zwei Boxen und einen Subwoofer.
DTT2500 ist mit 299 Dollar (iber 600 Mark)
etwas teurer und umfasst Dolby-Digital-Hard-
ware, flnf Satellitenboxen und einen Subwo-
ofer, flr Leute, die genligend Platz fir das
Rundum-Setup haben. Beide Lautsprecher-
Sets werden Uber den optischen Ausgang der
PlayStation2 gespeist - das sorgt flr optimale
Qualitdt und ermodglicht den Anschluss der
Audio-Hardware an andere DVD-und Hifi-
Gerate mit optischer Schnittstelle.




Kopfschuss fiir Conker?

Mit der Prasentation des neuesten Abenteu-
ers um den Game-Boy-Helden Conker hat Nin-
tendo die Industrie in Aufruhr versetzt. Das
N64-Debit des putzigen Nagers entpuppte
sich auf der E3 als harter 3D-Shooter, nahezu
ohne Gemeinsamkeit zum familienfreundli-
chen Handheld-Vorganger. Besonders der

minutenlange Vorspann macht explizit darauf
aufmerksam, dass Conker’s Bad Fur Day kein
Kinderspiel ist: Die Szenen einer militarischen
Operation mit Landungsboten folgen den
weltbekannten Sequenzen des Oscar-pramier-
ten Steven-Spielberg-Streifens ,Der Soldat

"

INEWS)

Spielberg-Satire: Die ersten (nicht-spielbaren) Minuten des exzellenten Rare-Shooters Conker’s
Bad Fur Day sind in Schnitt und Szenenfolge der beriihmten Landungssequenz aus dem Hollywood-

Streifen Der Soldat James Ryan nachempfunden.

Conker im Landungsboot, kurz vor der Schlacht. Alle starren auf das Rad der Rampe - wie wird der Feind s':ie empfan-

gen? Die Nervositét unter den Soldaten wéchst, einer iibergibt sich lautstark. Das Rad kreiselt schneller, die Luke fillt...

James Ryan” bis ins blutige Detail. , Wir
haben in den letzten eineinhalb Jahren viele
Diskussionen geflihrt, ob wir um 100% des

Spielmarktes oder nur die Halfte wollen” .
erklarte Nintendo-Veteran Peter Main gegen(- :
ber dem Branchenmedium IGN64. ,Die Ant- :
wort ist: Wir verstehen das Videospielgeschaft
(...), und wir sollten ihm uns ohne wenn und
aber widmen.” Maine weiter: ,Hatten wir fur :
Conker’s Bad Fur Day ein neues X-Label grin- :
den sollen? Nein - entweder ist's Nintendo

oder es ist nicht Nintendo. (Uber das richtige

Marketing) stellen wir sicher, dass es genau :
fur die es auch

die Zielgruppe erreicht,
gedacht ist”

Ein spektakuldrer Coup auch fur Rare, die sich :
innerhalb der Branche den Ruf der weltbesten :
Spielentwickler erworben haben: Kann flr die :
Spieldesign-Veteranen verboten sein, was
man bei Spielberg beklatscht? Damit Ihr wisst, :
. AuBerdem liegt ein 8 MByte SDRAM-Chip auf
momentan diskutiert, zeigen wir die umstritte- :

worlber die weltweite Nintendo-Gemeinde

nen Anfangsszenen in sieben Einzelbildern.

...im Landungshoot ist die Hélle los. Getreu der Spielberg-Vorlage spritzen Blut und Korperteile in
alle Richtungen. Unter zischenden Querschlagern rettet sich Conker durch Sprung iiber die Reling.

Doch auch unter Wasser erreichen die MGs ihre Ziele...

Gatﬁé“-Bb_y-Ki”e.r aus Koréa?

Nach dem erfolglosen Game.Com von Hasbro
sowie den quicklebendigen Japano-Handhelds
von SNK und Bandai kommt nun der jlingste
Game-Boy-Konkurrent aus dem High-Tech-
Land Korea. Den ,,GP 32" gibt's in zwei For-
maten, hochkant & la Game Boy Color (G-Type)
oder breit wie Wonderswan und Neo Geo
Pocket (P-Type). Unterm Gehéause sind beide
Varianten identisch, als CPU dient ein 32-Bit-
Chip des englischen RISC-Spezialisten ARM,
der u.a. auch WinCE-Palmtops und Sonys
PocketStation mit Prozessoren bestlckt.

der Platine.

Bl Made in Korea: Das 32-Bit-Farb-Handheld GP 32 gibt's in
zwei verschiedenen Formaten. Im Hintergrund seht ihr
eine Palette mit quadratischen GP-Spielmodulen.

Technisch ist das GP 32 somit allen Mitbewer-
bern Uberlegen: 320 x 240 Pixel in 256 Farben
kann weder der Game Boy Color, noch der
Neo Geo Pocket darstellen. Auch akustisch ist
der koreanische Winzling gut bestiickt: Den 9
FM-Stimmen stellt Hersteller Game Park
einen PCM-Kanal zur Seite. Wie es sich flr ein
Handheld des 21. Jahrhunderts gehort, ver-
flgt das Gerat ber eine RF-Funkverbindung
(als kabellose Link-Verbindung) und ist www-
kompatibel.

Obwohl sich bislang kein westlicher Entwick-
ler flr das Gerat interessiert, konnte Game
Park bereits im Mai erste Spiele zeigen. Preis
und Erscheinungstermin flir den Westen sind
dagegen noch nicht bekannt.

GP32 gegen Game-Boy-Color

GP 32 GB Color |
Architektur: |

Takt:

32-Bit (ARM)
60 MHz

it == ——y

320x240  144x160 |

Auflosungt: el n
Farben: 256 56
Kanéle: 9FM, 1 PCM 4FM '
Stereo:ja ja!

Ausstattu

Kopfhﬁrer—Ausj.: ja ja !
Link: 900MHz RF  Infrarot, Linkkabel |
GroBe: 163x114x29mm 2 134x78x27 Amm |

200g 140g |

! nur iiber Kopfharer, da keine Stereo-Lautsprecher |

| 2G-Type J

Gewicht;
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Neue Schnittstellen
fiir den Westen

Kurz vor US- und Eurostart dndert Sony das
Interface-Konzept seiner neuen Konsole: In :
Japan wurde das Gerdt u.a. mit einer breiten :
PCMCIA-Schnittstelle ausgeliefert, wie ihr sie
auch an tragbaren Computern und DV-Handy- :
cams findet. Uber diese nun offiziell wegrato-
8CE :
Kabelmodem- oder DSL-Hardware zur schnel-
len Online-Verbindung angeschlossen wer- :

nalisierte Schnittstelle sollten laut

den.

sowie das , Expansion Unit”, das
die Netzwerk-Hardware aufneh-
men soll. Die Branche
ratselt, denn ein Grund
fir das spate ,Nein!”
zu PCMCIA und PC-
Card ist nicht ersicht-
lich. Die anderen PS2-
Schnittstellen (u.a. USB
and i.LINK) bleiben
unangetastet.

Statt des (bisher ungenutzten)
PC-Card-Slots der japani-
schen PlayStation2 bringt

Sony zwei neue Schnittstel-
len in den Westen.

Statt des PCMCIA-Schachts bewirbt SCEA
zum US-Start zwei andere Features: Ein ,,Dri- :
ve Bay" zum Anschlufb einer 3.56"-Festplatte :

Entwicklungspower

Im Gegensatz zu den aggressiv expandieren-
den westlichen Spiele-Majors ist der japani-
sche Videospielriese Nintendo in Bezug auf
Ubernahmen und Investitionen sehr vorsich-
tig. Wahrend EA, Eidos und Infogrames,
THQ, Take2 und Titus bereits beim Wort
.Development House"” nach dem Scheck-
buch greifen und hoffnungsvolle Newcomer
mit jahrelangen Exklusiv-Vertragen an sich
binden, wartet Nintendo ab und investiert nur
dann, wenn das Talent des Ubernahmekandi-
dates durch Jahre zuverldssiger Entwicklung
erwiesen ist.

So kann Silicon Knights durchaus stolz darauf
sein, als bislang erst dritte westliche Firma
(nach Rare und Leftfield) von Nintendo durch
ein signifikantes Investment eng gebunden

zu werden. Um die Entwick- '@
lungs-Power flr die kommende
Super-Konsole Dolphin zu verstar- %
ken (und Rare bei der Produktion
der letzten N64-Titel zu unterstltzen) S
erwirbt Nintendo einen ,strategischen *
Anteil” an der Firma, die seit Anfang der
90er-Jahre u.a. Spiele fur SSI und Crystal
Dynamics entwickelt. U.a. stammt das Play-
Station-Spiel Blood Omen: Legacy of Kain
von der kanadischen Truppe.

Wahrend die Dolphin-Projekte der Silizium-
Ritter noch geheim sind, zeigte die Firma auf
der E3 zumindest das fast fertiggestellte Fan-
tasy-Rollenspiel Eternal Darkness - siehe
Messereport ab Seite 26.

Die Legacy of Kain-Erfinder Silicon Knights arbeiten ab jetzt exklusiv fiir Nintendo an komplexen
N64- (Bilder: Eternal Darkness) und geheimen Dolphin-Projekten.

Neuer Besitzer fiir Mattel Interactive?

Nachdem der amerikani-
sche Spielzeugriese Mat-
tel das The Learning
Company/Mindscape-
Software-Konglomerat
Ubernommen (und in den
Monaten danach kréaftig
.| abgespeckt) hat, steht
INTERACTIVE der Spielehersteller nun
schon wieder zum Verkauf. Eine offizielle
Erklarung zu den Gerlchten gab Mattel nicht
ab, daflr zitiert eine franzdsische Tageszei-
tung den CEO des Spieleherstellers Havas
Interactive zum Thema Mattel-Interactive-
Ubernahme: ,Ja, wir denken dariiber nach.
SchlieRlich kénnen wir uns nicht einfach
zurticklehnen, wenn Konzerne wie Microsoft

MATTEL
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und Time Warner ebenfalls dran sind. Wir
sind jedoch nicht in der Lage, jeden Preis
dafur zu zahlen".

Denn billig ist Mattel Interactive wahrschein-
lich nicht: Fir die traditionsreichen Labels und
Studios Broderbund, Mindscape, SS| u.a. gab
Mattel 1998 Aktien im Wert von umgerech-
net rund 6 Milliarden Mark. Im gleichen Zeit-
raum Ubernahm die oben zitierte franzosische
Medienfirma Havas fir knapp 2 Milliarden
Mark den Learning-Company-Mitbewerber
Cendant und brachte damit u.a. das Sierra-
Label in den eigenen Konzern. Wie
TLC/Mindscape hat auch Sierra seitdem
einen Grofteil seiner Mitarbeiter verloren.
Momentan wird gekauft, um zusammenzu-
stutzen...

- Wahrend der amerikani-
. sche Spielzeughersteller
. Mattel noch nicht genau
- weil3, ob er mit seinen

- dung auf dieser Seite), ver-

: legen von Ravensburger
. ihrem Computer- und Videospiel-Label ein
. erwachsenes Images.

- Unter der Leitung von Frank Heukemes er6ff-
- net Deutschlands gréRter Hersteller von
. Gesellschaftsspielen in diesen Tagen ein Ent-
. wicklungsstudio in
. Ravensburger Interactive-Abteilung wird sich
. dabei
- (,Fishtank”) von der Firmenmutter emanzipie-
- ren und neben den PC-Aktivitdten auch ihr
. Videospielengagement ausbauen. Geplant ist
. u.a. eine PlayStation2-Umsetzung des inoffizi-
. ellen Schleichfahrt-Nachfolgers Aqua.

Ravensburger
wird erwachsen

Software-Tochtern etwas
anfangen kann (siehe Mel-

passen die deutschen Kol-

Minchen. Die neue

durch einen eigenen Namen

fiShtln

interActive




Cheat me, baby!

} allerhand
Utensilien,

mein erleichtern!

Im offiziellen Xploder-Cheatbuch (EVK: 19,95,- : [
DM) von Fire International findet ihr die neue- :
sten Codes fir allerhand aktuelle & auch &lte- :
re Titel - bei 140 Spielen sollte fur jeden etwas
dabei sein. Wer sich in der Welt des Cheatens
noch nicht so genau auskennt, findet zusatz-

lich einen kleinen Info-Teil.

Fur Code-Junkies auf jeden Fall zu empfehlen :
- wer mit den kleinen grauen Kastchen jedoch
noch Uberhaupt nicht umzugehen weiss, sol- :
te sich zusatzlich unbedingt das hilfreiche :

Xploder-Handbuch (EVK: 29,95,- DM) kaufen!

., Obwohl Konami of Europe und der CyPress-
Verlag keine Sponsoren der Olympischen
Spiele in Sydney sind, wurd das Logo der
Olympischen Spiele in der Aprilausgabe des
Offiziellen PlayStation Magazins ohne Erlaub-
nis abgedruckt. Niemand darf das olympische
Logo nutzen, aufder mit ausdrucklicher Erlaub-
nis des IOC. Des Weiteren hatte Konami of
Europe keine Erlaubnis des 10C, eine Reise
nach Australien inklusive Eintrittskarten zu
den Olympischen Spielen in Sydney als Preis
ZU verlosen.

Konami of Europe und der Verlag mdchten
sich hiermit fUr das eventuell entstandene
Missverstandnis entschuldigen, durch das der
Eindruck erweckt wurde, , International Track
& Field" stehe in Bezug zu den Olympischen
Spielen in Sydney.

Aus diesem Grund wurde der Hauptpreis
unserer Competition in eine Reise nach Mexi-
co (1 Woche Rundreise, 1 Woche Aufenthalt
im Robinson-Club Yucatan) geandert.

Wir moéchten uns nochmals entschuldigen
und bitten um Verstandnis”.

Konami of Europe / Cypress Verlag

Videospiel-Borse
in Berlin

Unzahlige Spielcharak- :
tere lassen taglich in :
deutschen Zocker-Zim- :
mern ihr Leben - dabei :
kébnnte doch alles so
einfach sein... Schlies- :
slich gibt's nun schon :
seit gut zwei Jahren :
Xploder-
die dem
ungelibten Spieler das
virtuelle Leben unge- !

B | 3.Platz

Zum mitttlerweile 11ten Mal 6ffnet die Berli-
ner Videospiel-Bdérse GameXX ihre Pforten -
und bietet Zockern, Sammlern und Video-
spiel-Neulingen ein weiteres Mal Gelegenheit
zum Kaufrausch. Hier die ndchsten zwei Ter-
mine:;

11. GameXX: So, den 18.06.2000
12. GameXX: So, den 30.07.2000

. Veranstaltungsort: Prinzenstr. 1,

Stadthaus Bocklerpark, Berlin

. Veranstaltungszeit: 14:00 - 17:30 Uhr

Tischmiete: Privat 20,- DM, Handler 50,- DM
Abonnenten haben also evtl. noch die Mdg-
lichkeit, schnell den Rucksack zu packen, zur
Bank zu flitzen und auf die Spiele-Jagd zu
gehen - alle anderen informieren sich beim
Veranstalter Matthias Herrendorf (unter der
Nummer 0 30 - 68 58 756 oder 01 70 - 83 39
162 zu erreichen) ganz einfach Uber die néach-
sten GameXX-Termine.

fun wiinscht viel Spass!

Knappe acht Stunden wurde geschraddelt,
geflucht und tonnenweise (kalte) Pizza gefut-
tert - dann stand der endglltige Gewinner der
deutschen Track & Field Competition endlich
fest: Thomas Seyfferth konnte ‘alle anderen
Teilnehmer in die virtuellen Schranken verwei-
sen und wird die deutschen Zocker bei der
Europa-Qualifikation (hoffentlich) wiirdig ver-
treten.

Doch auch die , Besiegten™ gingen nicht leer
aus, denn Konami's PR-Manager Wolfgang
Ebert spendierte 21 hauseigene Spiele - einen
besseren Trostpreis kann man sich wohl
kaum vorstellen!

’Pad? RCH

Neues von der Hardware-Front: Joytech
bringt mit dem Dreamcast Controller Plus und
der Dreamcast 1Mb Memory Card zwei im
iMac-Stil gestaltete Peripherie-Varianten auf
den Markt. Wahrend die Memory-Card euch
neben 200 Seiten Spiel-Speicher nicht allzu
viel zu bieten hat (fir VMU-Spielereien kénnt
ihr sie also leider nicht benutzen), protzt der
Controller Plus mit neugestalteten Analog-
Buttons - das in dieser Ausgabe besprochene
.Joypad-Flicken” entfallt also.

Dazu gibt's Dauerfeuer, Slow-Motion-Funkti-
on, ein (etwas gross ausgefallenes) digitales
Steuerkreuz und zwei zusatzliche ,Z-" und
.C-"Buttons - die von kleinen Handen aber
leider nur schwer erreicht werden kénnen.
Insgesamt beides hibsch anzuschauendes
Zubehor, das als ,Zweitpad” bzw. ,Zweit-
VMU" durchaus zu empfehlen ist!

Die gezeigten Leistungen waren mehr als
beeindruckend! Nicht umsonst lagen Gold,

Silber und Bronze unbeschreiblich dicht
nebeneinander - hier die Endwertungen:

| Platzierung Teilnehmer 100m-Lauf

| 1.Platz Thomas Seyfferth 111s

| 2.Platz Marcus Wirsum 761s
Daniel Fritz 7,69s

Speerwurf  Gewichtheben  Gesamt (in%) |
110,5m 335kg 109,674% |
108,78m 335kg 109,645% |
108,48m 335kg 109,097%

Wir hoffen alle Anwesenden hatten ein schones Wochenende und wiinschen Thomas viel

Gluck auf seiner Jagd nach dem Weltrekord!
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< Electronic Entertainment Expo in L.A.

- Sonne, bir

y <& Es ist mal wieder soweit: Auf der diesjahrigen Electronic Entertainment ™
\ Expo begrii3t die Spiele-Branche eine neue Hardware-Generation.

Schon auf dem Abstellgleis, aber noch lange
nicht tot: Auch fiir die alte PlayStation gah’s noch
reichlich Spieleperlen. Mehr iiber Driver 2 (Bild)
und andere PSX-Knaller ab Seite 14!
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onne, Strand und Stars: Drei Begriffe,

die fiir Los Angeles im sonnigen Kali- :

fornien stehen. Aber einmal im Jahr
steht die westliche Kino-Metropole vor allem
fir interaktiven Spall am Bildschirm: Die
Electronic Entertainment Expo (kurz: E3) ist
mit vier riesigen Hallen und rund 400 Soft-
ware-Anbietern die grofite Spiele-Messe der
westlichen Welt.

Klar, daR sich die GroBen im Publishing-
Geschéft nicht lumpen lassen und jedes Jahr

auf's Neue eine hollywood-reife Prasentation
aufbieten: Blutrinstige Vampir-Modells flr

die interaktive Umsetzung von Buffy - im :

Banne der Damonen, originalgetreu kostu-
mierte Planet of the Apes-Darsteller am
Fox-Interactive-Stand und vollbusige Spa-
cechannel 5-Tanzerinnen bei Sega. Da weil}
der (von Hobbywegen her) im Zonibat leben-
de Videospielredakteur gar nicht, wo er
zuerst hingucken saoll...

Noch beeindruckender ist allein das Soft-
ware-Aufgebot: Besonders in diesem Jahr
waren es nicht nur PlayStation und Nintendo,
die das Messe-Bild bestimmten - vor allen
Dingen Segas Dreamcast und die neue Hard-
ware-Generation protzten mit Spiele-Perlen
fur jedes Genre auf. Wahrend sich beim Soft-

El Squares Beat'em-Up-Adventure The Bouncer
als eines der PlayStation2-Highlights. Mehr iiber
Sonys neue Konsole und die besten PS2-Spiele in
unserem NextGeneration-Report - ab Seite 32.

ware-Support der ,alten” PlayStation ein
Rickgang bemerkbar machte, war es in die-
sem Jahr ganz klar Sega, die den Messe-
Besucher mit zahllosen Spiele-Perlen (ber-
rollten. Egal ob von Drittanbietern oder aus
eigener Entwicklung: Segas Konsolen-Flagg-
schiff ist dank PC-verwandter System-Archi-

. tektur extrem entwicklerfreundlich, und des-

halb besonders bei westlichen Entwicklern
beliebt - allein die Hardware-Abverkdufe in
Frankreich und Deutschland hinken den
Erwartungen hinterher, vielleicht eine Folge
falscher Markenpositionierung oder stocken-
der Vertriebswege. Aber, daR auch Sega
Deutschland die Flinte noch lange nicht ins
Korn geworfen hat, und wie der Arcade-
Experte hierzulande die drohende Flaute
abwenden madchte, erfahrt ihr unserem Dre-
amcast-Bericht ab der Seite 20.

Zukunftsmusik?

Weniger Sorgen um Markeneinfiihrung oder
Support seitens der Software-Handler mis-
sen sich Sony mit ihrer PlayStation2 machen:
Zwar gab's auf der diesjahrigen E3 flr den
PlayStation-Nachfolger nur wenige Highlights

Messesieger nach Software-Punkten: Fiir
Segas Dreamcast gab’s die meisten Top-Titel - im
Bild Grusel-Adventure Alone in the Dark IV.
Dreamcast-Details auf den Seiten 20 - 25.
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W@Caut lon: When you are online... BE

You' || be playing with people you
don' t know so remember to be polite.

il

Mit kostenlosen Chu Chu Rockets und Spielen
wie Phantasy Star Online will Sega Network-

Geames )

User werben. Naheres auf den Seiten 20 und 21.

SPECIAL

Videoymes

Wie gehabt; Topspiele fiir das N64 kommen

von Shigeru Miyamoto oder aus den britischen
Rareware-Studios: Infos zum neuen Zelda (Bild)
und anderen N64-Neuheiten ab Seite 26!

zu bestaunen, aber die Tendenz war deutlich:
Fast jeder Publisher hat einen PlayStation2-
Titel im LineUp - und auch dort, wo man von
den Maoglichkeiten der Hardware noch nicht
ganz Uberzeugt ist, da vertraut man doch auf
Sonys Vermarktungs-Kompetenzen.

Ganz klar: Sonys PlayStation-Branding ist
und bleibt der Machtfaktor im Konsolen-Bus-
siness, eine ernsthafte Gefahr flr den Hard-
ware-Hersteller vermutet man bestenfalls in
Microsofts XBox. Ob die Karten nach dem
Release der PC-verwandten Microsoft-
Maschine neue gemischt werden, und was
sich Bill Gates’ Firma vom Einstieg ins Kon-
solen-Business verspricht, erfahrt ihr in
unserem Next-Generation-Bericht (S. 32)!

Lesefreundlich

Fiir den optimalen Uberblick haben wir unse-
ren Messebericht nach Systemen geordnet:
Zuerst lest ihr auf einer Doppelseite Allge-
meines Uber System, Firmen und Software-
Angebot - im Anschluf’ findet ihr ausfiihrliche
Berichte Uber die jeweiligen Highlights. Die
Seitenzahl entnehmt ihr den nebenstehen-
den Kasten! W (rb)
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Auf der E3: Sony und PlayStation

Das Ende einer Ara? Sony will die PlayStanon am Leben erhalten: Die
~Alte” soll auch nach dem PS2-Launch ein wichtiges Thema bleiben.

Rayman 2

Teambuddies

Evil Dead- Star Bruce Campbell beim Signieren. Der
AnlaB: THQ's Spiele-Umsetzung der Army of Darkness.

B} Digitale Dinojagd am Cap-
com-Stand: Die Resident Evil-
Reihe hat die PSX verlassen,

dafiir gibt's ein neues Dino Crisis.
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El Feuer frei - und zwar rundum in 3D! Oben kampft ihr
gegen einen hungrigen T-Rex, unten gegen Flugsaurier.

Woody Woodpecker

er dieser Tage dem deutschen
Sony-Kollegium einen Besuch
abstattete, den erwartete eine
Uberraschung: Das Next-Generation- und
Dreamcast-gepragte Software-Aufgebot der
Messe hat eine klare Sprache gesprochen,
trotzdem glaubt Sony fest an das Uberleben
der alten PlayStation. Immerhin sind mit der
neuen Preisstruktur theoretisch auch |, Voll-
preisprodukte” von 30,- DM maglich - fir die
tber drei Millionen PlayStation-User allein in
Deutschland eine attraktive Zahl. Der Weg in
den Massenmarkt von Videokassette und CD
- oder grofRe Spriiche, um das PlayStation-
Branding bis zur erfolgreichen Marktein-
fihrung der neuen PlayStation am Leben zu
erhalten? Oder vielleicht die ersten Indizien
fur die Planung eines PlayStation-Handhelds?
Das wird allein die Zeit zeigen...

Fest steht, daR noch immer hinreichend Soft-

Spiderman

¢ ware geboten wird: Fast jeder Publisher hielt
- Forsetzungen zu seinen Top-Spielen bereit
: (Dino Crisis 2, Driver 2, Tony Hawk’s Pro
: Skater 2), auch lang erwartete Titel wie
. Activisions Spiderman oder Umsetzungen
. wie Ubi Softs Rayman 2 (turnte bisher nur

Uber N64 und Dreamcast) ndhern sich ihrer

¢ Vollendung.

Und ewig lockt die Lizenz...

: Besonders mit der Lizenz-Keule hat man's
. uns in diesem Jahr grob gegeben: Activision

bringt aulber Star Trek Invasion die Action-

: Umsetzung von Wesley Snipes Blade auf die
- PlayStation, Ubi Soft hat die Lizenzen zu
. gleich zwei neuen Leinwand-Abenteuern ein-

gekauft: AuRer Disneys Render-Spektakel

i Dinosaur bringen die Franzosen das neueste

And the winner is...

B} .. Squaresoft - fiir die beste Software und fiir die wiztigste Priisenta-
ton! Das LineUp wurde in einem spacigen Kinosaal gezeigt - ein
schwenkbarer Arm mit dem Gesicht der Cyber-Kommentatorin erklérte
PSX-Software und die Online-Maglichkeiten von PS2-Rollenspielen.




189 Spiele

113 Spiele

92 Spiele

57 Spiele

PS2

Kinomarchen von der Disney-Konkurrenz als
interaktives Abenteuer - Dreamworks’ EI
Dorado erzahlt die Geschichte spanischer
Konquistadoren in Sidamerika. Fir die
erwachsenen Spieler gibt's die virtuelle
Umsetzung von  Pamela  Andersons

. TV/Busen-Krimi VLI.P, fir die ganz kleinen

Geschwister ist der Fun-Racer-Einstand von
Cartoon-Nervensage Woody Woodpecker.

Roleplaying rules

Man kann es drehen und wenden, wie man
will: Zu sehen war viel - aber egal ob Spyros
dritte Drachenhupferei oder Disneys tech-
nisch hochkaratige Umsetzung vom neuen

. Aladdin-Film, wirklich Uberraschen konnten-

E3-Ankiindigungen pro System &

kaum ein Titel, daflr waren Dreamcast und
die hauseigene PlayStation2-Konkurrenz zu
stark. Wirkliche Innovation kommt nur noch
von Squaresoft - der Rest ist mehr oder min-
der eindrucksvoll umgesetzte Standard-Kost.
Lediglich der japanische Rollenspiel-Experte
bringt noch technische Meilensteine: RPG-
Knaller wie Chrono Cross oder Threads of
Destiny (hief3 in Japan Dew Prism) haben
wir euch schon vor Monaten als Japan-

Bl Endlich einsatzhereit? Activisions Spiderman ist
kurz vor der Fertigstellung. Zeit wird’s!

Import vorgestellt, jetzt kommen die Titel
endlich nach USA. Wirklich neu waren nur
die ersten bewegten Bilder zum jlngsten
Final Fantasy. Mini-Magier VIVI liegt sich im
regenliberstromten Render-Pflaster einer
StralRe die Nase platt, Zidane Tribal beobach-
tet ehrfurchtig, wie ein Luftschiff GUber den
Ozean schwebt.

Dal? zum Ende einer Hardware-Generation -
unabhédngig von grafischen Trends - beson-
ders Rollenspiele angesagt sind, begreift
auch Sony und versorgt Hobby-Abenteurer
mit gleich drei Ausflligen ins Marchenreich:
AuRer dem in dieser Ausgabe getesteten
Wild Arms 2 kommen demnachst US- bzw.
Euro-Versionen des hauseigenen Mammut-
Rollenspiels Legend of Dragoon und Nam-
cos Adventure/RPG-Crossover Dragon
Valor. Drittanbieter Atlus Uberraschte mit
einer Forsetzung zum skurrilen Persona (sie-
he folgende zwei Seiten) und dem musikali-
schen RPG Rhapsody. B (rb)

Abgefahren: Ihr legt eine Musik-CD ein, und Sonys
Vektoren-Karnickel tanzt durch die Vib Ribbon-Welt.
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E3: Playstation-Highlight

Persona 2

Tarotkarten legen, mit Damonen paktieren und Internet-Magie
praktizieren: Das Rollenspiel-Genre mal ganz anders.

DY TES
B 50 TEUBS > T
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Isometrisch - und auch sonst ziemlich schrig: Die Persona 2-Kulissen
sind meistens in dezenten Pastelltonen gehalten und werden von schrig
oben betrachtet.

onnt ihr euch noch an das skurrile :

Persona erinnern? Vor Uber drei Jah-

ren brachte Atlus’ Abenteuer fri- :
schen Wind ins damals nur sparlich bestlick- :
te Rollenspiel-Sortiment: Mit esoterisch
angehauchtem Hintergrund und okkult inspi- :
riertem Bestiarium war das japanische Edel- - " "
. Versohnliche Monster
Jetzt findet die japanophile Anime-Story end-
lich ihr Finale: Wieder stolpert ihr mit einer :

Rollenspiel das erste seiner Art.

Gruppe unbescholtener Teenager durch eine

japanische HiTech-Metropole - und wieder

fallen hollische Horden Uber die Welt her.

auf raffinierte Kampfsysteme konzentriert, da

von Magie ins Spiel gepackt. Egal ob in der
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Paofu- der mysteridse Betreiber der ,Bug-

. ging Buster”-Website - die Kommunikation
zwischen den einzelnen Charakteren und mit
. blutig!

i Und selbst, wenn die Monster lieber unter
. sich bleiben, gibt's auf diesem Wege noch
- immer nitzliche Informationen oder beson-
. dere Gegenstande: Also laRt Wumme und
. Spriichebuch erst einmal im Rucksack
Keine Chance fiir notorische Monster-
. schlachter: Wer bereits beim Erstkontakt :
. skrupellos (iber seine Gegner herfallt, der hat :
. auch in Persona 2 keine Chance. Bessere
Und wieder lockt euch Atlus mit einigen der
innovativsten RPG-Features schlechthin vor :
den Schirm. Wo sich Squaresoft vor allem

ihrer Umwelt ist wichtiger als das Hantieren
mit EP-strotzenden Kampfmaschinen.

Karten hat dagegen, wer vor dem Kampf ein
paar friedliche Worte wechselt und seine drei
besten Diplomaten an die Frontlinie schickt -

auch Monster wollen leben!
haben Atlus’ Designer neuartige Mdglichkei- :
ten zur Kommunikation und der Auslibung :

Wer die vermeintlichen Gegner mit Macht,
Magie und Verhandlungsgeschick von seinen

. friedlichen Absichten {berzeugt, der kann
Rolle des hibschen Models Ellen oder als

¢ tenwechsel motivieren. Das Monster |duft
. Uber und beif3t sich in Zukunft nicht an euren

Helden, sondern flr eure Helden die Hauer

stecken - und versucht's zunachst mal auf die
friedliche Tour!

Geruchtekuche

. Weniger durchsichtig, aber dafiir sehr viel
. spannender wird das Rollenspiel-Erlebnis mit
- Atlus’ neuem ,Rumor”-System: Ihr klickt
. euch auf eine Website oder streut im
. Gesprach mit anderen Spielfiguren Ger(chte.
sogar die eine oder andere Bestie zum Sei- :

Wer die Gerlchteklche zum richtigen Zeit-
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Mit magischen Kartendecks gegen die Méchte der
Halle: Hier beschwart ihr einen Persona-Schutzgeist.

punkt anheizt, kann auf diese Weise den
Handlungsverlauf maldgeblich éndern - oder
fur immer seinen guten Ruf verlieren.

Ein interessantes Feature fur alle, die sich
nicht jeden Monat ein neues Rollenspiel
kaufen wollen: Denn dank ,,Rumor”-Technik
sieht Persona 2 bei jedem Durchspielen
anders aus!

Kampf mit Kopfchen

Ganz klar: Bei allen Dialogfinessen darf auch
ein ausgeklugeltes Kampfsystem nicht feh-
len. Hierflr hat Atlus - mit einigen Verbesse-
rugen - die Taktik des ersten Teils Gbernom-
men. |hr beobachtet eure Truppe wie in den
einzelnen  Handlungsschauplatzen  von
schrag oben und wahlt Uber ein Menu Aktio-
nen wie bewaffnete Angriffe oder den Ein-
satz einer magischen Tarot-Karte. Neu ist der
Final Fantasy-verwandte Echtzeit-Einfluf:
Wo ihr eure Charaktere friher in aller
Gemditsruhe und Runde fir Runde Uber den

355
b HEHES?

: Anime-Fans frohlocken: Endlich wieder ein styli-

scher Esoterik-Krimi in Manga-Machart!

se Feinde da trifft, wo's am meisten weh
tut! Damit ihr im Zweifelsfall flugs auswei-
chen konnt, sind eure Kédmpfer nicht mehr an
einen festen Standort gebunden, sondern
kénnen frei Uber das Spielfeld bewegt wer-
den: Besonders dann ein nltzliches Feature,
wenn euch der fette Oberdamon mit einer

handgezeichneten Untergrund gezogen Flammenlanze einheizen will!
habt, sitzt euch jetzt die Zeit im Nacken. Ahn-
lich wie in Squaresofts Parasite Eve platziert
ihr euren Charakter in Echtzeit und bemiht
euch, in Windeseile den passenden Menu-

punkt anzuwahlen - bevor euch der monstro-

3D-Ausflug ins Dungeon

Erforschen eure Helden einen Handlungs-
. schauplatz oder l&dt euch ein Protagonist
: zum Schwaétzchen ein, seht ihr die Manga-
Kulissen von schrag oben - geht's dagegen
im Dungeon oder in den Korridoren eines
Konzerngebadudes zur Sache, wechselt Atlus
in die Ego-Perspektive: Ab sofort seht ihr
Géange, Treppen und Turen in 3D - wahrend
ihr in klassischer PC-Manier und stufenlos
nach vorne prescht.
. Erst wenn ihr eine Tur 6ffnet und das nach-
. ste Plot-Intermezzo eingespielt wird, seht ihr
. eure Alteregos wieder: Und die sind - die
- Anime-Freunde unter euch werden's ganz
besonders begrifen - nicht im blichen
. KopffuRler-Stil gehalten, sondern werden als
_ . vollwertige Manga-Médels und straffe Nip-
e eretnar A e C | . pon-Burschen prasentiert. ,Wie im Zeichen-
J . trickfilm!" lautet die Devise - und Atlus’ Gra-
. fikzauberer haben sich in den letzten drei
. Jahren alle MUhe gegeben, ihre schrillen Vor-
: stellungen abstrichfrei umzuetzen. B (rb)

m Rollenspiel

Anbieter Atlus

Der Vorganger

Alana: Okay!
I’ 11 Bet on Brad!

War seiner Zeit schon frither voraus - und ist bei
vielen der Fantasy-geprdgten Rollenspieler
damals auf taube Ohren gestoRRen.

Eigentlich unverstandlich: Denn schon der erste
Persona-Teil lockte mit stilvoller Présentation,
hiibscher Zeichentrick-Optik und jeder Menge
Neuerungen. Zwar war das spirituelle Spielkon-
zept etwas hehdbig - aber das hat der Insider
damals gerne in Kauf genommen!

Enuwickior [

Erhéltlich ab &3 TR €

fun generation - Juli 2000



E3: PlayStation-Highlight

Fear Effect 2 - Rretro Heiix

Polygon-Heldin Hana stand Lara Croft in Nichts nach: Clever, sexy und schlag-
kréftig. In Retro Helix ldasst Sie Euch an Ihrem zweiten Abenteuer teilhaben.

Noch keine fertige Spieloptik, aber dicht dran: Eure Polyg

Steht
wieder im
Vordergrund:
Profi-Killerin
Hana vor
ihrem Fear
Effect-Aben-
teuer.

on-Heldin hechtet durch vorgerendertes Terrain und

beschieBt 3D-Gegner. Fiir das fertige Spiel wird die Kulisse auf die PlayStation-Auflésung runtergerechnet.

n Fear Effect 2 - Retro Helix trefft |hr

zundchst auf das altbekannte Team: US-
Comic/Manga-Girl Hana sowie ihre Killer-
Kollegen Glas und Deke. Neu auf der Beset- :

zungsliste ist Rain Quin, ein alter Freund von
Hana, der sich der Truppe anschliesst.

Die Story dreht sich um Rain's teuflische
Schwester, die auf der Seite des Bdsen fir
allerlei Trubel sorgt. Ausserdem erfahrt |hr,
wie sich das Team um Hana kennengelernt
hat. Die Geschichte wird wie zuvor von
einem Hauch chinesischer Mythologie beein-
flusst.

Das Gameplay und der Aufbau wurden in
Fear Effect 2 unveradndert beibehalten: lhr
steuert Eure Polygonhelden durch Full-Moti-

on-Videosequenzen, die dank neuester Moti-

on FX-Technik mit zahlreichen Animationen
veredelt sind. Die Zeiten bewegungsloser
Resident Evil-Hintergriinde sind ein fur alle
mal vorbei, denn die Fear Effect-Grafik ver-
mittelt nicht nur ein cineastisches Flair, son-
dern auch ein hohes Mass an Lebendigkeit.
Obwohl Kronos fir das Sequel nicht gerade
viel Zeit hat, wurde doch Wert darauf gelegt,

run generation - Juli 2000

die Optik nochmals zu steigern und die Play- :

Station starker auszureizen. Vor allen den

ausdauernden Ladepausen, die in Fear Effect :

nach einem Bildschirmtod an Euren Nerven
zerrten, wurde der Kampf angesagt. Eine hal-

be Minute (wie bisher) sollt ihr deshalb nicht

mehr warten, bis |hr per "Continue" erneut
einen Versuch wagen konnt.

Ebenfalls Uberarbeitet wurde die
Menufihrung - die ist zwar noch immer stark
mit der des Vorgéngers verwandt, aber dafur
deutlich benutzerfreundlicher.

Einmal um die Welt

Fear Effect fuhrte Euch an viele abwechs-
lungsreiche Orte. Wart ihr zu Beginnnoch in
einer Blade Runnerangehauchten Science
Fiction Kulisse unterwegs, hat es euch

anschliefend in den tiefsten Dschungel ver-

schlagen. Auch Fear Effect 2 fihrt Euch zu
etlichen interessanten Schauplatzen rund um
den ganzen Globus: Hong Kong, New York
und eine unheimliche einsame Insel sind nur

In Riickblenden s;ht ihr, wie sich Hanas Team for-
miert hat: Hier eine Kollegin aus vergangenen Tagen.

Hmm... ob sich Hana den schicken Schwimmanzug
bei Kollegin Lara geliehen hat?

ein paar der insgesamt acht Stationen, an
denen Hana auf Gangsterjagd geht.
Insgesamt durft Ihr vier Charaktere steuern,
die lhr Polygon-Leben je nach Story und
Situation in Eure Hande legen.

Fur Abwechslung wurde aber auch auf der
Gegenseite gesorgt: Fast siebzig verschiede-
ne Freind-Typen rlcken Euch zu Leibe und
muissen mit Eurem futuristischen Waffenar-
senal in Schach gehalten werden. Doch der
Gnadenschuss ist nicht immer die beste
Lésung, und so kommt lhr an einigen Stellen
einfacher weiter, wenn lhr Euch ohne gros-
ses Aufsehen in bewahrter Metal Gear-Mani-
er an Euren Feinden vorbei- bzw. an sie her-

- anschleicht. B (fm)

Anbieter Eidos

[Envwickier_[[0R

Erhaltlich ab EROTE T EIRA00)]




E3: PlayStation-Highlight

Driver 2

Da qualmt der Asphalt: Im Vorganger hat man noch
mehr Wert auf optische Details gelegt.

Haarscharf: Wer im Gegenverkehr nicht aufpalt,
dem wird in Nullkommanichts die Karosserie verheult.

n der Seite des Undercover-Polizi-
sten Tanner durftet lhr in Driver 1
skrupellose Gangsterbanden ding-

brecher-Kreisen aufgerdumt habt, lauert das
B&se immer und Uberall. Deshalb heisst es
jetzt wieder: "Tanner! Ubernehmen Siel”

ver-Cops Tanner und raumt auf im Sumpf von
Gewalt, Verbrechen und Korruption.
Fir das Sequel haben sich die Macher von

sen - damit die rasante Racing-Action noch
spannender wird.

ger, detaillierter und bunter prasentieren sich
die Polygon-Schauplatze, in denen viele neue
architektonische Bauten Euer Auge erfreuen.

entnommen und so fahrt |hr durch die
pomposen Polygon-Ebenbilder von Las
Vegas, Rio, Chicago oder Havana. Der typi-
sche 70er-Jahre-Look des ersten Teils
bestimmt wieder das dreidimensionale Stadt-

fest machen und Euch in bester Crazy Taxi-
Manier die bis dato spektakuldrsten Verfol- :
gungsjagden liefern. Obwohl Ihr in den Ver- :

Erneut schlipft |hr in die Rolle des Underco-
Die Grafik-Engine, die Euch im Vorgéanger die :

aufwendigsten Stadt-Kulissen neben Crazy
Taxi lieferte, wurde dezent verbessert: Fliissi- :

Die Stadte in Driver 2 wurden der Realitat :

bild. Abgesehen von der grafischen Uberar-

Abgebriihte Gangster, rauchende Kanonen und schnelle
Autos: In Driver 2 mischt Ihr als Undercover-Cop
Mafiosi und Kleinkriminelle auf.

Mit quitschenden Reifen durch den Park: Tanner
kiirzt bei einer Verfolgungsjagd ab.

beitung wurde die ausgekligelte Fahrphysik.

- der Autos beibehalten: Nirgendwo kracht,

scheppert und crasht es so schon wie in Dri-
ver 2! Das Strassen-Netz zeigt sich nun kom-
plexer, fordert Euch mit weit geschwunge-
nen Kurven und zahlreichen Abzweigungen.

Frischluft tut gut!

Neu ist fir Tanner die Mdoglichkeit, seinen
Wagen zu parken: Verlasst Euer Gefahrt
wann immer lhr wollt, erkundet die lebhafte
Stadt und wechselt & la GTA 2 in ein anderes

- Vehikel. Da der Fuhrpark gehdorig erweitert

wird, kénnt |hr jetzt sogar hinter dem Steuer
eines Busses oder eines Trucks sitzen.
Selbst Gebaude durft |hr betreten, denn in
einigen Missionen musst |hr jemanden auf-
spuren oder einen bestimmten Gegenstand
besorgen. Klar, dass Tanner dabei auch mal
die Beine in die Hand nehmen muss und zu
Fuss die Verfolgung aufnimmt.

So bitetet euch Driver 2 Gber vierzig Missio-
nen, die nicht nur starker in die Story inte-
griert wurden, sondern auch linearer verlau-
fen als zuvor.

Ein Schwachpunkt von Driver 1 waren die
gualitativ durchschnittlichen Render-Videos.
Da das Entwicklerteam nun mehr Zeit hat,

. werden die fir die Story wichtigen Zwi-
Reflections einige Neuerungen einfallen las-

schensequenzen gehorig Uberarbeitet. So
wurde besonderen Wert auf synchrone Lip-
penbewegungen bei den Dialogen gelegt.

Um das explosive Racing-Paket abzurunden,
sind auch neue Spielmodi am Start: Neben
einem Racing Mode (fahrt gegen die Zeit) ist

auch ein Multiplayer-Modus flir spannende
¢ Zweispieler-Rennen mit dabei. B (fm)

Rennspiel

[ Anbieter Infogrames

EXNETT Reflections
Erhéltlich ab ERUTTEREIRAL]
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Auf der E3: Sega und Dreamcast

Ounline-Offensive

Mit konkurrenzloser Software-Palette und Online-Aufgebot gegen
den drohenden PS2-Start: Sega zeigt der Konkurrenz die Zahne.

Aerowings 2

Im Zentrum der Aufmerksamkeit: Segas Network-

Auftritt fiir Internet-Spiele wie Phantasy Star Online.

Nach wie vor das begehrteste Spiel: Suzuki hiachst-
personlich fiihrte die US-Version von Shen Mue vor.

fun generation - Juli 2000

schon vor der
Gerlchte um die Schliefung europai-
scher Sega-Niederlassungen und kata-
strophale Geschéaftsjahresbilanzen.
Messe selber indeld zeigte sich der japanische
Arcade-Riese so stark wie noch nie: Ganz im
Stile des amerikanischen Dreamcast-Erfolgs
trat Sega agressiv und selbstsicher auf - vom

ting-Planen fir's neue Quartal.

gang Uberstanden, ging's ins interaktive Onli-
ne-Reich: Auf dutzenden TV-Schirmen und

rungen indizierter PC-Shooter, aber auch Sega-

lerei Outtrigger. Das heil} ersehnte Internet-
Rollenspiel Phantasy Star Online dagegen
lief leider nur als - eindrucksvolle - Video-
Demo. Spielbare Kost fand der hungrige Rol-

Messe kursierten

POD 2

setzung zum Kult-Rollenspiel Grandia

. (erscheint hierzulande Uber Ubi Soft).

. Weniger abenteuerlich, aber daflr umso fit-
Auf der @ ter zeigten sich Sega mit ihrer neuen Sport-
. spiel-Serie: Unter dem Label Sega Sports
: erscheinen Umsetzungen amerikanischer
. Mannschaftssportarten - darunter Grafikper-
i len wie die Football-Simulation NFL 2K und
stylischen Stand-Design bis hin zu den Marke-

NHL 2K flr die Basketballer-Fraktion.

© Wer ruhigeren Sport bevorzugt, freut sich auf
Hatte man den virtuellen Viren-Scan am Ein- :

Virtua Tennis, Freunde des futuristischen

: Rennsports warten mit RO.D 2 von Ubi Soft
. auf die Fortsetzung einer namenhaften PC-
Displays konnten Messebesucher zum ersten :
Mal auf dem Dreamcast Netzwerk-Gefechte :
austragen - darunter in erster Linie Konvertie- : ]
- Third-Party-Gold

eigene Entwicklungen wie die Multiplayer-Bal-

. Aber nicht nur Ubi Soft beschert dem Dream-
© cast hochkaratige Software: Aufder Electronic
- Arts versorgt jeder groRe Publisher die Sega-
: Konsole mit reichhaltigem Spiele-Aufgebot.
lenspieler an den Displays von Segas Eternal
Arcadia (siehe letzte Ausgabe) und der Fort- ¢

Raserel.

Kein Wunder: Die PC-verwandte Systemar-
chitektur legt die Umsetzung erfolgreicher




E3-Ankiindigungen pro System

189 Spiele

113 Spiele
92 Spiele

57 Spiele

PS2 DC

Hat kurz nach der
Messe die Firma verlassen:
Der japanische Sega-Chef
Shoichire Irimajiri tritt
zuriick und will sich um die
Entwicklung der ndchsten
Sega-Konsole kiimmern.

... Sega selber! Kein anderer Publisher auBer Konami hat auf der
diesjahrigen E3 so viel Zulauf verzeichnet.... der Sega-Stand war konkur-
renzlos edel, riesengroB und zu jeder Zeit brechend voll. Tolle Biihnen-
Shows, ein Spacechannel 5-Dance-Ensemble und zahllose Displays!

B S R RS

PC-Titel nahe - und war der gleiche Titel auch
fur die PlayStation 2 zu sehen, schnitt die
Dreamcast-Version in fast allen Féllen besser
ab (mehr VRam, leichter konvertierbar). Von
Midway bis Infogrames, von Filmlizenzen
wie The Mummuy bis hin zu prominenten PC-
Portierungen wie Driver - (iber Nachschub
konnen DC-Besitzer nicht klagen. Ob Fortset-
zung oder Innovation, ob Soul Reaver Il oder
das schrille Jet Grind Radio - im Augenblick
seid ihr mit mit keiner anderen Hardware so
gut bedient wie mit der Sega-Konsole.

Noch besser: Um ihre Kunden endlich ins
Internet zu bringen, haben Sega eine groRan-
gelegte Werbeoffensive geplant - mit einer
Geschenkaktion als Startschul®: Wer sich in
diesen Tagen bei der Dremarena anmeldet,
der bekommt ein kostenloses Chu Chu
Rocket frei haus!

Nicht mehr ganz so aktuell, aber im Westen
noch immer sehnlichst erwartet ist Yu
Suzukis Shen Mue: Segas japanischer Ent-

Sonic Shuffle

[SPECIAL IR

L. Tunes Space Race

wicklungschef ist extra aus Fernost eingeflo-
gen worden, um vor versammelter Menge
die englisch synchronisierte Fassung seines
Edel-Adventures zu prasentieren - flr jeden
Sega-Fan ein GrofRereignis.

Zwiespaltig dagegen die jlingste Meldung
aus dem japanischen Hauptguartier: Der
japanische Sega-Boss Shoichiro Irimajiri (60)
tritt zurtck - laut dem Online-Nachrichten-
dienst CNN, um flr die Restrukturierungs-
mafRnahmen seines 16 Jahre &lteren Nach-
folgers Isao Okawa Platz zu machen. In sei-
ner neuen Position soll er fir das Design der
Folgekonsole verantwortlich sein. B (rb)

Dicke Mukkies und fette Wummen: Segas Multi-
player-Schlacht Outtrigger fiir den Dreamcast.

Endlich in HiRes: Mit der doppelten Auflosung

macht Driver gleich doppelt so viel SpaB!
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E3: Dreamcast-Highlight

MSR.- Metropolis Street Racer

Hetzjagd durch Tokyo, Sightseeing in London
oder Shopping in LA - mit 200 PS um die Welt!

'”!wnf‘;_.\
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Let's go shopping! Tokio's grisstes Einkaufsviertel
aus der Fahrer-Perspektive.

Der MSR~Fuhrpark

Das Team hinter Metropolis Street Racer hat sich
redlich bemiiht, eine hiibsche Auswahl edler Traum-
karossen zusammenzustelien; In unserer Liste findet
ihr samtliche Automarken, darunter die jeweiligen
Automodelle.
Alfa Romeo Nissan
Alfa 156 Silvia
GTV Fairlady Z
Spider Skyline
HRudi Opel
TT Coupe SpeedSter
TT Roadster Astra Sports
A3 Astra Coupe
Fiat Peugeot
Barchetta 206 - 406
Coupe
Renault
Ford Megane
Mustang Spider
Sport Clio
Jansen
S-v8 Rover
MGR
Mazda MGF
MX-5 (Miata)
Roadster Toyota
RX-7 Celica
MR-2
Mercedes M-RS
SL Supra
SLK
TVR
Mitsubishi Chimaera
Eclips (199)
Eclips Spyder Vauxhall
3000GT VX220
GTO Astra (Coupe)
FTO
Lancer Evolution VI
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reamcast-Besitzer mit Hang zu reali-
stischen Rennspielen haben ein
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. Tageszeit namlich exakt der "Realitat". Wenn

grofkes Problem: Mit PC-Portierun- :

gen, Arcade-Umsetzungen und Beat'em-Ups
kénnen sie sich gegenseitig beinahe tot-
schmeifden, aber richtig hemmungslos gerast
wird nur auf der "bésen” Konkurrenz-Konsole!

Mit Metropolis Street Racer verspricht Ent-

wickler Bizarre Creations nun endlich Abhilfe
— und wir haben uns auf der diesjéhrigen E3

anhand einer weiter fortgeschrittenen Versi-
on ein genaues Bild des potentiellen Renn-

spiel-Knillers gemacht.
Schon vor gut funf Monaten hatte sich eine

frihe Preview-GD-Rom in das Redaktions-
Dreamcast verirrt — da sich unser Polygon-
Fahrer hier allerdings noch vollkkommen allei-
ne auf weiter Textur-Flur befand, konnten wir :

eigentlich nichts anderes machen, als herum
zu kurven und die Uppige Grafikengine zu
bewundern.

Das Problem mit der jetzt verdffentlichten

Version: Nun kénnt ihr zwar gegen bis zu vier
weitere Fahrer antreten — doch leider nur auf :

einer einzigen Strecke. Die restlichen Modi
unserer Preview-Version beschrianken sich
auf einen Gegenspieler bzw. den Kampf
gegen die Zeit.

Sega geht mit der Zeit

Schon in unserer Februar-Ausgabe haben wir
Uiber ein ganz besonderes Feature von Metro-

polis Street Racer spekuliert, jetzt hat es sich

bewahrheitet: Dank eurer Dreamcast-inter-
nen Systemuhr entspricht die jeweilige Spiel-

ihr also zur deutschen Mittagszeit eure MSH-
Proberunden dreht, werden im benachbarten
London gerade die ersten Frihstlickstische
gedeckt — und im weit entfernten San Fran-
cisco freut man sich Uber einen herrlichen
Sonnenaufgang. Eine transparente Uhr im
Hintergrund des Hauptmenis erinnert euch
dabei stetig an die korrekte Uhrzeit ... schlief3-
lich wollt ihr ja kein Rennen in einer der drei
Metropolen verpassen!

Leider sind jedoch auch in dieser zweiten Pre-
view-Version noch nicht alle Optionen frei
aunwahlbar - gerade das Fehlen der "Free
Run"-Option (vollstandig freies Befahren der
ausgewahlten Stadt ohne Streckenbegren-
zungen) und des versprochenen "Gang Batt-
le"-Storymodus stimmt uns skeptisch. Woran
liegt's? Hat Bizarre noch keine Zeit gehabt,
die beiden Features fertig zu stellen - oder
fordern Texture- und Polygon-Overkill die
Hardware schon zu sehr?

Augenschmaus

Der bisher beeindruckendste Aspekt von
Metropolis Street Racer ist ganz klar die
detaillierte Grafik. Liebevoll wurden die
berihmtesten Metropolen der drei Szenarien
Europa, Japan und Amerika nachgebildet —
ein kurzer Blick genligt, und man erkennt die
jeweiligen Stadte sofort wieder. Durch Wer-
betafeln bekannter Labels wie Coca Cola,
McDonalds oder Nescafé wird das realisti-
sche Flair zusatzlich verstarkt — wer schon
einmal in einer der "nachgebauten’ Stadte
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B Beeindruckend! Der Zweispieler-Modus zeigt weder Pop-Ups noch
Ruckel-Anfille.

war, wird sich friher oder spéater bei einer Art
"virtueller Besichtigungstour" durch das Poly-
gon-Pendant ertappen.

Ahnlich detailverliebt hat sich Entwickler
Bizarre Creations mit den unterschiedlichen
Boliden beschaftigt — obwohl sich unsere Ver-
sion zwar vehement weigerte, ein anderes
Auto als den schicken SLK 230 (je nach
Tageszeit und Wetter als Coupe- oder Road-
ster-Variante) herauszurlicken, hatten sich
unsere Gegenspieler schon ans Steuer von
allerhand anderen Edel-Karossen geklemmt.
Und die kénnen sich wirklich sehen lassen -
hibsche Lichteffekte, edles Polygon-Chassis
und jede Menge Details wie Bremsleuchten,

Reifenqualm oder glithende Bremsscheiben E

... hat da jemand etwa heimlich Ridge Racer
Vgespielt? Zumindest gibt's einige der neuen
Details erst, seitdem Namcos PS2-Raserei
am Rennspiel-Start ist.

Allerdings basieren die MSR-Boliden auf rea-
len Automobilmodellen (siehe Kasten links),
mit Namcos futuristischen High-Speed-Mon-
stern haben sie herzlich wenig gemein.
Nettes Feature fir den Cabrio-Fan: Hinter
dem Steuer des Wagens sitzt euer polygona-
les Alter Ego. Das hat zwar noch einen ziem-
lich damlichen Gesichtsausdruck, aber lenken
und schalten kann es schon jetzt wie ein
"Echter”.

Klinisch schon?

Eine Uberschrift, die sich zwiespaltig liest —
nicht ohne Grund! Sie beschreibt namlich die
beiden bisher gréRten Mankos unserer MSH-
Preview-Version: Die sterile Grafik und der
Mangel an Geschwindigkeit.

Oder — um es anders auszudrlicken: Eure

Fahrten durch die detaillierten Metropolen
erfreuen zwar das Auge, doch sobald ihr euch
an der opulenten Optik satt gesehen habt,
wirken die leblosen Stadte reichlich trist.
Fullganger, Zivilverkehr oder andere interakti-
ve Elemente suchten wir in der Preview-Ver-
sion noch vergebens - aber schlieRlich will es
auch kein Crazy Taxi, sondern eine Simulation
sein. Hinzu kommt - wenigstens bei unserem
. Testwagen” - der Geschwindigkeitsmangel,
trotz zahlreicher Polygon-PS unter der Motor-
haube wollte unser SLK 260 einfach nicht auf
Touren kommen.

Insgesamt flhlten wir uns wie in einer 128-
Bit-Version von Porsche Challenge: Man rollt
in gemaligtem Tempo Uber die Strecke und
halt sich entweder vor oder hinter der dicht
zusammen fahrenden Konkurrenz — packen-
de Zweikampfe oder "Massenschlachten” & la
Gran Turismo waren noch keine zu sehen.
Aber wie gesagt: Wir beschreiben hier ledig-
lich eine Preview-Version, laut Sega wird
noch ausgiebig an dem Titel gearbeitet, und
laut den redaktionsinternen Sportwagen-
Besitzern fahren sich die ,, gemitlichen” Ren-
nen immerhin realistisch.

Und wer alter Rennspielhase ist, weil3: Habt
ihr erst einmal die schnelleren Modelle freige-
spielt, braust man gleich viel zgiger Uber den
Parcours. Was uns besonders am Herzen
liegt: Bitte Uberarbeitet unbedingt die haRli-

. chen Fahrer! Die Jungs schauen reichlich

damlich aus der Textur-Visage.® (sk)

Rennspiel

Entwickler RFENCAHCEIUDNE

[Erhaltlich ab
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E3: Dreamcast-Highlight

Alone in the Dark 4

Lichtef-
fekte fiir
schaurige
Stimmung:
Euer Held
schleicht
durch einen
diisteren
Korridor.

jede Menge unheimliche Wandreliefs.

achdem wir euch in fun generation
4/2000 in die mysteridse Story um
Edward Carnby eingeweiht haben,
dringen aus den Entwicklungslabors von
Dark Works neue, unheimliche Details zu
Alone in the Dark 4 in die Redaktion: Wer seit
Resident Evil: Code Veronica eine "Abnei-
gung" gegen starre Renderhintergriinde hat,

wird jeder Raum mit mehreren Lichtquellen
ausgeleuchtet.
Marschieren Edward oder sein weibliches

Gegenstiick mit zitternden Knien und einer

Kerze in der Hand durch die bedrohliche
Kulisse, so wird das Kerzenlicht auf den
Renderhintergrinden perspektivisch ein-
wandfrei dargestellt - wie in einer echten 3D-
Kulisse. Selbst das unterschiedlich starke
Flackern der Kerze wurde berlcksichtigt. Der
Trick ist ebenso einfach wie simpel, denn im
Grunde sind die vorberechneten Hintergrin-
de nichts anderes als einfache 2D-Tapeten.

fun generation - Juli 2000

Kollege Indy I&Rt griiBen: In den Katakomben entdeckt ihr die Spuren einer verflossenen Kultur... und

Intern wird aber jeder Raum als 3-D Objekt
im Speicher abgelegt. Unbemerkt kann so
der passende Lichteinfall berechnet werden.
So erhellt Edward's Kerzenlicht viele dunkle

. Bereiche, in denen sich manchmal ein wert-
- voller Gegenstand aufsplren lasst. Aber Ach-

tung! Das Licht zieht auch Feinde in Form

. von grotesken Monstern an, und oft springt
der wird sich wundern: In Alone in the Dark 4

euch aus einer finsteren Ecke eine murrische
Kreatur entgegen. Andere Mutanten flrchten
dagegen das Licht und treten die Flucht an.

nertypen, von denen jede Kreatur ein indivi-
duelles Verhaltensmuster besitzt. Um sich
gegen die Héllenbrut zu behaupten, kann
Edward zehn verschiedene Waffen einset-
zen. Euer Held kann sogar eine Leiter hoch-
kraxeln und dabei gleichzeitig auf seine Ver-
folger feuern!

Ebenfalls schick: Edward's Polygonkorper
besitzt einen wirklichkeitsgetreuen Schatten-

verlauf, der sich je nach Position zur Licht- .

Noch herrscht Schonzeit fiir Claire & Chris, doch neue Details zu
Alone in the Dark 4 bringen die Resident-Evil-Sippe schon jetzt ins Schwit-

Gruselig, aber dennoch vertraumt: Viele Optiken
wurden mit Weichzeichnungsfiltern bearbeitet.

guelle verandert — auch in den Gber 100 ver-
schiedenen Sterbeanimationen.

Alone in the Dark 4 erscheint fur PlayStation
und Dreamcast: Laut Infogrames wird jede

- Version speziell auf die jeweilige Hardware

zugeschnitten. Wéhrend Edward auf der
PlayStation aus lediglich 600 Polygonen
besteht, wurde sein Dreamcast-Gegenstlick
aus der finfachen Menge an Vielecken kon-
struiert.

Fir die Sprachausgabe engagierte Dark
Works ausgebildete Schauspieler. Auch die
Soundeffekte werden sorgfaltig inszeniert:
Uber 50 unterschiedliche Klangmuster jagen
euch Schauer Uber den Rucken. Ein ganz
besonderes Highlight: Ihr kénnt die Soundef-
fekte wahlweise aus der Sicht von Edward
oder der Kamera wahrnehmen. Wahlt ihr
Edward, bewegen sich seine Schrittgerau-
sche stets auf dem gleichen Lautstarkepe-
gel, wahrend Umgebungsgerdusche je nach

. seiner Position zu- oder abnehmen. Im Kame-
So gibt es rund zwanzig verschiedene Geg- :

ra-Modus ist es genau umgekehrt: Hier wer-

. den Edward's Schritte lauter oder leiser - je

nachdem, ob er in das Bild hinein- oder aus
ihnm hinauslauft. ® (fm)

Horror-Adventure

[ Anbieter Infogrames

Dark Works
Erhaltlich ab EERUIE e1FALI]




*+ Teleporterpunkt: Bereits passierte Runenportale
benutzt Raziel spater als magischen Transmitter.

+ Euer Vampir orientiert sich in der Ego-Perspektive:

Hier wechselt ihr gerade den Blickwinkel.

SPECIAL

E3: Dreamcast-Highlight

Soul Rea

re

Tot, und doch so lebendig: Erneut muss Raziel fiir Recht
und Ordnung im Land der (Un-)Toten sorgen.

Wie im Vorgénger: Ihr gleitet zwischen Kathedralen
und Tiirmen hindurch.

Und hopp! Raziel springt von einer wuchtigen
Menschenkirche in die Tiefe.

lut, verweste Kérper und Parallel- :

welten: Soul Reaver- LLegacy of Kain

war mit Sicherheit kein Action-Aus- :

flug fur Zartbesaitete. Doch Raziel ruht sich
seitdem keinesfalls auf seinen Lorbeeren

aus, sondern weiR, was er seinen Fans :
schuldig ist. In Soul Reaver 2 macht sich der
sympathische Ex-Vampir ein weiteres Mal :
auf in die Welt von Nosgoth. Hier hat Raziel
nicht nur eine Rechnung zu begleichen, son- :
dern auch zahlreichen ungeklarten Fragen
nachzugehen. Das Ende des ersten Teils lie :

ndmlich vieles im Dunkeln, denn das Ent-

wickler-Team von Crystal Dynamics litt unter :

Zeitdruck und konnte die urspriinglich

geplante Storyline nicht mehr komplett
umsetzen. Kein Problem, in Soul Reaver 2 :
wird reiner Tisch gemacht! Raziel muss sich
erneut gegen den finsteren Kain und seine
mordlustige Meute behaupten. Aber es :
kommt noch schlimmer: Kain und seine :
Schergen reisen sogar durch die Zeit. Dass
sie dabei weniger als friedliche Touristen, :
sondern mehr als Terroristen in den ver- :
schiedenen Zeitepochen zu Werke gehen,
liegt auf der Hand. Raziel nimmt die Verfol- :
gung auf, hetzt Kain durch langst vergange- °
ne Jahrhunderte bis hin zu den Urspriingen
der Vampire — immer auf der Suche nach sei- :
nem Schicksal und leckerem Untotenfleisch. :
Denn: Sein Lebenskonto stockt euer moderi-
ges Konterfei nach wie vor durch Seelenge- :

nul® auf. Durchbohren und aussaugen!

Machtig magisch: Raziel wehrt sich nicht nur mit
Lanze und Fackel, sondern wirft wieder mit magischer
Energie um sich.

Angriff der Vampir-Jager

Das Gameplay bleibt weitgehend unverén-
dert, sorgt mit einigen Ergénzungen aber flr
frischen Wind. So muss Raziel nicht nur viele
neue Zauberspriche lernen, sondern sich
auch mit einer stark gewachsenen Feindes-
schar  auseinandersetzen: Zeitreisende
Damonen, schaurige Lichtwesen und selbst
Vampir-Jéger machen Raziel das Leben - oder
besser - den Tod schwer.

Neben komplexeren Kampfen bleiben auch
Puzzles und Ratsel nicht auf der Strecke.
Wem die Knobeleien im Vorgéanger gefallen
haben, der darf sich zusammen mit Raziel bei
den umfangreicheren Puzzles den Kopf zer-
martern: In einem Réatsel missen mehrere
Spiegel in der richtigen Reihenfolge aufge-
stellt werden, so dass sie einfallendes Son-
nenlicht auf eine ganz bestimmte Stelle an
der Wand werfen.

Die Grafik-Engine hat Crystal Dynamics aus
Soul Reaver lbernommen, lediglich Feinhei-
ten wurden verbessert. Im Gegensatz ‘zur
eher lieblosen PC-Konvertierung des Vorgan-
gers sollen Texturen, Lichteffekte, Framerate
und Polygonbauten diesmal flr die Dream-
cast-Hardware maRgeschneidert werden.
Fur eine ergreifende Atmosphére sorgt
sowohl! die professionelle Sprachausgabe als
auch der filmreife Soundtrack: Wollen wir nur
hoffen, dass sich das Entwickler-Team dies-
mal auch bei der Abmischung ordentlich ins
Zeug legt. Wir erinnern uns: Bei hochkarati-
gem Audio-Equipment habt ihr nervige
Knackgerausche und unsauber abgemischte
Béasse gehort. B (fm)

[ZIZ Action-Adventure

Anbieter Eidos

I Crystal Dynamics
Erhéltlich ab RUIE eIl
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Adventure der vielversprechendste Titel fiir das N64.
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J L

Dinosaur Planet. Neben Zelda war Rares Action-

£3 Nintendo, Pokémon und NG64

nalitit statt Onantitat ?

Handverlesene Software-Perlen fiir jede Zielgruppe: Rare und die
Mario-Sippe versorgen ihre Fans mit facettenreichen Spiele-Kniillern.

,.?!/ Al

P

anz wie gewohnt: PlayStation- und

Dreamcast-User baden in Software,

Nintendo-64-Spieler mlssen mit
weniger Highlights auskommen - aber dafir
habe die es so richtig in sich! Denn aul3er der
mittlerweile obligatorischen Pokémon-Welle
(darunter das skurrile Hey you, Pikachu! mit
Spracherkennung und Mikro-Aufsatz flr die
Joypad-Slots) war es vor allen Dingen wieder
Hochkarater-Schmiede Rare, die fir Uberra-
schungen gut war:

Von Hornchen und Hornern
Aufder dem peinlich verspateten Ego-Shooter

wohl oder Ubel aus dem deutschsprachigen
Ausland importieren mussen) zeigten die
emsigen Briten ein fast fertiges Banjo-Tooie
und das neue Conker-Abenteuer Bad Fur

Das Eichhérnchen hat sich in den vergange-

Image-Ruder des als Kinderspiele-Lieferant
Jverschrienen” Konzerns herumreifen - coo-
ler, erwachsener... und kompromifsloser.
Details hierzu in unserem ausfihrlichen Vor-
schau-Bericht auf den Seiten 28 und 29.

Mit Schwert und Strategie gegen den bosen
Fantasy-Feind: Quests Ogre Battle-Sequel fiir das N64.

e T -

- Auch auf Rares Uberraschend angekUndigten
- Dinosaur Planet konnten wir schon auf
. Abenteuer ausziehen: Prasentation und Farb-
. wahl des Fantasy-Adventure erinnern frap-
. pierend an das Adventure-inspirierte Jet For-
. ce - wir vermuten hinter den den possierlich-
. tierischen
: Fuchs-Krieger und eine slfte Katzen-Magier-
. in) die gleiche Engine wie hinter dem Action-
© Hit. Wer animalische Fantasy-Romane wie
: Hancocks ,Die Saga von Atlanton” oder
. Lewis’ ,Chronicles of Narnia” (zigfach ver-
- filmt) gelesen hat, weilk worum es geht: Um
: Machte, Mythen, Schwerter und Monster
: geht es - nur das es diesmal keine muskel-
: und busenstrotzenden Helden sind, die sich
Perfect Dark (den Action-Fans hierzulande

Hauptakteuren (ein fescher

dem Bosen entgegen stellen, sondern flau-

- schige Tiermenschen. Und statt Drachen
- oder Orks sind es T-Rex und gehornte Dino-
. menschen, die sich mit euren Charakteren
- anlegen

Day. Letzteres ist allerdings kein Knuddel-

Abenteuer im gewohnten Nintendo-Stil mehr:

- Aufschlag!

nen Monaten gehorig gedndert - und soll das

© Auch flr Mario-Fans ist wieder gesorgt:

Nach dem Erfolg von Mario Golf geht die

- Mario-Sippe auf den Rasen: In Mario Tennis
- liefern sich Mario, Wario, Luigi & Co. heil3e

Tennis-Matches - Special-Moves und witzige

Bunt und fetzig: Wird Mickey's Speedway die neue
Fun-Racer-Referenz fiir den 64Biter?



E3-Ankiindigungen pro System

189 Spiele

113 Spiele

92 Spiele

57 Spiele

PS2

DC

Ogre Battle 64

Effekte inklusive.

Weniger dynamisch, aber mindestens genau-
so witzig geht's in Marios nachstem Rollen-
spiel-Ausflug zur Sache: Als inoffizieller
Nachfolger von Squares und Rares 16Bit-
Mario RPG lockt Paper Mario nicht nur mit
den genre-Ublichen Tabellen und Statistiken
an dem Schirm. Vor allem die lieben Kleinen
sollen sich in das interaktive , Pop-Up"-Buch
verlieben und so seicht ins Reich der Rollen-
spiele eingefihrt werden.

Altere Abenteuer-Semester liebdugeln dage-
gen mit dem Horror/Fantasy-Crossover von
den Silicon Knights: Wie das erste Legacy of
Kain aus dem gleichen Software-Haus ist
Eternal Darkness in einer mittelalterlichen
und dusteren Kulisse angesiedelt. Offen-
sichtlich Uberzeugt der Titel auf ganzer Linie,
denn Nintendo war so von Silicon Knights'
Machwerk angetan, dafd sie den jungen
Developer prompt aufgekauft haben - fur die
Entwicklung von finsteren Dolphin-Titeln.

... Nintendo! Wie gehabt kommen die Top-Titel vom Hardware-Her-
steller selber. Ob Eigenentwicklung, Rare-Spiel oder Star-Wars-Titel von
Lucas Arts: Alles was Rang und Namen hat, bringt Nintendo hierzulande
unter eigenem Label auf den Markt!

. fect Dark staunten wir
. abstrichfreie Portierung des ersten 16Bit-

Kirby 64 Mickey's Spéedwav

- Top secret

Im Gegensatz zu Sony und Microsoft hielten
sich Nintendo in Bezug auf ihre Next-Genera-

tion-Planung bedeckt. Bis Ende né&chsten
. Jahres sind es noch immer Game Boy und

N64, die bei Nintendo den Ton angeben.

Grund genug, Nintendos Kleinsten mit
immer starkerer Software zu pflegen: AuRer
Uber ein neues Zelda und dem Pocket-Per-
Uber eine fast

Donkey Kong Countrys! B

Bald ist es soweit: In Banjo Tooie schliipfen Bar und
Vogel in artenfremdes Fell-, Feder- oder Schuppenkleid.

REPLAY)

Tennis mal ganz anders: In Mario Tennis schliipft ihr
in die Turnschuhe von Mario, Donkey Kong & Co.
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E3: Nintendo-64

-Highlight

Conker: Bad Fur Day

NINTENDO™

Jurassic Conker? Auf
dem grimmigen Dino ldsst
sich prima reiten - und
stirende Gegner werden
einfach ,, weggefuttert"”...

er erinnert sich noch an Conker'’s
Quest? Das Jump’'n’Run war
urspringlich  fur Ende 97
angekindigt, die besonderen Merkmale:
SGBR, bunt und unendlich knuffig. Tja, das
konnt ihr jetzt vergessen - Schluss mit lustig!
Nach drei Terminverschiebungen und ebenso
vielen Titel-Anderungen schafft es Rare-Held
Conker endlich auf 64-Bit-Terrain ... allerdings
hat er sich in dieser Wartezeit doch ziemlich
verandert! Wir hatten auf der E3 die Chance,
eine weit fortgeschrittene Version des poten-
tiellen Hits anzuspielen — und waren mehr als
nur Uberrascht!

Saving Private Conker?

Schon das erste Echtzeit-Levelintro verdeut-
licht, wie weit sich das flauschige Nagetier
mittlerweile von der Ur-Version entfernt hat.

Denn anstatt (wie die meisten seiner Genre-

Kollegen) Uber blumige Wiesen zu sprinten,
steht euer pelziges Alter Ego in voller Kriegs-
montur mitten auf einem militarischen Lan-
dungsboot - kurz vor der Ankunft im Feind-
gebiet! Ziemlich missliche Lage ... besonders
wenn man sich nicht mehr daran erinnern
kann, wie man eigentlich dorthin gekommen
ist. Seine "Kameraden" kann der verwirrte
Conker jedoch leider auch nicht mehr befra-
gen, denn kurz nach dem Offnen der Bordlu-
ke zischen Schuisse durch die Luft — und las-
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¢ Hand nehmen ...

Bl Dafreut sn:h das Nagetler‘
Durch Image-Wechsel zur
dicken Kohle — so schnell
kann's gehen!

| HATE THESRE
auys.

Ob er damit die Rare-Entwickler meint...?

. sen von den meisten seiner Cartoon-Kolle- :
- gen nur noch blutige Polygon-Fetzen Ubrig.
. Klare Sache: Jetzt heildt es Pfoten in die :
und unter Dauerbeschuss :
. (an allerhand zermatschten Kriegs-Kollegen
. vorbei) ans rettende Ufer fllichten. Dort ange-
. kommen schnappt ihr euch dann flugs zwei :
. Uzis - und stiirzt euch mit gefletschten :
. Nager-Zéhnen in ein wahres Pixel-Blutbad!
- Man mag es kaum glauben, aber die eben :
: beschriebene Szene stammt nicht aus einer :
"Ab 18"-Cartoon-Persiflage des Spielberg-Hits
: sondern ist den :
. (kranken?) Kopfen der Rare-Entwickler ent- :
. sprungen. Die Uberlegung dahinter ist sim-
¢ pel, aber flr eine als "Kinderkonsole" ver- :
- schriene Plattform &uRerst ungewohnlich: :
- Warum den Gegnern weiche Eicheln an die
. Polygon-Birne pfeffern, wenn man sie mit :
- Granaten gleich hdppchenweise in den Nin- :
. tendo-Himmel beférdern kann? Warum mit :
. sprechenden Kirbissen Palaver abhalten,
¢ wenn man selbige auch am nachsten Pfahl

"Der Soldat James Ryan',

Nix mehr mit Blumen, Bienchen und bunten Farben. Rare hat sich wohl selbst eine
Uberdosis Niedlichkeit verarbreicht ... und dreht jetzt komplett durch!

e L

. aufspielden kann? Und warum bunt-texturier-
. te Lokomotiven besteigen, wenn's im blutbe-
. fleckten Geschutzpanzer doch viel gemitli-
. cherist?

Dumpfe Metzeleien...

.. gibt's deswegen bei Conker’s Bad Fur Day
allerdings nicht — die eben beschriebene Sze-
ne spielt ja auch nur in einer der acht anwahl-
baren Episoden. Und dass die Entwickler bei
all ihren inhaltlichen "Exzessen" trotzdem
nicht die Spielbarkeit vernachlassigt haben,
zeigt sich spatestens in einem weiteren (tref-
fenderweise als "Golden Shower" bezeichne-

. ten) Level. Hier seht ihr euch kleinen Feuer-

Drachen gegenlberstehen, denen ihr mit
euren reguldaren Waffen nicht beikommen
konnt. Weiter geht es nur, wenn ihr die heilte
Brut vollstandig ausschaltet - aber wie? Auch
diesmal ist die Lésung ebenso abgefahren
wie logisch: Ihr stellt Conker unter einen der
herumstehenden Zapfhdhne und genehmigt
euch ein paar kihle Liter Bier.

Das Resultat solltet ihr kennen: Die Augen
glanzen, im Gesicht macht sich ein zufriede-
nes (Textur-)Grinsen breit — der Kerl ist voll!
Was nun folgt, ist fast nicht zu glauben ...
wenn auch flr Kenner des leckeren Gebraus
voll und ganz nachvollziehbar: |hr wankt mit



und macht uns den Yellow-Man.

“Der Strahl ist gelb!" — Conker goes Commercial ...

Mjamm... Conker’s
Dino-Reittier genehmigt
sich ein Happchen Feind - |

guten Appetit!

Conker vor die stérenden Feuer-Gegner, 6ff- f
net den Hosenschlitz und... lasst der virtuel- :

len Natur ihren Lauf. Literweise!

Ahnliche Gags ziehen sich durch das ganze
Spiel. Ob euer (eigentlich gar nicht so knud-

deliger) Knuddel-Held mit feuer-furzenden

Monstern kdmpft, gegen dicke Steinzeit-Pro-
leten zum "Knochen-Vergleich® antritt oder :
sogar den Tod personlich lacherlich macht -

der neue Conker ist fies, blutig, obszon ...
und alles andere als stubenrein! Eigentlich

entfernt sich Conker’s Bad Fur Day derartig :
stark von allen géngigen Knuddel-Konventio- :
nen, dass man sich fragt, ob Rare der "neuen" :
Nintendo-Zielgruppe das ‘coole Image" mit :

dem Bleihammer einpriigeln mochte...

Skurilles in 3D

Besonders beeindruckt waren wir von der
detaillverliebten Grafik und den vielen witzi-
gen Animationen: Wenn pralle Polygon-Bri-
ste munter zum Takt der Hintergrund-Musik
wippen, Dinos flichtende Spielcharaktere in
Fetzen reilRen oder Gegner spontan explodie-
ren (nur um kurze Zeit spater in blutigen
Bréckchen vom Himmel zu regnen), freut
sich der "'mlndige" Spieler — und die Mutter
halt ihrem Spréssling angewidert die Augen
zu. So eine Sauerei!

Nein, fur Kinder ist Conker’s Bad Fur Day
sicherlich nicht gedacht ... auler man mdch-
te den Wortschatz seiner Schitzlinge um ein
paar "coole" englische Schimpfworter berei-
chern! Denn der (trotz seines "riiden" Beneh-
mens aulderst putzig anzuschauende) Conker
plappert — wie alle anderen Charaktere auch —
lippensynchron zu reichlich derber (aber min-
destens ebenso guter) Sprachausgabe. Und
getreu dem Motto "Harte Spiele erfordern
harte Worte" nimmt er dabei kein Blatt vor
den Mund!

Bisher sieht es so aus, als ob uns "Erwachse-
ne" mit Conker's Bad Fur Day ein weiterer
innovativer Rare-Titel erwartet — und wir hof-
fen doch stark, dass die Entwickler den ein-
geschlagenen Weg fortsetzen. Die lieben
Kleinen haben schlieRlich schon genug
Spiele! M (sk)

Nintendo
Entwickler Rl

Erst mal einen durchziehen... Ist sicher schwer, auf
die Gefahren des Rauchens zu achten, wenn man schon
.von Haus aus” als Feuerzeug fungiert!

Erhaltlich ab RUTE &1
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E3: N64-Highlight

Zelda-Majoras Maske

Zelda in HiRes: Piinktlich zum Weihnachtsgeschift

Mit Majoras Maske schliipft ibr in die Haut von fremdartigen
Lebewesen - und schleicht euch so unbemerkt in ihr Reich. Hier

seht ihr euren Elfen als Pflanzenwesen kémpfen,

zieht sich Link Majoras Maske iiber!

N = =

us Klein und Schméchtig wird GroB
und Dick: Der kleine Link als feister Fel-
senmensch in einer Eishéhle.

ink wird Opfer eines Uberfalls: Ein mas-
kierter Gauner stibitzt eurem Spitzohr

nicht nur die magische Ocarnia, son- :
dern klaut auch noch euer Pfer! Das ist selbst :

fur einen abgebrihten Abenteurer wie Link
zuviel, und so nehmt ihr sofort die Verfolgung

auf. Die Jagd endet schliesslich in einer Hoh- :
le, in der Link in ein tiefes Loch stlrzt. Zu sei-
ner Verwunderung taucht er in einer geheim- :
nisvollen, neuen Welt wieder auf. Bevor er

sich grossartig Gedanken Uber den Verbleib
seines Eigentums machen kann, bemerkt
euer Held, dass sich der Mond kontinuierlich
auf die Erde zubewegt. Die Kollision steht

unmittelbar bevor, und ihr mift schnellstens

etwas unternehmen, um Links neue Heimat
vor dem drohenden Untergang zu retten!

Mit der richtigen Taktik gegen den richtigen Gegner:
PaRt fiir Treffer eine Offnung in der Deckung ab.
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Die neue, mysteriose Welt ist Link nicht ganz
unbekannt. Vieles erinnert ihn an seine alte
Heimat, allerdings gibt es auch zahlreiche
Dinge, die sich verdndert haben: Einige alte
Bekannte haben hier nun neue Jobs oder sit-
zen in anderen gesellschaftlichen Positionen.
Wer Zelda: Ocarina of Time gespielt hat, darf
sich (iber die vielen Uberraschungen freuen.

Charakterkopfe

Alle Charaktere gehen ihrem ganz eigenen
Tagesablauf nach. Besonders in den Stadten
werdet |hr mit dem abwechslungsreichen
Alltagstreiben der Bewohner konfrontiert,
das bei einem erneuten Spielstart sogar vollig
anders sein kann: Viele Ereignisse sind ein-
malig, nach einem Neustart der Konsole ver-
andert sich die Zelda-Welt. Viele Figuren fol-
gen einer umfangreichen Route: Charaktere
betreten Hauser, kommen wieder heraus,
gehen ein paar Strassen weiter und spazie-
ren in eine neue Hitte, um sich auszuruhen.
Um bei diesem komplexen Charakter-Verhal-
ten nicht den Uberblick zu verlieren, besitzt
Link eine Art Notizblock, in dem er alle wichti-
gen Ereignisse festhalt. Ein Blick in die Noti-
zen verrat Euch wann |hr mit welchem Cha-
rakter sprechen solltet.

Die Zeit lauft Link also im wahrsten Sinne
des Wortes davon, denn die Welt droht in nur
drei Tagen unterzugehen. Wahrend eurer
Rettungsaktion tickt die Uhr unaufhaltsam

28

Kampf im Tiefschnee: Link sinkt bis zu den Knien in
- die pulverige Masse ein - und hewegt sich beim Kampf
gegen den , Bosen Wolf” deshalb nur sehr trage.

weiter und halt nur an, wenn lhr beispielswei-
se Euer Iltem-MenU durchstobert.

Eure Aktionen solltet Ihr immer vorausschau-
end planen - und vertrodelt nicht zu viel Zeit
in irgendwelchen Sidequests, denn Zeit ist
im neuen Zelda die harteste Wahrung! Auf
der einen Seite verpasst |hr durch das Limit
zwar einige Ereignisse, doch wird dadurch
der Wiederspielwert deutlich erhéht: Beim
nachsten Anlauf gibt's wieder neue Plot-
Details und neue Charaktere! B (fm)

m Action-Adventure

Anbieter Nintendo

Erhaltlich ab LR TE] G




Besonders dicken Monstern heizt ihr
mit Zauberstab und magischen Karten ein.
Die Effekte sind - wie in den Vorgangern -
handgezeichnet.

Stnbilo
*Hehehe..
.....Huln}nlulw'

N Why arc you laughing?
«Whnt'x 2o Funny!?”

0 :\.b .

Klassisch: In Dialogen werden der Plot weiterge-
sponnen und Biindnisse geschmiedet.

E3: N64-Highlight

ach jahrelanger Abstinenz endlich

wieder zurlck!

Die Handlung ist schnell erzdhlt: Ein junger :
Adliger wiegelt gegen den Lord eines teufli-
schen Imperiums auf — in Zukunft als neue :
Mitglied der Widerstandsbewegung, der :
. Die Geschichte liest sich :

"Palatinean Armee”
zunachst altbekannt, allerdings werden zahl-

reiche Plot-Wendungen geboten, die euch zu
Endsequenzen
fuhren. Wie das Abenteuer ausgeht, liegt also :

etlichen unterschiedlichen

allein in Euren Handen.

Regel-Schwergewicht

Ganz wie in einem Rollenspiel gibt es fast :
vierzig verschiedene Charakter-Klassen fir die :
Entwicklung eurer Kdmpfer: Mit zunehmen- :
dem Erfahrungspunkte-Konto wird aus einem

einfachen Soldaten ein kaltblUtiger Ritter und

aus einem unerfahrenen "Chemist" ein unbe- :

rechenbarer "Wizard”.

In Gber vierzig Stages miusst |hr Euch und :
Eure Truppen gegen die feindliche Ubermacht :
Auf einer Karte beobachtet Ihr :
ahnlich wie in Ogre Battle eure Einheiten von :

behaupten.

oben: Hier findet |hr auch Stadte, Walder,

Wege und Berge. Egal ob Gut oder Bése —alle :
Einheiten marschieren in Echtzeit Uber die :
Karte. Wer rechtzeitig Dorfer beschitzen, sei-
ne Landereien verteidigen und von den Fein- :
den besetzte Stadte befreien will, muR sich :

also sputen!

Da Quest die Marschrouten der Charaktere
mit Hilfe eines neuen Systems Uberarbeitet :
hat, setzt Ihr die Zielpunkte Eurer Helden noch

wieder zurlick: Die 16-Bit-Reihe Ogre :
Battle von Quest meldet sich endlich ;

Quest bringt uns mit Ogre Battlé 6
Modul-Monster. Konkurrenz.

El Gewaltmarsch iiber die dreidimensionale Karte: Ihr
positioniert eure Truppen.

préaziser auf der Karte fest als in den Vorgan-
gern. Sobald Eure Helden auf eine gegneri-
sche Einheit treffen, kommt es zum Kampf.
Hier stehen sich auf jeder Seite max. funf
Charaktere in einer isometrischen Perspektive
gegenuber. Fur jeden Kdémpfer legt Ihr ein indi-
viduelles Angriffsmuster fest, mit dem er sich
energisch auf seinen Kontrahenten stlirzt. Da
jeder Kampfer nur Uber drei Angriffs-Zlige ver-
fligt, konnen die Duelle sogar unentschieden
ausgehen. In so einem Fall landet |hr ansch-
liessend wieder auf der Weltkarte. Kennern
der Serie wird dabei auffallen, dass die die
nervige Reputations-Anzeige aus dem alten
Ogre Battle verschwunden ist — in unseren
Augen eine klare Verbesserung!

Detailliert gezeichnete Szenarien sowie eine
handliche Benutzerfihrung runden das Ganze
ab - und wecken Hoffnungen auf ein Strate-
gie-Paket, das es in sich hat . B (fm)

Strategie

Ques
Erhaltlich ab EREVELETRULT Y]
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Auf der E3: PlayStation2 und XBox

Awibirnch Tns Ungewisse

Bald werden die Karten neu gemischt: Die PlayStation2 steht vor der

Tiir... inzwischen bereitet Microsoft seine XBox-Offensive vor.

PS2: The Bouncer

Tanzduett in Echtzeit-3D - und zwar auf einem mit
Geforce2 bestiickten XBox-Prototypen. In der ferti-
gen Hardware soll das noch leistungsstarkere Nachfol-
gemodell der PC-Grafikkarte stecken.

fun generation - Juli 2000

uch wenn die aktuellen Spiele-Syste-

chen der Next-Generation-Konsolen: Dream-
cast halt noch mit, die alte PlayStation dage-
gen hat - wenigstens technisch - ausgedient.
Umso grofder war das Interesse an den ersten
PlayStation2-Titeln: Jeder grofRRe Publisher
arbeitet bereits an Spielen fur Sonys neue
Konsole. Zwar hat uns aul’er Squaresofts The
Bouncer, dem neuen EASports-Lineup und

tig Uberzeugt - aber die Weichen flr Sonys

neue Hardware sind gestellt und ein starker :
Durchverkauf so gut wie gesichert, denn die :
amerikanischen Handler kénnen sich vor Vor- :

bestellungen kaum noch retten. Auch wenn

PS2: Fifa

PS2: Getaway

: Jahres unterschatzt der Marktflihrer trotz
me noch kraftig mit Software versorgt
werden, stand die E3 diesmal im Zei-

aller Selbstsicherheit nicht - und will bis zur
Markteinfihrung der Microsoft-Hardware

. allein in den Vereinigten Staaten rund vier
. Millionen PlayStation2-Einheiten durchver-
. kauft haben. Eine groRzlgige Schatzung -

allerdings weniger was die Kaufbereitschaft

. der Kunden, sondern vielmehr, was die Pro-
¢ duktionskapazitaten der Fabriken angeht, Wir
. sind gespannt!

. Sonys agressiver Marketing-Politik zum Trotz
Konamis Metal Gear Solid 2 kein Titel so rich-

zeigte sich Microsoft gelassen: Die techni-
sche Uberlegenheit der eigenen Hardware
(die Demonstration auf einem XBox-Prototy-

eine IGN-Online-Umfrage Anfang des Jahres = ol g

etwas anderes beweisen wollte - trotz gegen- | |§
Markt- :

teiligem Umfragenresultat ist der
Impact der neuen PlayStation schon jetzt

groRer als der beim erfolgreichen Dreamcast-

Launch vor einem knappen Jahr.

Ein Umstand, der Sonys Release-Politik im

Augenblick sehr entgegen kommt: Den ,dro-

henden” XBox-Launch gegen Ende nachsten

Priigel-Adventure Bouncer. Mit stilvollem Weich-
zeichner kaschiert Squaresoft hdBliche Pixelkanten.

£

Fast wie im echten Leben: Piintlich zum PS2-Launch
kommt EA mit einer neuen Fifa-Episode in den Markt.



o .-"’EN‘F

PS2: Gunslinger

pen sorgte bei der Presse fur ehrfurchtsvol-
les Staunen) sowie deren PC-verwandte und
extrem entwicklerfreundliche System-Archi-
tektur geben auch allen Grund dazu.

E3-Ankiindigungen pro System

189 Spiele

Im Kreuzfeuer der Kritik

Auch wenn fast jedes Entwickler-Team die-
ser Welt auf die PlayStation2 setzt: Nicht
jeder ist zufrieden. Die meisten Publisher
und Software-Hauser bekommen die kom-
plexe Parallel-Processing-Technik und den
schmalen Videospeicher noch nicht in den
Griff. Wer mit einem Top-Titel auf den Markt
kommen will, verwendet im Augenblick
mehr Zeit und Geld auf das Ausloten der
Hardware als auf die eigentliche Spiele-Ent-
wicklung.

Allein Software-Giganten wie Konami, Squa-
re oder EA haben die Mittel und die Sony-
DC Unterstltzung, um das Potential der ,Wun-

113 Spiele

92 Spiele

57 Spiele

PS2

¢ £ > A Y

... Konami! Die Prasentation des Metal Gear Solid2-Videos hat jede
Stunde zig hundert Schaulustige vor den Big Screen gelockt. Ganz klar:
Kojimas Action-Adventure war DAS Messe-Highlight 2000... kein ande-
res Spiel war mehr im Gesprich.

derkiste” fur Spiele-Revolution zu nutzen.
Forciert der Marktflihrer hier eine Zweiklas-
sengesellschaft der Entwickler?

Deshalb wartet man allernorts gespannt auf
die XBox: Denn zwei starke Player sind fir
den Markt allemal geslinder als die Allein-
herrschaft eins Monopolisten. Ein Umstand,
den Sony und Microsoft Ubrigens ahnlich
sehen: Auf beiden Seiten freut man sich auf
den bevorstehenden ,Krieg”- denn Konkur-
renz belebt bekanntlich das Geschaft und
lockt damit die Entwickler beider Seiten aus
der Reserve. Umso besser: Wir Spieler kén-
nen davon nur profitieren! (rb)

Oddworld - Munch’s Oddysee: Fiir PS2 oder XBox?
Lorne Lanning ist mit der PS2-Perfomance unzufrieden.

Atemberaubend: Snowboarder freuen sich auf die
Luxus-Optik von Electronic Arts" Snowboard SuperX.
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E3: PS2-Highlight

Metal Gear Solid 2 -
|_Sons of Liberty

N

enn alles so lauft, wie es sich
Metal Gear Solid-Schopfer Hideo
Kojima vorstellt, wird der 12. Mai
2000 sicherlich in die Annalen der Videospiel-
Geschichte eingehen. Als der Tag, an dem
einer kleinen Gruppe ausgewahlter Journali-
sten zum ersten Mal die tatsachliche Perfor-
mance der PlayStation2 eindrucksvoll bewie-
sen (und so manchem Zweifler das staunen-
de Maul gestopft) wurde.

Denn Metal Gear Solid 2 hat alles, was wir
am PlayStation2-Lineup bisher schmerzlich
vermissen: Geniale Grafik, atemberaubende
Effekte und - vor allem - die Innovationen
einer "neuen” Spiele-Generation. Zwar hielt
sich Hideo Kojima mit néaheren Details zum
Spielsystem noch zurlick, doch aufgrund der
gezeigten (Echtzeit-)Spielausschnitte scheint
das MGS-Entwicklerteam alles andere als
nur ein 'nettes Sequel" abliefern zu wollen.
Daflir sorgen geniale Ideen der Konami-Ent-
wickler — im Moment arbeiten diese z.B. an
einem Konzept, dass es dem Spieler ermagli-
chen soll, Temperatur und Luftfeuchtigkeit
eines Raumes "wahrzunehmen". Dariiber hin-
aus sind Psycho Mantis® Psycho-Spielereien
im ersten Metal Gear Solid-Teil bei der Fan-
gemeinde wohl so gut angekommen, dass
man zur Zeit Uberlegt, mehr Gegner mit der
Fahigkeit zum "Gedankenlesen" ins Spiel ein-
zubauen.

Ebenso wie Kazunuori Yamauchi (der Mann
hinter Gran Turismo 2000) versucht also auch

fun generation - Juli 2000

Hatschi! Fast zu schin,
Wir kinnen es um davor wegzu-
kaum erwarten, rennen... Die Explo-

im PS2-Regen  sions-Effekte sehen
herumzu- in Bewegung ein-
schleichen... fach traumhaft aus.

. Hideo Kojima mit Emotionen zu spielen und
. die virtuelle Welt so physisch wie moglich
: wirken zu lassen. Hierbei kommt ihm ganz
. klar die leistungsstarke PlayStation-Hardware
: zugute - viele der gezeigten Grafik-Neuerun-
. gen waren
: weder auf dem Dreamcast,

in dieser Qualitat vermutlich
noch auf der
Lalten” PlayStation moglich.

Reizuberflutung

- In einer sehr beeindruckenden Szene konnte
- man beispielsweise ein Feuergefecht zwi-
- schen Solid Snake und zwei gegnerischen
. Soldnern beobachten. Eigentlich ja nichts
. besonderes - schlieRlich habt ihr auch im Vor-
. génger schon dutzendfach Gegner durch-
© lochert — wenn sich die drei nur nicht in
. einem  mit
. Lebensmittellager bekamft hatten!

© Herumsausende Kugeln lieRen Flaschen zer-
. bersten, Holzkisten zerplatzen, durchschlu-
. gen Mehlsacke
. inklusive) und schossen Apfel aus den Rega-
- len. Im Laufe des Schusswechsels ging
. dabei so ziemlich alles um die drei Schiitzen
. zu Bruch, wahrend sich der Boden langsam
. mit leeren Patronenhiilsen flillte.

. In einem anderen Ausschnitt sah man Solid
. Im strémenden Regen (ber das Deck eines
. Tankschiffes schleichen - die unglaublich rea-
- listisch wirkenden Regentropfen klatschten

Polygon-Waren  Uberfiillten

(staubiges Austrittsloch

Solid Snake ist wieder auf Schleichkurs -
und die PlayStation2 hat endlich einen "Vorzeigetitel".

Einer gegen alle — Fairness solltet ihr auch in
MGS2 nicht erwarten... hier geht's zur Sache!

. dabei auf Solid Snakes Kampfanzug und
. lieBen eine Silhouette aus Wasserspritzern
. entstehen. Ebenfalls neu:
. Kampfes konnt ihr zusétzlich in die Ego-Per-
. spektive schalten — und das ist auch bitter
. nodtig, denn manche Gegner tragen Panzer-
. schilde, die sich bei Beschuss zwar hiibsch
. verformen aber ihren Trager leider vor séamtli-
- chen Projektilen abschirmen. Hier hilft dann
. nur noch ein Schuss ins ungeschiitzte Poly-
. gon-Knie...

. Zerberstende Glasscheiben, herrliche Schat-
: tenspiele und dichte Explosionswolken: Die
- Fllle an grafischen Leckereien ist eigentlich
. Uberhaupt nicht in Worte zu fassen — Metal

Wahrend eines

Gear Solid 2 beeindruckt (trotz seines noch

- weit entfernten Release-Datums) schon jetzt
. mit einer fantastischen Mischung aus realisti-
. schen Lichteffekten, genialen Animationen
. und prachtiger Polygon-Umgebung. Die Fra-
. ge ist nur: Wie wird das fertige Spiel wirklich
. aussehen?



[SPECIAL IS

Geniale Licht-
spielereien: Im
Schein eurer Lampe
wirft dieser dngstli-
che Soldat einen rie-
sigen Schatten an
die Wand.

Jetzt bloB nicht niesen!
Beim gigantischen Metal
Gear Ray zwingt sich der
Vergleich "David gegen
Goliath" geradezu auf...

Bl Vonallen =5
Seiten einge- &
kreist — also ab
in die Ego-Per-
spektive und die
Beine der
Schild-Trager
unter Beschuss
genommen!

. Redselig

Uber die zuklnftige Hintergrund-Story war
leider noch nicht allzu viel zu erfahren,
bringt man jedoch die sparlichen Infos von
Hideo Kojima mit dem gezeigten Trailer in

Umriss der Vorgeschichte erkennen. Denn
offensichtlich hat Snakes Einschreiten in

den machthungriger Terroristen.

haben oder ob die Army schonl wieder ver-
gessen hat, ihre Lagerhallen abzuschliel3en,
ist unbekannt — aber auf jeden Fall sieht das
Metall-Biest bedrohlicher denn je aus! Als
Kreuzung zwischen Mech und Hi-Tech-God-
zilla Ubertrumpft Metal Gear Ray (so der
schmucke Name des Ungetliims) sogar sei-
nen kolossalen Rex-Vorgéanger.

Motion-Sequenz konnten wir beobachten,
wie "Bad-Guy" Ocelot wieder die Revolver
schwingt — sehr zum Leidwesen eines
ebenfalls anwesenden Soldaten, der von
dem kaltblUtigen Killer spontan den Kehl-
kopf weggeblasen bekommt. Und als ware

Verbindung, lasst sich schon jetzt ein grober :

Metal Gear Solid nicht allzu viel gebracht — :
wieder mal ist ein Kampf-Mech in den Han- :

Ob diese ihn allerdings selbst im heimi-
schen Hobby-Keller zusammengeschustert :

Sicher ist auBerdem, dass neben Solid Sna- :
ke und seinem hilfreichen Forscher-Sidekick :
Otacon noch ein weiterer alter Bekannte
wieder mit von der Partie ist: In einer Slow-

bekommt Snake
erneut Besuch von den lieben Verwandten —
wer Metal Gear Solid durchgespielt hat,
weilk mit der MGS2-Textzeile "Yes — it's me,
brother!" (,Ja Bruder, ich bin es!”) sicher
etwas anzufangen...

das noch nicht genug,

Haben wollen!

Wie wir in unserem groRen Messebericht
schon geschrieben haben: Metal Gear Solid 2
war ganz klar DAS Spiel der E3 — wir schéat-
zen jetzt einfach einmal ganz frech, dass
90% der PR-Manager/Redakteurs-Gesprache
mit dem Satz: "Sag mal, hast du schon Metal
Gear Solid 2 gesehen?" begonnen haben...
Die Video-Leinwand am Konami-Stand spulte
jede volle Stunde den grandiosen MGS2-Trai-
ler ab — und erhielt tobenden Beifall der scha-
renweise davorstehenden Zuschauer. Selbst
Hideo Kojima hochstpersonlich liefd sich von
Zeit zu Zeit auf einer Briistung heben der
Leinwand sehen, um die Reaktionen des
Messe-Publikums auf "sein" Meisterwerk zu
beobachten.

Kurzum: Metal Gear Solid 2 ist der heilRer-
sehnte Titel des nachsten Jahres. Wenn das
gehalten wird, was der Trailer verspricht —
dann steht uns der erste "PlayStation2"-wr-
dige Spiele-Kndller ins Haus! B (sk)

Action-Adventure

Konami
Erhaltlich ab EERUITEL &R
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E3: PlayStation2-Highlight

. Oni

Frauenpower auf der PlayStation 2: In einer Mixtur aus Anime-Film und Martial
Arts-Gebolze kampft ihr euch durch das Gangster-Milieu der Zukunft!

Da knir-
schen die
Knochen!

Konoko hat

ihren Geg-

ner festim

Griff. Aua!

ni nennt sich Bungie Softwares

PlayStation-2-Einstand, der euch mit

einem revolutiondren Spieldesign in
seinen Bann ziehen soll. In einem futuristi-
schen Szenario wird eure Akteurin — eine
beinharte Polizistin - mit asiatischer Kampf-
kunst und ricksichtslosem Waffen-Einsatz
konfrontiert. Die Wurzeln von Oni liegen (ibri-
gens in der Anime-Welt — besonders Masa-
munes beriihmte "Ghost in the shell-Comics
standen hier Pate. Deren Thematik inspirierte
die Entwickler von Bungie Software so sehr,
dass sie ein "Full Contact™-Spiel programmier-
ten, in dem der ausgiebige Einsatz von kér-
perlichen Kampftechniken genauso wichtig
ist wie Waffengewalt.
Die Story von Oni ist dagegen kurz und
schmerzlos: Die Heldin Konoko hat es beim
besten Willen nicht leicht, denn als Mitglied
einer durchtrainierten Elite-Einheit der Polizei
hat sie es den ganzen Tag mit den (ibelsten
Gangstern zu tun. |hr schlipft in die Rolle von
Konoko und begleitet sie durch eine futuristi-
sche Welt voller Gewalt. Ein hervorstechen-
des Merkmal von Oni ist die Zusammen-
fUhrung von Waffengebrauch und klassi-
schen Prugeleinlagen: Konoko kann sowohl
zahlreiche Schusswaffen gebrauchen als
auch mit ihren Handkanten fir Recht und
Ordnung sorgen.
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© zu gestalten,

Schon dynamisch: Konoko
bleibt fiir Sekundenbruchteile
in der Luft stehen und kickt
ihren Widersacher vor den
Brustkorhb. Fiir die Zeicnung von
Kérperhaltung und Muskulatur
hat sich Bungie an japanischen
Comics orientiert.

Knochenbrecher

. Bevor ihr aber zum FuRtritt und Schlag in die :
- Nierengegend ausholen kénnt, staunt ihr in
- Oni zunéchst Uber die pompdse Polygon- :
. Stadt, in der Konoko "auf Streife” geht: Um
.~ alle Polygonbauten so realistisch wie maoglich
scheute Bungie Software

weder Kosten noch Mihen.

- Kurzerhand wurde ein Team Architekten §
- beauftragt, alle Hauser, Gebaude und Raume
- in Oni zu entwerfen. Mit dem Ziel, eine abso-
- lut wirklichkeitsgetreue Stadt auf der PlaySta-
. tion 2 zum Leben zu erwecken, zeichneten
die Architekten um die Wette. Das Ergebnis
. Ist eine kihl anmutende, aufwendig konstru-
. lerte Science-Fiction-Metropole, die sich fir :
- einen Design-Preis bei "Schéner Wohnen'
. bewerben koénnte. Mit dem Einsatz von
- naturlichen Lichtquellen werden die durchge-
- stylten Rdume besonders spektakular ausge-
- leuchtet. Ihr blickt sogar auf transparente :
. Boden, durch die ihr mehrere Etagen weit
. nach unten schauen kénnt. :

John Woo lasst griiRen

_; Doch wie lauft die Verbrechensbekdmpfung
¢ in der Zukunft eigentlich ab? Konoko macht's

Faustkampf: Ist euch mal wieder die Munition aus-
gegangen, dann riickt ihr euren Feinden mit nackter
Martial-Arts-Gewalt auf die Pelle.

vor: Die manga-inspirierte Comic-Schénheit
stlrzt sich in einen Raum voller Feinde, voll-
fuhrt in Windeseile eine Rolle, kickt dem
Ersten ruckzuck die Waffe aus der Hand und
streckt in mit einem heftigen Schlag zu
Boden. Sofort vollflhrt sie eine akrobatische
Drehung, stirzt erneut zu Boden, greift sich
die dort liegende Waffe und schieRt wahrend
eines Sprungs nach vorne auf zwei weitere
Angreifer. Geschafft! Mit diesem flieRenden
Ablauf, dem Einsatz von Martial-Arts-Techni-
ken und zlnftigen "John Woo"-Schusswech-
seln hebt sich Oni wohltuend von klassi-
schen Prigel- und Ballerspielen ab. Auf diese

. Weise rdumt ihr in fast zwanzig Stages

grundlich auf — allesamt eindrucksvolle, weit-
ldufige Areale.

Geht euch mal die Munition aus, braucht ihr
nicht zu verzweifeln: Schlagt einfach dem
nachsten Gegner die Waffe aus der Hand,
und schon seid ihr wieder bewaffnet. Brutale
Spieler entwenden dem Uberrumpelten Geg-
ner nicht nur seine Waffe, sondern strecken
ihn sofort damit nieder,



Konoko befordert Gegner mit schnellen Schlag- und
Kick-Kombos auf's Texture-Parkett.

ren ,,Armored Suits” gibt's mittlerweile in fast jedem
japanischen Science-Fiction-Comic.

Und schon wieder , Ghost in the Shell”: Die schwe-

Knoko will den Gangster aus dem Sprung heraus treffen,
aber der erwartet sie schon mit vorgestrecktem Bein.

[SPECIAL B

Futuristisch durchgestylt wie in einem Manga: Verspiegelte
HiTech-Gebaude wie dieses kennt ihr aus Masamunes , Apple-

seed”- und , Ghost in the Shell"-Mangas.

Immerin zehn unterschiedliche Gegnertypen
haben Bungies Oni-Entwickler ins digitale :
Dasein gerufen — jeder von ihnen mit unter- :
schiedlich hoher Intelligenz und anderen Ver-

haltensmustern.

So gehen einige Feinde aggressiv auf euch :
los, wahrend andere eher zurlickhaltend agie- :
ren. Selbst die korperliche Verfassung eurer
Widersacher ist stets anders: |hr trefft auf :
schnelle, wendige "Karatekas', aber auch auf
trage voranschreitende Killer, die lieber den
Abzug der Waffe durchdriicken als euch mit :

ihren Fausten zu maltratieren.
Mit Gewalt allein kammt ihr aber nicht weit —

in den zahlreichen Adventure-Einlagen musst
ihr auch Kopfchen beweisen: Erforscht die :
riesigen Terrains bis in den letzten Raumwin- -
kel, 16st kleinere Puzzle-Einlagen und verfolgt -
den spannenden Plot, der euch immer mehr
Details Uber Konokos mysteriose Vergangen- :

heit verrat.

Mit Hilfe neuer Interpolations-Techniken sol- :
len die Charakter-Animationen aller Polygonfi-
guren besonders flieRend und geschmeidig :
wirken. Bungies Liebe zum dreidimensiona-
len Detail geht so tief, dass man allein Kono-

ko aus Uber 1200 Polygonen konstruiért hat.

Alle anderen Charaktere wurden immerhin :
aus rund 800 Polygonen zusammengeschu- :
stert. Das bedeutet eine bist dato unbekann-
te Liebe zum dreidimensionalen Detail - und :

ungleich mehr Dynamik in der Animation.

Technik? Null problemo.

Technische Schwierigkeiten hatte Bungie
Software bei der Entwicklung von Oni nicht.
Der einzige kritische Punkt war die Integrati-
on einer guten Kamerafiihrung, die aber zur
vollen Zufriedenheit der Entwickler eingebaut
werden konnte: Ahnlich wie in Tomb Raider
verfolgt ihr Konokos Aktionen nun aus einer
3rd Person-Perspektive, die euch stets den
besten Uberblick bietet.

Oni ist das erste Spiel seiner Art: Kein ande-
rer Titel verbindet japanisches Zeichentrick-
Ambiente so gekonnt mit einer dreidimensio-
nalen Action-Kulisse und Kampfsport-Dyna-
mik. Die nahtlos ineinander Ubergehenden
Kampfstile, insbesondere der Gebrauch von
Waffen und der Einsatz des Korpers, werden
hier zu einem rasend schnellen Action-Mix
verschmolzen. Zusammen mit der unheimli-
chen Storyline ein Titel, auf den sich jeder
Anime- und Action-Fan freuen darf!

In den USA wird Oni gegen Ende des Jahres
ausgeliefert, ein Erscheinungsdatum fur die
deutsche Fassung steht noch aus. B (fm)

Bungie Software
Erhaltlich ab ERUIE eI TIRITRY:Y)
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: E3: PS2-Highlight

NN VR R SRR BN

Mit Highspeed durch die Haarnadelkurve: In solchen
Schikanen tritt der wipeout-Pilot seine Airbrakes durch
- und strapaziert den Antigrav-Motor auf's AuBerste.

Obligatorisch: Die Jagd durch enge Tunnelwindun-
gen darf auch in der PS2-Episode nicht fehlen.

Stylisches Streckenbeiwerk fiir futuristisches Tech-

no-Ambiente: Euer Gleiter jagt zwischen zwei Lasten-
krdhnen hindurch.

fun generation - Juli 2000

Die PlayStation2 im Geschwindigkeitsrausch: Nach Ridge Racer V
naht mit wipeOut Fusion ein weiteres hochkaritiges Rennspiel.

it der wipeout three special editi-
on wird die Ara um den futuristi-
schen Racer auf der PlayStation
zwar beendet, doch ist das nur die Ruhe vor
dem Sturm. Mit wipeout fusion meldet sich
"Studio Liverpool" auf der PlayStation2 zurtick:
Schneller, bunter, besser - wipeout fusion soll
das erste Mal zeigen, was wirklich in Sonys
neuer Kiste schlummert.

Seid optisch auf einiges gefasst, denn selbst
transparente Streckenabschnitte haben die
Entwickler realisieren konnen: So spaltet sich
die Strecke, und ihr seht die Konkurrenz auf
einem zweiten Track direkt unter euch fahren.
Wie ein Korkenzieher dreht sich deren Kurs
Uber euren Koépfen hinweg und verschmilzt
schlieBlich wieder zu einem einzigen
Abschnitt mit eurer eigenen Fahrbahn. 180-
Grad-Drehungen werden euch schwindelig
machen, wenn ihr mit eurem Gleiter eine
Steigung hinauffahrt, wendet und an der
Decke zuriickrast.

Jeder Track wurde aus stattlichen 150.000
Polygonen zusammengeschustert: eine per-
fekte Kulisse fiir eure Highspeed-Duelle also!

Blitzschnell, blitzgescheit

Das Fahrverhalten der Gegner ist ausgeklii-
gelter als zuvor, denn statt einer sturen Idealli-
nie zu folgen, bemuhen sich die Kontrahenten
mit individuellen Fahrmandévern um eine gute
Plazierung. Mit einem aufgestockten Fuhr-
park von 32 Gleitern steht ihr vor der Qual der
Wahl, auch neue Super-Waffen treiben euren

Stadtekurs: Ihr manévriert euer spaciges Vehikel durch eine Science-Fiction-Metropole.
Weiter hinten erkennt ihr die Start-Markierung.

Mitstreitern den Angstschweil auf die Stirn.
Vorausgesetzt, ihr habt die Vernichtungswerk-
zeuge vorher in einem Challenge-Mode frei-
geschaltet, denn sonst musst ihr mit den
Standard-Waffen auskommen. Doch auch die
haben es in sich: Euer Gleiter unterliegt
einem realistischeren Schadensmodell, ver-
liert bei einem Angriff Bauteile, qualmt und

© verspriiht Funken. Zu allem Ubel leidet auch

das Fahrverhalten unter solch gravierenden
Unféllen, und ein kurzer Reparatur-Stopp auf

- den Energiefeldern sollte unbedingt einge-

plant werden.

Den Ladezeiten wurde der Kampf angesagt,
und so soll das gesamte Spiel mitsamt den
Menus dank neuer Kompressionstechniken
permanent im RAM-Speicher stehen. Lade-
vorgange bleiben euch weitgehend erspart.
Ein Merkmal von wipeout war die stets durch-
gestylte Prasentation. Auch in diesem Punkt
macht Psygnosis keine Kompromisse und
verpflichtete kurzerhand "Good Technology”,
die sich um die Gestaltung der Menus, Zei-

. chensitze, Anleitung und Logos kiimmern.

Bei wip3out wurde diese Arbeit noch von
“The Designer's Republic" verrichtet. Freut
euch also auf eine aufsergewaéhnliche, "wipe-
out-typische" Edel-Prasentation. @ (fm)

Future Racer

Anbieter Sony / Psygnosis

Studio Liverpool

| Entwickler
EIETEET 4. Ouartal 2000




Deutlich action-lastiger als andere Online-Rollen-
spiele: Diablo 2 soll endlich Cheat-sicher werden,

| Besser als Ultima Online? Sonys Everquest.

Online-Games

Messenger
Chat
Game
Music
Manga
Sports

Internet

Internet-Studie von Squaresoft: So oder so
dhnlich sollen die Meniis aussehen, mit denen
Final Fantasy-Spieler bald online gehen.

in Traum wird Wirklichkeit. Denn
eigentlich ist Rollenspiel eine gesellige
Angelegenheit.  Ausgestattet mit

einem Kasten Cola (standfestere Naturen grei-
fen alternativ zum Gerstensaft) und einer Par-
tytrommel Chips versammelt sich die Fantasy-
Gefolgschaft in trauter Runde und taucht
nachtelang in die Welt des "Pen und Paper'-
Abenteuers ein. Prominente Beispiele sind
Dungeons & Dragons, AD&D und sein deut-
sche Gegenstick Das schwarze Auge.

Man spielt online

Erst das Videospielzeitalter isolierte die kon-
taktfreudigen Rollenspielfans und fesselte sie
bald vor die heimische Glotze.

Die PC-Gemeinde hat auch diese Phase fast
schon hinter sich gelassen. Das Zauberwort
dort: Online-Rollenspiele!

Das Internet macht diese Revolution maglich.
Per Tastendruck taucht man ein in eine Welt,
in der die Handlung vom Spieler beeinflusst
wird. Die Entwickler geben nur noch den gro-
ben Rahmen vor. Beispiel Ultima Online: Der
Urvater der PC-Rollenspiele (die Serie gibt's

Die Internetseite
www.station.sony.com
verdeutlicht Sonys Online-Pléne.

Rollenspiele und Internet -
Die perfekte Kombination?

Ultima Online: Eine Gruppe Spieler organisiert eine
Demonstration gegen ein neues Regelwerk. Einige neue
Kampfregeln finden nicht iiberall Zustimmung.

seit Anfang der 80er-Jahre) war einer der
ersten, der die neuen Mdglichkeiten auslote-
te. |hr erschafft einen Charakter in der Welt
Britannia und seid von jetzt an auf Euch alleine
gestellt. Das fesselnde daran: |hr konnt alles
machen - PK's (Player Killer) jagen andere
Spieler und werden zu Gesetzlosen, Gilden
flihren Krieg gegeneinander - fir Fans fast wie
ein zweites Leben.

Mehr in Richtung Konsolenrollenspiel geht
'Diablo". Das (in abgespeckter Version) auch
fur die PlayStation erhéltliche Hack'n'Slay-Rol-
lenspiel startet bald in die zweite Runde - dies-
mal mit noch umfangreicherer Online-Option
und - so Blizzard - absolut Cheat-sicher.

Everquest

Auch Sony hat bereits zwei Eisen im Feuer:
Die Internetplattform Sony Online Entertain-
ment (SOE) und das Online-Rollenspiel "Ever-
quest".SOE ist ein Joint Venture der Sony Cor-
poration und den Sony Pictures Entertainment
und betreibt The Station@sony.com. Dort
wird Online-Unterhaltung von Sony Pictures
Entertainment und anderen Entwicklern ver-
trieben - unter anderem Sonys zweites Online-
Standbein: Das Rollenspiel Everguest.
Everquest gilt als der grofde Konkurrent von
Ultima Online und hat Origin's Meilenstein
mittlerweile sogar vom ersten Platz verdrangt.
Die Stérken von Everguest liegen hauptsach-
lich in der zeitgemasseren 3D-Optik und den
gigantischen Ausmalfien. Gerlichten zufolge
soll Everquest auch fur die PlayStation 2
erscheinen — wir hoffen auf Bestatigung.
Squaresoft schlief3t sich ebenfalls dem Trend
an: Final Fantasy X und X/ sind beide als Onli-
ne-Rollenspiel geplant.

Wie in dieses neue Konzept die bisherigen
Starken der klassischen Konsolenserie -
geniale Story und Charakterdesign — passen,
kénnen wir zum heutigen Zeitpunkt nur erah-

nen. M (ts)
139
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Alien Resurrection

All Star Baseball 2001

Alone i.t.Dark:-TheNewNightmare
Bass Fishing

Batman Vehicle Adventure
Blade

Breakout

Breath of Fire IV

Buffy the Vampire Slayer

Bugs Bunny & Taz: Time Busters
Buzz Lightyear of Star Command
Championship Motocross 2001
featuring Ricky Carmichael
Chase the Express

Cold Blood

Crash Bash

Danger Girl

Das Dschungelbuch Groove Party
Dave Mirra Freestyle BMX
Destruction Derby Raw

Deuce

Die Mumie

Dino Crisis 2

Disney's Dinosaur

Donald Duck: Quack Attack
Driver 2

ECW Anarchy Rulz

F1 Racing Championship
Fear Effect: Retro Helix
Ferrari 360 Challenge
FIFA 2001

Final Fantasy IX

Ford Racing

Formel Eins 2000
Freestyle Motocross:
McGrath vs. Pastrana
Frogger 2: Swampy's Rev.
Front Mission 3

Fussbal Live 2

Galaga: Destination Earth

Grind Session

Harvest Moon: Back to Nature
HBO Boxing

Infestation

Inspector Gadget

Jeremy McGrath Supercross 2000
Knockout Kings 2001

Koudelka

Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Legend of Dragoon

Lego Stunt Rallye

Looney Tunes Racing
LooneyTunes:Sheep,Dog’'n Wolf
Madden 2001

Mat Hoffmann's Pro BMX
Mega Man Legends 2

Mega Man X5

Mike Tyson Boxing

MLS Game Night

Monster Force

fun generation - Juli 2000

/ PlayStation

102 Dalamtiner: Puppies to the Rescue Eidos

Disney's Aladdin in Nasira's Revenge

Gold & Glory: The Road to Eldorado

»
B

b

Anbieter

Fox Interactive

Genre
Action-Adventure
Action-Adventure

Acclaim Sport
Infogrames  Action-Adventure
Konami Sport
Ubi Soft Action-Adventure
Activision Action-Adventure
Hasbro Interactive Action
Capcom Rollenspiel
Fox Interactive Action-Adventure
Infogrames Jump’n'Run
Activision Action-Adventure
THQO Rennspiel
Sony Action-Adventure
Sony Adventure
Sony Action
THQ Action-Adventure
Sony Musik
Acclaim Sport
Sony Rennspiel
Midway Adventure
Konami Adventure
Capcom Action-Adventure
Ubi Soft Action-Adventure
Sony Jump'n'Run
Ubi Soft Jump'n’Run
Infogrames Rennspiel
Acclaim Sport
Ubi Soft Rennspiel
Eidos Action-Adventure
Acclaim Rennspiel
Electronic Arts Sportspiel
Square Rollenspiel
Empire Strategie
Sony Rennspiel
Acclaim Sport
Hasbro Interactive Action
Square Strategie
Sony Sport
Hasbro Interactive  Shoot'em-Up
Ubi Soft Adventure
Sony Sport
Crave Adventure
Acclaim Sport
Ubi Soft Action
Ubi Soft Jump’n’Run
Acclaim Sport
Electronic Arts Sportspiel
Infogrames Rollenspiel
Eidos Action-Adventure
Sony Rollenspiel
Lego Media Rennspiel
Infogrames Rennspiel
Infogrames Puzzle
Electronic Arts Sportspiel
Activision Sport
Capcom Action
Capcom Action
Codemasters Sport
Konami Sport
Konami Action-Adventure

Erscheinungstermin

4, Quartal 2000
3. Quartal 2000

2001
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000

2001
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000

4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000

3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
2. Quartal 2000
4. Quartal 2000
2. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000

2001

2001
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000

2001
4. Quartal 2000

Moto Racer World Tour
MTV Sports: Pure Ride
MTV Sports: Skateboarding

Anbieter
Sony
THQ
THQ

MTV Sports: T.J. Lavin's Ultimate BMX THQ

NASCAR 2001

NBA Live 2001

NCAA Football 2001
NCAA March Madness 2001
NFL Blitz 2001

NFL Quarterback Club 2001
NHL 2001

Nicktoon's Racing
Parasite Eve 2
Pipemania 2

Planet der Affen

Power Rangers Lightspeed Rescue
Rampage Through Time
Rayman 2: The Great Escape
Reel Fishing 2

Rugby

Rugrats in Paris: The Movie
Schliimpfe, Die

Scooby-Doo

Sheep

Simpsons Wrestling

Speedball 2100

Spiderman

Spyro 3: Year of the Dragon
Star Wars Demaolition
Superbike 2001

Supercross 2001

Surf Riders

Sydney 2000

Team Buddies

Tenchu 2

Terracon

The Grinch

The World is not enough

Tiger Woods PGA Tour 2001
Titan A.E.

Tony Hawk's Pro Skater 2

V.I.P.

vib-ribbon

Wacky Races

WCW 2001

Woody Woodpecker Racing
World Quest Magical Racing Tour
Worlds Scariest Police Chases
WTC Warld Touring Cars
WWF SmackDown 2

X-Men Mutant Academy

Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts
Midway
Acclaim
Electronic Arts

Hasbro Interactive

Square
Empire
Fox Interactive
THQ
Midway
Ubi Soft
Crave
Electronic Arts
THQ
Infogrames
THQ
Empire
Fox Interactive
Empire
Activision
Sony
Activiasion
Electronic Arts
Electronic Arts
Ubi Soft
Eidos
Sony
Activision
Sony
Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Fox Interactive
Activision
Ubi Soft
Sony
Infogrames
Electronic Arts
Konami
Eidos
Fox Interactive
Codemasters
THQ
Activision

Genre
Rennspiel
Sport
Sport
Sport
Sportspiel
Sportspiel
Sportspiel
Sportspiel
Sport
Sport
Sportspiel
Rennspiel

Action-Adventure

Puzzle

Action-Adventure

Action
Adventure

Jump’n'Run
Angelsimulation

Sportspiel
Adventure
Rennspiel
Adventure
Strategie
Sport
Action

Action-Adventure
Action-Adventure

Rennspiel

Sportspiel

Sportspiel
Sport
Sport
Action

Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure

Action
Sportspiel
Adventure

Sport

Action-Adventure
Anwendung

Rennspiel
Sportspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Sport

Beat'em-Up

Noch mehr
Tricks, noch
mehr Stiirze:

tete Tony-

Erscheinungstermin

3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000

2001
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
2. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000

Der lang erwar-

8 Hawk-Nachfol-
ger fiir die Play-
. Station.




Aliens: Colonial Marines
All Star Baseball 2002

Big SSX

Disney’s Dinosaur

Donald Duck: Quack Attack
Drakan

Driving Emotion Type S
Dropship

Evo Rallye (Arbeitstitel)

F1 2001

F1 Racing Championship
FIFA 2001

Formel Eins 2000

Fusion GT

Fussball Live 2

Ghost Master

Gradius 1l & IV

Gran Turismo 2000
Gunslinger

International Track & Field
Kengo

Knockout Kings 2001
Madden 2001

Metal Gear Solid 2
Midnight Club: Street Racing
Motor Mayhem

NASCAR 2001

NBA 2Night

NBA Live 2001

NHL 2001

No One Lives Forever
Oddworld: Munch’s Oddysee
Oni

Onimusha: Warlords
Pirates of the Skull Cove
Rayman Playstation 2 Edition
Ridge Racer V

Shadow Man: 2nd Coming
Sim Theme Park
Smuggler's Run

Sprint Car Racing (Arbeitstitel)
Starsky & Hutch

Street Fighter Ex3

Street Lethal

Summoner

Tekken Tag Tournament
The Bouncer

The Getaway

The World is not enough
Tiger Woods PGA Tour 2001
Unreal Tournament
Wipeout Fusion

World Sports Cars
X-Games Snowboarding
X-Squad

Volles Progr

Age of Empires II: The Age of Kings

PlayStation2

Anbieter
Konami
Fox Interactive
Acclaim
Electronic Arts
Ubi Soft
Ubi Soft
Sony
EA
Sony
Sony
Electronic Arts
Ubi Soft
Electronic Arts
Sony
Crave
Sony
Empire
Konami
Sony
Activision
Konami
Crave
Electronic Arts
Electronic Arts
Konami
Take 2
Infogrames
Electronic Arts
Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Fox Interactive
Infogrames
Take 2
Capcom
Electronic Arts
Ubi Soft
Sony
Acclaim
Electronic Arts
Take 2
Sony
Empire
Capcom
Activision
THQ
Sony
Square
Sony
Electronic Arts
Electronic Arts
Infogrames
Sony
Empire
Konami
Electronic Arts

amm fiir die PS2: Oben Sonys
Space-Opera Dropship, rechts der Cowboy aus
Activisions Wildwest-Adventure Gunslinger.

Genre
Strategie
Action
Sport
Sportspiel
Action-Adventure
Jump'n’Run
Action-Adventure
Rennspiel
Action
Rennspiel
Sportspiel
Rennspiel
Sportspiel
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Strategie
Shoot'em-Up
Rennspiel
Action
Sport
Beat'em-Up
Sportspiel
Sportspiel
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Sportspiel
Sport
Sportspiel
Sportspiel
Adventure
Action-Adventure
Action
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump'n'Run
Rennspiel
Action-Adventure
Wirtschaftssim.
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Beat'em-Up
Rennspiel
Rollenspiel
Beat'em-Up
Action
Rennspiel
Action
Sportspiel
Action
Rennspiel
Rennspiel
Sport
Action

Erscheinungstermin

3. Quartal 2000
2001

2001

4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2001
2001

4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
2001

2001

3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
2001

4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal

4, Quartal 2000
2001

2001

2001

4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
2001

4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
2001

2001

2001

3. Quartal 2000
2001

3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
2001

4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
2001

4. Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000
4, Quartal 2000

' _ /4 Dreamcast

- 4 Anbieter Genre
(Indierter ID-Shooter Ill) Sega Ego-Shooter
102 Dalmatians Eidos Jump'n-Run
18-Wheeler Sega Rennspiel
4x4 Evolution GoD Rennspiel
Aerowings 2: Air Strike Crave Action
Aerowings II: Air Strike Crave Flugsimulation
Age of Empires 2 Konami Strategie
Alien Front Online Sega Action
Alien Resurrection Fox Interactive Ego-Shooter
Alien Resurrection Fox Interactive Ego-Shooter
Alone in the Dark IV Infogrames Adventure
Arcatera: The Dark Brotherhood Ubi Soft Rollenspiel
Arena League Football Midway Action
Armada I| Metro 3D Action
Army Men Sarge's Heroes Midway Action
Army Men: Sarge's Heroes Midway Action
Austin Powers: Mojo Rally Take 2 Rennspiel
Baldur's Gate Sega Rollenspiel
BANG Red Storm Entertainment ~ Action
Bangai-0 Classified Games Action
Billabong Pro Surfer Mattel Sport
Bleemcast bleem! PS-Emulator
Boarder Zone Infogrames Rennspiel
Buffy the Vampire Slayer Fox Interactive Action-Adventure
Buffy the Vampire Slayer Fox Interactive Action-Adventure

Bust-A-Move 4

Buzz Lightyear of Star Command
Cannon Spike

Ceasars Palace 2000-05-29
Chakan

Commandos 2

Croc 2

D2

Dark Angel

Dave Mirra Freestyle BMX
DD Planet

Deep Fighter

Deep Fighter

Deer Avenger

Demolition Racer: No Exit

Disney World Magical Racing Tour

Disney's Dinosaur
Draconus: Cult of the Wyrm

Dragonriders — Chronicles of Pern

Acclaim
Activision
Capcom
Interplay
none
Eidos
Fox Interactive
Sega
metro3D
Acclaim
Sega
Ubi Soft
Ubi Soft
S&S
Infogrames
Eidos
Ubi Soft
Crave
Ubi Soft

Ecco the Dolphin: Defender of the FutureSega

ECW Anarchy Rules

ESPN Baseball Tonight
ESPN International Track & Field
ESPN MLS GameNight
ESPN NBA 2Night

Eternal Arcadia

Evil Dead: Hail to the King
Evil Twin

Evil Twin: Cyprien’s Cronicles
Evolution 2: Far off Promise
F1 Championship "99

F1 Racing Championship

F1 Racing Championship
F355 Challenge

Floigan Brothers

Frogger 2

Frontier

Fur Fighters

Galleon

Gauntlet Legends

Gold & Glory: The Road to El Dorado
Gold & Glory: The Road to El Dorado

Gorkamorka
GorkaMorka
Gunbird 2
Half-Life
Heroes Il

Acclaim
Konami
Disney Interactive
Disney Interactive
Disney Interactive
Sega
THQ
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Ubi Soft
Video System
Acclaim
Sega

Hasbro Interactive

Sega
Acclaim
Interplay
Midway
Ubi Soft
Ubi Soft

ripcord Games
Ripcord
Capcom

Sierra Studios
Ubi Soft

Puzzle
Jump’'n-Run
Action
Gliicksspiel
Action
Strategie
Jump’'n-Run
Adventure
Action
Trend-Sport
Action
Action
Action
Ego-Shooter
Rennspiel
Fun-Racer
Action
Action
Action
Swim'n-Dive
Action
Team-Sport
Sport
Sport
Sport
Rollenspiel

Action-Adventure

Jump'n-Run
Adventure
Rollenspile
Rennspiel
Rennspiel
Rennspiel
Rennspile
Jump'n-Run

Action
Rollenspiel
Action
Action
Action
Adventure
Adventure
Rennspiel
Action

Shoot'em-Up
Ego-Shooter

Strategie

Erscheinungstermin

4.Quartal 2000
4. Quartal 2000
3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4.Quartal 2000
August 2000
unbekannt
unbhekannt

1. Quartal 2001
unbekannt

4. Quartal 2000
Juni 2000
unbekannt
August 2000
Oktober 2000
unbekannt
Oktober 2000
unbekannt
unbekannt
4.Quartal 2000
unbekannt
Juni 2000

4, Quartal 2000
1. Quartal 2001
4.Quartal 2000
Juni 2000

4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
Mai 2000
unbekannt
unbekannt

3. Quartal 2000
August 2000
September 2000
unbekannt
Juli 2000

Juli 2000

Juli 2000
unbekannt
Juni 2000
Juni 2000
Dezember 2000
Juni 2000

September 2000

Juli 2000
August 2000
August 2000

unbekannt
unbekannt
unbekannt

September 2000

3. Quartal 2000
November 2000
November 2000

Juli 2000

September 2000

3. Quartal 2000
September 2000
September 2000

unbekannt
September 2000
4. Quartal 2000
Juni 2000
unbekannt
Juni 2000
Dezember 2000
November 2000
Oktober 2000
Oktober 2000
unbekannt

3. Quartal 2000

November 2000
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Heroes of Might & Magic 11|
Hidden & Dangerous

Hoyle Casino

I'm going in!

IHRA Drag Racing

llibleed

Jet Grind Radio

KISS Psycho Circus

Legacy of Kain: Soul Reaver 2
Legend of the Blade Masters
Legend of Zelda: Majora’s Mask
Looney Toons: Space Race
M.0.U.T. 2025

Mag Force Racing

Magical Racing Tour

Marine Fishing

Marvel vs. Capcom 2

Mat Hoffman's Pro BMX

Max Payne

Max Steel

Metropolis Street Racer
Mickey's Speedway USA

Monster Breeder

Mr. Driller

Ms. Pacman Maze Madness
NBA2K1

NFL Blitz 2001

NFL Blitz 2001

NFL Quarterback Club 2001
NFL2K1

Nightmare Creatures 2
Outtrigger

P0O.D.2

PBA Tour Bowling
Peace Makers
Peacemakers
Phantasy Star Online
Planet of the Apes
Planet of the Apes
Power Stone 2

Prince of Persia 3D
Project Eden

Quark

Railroad Tycoon 2

Ready 2 Rumble: Round 2
Roswell Conspirancy
Rune

SWAT3

Samba De Amigo

San Francisco Rush 2049
San Francisco Rush 2049
Sanity — Aiken’s Artefact
Sanity, Aiken's Artifakt
Seaman

Sega GT

Shenmue

Sierra Sports Game Roob
Silent Scope

Silver

SNK vs. Capcom
Sno-Cross Championship Racing
Sno-Cross Championship Racing
Soldier of Fortune

Sonic Adventure 2

fun generation - Juli 2000

Microsoft Combat Flight Simulator
Midway’s Greatest Arcade Hits Val.1
Midway's Greatest Arcade Hits Vol.2 Midway

/4 Dreamcast

Anbieter
Ubi Soft
Take 2
Sierra
Eidos

Bethesda Softworks

Sega

Independence War 2: The Edge of Chaoslnfogrames
Industrial Spy: Operation EspionageUFO Interactive
Jeremy McGrath Supercross 2000

Acclaim
Sega
Take 2
Eidos
ripcord Games
Nintendo
Infogrames
ripcord Games
Crave
Eidos
Sega
Capcom
Activision
Rockstar
Mattel
Sega
Nintendo
Konami
Midway

Quest for the Blade Masters (online)ripcord Games

Genre
Strategie
Strategie
Action
Ego-Shooter
Rennspiel
Adventure
Action
Action
Rennspile
Trend-Sport
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Action-Adventure
Action
Ego-Shooter
Rennspiel
Rennspiel
Fischsimulation
Beat'em-Up
Trend-Sport
Action-Adventure
Action-Adventure
Rennspiel
Rennspiel
Simulation
Spielesammlung
Spielesammlung

UFQ Interactive Rollenspiel
Namco Puzzle
Namco Action

Sega Team-Sport
Midway Team-Sport
Midway Team-Sport
Acclaim Action

Sega Sport
Konami Action

Sega Action
Ubi Soft Rennspiel

Bethesda Softworks Sport
Ubi Soft Strategie
Ubi Soft Strategie

Sega Rollenspiel

Fox Interactive  Action Adventure

Fox Interactive Action
Capcom Beat'em-Up
Mattel Action-Adventure

Eidos Action-Adventure

none Action
Action-Adventure

GoD Strategie

Midway Action
Red Storm Entertainment  Action

GoD Action

Sierra Ego-Shooter

Sega Bemani
Midway Rennspiel
Midway Rennspiel

Fox Interactive Action

Fox Interactive  Action-Adventure
Vivarium Simulation

Sega Rennspiel

Sega Rollenspiel

Sierra Sports Sport
Konami Ego-Shooter

Infogrames Action
Capcom Beat'em-Up

Crave Rennspiel

Crave Rennspiel

Crave Action

Sega Action

Erscheinungstermin

eptember 2000
August 2000
unbekannt
unbekannt
unbekannt
4,Quartal 2000
4, Quartal 2000
Mai 2000

Juni 2000
unbekannt

3. Quartal 2000
unbekannt
Juni 2000
November 2000
unbekannt
November 2000
Juli 2000

Juli 2000

4, Quartal 2000
Dezember 2000
November 2000
unbekannt
unbekannt

Juli 2000

4. Quartal 2000
unbekannt

Juni 2000
September 2000
September 2000
unbhekannt
Oktober 2000
4.Quartal 2000
September 2000
unbekannt
August 2000
4,Quartal 2000
Mai 2000
unbekannt
September 2000
Oktober 2000
September 2000
November 2000
unbekannt

4. Quartal 2000
unbekannt
Oktober 2000
September 2000
unbekannt
unbekannt
November 2000
unbekannt
unbekannt
unbekannt

3. Quartal 2000
unbekannt

3. Quartal 2000
September 2000
September 2000
unbekannt

1. Quartal 2001
Juli 2000
August 2000
November 2000
unbekannt

4, Quartal 2000
3. Quartal 2000
unbekannt
November 2000
unbekannt

4. Quartal 2000
4, Quartal 2000

Sonic Shuffle
Space Channel 5

Spawn

Spec Ops Online

Spec Ops: Omega Squad

Spirit of Speed 1937

Star Trek: New Worlds

Star Wars: Jedi Power Battles
Star Wars: Super Bombad Racing
Starlancer

Starlancer

Startopia

Street fighter |1l 3rd Strike
Street Fighter Il]

Stupid Invaders

Super Magnetic Neo

Super Runabout

Sydney 2000-05-29

System Shock 2

Tech Romancer

Test Drive Cycles

Test Drive Rally

The Grinch

The Mummy

The New Batman Adventures
The Next Tetris

Time Stalkers

Tokyo Highway Challenge Il
Tokyo Xtreme Racer 2

Tony Hawk's Pro Skater 2

Toy Story 2

Tropico

Ultimate Fighting Championship
Ultimate Fighting Championship
V.I.P.

VAR

Vanishing Point

Virtual On: Oratorio Tangram
Whiplash 2

1Woody Woodpecker Racing
World Series Baseball 2K1
World's Scariest Police Chases
Worms World Party

WWEF Royal Rumble

Xtreme Sports

AREpary e
21905

Anbieter
Sega
Sega
Capcom
Ripcord
Ripcord
Acclaim
Interplay
Lucas Arts
Lucas Arts
Crave
Crave
Eidos
Capcom
Capcom
Ubi Soft
Crave
Interplay
Eidos
Vatical
Capcom
Infogrames
Infogrames
Konami
Konami
Ubi Soft
Vatical
Sega
Crave
Crave
Activision
Activision
GoD
Crave
Crave
Ubi Soft
Ubi Soft
Acclaim

Virtua Tennis: Sega Professional Tennis Sega

Activision
Interplay
Konami
Sega

Fox Interactive

Infogrames
THQ
Sega

818

Geschicklichkeit

Action-Adventure
Action-Adventure

Erscheinungslermi
4.Quartal 2000

Genre

Bemani Juni 2000
Action unbekannt
Action November 2000
Action Jni 2000
Rennspiel Juni 2000 |
Strategie Juli 2000
Rennspiel unbekannt
Rennspiel 2001
Action unbekannt
Flugsimulation Oktober 2000
Simulation unbekannt
Beat'em-Up unbekannt
Beat'em-Up Juli 2000
Denkspiel 4. Quartal 2000
Jump’'n-Run Juli 2000
Rennspiel unbekannt
Sport August 2000
Ego-Shooter unbekannt
Beat'em-Up Mai 2000
Rennspiel unbekannt
Rennspiel 3. Quartal 2000

4. Quartal 2000
4. Quartal 2000

Action unbekannt
Denkspiel unbekannt
Rollenspiel August 2000
Rennspiel November 2000
Rennspiel 4. Quartal

Trend-Sport 3. Quartal 2000
Jump'n-Run Juli 2000
Simulation unbekannt

Action 3. Quartal 2000

Action Oktober 2000

Action November 2000

Action November 2000
Rennspiel August 2000

Sport Juli 2000

Action Juni 2000
Rennspiel unbekannt
Fun-Racer unbekannt
Team-Sport Juli 2000
Rennspiel 4. Quartal 2000

Geschicklichkeit  4.Quartal 2000
Wrestling unbekannt
Trend-Sport September 2000

Im Music-
Clip-Style und

mit Roler-Blades
durch die GroB-
stadt: Jet Grind
Radio wird mit der
Crazy Taxi-Engine
entwickelt.

Busse oder
Hauswande
besrpriihen - und
dabei im Takt der
Musik bleiben!

ist schnell, hip -

| und fiir die MTV-

Generation maR-
geschneidert.




.4I.:l Winks

Acclaim Sports Soccer

Aidyn Chronicles: The First Mage

AirBoardin"USA
Animaniacs: Ten Pin Alley
Army Men: Air Combat
Army Men: Sarge’s Heroes 2
Assault

Banjo-Tooie
Banjo-Tooie

Batman Beyond
Batman

Big Mountain 2000
Blues Brothers 2000
Bomberman: The Second Attack
Carmageddon 64

Conker's Bad Fur Day
Cruis'n Exotica

Custom Robo

Daikatana

Die Hard 64

Dinosaur Planet

Dinosaur Planet

Disney's Tarzan

Donald Duck Quack Attack
Donald Duck

Duck Dodgers

Eternal Darkness

F1 Racing Championship
F1 Racing Championship
F-18 Super Hornet
Fighter's Destiny

Frogger 2

Glover 2

Hey You, Pikachu!

Indy League Racing

Indy Racing 2000

International Track & Field 2000
Kasparov Chess

Kirby 64: The Crystal Shards
Legend of the Sea King

Legend of Zelda: Majora’s Mask
Madden NFL 2001

Major League Soccer

Mario Artist: Picture Maker
Mario Tennis

Mega Man 64

Mia Hamm Soccer 64

Nintendo 64

GT Interactive

Titus
Nintendo

‘Indiana Jones and the Infernal Mach. Nintendo

GT Interacive
Infogrames
Konami
Titus
Nintendo
Victor
Nintendo
EA
Konami
Nintendo
Nintendo
Capcom

SouthPeak Interactive

Jump'n-Run 3

Acclaim Sport
THQ Rollenspiel
Agetec Action
ASC Games Action
300 Action
300 Action
Telstar Action
Nintendo Jump'n-Run
Nintendo Jump’n-Run
Kemco Action
Ubi Soft Action
SouthPeak Interactive Sport
Titus Jump'n-Run
Vatical Action
Titus Rennspiel
Rare Jump’n-Run
Midway Rennspiel
Nintendo Action
Kemco Action
Fox Interactive Action
Nintendo Action-Adventure
Nintendo Action-Adventure
Activision Jump’n-Run
Ubi Soft Jump’n-Run
Uhi Soft Jump'n-Run
Infogrames Jump'n-Run
Nintendo Adventure
Ubi Soft Rennspiel
Video System Rennspiel
Titus Simulation

SouthPeak Interactive Beat'em-Up
Hasbro Interactive Geschicklichkeit
Hasbro Interactive

Hercules: The Legendary Journeys

Action
Action
Simulation

Action-Adventure

Rennspiel
Rennspiel
Sport
Denkspiel
Jump'n-Run
Rollenspiel

Action-Adventure

Team-Sport
Sport
Anwendung
Action
Jump'n-Run
Sport

H? B e

Adventure-Anteil in Rares Banjo Tooie.

Kurz vor der Fertigstellung: Noch mehr Weitsicht und deutlich mehr

unbekannt

3. Quartal 2000
unbekannt
unbekannt
Juni 2000

4. Quartal 2000
unbekannt
August 2000
August 2000
Oktober 2000
unbekannt
Juni 2000

Juni 2000

Mai 2000

Juni 2000
Dezember 2000
unbekannt
unbekannt

4, Quartal 2000
4. Quartal 2000
4. Quartal 2000
unbekannt

2. Quartal 2000
4, Quartal 2000
Oktober 2000
Juni 2000
Oktober 2000

3. Quartal 2000
September 2000
unbekannt
Juni 2000
unbekannt
unbekannt
Juni 2000

3. Quartal 2000
3. Quartal 2000
4. Quartal 2000
Juni 2000
September 2000
unbekannt
Juni 2000
unbekannt

3. Quartal 2000
4, Quartal 2000
unbekannt
unbekannt
September 2000
4, Quartal 2000
September 2000

unbekannt

L AL

Mickey's Speedway USA Nintendo Rennspiel unbekannt
Midway’s Greatest Arcade Hits Vol. 1 Midway Action November 2000
Mini Racers Nintendo Rennspiel unbekannt
Mother 3 Nintendo Rollenspiel unbekannt
Ms. Pac-Man Maze Madness Namco Geschicklichkeit 4. Quartal 2000
Mysterious Dungeon 2 Chunsoft Rollenspiel unbekannt
NBA Showtime 2000 Midway Sport unbekannt
NFL Quarterback Club 2001 Acclaim Team-Sport August 2000
NHL Blades of Steel 2000-05-29 Konami Sport unbekannt
Ogre Battle 64 Atlus Software Strategie September 2000
Paper Mario Nintendo Rollenspiel Dezember 2000
PGA European Tour Infogrames Sport Juni 2000
Pokémon Puzzle League Nintendo Denkspiel 4. Quartal 2000
Polaris SnoCross Vatical Rennspiel August 2000
Power Rangers Lightspeed Rescue THQ Action Oktober 2000
Rally Challenge 2000 SouthPeak Interactive  Rennspiel Juni 2000
Rat Attack Mindscape Action unbekannt
Resident Evil Zero Capcom Action-Adventure unbekannt
Riga Nintendo Action unbekannt
Ronaldo Soccer Infogrames Sport unbekannt
Roswell Conspiracies Red Storm Entertainment  Action 4, Quartal 2000
Rugrats in Paris THQ Jump’'n-Run November 2000
'San Francisco Rush 2049 Midway Rennspiel September 2000
Scooby Doo: Classic Creep Capers THQ Adventure 4. Quartal 2000
Seadoo HydroCross Vatical Rennspiel August 2000
Shigesato Itoi's No.1 Bass Fishing Nintendo Simulation unbekannt
Spider-Man Activision Action unbekannt
Star Wars: Episode | Battle for Naboo Nintendo Action 4. Quartal 2000
|StarCraft 64 Nintendo Strategie Juni 2000
Super Mario 64 || Nintendo Jump'n-Run unbekannt
Taz Express Infogrames Jump'n-Run Juni 2000
The World is Not Enough EA Action 4. Quartal 2000
Title Defense Climax Sport 2001
Tom & Jerry Mattel Action September 2000
'Top Gear Hyperbike Kemco Rennspiel unbekannt
Transformers: Beast Wars BAM Beat'em-Up 4. Quartal 2000
Turok 3: Shoadow of Oblivion Acclaim Action August2000
Viewpoint 2064 Sammy Action unbekannt
VR Powerboat Varical Rennspiel September 2000
Winnie the Pooh Mattel Action November 2000
WWEF No Mercy THQ Sport 4, Quartal 2000
Xena Warrior Princess Titus Action-Adventure 2001

fun generation - Juli 2000



DIE MODERNEN FAMILIENVIDEOTHEKEN

VB GOTTINGEN
Am Posthof 2-6
37081 Gattingen
Tel.: 0551/60 06 66

VB BRAUNSCHWEIG VIDEO HITS
e IM VERLEIH
Tel.:0531/89 79 65

Bismarcipiatz 10-11 DVD HITS
el sl IM VERLEIH
o o PC CD-ROM
Tl omor= gk IM VERLEIH
VP AIUGSBURG

e PLAYSTATIO!
Tel.: 0821/5 89 62 68 lM VERLEIH

VB SEESEN
Johann-Zincken-Str. 6
38723 Seesen

Tel.: 05381/9 38 23

VB HAMELN
Reichardstr. 12
31789 Hameln
Tel.: 05151/92 40 60

VB NEUSS
Jilicher Landstr. 140
41464 Neuss

Tel.: 02131/77 92 14
VB SONDERSAUSEN
Am Planplatz 8

99706 Sondershausen
Tel.: 03632/60 13 81

VB ERFURT
Juri-Gagarin-Ring 158
99084 Erfurt

Tel.: 0361/5 66 01 88

VB FRANKFURT/MAIN
Mainzer Landstr. 349
60326 Frankfurt/Main

Tel.: 069/9 73 89 90

P'aYSIaﬂon SONY PLAYSTATION
== h' 3 WTI— KONSOLEN AUCH IM VERLEIH

VB OBERHAUSEN
Milheimer Str. 20 a
46049 Oberhausen
Tel.: 03576-24 30 08

VB STUTTGART
Marienstr. 23

70178 Stuttgart
Tel.:0711-6 49 36 43

wrerumoes  [URBAN CHAOS)| @ 00 o 5E8at
Konrad-Adenauer-Str. 28 e T | ' a

72762 Reutlingen ek
Tel.: 07121/37 26 40  EIDSS wr g T e EIDOS

ve oLoENBURG PIayStatlon Playstation P_layStatlon.g

-eifxg.% . 8
' ‘*! “JANTON.IO BANDERAS

Nadorster Str. 228
26123 Oldenburg
Tel.: 0441-3 84 50 13

VE HANNOVER
Schulenburger Landstr. 139
30165 Hannover
Tel.:0511/3 72 89 20

VB HANNOVER
Fliegerstr. 1

30179 Hannover
Tel.: 0511/3 74 99 50

oerd Sre
KRIEGER

» BESIEGE DIE ANGS

b _mvenen s VHS & DVD

VB HANNOVER
Podbielskistr. 366-370
30659 Hannover

Tel.: 0511/64 02 07

VB HANNOVER
ZeiBstr. 6

30519 Hannover
Tel.: 0511-8 44 37 BO

VB DORTMUND
Bornstr. 181
44145 Dortmund

ik TESTET UNS
i KOSTENLOS: -

Tel.: 03621-3017 77 =2

VB LUBECK
Ratzeburger Allee 125
23562 Libeck
Tel.: 0451-5 02 12 12 . b - -

e GUTSCHE ~
Bramfelder Chaussee 148 I N - :
22177 Hamburg ALLE PC CD-ROM [

Tel.: 040-64 22 00 44 .

TOP SPIELE IM

MIT DIESER WERTMARKE KGNNEN
v SIE SICH BIS ENDE DEZ.2000 EINEN v VE"LEIH
B, ESSEN FILM ODER EIN SPIEL FUR 2
Aktienstr. 42 KALENDERTAGE AUSLEIHEN. ““s "M
45359 Essen PRO KUNDE IST NUR EIN GUTSCHEIN -

Tel.: 0201-685 81 89 MOGLICH. BN St O% N

CIM I Gy R e - i
UMTEH OV A KO Y RSICEY dalp Bl | 3 0
po i A Y : [
- s Eh- ’

I‘E
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P
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VB DARMSTADT
Pallaswiesenstr. 63
64293 Darmstadt
Tel.: 06151/87 64 65

GULTIG IN ALLEN VIDEO BUSTER FILIALEN

q
»
B
i
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Wir suchen Franchisepartner

MARO YRsS

VIDEOSPIELE

Entcrtmnmcnt Group

Nehmen Sie an unserem Erfolg teil.

Die beiden erfolgreichen Unternehmen planen gemeinsam die Expansion
in der Unterhaltungsbranche. In allen Filialen der Video Buster Gruppe
wird ein Maro-Videospiele-Center integriert. Die nach dem Franchiseprin-
zip betriebenen Shops werden von lhnen in Eigenverantwortung geleitet.
Die Toplagen der Video Buster Kette, sowie die in der Branche Uber-
durchschnittlich groBen Kundenstamme erleichtern lhnen den Start in die
Selbststandigkeit. Weiter flieBen die Erfahrungen der schon jetzt gemein-
sam betriebenen Filialen in das Konzept ein.

Haben Sie Interesse an unserem Konzept, dann schicken Sie uns lhre
Bewerbung mit Lebenslauf sowie Eigenkapitalnachweis an:

Video Buster Entertainment Group”®
Johann-Zincken-Str. 6
38723 Seesen




MARO

VIDEOSPIETULE

\\ Y. = *\\ “\\
Dreamcast v/ IPlaystation NNeo Geo
Dreamcast Dt, Sony Playstation Dt. Neo Geo Pocket Color
& Crazy Taxi 89,90 a rY
N UVigilante 8 99,00 N/ Leon + Clare 3 Uncut 89,90 N/~ Samurai Shodown 99,90
Uirtua Striker 2 99,90 Hard Edge 79,90 Neo Geo Cup Color 99,90
Hydro Thunder 79,90 UEFA Champions League 89,90 Tennis Color 99,90
Worms: Armageddon 99,90 Glover 69,90 Sonic Pocket Adventures 99,90
Suzuki Rllstar Racing 59,90 GTA 2 49,90 y Pac Man 99,90
. Deadly Skies 99,90 Millenium Soldier 69,90 Metal Slug Pocket 99,90
j Marvel us. Capcom 89,90 War of the Worlds 59,90 Baseball Stars 99,90
, Powerstone 89,90 Hell Night 59,90 NeoGeo Turf Masters 99,90
| NBA 2k 99,00 Lego Rock Raiders 69,90 Ring of Fighters R2 Color 99,90
; Rayman 2 99,90 Syphon Filter 2 89,90 SNK vs. Capcom 99,90
Midi €vil 2 89,90 Neo Geo CD
Dreamcast Imp. Track & Field 2 99,90 i
Star Gladiators 2 69,90 fice Combat 3 89,90 Soccer Brawl 19,90
{ Death Grimson 2 69,90 Metal Gear Solid Plat. 49,90 Mah Jong Story 19,90
YOY0 Uenture 69,90 EPGA Golf 59,90 Hiding Hero 19,90
Uirtua Cop 2 59,90 Rat Attack 69,90 Savage Reign 19,90
| Golf 39,90 Toy Story 2 89,90 Puzzle Bobble 19,90
_ Rainbow Six U.S. 149,90 Gran Tourisimo 2 89,90
! Eﬂa;t;egl E.ls. Cipcomz }:ggﬂ = ECW Hardcore Wrestling 9990 _| METAL SLUG 3 mobuL =
i new 90 699,90 DM [ BITTE UORBESTELLEN
!, \Timestalher 149,90 _’ \ | ~' K [ l )
B L
2 " [Sale ™
:l DUD Uideos 64 Angebote Sonderangebote
| J
: DUD Import Uideos CODE 1 Nintendo 64 DL. SOLANGE UORRAT REICHT 1
# 164 -~ F1 Grand Pri 29,90  Playstation Gehduse 29,90
| 7 American Pie 69,90 U-Rally 64 49,90 064 - F1 6rand Prix 2 4890 PSK - South Park 53,90
! From Dusk Till Dawn 3 69,90 Star Wars EP1 Racer 49,90 PSX - Formel 1 Plat. 29,90
I Three Hings 69,90 Lyat Wars 29,90 N— e ;g - gc:ua :ogeg : gg,gg
Muppels fr a 69,90 = Donkey Hong Country . ~ fictua Hockey ,
! Blﬂgnsetrseakom - 69,90 ;:?3:1 wal“ur-r'litll'fl?ﬁnuxing gg:gg 1164 ~ RTL World League Soccer 49,90  PSK - Trap Gunner 69,90
| A Man called Hero (HK) 69,90 €PGA Golf 59,90 Fg " E}irﬂ‘::";’fnf" % 23'33
| g?d“ﬁ%';::""“" Hil gggg Top Gear Rally 49,90 DHC 64 Losungsheft 990  PSK - YOYO Puzzle Park 69.90
i g Uigilante 2 59,90 Yoshis Story Losungsheft 9,90  PSK - Centipede 59,90
H Johanna v, Orleon 69,90 Turok 3 59,90 —y . PSK - Nascar 2000 59,90
| Lake Placid 69,90 Kena 59,90 Div. Nea Geo Pocket Games 29,90
Bone Collector 69,90 Bitte telefonisch nachfragen ! DC - Cool Boarders Burrn JP 29,90
' In Too Deep 69,90 ' DC - Buggy Heat JP 29,90
‘ Eyes wide shut 69,90 s DC - Dreamcast_ Graph Hit
Sixth Sense 69,90 = fiufkleber fiir die Dreamcast 24,90
! fistronauts Wife 69,90 —
; Polkemon the Movie 69,90 e g =
| —
| —— ] /S 1

o ACHTUNG! ]
DER NEUE "BOND" FUIR
DAS NINTENDO 64

BEI UNS
AB SOFORT
ZU BESTELLEN

Stuttgart Ulm Reutlingen Ludwigsburg Waiblingen Demndchst ! Niirnberg Hamburg
MARO MARO MARO MARO MARO MARO stace]] NRG
1 Marienstr. 23 Zeitblomstr. 31 Harlstr. 1 Solitudestr. 3 Gewerbestr. 5/1 Gogginger Str. 91 Glogauer Str. 30/98 Mundsburger Damm 54
' 70178 Stuttgart 88073 Ulm 72764 Reutlingen 71638 Ludwigsburg 71332 Waiblingen 86119 Augsburg  Frankencenter 22087 Hamburg
_r Tel. 07151 956 46 46 90473 Niirnberg
‘ Tel. 0711221422  Tel.07316020 755 Tel.07121320014  Tel. 07141902 242 (nur Uersand ) Demndchst ! Tel. 0911 800 2886 Tel. 040 255 663

Achtung ! Achtung !

Am 30.06.2000 groRe Erdffnungsparty
der neuen Filiale in Augsburg ! _
Gogginger Str. 91 - 86199 Augsbhurg

AUGSBURGEG




Drcamcast Jl DVD VIDEO |

; X
'ﬁi Action Figuren

19,90 34,90 DM

e ] 4
ab 34,90 DM 19,90 DM

SOUTH PARK

Umtausch wegen nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. V4 Unp POREMON

Ab 100,- DM Bestellwert liefern wir versandkostenfrei. ' MERCHANDISE
Ladenpreise konnen abweichen. BITTE TELEFONISCH

Fiir Druckfehler / Preisinderungen fibernehmen wir keine Haftung. ERFRAGEN !

MARO

Marienstr. 23
70178 Stuttgart

Tel. 0711 221 422

MASKE

ab 100,- DM Bestellwert UERSANDROSTENFREI

PLAY FAIR = |

Wandsbekker n I I Ie p

Marktstr. 145

22041 Hamburg o

Tel. 040 689 14836 RN JEDE MENGE SONDERANGEBOTE ZUR EROFFNUNG !!!

YRR O E M B R Y e YO

BESTELLHOTLINE:
07151 - 956 46 46

MO. - FR. 10:00 - 18:00 UHR
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Breath of Fire IV

Wie gehabt: Informationen, Waffen un
Stddten, vor den Toren wird geschlachtet!

Die Drachen-Saga geht weiter: Capcom prédsentieren uns den
vierten Teil ihrer beriihmten "Breath of Fire"-Reihe.

-

d Plot-Intermezzos gibt's meistens nur in den

Stimmige Konstruktion: Die Breath of Fire 4-Bau-
ten sind deutlich detailierter als die des Vorgéngers.

993 seid ihr zum ersten Mal in die Welt

der Drachen gereist - der Super Ninten-

do-Klassiker konnte sich seinerzeit einen
guten Platz neben Rollenspiel-Highlights wie
Final Fantasy sichern. Da wundert es nicht,
dass Entwickler Capcom ein Jahr spater die
Fortsetzung hinterherschob und die RPG-Rei-
he mit Episode 3 schlieRlich auch auf Sonys
PlayStation fortflihrte. Japanische Genre-
Freunde vergnlgen sich bereits mit Breath of
Fire IV - und an der Thematik hat sich nichts
geandert...

Die Welt von Breath of Fire IV ist von einem
riesigen Meer aus Sand durchzogen - die ein-
zigen beiden groRen Kontinente sind vonein-
ander getrennt. So gibt es weder kommuni-
kativen, noch wirtschaftlichen Austausch -
und jedes Volk strebt flr sich die Position
einer Groflmacht an. Leider kommt es, wie
es kommen muss: Die beiden Parteien gera-
ten miteinander in Clinch - die Folge sind

Labyrinth am Hafen: Eure Charaktere sind auf der
Suche nach einem Boot fiir die Uberfahrt.

¢ erbitterte Kdmpfe.

. Inzwischen hat sich die Lage wieder etwas
- beruhigt: Prinzessin Eriena macht sich auf
- den Weg, den Soldaten ihres Landes morali-
- schen wie medizinischen Beistand zu leisten
. - und verschwindet dabei spurlos.

. An dieser Stelle steigt ihr ins Spiel ein: |hr
. sollt die tapfere Thronfolgerin wiederfinden.
- Als Suchtrupp werden Tigermensch Cray und
- Vogel-Lady Nina (Erienas Schwester) aufge-
. stellt. Das dynamische Duo diist mit einem
- futuristischen Gleiter (iber das Sandmeer.
. Denn die Bewohner der Breath of Fire-Welt
. wissen sich zu helfen: Wo wir in der Realitat
- mit Schiffen die Ozeane bereisen, da verlas-
. sen sich die Rollenspiel-Vélker auf moderne
- Sandflitzer - Star Wars lasst griiRen! Nur lei-
. der gibt euer Vehikel schon bald den Geist
- auf - und ihr sitzt mitten in der Wiiste fest.
: Wahrend der starke Cray beim Speeder
. bleibt, macht ihr euch mit Nina auf den Weg
- zur nichstgelegenen Stadt. Das hiibsche
. Médel mit den Flugeln kennt ihr (ibrigens
. bereits aus den vorangegangenen Teilen -
. schon seit dem SNES-Erstling leistet die rei-



Bl . Ups, falsche Abzweigung...” Hinter der Bergkuppe
erwartet euch ein riesiger Tatzelwurm.

L ;iﬁ' i i R I 5
EY Im freien Fall: Eure Helden stiirzen todesmutig von
einer Klippe... wo der Sturz wohl endet?

zende Dame des Vogel-Clans hilfreiche Dien-
ste als gefligelter Transporter. Knopfdruck
genligt - schon verwandelt sich Nina in einen
Vogel und tragt euch kreuz und quer durch
die Lufte. Allerdings erlernt ihr diese Fahig-
keit erst spater im Spiel... Doch Nina ist nicht
die einzige alte Bekannte: Auch Held Ryu
(kennt ihr aus Breath of Fire Ill) gibt sich wie-
der ein munteres Stelldichein. Schon kurz
nach Spielbeginn findet ihr den Jungspund
splitternackt hinter einer Dline - er wurde von
einem Drachen zurlickgelassen. So myste-
rios, so gut: Auch die schuppigen Freunde
sind wieder mit von der Partie - und leisten
euch im Kampf hilfreiche Dienste.

Wie gewohnt gesellen sich im Laufe eures
Abenteuers weitere Mitstreiter zu euch. So
macht ihr schon friih Bekanntschaft mit dem
geheimnisvollen Fou-Lu - der dUstere Kamp-
fer wird von seinem kraftigen Vierbeiner
begleitet. AulRerdem dabei: Martial-Arts-Krie-
gerin Ursula, Fuchs-Recke Scias und Roboter
Master. Allerdings durft ihr maximal sechs
Charaktere in eure Party aufnehmen - dann
kann es rund gehen!

Die Kampfaufstellung ist dabei in vordere und
hintere Reihe unterteilt: Wahrend eure Hel-
den im Vordergrund kréftig mit inren Waffen
auf gegnerisches Gesocks einprugeln, muss
der ‘'hintere Haufen" auf Zauberspriche
zurlickgreifen - zu grof ist die Entfernung
zum Feind. Womit wir auch schon bei den
Kampfoptionen sind: Jeder Charakter kommt
namlich mit seinen individuellen Fertigkeiten
daher. Wahrend Ryu fiese Monster mit dem

Zauberhafte Lichteffekte fiir das richtige Fantasy-
Flair: Ihr flickt eure Gruppe mit einem Heilzauber.

Mit dem Schwebe-Segler durch die Wiiste: Das
abgefahrene Vehikel erinnert stark an Star Wars.

Schwert maltratiert, klopft Nina beispielswel-
se mit ihrem Zepter auf die Gegner ein. Auch
die magischen Krafte sind vielseitig: Neben
obligatorischen Element-Zaubern (Feuer,
Wasser, Erde, Luft) oder Heilmagie kdnnen
sich einige Helden aus eurer Truppe in garsti-
ge Drachen verwandeln. Auch hier ist die
Auswah! grof3: Ob Feuer-, Eis-, Aura- oder
Gras-Drache - der Feind hat nichts zu lachen.
Und sollten selbst solch brachiale Attacken
nicht helfen, fihrt ihr einfach eine durch-
schlagskréaftige Kombo aus - das gibt auch
den hértesten Gegnern den Rest!

Ansonsten ist's obligatorisch: |hr wandert mit
euren liebevoll gezeichneten Sprites durch
malerische Polygon-Hintergrinde - die unglei-
che Symbiose harmoniert dabei perfekt. Hier
wandert ihr durch hibsche Walder, da an
platschernden Wasserféllen vorbei, begebt
euch in mystische Tempel oder steigt in
distere Dungeons hinab. Nicht nur fir's
Auge wird viel geboten - auch euer Forscher-
drang wird gestillt. Denn neben den Ublichen
Zufallsbegegnungen sind ebenso Réatsel, ver-
zwickte Labyrinthe und bunte Stadte ange-
sagt. In letzteren gibt's wie gehabt Smalltalk
mit der Bevolkerung, jede Menge Items oder
Waffen flr den Heldenrucksack und nach
Bedarf ein erfrischendes Nickerchen im ortli-
chen Hotel - erfahrene Konsolen-Abenteurer
kennen die Prozedur. Bevor ihr wieder den
"Atem des Feuers" splren dirft (oder rie-
chen?), misst ihr euch jedoch noch etwas

: gedulden - erst im Spatsommer erscheint

Breath of Fire IV in den USA. Wann es in
Deutschland soweit sein wird, ist derzeit
noch unklar - aber auf der diesjéhrigen E3
wurde Breath of Fire 4 bereits fir den US-
Markt vorgestellt... B (d))

Breath of Fire
(nicht getestet, heutige Wertung: 85%)

-y

Bl

Der erste Teil erschien leider niemals in Deuts;:h-
land. In den USA wurde die Capcom-Entwicklung von
Squaresoft angeboten.

Breath of Fire II
(Test in fun 03/96, Wertung: 82%)

| [ 1 £1h \
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404

100

=37
Die SNES-Fortsetzung konnte leider nicht mit dem
Erstling mithalten - trager Storyfortlauf und unzéhlige
Kampfeinlagen zogen das Spiel unnotig in die Lange.

Breath of Fire II1
Bl (Test in fun 08/98, Wertung: 80%)

-2

ice Toad

ArmarRat

Hier begleitet ihr eure Protagonisten von Kindesbei-
nen an: Aus Dreikdsehoch Ryu wird im Laufe des
Abenteuers ein tapferer Held - leider hat er unter
Design-Méangeln und dreidimensionaler Sparoptik zu

leiden.

m Rollenspiel
Capcom

Erhaltlich ab BLIuluGIAUATLY)
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MagForce Racing

Dreamcast

3 {THUNDRR ROLTE
A7)

QROO KV M

Die Entwickler

Qualitat aus deutschen Landen? Fiir die Entwick-
lung von MagForce Racing zeichnen sich die
Hamburger Jungs von Team FEB verantwortlich.
Zum groBten Teil von Neon abstammend, haben
einige Mitarbeiter des Teams bereits an der Ent-
wicklung des Shoot'em-Ups Viper (PlayStation)
mitgewirkt. Dass sie Erfahrung haben, haben die
Jungs ja bereits eindrucksvoll mit Killer Loop
(PlayStation) unter Beweis gestellt. Mal sehen,
was die Zukunft bringt...

Ed Und ab geht's! Wenn ihr mit vollem Speed iiber eine
Bergkuppe diist, wisst ihr nie, was euch erwartet...

fun genefaﬂon - Juli 2000
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agForce Racing ist kein neues

Spiel - PlayStation-Piloten durften

bereits vor einem Dreivierteljahr
in Killer Loop um die Wette brausen. Unter
dem Titel erschien der Future-Racer namlich
ursprunglich fir die Sony-Konsole - und sorg-
te mit hochaufldsender Grafik, innovativem
Spielsystem sowie superflissigem Spiel-
ablauf flr Begeisterung. Nun steht uns mit
MagForce Racing eine 1:1-Umsetzung fir
den Dreamcast ins Haus.

Spielerisch hat sich also nichts geéandert:
Noch immer nehmt ihr in futuristischen Glei-
tern Platz, die den Podracern aus Star Wars
Episode 1 nicht ganz unéhnlich sind. Die
Fahrzeuge (sogenannte Tripods) schweben
mit Hilfe dreier MagnetfiiRe Uber dem Boden
- auf Knopfdruck haftet ihr euer Vehikel an
Waénden und Decken fest. Das ist nicht nur

Ungewdhnlich und interessant: lhr rast durch eine
transparente Glasrdhre..,

- satz der
¢ kénnt ihr mit eurem Gleiter bequem um die
. Kurven streifen. Doch kommt's in MagForce

® | Hi-Speed-Fetischisten aufgepasst: Nach Star Wars Episode 1 Racer
erwartet euch nun das nachste futuristische Rennspiel fiir den Dreamcast.

oois1187
[s]=]]=]s]]=]a]

[=]=]]=]=]]=]a)
[RB11B7

| 5 A

k | I...mulllI“

ORO1 KM M

Bl Im Visier: Ein kleines Fadenkreuz signalisiert euch, dass sich der
Gegner in eurer Schusslinie befindet - Feuer frei!!

notwendig, um seitlich oder Uber euch plat-

. zierte ltems zu erwischen - mit der Technik

kénnt ihr auch hervorragend Feinde (iberho-

. len. Ist die Strecke dicht gedrangt, schert ihr
- einfach zur Seite aus, aktiviert eure Magnet-
: pods und flitzt an der Tunneldecke entlang -
. im Freien funktioniert der "Trick" also nicht!
. Das Streckendesign ist genretypisch: Ihr rast
. steile Abhénge hinab, braust (iber gigantische
. Bergkuppen und meistert Schrauben wie
. Haarnadelkurven.

Vor allem fir letztere empfiehlt sich der Ein-
Slide-Funktion - per Buttondruck

Racing nicht nur auf fahrerisches Kénnen an!

Wenn ihr die gegnerischen Tripod-Fahrer
. abhangen und als erster Uber die Ziellinie flit-
: zen wollt, musst ihr oft auf hartere Methoden

zuruckgreifen - und mit der richtigen Bewaff-
nung an Bord raumt ihr die Strecke ruckzuck

. frei. Uberall auf den Kursen verteilt findet ihr
: bunte Boni - je nach Farbe spendieren euch
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Mars macht mobil: Zu zweit iiber fremde Planeten diisen - wer hat noch

nicht davon getrdumt...?

die Goodies unterschiedliche Fahigkeiten.
Sammelt ihr den lila Bonus ein, erhaltet ihr
eine Extrawaffe - Uber die Art entscheidet
dabei der Zufallsgenerator. Ob Raketen,
Laser, Minen oder Schutzschilder - der Renn-
fahrer von (bermorgen hat alles an Bord! Will
ein Gegner also partout die Strecke nicht frei-
geben, jagt ihr ihm einfach eine Rakete in
den Hintern - im Idealfall in zielsuchender
Ausflihrung.

Euren Verfolgern hingegen macht ihr mit fies
platzierten Minen das Pilotenleben schwer,
wahrend ihr euch mit dem Schild vor feindli-
chen Angriffen schitzt. Ebenso hilfreich wie
martialisches Geschiitz: Der Turbo-Einsatz.

O

Frisch geschraubt: Versdumt
nicht, das griine Energiefeld zu iiberfahren,
um eure Speedleiste aufzuladen.

- Winkel
. Geschwindigkeit auf den Boden zu! AuRer- :
. dem im Kurs-Repertoire: Eine futuristische :
. Raumstation und das mysteridse Holodrom. :
Um all die Gefahren zu meistern, die in Mag- :

Knopfdruck genigt, und schon schiel3t euer

Vehikel an den Vorderméannern vorbei...

. Doch solltet ihr euch nicht nur auf die violet- :
. ten Waffen-Boni
- andersfarbigen Energiefelder sind von groRer :
. Wichtigkeit. Fahrt ihr beispielsweise durch
- ein grines Feld, fullt das eure Powerleiste :
auf. Neigt die sich dem Ende, ist's mit der
. Geschwindigkeit dahin - euer Tripod wird :
- langsam wie Nachbars Seifenkiste. Gelbe
. Felder hingegen fullen eure Magnetenergie :
- auf - auch hier solltet ihr regelmalig auf-
- tanken.

konzentrieren,

. Die Hi-Speed-Hatz der Zukunft fihrt euch in
- die abgedrehtesten Terrains: |hr
. durchs Moskau des spaten 21. Jahrhunderts, :
- flitzt durch dlstere Minen auf dem Mars oder :
¢ heizt auf Hawaii durch glaserne Unterwasser-
. Tunnels. Weiter geht's im eisigen Himalaya: :
. Hier jagt ihr tiber wolkenverhangene Berggip- :
. fel. Danach verlasst ihr die heimatliche Erde - :
. die spateren Rennen finden allesamt im :
. Weltraum statt.
. Absolutes Design-Highlight: Die Felsnadel :
. auf Saturnmond latepus. Hier rast ihr vertikal :
. in die Ho6he, um auf der anderen Seite des

riesigen Felsmassivs wieder im gleichen
hinunterzustechen - mit

auch die

braust :

voller

Tripod-
Tohuwabohu:
Im Vierspieler-
Modus wird's
ziemlich un-
itbersichtlich...

“l"l'll- .

Nautisch
idyllisch? Selbst im
" Unterwasser-Tunnel
gibt's heftige
Rempeleien...

Force Racing auf euch zu kommen, braucht
ihr auch ein zuverldssiges Tripod. Vier Model-
le stehen in der virtuellen Garage zur Aus-
wahl - und alle unterscheiden sie sich in den
typischen Attributen wie Hochstgeschwin-
digkeit, Beschleunigung oder Bodenhaftung.
Ehe ihr einen Favoriten kliren kénnt, solltet
ihr also zumindest alle Fahrzeuge einmal aus-
probiert haben.

Auch die Spielmodi sind obligatorisch: Wer
sich qualifizieren will, steigt ohne Umschwei-
fe in den Meisterschafts-Modus ein. Hier gilt
es, vier Klassen zu meistern - und nur die
Schnellsten gewinnen. Zeit zum Uben bleibt
euch beim "Zeitfahren" - hier erkundet ihr die
Strecken in Ruhe und ohne Konkurrenz. Letz-
ter im Bunde ist der Multiplayer-Mode: Dank
Split-Screen dirfen sich bis zu vier Fahrer ins
Rennen stirzen - GroRbildfernseher emp-
fohlen!

Unsere Preview-Version machte zwar bereits
einen sauberen Eindruck, lief jedoch noch
alles andere als flissig. Heftige Ruckeleinla-
gen (vor allem bei vier Spielern gleichzeitig)
tribten das Rennvergniigen. Wollen wir hof-
fen, dass Entwickler Team FEB dieses Man-
ko noch in den Griff kriegt - denn dann steht
uns ein fesselnder Future-Racer ins Haus...
W (d))

Crave

Toam FEB
Erhéltlich ab I
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Kampf der Elemente: Den Feuerdrachen erledigt ihr

am einfachsten mit eurem Eisstah.

ﬁ ‘-‘I.:L:
Rl
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Dreamcast

Atmospharisch: Selbst bei Regen
ké@mpft euer tapferer Held weiter...

angsam aber sicher werden Sega-
Anhanger mit einer PC-Umsetzung
nach der anderen bedacht. Die Konver-
tierung von PC auf Dreamcast ist kein groRes
Problem - Windows CE-Unterstitzung

macht's méglich. Star Wars Episode 1 Racer

beispielsweise hat den Sprung bereits gut
Uberstanden - nur im Rollenspiel-Lager ist
noch ziemlich wenig los. Infogrames leistet
Abhilfe: Nach fast einem Jahr schafft es das
Action-Rollenspiel um den Schwarzmagier
Silver auf den Dreamcast.

Im stimmungsvollen Render-Intro wird euch
zunachst die Hintergrundstory naherge-
bracht: Der titelgebende Zauberer Silver wur-
de von seiner Frau betrogen. In seinem Zorn
totet er seine Angetraute und streckt gleich
noch ein paar Gefolgsleute nieder.

Und als ob das nicht schon gentigt, lasst er
kurzerhand noch samtliche Frauen des Lan-
des entflihren - schlieBlich will sich der erbo-
ste Magier am weiblichen Geschlecht
rachen. Ob's Sinn macht oder nicht: Silver ist
von seinem Plan nicht abzubringen und ver-
schleppt die Entfihrten in sein dlsteres
Domizil. Auch die Frau des jungen David wur-
de gekidnappt. Der gestandene Ehemann
l&sst so etwas natlrlich nicht auf sich sitzen
und beschliel3t kurzerhand, seine Holde zu
befreien. Doch das ist einfacher gesagt als
getan: Um gegen Bdsewicht Silver Uber-
haupt eine Chance zu haben, muss der tapfe-

& Sdllver

G) Adventure-Freunde konnen sich freuen:
Infogrames setzen ihr PC-Abenteuer
Silver fiir Segas Dreamcast um.

Klein, aber auf zack! Nicht selten ist von eurem Hel-
den nur noch ein winziges Pixel-Haufchen zu erkennen,

re David zunachst einmal den Umgang mit
dem Schwert trainieren. Da trifft es sich gut,
dass Grofdvater ein Meister der Klinge ist - er
bringt euch zu Beginn die wichtigsten
Attacken bei. Derartig vorbereitet und mit
Opa an der Seite, macht ihr euch also auf die
Suche nach eurer Frau Jennifer. Allerdings
ist's mit einer lustigen Dungeon-Pirsch nicht
getan: Um Silver zu erledigen, musst ihr
zunachst acht magische Orbs aufspiren.
Uberfllssig, zu erwéhnen, dass euch eure
Reise in die entlegensten Winkel fihrt! Da
durchforstet ihr distere Walder, eisige
Hohlen, morastige Simpfe und marode Bur-
gen - die Fantasy-Welt von Silver bietet dem
versierten Abenteurer alles, was das Herz
begehrt.

So obskur die Orte, die ihr aufsucht, so
gefahrlich sind auch die Gegner, mit denen
ihr es zu tun bekommt. Nicht nur Silvers
Schergen wollen euch ans Leder, auch mit-
telalterliches Getier und blutriinstige Monster
haben eure Fahrte gewittert.



You bin #ice to the ole |anitor woults
‘uow lke this? 1 found it out ther, it's Y
3% '

Hantton

Ringform angeordnet.

Der tapfere Schwertschwinger ldsst nichts
anbrennen - und macht die feindliche Brut
umgehend mit seiner Klinge bekannt.
Gekampft wird dabei nicht wie im Ublichen
Rollenspiel rundenweise, sondern in Echt-
zeit. Springt euch ein hungriger Wolf entge-
gen, bratet ihr ihm umgehend eins mit dem
Schwert Uber den Schadel. Nun kommen
euch die von GroRvater erlernten Moves
zugute: lhr stecht mit voller Wucht auf den
Gegner ein, schlitzt von der Seite angreifen-
de Soldaten auf oder dreht euch blitzartig um
180° und erledigt einen Feind, der euch hin-
terrlcks an die Wasche wollte.

Was nach komplizierter Handhabe klingt, ist
in Wirklichkeit ganz einfach: Ihr haltet den R-
Taster gedrlckt, legt mit dem Analog=Stick
die Richtung fest und schlagt mit dem
Action-Button zu (A). Im Laufe des Spiels
schlieRen sich euch weitere Charaktere an -
ihr musst euer Abenteuer also nicht alleine
bestehen. Uber 50 Krieger warten darauf,
von euch rekrutiert zu werden. Allerdings

guetschen - stattdessen zieht ihr im kleinen
Team in die Schlacht. Die Charaktere, die

re-typisch: Von der flinken Bogenschitzin
Uber Zauberer und Monch bis hin zum
Schwert-Spezialisten ist alles dabei.

unterwegs fleillig Gegner. Und kdmpfen ist
dabei Pflicht - denn drlicken kann sich hier
keiner! Erst wenn ein Raum bzw. Bildschirm
komplett von Feinden gesaubert ist, offnet

Gut geklaut: Das Inventory-Menii ist in

kénnt ihr bei weitem nicht alle in eine Party :

euch auf eurer Suche unterstutzen, sind gen- :

Der Spielablauf ist ziemlich linear: lhr wan-
dert mit euren Polygon-Helden von einer :
Renderkulisse zur ndchsten und vermébelt

Imp-Alarm!

felchen sind gar
nicht so leicht
zu erwischen...

sich der Durchgang zum nachsten Abschnitt.
Gehen bei all dem Gekloppe mal die Kréfte
zur Neige, greift ihr auf traditionelle Grund-
nahrungsmittel zuriick. Apfel, Kase, Mohr-
ruben oder ein Laib Brot frischen die Gesund-
heit der tapferen Protagonisten in unter-
schiedlicher Starke wieder auf. Items und
Waffen wahlt ihr (iber ein innovatives Ring-
Menl an (Secret of Mana lasst grlRen).
Knopfdruck geniigt, schon 6ffnet sich der
Unterbildschirm - hier kramt ihr im Rucksack
nach Proviant, wahlt eine starkere Waffe
oder rlstet euren Kédmpfer mit speziellen
magischen Staben aus.

Denn nicht immer lassen sich die Gegner ein-
fach mit dem Schwert niederstrecken - oft
miusst ihr auf Distanzwaffen wie die Stein-
schleuder zuriickgreifen, um weiter entfernte
Feinde zu erwischen. Doch wird in Silver
nicht nur munter gemeuchelt - hin und wie-
der musst ihr auch mal kleinere Réatsel 16sen.
Aber keine Panik! Fir die Puzzles sind keine
geistigen Hohenfllige notwendig - aullerdem
helfen euch freundliche Blrger und Abenteu-
rer 6fter mit Tipps aus. Ein besonders hilfsbe-
reiter Mensch ist der Chronist: Der alte Mann
wartet in regelmalligen Abstanden mit einem
dicken Walzer auf euch - und zeichnet euren
Fortschritt auf.

Ob sich Silver fur unser Silber-Pradikat qualifi-
zieren kann? Das lest ihr im Test in der nach-
sten Ausgabe! B (d))

m Action-Adventure
Infogrames

Spiral House
Erhaltlich ab ElUSITLT

fun generation - Juli 2000

Die kleinen Teu-



-VORSCHHU]
Star Wars Episode I:

NINTENDO

m Der Kult geht weiter:
Mit "Battle for Naboo"

prdasentiert uns Factor 5 den
dritten Star Wars-Titel fiir
das Nintendo 64.

tar Wars und kein Ende in Sicht; Gera-

de seid ihr mit schnittigen Podracern

in Star Wars Episode 1 Racer tber
hochauflosende Dreamcast-Pisten gebraust
oder habt euch im PlayStation-Titel Jedi :
Power Battles der bosen Seite der Macht
gestellt, da steht auch schon das néchste :
Lizenzprodukt in den Startléchern. Battle for
Naboo ist das dritte Star Wars-Spiel fiir das
Nintendo 64. Im Erstling Shadows of the
Empire seid ihr noch in der Haut von Dash
Rendar (ber ungastliche , Planetenober- :
gedist - :
Jump'n'Run-Abschnitte und Shoot'em-Up- :
Sequenzen haben sich abgewechselt. Star :
Wars: Rogue Squadron bot dagegen reine :
Shooter-Kost - mit X-Wing, Y-Wing oder dem
Millennium Falcon seid ihr Gber die verschie-
densten Planetenoberflaichen gedust und
habt euch wilde Gefechte mit dem Imperium
geliefert. Mit der Episode 1 hatten die ersten :
beiden Star Wars-Titel allerdings noch nichts :
zu tun - erst mit Battle for Naboo kommt ihr
in den Genuss der "neuen' Szenerien und :

flachen gesprungen oder

Gegner.

fun generation - Juli 2000
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Krawall im All

Die Story spielt sich parallel zu den Gescheh-
nissen im Kinofilm ab: Die Handelsfoderation
und die Leute von Naboo liegen miteinander
im Clinch - und nur ein tapferer Freiheits-
kampfer kann den Konflikt klaren. So Uber-
nehmt ihr die Kontrolle von Gavyn Sykes - der
junge und engagierte Soldat von Naboo zieht
aus, um sein Volk zu retten. Doch was ist
schon ein Held ohne die entsprechende Aus-
ristung? Sykes steigt in die abgefahrensten
Vehikel, um den Kampf mit der Foderation
aufzunehmen. Da flitzt ihr im N-1 Starfighter
Uber die Landschaft, steuert ein Geschiitz-
schiff der Handelsfoderation oder dirigiert ein
STAP durch die Lifte - das extravagante
gestaltete Flugmobil erinnert an eine Art
motorisierten "Disenstab”. Die Kampfe wer-
den dann sowohl am Boden als auch in der
Luft ausgetragen - und wo ihr in Rogue Squa-
dron lediglich Uber Planetenoberflachen
gedust seid, da verschlagt es euch nun sogar
in den unteren Orbit. Die Schlachten mit der
Foderation sind dementsprechend abwechs-
lungsreich: Mal attackiert ihr aus der Luft,
dann wieder gebt ihr Schiisse vom Boden ab.
Ebenfalls moglich: Luftangriffe auf Bodensta-
tionen oder das Bombardieren feindlicher
Flugzeugen von der eigenen Basis auf der
Planetenoberflache aus.

In technischer Hinsicht hat Battle for Naboo
einiges zu bieten: Zu der aufpolierten Rogue
Squadron-Engine gibt's phdanomenale Licht-
effekte und beeindruckenden Blaster-Sound
.Star Wars-Fans setzen den Titel also ganz
oben auf ihre Einkaufsliste. B (d))

Wie im Film: Die schweren Droidikas ro

Battle for Naboo

sich fiir;ainen Angriff auseinander.

Dumm wie Wellblechpappe: Der gemeine Droid
ist weil}, hochaufgeschossen - und I&Rt sich fast ohne
Gegenwehr iiber den Haufen ballern.

Mit Vollgas in die Kurve: Euer Freiheitskampfer
hat einen Droiden-Piloten auf's Korn genommen.

Anbieter

m Factor 5/ Lucas Arts
Erhaltlich ab JE LR




Beulen, Blech und brennende Boliden -

Der Zweispielermodus ist erwartungsgemaR noch
etwas langsam, ladt jedoch immer wieder auf ein
gemiitliches Gemetzel unter Freunden ein...

der PlayStation-Opa will es noch einmal wissen!

.Wo bitte geht's hier zum Schrottplatz?” Im Replay-
Modus lasst ihr all eure kleinen Gemeinheiten Revue
passieren...

Im "Schnapp
die Bombe"-Modus
miisst ihr so
schnell wie mog-
lich das Dynamit
auf eurem Dach
loswerden hier
konnten wir es
gerade noch recht-
zeitig an einen

=+ anderen Fahrer
"weitergeben",

inmal in einem Kafig aus Stahl mit '
High-Speed (ber die Piste.heizen und :

gegnerische Autos in kUmmerliche
Haufchen brennenden Blechs verwandeln ...
wer auch nur ein einziges Mal in einem richti-
gen Sommer-Stau gestanden hat, kann die-

vor vier Jahren ging — PlayStation sei Dank -
dieser Traum flr viele crashfreudige Hobby-
Rennfahrer in Erflllung. Destruction Derby
gehorte zum PlayStation Launch-Lineup anno
1996 — und liel? euch im robusten Stahlchas-
sis eines Stock-Cars (ungemdutlich) Platz neh-
men. Aufgrund des grolen Erfolges erschien
knappe zwei Jahre spater die Fortsetzung, in
welcher der "Crash'-Faktor zugunsten ausge-
wogener Platzierungs-Rennen stark zurlick-
geschraubt wurde.

men wir mit Destruction Derby Raw den

letzten Teil der nun vollsténdigen Crash-
Trilogie.

. Beinen ..
(zumindest flr PlayStation1) voraussichtlich :

- Wie schon in Destruction Derby 2 steht auch
. diesmal wieder das ‘realistische’ Rennge- :
. schehen
. Blech, brennende Wracks und verbeulte Fah-
sen Gedanken sicherlich verstehen! Schon

im Vordergrund - knirschendes

rerkopfe gibt's im speziellen "Battle-Modus"

- schliesslich zur Gentige. Und der macht
¢ erwartungsgemald wieder am meisten Spaf3
- —schlieRlich kann man "stinknormale” Rennen
- Uberall fahren!

- Wahrend
- Modus mit Crash-Bonus und Siegespramie
. eure Boliden bis zum Limit hochziichten
. kénnt, geht es hier ndmlich ums blanke Uber-
. leben. In einem abgegrenzten Areal (Renn-
. strecke, kreisférmige "Bow!" oder gar Hoch-
. haus) tretet ihr gegen bis zu 16 gegnerische
Jetzt — wieder zwei Jahre spater — bekom-

ihr im "Schrotten fur Schotter'-

Fahrzeuge an — wer als letzter noch auf den
ah, Radern steht, hat gewonnen.

Harter geht's im 'Schnapp die Bombe'- :
: Modus zu — denn hier wird euch ganz frech :
i eine
: geschnallt, die ihr per Kollisions-Mandver an

Packung Dynamit aufs Autodach

EVORSCHHU-
Destruction Derby Raw

¢ gegnerische Boliden ‘weitergeben" kénnt.

Natlrlich versuchen die genau das gleiche —

- und schafft ihr es nicht rechtzeitig vor Ablauf
- des Timers, regnet es jede Menge Polygon-
. Blech auf die Strecke... Besonders spaRig im
. Mehrspieler-Modus — diesmal sogar mit bis
: zu vier Spielern!

. Allenfalls im Bereich der Grafik sollte Ent-
. wickler Psygnosis noch etwas Feintuning
i betreiben, denn trotz der nur durchschnittli-
: chen Optik ist die Grafik unserer (schon weit
. fortgeschrittenen) Preview-Version (sowohl
- im Mehrspieler- als auch im Battle-Modus)
¢ von flussiger Darstellung noch so einige Mei-

len entfernt... W (sk)

Sony

ETZI Psyonoss
Erhéltlich ab ERUTENE]
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Bangaio

In Japan ist der ungewohnliche 2D-Shooter schon seit langerem
erhéltlich (siehe auch Test in fun 03/00) - im Sommer erscheint das
Treasure-Produkt dann auch hierzulande. Was auf den ersten Blick
wie ein typisches Sidescrolling Shoot'em-Up a la R-Type, Gradius
oder Thunder Force aussieht, ist in Wirklichkeit aber etwas vallig
anderes. Wer Gunstar Heroes auf dem Mega Drive gespielt hat,
weil}, dass Treasure flr abgefahrene Action steht - und genau die
bekommt ihr auch in Bangaio geboten. Die Hintergrundstory ist
ebenso abgedreht wie witzig: Die fiese Weltraum-Mafia will den
Planeten Altair unterjochen und flr ihre Ublen Machenschaften
missbrauchen. Der Friichte-Schmuggel floriert - doch die Einwoh-
ner von Altair schlagen zurlck. Allen voran Jungspund Riki und sei-
ne Schwester: Die beiden Teenager sagen der Obst-Mafia den
Kampf an und ziehen in die Weltraumschlacht. |hr steigt also in ein
futuristisches Cyber-Raumschiff und ballert, was das Zeug halt.
Miese Mafia-Ganoven werden einfach Uber den Haufen geschos-
sen und hinterlassen meist fruchtige Extras - eingesammeltes

SR TR - Ssdt s i ST e = s ISR e

= Toanentein

5. L -

Und da sind sie wieder: Die Tiny Toons sind zurtick - und bringen
gleich ein neues Adventure mit. Junge und jung gebliebene Spieler
konnten sich bereits mit Buster & the Beanstalk vergnligen - jetzt
stlrzt sich die Zeichentrick-Bande in ihr ndchstes Videospiel-Aben-
teuer. Und wie schon der Vorgdnger kommt auch das neue Tiny
Toons-Adventure ziemlich niedlich daher: Die titelgebende Baron-
ess Toonenstein (Elmyra) trdumt von der Schaffung einer eigenen
Kreatur - Frankenstein lasst grifRen! Die entsprechenden Zutaten
hat die Gute bereits zusammengetragen - nun fehlt nur noch das
Hirn. Auf der Abschussliste stehen drei alte Bekannte: Plucky, Fur-
ball und Hamton sollen als unfreiwillige Organspender herhalten -
und das noch vor ihrem Tod. Um der verrlickten Baroness zu ent-
gehen, misst ihr der aufgeweckten Cartoon-Sippe in witzigen
Situationen tatkraftige Unterstltzung leisten. lhr trefft abgefahre-
ne Charaktere, flhrt ulkige Dialoge und nehmt seltsame Maschi-
nen in bzw. aufler Betrieb. Und wenn sich die Thematik auch
etwas hart anhort, so ist Toonenstein dennoch ein reines Kiddie-

Obst kommt eurem Punk-
tekonto zugute. Dazu
gibt's reichlich Power-Ups
und verschiedene Waf-
fen. Stay tuned...H (dj)

"Summer will be HOT!" Mit diesen Worten
bewirbt Infogrames ihren neuesten Sportbei-
trag flr die PlayStation: V-Beach Volleyball.
Und als ob es nicht ohnehin schon heif3
genug ist, wollen uns die Franzosen damit
ordentlich einheizen. Zur Abwechslung hastet
ihr mal nicht Uber den Rasen und kickt die
Lederpille oder lasst die Turnschuhe bei aufre-
genden Basketball-Sessions auf dem Boden
quietschen - jetzt geht's an den Strand! Der
Titel hat's bereits verraten: Bei dem heilien
Sport dreht sich's um Strandvolleyball. Doch
turnen hier nicht irgendwelche Freizeitsport-
ler Uber den Sand - dank offizieller FIVB-
Lizenz (Federation of International Volleyball)
kann Infogrames mit Spitzentalenten aus aller
Herren Lander aufwarten. Da stlrzen sich
europdische \Vertreter aus Deutschland,
Frankreich oder Italien ebenso ins fréhliche
Ballduell wie Spieler aus fernen Landern: Von
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IR S'oot e Up
SWING Entertainment

Erhaltlich ab
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[CZUSAMMENS TECLUNG TEAM |

SCHMIDT

Deutschiand
Geboren afm 11/11/11; 1,11M, 11Kg
FIVB RANGLISTE DAMEN: 15

MUSCH

Deutschlapd =T
Gebor anam 10421, 1,
FIVB RANGLISTE DALMS

@) ZURUCK
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A wie Australien oder Argen- Y
tinien bis hin zu V wie Verei- .-
nigte Staaten ist alles vertreten. 53
Dementsprechend sonnig und

ansprechend sind auch die Schauplatze:

Ob Rio de Janeiro, Los Angeles, Acapulco,
Marseille oder Osaka - ihr kommt viel herum.
Zur Belustigung haben die Programmierer
noch zwei ungewohnliche Austragungsorte
mit eingebaut: Auf Wunsch setzt ihr euer
Spiel in einer Zirkusmanege fort oder lasst auf
einem Kreuzfahrtschiff den Ball fliegen. Im
Spiel durft ihr dann zeigen, was ihr drauf habt:
Da wird gebaggert, gepritscht und gehechtet,
bis der Arzt kommt. Ihr bestimmt die Spielart:
Wollt ihr ein ruhiges Hin und her oder darf's
ruhig ein actionreiches Match mit reichlich
Schmetterballen sein? Wem die zahlreichen
zur Verfligung stehenden Sportler nicht rei-
chen, der bastelt sich im Editor seinen eige-

Produkt! Vorsichtige EI-
tern konnen also beruhigt
werden: Dieses Spiel ist
nicht brutal - im Gegen-

m Adventure
SWING! Entertainment
Terraglyph Interactive

Erhaltlich ab LUT[THS

nen Spieler zusammen. Ganz nach Wunsch
dirft ihr hier euren Traumsportler bzw. eure
Traumsportlerin kreieren. Zum herkdmmli-
chen "World Tour-Modus stehen euch noch
Einzelspiel und Training zur Verflgung - na,
wenn das mal nichts ist... B (d))

Infogrames
Entwickler RIGTIETNES

Erhaltlich ab




Es darf wieder geknobelt werden! Fir alle, die Tetris, Bust-A-Move &
Konsorten nicht mehr sehen kénnen, kommt hiermit Nachschub.
Magical Drop versteht sich als interessanter Mix aus Tetris und Puzz-
le Bobble (bzw. Bust-A-Move). Das Spielprinzip ist ebenso simpel
wie eingangig: Vom oberen Bildschirmrand fallen bunte Ballons her-
ab, die ihr umgehend zurlickschleudert. Auf diese Weise versucht
ihr, gleichfarbige Ballontrauben zu treffen. Gelingt euch der Rick-
schlag und trefft ihr eine farbverwandte Gruppe aus mindestens drei
Ballons, 10st diese sich auf. Zu den herkémmlichen Luftballons gibt's
spezielle Eis- und Pfeil-Varianten, die eure Treffer- bzw. Gewinnchan-
cen deutlich erhdhen. AulRerdem setzt ihr hin und wieder diverse
Extras wie Multiplikatoren oder Bonus-Ballons fur Kettenreaktionen
ein. Auch interessant: |hr dirft aus insgesamt 16 Charakteren
wahlen, die allesamt mit unterschiedlichen Fahigkeiten aufwarten.
So kénnt ihr euch nicht nur flr eure Lieblingsfigur entscheiden, auch
der Spielablauf variiert durch den Einsatz der verschiedenen Charak-
tere. Adventure- und Zwei-Spieler-Modus sind obligatorisch; Hand-
held-Fans freuen sich Uber y
eine Game Boy Color- [l i s _

Umsetzung. Puzzle-Freun- [Anbieter SWING! Entertainment

de merken sich den Titel | [Enwickler [EENE
schon mal vor. B (dj) LSUEIIELY PS: August, GBC: Juli

BEST LAPFP_-
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Der Ausserirdische Xed platzt vor Wut: Terracon (eine organische
Maschine, die von den Wissenschaftlern seines Volkes erschaffen
wurde) hat sich verselbststéandigt und den Heimatplaneten der Aus-
serirdischen vernichtet. Nun schlipft Ihr in die Rolle des mutigen
Greys, um das Monster zur Strecke zu bringen. Mit Eurer Laser-
knarre pustet Ihr nicht nur unzdhlige Roboter von der Bildflache,
sondern |6st auch einige knifflige Aufgaben. In den weitlaufigen 3D-
Arealen trefft |hr auf Gitternetzobjekte, die zwar sichtbar, aber nicht
greifbar sind. Um etwas mit diesen "durchsichtigen" Brlicken, Auf-
zUgen oder Blécken anfangen zu kénnen, muft Ihr ihnen mit einem
Schuly aus der Alien-Kanone eine feste Struktur geben. Daflr
bendtigt |hr aber das seltene "Genergy", das als Munition fungiert
und nur schwer auffindbar ist. Daraus ergeben sich interessante
Rétsel, die in den spateren Levels immer komplexer werden.
Selbstredend muft Thr Euch auch mit dicken Endgegnern Marke
"Riesenpanzer" oder "Robospinne” herumschlagen und fleiRig Extras
wie T.0.P.S. (auf HUfthohe schwebende Kugeln mit zusatzlichen
Fahigkeiten) einsammeln. -
Selbst ein Ritt (ibers Meer : ik e

in einem futuristischen
High-Speed-Boot steht auf Entwickler REROTCE TSRS

dem Tagesplan. B (cg) bt

Hresvelgr ist zwar ein ungewohnlicher Name
flr ein Rennspiel, das grundsétzliche Konzept
hinter dem PlayStation2-Erstlingswerk von
Gust ist jedoch nichts Neues. Denn wenn
euch die Warterei auf wipEout Fusion zu lan-
ge dauert, solltet ihr euch Hresvelgr unbe-
dingt auf die Einkaufsliste setzen. Die Hi-
Speed-Hatz handelt in der Zukunft, genauer
gesagt im Jahre 2040. Zum Zeitvertreib
befassen sich die Menschen mit halsbrecheri-
schen Gleiterrennen, bei denen die Piloten
locker die 1.000 km/h Grenze durchbrechen.
Asphalt und andere Bodenbeldage sind fir die
schnittigen Renngeschosse ein Fremdwort,
denn sie fliegen in stattlicher Hohe Uber die
Landschaft. Dabei geht es (iber karge Berg-
kuppen, durch éde Canyons, blihende Wal-
der und futuristische Stadtkulissen. Damit ihr

nicht vom rechten Weg abkommt, zieht sich
ein Energieband entlang der Start-/Ziellinie.
Allerdings hat es noch eine andere Funktion,
als nur den "Ersatz-Kompass" zu spielen: Nur
wenn ihr regelméaRig das Energieband
berlhrt, habt ihr genligend Schub und dem-
entsprechend Hoéchstgeschwindigkeit. Bleibt
ihr dem Band zu lange fern, verlangsamt sich
schlimmstenfalls eure Fahrt. Immerhin gibt
es auch eine kleine Karte, die euch Uber den
Streckenverlauf informiert, so dass ihr nicht
vollig orientierungslos seid. Eure neun Kontra-
henten kénnt ihr stilvoll mit hitzesuchenden
Raketen in Schach halten. Aber Ubertreibt es
nicht, denn die Konkurrenz schiefdt zurick.
Dank eines Schutzschildes kann euer Gefahrt
aber einige Treffer vertragen, bevor es in die
Briiche geht. B (fm)

m Future-Racer

Erhaltlich ab @0 EFUIIVRNETED]
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REFERENZEN

Die besten Genre-Vertreter
aller Zeiten

Auf dieser Doppelseite stellen wir Euch jeden Monat unsere absoluten
Favoriten vor - die besten Spiele aller Zeiten. Allerdings konnen die in die-
ser Ausgabe getesteten Titel aus organisatorischen Griinden nicht beriick-

sichtigt werden. Dafiir findet Ihr diese aber in der nachsten fun generation.

| Titel

System Entwickler

Viel SpaB beim Schmokern!

Test in

Wertung

1. Jet Force Gemini

Nintendo 64 Rare
2. Contra lll

Super Nintendo Kanami
3. Metal Slug 2
NeoGeo SNK

fun 11/99

4, Indizierter Lightgun-Shooter

PlayStation Namco

5. Metal Slug 1st Mission

NeoGeo Pocket Color  SNK

1. Street Fighter Il Turbo
Super Nintendo Capcom

2. Fatal Fury Real Bout 2

Neo Geo SNK
3. Soul Calibur
Dreamcast Namco

fun 03/00

N%

90%

B9%

B9%

B87%

4. SNK vs. Capcom: The Match of the Millenium

Neo Geo Pocket Col.  SNK
5. Tekken 3

PlayStation Namco

-

1. Crash Team Racing
PlayStation

2. Super Mario Kart

Naughty Dog

Super Nintendo Nintendo
3. Crazy Taxi

Dreamcast Sega

4. Diddy Kong Racing
Nintendo 64 Rare

5. Micro Machines V3

PlayStation Codemasters

fun generation - Juli 2000

5w

“Friveves 93%
R 92%
fun 10/99 91%
fun 03/00 N%
fun 10/98 90%

fun 11/99

fun 03/00

fun 12/97

fun 04/97

93%

92%

92 {Yl\

B&8%

1. The Legend of Zelda - Ocarina of Time

Nintendo 64 Nintendo fun 01/99 97 %
2. The Legend of Zelda - A Link to the Past
Super Nintendo Nintendo

3. Legacy of Kain: Soul Raver
PlayStation / DC Crystal Dynamics
4. Metal Gear Solid

PlayStation / GBC Konami

5. Secret of Mana

Super Nintendo

fun 08/99, 03/00 92%

fun 03/98, 05/00 92/90%

= tiiging 89%

Squaresoft

1. Tetris DX

Game Boy Color Nintendo fun 01/99 99%
2. Klax

Lynx Epyx e 86%
3. Gun Pey

WonderSwan Bandai fun 02/00 B85%
4. Bust-A-Move 3

PlayStation Taito fun 04/98 B3%
5. Kwirk

Game Boy Nintendo 82%

Masteriot Decaster  Ape

Decision

1. WWF Wrestlemania 2000

Nintendo 64 AKI fun 01/00 91%
2. WWF Smack Down!

PlayStation Konami fun 04/00 0%
3. Ready 2 Rumble Boxing

Dreamcast Midway fun 11/99 B3%
4. NBA Jam!

Super Nintendo Acclaim e 83%
5. Punch-Out!!

NES Nintendo = ———— B1%

Unsere Liste wird monatlich
aktualisiert - Neuzugange sind zur
besseren Ubersicht rot gekenn-
zeichnet. So erkennt lhr auf einen
Blick, welche Titel neu zu den
Referenzen hinzugekommen sind.

Mega CD Lucasfilm Games = ——— 92%
2. Maniac Mansion

NES Lucasfilm Games = ——— N%
3. Discworld Noir

PlayStation Perfect Ent fun 01/00 B4%
4. Baphomets Fluch 2

PlayStation Revolution fun 12/97 82%
5. Discworld 2

PlayStation Perfect Ent fun 12/97 80%

1. Indiziert

Nintendo 64 Rare fun 11/97 94%
2. Indiziert

PlayStation Dreamworks Int. - ——— 92%
3. Turok 2

Mintendo 64 Iguana fun 11/98 88%
4, Turok

Nintendo 64 Ilguana fun 03/97 86%
5. Indiziert

PlayStation id Software @~ = —— — 85%

= 16} )ﬁ,

Wiy

1. wipEout 2097

PlayStation Designer's Republic fun 10/96 91%
2. F-Zero X
Mintendo 64 Nintendo fun 09/98 90%

3. Star Wars Episode 1 Racer

Nintendo 64 / DC Lucas Arts fun 11/99, 06/00 87%
4. F-Zero

Super Nintendo Nintendo e 86%
5. Killer Loop

PlayStation Tearn FEB fun 10/99 83%



1. Lemmings

Super Nintendo Sunsoft e 92%
2. Bomberman

PC-Engine Hudson Soft R 92%
3. Chu Chu Rocket

Drearncast SanicTeam fun 02/00, 06/00 89%
4. Bishi Bashi Special

PlayStation Konami fun 06/00 85%
5. Mario Bros.

NES Nintendo R 84%

1. Gran Turismo 2

PlayStation Polyphony Digital fun 02/00 93%
2. Colin McRae Rally

PlayStation Codemasters fun 07/98 92%
3. Gran Turismo

PlayStation Polyphony Digital fun 06/98 92%
4. Wave Race

Nintendo 64 Nintendo fun 12/96 92%
5. Ridge Racer Type 4

PlayStation Namco fun 04/99 90%

: i ﬂ‘lml_ I:Il . I[. II'IS PArUE g

Simulation

1. Theme Park

PlayStation Bullfrog fun 06/95 93%
2. Sim City

Super Nintendo Maxis R 86%
3. Civilization

Super Nintendo Koei fun 03/96 85%
4, Civilization 2

PlayStation Microprose fun 04/99 83%
5. Theme Park World

PlayStation Bullfrog fun 04/00 78%

: ¥
Team-Sport
1. FIFA 99
PlayStation / N64 EA Sports

2. All Star Baseball 2000

fun 01/98, 04/99 90%

Nintendo 64 Iguana fun 06/99 89%
3. Euro 2000

PlayStation EA Sports fun 06/00 B8%
4. NBA 2k

Dreamcast Sega fun 03/00 B8%
5. International Superstar Soccer Pro Evolution
PlayStation Konami fun 03/00 86%

Horror-Adventure

1. Resident Evil - CODE: Veronica

Dreamcast Capcom fun 06/00 93%
2. Indiziert 2

PlayStation Capcom fun 05/98 92%
3. Silent Hill

PlayStation Konami fun 08/99 92%
4, Resident Evil D.C.

PlayStation Capcom fun 12/97 91%
5. Resident Evil 3: Nemesis

PlayStation Capcom fun 03/00 87%

1. Final Fantasy Anthology

PlayStation Squaresoft fun 12/99 95 %
2. Chrono Trigger

Super Nintendo Squaresoft R 944%
3. Vagrant Story

PlayStation Squaresoft fun 04/00 91%
4, Final Fantasy VII

PlayStation Squaresoft fun 11/97 91%
5. Grandia

PlayStation Game Arts fun 01/00 89%

1. Jimmy Connors Tennis

Super Nintendo Ubi Soft e 90%
2. Everybody's Golf 2

PlayStation Clap Handz Limited fun 06/00 B85%
3. All Star Tennis 2000

Game Boy Color Smart Dog fun 06/00 B4%
4. International Track & Field 2

PlayStation Kanami fun 02/00 81%
5. International Track & Field: Summer Games
Nintendo 64 Konami fun 05/00 80%

1. Tony Hawk’s Skateboarding

PlayStation Neversoft Ent. fun 10/99 93%
. 2.1080* Snowboarding
: _ Nintendo 64 Nintendo fun 05/98 89%
3. Thrasher: Skate & Destroy
PlayStation Take 2 fun 02/00 88%
4, California Games
NES / Mega Drive Rare  Sega ———— 88%
5. Coolboarders 3
PlayStation Idol Minds fun 12/98 85%

REFERENZEN

1, Supef Mario World 2: Yoshi's Island

Super Nintendo Nintendo fun 06/95 97%
2. Banjo-Kazooie

Nintendo 64 Rare fun 07/98 96%
3. Super Mario 64

Nintendo 64 Mintendo fun 09/96 95%
4. Super Mario Allstars

Super Nintendo Nintendo R a95%
5. Donkey Kong 64

Nintendo 64 Rare fun 12/99 94%

1. Parodius

Super Nintendo Konami = ——— - 92%
2. Starwing

Super Nintendo Nintendo R 90%
3. R-Type Delta

PlayStation Irem fun 02/99 87%
4. Thunder Force IV

Mega Drive Tecnosoft R 85%
5. Forsaken

Nintendo 64 Iguana fun 06/98 82%

¥ Gafgarisn j
- | Foalt AT
Only ions attack head oot '

B

1. Final Fantasy Tactics

PlayStation Squaresoft fun 04/96 90%
2. Nectaris

PlayStation Hudson ——— 89%
3. Advanced Military Commander

Mega Drive Sega e 89%
4. Front Mission 3

PlayStation Squaresoft fun 05/00 87%
5. Command & Conquer

Nintendo 64 Westwood fun 08/99 85%

1. Guitar Freaks

PlayStation Kanami fun 12/99 93%
2. Space Channel 5

Dreamcast Sega fun 06/00 93%
3. Blast Corps.

Nintendo 64 Rare fun 06/97 89%
4, GTA 2

PlayStation Rockstar Games fun 12/99 87%
5. Driver

PlayStation Reflections fun 07/99 88%
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I WERTUNGSSYSTEM | CHARTS

L
so werten w,r- oftware-Gurke oder Spiele-Perle? Der fun generation Hértetest verrat, wo ihr euer Geld am
-

besten anlegt: Jeden Monat sichten unsere Redakteure die aktuellsten PAL-Neuheiten und
die heilResten Importe aus Fernost oder USA. Unsere Wertungen vergeben wir nach dem

Rennspiel oder Rollenspiel? Action oder bewéhrten Prozentsystem: Je héher das
Strategie? Hier seht ihr, ob’s um euer Rating, desto hoher der SpielspaR! Unser Wer- Wer vermarktet und vertreibt das Spiel?
Lieblings-Genre geht. tungskasten verrat euch alle wichtigen Details Steht eine Firma dahinter, die fir gute
auf einen Blick! Qualitat burgt?
L‘ Genre Action-Adventure
Wer hat das kreative Know How geliefert? [Anbieter XXX Wann konnt ihr das Spiel im
Der Entwickler hat das Projekt von A-Z {Entwickler Laden kaufen?
begleitet und gestaltet — von den ersten [Erhaltlich ab FRl0L
Programm-Codes bis zu den letzten Grafi- :
ken. Low-Price-Produkt oder teurer Ubersee-
Import? Wie viel kostet der Spal3?

Yo ichiday Sound _ SPIELSPASS : . :
Spiel aus? Ist es Ohrenschmaus oder | Auszeichnu ng far Topsplele
auf dem neue- Beleidigung furs Gehor?
sten Stand der Wie abwechslungsreich Spiele mit einer Spielspal-Traumnote von 80%
Technik und lauft ist die Komposition, wie Die Wertung der Wertungen: Ein Spiel ist sein oder mehr kirt fun generation mit einer Medaille:
es superflussig — passen die Sound-Effek- Geld nur dann wert, wenn's Spaft macht - und Fur Titel im Achtzige -Feld vergeben wir Silber,
oder wird es von te zum jeweiligen da spielen Grafik bzw. Sound eine genauso Gold dagegen hat sich nur verdient, wer
Ruckelkrampfen Ambiente? Wurde die grof’e Rolle wie Handling, Steuerung oder 90% oder mehr kassiert.
und Polygon- Akustik mit hochwerti- Design. Liegt dem Spiel eine neuartige |dee
Schwund gem Audio-Equipment zugrunde oder ist's der xte Aufwasch eines ural-
befallen? eingespielt oder knarzt ten Konzepts? Bringt euch der Titel auf Dauer

und knistert es aus euren Spal — oder stellt ihr ihn nach zwei Wochen

Boxen? Unterstiitzt der wieder in den Schrank? Eine klare Kaufempfeh-

Sound HiFi-Systeme mit lung gibt's erst ab 80%: Alle Titel unter der

Raumklang (Pro Logic "magischen” 80 spielt ihr probe, bevor ihr den

bzw. Dolby Digital 5.1). Geldbeutel zlickt.

Di e c ha r t 5 | Redaktions-Charts |

Schickt uns Eure drei Die Adresse:

S . ; Robert

Lishlingstitel Bur Giler Rost: 5 - : 1. Resident Evil CODE: Veronica Dreamcast
karte zu! Unter allen Einsen- Redaktion fun generation o S : ket PlavStati
dern verlosen wir jeden Monat ein Stichipors euan Attack 5t i i
J Max-Planck-Str. 13 - 3. Star Wars Episode 1 Racer.........cucnn. Dreamcast
fun-Package voller begehrter 97204 Hochberg - 4. Gals Fighters.............c..ccooe...Neo Geo Pocket Color
Redaktions-Raritéten. - 5. Bionic COMMANMO ......c.couvvvvesrssinrins Game Boy Color
Diesen Monat ist der gllickliche Gewinner:
Gebt bitte Euer :

T Wunschsystem an! Torsten Griihl aus Frankfurt - Daniel

- 1. Perfect Dark Nintendo 64

- xs ¥ - 2.The Legend of Zelda: Mask of Majora .....Nintendo 64
Herzlichen Gliickwunsch! - 3. Indizierter Ego-Shooter............cccumveeurennne. PlayStation
I Leser-Charts I - 4. Nightmare Creatures Il .................cco.........PlayStation
| . 5. Mario Clash Virtual Boy
1. Resident Evil CODE: Veronica......................Dreamcast .

- 2. Syphon Filter 2 PlayStation i Specml-Charts I S
3. MediEvil 2 - Simon

PlayStation :
: 4, Soul Calibur Dreamcast - Spiele, die an die fun generation-Redaktion erinnern: i 1. Perfect Dark Nintendo 64
. 5. Crazy Taxi Dreamcast 1. Parodius 3 Super Nintendo - 2. Metal Slug 2nd Mission ............ Neo Geo Pocket Color
- 2. Turok 2: Seeds of Evil Nintendo 64 . 3. Front Mission 3 PlayStation
: 3. Donkey Kong Country..............cccc..........Super Nintendo . 4.S.0.F PC
Iapan -Charts ‘ . * 4. Stadt der verlorenen Kinder.......................I?.PlayStalion . 5. SMS-Chaos S25
- 5, Three Dirty Dwarves Saturn '
1. The Legend of Zelda: Mask of Mujura .....Nintendo 64 6. Congo The Movie Saturn
- 2. Jikkyou Powerful Pro Baseball 2000 .......Nintendo 64  : 7. Lemmings 3D : PlayStation I a2 I
- 3. Breath of Fire IV PlayStation 8. Alien Trilogy PlayStation Handler-Charts
4. Kirby Star 64... Nintendo 64  : 9. Creature Shock Saturn
- 5. Space Battleship Yamato .........c...cccooecevnnienns PlayStation 10. Die Biene Maja & ihre Freunde................. PlayStation : Get Ready, Wiirzburg
: 11. Ape Escape PlayStation : 1. Resident Evil CODE: Veronica............c.c........ Dreamcast
— 12 Oddworld: Abe’s 0ddySee ........uumcrricne PlayStation - 2. Pokémon Stadium Nintendo 64
: i ] 13.The Horde Saturn : 3. Pokémon rote VErsion ..........cccouwennnne Game Boy Color
= at {  14. Frankenstein Saturn - 4, Syphon Filter 2 PlayStation
: O - 15. Vergessene Welt: Jurassic Park...................Saturn - 5. Euro 2000 PlayStation
1 Polémon Trading Card Game..............Game Boy Color 16. Nuclear Strike PlayStation : 6. MediEvil 2 PlayStation
- 2. Pokémon Stadium Nintendo64 17, Nightmare Creatures PlayStation - 7.NBA 2K Dreamcast
: 3. Pokémon gelbe Version ......................Game Boy Color 18. Boogerman Super Nintendo 8. Berserk Dreamcast
- 4. Tony Hawk's Pro Skater Nintendo 64 - 19. Casper PlayStation : 9, Star Wars: Jedi Battle PlayStation
: 5, Star Wars: Jedi Power Battle...................... PlayStation 20. Marsupilami Mega Drive - 10, Star Ocean PlayStation

_60_
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Nie mehr abgebrannt!?

Eure ABO-Vorteile:

B 100% fun generation jeden Monat frei Haus

Mw

B Nur 70,-DM (10% Ersparnis gegeniiber dem Einzelkauf) PIayStatlon Playstation.  PlayStation.

B liickenlose fun generation-Power mit allen Informationen rund um die Welt der Konsolen

B und fiir den Werber die coole Priamie: Einen der hier abgebildeten Platinum-Titel

Aussigen und auf eing Postkarte kleben oder in einen Briefumschlag stecken,und mit siner, Marke im Wert van 1,10, DM sowie unten angegebener Adresse versehen,

| Ich bin der neue Abonnent |

|:| Ja ich abonniere die fun generation fir mind. 12 Monate zum
rJahresbezugspreis von DM 72,- {Ausland siehe Impressum).

Das Abo hat eine Laufzeit von ginem Jahr und verldngert sich um ein weiteres Jahr, sofern es nicht sechs Wochen ab die
vor Ablauf des Bezugszeitraums gekiindigt wird Post
mit
Datum Unterschrift (unter 18 Jahre: Die Unterschrift '00
der Erziehungsherechtigten)

Vorname / Name

Strale [ Nr

PLZ/ Ort

-
WIDERRUFSBELEHRUNG: Diese Vereinharung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim fan generation Abo-Service, f t
74168 Neckarsulm, schriftlich widerruten, Zur Wahrung der Frist genilgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Die Frist "" ge"era 'on

Vi i lauft mit Absendung der Bestellung an.
PlayStation. .
- Abo-Service
Datum Unterschrift  {unter 18 Jahre: Die Unterschrift FUN 700
der Erziehungsberechtigten)
Au sg eful |te, ausrel- | Ich habe den neuen Abonnenten geworben ] Zahlungsweise wie angekreuzt:

Chend fran kierte Karte Ja, F.H!'I' gehdrt die Priimie und ich machte folgendes D per Bankeinzug 74 1 6 8 NQCl{arsu lm

. . Platinum- Spiel haben:
L i [] Bust-A-Move 2 [_| MediEvil

schon konnt lhr Euch : 3 BLZ | KonioNr
: S : [] Gran Turismo [ ] Tekken 3

an dle Pramle freue_n‘ ! [j . F bei Geldinstitut

Prémien-Empfénger und Abonnent ; Fll‘lal al‘llaSY VII tte nur EIN Spiel ankreuzen ml i

diirfen nicht ein und dieselbe Per- ! [ Imcioaveen

son sein. I Vorname/Name

WIDERRUFSBELEHRUNG: i IstraBe/Nr

Diese Verginbarung kannich innerhati von 10 Tagen

beim fun generation Abo-Service, 74168 Neckarsulm, i PLZ/Ont

schiriftlich widerrufen: Zur Wahriing der Frist geniigt die
rechizeitige Absendung des Widarrufs, Die Frist [5uft
mit Absendung der Bestaliung an,




Vagrant Story

Alle Macht den Daten: Squaresoft bringt euch das komplexeste
Rollenspiel der Konsolengeschichte - Hardcore-Kost fiir Tiiftler.

Der erste Drachen-Endgegner macht gerade Bekanntschaft mit dem Grimoire , Spirit Surge”: Uber Ashleys Kopf
schweben leuchtende Runensymbole durch die Luft, die Szenerie wird in gespenstisches , Blaulicht” getaucht.

fun generation - Juli 2000

ie meisten von euch kennen das Rol-
lenspiel-Genre nur so: Mit einer Tilte
Chips im Sessel rumlimmeln und via
Joypad Ausrlistungslisten sortieren oder Cha-
rakter-Daten jonglieren. Drlckt ihr eurem

Manga-Helden statt einem Schwert die Streit-

axt in die Hand, laufen im Hintergrund jede
Menge Rechenoperationen ab - unsichtbar
und unberechenbar. Ein paar Zeilen im Hand-
buch verraten euch zwar, dass euch die Axt
im Kampf gegen Untote mehr bringt als das
Schwert - aber wie sich die neue Waffe
genau auswirkt, das kénnt ihr nur vermuten.
Anders sieht's dagegen im Reich der
Paper'n'Pencil-Rollenspiele aus: Hier werden
die Kalkulationen nicht vom Computer, son-
dern von den Spielern selbst durchgeflihrt -
mit Bleistift, Papier und Taschenrechner
gegen das Bdse der Fantasy-Welt. Da werden
fette Regelblicher gewalzt, Tabellenspalten
miteinander verglichen, Wiurfel gerollt und
Modifikatoren aufgerechnet, was das Zeug
halt: Meine Axt hat einen 5er-Bonus gegen

Untote, deine Mithril-Ristung schitzt mit +10

gegen Drachenodem, der schwere Platten-
panzer verringert die Bewegungsweite unse-
res schwachbristigen Zauberers um 50% -
und der verzauberte Mantel des Waldelfen
reduziert die Schadenswirkung von geweih-
ten Klingenwaffen mit 45% Wahrscheinlich-
keit um 80%.

Fir alle von euch, die schon bei der Halfte des
Satzes ausgestiegen sind: Das Ganze ist
genauso saukompliziert, wie es sich anhort -
hat aber einen ganz entscheidenden Vorteil.

BATTLE MODE

A
HEAD HP 0/T4%
TARGET: Single PRC/LIT/Dragon

lhr wihlt die Trefferzone: SchieBt ihr den Armbrust-
bolzen in's Drachenhirn oder den geschuppten Nacken?

Ihr habt die totale Kontrolle. Hat sich auch
Squaresoft gedacht - und seine Rollenspiel-
Experten prompt an die Entwicklung von
Vagrant Story gesetzt: Anders als in den Ubri-
gen Spielen des japanischen RPG-Riesen
habt ihr hier direkten Einblick in den Zahlen-
Haushalt eurer Spielfigur - inklusive samtli-
cher Waffen, Ristungen, Zauberspriiche und
korperlichen Attribute.

Rollenspiel oder 3D-Film?

Metal Gear Solid hat die Finessen eines kom-
plexen Action-Adventures mit cineastischen
Stilmitteln gepaart, flr Vagrant Story ist Squa-
resoft einen dhnlichen Weg gegangen: Wilde
Datenschlachten und komplexe Tabellenkal-
kulation auf der einen, und filmreife Prasenta-
tion auf der anderen Seite. Vagrant Story kata-




HP 2-265.*'-MP-
RISK ZEROSE

52852

Selbst ist der Mann: In der Schmiede erfindet ihr
Waffen, Riistungen oder neue Material-Kombinationen.

Bl Alter Bekannter: Dem Drachen aus den Orktunnels
habt ihr schon im Prolog gegeniiber gestanden.

pultiert das Konsolen-Rollenspiel in eine neue
Dimension: Technisch aufwendiger, aber auch
ungleich komplexer.

Die Geschichte um den Elitekdmpfer Ashley
und seinen Gegenspieler - den Sektenflhrer
Sidney - wird mit rasanten Schnittfolgen und
zahlreichen Cut-Scenes préasentiert; Im Hin-
tergrund werden ein basslastiger Film-Score
und depressive Sound-Effekte (Knochenknir-
schen, Schmerzenschreie, Wolfsgeheul) ein-
gespielt, im Vordergrund marschiert euer
Polygon-Held durch eine dreidimensionale
Fantasy-Kulisse. Finstere Dungeons, gothische
Kathedralen, staubige Tunnelsysteme und
Katakomben unter der alten Bischofsstadt
Lea Monde machen den Grofdteil der mittelal-
terlichen Kulisse aus: Wie MGS-Frontmann
Solid Snake marschiert Ashley hier von einem
Gangkomplex zum nachsten - zwischendrin
spinnen atmospharischen 3D-Filmchen (alle-
samt mit der Ingame-Engine prasentiert) den
Plot um politische Intrigen, Glaubenskonflikte
und die dustere Vergangenheit eures Konter-
feis weiter.

Euer Held ist Gbrigens ganz auf sich allein
gestellt: Anstatt wie in anderen Rollenspielen
tblich, mit einer ganzen Heldentruppe auf
Abenteuer auszuziehen, verldsst sich Risk-
breaker Ashley lieber auf seine eigenen Talen-
te. Kein Wunder - denn die Fahigkeiten eures
Kampfers sind enorm: Echsenmenschen,
Orks.und Hollenhunde erledigt die Einmann-
Armee genauso souveran wie die Elite-Trup-
pen des Kardinals oder’einen dicken Drachen
- mit Sabel, Speer, Schwert, Armbrust und
maéachtigen Zaubersprlichen. Dabei ist Ashley
nicht so schwerfallig wie die meisten Fanta-
sy-Krieger, sondern wieselflink: Wie Neuzeit-
Kollege Snake schleicht euer Charakter fast
lautlos durch die Léa-Monde-Dungeons oder

kraxelt geschickt Kistenverschlage und
schroffe Steilwande hoch. Hangeln, hdangen,
klettern, Kisten verschieben und magisch
oder mechanisch versiegelte Schatztruhen

knacken: darauf beschrénkt sich in Vagrant

Story die Interaktion mit der Spielwelt - der
Rest ist Kampfsystem!

: Auf in den Kampf!

. Trotz aller Liebe zur Story und zum regeltech-

nischen Detail: Vagrant Story ist Hack'n'Slay
pur. Alle Prasentations- und Design-Finessen

- gelten nur einem Ziel - ein moglichst realisti-

sches und komplexes Kampfsystem auf die
Beine zu stellen. Das Experiment ist geglickt:
Squaresoft hat die bislang eindrucksvollsten
und ausgekliigelsten Rollenspiel-Schlachten
auf die Beine gestellt - nicht immer leicht ver-
standlich, aber auf jeden Fall stimmig und bis
ins letzte Detail ausgefeilt. Wenn's nicht
klappt, liegt's einzig und allein an eurer Fehl-

planung: Das System hinter Vagrant Story

radumt euch mehr Freiheiten ein als jedes

Bur,...ME& DID DIE,
TuRNED TO DUST...
LEAVING NO TRACE,

Als Vorspann gibt's einen edlen Render-Film, die Cut-
KX Scenes werden von der Ingame-Engine berechnet.




2, zxg‘sz-s MP .52,
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andere - aber ein Fehler in der Datenverwal-

tung kann fur euren wackeren Helden den
Pixel-Tod bedeuten.

Mit Angriff, Zauber und Objekt-Einsatz allein
ist es namlich nicht getan: Wie die hlbsche
Aya aus Parasite Eve stellt Ashley seine Geg-
ner in Echtzeit - erst wenn ihr auf Button-
Druck sein ,Frame Grid" ausfahrt, wird die
Handlung eingefroren, damit ihr in Ruhe
euren Angriff planen konnen. Fur alle, die
Ayas Abenteuer nicht kennen: Unter ,,Frame
Grid” versteht Squaresoft ein griines Gitter-
netz, dal sich wie eine Kugel konzentrisch
um euren Charakter ausbreitet und dessen
Angriffs-Radius markiert. Attackieren koénnt
Ihr nur Ziele innerhalb des Gitternetzes - der
Rest ist vor euren Attacken sicher. Habt ihr

i A N "
oy b S !

Gegenspieler: Oben euer Held Ashley, unten Feind
Sydney, der irre Anfiihrer der ,Mellenkamp”-Sekte.

You boudt MY PoweR[?
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HEAD
BODY
LEGS
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BODY.
LEGS!

R. ARM HP 0/B84%
TARGET: Single PRC/LIT/Human

Oben habt ihr via Menii gewihlt,
jetzt wollt ihr mit manuellem But-
ton-Timing eine Chain-Kombo ein-
leiten: Mist, daneben!

euch fur einen Gegner entschieden, mift ihr
eine Korperpartie anvisieren: Wollt inr ihm mit
dem Schwert einen Scheitel ziehen, mit dem
Speer den rechten Arm durchbohren oder mit
einem Knippelhieb die Beine brechen? Wie's
um eure Erfolgsaussichten bestellt ist, verrat
eine Datenleiste am unteren Bildschirmrand:
Wie hoch ist - in Prozenten ausgedruckt - eure
Chance darauf, das ausgewaéhlte Korperteil zu
treffen und wie viel Schaden richtet eine
erfolgreiche Attacke an? Und noch wichtiger:
Wie klassifiziert das Kampfsystem euren
Gegenspieler? Ist's ein Untoter oder ein Phan-
tom? Ist er mit den Drachen verwandt, waren
seine Vorfahren Menschen - oder damoni-
sche Kreaturen aus den Tiefen der Holle? Hat
seine Spezies eine starke Abneigung gegen
Wasser - oder wird die Bestie erst nervés,
wenn euer Held ihr mit erdgeweihten Waffen
auf die Pelle rickt?

Alles Faktoren, die ihr fiir einen erfolgreichen
Kampf berticksichtigen misst: Ob eure Aus-
ristung die Voraussetzungen erfullt, verrat
euch ein Blick ins entsprechende Menu. Hier
findet ihr Zeile flr Zeile genaue Angaben Uber
Beschaffenheit, Schadenswirkung, Reichwei-
te, Klassifizierung und Elementar-Ausrichtung
des Ausrlstungsgegenstandes.

Und wer gerade kein passendes Stlick im
Handgepack hat, der marschiert zur nachsten
Schmiede: Hier konnt ihr samtliche Waffen
und Rulstungen in ihre Einzelteile zerlegen
und aus-den Bauteilen anschlief3end neue,
starkere Einzelstlicke konstruieren. Oder
noch besser: |hr habt vorher in einer Truhe
oder nach einem Kampf ein magisches Juwel
gefunden. Die Klunkersteine sind mit der
mystischen Energie von Léa Monde geladen
und konnen in den Griff von SpieRwaffen (wie
Speer oder Lanze) eingearbeitet werden. Das
sieht nicht nur hibsch aus, sondern mdbelt
aullerdem eure Angriffsstarke im Kampf
gegen bestimmte Monsterklassen auf!

Aber damit habt ihr den Sieg noch immer

B Ist komplizierter als es aussieht: Ashley wird von drei Gegner umzingelt, ihr friert auf Knopf-
druck das Kampfgeschehen ein und pickt euch fiir euren nachsten Angriff ein Kdrperteil heraus.

nicht in der Tasche: Jetzt habt ihr im richtigen
Augenblick die richtige Waffe zur Hand - aber
konnt ihr auch damit umgehen?

Wieder gibt eine Fllle an Daten Aufschluss:
Die ,Damage Points” verraten euch, ob euer
Schwert alt und schartig oder noch schén
scharf ist, Phantom Points stehen flr die dun-
kle Energie aus Léa Monde, die eure Waffe
absorbiert und in besseren Werten wider-
spiegelt. Die optimale Schadenswirkung
erreicht ihr nur, wenn beide Sparten voll sind -
Phantom Points und Damage FPoints.

Der nachste Verwandte

Parasite Eve
(Test in fun 11/98, Wertung: 85%)

Kein reinrassiges Rollenspiel, aber doch ein naher
Verwandter: Auch in Squares Horror-Adventure Pa-
rasite Eve hat ein griines Gitternetz die Reichweite
von Angriffstechniken und Waffen markiert.

R
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RISK ZERO.

Ed Eauip/weArON e Seventh Heaven
0-6¢ PP 246:150 W T GhoulSiayer
© CLASS/AFFINITY/IYPE 4 % ManPiercer

B
HUMAN 2 i [ ZweiHander

I
BEAST 23 | Spatha

]

i I ’
UNDEAD 5 L ; | Dragen’s Death
PHANTOM -10 e

DRAGON 2 '

EVIL -5 !

- ORG/€EQP

)
#4 '€ Range o9 16
, RISK 2 2
. ATTACK/STR
e ATTACK/INT 1
' TAGIUTY -5

12 115
102

INFORMATION 25

Class: Warrior's Weapon
Bronze Crossbow (Piercing/Two~Handed)

Eine Armbrust fiir alle Falle: Fiir den Kampf gegen
Beasts riistet sich Ashley mit der Seventh Heaven.

No risk, no fun!

Warum euer Held zur Elite-Einheit der Risk-
breakers gehort, dass wildt ihr, wenn ihr eure
erste Chain-Attacke hinbekommt: Statt den
Ublichen Erfahrungs-Leveln sammelt euer
Charakter neue Angriffs- und Verteidigungs-
techniken. Mit denen belegt ihr dann die drei
oberen Buttons eures Joypads - und setzt sie
anschlieRend Button fur Button im Kampf ein.
Dabel kommt's einzig und allein auf's Timing
an: Hat Ashley seinen Angriff gestartet, er-
scheint Uber seinem Kopf bald ein Ausrufezei-
chen - genau dann driickt ihr den ersten But-
ton. Und wieder kommt das Ausrufezeichen -
und ihr drlickt den nachsten Button. So geht's
immer munter weiter - bis euch irgendwann
das Gefuhl flr den richtigen Augenblick ver-
lal3t, und Ashley den Zeitpunkt fiir die ndchste

HP 2265 MP__52.52
“RISK 3

|-
BATTLE MODE

RIGHT ONI
2 CHAINS

ﬁ' ™. [ P i

B Mit dem selbstgebastelten ,,Ghoul Slayer” gegen
ein Skelett: Das Klappergestell steckt 63 Schaden ein!

fun meint:

~Dass wir das noch erleben diirfen: End-
lich ein echtes Rollenspiel! Wer Vagrant
Story spielt, dem wird schnell klar: Was
euch Squaresoft & Co. bisher als Rollen-
spiel verkauft haben, waren nur verkapp-
te Adventures. Hier dagegen haben wir
alles, was ein RPG ausmacht: Ausgefeilte
Menis und Moéglichkeiten, euren Charak-
ter sowie dessen Kampfstil individuell zu
gestalten. Ein diebisches Rollenspiel-

Chain verpafdt. Theoretisch konnt ihr auf diese
Weise unendlich viele Angriffe aneinanderrei-
hen und die Schadenswirkung der Attacken
mit jeder erfolgreichen Chain steigern: So
werden aus zwei Schadenspunkten bei der
ersten Offensive schnell ber 100 bei der letz-
ten - vorausgesetzt, ihr seid hochkonzentriert
und haltet das Timing Uber 20 oder mehr
Angriffe hin durch! Regeltechnisch wird die
Endlos-Kombo als ein einzelner Angriff be-
wertet. Das heil3t: Euer Gegner kann sich
nicht wehren - und mufd brav warten, bis er an
der Reihe ist.

Aber das Chain-Wunder hat auch seine Schat-
tenseiten: Direkt unter eurer Hitpoint-Anzeige
steigt der Risk-Balken - mit jeder neuen Chain
wieder um ein paar Punkte mehr. Wer einen
hohen Risk-Wert hat, kann zwar mehr austei-
len - aber er muld auch mehr einstecken! Wer
so getroffen wird, der kann schon mal den
Heiltrank aus der Tasche kramen. Aua!
Wesentlich berechenbarer als die gefahrli-
chen Chainsind die Grimoires, die Ashley
unterwegs aufsammelt: Die verwitterten Zau-
berblcher liegen in Truhen oder werden von
eiferslichtigen Drachen bewacht. Dafir kann
Ashley ihre Magie umso leichter lernen: Ein-
fach im Kampf das passende Grimoire zlicken
und benutzen - und schon wird der jeweilige
Zauber dauerhaft in euer magisches Men(
Ubernommen! Klassisch: Ob Heilzauber oder
Feuerball, der Hokuspokus kostet euren Hel-
den Magiepunkte. (rb)

vergntigen in PC-Tradition - technisch wie
atmospharisch konkurrenzlos prasentiert.
Trotzdem gilt: Wer mit Konsolen-RPGs a
la Final Fantasy grof® geworden ist, der
spielt unbedingt probe. Kann namlich gut
sein, daR ihn der Zahlenwust erschlagt:
Selbst unsere Hardcore-Rollenspieler
haben sich an Squares Meilenstein die
Zahne ausgebissen. Hier werden eure
Nerven auf eine harte Probe gestellt!”

IS Rollenspiel
Squaresoft/ SVG
sofort

89,95 DM

Memaory Card 3 Blicke | Analog
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Colin McRae Rally 2.0 ist wohl der definitive Grund, sich
vor dem schénen Wetter im heimischen Wohnzimmer zu verstecken.

In Schweden ist der Untergrund mit Abstand am
rutschigsten. Ohne Schneereifen keine Chance.

Ein Leben im Drift

Ohne Frage gehdrt der
neben Sean Connery
populérste Schotte zu den
besten Rallye-Piloten aller
Zeiten. Sein einzigartiger
Fahrstil hat ihn schnell
beriihmt gemacht und ihm
den Spitznamen "The Fly-
) ing Scotsman” einge-
- acht. Uberall auf der
Colin McRae Welt begeistert er sein
Publikum mit seiner

unnachahmlichen Art, ein Fahrzeug auch noch unter
den schwierigsten Bedingungen auf der Piste und
auf Hochstgeschwindigkeit zu halten, Im "zarten"
Alter von 27 Jahren wurdé er als jiingster Fahrer
aller Zeiten Rallye-Weltmeister. In den folgenden
Jahren wurde er immer wieder von technischen
: Defekten gestoppt, auch sein Wechsel von Subaru zu

E Ford konnte ihn davor nicht bewahren. Die Pech-
i strahne halt noch an, denn auch bei einer erst kiirz-

lich in Argentinien abgehaltenen WRC-Veranstal-
tung musste der sympathische Schotte zusammen
mit seinem beinahe ebenso legendédren Co-Piloten
Nick Grist wegen einer defekten Ol-Pumpe aufge-
ben. Im Anschluss findet ihr ein paar Daten zur Per-
son Colin McRae und weiter unten eine Ubersicht

P -
HMH 0B6™

ndlich ist es wieder so weit. Version . masters erneut einer gewaltigen Fangemein-
2.0 des bis dato besten Rallye-Spiels : de gegeniber, die mehr als nur ein reines

bringt unsere PlayStation erbar- : Sequel verlangt. Diesmal wird die Tatsache, iiber seine Rallye-Erfolge. Sein Vater Jimmy Colins
mungslos zum Gliihen. Jetzt heilt es wieder, : dass man sich erneut hauptsachlich alleine halt iibrigens nach wie vor einen einsamen Rekord
Rennschuhe an, Helm auf und mit einem : auf den Schotterpisten dieser Welt findet, in Sachen "British Rallye Championship™ er gewann
Mammutvorrat leckerer Wagner-Fertig-Pizza : keinen mehr so richtig vom Hocker reien. sie sage und schreibe finf Mal! Bis zum heutigen

Tage sitzt Papa Colin in einem Rallye-Gefdahrt und
ldsst dabei so machen Jungspund recht alt ausse-
hen. Auch sein Bruder Alistair macht sich gerade

ran an das NeGcon. Bereits der erste Colin : Um so mehr Zeit bleibt also, den Fuhrpark,
McRae Titel versetzte die PlayStation- : das Streckendesign und die technische Kulis-

Gemeinde in Aufruhr. se unter die Lupe zu nehmen. einen Namen in der internationalen Rallye-Szene,
Erstmals wurde den Pixelfanatikern die Faszi- : eine wirklich autophile Familie also.
nation Rallye-Sport in einer ernsthaften Simu- P
. lation néher gebracht. Erstmals fand sich der . Aus Eins mach 2.0 Fakten
| Spieler alleine auf der Strecke und musste , Vorname : Colin
: ; ; ; find ok Nachname : McRae
anstelle von relaten Gegnern vielmehr deren : Nach einem acnoqwgeladenen Intro findet sic Oubetstaa: 5th August 1968
vorgelegte Zeit schlagen. Erstmals fiihlte : der Spieler in einem ebenso einfach wie Gehurtsort : Lanark, Schottland
- ; M s i : iy g : i : Familienstand : "Ledig"
sich ein RgHye Sp|elllrgendW|e real an. Mitt- : genial designten Meng meder gnd stellt A SRR
lerweile sind zahlreiche Monate vergangen : schnell fest, dass es sich bei Colin McRae Hobbies : ..... Wasserskilaufen, Motorcross, Mountain-Biking
und selbst der letzte Kritiker musste dem : Rally 2.0 eigentlich um zwei Spiele in einem Rallye-Debut : e 1986
: 5 s % Fiirs 555 Subaru World Rally-Team unterwegs :.........1991-1998
Druck der Masse nachgeben und feststellen, 5 handelt. Da ware zunachst der Arcade Filrs Ford Martini World Rally-Team unterwags: ... 1999-2000
dass ein Rennspiel ohne virtuelle Computer- : Modus, der nicht nur reine Spielhallenfreaks British Rally Championship Titel :...................(1991,1992,1998)
gegner durchaus eine Menge Spal® machen : ansprechen dirfte. Um auch den letzten Co-Driver : Nicky Grist

kann. Mit Colin McRae Rally 2.0 steht Code- = Zweifler zufrieden zu stellen, dirft inr hier |
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Oben rechts erfahren Statistiker, in welchen Abschnitten sie Bestzeit

gefahren sind oder nicht.

gleich gegen funf reale Computergegner
antreten. Aufgeteilt in zwei Meisterschaften
kampft ihr auf insgesamt sechs verschiede-
nen Rundkursen um einen Platz auf dem
Podium. Wéhrend der Schwierigkeitsgrad
Anfanger recht schnell geknackt ist, erfor-
dert der Fortgeschrittenen-Modus bereits
eine gute Streckenkenntnis und vor allem ein
gewisses Talent im Gegnerabdrangen. Hier
wird euch definitiv nichts geschenkt. Es sei
denn, ihr gewinnt die Meisterschaft. Dann
winken namlich diverse Boni, wie etwa der
Mitsubishi Lancer im alternativen Look. Der
richtige Colin McRae-Fan widmet sich aber
sofort dem eigentlichen Rallye-Modus. Hier
kénnte man sich im Prinzip auch direkt in sei-
nen Wagen setzen und die Schotterpisten in

Die Cockpit-Perspektive sieht zwar am realistischsten aus, ist allerdings
auch am schwersten zu beherrschen.

\\\num ; ;
c / i

HTH M3 5

(5] hohe

[ entfemung (
(51 ledemd

Jmum \\‘*

beliebig modifizieren.

Finnland unsicher machen. Wer aber ernst-
haft an Bestzeiten, Extras und versteckten
Autos interessiert ist, sollte zunachst einen
eigenen Fahrer erstellen.

Je nach freiem Platz auf der Memory Card
lassen sich hier mehrere Spieler anlegen.
Das hat zum einen den Vorteil, seinen eige-
nen Spielstand auf einfachste Weise mit zu
einem Freund nehmen zu kénnen, zum ande-
ren ermoglicht es aber auch mehreren Famili-
enmitgliedern gleichzeitig, verschiedene
Spielstdnde auf einer PlayStation anzulegen.
Nachdem ihr dem Assistenten ein drei Buch-
staben langes Kurzel fiir die Highscore-
Listen, euren Namen und euer Geburtsda-
tum genannt habt, kann es dann aber endlich
losgehen. Am besten entscheidet man sich

Ed Der Arcade-Modus wartet mit insgesamt drei unterschiedlichen

Zwei-Spieler-Varianten auf.

HMH 055

Die Kameraperspektive 4Bt sich beinahe

Bl Am Anfang |st das Gedrangel noch sehr
groB. Die Gegner schenken euch nichts,

zunachst fur die leichteste Schwierigkeitsstu-
fe, um sich mit der Umgebung vertraut zu
machen. Die komplette Weltmeisterschaft
besteht hier aus insgesamt acht Einzelrallyes,
die wiederum in je vier Etappen unterteilt sind.
Die Hélfte der Rallyes wartet zudem mit
einer sogenannten Super Stage auf, in der
zwei Fahrer auf einem Achterkurs im direk-
ten Vergleich gegeneinander antreten.
Anfangs stehen mit dem Ford Focus, dem
Subaru Impreza, dem Toyota Corolla, dem
Mitsubishi Lancer, dem Peugot 206 und
dem Seat Cordoba sechs Rallye-Wagen zur
Verflgung, die sich in Leistung und Gewicht
leicht voneinander unterscheiden. Spéter
lésst sich der Fuhrpark auf stolze 21 Boliden
erweitern.
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Grafikdetails pur! Wahrend unser Scheinwerfer die Zuschauermenge in der

Spitzkehre anleuchtet, speit unser Auspuff eine Extra-Portion Feuer.
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30, Haarnadel links, enger", die Anweisungen des Copiloten sind kurz, Das kommt davon, wenn man die Warnung seines Copiloten einfach ignoriert.

aber sehr prazise.

Three, Two, One, Go !

Im eigentlichen Rennen unterstitzt euch ein
virtueller Copilot dabei, die letzten Zehntel
aus der Strecke zu kitzeln, indem er euch per-
manent die nachsten Kurven, Bodenwellen
und Gefahrenstellen ansagt. "130, 3 rechts,
nicht schneiden" deutet etwa auf eine etwas
scharfere Kurve in 130 Metern Entfernung
hin, die man besser nicht schneiden sollte,
da sich eventuell kleine Felsbrocken oder
ahnliches im Kurveninneren befinden.

Die akustischen Hinweise des Beifahrers
werden zudem optisch durch entsprechende
Pfeile in der Bildschirmmitte unterstrichen.
Dies ist auch bitter notig, da ihr gerade
nachts chne Beifahrer schlichtweg chancen-
los dastehen wirdet. SchlieBlich |asst es sich
nur schlecht erraten, ob es nach der nach-
sten Kuppe gerade aus weitergeht oder dort
eine extrem enge Haarnadelkurve wartet. An
diversen Checkpoints werden zuséatzlich die
aktuelle Position im Fahrerfeld und der
Abstand zum Topfahrer angezeigt. Detailfana-
tiker erfahren gar, ob sie im letzten Abschnitt
Bestzeit gefahren sind.

Doch unter uns, wer wirklich an guten Zeiten
interessiert ist, wird so sehr damit beschaf-
tigt sein, seinen Wagen gekonnt an den vor-
beifliegenden Baumen, Hausern und Zu-
schauern vorbeizudriften, dass er erst am
Ende der Etappe Zeit finden wird, auf seine
Platzierung zu schielen. Zudem wirken sich
die verschiedenen Fahrbahnbeldge derartig
unterschiedlich auf das Fahrverhalten aus,
dass man sich gerade bei wechselhaftem
Untergrund pausenlos auf das Lenken seines
Fahrzeugs konzentrieren sollte. Dies ist Ubri-
gens aus funf verschiedenen Perspektiven
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Glatter Ausflug ins Geldnde.

Alle zwei Etappen kdnnt ihr eventuell entstandene
Schaden am Auto beheben lassen.

moglich, wobei sich die AulRenperspektive
unglaublich detailreich an die eigenen
Anspriiche anpassen lasst. Als kleines
Schmanker! fir Internetfetischisten blendet
Codemasters unter der Highscore-Liste
einen kleinen Code ein, der die Bestzeit ver-
schlisselt reprasentiert und auf
http://www.codemasters.com eingegeben
werden kann, um dem Spieler einen interna-
tionalen Vergleich zu ermdglichen.

Wer nicht tunt, verliert...

Spatestens im Schwierigkeitsgrad Fortge-
schritten trennt sich die Spreu vom Weizen.
Hier gehen die einzelnen Rallyes nicht nur
Uber acht Etappen, sondern verlangen dem
Fahrer einiges an Streckenkenntnis und Fahr-
praxis ab. Zunachst sollte man sich mit den
kommenden Etappen in einem der Einspie-
ler-Modi bestens vertraut machen, ehe man
sein individuelles Setup zusammenstellt. Das
Wagensetup lasst sich sehr detailreich und
trotzdem Ubersichtlich einstellen. Angefan-
gen mit der wichtigen Getriebelbersetzung,
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Alternativen

V-Rally 2
(Test in fun 08/99, Wertung: 88%)

GEAR: B
128 Kmh

Das wesentlich arcade-lastigere V-Rally 2sorgt dank
Streckeneditor und Vier-Spieler-Modus fiir
Langzeitmotivation.

Colin McRae Rally
(Test in fun 07/98, Wertung: 92%)

Codemasters' ersten Geniestreich gibt es mittlerweile
in der giinstigen Platinum-Version. Rallye-Fans
schlagen zu!

Gran Turismo 2
B (Test in fun 02/00, Wertung: 93%)

Bekord

uchfr alIye-Fraunda intaresam - Gran Turismo 2
bietet Tourenwagen-Sport in seiner besten Form,




jedoch die kreativste Super-Stage.

uber die Aufhangung bis hin zur Bremskraft-
Verteilung muss wirklich alles an die entspre-
chenden Verhaltnisse angepasst werden.
Wer sich hier keine Miihe gibt, hat in spate-
ren Rallyes garantiert keine Chance mehr.
Dummerweise stehen dem Spieler lediglich
60 virtuelle Minuten zur Verfligung, in denen
eventuell nicht alle Umstellungen moglich
sind. Zumal in eben diesen 60 Minuten auch
samtliche Schaden am Auto repariert werden
mussen - und auch davon gibt es beileibe
nicht wenige. Ein Austausch des Getriebes
nimmt bereits 16 Minuten in Kauf, wahrend
ein defekter Auspuff mal eben in den letzten
vier Minuten gewechselt werden kann. Doch
wann repariert man die Lenkung, die immer-
hin auch stolze 14 Minuten in Anspruch
nimmt?

Eventuell muss man auch aufgrund eines
schlechten Wetterberichts andere Reifen
aufziehen. Bei all der Mihe wird man fur
einen Rallye-Sieg fleiRig mit Cheats versorgt.
So sorgt z.B. der Fireball-Modus fir extra-
spektakulare Unfalle im Arcade-Modus. Wer
tatsdchlich die Fortgeschrittenen-Weltmei-
sterschaft gewinnen sollte, wird mit dem
noch kniffligeren Experten-Modus belohnt,
dessen Einzel-Rallyes gar aus zehn Etappen
bestehen.

Acht Arcade-Rundkurse, 80 Einzeletappen
und finf Super Stages - macht also "groRzi-
gig gerechnet" ganze 93 Strecken. Kann sich
sehen lassen. Auch wenn Colin McRae Rally
2.0 sicherlich eher ein klassisches Ein-Spie-
ler-Spiel ist, findet man den ein oder anderen
innovativen Zwei-Spieler-Modus mit auf der

fun meint:

Codemasters Rally-Sequel verweist die
Konkurrenz, wie auch seinen Vorganger
deutlich in die Schranken. Nicht nur das
uniibertroffene Fahrverhalten katapultiert
Colins zweiten PlayStation Auftritt ganz
klar an die Spitze des Genres: Flissige,
schnelle und vor allem detaillierte High-
Res Optiken in Kombination mit vielen
Spielmodi sowie einer brillant gestylten
Prasentation lassen die Zockerherzen

In Japan findet zwar keine ganze Rallye statt, im Wettkampfmodaus findet ihr dort
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CD. Im Arcade Modus tragt man via Split-
screen spannende Rennen aus, wobei alter-
nativ derjenige gewinnt, der als erster einen
Vorsprung von einigen Sekunden erfahren
oder als erster eine gewisse Anzahl an Run-
den gewonnen hat. Der mit Abstand witzig-
ste Mehrspieler-Modus ist aber sicherlich der

: Wettkampf. Hier treten bis zu acht Spieler in

einer Art Turnier gegeneinander an. Im altbe-

- wahrten Eliminationsverfahren treffen dabei
- Jeweils zwei Spieler gleichzeitig in den ver-

schiedenen Superstages (Japan sei hier
warmstens empfohlen) aufeinander.

Die Droge Motorsport

Wer sich schon immer gefragt hat, was denn
nun so faszinierend ist an diesem sogenann-
ten Motorsport, sollte einfach mal eine Run-
de Colin McRae spielen. Einfach atemberau-
bend. In rasanter Spielgeschwindigkeit fliegt
die ebenso aufwendige wie detailreiche Gra-
fik an den Augen des Fahrers vorbei, so dass
er am liebsten anhalten und den Sonnenun-

: tergang Australiens oder die weiten Schnee-

landschaften Schwedens in aller Ruhe
genielien wirde.

Die extrem realistische Steuerung fesselt ihn

jedoch atemlos an sein Lenkrad. Die schiere

Kraft des Motors ist eben doch nichts ohne
Kontrolle. Nie zuvor hat sich ein virtuelles
Vehikel so sehr nach echtem Fahrzeug ange-
flhlt wie bei Colin McRae Rally 2.0. Kurven
mussen angestellt, Haarnadeln mit der Hand-
bremse genommen und Bodenwellen mog-

hoher schlagen. Es verlangt allerdings
einiges an Ubung die mit reichlich Pferde-
starken ausgestatteten Karossen kontrol-
liert iiber die Pisten zu scheuchen, wenn
man am Ende der Saison auch einmal auf
dem Siegertreppchen die Korken knallen
lassen will. Ist diese Hurde jedoch genom-
men, offenbart sich ein Spielspafeuer-
werk mit Suchtpotential. Nicht nur fur Ral-
lye-Fans ein absoluter Pflichtkauf.

[ ennspic

Anbieter

Wer zu oft neben die Strecke gerét, dem explodiert

- schon mal der Motor.

lichst gerade Uberfahren werden. Die Préazisi-

. on des analogen Controllers lasst dabei keine
: Winsche mehr offen. Die zahlreichen Sound-
. effekte runden die insgesamt phanomenale
- Atmosphaére perfekt ab. Der Auspuff knattert,
. die Reifen quietschen, und wenn man genau
- hinhért, kann man sogar einen StoRdampfer
¢ knacksen horen. Rallye-Herz, was willst du
: mehr!?

. Einzig der etwas (ab)gehobene Schwierig-

keitsgrad in spateren Rallyes kénnte gerade

- Anféngern den Weg zu den letzten Etappen
. erschweren. Allerdings wollte Codemasters
. hier bewusst eine Herausforderung an die
. Spieler stellen. Wer sich ausfiihrlich mit dem
: Setup beschéftigt, die Strecken auswendig

kennt und Colin McRae Rally 2.0 intensiv

spielt, wird aber bestimmt auch diese Hirde

nehmen. Vor allem letzteres wird sicherlich

kein Problem fir euch darstellen und euch
- eine Menge Spal bereiten. Also nehmt die
. Herausforderung an! M (ab)

Codemasters

_ Entwickler
Erhiltlich ab B0y

Codemasters

Preis ca.99,- DM

Grafik Sound SPIELSPASS

1-4 Spieler Memory Card 3 Block Sprachausgabe deutsch | Fir Fortgeschrittene & Profis
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V-Rally 2 expert Edition

lDrcamcast

Wihrend Colin McRae Rally 2.0 auf der PS michtige Wertungen auf-
wirbelt, jagt mit Infogrames’ V-Rally 2 Expert Edition ein @hnliches

SpielspaB3-Kaliber iiber die DC-Schotterpisten.

-k

HOEBYES MEIC

123 Kmh %-.:Eq

~ 100 Kmh'
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Im Vier-Spieler-Modus geht die Framerate spiirbar in den Keller,
und erreicht gerade mal noch gutes PlayStation-Niveau (héha). ~ /

S e NOM: BOBBY
b ol & | nnEUEUR - 044 /100 BLOCS
S— TRACE: BOUCLE

MODE ZOOM

Der geniale V Rally 2-Streckeneditor sollte in &hnli-
cher Form als Standard-Feature in jedes Rennspiel auf-
genommen werden.
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er auffalligste Unterschied zur Code- :

masters-Referenz ist der deutlich

geringere Simulationsanspruch in V-
Rally 2. "Driften light" lautet die Devise, im V-

Rally-Cockpit finden sich ohne Zweifel auch

PS-Analphabeten zurecht. Trotzdem, einfa-
chere Fahrphysik ist in diesem Fall keines-

wegs gleichbedeutend mit anspruchsios,
vielmehr entwickelt sich V-Rally 2 mit fortlau-
fender Spieldauer zu einem auferst fordern-
den Rennspielvergnigen.

Von zart bis hart

Mit viel zu langsamen Gegnern bzw. Uberaus
grofRzligigen Zeitvorgaben sind die ersten

Meisterschaften in allen Modi zunachst nicht
mehr als eine lastige Pflichtibung. Den drei
schnarchigen CPU-Piloten gewaéhrt |hr im
Arcade-Modus gerade mal bis zur ersten Kur-
ve einen Blick auf Euren Edelstahlauspuff,
gleiches gilt fur den V-Rally-Pokal, allerdings
drangelt |hr Euch hier Uber Wertungsprufun-
gen anstatt Rundkursen.

Simulations-lastiger prasentiert sich der
Championship-Modus. Schaden am Fahrzeug
sind hier nicht nur sichtbar, sondern wirken
sich nach und nach immer schwerwiegender
auf's Fahrverhalten aus. Mit verzogener Len-
kung dréngen die Boliden vehement aus der
Spur, frontale Crashs knabbern an der Motor-
leistung.

Der Service-Stopp nach jeder Etappe lasst
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Im Arcade-Modus dréingelt ihr mit drei CPU-Piloten
um den Etappensieg.

Euch flr ramponierte Karosserieteile und
Technik knappe 30 Minuten Reparaturzeit. Ist
die Kutsche zu sehr demoliert um sie kom-
plett wieder herzurichten, liegt es an Euch,
die Mechanikerzeit sinnvoll auf die wichtig-
sten Wagenfunktionen zu verteilen.

Vor jedem Start stimmt Ihr Euer Vehikel auf
den jeweiligen Streckentyp ab. Als wichtig-
ster Faktor steht die Wah!l der Reifen an
erster Stelle, Uber die Optionen Fahrwerk,
Getriebelbersetzung, tendenzielles Uber-
oder Untersteuern und Bremsverteilung kit-
zelt inr weitere Sekunden flir absolute Best-
zeiten heraus.

Und die sind definitiv erforderlich, wollt |hr V-
Rally 2 Expert Edition vollstdndig meistern
und alle Titel gewinnen.

Siegreich bestrittene Wettbewerbe belohnt
das Spiel mit Bonuswagen aus vergangenen
Rallyetagen. Audis kurzer Quattro, der Lancia
Stratos und Renaults Alpine A110 haben Ral-
lyegeschichte geschrieben, und sind fast alle
fast zu schén, um mit ihnen Uber dreckige

fun meint:

V-Rally rast mit Rally-untypischem High
Speed in die Herzen der Rennspielfans -
soviel Auswahl und Vielfalt hat kein ande-
res Rallyespiel zu bieten. Optisch brillant
und dazu verflucht schnell rast lhr von
Austragungsort zu Austragungsort, um ja
alle Strecken zu bestaunen. Der dezent
verspatete Grafikaufbau wird letztlich nur
notorische Dauernorgler storen. Wir
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Ohne spiirbaren Geschwindigkeitsverlust jagt ihr im
Zwei-Spieler-Modus gegen Mensch und CPU iiber her-
vorragend gestalteten Holperstrecken.

Holperpisten zu rasen. Wetten dass doch?
Nur keine Hemmungen...

Fur alle Ewigkeit

: Wahrend andere Rennspiele nach dem

Durchspielen meist ein jahes Ende finden,

gibt V-Rally 2 nach dem Meistern der tber 80

Etappen auf dem DC noch mal richtig Gas.

Uber den Track-Editor sind der Streckenphan-

tasie praktisch keinerlei Grenzen gesetzt.

Nach Lust und Laune diirft Ihr beliebig Kurse :
designen, genau so, wie |hr sie schon immer :

haben wolltet.

Kinderleicht definiert |hr Streckenthematik
Sprungpassa-
gen, legt Steigungen sowie Gefélle fest und
entscheidet (iber das Wetter. Ob Rundkurs :
oder Etappe von A nach B - die einzige Limi-

und -flihrung, Kurvenradien,

tierung stellt die VMU-Speicherkapazitat dar.

Nach einer kurzen Ladezeit wagt |hr die erste

Testfahrt, die aller Voraussicht nach nicht die
letzte sein wird.

haben vorrangig SpielspaR® gefunden, und
das nicht zu knapp - auch wenn die DC-
Version noch immer mit den altbekann-
ten PlayStation-Macken (vergleichsweise
schwache Akustik, manche Geschmacker
beklagen sich iiber einen Mangel an
Steuerungsdynamik) zu kampfen hat.
Trotzdem: V-Rally 2 Expert Edition ist auf
dem DC neue Rennspiel-Referenz - Punkt.

Gib Gas, hab Spal3!

Jede Menge Optionen und viel Simulations-
"Ballast” - ganz klar: Da kriegt der Rally-Fan
‘was fur sein Geld. Aber um euch derartig an
den TV-Schirm fesseln zu kénnen, muissen
auch Emotionen im Spiel sein - und die sind
nicht zuletzt technischer Natur: Mit Vollgas
Uber Stock und Stein, und das zum ersten
Mal auf einer Konsole in HiRes - ein Ereignis,
an dem kein Rally-Fan vorbeikommt.

Zumal Infogrames' Dreckschleudern die
Sega Rally-Wagen schon nach wenigen
Minuten abhangen: Wo der Sega-Titel vor
allem die kurzweilige Spielhallen-Mentalit ins
Wohnzimmer brachte, da hat das franzdsi-
sche Rally-Spektakel fiir fast jeden
Geschmack etwas zu bieten.

Von der Simulation bis hin zur leichtgangige-
ren Arcade-Version - von langsam bis schnell,
und von anspruchsvoll bis leicht, hier wird
wirklich jeder bedient. B (sg)

m Rennspiel
Infogrames
[Enwiokor TR
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hit happens! Was Forrest Gump

schon immer wusste, muss Test-Pilot

Kazuki Takemura jetzt am eigenen Lei-
be erfahren: Eben noch liefert er friedlich
experimentelle Kampf-Wanzer (eine Art "Mini-
Version" der hierzulande etwas geldufigeren
Mechwarriors) auf einer Militéarbasis ab, und
nur eine Explosion spater ist er plotzlich die
Schlusselfigur im Kampf um die geféhrlichste
Superwaffe des 21. Jahrhunderts.
Denn an dieser ist so ziemlich jede militari-
sche Grokmacht des kriegsgebeutelten Erd-
balls interessiert — und so bleibt unserem
"Helden wider Willen" nichts ubrig, als sich an
der Jagd zu beteiligen.
Ganz klar: Die Zeiten, in denen man sich noch
mit morschen Holzkeulen die hohlen Stein-
zeit-Kopfe eingeschlagen hat, sind lange vor-
bei — die Soldaten der Zukunft steigen statt-
dessen lieber in waffenstarrende Kampf-
Roboter ... und ziehen sich Hi-Tech-Knuppel
Uber die Blechrlibe!

Heavy Metal

Freunde futuristischer Mech-Spektakel jauch-
zen freudig beim Anblick der metallischen
Wanzer auf — die polygonalen Blechkdpfe wir-
ken mindestens ebenso grof? wie gefahrlich.
Im Zuge des Spielverlaufs begegnet ihr dabei
unzahligen Wanzer-Variationen: Da sich jedes
Exemplar aus den unterschiedlichsten Kom-

fun generation - Juli 2000

ront Mission 3 ¢

Kiihles Metall und gliihende Geschiitze - endlich
ldsst es Square auch hierzulande richtig krachen!

Kleinlaster-Mech gegen Cyber-
Spinne: Unnitig zu erwdhnen, wie
dieser Kampf ausgegangen ist...

Uber 100 Zusatzfahigkeiten lassen
sich wéhrend eines Gefechtes "aufla-
den" - die Palette reicht von der Dop-
pel-Attacke bis zum gezielten Angriff
gegen die Beine.

ponenten zusammensetzt, ist fir Abwechs-
lung gesorgt. Der virtuelle Waffenladen halt
dabei fur jeden Hobby-Sdldner die passenden
Spielzeuge parat: Defensive Gemduter schla-
gen beim metallischen Riesenschild zu,
wihrend Frontkdmpfer lieber auf Geschitz-
turm und Jetpak setzen.

Wer's gern besonders machtig mag, greift zur
(stark vergrofRerten) Mech-Version der altbe-
kannten Schrotflinte oder schraubt seinem
Wanzer einen Spike-Schlagring auf die Metall-
faust. Schon nach den ersten Gefechten ist
klar: Mit der Ausstattung eurer Kampfgerate
(vor den meisten Kédmpfen kénnt ihr ein Wan-
zer-Platoon aus bis zu vier Mechs zusammen-
stellen) solltet ihr viel Zeit verbringen, denn
nur mit einer ausgewogenen Mischung aus
Nahkampf- und Distanzwaffen habt ihr volle
taktische Freiheit.

Auch wenn einige unserer Screenshotsa
etwas anderes vermuten lassen: Die futuristi-
schen Gefechte finden nicht in der Ego- oder
3rd-Person-Perspektive statt. Stattdessen
stampft ihr aus der Vogelperspektive mit
eurer Wanzer-Truppe rundenweise uber das
(in Felder und Hohenlagen unterteilte)
Schlachtfeld. Jedes Team-Mitglied hat dabei
ein Konto mit Aktionspunkten - wird das
durch Sprint, Sprung und Schusswechsel
erschopft, ist der Gegner am Zug.

Was sich simpel anhort, wird durch zahlreiche
Kampfwerte (wie Entfernung, Waffenstarke,
Zielgenauigkeit oder Hohenunterschied)

Front Mission kommt — wie sollte es auch anders sein?
Die strategische Mech-Schlacht fand ihren Anfang
allerdings nicht auf einer Konsolen-Plattform, sondern
als Robotech-Animeserie und als Battletech-Brettspiel
mit komplexem Regelwerk (auf dem auch noch die
heutigen Front Mission-Titel aufbauen). Neben unzahli-
gen Romanen und Kopienerschien 95 Front Mission
erstmals fiir das Super Nintendo — damals verstindli-
cherweise noch in "schnédem" 2D und mit gezeichne-
ten Kampf-Animationen, aber auch schon hier mit kom-
plexen Tuning-Meniis und unterschiedlichen Trefferzo-
nen. Sowohl das 97 fiir die PlayStation verdffentlichte
Front Mission 2 als auch die Front Mission Alternative-
Echtzeit-Variante wurden leider nie in einer einge-
deutschten Fassung verdffentlicht,

& Front Mission 2
\'.__. {1997)

Front Mission Alternative
(1997)
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jedoch schon fast zur Wissenschaft erhoben
- wer sich nicht jeden Zug genau (berlegt,
landet schneller auf dem Schrottplatz flir aus-
gebrannte Polygon-Mechs als ihm lieb ist!
Noch komplexer wird's, wenn ihr einen geg-
nerischen Wanzer getroffen habt — dann
bestimmen némlich Trefferzone und Scha-
densstarke uber den Zustand des gegneri-
schen Ungetims: Ist es mit einer Schramme
davon gekommen, humpelt es nur noch auf
Stahlstummeln durch die 3D-Botanik oder
habt ihr den Mech in seine polygonalen
Bestandteile zerlegt.

Flr jedes gewonnene Gefecht gibt's Erfah-
rungspunkte und reichlich Moneten: Genu-
gend Kies, um euren Roboter zur unbesiegba-
ren Waffenplattform aufzurlsten!

Game Wide Web

Fur ihre geniale Netzwerkfunktion verdient
Squaresoft glatt ein Pradikat fur Originalitat:
Auch wenn die Internet-Anbindung nicht echt

Mech-Arm hoch, Schrotflinte durchgela-
den und drei Salut-Schiisse in die Luft!
Jetzt kommen européische Mech-Piloten
zum Zug - im Gegensatz zu Titeln wie Van-
dal Hearts oder Final Fantasy Tactics sogar
mit hiitbscher 3D-Lackierung. Leider wurde
auf eine deutsche Lokalisierung komplett
verzichtet. Angesichts der komplexen
Storyline (zwei mit

Lésungsstrange

den Sonnenuntergang bewundern...

. ATk A5 e
AP 25 /25

Atk AP 3
fnti-P

Hach, jetzt auf dem Wanzer-Schédel liegen und

",

It's your turn!
5&l; Die farbig mar-
kierten Felder zei-
gen an, wie weit
ihr mit eurem
Mech durch die
Pixel-Botanik
stampfen diirft.

A2 hit
XD

Yunsheng 34 asa
Tiwpe: 18 GA
lenzertaust:

400

Sold at the shop

Webseite ein.

ist - sie spielt sich auf jeden Fall so! Ihr kénnt
jederzeit "online" und in einer virtuellen Inter-
net-Version auf die Suche nach nutzlichen
Hintergrund-Informationen gehen oder eure
Kriegskasse durch Simulations-Gefechte wie-
der etwas aufbessern.

Der Clou hierbei: Ihr klickt euch dabei keines-
falls nur durch eine Hand voll Seiten, sondern
kénnt euch in der komplexen Verzeichnis-
Struktur regelrecht "verlaufen".

E-Mail-Archiv, Favoriten-Option und sogar
unterschiedliche Desktop-Hintergriinde sor-
gen hier fur authentisches Flair — und obwohl
ihr den "virtuellen Surf" fir das "richtige Spiel"

eigentlich Uberhaupt nicht benétigt (hier erhal-

tet ihr lediglich zahlreiche Hintergrundinfos),
schaut ihr immer wieder gerne vorbei!
Noch mehr zu lesen gibt's nach jeder abge-

schlossenen Mission: Dann spinnen (kamera-

technisch gekonnt in Szene gesetzte) Echt-
zeit-Zwischensequenzen den Handlungsfaden
weiter. Notorische Textbox-Wegklicker mus-

sen wir warnen: Ab der zweiten Spielhalfte :

gibt's bis zu 15minUtige Plot-Intermezzos.

jeweils ca. 40 Stunden Spielzeit!) beson-
ders fiir Englisch-Unkundige ein bitterer
Wermutstropfen ... im Geiste einen Punkt
abziehen! Doch trotz dieses kleinen Man-
kos soliten Strategie-Freunde bei Front
Mission 3 unbedingt zugreifen - nur selten
schafft es ein Titel, euch iiber Wochen hin-
weg immer wieder aufs Neue zum Weiter-
spielen zu motivieren.

Japaner lieben die deutsche Sprache, Vol. 1: Uber
das Spiel-Internet hacken wir uns in eine deutsche

Japaner lieben die deutsche Spra-
che, Vol.2: Wir riisten unseren Wanzer
mit der "Wanzerfaust” aus...

Gameplay hui, Technik pfui?

Genre-Freunde erwarten von einem runden-
basierenden Strategie-Titel vor allem zwei
Dinge: Gute Story und gutes Gameplay! Front
Mission 3 ist da erfrischend anders — denn
hier wird euch der packende Plot und das
geniale Spielsystem auch in einer angemes-
senen Grafik-Verpackung prasentiert!

Zwar stampfen eure Mechs im Zug-Modus
immer noch als Pixel-Protagonisten durch die
3D-Welt, doch spatestens beim ersten Schus-
swechsel werdet ihr von packenden Polygon-
Gefechten Uberrascht.

lhr verfolgt Raketen bis zur Detonation,
schaut eurem Wanzer Uber die Blech-Schulter
oder betrachtet den "Todeskampf" des metalli-
schen Gegenlbers aus der Zoom-Perspektive
- und wem die Gefechte nun immer noch zu
langweilig sind, der kann sie durch Tasten-
druck einfach abbrechen.

Ganz klar: Hier gibt's keinen Grund, nicht zuzu-
greifen! Wer sich flr Science-Fiction interes-
siert, der wird Front Mission lieben. B (sk)
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Perfect Dark

o

Bl Einmal Kopfschuss, bitte! Das Scharfschiitzen-
Gewehr ist eines unserer liebsten Spielzeuge...

ass die absoluten Highlights aber

auch immer auf den letzten Dricker

kommen missen! Da sitzt der
gemeine Redakteur gemitlich vor seinem
Schreibtisch, lasst die vergangenen Spiele-
Tests noch einmal Revue passieren — und
sieht sich von einer Sekunde auf die andere

plétzlich vor DEM Ego-Shooter der vergange-

nen zwel Jahre sitzen...

Lampenfieber

Jetzt haben wir ihn (dank den fleissigen Jungs

von www.gameware.at) also endlich da -

den potentiellen Spieleknuller von Rare. Seit

dem Erscheinen des genialen Bond-Vorgan-
gers geistert der Ego-Shooter durch die inter-
nationale Fachpresse — und selten waren die :

Erwartungen der Spielergemeinde so hoch
wie hier! Wird's die neue Referenz oder fallt
Perfect Dark dem "Star Wars-Phanomen" zum
Opfer? Mit gemischten Geflihlen machten

wir uns Uber die Test-Version her ... und ver- :
liessen die Redaktion erst wieder am nach- :

sten Morgen — mit einem unlbersehbaren
Grinsen im Gesicht! Perfect Dark ist schon,
innovativ und abwechslungsreich — und lasst
euch den Controller einfach nicht aus der
Hand geben. Wie schon aus unzéhligen Pre-
views bekannt, steckt euch Entwickler Rare
diesmal in die schnucklige Textur-Haut von
Joanna Dark, ihres Zeichens Geheimagentin
fur besonders "besondere” Auftrage. Die Poly-
gon-Braut ist ndmlich immer dann zur Stelle,

fun generation - Juli 2000

. "%: | Bond in der Zukunft ... und als Frau! Kann Nobelschmiede
. ] W\ Rare die eigene Ego-Shooter-Referenz iibertreffen?

In einer Mission (&
miisst ihr dieses S
"Grey"-Alien vor §
Soldaten
in Sicherheit
bringen

wenn ein Einsatz weit hinter den feinlichen
Linien erforderlich ist — hier sorgt sie dann als
Ein-Mann(bzw. Frau-)-Armee flir Ruhe im
Gegner-Lager! Je nach Schwierigkeitsgrad
(Agent, Special Agent, Perfect Agent) erwar-
ten euch dabei allerdings nicht nur unter-
schiedlich harte Gegner — stattdessen hat ein
"Perfect Agent" neben den regularen Missi-
onszielen noch jede Menge andere Neben-
jobs zu erledigen. Da wollen in siebzehn riesi-
gen Levels (plus vier Extra-Auftrage) reihen-
weise Computer ausgequetscht, Daten
geklaut und allerhand Agenten-Gadgets ein-
gesetzt werden ... fehlt nur noch, dass Rare
dem Spieler die Einkaufsliste fur den nachst-
besten Supermarkt in die Tasche steckt!

Erwartungsgemass ist Joanna eine Frau, mit
der man sich besser nicht anlegt. Denn waf-
fen-technisch ist das Rare-Girl fur all die klei-
nen und grossen Problemchen des harten
Agenten-Alltags bestens ausgerlstet — in
ihrer polygonalen Waffenkammer tummeln
sich neben den Ublichen Standard-Pistolen

. (Western-like auch im Zweierpack) und MG-
. Variationen auch ein paar ganz besonders net-

te Spielereien.
Wahrend die lautlose Armbrust den Gegner
mit hubschem Pfeilschmuck dekoriert, ver-

. teilt der Raketenwerfer gleich ganze Feind-
. Formationen (relativ unblutig) Uber die 3D-

Pampa — und wer's gern besonders fies hat,

- nimmt ahnungslose Polygon-Patrouillen mit
. dem Scharfschitzen-Gewehr aufs Korn!

Unschuldige Passanten oder unbewaffnete

. Forscher solltet ihr dabei allerdings weitestge-
. hend verschonen, denn sinnlose Gewaltor-
. gien sind in der Perfect Dark-Welt Uberhaupt

nicht gern gesehen und werden mit dem
sofortigen Missions-Abbruch bestraft.

Feature-Overkill?

Der indizierte Bond-Vorgéanger gilt bis heute
als einer der besten Multiplayer-Titel fur das

. Nintendo 64 — gegen die Mehrspieler-Gefech-




" st Rii
Der Multiplayer-Modus lauft zwar etwas

langsamer, ist allerdings sogar zu viert noch
angenehm spielbar.

te eines Perfect Dark wirkt die ehemalige
Genre-Referenz allerdings nur wie ein Sonn-
tags-Spaziergang mit Omil! Sowohl im Ein- als
auch im Mehrspieler-Modus stehen euch alle
Options-Turen offen.

Als Solo-Spieler durchlebt ihr Joanna's Aben-
teuer in drei unterschiedlichen Varianten, ver-
dient euch im komplexen Trainings-Modus
Auszeichnungen oder tretet im Kampf-Simu-
lator gegen bis zu zwolf computergesteuerte
Bots an. Das ist euch noch nicht genug? Dann
aufgepasst:

All diese Optionen habt ihr auch im Mehrspie-
ler-Modus! Ganz gleich ob Kampf-Simulator,
Multiplayer-Deathmatch oder Solo-Mission -
zu zweit bzw. zu viert macht'’s gleich nochmal
soviel Spass! Wer nun immer noch nicht
zufrieden ist, fur den legt Rare sogar noch
eins drauf: Im Counter-Operative-Modus steu-
ert ein Spieler Joanna Dark in ihren Einspieler-
Missionen, wéhrend der zweite Spieler als
‘allgegenwartiger" Gegner a la "Matrix" nach-
einander in die Polygon-Kérper der zahlrei-
chen Gegner schllpft! Na, ist das nichts?

fun meint:

durch Endzeit-Gassen!

Na sieh mal da! Big Brother macht auch vor
Videospielen nicht Halt — mit der Spionkamera geht

ihr auf Erkundungstour...

Festival der Sinne

Da wird Joanna ganz schon nass —
wir metzeln uns bei stramendem Regen

Gerduschlos schleichen wir durch den fin- !

steren Fabrik-Gang - und stehen plétzlich

vor einer patrouillierenden Wache. Zum

Gllck ist die ebenso Uberrascht wie wir und :

taumelt unter erschrecktem Stéhnen ein :
paar Schritte nach hinten. Gekonnt schies-

sen wir ihr die Waffe aus der Hand ... doch
der laute Schuss alarmiert die anderen
Wachter-Kollegen.

Wahrend wir uns vor dem Kugelhagel in
Sicherheit bringen, kénnen wir aus dem
Blickwinkel erkennen, wie der eben noch
um sein Leben flehende Wé&chter sich
schon wieder nach seiner Waffe blckt...
Wahrend die Umgebungsgrafik mit vielen

abwechslungsreichen Texturen, hibschen
atmosphérischen

und
(Rontgenstrahlen,

Licht-Spielereien

Effekten Nachtsicht,

Infra-Rot) aufwarten kann, sind die zahlrei-

chen Gegner-Animationen eine Klasse fir

sich: Sobald ihr den Abzug einer deriiber 40
Waffen betatigt habt, bietet sich euch ein

[EZIE Ego-Shooter

Aufgesattelt! Herum-
stehende Speeder kdnnen
benutzt werden.

Extraterrestrisch! Wir haben's immer
gewusst ... Aliens sind kleine Knuddel-
kopfe mit niedlichen Glupschaugen.

Schauspiel der besonderen Art. Getroffene
Gegner halten sich die verwundete Stelle,
humpeln aus der Schusslinie oder werden
vom Druck der Waffe an die Wand
geschleudert. Einige haben wéhrend eines
Schusswechsels plétzlich mit Ladehem-
mungen zu kampfen, andere werfen sich
bei Beschuss auf den Boden und feuern im
Liegen weiter.

Obwohl ihr Perfect Dark auch im HiRes-
Modus zocken konnt, solltet ihr euren
Augen etwas gutes tun und im weitaus flis-
sigeren Low-Res-Modus bleiben - grosse
Unterschiede sind nicht zu erkennen..

Den berihmten "letzten Schliff* erhalt Per-
fect Dark von der brillianten Soundkulisse —
dank situationsabhangigen Musikstiicken
und ungemein atmospharischen (lbrigens in
klarstem Dolby Surround abgemischten)
Soundeffekten der Marke ‘'peitschende
Querschldger', "prasselnder Regen" oder
'heulende Sirenen" werdet ihr oft tiefer ins
Spielgeschehen hineingezogen als euch

Joanna Dark verdrangt James Bond nahe-
zu problemlos vom Ego-Shooter-Thron,
denn das "neue" Agenten-Abenteuer
gefallt in allen Belangen noch einen Tick
besser.

Oppulente Optik, packende Musik, altbe-
wahrtes Spieldesign: Zwar erinnert vieles
an das indizierte 007-Spektakel, doch
Rare ist es gelungen, eine perfekte Sym-

biose aus Altem und Neuem zu schaffen.
Perfect Dark ist nicht "nur" ein simpler
Ego-Shooter: Allerhand zusatzliche Missi-
onsziele und nicht zuletzt die genialen
Multiplayer-Modi halten die Langzeitmoti-
vation konstant auf hochstem Niveau -
holt euch das Teil, ihr werdet es lieben!
Und fiir alle Dolby-Surround-Besitzer ist’s
sowieso Pflicht: Fast wie im Kino!

E

Erhéltlich ab B0y
ca.129,- DM
T, N
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vielleicht lieb ist... B (sk)
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Walt Disgey World Que_st.-
Magical Racing Tour

In der NuBschale durch die Siimpfe: Ihr steigt auch
schon mal auf amphibische Fahrzeuge um...

gen Rennspiel um Mario und Co. ein

neues Genre geschaffen. Seitdem sind zahl- :

reiche Klone auf samtlichen Plattformen
erschienen - technisch verbessert zwar, aber
ohne groRartige Innovationen. In die gleiche
Kerbe schlagt auch Eidos' Disney-Racer mit

dem ungewohnlich langen Titel: Walt Disney
World Quest: Magical Racing Tour bietet typi-

sche Cartoon-Rasereien.

Rasant und bunt

Die Hintergrundstory ist schnell erzahlt: Den

beiden Backenhdrnchen Chip und Chap pas-

siert bei ihrem taglichen Spaziergang durch
Walt Disney World ein Ubles Missgeschick.

Die tolpatschigen Nager bringen aus Verse-

hen die Feuerwerksmaschine des Parks
aulRer Kontrolle - und schlief3lich zum Explo-
dieren.

Nun kann das allabendliche Feuerwerk nicht

stattfinden! Eure Aufgabe ist klar: Schwingt :

euch in schnittige Miniatur-Autos und sam-

melt die kreuz und quer verstreuten Teile der

Maschine wieder ein. Insgesamt 13 Disney-
Charaktere stehen zur Rettungsaktion parat:

fun meint: [T Fun-Racer

intendo hat's 1991 mit Super Mario :
Kart vorgemacht - und mit dem ulki- :

Crystal Dynamics hat sich offenbar stark
an Rares Diddy Kong Racing orientiert.
Sowohl Goodies als auch Streckendesign
erinnern an den N64-Titel. Trotzdem bie-
tet der Disney-Racer spaldige Duelle. Nur
leider ist das humoristische Renn-Siipp-
chen nicht ganz ausgegoren: Trotz kindli-
chem Ambiente ist der Schwierigkeits-
grad recht hoch. Um euch zu qualifizieren,

fun generation - Juli 2000

Obligatorisch: Im VS-Modus wird der Bildschirm
zweigeteilt.

Neben den Chaos-Verursachern Chip und
Chap gibt sich unter anderem Grille Jiminy
Cricket die Ehre. AuRerdem mit von der Par-
tie: Gundel Gaukeley, Otto Plugnut und Moe
Whiplash (hierzulande als Gevatter Bar
bekannt). Den Rest der Bande kennt man in
Deutschland kaum - Disney-Grofen wie
Mickey Mouse, Donald Duck oder Goofy dur-
fen leider nicht mitmischen.

Dem Spielspalk tut's aber keinen Abbruch!
Um die verloren gegangenen Maschinenteile
wiederzufinden, stirzt ihr euch ohne
Umschweife in den Abenteuer-Modus. Hier
braust ihr nacheinander durch die verschiede-
nen Themengebiete von Walt Disney World:
Magic Kingdom, Disney Studios, EpCot-Cen-
ter und Animal Kingdom halten als Schauplat-
ze her. Jedes Areal halt noch einmal mehrere
Kurse parat:

Die spafRige Cartoon-Hatz fiihrt euch Uber so
abwechslungsreiche Strecken wie einen
Gebirgspass, ein unheimliches Spukhaus,
eine sumpfige Lagune, futuristische Cyber-
Kurse, Piratenstrande, eisige Schneetéler
oder prahistorische Dino-Territorien. Was sich
nach einer entspannten Sight-Seeing-Tour
anhort, ist in Wirklichkeit aber purer Nerven-
kitzel. SchlieRlich haben es sémtliche Fahrer
auf die begehrten Teile abgesehen - und waol-

musst ihr die Strecken teilweise fehlerfrei
abfahren - was von den hartnackigen
Gegnern unnotig erschwert wird. Vor
allem das fiese Frosch-Extra kommt zu oft
zum Einsatz - und wirft euch schnell auf
die hinteren Platze. Schade, denn ohne
die genannten Mankos hatte Magical
Racing Tour Chancen auf unsere Aus-
zeichnung gehabt.

: len sie als Erstes erhaschen.

Fun-Racer stehen wieder hoch im Kurs: Nach ,, Crash Team Racing” und ,, Muppet Race
Mania” steht uns nun das néchste spafSige Rennspiel fiir die PlayStation ins Haus.

Fiese Falle: Seid ihr dem Teetassen-Extra zum Opfer
. gefallen, schlingert ihr fiir mehrere Sekunden kreuz und
. quer iiber den Bildschirm.

Zum Gllck

. gibt's reichlich Boni: Durchfahrt ihr einen
. bunten Mickey-Ballon, erhaltet ihr ein hilfrei-
- ches Goodie. Da verschieRt ihr harte Eicheln

: (auch

zielsuchend), legt eine Teetassen-
Mine, jagt dem Vordermann eine Rakete in

- den Hintern, zindet euren Turbo oder ver-
: wandelt eure Mitstreiter in Frosche. |hr soll-
- tet im Rennen alles geben - denn nur, wer als
: Erster durchs Ziel fahrt, wird mit einem
. Maschinenteil belohnt. B (dj)
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Wi p e 0 u t t h r e e special edition

2258 B
Hiibsche Karre! Die wipeout-Gleiter protzen mit
iippigem Polygon-Chassis und grellen Lichteffekten.

Grofken wie Chemical Brothers,
Sony-Konsole bei. Der Nachfolger wipeout

ze der Future-Racer-Referenz ...

bunden mit spektakulérer Grafik und authenti-
stischen Renn-Gleitern Uberhaupt noch von
"Authentizitat" sprechen kann.

Leider wurde gerade letzteres vom bisher

nachldssigt! Von knappen Slides durch die

fun meint:

ipeout - allein der Name steht flr
Hi-Speed, cooles Design, gutes
Gameplay und (sicherlich nicht :
zuletzt) treibende Techno-Beats bekannter
Propel-
lerheads oder Sasha. Der plnktlich zum Play-
Station-Launch veroffentlichte erste Teil trug
mafRgeblich zum "erwachseneren" Image der
. Wie der Name schon sagt, erwartet euch mit
2097 Ubernahm sogar in Windeseile die Spit-
und macht :
es sich hier seitdem so richtig gemutlich! Die :
Markenzeichen der Serie: Sound, Speed und
schnelles Sliden Uber schicke Strecken, ver-

Schade - aus dieser Special-Edition hatte
einiges werden konnen! Doch fiir unseren
Hi-Score wirken die einzelnen Spiel-Ele-
mente einfach zu altbacken: Sterile
Strecken, durchschnittliche Techno-Tracks
und kaum ,echte” Neuerungen. Handling
und Schwierigkeitsgrad tun dabei ihr tbri-
ges, um unsere Spielspa3-Wertung vom
80er- in dern 70er-Bereich zu driicken.

Fans waren enttauscht. Mit der Special-Editi-
on hat Entwickler Studio Leeds nun die Mog-
lichkeit, diesen Fauxpas bei der Fangemeinde
wieder gut zu machen.

Aus alt mach neu

der wipeout three special edition eine "getun-
te' Variante des altbekannten wip3out. Die
recyclingfreudigen Programmierer haben
namlich ihre Entwickler-Festplatten durchsto-
bert und die Strecken der beiden Vorgéanger

- ausgegraben. Dann flugs hier noch eine
schem Handling — sofern man bei den futuri- :

andere Textur an die Polygon-Wand
geklatscht und dort die kantigen 3D-Modelle

- etwas aufpoliert - fertig ist der Special-Editi-
: on-Kurs!
jingsten Teil der Serie, wip3out, straflich ver-

Nattrlich sind das nicht die einzigen Features:

: Viele kleine Verbesserungen am Spieldesign
engen Kurven und geschicktem Einsatz der :
Airbrakes kaum noch eine Spur — wipeout-

wurden vorgenommen, eine zusatzliche
Strecken- sowie Gleiter-Klasse eingebaut und

Trotzdem ist wipeout three special edition
ein gelungener Future-Racer, den sich
Freunde des schnellen Zukunftssports
ruhig einmal ansehen ... aber wir haben
uns von der wipeout-Kombo einfach mehr
erwartet. So greifen nur fanatische Fans zu
- der Rest spielt das (mittlerweile kriminell
gunstige) wipeout 2097 oder hofft auf
wipeout fusion!

Memory Card 1 Block

Schon, schrill, schnell! Die bekannteste Future-Racer-Serie kehrt frisch getunt zur
PlayStation zuriick - ist’s ein knackiges Comeback oder doch nur ein lauer Aufguss?

Mut zum nackten Polygon: Im neuen Prototyp-Modus
wurde komplett auf Texturen verzichtet.

: Na, Lust auf ein Picknick? Die virtuelle Fauna ladt
- nicht nur miide Redakteure zur Rast ein...

- an der Grafik gefeilt — aber macht das "Feilen”
. an einem altbekannten Titel auch gleich ein
: neues Spiel? Denn wer wenigstens auf ein
. verbessertes Handling hofft, wird leider eben-
¢ falls enttduscht. Die schicken Flitzer steuern
. sich wie ihre wip3out-Pendants — in engen
. Kurven knallt ihr (selbst bei geschicktem Ein-
. satz der Airbrakes) deshalb noch immer viel
- zu oft und viel zu schnell an die energiezeh-
. rende Streckenbegrenzung. Und spétestens

- hier

macht sich dann ein zweites (flr

. wip3out-Spieler schon schmerzlich bekann-

tes) Manko bemerkbar: Der deftige Schwie-

- rigkeitsgrad! Nur ein paar kurze BerGhrungen
: mit der Bande oder zwei, drei gezielte Rake-
- ten-Treffer, und euer stolzer wipeout-Gleiter
- ist nur noch Polygon-Schrott — und ihr beift
¢ herzhaft ins PlayStation-Pad! B (sk)
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l Ranalda V Football

Die schénste Nebensache der Welt scheint derzeit
Infogrames liebstes Kind zu sein. Da bekannter-
mafden aller guten Dinge drei sind, beabsichtigt der
franz. Publisher mit Ronaldo V-Football ein ausge-
sprochen einsteigerfreundliches Produkt auf den
Markt zu bringen. "Rasenschach" & la ISS Pro Evoluti-
on auf der einen Seite, real anmutender FulRball im
Stil von FIFA 2000 auf der anderen — und zwi-
schendrin Ronaldo V-Football? Fir den “"schnellen
Kick" zwischendurch eignet sich allem voran der
Arcade Cup bestens. Besiegt im K.O-System meh-
rere Teams, um letztendlich eine der versteckten
Bonus-Mannschaften euer Eigen nennen zu kénnen.
Mit harten Bandagen geht's daflr in den zahlreichen
Turniervarianten, wie etwa dem V-Football-Cup,
Continental-Cup bzw. Supreme Cup zu. Letzterer
muss jedoch erst freigespielt werden. Auch die
dazugehdrigen Ligen halten euch flr eine Weile in
Schach. Die Herausforderung schlechthin stellt
jedoch der Hartetest dar: Per Rangliste kampft ihr
euch formlich bis zum Endgegner Brasilien durch.
Obendrein dirfen sich bis zu zwei Spieler gleichzei-
tig beim obligatorischen Freundschaftsspiel ihre

Krafte messen. Genau genommen beinhaltet Ronal-
do V-Football alle Zutaten, die ein gutes FuRballspiel
ausmachen: Kurzweilige Matchvarianten, eine pas-
sable Steuerung sowie den begnadetesten Balltre-
ter als werbetrachtiges Aushangeschild.

Leider bugsieren grafische Méngel, aber auch grobe
Schnitzer seitens der Kl den Spielspass in Abseits.
Meistens genlgt stupides Bolzen nach Schema 'F',
um Tore am laufenden Band zu produzieren. Die
Ronaldo-Versprechung "flhle, tanze, bete, lebe FuR-
ball" solltet ihr deshalb lieber bei der weit besseren
Ball-Konkurrenz suchen. B (dg)

[0 Toorspor
Infogrames
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B AnstoB Premtere Manager

1 Stadonaitichtungen”

Aktuelle:

Station Numberger Arena
Akluelle Kapazitat 46,700
monatl, laufende Kosten DM 126.000 bis DM #8.000
exteme Envichtungen . Sehr gut

| Eweitem
Kapazitit erhohen 417000 & _
Kostenerhohuny DM 2.700.000  Bauzeit
Entwicklungen modem. Exzellent
Kostenerhohung DM 3.000.000 | Bauzeit
Neue Stadionkapazitat 47,0000 ¥
Kosten Stadions ‘DM 97,449.000  Bauzel

 RWochen

T Monate

Trotz fehlender UEFA-Lizenz macht diese Simu-
lation Lust auf mehr. Coacht entweder im Lauf-
bahn- oder im Trainer-Modus (mit bis zu vier
Spielern gleichzeitig) ein Team eurer Wahl aus
den unterschiedlichen englischen, franzosi-
schen, italienischen, spanischen bzw. deutschen
Ligen und fallt zugleich unabhangig von Modi in
der verantwortungsvollen Position des Mana-
gers in puncto Personalpolitik, Neubauten oder
Marketingpolitik ~ wichtige  Entscheidungen.
Natlrlich steht abermals das Haushalten mit
dem vorhandenen Etat an vorderster Stelle. Rea-
listische Bauzeiten, die standige Suche nach
zahlungskréftigen Sponsoren sowie diverse Pro-
bleme mit dem Kader (Vertragsverhandlungen,
Verletzungen, Transfers usw.), aber auch dem
Rest der Belegschaft halten euch andauernd auf
Trab. Besonders das einfache Handling, die (iber-

sichtliche Menulstruktur und die netten FMV-
Schnipsel heitern den ansonsten staubtrockenen
Manageralltag auf. Fazit: Aufgrund des spieleri-
schen Tiefgangs bereitet AnstoR Premier Mana-
ger mehr Spald als Bundesliga 2000 - der Ful-
ball-Manager des Ubermaéchtigen Sportspielgi-
ganten EA Sports. B (dg)

Wirtschaftssimulation

[ Anbieter Infogrames

[Entwiokior | TTTERR

Erhéltlich ab

ca.99,- DM
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COMPUTER &% KUDAK

olbeinstrafle 2-4
24539 Neumiinster
Tel, ! 04321 - 2 27__ ___3'7
e-Mail:
www.kudak.de

Dreamcast

Ecco the Dolphin kpl.dtDM 89,95
Evolution-World of.., ditDM 84,95
MDK 2 di DM 99,95
MS-R* dit DM 109,95
NHL 2 K e cﬂDM 89,95
Resident Evil Code Veroni

Star Wars Racer 9,95
The Nomad Soul 9,95
Time Stalker* 89,95
Tony Hawk's Skateboarding* dtDM 89,95
Toy Story 2* kpl.dt DM 89,95
V-Rally 2 Expert Edition kpl.dt DM 89,95
Worldwide Soccer Euro dtDM 89,95
Zombi Revenge* diDM 89,95

Sony Playstation

Alundra 2 kpl.di DM 59,95
Baldur's Gate* dit DM 84,95
Ballistic* dtDM 49,00
Beatmania + DJ- Conirolier kpl di DM 109,95
Bishi Bishi Special* =5 diDM 79,95
Caesar's Palace 2000 diDM 89,95
Catan - Die erste Insel dt DM 49,00
Colin McRae Rally 2 kpl.dt DM 84, 95
Disney World Magical Racing*kpl.dt DM 89,95
Dracula diDM 79,95
EURO 2000 kpl.dt DM 89,95
Front Mission 3* dtDM 89,95
Frontschweine* kpl.dt DM 79,95
GZSZ Quiz diDM 69,95
Jackie Chan kpl.dt DM 59,95
J.McGrath Supercross 2000  kpl.dtDM 89,95
Legend of Legaia ditDM 59,95
Martian Gothic: Unification diDM 39,95
Medievil 2 kpl.dt DM 59,95
Mulan kpl.dt DM 59,95
Music 2000 Platin kpl.dt DM 49,00
Need for Speed Porsche* kpl.di DM 89,95
Nightmare Creatures 2% diDM 79,95
Premier Manager 2000* kpl.dt DM 79,95
Radical Bikers* kpl.dt DM 59,95
Resident Evil 3 Nemisis kpl.dt DM 99,00
Road Rash Jailbreak kpl.dt DM 84,95
Ronaldo V Football kpl.dt DM 84,95
Star Ocean 2 kpl.dt DM 59,95
Street Fighter Ex Plus Alpha 2 dtDM 89,95
Suikoden 2* diDM 79,95
Techno Mage* kpl.dt DM 89,95
Tenchu 2* diDM 89,95
The Nomad Soul - Omikron dtDM 89,95
Tombi 2 kpl.dt DM 59,95
Touring Car 2 Platin kpl.dt DM 49,00
True Pinball - Best of...* ditDM 29,00

dt DM
dt DM

rant Story*

\dal Hearts 2

. ok ,
Nmtendo 64

Asteroids Hyper 64* dtDM 89,95
Battle Zone 64 kpl.dt DM 109,95
Daikatana dt DM 109,95
Excitebike* kpl.dt DM 109,95
F1 Racing Championship* dt DM 109,95
Int. Track & Field Summer Games dt DM 109,95
Mario Party 2* kpl.dt DM 109,95
Operation: Windback* diDM 99,95
Perfect Dark* kpl.dt DM 109,95
Pokemon Stadium + TP kpl.di DM 129,95
St ft 64* dt DM 109,95

df DM 109,95

Ire Vortelle

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei zwei Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
Inkiusive Garantie, Schnellservice,
Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
_ Bei Vorauszahlung keine NN-Geblhr
Vorbestellungen fiir *Neuheiten werden
bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per Fax und
Anrufoeantworter méglich
Wir fGhren alle deutschen Spiele aller Hersteller
ab Lager

Lieferung erfolgt per Post-Nachnahme
Besondere Bestimmungen flr Indexspiele auf Anfrage
Preisanderungen, Satzfehler und Irtimer vorbehalten




@ NBA In the Zone 2000

= S,

NBA, Klappe die zweitausendflinfhundertdreiunddreiligste! So lang-
sam sollte man auch als eingefleischter Basketballfan genug haben
von den jahrlich aufgewarmten und niemals wirklich revolutionaren
Aufglssen der letzten drei Jahre. Neben einer Originallizenz (Saison
1998-1999) hat Konamis Variante dennoch einiges zu bieten: Ob
Freundschaftsspiel, komplette Saison oder All-Star-Match ,mit bis zu
vier Spielern macht ihr den Court unsicher. Zusatzlich gibt es einen
Dreipunkte-, einen Dunk-Wettbewerb und umfangreiche Statistiken
zu allen Spielern. Wer gerne an den Attributen seines Lieblings dre-
hen oder einen eigenen Player entwerfen mdchte, wird ebenfalls
nicht im Regen stehen gelassen. Schade, /TZ2000 wandert leider
geradewegs in die Schublade "Titel, die die Welt nicht braucht". Zu
viele Alternativen (Kobe Bryant 2, NBA Live 2000, NBA Jam 2000)
bieten mehr und gehaltvol-
leren Basketball als die vor-
liegende Variante von Kon-
ami. Wer also nicht bereit |
ist, fir den ziemlich gelun- |
genen Dunk-Contest Uber

Anbieter Konami
Entwickler
Erhaltlich ab il

ca. 119,- DM

Konami

100,-DM hinzublattern, der
sollte sich lieber nach
einem der anderen Titel
umsehen. M (pn) Grafik Sound SPIELSPASS
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Player Manager 2000

Auch Infogrames zweite Sim rund ums pixlige Leder wartet lediglich mit
fiktiven Teams und Spielernamen auf. Entwickler Anco (bekannt durch
die Kick Off-Reihe) legt im Gegensatz zu Anstol3 Premier Manager den
Schwerpunkt ganzlich auf einen anderen Gesichtspunkt — das Team-
Management. Gezieltes Wirtschaften mit den vereinsinternen Geldres-
sourcen sucht man - die regen Aktivitaten auf dem Transfer-Markt aus-
genommen - vergebens. Weitverzweigte Menis sowie ausschweifen-
de Statistiken zum Thema Training, Kader, Taktik etc. sollen das Team im
Handumdrehen an die Tabellenspitze der jeweiligen Liga katapultieren.
Pappelt beispielweise einen Kicker nach schlimmer Verletzung langsam
wieder auf, Uberrumpelt mit eurer schlagkraftigen Truppe die gegneri-
sche Abwehr oder streift einfach nur dem intuitivsten Spieler die
Kapitansbinde Ubers Trikot. Leider Uberspannen konfuse Menus, alt-
backene  Grafiken  und
extrem lange Ladezeiten den [IC Wirtschaftssimulation
Bogen betréachtlich. Zudem INograns

wird der Spieler nur geringfu-
gig ins eigentliche Gesche-
hen involviert. Im Endeffekt
artet das Ganze deshalb lei-
der vornehmlich in eine stu-
pide und ermiidende Menu-
Klickerei aus. B (dg) Grafik Sound

[Entwickler

Erhaltlich ab E{lg

ca.99,- DM

SPIELSPASS
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NHL-Spiele gibt es mittlerweile wie Sand am
Meer. Wer sich also von der breiten Masse
distanzieren will, muss schon die ein oder
andere pfiffige ldee parat haben. EA Sports
genialer Gedankenstreich besteht schlichtweg
darin, das komplette Genre neu zu erfinden.
Anstelle von drei professionellen Eishockey-
spielern findet man gerade einmal drei
Trockeneisveteranen auf dem Eis. Das kom-
plette Regelwerk wurde auf eine einzige Regel
reduziert und diese lautet: "Es gibt keine
Regeln'. Erlaubt ist also, was gefallt, was sich
selbstverstandlich sofort in zahlreichen Remp-
lern, Bodychecks und illegalen Stockeinsatzen
zeigt. Besonders unfaire Aktionen werden gar
mit einer gehdrigen Portion Extraenergie
belohnt, die man wiederum fir superfiese Spe-
cialmoves einsetzen kann. Im Arcade-Modus
entscheidet ihr euch zunadchst flr eine der

fun generation - Juli 2000

anfangs acht Prigelmannschaften und werdet
fur Uberlegene Siege mit typischen EA Sports
(grofde Kopfe, ...) Boni bedacht.

Der NHL Challenge Modus rechtfertigt
schliefdlich auch das NHL im Titel, da man hier
tatsachlich gegen die offiziell lizenzierten NHL-
Mannschaften antritt. Flr eine bestimmte
Anzahl an Siegen gibt's auRerdem wichtige
Extras wie z.B. neue Stocke, Schutzkleidung
und schnellere Skates. Im Mehrspieler-Modus
tragen schlieflich mindestens drei verschiede-
ne Mannschaften eine Art Turnier unter sich
aus. NHL Rock the Rink bietet Action pur. Die
Moves gehen sauber von der Hand und lassen
sich relativ einfach erlernen. Die Grafik leuchtet
zwar nicht gerade wie ein Sternenhimmel,
sticht aber dennoch als klitzekleiner Funken
aus dem unteren Mittelfeld hervor. Insgesamt
ein rasantes Hockeyspiel, das trotz starkem

Arcade-Charakter einen gewissen Tiefgang
vorzuweisen hat. B (ab)

(IR Tcom-Svor

Anbieter
Entwickler

Erhaltlich ab E{1g
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£ LEGEND OF LEGAIA

&

Eigentlich haben es die Goétter mit den Men-
schen gut gemeint: Sie machten sie zu den
Herrschern der Welt und spendierten |hnen
durch die Serus Ubermenschliche Fahigkeiten.
Eine Seru ist ein Lebewesen, das einem Men-
schen nicht nur ungeheure Krafte verleiht, son-
dern ihn sogar beféhigt, zu fliegen. Aber eines
Tages verlieren die Menschen ihre Vormacht-
stellung: Ein mysterioser Nebel verdeckt die
Welt und macht die Serus zu Mordwerkzeu-
gen, die sich gegen die Menschen wenden.
Die wenigen Uberlebenden ziehen sich in
Reservate zurlick, immer in der Angst, eines
Tages von den Kreaturen heimgesucht zu wer-
den. Vahn ist der Held in Legend of Legaia,
dessen Bestimmung es ist, die Welt von dem
Nebel und den aggressiven Serus zu befreien.
Legend of Legaia prasentiert sich in einem rei-
nen Polygongewand. Doch leider kann die Gra-

L Rescue Shot

Und wieder ein knuffiges Shoot’'em-Up von
Arcade-Spezialist Namco. Wahrend Point
Blank allerdings eher in die Sparte "bewusst
schwachsinnig" einzuordnen ist, zielt Rescue
Shot ganz klar auf eine etwas jingere
Zocker-Zielgruppe.

Nachdem der (unglaublich héssliche) Hund
Bo von einer Klippe gestlrzt ist und sein
Gedéachtnis verloren hat, ist es eure Aufga-
be, den Polygon-Klaffer auf seinem Irrweg
quer durch insgesamt vier unterschiedliche
3D-Welten zu beschtzen.

Da aulder einem Fadenkreuz nicht allzu viel
von eurer "Spielfigur" zu sehen ist, bleibt
euch dazu natlrlich nur eine Moglichkeit:
Ballern, was das Zeug halt! Dazu gibt es
auch allen Grund, denn gierige Fledermause,
finstere Roboter und jede Menge gefahrli-
ches Polygon-Geziicht versucht, eurem
Schitzling den virtuellen Garaus zu machen.

w7

2207 383
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‘Yahn W 7 Neoa
e 2157 G01 we
WP (} F 65 NP

fik nicht mit dem Standard anderer RPGs mit-
halten. Insbesondere die Charaktere leiden
unter extremer Texturen-Armut, Umgebung
und Monster sind zu grob aufgeldst, um Final
Fantasy-verwohnte Rollenspieler zufrieden zu
stellen.

Das an ein Beat'em Up angelehnte Kampfsy-
stem ist interessant und sticht angenehm aus
der sonst eher konventionellen Battle-Engine
hervor.

Der Plot und besonders die Charaktere tun
sich zeitweise schwer, Eure Sympathien zu
erheischen - sie sind einfach zu klobig. Gerade
heutzutage, in denen Kolosse wie Chrono
Cross oder Grandia erstklassige Unterhaltung
versprechen, féllt es nicht leicht, sich mit dem
altbackenen Titel anzufreunden. Wem jedoch
bereits Guardian's Crusade oder Thousand
Arms gefallen hat, der schaut rein. B (fm)
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Flr euch heif’t es also:
Draufhalten, was die

Wumme hergibt ... und
falls es gar ganz dick
kommt, fegt ihr mit einer
explosiven Haselnuss (!)
gleich samtliche Gegner auf ein-
mal vom Schirm. Da Bo immer nur stur gera-
deaus tippelt, aber jede Menge Hindernisse
auf dem Weg liegen, misst ihr ihn von Zeit
zu Zeit durch gezielte Schiisse auf Kopf und
Hintern dazu bringen, sich entweder zu
ducken oder zu springen.

Nicht zuletzt durch dieses Feature bringt
Namco ein paar neue Ideen ins ausge-
quetschte Genre, doch auch fir 60 Marker
ist Rescue Shot noch zu kurzweilig - héch-
stens jungere Semester oder treue Fans
kurioser Comic-Shoot'em-Ups riskieren
einen Blick. W (sk)

Action

Graik SPIELSPASS
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&= oal Academy

Pool-Spieler, die auch auf der PlayStation gerne
ihrem Hobby nachgehen méchten, bekommen
mit Ubi Softs Pool Academy endlich wieder
einmal frische Software serviert. Die von Sun-
soft entwickelte Billard-Simulation entstand
diesmal in enger Zusammenarbeit mit dem
japanischen Profispieler Yoshikazu Kimura,
einem in Fachkreisen duRerst bekannten Trick-
stoRR-Spezialisten. So gilt es im Artistik-Modus,
alle 40 der enthaltenen und nach Schwierig-
keitsgrad sortierten "Zauberstol3e" erfolgreich
zu meistern. Flr jeden gelungenen Versuch
werdet |hr sodann mit kurzen FMV-Schnipseln
belohnt, in denen Meister Kimura hochstper-
sonlich seine kompliziertesten Kunststlicke zur
Schau stellt. Unter dem MenUpunkt "Gallerie"
lassen sich diese FMVs spater auch einzeln
anwahlen und immer wieder bestaunen.

Doch da sich in der Welt des Billards nicht alles
nur um komplizierte Trick-Shots dreht, hat auch

— Sl

Autos klauen, Bomben legen, FuRganger
Uberfahren ... Freiwillige vor! Bei GTA2 kon-
nen sich Hobby-Gangster einmal so richtig als
virtueller "Bad Guy" austoben — denn in der
Fortsetzung des innovativen Action-Spekta-
kels Grand Theft Auto warten Recht und Ord-
nung nur darauf, von euch mit FiRen getre-
ten zu werden.

Aus einer (spartanisch aber zweckmaRigen)
Vogelperspektive treibt ihr anfangs noch als
unbekannter Pixel-Ganove euer kriminelles
Unwesen — erst durch BankUberfélle, Auf-
tragsmorde und allerlei "Spezialauftrage" der
besonderen Art verdient ihr euch zusatzliches
Geld ... und Respekt innerhalb der drei rivali-
sierenden Gangs. Aber: Je hoher ihr so in der
Banden-Hierarchie aufsteigt, desto gefahrli-
cher wird es auch, sich im Territorium feindli-
cher Gangs aufzuhalten — die zlcken dann

Pool Academy insgesamt vier "gangige-
re" Spielvariationen zu bieten, bei denen bis
zu acht Spieler gegeneinander antreten kon-
nen. Wer allein vor der guten alten PlayStation
sitzt, darf sich beim japanischen Nine-Ball oder
dem Modus Rotation mit einem oder mehre-
ren Computergegnern duellieren. Des Weite-
ren gibt es noch eine pfiffige Mischung aus
Bowling und Billard, das sogenannte Bowlard,
sowie eine exotische Spielvariante mit dem
Namen "Flohhipfen', die speziell fir Pool Aca-
demy entwickelt wurde. Der Umgang mit dem
virtuellen Queue gelingt aufgrund der gelun-
gen umgesetzten Steuerung recht gut, Grafik
und Sound bewegen sich jedoch nur auf
(unter-)Jdurchschnittlichem Niveau. Besitzer
von Sunsofts erster Billard-Simulation Pool
Hustler konnen auf eine Anschaffung jedoch
getrost verzichten, da der Nachfolger nicht
sonderlich viel Neues zu bieten hat. B (to)

namlich nur noch um so schneller ihre
Uzis ... und ihr habt neben der allgegenwarti-
gen Polizei plotzlich ganz andere Probleme
am virtuellen Hals!

Spielerisch hat sich im Vergleich zur PlayStati-
on-Fassung erwartungsgemafl nicht viel
gedndert: Noch immer habt ihr alle kriminel-
len Freiheiten, kénnt ganz nach Belieben
Autos stehlen, Gang-Auftrage erledigen oder
gar einen ‘kleinen" privaten Bandenkrieg
anzetteln. Veranderungen werden Kenner des
Konsolen-"Originals" lediglich bei der Grafik
bemerken — héhere Aufldsung, detailliertere
Sprite-Fahrzeuge und hibsche Licht-/Explosi-
ons-Effekte erinnern eher an das technisch
anspruchsvollere PC-GTAZ als an Sonys Keks-
kisten-Version. Flir Dreamcast-Besitzer gibt
es also keinen Grund, hier nicht zuzugreifen!
W (sk)

Entwickler B
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600mal in Deutschland,

3000mal in Europa.

AP ERN)
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os Familie wurde von Hexana entfishrt und er muB sie retten. Er hat
viele actionreiche Abentever zu bestehen und begibt sich immer wieder

efihrliche Situationen, aber wird es ihm gelingen,

na auszutrick
und Hugoline und seine Kinder zu befreien? Hilf' thm!

_Rrovstoryz T —
- Du bist Buzz Lightyear und mufit Deinen Freund Woody

-
l-P\ayStatio

Wlthilgel’ H INWEIS: Durch zentralen Einkauf und rationelle Lagerhaltung sorgen wir fir gistige Preise. Sollte ein Gerit nicht verfiighar sein, beschaffen wir es lhnen kurzfristig.

erfutsten, blutgieriger pirqy
onreicher RaiseTerwuﬂan Dii;ll
Imher an Dein Zig|

"’ei'g _ Lfmfpf SKATEBOARDING e
on-3katern myft Dy mi Bocio S
perf d“ﬁﬂﬂ;enﬂl}'mpen, Skotaparﬂs M:rﬂ?nmﬁf,@? Stunts ;
*age Dich aufs Breg, das die Welf bedeu,e,?m & o,
<k /. EUHNOUIS—T_-.

M a-. : CRMPEELL }
-m-* ‘e GliFBenG

9 Revnouws
g .=i -' ROI.I..'L(\'
STEAMER

HAWK
LAsen
MUSKRA 3

retien, aber keine Sorge: Du bist nicht allein! Deine Freunde
aus dem Spiel’zimmemTfe'n. Dir dabei. Doch aufgepaBt, nicht

'- jeder meint es gut mit Dir und schon bist Du mittendrinund -~

hast die aufregendsten Abentever zu besfehen!




I TEST | HENDHELD

Die Handheld-Soldner sind wieder auf Kriegsful8 - und selten
hat der Pixel-Tod soviel Spass gemacht!

............................

e e

E3 Deep Blue Sea — diesmal nehmt ihr sogar
hinter dem Sonar eines knuffigen Kampf-U-
Bootes Platz. Leider sind die Unterwasser-
Missionen nur sparlich gesat!

BOME
oz

H 121

LIFE| ik

Burn, Baby, burn! Da stand der gegnerische Sprite-
Soldat wohl zur falschen Zeit am falschen Platz ...
zuriick bleibt nur ein Haufchen Pixel-Asche.

[LIFE | mmmnE [H352 (°28

Fliegende Festung: Immer wieder
werdet ihr von beeindruckenden Zwi-
schengegnern iiberrascht.

ie findigen Entwickler-Jungs von
SNK kénnen es einfach nicht lassen

- da schafft es ihr firmeneigener

Vorzeige-Rambo Marco nach hartem Hand-
held-Kampf heil aus dem Pixel-Busch zurlick

nach Hause ... und wird sofort in die nachste

Selbstmord-Mission geschickt!
Denn zum digitalen Bosewicht Makuba
gesellen sich nun auch noch eklige Aliens,

das Marschgepack geschnirt, der Panzer
vollgetankt und die Uzi durchgeladen.

Ihr merkt sofort - an Hintergrundstory oder :
Spielprinzip wurde keine Sekunde Entwick-
lungs-Zeit verschwendet, noch immer lautet
die Devise: "Erst schieRen, dann fragen, dann :
weiter schielRen!". Stattdessen hat SNK alle :
Sequel-Regeln befolgt - Metal Slug 2nd Mis- :
sion ist groRer, bunter und noch einen Tick :

ausgefeilter.
Mit eurem (genial animierten) Sprite-Séldner

fun meint: 223 Shootem-Up

kampft ihr euch durch knapp 40 nicht-lineare
Missionen und steigt dabei auch schon mal
in einen raketenbewehrten Kampfjet, ein

. schnuckliges U-Boot (im Vergleich mit dem

Vorganger das einzig neue "Fahrzeug") oder
den namensgebenden Metal-Slug-Panzer.
Trotz Cartoon-Grafik geht's dabei stellenwei-

: se auch schon mal recht derb zur Sache: Die
- eifrig heranstlirmenden
deshalb wird kurzerhand zum zweiten Mal

Gegner-Platoons
werden gleich im Dutzend gegrillt, durch-
l6chert oder zermatscht — und machen sogar
hierbei immer noch eine gute (Animations-)
Figur.

Motivations-Kinstler

Bei Metal Slug 2nd Mission wird Abwechs-
lung grof® geschrieben: Dank der flexiblen
Missionsstruktur entscheidet ihr selbst,

- wohin es euren Mini-Hero verschlagt. Neben

abwechslungsreichen Level-Abstechern mit
. oben erwédhntem Kriegsgerat dust ihr per Jet-
. pak Uber das Kampfgebiet, schwingt ihr euch
- durch Baumwipfel, k&mpft in verlassenen
. Stadten oder zerlegt bildschirmgroRe End-
: gegner in ihre Bitmap-Einzelteile. Dank des
- leicht angehobenen Schwierigkeitsgrades
. und der erhohten Spieldauer gehen fiir SNKs
. zweiten Streich schon einige Stunden ins
: Land - alle 100 versteckte Geiseln findet
. sogar nur, wer das Mini-Gemetzel gleich
- mehrfach tberlebt.
. Lediglich sound-technisch hat sich SNK auf
. die faule Entwickler-Haut gelegt, denn
. obwohl ihr wahrend des Spiels von diversen
. Sprachsamples (berrascht werdet, klingen
. sowohl Hintergrundmusik als auch Soundef-
. fekte verdéchtig nach dem Vorgéanger ... hier
. hétte eine komplette Runderneuerung wirk-
- lich nicht geschadet! M (sk) o S

SNK
SNK
Erhaltlich ab (]

| 86% )

vorbei ... und Metal Slug 2nd Mission
gehort ganz klar dazu! Hier gibt es (bis
auf den - wieder mal - fehlenden Link-
Modus) nichts auszusetzen, die Soldner-
Hatz ist bunt, schon, abwechslungsreich
... und nicht zuletzt machtig motivierend.
NGPC Besitzer greifen also unbedingt
zu... und alle anderen holen sich schnell-
stens einen!

SNKs Neo Geo Pocket Color nimmt lang-
sam aber sicher den Handheld-Platz ein,
der schon seinem Konsolen-Bruder in der
Videospiel-Welt zuteil wurde - den eines
edlen Freak-Gerates, fur das zwar nur
wenige, aber dafiir um so hochwertigere
Software-Perlen erhaltlich sind. Wer den
schnuckligen Handheld sein Eigen nennt,
kommt an einigen Titeln einfach nicht

.72 8
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i Gals Flghters

Wer auf sife Manga-Madels steht, darf sich
freuen: SNK bringen euch ihre niedlichsten
Kéampferinnen auf einem Modul. Von Yuri bis
Mai sind alle dabei — und kommen obendrein
*noch in einer rosa Verpackung daher. Ein
sexy Paket das Herzen bricht — und Finger:
Denn auRer schwungvollen Kurven und wip-
pend-weiblichen Rundungen ist auch spiele-
risch einiges geboten: Denn die holde Prlgel-
Weiblichkeit hat nicht nur harte Fauste, son-
dern auch Képfchen. Das heil3t fiir euch: Ihr
kloppt — wie gehabt mit vorbildlichen Kontrol-
len und vor einwandfreier Technik — was das
Zeug halt, maltratiert euer kullerdugiges
Gegenlber mit zuckersiiRen Special-Moves
und spielt dabei eifrig Bonusgegenstande wie
Ohrringe oder ein schickes Paar Schuhe frei.
Die peppen dann entweder eure Power-Lei-

B Dive Alert

Ein vollwertiges Strategiespiel flr unser Lieb-
lings-Handheld wollten wir haben... und
bekommen haben wir die verstimmelte Ver-
sion eines japanischen Multiplayer-Spiels:
Dort konnten namlich zig dutzend Spieler
Uber die beigefugte Infrarotschnittstelle
Gefechte gegeneinander austragen. In der
US-Version hat man die Mehrspieler-Option
auf den Ublichen 2Player-Link reduziert — ganz
schon dreist. Ubrig geblieben ist ein viel zu
textlastiges Simpel-Strategiespiel: Die meiste
Zeit Uber klickt Ihr euch durch hiibsch illu-
strierte Textboxen — eher beildufig steuert ihr
euer futuristisches Manga-UBoot Uber einen
tristen Radarschirm ins Gefecht. Hier seht Ihr
Bestimmungsort, Tauchtiefe, feindliche
Unterwasser-Vehikel und Geschosse — alle-
samt auf Punktchen oder grobe Pixel-lcons

] lk-u'q-:a-'-"&,,l
vE LUy
| v

ste auf, driicken die Energieanzeige eures
Widersachers oder erleichtern euch knifflige
Special-Moves. Aber Vorsicht: Wer zu viele
Matches verliert, der buRt seine Goodies
schnell wieder ein — aus der Traum! Abhilfe
schafft die Zweispieler-Option: Tauscht eure
Objekte via Link-Kabel gegen die eines Freun-
des und peppt so euren Vorrat an nutzlichen
Schmankerln gehérig auf. Pokémon meets
Beat'em-Up, und das auch noch in herzaller-
liebster Prasentation - den ganz hartgesotte-
nen SNK-Klopper unter euch vielleicht eine
Spur zu sUR.

Trotzdem: Springt Uber euren eigenen Schat-
ten — und gebt den knuffigen Girls eine Chan-
ce. Aufller SNK vs. Capcom findet ihr im
Moment kein besseres Prigelspiel auf eurer
Pocket-Konsole! B (rb)

reduziert., Wirklich Spaft macht Dive
Alert erst, wenn ihr das Spielprinzip
verinnerlicht habt und eure ersten
paar Abschlisse verzeichnen koénnt:
Denn dann wird euer Submarine munter
aufgerlstet — mit hitzesuchenden Torpe-
dos, stéarkerer Panzerung und zuséatlichem
Stauraum. Ansich also kein Ubles Spiel — aber
nur die wenigsten unter euch werden geni-
gend Geduld aufbringen, um Uber die Prasen-
tations-Schwéchen hinwegzusehen: Denn
ohne den fehlenden Multiplayer-Gag gibt's flr
die beim besten Willen keine Entschuldigung.
Fur ein vollwertiges Single-Player-Taktikspiel
(und vielmehr ist's schlukendlich nicht mehr)
fehlt's an fast allem: Die Grafik ist zu schlicht,
der Sound belanglos und die Benutzerfreund-
lichkeit gleich Null. Hier wird nur gliicklich,

can
bus and sell
1'r.eh~'

.:-:3., _'L___[I []— | :

Anbieter SNK
Entwickler JJ\'14

Grafik SPIELSPASS

Sound

{Lirk-Option) I Batterie I'.;-g-_e englisch I;.'Fuﬂgesuhriwenn it Prn!’nl

wer unbedingt ein Strategiespiel

flr unterwegs haben mdchte: Hinter
Dive Alert steckt ein interessantes Konzept —
aber ob das allein die 80 Mark wert ist? B (rb)

IR stoteoie

[Anbieter
Entwickler

Sacnoth
[Erhaltlich ab ats

Grafik

SPIELSPASS

Sound

I Batterie I ------ nnghschl

Fir Fortgeschritane |
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Tanka Raceway

GAME BOY.Col.o7.

Wer schon als Kind gerne mit den bunten Tonka-Spielautos gespielt
hat, darf sich freuen: Jetzt konnt ihr euch auch virtuell mit den knuf-
figen Geféhrten vergniigen. |hr habt die Wahl zwischen Kipper,
Rennwagen, Bulldozer oder Jeep — auf das Fahrverhalten wirkt sich
eure Entscheidung allerdings nicht aus. Dasselbe erwartet euch
auch bei der Streckenauswahl: Zwar konnt ihr zwischen drei Klima-
zonen (Eis, Wiste, Tropen) wahlen, doch die langweilige Strecken-
fuhrung verandert sich dabei nur farblich. Auch technisch hat Ent-
wickler Morning Star keine SparmafRnahmen gescheut: Triste Grafik,
farbarmes Terrain, flackernde Fahrzeuge, schlechtes Fahrverhalten,
Kollisionsfehler — hier wurden wirklich alle Fehler auf das kleine

Modul gequetscht, die bei
einem  Game-Boy-Spiel
Uberhaupt moglich sind.
Anstatt dieses Machwerk
noch einmal in den gepei- |
nigten Redaktions-Hand-
held einzulegen, legen wir
euch lieber Rares Mickey's
Adventure-Racing ans
Rennspielherz. B (sk)

Anbieter

Erhaltlich ab E{y

Grafik

Rennspiel

W Morning Star

Sound

P-O-N-G ...

SPIELSPASS

14 Spieler I Taute

:nnglisehl Game Bay Color anly I Fir

Anfinger l

GAME BOYCol.or

Aller guten Dinge sind drei! Unter diesem
Motto prasentieren uns Konami den dritten
Ableger ihrer Game Boy-Collection. Volume
7 und 2 beinhalteten solche Klassiker wie
Gradius, Castlevania, Probotector, Parodius
oder Frogger - und beide wurden mit unse-
rem goldenen Préadikat ausgezeichnet. Dafiir
reicht's diesmal aber leider nicht ganz: Das
beste Pulver hat man bereits verschossen -
und die Mega-Highlights verbraten. Doch
deshalb ist Vol. 3 noch lange nicht unattrak-
tivl Wieder hat man vier Klassiker auf's
Modul gepackt: In Pop'n TwinBee stiirzt ihr
euch mit eurem abgefahrenen Raumschiff in
aufregende Luftschlachten. Der Bildschirm
scrollt dabei von unten nach oben - und ihr
feuert auf alles, was sich bewegt. Innovativ:
Zu den herkémmlichen Feinden in der Luft

fun generation - Juli 2000
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Konami GB Collection Vol. 3

----------

durft ihr auch Bodentruppen bombardieren
und kassiert daflr Goodies. Die schlummern
ubrigens auch in den bunten Glocken, die
uberall herumschwirren.

Bei Beschuss andern die Glocken ihre Farbe
und spendieren euch dementsprechend
unterschiedliche Fahigkeiten. Zweiter im
Bundle-Bunde ist Nippon-Punk Goemon: lhr
steuert den hippen Ninja auf der Suche nach
Kumpel Ebisumaru durchs alte Japan, kauft
Items ein und erledigt Feinde mit eurer Pfei-
fe oder gezieltem Minzbeschuss.

Biker bietet simple Motocross-Kost fir
Hosentaschen-Rennfahrer - mit Timing und
Geschick meistert ihr knifflige Parcours. Zum
Schluss wird's knobelig: In Guttang Gottong
manaovriert ihr einen Zug (ber ein Miniatur-
Spielfeld und verschiebt gleichzeitig Boden-

L e

2006 ‘ ?EBEE ?uﬂnﬂnSTﬂﬁgwgg

vier Buchstaben, die vor allem é&lteren Zockern ein
Begriff sein dlrften. Wer nicht die letzten dreiRig Jahre im Wald
unter einem grof3en Stein gelebt hat, kennt Ataris Geschicklichkeits-
spiel um zwei Strich-Schlager und einen Pixel-Ball. Und weil man
man dem verwdhnten Spieler von heute schon etwas mehr als Sim-
pel-Grafik und Ping-Pong-Sound bieten mulR haben die Entwickler
noch drei optisch und spielerisch "getunte” Neuzeit-Varianten der
PSX-Fassung mit aufs Modul gepackt: Im "Jungle Pong" gibt's Pixel-
Urwald und zwei Pong-Bélle, im "Arctic Pong" behindern herumwat-
schelnde Pinguine das Spiel, und im "Soccer Pong" versucht ihr mit
jeweils zwei Schldgern das gegnerische Tor zu treffen. So weit, so
gut — wer den Klassiker in
den 70ern schon eifrig
gespielt hat, wird auch mit
dieser tragbaren Version
von Pong gllicklich werden
.. jingere Semester oder
Retro-Hasser wenden sich
dagegen lieber dem 21.
Jahrhundert zu. B (sk)

[EICH Geschicklichkeit

Anbieter
Entwickler BULIGITTESEL
Erhaltlich ab EL1{1
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l Fiir Retro-Fans l

platten, um dem Waggon den Weg freizuma-
chen. Klingt kompliziert? Ist es aber nicht!
Konami GB Collection Vol. 3 eignet sich
bestens flir Sammler und notorische Geld-
sparer. Vier Spiele zum Preis von einem - da
solltet ihr zugreifen! M (dj)

SPIELSPASS

Grafik Sound




GAME BOY.CoL.o7.

Ultimate Paintball

-A0"] - r

"Action, tolle Umgebungen und realistische Waffen — das ist Spiel-
spal} flr die ganze Familie" - so verspricht es zumindest der Ultimate
PaintbalFPackungstext. Auf einer unlbersichtlichen Oberwelt-Karte
platziert ihr als erstes die Team-Fahne, die von einer zweiten Paintball-
Mannschaft erobert werden muss. Anschliesend geht ihr selbst auf
die Jagd nach dem gegnerischen Exemplar - trefft ihr dabei auf Mit-
glieder des gegnerischen Teams, wird zu einer starren Egoperspekti-
ve umgeschaltet, in der ihr die Pixel-Gegner per Fadenkreuz und Farb-
Granate erledigt. Ist das angrenzende Gebiet gesdubert, zeigt euch
ein Pfeil auf der Karte, in welcher Richtung sich die gegnerische Flag-
ge befindet. Auf diese Weise stampft ihr solange durch den tristen
Game-Boy-Wald, bis ihr :
endlich den feindlichen Loenre IR
Stoffetzen gefunden und !
erobert habt. Verletzt wird
bei der bunten Paintball-
Hatz naturlich keiner —ist ja
schliefldlich auch Spielspal3
fir die ganze Familie!
Spiel? Sicher. Aber
Spals...7? W (sk) Grafik Sound

SPIELSPASS

GAME BOY CoL.ow.

Billy Bob ist ein Redneck, wie er im Buche Fisch-Lizenzen
steht: Dicke Wampe, kleines Hirn und

schwachsinniger Gesichtsausdruck. Dorf-

Billy Bob's Huntin'n Fishin’

sowie
letztendlich die erlegte
Beute einzusacken. Da

HANDHELD [TESTHEE

GAME BOY Col.or,

Looney Tunes Collector:

Marvin, der Marsmensch, will die Erde in die Luft jagen - und Bugs
Bunny soll die Katastrophe verhindern. |hr wandert durch eine bunte
Cartoonwelt und sammelt fleiRig Einzelteile eines mysteriosen Tele-
porters. Die Stationen sind obligatorisch: Von Wéldern und Wisten,
uber Sumpfe bis hin zu Bergen ist alles dabei. Unterwegs rekrutiert ihr
Helfer - 22 berlihmte Charaktere greifen euch unter die pelzigen Arme.
Jede Figur hat individuelle Fahigkeiten: Wahrend Elmer Fudd mit dem
Gewehr um sich schief3t, geht Daffy Duck auf Tauchkurs. Hexe Hazel
schwingt sich mit ihrem Besen in die Lifte und Bugs erledigt Feinde
per Hosenbodenattacke - das Spielgeschehen betrachtet ihr dabei aus
der Vogelperspektive. Um .

alle Charaktere zu erhalten, ot
miisst ihr aber mit euren LAnbieter RULHCILS
Freunden tauschen - Poké- LEntwickler

mon lasst griRen! AuRer- LErhaltlich ab KLY
dem spielt ihr zu zweit witzi-
ge Mini-Games. Jilngere
Cartoon-Fans sehen sich
Attacke vom Mars mal an!
W () Grafik Sound SPIELSPASS

— 1-2 Spiates I Batterie I Linkkabel l Infrarot-Verbindung l—'-ex‘.v'_- deutsch I Fir Anfiinger und Forigeschrittene l

Infogrames

schonheit Daisy Mae steht diesem "Bild eines
Mannes" in nichts nach — allerdings beein-
druckt sie mit dicken Dingern, noch kleinerem
Hirn und quietschiger Stimme.

Ganz klar: Bei solch einer Dame kann sich Bil-
ly Bob nicht mehr halten — und zieht deshalb
los, um das Herz des blonden Dummchens
fur sich zu gewinnen. Die Dame von Welt
steht allerdings nicht auf Klunker & Co. - ein
richtiger Mann muss stattdessen in der Lage
sein, zermatschten Fisch und blutigen Hasen
auf den Mittagstisch zu bringen.

Jetzt liegt es an euch, Billy Bob durch neun
Minigames (+ einen "Endgegner'-Level) zu
lotsen und dabei Kéder, Munition, Jagd- bzw.

heizt ihr mit dem Truck

durch die Pixel-Botanik,

kurvt mit dem Schnellboot
Uber Game-Boy-Gewasser,
fangt Wdirmer oder jongliert
Schweine (!). Optisch ist sich die Handheld-
Jagd Uberdurchschnittlich und akustisch
begleiten euch witzige Redneck-Rhythmen
mit gelegentlichen Sprachsamples. Die vielen
Minispielchen kénnen zumindest kurzweilig
begeistern — und werden euch (nicht zuletzt
dank der originellen Prasentation) mehr als
einmal vor den Game Boy locken. Tiefgang
oder gar Langzeitmotivation solltet ihr aller-
dings nicht erwarten! B (sk) Grafik Sound

SPIELSPASS
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74 Po wer Stone 2

Noch bunter, noch skurnleu noch hektischer:
Im Nachfolger des "etwas anderen" Priigelspektakels
gibt’s wieder méachtig auf die Polygon-Glocke!

" '.; ﬂﬂ"

s

artoon-Charaktere, Special-Moves und

jede Menge Kleinholz: Das sind die

Markenzeichen von Power Stone. War

der erste Teil noch eine Arcade-Umsetzung

der leistungsstarken Naomi-Platine, hat Ent-
wickler Capcom jetzt scheinbar seine Liebe zu
Segas Dreamcast entdeckt — denn der Nach-

folger feiert nicht in der Spielhalle, sondern im
heimischen Zocker-Zimmer Premiere. Und

besonders Power-Stone-Fans werden Uber-
rascht sein: Wahrend Recycling-Experte Cap-
com die Street-Fighter-Serie nun schon seit :
Jahren durch unzéhlige Alpha-, Zero-und Tur- :
bo-Ableger "kiinstlich" am Leben erhélt, haben :

sich die Power Stone 2-Entwickler diesmal

einiges einfallen lassen, um die Spielerge- :

meinde bei der Stange zu halten!

Und jetzt nix wie weg... Cartoon-Serienkiller
Jack hat es sich im Geschiitzturm gemiitlich gemacht.

fun generation - Juli 2000

Dreamcast

B et -l ):‘:3

GUNROLK

1x Spielecocktail bitte!

Das Spielprinzip ist dabei gleichgeblieben,
noch immer bekdampft ihr euch innerhalb
eines "abgesteckten' 3D-Areals mit Faust,
FuR und Flammenwerfer ... und mit so
ziemlich allem anderen, was sonst noch in
Reichweite liegt. Ob das nun Kisten, Vasen,
Steine, Tische, Holzpfeiler oder Kakteen (!)
sind — alles kann im Eifer des Gefechts
ergriffen und dem Gegner Uber die 3D-Rlbe
gezogen werden. Und als wéare das noch
nicht genug, habt ihr durch herumstehende
Schatztruhen Zugriff auf eine gigantische
Waffenpalette — vom simplen Stock (ber
schmerzhafte Schwerter bis hin zu allerhand
futuristischen (und "unkonventionellen")
Waffen der Marke Laserpistole oder Mega-
fon ist dabei wirklich alles vertreten, was
dem Gegner die Textur-Visage ordentlich
verbeult. Bis zu 120 Items kénnen im Laufe
des Spiels gefunden und sogar miteinander
kombiniert werden!

Die Interaktion zwischen 3D-Terrain und
Polygon-Kampfer ist dabei so vielféltig wie
in keinem anderen Beat'em-Up (sofern man
Power Stone 2 (iberhaupt noch so nennen
kann). lhr kénnt euch an Stangen entlang
hangeln, in Mini-Panzer oder festinstallierte
Geschutztirme klettern, Fallen ausldsen,
Knopfe dricken und, und, und - selbst nach
stundenlangem Spielen fallen euch immer
wieder neue Mdglichkeiten zur "Energielei-
sten-Senkung" auf.

W
; ’ ( .
I_; .I:I\
{' l.\ U K
" L

K Suchbild: Wer findet die vier versteckten Kampfer? Nein, kein Witz - sondern eine ganz norma-
le Special-Move-Situation im Mehrspieler-Modus...

Alternativen

® Power Stone
Do | (gt mfun09/99 Wertung 89%)

Der Dreamcast-
Priigler begeistert
mit  phantasievol-
ler Optik und genia-
lem  Spieldesign,
 schreckt Genre-Ein-

: steiger allerdings
durch  hektisches
Gameplay ab. Im Gegensatz zu Power Stone 2 gibt
es jedoch keinen Vierspieler-Modus.

Ehrgeiz
(Test in fun 03/99, Wertung: 76%)

muy Das unkonventionel-
le Priigelspiel von
Rollenspiel-Spezia-
list Square st
+ Power Stone in
Punkto Spielprinzip
noch am &hnlichsten
— zeigt sich im direk-
ten Vergleich allerdings recht simpel gestrickt.

{8 WuTang: Shaolin Style
Sl (Test in fun 12/99, Wertung: 67%)

e Die  Rap/Shaolin/
B Beat’ em-Up-Kombho
basiert auf der Engi-
ne des nie verdffent-
lichten Thrill Kill und
= ldsst euch zu viert in
< den Ring steigen -

: ; ~ komplexes 3D-Ter-
rain oder Gegenstédnde sucht ihr jedoch vergebens.
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GIAAOTILKLLA T Ad

Tiny Tank? Flugs in den Panzer gesprungen — und dem Gegner eine feuri-

ge Salve in den Allerwertesten gehrezelt!

Doch auch ohne Hilfsmittel sind die Power-
Stone-Recken alles andere als wehrlos.
Obwohl das Handling simpel gehalten wur-
de (Sprung mit A, Schlag mit X, Tritt, Greifen
und Werfen mit B), entstehen in Verbindung
mit Gegner, Wand oder Pfeiler viele unter-
schiedliche Moves, die ihr letztendlich auch
noch miteinander kombinieren konnt.

Den Special-Move-Overkill bekommt ihr
allerdings nur, wenn ihr vorher drei der
namensgebenden Power-Stone-Kristalle
eingesammelt bzw. eurem Gegner aus dem
Leib geprligelt habt. Sind namlich alle drei in
euren Taschen verschwunden, mutiert die
Spielfigur vor den Augen des verdutzten
Gegners zum Magie-gestdhlten Ubermen-
schen, ’

Da heizt euch Orient-Schonheit Rouge mit
Feuerbéllen ein, feuert Hauptheld-Fokker

L

mit zielsuchenden Raketen oder mutiert der :
neu hinzugestoene Gourmand zum Dino-

saurier mit Kochmititze und Sabberlatzchen.
Betéatigt ihr dann noch die L- oder R-Taste,

kennt euer digitales Alter-Ego keinen Halt

mehr: Mit einem fulminanten Special-Move
wird der Gegner auf die Bretter geschickt ...
und euer Kombo-Konto schnellt in die Hohe!

Netzhaut-Killer

Unser erster Test-Eindruck nach dem Einle- :

gen der GD-ROM lautete einstimmig:

Chaos! Wem schon der (ebenso schnelle
. wie Special-Move-lastige) Vorgénger zu hek- :
- tisch war, der sieht bei Power Stone 2 defi-

nitiv kein Land mehr! Bildschirmgrofie

Explosionen und mannshohe Feuersdulen —
auch nur wahrend eines "normalen’ Kamp-

Endgegner-Metzeln leicht gemacht: Zuerst priigelt ihr a
Sphinx" ein, danach gebt ihr dem gigantischen Biest eins auf die Blechhirne!

IMPORT

Was bitte soll denn das, Capcom? Selten haben
wir einen dhnlich lacherlichen Endgegner gesehen...

Lo .

uf die Stahlbeine der "Robo-

Hardware-
Doping? Sowohl die
Charaktere, als auch
das 3D-Areal haben
trotz gigantischer
Stages und doppelter
Kampferanzahl kein
einziges Polygon ver-
loren — Dreamcast
macht’s maglich!

fes den Uberblick zu behalten, fallt ohne
entsprechendes "Augen-Training" schwer.
Den spielerischen Vogel schielt dabei aller-
dings der Vierspieler-Modus ab, denn was
euch hier an optischem Overkill erwartet,
geht auf keine Netzhaut. Zwar sucht sich
der virtuelle Kameramann nun einen weiter
vom Kampfgeschehen entfernten Platz,
doch dank Special-Moves, herumfliegen-
dem Polygon-Inventar und wild um sich
schlagenden Kampfern kénnt ihr die meiste
Zeit nur noch raten, hinter welcher Explosi-
on sich euer Charakter gerade versteckt.
Zwar gewdhnt ihr euch im Laufe der Zeit
auch an diese chaotischen Zustéande, doch
selbst dann fallt euch gezieltes Vermobeln
eines bestimmten Gegners bzw. taktisches
Einsammeln der Power Stone-Kristalle recht

(TR Gootom-Up
Gapcom
Entwicklor [T

fun meint:

Grol3er, bunter, besser? Die Antwort lautet
— leider — nein! Die Feature-Wut von Ent-

des viel zu "aktiven" 3D-Terrains) noch
immer begeistern, doch gerade vom Vier-

wickler Capcom kannte offensichtlich keine
Grenzen, jedoch ware in diesem Fall "weni-
ger" eindeutig "mehr" gewesen - von der
genialen Spielbarkeit des Vorgangers ist
wahrend eines optik-tiberladenen Power
Stone 2-Gefechts nicht mehr viel zu spiren.
Zwar kann der Zweispieler-Modus (trotz

spieler-Modus haben wir uns weitaus mehr
versprochen ... hier habt ihr die Ubersicht
schon verloren, bevor der Kampf tiberhaupt
begonnen hat. Fans kaufen Power Stone 2
sowieso, alle anderen sollten sich vorerst
lieber am ersten Teil versuchen - schlieBBlich
ist auch der schon hektisch genug!

Erhaltlich ab EMLLELIR{H]

ca. 120,- DM

schwer. B (sk)
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Wild Arms 2

st
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eintdnigen Kémpfe sind der groBte Kritikpunkt.

er seine PlayStation erst ein,

zwei Jahren, der glaubt's kaum -

aber es gab einmal eine Zeit, in
der waren 32Bit-Rollenspiele Mangelware:

Neben Squaresofts siebtem Final Fantasy-
Teil war es nur Sonys hauseigenes Wild :

Arms, das fur den Rollenspieler den Kauf der

neuen Konsole lohnte. Wo Final Fantasy VI

die ausgetretenen 16Bit-Pfade verlassen hat-
te und fast nur noch auf Effekte setzte, war
Wild Arms ein Spiel traditioneller Machart:
Klassische 2D-Optik statt 3D-Geprotze und
weitldufiges Spielterrain statt geradlinigem
Adventure-Pfad.

Verschlimmbessert

Wild Arms 2 macht da weiter, wo Teil 1 auf-

gehort hat — nur hat man sich diesmal fir die
zeitgemaliere 3D-Technik entschieden. Was
nicht zwangslaufig ein Vorteil ist: So sehen
schummrige Polygon-Dungeons und dreidi-
mensionale Puppenhiuser zwar famos aus,
aber so detailverliebt wie die handgezeichne-
ten Hintergrinde des Vorgangers sind sie
nicht. Und auch Idngst nicht so komfortabel:

Wem gehort euer Herz? Einem bis ins letzte
Detail ausgefeiltem Kampfsystem - oder

einem plot-lastigen Roman-Epos und liebe-
voll gezeichneten Charakteren? Wer sich

fiir's Kampfsystem ausspricht, der wird mit

Wild Arms 2 nicht glicklich: Die klassischen
Hack’n’Slay- und Regel-Tugenden werden
hier nicht bedient - greift lieber zu Squa-
resofts Metzelschwergewicht

Hiibsche Magie-Effekte, aber langweiliges Monster-Design: Die

Vagrant

Wo ihr friiher den totalen Uberblick genossen
habt, versperrt euch jetzt alle paar Minuten
eine lastige Dungeon-Mauer das Blickfeld.
Das Resultat: Wer freie Sicht haben will, muf
standig den Blickwinke! verdndern - lastig!
Ebenfalls erheblich geschwécht wurde das
Kampfsystem: Das ist mit Ubersichtlichen
Menis und einem gesunden MaR an charak-
terspezifischen Spezialfahigkeiten (vom Zau-
berspruch bis hin zur Attacke mit neuzeitli-
chen Wummen) zwar noch immer schon
handlich, aber dafir sehen Polygon-Freund
wie 3D-Feind teilweise so klobig aus, das
euch der SpalR am Erfahrungspunkte-Sam-
meln schnell vergeht.

Ahnlich stark wie im Vorgéanger-Titel ist allein

Story. Seid ihr dagegen ein erklarter
Anhanger japanophiler 16Bit-Kost, dann
konnt ihr die paar Ecken und Kanten in der
optischen Prasentation leicht verschmer-
zen: Wild Arms 2 ist zwar manchmal ganz
schon trage - aber unter dem Strich bleibt
ein sympathischer und stimmiger Genre-
Vertreter in bester Nippon-Machart. Trotz-
dem schade: Der erste Teil war besser.

Memory Card 1 Block

Sony
Erhaltlich ab {1

Mit Schwert, Zauberstab und Bazooka ins Fantasy-Gefecht: Die Wild
Arms-Helden blasen zum zweiten Angriff... diesmal rundum in 3D!

Mit dem Teleporter um den Globus:
Ihr beamt euch zum néchsten Dungeon.

Altbekannt: Ihr legt die Spezialfahigkeiten eures
Frontmanns auf Buttons. Hier wirft euer Held einen
Dolch und aktiviert so den Hebel.

. Charakter-Design und Storyplot: Die Figuren
: sind allesamt fantasievoll, die Excalibur-ver-
‘ wandte Geschichte um ein magisches
: Schwert und eine chaotische Soéldner-Truppe
. packend erzéhlt. Vom spitzndsigen Manga-
- Fiesling bis zur vertrottelt-siiRen Magierin —
- hier werden alle japanischen Klischees
. gekonnt bedient, und dank moderatem
- Schwierigkeitsgrad geht euch kaum ein High-
- light durch die Lappen. Auch die Méglichkei-
- ten zur Charakter-Entwicklung lassen spieleri-
: schen Freiraum: |hr selber bestimmt den
. Werdegang eurer Figuren - vornehmlich
. durch die unterschiedliche Gewichtung von
. Spezialtalenten und den Einkauf von neuen
- Fertigkeiten. W (rb)

Entwickler E®ELLET

ca.120,- DM
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IMPORT
Samba de Amigo

Rasselbande: Das Sonic Team ldsst euch zu musikalischen Top-Acts die

Dreamcast

auf dem
Monitor fiir

den richtigen &
Kick!

(H»(m‘l:}"'l!ii 012

tt_'

)

/.90

SUPGRHARD

EY Im SuperHard-Mode miisst ihr rasseln wie der Teufel!

n Japan erfreuen sich Musikspiele wie
Beatmania oder Space Channel 5 einer :
Sogar das
Sonic Team betritt nun das Bemani-Parkett :

unglaublichen Beliebtheit.

und schwingt das Tanzbein. Im Fall von Sam-
ba de Amigo aber wohl eher die Rasseln,

Yuji-Naka-Truppe bewegt sich fernab der Kon-
kurrenz.
Anstatt in die virtuellen Gitarrenseiten zu hau-

zwei Rasseln — die "Maracas”

es ist, denn die "Schlagbewegungen® sind in

hoch, mittel und tief unterteilt. Dank einer :
ausgekllgelten Sensorentechnik kénnen die :
Maracas namlich feststellen, ob sie ber dem
Kopf oder auf Oberschenkelhéhe durchge- :
. QOben,
: schendurch kurz verharren: nicht selten fihlt
in einer Leiste montiert. Doch genug der :

schittelt werden. Auf dem Boden findet ihr
die Gegenstlicke zu den Maracas-Sensoren

fun meint:

DrauBen sind es 28 Grad, die Sonne
scheint, und ihr steht auf einer Gummi-

matte in der Wohnung, in den Handen
zwei rote Rasseln und schittelt sie im
Takt der Musik. Was zwei Dinge beweist:
a) Videospielen hinterlasst eindeutig gei-
stige Spuren und b) Sega zahlt zu den
besten Software-Lieferanten der Branche.
Mit den Maracas-Controllern stromt ein
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Der Affe Amigo macht's
vor - konnt ihr mithalten?

Technik, denn es geht schliellich um Musik!
Und was fir welche: Zu den Original-Songs
Mas Que Nada, Samba de Janeiro, Tubthum-
ping, Cafe de Brazil oder Macarena musst ihr

. die Rasseln schwingen. Bewaffnet mit den
. zwei Maracas stellt ihr euch also vor den
denn das neueste Dreamcast-Projekt der :

Fernseher auf eine Tanzmatte und beobach-

. tet, wie Bélle in insgesamt sechs Kreise fal-
. len. Drei Kreise stehen fir die linke Rassel,
: drei fur die rechte. Purzelt ein Ball in den
en oder digitaler DJ zu spielen, musst ihr hier :
- im Takt der :
Musik schitteln. Das hort sich leichter an als

Kreis oben links, musst ihr die Rassel schleu-
nigst links Uber dem Kopf schitteln. Féllt ein
Ball in den mittleren rechten Kreis, muss die
Rassel auf Bauchhdhe bewegt werden.

Rassel dir einen!

unten, rechts, links - und zwi-

ihr euch dabei wie ein Fluglotse. Zur menta-

vollig neues Spielgefiihl ins Wohnzimmer,
das von dem genialen "Siid-Amerika"-
Soundtrack noch gesteigert wird. Das
Gameplay ist ebenso simpel wie durch-
dacht und lebt weniger von der Action am
TV-Schirm, als viel mehr von dem, was ihr
davor treibt. Hier werden Mensch und
Spiel auf einzigartige Weise miteinander
verbunden. Ein Erlebnis fiir jeden Spieler!

Keulen schwingen und liefert damit den Dreamcast-Sommer-Hit ab!

u:§§‘é"|?;,. '”iﬁu ' f P accore
bexplosionen £ 6 l*l*l* oo o 3 2}, oo \_)

1000 maws

Konzentration ist alles: Lasst euch von der Rassel-
bande nicht ablenken.

. len Unterstutzung dirft ihr auf dem Bild-
. schirm mehreren "Maracas-Fetischisten" wie
. dem Affen Amigo, der hippen Tiger-Frau Rio
- oder dem tanzwdiitigen Baren Bingo dabei
. zusehen, wie sie vor einer kunterbunten
. Polygonkulisse mitrasseln.

. Habt ihr eine Runde Uberstanden, wird eure
. Leistung bewertet: Rassel-Kénige kassieren
- ein A, Musik-Muffel hingegen ein F In so

einem Fall heiRt es Uben - dank Trainings-

© Modus kein Problem.

Aber am meisten Laune macht Samba de

i Amigo ohnehin im Zweispielermodus: Ras-
: selt um die Wette! B (fm)
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B Chocobo's Dungeon 2

3Fv3 HP

16/45 89%

In Japan kennt sie jedes Kind, hierzulande
sind sie wohl nur eingeschworenen Rollen-
spiel-Fans ein Begriff: Die Chocobos.
Urspringlich entstammen die gelben Laufvo-
gel der Final Fantasy-Reihe, doch Entwickler
Squaresoft spendierte den putzigen Federvie-
chern immerhin schon zwei eigene Spiele.
Chocobo Racing bot klassische Fun-Racer-
Kost und Chocobo’s Mysterious Dungeon lud
zur frohlichen Kerker-Pirsch ein. Der zweite
Teil zum knuffigen Action-Adventure bietet
spielerisch nichts neues: |hr steigt in ein
diisteres Dungeon hinab und sammelt fleiig
Gegenstande, die ihr spater im Dorf flir gutes
Geld wieder verkauft. Unterwegs begegnen
euch jede Menge Gegner - die Pixel-Antagoni-
sten kommen genauso zuckersifd daher wie
euer gefiederter Held. Der begibt sich Ubri-
gens nicht alleine ins verzweigte Kellerlaby-

orcerian

4 - 13 & - €

TIRhR 15y

M 800k  imimin 8000

Mit Sorcerian betritt ein Action-RPG von
Nihon Falcom die Dreamcast-Blhne, das sich
in Japan bereits auf zahllosen Plattformen
tummelt. Zu Beginn stellt |hr eine vierkopfige
Party aus Zauberern, Elfen, Kampfern oder
Zwergen zusammen. Danach wahlt |hr eins
von 15 unterschiedlichen Anfangs-Szenarios.
Die meiste Zeit blickt |hr aus einer 2-D Seiten-
ansicht auf Eure wackere Truppe: Sie krabbelt
Uber Burgzinnen, durchstébert Holzhitten
oder wandert (iber blihende Wiesen, allein in
den Stadten werden 3D-Sequenzen geboten.
In den kleinen Ddrfern widmet lhr Euch den
diblichenRollenspiel-Pflichtaufgaben:
Quetscht die Bewohner nach neuen Informa-
tionen aus und schaut Euch in den Hausern
nach verwertbaren Dingen um.

Eure Schwerter schwingt Ihr in Echtzeitkdmp-
fen, in denen |hr Eure Feinde durch rasche

IMPORT

a Telepprt Tag
> vou here?

rinth - Kollege Mog begleitet euch von Anfang
an. Mit der Zeit trefft ihr weitere alte Bekann-
te - unter anderem Luftschiff-Mechaniker Cid.
Séamtliche Dungeons werden nach dem
Zufallsprinzip zusammengewdrfelt - sehen
also bei jedem neuen Besuch anders aus. Das
Daten-Beiwerk ist Rollenspiel-verwandt, eure
(niedlichen) Sprite-Feinde dagegen schickt ihr
mit einem beherzten Echtzeit-Kick ins Adven-
ture-Nirvana. Ganz klar: Hier sollen die kleinen
Geschwister des Final Fantasy-Spielers
bedient werden - nur schade, dal? bei uns die
passenden Plischtiere noch nicht gibt!
Unverbesserliche Chocobo-Fans sehen sich
den Titel trotzdem mal an - auch wenn das
Spiel als solches wenig bietet, flr den echten
Fan ist allein das knuffige Render-Intro die
Investition wert. Fazit: Ein , lieber” Titel fur die
fanatische Final Fantasy-Familie. B (dj/rb)

LG

Tastendricke in die ewigen Jagdgrinde
beférdert. Auch der Zauberstaub darf kraftig
geschwungen werden — um schillernde "Bla-
ze'-Magie zu entfachen oder Euch mit einem
"Heal"-Zauber kurieren. Wie es sich gehort,
kassiert |hr regelméssig Experience Points
und Goldstlicke.

Sorcerian zeigt sich in vielen Punkten sehr
betagt. Sowohl das Kampfsystem als auch
die Charakter-Entwicklung sind unzeit-
gemass. In den 3D-Szenarien steht die Kame-
ra haufig unglnstig, wahrend lhr auf eine bie-
der texturierte Fantasy-Welt blickt. Nihon Fal-
com sollte besser den Staub aus der Serie
blasen und Sorcerian dem heutigen RPG-
Standard anpassen. So bleibt ein simples Rol-
lenspiel fir Fans — neben kommenden Hits
wie Grandia 2 oder Phantasy Star Online herz-
lich belanglos. B (fm)

S e S
e d,0, 05 |

Square Electronic Arts
e
Erhaltlich ab ELIATELIET:Y)
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Capcom halt durch: Obwohl sich der Saturn in
Japan langst im Hardware-Olymp zur Ruhe
gesetzt hat, verdffentlichen die Resident Evik-
Macher tatsachlich noch Software flir Sega's
Saturn. Final Fight Revenge ist jedoch nicht
ein Sidescroller-Prlgler, wie es der Titel
zunachst vermuten ldsst. Stattdessen erwar-
tet Saturn-Freaks, die Uber eine 4 MByte
RAM-Karte verfligen, ein herkdommliches
Mann-gegen-Mann Beat'em Up.

In einer "3-D"-Arena & la Tekken stehen sich
die Final Fight Helden gegenliber und schla-
gen sich mit den bekannten Capcom-Moves
die Polygonschéadel ein. Das Uberschaubare
Schlagrepertoire ist in High/Low-Kick/Pun-
ches unterteilt und sollte so niemanden Uber-
fordern. Zuséatzlich konnen herumliegende
Gegenstande wie z.B. eine Pistole eingesetzt
werden.

Ruckeleinlagen oder sonstige Grafik-Bugs las-

B Raycrisis

00000T8ME." g

l

.~

Nach Layer Section und Raystorm setzt Taito
die etablierte Shooter-Serie nun mit Raycrisis
fort. Das bewéahrte Gameplay des Vertikal-
Shooters wurde beibehalten: Fliegt mit einem
von drei "Waveridern" durch reinrassige Poly-
gonstages und macht den Aliens den Garaus.
Neben einem Standard-Laser besitzt jedes
eurer todbringenden Raumschiffe einen Lock-
On-Laser. Sobald eure Feinde von ihm erfasst
wurden, jagen besonders durchschlagskrafti-
ge und zielsichere Schuss-Salven aus den
Mundungen eures "Waveriders". Je mehr
Gegner ihr damit anvisiert, desto hdher
schnellt euer Punktekonto. Wenn gar nichts
mehr hilft, ziindet ihr einfach eine allesver-
nichtende Smart Bomb. Auf dem Weg zu den
Endgegnern solltet ihr besonders die "Encro-
achment'-Anzeige im Auge behalten. Erreicht
sie 100 %, so werdet ihr ungefragt zum fina-

fun generation - Juli 2000

EfWEl Frofve
-

sen sich nicht blicken, dank RAM-Karte sind
auch die Ladezeiten ertraglich.

Trotzdem hat Capcom hiermit den Namen der
hochwertigen Serie missbraucht: Grafisch
gibt es auf dem Saturn weitaus Besseres
(Dead or Alive, Fighters Megamix oder Virtua
Fighter 2), auch spielerisch hat Final Fight
Revenge nichts zu bieten. Obwohl sich "alte
Hasen" Gber ein Wiedersehen mit Cody, Guy
oder Haggar freuen werden, halt das Vergnu-
gen nicht lange an: Kimmerliche Musik, plat-
te Soundeffekte und nicht zuletzt das plumpe
Gameplay machen erste Skepsis breit. Bei
allem Respekt vor Capcom's Loyalitat, doch
mit Final Fight Revenge dirften sie vorwie-
gend Kuriositaten-Sammler ansprechen. Das
letzte Saturnspiel ist ein Debakel, daly sich
nicht einmal Fans der Hardware kaufen -
denn die sind schon langst auf Dreamcat
umgestiegen. Schade drum. B (fm)
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len Endboss befordert. Nur durch gentigend
Abschiisse unter der feindlichen Flotte konnt
ihr das "Encroachment” niedrig halten und so
alle Stages zu Gesicht bekommen.

Die akustische Seite protzt mit 52 Musik-
tracks vom "Team Zuntata" sowie Uber 200
Soundeffekten. Auch die stilvolle Prasentati-
on kann sich mehr als sehen lassen.

Raycrisis ist ein aufwendig inszenierter Shoo-
ter, dessen spielerischer Gehalt sich, auf die
Serie bezogen, als ausgereift bezeichnen
darf. Die exorbitante grafische Auslastung der
PSX ist mehr als sehenswert und geht mit
dem spannungsreichen Gameplay Hand in
Hand. Wer in den letzten Monaten die Hoff-
nung auf einen guten Shooter verloren hat,
der sollte sie sich von Raycrisis zuriickgeben
lassen. W (fm)

ETNE ] sofort
ca. 169,- DM
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ANTADY CHRON

32-Bit-Finale

Nach den PlayStation-Abenteuern kehrt Squaresoft
zum traditionellen Design zuriick: Fun vergleicht die
16-Bit-Rollenspiele mit Final Fantasy IX.

iy

i

n der letzten fun generation haben wir

von Squares Besinnung auf's traditionelle

Final Fantasy-Konzept berichtet. Nach
ersten Informationen Uber Helden und Stil
von Final Fantasy IX enthillt Square wenige
Tage spater weitere Details zum heif® erwar-
teten Rollenspiel-Knlller: Mit Grafiker Yoshi-
taka Amano und Produzent Hironobu Sakagu-
chi haben sich zwei Final-Fantasy-Veteranen
zusammengefunden, um das 32-Bit-Finale zu
inszenieren,
Neben den machtigen Flugschiffen erwarten
euch deshalb auch traditionelle Final-Fantasy-
Wesen wie die gefligelten Barchen Moogles.
Das Abenteuer ist auf 40 Spielstunden ange-
legt und wird viele Schlisselstellen enthalten,
an denen ihr euch zwischen verschiedenen
Verhaltensweisen, Fragen und Antworten
entscheiden miusst: Dies soll jedoch laut

Square nicht die Handlung beeinflussen, son-
dern dem Spieler die Moglichkeit geben, sei- :

nen eignen Charakter ins Spiel einzubringen.

| Mog
ReIm

| Shadow

I Locke

Wiedersehen mit den Moogles:
In FF6 begleitet euch eines der
Wesen auf eurer Reise,...
{links)

... in dem kommenden
Abenteuer stehen sie euch
mit Rat und Tat zur Seite.
(rechts)

Buhne frei fur Zidane

Final Fantasy IX beginnt nahe der Blihne von
Prima Vista: Im dem fliegenden Theaterhaus
versteckt sich eine geflrchtete Diebesban-
de, die ihr mit Langfinger Zidane Tribal sabo-
tiert. Hierfur Ubernehmt ihr die Hauptrolle im
aktuellen Stlck des Prima-Vista-Spielplans
und schmuggelt euch als Angehoriger des
Ensembles in den Maschinenraum des flie-
genden Theaters.

Im ersten Kapitel von FF9 misst ihr also
nicht nur handwerkliches Kénnen, sondern

- auch Schauspieltalent beweisen: Wer den
: Text vergisst oder gleichgliltig Uber die Bih-

ne schlendert, wird als Spion entlarvt.

Die Szene ist von der legendaren Oper im
Nintendo-Final-Fantasy-6 inspiriert, in der
eure Gefahrtih Celes die Hauptdarstellerin
doubelte, wahrend die restlichen Helden ein

. Attentat verhinderten: Hattet ihr in der Gar-
: derobe euren Text gelernt, ging’s direkt auf
i die Buhne. Dort musstet ihr im Multiple-
: Choice-Verfahren die richtige Strophe singen
: - flott, um euren Einsatz nicht zu verpassen.
. AnschlieRend seid ihr einem flinken Prinzen

Zidane im Rampenlicht: In dem
fliegenden Theater von Final Fantasy

IX nehmt ihr an einer Auffiihrung teil.

Wo sind die Diebe? Durchsucht die
Garderobe der Schauspieler nach
versteckten Hinweisen.

Haarige Angelegenheit: In der Theater-
kapelle blasen seltsame Hundewesen
den Marsch.

Gleich ist der Dampf raus: Im
Maschinenraum manipuliert ihr den
Antrieb des fliegenden Theaterhauses.
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Im Opern-
(W Solo von
ke Final Fantasy
VI(1984) muss
Celes die
richtige Stro-
phe singen.
1 owe you one, so I'm gonna Derweil . ig s .*-._n;r Anchor . “Debil i-‘:t-a‘t.o.r
jam up your opera! findet Locke in ht e =1 “AUTOCr OS<bol “NoiseBlaster
Ultros der Garderobe 21 | 61§ “Bio Blaster ‘Flash
einen Brief 1 SoBRaniSi | ekl - el R el
des Attenta- Spezialfahigkeit: Ninja Shadow bewirft FF6-Halbmensch Terra  gJ Ein Handwerker rdumt
ters. : den Feind mit ungeniitzten Schwertern, verwandelt sich per auf: Nachdem ihr ein
Axten und seinen Wurfsternen. Knopfdruck in ein Einhorn, Werkzeug wie die Motor-
sage gewdhlt habt,...
auf die Burgzinnen gefolgt: Nur wenn der
nachtliche Tanz beeindruckte, wurde die
Oper (und damit die Handlung des Spiels)
- fortgesetzt. Durch euer Solo erhielt Kollege
saal sucht ihr Locke genligend Zeit, hoch Uber der Biihne
nach dem den Attentater Ultros zu stellen. Die Opern-
Schurken. szene wurde beendet durch Kampf und den
Sturz der beiden Kontrahenten vom Plafond
auf die Buhne. Das anschlieRende Ober-
] motzduell wurde vor dem begeisterten
5 s A e Publikum a'usgetragen, tosender Applaus
o . nach dem Sieg.
. . ..setzt euer Schiitzling die Eishockey-Maske auf und
Auf in die Schlacht Stz sich ins Getimmel (FF8
Im Kampf verlasst sich Final Fantasy IX
erneut auf Squares bewéhrtes Active-Time-
Battle-System, .das seit Final Fantasy IV : fen und Klamotten mdglich sind: Denkbar
(Super Nintendo) in jedem Teil der Serie zu ware ein besonders leichter Brustpanzer mit
finden ist. Zeitbalken bestimmen, in welcher : Ausweich-Option oder ein Degen mit
Reihenfolge Helden und Gegner zuschlagen. Wirbelattacken.
Je nach euren Eigenschaftswerten fillt sich | Zum Zaubern bendtigt ihr magische Gegen-
der Zeitbalken unterschiedlich schnell: stande wie Steine: Laut Square (bertragen
Gewandte Kampfer dirfen ofters zuschlagen : sich gegenstandsbezogene Magie und Spezi-
als schwerféllige Muskelprotze. alattacken bei entsprechender Routine auf
Die machtigen Guardians, die euren K&mp- @ das Standart-Repertoire eures Schiitzlings —
fern in pompdsen Animationen zur Seite ste- : Dies ist in der Final-Fantasy-Serie bislang ein-
B Ultroslau- : hen, werden aus den beiden PlayStation-Epi- : malig. AuRerdem beeinflussen angelegte
ert im Giebel: soden Final Fantasy VIl und Final Fantasy VIIl : Kleider, Rustungen und Waffen die Eigen-
ErwillCeles : (ihernommen. AuBerdem finden sich im : schaftswerte eurer Helden.
fiteinem Kampfsystem ldngst vergessene Elemente : Einen Vorldufer dieses "Job"-Systems findet
Gewicht zu . . I . .
erschlagen. aus der TQ—BII—Urze|t: Eure Schlalchttruppe ihr in Fmai Eantasy VI, in Qem euer Moogle
besteht wie damals aus genau vier Mann, den Feind mit seltsamen Tanzen irritierte und
ULTROS: Mwa ha ha! die neben Waffen und Magie auch berufliche : euer Handwerker mit Motorsédge und Bohrer
Let’s see if Maria can shrug Spezialtalente besitzen. So klaut der Dieb @ angriff - stilecht hinter der Eishockey-Maske.
THIE of 12 Zidane im Kampf den Gegnern Waffen, Gold : Schwertmeister Cyan beeindruckte dagegen
und Gegenstédnde. Der Beruf eines Helden : mit méchtigen Klingen-Combos, die via
; Bei der bestimmt auch, welche Waffen, Kleider und | zusétzlichem Zeitbalken lange vorbereitet
Rettungsakti- Rustungen er tragen kann: Ein pummeliger wurden. Einer der wichtigsten Helden war in
on stiirzt ihr Magier weigert sich, in eine Ritterristung zu : FF6 der Dieb, der besonders rare Extras

§ zusammen mit
Ultros auf die

=4 Biihne und

R’ bestreitet dort
das Duell.

Das Publi-
kum verkennt
die ernste
Situation und
applaudiert
begeistert.

steigen. Hinzu kommen die Spezialmanover,
die nur durch das Anlegen bestimmter Waf-

(Heilkrduter fir Magie-Punkte) von bestimm-
ten Monsterrassen stibitzte. B (oe)

Das fliegende Theater von Final Fantasy IX hilt sich
mit Propellern in der Luft.

Die Flugschiffe von Final Fantasy VI besitzen méchti-
ge Hohenruder in Schwanzflossen-0ptik.
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heiBen News,

bzw. wo die Szenerie
City passiert? (sk)

Na i ";,15:,'
Wahrend eines Biowaffen-Unfalls in einem
unterirdischen Labor des Chemie-Konzerns
Umbrella werden Viren des gefahrlichen T-

Typs freigesetzt.

L e

Trotz der sofort emberufenen Quarantane
werden das komplette Labor und ein dartber
liegendes Herrenhaus biologisch verseucht.
Die Sicherheitskrafte verlieren jegliche Kon-
trolle Uber die Situation. Einige der Versuchs-
Mutationen kdénnen sich aus dem Untersu-
chungstrakt befreien.

Am Ufer des Marpie Flusses wird der vollig
zerfetzte Korper einer jungen Frau angesplilt.
Aufgrund ihrer Fleischwunden vermutet die
ortliche Polizei, dass sie einem Raubtier zum
Opfer gefallen ist.

In der Lokalzeltung "Raccoon Weekly" wird
uber die erste Sichtung einer hundeahnlichen
Kreatur im nahen Arclay-Gebirge berichtet.

Revolutionierte vor fiinf Jahren das Genre: Resident Evil

generation - Juli 2000

ie im Horror-Special der letzten fun bereits
apgekiindigt, erdoiinen wir ab dieser Ausgabe unse-—
rd4 monatliche Resident-Evil=-Akte = und versorgen euch regelmdBig mit

interessanten Inios oder bisher unverciientlichten Kurio-
sitdten liber die beliebte Horror-Serie.

Die finstere Hintergrundstory stand schon immer im
deshalb mdchten wir euch an dieser Stelle einen unf
die bisherigen Geschehnisse ermdglichen. Welcher Chara

F e 008
9. Juli 1998
Immer mehr Personen verschwinden
wéhrend ihrer Wanderungen durch das

Gebirge spurlos — die ortliche Polizei erbittet
Unterstltzung durch S.T.A.R.S.-Sonderein-
heiten.

Wahrend die S.T.A.R.S.-Einheiten mit der
Untersuchung des Falls beschéftigt sind,
wird in der Kanalisation von Raccoon City
unbemerkt ein neues Biowaffen-Labor auf-
gebaut.

Das S.T.A.R.S.-Bravo-Team (mit dabei: Die
junge, unerfahrene Sanitaterin Rebecca
Chambers) @ verschwindet bei ihren Nach-
forschungen im Arclay-Gebirge spurlos. Bei
der darauffolgenden Untersuchung entdeckt
das Alpha-Team (dem auch Chris Redfield
und Jill Valentine angehéren) den geheimen
Labortrakt unter dem Herrenhaus und
beginnt, ihn zu untersuchen. Hierbei stellt
sich eines der S.T.A.R.S.-Mitglieder als
Umbrella-"Maulwurf" heraus, der jedoch kurz
vor der Explosion des gesamten Komplexes

Zentrum der Reihe,

ssenden Riickblick aurl
er betrat wann

- und was ist in der Zwischenzeit alles in Raccoon

von der gezlichteten Virus-Mutation Tyrant
getotet wird.

Chris Redfield - ein Mitglied des Alpha-
Teams - erstellt einen ausflhrlichen Einsatz-
bericht, der von Polizeichef Brian Irons aller-
dings unter Verschluss gehalten wird.

Der experimentelle T-Virus ist aul3er Kontrol-
le geraten — das Anti-Serum versagt seinen
Dienst, die Viren mutieren und breiten sich
im unterirdischen Kanalisations-Labor von
Umbrella aus.

Wieder verunsichern Sichtungen seltsamer
Kreaturen die ortliche Bevolkerung und erre-
gen die Aufmerksamkeit der Medien.

Trotz der angespannten Situation sorgt der
korrupte Polizeichef Brian Irons @ dafiir,
dass immer mehr Polizisten aus Raccoon

N64 ade? Erscheint Resident Evil Zero erst fiir den Dolphin?




Konnte nicht
| ganz iiberzeu-

gen: Resident
}vﬂ: Survivor

| | I#ﬁw;

Gross, schon, schaurig —
sonderlich innovativ: Reside

Horror Online - Teil 1

http://www.survivalhorror.com/

Dank der unendlichen Weiten des Internets kin-

nen Survival-Horror-Fans jetzt auch online durch

jede Menge Zombie-, Monster- oder Dino-Horden

kampfen. Auf survivalhorror.com findet ihr (neben
“interessanten Infos zu allen erhéltlichen Resident-
Evil-Episoden) eine Aufzdhlung aller aktuellen
Titel und Genre-Neuheiten wie Onimusha oder
Dino Crisis 2. Wer sich iiber die Capcom-Konkur-
renz informieren oder einen fliichtigen Blick iiber
den Resident-Evil-Tellerrand werfen machte,
schaut unbedingt rein!

T T T T e

Im RccoonStadt Krankenhaus wird das
Opfer einer bisher unbekannten Seuche ein-

geliefert. Die Arzte sind ratlos.

D|eSeuchenFalle |m Stadt Krankenhaus
haufen sich.

De onakt. zC|s Redﬂeld bricht ab.

Wahrenddessen arbeitet der Forscher Dr. :
William Burkin entgegen aller Anweisungen
weiter an dem neuentwickelten G-Virus. :
Umbrella schickt firmeneigene Sdldner-
trupps in das Untergrund-Labor, um ihn zu :
stoppen und die neu entwickelte Virusform :
zu bergen. William Burkin wird dabei ange- :
schossen und injiziert sich kurz vor seinem :
Tod selbst den G-Virus. Einige der Viren wer- :
den auf Ratten Ubertragen, die Verseuchung :
breitet sich unbemerkt lber das komplette :

Stadtgebiet aus.

Das Polizeirevier wm:i von Zombies (iber-

rannt. Es gibt nur noch wenige Uberlebende,

die den immer gréfRer werdenden Horden

jedoch nichts entgegensetzen kénnen.

Die verbliebenen Pollze1krafte versuchen, der
Situation Herr zu werden, werden jedoch von
einer bis dato unbekannten Kreatur fast kom- :
plett aufgerieben. :

J|I| \:‘alentmeversucht verzweﬁeit sich einen

Weg durch die verseuchte Stadt zu bahnen,

muss allerdings kurz darauf aufgeben und in

eine Lager-
halle fltch-
ten.

City versetzt und alle schlagkraftigen Waffen
unter Verschluss gehalten werden. Chris
Redfield fliegt fur weitere Untersuchungen
nach Europa, um das Umbrella-Hauptquartier :
ausfindig zu machen. :

IRE-EKTER

Die neue Survi-
val-Horror-Reverenz;
Resident Evil CODE:
Veronica.

Der }unge POI|2|st Leon S Kennedy befindet
sich auf dem Weg nach Raccoon City, als er
von der Katastrophe Uberrascht wird. Am
gleichen Tag erreicht auch Claire Redfield
die Stadt - sie befindet sich auf der Suche
nach ihrem Bruder Chris. Beide treffen inmit-
ten des Chaos aufeinander.

Leon un Clarre schaffen es gemeinsam, den
mutierten Dr. Burkin zu beseitigen und aus
der Stadt zu entkommen. Zeitgleich gelingt
es dem Umbrella-Séldner Hunk, eine Probe
des neuentwickelten G-Virus aus dem zer-
storten Labor sicherzustellen.

Jrllschafft esunter Mlthﬂfe des Umbrella-
Séldners Carlos Oliveira, zusammen mit

S.TA.R.S.-Mitglied Barry Burton @aus der
Stadt zu fliehen. Kurz darauf werden die
komplette Stadt und alle angrenzenden
Landbezirke durch Raketenbeschuss aus-
geloscht.

Umbrella bnngt den sachergestellten Virus zu
einer Insel-Anlage namens "Sheena Island".

Em afs Umbrella Wissenschaftler getarnter
Saboteur verseucht vorséatzlich die Insel mit
dem T-Virus.

24.,~ 26. Oktober 1998
Drei Uberlebenden namens

Ark, Lott und Lilly @ gelingt die Flucht von
der Insel.

17. Lezember 1998
Claire Redfield @ wird wahrend ihres Ein-
bruchs in ein Pariser Umbrella-Labor von den
Sicherheitskraften festgenommen.

isher ungeklérter Umstande
Jmbrella-Wéchter Rodrigo die
laire Redfield aus ihrer Zelle —
erkt sie, dass sie sich auf einer
pazifischen Ozean befindet...
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Expedition ins Spielerreich
oder: Eine fun-tastische Spezies

Wer zum...?

Name: ............. Sven Mittag
Nick: .............. Sven Midknight
Wohnort: Lahnau

Beruf: ............. Schuler

Hobbies: . . . ... ... .. Zocken, Schreiben, seganet.de

Konsolen: . . . .. .. ... Game Boy, Virtual Boy, NES, SNES,
N64, PSX, Dreamcast, Nomad, Neo Geo

Wasichmag:. . . . . ... Star Wars, LucasArts-Adventures

Was ich nicht mag: . . .
Grofiter Traum: . . . . . . Game Designer
Die besten Spiele: . . .
Das mieseste Spiel:. .
Meine Message

. Trespasser

ID-Spiele, Helge Schneider

. Super Mario Kart, Grimn Fandango, Crazy Taxi, Zelda IlI

an alle Zocker:. . . . . .. Don't blame yourself and try something new....

ieht sich der wissbegierige Wissen- :
schaftler in der umfangreichen Welt :
des Tierreichs um, fallt ihm schnell
das recht homogene Verhaltnis unter den :
unterschiedlichsten Spezies auf. Ganz gleich :

ob Yeti oder Lemming, alle Lebewesen schei-
nen in einer Art "fragilen Sphére" zu leben, die
- will die betreffende Lebensform nicht friih-
zeitig einem (mittlerweile ausgestorbenen)
prahistorischen Artgenossen folgen - keine
gravierenden Anderungen akzeptiert.

Die Ausnahme dieses an sich unverriickbaren

Sachverhaltes stellt die Spezies des gemei-

nen Zockers dar. Unter der Art-Bezeichnung -

homo ludens verlebt diese sehr verschlosse-

ne Sub-Spezies des homo sapiens eine doch :
recht angenehme Existenz - trotz scheinbar :

enormer natlrlicher MiRstéande.

Dabei ist es recht aufféllig, dass sich eine :
enorme Artenvielfalt innerhalb der Sub-Spe- :
zies gebildet hat. So gibt es zum Beispiel den :
verspielten, eher nachtaktiven Typus des :
gemeinen Einspielers (auch homo singulex :

genannt). Dieser ist wohl am weitesten ver-
breitet und zeichnet sich vor allem durch
seine enorme Neugierde aus. Sein Erfor-

schungs-Drang wird jedoch durch seine :
zurlickgezogene Lebensweise beschrankt. :
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Aus natirlich bedingten Kommunikationspro-
blemen innerhalb der Spezies — unter Fach- :
leuten als "Vernetzungsproblem” bekannt — ist
es ihm leider nicht moglich, seine Verhaltens- :

muster innerhalb der Gruppe auszuleben.
Dies fuhrt zwangslaufig dazu, dass das
betreffende Tier zusehends verwildert und
sich einer (bisher noch nicht entschlisselten)
Sprache bedient. Immer wieder auftauchen-
de Laute wie "Dream-', "Joy-' oder "Play-" las-
sen jedoch darauf schliefien, dass diese

'Sprache" einen direkten Bezug zum Verhal- :

tensmuster des Tieres zu haben scheint.

Im direkten Gegensatz dazu steht eine ande-

re, in den sogenannten Multiplayer-Regionen
lebende  Sub-Spezies: Der
Mehrspieler (auch homo multiplex genannt).
Auch wenn sich diese Gattung nur in kleinen
Gruppen von meist vier Exemplaren zusam-

menrauft, weist sie im Gegensatz zum GroR- :
teil der Artgenossen ein enormes Gruppen-

verhalten auf. Wahrend ein Exemplar alleine
eher lethargisch und lustlos wirkt, blliht es in
Gesellschaft von Artgenossen auf

geizig. Uberhaupt scheint sich bei dieser Art
ein eher aggressiveres Verhaltensmuster her-

ausgebildet zu haben, dass sich in — physisch !

nicht sichtbaren - Wettkdmpfen &aullert.

Besonders beachtenswert ist dabei die Tatsa-

che, dass durch diesen Sachverhalt einige
wenige Exemplare dieser Sub-Spezies enor-

gemeine -

und .
erweist sich als ebenso schadenfroh wie ehr-

Erst vor kurzem konnte ersmals wissenschaftlich
belegt werden, dass der gemeine Zocker (trotz seines
hauptsachlich instinktgesteuerten Handelns) die Kunst
des Feuermachens beherrscht. Als Brennmaterial benutzt
er dazu gerne Zweige, Blatter und herumliegenden
Papier-Abfall.

me physiologische Veranderungen erfahren.
So ist es flUr ein solches Exemplar durchaus
nicht ungewdhnlich, mehrere Minuten lang
bis zu acht mal pro Sekunde ein seltsames
kleines Gerat zu bearbeiten, nur um sich sei-
nen Artgenossen gegenuber zu behaupten.
Im Laufe dieses — noch ganzlich unerforsch-

- ten - "Rituals’ zeigen vereinzelte Exemplare

immer wieder spontane Regungen extremer
Freude oder Trauer, jedoch ohne dass hierfir
ein physischer Reiz zu erkennen ist.

Die letzte Sub-Spezies des homo ludens,
denen wir besondere Beachtung schenken
wollen, ist der gemeine Exzessiv-Zocker
(auch homo freakix genannt) , welcher sich
durch extreme — vor allem karperliche - Ver-
anderungen deutlich von der Grund-Spezies



. Em seltenes Bild: Zwei {noch recht junge) Exemplare sitzen irledhch
nebeneinander in ihrem prachtvoll ausgestatteten Bau und sammeln erste
Erfahrungen in einem als ,Beat'em-Up"” bekannten Ritual. Doch die vermeintliche
Harmonie tauscht - kurz nach dieser Aufnahme wurde das blonde Exemplar
plétzlich ohne ersichtlichen Grund wiitend und priigelte auf sein korperlich
eindeutig unterlegenes Gegeniiber ein.

abhebt. Sein blasses Auftreten steht in star-

kem Kontrast zu den blutunterlaufenen :

Augen, wahrend der starre Blick stets gera-

deaus gerichtet ist. Auch lasst sich dieser

Typus leicht an seiner Behaarung ausmachen,

so ist sein Kopfhaar doch meist lang und sehr
Die einseitige Ernahrung dieses :
Exemplars beschrankt sich groRtenteils auf

zZerzaust.

Fertig-Nahrung und koffeinhaltiges Zucker-
Wasser, was einem GroRteil der gemeinen

Exzessiv-Zocker die (fir diese Spezies typi- :
sche) sog. "Tropfenform" verleiht. Uberhaupt
handelt es sich hierbei nur um eine duBerst :
seltene Sub-Spezies (entstanden wahrschein- !

lich durch eine Mutation des Erbgutes), die
ein normaler Forscher eher als erschreckend
denn erforschenswert halt.

Ein weiteres Mysterium des homo ludens ist :
die mehr als ungewohnliche Relation zwi- :

schen Mannchen und Weibchen. Wie auch in
vielen anderen Bereichen hat sich hier ein
einmaliger Tatbestand in der Natur aufgebaut:

Gerade einmal funf Prozent des homo ludens
sind weiblich. DaR die Arterhaltung bei die- :
sem Verhéltnis auf natiirlichem Wege nicht :
mehr gewahrt ist, erscheint logisch. Wenn es
um seine Arterhaltung geht, verldsst der :
homo ludens sein Revier und orientiert sich :
an rauberischen Exemplaren anderer Spezies
— um vereinzelte und eingeschichterte Weib- :

chen der "Neben-Gattung" homo sapiens zu

B3 Die meiste Zeit seiner (durch iibermassigen Zucker-
genuss stark verkiirzten) Lebensspanne verbringt der
gemeine Zocker damit, seltsame graue Késtchen zu
sammeln. Nach genauerer Untersuchung verstaut er sie
in seinem Bau.

B Da der gemeine Zocker seine Nahrungsaufnahme nahezu komplett bei Nacht betreibt, ist
er am Tag meistens innerhalb seines Revieres anzutreffen — auf diesem Bild bearbeiten zwei
Exemplare gerade ein bisher unerforschtes Gerdt namens "Handheld”.

umwerben. Dazu bedient er sich einfacher :
Lockmittel, die das Fremdtier langsam in sein :
Verderben — sprich: die Assimilierung in die :

Gattung der homo ludens - stiirzen.

weiblichen Exemplaren aus unbekannten
Grlinden kaum Wirkung zeigen.

vVCILTIC Tulsuihidrigern roud!

Nachdem wir nun einen nur recht bescheide- :
nen Einblick in die ungeheure Artenvielfalt
. des homo ludens geworfen haben, nutzen :
wir den letzten Abschnitt, um einige weitver-
. breitete Meinungen Uber diese schutzlose :
. dicoot:

Spezies zurechtzuriicken.

Wir brauchen frisches Blut!

Und damit meinen wir nicht etwa das Aussau-
gen hubscher Madels bei Mondschein, son-
dern vielmehr Gast-Autoren flir unsere monat-
liche "Leser schreiben fiir Leser’-Rubrik.
Wenn ihr also auch einmal ein paar Tage in
der chaotischen fun-Redaktion verbringen
mouhtpt eUPh gut aus dmr onnt und viel-

wWir f_l»—:lﬁer']

Die allgemeine Auffassung, dass der homo
ludens eine aggressive, ja gar gewalttatige
Spezies sei, haben sich in meinen langjahri-

. gen Forschungen in keinster Weise bestétigt.
Faszinierend ist weiterhin, dass sich bei man- :
chen Tieren ein recht eigenwilliges Verhal-
. tensmuster herausgebildet hat, um das Feh- :
len natlrlicher Spezies-Weibchen zu kompen-
sieren. Vor allem beim (in deutschen Berei- :
chen noch sehr seltenen) gemeinen Inter- :
net-Zocker (auch homo online genannt) sieht :
man immer wieder eine rein virtuelle Leug- :
nung des eigenen Geschlechts, was bei vie- :
len Artgenossen des gesichtslosen "Onlinere- :
. viers" immer wieder zu Verwechslungen und :
- Irritationen fuhrt. Uber die Griinde fir diese
seltene Entwicklung sind sich viele Wissen- :
schaftler selbst heute nicht einig. Als gesi- :
chert gilt bis jetzt eigentlich nur, dass die Ver-
. haltensweisen des homo ludens und aller sei- :
. ner Sub-Spezies fir Weibchen scheinbar :
. lebensfeindliche Zlige besitzen - beziehungs- :
weise, dass deren Assimilationstechniken bei

Aggressive Handlungen gegenlber der
Umwelt resultieren meist aus fehlerhaftem
Verhalten von Fremd-Exemplaren innerhalb
seiner Umgebung oder des zu forschen Vor-
gehens mancher Forscher wahrend naherer
Untersuchung der Spezies.

Auch hat sich das Vorurteil, dass die kogniti-
ven Fahigkeiten der Spezies unterentwickelt
seien, als falsch erwiesen. Einige anerkannte
Tests haben erwiesen, dass das artspezifi-
sche Grolen innerhalb des Baus und die
damit verbundene Bearbeitung der sogenann-
ten "Konsole" - einem Gerét, dessen Sinn lei-
der bis heute unergriindet ist - zu keinerlei
Schéadigung der geistigen Fahigkeiten gefiihrt
hat. Einige, in Forscherkreisen eher beldchel-
te Wissenschaftler vertreten sogar die Mei-
nung, dass eben jener komische Apparat, an
dem der homo ludens einen Groldteil seiner

. Zeit verbringt, zur Steigerung der geistigen

Fahigkeiten fUhrt. Natlrlich bleiben derartige

: Vermutungen rein spekulativ, solange Sinn

und Zweck der Konsole nicht vollstandig
ergrundet sind.

Ich hoffe, unser kleiner Ausflug ins Reich der
Spieler hat Ihnen gefallen. Als weiterfiihrende
Literatur kann ich Thnen mein Gesamtwerk
‘Homo ludens - Sinn des Daddelns" und die
Studien-Arbeit meines Kollegen Prof. Dr. Ban-
‘Leben um die Konsole" empfehlen.
Abschlietend wiinsche ich Ihnen viel Erfolg
bei Ihren weiteren Forschungsarbeiten. B

Bewerbung erwiinscht!

Wenn auch |hr mal einen Tag in der fun-
redaktion verbringen wollt, dann schreibt

aktion fun generation
en fur Leser
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LESERBRIEFE

Sonne, Wind & Mail-Chaos

"Rockzitate" — sagt euch das etwas? Nein? Dann geht es euch wie uns — zumindest
bis vor einigen Tagen. Denn plotzlich brach aus heiterem Himmel das Mail-Inferno
auf uns ein ... beziehungsweise auf den armen Simon, der von nun an plotzlich die
dreifache Mail-Menge zu beantworten hatte. Ursprung dieses Ubels war ein klei-

ner, unscheinbarer Kettenbrief

StupidGirl80@aol.com. Die Gute mdéchte namlich gerne wieder Zitate bekannter

abgeschickt von  fun-Leserin

Falls ihr Fragen, Kritik oder Anregungen loswerden
mochtet, erreicht ihr uns per e-Mail

leserbriefe@fungeneration.com

oder unter der Adresse:

Rock-Grossen im Editorial — und hat deshalb prompt jeden jemals in der fun gene- | fum generation
ration veroffentlichten Leser um Unterstlitzung gebeten! Das Ergebnis war ein | Leserbriefe
arbeitsunfahiger Redakteur und jede Menge unbeantwortete Leserbriefe — falls ihr | Max-Planck-Str. 13
also auch unnotig lange auf eine Antwort gewartet habt, wisst ihr ja jetzt, an wen | 97204 Hochberg

ihr euch zu wenden habt... *grins*

Ihr seht: fun-Leser — die tun was! Und jetzt viel Spass! (sk)

Fax: 0931-4069123
Die Redaktion behalt sich das Recht auf Kiirzungen vor.

Brief des Monats

Wir kiiren jede Ausgabe die interessante-
ste, witzigste oder konstruktivste Zuschrift
mit dem Titel Brief des Monats. Zur
Belohnung gibt's einen aktuellen Top-Titel
— gebt deshalb immer euer Wunschsy-
stem an. Diesen Monat gefiel uns der
Brief des einsamen Squee am besten -
seine (trostende) Spiele-Uberraschung ist
schon unterwegs!

_Zockerliebe _

> HELFT MIR, BITTE! Ihr seit meine letzte
Rettung - ich weiss nicht mehr weiter!

Aber am besten ist, ich erzdhle erst einmal
die komplette Story...

Also, alles begann vor ca. vier Monaten - ich
. Gruss, Squee. <

einsamer DC-Ritter den ganzen lieben langen :

- held.in-ausbildung@de.dreamcast.com

war schwer krank und lag im Bett. Da ich als

Tag nix besseres zutun hatte als im Web
herum zu surfen, ging ich in einen chatroom!

Nach ausgiebigem chat und noch ausgiebige-

. eines Lesers derart berGhrt! Vielleicht sollten

. wir ein kleines Special starten: "Mit Dream-

: cast zur wahren Liebe" oder "Dank Sega

: frisch verlobt". War das was?

: Wir driicken dir auf jeden Fall die Tasten —

- auch wenn es wirklich unwahrscheinlich ist,

. dass irgendein weibliches Zocker-Wesen die

. fun generation liest...

. Dein mitfiihlendes fun-Team! >

der Viag Interkom wirklich noch mehr Kohle :

in den Rachen schieben und in den chatroom
- Mini-Maxi-san?

Ich entschied mich fir die Rickkehr (was ich | be—————— S N

bis heute nicht bereut habe!) — und auf meine :

. > Hi fun-Redaktion!

: Als tapferer und gliicklicher Leser seit der :

© ersten Ausgabe spare ich mir samtliche Lob- :

hudeleien.lhr wisst ja wohl wie gut ihr seid. : |

. Bisher sah ich mich noch nie gendtigt einen @~

. Brief an euch zu schreiben, doch als ich den

. Schwachfug von Maxi-san las, wurde es

. doch mal Zeit. Hier nun die Ubersetzung:

. "Konnichi wa" - "Guten Tag'

: "Ohayou gozaimasu' - "Guten Morgen®

¢ "Gomen nasai" (nicht kudasai!)' - "Verzeihung"

. "Sayounara" - “Auf Wiedersehen"

. "ogenki de" - "Alles in Ordnung'".

: Toll, nicht war? Ein wahrer Japanspezialist!

i Mit diesem Japanisch |6st man ja wohl locker

rer Schilderung meines Leidens erblickte ich
im gehen - ich hatte den "logoff'-Button
schon gedrickt - (also diese "logoff'-Buttons
sind ja so tlckisch!!! Aber egal, weiter) einen
Satz, der mich wie der Blitz traff.

Dieser Satz lautete "Squee, ich mag dich" ...
so, und jetzt wurde es dramatisch - da ich ja
schon den ‘logoff"-Button gedrickt hatte.
Nun musste ich mich entscheiden: Sollte ich

zurlickkehren?

Frage warum sie mich mag antwortete sie
einfach "Weil du mir leid tust" ... dieser Satz
hat mich tief im Herzen gerthrt! (Anm. v.

Kumpel: Sag mal, musst du immer so dick :

auftragen? Gib’'s doch zu - du warst einfach
froh, dass dich Uberhaupt wer beachtet hat!)
(Anm. v. Mir: Ach sei ruhig, du hast keine
Ahnung!)

Daraus entwickelte sich ein Gesprach. Und
am Ende beschlossen wir, uns wieder zutref-
fen. Daraus entwickelte sich dann eine ...
sagen wir mal "gute Freundschaft". So weit,
so gut - dummerweise kam am Ende des
Monats die Online-Rechnung ... und diese
Rechnug hatte es in sich! Ich musste dann
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erstmal einen Monat lang Pause machen,
und in dieser Zeit haben wir uns aus den
Augen verloren!

lhre letzte E-mail
(mhmm... jetzt komm ich mir vor wie bei

uns nicht mehr wieder gesehen - und irgend-

liest und sich wieder meldet!

(Anm. v. Kumpel: Sie das liest! Das glaubst
du wohl selbst nicht! Oder hast du schon mal
ein Méadchen gesehen, dass sich den Playb...
ah .. eine fun generation kauft?)

Deshalb richte ich mich an euch! Bitte druckt

- diese Mail ab - sonst muss mich mein Kum-
. ¢ pel bald in der értlichen Nervernheilanstalt
: besuchen!

: (Anm. v. Kumpel: Oh Mann, oh Mann, oh
¢ Mann - mit dir macht man was mit!)

¢ Ach ja, die gesucht Person um die es sich
. handelt, heisst Tsunami! Also melde dich,

bitte!!!

<*Schnuff* - Selten hat uns das Schicksal

: sémtliche jap.Rollenspiele...
. Naja, wie auch immer ...
. beim Zocken!

ist vom 21.03.2000
- Japanischstudent ICKIS.<

"Bitte melde dich!"). Naja, seitdem haben wir

. se434sp@unidui.uni-duisburg.de

wie habe ich etwas Hoffnung, dass sie das :

: < Mhmm... viel hat der gute Maxi ja nicht zu
: sagen! Allerdings hat sein "Lerne-seit-zwei-
: Stunden-japanisch"-Brief in unserem Postfach
. gehorigen Wirbel verursacht — und ganz ehr-
- lich: Auch wir hatten (wie beim Rest des Hef-
. tes auch) absolut keine Ahnung, was wir da
- eigentlich gerade abdrucken...

noch viel Spass

Euer treuer Fan und

Leserbrief-Verantwortlicher Simon dachte

: natirlich sofort an die verschliisselte Flirtmail
. eines gierigen fun-Groupies — irgendwann
: muss sich das akribische Beantworten aus-
: schliesslich weiblicher Leserpost doch end-
i lich einmal bezahlt machen!

- fun-Veteran Daniel ging dhnliche Wege ...
- allerdings vermutete er hinter dem Deckna-
. men Maxi-san einen geschickten Taschungs-
- versuch seiner Internet-Romanze "Stupid-
- Girl80". Seitdem das schnuckelige Mail-Madel
: némlich zum ersten Mal aufgetaucht ist, trot-
: tet der liebestolle Hofer mit leerem Kopf und
. héngender Zunge durch die Redaktionshallen
: — wir hatten Uberhaupt keine Verdnderung
i bemerkt, wenn Daniel eines Morgens nicht
- plotzlich mit hochrotem Kopf auf der Tastatur
- gelegen hitte ... ohne eine einzige Test-Zeile
: geschrieben zu haben.

: Doch ganz egal wer wirklich hinter der Tar-
: nung “"Maxi-san" steckt, wir danken ihm
. jedenfalls fir seinen nett gemeinten Brief ...
. und dem Rest der Leserschaft flir das darauf-

. . folgende Mail-Bombardement! >

‘Weiblichen Zocker

_entdeckt!

¢ > Hallo Allesamt!

Also, ich wiirde den Beitrag aus fun/06 von
. Maxi-san so Ubersetzen:

. "Guten Tag" (heit das nicht eigentlich "Konni-
. chiwa"?)

- "Guten Morgen!"

- "Entschuldigung’

¢ "Auf Wiedersehen"

Das letzte kenne ich nicht, ich kenne nur

noch "ogenki desu ka?" ("wie geht's?").



Dewa, mata ne! (falls jetzt irgendwas falsch :
war, sorry, ich hatt bis jetzt nur 4 Japanisch- :

stunden...)
Bye, <

uta.laskowski1l@de.dreamcast.com

vorher eingegangen, aber nach einem Blick
auf den Absender dieses Briefes konnten wir
uns ein Kommentar einfach nicht verknei-
fen...

Denn mit dieser Mail der guten Uta haben
wir doch tatsachlich ein schriftlicher Beweis
fur die Existenz einer bisher nur als "Hirnge-
spinst" hormongesteuerter
bekannten Spezies — Frauen am Joypad!

ler-Gehirnen doch gleich ein paar Fragen auf:
Bist du "echt", oder nur die billige Dreama-
rena-Kopie eines (ebenso einsamen wie shi-
zophrenen) Dreamcast-Besitzers? Kann man
dich anfassen? Zockst du wirklich? So richti-
ge Spiele? Oder nur zielgruppengerechte
Titel der Marke "Barbie geht stundenlang ein-

dent Evil: Knuddel-Version'? Stimmt es, dass
Zeit Uber versteckt? Und mit welchen Balzru-

fen oder Ritualtdnzen kann man euch
rauslocken?

Antworten paarungswi .. dh .. schreibwilliger
Exemplare bitte umgehend mit Pass- bzw.
Aktfoto an die 100%ig diskrete fun redaktion :

- wahlweise per e-Mail (gierig@fun.lechz)
oder per Post (Stichwort: Stich). Eure Uber-

haupt-nicht-sexistische fun-Redaktion wartet
auf jede Menge erbosten Briefe — danke! ;) >

b :
Das ist der Beweis: fun generation macht sexy!
Wahrend die drei siissen Médels ihre fun sicher jeden
Monat per Abo bekommen, hat das blonde Gift in der
Mitte ganz offensichtlich noch keine einzige Zeile
gelesen...

> Hallo fun-Gen Team
Ihr seid gut (das war mein Lob).
Das hier wird der langste Brief meines

nervt und bedrlckt...
lhr kénnt klrzen und machen solange sich
die Aussage des Briefes nicht verdndert ...

wird!
(...)

Ich bin 19 aus der Schweiz, dort arbeite ich
seit einigen Monaten in einem SoftwareStore

. - und bin seit kurzem Filialleiter. Ich hab also
© ein "bisschen" Erfahrung auf dem Gebiet!

. 1. Thema: Release-Dates aus Spielezeit-
. schriften

- Release-Listen traue ich schon seit Jahren
< Auf Maxi-san sind wir ja schon eine Mail

nicht mehr. lhr kénnt da nichts flir, das ist

. klar! Das sind die Hersteller und Vertriebe,
- die des ofteren falsche Daten angeben.
. Aber... in eurem letzten Mag sah ich bei 15
. Titeln "Erhaltlich ab sofort". Und dett stimmte
. nich. Woher habt ihr also diese Release-Ter-
. mine? Etwa auch von Vertrieben? Oder auf
- gut Gliick? Das Problem an der Sache ist
Zockerkopfe :

namlich folgendes: Die Kunden kaufen sich

. ein Mag, stiirmen anschliessend meinen
Da dréngen sich in unseren drei Neanderta- :

Laden und fragen nach Tony Hawk 2 oder

. Code Veronica auf DC. Ich muss |hnen dann
- erklaren, dass die Spiele noch nicht erhéltlich
. sind - und diese stellen uns dann als unfahi-
. gen und nicht aktuellen Laden hin. Thanx!
tofeadbia i)

- Ich denke das sind alles Themen, (ber die
. man jahrelang diskutieren kénnte!

kaufen - Vol. 3", "Virtual Hausputz" oder "Resi- :
) -
weibliche Spieler ebenso "gut" spielen wie :
sie einparken? Wo haltet ihr euch die ganze :
. René Meier

. jesusozon@hotmail.com

Das war also nur mein Statement.

Danke!

< Es gibt sie tatséchlich immer noch, die
guten, alten Fachgeschaft-Geschichten!
Was allerdings nur die wenigsten wissen

- (und noch viel weniger interessiert) ist, dass
: Kollege Simon sich seine Videospieler-Spo-

ren ebenfalls bei zwolfmonatigem Pflicht-

. dienst an der Kasse verdient hat! Leider hat
: man ihn auf mannshohe Lara-Croft-Statuen,
. Uberwiegend mannliche Kundschaft und
. (nicht zuletzt) den Reklamations-Klassiker
. "Hey, das Spiel war ja kopiergeschiitzt!"
| | offensichtlich nur schlecht vorbereitet...

: Von seinem Trauma hat sich der Gute leider
. nie so richtig erholt ... aber wir erfreuen uns
. immer wieder gerne an all den lustigen
. Geschichten, die er zwischen Elektroschock
. und Pillen-Pause zu erzéhlen hat!
. Aber um zur Abwechslung auch mal auf dein
i | Problem zu sprechen zu kommen: Wie du
. schon selbst erkannt hast, liegt das Problem
- der Release-Termine beim Publisher. Wir
. bekommen
. Wochen vor dem Erstverkaufstag und miis-
. sen uns deshalb leider fast géanzlich auf die
. angegebenen Daten verlassen — wenn sich
. hier dann in letzter Sekunde etwas ver-
. schiebt, konnen weder wir noch die Publis-
. her etwas daran &ndern. Dass du dadurch
. witende Kunden in deinem Laden hast, tut

@ E © uns aufrichtig leid — aber denk einfach einmal

‘Erfahrungsherichte | :
- wenn wir dir aus dieser Miesere nicht her-
. aushelfen kénnten!
. besorgst du dir jede Menge aktuelle fun
. generations
Lebens und ich lasse alles raus was mich :

die Testversionen oft schon

positiv: Du hast sie im Laden!
"Dienstleister”,
Also - als erstes

... |&e mehr desto besser (auf
Wunsch bekommst du von uns auch den

. speziellen "Lager-Kredit")! Jetzt driickst du
. Jedem Release-geschadigten Kunden ein
. Exemplar davon in die Hand - die ungewohn-
und solange der Brief (iberhaupt abgedruckt

te Kombination aus Kompetenz, heissen

¢ News und noch heisserem Cover wird ihn
¢ zuerst Uberraschen, dann verwirren und letzt-

LESERBRIEFE

Keine Sorge, das Mail wird gleich
wieder schwachsinnig! Oder gewin-
nen nur hochintelektuelle Briefe den
Monats-Preis?
Markus.Blum@de.heidelberg.com

Die X-Box wird sicher sehr oft abstiir-
zen - vor allen vom Tisch!

Obwohl, da kann man endlich mal
‘ne Cola drauf abstellen...
raziel@arcormail.de

Hey, warum war keine vollbusige
Frau auf dem Cover? Wolltet ihr die
Verkaufszahlen runterschrauben?
road.dogg@t-online.de

Was geht sonst so ab bei Euch? Ist
schon wieder mal ‘ne krasse Party
gelaufen, die zensierte Fotos zur
Folge hatte? Oder ist so was zu
indiskret zu fragen?
mresch@frg.baynet.de

Hab ich mir doch gleich gedacht, das
Ihr nur noch auf Schwachsinns-Mails
antwortet!
jay.lie@de.dreamcast.com

Was ist denn ein Toom?
metty2001@gmx.de

Offensichtlich kennt |hr den Unter-
schied zwischen ernstgemeinten
Fragen und pubertarem Gesabber!
janil.@lycosmail.com

LOL, wo findet man denn so kaputte
Typen wie euren letzten Leser-flr-
Leser? Nicht zufallig Simons Bruder,
oder?

mfrei.pray@t-online.de

Na fun ... habt ihr eure Rechner mit
der 'l love you'-eMail" zerschossen?
Bestimmt!

Ihr als selbstbewusste Reds ... habt
euch sicher gedacht "Welche Gore
hab ich denn da schon wieder am
Hals?" und die Mail angeklickt ...
oder?

Norberto@web.de

Hab' ich nicht 'ne coole E-mail Adres-
se?
fun_generation@hotmail.com

Was steckt denn da in dem Schwert-
halter auf eurem 06/00-Cover???
Sieht ja aus wie ein...

Tipe@aol.com

Ist es ein Regenschirm? Der Wurm aus Resi-
dent Evil 3: Nemesis? Ein Kurzschwert der
"Donna Vargas"-Edition? Doch nicht etwa...?
Und falls ja, was hat dann der Metallhenkel
dort zu suchen?

Wie auch immer ... die fun-Redaktion wischt
ihre Hande jedenfalls in Unschuld!
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*sind nun aber wirklich brutaler als (indi-

Die BPjS indiziert ja Spiele, in denen
du'n Teletabbie bist und Blumen
gieflen musst!
Tipe@aol.com

Wie war das - die fun generation 06/00
besitzt Hochglanzpapier? Heifl3t das,
ich kann sie mir ins Bad héangen,

endlich unwahrscheinlich fréhlich stimmen.
Mit ein wenig Gllck kannst du ihm in diesem
Zustand sogar all die guten Ladenhiiter and-
rehen ... ja, genau — die staubigen Dinger
ganz hinten im Regal!

Du siehst: Mit fun zum Weltfrieden ...
kénnte so einfach sein! >

anstatt eines teureren Spiegels? Wie |
waérs dann mal mit ‘nem Glasposter?
davidholy@gmx.de

Ich wiirde es toll finden, wenn meine
Handynummer in eurem Mag stehen
wirde!

(Anm. d. Red.: Oh nein, das wilrdest
du nicht...)

0175-5321532 via D1-Mail

Wie ihr sicherlich wisst, ist vor kurzem |
das Spiel zur RTL2-Daily Soap "Big Bro- |
ther" erschienen. &
Wie findet ihr das Spiel - und wird es
vielleicht irgendwann auf einer Konso- |
le erscheinen?

Patrick Mobius

Macht ihr vielleicht mal ein bisschen |
(Schleich-)Werbung flr mich?
www.videospiele.x2.nu

Nun frage ich mich, wenn (indiziert)
auf dem Index landet, warum landen ||
dann nicht Spiele wie (indiziert) und |
(indiziert) auf dem Index? Nicht, dass |
ich das will, aber diese beiden games |

ziert)!
heiner.kingkempers@de.dream- |
cast.com

. euch dabei von einer Propaganda-Maschine-
¢ rie ins Boxhorn jagen laft. lhr werdet keine
¢ Erflllung finden!

: Wehe euch, die ihr die Berufung habt, denen,
. die nicht das Wissen haben, das Rechte mit-
es |
: Man wird an euch zweifeln!

- So habet keine Angst, ihr Kdmpfer des Wie-

‘Videospiel-Prediger? |

: hung des neuen Zeitalters.lhr werdet erstarkt

zuteilen, aber es nicht tut.

derstandes, vor der angeblichen Prophezei-

' aus dem Duell der Konsolen hervorgehen

> An die fun:
Man schreibt das Jahr 2000. Fast die ganze

die ganze Welt? Nein! Ein immer gréRer wer-

sen sich auch nicht durch einen scheinbar
Ubermachtigen Feind oder durch gefélschte
Mitteilungen aus der Ruhe bringen - denn sie

trohnt ... und sie wissen auch um die
Schwachen ihres Feindes - der sich selbst
selbst zu starken!

an die Verkiindung der neuen Konsolengene-
die Versprechungen nicht gehalten wurden.
sich dem Wiederstand anschlieften, weil die-

ser nicht gegen seine Interessen arbeitet,
sondern eben jene zu fordern versucht!

fun forum

Neben den normalen Zuschriften konnt ihr es im fun-Forum einmal so richtig kra-
chen lassen und schreiben, was euch an Spielen, Publishern oder der Videospiel-

Szene nicht passt - alles natirlich ohne
konnt ihr euch allerdings sparen!).

Er hasst es!
Ich hasse es'

ot e L i B a1 e e i

Ich habe gerade auf Arte einen Bericht (iber
Videospiele gesehen. Selten habe ich einen
so einseitigen diletantischen Bericht erlebt
- jeder Killerschiler in den USA oder in Ger-
many hat diesem Bericht zufolge wegen
Duum oder Resident Evil getdtet. Magde-
burg ist nur kriminell, da dort Duke gespielt

ity

wird, Lara wird nur von dominanten Mann- :

erzockern gesteuert - und da wir Command

& Conquer auf der Konsole haben, stim-

men wir Panzerverkaufen in die Tlrkei zu...
Und wir schiefden, schieRen, schiefden,
schiel®en im Sauseschritt, und bring den
Horror mit, von unsrem Hoéllentrip!

Bei solchen Aussagen erwartet man direkt
danach eine Reportage Uber spontane
menschliche Selbstentziindung, Kélber die
Eier legen und sexuellen MiRbrauch durch
Aliens.

Denn wenn ein zehnjadhriges Kind téglich
sechs Stunden vor der PSX zockt und

irgendwann einmal ‘nen Schaden hat - ist :
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Maulkorb oder Zensur (sinnlose Polemik

. : doch klar - liegt nattrlich einzig und allelne
| i am brutalen Spiel!
. : Die an den Bericht anschliefende Diskusi-

: on war naturlich vom (angeblich neutralen)
: Diskussionsleiter total einseitig geflhrt,
. also seid froh, falls ihr diese Sendung ver-
. passt habt!

¢ Sorry, ich muRte meine Wut einfach mal
: loswerden, ich lauf sonst Amok. Ooops, ich
. mache besser mal mein Wolfenkiesel 3D
:aus....

¢ Harr, harr, harr.....

¢ freddyleist@gmx.de

i und die, welche euch vorher verhéhnt und
. verspottet haben, nur noch bedauern.

Welt wird vom Sony-Konzern beeinflut. Fast :
. Der Wiederstand <
dender Wiederstand formiert sich unter der :
Flagge des Sega-Wappens. Diese erfahrenen :
Kémpfer auf dem Gebiet der Videospiele las- :
i < Qookay... hier scheint jemand ganz eindeu-
tig den Sinn und Zweck des Wortes "Multim-
. formatmagazin" nicht so recht verstanden zu
wissen um ihre Stérke, die als blaue Spirale :
auf ihrem Werkzeug ('Dreamcast’ genannt) :

Halleluja!

PatKohlhaas@aol.com

haben...
Lieber "Wiederstand": Wenn uns Sony, Sega,

. Nintendo oder gar Atari regelmassig herrenlo-
. se Geldkofferchen vor die Redaktions-Tir
meist als Unverwundbar preist, dabei aber
die Gutgléubigkeit der Massen nutzt, um sich

gelegt hatten, wirde unser Alltag wahr-
scheinlich ein bisschen anders aussehen ...

nehmen wir zum Beispiel Kollege Daniel:
Und immer weiter steigt die Zahl derer, die :

Woirde er wohl einmal die Woche mit den

. Jungs vom ADAC tanzen gehen, wenn er
ration glaubten, aber enttauscht wurden, weil :

genlgend Geld hatte, um seine Schrauben-

. Schaukel standesgeméss im Hinterhof zu
Und immer groRer wird die Zahl derer, die :
sich von ihrem alten Gebieter abwenden und

bestatten?
Wirde Frischling Simon noch immer denken,

dass er aus "betriebswirtschaftlichen" und

"arbeitsrechtlichen" Griinden nicht mehr als

das reguldre Arbeitslosengeld verdienen darf
Wehe euch, die ihr mit verschlossenen : ...
Augen und Ohren durch die Welt lauft und :

und sich deshalb regelmassig vom Pizza-
boten auslachen lassen?
QOder wirde fun-Chef & Termin-Teufel Robert

_in seiner Mittagspause gelangweilten Stu-
' denten (fiir eine Handvoll Kérner) den Schlan-
© gentanz lehren? Du kannst also beruhigt wer-
. terzocken und unseren Wertungen vertrauen
| - wir danken dir fur diesen fliichtigen Einblick
| in deine Welt... >

. Gruss an alle fg-Leser!

: Schon, wenn ihr neidisch seid, weil ICH
. abgedruckt werde und nicht IHR, aber eure
: antipathischen Mails machen mir standig
. den Akku leer! Vielleicht solltet ihr das
. nachste Mal meine Adresse abdrucken —
. dann kdénnen die agressiveren Leser per-
. sonlich langs kommen und mich mit Molo-
. tows totschmeissen...

Es ist doch immer wieder schon zu sehen,

: wie irgendwelche Typen sich zum Geld-
. ausgeben verleiten lassen. Alleine gestern
: Abend hab ich 42 Mails gekriegt ...
. gibt auch Ausnahmen: Mit einem hab ich
. seit der ersten Mail'n paar nette Worte
: gewechselt. Gruss an Ecki! An dieser Stel-
: le auch einen an Zuggy - ein weiterer
. Gleichgesinnter, der KEINEN Mist schreibt!
: Handynummer ist der Redaktion mehr als
i bekannt

aber es

Ich sexlstlsch"

( }Wle Wars damut Fur |ede 95% Prozent-
i wertung erhlt das Spiel ein nacktes Madel
. als Pradikat!

: Folgen:

: Talk1: Krass, hey Mann laber kein Schei,
. dem Spiel ist gut, das hat nackte Jenny Mc
: Carthey bekommen.

. Talk2: Alter vergil es, dem ist besser das
. hat nackte Pamela Anderson!

: (...) Damit macht ihr Schlagzeilen! Aber auf-
. gepasst: Ich hab ein Patent!

. davidholy@gmx.de




+ Originalzustand: Ein funktionstiichtiger Analogknopf + Kaputt: Bei regelmaBiger Belastung reiBen die
ist mit zwei Plastiknasen in der Aufhéngung verankert. Plastiknasen ab und der Analogknopf lost sich aus der
Aufhdngung.

EY Schritt 4: Klebt die beiden Plastikstiicke mit den glat-
ten Seiten nach auBen aufeinander.

Kein Accessoire eurer Spielehardware ist
ahnlichen Belastungen ausgesetzt wie das
Joypad: Beim Drift in der Kurve zerren die
Spieler am Analogstick, im Kreuzfeuer wird
auf den Buttons herumgehammert und beim
‘Game Over' fliegt das Steuerelement unter
Wutgeschrei gegen die nachste Wand. Doch
auch bei sachgemafer Behandlung entpup-
pen sich Schwachstellen in der Hardware, die
den Spieler eine Stange Geld kosten: Beim
Dreamcast-Pad geben die beiden Analog- B Schritt 1:0ffnet das Pad-Gehause mit dem Schrau-
knopfe als erstes den Geist auf, lassen sich ~ benzieher und legt es vor Euch auf den Tisch.

aber im Gegensatz zu den Analogelementen

anderer Pads leicht reparieren. Schuld an 9
dem Ubel sind zwei Plastiknasen am Knopf, B} Schritt5: Kleht das neue Plastikstiick an den Pfosten
die (fiir den Spieler nicht sichtbar) die Taste in der Analogknopf-Aufhéngung.

korrekter Position halten: Brechen sie ab, ver-
keilt sich der Knopf im Joypad-Gehause.
Damit ist das Pad fur Rasereien unbrauchbar
und verwehrt in anderen Spielen (z.B. Chu-
Chu Rocket) sowie der Dreamarena den
Zugriff auf Unterments - Ein Fall fir den Mul-
leimer? Keineswegs, denn mit fun repariert
ihr defekte Analogkndpfe und spart damit 60
Mark fir ein neues Pad. Nach der Reparatur
geht der Analogknopf zwar etwas strenger
als im Neuzustand, ist jedoch voll funkti-
onstlichtig. EX Schritt 2: Entnehmt den defekten Analogknopf mit
Sparsame Spieler basteln in finf Minuten Yenabgebrochenen Plastiknasen.

eine Flhrungsschiene: Als Material benotig
ihr Heil3- oder Sekundenkleber sowie den
durchsichtigen Deckel einer CD-Hille. Fir die
Montage besorgt ihr euch einen kleinen
Kreuzschraubenzieher (fir das Pad-Gehause)
sowie ein Stlick feines Schleifpapier.

Bevor ihr mit der Reparatur beginnt, zieht ihr
das Pad-Kabel aus dem Dreamcast und ent-
fernt VM sowie Vibration-Pack. Lést mit dem
Kreuzschraubenzieher die sechs Schrauben
an der Unterseite des Dreamcastpads und
offnet das Gehé&use (Schritt 1). Im Inneren fin-
det ihr die Pad-Platine mit zwei weilten Plasti-
kaufhangungen flr die Analogkntpfe. Schiit-
telt die angebrochenen Plastiknasen aus dem
Pad und entnehmt den defekten Analogknopf Schritt 3: Brecht zwei Plastikstiicke von ca. 1 x 0,5
(Schritt 2): Passt auf, dass euch dabei nicht M aus dem CD-Deckel.

die Spannungsfeder verloren geht! Brecht

nun zwei Plastikstlcke (ca. 1 x 0,5 cm) aus - .

dem geriffelten Rand an Ober- und Unterkan-  kann der Analogknopf nun nicht mehr nach Schritt 7: Lasst den Analogknopf samt Feder einra-
te des CD-Deckels (Schritt 3).-Mit dem Kleber  hinten aus der Aufhdngung rutschen. Lasst  Stenund schlieBt das Pad-Gehause.

pappt ihr die beiden Plastiksticke an den  den Knopf samt Feder in der Aufhangung ein-

Schritt 6: Beim Ankleben an den Plastikpfosten darf
nur in Richtung des VM-Slots etwas Plastik iiberstehen.

geriffelten Seiten zusammen (Schritt 4). Es  schnappen (Schritt 7) und schlieRt zur Probe Checkliste fiix Joypad-Mechaniker
ergibt sich ein Plastikstlck der selben GroRe das Pad-Gehéause: Falls beim Druck auf den O Heil- oder Sekundenkleber
mit doppelter Dicke. Dieses klebt ihr nun an  Knopf Widerstand auftritt, kdnnt ihr nun die O kleiner Kreuzschraubenzieher
den kleinen Posten an der Knopfaufhdngung  Analogtaste mit dem Schleifpapier an den O alte CD-Hille

(Schritt 5). Dabei darf nur in Richtung VM-Slot ~ Kontakten zur Fihrungsschiene abrunden. O feines Schleifpapier

etwas Plastik Uber die Postenkante ragen  Schraubt das Pad wieder zusammen und der  IEEE——S
(Schritt 6). Habt ihr alles richtig gemacht, Analogknopf ist repariert. B (oe)
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TIPPS & TRICKS

Resident Evil
CODE: Veronica

Dreamcast

Auf zu neuen Zombie-Ufern! Wahrend ihr im

letzen Teil unserer Resident Evil CODE: Veroni-

ca-Losung mit Claire von der zombieverseuch-
ten Umbrella-Insel entkommen seid, fihren
wir euch diesmal durch die Kéalte der Dream-
cast-Antarktis. Da wir euch die spannende

Story natiirlich nicht verderben méchten, fin- :
det ihr in unserer Losung keinerlei handlungs- :

relevante Informationen —~ um ganz sicher zu

ein "[cutscene]” eingesetzt.

Unsere Losung beginnt mit dem Einlegen von
CD2, allerdings kénnen wir aus Platzgriinden
leider nicht auf den Fundort jedes einzelnen
Munitionspackchens oder Heilsprays eingehen
— deshalb untersucht jeden Raum bis in die
letzte Polygon-Ecke (auch wenn in unserem
Text nichts von herumliegenden ltems steht).
In diesem Sinne, frohe Jagd! (sk)

Harte Landung...

[cutscene] Folgt dem Pfad nach rechts und
geht die kleine Leiter hinunter — hier 6ffnet ihr
die erste Tur auf der rechten Seite. Begebt
euch hier nun in den hinteren, rechten Bereich
[cutscene] und erledigt alle herumirrenden
Zombies. Anschliefend lest ihr die blaue Akte,

nehmt die Karte von der Wand (hangt zwi-

schen den zwei Betten) und steckt vor dem
Hinausgehen noch das herumliegende Farb-
band ein.

Geht die Treppe nach unten, hier durchquert
ihr den Raum mit den Riesen-Motten und folgt
dem Gang geradeaus bis zu einem Speicher-
raum. Sammelt alle herumliegenden Goodies,
die Farbbander und Alfreds Notiz ein und ver-

staut alle unnétigen Gegenstande in der Item-

Box. Verschiebt nun den Schrank im hinteren
_Bereich, um einen Geheimgang freizulegen
und offnet dann die Schliel3facher. [cutscene)
Lest den Brief des Butlers und verlasst den

Speicherraum. Durch die grofle Doppel-Tir ._ n
- Zuruck zum Flieger

gelangt ihr zu einer riesigen Maschinenhalle —
falls euch die Motten auf dem Weg dorthin
erwischen, kénnt ihr eure Vergiftung mit den
blauen Pflanzen vor der Tur heilen.

Maschinenhalle

Ihr trefft auf drei Zombies, die ihr jedoch
schnell erledigt haben solltet. Sucht nun die
TUr mit der Markierung "Weapon" und 6ffnet
sie — dahinter macht ihr schnell die zwei her-
umtorkelnden Zombies kalt und schnappt

106 |

Teil 2: Der komplette Insel-Guide -
garantiert ohne Story-Spoiler!

euch den Schlissel. Eine der am Boden lie-
genden Leichen hat einen Detonator bei sich,

. den ihr beim Schlitz am Safe des kleinen

Nebenraumes verwenden solltet. Bevor ihr

den Raum wieder verlasst, solltet ihr euch

noch mit dem schlagkraftigen Sturmgewehr
aus einem der griinen Schlie3facher ausru-
sten.

Verlasst den Raum wieder und betretet die
gehen, haben wir fiir jede Zwischensequenz

Tlr mit der Aufschrift "B.O.W." - hier warten
schon zwel eklige Saure-Spinnen auf euren
Besuch. Durchquert den Raum und sammelt
am hinteren Ende den B.O.W.-Strichcode ein

— den klebt ihr in der Maschinenhalle an die

Kiste, die auf dem Fdrderband steht. Geht nun

die kleine Treppe hoch und benutzt den klei- :

nen Schllssel aus dem "Weapon"-Baum, um

die verschlossene Tar zu 6ffnen (den nutzlo- :
sen Schlissel kénnt ihr anschlieRend weg- :

werfen). Klettert nach oben und schaut euch

die Gas-Leitungen genauer an — hier musst ihr

spater das 4-kantige Drehrad einsetzen.

Da ihr das aber noch nicht habt, geht ihr vor-

erst durch die nachste TUr in einen vereisten

Raum. Die hier anwesenden Zombies habt ihr -

schnell erledigt, anschlieflend driickt den klei-

nen, blau leuchtenden Knopf unter der Metall-

Plattform. Sobald ihr ihn betétigt habt, wird
der Strom im kompletten Gebaude wieder
eingeschaltet. In der Maschinenhalle wird
dadurch das Forderband aktiviert, deshalb
begebt euch dorthin und legt den Hebel um.
[cutscene]

Folgt der Kiste in den "B.O.W."-Raum und

greift euch die Gasmaske hinter der Glas-
scheibe, nun solltet ihr zurlick in den Speicher-

raum gehen, wo ihr den kleinen, roten Knopf
im Schliefdfach betatigt. Nach zwei weiteren

kleinen [cutscene] schnappt ihr den herumste-
henden Blumentopf und untersucht ihn ein-

gehender im Inventory-Modus - ihr findet
einen weiteren Schliissel.

Mit dem soeben erhaltenen Schllssel lasst
sich die Tur hinter der Absturzstelle 6ffnen
(den nutzlosen Schlussel konnt ihr danach

wegwerfen), hier findet ihr das 8-kantige !

Drehrad.[cutscene]

Nun geht's wieder die Leiter runter, durch die
grofie Doppel-Tlr und in den linken Raum.
Den Zombie hinter dem Gitter solltet ihr wei-

testgehend ignorieren und stattdessen lieber :

die hintere Ecke des Raumes untersuchen.

Mit der hier stehenden Schleifmaschine kdnnt

ihr das 8-kantige Drehrad in ein 4-kantiges
Drehrad verwandeln, mit dem sich das aus-
stromende Gas abstellen lasst.

Eissturm

Nach der folgenden [cutscene] solltet ihr als
erstes wieder zurlick in den Speicherraum
gehen und euch mit einer schlagkraftigen
Waffe ausrlisten (hinzu kommt dann noch das
Jagdgewehr, das Alfred fallen gelassen hat).
Lasst das Feuerzeug und alle anderen unnoti-
gen Gegenstdnde unbedingt in der Item-Box —
Chris kann sie spéater gut gebrauchen!
Anschlief’end begebt ihr euch wieder zurlick
zu Steve. [cutscene]

Haltet von dem Gummi-Mutanten Abstand
und stellt euch in einer der vier Ecken auf,
damit er euch nicht so leicht von der Plattform
schleudern kann. Zielt mit Alfreds Jagdge-
wehr auf sein pulsierendes Herz und wechselt
sofort den Standort, falls er euch zu nahe
kommt. Nach vier direkten Treffern mutiert er
und ihr solltet auf eine andere Waffe umstel-
len. Behaltet eure Taktik jedoch bei und feuert
solange aus einer der Ecken auf ihn, bis er
endlich erledigt ist. [cutscene]

Wiedersehen mit Chris

Ihr spielt jetzt mit Chris Redfield. [cutscene]
Ihr landet direkt an einem Speicherraum, hier
kénnt ihr auch gleich euer erstes Farbband
finden. Sucht euch nun eine schlagkréftige
Waffe aus dem Inventar heraus (speichern
nicht vergessen!) und verlasst die Katakom-
ben durch die Tir. [cutscene]

Verwendet Explosions-Pfeile (falls noch ver-
flgbar) oder eine andere hochkaratige Waffe,
um dem Riesenwurm endguiltig den Garaus
zu machen. Habt ihr das geschafft, erhaltet ihr
von Rodrigo das Feuerzeug. [cutscene] Mit
diesem Feuerzeug kénnt ihr nun ein bisschen
ziindeln gehen: Benutzt es an der Statue, die
im Speicherraum in die Wand gemeiRelt ist —
und nach einer kleinen [cutscene] kdnnt ihr die
MPs aus der kleinen Vertiefung an euch neh-
men. Geht nun den Weg durch die Katakom-



ben weiter und steigt in den Lift — dieser
bringt euch ein Stockwerk nach oben in die
Garage der Militér-Basis,

Garage

Seit Claires letztem Besuch haben sich hier
(natdrlich!) wieder ein paar gierige Untote
breitgemacht, die fiir zombieversierte Schiit-
zen mittlerweile jedoch wirklich kein Problem
mehr darstellen sollten... Im Anschluss an
dieses kleine Gemetzel verlasst ihr die Gara-
ge durch die Doppel-TUr und driickt den roten
Knopf am hinteren Ende des herumstehen-
den Panzers. Ein Lift erscheint, den ihr auch
sofort benutzen solltet,

Folgt dem Gang und sammelt auf dem Weg
alle herumliegenden Goaodies ein, hinter der
nachsten Tlr befindet sich ein Savepoint, in
dem ihr zuséatzliche ltems und Farbbander
einsammeln kénnt. Nun ist es wieder einmal
Zeit fur ein kleines Rétsel, deshalb sucht den
seltsamen Schrank in der Ecke auf und 6ffnet
die Schubladen in der Reihenfolge: Rot, Grin
und Blau. Die vierte Schublade &ffnet sich
und ihr erhaltet die goldenen Pistolen, die ihr
jedoch nicht benutzen koénnt und deshalb
sofort in der Item-Box verstauen solltet.
Verlasst den Speicherraum wieder und folgt
dem Gang zur Halle, wo ihr die Batterie fir
den gelben Hydraulik-Lift in der Garage findet.
Bevor ihr diese jedoch einsetzen kénnt, grei-
fen euch zwei Spinnen an. Macht mit ihnen
kurzen Prozess und fahrt mit dem Aufzug
zurtck zur Garage. Mit dem so aktivierten Lift
kénnt ihr bis zur Briistung hochfahren, wo ihr
einen Lagerraum-Schliissel und eine weite-
re Akte findet. [cutscene]

Umbrella-Labor

Verlasst den Raum durch die braune Tir [cuts-
cene] und folgt dem Gang. Beseitigt ein paar
herumtorkelnde Zombies und greift euch
(ganz wichtig!) den Rucksack, der euer Inven-
tar auf zehn Slots erweitert. Benutzt den Lift,
um auf Level B1F zu fahren, sammelt die
Farbbander ein und nehmt die Schrotflinte
von ihrer Halterung.- [cutscene] Geht unter der
Treppe hindurch bis ins Wasser, erledigt den

. einsamen Zombie und klettert auf der ande- :
- ren Seite die Metalleiter hoch. |hr befindet
. euch nun ganz in der Nahe eines bekannten :
. Speicherraums, sichert deshalb kurz das Spiel !

und geht wieder Uber die Treppe zurlck.

Nachdem ihr die Tir neben der Schrotflinten- :
Halterung gedffnet habt, befindet ihr euch im
. unteren Trakt des Umbrella-Labors, geht nach
. oben und aktiviert das Kontrollpult. Eine der :
. Glasréhren wird nun zu Boden gelassen und
. ihr kénnt etwas Munition vom Dach der Roh- :
. re aufsammeln. Geht jetzt geradeaus durch :
- die Tir und schnurstracks durch die folgen- :
- den Raume, bis ihr in einem zerstorten Labor-
- Raum angelangt seid. Hier nehmt ihr die her- :
- umliegenden Goodies und einen kleinen :
. Schliassel mit. Damit kénnt ihr den Kuhl- :
- schrank 6ffnen, den ihr nun auf "128" einstellt.
. Dadurch verfarbt sich die darinstehende Che- :
- mikalie blau und ihr kénnt sie mitnehmen. :
Klappert erst jetzt die einzelnen Rdume ab
- und nehmt den Turknopf aus einem der vor- :
. herigen Zimmer mit [cutscene] - die heran-
- stUrmenden Mutanten begr(it ihr am besten
: mit der Schrotflinte. Damit ihr den Labortrakt :
- wieder verlassen konnt, miisst ihr die Schrot-
: flinte in ihre Halterung zuriicklegen, erst dann
- kommt die Treppe wieder herunter. Fahrt mit :
- dem Lift auf Level 2F. :
- Dort angekommen erledigt ihr schnell die
;. angreifenden Zombies und geht durch die
: braune Tur ins Laboratorium (achtet auf die
: Wach-Kameras). Folgt dem Wegverlauf und
: benutzt den Tlrknopf, um einen weiteren
: Gang zu 6ffnen. Hier findet ihr auf der rechten
i Seite ein kleines Panzer-Modell, das ihr (wie-
- der zuriick auf Level 1F) mit dem Basis- :
damit sich eines der
. Gemalde bewegt und neben einer weiteren :
. Notiz einen wichtigen Schliissel freigibt. :
- Schnappt euch beide Items und verlasst das :

Modell kombiniert,

Stockwerk wieder Richtung Labor.

Eingangshalle:

. Nach der folgenden [cutscene] misst ihr :
: euch gegen eine freigelassene Umbrella- :
¢ Mutation verteidigen — finf bis sechs ordentli-
. che Treffer mit der Schrotflinte sollten aller- :
. dings genutigen, um dem Biest Manieren bei- :
. zubringen. Geht nun den Weg zurlick bis zu
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der grossen Halle, wo ihr zum ersten Mal von
den Hunter-Mutationen angegriffen wurdet —
hier befindet sich ein Lastenaufzug, den ihr
mit dem soeben gefundenen Schilissel akti-
vieren konnt. Benutzt ihn, um nach oben zu
fahren. Verschiebt die Kisten so, dass ihr an
die explosiven Pfeile herankommt und verlas-
st den Raum anschlieRend durch das Loch in
der Wand.

Offnet die braune Tir und erledigt alle anwe-
senden Zombies, geht dann durch ein weite-
res Loch in der Wand und &6ffnet die dahinter-
liegende Holztlr. Haltet euch nun links und
erledigt auf eurem Weg den herumkriechen-
den Zombie. Dann geht es durch die offene
Stelle im Zaun und die Leiter hinunter - hier
solltet ihr als erstes den Schalter betétigen.
[cutscene]

Bevor ihr den Vorsprung hinunter klettert, soll-
tet ihr den darunterliegenden Maschinenraum
von Umbrella-Zombies saubern. Erst dann
steigt ihr die kleine Treppe hinauf und 6ffnet
die Tdr. Den hier hierumspringenden Mutan-
ten habt ihr schnell beseitigt, danach geht es
gleich weiter durch die nachste Tir. Hinter
der folgenden Ecke findet ihr eine seltsame
Substanz, die ihr mit der blauen Substanz
aus dem Labor-Kiihlschrank kombinieren soll-
tet — heraus kommt eine dritte, atzende
Substanz. Offnet die Schublade des Tisches,
um eurer Pistole ein nltzliches Upgrade zu
verpassen.

Unterwasser-Labor:

Begebt euch nun Richtung Vorhof (dort, wo
bis vor kurzem noch der Riesenwurm sein
"Quartier" aufgeschlagen hatte) und fahrt mit
dem Warenlift nach unten. |hr befindet euch
nun in einem weiteren Speicherraum, sichert
das Spiel und geht durch die Ausgangs-Tir.
Macht den herumstreundenden Mutanten
kalt und fahrt mit dem Lift in der Ecke nach
oben — wenn ihr nun dem Gang weiter folgt
und die Metallbriicke Uberquert, landet ihr in
einem Raum, in dem ihr den Oldruck einstel-
len kdnnt. Betatigt hier die Kndpfe in der Rei-
henfolge: Viermal Knopf 3, einmal Knopf 10,
einmal Knopf 3 und abschlieRend einmal
Knopf 5. Jetzt wird die komplette Insel wieder
mit Strom versorgt - und ihr solltet den Raum
schnellstens verlassen... Lauft Uber die
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Bricke und betétigt den Hebel, damit die :
Briicke nach unten geschwenkt wird. Fahrt
anschlieBend mit dem Lift nach unten und :
Uberquert die Bricke ein zweites Mal, um ins :

Unterwasser-Labor zu gelangen. Auch hier

haben sich wieder einige Zombies breitge-

macht, die allerdings schnell erledigt sind.

Offnet die parallel liegende Tir und schnappt
euch die drei Medaillons, die Kollegin Claire -

vorher hier platziert hat — jetzt lauft ihr wieder
zurlick zum Vorhof und ein weiteres Mal
durch die groRe Doppeltiir.

Kanalisation:

Betretet die letzte TUr rechts und kampft :

euch euren Weg bis zum Gang mit der im

Boden versenkten Leiter frei — hier steigt ihr :

hinunter und durchquert den Raum, bis ihr am

darunter ein Stockwerk tiefer gelangen.
Erledigt die zwei hier herumwuselnden Ekel-
Spinnen und sucht eine weitere Leiter am

Ende des Ganges. Geht hinunter und folgt
dem Gang, bis euch eine [cutscene] unter- :

bricht.

Solange ihr nicht ins Wasser spaziert, seid ihr :
auch nicht in Gefahr — sobald ihr euch jedoch

zu nahe an die Umbrella-Kreatur heranwagt,

stigen Biest eins Uber die Polygon-Ribe zie-
hen ... oder euch defensiv verhalten und flink

ltem ein, verwendet es mit der atzenden

Saure (so erhaltet ihr einen weiteren Schlis-
sel) und verlasst die Kanalisation wieder. : :
. Sobald ihr den Raum verlasst, kommt euch
. eine Handvoll Untoter entgegen, denen ihr
. schnellstens das virtuelle Lebenslicht aus- :
blasen solltet — danach folgt ihr dem Gang :

Dieser Schllissel 6ffnet die groRe TUr neben
dem Speicherraum (dort, wo die beiden
Spinnen herumgetippelt sind) und ihr konnt

euch endlich von der Insel verdriicken. [cuts- !

cene]

Antarktis:

[cutscene] Verlasst den Hangar und geht
durch die Tur. Feuert solange auf die heru- :
mirrenden Tentakel, bis sie sich nicht mehr :
bewegen und klettert dann die Leiter sowie
die Treppe hinunter. Im Speicherraum ange- :
kommen benutzt ihr den Schiissel mit dem

Schrank an der rechten Wand — hier findet
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inr einen Puzzle-Wiirfel, ein Farbband und .
Alfreds Tagebuch. Holt euch den Feuerlo- :
scher aus der Item-Box und verlasst den

Raum wieder.

. Jetzt geht es wieder ein Stockwerk hoéher :
anschlieRend
nach rechts in den Raum mit den Gasleitun- :
gen. Nehmt das 4-kantige Drehrad an euch.
Verlasst nun den Raum und geht durch die
. Tlr direkt gegenuber (Vorsicht Zombies!) —
. hier erledigt ihr alle anwesenden Untoten

und durch die Doppel-Tir,

und schnappt euch den Koffer. Bringt ihn

lieRend durch die Doppel-Tur. Hier drickt ihr

¢ den Knopf gegenliber des Wassertanks,
Lift angelangt seid. Fahrt auf Level 1F und :
geht nach rechts in die kleine Gallerie (Spei- :
cherpunkt), platziert hier die drei Medaillons :
an den daflr vorgesehenen Stellen an der :
Wand. Nachdem ihr nun noch den Schalter :
betétigt habt, wird das Modell der Basis zur :
Seite gerlickt und ihr kénnt durch die Leiter :

geflllten Feuerléscher fahrt inr nun mit dem

Lift nach unten — jetzt konnt ihr das Feuer :
l6schen, das euren Weg blockiert. Auf dem
Forderband liegt der Colt, den kénnt ihr jetzt
. endlich einstecken. :
. Jetzt immer dem Pfad folgen, bis ihr an dem

Safe angelangt seid, den Claire mit dem

Detonator prapariert hat. Zindet diesen mit
dem Feuerzeug an und nehmt die freigeleg- :
. ten Goodies an euch. Nun geht es den :
ganzen Weg wieder zurlck und durch die :
. Doppeltdr. Hier haltet ihr euch links und lauft :
. durch die erste Tur in einen Speicherraum.
attakiert sie euch mit Stromstoen. Ihr kénnt
entweder aggressiv vorgehen — und dem gar-

Das komplette Gebaude wird nun mit Ener-
gie versorgt. Sammelt die herumliegenden
Items ein und sichert das Spiel.

Déja-Vu?

und betretet die nachste Tur links (na,
kommt euch nichts bekannt vor?). Schiebt

und stattdessen das rote genommen habt,

unnitzen Items nun zum Speicherraum und
legt sie in eine Item-Box.

Herrenhaus

Im roten Gang kénnt ihr (ber einen Lift nach
unten gelangen, hier wartet ein Raum voller
Krabbeltiere. Sammelt den Libellen-Fligel
vom Boden auf und folgt dann dem linken
Gang.

: . Auch hier warten wieder Zombies auf euch,
. zum Speicherraum und legt ihn in die Item- :
. Box, speichert das Spiel und geht zurlck in
. den gefrorenen Abschnitt des Maschinen-
. raums. Klettert Uber die zerstorte Stelle und
offnet die Tur. [cutscene] Macht mit der
Mutation kurzen Prozess und geht ansch-
. Virus-Bericht. AnschlieRend geht ihr die
: Treppen hoch zum rechten Podium und
damit ein Fass nach oben transportiert wird.
Benutzt den Feuerldscher mit diesem Fass
und er wird wieder aufgefillt. Mit dem

nach deren Ausschalten ihr euch um den
Untersuchungs-Bericht kimmert, der auf
dem Tisch liegt. Schaut durch die Réhre und
verlasst den Raum wieder. Dieses Mal wahlt
ihr den rechten Gang und geht durch die Tur
an seinem Ende. Hier findet ihr den Alexia

benutzt hier den Puzzle-Wiirfel im Inventory-
Modus. Merkt euch die Symbol-Frequenz
und gebt diese im Computer ein, damit sich
eine der Schubladen 6ffnet. Sobald ihr den
Puzzle-Wirfel hier hineingelegt habt, unter-
bricht euch eine weitere [cutscene], an
deren Ende ihr Alfred den Ring von der Hand
nehmt und ihn im Inventory-Modus unter-
sucht. So erhaltet ihr den blauen Stein.
Nachdem ihr mit dem Lift zurlck Richtung
Speicherraum gegangen seid, solltet ihr
durch die rechte Tir nach draufRen zum Kin-
der-Karussell. Es greift euch ein Mutant an,
den ihr schnellstmaoglichst erledigen solltet.
Beim Karussell und im Wasser neben der

Vase findet ihr zwei weitere Libellen-Fli-
Benutzt das 4-kantige Drehrad an der |
Maschine gegenUber der Item-Box - so
. schaltet ihr die Sicherung ein und kénnt
. anschlieRend den Strom-Schalter betétigen.
zu dem blauen Schild in der Mitte des Was-
sers rennen. Wie auch immer: Sobald ihr dort :
angekommen seid, steckt ihr das nitzliche :

gel. Offnet die Doppeltir (Déja-Vu?) und
geht die Treppen hoch. Hier findet ihr das
Kampfmesser, das ihr einstecken solltet.
Lauft jetzt zwischen den Marmor-Saulen hin-

. durch zur Treppen-Rickseite und benutzt
: das Messer.

Geschwisterliebe

[cutscene] Geht zum Speicherraum und
schnappt euch den Colt nebst ausreichend
Munition — anschliefend fahrt ihr mit dem

Kinder-Karussell-Lift nach oben (Konfakt mit

. den Kameras solltet ihr dabei tunlichst ver-
die Figur Uber die Risse im Boden und die :
Platten brechen ein, jetzt konnt ihr den Inhalt
des Kruges nadher betrachten. Folgt dem
Gang bis ihr vor dem Tigerkopf steht, von :
dem ihr euch das blaue Auge kurz "ausleiht’.
Der Kopf dreht sich und ihr erhaltet ein 8-
kantiges Adapter-Stiick fir das Drehrad.
Sobald ihr das Auge wieder zurlickgesteckt

meiden). Mit dem kleinen Lift nahe den Fas-
sern geht es nun eine Etage tiefer — hier
konnt ihr auf dem Metall-Regal ein Blut-
Serum finden. Sobald ihr dieses zu Claire
bringt, wird eine weitere [cutscene] eingelel-
tet.

Ihr spielt nun wieder mit Claire — peppelt sie
deshalb als erstes wieder mit eine paar Krau-

. tern hoch. Sammelt alle herumliegenden
. gelangt ihr an Colt-Patronen. Bringt alle

ltems auf und 6ffnet die Item-Box. Legt alle




unndtigen Gegenstdnde ab, aber schnappt
euch auf jeden Fall den Koffer (den ihr als
Chris kurz vorher hier deponiert habt). Diesen
kénnt ihr mit Claires Dietrich 6ffnen, darin fin-
det ihr etwas Munition (am besten gleich wie-
der in die Iltem-Box legen). Jetzt schnappt
euch die Schrotflinte, eine zweite schlagkréafti-
ge Waffe und mindestens 4 Heilkrduter — aber
denkt daran, dass alles, was ihr hier jetzt mit-
nehmt, spéater nicht mehr fir Chris zur Verfi-
gung stehen wird!

Verschiebt den Schrank an der Wand und
hangt die Schrotflinte an die daflir vorgesehe-
ne Halterung. Ein Geheimfach mit etwas
Munition 6ffnet sich, schnappt euch die ltems
und nehmt die Schrotflinte wieder von der
Wand. Verstaut sie in der Iltem-Box und &ffnet
die TUr weiter hinten.

Gefangniszellen

Verscheucht die aus der Wand brechenden
Tentakel mit ein paar gezielten Pistolenschiis-
sen — wenn ihr anschlielend die Kommoden
verschiebt, konnt ihr zwei nutzliche ltems fin-
den. Geht dann durch die Tir am Ende des
Ganges.

Erledigt die "eingesperrten’ Zombies und geht
danach die kleine Treppe zu der Kanone hoch.
Lest die Sicherheits-Akte und dreht an der
Kanone. Eine Glaskugel fallt heraus, die ihr
an euch nehmt und unter die Steinfalle legt.
Jetzt kénnt ihr euch die ID-Karte schnappen
(Vorsicht!). Geht nun durch die erste Tir links
neben dem Gefangniseingang und benutzt
die ID-Karte am Kartenleser. Wenn ihr jetzt
den freigelegten Gang entlanglauft, kommt
ihr direkt zur ndchsten [cutscene].

Gleich darauf solltet ihr eine 180°-Kehrtwende
vollfihren und so schnell wie moglich die
Flucht antreten. Falls ihr wahrend dieser
Flucht von der Axt des Umbrella-Mutanten
erwischt werdet, solltet ihr solange Krauter
futtern, bis eure Energieleiste wieder im gri-
nen Bereich ist. Nachdem ihr das Gittertor
erreicht habt, rettet euch eine weitere [cuts-
cenel.

Alexia

[cutscene] Nun steckt ihr wieder mal in der
Haut von Chris. Allerdings ist der folgende
Kampf wesentlich einfacher, als er zuerst aus-
sieht, ihr durft Alexia jedoch auf keinen Fall
berlhren, da sie euch sonst auf der Stelle ver-
brennt. Also haltet Abstand und schield3t mit

. streckt. Bei

- dem Colt solange, bis sie nach ca. sechs
- gezielten Treffern endlich alle Viere von sich
: Untersuchung des
- Bodens findet ihr den roten Stein, den ihr :
. (zusammen mit seiner blauen Variante) in das :
- groRe Ashford-Familienbild Uber der Treppe :
. einsetzt. :

naherer

Der dritte Stein

. Verlasst das Haus und geht zurlick zum Spei-
. cherraum, hier nehmt ihr das 8-kantige Adap- :
- ter-Stlick und das 4-kantige Drehrad aus der
- Item-Box. Kombiniert beides miteinander und
- fahrt mit dem Lift am Ende der Halle nach :
- unten. In dem Raum mit der Feuerldscher-
. Ladestation fahrt ihr mit einem weiteren Lift :
: nach oben und benutzt das 8-kantige Drehrad :
. an der Konsole. Steigt anschlieRend in den :
. Tank und hebt den Schliissel vom Boden auf. :
- [cutscene] Den Mutanten solltet ihr so schnell :
. wie moglich erledigen, denn falls er euch ver- :
- letzt, seid ihr vergiftet. Begebt euch jetzt zu
- der groRen Eisfliche mit dem Kran (dort, wo
. die Spinne unter dem Eis herumtippelt) und
- aktiviert ihn mit dem soeben ergatterten
. Schlissel. [cutscene] :
- Jetzt habt ihr zwei Méglichkeiten: Entweder
. erledigt ihr das eklige Biest mit schlagkrafti- :
. gen Explosions-Waffen oder ihr fliichtet -
. allerdings nicht ohne vorher den auf dem Eis
. liegenden Ohrring eingesammelt zu haben. :
. Sobald ihr diesen namlich im Inventar-Bild- :
- schirm untersucht, findet ihr den griinen (und
. letzten) Stein fir das Ashford-Familienpor-
. trait. Kehrt in die groRe Halle zurlick und setzt :
- ihn an der entsprechenden Stelle ein - ein
- weiterer Geheimgang erscheint. :

Geheimgang

- Geht durch den Geheimgang und durch die
: néchste Tur — hier befindet sich ein Speicher-
© raum, in dem ihr eine Schreibtisch-Schublade
- herausziehen und einen Schliissel finden
. konnt. Lauft jetzt zurlick in den Generator-
- raum (mit der Item-Box) und schaltet den
- Strom fir das Haus wieder ab. Jetzt kénnt ihr
. die groRe Doppeltir der Halle mit dem :
. soeben gefundenen Schllssel 6ffnen und zu
- der Tigerkopf-Statue gehen. Da der Strom
. jetzt abgeschaltet ist, konnt ihr euch beide
- Augen herausnehmen und wieder durch den
. Geheimgang gehen. Die griine Tir fiihrt euch
- zu Alfreds Schlafzimmer — geht zur Statue an :
. der Wand und untersucht sie genauer. Durch :
. einen Geheimgang gelangt ihr so in ein weite- :
. res Schlafzimmer, wo ihr den Deckel der
- Musik-Box schliet und das rote Auge mit der
- darauf befindlichen Ameise kombiniert. Jetzt
. kénnt ihr die Musik-Platte herausnehmen und
- sie in die Musik-Box des gegentiiberliegenden
- Zimmers einsetzen (vorher die darauf befindli- '
. che Ameise mit dem blauen Stein kombinie- | K3
© ren, damit sich die Box 6ffnet). [cutscene] F )

Gallerie

. Durch die Leiter gelangt ihr ein weiteres ,
. Stockwerk nach oben - hier findet ihr neben
. allerlei Items ein Farbband. Verlasst den
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Raum durch die néachste Tur und verschiebt
den Tisch in der Mitte, jetzt kénnt ihr den
Libellen-Kérper aus der Ameisenfarm her-
ausnehmen. Kehrt nun zum Geheimgang
zurlick und betretet die einzige noch verblie-
bene Tr, hier findet ihr den CODE: Veronica-
Report. Betretet den Lift und lasst euch nach
oben transportieren.

Hier drlckt ihr den leuchtenden Knopf und
kénnt euch den letzten Fliigel schnappen.
Verbindet jetzt alle Fligel mit dem Libellen-
Korper, damit der Libellen-Schliissel kom-
plettiert ist. Hiermit fahrt ihr nun mit dem Lift
zurlick nach oben und geht dann die Treppe
hoch - jetzt immer dem Gang folgen und in
den nachsten Speicherraum spazieren.
Rlstet euch mit allerhand schlagkraftigen
Waffen und entsprechend vielen Heilkrautern
und Erste-Hilfe-Sprays aus. AnschlieRend
begebt ihr euch zu den Zellen.

Gefangniszellen

[cutscene] Ihr konnt Claire nicht befreien, des-
halb nehmt die Sicherheits-Akte, die sie euch
unter der TUr durchschiebt. Sobald ihr sie im
Inventory-Modus genauer untersucht, findet
ihr eine Sicherheits-Karte. Geht nun die
Treppe am Ende des Ganges nach oben. Auf
der Plattform angekommen, kénnt ihr die ver-
schlossene TlUr mit dem Libellen-Schliissel
offnen. Erledigt den einsam herumwanken-
den Zombie und steigt auf die Kontrollbriicke.
Hier gebt ihr den Selbstzerstérungs-Code ein,
der (wie auch sonst?) folgendermaRen lautet:
"VERONICA".

Das Finale

[cutscene] Wie sollte es auch anders sein -
der Alarm geht an und die Selbstzerstoérungs-
sequenz startet. Verlasst den Raum, draufRen
werdet ihr schon von einer weiteren [cutsce-
ne] erwartet. Feuert sofort danach auf Alexia,
sonst erledigt sie Claire — und nach einer wei-
teren [cutscene] steht ihr vor der finalen
Obermutation. Die Losung ist einfach: Gebt
alles, was ihr habt, heilt euch zwischendurch
immer wieder mit Krdutern und Sprays und
haltet ausreichend Abstand. Sobald sich die
Elektrowaffe aufgeladen habt, gebt ihr Alexia
damit den Rest!

Ende von CD 2

Gratulation, ihr habt Residen Evil CODE: Vero-
nica tatsachlich Uberlebt und Umbrellas Zom-
bie-Horden (wieder mal) erfolgreich in den
fauligen Hintern getreten. Auf ein Wiederse-
hen bei Resident Evil 5! B
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TIPPS & TRICKS

Star Wars Episode
I: Racer

US-Version

Dreamcast.

Bonus Charaktere: Um die versteckten Fah-
rer freizuschalten, musst ihr auf den jeweili-
gen Kurs folgende Zeiten unterbieten:

Ratts Tyerell

Howler Gorge
Semipro Circuit
Rundenzeit: 01:31:370
Gesamtzeit:04:48:510

Mawhonic

Andobi Mtn. Run
Galactic Circuit
Rundenzeit: 01:39:309
Gesamtzeit:05:05:648

Slide Paramita

AP Centrum
Invitational Circuit
Rundenzeit: 00:58:410
Gesamtzeit:03:03:260

Clegg Holdfast
Aquilaris Classic
Amateur Circuit
Rundenzeit: 01:04:700
Gesamtzeit:03:16:926

Bullseye Navior
Sunken City

Semipro Circuit
Rundenzeit: 01:52:620
Gesamtzeit:05:43:101

Ark Bumpy Roose
Bumpy's Breakers
Semipro Circuit
Rundenzeit: 02:09:358
Gesamtzeit:06:47:380

Wan Sandage
Scrapper's Run
Semipro Circuit
Rundenzeit: 00:44:904
Gesamtzeit:02:23:978

Bozzie Baranta
Abyss

Invitational Circuit
Rundenzeit: 01:02:639
Gesamtzeit:03:12:934

Neva Kee

Baroo Coast

Semipro Circuit
Rundenzeit: 01:38:300
Gesamtzeit:04:59:640

Ben Quadinaros
Inferno

Invitational Circuit
Rundenzeit: 00:59:549
Gesamtzeit:03:04:160

Teemto Pagalies

Mon Gazza Speedway
Amateur Circuit
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Rundenzeit: 00:16:072
Gesamtzeit:00:52:081

Mars Guo

Spice Mine Run
Amateur Circuit
Rundenzeit: 01:29:470
Gesamtzeit:04:30:880

Boles Roor

Zugga Challenge
Semipro Circuit
Rundenzeit: 02:01:261
Gesamtzeit:06:10:897

Fud Sang

Vengeance

Amateur Circuit
Rundenzeit: 01:16:880
Gesamtzeit:03:51:921

Toy Dampner
Executioner

Galactic Circuit
Rundenzeit: 00:31:540
Gesamtzeit:04:42:310

GAME BOY CoL.o%
Pocket

Alle Strecken und Autos: Flr die komplette
Auswahl gebt Folgendes als Passwort ein:
YQA-%ZD

Top Gear

Weniger Tempo: Gebt folgende Tastenkom-
bination im Titelbildschirm ein: A, B, A, A B,

g -
; Select , Select , Start .

AR- und MN-Wagen: Gebt Folgendes als Pas-
swort ein: YQA+%Y

MDK 2

Dreamcast

PAL-Version

Zeitlupen-Modus: Gebt diese Tastenfolge ein,
wahrend ihr mit Max spielt und die Feuer-
Taste gedriickt haltet: 1, 4, ¢, ¢

Voller Pause-Bildschirm: Pausiert das Spiel
und driickt A + Y gleichzeitig.

Spielmusik: Die MDK 2-GD funktioniert auch

in herkdmmlichen CD-Playern. Ab Track 2
konnt ihr euch Musik aus dem Spiel anhoren.

SNK VS. CAPCOM:
Card Fighters Clash

Mech Zangief Karte (Capcom): Sammelt finf
Medaillen und besiegt Yosiki im Capcom-
Modus.

Mega Crush Karte: Zerstort den "Dust Dra-
gon"' um den hinteren Raum in der "Lost

world" zu 6ffnen. Gewinnt das Turnier und
besucht den Raum von Zeit zu Zeit wieder.
Wenn sich die Maske in dem Raum befindet,
offnet sich das Kabinett und ihr kénnt die
Mega Crush Karte ergattern.

Titelbildschirme: Sammelt 50%, 90% und
100% der Karten um neue Titelbildschirme
ZU begutachten.

WCW Mayhem
R PAL-Version

NINTENDO™

N

(Um die Cheats zu aktivieren, gebt ihr den
jeweiligen Code als PPV-Passwort ein.)

Alle Hinterrdume: CBCKRMS

Alle Wrestler: PLYHDNGYS

World War |1l 1999 PPV: yKh#J$=JQLmFs
(Dieser Code ist langer als normal. |hr musst
nach dem Q => auf dem Steuerkreuz dricken
um die nachste Linie zu 6ffnen.)

Halloween Havoc 1999 PPV: tdApKRmZ-<yL
Starrcade 1999 PPV: @KcAKF=W?|ApF
Superbrawl| 2000 PPV: rJPmB6IfMIk$B
Uncensored 2000 PPV: 2JJhKAdJFmM4kB
Spring Stampede 2000 PPV: @JHkfylBwf-
QQF

Besseres Ranking: CHT4DBST

(Driickt dann 4 auf dem Steuerkreuz im
"Quest for the Best'-Modus um im Ranking
nach oben zu steigen.)

Ausdauer-Balken: PRNTSTMN
Momentum-Balken: PRNTMMNTM

Gleiche Wrestler im Vs-Modus: DPLGNGRS
Super-Wrestler kreieren: MKSPRCWS

Besondere Matches:

Kampf; PPV-Passwort

Bam Bam Bigelow vs. Lex Luger ala Haupt-
Event; tdANmMPmMQ-<xY

Barry Windham vs. Juvi um den Cruiserge-
wicht-Titel; tdSJKRmZ-<yL

Barry Windham vs. Juvi um den TV-Titel; tdS-
JKRmZ-<yL

Barry Windham vs. Rey Mysterio um den
Cruisergewicht-Titel; tdSTKRmZ-<yL

Barry Windham vs. Rey Mysterio um den TV-
Titel; tdSTKRmZ-<yL

Barry Windham vs. Wrath um den Cruiserge-
wicht-Titel, tdS4KRmZ-<yL

Barry Windham vs. Wrath um den TV-Titel;
tdS4KRmZ-<yL

Booker T vs. Scott Hall; tdApKxmZ-<yL

Buff Bagwell vs. Kevin Nash; tdApKRmZrhyP
Curt Hennig vs. Chris Jericho um den Cruiser-
gewicht-Titel; tdQB6KRmMZ-<yL

Curt Hennig vs. Chris Jericho um den TV-
Titel; tdQ6KRmMZ-<yL

Curt Hennig vs. Eddy Gurrerro um den Crui-
sergewicht-Titel; tdQGKRmZ-<yL

Curt Hennig vs. Eddy Gurrerro um den TV-
Titel; tdQGKRmZ-<yL

Curt Hennig vs. Kidman um den Cruiserge-
wicht Titel; tdQhKRmZ-<yL

Curt Hennig vs. Kidman um den TV-Titel;
tdQhKRmZ-<yL

Disco Inferno vs. Bret Hart; tdApmRmZ-<yL



Disco Inferno vs. Chavo; tdANKRmZ-<yL
Disco Inferno vs. Chris Kanyon; tdApZRmzZ-
<yL

Disco Inferno vs. Curt Hennig; tdAQmPmQ-
<YA

Disco Inferno vs. La Parka; tdAQKRmQ-<ky
Horace Hogan vs. Mongo; tdDpKRmZ-xp
Randy Savage und Rick Steiner vs. Sting und
Ric Flair; tdANKxmQ-<PY

Randy Savage vs. DDP; tdANmPmQ-<
Randy Savage vs. DDP ala Haupt-Event;
tdApKRmMZ-<Yp

Randy Savage vs. Stevie Ray; tdAQKRmQ-
ZYY

Rick Steiner als World Champion vs. Booker
T; tdApKRmZ-<kL

Rick Steiner vs. DDP; tdAQKYgQ-<yP

Rick Steiner vs. Kevin Nash; tdApKRmZ-<kP
Rick Steiner vs. Lex Luger; tdApKYmz-<yL
Sting vs. Hogan; tdAQKYgQr<y*

Sting vs. Scott Hall; tdApKYmz-<yP

Sting vs. Scott Hall; tdAQKYgQr<y?

Sting vs. Sting; tdAQKYgQr<yP

Powerstone 2

NTSC-Version

Dreamcast

Extra Optionen:

Fur jeden Charakter, mit dem |hr den Grund-
modus erfolgreich beendet,

erhaltet Ihr im Extra-Men( eine neue Option.

Klarer Pause-Bildschirm: Pausiert das Spiel
und drlickt A + Y gleichzeitig.

Als Pride spielen: Beendet den Grundmodus
mit sieben verschiedenen Charakteren erfol-
greich, um Pride freizuspielen.

Als Mel spielen: Beendet den Grundmodus
mit acht verschiedenen Charakteren erfolg-
reich, um Mel freizuspielen. Mel sollte Euch
bereits im Shop-Modus begegnet sein - sie
kampft dhnlich wie Julia.

100,000 Credits im Shop-Modus:

Versucht wahrend des Spiels an das Item
#103 zu gelangen, welches einen roten Tur-
ban darstellt. Verkauft diesen dann fir
100,000 Credits im Shop-Mode.

GAME BOY.Col.ox Ready 2

Rumble Boxing

(Gebt unten stehende Codes im Hauptmeni
ein. Bewegt hierzu zunachst den Cursor auf
"‘Arcade-Modus" - habt Ihr den Code dann kor-
rekt eingegeben, erklingt ein Ton.)

Als Damien Black spielen:
-»4-»-»4-4--»-»-»4—4—«

Als Kemo Claw spielen:
o= dm - -Dl bl A . 4-' -

Als Nat Daddy spielen:

TIPPS & TRICKS

NINTENDO ™|

% Perfect Dark

US-Version

Cheats:

Um Euch Waffen und diverse andere Boni zu erspielen, miisst Ihr die jeweilige Mission in
einer vorgegebenen Zeit erfolgreich beenden! Ist keine Zeit angegeben, so miisst ihr die Mis-

sion lediglich einmal durchspielen.

Waffen fir Jo im Solo-Modus:

Waffe .. ; ...Mission.
Raketenwerfer .......................... 1 3 dataDyne Extraction.
Sniper-Gewehr ........c..coooeevivveei 2 - Carrington Villa.
S LB oo R 4.3 - Area 51 Escape.
Laptop-Waffe ........cooevvoeeieeci 5.2 - Air Force One.
PROENIX ..oovviiiiiecccceeeeeeeeeeee e 8 - Attack Ship.
Psychosis-Waffe..............cooevveeeeveiiiiennnn 3.1 - Chicago
Trent’'s Magnum .........cccocevevvciiiiiiecannn, 5.3 - Crash Site
o L e 6.2 - Deep Sea.
Diverse Cheats:

| e AP, | (11 ;.
DK MOAUS ..o 3.1 - Chicago.
15 (= 3.2 - G5 Building.
Kleine Charaktere............c............ 4.1 - Area 51 Infiltration
NerTaam KOpIe . ...cummnmmsmiinies 5.1 - Air Base.
Als EIVIS SPI€leNn .......cvoeeeeeeeeceeeesen, Area 51 Rescue.
Zeitlupe Einzelspieler........... 1.2 - dataDyne Investigation
Lnbesiagbarkeit ... Area 51 Escape
Verkleidungs-Utensil...........cccoceeveeeene.. 3.2 - Gb Building

"Marquis of Queensbury Rules".1.1 - dataDyne Defection ..

JOSChild ..o 6.2 - Deep Sea..
Super Schild.....c.c..oooov... 7 - Carrington Institute Defense.
Perfekte Dunkelheit..............ccoveevvenennn. 5.3 - Crash Site.
Feindliche Raketen ...........cccccocvvvvevviinennn. 6.1 - Pelagic Il.
Feindliche Schilde ........... 7 - Carrington Institute Defense.

Waffen-Boni:

Waffe.. . ...Mission
"Classic Slght ........................... 1 1 - dataDyne Defect:on.
Unendlich viel Mun. fir Laptop-Waffe 5.2 - Air Force One..
"Hurricane Fists"......ccccocvvvivenn. 1.3 - dataDyne Extraction.
Unendlich viel Munition ..........ccccooceveeieinn. 6.1 - Pelagic Il.
Unendlich viel Munition, kein Nachladen.....5.1 - Air Base.
A-Ray Scanner ........ccocveeceeeivneenn., 4.2 - Area 51: Rescue.
R-Tracker (spirt Waffen-Verstecke auf) ..9 - Skedar Ruins.
Alle Waffen im Solo-Modus .................... 9 - Skedar Ruins..
"Buddies"-Cheats:

(02 5T | S Mission
PUBMISY ovneaummmsisiiama 1.2 - dataDyne Investigation
HOtShOt ..o 4.1 - Area 51 Infiltration
Fi B e\ TRSTSE (7131 OO —— 4.2 - Area 51: Rescue..
"Hitand Run" .....coooooiieiieieceeeee 2 - Carrington Villa.
AlIBN oo 8 - Attack Ship.

Zusatz-Waffen:

.Schwierigkeitsgrad.bendtigte Zeit

beliebig......ccccovviiiiiiiiiiii, keine
DBlEbig s g keine
beliebig ..o, keine
Ba7=11[] 1] SR R S keine
beliebig.........ccoreeievnriciniirenns keine
WPerfect i 1:44
(Y | T 2:50
Perfect oo, 5:13

.Schwierigkeitsgrad.bendtigte Zeit

DEHEBIG o e keine
beliebig......ccc.ccoviiiiiiiiiii keine
DBHEDIY veninimssmna keine
beliebig ..o keine
R . 7:00
BB s itnnme keine
CAGENT 3:50
L o T 0:59

Special; 1:30
beliebig; keine

T A 2
beliebig...coooviiii, keine
8 o o keine
beliebig. .., keine

..Schwierigkeitsgrad.benotigte Zeit

DBIEOIY snasaiaamn keine
Perfect ..ooovveiiieiieeceecceve, 2:59
GBI csvvonnimaniimmmseb s 5 2:03
Special ...oooviiiiiieiie 5:50
Special ..cooviviiiiiiiiiiiiiiie L. 2:89
OB o i keine
beliebig ..o keine
PErfct . cmummmmmisins 4:07

..Schwierigkeitsgrad.benétigte Zeit

Special ovoiiiiiiiiiie 6:30
ARPOOHEL o 5:00
beliebig......coovvvveeeeieciieeee, keine
bos L= T | (. 2:30
SRSl s s bi17

Im "Firing Range'-Modus kénnt Ihr Euch folgende Waffen freispielen, wenn ihr samtliche

Ubungen mit einer Gold-Medaille abschliet:

PP9i, CC13, KLO1313, Kf7 Special, ZZT 9 mm, DMC, AR 53 und RC-P45.

NEU!!! Hotline-Service ohne Kompromisse!

Endlich sind wir 16 Stunden taglich (8.00 bis 24.00 Uhr) fiir Euch da - auch am Wochen-

ende! Einfach

0190/824668

wahlen - und lhr werdet (fiir 3,63 DM/Min.) mit einem unserer Spiele-Spezialisten verbunden.
Die haben immer die aktuellsten Tips, Tricks, Cheats oder Lésungshilfen fur Euch parat. Und
das Beste: Wir (ibernehmen volle Garantie dafir, daR Ihr auch den Tip bekommt, den Ihr

braucht. Sonst kriegt |hr Eure Telefongebiihren zuriick!

e e AL T T S A - -

Jeden Dienstag veo.
w
18. OO ris 27 O erryyr
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TIPPS & TRICKS

BattieTanXx:
= Global Assault

PAL-Version

(Gebt den jeweiligen Code als Passwort ein
um die Cheats zu aktivieren.)

Level-Auswahl: BCKDR

Unbesiegbarkeit: MSTSRVV

Alle Panzer freischalten: THRTN

Alle Waffen freischalten: SRTHMB

Extra Panzer-Geld: DPPCKTS

Brandon Gang: SMSLGNG

Cassandra Gang: NSTYGRL

Custom 1 Gang: TRDDYBRRKS
Kampagnen-Modus Bonus Level: WRDRB

Road Rash:
Jailbreak

PAL-Version

Cheat-Menii:

Bewegt den Cursor im Optionsmenu auf
"Multiplayer', haltet + @D + @ + -
gedriickt und betatigt A. Nun sollte sich das
Cheat-MenU 6ffnen, indem ihr die folgenden
Cheats eingeben konnt.

5-O0 Modus: Gebt BDK als Cheatcode ein.
Beiwagen-Modus: Gebt CMB als Cheatcode
ein.

Jailbreak-Modus: Gebt KLFSDA als Cheatco-
de ein.

Vier Nitros im Jailbreak-Modus: Gebt FDMFG
als Cheatcode ein.

Tony Hawk's
Pro Skater

PAL-Version

Dreamcast

Officer Dick: Bevor ihr mit dem filligen
Gesetzeshlter durch die Gegend skaten
durft, misst ihr zunachst mit einem beliebi-
gen Fahrer samtliche 30 Tapes ergattern.

Bonus Videos: Die genialen FMV-Filmchen
der einzelnen Skater werden anwahlbar,
nachdem ihr mit dem jeweiligen Skater drei
Goldmedaillen bei den Wettbewerben
gesammelt habt.

Cheats:

Um die Cheats zu aktivieren pausiert ihr das
Spiel, haltet L gedrickt und gebt die jeweilige
Tastenfolge ein. Bei manchen Codes musst
ihr nach der Eingabe zunachst wieder in die
Charakterauswahl wechseln!

Alle Statistiken bis 10: A, Y, ¢, $.
Alle Statistiken bis 13: A, A, A, Y, ¢, .

GroRe Kopfe: A, B, ¢, <, +.

Voller Special-Balken: A, Y, B, ¥, 1 =.
Level-Auswahl: Y, =, 4, A Y <+ ¢ A Y.
Private Carrera: Y, 4. Y, ¢, B, ¢, + Y. (Diesen
Code musst ihr eingeben, wahrend ihr mit
Officer Dick spielt!)
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Zuféllige .orte: A B, A ¢ ¥.
Zeitlupe: B, =, ¢, ¥, B, = ¢ A Y.
Alles freischalten: B, =», ¢, §, B, =, ¢ A Y.

Special-Moves:

Hier eine Ubersicht der Spezialtricks, die eure
Skater ausfihren konnen. Dazu muss jedoch
der gelbe Balken ausgefllt sein.

Tony Hawk:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Kickflip Mcijst; 4000; =, =, B.
540 Board Varial; 2000; <=, <= A,
360 Flip To Mute; 1500; ¥, =, A.
The 900; 8000; =», ¥, B.

Bob Burnquist:

Trick; Punkte; Tastenkombination

Backflip; 4000; ¢, ¥, B.

One Footed Smith Grind; verschieden; =», =»,
Y

Burntwist: verschieden: <= ¢, Y.

Geoff Rowley:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Backflip; 4000: ¢, ¥, B.

Double Hard Flip; 1500; =, ¥, A.

Darkslide; verschieden; <= =» Y.

Bucky Lasek:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Kickflip McTwist; 4000; =», = B.

Fingerflip Airwalk; 2000; <=, =», B.
Varial Heelflip Judo; 2500; ¥, ¢, A.

Chad Muska:

Trick; Punkte; Tastenkombination

Front Flip; 4000; ¥, ¢, B.

One Foot Thumpin; verschieden; =, ¥, Y
360 Shove-it Rewind; 1500; =», =», A.

Kareem Campbell:

Trick; Punkte; Tastenkombination

Front Flip; 4000; ¥, ¢, A.

Casper Slide; verschieden; ¢, ¥, Y.
Kickflip Underflip; 1500; <=, =», A,

Andrew Reynolds:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Backflip; 4000; ¢, ¥, B.

Heelflip Bluntside; verschieden; ¥, ¥, Y.
Triple Kickflip; 1500; <=, <= A

Rune Glifberg:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Kickflip McTwist; 4000; =», =», B.
Christ Air; 2100; <=, =, B.

Triple Kickflip; 1575; 4, ¥, A.

Jamie Thomas:

Trick; Punkte; Tastenkombination

Front Flip; 4000: ¥, 4, B.

One Foot Nosegrind; verschieden; 4, ¢, Y.
540 Flip; 1500; <=, ¥, A.

Elissa Steamer:

Trick; Punkte; Tastenkombination

Backflip; 4000; 4, ¥, B.

One Foot Nosegrind; verschieden; <=, <= Y,
540 Flip; 1500; <= ¥, B.

Officer Dick:
Trick; Punkte; Tastenkombination
Yeeeehaw Frontflip; 4000: ¥, ¢, B.

Neckbreak Grind; verschieden; <=, = Y,
Assume The Position; 1575; <= <= B.

Private Carrera:

Trick; Punkte; Tastenkombination
Somi Spin; verschieden; <=, ¥, B.
Well Hardflip; verschieden; =, <=, A.
Ho-Ho-Ho; verschieden; <, ¢, Y.

Maken A

NTSC-Version

Dreamcast

Alle Waffen: Pausiert das Spiel und gebt fol-
gende Tastenkombination ein:
$= «$BLRA=AB®=RY1®

Unbesiegbarkeit: Pausiert das Spiel und
driickt nacheinander:
}, = ¢t=> L AA+«RBY4HLA

'"E“ Excitebike 64

US-Version

NES-Excitebike freischalten: Der Nostalgie
konnt ihr freien Lauf lassen, wenn ihr samtli-
che Stunts im Tutorial-Modus erfolgreich
beendet habt.

3D-NES-Excitebike: Belegt den ersten Platz
im "Challenge Round"-Rennen der Pro-Saison.

FuRball freischalten: Belegt den ersten Platz
im "Silver Round'-Rennen der "Novice"-Sai-
son.

"Hill Climb" freischalten: Belegt den erstem
Platz im "Gold Round"-Rennen der Amateur-
Saison.

Cheat Meni: Um die ¥stehenden Codes ein-
geben zu kénnen, musst ihr zunachst das
Cheat-Men( aufrufen. Begebt euch hierzu ins
Hauptmen( und haltet L, C-=, C-¥ und A
gleichzeitig gedriickt.

Grolte Kopfe: BLAHBLAH
Stunt-Bonus: SHOWOFF
Unsichtbare Fahrer: INVISRIDER

4 Wheel Thunder

PAL-Version

Dreamcast

Bonusstrecken im Meisterschafts-Modus:
Beendet die Meisterschaft erfolgreich um fol-
gende Kurse freizuschalten: Atlas Sandsturm,
Korsika Regen, "Far West" Nachts, Island
Schnee, Skandinavien Sturm und Norwegen
Nacht.

Bonusstrecken im Arcade-Outdoor-Modus:
Beendet ihr diesen Modus erfolgreich, so schal-
tet ihr folgende Strecken frei: Skandinavien, Jor-
dan, Griechenland Sonnenuntergang, Norwe-
gen, Island, Atlas, Alpen und Kanada Regen.

Bonusstrecken im Arcade-Indoor-Modus: Nach
erfolgreicher Beendigung dieses Modus' stehen
Euch folgende Kurse zur Verfligung: Skandinavi-
en (Indoor), "Far West" (Indoor), Island (Indoor),
Atlas (Indoor) und Griechenland Tageslicht.



ie sind einfach nicht totzukriegen,
diese netten kleinen Zahlenreihen,
ohne deren Hilfe so manches Spiel ein
langweiliges Dasein als Staubfénger fristen
mufte. Deshalb findet Ihr hier jeden Monat die
Interessantesten Vertreter der Gattung
.Schummelcodes”. Viele aktuelle Titel fiir die

GAMEBUSTER-CODES

PlayStation sind allerdings mittlerweile mit
Sonys neuem Kopierschutz ausgestattet, der
das Abspielen der CD mit eingestecktem
Modul verhindert. Wenn |hr diese Codes trotz-
dem verwenden mochtet, mifRt lhr Euch ein-
mal auf den diversen Homepages von Blaze &
Co. umsehen und dort die entsprechenden

.Modulstop-Codes"” herauspicken. Einmal ein-
gegeben, lauft das Spiel dann auch mit einge-
stecktem Modul, und Ihr kénnt nach Herzens-
lust Bonus-Modi aktivieren, Euch mit Items
und Munition versorgen oder einmal ganz
gemutlich alle Endsequenzen betrachten. (nk)

Viel SpaB3 dabei wiinscht Euch Eure fun!

H Railroad Tycoon I

PAL-Version

Unendlich viel Geld fiir das jeweilige Level:

Der Brenner-Pass: 8017 2CBE T7FFF
Wenn Mauern fallen: 8019 B20E 7FFF
Baguette oder Porridge: 8019 8DC6& 7FFF
Samurai's reiten hoch zu Dampfross:

8016 Cé6D2 7FFF
Welchen Weg zur Kuste?: 8018 6ALA TFFF
Die Volkseisenbahn: 8018 AB22 T7FFF
Dilemma in Australien: 8017 ASC6é TFFF
Von Kapstadt nach Cairo: 8019 4446 T7FFF

Everybodys Golf 2

PAL-Version
Alle Charaktere freischalten: pO04 6EBOD 0007
8004 6EBO 1FFF
Alle Platze freischalten: 8004 7894 OOFF
Spieler 1 gewinnt immer 5000 1202 0000
(Version 2.2 oder hoher bendtigt!): 8004 6D7E 0002
Maximaler Status Spieler 1: 8004 6EB8 FFFF
8004 6EBA OOFD
3004 6E8C 0063
8004 6ECZ2 0005
Roadsters
PAL-Version
Kategorie "A"; 3001 0204 0001
Kategorie "B": 3001 0206 0001
Geld-Bonus: 8001 01E0 7FFF
8001 01E2 FFFF
Stopuhr bei 00:00:00: D004 67DA A4LC2
3004 67DA 00CO

Kurzes Rennen (Driickt ™™ nd 4 gleichzeitig!
Version 2.2 oder héher benétigt!):
D007 7B8E FFEE
3016 0168 0006

N Star Ocean -
2nd Story

PAL-Version

Unendlich viel FP-Benutzung f'dr‘alle:

D007
8007
D003
8003

D003
8003
D002
8009
D002
8009

EA80D
EASE

Cé656
C65A

7656
T65A

B5F8
C440
B5F8
C442

FFF6
3C00
0coo
3c00

0044
3c00

0001
0000
0001
0001

Unendlich viel FOL:
Unendlich viel MP fir alle:

Keine Zufallskampfe:

H Army Men -
Sarge's Heroes

PAIL-Version

Unendlich viel Gesundheit: 8010 5928 012¢C
Unendlich viel Gesundheit fUr Partner (Erste Mission):
8010 AFC8 00c8

Unendlich viel Munition (Boot Camp):
8014
8014
8014
8014
8014
8015

Unendlich viel Munition (Alle Waffen):
D007
8007
D007
. 8007
Munition vergrofert sich: D007
8007
D007
8007

8013

2FD6
2ET76
3086
2F26
3136
3296

03E7
03E7
03E7
03E7
03E7
270F

5032
5036
756A
756E
5020
5020
753C
7548

7130

00A3
2400
0082
2400
FFFF
0001
0o01c
0001

Hyper-Modus (Boot Camp): 0000
Folgende Codes sind fiir die
Army Men Air Attack Demo:
Unendlich viele Raketen: 6B24
6B54

6AF4

0064
0064

0064

3019
3019

Unendlich viele Bomben: 3019

Michelin Rally
Masters

PAL-Version

Unendlich viel Zeit zum Reparieren im Trophy-
Modus (Select und Start gleichzeitig driicken.

Version 2.2 oder hoher notig!): DOOA D462 FFF6
800D 1850 0000

10 Race-Punkte (@EB + + @D + @3

gleichzeitig driicken.

Version 2.2. oder héher benotigt!):
DOOA D462 FOFF
3009 E31B 000A

N-Gen Racin

H PAL-Version g

Unendlich viel Geld: 8007 4BA8 C9FF
8007 4BAA 3B9A

Zeit friert ein; DOOD EB30D 0001
800p EB30 0000
DO0OD EB30 0001
800D EB32 0000

Unendlich viel "Afterburner”: 800C 0D21C 0032

Unendlich viel Schutz: 3008 CF70 0021

Psychic Force 2

m PAIL-Version

Unendlich viel Kampf-Zeit: 800C cCc22 0708
"Clear time” unter einer Sekunde: 800¢ cC3A 0000
Unendlich viel Zeit um einen Charakter zu wahlen:

800F 4ABO 0358
Unendlich viel Energie Spieler 1: 800C DE68 03ES8
.50% Energie Spieler 1: DOOC DE68 03ES
800C DE68 01F4
Keine Energie Spieler 1: 800C DE68 0000
Unendlich viel PSV Spieler 1: 800C DE6A 03ES8
Unendlich viel Energie Spieler 2: 800¢ DE7A 03E8
Keine Energie Spigler 2: 800C DE7A 0000
50% Energie Spieler 2: DOOC DE7A O3ES8
800C DE7A 01F4
Unendlich viel PSV Spieler 2: 800C DE7C 03ES8
Space Debris
M PA?Versfon
Unendlich viele Leben: DOOFO4A6 0002
800F04A6 0009
Mit 999 Punkten starten: DOOFO440 0000
800F0440 O03EY
Unendlich viel Schubkraft; D20F04AA 1000
_ 800F04AA 1000
Unendlich viele Smartbomben: DOOF04AE 0000
800FO4AE 0009
Premier Manager
2000
PAL-Version

Nach Eingabe des Codes habt ihr mit dem jeweili-
gen Team eine Billion Cash auf eurem Konto!

Barnet: 8011 0008 E3FF
8011 000A 5408
Chester: 8011 OFFA E3FF
8011 OFFC 5408B
Exeter; 8011 17F0 E3FF
8011 17F2 540B
Halifax: 8011 1BEC E3FF
8011 1BEE 540B
Hull: 8011 23E4 E3FF
8011 23E6 540B
Lincoln: 8011 2BDC E3FF
8011 2BDE 540B
Mansfield: 8011 33D4 E3FF
8011 33p6 540B
Northampton: 8011 37Dp0 E3FF
8011 37p2 540B
Rotherham: 8011 47C0 E3FF
8011 47C2 540B
Southend: 8011 37D2 E3FF
8011 37D4 540B
Torquay: 8011 57B0 E3FF
8011 57B2 540B

fun generation - Juli 2000



GroBer

©

Dreamcast

©

Dreamcast

il =

Konsolenvergleich:

Wer spielt auf welcher Hardware?
Alle Systeme im Hartetest.

Legend of Dragoon

Test: Sonys Mammut-Rollenspiel

Legend of
Mana

Test: Squaresofts Edel-Adventure

Soul Reaver 2

Test: Raziels Riickkehr

Draconus:
Cult of the
Wyrm

Test: Das definitive
Fantasy-Adventure?

Primal Image

Einmal Modell-Fotograf sein!

fun generation 08 / 2000...

...ab 19. Juli am Kiosk!
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