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PENDANT LETE

Vous |'aurez compris,

seuls les meilleurs

jeux dépassent les
90 % et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez
étre certain que c'est un achat siir et que ce titre
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus
intéressants du moment. Si vous étes amateur du
genre, ce jeu ne doit pas vous échapper!

Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or.
C'est la plus haute récompense qu'un titre puisse
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien
évidemment qu'il fait partie des tops

de sa catégorie et qu'il est

une référence en la matiére.
Un tel jeu doit donc 7 y,

absolument faire partie

de votre ludothéque. ENsoLEsh

| TOP!

Legend of Mana, un
superbe jeu
d’aventure sur PS,
= est disponible en
version américaine.
! Ruez-vous dessus,

car il ne sortira
jamais en version
officielle.

FLOP ! Resident Evil Survivor
sur Playstation est un épisode

a part dans la série des

Resident Evil... Souhaitons
d’ailleurs que ce sera le dernier du
genre, tant il est inintéressant !

Voila des nouvelles fraiches pour I'été,
a lire au soleil! Ne me dites pas que
vous allez rester a la maison devant

vos consoles! On sait que vous en
seriez capables... et nous aussi!

Mais soyons raisonnables, on part en
vacances, et on laisse les consoles a
la maison. Enfin, on a quand méme
droit a une petite Gameboy, ca ne
compte pas! De toute facon, ca va
“pokémoner” un max cet éte.

Mais ca ne sera pas les vacances pour
tout le monde... L’été ne sera sans
doute pas de tout repos pour Sony, qui
fait ses derniers préparatifs avant le
lancement de la Playstation 2.

De son coté, Sega doit se préparer au
second Noél de la Dreamcast... un
tournant décisif pour cette console!
Tandis que Nintendo doit fignoler les
jeux de la Dolphin. En effet, c’est a la
fin du mois d’aciit qu’aura lieu la
présentation officielle de la nouvelle
console de Nintendo et aussi, sans
doute, du Gameboy Advance.

Tout ce petit monde doit avoir la
pression ces temps-ci! Quant a nous,
nous vous préparons notre traditionnel
numeéro spécial du mois d’aoiit, dans
lequel nous ferons le point sur la
guerre des consoles. Un vaste sujet,
particulierement d’actualité cette
année. Mais vous trouverez aussi bien
d’autres choses dans ce numéro: les
tests de I'été (Final Fantasy IX sort le
7 juillet au Japon), des dossiers, ou
encore une aide de jeu pour Pokémon
Jaune. Nous vous souhaitons donc de
bonnes vacances... en attendant de
vous retrouver le mois prochain!
Alain Huyghues-Lacour

TESTS, MODE D’EMPLOI

Pour qu'il n'y ait pas de confusion entre les tests officiels et les tests de jeu import, un
drapeau vous signale |'origine du jeu: francais, japonais ou américain. Nous vous indiquons
également la langue des textes et des voix quand il y en a: un jeu japonais, méme si c'est
rare, peut offrir des textes ou des voix en anglais.

Enfin, sachez que la note d'intérét ne correspond pas a la moyenne des notes attribuées
aux musiques, bruitages, maniabilité et autres catégories.

Depuis quelque temps, Consoles+ s’efforce de baisser les notes d'intérét qui avaient
tendance a dépasser trop souvent les 90 %. Un jeu qui obtient la note de 80 % est un bon
jeu... quoi que certains éditeurs puissent penser!
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TESTS En
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7 BLADES sisiivirianaine

ALEX LEDERMANN EQUITATION PASSION
BLEEMCAST...vovvereones

CAPCOM VS SNK MILLENIUM FIGHT 2000 ....
CHASE THE EXPRESS ..0uvverseressorenses
DINO CRISIS 2

DREAMKEY I.......

JET:SET RADIO i siesssnssesassossssssssssserossesessse DCIRN26
MAT HOFFMAN'S PRO BMX.... seesnesssB

SONIC ADVENTURE 2..0uuvuiiainne

SONIC SHUFFLE ..vuuseiannanas

SPACE CHANNEL 5 ..

SUIKODEN 23 5siiierseasressssses

SYDNEY 2000 ..covveviasninen

TERRACON ....ccuvrervnress ACTerIeveriss

THE DREAMLAND CHRONICLES : FREEDOM RIDGE ...P52........ .70
TONY HAWK PRO SKATER 2..ccuveununraranes sisvesaveinsPd

’ les Mégahits.
./ En jaune, les Consoles+ d'or.

BALLISTIC s.vuvuneanreneneiseianarnse

DE SANG FROID ....ccivreesssissassssnsssnsssnsssnsssnssesssPS
DESTRUCTION DERBY RAW...........
DRAGON VALOR

F1 RACING CHAMPIONSHIP

FIFA SOCCER WORLD CHAMPIONSHIP

LES FOUS DU VOLANT ..ocviiaieniasnaraneans
MARVEL VS CAPCOM 2

RAY CRISIS

RESIDENT EVIL SURVIVOR
SILENT BOMBER

SILVER

SUPER MAGNETIC NEO.....
SUPER RUNABOUT .......

WALT DISNEY WORLD MAGICAL RACING TOUR
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER
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La suite de GoldenEye est enfin
disponible, et c'est sur N64.
Ga va castagner sec cet été!

Jaune

Pokémon Jaune sur GBC. Et
pop! un nouvel épisode et,
avec lui, toute une tripotée de
nouveaux monstres a élever.

9

Si vous passez |'été sur les plages,
les Japonais, eux, bronzent devant
leur ordinateur et préparent
activement la rentrée. Nom d'une
tong aigre-douce!

[wews> 47

Toute I'actualité des jeux vidéo avec,
entre autres, la toute nouvelle
console de Sony: la PSone. Mini
taille, mais elle fait le maximum.

77

L'été 2000 sera celui de tous les
dangers: de I'action avec Perfect
Dark (N64), de I'aventure avec
Legend of Mana (PS) et Silver (DC),
du shoot'em up avec Silent Bomber
(PS), des plates-formes avec Super
Magnetic Neo (DC), de I'élevage de
Pikachu avec Pokémon Jaune (GBC),
des rondeurs avec Tomb Raider
(GBC) et enfin, beaucoup d'amour
avec Marvel VS Capcom 2 (DC).

Par contre, toujours pas de
simulateur de pétanque ni d'apéro...

REMERCIEMENTS: POWER GAMES, et METACREATIONS pour ses logiciels
de création graphique, Super Goo, Kai's Photo Soap, Bryce 3D, Ray Dream 3D,
Eye Candy et KPT 3, ainsi qu'a |'éditeur MACROMEDIA.

Merci aussi a Eliotrope, Gilles (Pikachu Barbu) et Daniéle (Nidorina).
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Quand Switch se prend pour un TGV,
il ne lui arrive que des emmerdes. ||
ferait mieux de se prendre pour une
vieille micheline, au moins, les tips
arriveraient a I'heure et en ordre.

S 154

Comment féte-t-on les anniversaires
a Consoles+ ? En jetant les mauvais
plaisantins par la fenétre, pardi!

156

Il fait trop chaud sur la plage? Le
soleil brille trop fort? Ecrivez a
Bomboy, il saura vous dépanner.

Couverture: Pokémon © Nintendo 2000.

Ce numéro 1025 de Consoles+ contient un supplément Soluces de 48 pages qui ne peut éire vendu séparément.

Tomb Raider

Pour sa premiére apparition sur GBC,

ce Tomb Raider est une vraie réussite.
Ca vous dirait d'emmener Lara a la
plage cet été?

La bonne surprise de I'été: un jeu de plates-formes
sur DC haut en couleur et bourré d'idées
intéressantes.

CONCOURS

Afin que les vacances d'été soient encore plus agréables, Consoles+
organise un grand concours Nomad Soul. Deux consoles Dreamcast et 18
jeux Nomad Soul sont a gagner, ainsi que 20 T-shirts et 30 portfolios a
I'effigie de Nomad Soul. Alors, merci qui?

LA HOT-LINE UNIQUEMENT
SUR MINITEL

Switch est un jeune homme trés serviable: il aime s’occuper de vous

chaque jour de la semaine sur Minitel. Il répondra en direct ou sous

24 heures a toutes vos questions et attentes. Sur le 3615 TCPLUS*, vous
trouverez aussi de larges informations sur tous nos tests, les derniers
tips du planeur Switch, la vie de la rédac, ainsi que des News récentes.

C'est trop chanmé!
(*3615: 2.23 F/min)

PETITES ANNONCES

Une étude récente a démontré qu'il était aussi dangereux de regarder
“Fan de” sur M6 que de porter des lunettes de soleil non teintées: ¢a vous

zigouille la cervelle et ca vous fait oublier que les P.A. ne sont plus
diffusées dans le magazine, mais uniquement sur Minitel 3615 TCPLUS*.

(*3615: 2.23 F/min)
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STAR HORESE

Ce jeu de I'AM3 fait un sacre
carton au Japon. Malgré sa
taille encombrante, les
tenanciers vident leur salle
pour ne mettre que celui-la.
Les professionnels étaient
donc fort nombreux pour
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découvrir cette nouvelle
version et surtout I'essayer.
Jusqu'a 16 joueurs peuvent
participer. Chacun posséde
un écran couleur tactile sur
lequel il fait ses choix. Les

(Soft3).

courses sont visualisées sur
grand écran. A noter que
cette version 2000 permet
d’élever son propre poulain
et de le sauvegarder via un
mot de passe. C'était sans
conteste la star du jour.

SEGA PRIVATE SHOW MAY

SEGA EST MOKRT, VI

Comme chaque année, Sega tient sen salen privé de l'arcade.
Mais a la différence des précédents rendez-vous, e japonais
présente un visage bien différent. Les AM (cu Soft) comme les
CS (départements console) ont tous acquis leur indépendance.
Enfin, pas vraiment puisque Sega et CEK (la secciété mere de
Sega Enterprises) possedent la totalité ou presque du capital.

A= ISAO WitRnEen

chiro Irimajiri a été

remplace a la téte de

Sega, par Isao
Okawa (le fondateur de CSK).
Alors, aveu d’échec ou fin
d'une mission contractuelle
décidée depuis le début? Il
était murmuré, ces derniers
mois, que Irimajiri avait
accepté un poste a temps
partiel dans une grande
société automobile (sa
vocation premiére) qu’on dit
étre General Motors.
Depuis, Isao Okawa a person-
nellement poussé pour faire de
Sega une société Internet
appelée ISAOnet, d'ot la
multiplication des applications
Internet de la Dreamcast, sans
parler du projet de Set Up Box.
Bref, Sega se dirige vers le tout
en ligne...

Une certaine liberté

Désormais, les AM ont acquis
une certaine liberté dans la
promotion de leurs titres, et
chacun est responsable de son
avenir. Il existe cependant, un
minimum de concertation pour
que les projets ne se
concurrencent pas. Il en est de
méme pour la mise au point
des bornes et des cartes
d'arcade. Ce n'est donc plus
un Sega Private Show, mais
plusieurs de mini salons qu'on
va découvrir chague année.
Aprés celui de mai, un autre
est prévu pour juin.

Celui de mai fut I'occasion
d'essayer une version Twin de

Star Wars Racer Arcade et la
derniére mouture de Virtual on
Oratorio Tangram (ver 5.6.6).
Le clou du show fut trés
certainement Star Horse, une
simulation de tiercé. Peu de
réelles nouveautés donc, mais
un salon pour se rassurer avec
des produits qui se vendent
trés bien localement. AM2 et
Soft4 étaient complétement
absents. Soft1 était venu avec
de vieux titres, faute de
pouvoir dévoiler ses projets en
ligne. En effet, Sega a annonceé
que ses principales salles
seraient en grande majorité
reliées les unes aux autres
pour la fin 2000, par le biais de
fibres optiques. Le début de
I'année 2001 devrait offrir aux
Dreamcast I'accés au jeu en

réseau avec ces mémes salles
d'arcade sur un panel de titres.
Le salon du mois de juin
s'annonce bien plus
intéressant en terme de jeux
avec la présentation de Splash
Out, la suite de Spike Out
(Softd). On parle aussi d'un jeu
de réflexion de Soft5 sans
oublier son fameux Nascar.
Soft3 est attendu avec deux
nouveautés tout comme Soft1.
Enfin, on saura peut-étre le
pourquoi du comment du
silence de I'AM2.

A ce sujet, les rumeurs font
état d'une seconde version de
Ferrari 355 avec de nouveaux
circuits et peut-étre méme un
nouveau modeéle de Ferrari en
supplément.

Affaire a suivre donc...




LA FIN DU LABEL SEGA EN ARCADE 7

Les AM (ou Soft) pluralité de noms plus
changent d'appellation ou moins bien trouveés.
conformément a leur Une décision
changement de statut. discutable...

Du coup, l'image de

marque de Sega en AM1 : Woohoo.

arcade s'efface, Am2: AM2 of CRI.
remplacée par une AM3: Hit Maker.

Le seul changement dans
ce Star Wars Racer
Arcade Twin se trouve
dans la borne qui adopte
une configuration dite
“Twin", double donc. Une
solution qui prend moins
de place dans les salles
et surtout qui colte
moins cher. (Soft5).

Sega a décroché la licence Disney pour proposer une ligne de
jeux pour les petits, appelée crayon kids. Le principe est basé

sur I'emploi d'un stylo. L'enfant choisit une illustration et la

AM4: Amusement
Vision.

AM5: Sega Rosso.

AMG6: Smile Pit.

AM7: Over Works.

AMB8: United Game
Artists.

AM?9: Digital Media.

colorie. Une fois I'ouvrage terminé, la borne imprime le résultat
sur une feuille au format A4. Le premier titre s'appelle “Micky & @

Minie", il sera suivi de “Kuma no Poo".

(JAPON PREVIEWS |

Cette version 5.6.6 est la toute deriére de Virtual
1 On Oratorio Tangram, avec une borne entiérement |
i refondue et pouvant accepter un VM. (Soft3).

| Fish Life est un aquarium
| virtuel affiché sur un écran

| a matrice active couleur et

| tactile. Il ne faudra pas

‘ oublier de nourrir les

| poissons, et on pourra
méme jouer a les agacer.




Longtemps attendue, la guerre des RPG a enfin éclaté.
Veulu ou résultat d'une simple coincidence, l'affrontement
entre Square et Enix se fait de plus en plus rude.

appelons que Final

Fantasy (Square) et

Dragon Quest VIl (Enix)
sont deux mastodontes du RPG
que tout le monde attendait au
Japon en 1999. Les indécisions
de leurs développeurs respectifs
(surtout ceux d'Enix, d'ailleurs)
ont retardé les projets. Square a
eté le premier a tirer en fixant
une date de sortie pour le
19juillet, pariant alors sur une
sortie probable de DQVII en mai.

Ce sera cher

Curieusement, quelques
semaines aprés Square, Enix a
décidé que le 26 aoit serait la
date de naissance de son bébe.
Du coup, Square avance la
sortie de FFIX au 7 juillet. Bref,
ca remue pas mal dans les
plannings! Les deux titres sont
prevus au prix de 7 800 yens
(soit prés de 640 F). Autant dire
que c'est cher et que le grand
public va certainement devoir
choisir entre les deux.

Final Fantasy IX fait figure de
retour aux sources. On retrouve
le designer attitré de la série
jusqu'au sixieme volet, Amano.

Le monde de FFIX est a nouveau
basé sur I'heroic-fantasy, et
I'aspect militariste plutét sombre
du VIl comme du VIl est mis de
coté. Au niveau des petits plus
de ce neuvieme volet, vous allez
enfin jouer le réle du postier.

Surprise ?

Si vous vous rappelez bien, les
Moguri sont de petits person-
nages tout blancs. Il y en a une
multitude a travers le monde de
FFIX. lls forment comme un
network, et ce sera a vous de
faire parvenir leurs messages
entre eux. En remerciement, les
Moguri pourront donner au
héros des items importants.
Mieux, on devrait retrouver un
systeme de jeu de cartes
comparable a celui deja présent
dans FFVIIL. Il va falloir donc une
nouvelle fois partir a la recher-
che de ces cartes. Qui sait, une
surprise est peut-étre au bout?
En se promenant dans la ville, un
“I" peut apparaitre au-dessus du
héros. C'est en général le signe
qu'un objet est caché quelque
part. Cela peut aussi étre
également I'occasion de glaner

un renseignement
quelconque. Cependant,
Square a prévenu que le

point d’exclamation n'apparaitra

pas toujours et conseille au
joueur de fouiner dans les
recoins au cas ol un item aurait
été dissimulé.

Afin de ne pas perdre le
joueur, villes et villages ne
devraient pas étre trés grands.
Cependant, il y aurait assez de
mini jeux et évenements pour
maintenir un haut niveau
d'intérét. Ces jeux sont autant
d’'occasion pour mettre la main
sur de nouveaux items.

A noter que Square a

reproduit le passage de la
campagne publicitaire (faite en
collaboration avec Coca Cola):
le héros court sur les toits et
decouvre au bout de son periple
un bonus, mais pas de canette.

Cinématiques

hellyweediennes
Les séquences cinéma-

cinématographique que pour
FFVIIl. On devrait gérer en gros
huit pesos principaux, mais
votre equipe de base ne devrait
en compter que quatre. A noter
que I'héroine ressemble

tiques en image de synthése
atteignent encore des
sommets, avec une mise en
scéne bien plus

AFTO%Y
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Un dragon colossal fai
son entrée dans la ville et
va bientét la ravager de
long en large...
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Les dragons seraient au
centre de ce FFIX.

étrangement a celle de FFVIII,
comme si Square voulait
capitaliser sur cette image. Les
fameux Chocobo sont a
_nouveau de la partie et il
y~ semble qu'on puisse toujours
les élever.
En plus du systéme de gestion
des objets et des abilitys (voir
C+ 101), on trouvera un second
systéeme baptisé Active Time
Event. Rien n'a encore filtré
quant au systéme de combat et
de magie. Mais avec une sortie
dans un mois, le secret ne
devrait pas rester en I'état bien
longtemps.

apparition mais est-il vraiment le
boss?

. Vous
quelque chose...

(JAPON PREVIEWS |

) .Une nouvelle fois, vous allez
fouiller les intérieurs.

By A
Bienvenue dans la forét

des... Chocobo?

mettre plusieurs en

) (50 ) valeur, suivant le niveau

d'expérience du perso.

EQUIDHENTa

PR Aux dires de Square, le
sz f-t:?wﬁ'? menu de gestion des
0 auak persos aurait été

spécialement congu
pour prendre en compte
cette particularité (le
tout est d’éviter que le
joueur ne perde trop de
temps a mettre au point

T

FFIX introduit un k':?':’” S
nouveau systéme de 5,
gestion des g W 73
compétences pour ses B L
personnages. lln'estpas [ 0 22
complétement nouveau I 22

. 3 < 26
et s'inspire ca et la SALieE
d’épisodes précédents. :Msh 0

. My S

Un item ne posséde pas 035 6
vraiment de pouvoir SRS
magique (exceptés

quelques-uns). Il réveille celui qui est caché
dans chaque héros. Ainsi, suivant son
propriétaire, un méme objet sera associé a
une magie différente. |l peut méme en

son équipe). On devrait
ainsi avoir une vision globale de I'effet d'un
item sur tous les membres de I'équipe.
Cela serait assez utile lors d’achats dans
les magasins.

Gnsoiestiy @EP




JAPON PREVIEWS ) FINAL FANTASY IX

Une fois encore, Square nous fait
la démonstration de la puissance
de ses graphistes et de la
maitrise de son large parc de
Silicon Graphics!

B i,

W S

& ol
Comme dans la pub Coca
Cola (cf. C+ 100)!

Gsorssifl

ACTIVE TIME EVENT

Ce systéme permet de jeter un il sur des événements qui ont
lieu dans d'autres endroits d’'une méme carte, histoire ne pas
perdre une bride du scénario. Rien n'a encore été dévoilé sur la
maniére dont ce ATE va intervenir en cours de jeu, mais il se
présentera sous la forme d'un tableau listant les événements qui
ont lieu @ un moment donné.
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CAPCOM VS ENK

MILLENNIUM FIGHT 2000

Surmentant leurs différences, Capcom et SNK eont uni leurs forces peur nous livrer le
Jjeu de combat ultime cppesant, en gres, la créeme de Street Fighter a celle de Fatal
Fury. Et ¢a n'a pas été de la tarte...

résenté lors de I'E3
P dans une version
jouable sous une

configuration Naomi, Capcom
vs SNK Millennium Fight 2000
offre un challenge excitant,
tout en révélant les différences
fondamentales de développe-
ment entre les deux sociétés.
Le jeu rassemble six person-
nages de chacun des deux
éditeurs, ce qui nous fait un
total de douze. On retrouve
Ryu, Chun-Li, Guile, Ken,
Blanka, Zangief, Kyo, Mai,
Raiden, Terry, Benimaru et lori.
C'est bien peu?... ll est en
effet possible de penser que le
jeu aurait pu compter plus de
persos, mais il y a fort a parier
que certains seront cachés.
Comme les derniéres produc-
tions de Capcom, le jeu intégre
de la 3D dans les décors (ici,
I'effet du soleil et le sol). Mieux,
les effets spéciaux, lors de
certains coups, profitent
pleinement des capacités de la
machine.

Quelle résolution ?

Mais voila, depuis le début,
SNK et Capcom ont opté pour
des choix parfois radicalement
differents dans la conception
du jeu, en l'occurrence pour ce
qui concerne la résolution
graphique. En effet, la CPS-Ili
qui supporte toutes les
derniéres productions Capcom

I DREAMCAST )
| Capcom/Eté oo |

est techniquement bien plus
évoluée que l'immortelle carte
MVS (Neo Geo). De plus, les
combattants de SNK
possédaient une taille bien
plus importante a I'écran que
leurs homologues de Capcom.
Plutot que de redessiner tous
les persos, Capcom (en charge
de la version arcade et DC) a
préféré dés le debut recycler
les données originales. Du
coup, I'éditeur n'a pu
qu'adapter ses personnages a
ceux de SNK avec une
résolution plus “basse”. Ce qui
a permis de gagner du temps
dans la conception du jeu.
Reconnaissons que le résultat
n'est pas trés esthétique, avec
une pixélisation assez
inhabituelle pour une
production Capcom. Par
contre, les décors sont a la
hauteur, et certains
proviennent directement de
titres connus des deux éditeurs
(chez Capcom: Power Stone,
SFlll ou SF Zero, etc.). D'autres
seront originaux.

Meitie-meitié |

Ensuite, il a fallu trouver un
equilibre pour ne pas favoriser
un camp plus qu'un autre,
notamment dans la mise au
point des Combos et des
coups speciaux. On nous
annonce un nouveau

systeme de combat, un peu

a la maniére ISM de SF Zero.
Cette fois, on parlera de
Groove, et il en existe un pour
Capcom et un autre pour SNK.
Ce sont, en fait, des styles de
combat. Imaginez que vous

pourrez choisir un Groove SNK
avec des persos Street!

Il sera possible d'échanger des
données entre les versions
arcade et DC via le VM, mais
aussi avec la Neo Geo Pocket
Color. Ce qui permettra
d’accéder a
quelques
secrets

—

ww“ . 3 . — e

.~ Probleme pour Capcom: animer ou non les seins de Chun-Li. e

dans chacune des trois
versions. A noter toutefois une
originalité pour la Dreamcast,
puisqu'elle gérera 'option
Network par le biais de son
modem.

L e s AP
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Le jeu doit conserver
I'équilibre entre les deux
camps.

4 _~ On parle déja d'un second volet en cours
! : P de développement.
Rien a dire, ga promet S .

de belles bastons. —
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ONIMUSHA

Préwvu initialement sur Playstation, Onimusha a vu sen
déveleppement transposé sur PS2. Faute de temps,
Capecom a renencé a convertir entierement en 3D son
projet. On découvre denc le jeu sous sa forme
originale, mais cffrant une qualité graphique bien

supérieure.

PLAYSTATION2)

| ® capcom/Eté |

la maniére d'un Dino
A ) Crisis, la partie action
est fondamentale. On

trouve également tous les in-
grédients qui ont fait le succés
de Bio Hazard (énigmes, objets

Trop tard, le soldat est mort.

|
a\\f&
| A

A

a trouver, clés, etc.). L'aspect
“film” est aussi accentué,
notamment par une forte
présence du scénario tout au
long du jeu. Un travail de
recherche pointu a été mené
pour rendre aussi réaliste que
possible I'environnement du

Japon médiéval.

Chabadabada

Les mouvements des
personnages ont bénéficié de
I'utilisation systématique de la

motion capture. Enfin, I'éditeur

a eu le soutien d’un acteur
japonais celebre, ainsi que de
pros du cinéma, pour mettre au

Découpez menu
menu menu!

bR %
3]

point les magnifiques
séquences cinématiques.

Le jeu met en scéne deux héros
— un homme et une femme -,
avec toutefois une nette
prépondérance du personnage
masculin (le samourai, quoi).
Les ennemis sont assez
agressifs et arrivent souvent par
groupe de trois. On se bat
principalement avec le katana,
mais d’autres armes seront
disponibles par la suite. Un
systeme unique de cristaux
serait aussi inclus. Chacune de
ces pierres représenterait un
élément (feu, eau, etc.), et on
pourrait les incruster dans un
objet spécial pour former des
combinaisons de trois. On
accéderait alors a des attaques
ou des pouvoirs spéciaux qui,
visuellement, tireraient partie
des capacités de la machine.
Si survivre est déja une sacrée

Genre de vue inquiétante...

tache dans Onimusha, votre
quotidien ne s'arrétera pas la
car vous devrez aussi, voler au
secours de vos alliés.

Un grand spectacle

L'interaction des persos avec
les décors a été appuyée. On
peut ainsi couper une corde
pour déclencher une sorte de
piége et éliminer les ennemis
trop nombreux. Toujours au
sujet des décors, ils sont
certes en 2D, mais néanmoins
animés, un peu a la maniere
d'un Legend of Dragoon. De
fait, cela ajoute a la beauté de
I’'ensemble. Méme avec son
fort arriere-goiit de jeu PST,
Onimusha propose un grand
spectacle, plus digne de la
PS2. Mais il est vrai que depuis
Metal Gear Solid 2, |a barre a
été placée bien haut...

EE gy
[ X - -
2 %

On peut se mettre en gal;de )

o =
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pour se protéger de I'ennemi.
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Les décors sont trés

fins mais en 2D.

Lol

une foule de
mouvements et
de coups.

Le jeu proposera .

-3 \,_
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Les objets a prendre brilleront,

comme dans Bio Hazard.

El ¥
FLA
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Couper cette corde permet de repousser,
voire anéantir, une vague d'ennemis!

Ne vous laissez pas
acculer contre le mur!

MalS OUUUVRE Ill...

Soyez sir d'avoir une clé pour
chaque porte car, sinon, vous
risquez de rester bloqué, avec
une tonne d'ennemis sur le dos.
Un coup permet de repousser un
adversaire et donc de vous
donner plus de marge de

manceuvre.
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OCOBO

Square avait annencé quil Supperterc < o = U
portable noir et blanc de ' Zur , _ —
tient sa promesse av
une nouvelle fois bas
maison.

" |l existe quatre types
de Chocobo.

ittéralement “Le vit. C'est aussi dans cette 22 =ELIYS
Chocobo qui région que vous trouvez les :
travaille”, c’est le Chocobo en grand nombre. Il
deuxiéme titre de Square a faudra donc domestiquer ces possédent des qualités
paraitre sur la Wonderswan de  bétes et les faire travailler particulieres qu'il faudra
Bandai. Il a été entiérement dans le but d'étendre votre découvrir. Notons que Vivi sera
dirigé par Akitoshi Kawazu (la domaine vers |'ouest. Mais présent dans le jeu (clin d'ceil &
série des Saga). Dans Hataraku  attention, a la concurrence ! FFIX, qui sera paru depuis un
Chocobo, vous incarnez un mois 4 la sortie de ce Hataraku
jeune entrepreneur qui a ALI boulet ! Chocobo).
I'opportunité de développer
des zones inhabitée (mon- Il existe quatre types de o &
tagnes, foréts, déserts...) a Chocobo : le Chocobo des Pdl"l rlisls
I'est du continent sur lequel il champs, le biicheron, le Sans doute par défiance
porteur d’eau et le envers Nintendo, les dévelop-
| terrassier. Il faudradonc  pements sur Wonderswan
diriger tout ce beau se poursuivent donc chez !
| monde pour amasserles  Square, méme siplusde  J oL
matiéres premiéres 90 % du marché “‘-;' "
nécessaires a votre portable se trouve (et i

entreprise. Bien slr, des  plus que jamais !) sur
événements inattendus Gameboy. Il sera
surviendront et vous intéressant de voir si

| vous pourrez tomber,au  Square pourra continuer

4 hasard de vos longtemps d'ignorer la

| explorations, sur des Gameboy Color, et la lame de
Chocobo rares que vous  fond qui s’approche, avec la

Développez votre
domaine !

pourrez apprivoiser. lls Gameboy Advanced. £ |
Vivien
personne !

| wonpeRswaN )
(@ Square/Aoit |
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i PlayStation

dJusqu'a 8 joueurs-:‘ Que du fun méchant, inconscient, machiavélique,
3 modes 1 joueur destructeur, complétement dingue!

2 modes multijoueurs Les Micra Maniacs donnent des coups, se battent
12 persannages mutants comme des chiens, paur se dégager un chemin a

travers la maison et le jardin.

24 coups spéciaux

41 circuits siqgeux

_ Pas de prineipes,wpas desprisonniers, juste
Des coupses 3D .d'enfer

12 onnages mutapts quivjouent.des coudes
pauﬁm Wé - -

Codemasters (, }

GENIUS AT PLAY"

sy e O Disponible dans
1 ccr0d rademark o Codemasiers tous les Micromania !

Gleta B STy

Certifié D&lirant



VIRTUA ATHLETE 2K

Déveleppé par
Seft3, Virtua
Athlete 2K se
présente comme
une sorte de
continuation a sa
gamme spertive
inaugurée avec
Decathlete, puis
poursuivie avec
Winter Heat.

h, les licences!
A ) Actuellement, c'est a
celui qui se sera

accapare le plus de marques
automobiles ou de sports, et
cela sur une période aussi
longue que possible. Au
Japon, Konami a tiré le premier
en s'adjugeant la ligue
nationale professionnelle de
baseball, sport fort juteux en
terme de revenus. Du coup,
plus personne ne peut sortir de
jeu de base-ball, hormis
Konami bien sar. On passe sur
le foot et on va directement &
cette grand-messe sportive
que sont les jeux Olympiques.
La aussi, Eidos a tiré le
premier. Les concurrents, pris
de vitesse, doivent dés lors
faire comme ils peuvent.
Konami a éte oblige de
renommer son jeu en “Track &
Field smurtz” et Sega le sien
en Virtua Athlete 2K. Virtua

pour évoquer son label bien
connu, et 2K histoire de faire
ricain. Bref, on essaie de pallier
comme on peut la perte du
mot “olympique”.

Un style arcade

VA2K posséde un design tres
arcade (il devait sortir sur
Naomi). On ne trouve que sept
disciplines: 100 m, 1 500 m,
110 m haies, saut en longueur
et hauteur, lancer du poids et
du javelot. Ces disciplines ont
été choisies pour leur coté
spectaculaire. On ne trouvera
donc ici ni natation ni saut a la
perche. Graphiquement, le jeu
utilise une partie du potentiel
de la Dreamcast et reproduit
bien I'atmosphére des jeux
Olympiques. Les animations
des personnages ont bénéficié
de la motion capture. Les
commandes sont toujours trés
simples et se

/

REPLAY

basent sur
celles déja en
vigueur dans
les productions
précedentes.
Suivant les
épreuves,
quatre joueurs

peuvent participer
simultanément a I'action. Une
option Internet permet méme
de figurer dans un classement
mondial. Les versions US et
japonaise sortent en méme
temps, juste pour les jeux
Olympiques de Sidney (pure
coincidence!). Cette méme
option permettra aussi de
prendre part a des tournois
originaux, comme celui
d’arriver a terminer un 100 m
en 15 secondes exactement.
Mieux, on peut télécharger un
Ghost (un athléte fantome). |l
s’agit de la représentation d'un
autre concurrent (par exemple,
le premier d’'un classement).
On peut ainsi s'entrainer hors
ligne chez soi et essayer
d’établir a son tour le meilleur
temps pour le charger ensuite
en ligne.

Il est également possible de
créer son propre athléte et
choisir sa nationalité parmi 64.
De ce choix dépendront les
caractéristiques: endurance,
force, vitesse, etc. Enfin, on
peut déterminer ses capacités
physiques en choisissant ses
trois sports préférés parmi une
sélection de 90 (basket, catch,
foot, etc.).
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VIRTUAL ON

ORATORIO TANGRAM VER = 6 e

-
/

Une constante mobilité
est vitale.

| ARCADE )
(@ sega/z* semestre '

plutot réussie!

On trouvera trois

& - §
La nouvelle borne est

Virtual On ne cesse d’éveluer. la
série Orateric Tangram en est le
par"Fal-r' exemple, avec une multitude
de mises a jour. A chaque fois, le jeu
gagne en intérét et en dynamisme.

ratorio Tangram s'est

vu converti sur

Dreamcast avec un
tas d’ajouts pour en relancer
I'intérét. Cette version 5.6.6
s'en inspire pour apporter un
peu d'air frais a la série arcade.
Tout d'abord les deux versions
sont compatibles via
I'utilisation d'un VM. En effet,
on peut personnaliser son
robot sur Dreamcast en
changeant ses couleurs, son
nom, et en lui créant un blason.
Le tout peut étre chargé sur
Naomi en insérant le VM dans
un slot dédie. Une option de
chargement est disponible
dans le menu. Ensuite, on peut
communiquer d'un joueur a

I'autre (chat) lors des parties en
duel. Trois messages différents
sont disponibles par machine.
lls sont predéfinis, mais varient
suivant le modele de robot
sélectionné. A n'en pas douter,
voici un premier signe de
I’évolution de Virtual On vers le
jeu en line. Une prochaine
version devrait donc se baser
sur le réseau en fibres optiques
et permettre une communi-
cation en cours de jeu a travers
tout le Japon. Mieux, Virtual On
est pressenti pour devenir le
premier jeu exploitant la
compatibilité entre les réseaux
arcade et Dreamcast.
A noter aussi,
quatre nouveaux

nouveaux robots.

h: et B

i|'

= ou lachez une
bombe.

HBRMOR 4

Tirez en fuyant

Son blason apparait
en coin d'écran.

1 &
\\ ! [FAW.

r‘\\("

niveaux tirés de la
version Dreamcast et
trois nouveaux robots.
Les coups et certains
mouvements ont été modifiés

ou implémenté pour redonner

du tonus ou de l'intérét a

I'ensemble. De méme, des
cinématiques ont été rajoutées.

Une option permet aussi

d’attribuer une couleur

aléatoire a sa machine avant le

début d’'une partie. Enfin, la

borne bénéficie d'un design ;
plus futuriste. ,

E =




SOLUTIONS-TRUCS-ASTUCES
3615 ACTIVISION
OU 08 9268 17 71
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PlyyStation

e

UN GRAND BOND EN AVANT
DANS L'UNIVERS DU JEU DE ROLE.

Incarnez Flint, fine lame et renégat du
royaume le Varuna et plongez au eceur d'une
intrigue qui va vous submerger.

+ Un savant mélange entre jeu de role
et aventure dans un monde immense.

+ 2 niveaux de difficulté, et plus de 2 heures
de cinématiques époustouflantes.

« Un personnage aux caractéristiques
évolutives et des combats en temps réel.

+ Une multitude de monstres 4 combattre
et des éléments cachés A trouver.

+ Des objets spéciaux & obtenir a I'aide de i
10 mini-jeux d'arcade intégrés,

+ Des graphismes de toute beauté, une caméra multidirectionnelle
et un moteur 3D polygonal pour une immersion totale dans le jen.
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JET SET RADIO

Considéré comme le jeu le plus ambitieux de la Dreamcast (et certainement
le mieux fini), Jet Set Radio neut pas la place espérée lers du dernier E3,

coincé qu'il était dans un beut du village Sega.

m)

l ® Sega/29 Juin | .

DES
CINEMATIQUES
SUBLIMES

Jet Set Radio posséde des
cinématiques vraiment uniques,
avec leur design de manga
animeé. Les mouvements ont
bénéficié du méme soin que les
dessins. Tout est bien huile, bien
fini. Une sacrée claque qui
apporte un peu d'air frais par
rapport aux habituels films de
synthése.

n ne présente plus le
O haut degré de tech-

‘ nicité utilisé dans Jet
Set Radio, ni son design si
original. Ce jeu apparait
d’entrée comme un des titres
majeurs de la Dreamcast,
comme Sonic le fut du temps
de la Megadrive. Le but est
donc de faire des graffitis un
peu partout a travers des
quartiers de Tokyo en se
déplacant en rollers. Les
emplacements sont déterminés
et indiqués par une fleche.
Une fois toutes les “locations”
peintes, on passe au stage
suivant.

L'équipée sauvage

Ces graffitis peuvent étre
réalisés de deux fagons
différentes. La premiére utilise
le bouton L. On y a recours
quand il s'agit de dessins de
petite et moyenne taille. Le
tout se fait généralement au

cours d'un mouvement (un
Grind ou un Air). Mais on peut
tout aussi bien les faire
calmement, immobile, ou
encore de la maniére la plus
folle, en roulant sur le mur (Wall
Ride)! La deuxiéme facon,
avec le joystick analogique,
concerne les tags de grande
taille. Il faut alors tourner
furieusement le joystick dans
un certain sens pour dessiner
peu a peu le motif.

Japanese Graffiti

Il existe trois catégories de
graffitis: petit, moyen et grand.
On peut les sélectionner dans
un menu et déterminer ainsi les
dessins qu'on veut apposer
aux murs, véhicules et mobilier
urbain. lls sont divisés en
differents styles et sont en tout
au nombre de 90. On peut
cependant en faire soi-méme
ou les télécharger a partir
du site du

..-1’//

.

jeu: vous pourrez ainsi faire :
partager votre sens artistique a
d'autres joueurs. Au début du |
jeu, on n'a cependant pas :
acces a I'ensemble de ces 90

graffitis. Il faut les débloquer

en récoltant des sortes de

bonus cachés un peu partout |
dans les niveaux. Ces items 1
portent le nom de Graffiti Soul,

une sorte de petit personnage i
jaune. lls portent tous un |
numeéro pour les identifier. |

Toujours au titre des items un |

. On peut passer absolument partout! _‘

Coucou... 1




Il faut se defasre
rapidement des policiers!

Qutre les bandes adverses, on
trouve la police, la mafia et,
carrément, I'armée. Parfois, ils
interviennent tous a la fois.
Leur arrivée est généralement
précédée par un message
radio du DJ (votre allié dans
I'histoire), puis s’enchaine une
'séquence cinématique. |l faut
alors fuir, toujours aidé du DJ.
La police essaiera de vous
attraper et cela aura pour effet
de baisser votre jauge de vie.
La mafia, elle, vous tire
carrément dessus ou lache une
horde de dobermans a vos
trousses. Quant a I'armée, elle
ne fait pas dans la délicatesse,
mais intervient toujours de
maniére grandiose: que ce
soient les hélicos, les

- parachutistes ou les chars,

- c'est a chaque fois du grand

} spectacle!

II ya toulours un
moyen de s'en sortir!

=3l

:Ah, la voie est vraiment blo;uéei

6050 =
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i
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Absolument tout est bon
pour exercer son art.

On peut s'aider d'une voiture.

Les toits sont parfois
de bons raccourcis.
= - = ?..
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. Voici un de ces Graffitis Soul sur un bus!

——  Les vélos volent sur votre passage! S
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Un Counter comme dans Street

Fighter!

DINO CRIE

Le premier velet propesait un challenge
intéressant mais il n'a pas rencontré le
succeés escompté. Profitant peut-étre de
la vague “dinesaures” relancée par Disney
avec son dernier film de synthése, Capcom
arrive avec une suite, mais - surprise | -,

My

b

Regina est de retour et avec
les mémes vétements !

7.

SRER.

’ 7
-

1

s

P ,v )

Trcuver des armes puissantes
le plus vite possible est vital.

€ Grsorrsf

sur PS...
ela parait bien
C ) étrange, au moment

ou tout le monde
convertit ses projets PS1 sur
PS2, mais Capcom ne suit pas
le mouvement. Il est vrai que le
marché est encore a forte
dominance PS. Avec la version
PC profitant de la finesse
graphique des cartes 3D (sans
plus, malheureusement...), on
aurait pu penser que ce
deuxiéme volet, basé en
grande partie sur les datas du
premier, pouvait devenir un
grand titre sur PS2. Peut-étre
devrons-nous attendre le
troisieme épisode ?
Bref, Dino Crisis 1 était trés
orienteé action, bien plus qu'un
Bio Hazard. Dans Dino 2, cet
aspect a eté renforceé par des
éléments

dignes des jeux de combat ou
des shoot them up. Méme si
les détails sont encore peu
nombreux, on sait déja que des
points sont attribués a chaque
action, avec un montant
variable suivant le cas. Mieux,
un systéme de Combos va
faire son apparition.

Plus d'une dizaine...

Le jeu contient plus d'une
dizaine de dinosaures diffé-
rents (qu'ils soient terrestres,
aériens ou marins). Certains
possedent des armes natu-
relles (griffes, crocs...), mais
d’autres utiliseront leur corps
pour venir a bout du joueur
(vous donc!). Les tactiques de
groupe devraient étre aussi au
menu, mais seront limitées vu
le nombre maxi d'ennemis
affichés a I'écran (générale-
ment trois, en raison des
limites de la machine).

On se bat cette fois dans une
sorte de base militaire et on

Ah ! Les joies de la plongée...

|
|

|
L

N Gty Samlael. WLmmcy

B W e e T



devrait méme étre amené a
visiter les antres d'un volcan.
Pour ne pas se trouver démuni,
on pourra mettre la main sur un
armement plus puissant que
dans le premier volet. Histoire
d’ajouter un peu de piquant, on
trouvera également quelques
enigmes a résoudre. De plus,
I'agressivité de certains
monstres a été accentuée.

Une partie du jeu se déroulerait
dans I'eau, dont un stage sous-
marin ol vous évoluerez en
tenue de scaphandrier. Autre
point important, pour afficher
plus d’éléments 3D, le jeu
abandonne ses décors 3D (une
révolution a I'époque dans le
genre) pour adopter un schéma
plus classique a la Bio Hazard,
la 2D. Le jeu gagne ainsi en
beauté, mais perd en
dynamisme (dans le premier
épisode, la caméra pouvait
plus facilement bouger et
suivre le personnage). Par
contre, ce choix permet
d’afficher plus de dinosaures a
I'écran: une moyenne de trois,
contre deux dans le volet
précédent. Enfin, en plus de la
belle Regina, un perso
masculin ferait son entrée.

Le T-Rex ou la falaise ?

= ey
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pr 5 \ . * - — 4 .
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= P VT, . ey
Le jeu peut afficher plus d'ennemis. - = T Sy
B P |~ Le fond 2D serait anime comme u
dans Legend of Dragoon.
“n
.i
¥ . Les cinématiques sont en temps
réel. Question de colit ?
! Y
Certaines armes peuvent

) I . avoir diverses utilisations. }4_
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Les Combos font leur apparition ! Lot ’s ATy b
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SONIC SHUFFLE

Précédemment appelé Seonic Party, Senic Shuffle appardit
comme une tentative de Sega de prendre pied dans un marché
plus jeune, plus “Nintende”, quei !

e genre des Party

Game, comme on les

appelle au Japon, est
a mettre a 'honneur de Mario,
qui fut le premier a ouvrir le bal
avec son fameux Mario Party.
Depuis, le géant n'arréte pas,
tout comme le flot de sous qui
vient remplir ses poches déja
pleines. Bref, a son tour, Sega
veut développer ce genre
encore absent sur sa
Dreamcast. Pour ce faire, le
japonais a fait appel a Takayuki
Kawagoe (Jet Set Radio, Sega
GT, etc.) pour superviser un
développement pris en charge
par Hudson, déja responsable
du premier Mario Party. Hé !...
On trouvera cinq niveaux, avec

a chaque fois un theme
différent. Le principe du jeu est
simple : on avance en tirant des
cartes (c'est toujours plus
original que les dés). Selon le
chemin emprunté, la couleur de

la case, etc., on pourra accéder

a des bonus (malus ?) et entrer
des minijeux qui pourront
impliquer jusqu’a quatre
joueurs. Le but est de mettre la
main sur des cristaux
magiques, et le premier joueur
a en collecter la totalité sera
déclaré vainqueur. Selon le
scenario, il ira alors affronter un
nouveau super méchant du
nom de Void. Une option
Internet permettra a quatre
joueurs de s'affronter en ligne.

On aura le choix parmi huit
persos de base, chacun d'eux
possédant des caractéristiques
propres (mouvements,
attaques, etc.). Le design de
ces persos s'inspire avec
succes de celui de Jet Set
Radio (étonnant avec Kawagoe
dans les parages !). Malgré ses
emprunts flagrants au hit de
Nintendo, Sonic Shuffle n’en
demeure pas moins la meilleure
variation basée sur

Void, le nouveau grand
méchant de chez Sega ?

Sonic a ce jour. Le titre
posséde donc un fort ﬁggg}
potentiel, en espérant | <=<>

qu'il éveille la méme < : =

folie sur Dreamcast que
Mario Party sur NG4.
Affaire a suivre...

~
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Chaque niveau propose
un théme particulier
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Le jeu d’équipe sera
souvent décisif.
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Notez que les cercles ‘=
difféerent. Que cachent-ils ?

W)

Appuyez comme un
forcené sur le bouton
| pour ne pas vous faire...
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Performances ameéliorées,
Moteur boosté,
Design époustouflant.

vous croyez vVraiment étre préts?

colin|mcrae|rally| 2.0

LA simulation de rallye est de retour. Colin McRae Rally 2.0 est Ia : son moteur a été retravaillé pour donner des résultats
au-dela de toutes vos attentes. 21 des voitures de rallye les plus performantes au monde a travers B pays, par tous les temps.
Un nouveau mode Arcade étonnant avec 6 voitures simultanément sur plus de 8 circuits.
Nouveau : le Challenge Rallye, 2 joueurs, 2 voitures, 1 circuit. Des véhicules modélisés avec précision dans des scénes a
; couper le soufle. Un tout nouveau moteur de gestion physique de la voilure et de ses dommages.
Suite du n°1 des ventes Suspensions indépendantes pour les 4 roues. Ecran divisé pour les courses en un contre un. A vous de jouer !

Codemasters (f,

“Le meilleur jeu de rallye toutes consoles confondues !”
PlayStation Magazine

MayStation ﬂ‘\
¥ pa PlayStation GENIUS AT PLAY"®
www.codemasters.com % 9,5/ 10 Total Play Jeﬁu_f/ 9/10 Joypad 9/10 magazine LB
© 2000 The Cademasters Software Company Limited (*Codemasters®). All rights reserved. “C: ® and the Ct logo are regs owned by C: “coln ralty 2.0 *"™ is a trademark of Codemasters. *Colin McRae*™ and the Colin McRae signature
*™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters under license.

munmmWMWWMMWMMWUWWNMMMMMHWMM *Colin McRas’
This game is NOT kcensed by or assaciated with the FIA or any d Q1" and * Play * are of Sony Computer Entertainment Inc.
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7BLADES

Konami est actuellement trés actif sur PS2, avee un
grand nombre de projets en cours de développement,
parmi lesquels 7Blades. Un titre qui se situe a mi-
chemin entre Tomb Raider et Onimusha. Le tout, en 2D

avec quelques innovations.

PLAYSTATION2 )

| @® Konami/Fin oo l

VISER POUR
MIEUX TIRER

On peut se faire les ennemis a la
volée en les lockant un a un. On
peut aussi préférer passer en
vue “Doom” pour les ajuster a
I'aide d'un curseur violet et étre
sir de ne pas les louper.

= o
i : A
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ans 7Blades, les
D ennemis arrivent par

hordes successives
et il faut les couper un a un en
menus morceaux. Miam! Avec
un tel nombre d'adversaires
déboulant de partout, une
bonne vision de I'action est
vitale. Du coup, Konami a pris
ce qui se faisait de mieux en la
matiére : le systéme de lock de
Zelda 64. Le joueur peut viser
un ennemi d'un bouton et le
programme passe automati-
quement a I'ennemi suivant.

Chabadabada

Comme d’habitude, les deux
héros sont un homme et
femme. L'homme, Gokuraku-
maru, est maitre en escrime.
Sa force lui permet d'utiliser
des sabres a double lame
parfois longs de deux métres!
Ce sont pas moins de sept de
ces armes qu'il pourra collecter
tout au long du jeu (sans parler
d’une huitiéme, secréte). La
femme, Yuri, est plus vulné-
rable, mais Konami I'a dotée
d’'un armement basé sur la
puissance de feu. Du simple
pistolet a la mitrailleuse, ¢ca va
tomber par grappes chez les

vilains! Elle a droit a huit armes
explosives. Elle pourra méme
fuir tout en continuant a tirer
derriére elle. Elle est également
plus agile que Gokurakumaru
et pourra sauter sur les toits
afin d'arroser ses adversaires
de haut. Attention, les
munitions sont comptées. On
ne pourra pas en trouver en
cours de route. Vide, I'arme
devra étre abandonnée.
Toutes les actions (comme le
changement d’'arme) se font
par la simple pression d'un
bouton. A noter I'esquive, bien
pratique, qui permet souvent
de se sortir de situations
périlleuses. On peut aussi,
dans le cas de Yuri, passer en
vue “Doom” (on ne peut alors
pas se déplacer) et viser un
ennemi a la maniére d'un
sniper.

A table!

Le joueur devra choisir son
personnage en début de partie
et, selon son choix, le déroule-
ment du jeu sera différent. Il
faudra rejouer avec le second
perso pour comprendre entié-
rement le pourquoi du
comment de |‘histoire. La

€D Gnsoresify

R I/.-

" Iis arrivent par dizaines...

Le jeu est encore loin d’étre fini !
O
L
T‘{ B v - i
'
27
9
magie sera présente via une
jauge de puissance.

Comme il sera trés facile de
perdre de la vie, les deux héros
devront rapidement la
restaurer. Pour ce faire, il faut
trouver des aliments. Le
niveau de restauration sera
proportionnel a la valeur
gustative de ['aliment
absorbé. |l faudra donc
expérimenter toute nourriture
rencontrée pour en déter-
miner |'effet. Mais attention,
certains aliments pourraient
se révéler empoisonnés...

Il sera méme possible d’as-
socier des aliments différents
pour former des cocktails
aux effets originaux.

Les missions seront trés
variées. Outre la simple
tuerie collective, on pourra
étre amené a sauver et
protéger des personnes en
temps limité. Parfois, on sera
aidé par d'autres persos.
Pour finir, ajoutons que le
scénario est basé sur un film,
“Zipang”, ceuvre d'un célébre
metteur en scéne nippon,
Kaizo Hayashi. Il a travaillé
sur ce projet, lui insufflant
une atmosphére, une intrigue
et un design uniques.

L \ Rt B

_ Les corbeaux s'avérent assez coriaces




Il faut abattre tous les snipers.

N EA
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D LAY

—— Ces statues étaient vivantes !

~ Ces esprits ne craignent

pas vos balles.
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SONIC ADVENTURE 2

Développé par le Senic Team USA seous le regard de Yiji Naka, Seonic Adventure 2
veut redonner du tonus a la line-up des titres a sertir sur Dreameast.

o )

-,

e NS o onic Adventure 2 a
g “arersg . 2o 5 ) été présenté pour la
g "“[ : premiére fois lors du

AN dernier E3, et ce dans une salle
' de projection... interdite au
. LI public. Dommage de ne pas
- T NN A I'avoir mis plus en évidence.

S

Pour le moment, en se basant
sur le seul film présentant le

A\ jeu, on ne note pas de grandes
\ 'ﬂ' différences avec le premier
6 — ™ _|  volet. Sonic file toujours &
' — s 7 |  vitesse supersonique dans des
= = }Eﬁ dédales en 3D. |l est parfois
e T - poursuivi (le passage de ['orque
R J = = | dansle premier volet), notam-
7| o cuaing ures % | ment parun gros camion qui
i L= avalne des tortures NIRRT

N‘_\. £ A\ ,;.,ﬁff;-t :
Comme sur MD, le studio ricain prend en
charge le développement.

U X 1 :
wressif et méchant. y.

les rue de San Francisco (tiens,
la o1 se situe Sega of America).
L'option Network sera enfin
incluse (jeu en réseau ?).
Quatre persos ont été réveélés :
Sonic, Knuckles, Dr Eggman et
un Dark Sonic.

En attendant...

Les “Ciao” sont toujours
présents ca et la dans les
niveaux. Le joueur devra donc
les recueillir et les rassembler.
Sega annonce des surprises au
sujet de ces petites bétes.

On a aussi pu découvrir des
séquences sous-marines.

i T
f

f \|

Eggman est
nettement plus

Lol |
" Le Sonic Team USAS "
se cnmpose R\\\i‘r N -
d’anciennes tétes du
Sonic Team
japonais. Yuji Naka
supervise le tout

depuis son bureau

au Japon.

; f '\‘ ':‘:, ‘S |

> "\’ ,\' Remplacez I'or

gl ———

! j""?l_;' =

Bref, Sonic Adventure devrait
signer son retour dans une
suite plus fournie a tous les
niveaux. A n'en pas douter, les
prochains mois seront plus
riches en informations. En
attendant, Sega nous annonce
que SA2 sera I'occasion de
féter a la fois les dix ans de sa
mascotte, I'entrée dans le XXI°

" siécle et les deux millions de
SA1 vendus a travers le monde.

Quoi qu'il en soit, on espére
que le systéme des angles de
caméra sera lui aussi amélioré,
si ce n'est carrément repensé.
Sortie simultanée dans le
monde entier (mars 2001 7).

ue par un camion.
[es “'
.
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Les simulations de robets de combat constituent un : /
genre a part entiere au Japen. C'est donc fout
naturellement que la PS2 se voit dotée d'un de ces jeux

[PLAYSTATION2 )

| ® Dazz/Aout l

ans un avenir plus ou

moins proche, une

tentative de coup
d’Etat a lieu au Japon. |l faut
dire que ce pays est si calme
qu'il faut bien y ajouter du
piquant via les jeux vidéo. Bref,
ca va bastonner a grands
coups de robots dans des
reproductions aussi fidéles que
possible de quartiers célébres
comme Shibuya, Shinjuku,
Odaiba, Haneda, Ochanomizu
ou le siege du Parlement
(normal). Bien siir, vous
n'aurez pas le droit de piloter
les machines des putschistes
(une autre fois, peut-étre...).
Vous serez les gentils. A bord
de votre “Bullet” (le nom de la
machine), vous devrez
remettre un peu d'ordre dans
ce foutoir.
Le jeu est fondamentalement
basé sur un systéme de tours.
On choisit quatre machines
parmi huit. On les déplace
dans des niveaux 3D
reproduisant les quartiers de
Tokyo précités avec un
réalisme et une finesse
graphique impressionnants.
Avant d'ordonner le
déplacement, on fait son
choix: déplacement + attaque
éventuelle, déplacement
simple, attaque technique... Le
principe est simple, quand le
robot marche vers sa
destination, il peut détecter un
ennemi a portée de tir. Suivant
le choix tactique prédétermine,
il attaquera ou non. Quand'il a
terminé de se mouvoir, on lui
fixe une orientation, selon

dent raffele un certain public. /

r

™

4

laquelle il pourra voir une
unité adverse dans son
champ de vision ou se faire
surprendre par-derriére.

On peut apporter une
touche personnelle a son

robot en lui changeant -+

ses piéces: téte, armes,

bras, abdomen et jambes. On
a droit aux compromis
classiques: lourd mais blindé,
léger et rapide mais
vulnérable, etc. En récoltant
des items spéciaux lors des
combats, on peut aussi
upgrader ses armes ou des
piéces clés de sa machine. Ce
genre d'amélioration entraine
souvent des faiblesses sur
d'autres points du robot. On
peut aussi agir sur le soft, un
peu comme dans Front
Mission, qui intervient dans les
attaques tactiques afin
d'accroitre leur efficacité. Ce
sont des offensives spéciales
qui doivent étre fixées dans
ledit soft. On devrait en savoir

plus dans les semaines a venir.

Le scénario se compose de
cing niveaux. En les terminant,
on accéde au mode Life qui
détermine des cartes de
maniére aléatoire. Elles
représentent des missions
hors du Japon. Le joueur y
gagnera des crédits pour
ameéliorer d'avantage son
robot. Enfin, un mode Versus
sera egalement inclus dans la
version finale

L Les combats offrent de bien beaux visuels. |

Pourra-t-on
avoir une
vision de

nuit?
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- La reproduction du quartier
bt ——  de Shibuya est trés realiste.

a4
BEANE. ZRATPT

La phase de

cruciale.

& I0YMAM

New WEAPON —

Qui, la ville
est a vous!

On retrouve tous

les ingrédients
classiques du

déplacementest T |

~

- N

Pourra-t-on tourner =«
la carte? =11

Vous étes shooté L
de l'arriere!

> . | v

La nuit révele
de superbes
effets de lumiére.
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CAUSE
TOUJOURE...

Scorpion the Butcher, un des
boss, viendra vous faire la
causette a bord de son Sea
Harrier !

/ {521+

' @ Konami/Fin oo )

@ Grsoussis
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SILENT SCOPE

L'un des plus gros hits d'arcade de Kenami ces derniers temps,
hormis la série musicale Bemani, est trés certainement le
simulateur de sniper Silent Scope. Le veici sur conscles.

ilent Scope, dont la

deuxiéme mouture

s'appréte a sortir en
arcade, met le joueur dans la
peau d'un tireur d'élite des
forces spéciales de la police
ameéricaine, armé d'un fusil a
lunette. La plupart des actions
sont vues a travers la lunette
grossissante. |l faut ensuite
descendre la joyeuse bande
de terroristes sans évidem-
ment blesser un seul civil.
A I'époque de sa sortie en
arcade, le jeu avait surpris par
son principe et surtout par sa
borne incluant un fusil de taille
réelle et un petit écran en
guise de viseur.
Sur console, Dreamcast et
Playstation 2, Konami ne
prévoit pas de sortir de
nouvelle extension, |'éditeur
ayant tout simplement adapté
le systéme de visée sur le pad.
A I'heure actuelle, on n'en sait
pas beaucoup plus mais,
apparemment, le joueur devra
bouger le viseur a I'écran avec

les commandes analogiques,
avant de tirer. Rien n'a été
annonce non plus quant a une
quelconque utilisation du
modem de |la Dreamcast, et on
ne sait pas si on peut espérer
un mode 2 joueurs.

Gare aux bavures

Le temps est limité, et les
ennemis sont souvent en
mouvement. Certains, comme
les boss de fin de niveau,
demanderont plus d'une balle
pour étre abattus. Plusieurs
ennemis peuvent apparaitre en
méme temps. lls seront cachés
en haut d'un building, au coeur
du trafic routier, dans une
voiture en mouvement, dans
un helico, etc. A chaque fois,
les cibles sont indentifées par
un cadre rouge. Ce dernier
changera d'état pour indiquer
que I'ennemi est prét a tirer, un
peu comme dans Virtua Cop.
Un cadre jaune indique un civil
en danger. Enfin, il existe un

Au secours, on a mal au ceeur en voiture !

cadre bonus. Par ailleurs, il est
probable que des modes
supplémentaires aient été
prévus pour relancer l'intérét
du jeu.

ht

PURTER 11

: i
f WCILIFE R/s

~ Le boss séme la panique dans

7 le stade. Il a un otage et menace

la vie d'autres civils !

don |
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ZEN !

" Les terroristes surgiront de
~partout. lis arriveront en groupe,
" ou derriére vous a bout portant ou
\‘ encore au milieu du trafic routier...
- Vos nerfs seront mis a rude

" On ne rigole pas tous les jours
dans la police américaine.

ST

-

Watch out!
The enemy is going to shoot!

———— Le terroriste s’appréte a
descendre son otage... |
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ZOE

¥

ZOE est autre L
pr O_jE'l' chee de % \ous (@ droite)
Kenami sur PS2

\ n contréle un robot,
apres Metdl le méme du début &
Gear 2. || met en — lafin.lin'ya p;:rge

> .. hiveaux a proprement r.
56.3 e uq 2 .. Onsurvole une tres longue
univers a la B bande de terre qui

Gundam. Une
celenie spatiale

44 2. représente la colonie
w spatiale. Le scénario
f omniprésent fait intervenir

en eorbite (/ '8~ des événements ca et
la. Ainsi guide, le
au'l'?ur de ! . joueur atterrit dans
Jupiter est \  desvilles qui,a
attaguée par l'échelle,
9 P | s'étendraient sur

des troupes
ennemies. Un / =

Y 1 ou 2 km?, et ou
les combats se
déroulent.

Jeu:e gargon 4 ~ 4 ( _ L'environnement
esT pris urbain est
danspla K ( incroyablement
' détaillé, avec
tourmente et entre autres des
devient voitures fuyant les
' . combats. On peut
rapidement, a quasiment tout détruire,
bord de son mais votre but reste de
iel
robo-l', le sauver la colonie!

dernier espoir Un vrai jeu de

des colens en combat 2D
de'l'resse. On se bat avec trois
d types d'armes:
' . lames laser,
g canon laser et

armes auxiliaires. Le
jeu les controle en fonction de
I'éloignement de I'ennemi:

et le boSS a affr

e
on‘er- "

lames pour le corps a corps,
canons ou armes auxiliaires
pour attaquer de loin. Les
actions s'exécutent souvent
avec un seul bouton: un pour
la lame et le canon, un autre
pour I'équipement auxiliaire
(lequel est d'une grande
variete), On trouve ces
armements secondaires sous
forme de bonus au cours des
combats ou dans des lieux
cachés sur toute |'étendue de
la colonie. Un bouton Dash
permet, en plus de sa fonction
premiére (se précipiter), de
réaliser des actions spéciales
comme lancer des missiles,
eviter des attaques ou saisir
I'adversaire. Enfin, en
combinant ces trois boutons,
de nouveaux coups sont
possibles. ZOE se transforme
alors en un vrai jeu de combat
3D. Si les déplacements sont
assures par le joystick
analogique, d'autres boutons
pourront contréler I'altitude du
robot. Un dernier bouton
permet de “locker” I'ennemi,
un peu a la Zelda. Le jeu se
verrouille alors sur la cible la
plus proche. Mais en cours de
combat, les priorités peuvent
changer: un autre ennemi peut
surgir par-derriére. |l faut alors
changer de cible et viser ce
nouveau danger. L'intelligence
artificielle du robot informe le

Mission impossible? ——

L_ Une boule de feuloumoyante!L

mi est arme de

Lennetl s laser!

deux lam
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L Quel sera le verdict de Kojima?

joueur en permanence sur la
situation tactique et prévient
des dangers imminents, Les
angles de caméra évoluent
constamment au cours d'un
affrontement. Quand on est
éloigné de I'ennemi, elle se
place derriére le robot. Au
corps a corps, elle tourne pour
toujours maintenir les deux
belligérants dans un méme
écran et offrir ainsi la meilleure
vision de ['action.

Des choix

cornéliens

On geére I'armement de sa
machine par le biais d'un menu
accessible a tout moment.
Mais comme le jeu ne s'arréte
jamais, il est conseillé
d'accéder au dit menu
pendant les phases de
déplacement, durant
lesquelles le joueur peut

aller ot il veut pour, par
exemple, chercher des items
cachés; mais souvent, le jeu
lui opposera des choix
comneéliens. Du style, sauver
une ville attaquée ou mettre la
main sur une arme ultime.
Suivant le choix effectué, le
scénario évoluera
differemment. Il en ira de
méme si on provoque

trop de dommages dans

une ville. |l

(
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NORIAKI
OKAMURA

Noriaki Okamura est célebre au
Japon pour avoir écrit les
scénarios de la série “Tokimeki
Memorial”. Cette fois, il récidive
mais pour un jeu différent, ZOE.
Il en assure aussi la direction
avec, au-dessus de lui, un
certain Hideo Kojima (entre
autres Metal Gear)! Kojima

W aj \ ‘.A +
La caméra affiche les |
deux belligérants.

y Okamura promet un
—— maniement ultra simple. =

nous a dit qu'il ne voulait pas
assurer le développement de
ZOE, car il ne se sentait pas

apte a faire des jeux de robots.
Mais il a promis que s'il n'était
pas capable de jouer a ZOE, il

arréterait le projet!

Trois boutons pour une
pléiade d'attaques spéciales. ===——=
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b & W
. — Certains boss sont
' gigantesques!

Un robot se compose 3 :
de 3000 polygones. Boules d'énergie a bout ?ortanH
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En partenariat avec FUN RADIO

Ecoutez I'émission Fun Attitude
du lundi au vendredia 12 h 30
et gagnez 2 fois 5 jeux !
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IMERCREDI 28 JUIN - SAMEDI TER JUILLET

Une multitude de nouveaux modes de jeu: 25
circuits en mode 1 joueur, et 6 en multijoueur.
Affrontez-vous a 40 au sommet d'un immeuble

= «= (le dernier survivant gagne) ! Une véritable

symphonie d'explosions et de collisions : les

| carrosseries s'enfoncent, les capots s'envolent,

les pneus se déchirent et, bientat, les splendides
mécaniques ne sont plus que tole en charpie.

Un hit incontournable... et le paradis des
chauffards !

-MERCREDI 5 JUILLET - SAMEDI 8 JUILLET

Mélant avec succes aventure, action, combat et
jeu de role, The Nomad Soul vous plonge dans
un univers de SF en 3D incroyablement réaliste
et détaillé : des motion captures de visages en
temps réel, plus de 120 personnages, de nombreux
effets spéciaux, une superbe musique composée

= ";_-.. en exclusivité par David Bowie... avec prés de 4

" heures de dialogue, expérimentez la "réincamation
virtuelle®. Un des projets de jeu vidéo les plus
ambitieux jamais réalisé !

MERCREDI 19 JUILLET - SAMEDI 22 JUILLET

Trois ans aprés le Hit mondial GoldenEye 007, la
méme équipe vous offre un nouveau sommet dans
I'aventure et I'action ! En 2023 le dernier espoir de
rédemption est détenu par [a belle et dangereuse
Joanna Dark. Votre mission - retrouver un scientifique,
kidnappé par des forces hostiles venues d'ailleurs -
vous entrainera aux quatre coins de [a terre : des
gratte-ciels de Chicago jusqu'a I'épave d'un vaisseau
Alien dans les profondeurs de I'océan pacifique : de
nombreux modes de jeux inédits et exclusifs 1 et 2
joueurs, I'Expansion Pak vous permettra de jouer au
mode aventure et au mode 3 et 4 joueurs

6 JUILLET - SAMEDI 29 JUILLET

Dans un futur incertain, une histoire sombre
mélant les services secrets, la Guerre froide et
autres questions politiques de la plus haute
importance améne John Cord, a enquéter sur
son passé. Ce sera votre quéte : retrouver vos
origines et découvrir ce qu'a été votre vie avant
que cette maudite perte de mémoire ne vous
frappe : 9 niveaux ingénieusement construits,
une réalisation quasi cinématographique, des
enigmes recherchées...

( Ctiol Mistral
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(75 MICROMANIA FORUM DES HALLES 7
i 1, rue des Pirouettes - Niveou 2 - 75001 Paris - Tel 0 55 498 20

{75 MICROMANIA MONTPARNASSE 78
126, rue de Rennes - 75006 Poris E Tel U'] 5490700

{75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 78
Galerie des Chams - B4, ov des Chomps-Eiysée - Tel 01 425604 13

{75 MICROMANIA OPERA
Passage des Princes - 5, boulevard des Italiens - 75007 Paris 78
TeL 0140159310

75 MICROMANIA ITALIE 2 78
C Ceiol lolie 2 - Niveou 2 - 75013 Paris - Tel. 01 45 89 70 43

{75 MICROMANIA EOLE 9
Gare Saint-Lozore - 75008 Paris - Tel. 01 44 5311 15

{75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE n

Gare Paris Montparnasse - 75015 Poris - Tel. 01 56 80 04 00

MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE
C_ Ceial Correfour - 77190 Villiers-en-Biére -Tél. 01 64 87 90 33

MICROMANIA VELIZY 2
C Ceio Velizy 2 - 78140 Vélizy - Tel. 01 34 65 3291

MICROMANIA SAINT-QUENTIN

C Ceiol St-Quentin - 78000 Saint-Ouentin-en-Yvelines

Tel 0130432523

MICROMANIA PLAISIR

C Ctiol Grond-Plassis - 78370 Plaisir-les-(loyes - Tel. 01 3007 51 87
MICROMANIA MONTESSON

(. Ccial Carrefour - 78340 Montesson - Tel. 01 61 04 1900
MICROMANIA LES ULIS 2

C Cein Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis - Tel 01 69 29 04 99

MICROMANIA EVRY 2
C Ceiol Evry 2- 91022 Bvry - Tel. 01 6077 74 02

192 MICROMANIA LA DEFENSE
(93 MICROMANIA BEL'EST

193 MICROMANIA PARINOR
93 MICROMANIA ROSNY 2

Au ceeur de l'action avec les
demonstrations Micromania !

Tous les mercredis et samedis
) dans tous les Micromania et sur écran géant
un démonstrateur vous permet
de découvrir tous les coups,

toutes les techniques

et toutes les astuces des meilleurs jeux.

La WMlé&gzicairie
Gratuite avec le premier achat !
De nombreux privileges avec la Mégacarte
et 5% de remise* sur des prix canons !

Remise différée sous forme de Bon de Réduction de SO F.
* Remise non applicable sur les Consoles

)f:::j dlez wos jeu |
R

evendez vos anciens jeux et découvrez les nouveautés !
Micromania reprend* vos jeux PlayStation, Dreamcast et
N'ntendo 64 * Voir conditions a la caisse

¥

14 MI(?D&AHHIQA CAEN |youveru) 59 M!CRDMAH!A VALENCIENNES

06 Ml(ROlMNIk ANTIBES
CCcial Auchon Petite Forét NOUVEAU ol Camrelour Antibes - Tel 04 97 21 16 16
Tel 0327 51 3079 - 59410 Arain ! I]Ebl)ﬂ Antibes | uouvEAD

(94 MICROMANIA BERCY 2
(. Ceial Correfour Bercy 2 - 94200 Chorenton-Le-Pont
Tel. 014179 31 61
94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY
(_ Ceial Authan Val de Foatenay - 942120 Fontenay-sous-Bais
Tel. 0153991845
(95 MICROMANIA CERGY
C Ceiol Les 3 Fontaines - 95000 Cergy - Tl 01 34 24 88 81

M
Tel. 0231 35 62 B2 - 14120 Mondeville

( Ceiad Les 4 Temps - Niveau | - 92800 Puteoux - Tel. 0147 735323
C Ceial Bel'Est - 93170 Bagnolet - Tel. 01 41 63 14 15
(. Ceial Porinor - 93006 Aulnay-sous-Bois - Tel. 01 48 65 35 39

(. Crial Rosny 2 - 93110 Rosny-sous-Bais - Tel. 01 48 54 7307
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93 MICROMANIA LES ARCADES ‘

€ Ceiol Les Arcades - 93606 Noisy-le-Grand - Tel. 01 4304 25 10 & ﬂ'ﬁ &Mﬁ!ﬁ%ﬁmﬁ Var-Tel 0493 146147
194 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL (13 MlcnoMAmA NICE-ETOILE

(. Ceinl Comefo Grond G- 94200 bry/Sene - TeL 01 4515 1206 € Ceial Wice-Etodle - Niveau -1 - 04000 Nice - Tl 04 93 6201 14
(94 MICROMANIA BELLE-EPINE 13 MICROMANIA VITROLLES

(. Cio Belle-Epine - Kiveny Bes - 94561 Thins - Te. 01 46 673071 C Cciol Correfour Vitrolles - 13741 Vitrolles - Tel 04 4277 49 50
94 MICROMANIA CRETEIL 13 MICROMANIA AUBAGHNE

€. Cial Créteil Solel - 94016 Creteil - Tel 014377 24 11 €. Cciol Auchan Barnéoud - 13400 Aubogne - Tél, 04 42 6240 35



Retrouvez sur www.micromania.fr
* 18000 codes, astuces, soluces.

e La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir I'aide de milliers

NOUVEAU !

de Micromanes : déja plus de 7000 questions/réponses sur plus de 500 jeux.

7

MICROMAN)

L'actualité du jeu vidéo
en instantané !

3: Dossier sur le plus

'i vios du 09

(CODES ET ASTUCES)

Consultez des maintenant et

| gratuitement 18000 codes,

| astuces, soluces !

| Profitez gratuitement des solutions
complétes des tops du moment :
Fear Effect (PSX), Pharaon (PC),
Code Veronica (DC)...

n Tudsmo 2
e

s Infos Precédent

PlayStation 2
X-Box

FOS JEUX
News

Zooms - Tests
Top des Ventes
Un probleme dans un jeu ? ::‘n"i‘::““
Lancez votre SOS et obtenez l'aide UPPORT. JEUX
de milliers de Micromanes ! Cades Astuces
B i@ SOSJoux
'@ Téléchargement
| POINTS DE VENTE
Les Micromania
Mégacarte
Réservation
Démonstrations
Emplol
| INFOS SITE

i

TELECHARGEMENT|

Cette rubrique vous propose de
télécharger des demos de jeux ou
les tous derniers patchs de vos
jeux préférés : corrigez ainsi les
problemes de cartes graphiques,
fixez les bugs d'affichages et
améliorez la qualité

daffichage. ' yQUVEAU !

e Ma'niaJ ‘

s Pt

Liens Utiles
F.A Q.
Contact

www.micromania.fr

13 MICROMANIA LA VALENTINE 57 MICROMANIA METZ SEMECOURT
(. Ccial Geont Lo Yolentine - 13001 Marseille - Tel. 0491 357272 C. Ccial Semécour! - 57280 Metz-Semécourt - Tel. 03 87 5139 11
13 MICROMANIA LE MERLAN 59 MICROMANIA RONCQ
(. Ccial Carrefour Le Merlan - 13014 Marseille - Tel. 04 95 05 3345 ;‘igguhun 5?312:;?4 Tel. 032027 97 62
21 MICROMANIA DIJON 59 MICROMANIA L
(. Ceial La Toison ¢'Or - 21000 Dijon - Tél 03 80 78 08 88 (. Ccial Auchan - 59115 Leers - Tel. 03 28 33 96 80
31 MICROMANIA TOULOUSE 59 MICROMANIA EURALILLE

C Ceial Eurolille - RDC- 59777 Lille - Tel. 0320 557272

59 MlCROMAHIA LILLE V2
llen. o Ascq - 59650 Villeneuve d'Ascq - Tel. 032005 57 58

62 MICROMANIA CITE-EUROPE

€ Ciol Correfour - 31127 Portet-sur-Garonne - Tel. 05 &1 76 20 39

34 MICROMANIA MONTPELLIER
(. Ceiol Le Polygane - 34000 Montpellier - Tel. 04 67 20 14 57

44 MICROMANIA NANTES
(.ol Beaukieu - 44000 Hontes - Tel 02517294 96 o ;ﬁ‘t’:g‘ﬁm ;?é%'&"l“;;' héorsﬁg g
45 MICROMANIA ORLEANS Ceial Auchan - 62950 Noyelles-Godault - Tél. 03 21 20 5277

(. Criol Ploce d'Arc - 45000 Orléons - Tél. 02 38 42 14 50
45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUELLE
. Cuial Auchon Les Trois Fontaines - 45146 St-Jean-de-lo-Ruelle
Tel. 0238221238
51 MI(ROMM"A REIMS CORMONTREUIL
(ciol Cora-Cormontreuil - 51350 Cormoatrecil - Tel. 03 26 84 5276

54 MI(HOIMHIA NANCY
(. Ceiol Saint Sébastien - 54000 Noncy - Tél. 03 83 37 B1 88

67 MI(ROMANM STRASBOURG
(. Ceiol Ploce des Holles - 67000 Strasbourg - Tel. 03 88 326070

67 leﬂﬂmml ILLKIRCH
C. Ceiol Auchan - 67400 Mikirch - Tél.03 90 40 28 20
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MICROMANIA : partenaire del'émission TESTS sur GAME ONE
diffuste tous les meraredis, vendredis, samedis et dimanthes

Les Infos Micromania
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92nd £alon da jeur vidéo du monde
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(GAGNEZ DES JEUX|
Votez, donnez votre avis,
indiquez-nous les 3 jeux
que vous voulez acheter...
et gagnez* peut-étre chaque
semaine vos jeux préférés
ainsi que des Bons
de Réduction de 100 F.

(E:NEWS MICROMANIA|
Soyez informé
GRATUITEMENT
chaque semaine de |'actualité
du jeu vidéo par une e-news
en nous communigquant
simplement
votre adresse e-mail,

- Colin M:Rae Rally 2
= Guy Roux 2
«+ Gan Tungmo

» Regident Bl Sundwor
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Toutes les Sonies PS

a OsPO
1997, Uima Onfing 2
Mhmﬂnlﬂ"‘
plat + plotos )

T, i R Rocket
xS

- '.er 2
Touses las Sonies PC

Quol de Neuf B [-2-"’-‘—" i S0y el )

ﬂlm

Pokémon Smdmm
Sorti

68 MICROMANIA MULHOUSE

(. Ceial lle Napoléon - 68110 Muthouse lilzach - Tél.03 89 61 65 20
69 MICROMANIA ECULLY

C Ceiol Grond-Ovest - 69130 Ecully - Tél. 04 7218 50 42
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU

(. Ceiol La-Part-Diew - Niveou 1 - 69003 Lyon - TéL 0478 60 78 82
&9 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST

Galerie Auchan - 69800 Lyon Soint-Priest - Tél. 04 72 37 47 55
69 MICROMANIA SAINT-GENIS

C. Ceial St-Genis 2 - 69230 Saint-Genis Loval - Tél. 0472 67 02 92
72 MICROMANIA LE MANS

C Ceiol Auchan Chapelle $t-Aubin - 72560 Lo Chapelle St-Aubin

1el. 02435211 91
74 MICROMANIA ANNECY

. Caiol Auchan Epogny - 74330 Epogay - Tel. 04 50 24 09.09
76 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER

€. Ceiol St-Sever - 76000 S1-Sever - T8l 0232 18 5544

Pour gagner chaque mois
2 PlayStation 2, c'est simple !

Visitez notre site...
et laissez-nous votre e-mail et
votre numéro de Mégacarte !
Chaque mois deux Micromanes
seront tirés au sort et recevront
une PlayStation 2 le jour de
sa sortie officielle en France
le 26 octobre 2000 !

* hew gratuit sans obligation d achat. 1 gagnant par semaine

83 MICROMANIA MAYOL
C. Ceiol Mayol - 83000 Toulon - Tél. 04 9441 9304

(83 MICROMANIA GRAND-VAR

(. Cciol Grand Yor - 83160 Lo Valette-du-Yor - Tel. 0494753230

84 MICROMANIA AVIGNON
Espace Soleil - 84130 Le Pontet - Tel. 04 90 31 17 66




GAH'E_'}'. PACK ET ACCESSOIRES POUR GAME BOY..
L

Les Sccessores Se mettent aux coulewr's de Yos GIve Boly,,, !

INTLRACTIVE |

1elphckicomprend
= ‘ R s1cahlelink:
; |y k= . *1'alimen

"I adaptatevr, ﬁuun Gﬁme Boy Pocketm
*1'alimentation secteur.
*Avtonomie : 12 heures.

*Possibilite de jover
tout en laissant la console

dans la sacoche 1
*Rangement pour jeux ef accessoires
*4 coloris disponibles.

*Loupe anti-reflet avet grossissement 1,4 fois
*2 lumiéres permettent d’ éclairer I’ écran
*Fonctionne avec 2 piles de 1,5V (non fournies)

*4 coloris disponibles. /— //&

:f// I" é ‘

BIGBEN INTERACTIVE C.R.T. 2 - 59818 LESQUIN CEDEX FAX: O3 20 90 72 34 [ INTERACTIVE]




Que de surpmes, :
ce mois-ci!
Sony montre la
Psone et Delphine
dévoile Moto Racer
World Tour (avec en
guest-star, le cham-
pion Olivier Jacque,
en photo ci-contre),
~ on nesait plus ou
donner de la téte.
= Pendant ce;\emps,
yemen

sont devoa éspeuda
peu. Microsoft et
Nintendo se
complaisent dans la
discrétion.

Enfin, vieux motard
que jamais...



TROP TOP!

B Top 10 pes sonTiEs. (période
du 17 avril au 21 mai au Japon)
1 - Zelda Gaiden (N64):

420 000

2 - Breath of Fire IV (PS):
240 000

3 - Powerful Proyakyu 2000
(N64): 145 000

4 - Evergrace (PS2): 75 000

5 - Yamato (PS): 43 100

6 - Metal Gear Ghost Babel
(GBC): 43000

7 - Fever 2 (PS): 35400

8 - Rockman Dash 2 (PS):
35 000

9 - Brave Saga 2 (PS): 30 000

10 - Power Stone 2 (DC):

28 000

W LEs rFLops. (période du

17 avril au 21 mai au Japon)

1 - Option Tunning Car Battle
(PS): 4 071

2 - Marionnette Company 2
(DC): 5679

3 - Oohbakyun (PS): 5 964

W L’ETAT DES VENTES DE
CONSOLES EN 1999. (de mars
99'a mars 2000; chiffres
Famitsu):

* Dreamcast dans le monde:
5,8 millions (dont Japon:

2 millions, et USA + Europe:
3,8 millions).

* Playstation dans le monde:
72,92 millions (dont Japon:
17,4 millions, et USA +
Europe: 55,52 millions).

¢ PS2 au Japon: 1,4 million.

¢ Nintendo 64 dans le monde:
31,13 millions (dont Japon:
5,3 millions, et USA + Europe:
25,83 millions).

s Gameboy dans le monde:
96,57 millions (dont Japon:
28,15 millions, et USA +
Europe: 68,42 millions).

¢ Wonderswan au Japon:

1,4 million.

¢ Neo Geo Pocket dans le
monde: 900000 (dont Japon:
550000, et USA + Europe:
350000).

B PREMIERS BAISERS. A en
croire des bruits internes en
provenance de Nintendo,
parmi les tout premiers jeux a
sortir pour la Dolphin, on
pourrait trouver les quelques
titres qui suivent: Mario, Mario
Kart, GoldenEye, Metroid et
Pokémon.

Que de l'inédit...

L8 | @ifsenzseh

—

PSONE ET HDD

Playstation qui retrécit,

Le 8 juin, SCEI a frappé un gros coup. Dans le cadre feutré du
Prince Hotel de Shinagawa au Japon, le P-DG de SCEI en
personne, Ken Kutaragi, a présenté ses nouveautés...

en Kutaragi a dévoilé le
K ’ fameux disque dur externe
et 'adaptateur Ethemet de

la PS2 pour la version japonaise. Le
premier servira de mémoire cache
pour la navigation Intemet et de
support de stockage. Des
applications seront prévues, qui
donneront a la PS2 des fonctions
d'ordinateur. SCEI envisage a terme
de se servir du couple PS2 + HDD
pour en faire une centrale multimédia.
On pourra télécharger des émissions
télé et des démos de jeux PS2.
Mieux, il sera possible de récupérer
des données sur les sites des
magasins. Le HDD sera disponible en
plusieurs capacités (on parle de trois
versions).

Pour les développeurs, c'est un
casse-téte, car ce choix complique
leurs affaires, d'autant plus que les
PS2 américaines et européennes
seront encore différentes.

Gros debit

La seconde extension conceme
I'accés a Intemet a gros débit (cable
ou ADSL). La, tout dépend de
I'évolution du réseau sur le territoire
japonais. Sony montrait aussi un
céble de connexion avec les
téléphones portables, qui sera
commercialisé a bas prix. Les
Playstation 2 pourront ainsi
communiquer entre elles par ce
réseau. Pour le moment, il ne

Une prothése et des gros cébles. Pas trés

élégant tout ca...

supporte que Docomo (le plus gros
réseau de téléphone portable au
Japon).

Playstation transportable
Kutaragi ne s'est pas arrété en si bon
chemin et a enchainé avec la
fameuse PS portable, baptisée
“PSone”. C'est une Playstation 1
simple, mais plus compacte et plus
légére. Le changement est ailleurs.
En option, un écran TFT sera
commercialisé au printemps 2001
pour transformer la machine en
véritable PC-Engine LT. SCEI prévoit
a terme une alimentation par I'allume-
cigares des voitures ou par des
batteries (on n'en sait pas plus).

Pour les mordus de jeu, cette
nouvelle a de quoi faire saliver.

A I'heure actuelle, cette nouvelle PS
reste une console de salon, en raison
de son alimentation. Sony étudie un
modéle avec des batteries, mais le
prix de vente de la console serait
encore beaucoup trop élevé:

15000 yens sans |'écran (environ
1100 francs), et donc beaucoup plus
avec (on parle également de 15 000
yens pour cette option).

Il reste un probléme sur la PSone: la
disparition de la prise Link constitue
un mystére. En tant que console
transportable, vous ne pourrez pas
I'emmener chez un ami pour jouer
en Link. C'est d'autant plus
incompréhensible lorsqu’on la

Avec le HDD qui maintient la PS2,
plus besoin d'acheter les pieds !

compare avec la bonne vieille
Gameboy qui, elle, est équipée de
cette prise. Enfin, remarquons que la
sortie de la PSone coincide avec
celle de Final Fantasy IX. Les deux
produits créeront une belle synergie,
qui devrait relancer le marché de la
PS au Japon. De son coté, Enix se
frotte les mains aussi, car son
Dragon Quest VIl peut & nouveau
viser les 4 a 5 millions d'exemplaires
dés son premier mois de sortie!

Encore de beaux jours
Bref, SCEI a fait une nouvelle fois
preuve de créativité et d’'une
présentation trés pro. On peut
toutefois se demander pourquoi
Sony décide de relancer un format
d'ancienne génération, qui risque de
concurrencer la PS2. Selon certains
analystes, c’est le signe que la PS2
ne sera pas rentable dans I'im-
médiat. SCEI étudie aussi la
possibilité d'inclure la puce
d'émulation de la PS1 (celle de la
PS2) dans divers appareils audio,
vidéo et informatique. Il sera ainsi
plus facile de jouer a la Playstation
dans les hétels et dans les avions.
La compatibilité avec le format
deviendrait ainsi universelle. C'est
bien la volonté de Sony: imposer son
standard, comme ce fut le cas pour
le MiniDisc et dans une moindre
mesure les tubes Trinitron pour les
moniteurs.

Le HDD reprend le logo de la
console. Toujours aussi illisible !



En Europe, la PSone sortira
aux alentours de septembre.
Au Japon, le prix de I'écran
reste encore inconnu, Pour
l'instant, les rumeurs sont
inquiétantes: I'écran tout seul
colterait le méme prix que la
console: 15000 yens!

Au dos, la PSone n'a plus que la sortie
RGB et une alimentation. Adieu le Link
et le port paralléle I/0.

Pour avoir

une idée de

., la taille de la
| PSone,
comparez-la
au Dual
Shack.

Kutaragi,
transformé en
super VRP

pour la PSone.

SPECIFICATIONS DE LA PSONE

® Prix : 15 000 yens HT.

* Dimensions : 193 x 38 x 144 mm.
* Poids : 550 g.

* Date de sortie : 7 juillet 2000.

* Entrées et sorties : port pad (x 2), port carte-
mémoire (x 2), sortie Multi AV (prise vidéo de la

PS), alimentation.

* Formats : CD-Rom PS et CD audio.

 Contenu de la boite : la console, un pad Dual
Shock, un cable vidéo, alimentation externe.

* Spécifications : identiques a la PS.

* Nom de code : SCPH-100.

» Dual Shock : version légérement relookee,

code SCPH-110. i@g

FRITONS

B Capcom 2000 BusinNess
CoNFERENCE. Lors de cette
conférence qui s'est tenue le
6 juin au Japon, Capcom a
montré sa volonté de
s'orienter vers les jeux en
réseau sur Dreamcast, avec
Net Tennis, Rival School
Justice, Spawn, Super Street
Fighter Il et Vampire.
L’éditeur a aussi affirmeé son
positionnement multi-plate-
forme. Des projets de
développement existent sur
toutes les consoles actuelles
et a venir. Le japonais veut
aussi “uniformiser” ses
projets. Les jeux développés
simultanément ne sortiront
qu'avec un décalage trés
court sur toutes les consoles.
Mais, pour cela, Capcom
devra se baser sur les
spécifications des consoles
les moins puissantes: moins
de polygones sur DC et
faiblesse de la mémoire vidéo
pour la PS2. De plus, les jeux
n’exploiteront pas les points
forts de chacune. Capcom
prépare aussi Bio Hazard sur
PS2, aux environs de I'été
2001, et un projet de Bio
Hazard Online, ou plusieurs
joueurs pourraient prendre
part a l'aventure en méme
temps. Sur la photo, on peut
reconnaitre le génie de
Capcom, Yoshiki Okamoto.

——

M POKEMON CHAMPIONSHIP
2000. Le 1= juillet 2000, la
grande finale de ce tournoi sur
Pokémon se tiendra au Parc
des expositions de la porte de
Versailles a Paris. Ce rendez-
vous élira les trois meilleurs
Francais sur Pokémon
Stadium (N64). lis auront la
chance d'aller participer a la
finale européenne, a Londres,
le 2 septembre prochain.
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SPECIAL KAEL

M JoueTs HasBRo. Les
nouvelles gammes de jouets
d'Hasbro sont trés créatives.
La gamme Tonka propose
plusieurs CD-Rom éducatifs
pour PC, avec des
accessoires déments. Ce sont
de gros jouets (comme des
caisses enregistreuses ou une
table a bricolage), qui se
placent sur le clavier d'un
ordinateur. Il suffit de lancer le
CD-Rom pour jouer
directement sur ces objets
rigolos. Encore plus fort, le
PowerTools propose
carrément de travailler sur
I'écran, via une perceuse-
visseuse-ponceuse-colleuse.
Pas de panique, les parents,
ce n'est qu'un outil en
plastique qui se pointe
directement sur I'écran et qui
est équipé d'une sorte de
visée optique. Kael en

trépigne de jalousie.

W Leco Minpstorms. C'est au
tour de l'univers des Lego
d'étre envahi par les robots.
La série Mindstorm propose
carrément de construire des
robots destinés a étre reliés a
un PC. Ces engins sont
capables de rouler vers un
objet, grace a une webcam.
D'autres modéles peuvent
étre télécommandés. Enfin,
des répliques des engins de la
Guerre des étoiles sont aussi
au programme. On ne tient
plus Kael...

1
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CONSOLES PUB !

e jeu délirant sur
L ) Dreamcast avec des jolies
filles et des Martiens se

devait d'avoir une pub a la hauteur.
Dans la peau de la jolie Ulala, vous
devrez empécher les extraterrestres
d'envahir la Terre en dansant en
rythme, afin de les détourner de leurs
buts initiaux. Comme quoi, ces I8 i !
Japonais sont vraiment frappés...

(Musique class:que en fond sonore.) Biyoyong.

On va se les faire, les filles! Up Down Up Down...

Tchu Tchu Tchu...

v v A Aa
b i
¥ ¥

L\ TEreA Tl

C'est un échec les filles !
Je ne peux plus m'amréteeeer !

Space Channel 5!

Vous aussi, devenez un roi
du rythme...

... et repoussez
les envahisseurs!

TONY HAWK"S PRO SKATER 2

programme des réjouissances:
une bande-son encore plus riche
avec des auteurs racés, tels Public
Enemy et Anthrax, un graphisme
qui péte, et plus de rideurs (dont
Steve Caballero). En fonction des
points glanés, vous pourrez

augmenter les paramétres
choisis de votre perso. Mieux,
vous pourrez personnaliser votre

propre skate-park.

a suite du meilleur jeu
L ’ de skate de la planéte
arrive fin septembre. Un
concours international a été
organisé par Activision (allez voir
dans les tips pour plus de détail)
pour féter I'événement. Au




Purte] 3615, 083668: 2,21F/MN. Astuces est une marque déposée Pixtel ]nw

o Sauve

YD 3615 astuces

Mise a jour en permanence, la base de donnée d’astuces* vous débloquera sur plus de 1500 jeux vidéo consoles ﬂ S t C B S'

ou PC. Qu'il s’agisse de trouver votre cheminement dans un dédale ou une forét, d’obtenir facilement des armes
avec un simple code, de trouver les clés d’une porte récalcitrante, de connaitre les coups qui font mouche ou le
code qui rend les voitures plus rapides, astuces® est a votre service par minitel ou téléphone 7j/7, 24h/24. jeux vidéo

BIO 08 36 68 32 64




caractére et le montrent. Le
dernier jeu de Squaresoft,
Vagrant Story, a attiré les
foudres du gouvernement
~ canadien, pour cause
d'absence de notice en
francais. Reésultat, la sortie
officielle sur le territoire a été
retardée de trois semaines.

m Bye BvE SNK EuroPE. A
peine installé, SNK Europe
fermera bientot ses portes. Du
coup, la Neo Geo Pocket
Color ne sera plus distribuée
-par SNK officiellement, ni les
jeux d'ailleurs. A Consoles+,
c'est avec un gros chagrin que
nous avons appris cette
facheuse nouvelle.

W NINTENDO DANS LE
COLLIMATEUR. La Commission
européenne a tapé sur les
doigts de Nintendo Europe, en
raison de ses pratiques com-
merciales douteuses. La
Commission reproche a oncle
Pikachu de cloisonner les

-~ marchés et d'entretenir des

- différences de prix inaccep-

- tables. Les revendeurs sont
obligés de se fournir dans
leurs pays respectifs, et

~ Nintendo prohibe I'importation
~ paralléle (et donc I'exporta-
~tion). Du coup, la Commission
~ est mécontente.

~ W Sauver Joxn Conb. Pour la
- promotion de son nouveau
titre, De Sang Froid, Sony a
lancé un site original. Vous
pourrez y signer une pétition
pour libérer le héros du jeu,
John Cord, condamné a mort
par des méchants Russes. Le
site pastiche allégrement le
- genre, et la seule signature
‘visible de Playstation est la
présence des boutons Croix,
Carre, Triangle et Rond, en

-'_'toutpetlt en basdepage

http://www.johncord.com/

H Nomap SouL. The Nomad
Soul sur Dreamcast, testé
dans C+99: 89%, n'est pas
sorti a la date prévue, c'est-a-
- dire fin mars en France. Ne

- vous étonnez donc pas de son
‘absence des etalages,
puisqu'il n'est arrivé que
récemment, le 23 juin.

) mmtizze’d
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orld Touring Car
w ' avance
tranquillement,

et est a présent a plus de
90% de son développe-
ment. Les 23 circuits autour
du monde et les 40 voitures
de GT sont toujours au
programme. Les effets
spéciaux ont enfin été
intégrés, ainsi que les
difféerentes vues, dont celle de
l'intérieur du cockpit. Le souci
du détail va méme jusqu'a
I'emplacement du siége pilote. A
droite pour les anglaises, et a gauche _
pour les francaises. Codemasters
soigne son bébé, et aprés un
excellentissime Colin McRae Rally
2.0 (que nous qualifierons de meilleur
jeu de rallye sur PS), I'éditeur anglais
compte bien placer WTC en bonne
position dans sa catégorie.

SPACE CHANNEL 5

faudra reproduire en rythme leurs
pas. Attention, quand ils
laisseront le mot “shoot”
s'échapper, dégainez et tirez-leur
dessus. Quelques otages
viendront semer la panique dans
les boutons, mais, a part ¢a, ce
jeu deélirant a déja conquis Gia

et Kael.

ors de sa sortie au
L Japon, ce jeu étonnant
avait fait des ravages.
La sortie européenne risque de
provoquer le méme raz de marée
de fous rires. Dans la peau de la
présentatrice vedette de Space
Channel, Ulala, votre but sera de
renvoyer chez eux les
extraterrestres, en imitant leurs
chorégraphies.
Ces derniers
s'expriment par
onomatopées, qui
évoquent des mots
anglais: up, down,
left et right. Quand
votre tour arrive, il
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DREAMKEY 1.5

B PasspoRpt 3. La troisieme
version du navigateur de la
Dreamcast vient de sortir au
Japon. Il y a moins de
bouleversements que prévu.
Passport 3.0 est en fait une
préparation pour toutes les
nouvelles extensions. Notez
qu'a partir de cet été, le
service Internet de la DC
deviendra payant au Japon.
Voici une liste des nouveautés
de la mise a jour 3.0.

o Nouvelle interface
graphique.

o Utilisation de I'heure
Internet Swatch.

@ Fonctions liées aux
extensions DC a venir (Dream
Eye, Swatch Time, Zip Drive,
souris).

@ Dream Library: il s'agit
d'une sélection de jeux
Megadrive et PC-Engine. |l
suffit de se connecter sur le
site indiqué et de charger le
jeu proposé. Attention, une
fois qu'on éteint la machine, le
jeu disparait. Pour y rejouer, il
faudra le recharger, et, a
chaque fois, passer par la
caisse... Cette contrainte
s'explique par des probléemes
de licence et de droits.
Dommage.

o Rubriques supplémentaires
et personnalisation plus
pousseée,

o Reésolution de quelques
problemes de sécurite.

H Brack DC. Une Black
Dreamcast a I'horizon ? Cette
version spéciale de la console
sera mise en vente en fin
d'année, sur les marchés
ameéricain et européen, ala
place du modele actuel. Nous
ne savons rien sur les
eventuels changements de
spécifications de la machine.
Ce retour aux sources renoue
avec une longue tradition de
design en noir: Master
System, Megadrive et Saturn.

5k | @il50lzzclh

Depuis le 9 juin, Sega meéne une campagne active
autour de ChuChu Rocket! afin de promouvoir le jeu
en ligne sur Dreamcast. Ce premier titre inaugure une
longue série, tels les tres attendus Black and

White, Quake Ill et Phantasy Star OnLine. .

our étre sdr qu'une avec quelques plantages / /lh/
P ) majorité de possesseurs malencontreux. Malgré ces erreurs 7

de Dreamcast y joue, de jeunesse, la connexion Intemet de =
Sega offre carrément ChuChu la Dreamcast reste un moyen ‘
Rocket!. Pour le recevoir privilégié pour découvrir le “ouébe”,
gratuitement chez soi, il suffit de se pour pas cher, et sans se prendre
connecter sur la Dreamarena par la téte... en attendant la version

I'intermédiaire de la console et de 2.0 qui sortira a la rentrée.
Dreamkey 1.0, puis de s'inscrire dans
la rubrique correspondant. Les
boutiques I'offriront également aux
nouveaux acheteurs de console. Et
comme une bonne nouvelle n'arrive
jamais seule, vous trouverez dans la
boite de ChuChu Rocket!, la mise a
jour de Dreamkey. Le navigateur
Internet de la Dreamcast en est déja
a sa version 1.5. Sans compter
I'interface simplifiée, certaines
commandes ont gagné des noms
plus compréhensibles. Enfin, mais
cela ne nous conceme pas, les
Espagnols et les Allemands pourront
naviguer dans leur langue maternelle.

Quelques jeux sont
disponibles, directement
Jjouables en ligne.

Dreamkey 1.0, le bon de commande pour
ChuChu Rocket! est bien en evidence.

Petits plus

Le portail Dreamarena est a présent
pourvu de plusieurs petits jeux en
ligne, jouables directement sur le site.
Il s'agit de batailles navales, de
Puissance 4 et de puzzles, jeux = :
universellement connus et simples. i pueiiee —

: g o - | Le clavier virtuel est resté rangé par
Pour I'instant, la connexion étant . o000 00EEER| 5
2 . 5 o'y )| ordre alphabétique.
limitée & 33600 bauds, c'est plutét ﬂoan‘a‘gﬂﬂﬂ.. | bl ol iaeiins
lent. Les forums de discussion sont !

assez fréquentés, avec des themes
variés, abordant d'autres sujets que
le jeu vidéo. Les pages s'affichent a

une vitesse honorable. Par contre, si Sur les Pages jaunes, =" :'.,:J..:‘.',"j "l o ot svacts

cette connexion a Internet satisfait les plans et les photos ne peuvent pas Thes: Tassntn zens 5

les débutants, elle reste limitée. étre affichés, a cause des fonctions r 4 LGSR
Javascripts pas encore au point. febiesttinl  ns s ;.’»- }“i‘

Pas assez baud b L L iy

L'interface avec la manette est — — B ey

toujours aussi contraignante. Les G : La e | 1L i ok innea b o Gy (01
touches du clavier virtuel sont resté !

classées par ordre alphabétique.
Ensuite, oubliez I'accés aux sites qui
nécessitent des “plugins” récents. Ce
sont des extensions qui ajoutent de
nouvelles fonctions. Par exemple,
RealPlayer n'est pas encore
implémenté, et la version Flash de
Dreamkey n'est compatible qu'avec
la version 3.0, alors que la plupart
des sites en sont a la version 4.0. Le
Javascript n'est pas encore au point,

e | Regarder la télé sur le Web
| n'est toujours pas possible
" avec la Dreamcast.




POUR VOUS, LES

v oici quelques conseils

KEKES

pour ceux qui se Gia __ o™ 1'"r"ln-l-r'
connectent Ia @n JUVEaUx mMessages
premiére fois. Afin de profiter : de ", ." = 7 5.

pleinement de la connexion
.

Internet et éviter de s'énerver sur
le pad, il est indispensable de se
procurer le clavier de la
Dreamcast. Il permet de saisir les
signes plus facilement, sans
passer par 'interface spartiate
du pad. C'est trés utile, surtout
pour entrer les adresses a visiter,

C» Y-Rally 2
® Mini-.ieux de_réflaxion

‘

"r\ (.nll’lll.l Sepa WorldWide Soccer 2808 Euro Edition
(> Les jeux des mois de mai et juin

(» Le Jeu ChuChu Rockaet! est offert |

> Resident Evili CODE: Veronica

par exemple.

Tilc ]mu u(.uq;gg,g

appels sortants.

Ensuite, acceptez

, tous les
avertissements et
conditions générales
imposées.

A la page de demande
d'informations, entrez vos
coordonnées. L'adresse saisie
entrera en compte pour choisir le
point d'accés. Alors, évitez les
lieux farfelus, vous risqueriez de
payer une facture de téléphone
tout aussi grotesque. De plus, si

Pour se connecter,
branchez d'abord le modem de
la console a une prise
téléphonique. Donnez Dreamkey
a manger a la console. Une fois
la console allumée, choisissez de
vous inscrire (sous le drapeau
francgais). Dans le menu suivant
qui s'affiche, sur la rubrique
Modem, choisissez Tonalité
(c'est ce qui est le plus répandu).
La rubrique Ligne Extérieure sert
a ceux qui ont besoin de
composer un numeéro pour les

vous voulez recevoir ChuChu
Rocket!, vous avez intérét a étre

NO HABLA ESPANOL
. onus caché! Subtilement  ADMINISTRACION, vous pourrez
B ) camouflée dans les
menus de Dreamkey,

“supprimer un utilisatuer”. La legon
s'est poursuivie avec une page en

nous avons découvert une méthode

pour apprendre |'espagnol sans

espagnol qui s'est affichée juste
effort! En effet, dans le menu

Preaglarena)

ADMINISTRACION
DES UTILISATEURS

Si vous désirez ajouter, supprimer ou modmer
des utilisateurs, vous pouvez le faire ici.

Que désirez-vous faire?
)]
SUPPRIMER UN >
UTILISATUER
MODIFIEX UN >
UTILISATEUR

JavascripticheckUserCountForDel('del’);

A‘JULH[H un
UTILISATEUR

Conn 0:04 =
==

"‘ntuu d-Lnnunumf ‘JI Vit %L*.‘,‘}.‘.’.'.MEHN

sincére. Le VM sera demandé

pour enregistrer la configuration.
Cay est, vous étes sur la
Dreamarena. Désormais, a
chaque connexion, le navigateur
vous informera des derniéres
nouvelles en provenance de
Sega, et de la présence de
messages qui vous sont
destinés. Pour y accéder, cliquez
soit sur le lien, sur la page de la
Dreamarena, soit par le biais des
onglets accessibles par L et R.
Votre e-mail sera de type
“yotrenom@fr.dreamcast.com”,
et vous en aurez méme droit a
cing!

forums de discussion...
Condos de kiki tortillas ? Nicolas
sonne ? Todos baignos!

TECHNO

[ | LE MmuLoT. SCEl a proﬁte de
la présentation d'un jeu
“grand public” au Japon pour
nous montrer sa souris. Elle
se branchera sur le port USB
de la Playstation 2. D'autre
El a aussi annonceé
| que toutes les souris au
-standard USB seront

’ -également compatibles

H Easy RiDERS. Selon les
premiers développeurs au
travail sur la Dolphin, la
programmation serait d'une
simplicité déconcertante.
L'image souvent donnée est
la suivante: le pire des
programmeurs sur Dolphin
; doigts dans le nez
dans les poches,
un résultat équivalent a un
bon sur PS2. De plus,
~ Nintendo a décidé de viser
- une cible bien plus agée cette
fois. Pour les enfants, c'est

déiil gagne avec les

‘W ZappeTTE. SCEI a annoncé
sortie, au Japon, dans le
. courant de I'été, d'une
. télécommande pour sa PS2.
Cette décision (qui etart

. console) a été accélérée suite
aux innombrables plaintes des

| PS%;UR LE ouEsE. Une

€ américaine a annonceé

e au point d'un driver
pen’nettant ala PS2 de se
connecter a Internet grace a
une carte modem PCMCIA
56 k. On ne connait pas
encore les détails de
I'installation, mais,
actuellement, ce procédé est
‘ala mode au Japon. De plus
en plus d'éléments équipés

: F \ de prises USB ou Firewire

. pourront se connecterala
: , comme des lecteurs
u.



SIMULATION

B BASE-BALL INFORMATIQUE.
Sur PC, des accessoires
complétement fous sont
actuellement a I'étude. Ainsi,
dans la gamme Real Feel
Sports de Miacomet, vous
pourrez jouer au base-ball
avec une véritable batte

electronique munie de
capteurs et reliée a
l'ordinateur. Placez-vous en
position, et shootez quand la
balle arrive. Attention quand
méme a ne pas balancer
I'objet sur votre bel écran...

B GoLF INFORMATIQUE. Toujours
selon le méme principe, ily a
aussi le club
de golf muni
de capteurs et
relié a un PC.
Celui-ci
fonctionne
avec un “tie”
électronique
placé au sol.
Balancez bien
les mouvements en fonction
de la force a adopter. Les
grands gestes sur le green
sont bien sdr a bannir.

W BiLLARD INFORMATIQUE. Enfin,
il y a aussi la simulation de
billard, avec une véritable
queue!ll suffit de la diriger
dans l'espace virtuel du jeu
avec la souris. Pour taper la
bille, placez le baton dans le
creux a roulette prévu a cet
effet, et le tour est joué. Il ne
manque plus que la fumée
pour se croire dans une
veritable salle de billard.

CONSOLES PUB !

trange, vraiment étrange.
E ) La publicité pour Zelda
Mujura no Kamen sort des

sentiers battus. On y voit la Lune
s'approcher d'un batiment qui vibre

de plus en plus. L'intérieur de
I'appartement est comme pris sous
un tremblement de terre. Autour du
joueur, un esprit malin apparait et
disparait en laissant I'écho d'un rire

inquiétant. Le joueur éprouve de plus
en plus de terreur. En conclusion du
spot, ce message survient: “N'avez-
vous jamais ressenti |a terreur de la

MAT HOF

ctivision recycle le

A , moteur de Tony
Hawk’s Pro Skater. Le

premier a en bénéficier est Mat
Hoffman Pro BMX, une grosse

pointure de la discipline, puisqu'il

a été sacré champion du monde
neuf fois dans sa vie. Comme le
titre du jeu l'indique, il s'agit
d'une simulation de BMX, c'est-
a-dire de vélo sur lequel on fait
des acrobaties. Le jeu
ressemblera a son modéle, et

proposera plus d'une centaine de

figures différentes. On pourra
jouer a deux en écran splitté.
Les plus créatifs pourront
modeler leurs propres circuits
dans |'éditeur.




a passion des
L ) chevaux vous
anime? Ce jeu
d'Ubi Soft se propose de
I'assouvir a moindre frais.

L'écurie, le canasson et tout

le matos sont fournis avec le

jeu. Pas besoin d'aller tater du

fumier pour galoper dans les

prés. Vous pourrez brosser

votre cheval, lui donner a

manger, et ensuite, participer :
aux compétitions. La, c'estle |~
dressage qui fera la

différence, avec les sauts :
d'obstacle, les pas a adopter |#

en fonction des -
circonstances, et le salut a

inculquer a votre meilleur ami.

Un jeu surprenant!

, est Eidos qui a
c ) récupére la licence

officielle des Jeux
olympiques, et voici le jeu qui
en tirera profit. Les disciplines
proposées seront trés
nombreuses, allant du 100 m
au lancer de marteau, du triple
saut a la natation, et du kayak
au tir a la carabine (mais pas
en méme temps). Trente-deux
pays seront représentés. Et
pour bénéficier au mieux de
I'engouement provoqué par
I'événement, le jeu sortira
deux semaines avant le début
des festivités.

ne bloquez plus ! trichez

LES PHRASES QUE L'ON DIT JUSTE

AVANT DE MOURIR

—un pev d'élan et hop je saute...
“— super, une Irousse de soins. Ah, non, une grena... " 7Y%
"—oh ah, il est beaumup trop loin, il peut pas m'avoir! '

— allez, un p'it loo, ing, jaila place. " %
= boaf fastoche ce ni... % — ouah un passage seaet! " 371111
— st quoi ce fruc un bonus, géni {'ﬁ

'— méme pas besoin de freiner dans ce virage.

NE MOUREZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE
D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988

NE MOUREZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES
QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU

toutes les nouveautés en premier !

Nudge Interoctive  Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn



BUSINESS

B MIYAMOTO LE CHEF.
Miyamoto (I'heureux papa de
Donkey Kong, de Mario et de
Zelda) vient d'étre nommé a la
direction de Nintendo of
America, |a ol est congue la
future Dolphin. Il remplace
ainsi Arakawa, qui prendra en
charge I'aspect business du
projet. Nintendo veut ainsi
metire a un poste
prédominant I'homme qui
connait le mieux la machine
pour que cette derniére se
développe avec un maximum
de chances. N'oublions pas
que le Maitre est en charge
personnellement de la
creation de la manette, et qu'il
supervise évidemment le
développement des jeux a
venir. Bref, pour la premiére
fois, un créateur va avoir un
poste prépondérant dans le
lancement d'une console
aussi importante pour I'avenir
de la firme japonaise.

W PS3. La PS3 serait-elle déja
d'actualité ? C’est en tout cas
ce que le président de SCEl a
laissé entrevoir lors d'une
interview au Japon. La PS3
pourrait voir le jour en 2005
sous plusieurs configurations.
Chacune s'adapterait a
différentes utilisations, de la
console de jeu vidéo a
'ordinateur de type familial.
Encore plus fort, la PS4, basée
sur I'Emotion Engine 4,
servirait dans des stations
graphiques. Quant a la PS5,
on vous raconte pas...

m PS2 comme 3DO0. SCEl a
annonce l'ouverture de la
plate-forme PS2 a d'autres
constructeurs. SCEI
accordera des licences
(moyennant paiement de
royalties) pour le CPU et le
processeur graphique de la
PS2. De plus, le Japonais va
agrandir trés sensiblement
son usine de processeurs, et
en developper d'autres pour
toucher un large panel
d'appareils électroniques.
Sony se lance donc dans le
marché hyper encombré des
microprocesseurs. De cette
facon, SCEI veut faire baisser
le coiit de production de ses
composants et élargir la
plate-forme PS2.

58 @iliolzzth

ar rapport a Tony Hawk
P ) Pro Skater, nous dirons
que Grind Session est

plus orienté simulation. On pourray
jouer en vue subjective, dans la
peau du skateur, afin d'étudier les
meilleurs enchainements artistiques.
Plusieurs challenges chronométrés
vous permettront d'amasser des
dollars pour améliorer vos
performances. Enfin, une part
importante est accordée au
“respect” de chaque skateur dans le
milieu.

VIB RIB

es plus vieux d'entre
L vous se souviennent
trés certainement de la
Vectrex, une console capable
d'afficher des images vectorielles
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(pour faire genre 3D). Pour Vib
Ribbon, toute la puissance de la
Playstation a été utilisée pour
reproduire cette qualité visuelle,
en noir et blanc. Un petit lapin en
fil de fer doit passer

un certain nombre
d'obstacles en
musique. En fonction
des formes a |'écran, il
faudra appuyer sur la
touche adéquate. Il
sera possible de
passer ses propres
CD, pour échapper aux
musiques bien kitsch,
Encore un jeu a
fumer...

out droit sorti d'un
L ) laboratoire de X-Files, le
! héros de Terracon

ressemble étrangement a un Roswell
a grands yeux. Dans ce jeu d'action
3D, le but sera de délivrer les
planétes du systéme solaire de la
mainmise de Terracon. Chaque
planéte renfermera quantité de
secrets a découvrir. Et grace a son
laser, “Roswell" pourra reformer
certains objets, comme dans les films
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149 F Moto Racer 2

199 F Street Fighter EX

269 F Tomb Raider Ml

149 F Tomb Raider IV

199 F Ridge Racer 4 + Jogcon
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:gg :; Wipe Out 3
Gran Turismo "Le Mans"

169 F Collector
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Mortal Kombat Trilogy

HUHH[DU U~FﬂﬂTBﬂll EURO,2 2000

smew—_ mr g T

apais [ /.—'
- |
= s:',?‘ e | m .;

- *x<sn
|

W PARIS ot REGION PARISIENNE 0495349494  COMPIEGNE 034440 48 97
T LT b3t inndlluMnnmdu 20200 10, rue des Bonnetiers - 60200
57, av. dea Gobeim - 75013 BAYONNE 0559255631 DAX 05 58 74 00 58
ASNIERES 047,91 49 &7 i:},::;;bpm £, 8 0321533848 Jn&mjl = e 02358474 14
95, ov. de la Marne - 92600
suu:ov 2o o699 ss sy SO CORA Brvay La Bvisire - 62700 C.Cial Belvédére Auchan - 76200
e e e NOUVEAU : BLAGNAC 0561716553  DOUAI 0327716070
NOUVEAL : CHANPIGH 0\ i3 81 2y L e ke 3 1700 184 o St docms - 39508
Ao ,{-vmouwm-wm 23 o 0254550990  FLERS 02336439 44
it ,’,MNG"'WE O 52991010 27/2%, rve Porte Chartrine - 41000 65, rve Doméront - 61100
42, bin, e des Hiras Nogentois - 94130 NOWEAL ;OIS 0254550990 FOUGERES T
i g :usrw Galerie marchande - 41000 :.:thdcluklpubﬁqw-asm S
25, bd Richard Walloce - 92800
C_Ciol Carrefour - Brest Iroise - 29200 45, bd de ka Libérafion - 05000
NOUVEAU : ST GERMAIN EN LAYE 0130 61 47 47
Tk e de P 578100 BREST 0298806214 NOUVEAU : GUERET
12, rve Louis Pasteur - 29200 "Teddy Toys", avenue du Maréchal Leclere - 23000
P ey T 0231868484 LA ROCHELE 0545 41 80 B1
17-19, rve Arcisse Caumont - 14000 14, rue du Pas du Minage - 17000
Q00 DRP320 20 81 S8 CAsvies 0563592800 LAVAL 02435335 80
5,“;:..'“.‘20000 - Ly e 81100 10, rue Vol de Mayenne - 53000
ANGER 241252 LAVAL 2 0243683076
4 A CHALON/SAONE 0385934508
“Les Holles” - Rue Boudriére - 49000 2] Gl oSt on C.Cicl Carrefour La Mayenne - 53000
ANNECY 724500 LENS 0321426283
CHALON/SAONE 0385930808
Passage Gruffaz - 74000 e O 73100 €.Ciol CORA Lens 2 -Vendin le Vieil - 62880
ARRAS 03212310 10 LIBOURNE 0557255011
CHAMBERY 0479604073
29, 1ve Gambetta - 62000 4, rva 1 Anboins - 73000 12, ollée Robert Boulin - 33500
AucH 0562053262  CHARTRES 0237216050  LLE 0320129899
36, rve de Lorraine - 32000 13 bis, av. Jehan de Beauce - 28000 €.Gial des Tanneurs - 59000
AUXERRE 0386515759  NOUVEAU ; CLUZES 04 50 96 68 51 0297 8467 38

LORIENT
Carré du Temple - Rue du Temple - 89000 6, place des Halles St-Louis - 56100

LE SPECIALISTE DES JEUX

17, grande rve - 74300

CHAMPIGNY -

ON A TOUT A GAGNER

NEUFS & D'OCCASION DEPUIS 1984
ULTIMA - VPC : Téléphone 01 34 66 97 70 - Fax 01 34 66 97 84 - Courrier : Parc du Coudrier, 95 650 Boissy L'Aillerie

ULTIMA VOUS OFFRE
50.000 F

de stock pour vous aider 4 lancer votre activité !

Fort de 16 ans d'expérience, ULTIMA met son savoir-faire 4 la disposition de votre projet !
Avcc l'a.rmcc des Proclumcs consoles (Pla ﬁ'Stallun 2, X-Box, etc), 'avenir des jeux vidéo
n'a jamais étéaussi rayonnant, C'EST PO

GAGNER ENSEMBLE !

RQUOI, ULTIMA MISE AVEC VOUS POUR

a yous m: sur cette véritable offre de partenariat exclusive

w'au 31 octobre 2000,
Ti 01 4246 6000 Fars 01 57705 64 el ubimagames@wanadoo

GERMAIN E'N LAYE
GUERET

prix imbattables

N

Dreamcast

Expandable Millenium Soldier 199 F
Hydro Thunder 199 F
NBA Show Time Y9 F
Trick Style 199 F
Pen Pen 199 F
Vigilant 8 199 F

Nintendo 64

Donkey Kong
Earthworm Jim 199 F
F-ZERO 99 F

GOLIN Mc mw RALLY 2.0

399 F

LYON 0472608372 ROYAN 05 46 0521 79
58, cours Lafayette - 69003 62, bd de la République - 17200
MARTINIQUE 0596718085  SABLES D'OLONNE 025121 61 68

28, bis, rue Trovol - 85100
ST-BRIEUC-LANGUEUX
C.Cicl Langueux - 22360

n.hgsanmsm 7200 Fort de Fronce - Lot 305
03 87 74 95 58
Gd.mpm..gnpubrqw 1, av. Ney - 57000

0296 5207 07

MONTARGIS STEMENNE 477322121
3, rve du Bon Guillaume - 45200 5, rue de la République - 42000 1S
MURET 061 34 a1 T SR e 0221008 22
A NOUVEAU : SENS 0384 51 57 59
NANCY 03833549 33 ;
Gados $ Sibantion = 54000 27, rve de ka République - 69100

SOISSONS 0323931138
;JANTES ; 0240485705 4 (0 5\ Christophe - 02200
e LN e S0 STRASBOURG 0388 5203 52
HIMES 0468761616 3), rue des Fossés des Tanneurs - 67000
2, rue des Greffes - 30000 TROYES 0325736729
NIORT 0549045605 70, rue Urboin 4 - 10000
8, rue St-Jean - 79000 VEicE 0493240034
ORLEANS 0238533836 144, av. Emile Hugues - 06140
1, rue lsaae Jogues - 45000 VIRE 0231 67 50 35
{prés des Halles Chatelet 1, place du 16 juin - 14500
PAU 0559271884  VORON 0476657255
1, rue du Docteur Simicn - 64000 2, av. George Frier - 38500
PERPIGNAN 04 68 66 52 11 :
C.Cial - Cabestany - 1, rue des Berges - 64300 *Dans les mogasins affichant 'opération. £
RENNES-CESSON 02234507 07 ?
€.Ciol Carrefour Cesson-Sévigné - 35510 F
RODEZ 0545684179 a

6, av. Victor Hugo - 12000




t | . i e - ¥ X ' y i =
‘ - ) A ‘ P s b _ : : = ! 5

s emr == — e

MOTO RACER WORLD TOUR

BASTON

B KinG oF King. Lors du salon
de “cartoonist” qui s'est
déroule du 21 au 23 avril 2000,
un grand tournoi européen a
éte organisé autour de King of
Fighters 99 sur Neo Geo. 53
grands joueurs triés sur le

bénéficié de leurs conseils sur les
comportements des motos, les

volet y ont participé. Aprés de oto Racer World Tour
rudes combats a un niveau M ’ revient donc pour un
trés éleve, les grands troisiéme épisode, etc'est  gestuelles des pilotes, et sur bien

gagnants sont Gaél Caradec, toujours nos Frangais surdoués de d'autres paramétres techniques
dit Cegit (3°), Mani Ganesh Delphine qui s'en chargent, sous la encore plus pointus.
chemin. Le moteur du jeu a été

(2°), et Bruno Vaysse (1%). direction de Paul Cuisset (déja connu A
lls ont tous gagné des zoulis pour Flashback et les Se detacher du lot complétement retravaillé, donnant une
De cette collaboration est sorti un jeu fluidité exemplaire aux courses. C'est

cadeaux, et sont déja préts
pour la prochaine compétition au “réalisme” étonnant. Les motards d'autant plus étonnant, quand on sait

Les premiers Moto Racer avaient déja conquis une armée de
motards en herbe sur Playstation. Pour ce troisiéme volet,
Delphine s’est juré de faire encore mieux. Un challenge de taille,
au vu de la qualité des deux premiers...

virages, leur corps se détache
distinctement de la machine, imitant e
déhanchement si spectaculaire des

coureurs, un genou effleurant la piste.
Delphine ne s'est pas arrété en si bon

internationale qui se : que le jeu exploite
déroulera courant décembre Besf time il la haute résolution
a Paris. Pour en savoir plus, 0:51:07 de la Playstation,
connectez-vous sur: qui donne une
www.babeloueb.com/kof- grande ampleur

aux décors variés.

Rouler des
mecaniques
Enfin, Moto Racer,
premiers Moto Racer). Alors, qui s'était déja
comment faire mieux que bien? C'est ) démarqué en
simple, on s'assure les services d'un ; 2 >x| Pproposant deux
pilote de course, et les faveurs du s » & genres de motos

constructeur de la Playstation. : : ML ERETE  (vitesse et

Réalisé en collaboration étroite avec s
I'équipe Tech 3 et surtout avec le e
pilote francais Olivier Jacque sont indépendants de leur monture.

(champion poids plume catégorie 250  Contrairement aux autres épisodes, ils

ne sont plus collés a la SuperGlue 3
au réservoir de I'engin. Dans les

cm’ 1,72 m pour 59 kilos), Moto

motocross), fait

: encore plus fort
cette fois-ci. ll y a plus de six
disciplines, a disputer dans plusieurs
categories (125, 250 ou 500 cm?).
Entre les classiques courses de

M Power Eipos. A peine testé Racer World Tour a largement
dans notre numéro précédent
en import japonais (C+ 101 -
88 %), Power Stone 2 sur DC
est déja annoncé en France
par Eidos. Ce jeu de baston
trés spécial de Capcom est
prévu pour septembre chez
nous. I'occasion de la conférence de presse de

présentation du jeu, nous avons

rencontré Olivier Jacque et Paul Cuisset.
Pour montrer leurs talents, nos deux célébrités se
sont mesurées sur Moto Racer World Tour.
L'histoire ne dit pas lequel des deux a battu I'autre.
A votre avis?

B DREAMCAST CABLEE. Au
Japon, Sega s'est entendu
avec 40 spécialistes du
cable, pour fournir a sa
console, une connexion a
haut débit, avant le mois
d'aofit 2000. Pour y accéder,
il faudra habiter au Japon,

posséder le Dream Olivier &

Passport3, ainsi qu'un gauche,

modem spécifique (environ Paul 3

600 francs). A 'avenir, Sega droite.

pense intégrer un nouveau Poids De gauche a droite: Olivier Jacque (fier
type de modem pour la plume de pilote sur sa moto), Paul Cuisset
Dreamcast, compatible avec la moto (heureux créateur de jeux vidéo),
le céble et I'ADSL. C'est ce contre Georges Fornay (boss fortuné de SCEE
qu'on appelle faire un joli poids lourd France), Hervé de Poncharal (capitaine
pied de nez a Sony etala des jeux satisfait de I'équipe Tech 3), et Paul de
connexion haut débit vidéo. Senneville (PDG comblé de Delphine)

hypothétigue de la PS2.
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Bestlime

vitesse et de motocross en plein air,
on pourra s'adonner aux joies du
supercross en indoor, du dragster ol
I'on peut atteindre 700 km/h, du trafic
ol |'on doit circuler a pleine vitesse
parmi les voitures, et du freestyle qui
vous impose de réaliser des figures
apres un grand saut sur un tremplin.
Enfin, la discipline la plus inattendue
est srement le trial. La moto au
ralenti, le but est

de passer tous

lectronic Arts continue
E , a occuper le créneau

des jeux de sport. Cette
fois-ci, on a enfin droit a quelque
chose qui sort des sentiers battus:
le rugby. Les premiéres images
laissent a penser que la carrure et
le nez des joueurs seront
reproduits a merveille. Un vrai
sport d'hommes, pas pour les
Zano ni les Kael.

les obstacles du parcours.
Avec une telle variété,
Moto Racer World Tour fait
baver d'envie. On apprécie
déja le soin apporte a
I'emballage,

onen

savourera la

maniabilité le

mois

prochain.

122456

m Mini N64. Sony a annoncé
en grande pompe la naissance
de la PSone, pale copie

transportable de la
Playstation. Nintendo, de son
coté, prépare aussi une
console rétrécie. Disponible
en plusieurs couleurs, cette
nouvelle N64 perdra un peu de
poids, et gagnera, en

échange, un “tatouage” de
Pikachu. Le bouton On sera
en forme de Pokeball et le
bouton Reset se trouvera sur
la patte gauche de I'animal.
Enfin, les voyants
d'alimentation seront
incrustés dans ses joues
rouges. Prévue pour fin juillet
2000 pour environ 900 francs
au Japon, cette copsole fera
sdrement un malffeur, ne
serait-ce qu'a cause du
Pokémon dessus.

Par contre, le slot d'extension
au-dessous de la console a

B MGS2 en DVD. Histoire de
bien nous faire baver, Konami
a décidé de commercialiser au
Japon un DVD de présentation
de Metal Gear Solid 2, avant
sa sortie sur PS2. Bourré
d'extraits, déja dévoilés au
public lors de I'E3eta la
télévision japonaise, de
documentaires, d'illustrations
et de goodies, ce DVD ne
manquera pas de devenir un
collector, car il n'est prévu
que pour le Japon. Il sera
vendu aux alentours de

100 francs cet été, mais
uniquement aux Japonais.

B MGS encore. Le premier
fruit de I'accord entre Konami
et Microsoft sera |'adaptation
de Metal Gear Solid (le
premier volet sur PS) sur PC.
On nous promet déja
quelques nouveautés dans
cette nouvelle version. Date

~1 . ‘:.tl
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PROMO

W I ETair TEMPS. Climax
Landers (testé dans C+ 94:

88 %) sortira en France sous
le nom de Time Stalkers, dans
les mois qui viennent. Et il
sera traduit dans la langue de
Moliere. Le héros, Sword, sera
confronté a de grands
donjons, qui changent
d'aspect a chaque fois.

B STREET QUELQUE CHOSE.
Testé dans C+ 97 (84 %),
Street Fighter Ill W Impact
sortira fin juillet sur
Dreamcast sous le nomde
Street Fighter lll Double
Impact (on finit par s'y perdre,
mais ce sont toujours les
mémes jeux!). On pourra
choisir de jouer soit a Street
Fighter lll (tout court), soit a
Street Fighter lll Second
Impact. Ouf, on ne s'en sortira
donc jamais!

B GuEST STARS. Les vedettes
américaines sont de plus en
plus intéressées par les jeux.
Ainsi, Michael Jackson
apparaitra dans Ready 2
Rumble: Round 2. John Woo
et Chow Yun Fat (le film “The
Killer”, ca vous dit quelque
chose ?) ont accepté de
collaborer avec Sony pour un
jeu d'aventure sur PS2 qui
‘sortira en automne 2002.

M ISS 2000. Le jeu de foot
culte de Konami reviendra
bient6t sur N64. En voici une
premiére photo.

H Rayman ciez McDo. Si vous
pensiez que les McDo étaient
des lieux assez sirs pour ne
pas étre attaqués par les jeux
vidéo, vous vous trompiez!
Ubi Soft s'est associé au
géant américain le temps de
vendre des séries spéciales de
Happy Meal. Les gosses
pourront collectionner les
figurines de 'univers de
Rayman offerts avec les
menus enfant.
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ega continue dans
s ) l'innovation. Extreme
Sports regroupe en un

seul jeu un paquet de sports
différents, mais tous dans des
disciplines “extrémes”. On retrouve
donc les classiques snowboard et
VTT, mais aussi les surprenants
deltaplanes, quads et autres sky-surf.
Les compétitions sont organisées
comme des triathlons, enchainant les
épreuves a la suite. A la fin de

la session dans une

discipline, votre

personnage laisse son

matériel sur place, et court

vers un autre point pour

démarrer la deuxieme

activité, et ainsi de suite.

Les quatre personnages au

choix sont trés typés, avec

chacun leurs avantages

respectifs. Extreme

Sports porte bien son

nom, et peut-étre

connaitrez-vous les

montées d'adrénaline

que cultivent les

véritables pratiquants

de ces sports de

rebelles?

UIKODE

oila maintenant un bail
v ) que I'on attendait la

suite de Suikoden. Ce
second volet se passe trois ans
apres le premier. Le jeu est resté
en 2D avec des décors trés
détaillés et bourrés d'animations.
Vous pourrez recycler votre
sauvegarde du premier épisode
pour commencer plus facilement.
Les attaques combinées seront
toujours au programme, mais
cette fois-ci, avec trois
protagonistes en méme temps.
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console. Cette fois-ci, Reste maintenant a peaufiner la

= DR ‘é :,- c’est sur Dreamcast que vous jouabilité qui n'était pas encore
- . allez enfin godter aux joies des au point...
= : courses tout-terrain. Dans cette —-P%
¥ . simulation, pas moins de 16 4
5 circuits sont proposés. Tous ont L+
By leur propre efwironne!nem, nous A
o P promet Terminal Reality, le (\
r “ = créateur du jeu. Selon votre
classement en fin de course, | 15
. Amateurs de vous gagnerez plus ou moins ﬁ e
0 en tout genre, e d'argent, lequel vous servira a T \
nossesseurs d ompte faire évoluer votre véhicule afin 3 )
erne e seule adresse de le rendre plus puissant. Dans !
0 orld.co la version que nous avons vue Li
oute I'actualité de z tourner, un seul niveau était a J
de la bande dessinée US e jouable, mais on se rend déja 4 1!




EVOLVA

roche de Starcraft,
P ) Evolva vous place aux
=~ commandes d'un
groupe de soldats terriens
chargés de combattre un virus
extraterrestre. Grace a la
technologie “A-life” qui gére
l'intelligence artificielle,
Computer Artworks a donné aux
ennemis la capacité de s'adapter
a votre style de jeu. Entre

—

(g
-

Dans la version PC, il était
possible d'affronter d'autres
adversaires humains et de leur
envoyer des e-mail en plein
combat. Donc, si le modem de
la Playstation 2 devient

réalité, il sera fort possible
que ces options en ligne

soient aussi
disponibles.

les différentes séquences
de bataille, des missions
d'action et de shoot seront
soumises aux joueurs, afin
de casser la linéarité du jeu.
Tout en 3D, Evolva
bénéficiera d'effets de
lumiére somptueux avec des
explosions bien travaillées.

ans ce jeu développé par
D ) Toby Gard et Paul
Douglas (les heureux

géniteurs de Lara Croft), vous
incamez Rhama, un jeune corsaire
appelé par un guérisseur pour sauver
son peuple. Votre

apprenti pirate se

trouvera trés vite

entrainé dans une folle

aventure a la recherche

d'un mystérieux navire.

Il devra donc explorer

de nombreux lieux a la

recherche d'indices et

autres mystéres. Dans

ce RPG trés orienté

action, seule votre

épée pourra vous sortir du guépier.
Techniquement, ce titre sera tout en
3D avec un travail remarquable sur
les faciés des différents
protagonistes.

Les mouvements

possibles seront également
nombreux.

MAESTRO

B THQ m France. L'éditeur
spécialisé dans les jeux de
catch s'installe en France. |l
frappe déja tres fort ce mois-
ci avec Tomb Raider sur
Gameboy, et continuera avec
Croc (le crocodile de la Fox) et
Nascar (une réplique des jeux
de courses d'Electronic Arts),
également sur Gameboy. Et
ce n'est qu'un début...

B Tam-tam. Les musiciens en
herbe, plus a I'aise avec leur
pad qu'au volant de leur
piano, deviendront fous quand
ils découvriront le prochain
jeude musique du Sonic
Team sur DC. Ce sera, tenez-
vous bien, une simulation de
tam-tam, de shaka et de
tambourin! Pas moins. On
attend de voir avec
impatience les accessoires
fournis avec le jeu.

B SAMBA BURNING. Si vous
n'étes pas encore tombé sous
le charme de Samba de
Amigo sur DC (une simulation
de maracas signée Sega),
voici un argument de taille qui
vous changerala
vie. Il est

désormais

possible de

jouer sur les

musiques

d'anciens hits de

Sega, tels Burning Rangers,
Sonic R et After Burner. |l
suffit de se rendre sur le site
du jeu avec sa DC,

o/ .dricas.ne.jp/
mais pour avoir droit a ces
bonus, il faudra vivre au
Japon...

B SortEZ couverT. Cheub a
suiviquelques matchs a
Roland-Garros, dans |'espoir
de rencontrer Kournikova.
Son bronzage est la pour en
témoigner. Depuis, notre
testeur de choc a compris
qu'il fallait un minimum de
protection avant

de rester

longtemps sous le

soleil, méme avec

une casquette

vissee sur la téte.

On espére que

vous ne tomberez |

pas dans le méme
panneau...
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TECHNO

Wl DoLsy. Selon Sega, la
Dreamcast peut désormais
goiiter aux joies du son AC-3,
voire du DTS, grace a une
mise a jour (pour ne pas dire
“patch”), en collaboration
avec les laboratoires Dolby. La
machine ne peut pas encore
lire les DVD, mais le son pour
les jeux vidéo prend du coffre.

Il DVD pans DC. Lors du
dernier salon E3 a Los
Angeles (voir notre reportage
dans C+101), Sega exposait
son prototype de Dreamcast
DVD, coincé dans une vitrine
non éclairée, entre un pad et
trois cartes-mémoire, bien au
fond du village Sega.
Beaucoup se demandent quel
etait I'intérét de la manceuvre.
En fait, ce modéle n’est autre
que la version design du
prototype adopté par le
ministére des télécommuni-
cations nippon pour son
ambitieux programme de
développement d'internet a
travers le pays.

N Seca ame MoToRoLA.
Motorala et Sega se sont alliés
pour développer des jeux pour
télephones portables, pagers
et assistants personnels
(PDA). Motorola est une
société americaine, qui
fabrique entre autres, des
microprocesseurs et des
téléphones portables. Pour
ces jeux, Sega utilisera une
technologie basée sur le
langage Java.

H INFOGRAMES PORTABLE.

Non content d'annoncer
l'installation d'une antenne a
Montréal au Canada (comme
Ubi Soft), I'éditeur francais se
lance dans la vague des jeux
pour télephones portables.
On pourra jouer a Balistic,
Actua Soccer et Hangman.

M InFocramEs TV. Non
content de squatter les
programmes du cable avec
Game One, Infogrames veut
carrément coloniser le
terminal de réception! C'est
ce qu'il appelle la “télévision
interactive”. On peut déja
jouer aux jeux suivants: Le tir
aux Schtroumpfs, Outcast, et
Astérix Runarix.
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CHASE THE EXPRESS

Un ambassadeur francais a des
problemes de prise d'otages. Lui-
méme, sa femme et sa fille ont été
faits prisonniers par des terroristes
sans scrupule. Dans la peau d'un
super agent spécial de la police

d’elite, votre but sera de les
délivrer.

N omme son nom l'indique,
c ) Chase the Express se
passe dans un train qui

circule en Russie a grande vitesse.
L'action se déroule donc a huis clos,
bercée par le bruit des roues sur les
rails, dans les wagons du convoi de
luxe. A part cette originalité bien
trouvée, le jeu ne se différencie
gueére des titres d'action 3D
classiques a la Resident Evil.

Le héros est un soldat super
entrainé, qui n'est pas sans rappeler
notre cher Chris. |l dispose d'une
batterie d'équipements accessibles

depuis un menu, et il pourra dégainer

et fouiller dans les tiroirs pour
avancer dans 'histoire. Pour
sauvegarder, les développeurs ont
eu un éclair de génie: il suffit de se
rendre dans les toilettes, ol I'on peut
aussi déposer ses affaires trop
encombrantes. Le jeu est assez

sombre, et les gerbes de
sang ne passent pas
inapercues. Le rythme de
I'action sera assez soutenu,
avec des embuscades de
gardes surprenantes et des
sceénes cinématiques aux moments
cruciaux. Chase the Express
intégre aussi un léger aspect
“infiltration”. On peut accéder a
une vue subjective ou décaler la
caméra vers le coté pour épier un
garde pas vraiment méfiant. Mais
cela reste peu crédible, car les
coups de feu qui s'ensuivent sont
trop bruyants pour passer
inapergus. Méme si on s'attend a
un jeu plutot classique et sans
grande nouveauté, Chase the
Express est réalisé avec soin.

Avec la force de Sony pour
pousser ce titre, on peut s'attendre
a un prochain best-seller.
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Pack Sonic
Sonic,
Knuckles
et Tails
déboulent
chez toi
sans ralentir

Fighter 2
Chun Li + Ryu

+ 1 pad
Playstatlon offert

au lieude 69 f chaque soit
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Pack Lara 189 F
Pack Sonic 149 F
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Mediasoft Multimedia - BP 36 95570 MOISSELLES
Tél.: 01 39 91 50 01 - E-mail : mediasoft@wanadoo.fr

r Carte crédit n®
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PREVIEWS

M EH BIEN Non ! Malgré son
titre aussi moelleux que
suggestif, Lotus Extreme
Challenge ne sera pas une
simulation de papier-cul. Dans
ce jeu de course sur PS2, on
pourra conduire les voitures
du constructeur britannique
Lotus. Les bolides seront
classés en différentes
catégories: Sport, Tourisme,
Antiquités... La conduite est
annoncée comme ultra
réaliste, et les degats
occasionneés lors des courses
seront visibles. Et ¢ca, c’est
une premiere car les

grands constructeurs
. s'y opposent

2) \d’habitude.
10T/

e

-

H BouH. Les survival-horror
sont une valeur siire sur
console. Pour son premier jeu
sur PS2, Interplay s’attaque a
ce genre. Run Like Hell se
déroulera dans un monde
futuriste en proie a une
invasion alien. Et comme
d’habitude, ce sera a vous de
sauver les gentils.

W Gamesoy GSM. La Gameboy
ne cesse de nous étonner.
Nintendo a annoncé officiel-
lement un accessoire, pour la
connecter a un téléphone
portable. Disponible fin 2000
au Japon, pour environ
300francs. Les Nippons
pourront échanger leurs
Pokémons, et faire leurs
courses en ligne.

i
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THE DREAMLAND CHRONICLES :

FREEDOM RIDGE

Engagez-vous !

es premiers jeux officiels
L ) pour la Playstation 2
commencent enfin a

pointer le bout de leur nez. L'histoire
de Dreamland se déroule dans un
futur postapocalyptique. Apres
70jours de guerre contre des
extraterrestres (plus Alien que
Roswell), la Terre est envahie.

Pour la survie de I'humanité, un petit
groupe de rebelles passe a la contre-
attaque. Ce titre, développé par
Mythos (rien a voir avec Switch),
semble visuellement trés proche de
Spec Ops et Rainbow Six. Dreamland
ne se jouera pas en temps réel, mais
au tour a tour. L'armement sera en
conséquence et trés orienté militaire.
Dans ce titre découpé en 16 niveaux,
vous devrez remplir divers objectifs.
Enfin, il sera possible d'utiliser
différents véhicules terrestres et
aeriens.

FORCE OF ONE

e scénario de Force of
One ressemble
étrangement a celui du
film des freres Wachowski, “The
Matrix". Fairelight, un techno-
mancien inexpérimenté, doit
retrouver le seul

homme capable de changer le
destin de son monde, Calcaphon.
Mis a part ses recherches pour
découvrir les mystéres de cette
contrée futuriste, notre héros
devra aussi faire péter un
maximum de dynamite, et vider
des chargeurs par

milliers pour se faire respecter.
L’environnement graphique
meélangera des effets de lumiére
a gogo et des textures variées et
complexes tout au long des

16 niveaux du jeu.




BLEEMCAST

éja trés connu dans le
D ) monde PC, Bleem
permettait jusqu'a

présent, de jouer aux jeux Playstation
sur son ordinateur individuel. Aprés
avoir gagné son proceés contre Sony,
Bleem s'appréte a
frapper encore
plus fort avec
Bleemcast. Cet
émulateur de jeux
Playstation sur
Dreamcast sera
proposé sous la i
forme de 4 GD-Rom; @
chacun consacré a un
genre de jeu (comme
la baston, la course,
I'aventure...). Ces GD-
Rom ne contiennent
pas les jeux PS, mais le
programme pour lancer

chaque jeu. Il faudra donc insérer le

CD de jeu PS aprés avoir booté la
console avec Bleemcast.
Néanmoins, les hits PS les plus
récents ne fonctionneront pas avec
Bleemcast. Il faudra attendre une
prochaine mise a jour.
Bleemcast tirera avantage
de la technologie de la
Dreamcast et augmentera
ainsi la qualité visuelle des
jeux PS. La résolution a
été également
augmentée, et passera a
640 x 480 en NTSC, soit
beaucoup plus que sur
une simple Playstation
(méme quand les
programmeurs
exploitent le mode
C haute-résolution). De
plus, les effets spéciaux
propres a la console
seront exploités, comme
I'anti-aliasing, le plein-
écran et le bi-Linear
Filtering. Au final, la
Dreamcast, a son tour,
accéderaala
gigantesque ludothéque
de la Playstation. Il ne
vous reste plus qu'a
acqueérir I'accessoire
Total Control pour jouer
avec un pad PS.
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onsoles+ a été le
premier magazine a

& vous parler du Virtual
ame ion de Connectix, un
émulateur Playstation pour

Macintosh. Aujourd'hui, cet
émulateur est également
disponible sur PC, et il sera
distribué officiellement en
France cet été, pour environ
350francs. Sony a en effet perdu
tous les procés intentés contre
cette société californienne, et ne
peut donc pas interdire sa
distribution en France. Alors, si
vous avez un PC, minimum
Pentium Il a 300 MHz, ou mieux,
un iMac ou tout autre G4, vous
allez pouvoir godter aux plaisirs
des jeux Playstation sur votre

ordinateur en toute légalité. Le
Virtual Game Station s'utilise trés
simplement. Quelques clics
suffisent pour le configurer:
niveau sonore, brillance de
I'image, création d'une carte-
meémoire virtuelle sur votre
disque dur et assignation des
contrdles pour votre
manette PC ou Mac.
Mais quelques
problémes restent
encoré a régler. On ne
peut jouer qu'en plein
écran, impossible de
jouer dans une fenétre
de Windows. De plus, il
arrive que l'émulateur
modifie les réglages de
I'affichage. Si vous

08'00"632 4"
m

R
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STATIOK

possédezun PC ala

configuration minimale, les jeux

rameront Iégérement. Enfin, les

résultats sont quand méme

impressionnants.

Pour plus de renselgnaments.
al
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M X-FiLes. La
nouvelle
vidéo des
X-Files
regroupe
B deux

3 épisodes
uﬂLE encore
inédits en
France: Sein
und Zeit
(épisode 10)
et Closure (épisode 11).
Nos deux agents enquétent
sur un kidnapping d'enfants
qui présente d'étranges
similitudes avec la disparition
de la sceur de Mulder,
Samantha.
PFC Vidéo, 119 francs.

Cloture

H Nike PArk 2000, Du 27 juin
au 2 juillet 2000, Nike ouvre les
portes du Stade de France aux
jeunes amateurs de foot.

Avec la présence de parrains
prestigieux, tels Thuram,
Nakata et l'inévitable Ronaldo,
de nombreux ateliers de
perfectionnement seront
accessibles a tous.

Les meilleurs pourront
participer a la grande finale de
chaque soir.

M LES GUIGNOLS DE GUERRE.
Pour l'adaptation francaise
des Cochons de Guerre sur
PS, Infogrames s'est payé les
services des Guignols de
I'info. Yves Lecoq s'est “prété
au jeu"” pour la promotion. Il
reprend d'ailleurs certaines
imitations aujourd'hui
céléebres, comme celle de
Stallone, par exemple.




M Les CHEVALIERS DU ZODIAQUE
24. Malgré I'aide du chevalier
d'argent Orphée, les
chevaliers d'Athéna sont
arrétes par les trois titans-
d’'Hades. De plus, Shun
abandonne I'équipe, car il est
posséde par Hadés lui-méme.

B Yu-ci-oH 9. Grace a une
bonne dose de chance et de
technique, Yiigi et Jono-uchi
remportent de nombreuses
parties de “Magic cards”.
Mais ils n'ont pas encore
obtenu suffisamment de
points pour entrer dans le
chateau de Pegasus.

B DeTecTivE Conan 21. Cette
fois, les lieux des enquétes se
‘revelent plus variés. On passe
du Tokyo habituel a un
‘immense chateau et a un 747
en plein vol. Cependant, la
teneur des enquétes ne différe
pas des volumes précédents.

B S,am Dunk 7. Dans ce
numeéro, le basket laisse place
a une baston générale. Les
fortes tétes de I'équipe se
bagarrent dans le gymnase
‘avec un groupe de
délinquants notoires. Et ¢a

dégénére en affrontement
entre bandes rivales.
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Histoire de vous préparer aux chaleurs estivales, Arioch
vous a concocté ce mois-ci une rubrique sur la japanime hot;
d’autant que ce secteur reste actuellement le seul marche

d’anime en essor au Japon.
LES DOUJINS

our commencer, abordons le sujet des
P , “doujins”. Ces parodies-mangas, d'environ
50 pages, au format intermédiaire entre le A4

et le A5, sont réalisées majoritairement par des
amateurs. On y retrouve, dans des situations
extrémement chaudes, des héroines de jeux vidéo,
d’animés et de mangas grand public.

l A WS
| Eymivzw
e

¥ Le graphisme des versions manga et animé ‘
o AOutlaw Star semble parfaitement respecte.

-

Certai
ains auteurs quajons déjd pris de

i S . ., ”
o ur la sortie officielle de pegq or A!r’viv: T \

u niveau des mangas érotiques traditionnels,
A ) bien peu méritent I'attention. Tout comme
pour les doujins, une énorme quantité de

daubes infames gravitent autour de quelques rares
merveilles. De plus, les auteurs reconnus quittent
souvent le métier aprés quelques années, car il ne
s'agit généralement pour eux que d'une activité
secondaire.

LES ART-BOOKS

u coté des art-books, la majorité reprend
D ) des illustrations concernant les jeux PC 98
adultes. Le meilleur exemple se trouve chez

les éditions Sogna, avec déja cinq art-books sur la
série des jeux Vipers. On y remarque toujours les deux
démones mascottes de la société: Carrera et
Mercedes.

Dans le milieu des otakus, '
ces deux succubes ont
acquis une popularité

hors norme.




ésormais, pour chaque
D ) jeu PC 98, il existe une
version Windows 95/98.

Des versions édulcorées sortent
aussi a I'occasion sur Dreamcast,
mais elles sont réservées au
marché japonais. Heureusement,
certains sites Internet offrent la
quasi-totalité des images de
certains jeux. La seule difficulté
consiste a découvrir les meilleurs
sites gratuits.

e R T,
Dans le théme erotic-fantasy, le jeu \
Asgaldh reprend les personnages de

H. Utatane (Seraphic Feather).

Victoirelona
enfin découvert le 151°

Pokémon!

¢ version de Morrigan
om qu'ils ont encore
dre en matiere

Cett
montre a Capc

: n
es choses a appre 3
& de présentation.

éme dans le domaine hot, un
M ) produit a succeés traine souvent

derriére lui son lot de gadgets
dérivés: posters, figurines, cartes
postales, porte-clés, cartes téléphoniques,
sous-main, nécessaire de bureau, etc.
Méme les chaines de distribution
japonaises ont créé leur fille-chat
mascotte, laquelle a donné lieu a de
nombreux produits dérivés sous leur label.

Quand on passe ses vacances d Tokyo,
voici le genre de cartes postales agréées
que l'on peut envoyer.

W SHaman King. Le héros de
ce manga, Yo Asakura, est
un chaman capable de
communiquer avec les
esprits et d’utiliser les
capacités que ceux-ci
possédaient de leur vivant.
Aprés une petite aventure, le
fantome d'un puissant
samourai se met au service
de Yo. Les ennuis
commencent alors
véritablement quand ce
fantome attire la convoitise
d'autres chamans. Mais, de
toute facon, les chamans
sont destinés a s'affronter
pour déterminer lequel
mérite le titre de roi chaman.
Ce nouveau manga sort
réellement des sentiers
battus, aussi bien sur le plan
graphique que scénaristique.
Le dessin apparait trés typé,
et les situations étranges
abondent. Si vous voulez
débuter une nouvelle série
valable, vous pouvez vous
intéresser a ce titre.

M Hunter X HunTeER 2. Gon
continue a participer aux
épreuves pour gagner le titre
de Hunter. Le scénario
s'enlise rapidement et I'action
devrait étre un peu plus
soutenue.

@jlsoLzseill T3
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DOCK GAMES" Tél. 03.23.53.25.75
=MSE, 2,23f/mn CHALON,/SAONE Cenfer

IFANE COMPO 04 727206 11

Pokémon Stadium vous leisse mettre en scene des batailles de
Pokemon dans une oréne 3D, Envoyez les 150 Pokémon exécw-
ter leurs otlaques respectives... Néd

25, grande rve |25

Tél. 03.85.42.98.58
FOSSES Center

Centre Commercial Leclerc

10, rue Neuve

Tel. (consulter le minitel) LIVRY GARGAN Center

ALES

21, rue Taisson

NOUVEAUX MAGASINS

SOISSON BLOIS Center==i BERCK MER Center
ZIC Continent - La Verfe Vigogne

03.21.09.48.13
METZ Center

Galerie 5t Jacques
03.87.75.22.75

ST BRIEUC Cenfer

12, rue Charbonnerie
02.96.61.72.60

LAGNY s/ MARNE

6, rue des Marchés
01.60.07.73.07

39, rue porte Chariraine
Tél. 02.54.78.97.38

Tel. (consulter le minitel)

32, bis avenve de Chanzy
04.66.52.38.95 Tél. (consulter le minitel)
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CAMBRAI Center

5, rue duv Geéeneéral e
de Gaulle

Tel. 03.27.78.77.42
VANNES Cenfer

30, rue des Chanoines
02.97.42.60.60

BOURGES Centfer

7-9, rue Coursarlon
02.48.70.39.10

L'adresse des magasins est consultable sur le minitel 3615 code DOCK GAMES"™ ou sur internet : www.dockgames.com
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: 03.22.24.90.80 LA ROCHELLE
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ARRAS é| : 03,21.23.45.25
AUXERRE : 03.86.52.22.21 LYON

AVIGNON CENTER :104.90.82.22.61 oo
BARENTIN CENTER Tél:02.35.91.98.88  pi-niiy
BERCK/MER CENTER wouveau Tél : 03.21.09.48.13 METZ CENTER
BESANGON Tél:03.81.81.67.00  mo e
BEZIERS Tél : 04.67.28.03.91 MONT de MARSAN CENTER
BLOIS CENTER Tél : 02.54.78.97.38 MONTA;GIS

BOULOGNE sur MER CENTER Tél:03.21.30.20.95  y ol o

BOURGES CENTER wouveau Tél : 02.48,70.39.10

BRIVE Tél : 05.55,17.92. MORLAIX
CALAIS CENTER Tél : .19.49. NANCY CENTER
CAMBRAI CENTER Tél : 78.77. :amsns CENTER
CERGY PONTOISE Tél : ;
CHALON S/SAONE CENTER Tél : 03.85.42.98. NIORT CENTER
CHAMBERY Tél : 04.79.60.03. ORLEANS
CHARLEVILLE-MEZIERES Tél : 03.24.57.43. PAMIERS
CHATEAUROUX Tél : 02.54.60.86. PAU CENTER

; PONTARLIER

CHATELLERAULT
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6l : 03.89.21.72.72 REIMS

CHEIL CENTEH : 03.44.25.56.64 RENNES
MOUVEAU consduliter le minitel ROUEN CENTER

DIEPPE Tél : 02.35,84.63.90 SENLIS CENTER

DIJO Tél : 03.80.58.95.94 SALLANCHES CENTER
DUNKEHOUE CENTER Tél : 03.28.66.73.73 SAINTES CENTER
FECAMP Tél : 02.35.29.90.00 SARREGUEMINES
FORBACH Tél : 03.87.88.76.87 SOISSON
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FREJUS Tél : 04.94.53.64.18 ST BRIEUC CENTER NOUVEAU
GAP Tél : 04.92.56.09.66 ST OMER CENTER

3| : 02.41.46.06. QUIMPER CENTER
:054535.07.45 QUIMPER 2 CENTER

GEX Tél : 04.50.41.92.21 ST QUENTIN CENTER
GRENOBLE Tél : 04.76.47.14.25 STRASBOURG CENTER

Tél : 02.97.21.69.73
Tél :
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TARBES
TARNOS

THIONVILLE CENTER
TROYES

VALENCE
VALENCIENNES CENTER
VANNES CENTER

: 05.62.44.92.92
: 05.59.64.18.66

: 03.27.47.30.60
: 02.97.42.60.60

AGEN / spmaL 2000 Tél
BRESSUIRE / patTY vineo Tél
CHATEAU-GONTIER / curcwe Tél

CHAUVIGNY / EsPACE CULTURE of LOWSIRS Té
: 03.27.57.58.09
: 01.39.56.89.63
: 05.61.90.21.05
: 05.56.59.16.96
: 05.45.30.37.34
: 05.57.43.25.56
: 05.56.05.18.15
: 05.57.46.13.00
: 04.76.65.96.27
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RUFFEC / new aAues Tél
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St MEDARD EN JALLES / masnanan vioeo Tél
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: 02.43.70.37.45
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BRUXELLES CENTER Tél

LUXEMBOURG CENTER wouveau (00 352) 26.53.04.42
PAMPELUNE CENTER (Espegne) mouvEau (00 34) 948.15.42.23

GENEVE - CHARMILLES Tél
GENEVE - PLAINPALAIS Tél
GENEVE - MEYRIN Tél
LAUSANNE Tél
ROLLE Tél
SIGNY Tél
SION Tél

NOUS RECHE| NS DES PARTENAIRES POL
MAGASINS EN £ - CONTACT Raymond IGLE:

: 022.940.03.40
: 022,800.30.50
: 022.980.07.80
:021.329.04.14
: 021.826.25.25
: 022.363.03.09
:027.323.83.55

FORT DE FRANCE Tél

: 05.96.63.12.13
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Dead or alive 2 revient en force; dans la lignée de
Virtua fighter 2 ce jev vous surprendra de part sa flui-
dité de mouvement, bl

Retrouvez ECCO pour de merveillevses aventures
sous-marines !

console + 1 manette

W WW.DOCKGAME
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| Vogrant Story intégre un systéme de combut jomais vu cuparavant, mélant subti-

lemen! oction ef aventure ovec un seénario @ plusievrs niveaux. Vous y inmrn!; 7 Plays [a [io n l

Ashley Riot dans la cité mavdite de LéoMundis.

.

-
PlayStation

Cette svite du célébre tiire Konami est une
pure merveille : nouvelle interfoce de combat, La simulation de tennis la plus réaliste sur Ploystation

un lerritoire immense ef plus de 120 ormes [/ . } - I ! Yannick Noah vous invite @ vous mesurer aux plus
ditferentes pour de frés longues parties.  PSX il = - o grands professionnels du tennis! PSX

S| VOUS AVEZ EN PROJET L’OUVERTURE D’UN MAGASIN DE JEUX VIDEO DANS
VILLE, CONTACTEZ NOUS : NOUS AVONS UNE SOLUTION A VOUS PROPOSER

Notre concept de partenariat fonctionne depuis 6 ans et est exploité aujourd’hui par plus de 100 magasins en France
et en Europe dans des centres-villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les éléments assurant la réussite des
commerces modernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d’achat, publicité nationale, formation, exclusivité
territoriale. Si vous avez un projet ou si vous souhaitez obfenir des renseignements sur nolre enseigne, écrivez nous @ :
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développement - 131, avenue de Tarascon - 84000 AVIGNON
* Promotions el conditions valables dans les magasing "ipwnswxnpénﬂinmﬂdmslu!imin:lnn!othdisponiblu."&btlnlu&dnmmim.!‘ﬂdhrﬂuﬂé,hquﬂiilédnicumuﬂeiuouﬂm&mhnd'u&m i

]
*** La carte DOC-KID vous sera remise avec volie achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. Offre voloble dans la limite des stocks disponibles - Photos non contraciuelles - Certains prix peuvent varier selon les mogasing,
en particulier pour la Corse et 'Outre mer DOCK GAMES ET DOCK-KID SONT DES MARQUES dépoiées.




SQNS vié dé famie
un énfant €S+-il éncore

Chaque jour en France et dans le
monde, des enfants sont privés de
leurs parents par la misére, les drames
familiaux, la dictature, la guerre.

Souvent, ils sont aussi séparés de
leurs fréres et sceurs lors de leur
placement.

Pourtant, comme tous les enfants, ils
révent de vivre ensemble. lls révent
d'une maison ou jouer, manger, dormir,
rire et s'amuser...en famille.

Comment ne pas leur donner le
bonheur de grandir ensemble?

Depuis 1956, 12 villages ont vu le jour
en France, et au fil du temps,
SOS Villages d'Enfants a étendu son

.

—=

action en soutenant 24 villages dans

17 pays. Partout dans le monde,
SOS Villages d’Enfants accueille ces enfants
en détresse et leur offre une vie de famille.

Une mére SOS veille sur eux comme une
vraie maman. Au cceur du village, une
maison bien a eux leur ouvre @ nouveau
les portes du bonheur.

Parce que les enfants ont avant tout

besoin d'amour et de tendresse...

Quand tout les abandonne, SOS Villages
=== d'Enfants leur redonne une vie de famille.

A

— Soutenez SOS Villages d'Enfants.

Informations et Dons:

01 55 07 25 35 PFPIPC

E7) SOS Villages d’Enfants

6, cité Monthiers - 75009 PARIS

OPTIMUS — Crédit photo : Pa

Sordoillet

Patrick

10§



En éte, c’est bien connu, il ne
fait pas bon rester trop
longtemps exposé au soleil: les
brilures et les plaques de
mazout guettent. C’est pourquoi
nous vous conseillons de rester
chez vous, confortablement
installé dans un bon fauteuil, un
pad a la main, un verre de
menthe bien fraiche dans

l'autre, a savourer un bon
Dragon Valor (PS), un Legend of
Mana (PS), un Super Magnetic
Neo (DC), un Star Wars Episode |
Racer (DC), un Perfect Dark
(N64) ou encore un Pokémon
jaune (GBC). Voila qui est
beaucoup plus efficace que
n’importe quelle créme
protectrice. Pas vrai, Cheub?

Crsoresiy @D
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AU HASARD
DES
MISSIONS

Vous aurez I'occasion de visiter
des endroits tous plus singuliers
les uns que les autres. Mais ne
perdez pas trop de temps a
retrouver votre chemin.

" Le Chicago de Perfect Dark fait
sévérement penser au “Blade Runner”
de Ridley Scott. Ruelles obscures et
pollution seront au rendez-vous.

=
- N
S
-
i = 4
e . |

-

" Dans la navette secréte de
l'extraterrestre, le dépaysement est
total.

" Lentrepét est un endroit d
éviter pour tous les claustrophobes.
Des murs de caisses et aucune fenétre
pour égayer les parois désespérément
lisses.

n

7 La villa est un endroit plein de
mystéres et de piéges. De nombreux
ennemis vous attendent entre ses
murs. Soyez sur vos gardes.

€D Greoresiiiy

W fojali bbbk

@nsoestir

“Noir c’est noir, il n’y a
plus d’espoir” chantait le

poéte belge. Ce triste

refrain n’est pas tout a

éme si Perfect Dark
J n'est pas a proprement
parler la suite de

GoldenEye, ce jeu s'en rapproche
sur de nombreux points. Ainsi, on
doit la réalisation de ce soft a
I'équipe responsable de
GoldenEye. On retrouve de
nombreuses similitudes dans le
traitement du scénario et dans
I'agencement des missions. Enfin,
a l'image de GoldenEye, Perfect
Dark s’apparente a un Doom-like
orienté stratégie. Le scénario est
un habile mélange de science-
fiction et d'espionnage. Joanna
Dark va devoir retrouver une
entité extraterrestre aux mains
d’'une obscure organisation, qui
mettra tout en ceuvre pour
I'empécher de parvenir a ses fins.
Une intrigue mélant intéréts
nationaux et coup d'Etat s'installe
dés les premiers instants du jeu.
A l'image de GoldenEye, I'action
est découpée en petites missions
bien équilibrées. Avant de vous
lancer dans I'aventure, il est
important de bien préter attention
a I'ensemble des options
disponibles. Préalablement a la
partie, il est possible de
déterminer l'identité de votre
héros, a savoir Joanna ou un
agent entierement créé de vos
doigts agiles. Il est possible de
changer a tout moment de héros
principal grace au menu
correspondant. Vous pouvez ainsi
utiliser un héros personnalisé
pour réaliser une mission, et
poursuivre avec Joanna.
Aprés une introduction
dynamique qui situe bien I'action,
on retrouve Joanna dans l'institut
Carrington, en attente de
missions. Le menu général de

AR L f

TIIENFRNL

fait vrai, car, surgie de nulle part, voici Joanna Dark. Femme forte et
délicate a la fois. Capable de refroidir un escadron d’ennemis et de faire
fondre le cceur des plus endurcis.

selection vous permet de
choisir précisement I'orientation -
de la partie. &

L’embuscade est le quotidien des
aventuriers de 'extréme.

i
La guerre des nerfs
L'institut Carrington permet
d'apprendre a maitriser les
commandes et les différents
gadgets que vous utiliserez au
cours des missions. Ce sont
elles qui constituent le corps
principal de I'aventure. Une

série de parcours et d'objectifs
vous est imposée. A vous de
choisir le niveau de difficulté qui
détermine la nature des

objectifs a remplir. Le scénario
vous entraine dans une grande
variété de niveaux et d'endroits
hauts en couleurs. Il faut
impérativement remplir tous les
objectifs pour passer les
missions. Le mode Simulation de
combat offre un large panel de
petites variations sur le theme du
Doom-like. Un mode destine aux
maitres blasteurs avides de
chasse a I'hnomme et autres
courses au drapeau. Le mode
Coopération permet a deux
joueurs de participer aux
principales missions en
développant une véritable
stratégie. Le mode Contre-
opération permet a deux
joueurs de s'affronter dans
le cadre des missions du
scénario principal. Les
options sont nombreuses
et les différents

parametres audiovisuels
assurent une prise en main
agréable. Les commandes
répondent bien, et la
diversité des situations
constitue un atout de taille
pour ce Perfect Dark.




Le moindre bruit vous fera sursauter. Soyez
vigilant et regardez dans les coins.

La Drug Spy est un petit gadget bien senti.
Utilisez ce petit robot téléguidé pour vous

approcher de vos ennemis et leur envoyer une

fléchette pour les endormir.

La visée nocturne rend de fiers services
dans les endroits les plus sombres. Les
ennemis apparaissent en sur-brillance.

Ce Perfect Dark emboite le pas a GoldenEye. Il
faut investir une place forte et accomplir une série
de coups d'éclat. Bien sir, toujours a l'instar de
GoldenEye, il ne faut pas se précipiter
~\ comme dans un quelconque Doom-like,
mais élaborer une véritable stratégie. La
finesse est de rigueur dans cette simu-
ﬁq J lation de commando et d'espionnage. La
) réalisation, Ram Pak oblige, est de trés
{ bonne qualité, Reste que méme si de beauix
efforts ont été fournis au niveau des détails,
la claque visuelle n'est pas décisive. L'intérét
est bien présent, mais la licence et le charme de
James bond ne sont plus la.

g

h‘

Dans certains niveaux bien retors, uous\

utiliserez le scooter sur coussin d'air. Son
maniement est évident et sa rapidité
surprend les adversaires,

(TEST | AUX ARMES, 1,

ET CATERA

Des pétoires, du plomb
surchauffé, des balles qui fusent,
bref des armes de folie,ilyena
a profusion.

Le dragon est une véritable
téte cracheuse de plomb. On se
demande ce que fabriquent nos amis
de Familles de France.

‘ '.EM-.‘

l Le Mag Sec 4 est une arme
singuliére. Sa cadence de tir affole les
ennemis les plus coriaces.

N

1. Le fusil @ pompe est désormais
un classique. Il dégomme tout dans
un rayon d’action record.

Le fusil @ lunette est d'une
précision sans égale. Prenez le temps
d'ajuster votre tir pour anéantir vos
opposants les plus éloignés.

Le lance-roquettes fait
d’énormes dégats. Encore faut-il
bien viser pour ne pas trop arroser
dans tous les sens.

Grsorestiy @ED
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~ Le mode Contre-opération

privilégie les sensations fortes.
Deux adversaires humains pourront
en découdre dans les missions du
scénario original.

€ Gnsorrsi
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AVIS S OUI! | i Version:
9 o e ) ‘ ; OFFICIELLE 1
COMM E S I L Nous I'avons attendue longtemps cette suite de Dialogues:
GoldenEye qui n'en est pas vraiment une. Pas de ANGLAIS !
EN PLEUVAIT | surprise, le jeu est bien foutu, la réalisation Textes: ;
Il est possible de se préparer W soignée et la jouabilité irréprochable (comme F:Iihles e
précisément au combat. 3= toujours avec Rare). Mais, en dépit de toutes c 1
Les mordus de Doom-like seront = ces qualités, Perfect Dark ne parvient pas a
aux anges avec un mode qui fait - égaler le légendaire GoldenEye. Est-ce en 1
la part belle aux 75 ; @A raison de I'absence de 007 ou du fait qu'il Développeur * RARE
confrontations armées. S _n'y a plus l'effet de surprise? Cela Editeur: NINTENDO !
=S L A . - -
o ¢ . gh':u'ﬂons Go!de::vel Pe:mit DOOM-LIKE/STRATEGIE :
I A O 10, Pesiov i (0 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
devrait satisfaire les possesseurs de J E
2 N64. Je m'éclate vraiment avec ce jeu et je —
. - ne peux que vous le conseiller. ( % ’
AHL . Controle: BON
/ | Difficulté: ELEVEE :
L ' Niveaux de difficulté: 3 |

" Au centre Carrington, vous : Sauveg arde: OUI ‘

:::;{;T’fj{gfsm AveCiuites les | Compatible: KIT VIBRATION 4
: . Vibrations: BONNES 1
;i
S ——— 7 !
/" PRESENTATION KE
i % s . . 85% ;
: W Le scénario est bien planté dans cette

L intro futuriste de belle facture. :

Ly / GRAPHISMES

"~ Le mode Coopération est un i - 89%
véritable régal d deus. Méme si : 7 \ Quelques beaux effets de lumiére et une
l'affichage connait une baisse de Certaines armes permettent de choisir l'impact de son réalisation générale trés satisfaisante. {
régime. tir. Pratique pour ne pas attirer 'attention. ( ANIMATION |

i 85° . 1
W Fluide et réaliste. Des ralentissements en j
mode 2 joueurs. !
_ / MUSIQUE st
% B Des thémes variés et bien réalisés. J
/" BRUITAGES aoi)

b T AT Ao e oo W Les tirs sont bien retranscrits. J
combleront les amoureux de Doom- L’ambiance est tendue. 1
like. Vous devez agir dans une ( DUREE DE VIE
enceinte réduite et remplir l'objectif i 929
principal du jeu, s W Des missions assez longues. Plusieurs J L

i ouidé qui vous permettra modes et une difficulté variable.
spy Cam est un engin i agccessibles d Joanna. = .
P its t
v mpriﬁdre des cliches d’endroits ( JOUABILITE

\par les nombreuses options. 1
" INTERET

av )

ey [

L

Des missions intéressantes et
une réalisation a la hauteur.
Manque peut-étre un petit

}
I
a
|

brin de folie et un visuel plus
accrocheur.




Entre les
missions,
vous devrez
discuter avec
différents
persos.

Front Mission 3, dernier épisode d’une série jusque-la réservée au Japon,
débarque sous nos latitudes. Ne soyez pas triste si vous n’avez pas vu les |

T PLAYSTATION

A Vous aurez surtout drort \
| d des gros plans de robots )
durant les combats.

anciens épisodes, car ce petit dernier s’avére, a tous les niveaux, étre le
plus complet de la série et offre en plus une durée de vie jamais vue.

ront Mission, pour ceux
F ) qui ne connaissent pas,
est un “tactics” en 3D

dans lequel vous combattez aux
commandes de gigantesques
robots (les Wanzers). Dans ce
troisieme volet, vous jouez le
role d'un jeune homme qui va se
trouver pris dans un scénario
incroyable. Simple “testeur” de
robots dans une entreprise au
début du jeu, il va malgreé lui
devenir un véritable héros qui
devra éliminer un groupe de
terroristes dont le but est de
déclencher une guerre contre le
Japon. Le scénario est
relativement linéaire, mais vous
pourrez de temps a autre évoluer
librement ou faire des choix qui

Cette image, tirée de la cinématique
d'intro, vous donne un avant-goit de
la qualité des graphismes.

changeront la suite des
événements. Vous pourrez, par
exemple, vous balader pendant
des heures sur le réseau du jeu
(une sorte d'Internet trés bien
réalisé) pour glaner des
informations ou, plus important,
choisir des le début de ne pas
suivre votre ami, ce qui vous
lancera dans un second
scénario. Car il existe bel et bien
deux scénarios distincts,
proposant a eux deux le chiffre
faramineux de 129 missions!
Ces derniéres consistent en
général a dirigerde 1 a 4
Wanzers afin d’éliminer les
hordes d'ennemis. Ce sont ces
Wanzers qui donnent au jeu son
style trés particulier. En effet,

- serez ravi. Mais si, vous ne jurez que par
Final Fantasy Tactics, vous risquez
d'dtre un peu dégu.

AVIS ) OUI, MAIS...

Front Mission est un chef-d'ceuvre qui risque de
ne pas plaire a tout le monde. Moi, par exemple,
je suis loin d'étre emballé. Malgré ses qualités
indéniables (durée de vie faramineuse, scénario
excellent...), il devient vite énervant a
cause de temps de chargement.
Pendant les combats, ce n'est pas

dans les “tactics” classiques, ce
sont les manceuvres que vous
effectuez pendant les combats
qui décident majoritairement de
votre victoire. Dans Front
Mission 3, le plus important se
situe dans les préparatifs. Les
Wanzers sont customisables a
tous les niveaux, et vous pourrez
changer chaque piéce d'arme ou
d'armure, ce qui influera
évidemment sur leurs
caractéristiques. Mais les
combats ne sont pas en reste
pour autant, avec, en vrac, des
coups spéciaux, la possibilité de
capturer des ennemis, des
munitions a gerer... Un trés bon
jeu, qui vous occupera des
dizaines d'heures.

J’E‘S.\‘em b /a ne
nternpt avec

ou programme: a
te/ethrger

fort g
e-mails

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
JAPORAIS

Textes:
ANGLAIS

Développeur: SQUARE
Editeur: CRAVE
TAGTI%

1 JOUEUR
Sauvegarde: OUI (2 BLOCS)
Compatible: DUAL sHOCK 2

/” PRESENTATION
W Une belle cinématique d
des menus trés clairs.
f GRAPHISMES

es fins et colores, dignes d'un
feu Squaresoft.
( ANIMATION
Explosions et mouvements des
persos de bonne qualité.
/" MUSIQUE
¥ Parfai ementmtegree au;eu
elle s'oublie vite.
' 4 BRUITAGES

iintro et Vhka

f DUREE DE VIE
Incroyable. Pas moins de 130
missions vous attendent!

( JOUABILIT

J
renouvelle le genre.
I Dommage qu’il n’ait
0 pas été traduit.
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TEST DREAMCAST ) megamg i
GnsoLesti |

Depuis sa sortie sur Playstation, Tony Hawk reste ['un des jeux
les plus vendus au monde. Et ce succés n’est pas di uniquement
au fait que le nom du meilleur skateur vivant figure sur la
Jaquette. Voici maintenant la version Dreamcast, avec un
nouveau moteur 3D lifte.

11200 i /

“Officer Dick”
dans un beau |
Handplant, qui |
permet d'avoir
une vue globale |

du premier |
niveau,

~ AVIS ) OUI, MA..
Le tramway est tres pratique quand onestdla
bourre pour aller au bahut! Gare a la chute, . . g
: Graphiquement, j'attendais mieux de cette

. version DC, Quoi qu'il en soit, I'adaptation
)  est bonne, la plus belle de toutes...

J ' ! ! J 1144 LK @ &)Ammatlons trés réalistes des
l / -Lj — ~ - L] P—— - = ) personnages, maniabilité excellente, prise

9719

—. en main rapide, nombre hallucinant de
tricks. Bref, du pur Tony Hawk. Mais
adapter trois fois de suite le méme
jeu ne fait pas vraiment avancer le

schmilblic. Il aurait fallu ajouter plus
que quelques nouvelles pistes audio
comme, par exemple, un mode 4

Une belle vautre en zoom serré. Switch en
bave de jalousie. Le sang, censuré dans la
version N64, est ici de retour.

5375




{TEST DREAMCAST

n ne présente plus Tony

Hawk, le maitre incon-

testé de la rampe, cet
énorme demi-tuyau de bois.
Commeitous les passionnés, il a
su s'entrainer pour élever ce
sport de sauvageon au rang de
veritable art. On parle bien sir
de skateboard, que I'on apprend
en golitant a la "saveur” du
bitume, et en versant forcément
un peu de son sang (NDSR: ce
n'est pas Switch qui vous dira le
contraire). Heureusement, la
technologie et les composants
électroniques peuvent nous faire
vivre virtuellement ces sensa-
tions fortes, agréablement vautré
sur son canape.
Le but dujeu est fort simple,
cinq objectifs sont a remplir
dans chacun des six niveaux.
Chaque objectif atteint rapporte
une cassette vidéo. Symbole de
la gloire et de la postérité du
rideur sponsorisé. Plus on
amasse de cassettes, plus le
choix des planches s'élargit, vos
capacités augmentent et de
nouveaux niveaux s'ouvrent.

Les cing lettres

Vous obtenez deux cassettes
apres le depassement d'un
score donng, et une si vous
trouvez les cing lettres du mot
skate dispersées un peu partout
dans les niveaux. |l y aussi cing
objets a grinder ou a détruire
(boites de carton, panneau “no
skate”, tables d'école, etc.).
Enfin, une derniére cassette est

_ trés bien cachée, et il faudra

bien étudier le décor pour la
trouver. Les cassettes en main,
on accede a des compétitions
qui se déroulent en trois man-

AVIS ) OUlI !

i Aprés la PS et la N64, c'est au tour de la 1 : y
1| Dreamcast d'accueillir le meilleur jeu de l
skateboard de tous les temps. Grace a la
puissance de la console, les graphismes sont
s offinés et bien plus propres. La jouabilité

—_—]

) reste la méme, c'est-a-dire claire et
{ r?’ instinctive. Tous les professionnels de la
4 planche a roulette sont la pour notre
. plus grand plaisir. Enfin, avec le 2 22
= modem intégré a la console, il est 5
: fort probable de voir débarquer un
PR concours. Switch s'entraine déja, et je
e ™ ne vois pas (a part moi) qui serait
= capable de le battre.

o SN

ches. Chaque manche est notée
sur dix par un jury de dix person-
nes. Le total des points des deux
meilleures courses donne votre
score final, lequel détermine
votre classement. Pour voir |la
vidéo de fin du jeu, il faudra
obtenir la médaille d'or dans les
trois compétitions.

THPS contient toutes les figures
du skate et de nombreux
skateurs pros sont présents aux
cotés de Tony Hawk: Chad
Muska (la star montante du
moment), Elissa Streamer, Bucky
Lasek et bien d'autres.

Les décors trés détaillés offrent
des possibilités encore jamais
vues dans ce type de soft.

Fun et doté d'une jouabilité
quasi instantanée a 'instar de
Mario Kart, THPS permettra aux
néophytes de découvrir les joies
de la vidéo-glisse.

760 BENHANASS

200020

Tony et sa board fétiche, la Falcon : une
histoire d'amour entre un aigle et un faucon...

™ 8413

s

2 -—

50 50 GRIND

Les lettres SKATE sont parfois bien -
planquées. Ici, il faut sauter puis
enchainer sur un grind.

‘ Version :
OFFICIELLE

Dialogues :

Textes :
FRANCAIS

B

Développeur : NERVERSOFT
Editeur : CRAVE
SKATEBOARD :

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J

i Y

Controle : BON

Difficulté : MOYENNE

Niveaux de difficulté : -
Sauvegarde : OUI (9 BLOCS)
Compatible : PURUPURU PACK
Vibrations : BONNES

~

SRR A e
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90%

/" PRESENTATION
Les menus sont bien présentés. Une intro
vidéo qui chamboule tout.

/" GRAPHISMES

Des textures irréprochables, une 3D
parfaite.

/" ANIMATION

Trés fluide: la motion capture assure aux
rideurs des mouvements treés réalistes.

/ MUSIQUE

La bande-son a été réalisée par plusieurs
artistes connus.

/" BRUITAGES

Chaque revétement de sol produit un son
particulier sous les roues. Trop fort!

/" DUREE DE VIE

Les challenges sont plutét variés. Il
manque juste un mode 4 joueurs!

/" JOUABILITE

Une maniabilité souple, tant au pad
analogique qu’a la croix de direction.

"INTERET
92%

89%

92%

90%

94%

85%

92%

Tony Hawh reste le meilleur
soft dans le style arcade. On
aurait pourtant aimé un peu
plus d’innovations par rapport

a la version N64.

S———
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| TEST PLAYSTATION

Sur certains circuits, les adversaires roulent dans les deux
sens. Il faut étre vigilant pour ne pas trop ruiner sa caisse.

€D Grsoresd

La plupart du temps, les jeux de
caisses nous imposent de prendre

Des morceaux de carrosserie
volent sous le choc.

-

/’/-, .
ST GININE \- |
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B ;.\“ )".’Jcl A

Nombre d’épreuves se disputent sur un
anneau, il ne faut pas hesiter a utiliser les
parties relevées pour garder de la vitesse.

soin de notre vehicule pour l'emporter... Alors, pour une fois
qu’on nous propose de les pourrir, on ne va pas se géner...

ans Destruction

D ) Derby, vous étes

aux commandes

d'un stock-car, et votre
objectif est simple: ruiner
les caisses de vos adver-
saires. Pour cela, étre un
brin bourrin et maitriser
votre véhicule est vivement
conseillé, mais il faudra
aussi faire preuve d'astuce
pour ne pas détruire votre
engin avant celui des

autres. Ainsi, en alternant
les shoots avec |'avant,
I'arriére et les cotes, vous
augmentez vos chances
d'aller au bout...

De la tole froissée
Pour assouvir votre besoin
de defoncer tout ce qui
bouge, plusieurs épreuves

difféerentes sont proposées.

Si le but principal de
chacune est bien évidem-

ment de cartonner un max

vos adversaires, des

petites subtilités et des
mini-challenges permettent

aussi de varier les plaisirs

et les objectifs. 4
Par exemple, le mode -
Carambolage vous invite &, .
disputer une série de -
‘25courses ol pour

progresser, il faut non

seulement shooter les

autres caisses, mais aussi
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Il faut trouver le compromis entre points
d'accidents et bonne place d l'arrivée,

J'avais bien aimé les deux
'/ premiers Destruction Derby,
'/ mais I je suis un peu dégu. Fini
les carambolages géants et les
Il y a moins de
carrefours, moins de tremplins, et
les courses se déroulent un peu
I plus comme dans un jeu de caisse
classique. Enfin bon, il y a quand
méme moyen de bien s'amuser,
surtout entre potes, le jeu est assez
réussi graphiquement et les
nombreuses options permettent de
ne pas décrocher tout de suite.

jumps de folie...

terminer premier. C'est donc le
total des points d’accidents et la
position sur la ligne d'arrivée qui
détermine le podium, et qui
permet de passer ala course
suivante, ainsi que de débloquer
des véhicules cachés. Un autre
mode nommeé “Ecraser pour du
blé" propose tin challenge
équivalent, mais I'obj@ctif est de
gagner unmax de fri@ Pour cela,
vous devez mettre v
adversaires sur le toi
exécuter de jolies fig
ques Avec I'argent, valis pourrez
vous offrir de nouvellés caisses
ou booster leurs perfarmances
(vitesse, tenue de route, etc.).

t leur faire
es artisti-

arambolages

Le troisieme mode, s'il peut se

r seul, est cependant destiné
parties entre copains. On
ouve des épreuves similaires
x deux modes en solo, mais on
eut aussi se livrer a de
nouveaux petits challenges, a
deux, trois, ou quatre. Par
exemple, une variante du mode
Carambolages propose de
participer a un gigantesque

carton dans une aréne, ol
shooter un adversaire rapporte
des points et se faire toucher en
enléve. De méme, cette épreuve
peut se disputer sur le toit d'un
building, pousser les autres
voitures dans le vide étant bien
sir |'attraction principale de ce
mode. Pour finir, on peut se

i emps restant avant l'explosmn...

Un jeu bien ficele

Outre le choix important de
modes et de circuits, ce
Destruction Derby propose aussi
une gamme assez conséquente
de véhicules. Quelques-uns sont
disponibles au début, mais au fur
et @ mesure que I'on enchaine les
victoires, on débloque de sacrés
monstres d'acier. Les meilleurs
casse-cou qui trouveront les
derniéres voitures cachées
pourront méme se prendre pour
des flics cascadeurs avec le
véhicule de police...

Sur le plan technique, ce dernier

volet ne se demarque pas trop
de ces prédécesseurs. Les
voitures sont correctement
modelisées, et les déformations
qu'elles subissent lors des chocs
sont assez bien faites. Les
décors ne sont pas vraiment fins
et lisses, mais I'ensemble reste
cependant correct et agréable a
I'aeil. Enfin, la sensation de
vitesse est bien retranscrite, le
pilotage est aisé, et il faut bien
une bonne dizaine de véhicules a
I'écran avant de faire ralentir
I'animation... Bref, ce
Destruction Derby est digne des
précédents volets, relativement
beau et bien fourni en modes de
jeu, mais les adeptes lui repro-
cheront peut-étre d'étre un peu
moins sauvage.
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En Multijoueur, c'est la castagne! )

TOUT CASSER

Ceux qui ont joué au précédent
volet le savent: si on froisse un
peu de tole lors des courses, les
arénes sont fortement conseil-
lées pour transformer en épave
n'importe quel véhicule.

-
e

U ; g
Les concurrents s’élancent des
bords de 'aréne, et souvent, c'est au
centre que tout le monde se retrouve...
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Lorsque 'avant de la voiture
commence d morfler sévére, c’est en
marche arriére qu'il faut cogner ses
adversaires,

En haut des immeubles,
l'adversaire est une proie facile d
balancer dans le vide.

Ty 4

'E' En mode Bombe, il faut shooter
les autres véhicules pour leur refiler
la charge explosive.

Le mode Vampire est basique:
vous touchez, vous marquez des
points, on vous touche, vous en perdez.

Grsorestifr €5



FIGURES DE
STYLE

On ne fait pas toujours ce qu’on
veut avec sa voiture. Shooter un
adversaire, se prendre un coup
de pare-chocs inattendu ou une
bosse vicieuse placée au bon
endroit peuvent occasionner de
jolies acrobaties et quelques
egratignures sur votre belle
carrosserie.

Le “briseur de mdchoire” se
fait en cognant violemment un
adversaire qui n'avance pas.

Cependant, il est quelquefois difficile s

de garder le controle
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{ Comme dans les volets précédents, les carrefours
k sont toujours des lieux dangereux.

AVIS | OUI, MAIS...

Destruction Derby Raw a su se faire attendre...
Mais le voici enfin! Les modes de jeu sont encore
_ plus nombreux qu'avant. Désormais, on va

& pouvoir s'affronter sur les toits, ce qui rend |

les choses encore plus difficiles.
Le mode Bombe m’a bien fait kiffer. Le
principe du jeu a subi des variantes sans

¥ véritablement changer. Moi, je lui trouve
un peu moins de péche qu'avant. Les
carambolages un peu moins
spectaculaires et les angles de Replay pas
trés bien choisis... Mais bon, je deviens
slrement difficile avec le temps, et tous les

“ Voild a quoi joue Cheub tous
les matins sur le périph.

’ r'.
1L

3

£ Lorsque l'on passe sur une
bosse a pleine vitesse, on s'envole
quelques instants. Les réceptions ne
sont malheureusement pas souvent
trés propres...
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Voici ce qui arrive lorsqu’un
concurrent vous heurte de plein fouet
sur le cote.

€ Grsoussis

Trois vues sont proposées, dont "\
une de l'intérieur de la uuitureJ

+ nécessaire
; délicates:

| . g main €
o ico du frein @ T
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Une boﬂ:imi r de quelques ®
s
Pour

Version : :
OFFICIELLE

Dialogues :
1 ANGLAIS

? Textes :
FRANCAIS

i
i
|

( Développeur : STUDIO 33

P—

Editeur : PSYGNOSIS §
STOCK-CAR
1-4 JOUEURS SIMULTANEMENIJ

T e, i R A i e, e S

Contrdle : BON

Difficulté : PROGRESSIVE
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PRESEIITATIOH
85%
Une petite cinématique et des menus )
assez sympas...
/" GRAPHISMES

&

Assez réussis, mais quelques décors
manquent de netteté et de précision.

ANIMATION

Le défilement de la route et du décor est

&

correct, méme a plusieurs joueurs.

( MUSIQUE

Du métal bien gras et répétitif, on aime

&

OU non...

( BRUITAGES

&

L’essentiel est (a : bruits de moteur, tole
roissée et crissements de pneus...

( DUREE DE VIE

Le nombre de modes, d’options et de
secrets est trés satisfaisant.

/" JOUABILITE

W La conduite est assez facile, mais faire de
bons cartons demande de ['entrainement.

"INTERET

DD s’avere toujours tres
sympa et particuliérement

&

86%

R

Py -.__,.

défoulant. Mais cette nouvelle
version a perdu un peu de péche
et de brutalite.

A
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C’est maintenant au tour de la po
d’accueillir la belle Lara Croft. Les ade
fd'aventure/plates-formes sur Gameboy vont pouvoir
s’en donner a cceur joie, car c@t’tefco ver.ﬂon réunit tous
les mgredaents qm’ nt le charme de la série...

dans un univers trés archéo- /
‘mystique, ol les legendes et la

magie occupent une place

importante. On voyage dans

différents pays, et les
graphismes reproduisent
fidélement les lieux ot se

vraiment réussies p
I'histoire et les premiers
objectifs. Ensuite, on plonge
directement dans le vif du sujet

et dans I'univers de Tomb

Raider, puisqu'on se retrouve

dans un vaste temple peuplé
d'ennemis en tout genre. Portes
fermées, leviers, échelles,
passages secrets... tout y est,

y compris les mouvements de
Lara. En effet, la belle peut

courir, sauter, grimper,

s'agripper a une paroi... et elle
peut, bien sdr, tirer avec des
armes. Ses déplacements sont |
fluides et réalistes, et lorsqu'elle © L'ambiance est bien retranscrif
se cogne, elle tombe et se reléve ! l'aventure s'avére longue et
avec grace. Pour ce qui est dé ‘complexe et promet de bonnes
I'histoire, on évolue toujours A\ heures de prise de téte...

e N

portes, monte
divers étages |
shooter tout ce
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AVIS ) TROP OUI! -

Les Tomb Raider, j'en ai presque fait une
overdose. Mais I3, il faut reconnaitre que cette
version Gameboy est une pure réussite, et que la
portable de Nintendo est vraiment bien
exploitée. De plus, la jouabilité est trés
bonne, ce qui n'était pas le cas des autres
volets de la série. Certes, il y aura

toujours des sceptiques pour dire que
/' le jeu se résume a actionner des
leviers et grimper a des échelles, mais la
qualité globale de ce jeu ravira les
adeptes du genre. Bref, prendre du plaisir
a jouer avec Lara n'est pas qu'une
question de bits.

Version:

§ OFFIC

L Dialogues:
Textes:
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peveloppeur' CORE
/ Editeur: THQ
| AVENTURE/PLATES-FORMES

1 JOUEUR
Sauvegarde: oul

_Compaflble. R

o e bt |

PBESEH‘I'ATIQN_ }
Menus ultra simples. Seéquences
diapos remarquables.

La Gameboy s’en sort bien. Seuls
i quelques ennemis sont moyens.

( ANIMATION

Lara bouge super bien. Aucun
ralentissement.
MUSIQUE :
Des themes peu varies, mais qui
collent bien a l'ambiance.

8

Peu nombreux, mais ['essentiel
est: bruits de pas, tirs...

DUREEDEWE '= =

Vaste, comp!exe, de nombreuses (Eid
heures de jeu en perspective. -~
JOUAI!LITE

Un temps d" adaptation, mais
ensuite, ¢a roule.

Beau, long, captivant,
c’est un vrai Tomb
Raider et un hit de plus
pour la Gameboy.




Parfois, les ennemis se
dotent également de
magie. Renversant!
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Un adversaire coriace, car trés
rapide et doté d'attaques
fulgurantes. Attention également
a son crochet!

Sorti au Japon a Noé€l

dernier, Dragon Valor arrive enfin
en version officielle. Aucune
nouveauté a signaler, si ce n’est les

textes en anglais enfin

compréhensibles par tous. Action
3D, plate-forme, magie, beat’em
up... Namco nous sert la grande

salade de l'été.

i le scénario en japonais
) nous avait échappe,
celui de cette version
officielle est bien plus clair.
L'histoire se déroule il y a bien
longtemps, quand AHL n'était
qu'un adolescent, au temps des
dragons. Pour venger sa famille,
Clovis, un jeune chevalier, jure
d'exterminer un a un tous les
dragons du pays. Pour cela, il va
parcourir différentes contrées qui
sont autant de niveaux dans le
jeu. L'histoire se déroulant sur
plusieurs générations, vous allez
incarner successivement les
difféerents membres de la famille:
Clovis, pour commencer, puis,
\s.uite a un mariage avec

ﬁ)ans les marécages, prenez garde aux)

\_ plantes et aux mantes religieuses.

Carolina, vous poursuivrez
I'aventure avec leur enfant,
Kodel. Chaque personnage
récupére, au cours du jeu,
différents objets qui se placent
automatiquement dans
I'inventaire du joueur. lls sont de
plusieurs sortes: les pieces
d'argent ou d'or, qui permettent
de faire des achats dans les
boutiques, les objets comme des
fioles, pour augmenter les points
de vie et de magie, et enfin les
livres. Ces derniers permettent
d'apprendre de nouveaux sorts
magiques, mais aussi de gonfler
vos connaissances en la matiére,
vous rendant ainsi plus puissant.
Ces sorts se transmettent de

WT CRAE
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surprenantes, comme

- ‘7“
parfois des rencontres Q. %

it
Le long du port, on fai ce crabe gigantesque

i
AVIS ; OUI, MAIS...

Dragon Valor est un jeu d'action 3D sympathique.
Exit le coté RPG, place a I'action. Ici, comme dans
un bon Zelda, on se bat a coups d'épée et en
temps réel. Pas de phases de combat au tour a

génération en génération.
Pratique! Votre personnage
dispose également de plusieurs
attaques qu'il apprend en début
de partie. Des Combos font
également partie du jeu et
permettent de frapper plusieurs
fois de suite un adversaire sans
qu'il puisse riposter. Coté
aventure, le jeu se contente
d'étre une simple partie de
plates-formes agrémentée de
nombreuses sequences de
beat’em up qui, a la longue,
lassent considérablement.
Dragon Valor n'en est pas pour
autant un mauvais jeu. Il plaira a
tous ceux qui aiment les plates-
formes et I'action en 3D.

tour, comme trop souvent dans les
RPG. Autre bon point, la durée de
vie: le jeu tient sur deux CD et
comporte bon nombre de
niveaux. Par contre, on
répéte souvent les mémes
gestes: avancer, frapper les

ennemis, avancer, frapper les
ennemis... dans certains niveaux, cela
devient plus que lassant.
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Si la plupart des demi-boss sont
d'affreux costauds, les boss de
fin de niveau sont tous des
dragons. Si, dans les premiers
temps, on en vient facilement a
bout, il faudra par la suite

oL EF disposer de I'ensemble de ses

‘< n'a rien dans la téte. points de vie et de magie pour
Volef est trés costaud Ti';sr;“fﬁm"t a le détruire. étre certain de I'emporter.
bos bien pla
Quelques Com

AVIS ) OUI, MAIS...

Dragon Valor mélange habilement le RPG et le
beat them all. Les graphismes sont de bon ton et

fait de vivre la saga d'une famille génération aprés r” Rage, le premier dragon du

Jeu, sera le fruit de votre vengeance.
Vous comprendrez pourquoi en le

génération est une excellente idée. Mais au bout

|

{

! les musiques, vraiment merveilleuses. De plus, le
|

!

] de deux heures, on s'ennuie ferme. Ce
!

; titre est beaucoup trop linéaire et il n’y terrassant.
2 a aucun rebondissement. Ensuite, le
/4R systéme d'armes et d'items est LR . T r |
! ¥ > vraiment mauvais. Et je ne parle pas | e 3
des commerces ol il faut lire B S,
4. 9 d'interminables conversations. Ce s A ‘f .

titre aurait pu étre un top, si l'interface

avait été plus travaillée...

Vous ne révez pas, ce dragon

FLETH DEMON

est bien rose. Etudiez ses
déplacements pour mieux le
combattre.

® )~
¥ Ce scorpion géant est
= 7 plus gros que dangereux.
Méfiez-vous quand méme
du poison qu'il vous
crache a la tronche.

ey
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Controle: BON

Difficulté: MOYENNE

Niveaux de difficulté: -

Sauvegarde: OUI (1 BLOC)

Compatible: PAS ANALOGIQUE
DUAL SHOCK

Vibrations: ASSEZ BONNES
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( PRESENTATION
Une belle intro en images de synthése. Un
écran d’options dépouillé mais efficace.

/" GRAPHISMES

:
‘B La qualité des décors varie avec les
niveaux. Pas mal de pixélisation.

/" ANIMATION

|
B Les mouvements des persos sont
L nombreux et assez bien décomposés.

MUSIQUE
78%

8 Rien de grandiose mais elle rythme le jeu .
. convenablement.

85%
7

81%
S

85%
s

" BRUITAGES

1 Le strict minimum. On aurait aimé une
L ambiance plus poussée.

/" DUREE DE VIE
[

75“;/

. 90%
Bien qu’on progresse sans encombre, les J
niveaux sont nombreux.

( JOUABILITE

0%
La prise en main est rapide et les )
L personnages répondent bien.

"INTERET

Dragon Valor est un bon jeu
d’action 3D. Dommage que les
séances de beat’em up
finissent par lasser.
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BIG JUMP

A de nombreuses reprises, vous
aurez l'occasion d’envoyer votre
vaisseau bien haut dans les airs.
De plus, lors de certains sauts,
on est obligé d’enclencher un
Boost pour traverser le vide.
Préparez-vous a admirer le

paysage...

Certains tremplins vous font
décoller juste pour le plaisir.
i n'y a pas de vide a franchir.

qg’{.}ue(quzefm’s, sans Boost, ¢a ne
passe pas. Il faut aussi penser a
rester dans ['axe...

Votre pod peut s’endommager
lors de ['atterrissage.

7

0 |

La fameuse course de pods inspirée de ’Episode 1 débarque enfin sur
Dreamcast! Sega avait fait des merveilles pour la version arcade

de ce titre, mais la, ce sont les studios LucasArt qui se sont chargés
de l'adaptation sur Dreamcast... |.

=1

Certaines circuits vous font passer sur l'eau.
Le comportement du pod s’en trouve légérement modifié...

/3 2:12.80 8/12 !

LAP Ti1ME rFOS |

out comme dans (

WipEout, le but du jeu

est simple : aux
commandes de votre engin (un
pod), vous devez foncer sur
divers tracés futuristes. Opposé
a une dizaine d'autres pilotes, il .
va vous falloir maitriser votre
véhicule, mais aussi déjouer les ' 1
divers pieges des circuits. Ainsi, :
chaque course propose sont lot : ‘
de raccourcis, de tremplins, de
portes qui s'ouvrent et se
ferment, mais vous croiserez
aussi des eboulements de pierres
et des météorites... ' "

Tout a linstinct
La vitesse de votre engin est tout ’
simplement hallucinante, et plus’
vous avancerez dans la 1
competition, plus vous
pourrez augmenter ses
performances en achetant
de nouvelles pieces. Son
maniement est trés
simple: accélération,
freinage, virage

et Boost pour faire
grimper le compteur
de vitesse.
Cependant, le tracé
des circuits, les
virages serres, les
bosses et les divers
obstacles obligent le
pilote a étre
constamment attentif. Des
choix rapides s'imposent
pour éviter les chocs,
souvent fatals pour votre
monture. De méme, les
turbines chauffent si on
abuse des
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DES VUES
DIFFERENTES

Plusieurs vues sont proposées :
deux extérieures, qui favorisent
la précision du pilotage et le
placement dans les courbes,
ainsi que deux intérieures, qui
procurent beaucoup plus de
sensations, mais aussi beaucoup
plus de touchettes...

Cette vue intérieure offre
une trés bonne sensation
de vitesse, mais le gabarit de l'engin
est difficile a apprécier.

La vue juste derriére le
vaisseau est le bon compromis entre
sensations et précision.

Une caméra permet de se
placer a la place du pilote.
On voit ainsi le faisceau d'énergie
entre les deux turbines.

Boosts, et il faut alors presser
simultanément les deux
gachettes du pad pour réparer...

De longues épreuves
Trois séries de sept courses sont
accessibles, et il faut bien sir
terminer chacune aux premiéres
places pour avoir le droit de
disputer 'épreuve suivante.
Quatre courses supplémentaires
sont accessibles, mais ce sont

1 i 512

coRD

NEW AP

Le nombre de tunnels est
particuliérement conséquent...

Le mode deux joueurs permet
de courir sur l'ensemble des circuits
du championnat Solo.

des défis particulierement
relevés, qui ne pourront étre
couronnés de succes que si votre
engin est au maximum de ses
possibilités. Les courses se
disputent en trois tours, mais leur
durée est particulierement
conséquente, voir épuisante
quelquefois. En effet, sicertaines
épreuves se bouclent en un'peu
plus de trois minutes, d'autres
vous demanderont presque dix
minutes d'attention... Ainsi, si
habileté et précision sont de
rigueur, endurance et self-
control vous aideront aussi
beaucoup...

Star Wars
dans son salon

Sur le plan visuel, la Dreamcast
démontre une fois de plus ses
impressionnantes capacités. Si
un brouillard est souvent
perceptible et si certaines
textures paraissent un peu
simplistes, on assiste cependant
a de beaux effets, et les différents
éléments (neige, eau, sable...)
sont particulierement bien imités.
Certaines courses vous feront
voyager a travers des décors de
type polaire, tandis que d'autres
vous emmeneront sur la planete
Tatooine... La sensation de
vitesse est totale grace a un
défilement d’une fluidité quasi

J/f.?l
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Ce tunnei chnnge Iegerement
le maniement de [’engin: on peut
se déplacer de droite a gauche ainsi
que de haut en bas. Trés utile pour
\ éviter les météorites!

parfaite, les courbes et les
enormes jumps s'enchainent a
une vitesse folle... De plus,
quelques effets originaux
viendront surprendre les pilotes,
comme, par exemple des tunnels
sans pesanteur dans lesquels
votre vaisseau flotte totalement,
ou bien la traversée de nuages
collés a la surface d'un lac...

C’est pas l'arcade...
En dépit de ses nombreuses
qualités, ce Star Wars Racer n'est
pas aussi réussi que la version
arcade. Mais bon, les graphismes
et la musique, tirée des bande-
son du film, permettent tout de
méme de se plonger

' dans I'univers de cette

Il faut réguliérement acheter
de nouvelles piéces pour son pod, afin
de suivre la cadence des concurrents.
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¢ < merveilleuse

. série. Le mode deux
joueurs et la connexion Internet
permettant de comparer ses
scores avec les “racers” du
monde entier promettent de
belles heures de bagarre a plus
de 400 km/h. De plus, une rumeur
persistante laisse entendre que la
version européenne bénéficiera
d'un mode de jeu en réseau via le
Web... Une affaire a suivre de
prés ! Bref, Star Wars Racer
posséde bon nombre d'atouts
pour séduire les adeptes de
sensations fortes. La Dreamcast
se dote enfin un titre capable de
rivaliser avec WipEout...
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| TEST DREAMCAST '

— 5/12 '
ey | STAR WARS ———— |
= ""'5--* , y \ Oy . :I . |
vy y W 9 : : R;‘aéo Il;)es : J
| }' o M <~ 1:08.47 {; ‘ Textes : ]
7 ,:; i ‘:“_‘5‘ s I IP-H,,"” / ] I : ANGLAIS
. NN . 3 ... a8
ﬁmmts\ : P - ( Développeur : LUCASARTS : ,
autres . .
Toué::;r:zie votre machmJ & i Egﬁ;:‘é .F?J-Erf':ls-re '
e e
) jan 1
INSPECTION r | Contréle : BON |
. Difficulté : PROGRESSIVE
DE SON POD Certains tunnels s’avérent riches en Niveaux de difﬁCU“é : 3 1

Entre deux courses, on peut K
observer 'état de sa machine Sauvegarde : VM

et voir ses droides en train de Compatihle : PURUPURU

réparer. Une option un peu . Vibrations : MOYENNES |
gadget mais amusante, et Y,

surtout trés bien réalisée...
AVIS)oul! [ | A— :

couleurs et en lumieres plutot “flashy”.
Kael nous a fait une crise d'épilepsie...

1t s Ve et

S— — — 1

A / PRESENTATION

C'est pas la version arcade, certes, et c'est bien i

dommage... Mais il y a vraiment de quoi de Star Wars... Bonne ambiance.
s'amuser avec ce Star Wars Racer.

Bon, la Dreamcast n'est pas au ( GRAPHISMES

} . . b} 91 0/
o\ Maximum de ses capacités graphiques, B Fins et assez jolis, mais on a vu mieux )
i mais la qualité de I'animation et la - sur Dreamcast. Brouillard persistant... ' 1

facilité avec laquelle se dirige le pod ( ANIMATION ‘

90% |

Une bonne cinématique, avec la musique

permettent vraiment d'obtenir de trés

- / 0/.
Anakin s'approche de son i bonnes sensations de vitesse, et ce trés W Rien a redire, la sensation de vitesse gy
vaisseau... rapidement. Alors, si le genre vous ot wxceliente) : !
; attire et si Star Wars ne vous donne pas
de boutons, il n'y a aucune raison de se f MUSIQUE

; - | ] 94%
priver de ce titre! , B Les thémes classiques de Star Wars... , |
Quand on aime, c’est le pied total !
rrrrr - '/ BRUITAGES cal |
8 Le bruit du pod est excellent, et les tun- J !
nels occasionnent de belles résonances. ,
/" DUREE DE VIE

Un petit zoom, et il peut | B Avec le Multijoueur et le jeu en ligne,

voir son droide a l'euvre... | speed sur Dreamcast. On se demande méme gare aux crampes. :
| comment il est possible de s’en sortir. Les circuits ;

1 sont nombreux, certains passages sont ( JOUABILITE 2

démentiels, et la difficulté est progressive, W Manier le pod est facile. Avec un pad un

histoire de se faire la main. Mais

graphiquement, le jeu est trop proche de ,

la version N64, qui a plus d'un an
maintenant. On constate de nombreux

-

‘\ﬂ

peu moins sensible, ce serait le top.

INTERET |

Pas aussi scotchant qu’un 9 1 o
WipEout, mais les sensations

g \ effets de brouillard censés faire
disparaitre le clipping, mais qui
deviennent trés génants lors des

Une petite rotation bien | virages. Dommage ! Si vous aimez la saga,

dosée, et il controle l'etat de son z foncez, sinon, essayez-le avant.
cockpit...

sont la. C'est presque beau,
¢a va vite, c’est maniable...

\2

et c’est Star Wars!




IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend vos:?',
valable sur [’ensemble des produits disponibles en r

Recycleware est la premiére chaine de magasins
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| PLAYSTATION 2 )

FOOTBALL
SPECTACLE

Certains mouvements et phases
de jeu méritent I'attention des
spectateurs. Voici quelques
actions d'anthologie.

hes TR et by

Le coup du sombrero est un
geste tres difficile d réaliser en cours de
match. Utilisez les boutons R2 et [2
pour effectuer des dribbles déroutants.

Voici Parlour, d'Arsenal, qui
. traverse bien le ballon au moment de
» la frappe au but.

Le retourné n'est pas un geste
donné a tout le monde,

g b el o RN

s

La roulette permet de faire
disparaitre le ballon du champ de
vision de votre adversaire direct.

=
s Fa

ot

A5 $8c oh £
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La reprise de volee doit étre
ajustée dans un parfait timing. Le
résultat n'est pas toujours concluant.

Ges ralentis sont de trés bonne quah‘@ I 5

Les passes en profondeur
s'effectuent avec le bouton L1. la
défense est prise a revers.

Les débuts de la
Playstation 2
n’ont, pour le
moment, pas
~ g

: entrainé de cascade

quant a la qualite
de ses softs. C’est
~ au tour de Fifa
Soccer,
- . 7
..r  entierement en
" japonais, de
deébarquer pour
convaincre les joueurs
du monde entier des
capacités de la petite
merveille de Sony.

- - -

g introduction du jeu nous
L ) présente le parrain

officiel de ce nouveau
Fifa. Il s'agit de Nakata, la vedette
de I'equipe nationale du Japon
qui joue actuellement a I'AS

Roma. La qualité de cette MUWWWV—"
£ -assez remard ,  marche japonais, friand de cette ‘

méme si elle ne bouleverse pas le
genre. Le premier écran de
sélection offre un choix assez
conséquent de modes de jeu. Le
premier correspond a une
rencontre amicale pour laquelle -
vous choisissez une équipe parmi
les meilleurs clubs d’Europe. Vous
pouvez également choisir une
sélection nationale parmi les plus
titrées. Ce mode permet de
disputer rapidement une
rencontre de haut niveau. Le
deuxiéme menu de sélection
propose de participer a la Coupe
du monde selon les régles de la
Fifa. Les phases éliminatoires

succedent donc aux phases de
poules comme dans la réalité. Le
mode suivant propose de disputer
un tournoi de premier plan entre
équipes nationales de joueurs de
moins de 23 ans; un mode

catégorie de compétition.

On est les champions!
Dans le mode League, vous
disputez au choix I'un des
championnats européens. A noter
l'inexplicable absence du
championnat frangais dans cette
sélection. Pour terminer, on a
droit au traditionnel Entrainement
pour apprendre a maitriser toutes
les finesses du football virtuel:
coups de pied arrétés, dribbles,
reprises de volée...

Tout ¢a c'est trés bien, mais a
quoi ¢a ressemble (OAHL 2000)?
Des les premiéres minutes de jeu,
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L’Entrainement est un passage \‘
obligé pour quiconque veut maitriser |
\ les commandes de Fifa,

les graphismes sautent
littéralement aux yeux: joueurs
bien détaillés et environnement de
match particulierement soigne.
Les couleurs manquent un
poil de péche, mais le
realisme visuel est de tout
premier plan. Il suffit de
sélectionner la cameéra la plus
éloignée de I'action pour se croire
en pleine retransmission a la
télévision. L'ensemble des
animations est réussi, avec des
mouvements techniques
parfaitement retranscrits. Les
options sont, comme a
I'accoutumeée dans les Fifa, trés
complétes et précises. Vous
choisissez le niveau de jeu et
vous ajustez les options
audiovisuelles comme bon vous
semble, avant d'élaborer vos
choix tactiques. Il faut noter que
ce Fifa est également le premier
jeu PS2 a utiliser de 'antialiasing.

Ce Fifa est magnifique. C'est un régal de voir
évoluer, sur les plus belles pelouses de la planéte,
les meilleurs footballeurs... a I'exception de
quelques grosses licences. Les options trés
complétes offrent une liberteé d'action hors

match de premier plan. Reste que ce volet

prédécesseurs. Méme si l'inertie des
joueurs et le retard dans la touche ont
été retravaillés, il reste de gros points
noirs concernant la jouabilité. Les

le systéme de curseur, il est difficile de l
développer des actions originales.

J . == ==
‘\ L . _ 4
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N faut garder son calme et soN
sang-froid pour tromper la
vigilance du gardien.

———
-

AVIS | OUI, MAIS...

Voila un beau jeu de foot! Que ce soit les joueurs
et leur animation, le terrain ou la gestion des
caméras, on en prend plein les yeux. Pad en
main, on oublierait presque que c'est un Fifa, car
le jeu offre des possibilités
/ tactiques et un confort que ses
| prédécesseurs n'avaient pas. Mais
bon, lorsque I'on augmente le niveau
de jeu, ca va toujours vite, trop vite...
Enfin bref, malgré les défauts habituels

quelque chose sur la PS2, on
commence enfin a entrevoir ce que la
bécane a sous le capot...

[ PLAYSTATION 2

Version: |
IMPORT

Dialogues:
JAPONAIS

Textes:
JAPONAIS! J

Développeur: EA SPORTS
Editeur: EA SPORTS :
FOOTBALL '

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT j

Controle: MOYEN
Difficulté: ELEVEE
Niveaux de difficultée: 3
Sauvegarde: OUI
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: -

e

/ PRESENTATION

: , 85%
Trés classe et toute empreinte de haute
technologie (© Nelson Monfort 2000).

/" GRAPHISMES

94%

Trés bien travaillés. Les joueurs ont un )
corps en 3D réussi. |

" ANIMATION W
92%

Elle varie selon la vitesse et I"angle de
88%

L vue choisis. Quelques ralentissements.
/ MUSIQUE

Les thémes sont plutot enjoués et bien
choisis. Mais rien de transcendant.

" BRUITAGES diit
Le public manque de ferveur. Les brui- _)
tages sur la pelouse sont assez réalistes.

/" DUREE DE VIE

- — 90%
C’est le jeu a deux qui justifie la note. Les
autres modes restent conventionnels. ‘

/" JOUABILITE |
AR 85%
Des efforts ont été faits pour rendre ce )
Fifa Soccer plus jouable.
logique. La PS2 commence a

"INTERET
laisser entrevoir ses capacités.

Nous attendons avec impatience |
ISS PS2 pour la confrontation. ‘

Ce Fifa est un exploit techno-




TEST

PLAYVETATION

B\ ous  une sa

missions sal@ musclées et a haut
risque. Vous'débutez |'aventure
ensanglanté, ligoté sur une
chaise, et vous subissez un
interrogatoire musclé. Votre
bourreau, a coups de seringues
bien garnies d'une sauce
stimulante, vous force a vous
souvenir de vos derniéres
missions. C'est donc sous forme
de flash-back que'l'action se
deroule, entrecoupée de scénes
{ cinématiques aussi floues que
ent Voue esprit. Ainsi, au fil du jeu,

*  vous allez tenter de reconstituer
Dse me  votre histoire depuis votre
n illeurs Premiére mission et essayer de

9 & - , comprendre comment vous vous
casse-tete estivaux. étes retrouvé dans cette galére.

En reunissant dans Hollywoodien
un méme titre des |ors de la conception du jeu,

phases de jeu de les créateurs déclarent s'étre
fortement inspirés du septieme

type Resident Evil et oy Force est de constater que
des énigmes  quelques indices ou
: évenements rappellent certains
rappelant les films connus: par exemple, le

fait que vous soyez un agent
britannique et que vous infiltriez
une base russe peut faire
- penser a James Bond, ou
~ la sauce stimulante que vo
injecte votre bourreau peut
rappeler les malheurs de Mel
Gibson dans “Complots”..
méme, le découpage des
missions peut s’apparenter aux
scenes d'un film. Pour
. couronner le tout, les
~ developpeurs affirment avoir
N ur bre d’angles de
ortant, mais, en
i la profondeur
impressionnante,
enes d'action manquent
tinet... d'action. Enfin,
g se déroule dans un
uriste, oll vos
tour de rdle
'des machines.

|V friverigey
spécialisé dans les

de jeu ne déroutera pas
deptes des Resident Evil-
Like. Il consiste a passer la
plupart de son temps a fouiller le
moindre recoin de chaque piéce,
a la recherche d'objets,
d'indices, ou de passages. Cette
recherche incessante est
malheureusement compliquée
par les déplacements un peu
hasardeux du personnage, qui
font qu'on se laisse facilement
piéger par les quelques énigmes
un peu sournoises. Elles
ralentissent souvent la
progression, mais, en général,
c'est souvent une manipulation
oulune utilisation astucieuse de
votre Remora qui vous sortiront
d’affaire. Le Remora est une
sorte d'ordinateur portable
miniaturisé et super perfectionné
qui permet, entre autres,
d'envoyer des mails, d’entrer
dans les programmes
informatiques ennemis, ou
d’'obtenir des informations sur
des éléements clés de I'aventure.
Les objectifs de vos missions

sont en généralassez

classiques : sauver un équipi
introduire un virus informatiqu
ou désamorcer

§si, voire
méme quelquefois
impressionnant.
Bon, comme
chaque plan est
fixe, il est
nettement plus
facile de faire de
beaux décors
que lorsque
cela bouge,
mais
reconnaissons
que, la, ca
jette. La 3D est
bien profonde
les jeux de

De Sang Froid posséde d'indéniables atouts pour
séduire les joueurs. Le scénario est bien ficelé, le
visuel soigné, et la durée de vie s'annonce trés
satisfaisante. Cependant, la version que nous
avons testée ne nous permet pas d'affirmer que
ce titre tiendra ses promesses et

/ permettra au joueur de prendre plaisir
pad en main. Avant de I'acheter, il sera
donc prudent de vérifier que les
problémes d'animation du personnage
ont été résolus. Personnellement je
pense qu'on peut faire confiance a
Revolution Software et a Sony pour
arranger ¢a, mais sait-on jamais...

lumiére en temps réel surle
personnage sont du plus bel
effet. Coté bande-son, on est
assez loin du cinéma, mais les
quelques notes angoissantes qui
viennent ponctuer les moments
forts des missions conférent une
bonne atmospheére au jeu. Au
final, ce titre posséde de sérieux
atouts pour séduire les adeptes
des Resident Evil-like, mais
certains défauts, comme la
maniabilité approximative et
I'aventure un peu trop linéaire,
risquent d'en décevoir certains.
De plus, les fans des Chevaliers
de Baphomet ne s'y retrouveront
pas trop, les énigmes et I'histoire
n’ayant pas autant de
d’originalité et de créativité...




Certains décors

sont magnifiques __ bty
et animés, - i
comme par q ol
exemple l'eau 13 i
qui ruisselle. -

[ Les grottes sont
sombres, et il est
) % .| parfois difficile de
{ I Jjuger si 'homme
'd en face de vous
est un ami ou un
| ennemi.

y

g

Votre personnage se trouve généralement
assez loin de la cameéra. Ici, c’est l'un des
. rares moments ol 'on peut le voir de prés.

AVIS | OUI, MALIS...

Ceux qui aiment les jeux retors vont se réjouir,
De Sang Froid arrive ! Avec Zano, on a joué sur la
version béta, sans notice et sans aide, on a donc
galéré. Contrairement a Resident Evil, ici, les
énigmes sont “réalistes”. Le jeu semble long (une
_ dizaine d'heures pour les bons joueurs), et
" fles cinématiques viennent agréablement
¢ rythmer le scénario. Par contre, il souffre
?'E de gros probléemes d'animation (qui
s devraient étre corrigés ), et les doublages

en frangais ne sont pas convaincants.
Ajoutez un manque de diversité des
* ennemis et un armement limité, et vous
obtenez un bon jeu, sans plus.

On vous laisse imaginer ce qu’on peut
faire avec un tel équipement...
R

i vous ne bloquez pas l'un des deux
| ascenseurs de ce niveau, des robots
viendront vous refroidir.

PLAYSTATIGN!

TUER,
ASSOMMER,
RUSER

Les phases de shoot sont assez
fréquentes. Bon nombre de
gardes se mettront en travers de
votre route, et il faudra en
général régler le probléme au
gun. Cependant, pour étre discret
et ne pas alerter les gardes aux
alentours, il est possible
d'assommer vos ennemis en leur
donnant un coup de poing dans
la nuque. Enfin, d'autres petites
épreuves d’habileté vous
apprendront a éviter lasers et
autres tirs et a miner des robots
blindés...

pe

I En ouvrant une porte, on se

retrouve souvent nez a nez avec des
gardes armés jusqu’aux dents...

¥

' ’\q
Ve 1 N

s

Certains adversaires

s'accroupissent pour éviter vos tirs.
Faites de méme pour les plomber!

-

l Pour éviter de se faire shooter
par les robots, il faut se cacher et mettre
des mines sur leur trajectoire.

o

l Le temps joue parfois contre
vous. Ici, vous disposez de 25 minutes

pour désamorcer une bombe, ou retarder
sa minuterie...

GrsoLesiy €D
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TEST PLAYSTATION ) [EGTIOERD

LE REMORA

C'est votre ordinateur portable, de
la taille d’'une montre. Vous pouvez
le connecter sur toutes sortes
d'appareils pour émettre des
messages ou recueillir des données
importantes. C'est souvent grace a
lui que vous ouvrirez des portes
scellées et que vous résoudrez
quelques énigmes. |l peut aussi
vous servir de carte pour vous situer
dans les différents lieux...

REMORA MODE SCAM

'l' Vous pouvez a tout moment
vous repérer sur une carte. De plus, les
ennemis et les portes sont indiqués sur ce
sonar perfectionné.

En connectant votre Remora a
certains ordinateurs, vous pourrez, par
exemple, debloquer des serrures et
désamorcer des piéges...

3

—
—
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-Ling Chewng
[ N

'l' Comme pour dialoguer ou

utiliser des objets, on se sert de la base de
données du Remora au moyen d'icones en
bas de ['écran.

b —
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Si des objets
sont assez
visibles, d’autres
sont bien
dissimulés. Il
faut inspecter
chaque piece
pour ne pas étre
blogué plus tard,

A . R
A -\ A
a1 \__'.“"‘;53 r

Quelques personnages interviendront durant l'aventure.
Il faudra donc faire attention d ne pas les tuer,
ils peuvent parfois vous étre trés utiles...

|
W
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Version :
OFFICIELLE

Dialogues :
FRANCAIS

Textes :
FRANCAIS

-

Développeur : REVOLUTION S.
Editeur : SCEE
AVENTURE/RESIDENT EVIL-LIKE

1 JOUEUR J

cnw

Contrdle : TRES MOYEN
Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulteé : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : -

/" PRESENTATION

! De bonnes cinématiques. Des menus fonc-
 tionnels. L’écran de chargement est laid.

/ GRAPHISMES
: : i 91%
! Les décors sont fins, riches en couleurs et
L en lumiére. Le perso n’est pas trés réussi.
/ ANIMATION

B

} Déplorable sur la version testée.
L L’éditeur promet de résoudre ce probléme.
MUSIQUE
| . — 85%
! Quelques thémes sympas intensifient les
BRUITAGES
: PO wm 82%
§ Ils pourraient étre plus nombreux, mais
'essentiel est la (pas, tirs, eau...).
DUREE DE VIE
o
L voir la fin prendra un bon moment. |
JOUABILITE
e Sa—k
| Espérons que les problémes d’animation
seront résolus dans la version finale...
I De grosses qualités visuelles et
! une aventure qui ravira les
I adeptes du genre. Ceux qui ont
aimé Baphomet n’accrocheront

temps forts de ["aventure.
( Avec deux CD et de longues missions, en
sans doute pas...




- b ¥ e

}

o g
-L a \J\f‘J \J‘[; CLECTIC ! V COM AVIS AUX

r|||

L DD 3% 70507 U5 ROFESSIONNELS
- N

-+

r R "f*h:. 00 3;2 ?;'f')fb#” 59 ° »

[ ‘ fm“m ﬁ°-, e UnJ C«.unmJ 0BS5S 05 0 ,r)mula

£

gigars disgoniala: Mauseil & o))
CONNMECARIES T NI BEEROUECHANTE:

2 'é T e N 5 ey RE L] V| - Stk Moran
970 v alg 3 jau . da sauvagaidss paramaill _i}il,{l ]“f?ﬁ'—-’:)j"‘-)c]rjlr-)”\/\[]ﬁ
Pa3 rl—) Fim]? urs inutils, ssuls il cagasiis L R R Ot
B )rusli-lge 33t r)ri‘jll'r_Jée pour —h’ijr]«*uwmmq l:,‘:.-' jmc-}!
=13 000] uia a1) VJrJJunJ Tl 2N AN Sans — —
uomr)r s3lon da donnggs pourfassurar Is e
 Siockage do3 donnass 2 long tarms. .

PUGE
finiaJa mot an 4 fils!

e 7 3
du blansl fl}}’ ]]f 3-:1{&;‘:1’}"Jf?;11r5£ r\mmlwru l-? ranell
Colorsz 1a DGl 4 rlyosr Simol2 an moins s Voirs lmzga
T da 10 mmll.gui 100%
S s e s e S OO SN DY - SVEC-TOU
~ A Y ltras st toutas T TR TN TIDCAT J—
Iss Consolasl Jiy UNIVELEIeSAL

A—
Avae la ciols Universal 4 iBiag, les ju' s
Q;ﬂﬂ:’bf)j pauvent iols safifroniar anirs sl
sans distinction da consolss, Carnpaiiible 2 la

fols Garnskoy clissiguas, Pockst & Celdi

SEETERTYY
& -

'11;10«4 r]u;'.r Ie 2 moculabla

- - e g 0 O
: 3 B Memory Card 1M

i, >

e Adaptatsur 4 jousurs Cartes mémolres d'une cualité
Connacisz lmprmnis PSean POI an forme de mini-PSX, cla fg]})rjggﬂr?jj -'_-:-‘;—a“m] aire pour
Compatibla *Dual Shock”™ Look hypsr sympal ESSETC] JQL}L—'.J;* :,-E':—NJ Sepuclss
sur le long terme. 5 T
- ; i

- - -
Bas Zrele zlldenzinis, Das Corncliions ol Ozibarflorie 21 /2 flizhep= 1] <3
E¥crr) iz f‘f:';,/—fjf sy s R
— o m—— -

Les produits © 74 , :‘“’?’, sont dfsponibl'es chez: ﬁ‘ o“’ :

Multimgeia™ 3 :‘j
: ~ - .

A
{1




aune. gef
‘est
Uv €, !
U (]
0 €e .
s'appeler rouge bi
bleu bis tellemen
nsetles
ts;sonfrare&
s'avere ét qneoompil
deux précédents volets. "

les Pokémon elusifs af teila
telle version, ici les 15@
Pokémon (et peut-étre 151...)
sont présents et peuvent étre
attrapés. Bref, Nintendo fait
coup double: un nouveau
challenge pour les passionnés et
un excellent moyen de s'initier
pour les novices.

Un fond inchangé
Mis a part ces quelques détails,
le fond du jeu reste totalement
identique aux versions bleues et
rouges. Vous visitez les mémes
lieux, rencontrez les mémes »
personnages principaux, %
déroulement:du scénario n'est
pas tropymodifié. Les techniques
de combat ne changent donc
,--Wér‘ﬁt‘”ll est toujours aussi vital
 faire grimper rapidement le
niveau de ses compagnons de
poche si 'on veut vaincre les
champions. Par contre, des
Pokémon ont migré, et vous ne
les rencontrez pas tous au
méme endroit. La chasse aux
Pokémen s’annonce donc
p:ﬁl'iérement captivante et
réserve pas mal de surprises...
- Aucun changement non plus a
signaler pour la majeure partie
des objets, il n’y en a pas de
nouveaux, et ils sont en general
au méme endroit. Enfin, surle:
plan technique, ce Pokémon
jaune est du niveau de ses
prédécesseurs, c'est-a-dire
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e 1 CUF
at terles
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_ A g gg
e Vi tion, la
nouveautes
)s changement se
co ‘dés le début du jeu,

puisque le professeur Chen ne
vous laisse pas le choix entre
trois Pokémon, mais vous
impose Pikachu comme premier
compagnon. Celui-ci, refusant
de rentrer dans sa Poké-ball,
vous suivra comme votre ombre
tout au long du jeu. L'autre
principale nouveauté réside dans
I’évolution des monstres de
poche et leur apprentissage des
différentes attaques et aptitudes.
Jertains Pokémon peuvent
maintenant exécuter des
mouvements dont ils étaient
totalement incapables dans les
précédentes versions. Et les
niveaux auxquels les Pokémon
apprennent leurs attaques ont
été légerement modifiés.
Les puristes remarqueront aussi
des changements dans la
constitution des equipes des
autres dresseurs (notamment les
champions des arénes), ainsi
que I'apparition de quelques
nouveaux personnages dans les
villages. Ces petites
modifications ont été apportées
~ pour suivre plus fidelement le
- déroulement de la série
- télévisée. De méme, les
graphismes, et particulierement
la modélisation des visages de
certains personnages, ont été

4 ' a

Sagehanin
: Sur les

routes, oo
nombre de
dresseurs
vous lancent
; 4 desdéefis. ,
o e Clest el e
ST BB _-,ig_eil l'occasion de ¢ L

glaner
quelques
. ro bR LR
P s Weps e ATt Bow fo e oty Sy

Chaque ville comporte un centre
Pokémon pour soigner vos petits
compagnans et accéder d votre PC,

d’eau, choses totale;nont

points
d’expén’ence.

améliorés pour que les adeptes

"CS Surf et

de la série les reconnaissent
plus facilement.

100 % compatible
Comme ce Pokémon jaune est
entierement compatible avec les
versions bleues et rouges, il sera
donc toujours possible de
confronter ses Pokémon entre
amis, ainsi que de procéder a
I'échange pour enrichir sa
collection. Ce Pokémon jaune
est aussi compatible avec le
Pokémon Stadium de la
Nintendo 64.
Il sera ainsi
possible
d'importer
quelques
aptitudes
spéciales
gagnées dans
les arénes de la
64 bits sur la
cartouche
Gameboy, via le
Transfert Pak!
Par exemple,
Plkachu peut
naintenant
prendre la

1
!
|

naviguer sur
les cours

,AVIS ) OUI, MALIS...

Je congois que Ies fans du genre soient trés
attirés par ce Pokémon jaune, mais,
personnellement, je le trouve vraiment trop

sensation de rejouer au méme jeu,
A ( etles quelques surprises ici ou la
n’y changent rien. Néanmoins, c'est
Pokémon, c’est-a-dire un hit
incontestable, ce qui excuse bien
une petite dépense au magasin du

coin pour les adeptes du genre...

impossibles dans les ver i
precedentes. Enfin, une op
permet aussi d'imprimer les
pages de son Pokédex gr&c&‘
Gameboy Printer. Bref, avec
quelques nouveautés, ce
nouveau volet de la saga
Pokémon ravira les vrais fans,
qui trouveront un nouveau’ :
challenge a relever. Les novi '
ne sont pas oubliés non plus,:' s

jeu idéal pour. s'inmer ala
Pokémania galopante...

proche des versions bleue et
rouge. Des ajouts
supplémentaires auraient été
trés appréciables, car on a trop la
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Explorez (es grottes . £
= de fond en comble
pour trouver des

Pokémon et des
items interessants.
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I faut PO 0
quelquefois foes
couper les
Y = : arbustes, d
, l'aide de la
technique

Au musée, les scientifiques FREse
vous remettront un objet P

oy particulierement utile par la suite. CWPF’ padr,
b acceder d

dhed certains
endroits.
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§ Comme pour les précédents volets,
, c'est dans les arénes que vous
gagnez les badges. Ce n'est que

lorsque vous avez les huit badges Méme intro que les précédentes versions.
que vous pouvez participer au Des menus simples.

tournoi final. Chaque champion =TT =

d'une aréne utilise des Pokémon . e
d'un seul et méme élément (eau, A peu de choses prés cBmme le bleu et e QY
roche, électricité...). Il faut donc rouge, simples mais clean...

former une équipe de Pokémon
adaptée au type de champion que
vous désirez défier. Le défilement de I’écran est impeccable,
les battles auraient pu étre plus animées.

. : e
AR .

L'Océane, le bateau ol vous obtenez
la technique spéciale Coupe.

U

Ondine est la
championne de
['aréne d'Azuria.
Elle possede les
Pokémon de type
Fau. Evitez de la
défier avec vos

P

Elle colle bien au style du jeu, mais
vraiment répétitive.

Pokémon de type LAY
- 0 - Feu...
] = )
Poké s Tost aii final el Avec Major Bob, , ’ 05¢
oKemon version jaune, c'est au final une fusion le champion de En solo, il faut trouver les 150 Pokémon.
entre les versions rouge et bleue. Qf l'aréne de A plusieurs, on ne s’arréte jamais...
- Mémes décors, q.uelq.ues change- Carmin-sur-mer, NIAR
ments dans le scénario, et vous c’est face d un 00
pourrez maintenant obtenir tous les Raichu de niveau T Diriger le perso ou apprendre a se battre
5 Pokémon par vous-méme. L'intérét est 28 qu'il va falloir At e est trés facile. Du tout bon.
donc trés limité pour ceux qui ont déja se battre.
fini les anciennes versions, mais ce n'est =
pas une raison pour le condamner. Quand A tas
on est fan, le moindre petit change- Pokémon de type Indispensable pour les fans, °10 J i
et 1 ' . P
ment j.ustlﬁg I'achat d'un nouveau jeu, [l ey -Pj““‘ﬁ',;” nettement moins pojir les
P et Pokémon jaune permetra aux premiers | §i 43 147 =5 B joueurs occasionnels... Ce
accros de patienter jusqu'a la sortie adversaires dans Pokémon jaune convient aussi
- 3 PATTAG : gy
des versions or et argent. ;es arénes oe:.a:" S aux parents qui veulent s’initier.
‘Argenta.

#
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!
@1J30LZ5221 101



A TEST PLAYSTATION )

;:L:B "‘

Pro—

Y

-

Dans la lignée de One, Silent Bomber ne fait pas dans la
dentelle: on réfléchit peu, bien que le scénario soit pour
une fois intéressant, et on canarde sur tout ce qui bouge.
Beaucoup d’action donc, servie par des effets graphiques

Ieiﬂa:hb
ntbor

e it A la fin du niveau, la sortie est indiquée @ Vécran. |
T u\ M suffit de s'orienter correctement et de suivre la fleche. /=

e e i e

réussis et des décors en 3D détailles.

ans le genre bourrin,

D ) Silent Bomber bat tous

les records. Il faut dire

que le principe du jeu s'y préte
bien: I'action se déroule dans un
univers futuriste infesté
d'androides véreux. Ces engins
mécaniques n'ont qu’'un but:
envahir la Terre et exterminer les
humains. Pas cool... Une équipe
d'experts est alors depéchee sur
le vaisseau des envahisseurs
afin de mettre fin a la menace
extraterrestre. L'ambiance est
tendue. Tout commence par un
mode didactique, trés important
mais facultatif, afin de

QD Grsoresihy

comprendre le systéeme de tir et
les différentes fonctions des
touches de la manette. Le héros
de Silent Bomber, a la différence
des autres jeux du genre, n'a pas
d’arme a feu. Ici,on se bata la
bombe et au napalm. Un
systeme de visée laser permet
de verrouiller I'adversaire avant
de lui coller quelques bombes
dans I'estomac. Enstuite, aprés
avoir pris ses distances, il suffit
de déclencher I'explosion. Le
résultat est a la hauteur: ca péte
dans tous les coins. Au fil de sa
progression, votre personnage
récupeére differents gadgets qui

Dans son genre, Silent Bomber est un excellent
produit. Bien qu'il soit trés bourrin et qu'il
demande peu de réflexion, le systéme de tir
innove et se différencie nettement des autres
jeux du genre. Les Continues

graphismes, pour une fois, sont
peu pixeélisés. Voila qui change
Y radicalement des derniéres
productions sur Playstation.

infinis sont les bienvenus, car
|'action est soutenue et
I'écran souvent rempli
de trés nombreux
adversaires. Les

permettent de gonfler ses
compétences. Il peut alors cibler
des adversaires a plus grande
distance et voit son nombre de
bombes augmenter au cours du
jeu. Les niveaux ne sont pas trés
longs, mais ils ont I'avantage
d’étre nombreux. Les décors,
comme les ennemis, sont
entierement en 3D et finement
détaillés. On passe d'un niveau a
un autre aprés avoir visualisé
plusieurs séquences
cinématiques qui apportent
beaucoup au scénario. C'est
assez rare dans ce genre de
titres pour étre signalé.

'y
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| CHAUFFE
MARCEL!

SllmtBomberpoﬂemalson
nom. Moi, je I'aurais appelé
Destroy Bomber, oli Patate
Bomber: on n'arréte pas de faire
sauter des bombes dans tous les
_coins.Pasunaminutedarepos

—_— Certains ennemis attaguent en groupe Tr——

“ et vous encerclent pour vous deétruire. Une bombe —mm
au milieu de tout ¢a, et le tour est joué.

= Une technique comme une autre pour exploser |
les robots: (aisser une trainée de bombes et les faire ;

Ne restez pas dais I ligne de

= 'exp!oser au p.assage du monstre. VRiEd Wil Preciter bass I ol e
% o= R i

- ™

r @ _—_‘ ‘\Y . .'. - 3
= B ok :
. - - i..‘;} tt‘ “a
¥y o é “».
t . ey
( - 3 EET .—i I === “-
' pue” | - ¥Mam les bombes sur les
. 5 adversaires, ou devant eux, et faites
_ ﬁ sauter le tout.

D -

3
g

‘ Certaines missions vous demanderont
l de protéger un vaisseau. L'ennemi attaque au sol,

[ mais aussi dans les airs.
r
AVIS ) OUI, MAIS... |
J'ai rarement eu I'occasion de voir un jeu aussi ﬁ\_‘
bourrin. Les explosions sont omniprésentes, et bombes spéciales peuvent
“tout faire péter” est assez jouissif. De plus, le SUERUCIC e mtralats s i
ki _pe N P nuage de feu et d'électriciteé.
' systéme d'armement est vraiment trés original. Il - .
faut souvent faire preuve de rapidité et d'agilité lg." -——'”:.-HH :

pour exploser des robots de trois
métres de haut et éviter les lasers
ennemis. Ensuite, les graphismes

sont vraiment réussis et trés fins, ce
8 » qui n'est pas négligeable. Mais a la
longue, Silent Bomber devient
repeétitif. Tous les niveaux ont I'air
de se ressembler et, lorsqu’on maitrise
le héros, on finit par s’ennuyer.

Vas adversaires dlspmnt eux
aussi de visée laser... Par contre, leurs
armes sont bien plus puissantes!

N ‘T ) -‘
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Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
ANGLAIS

S

Développeur: BANDAI
Editeur: VIRGIN
SHHOT’EM UP/ACTION 3D

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT b

Controle: BON

Difficulté: MOYENNE

Niveaux de difficulte: -

Sauvegarde: OUI (1 BLOC)

Compatible: PAD ANALOGIQUE
DUAL SHOCK

| Vibrations: ASSEZ BONNES

/" PRESENTATION

De nombreuses séquences cinématiques
ponctuent les niveaux.

Ca pete de partout' Pour une fats Ies
décors sont fins.

( ANIMATION

8 L'écran est parfou’ encombre d‘ennemu‘,
et il n’y a pas de ralentissements.

MUSIQUE 859
Les thémes qthment bren le Jeu, et c est )

ce qu’on demande, non?

BRUITAGES :
; R ' : 80%
Bonne ambiance. On se prend au jeu
B rapidement.
( DUREE DE VIE

] Les niveaux sont un peu courts, mais llS
ont I’avantage d’étre nombreux.

JOUABILITE
La prise en main est rapide et le
personnage répond bien a nos exigences.

St!ent Bomber est un bon jeu
d’action 3D. Pas le temps de
souffler une seconde.

Attention, le principe peut
paraitre un peu répetitif.
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UPcecdmagnetic

Mis a part l'excellent
Sonic Adventure 3D, les
jeux de plates-formes
sont plutot rares sur
Dreamcast. Voici venir
Super Magnetic Neo,
un titre qui relance le
genre grace a quelques
idées originales et
surtout des
graphismes soigneés,
quoique treés coloreés
et enfantins.

Professeur, est tombé mouvantes,
sous le controle du gang Pinki. attirer des
Cette bande d'affreux loubards ennemis vers
nlarrien trouvé de mieux que de s0i ou les

ttention! Pao Pao Park,  pdles pour s'accrocher a des
A ) le parc d'attractions du  plates-formes

parsemer des robots a travers repousser, ou bien
tout le parc et de modifier Ia, encore pour effectuer
plupart dés attractions. Le dessauts gigantesques.

Professeur décide donc de
construire Neo, le person age
que vous allez incarner durant
toute la partie, pour rétablir a

situation. Vous le voyez, comme presente un
toujours dans ce genre de jeu, le  incon énient* on est perdu en
scénario a été poussé a début de e, car on a souvent

I'extréme. Cependant, Supar
Magnetic Neo se différencie des  ch
productions du genre par

quelques idées vraiment U
originales. Neo, le personnage ~  minutes de j'éu, voire plusieurs
que vous dirigez, ala potentiallte_-f heures, que 'on s'y retrouve a

= tendame reproduure le méme
: 1ag quealors qu’il

de créer deux champs = ;peu pzes correctement.
magnétiques de poles differents . La 8 Graphlquement

un pole positif et un pole négatif.

Ces champs magnétiques

peuvent attirer vers eux cerbams . ftrés co!oré De nombreuses
objets ou, au contraire,en  animations sont visibles en
repousser d'autres suivantle arriére-plan et jamais le jeu ne
principe physique bienic ralentit. Les mveaux sont assez
deux pbles de méme nature ' )

s'opposent, donc se repot
alors que deux poles différents

s'attirent. Ainsi, durant le jeu,
faudra actionner l‘un d'u

Super Magnetic Neo est un jeu de plates-formes
3D bourré d'idées nouvelles. On croyait pourtant
le genre épuisé. Le simple fait de jouer un robot
capable de générer des champs
magnétiques, et ainsi attirer ou
repousser ennemis et objets, a

(B8 programmeurs. Du coup, lintérét
LU du jeu s'en trouve sans cesse
g relancé. Chaque niveau est l'occasion
de découvrir des passages
complétement fous! Seul regret: la
liberté de déplacement n’est pas
totale comme dans Mario 64.




( TEST DREAMCAST.

ATTRACTION/REPULSION

Super Magnetic Neo est un jeu de plates-formes. En 3D, certes,
mais un jeu de plates-formes. Cependant, le fait de créer des champs
magnétiques relance I'intérét du jeu. Voici quelques exemples.

BOSS
MAGNETIQUES

Les boss se retrouvent a la fin
des quatre niveaux qui
composent une attraction du
parc Pao Pao. lis sont
généralement de taille
conséquente et certains
changent méme de forme au
cours du jeu, Avant de vous
lancer dans la bataille, observez

attentivement leurs
déplacements.
N T, f ~ Un adversaire de couleur
e rouge. Créez un champ magnétique
" y bleu pour le capturer.

g ¥
{ S - ﬁ'h

+ L1 =

e .p;d'

: La plante carnivore a des
attaques lentes facilement évitables.

; iﬂ' . B00°35 63

~ I se retrouve alors dans une
caisse qui vous servira soit d éliminer
un nouvel ennemi, soit d abaisser des
portes.

g =
' \
I "7 Cette main constituée de
| cubes va changer de forme trois fois 5"
;
au cours de l'affrontement. -
' : = Ngo375
y —/ " Pour se déplacer sur un champ

magnétique en mouvement, il suffit |
d’activer un champ opposé d celui sur |
lequel on veut s'agripper.

g
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AVIS ) OUI’ l"Als- oe
Magnetic Neo est un jeu vraiment rafraichissant. - K
Le fait de pouvair jongler avec la polarité des r ? r& x . Encréant un champ de couleur
aimants invite souvent a réfléchir. Par moment, ' - identique au “tapis"”, vous étes propulsé
on ne sait plus sur quel bouton appuyer! dans les airs, fagon trampoline.
Graphiquement, ce titre est trés proche de —
Rayman, avec des couleurs vives et o
variées. Mais le point noir, c'ést la - B H
jouabilité. Les déplacements sont trés -
D laborieux et lorsqu'on enclenche la 4 i i
& p course, il n'est méme plus possible de g
. contrbler le héros. Mais bon, les foi e =
innovations ne sont pas légion sur T a c ﬂ: - .
console! Ludique et éducatif, ce jeu devrait G ;J;ml;,f;z::tr:'::?;e!:ﬁl:zef::rd:ls
plaire @ un maximum de monde. TS i e e P;W'
les actionner.

i ﬁ g @—’a
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(S Version:
OFFICIELLE
o e I_Jlalogues:
,——~53~#_
Textes: )
FRANCAIS

Développeur: GENKI
Editeur: CRAVE
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PLATES-FORMES 3D !
1 JOUEUR J
| f . 1
| Controle: ASSEZ BON
| Difficulté: PROGRESSIVE ',
| Niveaux de difficulté: - :
Sauvegarde: OUI (3 BLOCS) '
Compatible: PURUPURU l
Vibrations: ASSEZ BONNES q
n i i
Ml —————————————. 1
' PRESENTATION
- St i i 850/ 4
y ey b Quelques cinématiques amusantes. Tous )
1 QJ 3 L les textes sont en frangais. >
: ( GRAPHISMES e
- W Trés colorés, tres fins et trés bande 0 ) |
dessinée. De nombreux effets spéciaux. 1
/" ANIMATION ;

: - 95%
H Aucun ralentissement a signaler. Toutes _ )

les animations sont fluides et souples. A
( MUSIQUE abia!
Amusante et variée, elle rythme bien ) I

’action par sa fraicheur.

( BRUITAGES ity
Rien de bien exceptionnel, simplement la ) 1

I

ou il faut, et quand il le faut.

( DUREE DE VIE ety

M On avance assez rapidement grice aux ) 1_
Continus infinis. Pratique!

/" JOUABILITE : 1

> | La prise en main n’est pas évidente. Il 85}

aut du temps pour maitriser les actions. |

INTERET

Super Magnetic Neo est un
excellent jeu de plates-
formes, épaulé par des
graphismes fins et colorés ainsi
que des niveaux variés.
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Le laser a un effet i — ' sS= On traverse eSt pas enorme: ie age
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ot ¥ AVISJ OU', MAIS..-
P ——.
< 2 | Ray Storm reste I'un des meilleurs shoots sur PS.
| Sa suite ne le détrone pas vraiment puisqu'elle est
—=1s - | dénuée de mode 2 joueurs! Certes, tout est
: yrak s I graphiquement plutdt correct. La caméra ne
it v A ) reste pas statique derriére le vaisseau, et on
. ~ ] traverse a bonne allure des décors d'une 3D
£ ‘h ! m s assez belle. Les effets spéciaux des
7 11 - innombrables tirs en jettent carrément.
-_:'1 N l | Bref, c'est du shoot comme on les aime.
% il o “ b f ! v L Mais il se trouve qu'on les aime aussi longs
Bl I ] ‘ t difficiles, et ce n'est pas le cas ici puisque
La caméra s e les Continus sont infinis. Avec un mode
ne se 4 | 2 joueurs et une plus grande durée de vie,
contente de - a Ray Crisis aurait mérité un Mégahit.
coller aux L& a
fesses de =5 _§ V{!I,C_Ijl, /( e —
votre Ici on se fait attaquer par la
vaisseau, - patrouille de France.

Les tirs sont parfois vraiment innombrables,

(TEST PLAYSTATION
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Les vaisseaux ennemis sont parfois bien

gras et riches en effets spéciaux.

Version :
IMPORT

Dialogues :

Textes :
JAPONAIS

Développeur: TAITO
Editeur: SCEI

SHOOT THEM UP

1 JOUEUR

Sauvegarde: OUI (1 BLOC)

H « KIT VIBRATION
Compatible: X Vieh! GIUES

/" PRESENTATION

Une petite intro animée qui ne 'IBy
casse pas des briques... ;

/' GRAPHISMES

W Les vaisseaux sont tres detailles B‘y
et le tout est bien coloreé.

7 ANIMATION

W Les vaisseaux se transforment uy
et bougent dans tous les sens.

/" MUSIQUE

R
les phases intenses de jeu!

/ BRUITAGES

Plutot bons, dignes d’une suite
de Ray Storm.

/" DUREE DE VIE
8 Facile a finir. Mais terminer
avec un seul crédit.., Aie!

/" JOUABILITE
¥ Rien a redire, les differents
vaisseaux répondent bien.

S

" INTERET

Un jeu explosif en tous
sens. Graphiquement

Wl superbe, mais sans
mode Multijoueur.




ATTRAPEZ-
LES TOUS !

Le véritable but du jeu consiste a
récupérer tous les Boots
disséminés ca et la sur les
circuits. Mais voila, certains de
‘ces bonus sont trés délicats a
obtenir. Explications...

Le bonus que vous voyez au
loin se déplace de droite d gauche.
Pour ['obtenir, il faut foncer dessus en
anticipant sa trajectoire. Pas si

Une bonne partie des bonus
)| est placée en 'air, en face de rampes.
Pour les récupérer, utilisez la rampe
comme tremplin. Encore faut-il
arriver d la bonne vitesse pour
décoller!

Quelques bonus suspendus
dans les airs paraissent inaccessibles.
Pour les récupérer, il faudra

J apprendre d décoller.

Les courses de bateaux sont peu fréquentes sur
console, et la derniére en date était Hydro
Thunder sur Dreamcast. Eh bien, chers
possesseurs de Playstation et de Nintendo 64,
nous avons le plaisir de vous annoncer qu’Hydro
Thunder arrive sur vos machines préférées!

lassé résolument
c ) arcade, Hydro Thunder
est un jeu dans lequel

vous pilotez des offshore super
rapides sur des circuits aussi
sinueux que somptueux, votre
seul but étant de franchir la ligne
d'arrivée le premier. Vous devez
d’abord choisir quel sera le lieu
du crime (les canaux de Venise,
un cimetiére marin...), puis
sélectionner le bateau qui vous
convient. Ensuite, la course
commence. Contrairement aux
jeux de course habituels, Hydro
Thunder fait plus appel a la
précision des trajectoires qu'au
pilotage. Car pour espérer finir la
course en téte, une seule
solution: récupérer tous les
Boosts (un bonus qui perrnet
d'utiliser un Turbo) dlssemi 85

KBJFK REaRbic bbic kibic bbb b B B

sur le circuit et prendre tous les
raccourcis secrets pour gagner
de précieuses places en
quelques instants.

En v’la du Boost!

Mais ce n'est pas aussi simple
que ¢a en a I'air. D'abord, la
plupart des Boosts bougent
latéralement, et vous devrez
donc étre prét a rectifier votre
trajectoire trés rapidement pour
les attraper. Ensuite, comme leur
nom l'indique, les passages
secrets sont cachés. La majorité
d’entre eux sont heureusement
facllos a trouver: il suffit souvent

Les décors sont trés fouillés et
bénéficient d’une multitude
d’effets spéciaux: reflets,

oiseaux et chauves-souris qui ,l
s’envolent a votre passage... An
début, le jeu propose trois i

bateaux et trois courses, mais.d

vous les finissez, vous

débloquerez d'autres circuits. et 2

d'autres bolides; ce qui donne
au final treize circuits et autant
de offshore. Vous pourrez jouer
en différents modes: An;ade. 2
Contre-la-montre, etc. b

le jeu pro-
pose en'sus
- .un mode 2
~ joueurs sur
- s ¢ w

-
lql-

du
de. 0

'*

»

et je n‘avais

Si vous heurtez

Le mode 2 joueurs
permet de jouer contre
| unami dans les circuits

que vous avez traverses
en mode Arcade.

d’autres bateaux d
toute berzingue,
ces derniers décolleront
en faisant des vrilles,
vous laissant ainsi (e
champ libre.

J'avais déja joué a Hydro Thunder sur Dreamcast,

pas été conquis. Je dois avouer que

les jeux d'arcade pure ne me plaisent pas trop.
, Cela dit, ces deux nouvelles versions |

( d'Hydro Thunder sont tout de
méme trés bonnes: excellente

%) jouabilité (pour une fois, le pad
¢ Nintendo est trés agréable a

 utiliser), superbes graphismes sans
ralentissements, vrai challenge.
Dommage que la version PS soit
béclée au niveau de la

traduction. Si vous aviezaimé la &

__ version Arcade, vous adorerez.

|

eyt
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Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:
FRANCAIS

o B 01 T T i AT A A S R

( Developpeur : MIDWAY
Editeur: MIDWAY
COURSE DE OFFSHORE

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT

e - - e e

Contr&le: EXCELLENT
Difficulté: PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI (1 BLOC)
difficulté toujours aussi bien dosée compaﬁble SIRUALISHOCK,
(premiéres courses faciles, derniéres RAM PAK' RUMBLE PAK

trés difficiles). Et comme la PS et Ia . " Un arc-en-ciel, une grotte, une |~ Vibrations: BONNES
NG4 possédent un pad analogique, la cascade, avec en plus les vagues et [es

Certains passages sont
superbes. Imaginez les reflets sur
l'eau d plus de 200 km/h.

Bt e

Moi, quand ¢a bouge, j'adore. Et Ia, ¢a dépote
grave! Ces deux versions PS et N64 n'ont pas
grand-chose a envier au jeu
Dreamcast. Certes, les graphismes
sont moins fins, mais ils n'en sont pas
moins superbes. La sensation de
vitesse est toujours excellente, et la

&
7~
S ———

maniabilité est tout simplement divine. Si aagepsalpesip vexgent il et Qe e = —————
vous enviiez la Dreamcast pour Hydro Thunder, il ! SHeixR HESENTA'" ON = e ey
n'y a plus de raison d'étre jaloux! | e\ ¢ 05 43 —— — Nk 2 =

Le minimum syndrcal On ne peut pas
dire que ce soit superbe.
/ GRAPHISMES

%
* Trés colorés et plutot ﬂns. Plus agreables )
a [’ceil sur la version Né6g. ;

/" ANIMATION

£-“ : ppa—— | 90%
Ah, I'Egypte. Ce stage est 'un i Aucun ralentissement, mais quelques )
des plus variés. Vous traverserez des bogues 3D, surtout sur PS.

tombeaux, rencontrerez des dieux et

rebondirez sur des crocodiles affameés. 3 { MUSIGI.IE h

| —
¥ De trés bonne qualité, elle co!le _
. ot parfaitement au jeu. 3
© [ BRUITAGES g
BN 8 (e bruits des bateaux et des chocs sont )
trés bons, mais le commentateur énerve.

( DUREE DE VIE

8%
Une grosse journée pour le f’mr' Sivousy _) |
jouez a deux, multipliez par cent.

f' “ JOUABILITE

—~ — n/
1 Superbe. Elle ressemble beaucoup a celle )
n‘e thEout et on s’y croit vraiment. )

‘ 1 > Un tres bon Jeu d’arcade, qui
J‘é%[{!ggﬁ (B souffre de quelques petits
' défauts. Pas encore au niveau
de WipEout, mais on passe
quand méme de grands moments.

Hydro Thunder n'est pas seulement un jeu d’arcade,
4 c’est aussi une encyclopédie de fautes de frappe: “Jeu un
Jeoueur”, Ils testent leurs jeux avant de les vendre?
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Le nombre d'armes utilisables
est extrémement varie, allant de ['épée
d la hache, en passant par le
nunchaku et l'arc...

Les differentes parties des villes
ne sont pas reliées, et vous devrez
passer par un plan pour évoluer d'un
endroit a 'autre.

Bien que le scénario ne soit pas
linéaire, il n'en comporte pas moins
un background trés fouillé. Par
exemple, la guerre entre les fées et les
humanoides servira de toile de fond a
plusieurs quétes.

@ @rsoresifs

Ceux qui connaissent la série des Secret of Mana ne seront pas indifférents
a ce Legend of Mana. Cette suite de la saga initialement développée sur
Super Nintendo repousse encore plus loin les limites du RPG.

out d'abord, il faut
T définir le monde dans

lequel vous allez
évoluer. Et ce monde, aussi
bizarre que cela paraisse, n'existe
pas! Enfin, pas encore. En effet,
pour qu'une ville se dresse ou
qu'un donjon apparaisse, il faut
que vous le vouliez, car c'est
votre volonté, aidée de ld magie,
qui predomine. C'est en tout cas
ce que vous apprenez lorsque
vous discutez avec quelques
personnages, et cela s'approche
assez de la realite du jeu.

Un jeu, 67 scénarios
Vous récupérerez durant la partie
des Artefacts qui, utilisés sur la
carte du monde, feront apparaitre
de nouveaux endroits. Bien qu'il
faille avouer que le systeme est
beaucoup moins libre qu'il n'y
parait (les lieux que vous créez
sont prédéfinis ; un Artefact
donné impliquant toujours le
méme lieu, vous ne choisissez
donc que I'endroit oti ils
apparaitront sur la carte), il n'en
est pas moins extrémement bien
travaillé. Chaque apparition de
lieu fait appel a de tres jolies
animations et vous donne de
surcroit le sentiment de diriger le
monde, vu que c'est vous qui le
créez... Et ce n'est pas tout!
Suivant I'endroit ol vous placez
les Artefacts, ils seront plus ou
moins influences par un type
d'élément (Eau, Terre, Feu...). Ce
qui a pour effet de rendre les
monstres plus ou moins forts, et
donc augmenter ou baisser la
difficulté du jeu. Vous l'aurez donc
compris, les Artefacts sont au
cceur du jeu. Ce sont eux qui
délimitent votre progression, et
les récupérer devient vite une
priorité absolue. Certains d'entre

¥ i

Certaines attaques sont accompagnées
de flots d'hémoglobine du plus bel
effet. Espérons que ce petit détail
restera dans la version frangaise.

eux vous sont donnés par des
personnages que Vous Croisez,
mais la grande majorite devra étre
gagnée en finissant des quétes. Et
c'est la que le jeu devient encore
plus étrange: il n'y a pas de
scénario linéaire. Contrairement a
un RPG classique dans lequel
vous devez sauver le monde en
allant de ville en ville, suivant un
itinéraire qui laisse peu de place a
la fantaisie, LoM vous propose au
contraire de vivre le jeu. En effet,
vous aurez rarement des indices
sur les quétes a accomplir, et ce
n'est qu'en explorant le monde
que vous les découvrirez. Mais
n'ayez pas peur d'errer sans fin:
le nombre de quétes est trés
impressionnant, et vous n'aurez
pas vraiment a les chercher, elles
viendront naturellement a vous.

Pas de combats
aleatoires

Notez au passage que si
quelques quétes consistent a
explorer un donjon ou affronter un
boss, les autres font preuves
d’originalité: vous devrez, par
exemple, vendre des lampes a
des nounours ou remettre des
jeunes étudiants sur le chemin de
I'école... Les combats ont garde

53 {) |
- g ey = & l
‘ P 4
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Les décors sont trés fins et treés colores.
Admirez l'intérieur de votre maison,
c'est du grand art!

I'esprit de la série. Vous vous
déplacez dans les donjons, vous
croisez des monstres et le
combat s'engage. Le jeu se
transforme alors en jeu d'action,
oll vous devez vous approcher I
des monstres pour les frapper, et p
bouger pour esquiver leurs
attaques. Le gros avantage du
jeu, c'est qu'il n'y a pas de
combats aléatoires. On se
surprend a traverser des ecrans
“vides”, qui effacent la durée de
vie artificielle des RPG classiques
(oti un combat s'engage tous les
trois pas...), ce qui permet au
joueur de prendre le temps
d'admirer les graphismes et de se
laisser bercer par la musique. Les
coups que vous porterez sont
assez variés, et vous pourrez
effectuer un coup faible, un coup
fort, un coup spécial (parmi une
bonne centaine, toutes armes
confondues), et lancer des magies
(qui se déclenchent avec des
instruments de musique). Ajoutez
a cela que vous pourrez vous faire
accompagner de monstres que
vous aurez éleveés, et qu'un
deuxiéme joueur pourra participer
a l'aventure avec vous, et vous
aurez une petite idée de I'exploit
réalisé par LoM au niveau des
combats.



TEST PLAYSTATION]

Diddle’s Letter
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‘ Si cette photo vous parait jolie, sachez
; qu'en réalité la scéne qui se déroule
est hallucinante. Le visage de roc
, fourmille de détails animés d'une

fluidité extraordinaire.

The Gorgon Eye

. DES BOSS GIGA GIGANTESQUES

Comme on vous |'a dit, la majorité
p T '5-13 des quétes se clétureront par un
.~ W7 combat contre d'ineffables boss.
4 lIs sont méchants, trés forts, mais
g ¢ surtout énormes! On a rarement
v L ," % . Vudes boss aussi gigantesques,
- OBETR,T etil suffit d'admirer les images

- -/ pour s’en convaincre.

ABANDONNE
. .ﬂaif {g

AVIS , oul!
Legend of Mana est le genre de jeu que je
qualifierais d'exceptionnel. Les graphismes sont
extraordinaires, avec des tonnes de décors
, animés, et une bande sonore tout
" simplement divine. De plus, la maniabilité
PRE. P o5 estexemplaire, et la traduction en anglais
% &3 trés réussie (ce qui est un bon présage pour la
— J- version frangaise). Mais ce qui m'a surtout plu,

< -1 4 J,"
g) . Q‘ c'est le scénario. En effet, je préfére largement un
B 5 i\ : jeu découpé en quétes ou en mini scénarios
S\ Lorsque vous commencez - MM’ (comme les missions d'Arc the Lad 2 ou les

le jeu, vous sélectionnez la

région que vous allez habiter.
Ensuite, vous placez un premier
Artefact (une boite aux lettres) qui
fera apparaitre votre maison. Vous
étes alors seul au monde... mais pas ——

pour longtemps!
AVIS ) TROP YO!

e —— .
| Wouah! Legend Of Mana est vraiment féerique!
Les couleurs chatoyantes, les atmosphéres
lumineuses, les personnages vraiment bien stylés.
On se croirait dans un dessin animé. L'aventure
se déroule sous forme des petites quétes assez
faciles alternant énigmes, dialogues et phases
d'action. Mais il y a aussi plein d'autres choses
a gérer tout autour de chez vous: le ranch a

six scénarios de Saga Frontier), a un long
RPG linéaire. Si vous aimez les bons jeux,
vous allez étre servi!

Wb

CHEU_B_ =

| ! ®
U7 Aprés quelques heures de
Jeu, vous aurez récupéré et placé
bon nombre d'Artefacts, faisant
apparaitre autant de nouveaux
lieux (et donnant accés d autant
de nouvelles quétes). Citons en vrac
un lac, une jungle, une mine, un
bateau, des villes...

magies, etc. Attention, coté interface de
I'équipement et des magies, on est loin du
SoM de le SNES! C'est un peu complexe

v et tout en anglais! Mais bref, c’est un pur
bonheur!

Version:
IMPORT

Dialogues:
ANGLAIS

Textes:

 TRPLAE TS L

Développeur: SQUARESOFT
Editeur: SQUARESOFT i
ACTION-RPG : i
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT J

Controle: BON

Difficulté: VARIABLE

Niveaux de difficulté: -
Sauvegarde: OUI (2 BLOCS)
Compatible: DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES |

__f PRESENTATION

| 94%
8 Une bonne cinématique, mais surtout des ﬁ |
menus tres lisibles et intuitifs. |

/" GRAPHISMES |

oA
Excellents. On atteint un trés haut 93.‘/,
niveau, digne de Square.

/" ANIMATION

92%
Les persos et les monstres sont un peu )
petits et donnent l'impression de ralentir.

/" MUSIQUE

93%
Excellente. Elle colle a 'ambiance, et }
vous transportera dans le jeu.

/" BRUITAGES

: 0
B Peu nombreux, mais tout de méme de 9%
bonne qualité.
/" DUREE DE VIE
94%

Des dizaines de missions, de donjons a
explorer, de coups spéciaux a apprendre.

/" JOUABILITE

o/k
Exemplaire. Le perso se déplace sans 93)[
probléme.

" INTERET

Encore une grosse production
de la part de Square. Un jeu
qui devrait plaire a tous les
publics et qui deviendra une

référence du genre.
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Apres la série des Arc the Lad et des Poporocrois, Sony continue son petit
bonhomme de chemin dans l'univers des RPG avec Legend of Dragoon,
un RPG ressemblant fort a FFVII... Mais qu’en est-il exactement?

ans Legend of Dragoon

D ) (LoD), vous incarnez

Dart qui, de retour dans

son village, trouve ce dernier rase
et découvre que son amie,
Shana, est retenue prisonniére...
Votre premiére mission sera donc
de sauver I'élue de votre ceeur.
Vous rencontrerez alors un
chevalier qui se joindra, vous
faisant vivre de nouvelles
aventures. Le scénario se déroule
comme du papier a musique, et
vous serez rarement laisse a
vous-méme. Notez que, lors de
votre aventure, vous récupérerez
pas moins de huit personnages
dans votre équipe, et que tous
gagneront des XP lors des
combats (méme ceux qui n'y
participent pas, ce qui évite
d'avoir des personnages trop
faibles).

Suivez les fleches
Le jeu se présente comme FFVII :
personnages en 3D, décors en
2D... Maisil y atout de méme
quelques différences. D'abord, un
systéme de fleches vous aide a
vous repérer. Les vertes
indiquent les différentes sorties
d'une salle, les bleues et les
jaunes apparaissent dans les
villages pour vous montrer ol
sont les boutiques, et, enfin, celle
au-dessus de votre téte chgige
de couleur pour vous prévenir
qu'un combat est imminent.
Ensuite, le plan du monde est
. “statique” (vous ne pouvez pas
voc%‘depiacer librement, vous
étes oblige de suivre les
différents chemins proposes). Au
début du jeu, vous aurez acces a
un seul d'entre eux, et c'est en

@D Grsowesif

E ((_’,";

suivant le scénario que de
nouveaux se reveleront.
Autrement dit, le jeu vous tient
par la main, et vous serez
rarement perdu... En route, vous
récupérerez pas mal d'objets et
serez alors confronté a un

lourd probleme: gérer
l'inventaire! En effet, vous ne
pouvez porter que 32 objets, et il
faut faire les bons choix (qui se
resument en général a prendre un
maximum de potions de soins...).

Des Combos au combat
Pour les combats, c'est la
méme chose. Au debut, on ne
peut s'empécher de penser

a Final Fantasy VIl (présen-
tation de l'aréne,

apparition des héros

et des monstres...).

Ce n'est qu'ensuite
quel'onvoitla
différence. |

/ En effet,
, lorsque vous

donnez un coup, deux
carrés apparaissent a |'écran et il
faut presser le bouton d'attaque
lorsqu'ils se superposent pour.
effectuer un Combo. Cela
demande pas mal de timing!
Cote magie, tous les monstres
dépendent d'un élément (eau,
terre, feu...), et utiliser la magie
opposée (eau contre feu, par
exemple) permet d'ocecasionner
des dégats incroyables. De plus,
certaines magies ont une
puissance variable. Lorsque
vous les lancez, vous devrez
donc appuyer frénétiquement
sur le bouton Craix pour
augmenter leur puissance.

“N] D’()[:)

Affronter des monstres vous
permet d'affiner votre art du
combat, en vous entrainant a
- exécuter des Combos, et vous
fera naturellement gagner
quelques points d'expérience.

AL A1TAQUE !

J

quelques options (sous forme
d'icones) apparaissent a ['écran :

fuir... A vous de choisir!

Lorsque vous pouvez attaquer,

frapper, utiliser un objet, se protéger,

L Si vous décidez de donner un
coup, il y a de fortes chances pour
que vous ayez d effectuer un Combo
(cela dépend du personnage). Vous
devrez alors presser le bouton Croix
au bon moment.

e 9
AVIS ) NON !

Je vais vous parler en tant que fan inconditionnel
de RPG: ce jeu n'en vaut pas la peine. C'est une
péle copie des FF, qui n'apporte rien
’ 7 _ au genre. Le seul coté novateur est
gﬁe le systéme de combat. Mais bien
X qu'il puisse paraitre sympathique
sur Ie papier, il se révele lassant au

magles et les Combos pendant les
combats qui ont été baclés.
v Achetez-le a vos risques et périls
| Moi, je préfére attendre FFIX (en
japonais, bien sdrl).
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| C'EST BEAU !

| Une des qualités du jeu se situe ( Version :

dans les graphismes. Malgré IMPORT
quelques faiblesses (comme les .
magies, qui ne sont pas trés Dialogues :
jolies), les décors du jeu, les 2 ANGLAIS
cinématiques et certains : Textes :

v ANGLAIS

beauté indéniable. Jugez-en par |/

vuus-méme' :‘- T T < B e L (i M Y i s £t Y 0 --n-&-s’_J

ﬁ}ﬂ =< " Développeur : SCEA

*\ o Editeur : SCEA
h GENRE
- ! 1 JOUEUR SIMUI.TANEI\IEN :

B -t WO — D e S T WY

ains migin

Tut! Such a wimp !!

| A
| | - &2
] passages du scénario sont d'une

|

{

1

{

{

1

|

Ce personnage est le

premier boss que vous

rencontrerez. il est gros,

il est fort, et en plus,

*® il est grossier!
. =y

l Les cinématiques sont d'une

5:.. — . qualité exemplaire : la compression

Controle : BON

Difficulté : FACILE
Niveaux de difficulte : -
Sauvegarde : OUI (1 BLOC)
Compatible : DUAL SHOCK
Vibrations : MOYENNES

- est invisible, les personnages réalistes

- et, surtout, elles sont trés longues!

J
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Les décors dans lesquels vous PRESENTATION

.. “une b évoluerez sont particuliérement Bt S o ; - 89%
e £ ! soignés. ¥ Une jolie cinématique d’intro, '
; = ;
. b , — et des menus clairs.

P~ r GRAPHISMES
-

< i | 93%
. D’un trés bon niveau.
,;& X "r‘_%’"l I Un régal pour les yeux! p
: : I ( ANIMATION
. %
. : . e Les mouvements sont realu'tes, _)
’ La, votre héros découvre qu'il . (e e Sy ey
P e e o e 7\ ades pouvoirs cachés en lui... Ce qui ,-f,’
DISqileIvo s Vous app ' 4 donne lieu a une scéne en 3D fort S "71 MUSIQUE
d'un endroit ou il y a quelque sympathique 44 ] 90%
. C”‘;”’ a faire, un P"“t" 2 SRRl B 7rés bonne, mais loin derriére celle )
‘exclamation apparait au- - Alaw., de Final Fantas
dessus de votre tete. p - &7 iy ;- 4 .
‘ BRUITAGES
y S —— 91%
Plutét bons. Les voix digitalisées :
sont excellentes. p
” DUREE DE VIE

: : — )
Il est vrai que Legend of Dragoon n'apporte rien ‘ ; T QUnErelCO emalis isa il orpilies Q?j‘
de nouveau. |l s'agit en fait d'un mélange de - : ! a promet! :
différents titres du genre: le look de Final g to— ’
Fantasy, les transformations de Breath of Fire, le . 2 : ( JOUABILITE e . 90%
systéme de Combos de Vagrant Story... By’ o carte est tres vaste... - Rien a redire. Tout est clair, ’
g==) Mais le scénario est vraiment accrocheur | Pour ne pas vous perdre, ,g personnage se déplace bien... ;

et bourre de rebondissements. De plus,
il est facile d'accés, ce qui permettra aux
Domm age que ce ,leu sorte si 88 %
tard, car, bien que correct, il
ne fait pas le poids face aux ;

néophytes de s'initier sans mal. En
derniers Final Fantasy. Idéal si
vous débutez dans les RPG !

qu’en suivant les chemins
prédefinis.

Squall, dommage. Mais avec quatre CD,
le jeu est long, et c’est exactement ce que
I'on demande a un RPG.
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les di PG se
trouve donc réduite au minimum,
au profit des combats. En plus
de votre personnage principal,
vous pouvez en controler deux

autres, parmi les cing présents
dans le jeu. Leur lot habituel
d’armes blanches, de jet, de
boucliers et d'objets magiques
se récupeére au fil des missions.
Huit attaques spéciales sont
aussi utilisables par tous vos

Sortie pour Noél
dernier, la version
PC de Silver est loin
d’avoir rencontré un
franc succes. Cela
n’a pas empéché
Infogrames de
pondre
exceptionnellement
vite une adaptation
sur Dreamcast.
Allons-nous donc
étre les victimes
d’une ultime
tentative pour
rentabiliser le jeu?

Le menu d'inventaire est de type
a4 camembert, comme dans Wild Arms.

_ es se
révéle vraiment boiteuse. Ceux-
ci ne prennent pas la moindre
initiative et n'exécutent aucun
ordre a long terme. Il leur arrive
donc parfois de se laisser
massacrer sans méme lever le
petit doigt. A un degré moindre,
on regrette aussi que les
personnages ne gagnent pas de
points d'expérience. Le niveau
d'un héros augmente
uniquement aprés sa victoire

~ AVIS NON!

Aprés étre tombé en admiration devant les
décors, j'ai finalement trouvé Silver trés
décevant. En effet, le cité RPG est simplifié a
I'extréme, sans la moindre richesse. Il y a méme
un manque de variété au niveau des
armes, des armures et des objets
magiques. De plus, exécuter des
passes d'armes élaborées avec un
personnage minuscule a |'écran
reléve de 'exploit. On retrouve donc
les mémes problémes de jouabilité
que sur la version PC. Un bon
conseil, attendez plutét la sortie de

Baldur's Ga}e sur Dreamcast.
~ ARIOCH -

trouverez
cependant
beaucoup
plus dans les
coffres au
trésor. Coté
remarques, le
jeu est
entiérement
doublé en
francais et on
a le choix
50/60 hertz.



QUELQUES
ASTUCES

Vous devez faire preuve de
stratégie lors de certains combats.
Esquivez ou parez les coups, puis
courez autour de votre ennemi pour
le frapper de coté, plutét que de
vous fixer devant lui. Attention,
certains adversaires appellent des
renforts ou régénérent leurs
camarades vaincus. Vous devez
donc les détruire en premier. La
fuite étant impossible, vous devez
tuer tous ennemis a I'écran.

\|) ‘

114 {4 ‘ﬁ*ﬁf 5.

Le point de sauuegarde se présente sous la forme d'un
scnbe qui duparmt une fars la transactran termmee

i S

Vous voild déja a deux personnages Iors B
de votre mission en ville.

vers la BAS tout
ANALOGDUE D

T e, e
e O\ A

; "’&v«fﬁ ok

-,ll L) A
" Au début du Jeu, une séance
d’entrainement obligatoire vous
informe sur le maniement de 'épée.

w [ fed

-
]
i
'

W

Ramassez le lance-pierres afin
de dégommer ce [utin haut perche.
Autrement, vous resterez bloqué.

4

On va finir par croire que pratiquer la magie conduit
d un alignement Chaotique Mauvais.

Ce paysage

enneigé est ['un

des plus beaux
décors de jeu.

" Ce sale lutin geunt n'est qu’un
sous-boss treés facile a vaincre.

_AVIS ) NON!

Bien que je sois fan de RPG et autres jeux
d'aventure, et que Diablo soit I'un des rares jeux
PC que je vénere, je ne suis absolument pas
convaincu par Silver. En effet, le jeu est
essentiellement basé sur les combats, et
¥ . ces derniers sont tout bonnement
7 injouables. La bétise tient dans le fait

) pour effet de déplacer le personnage et
Seam de vous éloigner de votre cible. La seule
implémentation d'un systeme de
“lock” aurait résolu ce défaut, mais les
programmeurs n'y ont pas pensé.

Quand le démon concentre \
| sa force, sortez de l'abri pour tirer |
un projectile de glace. f
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/ pnessu‘rnﬁﬁf i

Une longue cinématique d’introduction
soporifique dans sa premiére moitié.

!/ GRAPHISMES

_ . ' . 92%
'8 Des persos 3D bien texturés, parfois )
perdus dans de magnifiques décors 2D. :

/" ANIMATION

: . 85%
B Fluide, mais les personnages donnent
I'impression d’étre en apesanteur.

/ MUSIQUE

i - 81%
B Elle a seulement le mérite de ne pas vous
agacer. :

/ BRUITAGES

570 i 82%
B Réduits au strict minimum.
|

/ DUREE DE VIE

! . 89%
8 On explore un monde assez vaste ou les
quétes et les ennemis abondent.

/" JOUABILITE

] o/

"INTERET
82%

Cet action-RPG a la sauce
heroic-fantasy bénéficie d’une
réelle finition et d’un visuel
soigné. Hélas, le maniement des
personnages laisse trop a désirer.
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FURIES EN
FOLIE !

La Furie, chez Capcom, c'est
tout un art: seul, a deux ou a
trois combattants; dans les airs,
ou aprés un Combo. Dans cet
épisode, plus que jamais, on
‘assiste a des scénes que I'on
‘pourrait presque qualifier de
courts métrages, tant leur
‘animation est réussie.

R g :g'pie Furie qui tue tout. Le
principe est simple: on se met d trois
pour faire trés mal (deux fois demi
cercle vers la droite et L + R)

U7 Que serait un test de Street
sans une superbe Furie de Ryu dans
toute sa splendeur?

S es Furies d plusieurs, c’est
comme la fondue. C'est convivial,
mais on n'y voit pas grand-chose.

| melios

- ‘T*‘(‘L——Tw .

e g
S.' ;z\

\ Megaman fait partie des
persos cachés. Il y aussi Tron Bonne
dans le jeu, pour les fans de la série

SR T -

(R

Capcom avait eu l'idée de réunir les univers de Street Fighter et de
Marvel dans X-Men VS Street Fighter. ’ambiance graphique du jeu se
rapprochait de celle de Street Fighter Alpha, c’est-a-dire un peu dessin
animé. Depuis, le principe a été décliné a toutes les sauces comme il se
doit. Ce mois-ci, c’est Marvel VS Capcom 2 qui arrive officiellement sur

Dreamcast.

es super pouvoirs des
L ) mutants du monde de

Marvel (voler, sauter
plus haut, etc.) ont introduit de
nouveaux parametres dans les
jeux de baston de Capcom.
Marvel VS Capcom 1er du nom
proposait des combats a deux
contre deux, avec un troisieme
intervenant occasionnel, appelé
Partner qu'on ne pouvait pas
diriger. Ici, exit le Partner, on
pourra choisir son troisieme
combattant et le diriger. Ce sera
donc du trois contre trois.
Une fois son perso sélectionné,
on choisit son orientation.
Plusieurs options sont propo-
sées; elles correspondent au
type d'attague que le perso va
lancer quand il viendra vous
aider. Les filles, par exemple,
peuvent vous soigner.

Amingo est un perso bizarre, sorti

de
Breath of Fire, sauf erreur. )

NEW_NERD

{ la 3D apparait dans les décors, Sakura va tenter de
battre Guile et son mythique “Sommersault hick".

Lorsqu'un perso sort du ring, il
récupeére un peu de son énergie,
lentement. Cette possibilité
géneére des technigques d’antijeu
(chez I'humain comme chez le
CPU). Le joueur range son
combattant au bon moment, et
fait trainer le combat en se
mettant en défense... le temps
que son équipe se régenere. Les
touches de coups moyens ont
été supprimeées; une simple
pression sur L et R appelle I'un

ou ['autre de vos coéquipiers. La
gestion du combat est donc plus
simple.

On efface tout et...
Capcom avait élabore un
systeme de jeu a plusieurs
intéressant, dans lequel on
pouvait jouer a deux contre la
machine. L'idée n'a pas été
reprise, dommage car la
Dreamcast permet de brancher
quatre pads... Se battre a trois

R e A
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LA MODE
DU BIO...
HAZARD'!

Jill est présente, et n'allez
surtout pas croire qu’elle ne fait
pas le poids! Elle fait apparaitre
des zombies, Tyran, des
corbeaux... Tout le bestiaire de
Resident Evil est 1a!

vl
',:‘5‘\‘ :;*L_i

Y L ll@.’ P

[

™ Le chien se neutralise
facilement...

* ~ Si vous finissez Code Veronica
en moins de deux heures, vous avez
le bazooka avec munitions infinies
dans Marvel VS Capcom 2. Trop fort!

" Le zombie enflammé n'est pas
évident a contrer, Contentez-vous de
sauter au-dessus de lui,

B ‘

- ..-ﬂ_:“_f'? -l .

. ¢ qussi partie d
vertebra

Marrow fﬂi

es nouveaux PGTS(:D-S.ll
le treés... developpee!

Les effets d’aura donnent aux combats une dimension
“Dragon-Ballesque”, c’est booo!

dans la méme équipe en mode
Arcade voire a quatre en Versus,
n'aurait ennuyé personne.

En revanche, le mode Solo
contre 'ordi est vraiment dur,
méme au minimum (on se
demande méme s'il ne s'agit pas
de routines d'antijeu, voir plus
haut...)! En y jouant, on récolte
des points qui permettront soit
d'acheter des nouvelles couleurs

—

Elle a une colonne

pour vos persos, soit de déblo-
quer des persos cachés
{(échange via le VM, etc.). Une
idée qui augmente I'intérét du
jeu et sa durée de vie. Dommage
gue les performances Internet de
la DC soient une fois de plus

2hikr 3 AT
ELNE -
Hm— -

-~

8

; . e
enom est un mutant {mpressionnant.

ignorées. Elles auraient pu
permettre d’échanger des
persos ou d'organiser des
combats en ligne, voire des
tournois. Hélas, pour l'instant les
joueurs console se languissent
d'explorer ce mystérieux Wild
Wild Web...

s SR 3
MR TS wmyiny o
N
- b

Au mor’ndre coup de pied,
il se transforme.

Grsoestiy (@
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TOP SECRET!

C'est top confidentiel, mais on vous le dit quand méme... Les points d'interrogation dans la
grille des persos, eh ben... ils cachent des persos, eux-mémes super secrets! Mais, si! Kael
nous a tout expliqué. On pourrait méme récupérer des persos en fourrant son VM dans la
borne d'arcade. A condition de trouver une borne officielle a coté de chez soi. Mais lui,
comme il habite au pays des nouilles sautées, il ne se pose pas la question...

l;_ g 1.
L7 |

“ E
" En jouant dans le mode Arcade,

=7 Les persos supplémentaires apparaissent
on récupére des points pour acheter de nouvelles dans la grille de sélection. Les persos existants
tenues ou de nouvedux personnages, comme affublés de nouvelles couleurs sont surlignés en
Morrigan ou Juggernault. Jjaune.

AVIS , OUI, MAIS...

Vous savez ce que je pense de Capcom... mais je
dois admettre que Marvel VS Capcom 2 a une
péche d'enfer. Maniabilité d'acier, on combat
partout, sur terre comme dans les airs, et ¢ca
| bouge dans tous les sens... Les sprites tres
| @' détaillés traversent I'écran & une vitesse
=) folle, et sont souvent énormes! Les clins
d'ceil aux autres productions de
B Capcom sont rigolos. La 3D pointe le
bout de son nez dans les décors, mais

mode trois, voire quatre joueurs? Il
devient quoi ? Et les capacités Internet de
la console ? C'est pour quand, hein ?

Incroyable la rapidité avec laquelle les éditeurs
ont localisé ce jeu: seulement un mois aprés sa
sortie au Japon. Ce Marvel Vs Capcom est ce qui
se fait de mieux en matiére de baston 2D. Les

i effets spéciaux sont nombreux, et on ne
= constate aucun ralentissement, méme
) lorsque plusieurs super pouvoirs sont
lancés simultanément a 'écran. De plus, des
’ éléments en 3D viennent se joindre aux
= décors. Bonjour la claque! Enfin, si au
y départ, la liste de persos est pauvre, a
la longue et aprés avoir accumulé des
points, ce sont plus de 50 combattants
) qui deviennent jouables.
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PRESENTATION

i o/

W Sympa sans plus. Capcom pourrait faire 78)/
. mieux pour nous mettre en appétit.

/" GRAPHISMES _

86°
% Des décors parfois trés beaux, parfois 6}
\ désertiques. .

/ ANIMATION il

i A

(8 Les persos se transforment, les coups )
pleuvent, ¢a bouge dans tous les sens!

/ MUSIQUE

i )
W Pas fantastique, mais de bonne qualité... 80}

( BRUITAGES

: 90%
M Les effets sonores sont trés nombreux et )
\ variés, ¢a péte dans les tympans! i

DUREE DE VIE
! o 93%
W Un mode Arcade difficile (c’est rare 1),

plus des dizaines de persos secrets.

JOUABILITE
™ 92%
W Nickel-chrome, les Dragon Punchs

 s’enchainent comme des petits pains. ‘

La meilleure baston 2D du
moment, un nombre

ot e bt e

conséquent de persos, un
systéme d’échange via le VM, un
mode Arcade vraiment difficile.
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Non, c'est pas marrant de se prendre un
missile par-derriere. Vraiment pas.

Dans le parc d'attractions,
on trouve des guitares
Fender Stratocaster de

premier choix. Quoigu’un

peu grosses...

nouveau a signaler.

World, le celebre parc
d'attractions américain. Tic et
Tac se promenent dans ce parc
et remarquent une dréle de
machine en haut d'une colline.
Cette machine, accrochez-vous,
permet de faire des feux
d'artifices. Alors qu'ils tentent de
s'en approcher, Tic fait tomber
des glands dessus et provogue
son explosion! Les piéces de
I'engin se répartissent a travers
tout le parc... Horreur! malheur!
Votre mission est simple:
reconstituer la machine avant la
fermeture du parc, chaque
course remportée permettant de
récupérer une piece du puzzle.
Dix circuits sont ainsi proposés.
Entiérement en 3D, le jeu
s'inspire beaucoup du célébre
Mario Kart 64: boucler le premier

e 5€5

renoﬂi”
adversaires:

Le mode 2 joueurs se
passe sur le méme écran.
Mais les circuits sont
vides de tout adversaire.
Pas cool.

Difficile de parler d’un jeu de kart sans
le comparer a Mario Kart sur Nintendo 64,

la référence en la matiére. Magical Racing Tour
s’en inspire grandement, mais reste une simple
copie de l'original: peu d’inspiration et rien de

agical Racing Tour
M /) baigne dans ['univers
magique de Walt Disney

les trois tours de circuit, tout en
éliminant si possible ses
adversaires a I'aide de gadgets
récupérés durant la course. Ces
gadgets peuvent soit booster
votre véhicule, soit étre utilisés
contre vos concurrents: Turbo,
glands, missile et objets
magiques, par exemple. Rien de
bien innovant! Les circuits
regorgent de bifurcations qui
sont autant de raccourcis et
d'occasions de terminer en téte.
D’autres circuits, quant a eux,
proposent de récolter un nombre
précis de pieces en un temps
limité. En mode Multijoueur,
seuls deux joueurs peuvent
s'affronter. Soit moitié moins que
dans Crash Team Racing...
Magical Racing Tour, par
I'univers dans lequel il baigne et
par son céte trés bon enfant,
s’adresse essentiellement aux
plus jeunes d’entre nous.
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AVIS ) NON!

Mario Kart reste pour moi la référence en
matiére de jeu de kart. Certes, nous sommes sur
Playstation, mais cela n'est en aucun cas une
excuse! Magical Racing Tour n'a ni le
' gofit, ni la couleur de Mario Kart. Le jeu
3 Q‘L\ n'est pas mauvais en soi, mais l'univers
: de Walt Disney le classe dans un
registre particulier: celui des jeux pour
enfants. On s'amuse (un peu), on rigole
(trés peu), mais jamais on ne
B s'excite a l'idée d'exploser ses
adversaires. D'ailleurs, la seule
chose qui nous excite ici, c’est la vue
. proposée qui n'est jamais jouable,

Rouler sur une
tasse a café est
bien embétant...
Rassurez-vous,

| cela ne dure que

\ quelques secondes. |

AVIS | OUI, MAIS...

Je me suis dit, un jeu de caisse a la Mario Kart
avec les persos Disney, ¢a le fait. Tout d'abord,
j'ai été décu car les seuls persos vraiment
connus sont Tic et Tac. Ensuite, a part les
_ ballons en forme de Mickey, l'univers de Walt
) Disney n'est pas vraiment retranscrit a
I'écran. Cela mis a part le jeu est plutdt
sympa, c'est bien speed et assez jouable.
s, Par contre, au niveau graphique, on a vu
4 mieux. Il est certains que ce jeu n'atteint
% pas les sommets d'un Crash Team Racing.
Il pourra toutefois intéresser les
collectionneurs Disney ou ceux qui ont fait
le tour du hit de Naughty Dogs.

ON N’EST
PAS DES
MICKEY

Faut pas nous prendre pour des
kékés! Magical Racing Tour n'a
rien d'innovant: toutes les idées
sont pompées sur le superbe
Mario Kart (N64). Du coup, le jeu
souffre de la comparaison, car
comme le dit si bien AHL, il n'y a
qu’un Miyamoto au monde, et il
est chez Nintendo.

" Passer sur les ballons en forme
de téte de Mickey vous rapporte un
gadget.

" Audépart, un Turbo est
disponible si ['on appuie au bon
moment sur [‘accélérateur.

’b:
o

Tiens, cette marque au sol ne
serait-elle pas un Turbo, par hasard ?
Mais si!

VST PLAYETLATIGIY

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes: _
FRANCAIS

L v

,{ Développeur: CRYSTAL D.

Editeur: EIDOS i
COURSE DE KART ‘
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT )

A e

s

.

Controle: ASSEZ BON
Difficulté : PROGRESSIVE
Niveaux de difficulté: AUCUN
Sauvegarde: OUI (1 BLOC)
Compaiible: PAD ANALOGIQUE
DUAL SHOCK
Vibrations: MOYENNES

/" PRESENTATION

[p—— — 9%

B Quelques images de synthése réussies. )
Des options vides et sans intérét.

/" GRAPHISMES

/" ANIMATION

0,

i

B Assez fluide et trés rapide... peut-étre un )
beu trop sur certains circuits.

/ MUSIQUE

{ 80%
W style Disney: bien réalisée, mais un peu 7
niaise.

/" BRUITAGES

%
Pour du Disney, on aurait aimé avoir des )
bruitages plus dréles et plus appropriés.

/" DUREE DE VIE

i 85%
B Des circuits assez nombreux, une diffi- }
culté progressive. On s’amuse longtemps. ;

/" JOUABILITE

La prise en main est rapide et les
voitures répondent plutét bien.

" INTERET
80%

, . ' 85%
‘8 On reconnait les personnages de Walt
Disney. Des décors variés. -
%

Cet ersatz cloné de Mario Kart

s’adresse surtout aux plus
Jjeunes. Préférez 'original a la

S A ——



) PRRUMAR

Runabout est plus connu en France sous le nom de Felony.
Aprés deux passages sur Playstation, Super Runabout

rend visite a la Dreamcast.

u début de l'aventure,
A ) deux scénarios sont
proposés. Vous

incarnez soit les flics, soit des
pauvres types qui doivent remplir
leurs missions en pleine ville. Dés
le menu de sélection, vous étes
plongé dans |'ambiance “rockie
US" du jeu. Les choix des menus
sont matérialisés par les objets
d'un quartier général de police.
Par exemple, I'ordinateur
portable représente les
statistiques, la Dreamcast donne
acceés aux options et le téléphone
aux missions. Chaque clan a droit
a six niveaux avant de débloquer
les plus avancés. A chaque fois,
le joueur doit remplir des taches
simples, comme passer sur des
poubelles ou des marchands
ambulants, détruire un tramway
en pleine course, ou récolter des
valises plus vite qu'un autre
concurrent, et tout cela dans un
temps donné. Heureusement,
méme hors limite, vous pourrez
rester en piste, histoire de
découvrir la ville et les chemins a

suivre. Avant de vous engager,
vous devrez choisir le véhicule
adeéquat. Grosse moto, truck
gigantesque, Vespa, van, mini,
chacun a ses avantages. On peut
passer a volonté de la vue arriere
a la vue intérieure. Des nouveaux
véhicules sont debloqués quand
on avance dans le jeu. En
fonction des performances, les
gratifications sont plus ou moins
alléchantes. Cela va des quads a
la voiture de sport, sans oublier
les Cadillac monstrueuses. Le but
ultime est bien sir de posséder
tous ces vehicules dans votre
collection. Si vous incamez les
flics, vous aurez le supréme
privilege de conduire une moto
ou une voiture de police équipées
de sirénes. Pendant vos
vadrouilles en ville, une carte en
haut a droite indique votre
emplacement et les cibles que
vous devez atteindre. Ce systeme
est bien utile pour se repérer, car
I'intitulé des missions a remplir
est a moitié en japonais, et pas
toujours tres clair.

T
TIME LIMIT
\ v 'J
xe
= x 0

Dans la grosse Cadillac,

sous le soleil couchant,
on peut monter a deux.

AVIS) NON!

plusieurs fois, pour en comprendre le
but, et vous obtenez un jeu a la Niiico
(tellement on s'arrache les cheveux).

Ce titre parait trés sympa quand on regarde
quelqu'un y jouer, mais, une fois le pad en main,
c'est une vraie torture. Les bagnoles sont molles,
les accélérations ont la puissance d'un pet de
mouche et les virages laborieux doivent étre
préparés bien trop longtemps a

> est imprécise et le moindre choc

I'avance. La gestion des collisions

fait valser abusivement votre
engin. Ajoutez a cela des
missions qu'il faudra recommencer

\

T
st .

e

L
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La petite Vespa qui fonce
a travers la ville, c’est le quotidien
de bien des adolescents.

/,-

S
WL A

\

'(Un flic dans les roses, c'est pnssr'bleJ

On peut étre flic et rebelle
dans [‘ame, surtout quand
on conduit une grosse moto
sans casque,

Version :
IMPORT
Dialogues :

Textes : !
JAP./ANGLAIS )

Développeur : CLIMAX
Editeur : CLIMAX

COURSE DE VOITURES

1 JOUEUR

Sauvegarde : OUI (VM)
Compatible : PURUPURY J

M
( PRESENTATION
Wl Des cinematiques au debut de 85
chaque scénario.
GRAPHISMES "
Pas tres jolis. Mais les details 80%
valent le détour.
ANIMATION
Saccadée et lente. On a 65
I'impression de rouler au pas. ]
MUSIQUE
Elle donne vite le bourdon. 70
Coupez [e son.
BRUITAGES \
| Quelques digits bien ricaines, et 83
des bruits de crash corrects.
DUREE DE VIE
Une fois compris le principe 70%,
répétitif, on le finit assez vite.
r JOUABILITE

Ml On est en derapage constant. 30
Chaque virage est un calvaire.
%,
lamentable. Dommage, 7 1 0.
car 'esprit du jeu est

La realisation est
| trés amusant. 1




(TEST PLAVSTATION|

PIONSHIF AVIS | OUI, MAIS... i

Ce World Championship Snooker est d'une
précision remarquable et réserve de grands
moments de sport (eh oui!) aux fans du genre.
Les graphismes servent bien une animation trés
correcte. Les modes de jeu ne sont pas
particulierement innovants, mais chacun

- | DIE {f il €S JE apporte un plus a l'intérét général du soft.
', nt dans une atmosphere de prof ' S Reste que ce titre ne plaira pas a tout le
S aasn =S g % monde et pour cause, le snooker est
une variante trés originale du billard
classique, Les régles, telles qu'elles
sont congues, ne donnent pas des
parties trés spectaculaires. A réserver
aux amoureux du genre.

Le Championnat demande beaucoup
de régularité dans les résultats.
Il faudra donc obligatoirement
établir une stratégie.

Version:

Textes:

CNE L J

I?eveloppeur- CODEMASTERS
Editeur: CODEMASTERS
SNOOKER

1-2 JOUEURS SIMULT
Sauvegarde: OUI (1 BLOC)
_ Compatible DUAL SHOCK

b e

PR ACKICN . € - b

Il faut maitriser les effets pour
bien placer toutes les billes.

s PRESENTATION A

des meilleurs joueu -

I GRAPHISMES '

de ["action. -
5 \ Les bz‘!!e:_ rouf_ent bien. Quelques | y

- \ 5 695 cours vous permettent de vous rares animations. pot

. l entrainer aux plus spectaculaires ( - ]
musique digne de ce nom. -
r BRUITAGES -

e e SR L Le strict minimum. Le bruit des Lsy

sm K Lo v enmecsomne. S

= DUREE DE VIE 3

modes de jeu sont bien congus. -

JOUABILITE

( La prise en main est bonne. Tous gy
les coups du billard. ’
Les options et le fond L 82%

de jeu satisferont les
Joueurs avides de
snooker de haute volée,

nt pas 4
tff t&‘"der e

Les vues doivent étre parth
sélectionnées avec précision.

= e - 4 = =
=T R g 7 ST S TR

dan
charme' ec ncentration:




|TECT PLAYETATION )

Capcom, c’est encore plus fort qu’un - <
. . . . Ce personnage apparait
chiffonnier: ¢a vous recycle un soft en moins b '( trés souvent dans le jeu.
de deux, et ¢a le décline en dizaines de A Hiseoreilnorts:
versions! C’est ainsi que la série des Street
Fighter devient chaque mois plus obese,
talonnée de pres par celle des Resident Evil. fu
Resident Evil justement, se voit offrir un {) L 4
nouvel épisode, jouable cette fois-ci au Gun >

Light. Mais est-ce pour autant une réussite?

n Resident.Evil-sans
u une histoire de virus T,
_J c’est comme un Switch
sans son Twix ou un AHL sans
un Docteur Mario dans sa

trousse de secours:
inimaginable. Ce virus est donc

est en effet laborieuse et loin
d’étre intuitive. Pire, les
déplacements se font a vitesse
constante. Ainsi, si un monstre
vous attaque, vous ne pourrez
pas fuir aussi rapidement qu'a la
manette. Voila le probleme! Un

x“f %

encore a-a une de ce nouvel conseil donc, évitez le jeu au & <
épisode. La maudite bestiole fait  gun, et préférez le Dual Shock. )\

a nouveau des ravages et 2y

contamine tout humain avec -

lequel-elle entre en contact, le
transformant inexorablement en
zombie.

Vous dirigez Vincent, un jeune
pilote devenu amnésique suite
au crash de son avion dans une
petite ville du Middle West des
Etats-Unis. A la différence dgs
épisodes df la série, ce Resident
Evil se joue uniquement en vue
subjective, c'est-a-dire vu par
les yepx du héros que vous
dirigf, et, indépendamment, a
la manette ou au pistolet

(G-Con 45 et autres accessoires
du méme genre). Dans le premier
cas, vous déplacer ne posera
aucun probléme, surtout que le
pad analogique est pour une fois
Jparfaitement utilisé. Dans le
deuxiéme cas, difiger son
personnage avedle gun
demande une bopne dose

Autre différence: ['utilisation des
objets que vous trouvez au cours
du jeu. Si les herbes de couleurs
et les armes se gérent
manuellement, il n'en est pas de
méme avec les cartes
magnétiques et autres clés. Elles
s'utilisent automatiquement si
vous vous placez au bon endroit.
Par exemple, une porte s’ouvrira
toute seule si vous avez
récupéré préalablement la cle.
Cependant, ce principe diminue
grandement I'intérét du jeu,
surtout que les énigmes ne sont
pas aussi profondes que dans
un épisode classique de
Resident Evil: on progresse trés
rapidement sans réfléchir, ce qui
dénature le style original de la
série, et c'est bien dommage.
Autre point négatif, les
munitions du pistolet qui sont
infinies! Ici, tout est bage
I'action, et non p
A réserver aux a
d'action uniqueme

dessus sur la réflexion, les
graphismes sont horriblement
pixélisés et I'intérét du jeu vol au
ras des paquerettes | Capcom aurait

dd changer le nom de son jeu.
Utiliser celui de Resident
Evil est uniquement un
argument marketing

_vais m'énerver.A éviter
9 absolument!




(TEST

REAEITATION

~ai}

i Mnea nhata ? W

Les scenes cinématiques sont nulles et moches... comme le jeu.

=

‘ous avez récupéré :
" —

Les objets se récupérent et s utmsent
automatiquement. C'est pas beau la vie?

2 oh s rs plus
= t taujou
e des gargons €5
— uestlaiﬂ' i {4 > celui des fi filles.

AVIS ) AFFREUX!

—— — 5
A force de trop vouloir traire la vache Resident

Evil, il fallait s‘attendre au faux pas. Pourtant, ce
titre reprend 'univers de Survival Horror avec son
hémoglobine et ses maisons gigantesques.
Malheureusement, I'ambiance est quasiment
inexistante. C'est bien simple, il y a plus

vivants. Ensuite, le systéme de
déplacement n'est pas réfléchi, et
avec le Gun, c'est encore pire. Enfin,
’ les é énigmes ont carrément disparu et
on se limite a ouvrir des portes. La plus
grosse déception de ce mois.

ZOMBIES LA
MOUCHE

Une fois le jeu commencé, vous
n'aurez plus de répit. Les
monstres sont nombreux et n’ont
qu’une idée en téte: vous gober le
cerveau a la paille.
Heureusement, vos munitions,
pour certaines armes, sont
infinies. Un bon argument pour
vous laissez aller aux pires excés!

_4'“ ,,,7-“), '_..‘-
" Les forces spéciales seront
aussi de la partie. Quelques balles
suffisent d les faire partir en fumée.

T

k)

4

- =l - §

g f —

pu——
.

Wr““‘* =

™ Non, cen est pas tous les jours
fan!e de se (ever avec une gueule de
bois. Non, pas facile du tout!

;{f”

S 17T

l b Y
|
l
|
™ Vous allez rencontrer ce

genre de bestioles a de tres
nombreuses reprises. Méfiez-vous,
elles sont plutdt coriaces.

' d.
A

)

,,,,, ==

l’ Méfiez-vous de ces bestioles:
elles rampent sur le sol, les

= plafonds et les murs, et se jettent
~ ensuite sur vous.

- e cmireie

—

Version:
OFFICIELLE

Dialogues:
FRANCAIS

Textes:
FRANCAIS

b

( Développeur: CAPCOM
Editeur: EIDOS
SHOOT’EM UP 3D

1 JOUEUR

/ Controle: ASSEZ BON

| Difficulté: MOYENNE

Niveaux de difficulté: 3

~ Sauvegarde: OUI (1 BLOC)

. Compatible: PAD ANALOGIQUE,

' DUAL SHOCK, LIGHT GUN
Vibrations: ASSEZ BOI"I_N;S i

/" PRESENTATION

Des cinématiques nombreuses mais
daffreuses! Le jeu est tout en frangais.

Iis sont laids! z:;mb:es cubiques, grosse

pixélisation... c’est moche!
-
/" ANIMATION s _
] . 65
W Les zombies et autres monstres bougent
assez bien, mais rien d’extraordinaire. ;
=
( MUSIQUE ~— =~ oo
| 80%
Beaucoup plus présente que d’ordmmre,
elle rythme bien le jeu. '
/ BRUITAGES

— L
A mourir de rire! Les bruits de pas dans
les égouts sont a se pisser dessus.

/" DUREE DE VIE

. 87"/
2 Lq difficulté augmente progresswement
et les ennemis se font plus nombreux. P

( JOUABILITE A .
. ep— T ——Xl
Amusant au gun, mais mjouabIe L'idéal

est d’utiliser le Dual Shock. o

-~

Gmphrsmes mauvais, pns de
réflexion... Quelle horreur!
Episode a part de la série,

espérons qu’il le restera...




TEST DREAMCAST

AVIS | OUI, MALIS...

Les Fous du volant est un jeu vraiment sur-
vitaminé. Les couleurs y sont plus vives et les
courses plus dingues que jamais. Les
commentaires en frangais sont absolument
délirants et conférent un charme supplé-
mentaire a ce jeu qui n'en manque pas.
Reste que dans sa catégorie, Les Fous
du volant manque parfois d'ingénio-
sité et de variété. L'animation parait
&) un poil Iégére et atténue un peu les
il qualités des graphismes. Au final, ce
petit jeu de course débridé réservera
N de bons moments aux fans de
sensations extrémes.

Satanas et Diabolo, vous vous souvenez? Les deux ahuris
dans leur caisse de folie a la poursuite de leurs comperes
tout aussi déjantés... C’est la Dreamcast qui accueille
cette licence et son cortége de courses délirantes.

introduction est Les courses opposent huit
L’ ) purement et concurrents sur le circuit choisi.
simplement la ! Avant le départ, vous devrez
présentation détaillée des héros  équiper votre véhicule de
du dessin animé vedette de gadgets qui vous permettront de
notre tendre enfance. Les mettre des batons dans les
couleurs vives éclatent a |a face roues de vos concurrents
du joueur des les premiers directs. lls pourront également ;
instants. Vous choisissez votre optimiser les performances de Version:
pilote parmi la creme des votre voiture. m BT OPRICR
routards aguerris aux pistes 3 B 3 Dialogues:
surchauffées. Vous sélectionnez  Loufoquerie et délire ‘ oY Eea
ensuite I'un des trois mondes. Les commandes ne sont pas V' Choisissez e bohde T S I%:'rféms

Chacun se décompose en quatre  particuliérement difficiles a

initiales avant la grande compétition.
parties, regroupant des types de  maitriser. Le bouton R sert -

Développeur: INFOGRAMES

parcours et des d(.'ecors d’accélérateur et le bou'ggn L "* — Editeur: INFOGRAMES

particuliers. Certaines de ces enclenche la marche arriére. Le 4 @ ~ oy v COURSE LOUFOQUE

parties ne deviennent bouton A sert a prendre les By O » TOUR 27 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT

accessibles qu’apreés avoir bien virages. Les vues différentes ‘ N 4 Sauvegarde: ouUl

figuré dans les courses permettent de profiter de I'action A Compatible : PURUPURU

immédiatement sélectionnables.  selon les angles les plus 2 "o

De nouveau, (_;hacunq de ces spectgculgires. Tout dans ce soft e =~ , ‘ 7~ PRESENTATION

parties se divise en cing courses  est orienté vers la loufoquerie et : Les Fous du volant dans toute  \eiakk

ol il est impératif de bien se le délire visuel. Les nombreuses

comporter pour avancerdans le  courses et personnages cachés == { GRAPHISHES

jeu. Le mode Multijoueur, lui, apportent un intérét certain aux \g‘ .

permet a quatre joueurs de parties. Pour conclure, ce titre TR Perm"t;.; “,:r;;;; s e BD sont un régal pour les yeux.

s'affronter sur les pistes les plus  propose un ensemble de \__ prendre au mieux les virages. ) f ANIMATION

sinueuses de I'univers. surprises des plus complets. — Quelques difficultes en mode
Multijoueur.

/e d’“&“” 9“ Hhe d“ belles \ f Le mode Multqoueur offre quelques gramfs mnmentx ( MRS

8 Elle colle parfaitement a
l'univers décalé et halluciné.

f BRUITAGES

Detonations et autres crisse-

ments de pneus.
( ODUREE DE VIE

Les mondes et les circuits sont

variés. De longues heures de jeu...
( JOUABILITE

Les commandes repondent bien, 85%
mais ne cherchez pas le réalisme.

" INTERET |

| attractions du jeu. Il permet d la i Ji——
S vorture des ehwer dans les mr: o =

Beaucoup de
8 dynamisme et de folie
8 pour un titre
simplement distrayant.

] o ;‘"/’,
126 | ONSDLESES



Les deux modes principaux et le nombre d'options
sont convaincants, mais trop de défauts et
d'imperfections subsistent.
[ D'une part, le graphisme n'est
/ i/ pas exceptionnel et I'animation
assez mauvaise nuit considéra-
blement au confort visuel. De plus,
le pilotage n'offre pas de réel intérét :
les voitures sont trop imprécises.
g Alors bon, si on ajoute a cela que
& &~ Ll I'ambiance du jeu est vraiment froide
et austere, cela ne lui fait pas
beaucoup d'arguments pour
convaincre...

Le mode 2 joueurs permet de
s'affronter entre amis, sur la voiture et

montre, et un mode 2 joueurs.

Arcade ou Simulation?
Pour varier les plaisirs et les
challenges, on peut choisir entre
deux modes de jeu, Arcade et
Simulation. Chacun offre les
mémes possibilités: options de
jeu et de course, choix des
voitures et des circuits. On peut
donc toujours paramétrer le
niveau des autres concurrents,
choisir entre les différentes régles

TOUR 1/3 iy
HS" 217
ﬂ-l;l_. o SN,
=" i
& T E s i
- |
1008 1/3 y 05211 '
distances de i
freinage y sont extrémement sont perceptibles lorsque vous
courtes, et en aucun cas visitez les bacs a sable, et, en vue
réalistes... Le mode Simulation, intérieure, le manque de
quant a lui, exige un peu plus de souplesse des commandes
rigueur et de précision occasionne des images trés
saccadées. Coté son, le bruit des
concernant les trajectoires et les voitures est correct et presque

réglages, mais les différences
avec le mode Arcade ne sont pas
vraiment importantes.

L’univers de la Fi
Coté graphisme, si I'ensemble est

satisfaisant, il faut reconnaitre que

la Nintendo 64 a vu mieux. Les
décors sont assez fins et la
sensation de vitesse est
relativement bien retranscrite,
mais des problémes d'animation
viennent souvent gacher le plaisir.
Par exemple, des ralentissements

réaliste, mais on n'a pas vraiment
I'impression d'avoir une F1 dans
son salon... Quant aux autres
bruitages, on retrouve
évidemment la foule et les divers
sons dus aux chocs et aux sorties
de route. Bref, ce F1 Racing
Championship ne s'impose pas
comme le meilleur jeu de F1 sur la
Nintendo 64, mais sa polyvalence
et les quelques options
intéressantes pourront captiver
les adeptes du genre...

De nombreuses vues sont 2
proposees, trois {nFerreures et quatre = - o ‘W 2LD
extérieures. n - —
goe— - T
: ——
2% &
LN 5 ~
» > K | (o3
e . [ s
s tea [ g af"”
Ity h:* A ez
5 ; . ,'IE . SR o PHER ; =
— p— e
1% \ oy : des voitures est : x l
5 s splage des
. : ; i L‘ecrﬂr d:trl?;oibre d’option est
an e - B imple, J
EQUIPE DU PIT ARRET Lors des arréts aux stands, on ?::;?q“e mais largement suffisant.
| voit les mécanos s'affairer. §
APPUYER SUR RARIDEMENT

le circuit de son choix.

( Version : i
FRANGARS |

Textes : 1
>

Développeur : UBI SOFT
Editeurp .pe UBI SOFT
SIMULATION DE F1

1-2 JOUEURS SIMULT.
Sauvegarde : oul
Compatible : KIT VIBRA'

Une petite video d'intro... Les \8:?
menus sont fonctionnels. -t
L'ensemble s'avere un peu
brouillon. On a vu mieux sur Né4.

Saccadée en vue intérieure. Gros
ralentissements a 2 joueurs.

Finir toutes les courses vous

occupera un bon moment.
/" JOUABILITE
Un manque de précision et de
subtilité au joystick analogique...

" INTERET

Pas de gros atouts pou:—
cette version. Seuls les

deux modes disponibles

intéresseront peut-étre.




TEST PLEVETATIGN )

Ballistic

Force est de constater que les jeux de style casse-téte ont
un peu de mal a se renouveler ces derniers temps.
Certains éditeurs préférent alors travailler a partir des ',.
grands classiques du genre. C’est le cas de THQ qui propose
Ballistic, un titre dérivé du célébre Puzzle Bobble.

omme dans Puzzle
c Bobble, vous devez
_J lancer des billes de
couleur sur d'autres billes afin de
former des combinaisons. En
alignant trois billes identiques (ou
plus), celles-ci se detruisent et
liberent de la place...
L'originalité de Ballistic réside dans
le fait que les billes se meuvent de
maniéere circulaire autour de votre
canon. |l faut donc faire pivoter
constamment cette tourelle afin de
réaliser les meilleures combi-
naisons, et ainsi éviter que les
billes atteignent le centre de la
spirale.
Trois modes de jeu sont proposés.
Le premier fonctionne comme
dans Tetris: les billes arrivent a
I'infini et de plus en plus vite. Il faut
donc étre astucieux et endurant
pour faire péter les scores. Le
mode suivant invite a réaliser
plusieurs petites parties sur des
tableaux différents. L3, les billes
arrivent en nombre limité, et il faut
toutes les détruire pour passer au
tableau suivant.

Des bonus variés

De plus, leur trajet change d'un
tableau a 'autre, et les spirales
deviennent un peu plus vicieuses.
Par exemple, on peut avoir deux
spirales différentes (I'une en haut
et I'autre en bas), ou alors des
tunnels qui peuvent masquer

L2 v
0 . anm>

Les billes invisibles peuvent étre
detruites en faisant exploser les billes

placées d cote. /

@D Cwsoresti

certaines parties de la spirale...
Pour vous aider, des bonus
apparaissent ca et a: il faut les
shooter pour déclencher leurs
effets. Ainsi, I'escargot ralentit la
cadence, la bombe détruit toutes
les billes d'une méme couleur,
I'horloge stoppe le defilement des
billes...

Multijoueur classique

Comme dans tous les jeux de ce
type, il est aussi possible de
s'amuser a deux. Les matchs se
déroulent alors en trois manches,
le joueur totalisant deux victoires
est déclaré vainqueur. Ce mode
Multijoueur ne propose pas
d'options particulieres, faire un bon
Combo augmente juste un peu le
nombre de billes sur I'écran de
I'adversaire. lin'y a

AVISJ OEJIM,“MAI_S.J i

Ce Ballistic est vraiment sympa a jouer,
|'ambiance y est agréable, et on se prend vite au

cemmmanmnisnd

jeu. Cependant, s'il est une
bonne imitation, il lui manque
/ beaucoup de choses pour
inquiéter les références du genre.
D'autre part, le mode 2 joueurs est
super décevant : il est beaucoup
trop monotone et on n'a pas

[

duel face a un adversaire... Enfin bon,
pour ceux qui aiment le style, ce titre
posséde de quoi assouvir leur soif de
prises de téte.

117110
HONCHES!
Lﬂ "

Des parties de la spirales peuvent
étre dissimulées. Les billes cachees ne
peuvent pas étre shootées.

nettement plus impressionnant).
Enfin, la musique reggae confere
une trés bonne ambiance générale
au jeu...

Bref, ce Ballistic est une bonne
alternative a Puzzle Bobble, et les
adeptes du genre trouveront de
quoi s'amuser un bon moment.
Plus d'options et quelques
originalités auraient cependant été
souhaitables...

malheureusement pas
d'attaques ni de gadgets
spéciaux pour pimenter un
peu plus ce mode en duo.
Sur le plan technique, sice  {
genre de jeu ne réclame pas |
de grosses performances de
la part de la console, la
réalisation n'en est pas
moins de bonne qualite. Les

billes sont bien colorées et

les explosions occasionnent
quelques petits effets visuels
sympas (méme si on
avu

Le mode 2 joueurs est tres classique
et ne propose pas d'options speciales.

Version :
OFFICIELLE =

Dialogues :

Textes : !
oy

Développeur: MITCHELL
Editeur : THQ 1
PUZZLE BOBBLE-LIKE {
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT
Sauvegarde : ouUl k&
Compatible : DUAL SHOCK &

Ml Les menus ne sont pas tres 77
réjouissants, mais simples. ]

/_GRAPHISMES
ARk
plus... :
E
{_ANIMATION T _
i

Simpliste : [a PS ne se fatigu .
QUere... l

( MUSIQUE : P [

i
rythmée et trés sympa.

( BIHTAGRS| 1 . cEb g
oot S8
explosions et c’est tout!

( DUREE DE VIE ~H
S
mais quand on aime le genre

[ JOUABILITE

T
canon est assez preécis.
INTERET |

Ballistic n’est ni Puzzle

Bobble ni Tetris... Mais
les adeptes du genre

s’amuseront un moment,
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I H ey Caramba! Une rubrique
sous le signe de la
Gameboy, ce mois-ci. Normal, ’été
on a tout le temps pour se
prélasser au soleil et amener sa
portable a la page! En plus, il y en
a presque pour tous les gouts, de la
course auto, de la plate-forme et

ZOMBIE’S
REVENGE
Dans cette sorte de beat'em all
développé par Sega, on retrouve
I'ambiance de “The house of the
Dead”, mais avec une vue a la

meéme de la simulation aerienne: BRRERLE :;z::*;mﬁ a:rtsgn;:;::rzu::st
sur GBC! Qm l’e“ cru? A Ploud'e! WINGS OF FURY armes avant de les utiliser
Speedy ‘ . Océan pacifique. 1945. Vous étes aux commandes contres des hordes de monstres
| d'un avion de combat. Votre mission bombarder les aussi bizarres qu'hideux.
/ cibles ennemies. Ainsi, il faudra viser juste et Dommage que le jeu ait si peu
i surveiller ses munitions. Le décollage se fera parfois de péche. C'est lent, un peu
GAMEBOY r.a;: _‘_-.:n D d'un porte-avions, parfois de la rive. Un petit mou et, comme tous les jeux du
— simulateur de vol de la deuxiéme guerre mondiale genre, un peu court.

assez sympa, pas mal fait. Mais ne vous attendez SEGA
ASTER'X SUR LA pas a un shoot'em up super speed et bien bourrin.
TRACE D ’IDEFIX RED ORB
Idéfix, le chien d’Obélix, a
disparu... Il va falloir parcourlr la
‘Gaule a sa recherche. Les
nl\feaux sont présentés sous

te, et on appuie sur

BEAYSTATION
= PEAYSTATION

TAXI 2
“Taxi 2", c’est avant
tout un film. Critiqué
qu'ily ade plus classique, on par les uns, adulé par
saute, on frappe du Romain. les autres. Les avis
Dans le genre, on a déja vu plus sont partagés. Sur
beau et plus original sur GBC. Gameboy, il faudra
INFOGRAMES remplir les différents
objectifs inspirés du film, comme battre des coureurs de ;
rallye, par exemple. Les voitures sont aussi larges que la FA'S'MO' PEUR
route, ce qui rend les dépassements laborieux. Trés moyen, un peu mou | BER={EH L e[ M R [V G _
et pas trés bien réalisé. . Dans le petit comté de Hazard, = |
UBI SOFT i c'est toujours I'effervescence.

= S ' C'est South Peak quiaeula
délicieuse idée d'adapter cette
série télé périmée. Evidemment,
il va falloir conduire “General
Lee" a fond la caisse dans des

GAMEBOY COLOR

LES Zh HEURES 2 \ ' décors... pas vraiment beaux.
DU MANS %2 C'est |a que se situe le gros
Zano est tout excité depuis : | & . défaut du jeu! Sinon, on

qu'il sait que “Les 24 heures — | 3 5 A < retrouve une belle brochette de
du Mans" est sorti sur GBC. . e blaireaux américains, de la
Cette petite simulation de . musique country et une grosse
course en réjouira plus d'un. §§ ambiance redneck. Un conseil:

Elle contient tous les éléments ' = o f jouez a Vigilante 8 en lisant

des grandes simulations qu’on trouve habituellement sur les = “Fantasia chez les ploucs”, ¢ca
machines plus puissantes. Au niveau visuel, c'est plutot réussi, bien sera mieux que de perdre votre
coloré. Comme dans Taxi 2, je trouve que la route n'est pas assez large, temps avec cette production ;
mais c’est un moindre mal ici. médiocre.

INFOGRAMES UBI SOFT

f' 7 Jj-_"ll'
F LY (GNEGLESEET
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O OUL, je m'abonne 4 Consoles + pour 1 an (12 huméros)
au tarif de 399 F au lieu de 619 soit 220 F d'économie
Je recevrai la manette PlayStation dans un délai de 6 semaines
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numerique standa
® Prises factiles
en caoutchouc

DREAMCAST DREAM PAD |

* Pour fous les jeux
s Enfierement programmable,
» B houtons pour l'action,
» Commandes numériques et analogiques,
* Boutons et poignées en cooutchouc,

® Fentes pour vibration et VMU.

Bulletin a retoumer sous enveloppe non affranchie a :
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15

tocks disponibles,

0 OUI, je m'abonne & Consoles + pour 1 an (12 numéros)

au tarif de 429 F au lieu de 815F soit 190 F d'économie

Je recevrai la manette Dreamcast dans un délai de 6 semaines
aprés enregistrement de mon réglement.
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ESPACE ESPACE
CAME'S

NEW 1ECTEUR DVD SAMSUNG 709 2490 F
ARRIVAGE TOUTES LES SEMAINES, NOUS CONTACTER
LISTE DES FILMS DISPONIBLES SUR SIMPLE DEMANDE
7éme VOYAGE DE SINBAD 189 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 189 F
ALBATOR 84 VOL 1 199 F LE MASQUE DE ZORRO 169 F
ALBATOR 84 VOL 2 199 F LEON MORIN PRETRE 169 F
ALBATOR 84 VOL 3 199 F LEROILION 2 179 F
BABE 2 189 F LIMBO 189 F
BIRDAY 189 F LES 101 DALMATIENS 189 F
CARMEN 189 F LES VISITEURS 2 169 F
CHASSE A LHOMME 189 F MATRIX 189 F
COFFRETALIENVOL1 A4 549 F MULAN 189 F
DARKMAN 189 F NICKY LARSON 189 F
FANTOMAS COLLECTOR 299 F OPENING NIGHT 189 F
co 189 F PINOCCHIO 189 F
HAUTE VOLTIGE 189 F POKEMON VOL 1 199 F
HERCULE 189 F POKEMON VOL 2 199 F
HORIZONS LOINTAINS 189 F POKEMON VOL 3 199 F
JAWBREAKER 189 F RONIN BLADE 179 F
JOHNNY MNEMONIC 189 F SHADOWS 189 F
KING COBRA 189 F TAXI DRIVER 189 F
LA BELLE ET LE CLOCHARD 189 F UN PASSE VIRTUEL 189 F
LA DOLCE VITA 189 F UN VIOLON SOUS LES TOITS 169 F
LA MOMIE 189 F UNE FEMME S0US INFLUENCE 189 F
L’'ARME FATALE 4 169 F URBAN LEGEND 189 F

4.3 DVD ACHETES = LES FRALS DE PORTS GRATUITS _4f
GAME BOY

4 CONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR (BLEU, JAUNE,
ROUGE, VERT, VIOLET, VIOLET TRANSPARENT)
CONSOLE GAME BOY POCKET VERTE + SOCCER
POKEMON PIKACHU
2 ECRANS (PO)
ACTION REPLAY PROFESSIONNEL
ALIM + BATTERIE (CO OU PO)
ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO OU PO)
CABLE LINK
CARTE MEMOIRE
KIT DE VIBRATION
LOUPE AVEC LUMIERE
IMPRIMANTE GAME BOY POCKET
MINI LIGHT (CO OU PO)
SMART COM (CO OU PO)
SACOCHE CARRYING CASE (CO OU PO)

229F

CAME' S

3D PROPHET
GAME COMMANDER+MULTIPORT
BLEEM
XENTOR 3zMb
SIDE WINDER GAME PAD

ESPACE

CAME'S

ISIDE WINTER GAME PAD PLUS

|SIDE WINDER FREESTYLE PRO

|SIDE WINDER STICK STANDARD PRO
|VOLANT+ PEDALIER

IRETOUR DE FORCE ACT.LABS

ACE OF EMPIRE 2 349F MDK 2 339F
AIRPORT 2000 VOL N2 329 F MAJESTY 299 F
ALIEN VS PREDATOR GOLD 99 F MIGHT AND MAGIC 7 99F
BEETLE a9 F MIGHT AND MAGIC MILLENIUM 349F
BHUNTER 349F MUSIC 2000 299 F
BUSINESS TTCOON 329 F NEED FOR SPEED PORSCHE 1000 329F
CLOSE COMBAT TRILOGY 3497 NERF ARENA 269 F
COLIN McRAE RALLY 2 349F PLANSCAPE TORMENT 339F
COMMAND AND CONQUER + ALERTE ROUGE 19F POMPEI 299 F
DAIKATANA 369 F RALLY CHAMPIONSHIP 2000 369 F
DEMOLITION RACER a9 F RAYMAN CEz 149 F
DEVIL INSIDE 299 F RAYMAN COLLECTOR 199 F
DIABLO 2 349F RAYMAN 100 NIVEAUX 9F
DIE HARD TRILOGY 2 299 F REVENGE OF ARCADE 199 F
DRACULA 339 F RISK 2 9 r
ENNEMY ENGAGED 349F ROLAND GARROS 2000 249F
EMPIRE MAXIMUM 249F ROLLCAGE STAGE 2 299 F
EURO 2000 3s9F ROLLER COASTER TYCOON 199F
EVERQUEST THE RUIN OK KURNAK 299 F SHOGUN 299 F
FLIGHT SIMULATOR 2000 399F SIM CITY WORLD EDITION 99 F
FLIGHT SIMULATOR PRO 2000 49 F SOLDIER OF FORTUNE 299 F
MANAGER 2000 299F SOULBRINGER 299F
GTAz 349F STARLANCER 369F
GUY ROUX MANAGER 2000 299 F SUPERBIKE 2000 349F
HALL LIFE+TEE-SHIRT 349F THEME PARK WORLD 349F
HONDA MOTOCROSS 299 F THEOCRAST 329 F
INTERNATIONAL SUPER SPORT 2000 269 F TOY STORY 2 69 F
INVICTUS (CONQUEST 2) 299 F UEFA 1000 369 F
L'AMERZONE 249F ULTIMA ONLINE 199 F
LEMMING REVOLUTION 289 ¥ VAMPIRE 299 F
LES FOURMIZ 349F VIRTUAL SKIPPER a9 F
LES SIMS 329F V-RALLY 2 349F
L.8 LINK 2000 369F WALL STREET TYCOON 329 F
MAYDAY 19F WILD WILD WEST 299 F
PROMO PC 2 JEUX ACHETES HORS PROMOS = LES FRAIS DE PORTS GRATUITS &
KOL.2000 TELEFOOT MANAGER 99 14
KOL.2000 CIVILIZATION 99 F KOL.2000 SAM & MAX+DAY OF TENTACLE+OUTLAWS g9 F
KOL.2000 EUROPEAN AIR WAR o9 F KOL.99 MIGHT & MAGIC & 99F
KOL.2000 FULL+DIG+INDIANA 99F KOL.99 PRO PINBALL BIG RACE WF
KOL.2000 GUY ROUX 99 o F KOL.99 SETTELERS 1+32 wF
KOL.2000 MONOPOLY ”' MOTO RACER 3 CLASSIC 99 F
KOL.2000 REBEL 2+ SHADOW TOCA TOURING CAR 2 CLASSIC 99 F,
uomumuumq-mxmu.':dm ul’ V-RALLY 99 nﬂ
£ MANGAS FILMS = nid
COFFRETS VENTE A LUNITE
ALBATOR 84 (7 vol.) 449 F ALBATOR B84 (vol1d7) or
ALBATOR 78 (7 vol| 499 F ALBATOR 78 (vl 147) 129F
CAPITAINE FLAM Partle I (5 vol) 389 F BLUE SEED (vol. 14 9) 129F
CAPITAINE FLAM Partis II (7 vol) 449 F CAPITAIN FLAM |vol. 1a13) wr
COBRA (7 vol) 449 F COBRA(vol 14 10| s9F
DRAGON BALL série TV Partie 2 499F DRAGONBALLZ GT(vol1d 5 129 F
DBZ Partie I (8vol) 499 F EMPIRE DES CINQ (vol. 1 & 4) wr
DBZ Partle II (8 vol) TEL ESCAFLOWNE (voll a4) 1297
IL ETAIT UNE FOIS...UESPACE (8 vol) 499 F KEN LE SURVIVANT LE FILM wr
KEN LE SURVIVANT Partie I (8 vol ) 499F KEN2|vol]l a4)i 1297
KEN LE SURVIVANT Partie II (8 vol) 499 F CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS (vol. 1 & &) 129 F
MYSTERIEUSES CITES D'OR (7 vol) 490 F LES MYSTERKIEUSES CITES D'OR (vol. | & 10) wr
L'EMPIRE DES CINQS (8 vol) 499 F NEON GENESIS EVANGELION (vol. 14 9) 129F
ROBOTECH 2 499 F POKEMON Premlers Défls! wr
SAINT-SEYA : Le Sanctualre (8 vol) 499 F POKEMON A chacun sa technique! "wr
SAN KU KAI (9 vol..| 490 F OTOKO JUKU (UULTIME COMBAT) 129 F
TOM SAWYER Partle 2 (5 VOL) 449F ROBOTECH (vol 10 9) 129 F
X-OR Partie I (7 VOL| 390 F SLAMDUNK (vol | & 3) 129F
X-OR Partie I (5 VOL) 399 F STREET FIGHTER 2 (vol 149) wr

IL ETAIT 1 FOIS UESPACE (8 VOL)

S

§ SATURN

TOM SAWYER [vol. 9)
X-OR [Vl 1&15)

LISTE DE JEUX NEUFS A99F

vMOTOCROSS (CO)

720° SKATE BOARDING (CO) 149 F NHL 2000 (CO)
ALERTE AUX MARTIENS (CO) 249 F ODDWORD L'EXODE D'ABE (C0O) 199 F
ARMY MEN (CO) 249F PITFALL [CO) - 169F
ASTERIX SUR LA TRACE 229F
D'IDEFIX (CO) 229 F
229F
199 F
229 F
229 F
§ 2000 (CO) 229 F
199 F
199 F SUPER MAR 229F
229F STAR WARS 199F
199 F
229 F
229 F
229 F
199F
249 F
199 F
FOURMIZ (CO) 199F
FROGGER (CO) | 169F
GAME WATCH GALLERY 3 [CO)J 249F
GRUNTZ (CO) 229F
GUY ROUX 2000 (CO) 199 F
JEREMY McCGRATH S. 199F
JOHN MADDEN 2000 (EO) \ 229 F
KLUSTAR (CO) 199 F ULTIMATE o) 199 F
LA BELLE ET LA BETE (CO) 229F VEGAGAMES(CO) "« _1 249F
LE MASQUE DE ZORRO (GO) 229F wﬁz (co] Lot 249F
LES 24H DU MANS (CD) . ,' | 249F
LUCKY LUCKE (C0) 1" F (“) . 239F
MAGICAL TETRIS (CO) 199F NTER GAMES[CO] = 229F
MARIO GOLF (CO) i 199F WRESTLEMANIA 2000 (CO) 199 F
MICKEY RACING (CO) \ 249 F WWF ATTITUDE (CO) 229 F
MICROMACHINES 1 ET 2 (CO) 229 F YANNICK NOAH TENNIS 2000 (CO) 229F
MONTEZUMA (CO) 169 F YODA STORIES (CO) 229F

199 F ZELDA (CO)

AUTRE

MONTRES POKEMON PIKACHU: MODELE AIGUILLE 99 F, DIGITAL 69 F
‘ CARTES POKEMON A JOUER, CLASSEURS POKEMON, FIGURINES POKEMON,

PELUCHES, MONTRES, ETC... (NOUS CONTACTER)

| JAGU. Syndicate

CONSOLE GAME GEAR + VR TROOPERS

449 F
49 F

LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE ET GRATU
DVD, PC, SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, 3D0, NEC, POKEMON

249 F:'

t SUPER SIDEKICKS 2

MAGIC CARP SCORCHER

ALIEN TRILOGY FIFA 96 NASCAR g8 snocx WAVE )
ALONE IN THE DARK NBA ACTION 98 SLAM AND JAM |
AMOK 2 _NBA JAM EXTREME SPACE HULK 2
ANDRETTI RACING NBA-JAM T.E SOVIET STRIKE
BLACK DOWN TEMPEST 2000
BLACK FIRE TRASH IT
BURNING RANGERS W.L.S 97
DEFCON 5 W.W.S 97
DOOM W.W.5 98
FIFA 98 LA nﬂnnx WRESTLEMANIA |
DARK SALVIOR 79F SHINING FORCE3 SCE3 399F ACTION REPLAY3EN 1 249 F
GALAXY FIGHT 79F SAMOURAI SHODOWN 79F MANETTE ANALOGIQUE 149 F

9F MANETTE MAD CATZ 69 F

NEO GEO
JEUX NEUF NEO GEO €D

AGRESSOR OF DARK COMBAT 199F
FATAL FURY REAL BOUT 2 299 F
GALAXY FIGHT 199F
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99F
KING OF FIGHTER 97 199 F
KING OF FIGHTER 98 299F
KING OF FIGHTER 99 399 F
RAGNAGARD 199F
SUPER BASEBALL 2020 199F

199F

NEO GEO POCKET NOIR & B
CONSOLE NGB 2§ F
BASEBALL STAR N&B 149 F
CHERRY MASTER N&B 149 F
KING OF FIGHTER R1 N&B 149F |f
NEO GEO CUP FOOT N&B 149 F
PUZZLE N&B 149 F
SAMOURAI SHADOWN N&B 149 F
TENNIS N&B 149 F
NEO GEO CARTOUCHE

CONSOLE NEUVE + STICK 1990 F
METAL SLUG X 1690 F

KING OF FIGHTER 99




ESPACE}
CAME'S

PLAYSTATION

PLAYSTATION
+ DUAL SHOCK
+100 F de bon d'achat

(2 bons d'ackat de §0 F non cumulable & valolr
sur achal de plus de 500 F (kors consale))

OFFRE SPECIALE ESPACE 3 GAME’S SONY.POUR T
EURO 2000

SIEGE BACQUET

790 F

JEUX NEUFS EUROPEENS EVERY BODY'S GOLF 2
F1 RACING CHAMPIONSHIP

ACE COMBAT 3 349F F1 WORLD GRAND PRIX
ALUNDRA 2z 199F FEAR EFFECT
ASTERIX LE FILM 299F FORMULA ONE 99 COLLECTOR
ARMORINE 199F FIFA 2000
BALLISTIC 249F FIGHTING FORCE 2
BEETMANIA+DJ CONTROLLER PAD 549 F FINAL FANTASY Vi
BLOODY ROAR 2 299F FRONT MISSION 3 \
CAESAR PALACE 2000 3WF JEREMY MCGRATH 5.CROSS 2000'%
COLIN McRAE RALLY 2 299 F GALERIANS . 9
CONSTRUCTOR + MEMO 249F GAUNTLET LEGENDS \
COOL BOARDERS 4 299F GRAN TURISMO 2 EDITION LE MANS|
CRASH TEAM RACING + PORTE CD 349F GRANDIA 3
DE SANG FROID 349F GUILTY GEAR
DESTRUCTION DERBY RAW 299 F GUY ROUX 2000
DIE HARD TRILOGY 2 389 F GUNGAGE
DINO CRISIS+RESIDENT EVIL 2 369 F HOGS OF WAR
DRACULA RESSURECTION 369 F HUGO 2
DRAGON BALL Z FINAL BOUT 249 F 1SS PRO EVOLUTION
DRAGON VALOR 199 F JOJO'S BIZARRE ADVENTURE
EARTHWORM JIM 3D 299F JMADDEN 2000
ECW HARDCORE REVOLLTION 329F JAMES BOND DEMAIN NE MEURT JAMAS
ERGHED 299F JIMMY WHITE'S CUEBALL 2

KNOCK OUT KINGS 2000

PROMO PSX
JEUX NEUFS JAPONAIS
DRAGON BALL Z FINAL BOUT
JEUX NEUFS EUROPEENS
AIR COMBAT 99 F
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT 149 F
ATLANTIS 149F
BATTLE SPORT 99 F
CASTROL HONDA SUPERBIKE 99 F
C.C. ALERTE ROUGE 9 F
C.C. MISSION TESLA 160 F
CENTIPEDE 169 F
CHINE 149 F
COLIN McRAE RALLY 169 F

COUPE DU MONDE 98
CROC

DIE HARD TRILOGY
DREAMS

FIFA 98

FINAL FANTASY VII
FORMULA ONE 97
FORMULA ONE 99
FORSAKEN
G-POLICE

G-POLICE 2

GRAN TURISMO
GUARDIAN OF DARKNESS

99F

FIGHTING FORCE 2
4 WHEEL THUNDER 379F GIA2
BLUE STINGER 349F HEROES3
BUGGY HEAT 299F  HOUSE OF THE DEAD 2
BUSTAMOVE 4 379 F  JMMY WHITE'S CUEBALL 2
CAESAR PALACE 2000 379F  JOJO'S BIZARRE ADVENTURE
CRAZY TAX 379F  MARVELVS CAPCOM
DEAD OR ALIVE 2 379F MARVEL VS CAPCOM 2
DEEP FIGHTER 379F MDK2
DRAGON'S BLOOD 379F  MILLENIUM SOLDIER
DYNAMITE COP 2 299F  MORTAL KOMBAT GOLD
ECCO THE DOLPHIN 379F MSR
ECW HARDCORE REVOLLTION 379F  NBA2K

ESPACE}
CAME'

VOLANT+PEDALIER MAD CATZ DUAL FORCE
VOLANT + PEDALIER MAD CATZ LICENCIE SONY
VOLANT + PEDALIER act labs + C.PSX

VOLANT + PEDALIER MC 2

ACTION REPLAY PRO VF+K7
ACTION REPLAY PRO CDX VF+K7
MEUBLE DE RANGEMENT
TOUR RANGE CD COULEUR
2 MANETTES SANS FILS

9 F
369F
299F
9 F

ESPACE
CAME'S

269 F 2 MAN. DUAL FORCE SANS FILS 349F  CARTE MEMOIRE 120 BLOCS
109 F ADAPTATEUR MULTIJOUEURS 169F  PACK b CARTE MEMOIRE+ BOITE
590 F MANETTE TURBO 49 F  PACK 3 CARTE MEMOIRE+BOITE
499 F MANETTE DUAL SHOCK 109F  PRISE PERITEL RGB
790 F MANETTE ANALOGIQUE V.C.A BOX
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Il y a deux fagons de passer des
vacances, mais une seule est agréable.
Soit aller sur les plages de Vendée ou

de Bretagne pour se faire dorer la
pilule et chopper un cancer
des doigts de pieds, soit faire .
son choix parmi les jeux suivants
et s’éclater tout l’été avec les
meilleurs produits. Alors, que
choisissez-vous? Mmmm?

ACTION AUTOMOBILE
DRIVER

, Pad analogique
Dual Shock

Un jeu bourré d’action et de
courses poursuites a travers les
quatre plus grandes villes des
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et
cascades a profusion. Le top!

BOXE

READY 2 RUMBLE BOXING

@ Midway

@ 2 joueurs

| Carte-meémoire
P - Dual Shock

Voici LA simulation de boxe du
moment. Facile a prendre en main,
on s’amuse rapidement: gauches,
droites, uppercut... Pan! dans les
dents. Chauds les marrons, chaud!

COURSE FUTURISTE

WIPEOUT 3

@ Psygnosis
e @ 1~1, joueurs
SNy  Carte-meémoire

|

La reléve est la! WipEout 3 est trois
fois plus efficace. Des graphismes
au top niveau et une vitesse de jeu
comime vous n’'en avez jamais vus,
c’est le must sur PS!

FOOT ARCADE

1SS 98
WEETET SR @ Konami

® 2 Joueurs
A Carte-mémoire
Konami reste fidéle a sa réputation.
ISS 98 fait I'unanimité grace a une
maniabilité indétronable. La prise
en main est immédiate et
instinctive,
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@ Capcom
| @ | joueur
o ; : Carte-mémoire
Cet épisode de Resident Evil

s'intercale entre le 1 et le 2. Jill
Valentine s'aventure, seule, dans
une ville peuplée de zombies.
Carnage et bains de sang assurés.

COURSE ARCADE
RIDGE RACER TYPE 4

S @ Sony
® 4 joueurs
Jogcon
1 e Dual Shock

La meilleure course arcade sur
Playstation. Des décors a tomber,
des musiques a crever, une
jouabilité démente. Un jeu a acheter
absolument!

DOOM-LIKE
QUAKE 2

® Activision

@ 4 joueurs
Carte-mémoire .
Dual Shock
Librement adapté de la version PC,
Quake 2 sur Playstation est une
superbe réussite. Niveaux inédits,
graphismes au top, mode 4 joueurs
et bande sonore impeccable.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

@ Ubi Soft

® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

m_. II

Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec
Monaco GP 2, une superbe simula-
tion de F1. Réalisme et qualité des
animations sont au rendez-vous.
Magnifique!

ACTION 3

D
METAL GEAR SOLID

@ Konami
@ 1 joueur

bual Shock

Pad analogique

Dans la peau de Solid
= Snake, infiltrez une base
en Alaska
afin de déjouer les
pieges
des méchants
terroristes.
Infiltration,
espionnage, trahison
seront au
. programme de cette
aventure au
£, scénario riche,
complexe et plein de
rebondissements.

" Konami nous a sorti le
q \ grand jeu.

BASTON 2D
STREET FIGHTER ALPHA 3
P @ Virgin

‘Sl © 2 joueurs

Carte-memoire

a baston 2D la plus réussie

et la plus top du moment.

Une vingtaine de combattants, des
Furies et des Combos qui déchirent
et des effets a couper le souffle...

COURSE DE MOTO

MOTO RACER

@ Electronic Arts
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Dans Moto Racer, on a le choix
entre le motocross et la moto de
course. Malgré son grand age, le
jeu est toujours le meilleur dans sa
catégorie.

@ Eidos

@ | joueur
Carte-memoire
Dual Shock

Avec La Revélation Finale, Lara
féte le quatrieme épisode de la
série. Une fols encore, la plus
pulpeuse des aventuriéres va
devoir risquer sa vie pour
découvrir de nouveaux trésors
cachés. Dans cette nouvelle
aventure, c’est en Egypte que
notre plantureuse héroine pointe
le bout de ses seins. Temples,
pyramides et autres tombeaux
cachent des mystéres que seule
Lara pourra mettre a jour. Comme
toujours, son armement sera
conséquent et de nouvelles
options viennent compléter son

paquetage.

Une expérience a essayer

absolument, car Metal Gear Solid

fait partie des jeux surprenants de
cette fin de siecle. La réalisation

est au top, et la traduction

correcte. C'est du solide! -
Le Premium Pack, avec plein

de goodies dedans, est

disponible.
BASTON 3D
TEKKEN 3
@ Sony
® 2 joueurs i

Carte-mémoire

Tekken 3 est a ce jour le jeu

de baston 3D le plus abouti.

De npmbreux adversaires,

des graphismes qui dépotent et
une jouabilité au top! D’la balle!

COURSE DE RALLYE
COLIN McRAE RALLY

IR © Codemasters

@2 joueurs
= Dual Shock

o pad analogique

Colin McRae un seul nom pour
deux champions. Comme sur les
pistes, il domine ses adversaires.
Gréace a une jouabilité exemplaire,
ce jeu se classe au top du genre.

-

EXPLORATION 3D
TOMB RAIDER 4
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GLISSE
X=GAMES PRO BOARDERS
B 0 Sony

® 2 joueurs
Carte-mémoire

Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce
jeu est pour toi. C'est super réaliste
et bien plus recherché que tout ce
que tu as pu voir sur PS. Du pur
snowboard!

MULTIJOUEUR
BOMBERMAN
; = E

@ Hudson Soft
@5 joueurs
Carte-mémoire
Multitap

Pour s ecfaler a4 joueurs,iln'ya
pas mieux. Bomberman est resté
aussi fun qu'au début, surtout si
vous possédez un Multitap.
Ames sensibles, s'abstenir.

® Sony
. 0 joueur

i @Sony
. ©2joueurs
Carte-mémoire

JEU DE MUSIQUE
BUST A GROOVE
2 } - 31.5 ;

La fievre du samedi soir. La teuf
dans la discothéque. Le rythme
dans la peau. Voici le programme
alléchant proposé par Bust

a Groove. Paillettes en options.

OLDIES
CAPCOM GENERATIONS

@ Virgin

@ 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

Quatre CD, treize des plus grands
titres du milieu des années 80, le
tout a prix mini... Le réve est
désormais réalité. Plates-formes,
shoot, réflexion... tout y est.

RPG
FINAL FANTASY Vili
i X ] g ' r- o ”
E =

Carte-meémoire
Dual Shock

Volcl enﬂn Ie tant attendu
huitieme épisode de la série des
Final Fantasy. Toujours plus beau,
toujours plus palpitant.
Squaresoft vous a réservé un
épisode riche en rebondissements
et en intrigues. Pas moins de
quatre CD sont désormais
proposés dans ce nouvel opus,
c'est vous dire si la durée de vie
est conséquente. Les scénes
cinématiques sont plus
nombreuses que jamais et
viennent ponctuer les moments
clés du jeu. Voici un jeu
incontournable pour tous les
passionnés de jeux d'aventure.

ACTION/REFLEXION
L'EXODE D’ABE
@ GT Inetractive

@ | joueur
Carte-mémoire

Un jeu étrange avec une ambiance
unique. Le game-play offre une
grande interaction avec les
créatures qui peuplent ce monde
cauchemardesque...

WARGAME
VANDAL HEARTS
- @ Konami

@1 joueur
Carte-mémoire

En attendant le prochain épisode,
annoncé pour la fin de I'année,
éclatez-vous avec ce wargame au
tour par tour. Magiciens, archers et
guerriers sont au rendez-vous.

STRATEGIE EN TEMPS REEL
MISSIDN TESLA
@ Electronic Arts

@ 2 joueurs
Carte-mémoire

La guerre entre les Alliés et les
Soviets continue dans ce jeu de
stratégie en temps réel. Nouvelles
armes, nouveaux combattants et
plaisir de jeu intact. A I'attaque!

TIR SUR ECRAN
TIME CRISIS

i ©Sony

i ©®1 joueur
Carte-mémoire

: & Guncon

Time Crisis est le top du jeu de tir
sur écran. La précision du gun
alliée a la finesse du jeu en fait un
must pour tous les fondus d'arcade
a la maison.

PLATES-FORMES 3D
APE ESCAPE

@ Sony
@1 joueur
Carte-meémoire
Dual Shock

Ape Escape constitue la
nouvelle référence en matiére

de jeu de plates-formes 3D. Non
seulement il dispose d'une grande
qualité graphique, mais
les idées développées en
plus sont excellentes.
Bien que s’adressant aux
plus jeunes et s'inspirant
de titres comme Mario64et |
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape
Escape devrait tout ==
de méme satisfaire les
amateurs du genre.
Attention, notez que vous
ne pourrez jouer qu'avec
le pad analogique.

PUZZLE REFLEXION
BUST A MOVE 3

@ Acclaim
@ 4 joueurs
Carte-mémoire

Dans ce troisiéme épisode de
Puzzle Bubble, balancez les boules
de couleur et faites-les exploser par
paquets de trois. C'est a 4joueurs
que I'on s’amuse le plus.

SIMULATION AUTOMOBILE
GRAN TURISMO 2

@ Sony

@1 joueur
Carte-mémoire
Dual Shock

Volcl enfin la suite tant attendue de
la simulation automabile la plus
réussie sur Playstation. Plus de 600
vehicules, des dizaines de circuits
et un plaisir de jeu toujours présent.

R=TYPE DELTA
@ Sony
® 2 joueurs
Carte-mémoire
Dual Shock

La série des R-Type s’enrichit d'un
nouvel épisode absolument
magnifique. Graphismes 3D,
animation sans faille, difficulté
progressive... A vos manettes!

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

@ Electronic Arts
® 4 joueurs
Carte-mémoire

L4
Derniére mise a jour de cette
superbe simulation de football. Au
rayon nouveautés: les noms des
joueurs de la saison 98/99 et un
partenariat officiel de la Fifa.

SIMULATION DE TENNIS
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT TENNIS

. @Sony
® 4 joueurs
Carte-mémoire

La belle Anna a enfin son jeu. Il
s'agit de la suite de Smash Court
Tennis de Namco. Cette simu-
lation est toujours aussi maniable,
mais beaucoup plus fun et plus
variée que son ancétre.

En mode Entrainement, vous
pourrez méme taper la balle
contre un mur. Pour se
perfectionner, on a droit a un
professeur particulier qui lance la
balle oti I'on veut. Plusieurs
championnats vous permettront
de prouver votre valeur sur le
circuit et, surtout, de gagner plein
d'objets secrets pour booster vos
performances.
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BASTON
FIGHTER DESTINY

3 @ Infogrames
@ 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Fighter Destiny est un jeu de
baston dont I'originalité se situe
dans son systéme de points.

De plus, c’est le moins raté sur
N64, alors...

COURSE ARCADE

RIDGE RACER 64,

B9 @ NINTENDO
e © 4 joueurs
Memory Pak

; Rumble Pak

Les amoureux de conduite sportive
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64
est la simulation qu'il vous faut.
Animation ultra rapide, prise en
main irréprochable. Du grand art.

e —_——

DOOM-LIKE

GOLDENEYE

Vous incarnez le plus célébre des
agents secrets, I'inoxydable James
Bond, dans une aventure inspirée
du film du méme nom. Action a
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant.

@ Nintendo
® 4 joueurs
Rumble Pak

ATHLETISME

@ Konami

@ 4 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

La plus célebre des simulations
d'athlétisme déboule sur N64. Cette
nouvelle édition est entierement
dédiée aux jeux Olympiques de
Sidney. Un must!

TENNIS
ALL STAR TENNIS

@ Ubi Soft
@ 4, joueurs
Memory Pak

L Rumble Pak
Rejoignez la saison de tennis dans
cette superbe simulation. Tous les
coups du tennis sont présents,
ainsi que des modes de jeu trés...
spéciaux! A découvrir.

- Wy D *
-

SHOOT'EM UP

ROGUE SQUADRON

@ Nintendo
® | joueur
Ram Pak

- Rumble Pak

Tout l'univers de “Star Wars” dans
une cartouche de jeu. Rejoignez le
plus célébre escadron de combat
de la galaxie et repoussez les
forces de I'Empire.
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BASKET
NBA PRO 99

%a

| @ Konami

@ 4 joueurs
| Memory Pak
Rumble Pak

Toutes les sensations de la NBA
chez vous, voici ce que propose
NBA Pro 99. Passes avec rebond,
smatches, contre-attaques...
Tout est fait pour s'éclater.

COURSE DE RALLYE
V=RALLY

@ Infogrames
® 2 joueurs
Memory Pak
Rumble Pak

Débouler a 180 a I'heure sur une
petite route de campagne, ¢a vous
dit? Virages au frein a main,
tonneaux spectaculaires... Tout est
possible dans V-Rally!

AVENTURE 3D

RESIDENT EVIL 2

- i

@ | joueur
Rumble Pak

Resident Evil est un jeu d'aventure
en 3D inspiré des films gore.
Raccoon City est envahie par les
zombies. Votre but: vous sortir
vivant de la situation.

JEU DE BOXE
READY 2 RUMBLE BOXING

® Midway
@ 2 joueurs
Memory Pak

- Rumble Pak

Ready 2 Rumble Boxing est une
simulation de boxe exceptionnelle.
Les coups s'enchainent, les dents
volent et les visages se déforment
durant les combats. Chaud devant!

SIMULATION DE FOOTBALL
FIFA 99

@ E.A. Sport
§ © 4 joueurs
' Memory Pak

Rumble Pak

Une sélection des meilleures
équipes au monde pour ce jeu
officiel de la Fifa et toutes les
sensations de ce sport magnifique
dans une seule cartouche.

MULTIJOUEUR
MARIO KART &4
@ Nintendo

@ 4 joueurs
Rumble Pak

Retrouvez tous les personnages de
I'univers de Nintendo dans des
courses de kart complétement
déjantées et bourrées d'action.

Un must!

ACTION/JEU DE ROLES
ZELDA OCARINA OF TIME
@ Nintendo

@ 1 joueur
Rumble Pak

Quatre ans de développement
pour le jeu le plus réussi de
. sa catégorie. Dirigez Link

i dans une aventure en
3D temps réel hors du
temps. Magnifique!

-~

WIPEQOUT 64

: ¥ B o Infogrames
@ 4, joueurs
Memory Pak
= Rumble Pak
Cette course futuriste est une
merveille de jouabilité. Les
sensations de conduite sont
parfaites! Utilisez les gadgets pour
exploser vos concurrents.

FORMULE 1
MONACO GP RACING SIMULATION 2

== © Ubi Soft
@ 2 joueurs
Rumble Pak
Ram Pak

- %

Ubi Soft grend la pdle position avec
cette simulation de F1. les gra-
phismes précis et la qualité des
animations en font une référence
en la matiéere. Ga décoiffe!

ACTION 3D

JET FORCE GEMINI
L B e Nintendo

@ 4 joueurs

Rumble pack

Rare signe avec Jet Force Gemini
I'un des tout meilleurs jeux d'action
3D de I'année. Trols personnages
sont proposés: un gargon, sa sceur
et un chien robot.

GLISSE
1080 SNOWBOARDING

@ Nintendo
® 2 joueurs
Rumble Pak

Les sports d'hiver approchent. Un
jeu idéal pour tous ceux qui
souhaitent retrouver les sensations
de glisse avant de rejoindre Switch
dans la poudreuse.

FOOT ARCADE

ISS PRO 98
ZBY ® Konami
@ 4, joueurs
Memory Pak
S8 Rumble Pak

Retrouver les sensations du sport
le plus populaire au monde, ¢a
vous tente ? Dribbles, passes, une-
deux, tétes, retournés... C'est vous
qui faites le spectacle!

PUZILE REFLEXION
BUST A MOVE 3
[EETRErTEEER @ Acclaim

B ® 4 joueurs
Memory Pak

£~

<2

La Nintendo se dote elle aussi de
son Bust a Move. Empilez les
bulles de méme couleur et faites-
les exploser. Une sacrée partie de
rigolade en perspective.

PLATES-FORMES 3D
MARIO 64/BAN]JO-KAZOOIE |

@ Nintendo
@ | joueur
Rumble Pak
Mario 64, qui fut I'un des premiers
jeux de la console Nintendo 64,
reste encore a ce jour une
référence dans le
genre. ldées
complétement
folles, prise en
main exception-
nelle et durée de

) dispose de
“" graphismes plus
.. fouillés. Grace aux

N) deux personnages

que vous dirigez au choix a tout
instant de la partie (un ours ou un
oiseau), le jeu prend une nouvelle
dimension et se révéle d'un
intéret redoutable. Les niveaux
sont immenses et d'une trés
grande variété.

Deux titres indétronables!
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LA GUERRE DES CONSOLES
VOLUME 6

La Guerre des Consoles
Tout sur Sony, Sega, Nintendo et Microsoft,
et la bataille qu'ils s'apprétent a se livrer.

La saga Final Fantasy / .j)
+ le test de Final Fantasy IX

L'histoire, e mythe, et en avani-premiére,
le test du dernier volet.

¢ |
Le dossier Pokémon N7 A2 ‘\

Tout sur les prochains Pokémon !‘:/,/
Les fiches Pokéemon *~». .

de la version joune, / }

L'avenir

des consoles online
Ce qui existe déja sur PC,
ce qui vous attend sur les consoles .
nouvelle génération. 2

(G )] en vente fln ||||Ile|
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GUNSHOO

T
HOUSE OF THE DEAD 2

=4 © 2 joueurs
X i vm

‘\
Vibration/Gun
Directement adapté du jeu
d’arcade du méme nom, House
of the Dead 2 est un
véritable défouloir pour
tous les excités de la
gachette. Ce shoot'em up
en 3D précalculée vous
propose une séance de tir
bien spéciale, dont le but
est d'abattre un maximum
de zombies. Basé sur un
scénario bien ficelg, les
monstres succédent aux
boss et le sang (vert!)
coule a flots.

A votre santé!

i @ Infogrames
@ 2 joueurs
VM

Kit Vibration

Ready 2 Rumble est le premier
jeu de boxe sur Dreamcast, mais
c'est aussi le plus réussi toutes
‘consoles confondues. La qualité
des animations est a la hauteur
des graphismes, c'est-a-dire
impeccable. Les boxeurs, au
nombre de vingt (homme et
femme), bougent de fagon
réaliste et disposent tous de
coups spéciaux et
d’enchainements dévastateurs.
La prise en main est excellente et
I'on s’amuse tout de suite. C'est
bien la I'essentiel non? Une
chose est certaines, ca va cogner
sec dans les chaumiéres!

GLISSE

SNOW SURFERS

@ Sega
® 2 joueurs

4 VM
i B Kit Vibration
Snow Surfers est la suite de
Coolboarder, célébre jeu de glisse
sur Playstation. Dreamcast oblige,
les graphismes gagnent en finesse
et en détails. Chanmé!

EXPLORATION 3D

TOMBRAIDER 4

-~ @ Eidos
VM
Kit Vibration

Lara Croft arrive sur Dreamcast
accompagnée d’effets de lumiére
trés réussis. C'est en Egypte que
Lara proméne désormais ses gros
melons. Chaud devant, chaud!

140 ([BusoLzsHl

-t

PITSS START QUTTON
AT 3

Pahﬂ.mt qurTON

reroims = 9*

@ Sega
@ | joueur
VM

Kit Vibration

Ecco le dauphin, aprés avoir fait
le bonheur des possesseurs de
Megadrive, arrive sur Dreamcast.
L'aventure est a la hauteur des
capacités graphiques de la
console, c'est a dire merveil-
leuse. Ici, pas de méchant a
exploser ni a déchiqueter. Le but
est de guider Ecco a travers un
monde sous-marin gigantesque
et de préserver I'équilibre de la
vie. Pas évident. Heureusement,
différentes especes vous
viendront en aide pour vous aider
a realiser cette tache difficile. Un
jeu ultra zen a consommer en
famille.

COURSE ARCADE

SPEED DEVILS

U T o Ubi Soft
: & O 2 joueurs

= il Kit Vibration

A travers les circuits dispersés
aux quatre coins du monde,
retrouvez des sensations de
conduite incroyables dans cette
course d'arcade.

SPORT

® Sega

@ 2 joueurs
VM

Kit Vibration
Virtua Striker 2 est I'adaptation
parfaite du jeu d’arcade. C'est la
simulation de football la plus
réussie sur console: graphismes
3D somptueux et réalisme total.

RALLYE F
V=RALLY 2 EXPERT EDITION

7% o Infogrames
L. © 2 joueurs

M

Kit Vibration

V-Rally 2 est plus qu’une simple
adaptation: c'est tout simplement
le meilleur jeu de sa catégorie sur
Dreamcast. Plusieurs sortes
d'épreuves sont proposées et
toutes divisées en trois niveaux
de difficulté. Quatre voitures sont
au départ des courses d'arcade,
mais d'autres sont a découvrir au
fil de la partie.

FORMULE |
MONACO GP RACING SIMULATION 2

= =3 @ Ubi Soft

® 2 joueurs
VM

Kit Vibration

Le raz de marée Monaco GP
Racing Simulation 2 touche aussi
la Dreamcast. Cette simulation
de Formule 1 reprend tous les
circuits du plus célebre cham-
pionnat de course au monde
ainsi que toutes les écuries
existantes. La qualité des
graphismes démontre ce dont la
Dreamcast est capable; on en
prend vraiment plein les yeux.
Accompagneée de bruitages
réalistes, cette simulation est
hyper impressionnante. Pour une
peu, on se croirait vraiment assis
a bord d'une Formule 1...

BASTON 3D
SOULCALIBUR

Adapté du jeu d'arcade du méme
nom, Soulcalibur est incontesta-
blement le meilleur jeu de
baston 3D toutes consoles
confondues. Grace a la
puissance de calcul de la
Dreamcast, les animations sont
aussi souples que rapides. Tout
en haute-réolution, jamais jeu de
baston n'aura été aussi détaille.
Incontourbale! Grace a une
prise en main exceptionnelle, les
coups spéciaux s'enchainent
trés rapidement et avec eux des
effets spéciaux graphiques
merveilleux.On en prend plein la
vue!

PLATES-FORMES
SONIC ADVENTURE
e 3 4= @ Sega

@ | joueur

VM
Kit Vibration

La mascotte de Sega arrive
dans un nouveau jeu de plates-
formes tout en 3D temps reel.
Que de changement depuis
I'époque de la Megadrive!
Effets spéciaux en temps réel,
déformations,
rotations, zoom...
c’est a vous retourner
la téte dans tous les
sens. A suivre
également,

la formidable
introduction
en images

de synthése.
Fabuleux.

ARCADE

CRAZY TAXI

EET. = TR @ Sega
— & O joueur

= Kit Vibration

Crazy Taxi est I'adaptation sur
Dreamcast du jeu d'arcade.

Le but est de d’embarquer des
clients et de les emmener [a ol
ils le désirent. Mais attention a la
circulation: embouteillages,
jardins, arbres, banc et autres
objets vous méneront la vie
dure. Plus qu'une simple
adaptation, Crazy Taxi dispose
de modes de jeu innédits créés
spécialement pour la console de
Sega: concours de saut sur un
tremplin ou course/bowling.
Voila qui relance beaucoup
I'intérét du jeu.

AVENTURE ACTION 3D
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA
@ Eidos
@ | joueur
VM
Kit Vibration

Cette version de Resident Evil est
la plus belle sur console. Les
capacités graphiques de la
Dreamcast conférent au jeu un
look proche d'un film cinéma-
tographique: jamais jeu
d’'aventure n'a été aussi beau ni
aussi réaliste. Dans cette
aventure, on retrouve Claire
Redfield. Partie a la recherche de
son frére mystérieusement
disparu, la jeune femme se fait
alors kidnappée et se voit jetée
dans une prison, sur une ile en
plein Pacifique. L'aventure
commence ici... les frissons
aussi!
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MOURAI COLLECTION 599 F prix variables selon disponibilités .
RIKER 1945 399 F ART OF FIGHTING 1 349 F
RVEL VS STREET FIGHTER 448 F ART OF FIGHTING 2 449 F
REET ZERO 3 449 F ART OF FIGHTING 3 1990 F

ER BURNER 2 199 F SAMOURAISPIRITS2 490F
SAMOURAI SPIRITS 3 B9OF
SAMOURAI SPIRITS 4 1990F

TURN UG/ 50 U¥NLES METAL SLUG 3 2990F ¢ \ &9
LAST BLADE 1049 F | S
GIC KNIGHT RAYEARTH 499 F LAST BLADE 2 2290F - =
. PULSTAR 2990 F -
0 GED CD JAP/dHP 07 048 03l reacsour 990 F =
REAL BOUT SPECIAL 1190F 5 Ale
AL FURY MARK OF THEWOLVES 449F  REAL BOUT 2 1390F Tel obligatoire : g
SONIC WINGS 3 1390 F :
0 NdeCB:
TREG/ 53104 =
CADE SYSTEM sur commande N / chéque ou mandat =
nsole VEGA JUNIOR 2990 F sTicxoRiT s o & &
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Il fait chaud, chaud, chaud !
Ceux qui n‘ont pas la chance de
partir au bord de la mer, ou tout
simplement de sortir de la ville,
doivent souffrir... On pense bien
a eux a la rédac. Vacanciers,
badauds, plagistes, touristes,
globe-trotteurs, fans de jeux
videéo, trekkeurs (bref tout le
monde), je vous ai préparé
quelques belles surprises. Une
spéciale Tony Hawk avec des
codes pour la version Dreamcast,
et tout un tas d’astuces pour la
version démo de Tony 2 sur PS,
un titre pour lequel un grand
concours est organise.
Des tips pour les démos, tu le
crois ¢a? (© AHL 2000.)
Pour le reste, Ngen, Need For
Speed 5 et Micro Maniacs se
partageront la vedette sur
Playstation. Sans oublier de
nouveaux codes pour Toy N
Commander...
Maintenant, je vous abandonne,
et je pars en vacances, avide que
je suis de sensations extrémes,
wake-board, body-board, snow-
board (eh oul, les camps d’éte!),
VIT, saut a l’elastique, petanque
- & g et simulation d’apero en
( I ‘‘@rcade... Bref, vous ['aurez
‘compris, mon ete 2000 sera
o Uplace sous le signe de
ladrénaline et j'espére
sincerement que le votre aussi.

= __Amicalement votre,
*itchos

(qui nage parmi les requins)
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DREAMCAST

TONY HAWK’S PRO SKATER

Yo bro! Cay est, le Tony est 1a! Et sur sur Playstation. La démo est disponible en
Dreamcast, pour le plus grand plaisir de tous France en ce moment, et je m'éclate déja. En
les trashers des rues. J'ai hate de voir la suite  attendant, c'est sur Dreamcast.

= POUR AVOIR LA BARRE DE
n’ EsT SPECIAL A FOND
ﬁw@ Pressez: X, Y, B, Bas, Haut, Droite.
CONTINUE
RETRY
SOUND LEVELS
ERD RUN

POUR AVOIR PRIVATE CARRERA
Sélectionnez Officer Dick, et
enclenchez la Pause lors de la partie,
maintenez L, et pressez:

Y, Haut, Y, Haut, B, Haut, Gauche, Y.

(® B0 BACX @ skt

Note: tous les codes s'effectuent
pendant la Pause en maintenant le

bouton L appuyé. = Et voila, la barre de Spécial est

sy ’
POUR AVOIR LA GROSSE TETE bloquée d fond, ¢a va envoyer sec!
Pressez: X, B, Haut, Gauche, POUR CHOISIR SON NIVEAU

Gauche. Pressez: Y, Droite, Haut, X, Y,
Gauche, Haut, X, Y.
] 1 Ny I — é
i TONY HAWK i (-“*—_-—5_‘)

: —— F e
- Em[ns san rrancisco T GONTINUE

=
0 = eoeoe RETRY
— . - T e—— T
e St 5 3 - SKIP 10 RESTART
E » i | SOUND LEVELS
T Vs . END RUN

-

TR -
£ - f | Crgeri

— POUR TOUT DEBLOQUER, Y

{8 &0 BALK (& SHiEer

H"\f =,

Pour que ce code fonctionne, = et

e < @ bk COMPRIS LE PERSO OFFICER

" Avec Officer Dick, mettez le jeu en

faites-le pendant la Pause, puis 3 .
sortez Jusqii'd 'écran de = Ce code fonctionne, mais DICK : \ Pau:; et })::.rte.: leccode, ressortez‘frms
présentation, et entrez d nouveau I'affichage reste le méme, vous indiquant ~ Tapez: B, Droite, Haut, Bas, B, Droite, f." z,d “,T;. ur;em appaTarLgdL
dans le mode Carriére pour profiter que vous devez récupérer des cassettes.  Haut, X, Y. ST g SEtect IO RES peIoaTes:
du résultat. —= q ,__T..._H
____ EE* OFFICER DICK & A
POUR AVOIR TOUTES LES BRI TE CAR
STATS A 13 _ _ .
Pressez: A, X, X, Y, Haut, Bas. o BT <o vl G RS o Pl {
- P EAEF { sty il ~ !
< i1 wmnaniar | | ::',u;f ;"rff;‘(;ffl’ }
POUR AVOIR LES STATS A 10 ﬁ:..‘ s L ¥ | .‘.’T.‘ YReean. |
Pressez: X, Y, Haut, Bas. 8- P R I, Il Shemtma i winie e 0]
" la preuve! At SR L 50 cier: g : ,i;“ = | 4’_‘59;;“34
e . O-:leletl G -atceml & -back
= B497 POUR COMMENCER A DES o Comme oy ,gg_
s p pour la grosse téte, il faut = 1 virlie en action!
v ENDROITS DIFFERENTS sortir puis entrer d nouveau dans le jeu &
Tapez: X, B, A, Haut, Bas. pour que le tip fonctionne.
POUR AVOIR UN MODE RALENTI
F:RE;EFT YAE‘JE-JSR% f‘giiu Pressez: B, Droite, Haut, Bas, B,
RE-START-CKIKRTOWN Droite, haut, X, Y.
ROCKET RIR RE-START-RODF-ACCESS POUR AVOIR OFFICER DICK SANS
E I8 RE-START-HUBBA-HIDEOUT TRICHER {
Si clest réussi, une série . Récupérez les trente cassettes dumode  POUR AVOIR UN MODE TURBO i
de chiffres apparait en bas d droite Une nouvelle option apparait Carriere avec n'importe lequel des Tapez deux fois: X, Gauche, Haut, X, )
de ['écran. pendant la Pause. persos dispos. Gauche. |

= o

@rsoreai

i %




(TIPS |
LES PHRASES QUE L'ON DIT APRES

AVOIR PERDU

— ouah comment elle déconne ln mane!ra' ?
"— vous pouvez pas la fermer? Peuxpnsme mncenfmr '
*— rah d'occord on peut méme plus se gratfer le nez... " ioﬁ

TOY COMMANDER

La guerre des jouets fait rage et complexes du soft et passe ses
Kael est aux anges, il ne joue nuits a décrypter sa notice en

" Uy 29 P 3 "
plus qu'a ¢a, en faisant pleinde  grec (il a acheté le jeu a Ibiza, 5 '—." _m.!m:exprés, 9 ml.!iars m?ngen ™ ‘ ;
bruits avec sa bouche. Maisila  sous le manteau). Pour I'aider je e révé? ll = sonné le félephc;m -
du mal & assimiler les rouages lui ai dégoté quelques tips. — d'fagons [écran est mal réglé...

"— fe le crois pas, y a un maxi gros bug! " A

NE PERDEZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

Note: toutes les astuces qui suivent ~,
s'effectuent pendant la pause eten |
maintenant le bouton L appuye.

POUR CHOISIR SON STAGE
Tapez: A, Y, X,B, Y, X.

TOUS LES NIVEAUX DEBLOQUES
Y COMPRIS UN NOUVEAU
Tapez: Y, X, B, deux fois A, B.

LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE
D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988

NE PERDEZ PLUS!

CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES

Et voila, tout le monde est disponible,
ainsi que tous les niveaux.

TOUS LES NIVEAUX SECRETS
DEBLOQUES

Tapez:A,B, Y, X, Y, X.

POUR REMETTRE DE
L'ESSENCE

Tapez:B, Y, A, X, B, X.

POUR AVOIR LES ARMES

Loloes o | PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES
b 57 QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU

POUR AVOIR 99 MUNITIONS
Tapez: A, B, X, Y, B, A.
POUR REPARER LE JOUET

Tapez: A, X, B, Y,A, Y.

foutes les nouveautés en premier !

Nudge Interactive  Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn




A I'heure ol vous lirez ces lignes, la
version démo de THPS2 devrait
étre arrivée en France. Activision
organise d'ailleurs un “contest”.
Son principe est simple, vous jouez
sur le premier niveau du jeu,
incarnant Tony ou Chad Muska. Il
faudra gagner le plus de points

POUR AVOIR LES TRICKS
SECRETS DE TONY HAWK
Christ Air: Gauche, Droite, Rond.

<

Sacktap: Haut, Bas, Rond.
The 900°: Droite, Bas, Rond.

POUR AVOIR LES TRICKS
SECRETS DE CHAD MUSKA

]
10854 & A

HACKELIP

4000

Backflip: Haut, Bas, Rond.
Sal Flip: Haut, Bas, Carreé.

E=x

1
&
Q

D

)00

J

o

540 Flip: Bas, Haut, Carré.
Hurricane: Gauche, Droite, Triangle.

@rsores

possibles en deux minutes. A partir
d'un certain score, un mot de passe
vous est donné. Notez-le ainsi que
votre score et allez vous inscrire sur
le site d'Activision:
http://www.activision.com.

Les prix & gagner sont nombreux:
boards, fringues, voyages, etc.

POUR GAGNER PLUS DE POINTS
Vous aurez siirement remarqué des
lampadaires le long du Bowl et des
différents modules de Marseille. Pour
les atteindre, prenez un peu de vitesse,
sautez en dehors (en maintenant Haut
appuyé). Si vous avez bien calculé
votre coup, vous passerez trés prés du
lampadaire. Appuyez sur Triangle pour
le “grinder”. A la réception de ces
lampadaires, il y a souvent des barres
de Grind. Réappuyez sur Triangle en
faisant des sauts et en variant les
grinds. Cela vous rapportera beaucoup
de points.

Il y a aussi une banderole “Bienvenue
a Marseille". Si vous passez par-
dessus, vous aurez un bonus de
points. Pour y parvenir, mieux vaut que
la barre de Spécial soit remplie.

T “Eppww
'_" —uk
Y i
250 X3

La table peu éloignée de la banderole
rapporte également plus de points si
vous sautez par-dessus,

La banderole située derriére le point
de départ rapporte également. Pensez
a remplir le Spécial.

.-."m

Si votre barre de Spécial est pleine, ne
ratez pas le Rail To Rail, non loin du
point de départ lui aussi.

intéressantes s'offrent a vous. Soit
vous montez sur le lampadaire,
duquel vous pouvez tenter d'atterrir
sur le rail des marches (vous
bénéficierez alors d'un “Kink Klank").
Si vous arrivez a sauter les marches
du lampadaire, vous aurez droit a un
bonus appelé “Over the Lil". Soit
vous sautez a droite du lampadaire.
Si vous sautez assez loin, vous
pourrez bénéficier d'un “Big Ol
Stanky Gap".

e W
el = |

iy |

ro
5 X3 D

cB

Les deux modules situés a gauche du
point de départ peuvent vous
permettre de monter sur les lampes.
Mais c'est le module permettant de
monter sur le lampadaire se trouvant
derriére la petite série de marches
surmontée d'un rail que vous devez
prendre. En effectuant un transfert
(maintenir Haut avant le saut) sur ce
dernier module, plusieurs possibilités
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rix habituel
‘1}2 pumeros : 420°
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Recevez le jeu
o Resident Evil 3

3 Faites une
economie te 280'!

4 Reprenez votre pad

et vivez de nouvelles aventures avec Nemesis,
379" prix publ? le mutant indestructible, ou presnue... A vous de jouer !

.......................... e o R L SO DOl Ot . e s e LSS T,
Bulletin d’abonnement a retourner )ig'

sous enveloppe non affranchie a : Consoles+ - Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15

1 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de 799 soit 280" d’économie.

Je recevrai le jeu Resident Evil 3 sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement).

Nom :

Date de naissance : | | |l | | Jisi] e B T e e A Aty et (e epPev ok Ce oty e ot C DI s N
N TN ot i o kst B v Loyt e e R oo s o oo S oy ety b e U L D e b o i B

Code postal : L_L_L | | | V] o T, e e vt S B et i 4 0o deeot R T PO R iine o S ol S e o vl 7
Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a I'ordre de Consoles +

O Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : Gt S Cj
T 2 0 T 6 rid:

Date d'échéance: L.L | L1 |

Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Resident Evil 3 au prix de 379F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine
et dans la limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23.




PLAYSTATION
MICRO MANIACS

La suite de Micromachines V3 est
vraiment excellente. Les bonnes
idées sont nombreuses, courses a
skate, en abeille, bref, c’'est du
deélire! Ce soft reste une

incontournable référence en
terme de jeu Multijoueur. A huit,
ca devient vraiment trop grave!
Avec ces quelques codes, ¢a va
devenir démoniaque. On va

QP NIONS GRAPINGUES.
OPTIONS SONORLS
VIBHATION
OF TIONS DU JEU

[FONS SECRETE
STATISTIOUES DES JOUELRS
LANGUE FRANCALS

VO LES FIAS
on

Note: tous les codes qui suivent
s'effectuent dans le menu des
Options, dans le sous-menu Options
secrétes, maintenez Select et pressez
les codes donneés ci-dessous.

POUR AVOIR LES BONUS AU
MAXIMUM

Pressez: Carré, Croix, R1,
Rond, Haut, Carré, Bas,

Haut, Bas, Croix, Carré.

I/ Si c’est réussi, l'option “Tough

Guy” apparaitra.

POUR AUGMENTER LE VICE
DES ADVERSAIRES DIRIGES
PAR LA MACHINE

Pressez: Rond, Haut, Triangle,
Rond, Gauche, Triangle, deux fois
Carré, Croix, Bas.

TOUGH GUYS ACTIVE

o

v l " Si cest réussi, l'option

“Ultimate Ai” apparaitra.

@ Gwsoresifs

D°RUTRES TIPS 2 1LS SONT TOUS SUR Lt 3613 TCPLUS

- S N R Em R Em Em mm Em mm mm mm mm e e L

mettre les Specials au maximum,
augmenter la méchanceteé des
adversaires dirigés par la machine
ou encore rendre |'image un peu
floue. Action!

POUR AVOIR UN MODE
FLOU 2
Pressez: Triangle, Rond,
Droite, Triangle, Haut, Droite,
Rond, Haut, Carreé.

TION BLUR : ACT]

TOUGH GUYS ACTIVE
WMTIMIATE Al - ACTIVE

=g ——

Si c'est réussi, l'option
“Motion Blur” apparaitra.

HE )

vossny




(TIPS

PLAYSTATION
NGEN RACING

Ngen est une course
d'avions. Mélange de Bravo
Air Race et de WipEout, le
principe est simple,
semblable aux autres styles
de courses. Dommage que
les graphismes ne soient pas

a la hauteur. Mais bon, le
résultat reste néanmoins
sympathique. Si vous volez
depuis des lustres sans
aboutir & rien, ces quelques
codes de derriére les fagots
tombent a pic.

Bl
&% SEnGE

r
l

du servica minitel
+ (3815 TC PLLS)

Ca sarvour est indé
dy

y POUR TOUT DEBLOQUER
er=—— Tapez: R1 L1 R1 R2L2 R2 L2 L1.

A | 8 2
 Frais de portfgratuit*

* Pour tout achat sUggrieur a 100 Frarcs

Un grand stock de jeux
d'occﬁ?sion a tous les prix:!
Pouriplusidiinfo
consultez-nous:!

PLAYSTATION

LES NMEWS
BASS LANDING
DESTRUCTION DERBY RAW
EARTH WORM JIM 3D
GALERIANS
TENCHU 2
BALDUR’S GATE
NIGHTMARE CREATURES 2
SABOTEUR
SUIKODEN 2
MIKE TYSON’S BOXING
ALIEN RESURECTION
NEED FOR SPEED 5
BEATMANIA
SPIDERMAN
VANDAL HEART 2
VANISHING POINT

Note: tous les codes s’effectuent — -
sur ['écran principal. _~ Tous les challenges sont
- accessibles.
POUR AVOIR 400 MILLIONS
: DE CREDITS

Tapez R2 L2 R2 L1 R2 R1 R2 L1.

| DREAMCAST |

JEUX BUROCREENS

1533 NEWS
ARMADA
- / CASTLEVANIA RESURRECTION
[ . - 3 | | =t . — DRAGON'S BLOOD

S £ ECCO LE DAUPHIN
LES FOUS DU VOLANT
GAUNTLET LEGEND
MS-R
OMIKRON
PLASMA SWORD
RING
VANISHING POINT

NINTENDO G4
JEUR BUROCPREENS
133 NEWS

POUR AVOIR LES AVIONS
SECRETS
R1R2L1L2L2L1 R2R1

230006
2097
299
210/0NF
2090
320 0@
929 B
32 00F
320 @
240 R
249 B
240 7
Tan

TaEL

TaEL

AT(E|LY

BI7IORF
BI7O0E
B0
BIONE
370
70 @
70 ¢
1790 E)
B17O0F)
B1790F)
BI7IO0F

PERFECT DARK S00RE

SPIDERMAN S0ORF

TAZ EXPRESS 200 7

F1 WORLD GRAN PRIX 3
HERCULES
IS5 2000

ARETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 3

TITRES | _PRIX_| CONSOLES | _PRIX |

SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F AUX FRAIS DE PORT TOTAL -

COORDONNEES REGLEMENT
Nom: ... (] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL :
Pranom [] CARTEBANCARE | [ |
Expirefin L_| | | |
[] CONTRE REMBOURSEMENT(rajouter 30 F)
C+ 07/2000

o4 92 02 06 04

P00
2000
200

BLUES BROTHERS 2000 4201

STARCRAFT 64

S e

Teél.
FAX 04 93 20 97 03
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CONSOLE DlSCOUNT

Accessoires pour PSX - DC - DVD

ACCESSOIRES PLAYSTATION DREAMCAST (TM)
Cartes mémoire 1 Mo Cible RGB Dream
Cible RGB Gun Dream blister
Coque transparente Manette translucide Dream blue
Convertisseur PAL/antenne Home lnio Adaptateur manette PSX /Dream
Carte PCCOM link B.P. 207 GAME BOY
Calculatrice manette PSX 52006 CHAUMONT CEDEX
Adaptateur manelte PSX/ PC i Cible link Multi box
Aﬁammﬁvc VPC exclusive Lampe Worm light
Alimenta niv. =
Multi joveur (4 jouewrs) 16l 03 25 31 47 28 E:DGEE,.CA LX
Porte-clefs PAD L
Cartouche AMI* MP3 PSX Mini skate
Cartauche PSX Hacker Pro (game enhancer)
Game enhancer interne (00x) s
Sticker's PSX

Manctte standard R€Mise de 10% aux lecteurs de con
Manette Twin SHOCK

wilw.ominfo.com

, 'ﬁi Q_:’Hb&_d#uﬁii

o= i —— et L e

en exnms:w!e F
Sig

recherche
personnalisee

WWW. dragmsvstem fr

Pas corinecté ?
Appelleznousau "7 =7 =2 7= ef on se connecte pour vous!

R (@ &= =@ &=

-.-n.‘

laze, déja connu pour ses
) Xplorer, fabrique aussi
' des accessoires
traditionnels. Derniérement, Blaze a
raflé |a licence mondiale pour trois
ans de Michael Schumacher, le
champion de formule 1. Déja bien
connu des amateurs de sport
automobile, Schumacher prétera
aussi son nom a toute une gamme
d'accessoires. Le premier a en
bénéficier est le volant Michael
Schumacher GTR pour Playstatic
Design sobre, grips pour une bon
prise en main, boutons en plas
imitation chrome, levier de vitesses
imposant, pédales discretes, on peut
dire que ce volant “a de la gueule”. Il
est bardé de fonctions, et
compatible avec plusieurs modes de
contréle: analogique, numeérique ou
Negcon. Les diodes, selon leur
couleur et leur scintillement,
témoignent du mode utilisé.
Compatible avec les vibrations
destinées au Dual Shock, il est aussi
programmable a souhait. Vous
pourrez affecter n'importe quelle
touche a la place d'une autre. Dans

Playstation

I'ensemble, ce volant de Blaze est
donc d'un niveau appréciable. Mais
quelques aspects nous ont
chiffonnés. Les vibrations transmises
au volant ne sont pas trés variées.
Elles sont méme un peu molles,
donnant des effets de grésillement
assez désagreables. De plus, le
fonctionnement des modes de
contrdle et l'interface de navigation
sont un peu compliqués. Si on ajoute
grammation pas trés claire, il
ra vous armer de patience pour
loiter comme il vous plait. Pour
francs (prix conseillé), le Volant
Michael Schumacher GTR reste tout
de méme un bon investissement, car
il demeure assez précis dans le
maniement, et les fixations qui le
maintiennent sont bien étudiées.

RAYMAN HOLIDAY

COLOR POCKET

y est I'été et la Gameboy a
c , la belle vie. A cette
| occasion, Guillemot lui

fait sa féte, avec ce pack dédie, aux
couleurs de Rayman

(oui, encore). (

Le lot est %‘\#
composé de six

accessoires de couleur
orange translucide: un
adaptateur pour la brancher:
sur |'allume-cigares de |a voiture,
une loupe éclairante, une batterie
pour la Gameboy Pocket d'une
autonomie de 12 heures,
I'adaptateur batterie pour la
Gameboy Color, un adaptateur
secteur, et enfin un cable link.

Gameboy

Décidément, on n'a pas encore fini
d'entendre parler de Rayman...

Il reste encore deux versions
Playstation et Playstation 2 a sortir.
Le tout sera vendu environ au prix de
1489 francs (prix conseillg).

Guillemot.

RAYMAN

COLOR POCKET



RAYMAN ACTION PACK

bi Soft exploite a fond
u ) Rayman, et avec

Guillemot pour coéqui-
pier, attendez-vous bientot a l'inva-
sion d'accessoires a |'effigie de ce
personnage. Le Rayman Action Pack
est destiné a ceux quiaiment jouera
la Playstation, et la transporter.
Composé de trois éléments: un sac,
un pad et une carte-mémoire, ce pack
est vraiment mignon comme son
héros. La sacoche solide est taillée
aux mensurations de la
Playstation, avec
des com-

Playstation

des sangles, etc. De couleur noire,
trés sobre, seule une petite broderie
rappelle Rayman. Le pad n'est autre
qu'un Shock2 Analog, déja dispo-
nible. De couleur bleue translucide, il

_ est aussi estampillé Rayman. Cette
" manette a de nombreuses fonctions:

: :'j_"", | Shock, Turbo, Negcon, et pro-
ammation. Un peu grosse pour les

,«ﬁiﬁnines des gamins qui auront sans

doute dumal a s'y faire. Enfin, la
carte-meémoire est une 15 blocs
simple, de couleur bleue translucide
egalement. Prix conseillé: 259 francs.
Guillemot.

parti-

ments,

GAME PLATINUM

Playstation

1001 Pattes Hercules Ridge Racer Type 4
Air Combat International Track Soul Blade
Colin Mc Rae Rally and Field Soviet Strike
Command and Conquer  Jurassic Park Il Spyro
Command and Conquer Lost World Street Fighter EX

Alerte Rouge Medievil Plus Alpha
Cool Boarders 2 Metal Gear Solid Tekken
Crash Bandicoot 2 Mickey's Wild Tekken 2
Crash Bandicoot 3 ] Tekken 3
Croc Tenchu ; Stealth
Die Hard Trilogy 5 Assassins
Fifa : en route pour la Moto Hmsr 2 Time Crisis
Coupe du Monde 98 Oddworid, ‘Toca Touring Car 2
Final Fantasy Vil I'Odyssée d'Abe Tomb Raider
Formula One 97 Porsche Challenge Tomb Raider 2
G-Police Rayman Tomb Raider 3
Gran Turismo Resident Evil 2 V-Rally
Grand Theft Auto Ridge Racer WipEout 2097
Heart of Darkness Ridge Racer Revolution

{ FREE SHOP |

XPLODOER
pour Gameboy.
Version Francaise.
aintenant attrapez Iltm.

31 e de Rewilly - 75012 PRRIS

Tel: 014379 12 cé

OUVERT
DU LUNDI AU SAMEDI
DE 10H30 A 19H
Hetro Revilly - Diderot
HLWW( WN

VERSION JAPONAISE

DISPO & JUILLET
PRIX SPECIAL NEWS :

LIVREE AVEC UNE
MANETTE DUAL SHOCK.

VERSION USA IEISH"SI /

AVENTURE/ACTION

L f RISPONIBLE
LIVREE AVEC KIT INTERNET PRIX SPECIAL NEWS';
+ CHUCHU ROCKET 3‘,’

C{HBOLE QTE PRIX

Fptr
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Games=

10 P1L. Centrale 21800 Quatigny
Tel: DA 42701878

www.AbsoluteGames, fr

L

© Nouvesures/

- Puce Dézonage pyD
- Puce PlayStation 2

< por plus d'nfes voir notra site internet

Hot Produets

Best Prices

Sunvez la fiechel—e—

PlayStation.

Alimentation rechange

Cable RGB audio guncon

Cable rallonge manette

Cable liaison LINK - j"h"?'ll'rn 3
Coque design bleue ou rouge ey

e RGB, Jouez &
codes ActionRep

es les cons

-'n'm manatte Play sur votre
vec transfo et drivers

Memory card 15Blocs ‘iMh

Manette simple grise
Manette vibrante grise/noire
Manette vibrante sans fil

Livrée avec piles, trés bonne finition!

Quadrupleur manette
Pour jouer & quatre dans Crash Team
Racing.Queke, jeux da foot etc

Souris Play 2 Boutons grise

Dreamcast.

Cable RGB & sorties Audio
Cable rallonge manette
Joydapter‘ Play -> Dr‘eam

Manette avec vibreur lnr.erne
Manette normale ss vibreur
Nexus memory 4Mo
Nexus memory 16Mo

Utiksez vos jeux imports Us < Euro > Jap
Vibreur translucide clair
VGA BOX Dream

Branct isole sur fe monteur PCH

GameBoye

Cable liaison LINK
GB 4 in 1: minis
Piles rachargables, Amp Lew

GB Player set transiuclde

MiniStick et Eclairage de V'écrar
Housse protection U‘ansluude 38Fr
— \Wormlight Lampe fexble, fsspies  69Fr

Le service do vente par correspondance d°AbsoluteGames axiste depuis 1887
Nous annoncons dans Consoles Total Play, ConsoleMax PlayPower JenxVideoMag
Premier 4 avoir importa la Ps Hacker [GameEnhancer] et & avoir proposa fa Puce Play aux particuliers
Premier 4 avoir propose la Puce Bream en 4 fils ot les nouvelies Puces Play 2 et DVD [70 Modeles]

..x Passez commanda par CB par téléphona ou par cheque. mandal par courrier SEeg
er reavoyant ca bon A AbsoluteGames.fr 10 Placa Centrala 21 BOA Quetigny

58Fr
128Fr

o9Fr
Frais de port: 30Fr

Code Postal, Ve
L & + QOFr fras de port

Interview

Henri
Saes

Linterview de ce Free Shop de juillet-aoit nous permet de
rencontrer une personne qui posséde un point de vue original et
vraiment rafraichissant sur l'univers du jeu vidéo. Henri Saes, un des
principaux artisans du succés de la chaine de magasin Ultima, a
bien voulu répondre aux questions de Consoles+. Pas de langue de
bois et une passion de chaque instant pour ce fana de jeu vidéo.

Consoles+ : Pouvez-vous vous présen-
ter a tous les lecteurs de Consoles+?
Henri Saes: J'ai 43 ans et je suis pére
de trois enfants. Je suis diplomeé
d'études superieures. Je posséde une
maitrise en sciences economiques et un
DESS de commerce international. D'un
point de vue professionnel, je suis res-
ponsable et dépositaire de la marque
Ultima.

Consoles+ : Pouvez-vous présenter et
faire un historique de la chaine de
magasin Ultima?

Henri Saes: Ultima existe depuis main-
tenant seize ans. Immédiatement aprés
mes études, j'ai préféré ouvrir un maga-
sin de jeux vidéo et véritablement suivre
ma passion plut6t que de travailler dans
une grande entreprise de commerce
international. Le premier magasin s'est
ouvert en octobre 1984. A titre d'anec-
dote, c'est le jour méme de la naissance
de ma fille Jessica. On peut dire que
depuis, ma fille m‘a vraiment porté
chance! Le choix du nom Ultima m'a été
soufflé par un collaborateur trés proche,
Monsieur Simon Weill, une sommité
dans I'univers du jeu vidéo, qui a parta-
geé dix ans d'enseigne Ultima a mes
cotés. Ce passionné et spécialiste du
contact avec la presse, nous a malheu-
reusement quittes dans un tragique
accident de moto. Le nom Ultima a un
rapport direct avec le jeu PC en vogue a
I'époque, et encore de nos jours! Ultima
a élé le premier magasin exclusivement
dédié au jeu. Les produits vendus a
I'époque s'appelaient Spectrom,
Commodore 64 ou Amstrad. Ultima est
devenu par la suite premier revendeur
indépendant des produits Atari. En élar-
gissant le champ de nos activités, nous
avons été premier importateur des pro-
duits Steinberg, principalement des
séquenceurs PRO 24 liés a l'informa-
tiqgue musicale. Ultima a également été
le premier importateur des produits
Megadrive, Nec et Neo-Geo.
Aujourd’hui, nous travaillons uniquement
avec les producteurs et éditeurs de jeu
en France. Nous avons pris cette déci-
sion en tenant compte du fait que les
acheteurs veulent le plus souvent les

produits en frangais et le jour J; de plus,
il est impossible de fournir les soixante-
dix magasins Ultima en import. Mais
j'engage tout de méme les magasins qui
le désirent a continuer l'import, car ce
secteur est vraiment un marche a part
entiére et correspond a une réelle
demande de la part des clients férus de
nouveautés. En 1990, en compagnie de
Simon Weill, nous avons créé le premier
magasin de jeu vidéo d'occasions en
réaction aux prix souvent trop élevés
des jeux de I'époque. Nous avons éga-
lement été la premiére enseigne a pou-
voir licencier d'autres magasins. Je pos-
séde personnellement huit magasins sur
les soixante-dix existants en France -
ce qui prouve que je crois au produit et
a la marque.

Consoles+ : Quelles sont les étapes
prealables au choix des produits, et
plus particulierement des jeux vidéo
vendus dans les magasins Ultima?
Henri Saes: En tenant compte du simple
fait que les personnes travaillant dans
I'ensemble des boutiques Ultima en
France et I'ensemble des personnes qui
collaborent directement avec moi sont
des vrais passionnés de jeu, I'étude de
marché est vite faite! L'équipe d'Ultima
se déplace a trois ou quatre personnes
sur les grands salons de jeux vidéo, et
nous faisons notre propre sélection. En
ce qui concerne les accessoires, nous
pouvons faire de I'import pour récupérer
des produits plus “hard-core gamer”.
Les éditeurs nous laissent une entiére
liberté pour ce type d'import.

Consoles+ : Demandez-vous une quali-
fication particuliére a I'ensemble du
personnel des magasins Ultima?

Henri Saes: La premiére qualification
est d'étre passionné de jeux vidéo. Par
contre, il existe une formation pour tous
les nouveaux arrivants dans les maga-
sins Ultima. Je me charge personnelle-
ment, dans un premier temps, des for-
mations techniques, de gestion, de I'as-
pect commercial... Fort de notre expé-
rience de seize ans sur le marché, il est
également important de prévenir les
nouveaux magasins de tous les piéges



et embiiches qu'ils peuvent rencontrer.
Une autre formation d'une semaine a
lieu directement dans un magasin pilo-
te, ol il faut étudier le service, I'accueil,
la connaissance sur I'ensemble de la
clientéle...

Consoles+ : Ultima possede-t-il un
savoir-faire exclusif 8 méme de faire la
différence avec votre concurrence
directe?

Henri Saes: C'est avant tout I'expérien-
ce dans le domaine du jeu vidéo.
Egalement le fait de ne pas se lancer
trop vite dans des phénoménes de
mode. |l est facile de surfer sur une ten-
dance le moment venu et de couler lors-
qu'une autre apparait. Ultima suit les
modes, mais avec une profonde
réflexion et le recul nécessaire. Dans
cette optique, nous nous occupons non
seulement du jeu vidéo, mais également
du jeu de type multimédia.

Consoles+ : Que pensez-vous de la
Dreamcast et de ces jeux ?

Henri Saes: Je pense que la Dreamcast
est une trés bonne machine! C'est
actuellement la meilleure sur le marché.
Les jeux sont de qualité et ils touchent
vraiment les passionnés d'arcade. Le
choc visuel est renversant! Je trouve
que les “gamers” sont un peu durs avec
Sega a I'heure actuelle. lls trouvent qu'il
n'y a pas assez de jeux. Ce n'est pas
exact: il y a assez de jeux de qualité
pour répondre aux attentes d'un joueur
classique achetant quatre ou cinq jeux
par an. |l est évident que la Playstation
offre beaucoup de titres, mais souvent
d'une qualité moindre. Reste que les
purs “gamers” veulent avoir le choix.
Ultima aime beaucoup la Dreamcast, et
je souhaite que le jeu en réseau pousse
les Frangais & investir dans la console
de Sega.

Consoles+ : Que pensez-vous des
débuts de la Playstation z au Japon?
Pensez-vous que son architecture
interne a pu faire vendre plus de
consoles?

Henri Saes: J'ai suivi cela par voie de
presse. On peut s'apercevoir d'une
chose évidente & propos de cette sortie:
la console de jeu n'est plus une mode,
mais un bien de grande consommation
a part entiére que |'on trouve normale-
ment dans chaque maison. Pour preuve,
les 1,4 million de consoles vendues dés
le départ. Les grosses ventes cormres-
pondent a la confiance des acheteurs
en Sony - de maniére générale, les
acheteurs sont fidéles a une marque -
et 4 la présence du DVD. L'architecture
interne n'engendre pas plus de vente,
c'est le marketing et la qualité des jeux
Playstation qui ont fait la différence. Le
lecteur DVD prend a I'heure actuelle le
pas sur la console de jeu, mais je fais
confiance a Sony pour produire des jeux
de grande qualité dans un avenir
proche. Méme si les jeux actuels man-
quent de profondeur et de technique, en
rapport direct avec les difficultés de
programmation, Sony devrait évidem-
ment rectifier le tir prochainement.

Consoles+ : Dans la guerre des consoles
de la prochaine génération, qui voyez-
vous gagnant, la Dolphin, la X-Box ou
la psa?

Henri Saes: Je ne crois pas vraiment en
la X-Box, car limitée & des developpeurs
américains. Elle saura, par contre,
séduire les joueurs PC par de faciles
conversions. De maniére générale, je
prévois un nivellement du marché des
jeux et des consoles. Les éditeurs déve-
loppent maintenant sur tous les sup-
ports. J'ai beaucoup entendu parler de
la Dolphin, il faut faire confiance a
Nintendo pour produire une grande
console. La PS2 a de |'avance en ce qui
concerne la fidélisation, mais je pense
que Sega et Nintendo sont deux trés
bons outsiders qui devraient reprendre
des parts de marché.

Consoles+ : Quelles innovations tech-
niques, technolegiques, ou encore
dans le domaine du gameplay souhai-
teriez-vous voir arriver?

Henri Saes: Je souhaite avant tout voir
débarquer des idées originales.
Lemmings, Worms sont des concepts
forts. Il y a un manque d'originalité sur
I'ensemble des jeux. |l faut des produits
simples, qui soient de vrais jeux avant
d'étre des vitrines technologiques. |l me
semble qu'aujourd'hui, les graphismes
sont beaucoup plus travaillés que le
concept du jeu en lui-méme. De plus,
les éditeurs accordent trop d'importan-
ce aux licences fortes, plutot que de tra-
vailler le fond de leurs produits. Je crois
beaucoup au jeu en réseau et aux
ouvertures qu'il propose.

Consoles+ : Quels sont pour vous les
titres forts a venir, toutes consoles
confondues ?

Henri Saes: Metal Gear Solid 2 sur
Playstation me semble étre incontour-
nable. Ce titre fut |'attraction principale
de I'E3. Shenmue sur Dreamcast est
trés attendu. Ecco également est un jeu
trés original qui mérite le coup d'ceil.

Consoles+ : Quels sont les objectifs a
court et long terme des magasins
Ultima?

Henri Saes: Nous voulons principale-
ment que toujours plus de passionnés
viennent nous rejoindre. Nous voulons
passer le cap des 100 boutiques au
cours de I'année 2001. Avant tout,
nous voulons rester a la pointe de la
nouveauté et apporter de bons
conseils aux clients. Ultima doit rester
visionnaire et anticiper les désirs et
les choix des clients. |l faut rester vigi-
lant pour ne pas tomber dans un phé-
noméne de mode. Nous souhaitons
rester proches des “gamers"”. Les
joueurs occasionnels, plus sensibles
aux publicités et aux grosses licences
vont devenir des “gamers”, nous pour-
rons alors les guider et les conseillers
pour un choix plus précis. Notre devi-
se est “Quelle que soit la régle du jeu,
c'est 'expérience qui compte pour
gagner”.

Propos recueillis par Toxic

CHOCOBO no

DRAGON QUEST 5 ON PIANO 1(262)
QUEST 5 ON PIANO 2{263)
DREAMCAST SONIC ADVENTURE{2CD)
FINAL FANTASY 1&2 ALL SOUNDS(201)
FINAL FANTASY 3 SONGS(202)

FINAL FANTASY 3 05.T (212)

FINAL FANTASY 4 O.5.T (213)

FINAL FANTASY 4 PIANO COLLEC(209)
FINAL FANTASY 5 OS5.T 2CD (214)
FINAL FANTASY 5 DEAR FRIENDS (217)

(207)
FINAL FANTASY 7 COMPLETE 4cd (219)
FINAL FANTASY 7 REUNION TRACK (223)
FINAL FANTASY B fithes lusec wecos vinoser{229)
FINAL FANTASY 8 O.5.T (4CD){108)
FINAL FANTASY 8 PIANO COLLECT(266)
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JEURX  imum s

99Frs Lecp

5 cd achetés BARAR
6&éme cd et gratuit mﬂi%ﬂﬁﬂ)

[] CHEQUE

TITRE REF QTE PRIX MONTANT
FRAIS DE PORT ET D’EMBALAGE COLISSIMO SUIVI RECOMMANDER + 30F
DANS 48H OFFERT A PARTIR DE 500Frs D'ACHATS TOTAL A PAYER

] CARTE BANCAIRE

1 MANDAT cAsH A I'ordre de KONC1




a pas a dire, les traditions, ¢a a duibon. A Con
P’anniversaire d’un des membres de l‘équipe,

Y)

Locaux de Consoles+, mardi 13. 10 h 45.

B Nom d'une tong d [a vapeur! Nous p
sommes le 3! Il faut que j'aille
prévenir les autres!

merveilleux cadeaux, originaux et de grande qua

Quelques secondes plus tard, dans

la salle des tests. Kael montre a

Nilico comment terminer pour la 50°
fois le jeu “Tchouc Tchouc Disco 4". |

Bon, alors quand (a fille fait une
pirouette, tu appuies sur "A” trois

e tous pour lui offrir de

lité. La preuve par l'image:

A ce moment, Gia fait une
entrée fracassante.

i Ho les gars!
C’est I'anniversaire de Zano aujourd’hui!

fois de suite et, l4, le D.J. arrive.
Normalement, c’est gagné.

Hurmpf!
C'est super
ton jeu.
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,,,,,, 2 - s Non, vraiment!

i

BLANG

¥ m’casse les
roubignoles, ce
type! Son jeu est
nul, et en plus il
sent la crevette
pas fraiche.

u, signe d'une grande complicité et d'une profonde amitié.

Tiens Zano, Golite-moi
¢a, c'est meilleur que fa
Carlsberg et ¢ca fait
moins péter!

Un tabouret pour

vas pouvoir
changer 'ampoule
de ta salle de bain.

Zano, comme |'exige la tradition, raconte
alors une bonne blague a toute la rédaction.

Alors... c’est 'histoire de Toto qui
va a ['école et qui récite un poéme
d la maitresse: “/'étais dans la
mare aux grenouilles et j'avais de
l'eau jusqu’aux genoux"”.

/

C'est nul,
| ¢a rime pas
ton poéme!
=N
W\

| quait pas assez d’eau
dans la mare!

toi. Maintenant, tu

Mon p’tit Zano, je me suis dit
qu’un "Army Men 30" te ferait
plaisir... /'ai cassé mon cochon rose
en terre cuite pour te l'offrir.

Une crise d’hystérie frappe alors nos
testeurs. Il faut dire que la blague de Zano
est, de trés loin, la meilleure de I'année.

| Arrgh!j'te ‘
bouffe les
aisselles!




(TROMBINOSCOPE|

Dans les couloirs, c’est la crise de rire. [T oL
ST | telmort ta blague! |

: Jusqu'aux
Trop pur! genoux! Arf!

J'en peux plus! | Attends!
AR |y :
N | J'ai rien compris! |

S

‘|__.‘\—
\" Ch'suis mort!
Arréte!

J’ai mal @ mon
abdom!
Trop fort!

Gia, trés génée de casser I'ambiance folle qui %
régne a la rédaction, vient faire une déclaration... £
773 1‘1 Heu... je me suis trompée.
| ' . L’anniversaire de Zano,
c’est le mois prochain.

''''' LR
Ta blague, elle est trop
nulle! |

o
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NS } {
Woualis, en plus ¢a | . ]
rime méme pas! : L W
A
L f

Allez, par la fenétre! Tu
reviendras le mois prochain!

C’est super nul, et en
plus ¢a rime pas!
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COUTFRIER

M. S’IL TE PLAIT

M.C. me demande de
publier son adresse e-mail
afin de correspondre avec

des lecteurs internautes. Pour
indication, M.C. adore les jeux
vidéo, Internet, les ordinateurs et,

bien sar, les filles.
nvous aimez les jeux vidéo
(normalement, oui), si
vous aimez Internet (personne
n'est parfait), les ordinateurs
(attention a la prise) et les filles

vacances d’été au bord de la mer: sur la plage, en

' plein soleil, il fait super chaud. Généralement, c’est la
qu’on se rend compte qu’on n’a pas emporté de boisson
fraiche ou que les glaces a la caravane de Mimile sont hors de
prix. La solution existe, je I’ai inventée: le Pocket Shower
pour Gameboy Color. Lidée est simple: on relie la PS a sa
Gameboy Color par le port communication. On regle sur
’écran la température de I'eau et on tourne le robinet. Et
hop, une douche portable, une! Petit probléme: le réservoir
d’eau un peu encombrant (il faut bien le reconnaitre). Pour
I’été prochain, je bosse sur un prototype de distributeur de
Twix pour Switch, ainsi qu’un distributeur de crevettes pas
fraiches pour Kael. Sur ce, passez de bonnes vacances, on se
retrouve a la rentrée!

l"" ~\ous [‘aurez certainement remarqué si vous passez les

Salut M.C. Bon, alors, si

Bomboy, distributeur de poche

VAINQUEUR DU MOIS

Il y a deux maniéres de passer d'agréables vacances au
bord de la mer: la premiére sous un parasol, les pieds
dans I'eau; la suivante, en gagnant un abonnement a
Consoles+. Pour ce numéro, c'est Franck Barjavel qui
remporte le concours et qui recevra Consoles+ chaque
mois dans sa boite a letires. Sympa, non? Son dessin n'a peut-étre pas
I'air chanmé (comme dirait Switch), mais il est en réalité vraiment top.
Réussir de beaux dégradés de couleur a la peinture, c'est pas donné a
tout le monde. Mais il faudrait que tu m'envoies ton adresse Franck, car
tu ne I'as pas précisée dans ta lettre. Envoie également de nouveau ta
photo pour que je vérifie que tu es la bonne personne!

-.ET ALORS ,ATRED

= ToN BAIN, TU PEUY TE
smmes| DOUCHER GRACEA _
CETTE MINI " GUEMBAUILLE [~
ET QUELQUES PETITS =]
AccessoireS 18

Niico + Titarce 2000

)
¥
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(& moins que vous ne soyez une
fille, encore que...), vous pouvez
contacter M.C. a I'adresse
suivante:

ou
Bonne tchachte.

RX SERA

Erik me pose quelques
questions: “i/ J'aimerais
savoir quand sortira la

Gameboy Advance et connaitre un
peu ses capacités, 2/ Est-ce qu'une
Pocketstation sortira pour la
Playstation 22 Aurons-nous la
chance de [a voir en France en
version officielle? 3/ Pourquoi Test
Drive 6 est-il si bien noté par
“Consoles News” alors que
“Playstation Magazine”
'assassine avec moins de 3 sur
102"

lesmoreau@free.fr

Salut Erick. 1/ Nintendo,

lors d'une conférence de |

presse au salon de I'E3
en mai dernier, a Los Angeles, a
annoncé que la prochaine
Gameboy Advance ne sortirait
pas avant un an. Une bonne
raison a cela: la Gameboy Color
se vend tellement bien qu'il n'y
a pas de raison de la remplacer
pour l'instant. Pour une fois
qu’un retard n'est pas di a des
problémes de développement!
On ne sait pratiquement rien sur
les capacités de la Gameboy
Advance. Nintendo a
simplement signifié que ce
serait une console portable 32
bits avec écran couleur... c'est
bien peu, et il faudra te
satisfaire de cela. 2/ Pour
I'instant, Sony n'a pas annonceé
de PocketStation pour la PS2.
D'ailleurs, je ne pense pas qu'il
y en aura une, et certainement
pas en France. Je peux me
tromper, bien évidemment, mais
c'est peu probable. 3/ Tous les
goits sont dans la nature...

RUDY SUR ONGLE

Q

Rudy, un p’tit gars
branché sur le Net me pose
les questions suivantes: “1/
Je posséde une Dreamcast,
connaissez-vous la date exacte de
la sortie de Code Veronica.
J’attends ce titre avec impatience.
2/ Connaissez-vous une adresse




Internet sympa pour acheter des
films DVD, des jeux vidéo, et des
sites de soluces pour DC?

3/ Avez-vous un site Internet ?”
guillermsylvie@mail.pf

Salut Rudy. 1/ Le jeu
Resident Evil: Code
Veronica est sorti le 26

mai dernier, et cofite 379 francs.
2/ En France, le prix des DVD et
autres jeux vidéo vendus sur
Internet est a peine moins élevé
que dans les magasins. Quand
tu rajoutes les frais de port, le
prix devient quasiment
identique ! Alors, je ne peux que
te conseiller d’acheter tes DVD
et autres jeux vidéo dans les
boutiques spécialisées ou dans
les grandes surfaces. En ce qui
concerne les soluces, tu peux
trouver ton bonheur sur le site
suivant:
hitp://www.gamefags.com

_ Attention, il s’agit d'un site
anglais. 3/ Non, Consoles+ n'a
malheureusement pas de site
Internet pour l'instant.

T’ES DE
VILLETORTE, TOI?

Cédric Villetorte aimerait
savoir: “1/ Quels seront les
prix des jeux Playstation 2
et de [a X-Box ? Quels seront les
plus gros titres? 2/ Qu’est-ce que
la Gameboy Advance? 3/ Pourquoi
ne parlez-vous pas de la Neo Geo
Pocket Color? 4/Quelles seront les
capacités de la Playstation 22
5/ Que devient le questionnaire
que vous mettez de temps a autre
dans le magazine ?”
villetorte@aol.com

Salut Cédric. 1/ Sony a
annonce le prix officiel
des jeux sur

Playstation 2: ils sont en tout
point identiques a ceux de la
PS1. Les jeux sur DVD ne seront
pas plus chers que ceux sur CD.
Rassuré ? En ce qui concerne la
X-Box il est encore bien trop tot
pour connaitre le prix des jeux.
En toute logique, il devrait étre
le méme que ceux des jeux pour
PC, c'est-a-dire entre 349 et 389
- francs. Les titres de la X-Box
n'ont pas encore été dévoilés.
On peut parier qu'il y aura des
jeux PC dans le lot. La console
etant attendue pour le milieu de

CONSOLES* .
RUBRIQUE COURRIER

53, RUE DU COLONEL PIERRE-AVIA
75754 PARIS CEDEX 15

OU ECRIS TON COURRIER SUR LE
3615 TCPLUS

I'année prochaine, je préfére ne
pas écrire de bétises. 2/ La
Gameboy Advance est la
prochaine console portable de
Nintendo. Pour I'instant, et
comme je le disais un peu plus
haut, grace au succes de la
Gameboy Color, Nintendo ne
compte sortir cette console que
I'annee prochaine. Il s’agira
d’une console trés puissante
(32 bits pour une portable, c'est
énorme), dotée d'un véritable
ecran couleur. C'est tout ce que
I'on sait pour 'instant. 3/ On
parle de la Neo Geo Pocket
Color, mais uniquement quand
des jeux sortent sur cette
console, c'est-a-dire pas si
souvent que ca. 4/ Si tu veux
tout savoir sur la PS2, je te
propose de lire le banc d'essai
réalisé par Niiico dans le
Consoles+ 99 d’avril dernier. Tu
y trouveras toutes les
caractéristiques techniques,
ainsi que des infos sur ses
capacités a lire les DVD-vidéo.
5/ Le questionnaire que |'on
publie dans certains numéros de
Consoles+ sert a ameéliorer le
contenu du magazine et a mieux
cerner notre lectorat. On y
apprend tout un tas de choses
eéminemment intéressantes: vos
golts en matiére de jeux vidéo,
les consoles que vous possédez
ou que vous comptez acheter
prochainement... On tient
compte de vos remarques et on
ameéliore ainsi la qualite de
Consoles+.

NOM DE ZEUS

Zeus possede une

Dreamcast (premiere

nouvelle). Il s’interroge
sur les dégats que pourraient
occasionner les méchants petits
virus sur sa console : “Avec tous
les problémes de virus se
trimbalant sur le Net, est-il
possible de contaminer sa
Dreamcast en ouvrant un
mauvais fichier? Si oui, la console
est-elle morte aprés
contamination
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UN DESSIN TOO MUNCH!

FREDERIC GRUAU, LAVAL.

GREGORY CAZE, DAMMARIE-LES-LYS.
GUILLAUME PROVOT, BESSANCOURT.

UN CD DES 2BE3 EN CADOX...
POURQUOI TANT DE HAINE?

JULIEN ESNAULT, VILLEMOMBLE.
MARION JOUAULT, SAMOREAU.

ENCORE UNE FILLE HANTEE
PAR CITY HUNTER.
FAITES QUELQUE CHOSE !

DES COULEURS BIEN PECHUES.



COVUPPIER

ASTUCES
POUR VAINCRE

Salut Zeus. Ta question
est trés pertinente. Ca
change! C'est vrai que je
ne m'étais jamais pose la
question: un virus peut-il
contaminer une console
connectée a Internet. J'ai envie
de te répondre oui, bien que ce
ne soit jamais encore arrivé a ce
jour. Le systeme d’exploitation
de la Dreamcast, tu le sais, est
Windows CE. Alors pourquoi ne
pas imaginer qu’un petit malin
développe un virus
spécialement pour ce systeme
d’exploitation ? Tout est
possible. Mais une chose me fait
penser le contraire: la
Dreamcast ne possédant pas de
disque dur et n'etant pas
capable de lancer des
applications a partir de fichiers
regus, je pense qu’elle est, pour
I'instant, a I'abri des virus qui
contaminent |a plupart des PC
du monde entier. Mais pour
combien de temps encore ?

SALAH FOUHMAL

Zakaria Choukrallah, un
lecteur du Maroc, est trés
inquiet. Voici ce qui lui fait
peur: “1/ En lisant le numéro roo de
Consoles+, j'ai découvert que la
Playstation 2 souffrait de quelques
problémes: scintillement,
entrelacement, absence d’anti-
aliasing di a la faible mémoire
vidéo. Est-ce que cela signifie que
les futurs jeux Playstation 2
n’évolueront pas graphiquement?
2/ Quelle est la mémoire vidéo de la
Dreamcast?”

Salut Zakaria. 1/ Tu as
raison d'avoir peur... les
quelques défauts de la

158
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LE PRIX
D’EDDY KACE

Le prix d’Eddy Kace de I'été revient a
Jean-Pierre Batut, un petit gars de 30
ans qui habite Perpignan. Son
montage photo a été réalisé sur
ordinateur. C'est plein de jeux de
mots foireux, comme on les aime ici a
Consoles+. Jean-Pierre et ses enfants
recevront le prochain Consoles+
dédicacé par toute I'équipe.

GnsoLesqm

console Playstation 2 sont bien
réels! C'est vrai que proposer
une console d'une telle
puissance avec une mémoire
vidéo si faible (4 Mo), c’est un
peu comme manger du caviar en
buvant du Coca (beurk!). Quand
on pense que les cartes
graphiques actuelles pour PC
ont une mémoire vidéo d’au
moins 32 Mo (64 Mo pour la
prochaine génération), il y a de
quoi s'étonner. Et c’est
justement, comme tu le
précises, ce manque de
mémoire vidéo qui joue des
tours a la PS2 avec, entre
autres, I'absence d'anti-aliasing.
Je précise pour ceux qui ne le
savent pas, que |'anti-aliasing
est une fonction graphique qui
permet d’atténuer, voire de
supprimer, les effets d’escalier
dans les contours. Ridge Racer
V, par exemple, souffre de ce
genre de probléeme: les arrétes
de polygones ne sont pas
droites, elles ressemblent a des
escaliers. Pas cool! Mais n’en
faisons pas tout un plat. Je
pense qu'a I'avenir, les
programmeurs sauront parer a
ce probléeme et proposeront des
jeux plus soignés. 2/ La
mémoire vidéo de la Dreamcast
est de 8 Mo. Mine de rien, c'est
deux fois plus que la PS 2...

COMPLETEMENT
GERBAUD

Mathieu Gerbaud a la

chance de posséder un

clavier pour sa Dreamcast
et peut ainsi m’envoyer un long
e-mail bourré de questions. Voici ce
qu'il m’écrit: “1/ Je voudrais savoir

MAGALI MALBOROUGH, ARGENTEUIL.

PLUS FORT QUE CONSOLES+,
ENDORT+. TU M'ETONNES!

C'EST PAS BIEN DE FUMER, MAGALI,

NON C'EST PAS BIEN DU TOUT!

ANGELIQUE BERTOLI, ALBERTVILLE.

SYMPA TON PETIT CHIEN, ANGELIQUE.  HO, LLOBELL IMAGE!
MAIS C’EST QUI DERRIERE?

N’OUBLIEZ PAS

« d'envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. Elle sera
publiée dans le magazine, a coté de vos ceuvres. |l arrive parfois que
certains lecteurs ressemblent a Zano devant Lara. Qu'ils se consolent,
ils n'ont qu'a m'envoyer une photo de leur sceur. Autre chose: on ne
peut pas reproduire les dessins trop grands.

* que vous pouvez m'envoyer vos dessins sur disquette PC,
Macintosh ou par e-mail. Attention, I'adresse a changé:
nicolas.gavet@emapfrance.com

Seul un enregistrement aux formats JPEG, TIFF ou PICT est autorise.
Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les
dessinateurs traditionnels.

= que Niiico (un ami des SR) me communique les questions que vous
me posez par e-mail. J'y répondrai de la méme maniére qu'au courrier
traditionnel. Envoyez vos questions a l'adresse suivante:
nicolas.gavet@emapfrance.com

» que si vous voulez voir publiés vos e-mail ou vos sites Web dans le
courrier, pas de probléeme. Envoyez tout ¢a a Niiico.

ANISS LITIM, CLICHY.

BAPTISTE LLOBELL, LES LILAS.
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si Sega a l'intention de sortir une
vraie souris? En effet, j'apprends
que le jeu Baldur’s Gate va étre
adapté sur DC et qu'il est
préférable d'y jouer avec la
souris... 2/ Lors de la sortie de la
Playstation 2 au Japon, les
Jjournalistes ont pronostiqué que
Sony pourrait vendre 100 millions
d’exemplaires de cette console.
Moi je n’y crois pas trop, car la
concurrence sera rude. Qu'en
penses-tu? 3/ J'ai entendu dire
qu’en plus de Microsoft, un
nouveau concurrent viendrait se
Jjoindre a la guerre des consoles.
Est-ce vrai? 4/ Combien de lettres
regois-tu par mois? 5/ Zano était-
il faché le mois dernier ou non? Je
constate que, dans le dernier
numeéro, les jeux qu'il a testés
n'étaient jamais assez bien pour
lui. 6/ Les photos que vous mettez
dans les News et Previews sont-
elles vraiment tirées du jeu ou
bien sont-elles prises ailleurs?
Certains jeux, dans les News,
semblent sublimes et au moment
des tests, on constate parfois de
sacrées différences. 7/ Les tests,
qui les fait? Comment le lecteur
fait-il pour savoir qui a testé le -
jeu?”
mathieu.gerbaud

Salut Mathieu. 1/ Je ne
sais pas si Segaa
I'intention de sortir une

souris. Cependant, j'ai une
meilleure nouvelle a t'annoncer:
TrustMaster va sortir
prochainement (certainement
avant |'été), un adaptateur pour
brancher n'importe quel clavier
PC sur une Dreamcast. Mieux
encore, cet adaptateur permet
également de connecter
n'importe quelle souris du
monde PC. C'est pas une bonne
nouvelle, ga? Avec un tel
accessoire, jouer a Baldur's Gate
sur DC devrait étre un vrai
plaisir. Petite remarque
cependant: le jeu Baldur's Gate
pour DC n'apparait plus dans les
plannings d'Interplay, I'éditeur
du jeu. Afé:.. aie... aie! 2/ Tu
sais, la Playstation s’est vendue
a plus de 50 millions
d'exemplaires (Sony affirme que

dreamcast.com

75 millions de consoles ont été
vendues a travers le monde).
Alors, on peut imaginer que la
PS 2 se vendra deux fois plus
que la premiére. Moi, je suis un
peu comme toi, je pense
effectivement que la console
PS2 va trés bien se vendre, mais
de la a atteindre les 100 millions
d'exemplaires... En effet, comme
tu le dis si bien, a partir de
I'année prochaine la
concurrence sera rude:
Microsoft et Nintendo vont eux
aussi entrer dans le grand girque
des nouvelles consoles. Etla, ¢ca
va faire mal! 3/ Je ne vois’pas
qui peut bien vouloir s'incruster
dans l'univers si fermé des
constructeurs de consoles de
jeux vidéo. lkéa avec un modéle
en bois ? Carrefour avec un
Caddie livré en bundle?
Franchement, je doute qu'un
petit nouveau arrive. Atari peut-
étre ? 4/ Pas facile de répondre a
cette question! Disons plusieurs
centaines. Entre les lettres et les
e-mail, je ne sais pas ot donner
de latéte! 5/ On ne teste pas
toujours des jeux excellents.
C'est ce qui est arrive a Zano le
mois demier. Et comme en plus
c'est un gargon exigeant... 6/ |l
arrive souvent que les images
des News soient fournies par les
éditeurs. Dans ce cas, il s'agit
souvent d'images prises sur les
stations de développement et
qui n'ont rien a voir avec la
version console annoncée.

7/ Pour savoir qui a fait le test,
c'est trés simple. S'il s'agit d'un
test en une page, tu ne peux pas
te tromper, c'est celui qui donne
son avis. Quand il s'agit d'un test
en deux pages ou plus, le testeur
est la plupart du temps, celui
dont |'avis figure sur la page de
gauche, ou en haut de la page
de droite. Voila, il suffit de
connaitre le truc.

THE LOSC SON

Frédéric Lievens, fervent

lecteur de Consoles+ et

supporteur du LOSC, a des
tonnes de questions a me poser.

Commengons donc par le
commencement: “i/ Etant un grand
fan de GoldenEye sur Nintendo 64,
j'aimerais savoir s'il existe un autre
feu du méme type? 2/ Medal of
Honor sur Playstation est il aussi
bon que GoldenEye sur N64? 3/ ISS
Millenium sur Né4 est-il aussi bon
que ISS Pro Evolution sur PS?

4/ Peux-tu me conseiller un bon jeu
de voitures type arcade et rallye sur
N64? 5/ Quand sortira Perfect
Dark? Est-il aussi bon que
GoldenEye "’

Salut Fred. 1/ Le jeu qui

se rapproche le plus de

GoldenEye, sur N64, est
trés certainement Perfect Dark.
Maintenant, je pense que Mission
Impossible se rapproche aussi
de GoldenEye. 2/ Medal of
Honor, malgré des graphismes
un peu dépassés car trés
cubiques, est un superbe Doom-
like dans lequel il ne suffit pas
d’'avancer en butant tout ce qui
bouge. En effet, certaines
missions demandent une grande
discrétion. Maintenant, de la ale
comparer a GoldenEye, quand
méme pas... Le mode
Multijoueur de GoldenEye est
fabuleux, et permet a 4 joueurs
de s'affronter simultanément sur
le méme écran. Medal of Honor,
lui, ne propose qu'un mode 2
joueurs... 3/ Ces deux titres sont
aussi bons I'un que 'autre.
4/ Ridge Racer et V-Rally. Il faut
dire aussi que sur cette console,
les simulations de ce genre ne
sont pas légion. 5/ Perfect Dark
sort le 30 juin 2000. Il devrait
donc étre disponible lorsque tu
liras ces lignes. C'est vraiment un
trés bon jeu, juste un poil en
dessous de GoldenEye.

ROMAN D’AMOUR

Roman m’envoie ses
questions par
lintermédiaire de sa

Dreamcast. Voici ce qu'il me
demande: “i/ Pourquoi les jeux
comme The Nomad Soul sont-ils si
souvent retardés? 2/ Il y a des
rumeurs qui disent que Quake 111

Arena sur Dreamcast sera jouable
en réseau contre des joueurs sur
PC. Est-ce vrai?

reisembei@gm.dreamcast.com

Salut Roman. 1/ Des jeux

comme Nomad Soul ont

demandé des mois de
travail achamné, si ce n'est des
années. |l est normal que de
telles productions soient alors si
souvent retardées. Tu sais,
aujourd’hui, les colts de
production d'un jeu vidéo frolent
les 10 millions de francs. Rien a
voir avec les bricolages du début
des années 80. A I'époque, une
personne pouvait fabriquer un
jeu extraordinaire dans sa
chambre. De nos jours, les jeux
sont faits par des équipes de
plusieurs dizaines de
personnes... Pas facile a gérer
tout ga! 2/ C'est vrai! Lors du
dernier salon de I'E3 a Los
Angeles, Sega nous a confirmé
que Quake lll Arena serait
jouable en réseau entre joueurs
Dreamcast et joueurs PC. La
bataille va étre rude!

UNE MEUF, UNE!

La délicieuse Shirley lit

Consoles+ depuis trois ans

maintenant. Grande fan de
Pokémon, elle a quelques questions
d me poser: “i/ 'ai entendu dire
que la sortie frangaise de Pokémon
Snap était annulée. Est-ce vrai?
2/ J'ai créé un site Internet consacré
d ces petits monstres. Peux-tu
publier I'adresse s'il te plait?”

Bonjour, Shirley. Ah, ¢ca

faisait longtemps que je

n'avais pas regu de lettre
d'une jeune lectrice. Ga me fait
bien plaisir. 1/ Attends 30
secondes, je vérifie... un petit
coup de téléphone a Nintendo et
le tour est joue: le jeu sort au
mois d'octobre prochain.
2/ Pas de probléme, ma belle:
http ://www.multimania.com/pok
efanclub/
J'espére que tout le monde te
rendra visite, car ton site est trés
bien foutu.
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COUREIEER )

SEBASTIEN
LE BIEN!

Sébastien n'est pas content,

mais c’est pas trop grave.

Voici ce qu'il écrit: “i/ J'ai lu
quelque part que Nightmare
Creatures 2 allait sortir sur
Nintendo 64. Or, dans le Consoles+
de mai, vous dites que le jeu ne
sortira que sur Playstation et
Dreamcast. Info ou intox?
2/ |'attends toujours Perfect Dark.
Quand sortira-t-il? 3/ Pourquoi les
gars de Sony ont-ils voulu sortir a
tout prix leur console alors
qu’aucun jeu potable n’a été
developpé dessus. Sony aurait-il
besoin d’argent?”

Salut, Sébastien.

1/ Désolé mon ami,

mais il semblerait
effectivement que Nightmare
Creatures 2 ne sorte que sur
Playstation et sur Dreamcast.
2/ Comme je le disais
préalablement a Fred, Perfect
Dark devrait étre disponible au
moment ot tu lis ces lignes: le
jeu est prévu en effet pour le
30 juin de cette année.
3/ Il semblerait que Sony ait
voulu sortir la Playstation a une
date bien précise. Du coup, les
éditeurs se sont empressés de
terminer leurs jeux en temps et
en heure, coite que coilte. Le
résultat est la: pas vraiment
convainquant. Je ne pense pas
que cela soit uniquement une
question d’argent. Peut-étre
sony ne voulait-il pas laisser le
champ libre a la Dreamcast.

EMULTASCEUR

Jérdme se pose deux
questions: “1/ Qu’en est-il
de la possibilité de
télécharger sur Dreamcast des jeux
Megadrive et PC Engine?

2/ Les émulateurs qu’on trouve sur
Internet, comme sur l'excellent
site:
http://www.vintagegaming.com
permettent-ils réellement de
retrouver tous les jeux dans leur
version originale, et parfaitement
Jouables?”

Salut Jérome. 1/ Alors,
la, aucune idée. Je
pense gu'il s'agit
simplement de rumeurs plutot
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non fondées. Par contre,
puisque comme moi tu sembles
aimer les émulateurs, voici une
nouvelle qui devrait te faire un
grand plaisir. Lors du dernier
salon de I'E3 a Los Angeles,
Bleem inc., une société
ameéricaine a qui I'on doit Bleem!
(un émulateur Playstation pour
PC) a présenté un nouveau
produit: Bleemcast, un
émulateur Playstation pour
Dreamcast. Ce qui signifie en
clair, pour ceux qui ne parlent
pas le langage des émulateurs,
que tu pourras jouer a tous les
jeux Playstation sur ta
Dreamcast. Cet émulateur
double la résolution d'un jeu
classique Playstation et lisse
toutes les textures. Autrement
dit, le jeu PS sur DC ressemble
énormément a un jeu
Playstation 2. C'est pas beau
¢a?... Moi, j'ai une larme au coin
de I'ceil. 2/ Les émulateurs que
I'on trouve sur ce site sont pour
la plupart excellents et font
tourner de maniére formidable
les vieux jeux des années 80.
Les animations et la prise en
main sont en tout point
comparables. Bref, si tu aimes
les jeux d'arcade, je ne peux
que te conseiller Mame (PC) ou
MacMame (Macintosh). Par
contre, dénicher les Rom n'est
pas toujours tache facile.

Va dongc faire un tour sur
www.vintagegaming.com

c'est plein d’émulateurs et de
lien vers des sites sympas.
Cependant, avec un simple
moteur de recherche, comme
Alta Vista, tu trouveras
facilement d'autres sites de
télechargement.

AURELIEN DE
PARENTE

Aurélien, abonné depuis

deux ans a Consoles+,

aimerait bien savoir
plusieurs choses: “i/ Est-ce qu'une
date de sortie officielle a eté
arrétée pour la Playstation 2en
France? 2/ Est-ce que les cartes-
mémoire et les accessoires de la
Playstation 1 seront compatibles
avec la Playstation 22 3/ J'ai fait
trafiquer ma console pour jouer
aux jeux de roles en japonais, mais
ma bécane chauffe rapidement et
au bout d’une heure de gros

ralentissements se font sentir. Est-
ce normal?”

Salut, Aurélien.1/ Sony a

annoncé réecemment que

la Playstation 2 serait
disponible aux Etats-Unis le 26
octobre et que son arrivée en
Europe devrait se faire
simultanément... Comme de
bien entendu, le mode condi-
tionnel est trés important!
2/ Je m'étonne d'une telle
question. N'as-tu pas lu le
Consoles+ 99 ? Cherche un
peu dans tes archives et tu
trouveras la réponse a cette
question. Si tu veux gagner du
temps, lis ce qui suit: non, les
cartes-mémoires de la
Playstation 1 ne sont pas
compatibles avec la PS2 (et
réciproquement). Les acces-
soires sont, quant a eux,
compatibles. Il semblerait
cependant qu'il y ait un
probléme avec le Multitap.
3/ Je ne pense pas que le
probléme de chauffe soit lié au
bidouillage de ta console. Tu
sais, la Playstation a connu
bon nombre de déboires. En
voici certainement un autre.

BIENVENUE AU
CLUB, AHMED

Ahmed, un lecteur

marocain, me pose trois

questions, courtes comme
je les aime: “i/ Est-ce qu'il y aura
une suite a Resident Evil sur
Playstation 22 2/Est-ce que la PS2
peut se connecter a Internet?
3/ Quand sortira la Dolphin de
Nintendo?"”

Salut Ahmed.

1/ A I'heure actuelle,

Capcom semble se
consacrer essentiellement a
Onimusha. Mais il serait bien
étonnant de ne pas voir
débarquer un jour sur la
Playstation 2 un nouvel épisode
de Resident Evil. 2/ Oui, eny
ajoutant bien évidemment un
modem. Cependant, a I'heure
actuelle, aucune date de sortie
n'est officiellement annonceée.
Certainement I'année prochaine.
3/ Nintendo reste trés vague
quant a la sortie de sa future
console. On parle de 2001, sans
aucune autre précision.
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SOLUTIONS ET PLANS A LA DEMANDE
PAR FAX OU COURRIER 7 3617 TIPS /

Vous pouvez recevoir par fax ou
courrier toutes nos astuces,
solutions et guides. Recevoir une
_—— solution compléte vous
demandera seulement quelques
minutes de connexion, et vous
pourrez la consultez gratuitement

aussi souvent que vous le voulez!

Notre carte de
Final Fantasy VII™ est
longtemps restée exclusive!
La carte de FFVIII, dessi-
née au trait pour gue
VOus puissiez noter vos
pérégrinations. ..

Objectivement, certaines
énigmes sont tordues, non?
Mais avec 3617 TIPS, c'est

nettement plus clair, non?
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1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces

que vous souhaitez recevoir | | /-_

solutions ou plar

2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur - ~
| 1 ) ] ) r L ‘
I"écran), inscrivez votre numéro de Tax ou votre > ~
A (] o
adresse, selon que vous choisissez de recevoir A B |
AS N

vos articles par fax ou courrier

. Vous recevrez quelques minutes plus tard vos Par EAX o COURRIER
articles par fax. Dans le cas du courrier, il sera y
posté le jour méme, au tarif rapide, pour toute
demande passée avant 14h
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Par TELEPHONE (5477-TIPS) Par MINITEL

Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo. PC et Consoles.

Al 3615, 083668 : 221F v 3617: S.53F
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De Sang Froid © 2000 Revolution Software. All rights reserved. Developed by Revolution Sottware Ltd. Published by Sony Computer Entertainment Europe.

V/0US POUVEZ ABREGER SES SOUFFRANGES.

NE LRISSEZ PAS SES TORTIONNAIRES S'EN CHARGER.

En Vowcien, “GRACE” SE DIT “CHE”, UN MOT DIFFICIE A PRONONCER LORSQU'ON VOUS MAINTIENT DE FORCE LA TETE SOUS L'EAU.
VoiLA PRECISEMENT CE QUI ARRIVE QUAND ON TIENT TETE AU GénéraL Divrrri Nacarov. Wouh ce oun ARRIVE A Joun Gorb.

Les témoignages

se sont multipliés

ces derniéres semaines
sur les atrocités
commises en Volgia
par les forces armées
du Général Nagarov.

Les droits de I'homme vy
sont quotidiennement bafoues :
exécutions sommaires de civils,
attaques délibérées des minori-
tés ethniques et religieuses, tor-
tures, persécution. Le Général
Nagarov ne limite d’ailleurs pas
ces traitements aux citoyens
volgiens.

John Cord, citoyen anglais,
a été enlevé au cours des
combats dans la région.
Lorsque John Cord est arrivé
en Volgia, il avait 36 ans et dix-
huit ans de bons et loyaux ser-
vices dans les rangs de la
sécurité armée de Sa Majeste
la Reine. Aujourd’hui, John
Cord git, sans force, sur le sol
de sa cellule, victime de traite-
ments cruels, dégradants et
inhumains. Qui s'en soucie ? Les
gouvernements du monde entier
refusent d'entrer dans la partie
et préférent ignorer la situation.

Et c’est donc

a vous qu’échoit

la responsabilité de
libérer John Cord.

Calottia (son nom d'em-
prunt) est une mere de 40 ans,
elle habite un village de pécheurs
au Sud-Ouest de Volgia.
Aujourd'hui, elle témoigne : “Les
hommes de Nagarov sont
venus chez moi, la nuit, ils
m'ont emmenée de force,
devant mon enfant. lls disaient
qu'ils avaient des questions a
me poser. Je suis restée enfer-
mée en prison pendant sept
ans. Le monde est au courant.
Le monde sait pour John Cord.
Mais personne ne prend la
situation en mains. Nagarov
continue de faire regner la ter-
reur en toute impunité.”

John Cord a besoin de
vous. Vous avez les moyens de
mettre un terme au régime de
Nagarov.

Vous avez les moyens
de libérer John Cord.

Ca ne coiite pas bien
cher de lui offrir

une chance.

Il suffit de vous rendre
chez le distributeur

de jeux le plus proche et
d’acheter un exemplaire
du dernier jeu PlayStation :
“De Sang Froid”.

La partie ne sera pas tou-
jours facile, mais elle en vaut la
peine. La vie de John Cord est
entre vos mains.

PlayStation
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