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a4 I'ﬂ de RPG e
hcao. Ajude Ryle em
sua busca ao
tesou

0. Graficos de

roi-mirim o
a
arnerr numa

ou logo avisando, @
revista estad dife-
rente. Modifiquei

umas coisinhas que estavam
me deixando invocado. Sou
assim mesmo, like a rolling
stone. Nao suporto poeira
assentada, gosto das coisas
rodando, nada no mesmo lugar por
muito tempo. Prestem aten¢Go no
novo visual, conseque ser ainda mais
louco e inspirado. Simplifiquei a
Ficha Técnica dos jogos. Agora ela
informa console, fabricante, modali-
dade, nomero de jogadores e capaci-
dade. Avdlio entre zero e dez os que-
sitos: graficos (6G), som (8) e diversdo
(D). Pra rechear a edicdo, o jogo
mais esperado e complicado dos?.r?h
mos fempos: / o Mega Especial do

“Existem mais coisas entre vocé e a tela
do que pode supor sua va filosofia”

més. Master of Darkness
estd no Especial de oito bits e
Stadium Cross é o grande
Arcade. Conto no meu Clube
as verdades e mentiras sobre
o novo Mega Drive. Nao
perca nada do que Rola la
Fora e do que foi lancado no
mundo. Landstalker, Ninja Gaiden,
Battletoads, Tiny Toon, Double
Dragon, Waldo e Batman sdo
alguns deles. Por aqui estd saindo
Streets of Rage 2, entre outros.
Confira a nova secéo Hal Ano e
relembre os sucessos

do pc:ss;zdo. Valeu
O Chefe {F’\:J!.Tf

aventura incri
Crivi
resgatar seys Qmigos ol

9Meacados e e
: nfren
'vel Montang Mu::a e

Murilo Martins € o aufor da ilustragdo
animal da capa. Parceiro antigo das linlas e
pincéis, se esmerou na competéncia ao
retralar os herois Pimple e Rash
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A Cara do Chefe

Caro Chefe: Até que enfim a preccupacdo
de ndo revelar a ninguém a sua identidade
chegou ao fim. Estava 14, em pessoaq,
dando entrevistas a um telejornal, todo
pomposo. Eu pensei que ndo pudesse
existir alguém tdo porra-louca como vocé,
mas agora esté confirmado. Como se faz
para tornar-se um piloto da G2

Rodrigo Paes Lima
Goiania -GO

RdC: Naquela hora, acuado por
toda a imprensa, ndo tive outra
saida a ndo ser ceder. Minha
intencdo era permanecer no
anonimato até ser promovido de
Chefe a Imperador. Gostou do
visual? E meu estilo Pés-Hippie-
Funk-Punk-Grunge. Para se tornar
piloto aqui tem que encarar uma
puxada de 16 horas diretas de
trampo na frente da tela. Topas?

SG invade a terra da

geresfroiku

alera da Supergame, escrevo para
parabenizar pelo sucesso da revista no
Brasil e em outros paises come Peru,
Japdo, Alemanha, Estados Unidos,
Portugal, efc... Gostei muito das
reportagens sobre os jogos: Home Alone e
G-Loc.

Glauco Giovano
Porto Unido - SC

RdC: O reconhecimento nacional
eu ja tenho. Fico mais feliz ainda
quando recebo cartas e mais
cartas que chegam do exferior,
elogiando nosso trabalho. Estou
pensando seriamente em investir
no mercado do Leste Europeu.
Imaginem a Supergame como
revista de cabeceira do Yeltsin!
Quanto as reportagens dos jogos
citados sdo também as minhas
preferidas. Escalei os dois
melhores profissionais da Reda¢ao
para escrever sobre eles.
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Mocada radicaliza na tela,
no verbo e entulha correios com
elogios, pedidos e sugestoes.

Vocabulario técnico

Alé, Redacdo. Gostaria de umas
aulinhas. Bem, eu sei o que significa side
scrolling action, up scrolling, etc. Mas
tem muita coisa de que eu nunca ouvi
falar. Por isso peco que publiquem uma
listinha (nGo precisa ser pequena) com
esses nomes e, é claro, a traducdo. Muito
obrigado e podem mandar o Chefe para
a PQP por minha conta.

Marcos José Fachinelli Portes

Andradas - MG

RdR: Que que é isso, Marcos
José? O Chefe é tirano mas

nao é bobo. Longe disso. O
pessoal ta dando um duro
desgracado pois ele mandou
providenciar (pra ontem), um
dicionario Supergame com todos
os termos utilizados, técnicos e
girias. Pelo andar da carruagem
(ritmo acelerado) ta pintando
logo ai, OK?

Gibi

Oi rapaziada da SG. Resolvi escrever
para parabeniza-los pela publicagédo do
jogo Deadly Moves. Foi o maior sucesso
aqui no Parana. Meus amigos sabiam
que eu desenhava e pediram pra eu
fazer um gibi. Eles adoraram e espero
que vocés o publiquem. Coloquei uns
personagens criados por mim. Obrigado.

Rodrigo 5. Félix
Platina - PR

RdC: Elogios sao sempre
benvindos. O pessoal da
Redacao adorou seu gibi.
Imglnrnrnm para que eu
publicasse. Tudo nao da, né?
Mas como eu também achei
super, ei-lo ai. Pelo menos em

parte. Um abraco de urso e
muifo sucesso pra voceé.

Amor de mae

Querido Chefe! Aqui é a mamae do Flavio
que lhe escreve. Eu gostaria de saber como
eu posso fazer para adquirir as revistas
nomero 11 e 17 da Supergame. Meu filho
nd@o conseguiu encontra-las aqui, pois a
cidade tem poucas bancas e eles pegam
poucas revistas. Meu filho estd uma ?eru,
ajude-nos a completar a colecdo.

Ana, mde de Flavio Marques de Oliveira
ltanhaém - SP

RdC: Pedido de mae é ordem! E sei
muito bem o que é aguentar um
filho sem Supergame. Vale
qualquer sacrificio para acabar
com o berreiro. NUmeros
atrasados sao fornecidos pela
DINAP (endereco e informacoes
estdo no expediente da revista).
Obrigado pela carta e espero que
o Flavinho consiga. Um beijo.

Carteirinhas

Ola, Chefe. Curto muito sua revista que,
afinal & a melhor do Universo, Vamos
direto co assunio: queria uma carteirinha
pra mim e ouira pro meu amigo. Obrigado
pela atencdo.

Paulo Lucas Querido
Belo Horizonte - MG

RdC*: Obrigado e vamos direto a
resposta: quanto a sua
carteirinha, tudo bem, foi
providenciada. Mas seu amigo
precisa mandar, além do nome
completo, o endereco, OK? Quem
tem a carteirinha do Clube do
Chefe esta sob minha protegéo e
tem desconto nas locadoras
credenciadas. Um abrace.

REVISTA SUPERGAME
Caixa Postal 9442

Saoc Paulo, SP CEP 01051
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Crips do Brasil

PRO-1 PRO-3 PRO-5
COMPATIVEL COM ATARI E MASTER COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE
SYSTEM SYSTEM, VG 8000, HI-TOP GAME e [esign anatémico
e Design anatémico e [esign anatdmico * Manche do direcions/
o Chaveamento para os dois s Sistema turbo programave/ remowvive/
sistemas s Manche do direcronal o Acronamento com borrachas

e Manche do direcional

removive/
Acionamento com borrachsas
condutivas

PRO-2
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

Design anatomico

Sistema turbo programave/
Manche do direcions/!
removivel!

Acionamento com borrachas
condutivas

Leds indicadores de power e

removivel
lLeds indicadores de power e
turbo

PRO-4
COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 e 3

Design anatomico

Sistema turbo program&ve/
Manche do direcional
removive/

Leds indicadores de power e
turbo

Saida para fone de ouvido

condutivas

turbo
e Slow-Mation (Camers-Lenta)
Programave!
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montanhas, nas florestas, no litoral
e em cavernas. Enfrenta inimigos
para obter ouro, descobrir tesouros
escondidos e passagens secretas.
Caso vocé resolva o labirinto da
arvore, poderé usar as menores
como atalho. Nos labirintos, esse

Sensn;io de q"“m jogo mostra todo seu brilhantismo,

pois eles se tornam mais longos e

em3Del6 Megﬂ arduos & medida que vocé ; SR
d e i ornﬂdﬂ miS“ ce progride. S&o inacreditaveis as 0 mapa do jogo pode ser consultado em

dificuldades a sua espera. Jogaco qualquer cidade. Mas nele voceé nao
encontra inumeros locals importantes em

® @ .
em |tlbll'llll'os sém Ié’rﬂ _uemésiuvu ansioso por sua jornada, como grutas pouco conhecidas
-~ o esafios. Os caras capricharam e
fim séo sev desafio i, q sus habilidade e asticia
nesse tipo de iog:io esta prestes a
ser testada. Gralicos capazes de
transmitir uma

e vocé é daqueles que
muito raramente se
surpreende com um novo
jogo, pode ser que tenha
chegado a oportunidade
aguardada com fanta ansiedade.
A julgar pela amostra, da para
udliun'rar que é dos bons. E é
possivel arriscar ainda que o novo
cart em breve vai figurar em

alerias dos notaveis tipo: o jogo
ﬂo ano, o melhor dos melhores,
etc. Fusdo perfeita de RPG e acao,
num cart da Climax/Sega com 16 yertiginosa sensacéo de

Mega de meméria, para rodar no  gltura em 3 D - recurso

Meg_u Drive. O |ﬂﬂ¢ﬂf_ﬂenfﬂ pe proveniente do sistema

Japdo causou comog@o.Vocé DDS 520 (Diamond

encarna o cacador de tesouros Shaped Dimerision

RY'E e Emb{JI‘CCI numa prﬂ:urﬂ S};stem] - Q0 de

dESEP&EﬂﬁlG para encontrar a enlouquecer. A animagdo,
lendéaria riqueza do rei Knowl. Sua excepcional para o padrdo Sega,
jornada inclui cidades, vastos e traz personagens superbem
variados descampados, cavernas,  desenhados e criativos. E o som

florestas, penhascos, 5?‘"*”“”‘;5 €0 & ym dos mais entusiasmantes dos
A mais complexo  gltimos tempos. Mas o melhor do

e desafiador cartucho é mesmo jogé-lo. Sente
labirinto jamais ¢ relaxe, a espera sera
_ fogado. As compensadora. Aguardem!
cidades desse jogo
r-) sdo bastante
originais, desde as _ OLTTT211/16

W

criaturas que as R O L e
povoam até seu estilo AEEREX TR G St '
arquiteténico. Nelas
vocé coleta pistas, recebe missoes,
salva seu jogo e compra itens
imprescindiveis. Algumas delas
apresentam o subsolo cheio de
detalhes, outras sGo um quebra-
cabeca a ser resolvido. Os
descumpudcs iigum as varias A escada encoberta pelo cendrio € a unica
cidades e conduzem a labirintos. forma de atingir o baii. Ela é so uma das
Vocé percorre trilhas nas armadilhas que o aguardam
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Cada inimigo

possui uma

caracteristica

diferente. Mais, @

independente de = 4

pareoduro.  Chaoswisier  Skelen

ek

Em Land Stalker vocé “salva"” seus
progressos de modo original: basita entregar
ao padre o livro de regisiros

A sensacao de
aliura gerada
pelo cart pode
complicar até
para veleranos

= preciso raciocinar para vencer alguns _ el iy = il F N e i e
cosiaculos. Aqui, a caixa gue esla no chao R i el Para apanhar os itens no
serve de plataforma conira os espinhos : £ vl S alto, pule e use o botao A

i i e A
0 item anlerior serve para
abrir essa porta

A espada d 3 Isis brfsr, a Snow spike,
£ 2 mais forte de armadura mais permite andar
isds o jogo poderosa sobre o gelo

iz ge ske eke, Use a magia do Com esse apito Sino: ele infarma
SIS energia machado para vocé fala com sobre a presenca
€ ressaseiis cortar arvores cachorros de seres vivos
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O primeiro
ensinamento de um

Niniﬂ: 'rﬂ idores Os cendrios e o estilo de jogo dessa versao
- de Ninja Gaiden lembram o classico Sireels
Clo Clﬂ devem ser of Rage (Bare Knuckie)

a a
eliminados
o &
impiedosamente

J0 Sega adquiriu os direitos da
. Tecmo para poder lancar

- & esse titulo para Mega Drive.
| Valeu o investimento, com

certeza! Apesar de boa parte
da introdugdo estar em japonés, as
cenas iniciais conseguem passar
uma boa idéia da trama da histéria.
No Japdo antigo existiam clas
Ninjas, famosos por suas técnicas
especiais de luta, pela versatilidade
e por conseguir éxito nas mais
variadas missdes: espionagem,
raptos e assassinatos. Ainda hoje,
ha seguidores que herdaram essa
tradi¢Go das antigas familias. E o
caso de Ryu Hayabussa, ninja
remanescente da FUMA, uma das
facces dos Ninjas. Dois membros
de sev cla roubam pergaminhos
secrefos, desonra a ser punida com
a morte dos malfeitores. Cabe a
vocé fazer justica e perseguir os
“fariseus” por 7 fases side scrolling
movimento de tela horizontal) de
uta continua. Nada de armas ou
power-ups, o Ninja usa apenas os
proprios golpes para eliminar os
inimigos. Versdo parecida com a do
Arcade. Sem relactio com os fitulos
do Nintendinho.

SUPERDICA

PARA PULAR DE
ESTAGIO, PAUSE O
JOGO, APERTE E
SEGURE OS BOTOES
"C" E DIREITA
SIMULTANEAMENTE




Tomar um copo de Ovomaltine é tdo
c~ocante como detonar uma partida
2= videogame. A Unica diferenga é
que com Ovomaltine, vocé vai
arrepiar sempre.

Ovomaltine.

E PO WER!!



Ajude Pimple e Rash

a salvar seus amigos

e maiar os canalhas
liderados por
Dark Queen

L

| v

attletoads, que acaba
de sair para o Mega

americano, vem de uma
carreira marcada pelo

ura e, por i1sso mesmo, seu
angamento tem que ser louvado.
Quem conhece, sabe a razdo de
tanto entusiasmo. Pra quem
ainda ndo teve essa
oportunidade, ai vai a histéria
do jogo. Vocé e um amigo, ou
apenas vocé, se preferir,
controlam dois sapdes malucos,
Pimple e Rash. Sua missdo
consiste em resqgatar Zits, o
melhor amigo da dupla, e @
gatinha mais linda da galaxia, a
princesinha Angeélica,
companheira de Pimple. Os dois
foram raptados pela :
malvadissima Dark Queen, que
saiu das profundezas das
regides mais negras do espaco

especialmente pra isso. Angélica

10

sucesso. O cart é diversao

Os rastos do robd desirvido viram armas Seu maior desafio,

Dark Queen

e Zits estdo em maus lencdis,
como dizia vové. A trajetéria dos
heréis sera pra la de érdua, basta / Y
dizer que ter&o pela frente o | &<
terrivel exército mantido pela ﬁv% 2 N
rainha ma. Contando em suas = 1, Sem
fileiras com criaturas que ndo
primam exatamente pela
normalidade ou pelo bom
comportamento - porcos
psicopatas, ratos mutantes, robds A
maniacos -, esse exército espalha ‘
por todo o jogo armadilhas 3
infaliveis para sapos. Pra
conseguir chegar l&, os anfibios
tentam hébeis manobras com o
auxilio de turbo jatos, pranchas
espaciais e bikes velocissimas.

o
]
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iz 25 pedras na fela para passar da
pomeira fase

NOVA VERSAO
SAO A GRANDE

Laprche na pontaria e acerle vérias vezes o0

SIS para acumular muitas vidas

ot irh*_f #

= 3
]

—q VW

g P b

Uma sofisticada
copia carbono

A versao para o Mega Drive é
idéntica ao cartucho para Nes,
nenhuma passagem do jogo
sofreu qualquer alteracdo. As
mudancas localizam-se na
qualidade e na sofisticagdo dos
graficos. Supergame néo
costuma dar muita atencdo a
copias, mas o original é
realmente fantéstico e o
lancamento representa uma
oportunidade pra quem ndo
possui o Nes. Por isso foi aberta
essa excegdo. Sdo 12 estagios
repletos do efeito multi-scrolling,
que dé nova vida ao jogo, pois
agora existem vdrias telas de
fundo que se movimentam em
velocidades diferentes.
Simplesmente genial. Cada fase
apresenta um Gnico tipo de
desafio para os sapdes. E o
suficiente. Grande e bom.

'd H 3
= U'l..t'-u"'": &
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Existem ainda warp zones em
algumas delas, e vocé pode
aproveitar para pular de
estagio. Acompanhe sua
trajetoria num mapa que surge
em cada inicio de fase. Depois
de percorrer topos de
montanhas, cavernas geladas,
vulcdes ativos, chega-se & high-
tech casa de horrores da D{:ﬁ(
Queen. Entre outras delicias, ha
um chefe de fase especial,
Hornhead, um rinoceronte
exterminador. Batalha!!!
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Montana Max
nao desiste: Mais
uvm trabalho para
o esperto Buster

L
i “-.-%: ada disso! Nao se frata
| do mesmo Tinny Toon que
| vocé estd imaginando.

Tiny Toon Adventures-
Buster's Hi!den Treasures € a mais
nova aventura da tchurminha da
Warner Bros. Ao ligar o console
vocé vai ter aquela sensacdio de "eu
i@ vi essa cena em algum lugar" - &

m parecido com o

Sonic. Outras
coisas lembram
mais o estilo de
Mario Bros. A
Semelhancas & parte,
o novo lancamento
da Konami para
Mega Drive é de
primeira

randeza, com 33
E:fses de pura
diversdio em acdio
horizontal e cenérios
enlouquecedores. Tudo acontece
quando Buster Bunny, revirando o
pordo da faculdade ACME,
encontra um antigo mapa de
tesouro, © malévolo Montana Max,
consegue roubar o papel de suas
méios e, com a ajuda de um
cientista inescrupuloso, promove
uma lavagem cerebral em seus
amigos.
Agora
Bunny
estd numa
encruzilhada:
N/ fem que resgatar

& d galerinha foda e
~ encontrar o tesouro
escondido antes de
Max. As fases incluem
excursoes através de uma ilha, com

12
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direito a florestas, cavernas,
montanhas de gelo, fabricas
abandonadas e até uma travessic
num galedio fantasma. A trilha
sonora, igual a do desenho, ajusta-
se perfeitamente & acdio, e néio se
torna cansativa. O maluco
coelhinho tem que enfrentar desde
inimigos persistentes como os ratos, i
até armadilhas e trajetos
sofisticadissimos. A cada 100
cenouras recolhidas
ganha-se uma vida extra
(nada original!). Na tela
de passwords vocé

Fode escolher entre 30
ases para comegar.

As dltimas trés sé
mesmo na raca. Quer
moleza? Senta na
maionese!

MEGA DRIVE
KONAMI
AcAo

| 1J0GADOR

. 4 MEGA
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Logo no inicio ha uma vida escondida. Para pega-la, deixe-se lragar pela areia movedica e,
guando chegar ao fundo do pogo, va para a esquerda



ESCOLHA O SETOR

Cachoeira: gee=
RNBW HZKD LLBW ;;::
HZGD DLVM

= w:

Floresta:
MBBK LLLD LDBG
DLLL DLVT
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‘-':r:anhas geladas: §
8JEW HZZQ DLBQ
HZZ8 LOMX

Blanicie:
& primeira fase

Use esses
passwords
para
ir ao inicio
de cada setor _

’ ¥
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Mineragao:
ROBW HZZW ZKBW
HZZQ ZGJN

Navio fantasma: MZBY W HZZK {,‘avemas XHBW HGHU
pDBA HZZG DDOMZ LDBW HDDL LLDG

Sev pedido é uma
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GAMES
NINTENDO ACESSORIOS SUPER NESS
Street Fighter |l Transcorder Gome Importado (S Streat Fighie:* ]
1{\“‘ Street Fighter Il Cabos de ligacao S8 Tortaruga Ninja IV
f‘. o The Fintstones Chave Comutadora E Alien vs. Predator .
‘q" Tartaruga Ninja |l Capa p/ Game (vérios modelos) [ — Sluper Wonderful Mario
#o "Q\ Rockman IV Estojo Game ___:'i..-:‘ Tiny Toon

‘t‘ Copitdo América Adaptodores E Rood Rash
Tom & Jerry Cabo 5 vias (Phanton) — Star War
Simpson's | Cabo 6 vios (Atari) = Top Geor
Battletoads Cabo 7 vios {Master} =i Fatal Fury
Super Mario Il Caobo 9 vias (Mega) — Guy
Wack Roces Fonte Atari Ca Cool World
Futebol {Times nacionais) Fonte Master Power Athlete
Volley fonte Phanton The Adom'’s Family
Robocop Il Fonte i"Ga‘rega =~ Yo e muitos outros
Snow Brother's Fonte Game Gear
N. Y. Yankes Fonte Super Nes s;t‘ e Atendimento Varejo Ex
Yo Naadé S j""”'”ct ;Eg ) Fr@hﬁ:; oty Tel: (011) 229.5877 : TR4
Double Dri sket oyslic v a ™ ca ‘GAF
Blades of Steel (Hockey) Joystick PRO 3 (Turbo Phanton) :'Irdlim-lﬂ‘ﬂ Ata e P.n U‘.

i ick PRO 4 (Turbo Dynavision xciusivo o

Pequenc Sereio Joystic { Oy } ".U.
150 x | Joystick PRO 5 {Mega) Tel: (011) 223.2944

Joystick Joy Plus | [Atari-Master)

Joystick Joy Plus Il {Phanton)

loystick Joy Plus 1l (Mega)

Memory Gome (128 Jogos na Meméria)
Top System Turbo Milmaor

Cartuchos 4X1 Atari

e muitos outros langamentos

Fax: (011) 220.9967
Rua Santa Ifigénia, 44
CEP: 01207-000 — Sao Paulo




Diretamente

das revistas em
guadrinhos para o
fela de sev
videogume

ais:um:lancamento para
alegria dos bammaniacos:
Ao confraria do recente
cart para SNes, que
surgivna onda do sucesso no
cinema, esse jogo se baseid nos
quadrinhos e é uma-versao.do que
|6 existia para 8 bits, s6.que para
sistemd Nintendo. O caos se
instala de novo nas ruas de
Gotham City. © maniace Coringa
reuniv seu exército de assassinos
para aumentar a criminalidade na
cidade. A policia esta de maos
aladas e o Unico gue pade acabar
com as planos! sinistros do coringa

€ justamente o cavaleiro das trevas.

Junte-se ao homem-morcego e use
as armas’ especialmente
desenvolvidas pelo bat-
computador. Abra caminho na
porrada até encontrar o vildo.

s

i

IRy
A cada fase completada vacé ganha tum
passwords. Agui estao alguns deles:
8766 - 8756 - 6101 - 1047
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escondidos. Nao §27;..

deixe de
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Compre JA Um Arcape Para Sua LocADORA.

‘ Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
==porizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrépolis - RJ - Tel. (0242) 31-1352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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_ _'_xuio ndo? A rdelr:f dd :
pesar de todo o exofismo,

"Im:ﬂu 5 6@ CPECLSE
J

' "'.'.'méguestadies on

R Joe Mcnfﬂna|

 multiddes ao delir
__:_-Fornrn subs’rlfurdos

| oquipor cendrios T e
. pitorescos da Idﬂde ﬂ,ﬂ,mmmnmm

 Meédia. Para quem  nfip sef das mais amigdveis
ndo sabe Footbrawl
significa, numa tradugdo literal, "Fufebngc:
mas NAo pense que por isso o togo 5€ fornu
mais facil. Seus
udversancs tudo
"gente boa",
possuem punhos de

0075007

| ago e estdio
| sedentos por
=8 sangue, de
| preferéncia o seu..

2 Jerry Glansville’s
Pigskin Footbrawl
tem um estilo Unico

de futebol: a violéncia faz a vitéria. Empalar,
dar facadas e usar golpes baixos para
acertar os outros ut[getus eis a receita desse
verdadeiro vale-tudo, que levaria a loucura
ﬂuuftqugr Iurnunte

o tutebol-arte |

e A Sty MIGA DIIIVE
Santana. Mas os

americanos

adoraram a nova

Pigskin Footbrawl confa
com vozes digiializadas

i
J'z \11 \h&m\m

'{t- At
e \w'u\ﬂ** e
B atmhu\mu \M il

_s__craﬂmg, gruﬁcas
tridimensionais e

som apuradissimo
. fazem o deleite da

mocada. Atengdo:
permaneca afento
as instrugoes que
aparecem na parte
inferior da tela.




® ]
Mais pancadaria!l
. °

Billy e Jimmy Lee TR | N

f' I = . S o § | | )
deSG iam va ell'l‘oes Gralicos caprichados e bonecos maiores Nessa terceira aventura nossos hergis 1ém

fazem desla a melhor versao para Mega que percorrer vdrios conlinenles para

P‘u ra ﬂ‘hﬂl‘ Rose“ﬂ cumprir sua missao

illy e Jimmy Lee estéo de
volta! A famosa dupla "
creeraamo v RRTTT
voU NEED ONLY_OX
aventura em Double Ak RrRIRIRIREA SRR R SR
Dragon 3 da Flying Edge, que EXTRA GUVS
oromete ser o rnerhor da saga! Na ngftm’

oia de armas vendem-se mégicas,
s*ogues poderosos e mais vidas.

LUTA
OGADORES |

»

e

*
*
*

»

A cada inimigo detonado, vocé ganha

JsS€ as armas, como gspﬂdus e moedas. Procure matar o maximo deles no

nu nchukus, para abrir seu tempo permitido, porgue assim, ao chegar

~aminho através dos valentdes. aos shoppings, é possivel adquirir vidas %
Tante ap render u|gun s gclpes exiras e outros itens muito imporiantes

master, como o head butt para sua jornada

cobecada), leaping kick (pontapé)
>rward punch supersncosje spin
cick. (chute giratério). Nessa
~agem através do mundo em
ousca da misteriosa j6ia Rosetta,
«océ conhecerd novos paises, - PRI R N U | ] /4
-ada qual com um excitante L N o A 2=
s=safio. Os chefes sdo grandes e ERIRUNIRVE Ry ] i
—aus, e vio desde mestres em
sries marciais até gladiadores! Os
>raficos tornaram-se ainda
m<'hores e a misica cria o clima
‘2eal para a agdo. Os cendrios
mostram capricho. O action play é
> oonto forte, e o inimigo ataca de
surpresa. Uma das melhores
socdes de jogos de side scrolling e
ocdo nonstop pra jogar s6 ou
scompanhado. Se vocé & curtia
D-oubr!; Dragon 1 e 2, com certeza
«ai delirar com a novidade.

5 b o e




Abra o olho!!!

Em gualquer lugar,
sorriso nos lahios,
o rapaz de gorro
desafia sva viséo

ssa € a versdo elefrénica
da bem-sucedida colecdo
“Onde esta Wally?”, que
ganhou muitos fas no
mundo inteiro. O protagonista,
nos livros, € um rapazinho magro,
vestindo sempre uma camiseta
listrada de branco e vermelho. Seu
"uniforme" inclui ainda éculos
fundo-de-garrafa e um gorrinho
na cabeca. Wally estd em toda a
parte, quase nunca a vista,
preferencialmente em locais pouco
convencionais - e sua tarefa é
encontré-lo, seja onde for. No
jogo, a missdo € a mesma. Vocé
tem que localizar a tal figurinha
dificﬁ em meio a gréaficos
coalhados de detalhes. Existem

trés DE(,‘.EIES de nivel de dificuldade:

um é bico, outro médio e, no
terceiro, &€ quase impossivel
distingui-lo. Vocé vai precisar da
lupa para vasculhar as dimensGes
insondaveis da tela pra ver se o
encontra. Em todas as fases é
preciso aché-lo, assim como a um
pergaminho, ainda menor que o
Wu?do e mais dificil de descobrir.

Além de Waldo, vocé deve encontrar um
pergaminho para complelar a fase

T S S I

& Em niveis avangados, tanto Waldo
como o pergaminho eslao
encobertos. Olho vivo!!

(v .5
LLUTEC g,

@ TN o' e S5 W R ) R S B =

Se vocé acha o jogo muito facil "cligue” no
relégio e ache a pista para prosseguir

 MEGA DRIVE
1 JOGADOR




Dé uma de Mad Max

e dehne as .gq“ ues Detone os motequeiros que vém pela sua Para nao gastar a metralhadora do carro
de mchquelms s lateral usando o reviiver simplesmente passe por cima dos vildes

estradas de um
mundo em rvinas

e ferverl Outlander é o
' novo cart de acdo da
Mindscape, que promete
~ causar o maior esﬁumrﬂ, Por
qué? Ora, porque esse cart
~=une um simulador de direcdo com
=ases de agdio em side-scrolling.
~credite se quiser! Qualidade acima
e qualquer suspeita. Vocé é um
=rante, perdido numa Terra
sevastada pelo holocausto nuclear.
=olia tudo: comida, municdo e afé.
sosolina para seguir viagem. A saida
= procurar alguma coisa entre os
s=sirocos. S6 que vocé ndo € o Unico
=m apuros, naturalmente. Para
conseguir o que precisa, ferd que sair
~o braco com os nada simpdticos
—=mbros de uma gangue das
=sTadas. Ao volante de seu esportivo
soriemente armado, lance mdio de
suas armas para abrir caminho e
=minar a horda de barbaros sobre
~oiocicletas que quer sua gasolina.
Zoertando os frés botdes do joystick
smultaneamente, vocé acionard o
~ o booster. Eventualmente, uma
onela aparece no canto da fela,
>=recendo uma visdio defalhada das
Tofos sendo atingidas. Néio faltam
=xplosdes. Ao pausar o jogo,
sparece a visdio de um mapa que 00020 K&l S
—=vela sua localizagdo. Depois disso, MEGA D

= preciso prosseguir a pé. Nesse

Nao deixe que
DS capangas
0 peguem

ou esse serd
seu fim

—omento o jogo passa a ser de MINDSCAPE
sc50. Colha os ifens e desca o brago e e I ACAO E DIRECAO
~cs inimigos. Mostre habilidade e 3 Hau%n;e ‘fﬁ s e 1 JOGADOR
="=x0s. Se vocé tiver sorte, talvez r.raei s:??ma?rir SN ol ARG N\

—=gue a salvo a civilizagéo. Para neste jogo,

<30 2 necessdrio sobreviver! um misto

Zwalguer semelhanca com Mad Max de corrida
= mera coincidéncia. com agao B
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ESPECIAL

A maior aventura
para Mega Drive
desvendada passo

a passo e em
detalhes pela SG

1# EASE
SELVA DE

Pegue o Holocube

que esia logo

abaixo de vocé.

&l Ouca com alengdo a
mensagem.

Assim que vocé pegar a pedra
nesse ponto, suba para a lela de cima e
apanhe cinquenia crédiios

Ao malar esle
guarda, vocé
adquire o cartao.
Agora é preciso
carrega-lo.

20
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Dé um pulo e espere

0 elevador. Suba
g carregue o cartao.

Para chamar o elevador, ndo esquega que 0S
sensores da direita lazem com que ele suba
e que os da esquerda sao para descer. Sera
preciso pular alguns sensores

-------
#h

Flidaarenps
.....

Este homem esta §
ferido e precisa de
sua ajuda, vocé
deve encontrar
o teletransparte

para tira-lo |58

da floresta &=

MOVIMENTOS
E COMANDOS

BOTAO A - Acdo, corre, atira,
agarra e pega ifens

BOTAO B - Usa itens
BOTAO C - Saca ou guarda a arma

DESCER - Segure A, e
direcional para baixo.

SUBIR - Direcional para
cima, embaixo do local
que deseja alcangar.

PULO - Segure A e

direcional para cima. ‘Iw (
i)
SALTO COM PULO - Segure [T
A, direcional para frente e v
em seguida para cima. |
CAMBALHOTA - Soque a 1 '
arma, segure A, para frente &f

e em seguida para baixo. 2 |

AGARRAR NO SALTO B
Segure A e aperte direcional
na direcdo do salto.

o bbb e

Para conseguir
complelar essa fase,
que se assemelha a
um fabirinto, esses
ponlos sao
fundamenlais.
Sempre que eliminar
um inimigo, vasculhe
Seu corpo, pois, em
muitos casos, ha
itens importanies
para prosseguir
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Use o carlao
para acionar a
ponte
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de ener gia

Primeiro suba e peglie a pedra do
lado esquerdo, volte para o comego da lela
e deixe-a sobre 0 sensor,

TEm i et

i T

Pronto! Vocé possui |
o telefransporte que |
esfava no elevador,
agora volle e
socorra o homem

AR
A

152 i

Ao ajudar o homem
ferido vocé ganha
o 1D (cédula de
fdentidade) -

]

R

=

A tela de baixo, onde vocé pegou o
telefransporie, e o local para salvar seus
progressos. Apanhe o cinto antigravidade

<4

Falta pouco para
sair da floresta
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4 0 s documentos
8 cuslam 1500 credifos
8 grande abuso! Coma
VOCE ndo possui essa
grana loda, pegue o

Fale com o velha.
Ele vendera o cinto
antigravidade para
descer e chegar a
New Washington

melrd afé a Europa. La existe um emprego dé
agente secrelo. So que para conseguir trabalhc
€ necessdrio dirigir-se alé a Africa e obter uma
permissao. Quanta burocracia...

NEW
¥ WASHINGTON .

f"m"";..rrﬂ‘t .---‘w-“‘,
¥

—

Apanhe a chave
e mais 50 creditos,

logo abaixo \.<\

Quande conseguir a permissao, volle para a
Eurapa. que serd seu local de trabalho

Vocé comega na Asia, onde vai enconirar
lan, um homem capaz de ajuda-lo a
recuperar a memdria. Fale com ele mais
uma vez e receba um escudo

Nesse ponio existem 500 creditos..
Com eles vocé ja pode adguirir

o cinto antigravidade. Tome cuidado
com os lasers quando estiver voltando

Os monitores o informarao sobre sua
missdo. N3o se esqueca de colocar o carfao
de permissao nos monitores e salve o jogo

assim gue complelar cada missao

PASSWORDS

Abaixo estao todas as
passwords do jogo, Para decifra-las olhe o
fexto refletido num espelho. E fique
ligado: a proxima edi¢ao de SG trara a
segunda parte de Flashback

e R
Nz =W

Ao malar o guarda, pegue
o fusivel para usa-io no elevador

-
.
“q,':*- ll-ill.h-l_“ L

] -f.l"q A

E

-
el F L AR

o ale g ‘11_
s =

.

Pegue o melrd para a America. A < \A -
Esse € o local onde vocé deve Chegando 14, procure Jack, amigo de lan, Sh i \&onT
usar a chave e, no sensor abaixo, para conseguir documenios falsos. Pergunte AN SUWNSND

seu carido de identidade ao barman sobre o seu paradeiro

22




QUER DINHEIRO? VA TRABALHAR!

2° MISSA
300 Créd:?rf;n

= MISSAO
100 Créditos

Chave
' Escoltar um Vip até ym local

: - N7 ;
~7 ] i&; ’aqfssg TeServato (4rez
Man°2 na Afrie
; d). E
rger;rmfnaqns Pontgs, }uacg
4 que deixar g bacana
;az._mﬁn, _pais ele nag g de
e.s-wf a¢do0. Logo de nfcio
colha p caminho de m’ma:

Chave
5 randes
0 comego nao tem g m pacole na Para procurgy 5 chave
ficuldades. Pegue um Parie oo o Porta para que
dific > Titan, na Asia, - SEU companhe;
agéncia de wrismo / dado com gg alienigens Gl
, ; s
‘eve para a Africa S 1ir0s dejgs ﬁg ,ﬁ, fﬂﬂf&!f:arsya ;arefaf?ue
Heo nsiv, ;
podem ser fatajs Para vocé 9% Para 0 Vip, mas

32 MISSAO
400 Créditos

a pISSAO
asolom C réd“ﬂfl

Matar um Cyborg na Lo
America. Fale com as
pessoas no bar para

abter informagdes. Mas, < |
cuidado! 0 inimigo e
prepara ciladas e € bom Sl
gslar sempre com a Utilize a chave nesse
Elevador

arma em punho ponto para avangar

Pedra

Suhsn‘tui_
de energliad de
Vocé tem
concluir €ss
preciso dems
pis todos O
1[|:h=,sprf::o:z:'r 0 atag;:ri fd
Lhidde 1 roed
FEHE:I: ifﬂefﬂﬂtuusa fica e_‘ntr'atn r:;e;tl
Ngu o desespere! Voo& SO 1€

5° MISSA
600 Créditnso

::nm:ssﬁu mals perigosa do jogo, sua :férefa
= siste em marar_afgﬂns alienigenas na
;;;fgi;e !?uann'ﬂ? eliminar essas criaturas nao
vascuthar seus cadzvere g S€
_ I seus veres, onde s
=scondem itens preciosos. Satve seys i

MISSAO CUMPRIDA

SrOgressos sempre gue matar
; : arium deles
Surpreendido e ter que comecar do zerop = :
i T i Sl T ~ @8 procurar por
: =18 e - 8 Jack. Antes, lire
o =i ~ W folografias para
L o documento que

usara na Europa.
-~ 8 Alcance a Death
= Tower, onde

ohtera o hilhete

para relornar a

- Terra.

23

Chave 2 Usar a chave 1

Usara chave 2.
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SENNA MARCA A
POLE POSITION DOS VIDEOGAMES,
" MAS 0 GRANDE PREMIO

; " ETODO SEU.

Ayrton Senna e a Sega sairam na frente de novo: eles puseram todo o realismo e a velocidade de um
_ampeonato de Formula 1 no “‘Ayrton Senna’s Super Monaco GP I, o primeiro jogo de automobilismo feito
~om a experiéncia de um tricampedo mundial. Antes da largada o Senna da todas as dicas, mas depois e cada
Jm por si. S6 a Tec Toy seria capaz de trazer tanta emogao para 0 seu videogame. Acelere sua adrenalina.
Essa corrida vocé nao pode perder.

MEGA DRIVE GAME GEAFI

ER SYSTEM

e AT Pt I RN S O

- _ampeonato Mundial com 16 provas * * Campeonatu Mundial com 16 provas * * Campeonato Mundial com 16 provas *
T=n0s livres para acerto dos componen- Circuito particular da fazenda do Senna Ireinos livres para acerto dos componen-
=3 do carro; cambio, aerofolio, pneus * 2 pistas desenhadas pelo nosso tricam- tes do carro: cambio, aerofdlio, pneus
= ransmissdo * Tomadas de tempo pedo * Voz sintetizada do proprio Senna e transmissdo * Tomadas de tempo *
-_zrgada com 12 carros *4 Mega. * Treinos livres para conhecer melhor 0s Largada com 10 carros.

circuitos * Tomadas de tempo *Pit stops * Aguarde este langamento.

* (Grid de largada com 16 carros * 16
equipes para a escolha do adversario
~8 Mega mais bateria para gravar o
jogo e retoma-lo assim que quiser.

FOX gl

e




turma da pirataria anda téo
sofisticada que passou da
ondicdo de meros
copiadores a softhouses (fabricantes
de jogos) de dlfissimo nivel. Algumas
softhouses conveniadas & Sega, por
outro lado, estdo lancando carts
iratas e até erdticos para o Mega
Brive, sem autorizagdo da empresa.
A es'rrniégiu é evitar os royailties e a
censura da mulfinacional. Divine

UM CHIP SFX
PARA SEGA

s§gue a guerra Nintendo X
ega. Depois do sucesso de
Star Fox, a Sega também terd seu
shooting poligonal.
Silpheed serd produzido pela
Game Arts, a mesma de Lunar -
The Siver Star. Promete ser
detalhado,
rapido e com
movimentos
"lisos"
enfim,
superar o
Star Fox.

CENTO E VINTE E
OITO CORES!!

Fontes bem cultivadas revelaram
que em breve sera lancado um
supercart (ainda sem nome) para
Mega Drive com (pasmem!) 128
cores simultaneas, usando uma
técnica especial de programagado.
Estd todo mundo louco pra ver!

26

SEXO, COPIAS E VIDEOGAME

{§

P TT=

Sealing e Mah Jong sco dois dos
titulos eréticos para o console. Divine
Sealing &€ um jogo
de nave,
enquanto Mah
Jong constitui uma
espécie de
domind chinés. A
histéria fica para
a imaginacdo de
cada um...

!

A mogada vai delirar com as avenluras que
colocam um pouco de pimenta na telinha |

KONAMI ARREPIA
E CRIA NOVO HERO

Konami, fabricante de parte numa g
ATurtles, Tiny Toon e jornada & |
Sunset Riders vai procura do
roduzir um jogo com um novo  verdadeiro

eréi para Mega Drive, em responsavel -
curtucﬂn. O titulo provisério é por sua J
Rocket Knight Adventures, perda: Axel
ainda sem data prevista para Gear, um

cavaleiro negro.
Se cuida Mega Man!

lancamento. A empresa
|[aponesa mostra que ndo esta
para brincadeira e quer tirar o
maximo do potencicj do Mega
Drive, com graficos, sons e
efeitos inéditos e animais. A
histéria tem como cendrio
Elehorn, um lugar onde
convivem a espada e
maquina, sem muita harmonia.
Nesse local, varias racas

verreiras travam batalhas por
Emi?es de terra. O nosso herdi é
Spark, um
,- : cavaleiro das
i\ \\. (L estrelas que

;

Bl Spark Star tem
SE i virias opgdes
# de alaque,

& como o dash
alack
(corridinha)

3 estd determinado
s/ a vingar a morte
7 de seu mestre.
Para concretizar
seu objetivo, ele

Oulra opedo de ataque € o rockel attack, similar
ao dash attack, sd que em 45 graus




-xcitante, chip novo, heréis, piratas, velocidade... ufa!

Tiro, acdo, esportes, RPGs e
terror: vem um pouco de tudo
para Mega Drive e Mega-CD este ano!

MEGA DRIVE

Rolling Thunder 3

Splatiter House 3

O ferceiro da Saga Splatterhouse,
promete muito terror. Com 16
Mega de sangue e grdficos
rotescos, o novo cart da Namco é
aqueles que vém acompanhados
até de uma adverténcia, devido co
grau de violéncia. Previsto para

julho de 93.

Phantasy Star IV

Outro RPG de sucesso, vindo
do Master Sﬁstem. Quem ndo
conhece o Phantasy Star2 O

primeiro RPG em lingua
portuguesa, lancado no Brasil,
pela Tec Toy. Os fissurados
pelos PS, podem guardar os

outros trés no ba. Esse arrasa.

2L Rick esld de volla,
TR U Ag0ra com

Jma mistura das aventuras de
James Bond com Mad Max.
Vocé & um agente secreto que
orecisa enfrentar uma gangue
ierrorista, Geldra. Essa terceira
versdo possui 12 Mega de
meméria.

Slap Fight

7 T”ﬂ = Um jogo de nave espacial que
i lmq A 2e8i0 0o jogo § prevé mﬂsicus'de Yuzo Koshiro,
o mago das trilhas sonoras de

§8 bem variada,
== vocé vai dirigir ~ games .(Bure !(nuckle, Super Hé personagens familiares, como Wren, o
Shinobi e muitos outros). andrdide de PS 3 e Nei, do 2° episddio

Annette Again

A terceira continuacdo da
série El Viento. Este CD conta
tfambém com a participagéo
de Earnest Evans. A
personagem do jogo
. (Annette) ja fez tanto
¥ sucesso no Japdo,
“3 que virou HQ. Isso
€ que € manter a
popularidade em
alta!!
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A novidade é a quaniidade de movimenios:
s0 Annete é capaz de 144 lipos

Power Drift

Finalmente a Sega esté lancando
para Mega Drive seu sucesso em
Arcade. Power Drift é um jogo
de direcdo, uma corrida de cart.
Promete ser uma versdo fiel.

O famoso Arcade (no Japdo e
nos EUA) estd saindo para CD.
Produzido originalmente pela
Taito, o game constitui uma
espécie ge After Burner, s6 que
com os inimigos em escala.

A personagem dos jogos
Earnest Evans e El Viento
i/ esia de volla numa aveniura
W cheio de misiérios e perigos
esfilo Indiana Jones
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uem duvidou, dancou.
Estd ai a primeira foto de
Street Fighter Il Champion

Edition para Mega Drive.
Segundo as nossas fontes
japonesas, o jogo é bom, muito
om, excelente, incrivel mesmo.
Tao bom que a turma de Super
Nintendo pode até sentir inveja
do seu Mega Drive. E verdade, os
lutadores estdo um pouquinho
menores do que na vers@o
para Super Nes, mas a agdo -
ou jogabilidade - é tdo boa
quanto: vai sobrar porrada
para todo mundo. E é
mesmo a Champion Edition.
Ou seja, vocé podera jogar
com os quatro chefes ou
qualquer outro dos 12
lutadores (no Super Nes s6 é
possivel escolher oito).

Capacidade Animal

Nao foi divulgado quantos
mega o cartucho possui, mas &
cartucho mesmo e ndo CD (ainda
ndo se sabe se o jogo terd uma
versdo em compact disc). Agora,
ninguém faz um Street Fighter |l
Champion Edition com menos de
16 mequ. De modo que é bem
possivel que seja o cartucho de
maior capacidade de meméria na
histéria do Mega Drive. Street
Fighter Il Champion Edition vai ser
produzido pela prépria Capcom,
diferente de Final Fight CD, que foi
reprogramado pela SEGA
(desculpem nossa pequena falha no
edicdo de nGmero 21). Em outras

alavras, esse é o primeiro jogo
eito interinho pela prépria Capcom

ra o sistema SEGA. A vendagem

de Street Fighter é impressionante.
Sé no Japdo, a versdo para Super
NES vendeu mais de trés milhdes
de cartuchos! E j& é o oitavo na
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Na versdo para Super Nes, a noile nunca
cai. A parte noturna do cendrio de Ryu e
marca registrada da Champion Edilion

lista de mais vendidos de toda a
histéria do videogame no Japao (o
primeiro é Super Mario).
Infelizmente, teremos que esperar
mais um pouco. A data de
lancamento, tanto no Jap&o como
nos EUA, foi adiada para o més de
junho.

Amigos e amigas

teleleitores da SG,

preparem-se para

uma viagem. Chega

em junho para

o melhor jogo

de luta de toda a

Historia. Esquecam

Pit Fighter, Fighting Masters, ou

qualquer outro. Contra Street,

ninguem pode, muito menos com a

Edicao dos Campedes (Champion

Edition) - vou acabar tendo que

comprar um Mega Drive novo, com

joystick de seis botoes. Quem ja

tem um Mega, vai desembolsar

apenas com os novos controles.

Quando sair o cartucho, mando
dicas pro Chefe botar aqui na SG.

Baby Betinho

Baby Betinho, 22, & critico da revista Gamepower
especializada em Nintendo. Foi campedo paulisic o=
Space Invoders cos 10. Hoje é considerado @ maicr
autoridode em jogos de luta do Brasil. Escreve nc
Supergame c convile do Chefe
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Dicas, lancamentos e tudo o que rola no
mundo dos games sem tirar o pé de casa!
Todos os sabados as 11:00 hs. na Record

QUEM MARCAR, VAI DANCAR!

eryacao
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MEGA DRIVE
WOLFTEAM
AVENTURA

1 JOGADOR
o
b

P
9 8

Viagem pelo
tempo, na linha de
Thunder Storm e
Road Blaster

S 13300 )N

Seja rapido e observe as selas, na moldura
do quadro. Quando elas acenderem maova o
cursor no mesmo sentido - vocé tem apenas
um segundo para agir

ossa heroina é condenada
por um criminoso a viajar
através de 16 periodos
diferentes do tempo para
salvar sua pele. O comeco é
revelador: batalhas com gigantescos
dinossauros na pré-histéria.
Chumbo grosso! Depois desse
desafio, as coisas se complicam
ainda maise o jeito é fugir de um
atague dos homens da caverna na
Idade da Pedra. Guerras? Vérias.
Com cenas que lembram desde os
conflitos mundiais até a recente
operagdo “Tempestade no Deserto”.
Para completar o “passeio”, a
batalha final sera travada num
lugar bizarro, onde aliens e robés
armados até a medula estéio
determinados a desintegrar Gal. A
acdo consiste em obedecer com
precisdo os direcionais indicados
nos cantos da tela: cima, baixo,
esquerda, direita ou disparar a
arma laser. Em raros instantes, vocé
tem que fazer escolhas de acdo,
apés usar o Medalhdo do Tempo.
Num estilo que lembra Dragon’s
Lair de arcade (ndo confundir com
o de SNes), Time Gal exige
habilidade para aprender o
movimento cerfo e seguir jornada.
Apds completar cada érea, vocé
terd a password que possibilita
continuar do ponto onde parou e
rever as cenas de morte, incriveis.
Para ndo exaltar o lado trégico, a
Sega encontrou uma solugdio
criativa - quando morre, a mocinha
toma o aspecto caricato de uma
menininha no minimo estapafirdiall
De arrasar quarteirdo!
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SUPERDICA

Na tela de apresentacdo use:
esquerda, direita, direita
e cima, e dé Start.

Vocé podera escolher o
estagio e a cena em que quer
comegar. Essa dica tambem
permite pausar o jogo com o
botdao Start. Com o
Pause acionado, aperte C e
mude de fase.
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Sega esta realmente
animalizando em matéria
de arcades. Stadium
Cross &€ uma maquina
que consegue juntar as
emocoes do Super Cross com
as pancadas de Road Rash.
Nessa aventura vocé vai saltar
rampas, costelas de boi e até
realizar saltos com estilo. A Sega
pensou em tudo e desenvolveu
um sistema em que o piloto pode
xar o guiddo da moto,
E.'zendoﬂ empinar. O jogo é
todinho narrado e as motos
possuem um som muito real.
Stadium Cross da Sega é
demais, vale a pena conferir.

$‘°°'

Existem detalhes
- grdficos apuraﬂus
| coma areia saindo
4 das rodas .. -

Além de poder empinar a moto, voce vai
sentir todas os solavancas da pista

da Playland do Shopping Eldorade em Sao Pauke

A e-c\uipe SUPERGAME [ogou Stadium Cross o convite

LUGAR DE FERA

~ AGORAE NO ITAIM

e MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR - MINIGAMES
e CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSORIOS
e ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS
e BRINQUEDOS TEC TOY
e ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL
e PAGUE COM CART. CRED. MESMO FAZENDO O
PEDIDO POR TELEFONE
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ULTIMA IV
(Master System)

O SEGREDO
DOS PORTOES
LUNARES

Saiba que os portoes
sGo controlados pelas
fases lunares. A Lua da
direita determina o
destino e a da esquerda
© momento em que
portdo se abre. Sabendo
disso, espere em cada
local na hora certa.

CHUCK ROCK
(Mega Drive)

PASSWORDS

) bty €

= T
5408 8 ¥
level 2 GJFKFN
level 3 PDPKKN

Level 4 JWNITXF
level 5 TSFNVP

s

STREETS OF RAGE 2
(Mega Drive)

TELA DE OPCOES

Para acessar uma tela de
opg¢des especial, conecte os
dois joysticks no console.

Espere a tela-titulo
aparecer e aperte Start no
controle 2. Surgirdo as
opsoes “1 player”, “2
player”, “Duel” e “Options”.

Com o controle 2, coloque o
cursor na opsdo “Options”.
Segure A e B e aperte start.

Escolha a dificuldade e vidas.




LAND STALKER
(Mega Drive)

ITEM SECRETO

Pegue a galinha e 3 i |
suba como il:ldiCGdD = & e Parqg forngr-sa
abaixo. Vé até o fundo = = <y, o oS vencivel dyrar
para ganhar um item S e, QAigum ferﬁpo E_Jﬂi}e
escondido. rig (mw A ?Chq5_— Pront:ap = ls

TIME GAL
(Mega CD)
RD

TERMINE O JOGO NO HA

Baba pural Veja o final e AL TIF

espere alguns minutos (+ ou
- 10). Olha ai mais uma
tela. Outra superdica:
aproveite a dica da matéria
do Time Gal (nesta edicdo)
para facilitar a facanha.

POWER Mo
(M-?_'-ga gﬂg}v is _

. UNIVERSAL
oty SOLDIER

Gl (Mega Drive)
SELECIONE O NIVEL
O38 P9JZ R1C : o i, | PASSWORDS
IYYFGI8 D17 : - o O L AE 173109
XX1 K4DI T/
725 AGOE 797

Vé ao Music Demo, escotha -
a mosica do level 6,
pressione A, C,AeBe

COEEFF e Ej 21999, PWRZS. Para conseguir
‘aumerniar 6 nivel ¢ bajxe ¢ B o b
escondidos use SHBXZ.

para diminuir.

Para iniciar com
invencibilidade use




ACTION FIGHTER

(Master System)

INVENCIBILIDADE

Para ficar imune & grande
maioria dos tiros inimigos,
registre seu nome como
"SEGA" antes de iniciar
corrida, Mas esse truque
ndo proporciona
invulnerabilidade
a batidas.

ARCUS ODISSEY
(Mega Drive)

PASSWORDS

ACT 2: JD2EEBHABS
ACT 3: JG2MEEGEKL
ACT 4: OG2EEQTIIQ
ACT 5: OG2EEATP2F
ACT 6: OG2EE4LQFC
ACT 7: OG2EE4LU4H

ACT 8: OG2EE4LOXM SHINING FORCE

(Game Gear)

ESCUTE AS MUSICAS

Apds terminar o jogo, volte e comece
novamente. Quando aparecer a primeira
mensagem, pressione start e direcional
para cima. Uma nova mensagem vai
surgir, escolha a misica com o direcional
e inicie o som com o bofdo.
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DENNIN LEST
(Mega CD)

GRAFICOS SECRETOS

Termine o jogo em
qualquer nivel, veja o
final, espere voltar para
a tela-titulo e entre nas
op¢oes. Atencdo: ndo
resete o jogo! Apods ter
feito tudo isso
direitinho, vocé notaré
um novo comando -
"Omake" - na tela de
opgoes. Ao escolhé-lo,
vocé perceberd sete
novas telas com os
diferentes personagens
do jogo. Vale a pena
conferir: cada uma é
melhor que a outra.

4
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COLUMNS
(Mega Drive)

ENCONTRE
A JOIA
MAGICA

No arcade mode e no
nivel facil, vé empilhando
i6ias nas colunas dos
cantos esquerdo e direito.
Ao completd- las, surgiré
a jola magica
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Com uma sereig no

holso, vocé pode
ercorrer um
abirinto submarino

s portateis |a
conquistaram uma
pequena legiGo de
adeptos entre a galera da
tela. Como resposta, as
empresas investem pesado em
lancamentos de arrebentar. A
Sega, decidida a faturar o seu
pudo quinhd@o no mercado,
E‘ncu para Game Gear The Little
Mermaid, ou Pequena Sereia - o
desenho animado dos estidios
Disney que encantou platéias em
cinemas de fodo o mundo. A
encantadora sereiazinha Ariel,
passeando pelas profundezas

ocednicas, encontra pessoas
transformadas em rochas e
conchas. Quem seria o autor de
tamanha malvadeza, sendo Ursula,
a temivel bruxa do mar2 O objetivo
é resgatar as estatuas através de
um complicado labirinto
submarino. Pergaminhos soltos
pelo caminho conduzem a um |
shopping onde se compram itens. E
possivel recorrer a qualquer
momento a um mapa para nao se
perder no labirinto. O jogador
pode escolher entre personificar
Ariel ou seu pai, Triton. Os gréficos
do tipo Disney perdem um pouco
da nitidez nesse console, mas o
som é o mesmo do cinema. Ouca
com headphones. Vocé vai se sentir
o préprio principe submarino.

Quando vocé passa pelo vulcdo, um efeito
grafico da a sensagao de calor

No final dessa fase vocé lerd que enfrentar
um temivel tubarao. Todo o cuidadao é pouco
diante de suas lerozes investidas

Nao existe nenhuma diferenga entre jogar
com Ariel ov Triten. S0 para variar, 0
lrabalho pesado depende de sua habilidade

Apanhe o0 maximo
de conchinhas para
depois comprar 0s
itens no shopping,
essenciais para
sua jornada
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o tipo de lugares
ameacadores. So
que cabe a vocé
guia-los ate a
saida, sem
arriscara
seguranca dos
pequenos.
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Missao nada facil! A cada fase o
nivel de dificuldade aumenta
espantosamente. Op¢oes para:
cavar, escalar,
construir
escadas e
explodir os
trechos.
Muitas fases
de puro lazer
(umas 180).
Divertidissimo!

. GAME GEAR

-
s Emam

rrrrrr

.......

gangue de a
herdis ndo estao
sOs. Seus novos
companheiros de
pancadaria sGo
 Skate e Max. O

primeiro € um
cantor de rap que
usa habilidades
de dan¢arino
para aplicar
e golpes
indefensaveis em seus inimigos.
Max, um lutador experiente que
bate forte como ninguém.Escolha
entre os quatro
personagens e
encare os criminosos
que infestam as
ruas. Os chefes de
fase sao figuras
exoticas. Destaque
para a cantora
Erectra, sedutora
crooner que Usa como arma o
proprio microfone. A Unica mudanca
dessa versao para Bare Knuckle II
(como o cart se
chama no Japao)
€ a troca de nome
do personagem
Sammy para
Skate. Violéncia e
graficos de
primeira linha.
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VOCE TEM IDEIA DE QUANTOS SOGOS

E PANCADAS CABEM EM 16 MEGA?

gl -

ML & BE

T T BT B 8T RIRE 8N

Chegou Streets of Rage 2, o primeiro cartucho com 16 Mega do Brasil.
Cores e sons mais vibrantes, personagens maiores, cendrios mais reais
e, principalmente, muito mais pancadaria... €, Axel e Blaze estao
mesmo de volta! E desta vez trouxeram a turma toda: Max, um violento
peso-pesado e Sammy, um super-skatista que usa passos de break para

acabar com qualquer um que se meta com ¢le. Escolha um destes
guerreiros para atravessar ruas infestadas de punks, motoqueiros
sddicos e assassinos cruéis em 8 niveis violentissimos. Suas armas sao
a coragem ¢ 0s milenares segredos das artes marciais. Venha dar uma
volta nestas ruas. Mas cuidado para néo sair machucado.

TR AT N e



em console pintando
no pedaco! Estarda a
disposicdo em breve
no mercado japonés
m novo modelo de
Mega Drive. Para reduzir
o preco do aparelho e
tornar-se ainda mais
competitiva, a Sega
corfou gastos com a
fabricacao. Foram
retiradas a interface do
modem, a saida para
fones de ouvido e o
controle de volume. Para
compensar, vira com o
controle fighting pad (com
seis botoes). Tudo isso

B Magicom para Mega Drive e SNes.
Andre, tel.: E.IDI 1) 853 55 25, apenas na
a.

parte da man

B Cartuchos de Mega Drive: Quackshot,
Castle of lllusion, Altered Beast e Super
Monaco GP, todos originais. David tel.:

(082) 223 4049.

B A fita Budokan de Mega Drive. Jean, tel.:
(011) 61-4558, a partir das 13 horas.

B As fitas de Mega: Kid Chameleon e
Ayrton Senna’s GP |I. Orvile de Rezende
Viana, tel.: (032) 332 3493

B Cartuchos de Mega Drive japoneses:
Sonic the Hedgehog e Guuckshoich em 1),
Strider, Out Run, Evander Holyfield's. Todas
em 6timo estado. Rodrigo Rabelo, tel.: (061)
223 4938. Das 8h as 12h e das 20h as
22h. SQS - 303 bl B, ap 501. Brasilia-DF.
CEP 70336-020

B Phantom System revisado, com 1 pistola,
cartucho incluido, adaptador, 2 fitas com 4

de vez a concorrénc

\‘HE "\'I'H""—Il""""'l UWEE """.I'rllli T T M

Informacoes confiaveis

pra deshancar

Design inovador

resultou numa reducdo de

US$ 70 no preco final. Ao
contrario do que os
especuladores de sempre
alardearam, o novo
console é tecnicamente
idéntico ao anterior.
Deduz-se que tera design
inovador e sera mais
compacto que o atual -
mas nada de cores novas
ou outras invencionices.

jogos e mais 3 fitas (incluindo Battletoad:s),
Carlos Eduardo de Paula, tel.: (011) 246
9600, a partir das 12h.

B Master System |, com 2 joysticks. 12
cartuchos para Master (Golden Axe, Altered

Beast, Jogos de Verdo e outros. Gustavo,
tel.: (021) 593 9722.

B Fitas de Master System. Varios titulos.
Otimos pregos. Tiago, tel.: (011) 858 9628.

B Master System 1, 2 joysticks, 12 carts,
Gustavo, tel.: (021) 593-97/22,

O Mega CD segue o
mesma trilha. Parece que
a ordem é economia total.
A gaveta automatica foi
substituida pelo sistema
de “tampa” em que se
introduz o CD por cima,
manualmente. Com uma
forma mais afinada, seré
conectado lateralmente
ao Mega Drive, novo ou
velho. O preco
estimado é US$
300, reducéo
de USS 180 4
Nada como uma
fonte segura de
informacao. Falei!

M Fitas de Master System por cartuchos de
Mega Drive (somenle jogos originais).
Oswaldo, tel.: (011) 887 0227, a partir das
20:00 hores.

W Atari 2600, 1 skate e 1 vitrola com véarios

discos, por Genicom completo. Matheus, fel.:
(0196) 51 4004.

B Atari 2600 semi-novo com 25 |
um foca-fitas, por um Turbo ou Top
André, tel.: [011) 564 4270.

s, Mais
me. com

@i@ﬂ"” LOCADORA
56
SAEET
GAME

R. Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - Santos - SP
Tel.: (0132) 30-7760

R G LOCACAO E
=S, vENDAS

* ACESSORIOS
* CARTUCHOS
* CONSOLES
* ASSISTENCIA TECNICA

VIDEO GAME E LOCADORA
. Av. R-1, n® 195 - St. Qeste

Goidnia - GO - Tel.: (062) 291.1607

39



B Cartuchos Alien 3 e Bonanza Brothers
para Master System pelos carfuchos Sonic 2,
Asterix, Dynamite Dux, Psychic World, Psyco
Fox, Gangster Town ou Heavyweight Champ.
Podem ser outros de meu interesse, para
Master. Troco 1 por 1, 2 por 2, efc. Rafael,
tel.: (0163) 46 1359.

B Master System lll, com Alex Kidd na
meméria, mais 3 fitas na caixa (Jogos de
Verdgo, Forgotten Worlds e Sonic). Mais |
istola Light Phaser e um Atari Dactar, com 1
ita. Por gupar Nintendoe ou Mega Drive com

| fita. Helder dos Santos Silva, rua Canto da
Noite, 38. Sao Paulo, SP. CEP 04424-080

M Relégio Tecnos Mariner em perfeito
estado, por 1 ropid fire. Major, tel. (0194)
29 2841 ou Edgar Santos A. Freitas. R.
Alfredo Guedes, 25. Piracicaba, SP. CEP
13416-06

W Cartuchos de Mega Drive: Fighting
Masters, Quack Shot, Lakers X Celtics por
Juju, Tazmania, Castle of lllusion, ou outras
. Ikagis R. Bernardes, rua Francisco Fett,

366. Sao Paulo, SP, tel- (011) 216 8770.

M Top Game VG 9000, com 2 joysticks
turbo, sendo 1 TPC 3 + 1 pistola laser PUG
9000 + 3 fitas. Tudo por 1 Master System |I
com, pelo menos, 1 tita. Ronaldo Spisotto,

rua Fortunato B, Finco, 82. Sao Bernardo
do Campo, SP. CEP 09830,

B Master System Il com 4 cartuchos (Sonic
I, Cyber Shinobi, Super Futebol II, Jogos de
Verao, por Mega com 1 controle e 1 fita.

Jodo Luiz, (021) 591 2454, pela manha.

B Fita Thunder Force (Mega Drive) por
valquer outra de meu interesse. Fabio,
tel :272-2969.

B 1 Ferrorama em bom estado, 1 Forca Bruta,
1 videogame Hi-top-game com trés meses de
uso, por 1 Mega Drive. Wilson Francisco,
Cardoso. rua Santo André, 41. Rio Grande da
Serra, SP, CEP 09450.

VENDO OU TROCO

M Fitas de Mega Drive: Sonic, The Revenge
of Shinobi, Alex Kidd in Enchanted Castle,
Super Futebol, Fantasia, Super Moncco GP,
Golden Axe. Felipe, tel.: (091) 229 0405.

M 2 fitas de Mega Drive (Sonic Il e Super
Man), ou troco por alguma coisa. Master
System | com 3 jogos na meméria, 2 fitas, 1
rapid fire e 2 controles. Ou troco por |
Game Gear com 1 fita. Rafael ou Alexandre,
tel.: (011) 446 3674 ou rua Inglés de Souza,
383. Santo André, SP, CEP 09250 - 270

B Master System Il com 1 fita, ou troco por
1 Game Gear com pelo menos 2 fitas. Fébio

MANIAC GAMES

Transcodificacées com o menor preco do Brasil

Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00
Nintendo Americano ou Japonés USS 15,00

Consertos de Games e aparelhos eletrénicos com garantia.
Vendas de Video Games, Cartuchos e Acessérios para todo
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores.

Rua Domingos de Moraes, 211 2° andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — 580 Paulo — SP Tel: (011) 549.2816

RSN CARTUCHOS E VIDEO GAMES EM GERAL IImnm

4

* Conheca nossa loja de Teste
da TEC TOY.

¢ Temos toda linha de Yideog
brinquedos TEC TOY.

* Precos especiais para locadoras
e revendas.

* Entrega via sedex para todo o Brasil.

Rua Santa Ifigénia, 190 — CEP: 01207-000

Telefax: (011) 229.8656 — Sao Paulo

ESTABELECIMENTOS CONVENIADOS

GAME HOUSE
o Y00 Teresa, 151S1). 147 — Perrdoois —2 — &k 10242 31-1352
o R, '5c= Moo, 338 Ferdpoks — Rl — CEP 25620.04)
Tel: |02£2] 311352
o &, Moesto Poulo e Siva, 400 |j. 377 — Iha Flazo
TARGET

e s S : 4
o Ay Rl n® 195 = Selor Destes — Goidnio — GO - CEF,

Tul: {042) 261.1607

DT A GAMES
v .2 Joocuim Forong, 284 — kaim — 530 Fouo — CBF: 04334.00
Tel (017! §20-1568/620-592

HOLLYWOOD GAMES
o M. Jo30 Pesson, 497 — Sonlo Arcré — S50 Fouo = (2P 092304

Te. [011) 447.5680

SPEED GAME
» . Postor Alcero Auguste, 591 — Slo. koo — Sanles = 5P
CEP: 11085 - Tel: 10132} 30.77560

TOKI GAMES
* Rua Min. Coldgeras, 1223 — Loirwile — Sha., Calaing
CEF: 69201.500 — T, iC474) 32-5572

GAMES E GAMES
» 20 Guoenl, 283 — S30 Padls — 52 — 2P 01123-040

) amrst AT 4748
?E". il clf'."' J?-'.-_'
etk

DPV [DUAL POWER VIDEQ)

o &l S50 Boa Venturn, 422 — Niterdi — &I — CEP: 24120.191
Tel [021] 719.2430

v R, José Clemente, 3| = Cenro = K
T i02°) 722.5775

CEP: 24000.020

PLAY GAMES

s Buc Made Cabrini, 299 — V1. Mariona — 580 Poulo - 5F

CEP. 0402C-001 — Tel: [C71) 759730

MANIAC GAMES

¢ 5.0 Domingos de ivioroes, N 2° orzard. 3 — Forole
366 Foulo — SP — CEP: 04010-570 tel: 101]) 5492818

ASSISTENCIA TECNICA

TECNOFAX

» Fuo Sto. fighein, 295 — 1% ono. = G 14115 = S0 Povde — §
CE?- 01 207.001 = Te:: [ON) 222-1471 & 222.9083

AUTORIZADA TECNOFAX

DIGITEC

o & Erz. Soberio P, loiz 44 — Shopeing Gidoos Jordim

-------

Natel — RN = CEP: 35080-400 — Tel; 1084) 2175935 oy 231,825

40



turbo e 1 pistola turboflash gun e 1 Dactar
com 20 jogos por Mega com controle e 1

cart. Jeferson Belko, tel.: (0434) 22-8600.

M. Martins, rua José do Patrocinio, 178.
Sao Paulo, SP. CEP 04108.

M Ferrorama XP-1500 da Estrela. Ou troco
por 3 fitas Mega Drive, Ricardo tel.: (041)

M De qualquer pessoa localizada na regido de
Sao F'gzln, ] 5:;0 CD. Jogo Marcos, tel.:
(0192) 75-1351.

M Afita3em ] (es

rtes) do Mega Drive, ou

254 8036.

B As fitas Sonic | e Phelios para Mega
brasileiro, 12 fitas de Atari, 1 adaptador de
Mega japonés para o brasileiro. Tudo em
bom estado. Preferéncias para a troca

(Splatterhouse 2, Esqueceram de mim).
Bruno Silva Melo, tel.: {%35} 921 3777

M 1 videogame Atari 2000 com 2 joysticks
e 6 curmus, por 2 cartuchos de jogos
ara o Game Gear. Tratar ¢com Bruno, fone:
011) 492 5862

B Dynavision 3, 3 cartuchos, 1 controle

HOLLYWOOD

EANEG

Faca 6 locacdes e ganhe uma
camiseta super legal!

Mega - Master - Super Nes -Sala de Jogos

Av. Jodo Pessoa, 497 Camilépolis - Santo André - SP
Tel.: (011} 447-5680

COMPRO

B As revistos Supergame @, 13, 14, 15 e
18 em bom estado, com os cartazes.
Compro os cartazes das revistas SG n% 1 ao
15 e o 18. Silvio Hirt, tel.: {(0473) 22-4716.
rua Sefe de Setembro, 1069. Blumenau, SC.
CEP 89010. :

B Genicom completo, com 2 cartuchos e o
manual do Game Genie ou Dynavision 3, com
1 controle manche, pistola, cartuchos e fone
ouvido. Mauricio Liperte Cardoso, rua Santo
Anjo da Guarda, s/n°. Trés Cachoeiras, RS.
CEP 95580-000.

e

» SUPER NINTENDO + MEGA DRIVE
» NINTENDO » MASTER SYSTEM
» GAME BOY « GAME GEAR

R. Tapajés, 1292 - Tel.: (041) 338.6818 - Curiliba - PR

troco por bicicleta
(041) g

aloi Cross. Adilson, tel.:
76 6911, somente aos domingos.

PLAY GAMES

Locacao e Vendas
TROCAS
Super Nes US$ 6,00
Mega, Nintendo, Master US$ 2,00

Rua Madre Cabrine, 299 — V. Moriano
Séo Pavlo — SP — Tel: (011) 575.9730

Game Action
O melhor do mundo dos games num Unico lugar!

SUPER NES/FAMICOM (Originais)

Titulos

Bort's- INightmane.. . e G i sasememy 00,00
FRome Blone 2 i s nssins s e R ) |
Eobotop 3. R S Eeei s AR R &0, 0(
(G SINke (SUNDBT vrerrersssasssssassnsnss R &0.00
T a e Yy e O e o &0,00
Bntile  Elnthy i B e e e R el &a0.00
T N s e e P s B e v e ok, 0
NBA All Stor Challong® ieeeisieiciianacsisrariresssasssaneases &0,00
T A e 70,00
s R PR ot e 40,00
Prince ol Pecsio o e T Giiear. 0000
Sy Ty e T L e e e B B e B i e ?':’,n“'
T o o | e Bl P T T T J0,00
MAauing MOmlane ....oome s iessssmesnins R R eI e i 70,00
_yber Spin .. e e Y A e T 70,00
TR T e e P ] o e e SN
g Duel: . ... e s B AL
L s e, 2000
it af This Workd oo veeiciciciiessss s s e cernsnsceene  FIO0
Wt Lu‘:\rr Mcgicu1 R e R L R Y i .;‘rﬂ_ﬂ[j
MHLPA Hockey 3 ... . s b e T A0.00
sireal I:ighfer e e P Bﬂ,ﬂf?
Ty OO e o s e A i e S A s e TRCH
spsr Moo Kom .oveiiieenens . 60,00
ng BTy et e N S - ;')\U:ﬂ
T e SOk e PO e ; penavena e 00
Pt b b e e e S a0.00
e N e e s s e e e AR B R R 65,00
3 P8 ) R B TR TE T N e e 1 1 s e s S R e LT S G0,00
SUROT -t [ s e, e o e AR 55,{10
T [ e e SN R L onr i S &0,00
A Ladd ] X PI‘C\dI:H:-I' i . e 313',0[3
ety el o S e e ey, 100,00
LANCAMEINTOS .oiisiiisnnsiinass i maba s e D paiRL e LIGUI
ALTERNATIVOS
Titulos uUs§

42,00

Sllevball Twin ...

0 P e Ay S e e e P g i 42,00

H TR sy e rar s e R TR I o 47,04

IO e e R e S et 4200

riis RN e, e b o S M S e 42,00

s [} o e R o L e B s e 42,00

et F=l HBIO .ot i b e e P e s 42.00

mbiTind 42.00

........................................ 12,00

CUY s vy e e e R R e B e 4200

.............................................. 4900

.......................... 42,00

a2, 00

PO S FOmY 2 .o cnicaiassn s e b TR 2.00

e g T oY T L T § e A2 00

Bstran Returm e e B0

Migel Mansel ........ococieenans 50,00

LA A AR INTENS e o e L e LIGLUIE
NINTENDO 8 BITS

Titulos uss

Super Maro Bros oo &, 00

i B et o L 14,00

) T b= s e e e e OB e L iy 1 4,G0

GAME ACTION COM. IMP. EXP. LTDA.
TEL/FAX: (011) 279-8134 ou 277-8091

Horlan Globeinattams ... oo s s et e e 14,00
PN vankimet: o e e T i 14,00
L T L Lo i 14,00
R T e e b B S el A e Py 14,00
MNla Beolhmms e e L e 14,00
e i o e e e e S R 14.00
Vmatle Maonio Ch::"t*.gt: ................................... 14,00
e e P e B e e e e T 14,00
Hinlslones ... .....ii... VT i e L R W 14,00
7 T L o e S o T e e e L 14,00
[ TR 5 ey B P e, Do e A e Sy 14,00
Jomae ey e e e e S e 14,00
o BrOREIS . e e e rasnuirrayeriecet 19 O0Y
L Tl i 14,00
Elame Al e e 14,00
Fahar Pon:ond: PIoies . s e e T 14,00
Bk To T Rl s e e e i 14,00
I PROL  ACVENIIE r s vussasremesioiasierasas T Ty 14,00
sty bttt MARTRIESERE T BT 5 o R IR B, 14,00
LT T T R e e 14,00
T DO e e S e et i4.00
Stvoeti Fighber 2 — i i s o i e e P 25,00

APARELHOS
Produtos us$

Supar MNinlando [Super Set) .o e nieanans 220,00
Supar Nintendo {Conlrel 521) ..eurre s rrsssmssomen 170,00
MNeo Geo [Probe) oo ST e . 430,00
PeEn e MERim Y s e 750,00
Crome Boy oo, e D00

ACESSORIOS
Produtos uss

Jenpslick Ascii Pad {SMNeY) .o B 346,00
Jeowystick Pro Pod {SMNes) ASR Ty SR EOIE 36,00
Joyshick iB King [SMNes) ..........ccocoe ceeee 100,00
Joystick Copcem S. Fightler 2 ool a2 150,00
loystick Arcade (INeo Gao) v e 77,00
Jovatiek Criginali [SINea] crii i swsinssa s smns 30,00
Adgoptader Honey Beoo (SMes/Famicam| ... 18.00
Modulodor R.FE [Nao Geo) ....coooeeeevcivinreens . 12,00
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A primeira atitude a tomar é
explorar todos os cantos da
tela. Logo no inicio ha um
container de energia. Acerte
as mascaras para obter
itens e armas.
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Uma vida

aqui e um \
container de
energia no

topo esquerdo.
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Nesse lugar, o caminho mais

facil é por cima. Por ele vocé === =

tem a chance de repor as Aqui, mais uma energia. A

energias. mascara (acima, a direita) JACK, O ESTRIPADOR
equivale a uma vida. | (T=3UORE :

¢
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1
1
1
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: Moleza! Espere que ele se
Recuse algumas armas O machado, apesar de possuir aproxime e dé machadadas
indesejaveis. Basta pula-las um curto alcance, é a arma sem piedade. Vocé vencera
ou esperar que suma. mais forte até esse momento. de qualquer maneira.



2° FASE
HOUSE OF

'WAX DOLLS o

Mais energia
nesse ponto,
ndao deixe de

# pega-la.

IR crover: mmy...

il un.. ] Cuidado com o

- = cenario, ele esta
i vivo. Mais
energia nesse

. '\l- ‘?ﬂ’? -

- = -
7 Y AR
.

Seja rapido quando estiver
em cima das pedras, ou
vocé vai dancar bonito. Na
ultima delas, espere para
pular somente no momento
em que ela cair.

Cuidado com os fantasmas
que aparecem. As melhores
armas para combaté-los
sao o martelo e o machado.

Uma jornada quase sem
mistérios até esse local. Tudo
o que vocé tem a fazer é
seguir em frente. Nesse
ponto existem uma vida e
um container de energia.

FOGO CERRADO

Armas..,

Fisie: : :
9ca - a mais fraca, evite
pegé-la

Espada - a de maior alcance
menos risco de danos !

Martelo - mqis lon
machado, bom

do jogo
Machado - o mais forte

go que o
Para o inicio

mas da co), :
combinar duas armas, umg oy re €12

j uma de cad
Suas maos. Fxjste lambém o m‘s.'az z;::::na,

aperte para cima
€ tada grupo dejas corresp,

+««€ MAis armas

Revélver - 4timo alcance,
mas pouco efeito nos inimigos

Bumeruﬁngue - bom parq
acertar inimigos aéreos
terceira fase

Adaga - a majs forte, s6
aparece no meio do jogo

+ botdo de tirg, Vacé pode
J ﬂ_ﬂ'ﬂ aumade

Nao deixe de apanhar a
vida mas tome cuidado.
Ponha o controle para a
direita para evitar a queda
para o andar de baixo.

GAROTA PSiQUICA

i iesnoums: BO.: i

Vocé precisa liberta-la dos
espiritos do mal. Alveje a
caveira com o machado.
Quando ela se aproximar, jogue
bombas para acerta-la no alto.

e ri
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ik‘f.;f'l A {
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Eapptiees ©) 05 ) B A PR ER T
é a direita, mas vocé
pode subir essa escada e
assim recarregar sua energia
na tela acima.
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Escolha entre subir ou ir para
a direita. O caminho da
direita € um pouco mais facil,
mas em compensacdo

possui menos itens.
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Nessa ulturu do jogo vocé
encontra a adaga, a mais
poderosa das armas. Evite a

l'odn custo troca-la.

5 FASE
~ IN THE WAKE
OF DRACULA

A saida encontra-se a
direita. Caso sua energia
estiver fraca procure-a na
tela de baixo.

Energia. Pule para acertar os
inimigos acima, € mais facil.

COUN‘I‘ MASSEM |

ﬂzﬂq##ﬁ 1W£ff‘rﬁ'f
e e 6 U
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Do lado esquerdo ha uma
vida. Para pega-la, desca,
abaixe no canto inferior
esquerdo e suba.

COI.IN'I' MASSEM II

Permaneca proximo a
exiremidade da direita (a
dos ponteiros) e nao

economize boas espadadas.

. 4— mss o
I.ABORA'I'ORY |

i
.l

Ele se divide em trés
pequenas bolas pela tela.
Nao se deixe acertar. No
momento em que ele se
materializar, atinja-o.

Apos reunir muitas adagas
destrua os dois blocos e saia
do labirinto. Na queda, as
telas se ull'errlam. Caia
direto. A mascara € uma vida
e também indica a saida.

COIIH'I' MASSEM Il

I
I-$H
'I

1
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Suba nas plafaformus para
fugir das estacas do chao.
Acerte-o com as adagas. Ele
solta uma bola de energia.
Desvie para nao perder a
sua. Ja morto, Massem evoca

‘forca do mal e surge Dracula.

DRACULA

i snase: B T

Ele solta uma bola de fogo
que o persegue. Fique peri'o,
pule e acerte-o. Ataque! Trés

morcegos vao girar em
seu or. Atinja-os e .
impeca seu ataque. —



Game Genie

Existe algum cédigo de Game Genie que
possa danificar o cartucho ou apagé-lo?
Posso sair testando qualquer cédigo que
me venha & cabeca?

Alexandre Lazarotto Lago
Ric de Janeiro - RJ

CHEFE: Os codigos testados ndo
danificam o cart. E aconselhavel
ndo sair testando codigos
aleatoriamente. E o Rio de Janeiro,
continva lindo? Quando falo do
Rio, lembro que ja foi capital do
império. Imagino meu nobre
cranio coroaado... Que nostalgia!

Iri Gaucho
Ai tché! Como vai essa forga? Escrevo para
ggradex:er ao Chefe & Cia. pelas otimas

igoes que chegam dis mdos dos fanéticos
por videogame e pela melhor revista das
queréncias deste pampa. Gostaria de saber
sobre a existércia do jogo Phantasy Star I
para Master e, se o Master pode ser
acoplado a um micro computador PC 486.

. Jodo Zanella'Gomes

. Caxias do Sul - RS

CHEFE: Barbaridade!!! Obrigado
pelos elogias e esqueca a Cia.
Agradeca somente a mim.
Phantasy Star so existe para Mega

Drive, sabe como é, jogo complexo,

precisa mais meméria. Pode ser
acoplado se vocé tiver bons
conhecimentos de informatica. Mas
so é possivel ver o programa do

jogo, ndo joga-lo.

Street

E ai chefe, tudo em cima® Qual é a sua?
Queria saber quando vai sair Street Fighter i
no Brasil e quanto custaré? Queria saber
fambém se o jogo F-Zero saiu primeiro para o

Mega Drive ou para a Super Ninfendo? Outra

coisinha: por que ndo fazem um poster de

de “'begar l'lltlles de
amor? Remédio no

consultério do Chefe

Golden Axe Warrior do Mega? Tchauzinho.
Publiquem a minha carta. Afé a préxima. -
: Elker Sanios Carvalho:
Irai de Minas - MG

CHEFE: Tudo cerfo Elker? Street
Fighter Il esta com um pequeno
Mega e sim do Master. Golden Axe Il
(Mega) foi poster na $G n® 8, ok?
Fique em paz, jogue muito e escreva.

Tartarugas Ninjas
Queria per?\rimmr quando vai sair
Tartarugas Ninjas para o Master. ;
gf&u'&iﬁ Henrique Salvador
: Séo Paulo - SP

CHEFE: Que cartinha econémica,
Claudio. Ainda nao fiquei
sabendo de nenhuma previséao.
Se pintar, aviso. Um abraco. o

HA UM ANO

SUPERGAME
Maio de 1992

Ha um ano afrés a SG publicava
i:oﬂrimeim especial no Brasil

re um jogo de Arcade.
Seguindo a orientagdo do Chefe,
demos todas as dicas de
Spiderman. Saiam nos States
Jewel Master, The Immortal,
World Cup 92, Back to the
Future lll e, no Brasil, Flintstones
para master. Foi naquela edicdo,
tambeém, que o STRREIE
Chefe resolveu g

mostrar seu carro e |0 e
a motorista (nova '
no ramo). Deu o

maior bafafa!

(TECNOFAX )

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM

BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO
* Precos Especiais para a =
oficina, revendedores e *b
locadoras a2
R SR
* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados
¢ Transcodificacdo de Super =
Nes/Super Famicom em 2 -
horas. Neo Geo, Nintendo, =
Mega Drive, Genesis e Master g
Sistem em 2 horas. Garantia g
¢ Modificamos modulos de Z
Super Famicom e Nintendo ;E
japonés para entrar em canal
3 em 2 horas. 3;5‘

® Destravamos Nintendo
Americano.

®* Temos modulador de RF
para Mega Drive japonés,

transcoder Interno e Externo
para Video Games. 7
b e R ﬁ%;ﬁ*%ﬁ*’%

R

* Kits para limpeza de
contatos de Video Games
e Cartuchos.

* Adaptadores para
cartuchos

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX '?
e e e e s L

TECNOFAX Comércio e
Assisténcia Téenica Ltda,

Rua Sta. Efigénia, 295 19 andar
Cj. 114/116 EEF: 01207 Sdo Paulo - SP

Tel.: (011) 222-1471
Fone/Fax: 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltee Inf. Rua Jodo

Balbi, 1186 Sl. 07 Tel.: (091) 229.73563
Feira de Santana/BA - Romaq Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963
Séo Panlo/SP - Games e Games Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227.3742

AUTORIZADA DYNACOM




CARA, SEM
> SUPERGAME
1Y NAO HA JOGO!

Cfmpleie sua colecio de Supergame
e enfre para um verdadeiro time de feras.

oy

e

Compre um exemplar antigo,
pague apenas o prego da edig¢do
que estiver em banca e ganhe
também a carteirinha do
Clube do Chefe!

Em ftodas as edi¢oes,
dicas classicas e pésters animais!

Ed. 2 - Fantasia e Streets of Ed. 8 - Art Alive, Mega-CD Ed. 14 Terminator e Taz Mania
Rage Ed. 9 - Fighting Masters, Action Ed. 15 - Evander Holyfield e

Ed. 3 - RPG'S, CD-Rom Replay, ElViento Prince of Persia :

Ed. 4 - Pit Fighter Ed. 10 - Spiderman (Arcade), Ed. 16 - Sonic I, Shinobi Il Ed.
Ed. 5 - Midnight Resistance, Two Crude Dudes Ed. 11- 17 - Superman, Atomic Runner e
Alex Kid HigETec World Olimpic Gold e Jewel Master Tom & Jerry

Ed. 6 - Quack Shot, Spiderman Ed. 12 - Kid Chamaleon, R-360, Ed. 18 - Esqueceram de Mim e
(Mega), Indiana Jones (Master) Bart Simpson G-loc, Duel _

Ed. 7 - Golden Axe II, Ed. 13 - Taz Mania e Running Ed. 19 - ECCO, Sunset Riders e
Alienstorm (Master) Battle Batman Refurns

Feiga agore
a sua assinatura!l

(011) 851-3111

Este nUmero também é sua linha direta
com a SUPERGAME. Vocé pode dar
sugestoes, reclamar... encher mesmo!!
Se preferir, escreva para Nova Cultural.

Para conseguir uma
edicdo antiga, fale com o
jornaleiro ou o
distribuidor da sua
regido. Vocé também
pode escrever para:

DINAP
a/c Nuomeros Atrasados,
Estrada Velha de Osasco,
132, Jardim Teresa, CEP
05350, Osasco, SP
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| Fabrica e Show-room
R. Freire da Silva, 408 - Cambuci - Sao Paulo Capital

Vendas e Informagoes: 278.6970 e 270.8685



A NOSSA LINGUA

Passwords, bits, power, reset,
start, action, boss, erase, game
speed, hint, PSG, racing game,
save, score, sprite, sound,
software, stats...

IGUATEMI BRASILIA NORTE
Shopping Center Iguatemi ; SCLN 215 Bloco C Loja 19
Av. Brig. Faria Lima, 1191 Al Serv. 37 Piso *  Brasilia — Distrito Federal
Sdo Paulo — SP. Tel.: (061) 347-8281

Tel.: (011) 816.6998 Fax: 274-8547
MACEIO ‘

Hiper Center Farol CAMPINAS

Ay. Fernandes Lima, 3700 Loja 3 Av, Bardo de Itapura, 2365
Maceié — Alagoas Campinas — S&o Paulo
Tel.: 241-9133

BELEM

Av. Serzedelo Correa, 880 GRANIJA JUF!ETA
Belém — Pari Rlla Verbo Divino, 954
Tel.: 223-5701 Sdo Paulo — SP

Fax: 223-4320 Tel.: (011) 548-4902
PETROLINA

NOVA CANTAREIRA
Av. Nova Cantareira, 3230 Sobreloja
Sdo Paulo — SP.

Petrolina — Pernambuco Tel.: (011) 203.1597

Galeria Manhattan Center '
Rua Manoel Clementino, 1018 — Loja 14 é
Tel.: (081) 992-1125
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BRASILIA SUL I HIGIENOPOLIS
SCLS 106 Bloco C Loja 1l Av. Higiendpolis, 195 Loja 3
Brasilia — Distrito Federal Sdo Paulo — SP.

Tel:. (061) 242-0177 Tel.: (011) 258-0977

FRANCHISING SUPER GAMES
NA TERRA DOS GAMES SEUS SONHOS SE TORNAM REALIDADE!

FRANCAP S/A SISTEMAS DE FRANCHISING :
Rua Senador Padua Sales, 94 — Sao Paulo — SP CEP (1233

Tel.: (011) 825.4840/826.5002/66.7943/824.9588 — Fax: (011) 66.4777

A cada 2 duinas em locagﬁo nas 10]35
SUPER GAMES, vocé recebe uma SUPERGRANA.
O unico dinheiro que nio desvalunza num:a'

0S NOSS05 TERRITORIOS

FLORIANOPOLIS

R. Des. Amno Hoeschl, Bl Loja 02
Florianopolis — Santa Catarina
Tel.: (0482) 22-1347

SANTA MARIA

Galeria San Carlos de Bariloche
R. Cel. Niederauer, 1565 Sala 8
Santa Maria — Rio Grande do Sul
Tel.: (055) 222-7279

POCOS DE CALDAS

Rua Pref. Chagas, 131 Loja 7
Pogos de Caldas — SP.

Tel.: (035) 721-9894

BRASILIA SUL I

SCLS 410 Bloco C Sobreloja 17
Brasilia — Distrito Federal

Tel.: (061) 242-8512

BREVE UMA PERTO DE YOCE




