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Saiba como se dar bem em
Motortoon GP 2 para P.Station, um
Jjogo muito hildrio (pag. 52)

REIS DA PORRADA
I Com os melhores

d [utadores do
planeta, chegou
The King of

| Fighters ‘96 (Neo
4 Geo, pag. 36)
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' fala sobre a 32 versdo do game .

PRE-ESTREIA

O Saturn prepara o King 96, ' 2
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sono! Foi assim que

ficou todo mundo por aqui sé de ver a Marjorie
desvendar o mistério dos pesadelos de Elliot e Claris, os nossos
amigos de Nights, jogaco da Sega! Valeu a pena, galera! Além de
termos detonado o jogo, quando acabou esse negécio de
pesadelo tava todo mundo de cara nova na revista! Saca s6 o
visual da galera da pesada ai abaixo na pagina. Ufa, os caras
deram uma senhora melhorada na aparéncia. Com alguns
problemas, é claro, pois o Baby ainda insiste em andar rasgado,
achando que é o Hulk. Mas o melhor da festa, o novo visual deste chefinho que vos fala,
ficara como surpresa para o més que vem. O japa e o americano vieram de embalo e
disseram que s6 aparecem de cara nova junto comigo. Enquanto isso, vocés vao poder ficar
curtindo um monte de jogacos. O Golpe Final traz toda a pancadaria de Sonic The Fighters,
para arcade. Outra briga boa é o The King of Fighters ‘96, que esta estourando no Neo Geo.
The Need for Speed arrasa no P.Station, com sua primeira versao, e no PC, com o Special
Edition. Além disso, tem Motortoon 2 (P.Station) detonado e Virtua Fighter Kids e
Bomberman para Saturn. Me aguardem, vem
Jogadores g ai beleza pura, chefinho novo!
/99adoras,

O CHEFE

Calxapostalsgz‘; ERGANM EPOW

S&0 Paulo, gp
4
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Bom dia, tentando voltar a
é galera. Bom minha serenidade
o dia? Nem oriental, vamos
Tanto. Hoje corrigir algumas
\d yamos comegar pequenas mancadas.
< com um erro Na matéria do Double
Lid que me deixou Dragon, para P.Station
< especialmente  (pég. 35), duas
P enfurecido. E legendas sairam sem a
—  Nd0 é que indicagao correta dos
N2 escreveram movimentos. No golpe
< “japoneza”, de Marian, o correto é
com Z, na fazer ¥ 1 + botdo. Na
edigdo passada? dica do Dalton, o lance

é o seguinte: use X ou
O vérias vezes para dar
o combo. De resto,
galera, eu e um monte
de leitores queremos
saber como se faz para
habilitar os secretos
em UMK 3 (Saturn)! =

Aconteceu na matéria
sobre o jogo Iron
Storm, para Saturn,
que saiu na pdg. 26.
Era melhor escrever
logo Campanha dos
Japas, cara! Mexeram
@migo! Bom, mas

BABY BETINHO

Depois dos tempos de
marasmo (o que

para o Baby quer dizer
1 falta de jogos de luta)
®_ as coisas comegaram

‘ a esquentar de
novo. No
fim do

comecaram a
pintar novidades quentes,
como Star Gladiator e Sonic

The Fighters. Na ultima hora,
pintou o melhor da festa: o

King 96. Baby promete muitos

golpes para 0 més que vem.

RECOMENDADOS

MARCELO KAMIKAZE

0 negdcio do japinha
este més foi sair por
ai a caca do tesouro, ou
melhor, dos tesouros do
SNes. Também, os jogos
para o0 console estdo
ficando tao raros que o que
pinta ja é
considerado um
tesouro. Na tela do
nosso cranio
japonés (com S)
rolou também
Shining Wisdom e
Iron Storm.

RECOMENDADOS

MARJORIE BROS

gata resolveu pér a

galera pra babar de todo /
jeito. Além desse novo '
shortinho enlouquecedor,
mostrou que sabe tudo de
corrida jogando as duas
versoes de Need for
Speed (P.Station e PC).
Também mandou bala nos
dois detonados, arrasando
na corrida maluca e
entrando para os sonhos
de todo mundo. Pra
descansar, bateu um Mario
64. Ninguém segura a
gata SGP!

RECOMENDADOS




Voceé se liga em Tekken 2? Pois é, esperamos que o Robson Nascimento
Cruz, de Salvador, BA, goste. Esse foi o prémio que ele ganhou, por cortesia
da Games Station, com seu desenho para a secao dos feras do traco

56 dé Bahia na

R paradal O Robson
Nascimento Cruz, de
Salvador, leva para a
terra boa o prémio

mostrando que
além de Caetano e
Carlinhos Brown,
a Bahia também
tem arteiros do

A galera do Recife andava meio ausente, mas voltou
detonando com esse desenho do Karlson Gracie
Nunes de Oliveira, da cidade de Paulista

L4 de Porto Velho,

RO, vem a arte do |4 A gati_nha
Marcelo Rabelo de | Helena Zaiats
Oliveira, O Marcelo, |} Moreno, de Itu,
serd que vocé é | SP, dd um
primo do Jabes e | toque

feminino aos
Animaniacs.
Cérebro e
Pinky na
parada,
gente!

desenhou o cara ?

Gostaram da
intimada? E 4 As cartas para esta secdo
;b” do José devem ser enviadas
Ncaso:b e'imme i com nome completo, telefone,
que vem If 3 idade, endereco e o CPF do
da eidade de leitor ou de seu responsavel
Séo
Cristovao,
0 e Parece que o minotauro do Cleiton
Rodrigues da Silva, de Sdo Miguel
Paulista, SP. néo anda muito
satisfeito com o chefe...




Uma
Tempestade como
essa todo mundo quer! Bola dentro
do Ricardo Francisco da Costa,
de Lagoa da Prata, MG
L4 do bairro da boemia carioca,
Vila Isabel, vem o desenho do
Leonardo da Cunha Maia, do Rio

de Janeiro

O Flévio Gongalves
J§ Pinto, de Botucatu,
| Sao Paulo, é mais
um dos fas
incondicionais do
Mortal Kombat 3

O Nelson =
Francisco de 84 Neto, de Porto
Alegre, RS, fez o chefe virar colorado e
sair detonando gremistas. Que é isso,
cara, o chefe é contra a violéncia...

Cheio de desejo de justica,
mineiro Eber Ferreira Queiro
de Lagoa Santa, MG, botou
lobo no deserto ==

. Aparelhos em geral

. Cartuchos, CD's

Ace ssél_'_ios Originais

FONE: (011)
825-7600

FONE/FAX: (011)

825-7653




DE TANABI

Marjorie, tenho certeza de que
todos te escreveram dizendo
coisas obscenas, como aquele
cara do banheiro - aquilo foi
ridiculo. Tenho certeza de que
ninguém lembrou de dizer que
voceé tem lindos olhos e cabelos
belissimos, sem falar a boca. Po,
vocé é perfeita!
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Theuri Magri
Tanabi, SP

MB: Theuri, lindinho, sua carta e
uma gracinha. Agora, pra falar a
verdade, o leiteiro, o padeiro e o
porteiro falam isso pra mim todos
os dias. Um beijinho, mui
respeitoso

E ai, tudo bem? Eu
adoro a revista,
principalmente a se¢ao de cartas.
S6 tem uma coisa: os garotos
deliram com a Marjorie, por que

nao existe um supergatao?
Renata Ribeiro
Sdo Paulo, SP

Acho que s6 os garotos tém vez na
revista. Ganham até poster, como o
da Marjorie. Quando vamos ver um

poster com a gracinha do Chefe?
Marcela Aguiar
Juiz de Fora, MG

MB: De vez em quando as
meninas piram de vez. Pedir
poster do Chefe e de gatées?!?
Acho melhor ficarmos com
nossa representante, euzinha!
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SUPER G P responDE

Eu possuo um SNes e fiquei

muito feliz quando soube

do lancamento de Mortal

Kombat 3 para 0 meu

videogame, mas tenho uma
pergunta: esta versao terd os
mesmos personagens do

arcade?

Adriano Ferreira
Rio de Janeiro, RJ

BB: Adriano, pode ficar
sossegadao que Mortal
Kombat 3 para SNes

tera todos os

personagens e toda a emogao
do arcade. Mas em outubro sai
o Ultimate MK 3 para SNes.

E ai, galera da SGP, tudo bem?
Parabéns pelo étimo trabalho,
principalmente pela edicao 28 (o
bumerangue é demais!). Vamos a
pergunta: no Japao o Nintendo 64 é
vendido com qual game?

Luiz Roberto Filho
Piracicaba, SP

MK: Luiz, essa historia de
vender console com jogo
junto é coisa de
americano. Assim, o
Nintendo 64 nao vem
com jogo nenhum.
Pode ser que nos Estados
Unidos isso mude. E esperar
para ver.

¢n Vendo um Mega
© Drive com 16
[ fitas (Primal Rage,
<L Pitfall, Comix Zone,
€D Sea Quest, The Lion
LL. King, World Cup USA'94,
ea entre outras) e dois
controles de seis botoes.
Vendo também um Nomad
com a fita Mortal Kombat
€D 3. Tratar com Adriel (0195)
34-3294, Rio Claro, SP.

Troco um Neo Geo CD com
dois controles e um CD
(Samurai Shodown Il) por um
Saturn com um controle e
um CD ou um 3DO com
dois controles e um
CD. Tratar com Rodrigo
Paulino, r. Rio de Janeiro,
645, CEP 13730-000, Sao
Paulo, SP.

Troco um Saturn
com um controle e

um CD (Street Fighter

‘s Alpha) por um P.Station
i com controle e CD. Tratar
* com Fernando (044) 854-
1249, Juranda, PR.

Vendo um Mega Drive com
quatro controles (trés de seis
botoes, um de trés botdes e um
aquapad) e duas fitas (Mortal
Kombat e Sonic 2).
Tratar com Denis, r.
Sobralia, 430, CEP
04691-020, Sao Paulo, SP.

Vendo Neo Geo com um controle
e dois cartuchos (Samurai
. Shodown e Fatal Fury). R$
2\ 400,00. Tratar com Cleber,
4 (011) 454-5989, Santo
André, SP.

Vendo um SNes com dois
controles e 8 cartuchos. R$
495,00. Tratar com Tiago Barbosa,
tel (011) 959-7176, Sao Paulo, SP




COMUNICADO

Atencao. A versao japonesa do Nintendo 64 nao é compativel
com os cartuchos a serem lancados no Brasil e nos EUA.

A Nintendo esclarece que a vers@o joponesa do Nintendo 64 tem
estrutura interna diferente da versdo a ser lancada simultaneamente no
Brasil e nos EUA em 30 de sefembro.

Evite, portanto, comprar o console japonés, pois apesar da aparéncia
semelhante ele ndo aceitard os games a serem langados nos mercados
brasileiro e americano, muitos deles exclusivos, e que estarGo chegando
as lojas a partir de setembro.

Além disto, tanto o console quanto os cartuchos japoneses apresentam
instrugdes e textos de telas em japonés.

Lembramos também que a Nintendo Playtronic ltda. é a Gnica empresa
licenciada e distribuidora dos produtos Nintendo, sendo certo que a
comercializagdo ou distribuicGo de produtos Nintendo, sem a marca
Playtronic na embalagem, serd considerada violacdo de direitos autorais e
concorréncia desleal, sujeitando os infrafores as medidas judiciais cabiveis.

(Nintendo)
PINYTRONIC




MUITA LUTA NAS
TELAS DE ARCADE

feira de arcades Salex,

realizada nas ultimas férias de
julho, mostrou boas novidades para
a galera do videogame. Quem
trouxe mais coelhinhos na cartola
foi a Capcom, que, entre outros,
mostrou Star Gladiator, fighting
game em 3D que usa uma placa
baseada na mesma arquitetura do
P.Station. Traduzindo: o jogo devera
sair também para o console da
Sony, continuando a parceria entre
as duas empresas, que ja resultou
na ida de DarkStalkers ao
P.Station. Da Capcom pode-se
esperar também a chegada em

Tela cheia: muitas novidades para

breve do terceiro Darkstalkers, SERe Selex NINTENDO 64 MADE

agora com o subtitulo de Red

Earth. Os jogadores que gostam de ~ vs X-Men, em que Ryu e

uma boa pancadaria também companhia vao trocar porrada com
podem aguardar uma série que tem  Wolverine e turma. Ja comegaram

tudo para agradar. Serdo jogos que  Inclusive as conversas para juntar

vao misturar personagens de num mesmo game os lutadores de
games consagrados. Ainda este ano  Mortal Kombat e as feras de
deve ser langado Street Fighter Street. Sera sonho ou pesadelo?

Nintendo 64

vai muito bem obrigado.
Até o fim de julho foram
vendidos pelo menos 800 mil
unidades. E esses numeros s
devem aumentar com o
lancamento da versao
americana, no dia 30 de
setembro. E a partir de 14 de
agosto o SNes sera vendido
por US$ 100, no Japao.

Star Gladiator, da Capcom, é um fighting Gun Blade, da Sega, foi feito sob medida
game que logo também estard no PStation  para quem quer tiros virtuais

10



CRIADOR DE STREET REVELA SEGREDOS DA
TERCEIRA VERSAO

alma, galera,

Street Fighter llI
vem ai, com direito até a
uma lutadora de capoeira.
O autor dessa bombastica
revelacao é ninguém
menos que Yoshiki
Okamoto, o criador da
série Street Fighter. O
jogo tera outros novos
personagens, entre 0s quais um

lutador de box

) tailandés, graficos
' “Jamais vistos” e
~_movimentos muito

7, QT

mais rapidos e i Vad
fluidos. Aos 35 <

anos, Okamoto

chefia a divisao de
desenvolvimento da Capcom. Ele
disse também para SGP que ainda
este ano sairdo versoes de Street
Fighter em 3D para P.Station e
Saturn, com personagens novos.
Ele revelou também uma parceria
entre a Capcom, a Namco e a
Sega, que deve trazer jogos
revolucionarios para a telinha.

\ . Também entre as novidades, ha
uma placa de arcade que vai
reunir ténis, basquete e futebol,

o acompanhando a tendéncia de se
lancarem jogos de esporte.
Okamoto é um cara pacifico, que
prefere andar de mountain bike a
esportes violentos.

i
w

Nés Falamos
a Sua Lingua !

GAMES DE ULTIMA GERACAO

A Games For Us possui
acervo diferenciado,
atendimento personalizado,
cabines com consoles de
Oltima geracao e diversos
tipos de promogoes.
Venha conferir !

Locacao
e Venda

Sao Paulo
Aclimagao
Av. Aclimagdo, 239
Tel.:(011)277-6670
Alphaville
Calgada das Magnélias, 57
Tel.:(011)725-0168
Alto de Pinheiros
R.das Tabocas, 185
Tel.:(011)212-9726
Brooklin
Av.Pe.Antonio J. dos Santos, 1053
Tel.:(011)531-0990
Campo Belo
R.Pascal,911
Tel.:(011)535-3655
Higiendpolis
Av.Angélica,1007/Sobre Loja
Tel.:(011)826-8132
Moema
Av.Lavandisca, 239
Tel.:(011)543-9008

Interior e
Outros Estados
Curitiba-PR
R.Gal.Aristides Athayde Jr., 673
Tel.:(041)224-0640
Jundiai-SP
Av.Nove de Julho,Alt.n® 1155
Tel.:(011)436-0130
Santos-SP
Av.Epitacio Pessoa, 286
Tel.:(013)227-5710
S.J.do Rio Preto-SP
R.General Glicério, 4160
Tel.:(017)234-2191

Procure o Lojao
mais perfo
de vocé !



X A THE KING OF
FIGHTERS ‘96
SNK
\ luta
SATURN
O novissimo jogo da SNK tem sua
conversao confirmada para o
console da Sega. A exemplo de
Real Bout, KOF ‘96 usaré o
cartucho de expansao de memdria
da Sega. KOF 96 conta com sete
lutadores novos, incluindo o
“Dream Team” formado por Geese
Howard, Wolfgang Krauser e Mr.
Big. Houve mudancas radicais
como 4 variagoes para pulos,
defesa aérea, desvio para frente ou

para tras e os fatais diferenciados.
Porrada de primeria no Saturn!

Sem previsao de
lancamento

E _

Os reis da pancadaria vdo pintar no Saturn! Street
Zero 2 vai rolar no SNes. E muitas novidades vao
pintar para Nintendo 64, Saturn e P.Station. Os
langamentos de esporte estdo com a bola cheia. Confira

As fotos desta matéria
sao do Neo Geo




AEON FLUX
VIACOM NEW MEDIA
acao

P.STATION

o,

Quem viui as séries
da MTV se lembra da gata Aeon
Flux. Ela estréia no P.Station com a
bola toda. No estilo de Resident
Evil, vocé tem de vencer o
extraterrestre Demiurge em 35
fases de tiro e estratégia. Apesar de
inacabado, 0 jogo promete muito,
com graficos limpos, jogabilidade
inovadora e mais de 20 inimigos.
Aeon Flux tem tudo pra ser a nova
heroina dos games!

Disponivel em dezembro

EARTH 2
MASNYA

SATURN

O famoso jogo de Mega aparece
no 32 hits. Neste fantastico jogo
de robd, vocé deve executar as
missoes. Para isso vocé conta com
toneladas de armas e equipamentos
de ajuda. Se for como a versdo
anterior, 0 jogo nao deve ser dos
mais faceis.

Sem previsao de lancamento

STREET FI
ZERO 2
CAPCOM

luta

SNES

Quem disse que SF Zero 2 é
privilégio dos 32 bits? A Capcom
nao decepciona 0s usuarios de
SNes e traz seu maior sucesso. E
obvio que a conversao nao é
idéntica, mas vai além da
capacidade do 16 bits da Nintendo.

Disponivel em outubro

RAY EART
WORKING DESIGNS
RPG

SATURN

Trés amiguinhas de uma escola de
Tdquio que tem de salvar uma
princesa. Com os gréficos e
animacoes no estilo de Lunar, esse
RPG promete. Com mais de 90min
de dudio cada personagem pode
conversar direto com vocé.

Previsto para o 2° semestre de 96

MAGIC KNIGHT




g WWF ARCADE
ol ACCLAIM

N T

Até que enfim a Acclaim esta
trazendo o primeiro game de luta
livre para o Saturn. WWF Arcade
se destaca no Saturn por ser uma
boa conversdo do arcade e um rival
a altura da versao para o P.Station.
Todos os lutadores, golpes e sons
estao intactos. Ja que nos

| .. DOINKZ SHAMN 4, B0M BAM BIGEL
S ve ppdENTS

i " a i ]

fezesperar um
ano por esse lancamento, a Acclaim
poderia ter acrescentado alguns
personagens, mas isso nao influi na
acao continua e sem pausas que 0

jogo oferece. Se vocé esta
procurando um jopo cheio de
porrada, sem pausas e ainda por
cima muito humor, WWF Arcade é
0 game certo.

Disponivel no 2° semestre de 96

k* 3D BASEBALL

Crystal Dynamics
luta

SATURN
P.STATION

A onda de jogos de Beisebol para
0s consoles de 32 bits veio a toda
este ano e continua. Agora é a vez
de 3D Baseball, um jogo bem
detalhado com os times da Major
League americana. Os destaques
vao para os 5 tipos de visao, os
modos Exhibition e Pennant Race e
para as estatisticas. Os graficos

poligonais
3D com o sistema de
capturacéo “topnotch” oferecem
mais de 50 posicoes reais para
rebater a bola. Na parte sonora, 0
narrador Van Earl Wright nao perde

nenhum lance e possui mais de 1000

frases.
Ufa! Vai gostar de falar
assim la num estadio de beisebol!

Disponivel em setembro




Desperte a crianca que existe em vocé !
O dia das criancas esta chegando e voceé ja tem a melhor opcéao
para um grande presente, passe em uma de nossas lojas,
escolha o seu video game e dé asas as maiores aventuras.
Afinal quem disse que video game € coisa s0 para criancas?

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio Xl, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep. 05060-000 - Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784
MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039

V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. CARRAO - Pca. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanes, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529

V. FORMOSA - Av. Joao XXIIl, 272 sflj. - Tel. (011) 918-9117
JD. SAOBENTO-R.Dr. Cesar, 1180 1° andar -Tel. (011) 681-6392
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084
POMPEIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Scares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAQ PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA -Av. Vicente Ferreira, 597 - Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS -Av. Dr.Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro

SALTO - R. Rui Barbosa, 374 Tel. (011) 7828-1163

SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740

S. J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSOALEGRE-R. Cel. Otavio Meyer, 130-L.428 -Tel.: (035) 421-7693

PARAIBA
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420
CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235
JUVEVE - R. Manoel Eufrésio, 826 - Tel.: (041) 253-3008

AGUA VERDE - Av. Reptblica Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 - Tel: (021) 596-2111
ILHADO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657
BOTAFOGO - R. Voluntarios da Patria 459 - Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L - Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO - R.Adail, 24 - Tel.:(021) 290-4251

RIO GRANDE DO SUL
PORTOALEGRE
HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488

SERGIPE
ABACAJUI
SAQ JOSE - Av. Barao do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699



Ao contrario dos grandes nomes
como Doom, Soul Storm
apareceu do nada, sem muita fama
e foi considerado um dos jogos
mais fascinantes da E3. Isso devido
aos seus graficos e a acao em
plataforma. Vocé é Abe, um escravo
fugitivo que vai pular, rolar, se
esconder, cavalgar e até dominar os

inimigos para passar obstaculos e
resolver os quebra-cabecas. Esses
sao geralmente resolvidos
aprendendo musicas ou frases.
Soul Storm ¢ bonito, divertido e
excitante!

Disponivel em margo de 97

Se vocé &
gostou de R
Twisted Metal, também va
curtir a sua sequéncia. Quase nada
mudou. Em vez de ficar s6 em LA,
as 8 fases se dividem em lugares

como Paris, Toquio e Antartida. As
armas e 0s carros sao novos. Vocé
vai poder destruir até a torre Eiffel!

Disponivel em outubro

Usando a placa de arcade Sega
Model 2, a Tecmo estréia nos jogos
de luta com Dead or Alive. Sao 8
lutadores, cada um com seu estilo
de luta marcial. Os graficos sao 3D
poligonos. Parece que o Virtua
Fighter vai ter um novo rival.

Disponivel no final de 96

"N NASCAR
4 RACING

P.STATION

Famoso no PC, Nascar Racing
promete muito no P.Station.
Baseado no campeonato de stock-
cars de 96, o jogo oferece 16 pistas
com todos os detalhes das originais.
O modo arcade € bem

legal, mas o
simulation
vai
alucinar!

Disponivel |
no segundo
semestre
de 96

AN LIRS TTR] iR AR




ANDRETTI
RACING ‘97

EA SPORTS
corrida

P.STATION

of

| AEA Sports

x| Vem com
— _Andrettl
-. Racing 97 para
somar a acao dos arcades de stock
car a estratégia das corridas de
formula Indy. Séo 16 pistas, sendo
4 originais do campeonato. A
familia Andretti esta de parabéns!

Disponivel no sequndo semestre de 96

WORLDWIDE
SOCCER 2

SEGA SPORTS
futebol

SATURN

A Sega melhorou muito esse game,
pode esperar 0 melhor desse
futiba! Tudo esta mais realista, dos
novos angulos de visao aos 48
times do mundo todo.

i
i

e T

M Disponivel
i em
setembro

B .d NINTENDO
corrida

NINTENDO 64

N,

A Nintendo estd trazendo os
classicos para o Nintendo 64 e
Mario Kart nao poderia ficar de
fora. Nessa versao de 64 bits nao
precisa nem falar o que se pode
esperar. O personagens sao 0s
mesmos do original, s6 que foi
adicionado um modo para 4
jogadores simultaneos. Agora € so
esperar pela diversao nota 10 de
Super Mario Kart R!

Disponivel
em outubro

" SUPER MARIO KART R

WAVERACE 64 [

NINTENDO B ¢
corrida
NINTENDO 64 \\

O Nintendo 64 faz parte de

uma nova geracao de videogames e
0s novos jogos de corrida nao
poderiam ser de outra geracéo. Por
isso, a Nintendo traz Waverace 64,
um jogo de corrida de jet-skis. Os
efeitos sobre a dgua séo excelentes,
incluindo as quedas e os saltos sobre
as rampas. O negdcio é ganhar as
corridas e melhorar o seu jet-ski!
Mas nao va atropelar ninguém.

Disponivel em setembro



DICA:
passe

aqui para
fugir do
terremoto

.\ Por Marjorie
$u.\ Bros

S Odegan é um
lugar supercalmo,
[b com pessoas e leis
@ simples. Epa,
porque, entao,
@ euzinha preciso
cansar meus
dedinhos pernas e beleza
andando nesses mapas
imensos e falando com
todas essas pessoinhas desse RPG?

( <
' DICA: apés pegar ] vigilanca
spall, volte para falar com

: orei
- Simples,
> g queridos amigos,
.‘ | Y de tempos em ;;d:d the of,:zf:d}f‘},""”
. —{ tempos, aparece um MR EIC

osst, d{y Want?

" gigante mau chamado Dark
Titan que tenta destruir Odegan e
sua familia real para

para snb'ar no castelo,
fale com o pessoal e durmar um pouco

tomar o poder. Mas . S %8S ER@Qo

ele é impedido pelo & o .\;’, O jogo, da Working

Sir Jiles, que usa 2, L3 Designs, € bastante

todo seu = (| T \ parecido com The Legend e A~

conhecimento, L Ay of Zelda, principalmente ) !

derrota o gigante e acaba ﬁ se vocé levar em conta o DICA:

morrendo. Vocé joga b menu de itens e 0s ;7 f/ aperte o ISES

como Mars, filho de Sir cendrios. A misica switch paa os epinhos desaparecerem

do game: ¢ alegre nas

Jiles, que herdou todo o seu saber. /ggf ™, Segue o chma { =
cidades e sombria nos

\ ~ _ castelos. Os graficos
"7.1 ~ | nao sao |4 essas coisas,
( mas a historia, 0
' principal num

RPG, & muito boa. ﬁ
bo BY

DICA: nesse bati vocé pega um novo par
de botas

SHINING  SATURN

wWisboM Work. DESIgns
Rpy

FUN FACTOR
(D conrroLE

1 Jogador 20 4eico
Bateria

DICA: ao chegar no castelo Odegan, entre
pela esquerda

18



) Por Marjorie Bros

Uau! Sabem onde estou? Estou
voando com Sonic Wings Special,
jogo que da continuidade a saga
Sonic Wings, que, como vocés
sabem, comegou no SNes e ja tem
trés versoes. Desde |4 pouca coisa
mudou. Os cenarios foram
incrementados e alguns itens e
detalhes acrescentados. Mas o estilo
€ 0 mesmo. Sao 12 avides
comandados pelos tipos mais
estranhos que a Marj6 aqui ja viu.
Tem até golfinho pilotando. Assim
como cada aviao tem seu dono, cada
aviao tem seu pais ou continente de
origem. Ao todo sao cinco
paises e

tem 10 avides para
escolher, dois de cada pais

DICA: atire
nos
canhdes.
Logo
depois,

acerte no canhéo redondo que f' ica g;rando

Como nas oufras versdes, para matar o 1°
chefe atire e desvie de seus tiros

esses avides vem
rasgando pra cima
de vocé a qualquer
momento

i um continente - 0
americano. Entre
0s paises estao
Japao, Suécia e Russia. Existem
dois pilotos para cada continente ou
pais. Depois de escolher 0 avido e 0
personagem, fique de olho nos itens.
Os mais importantes sao os que
melhoram o tiro e as bombas. Ai
detone os

DICA: os inimigos que demoram mais para
matar sdo sempre os que guardam itens

DICA:
destrua os

canhdes
alvos e até chegar
r 4 parte
derrote ey B
0s inimigo
chefes.

1

DICA:

- espere 0

DICA: acerte esse cara no tanque
centro e cuidado, ele atira abrir e
muito. As vezes ele vira uma atire nos 2
sombra canhodes

centrais

Vai chegar
a hora que,
no meio da
fase, vocé
poderd
escolher a
rotaa
seguir

COnfmue f_fdﬂco T
soy ————
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Mano, se vocé pensou que
ia ter moleza no terceiro
milénio, enganou-se. Gungriffon,
da Game Arts, é um jogo de guerra
futurista em que voceé tem de testar
sua capacidade de sobrevivéncia.
Vocé é um robo e foi escolhido para
pilotar um High-Macs da 45°
Armored Division, uma unidade de
elite da legiao estrangeira da UAC.
E ai, mano, voce vai perguntar: o
que € a UAC. E o seguinte: é a
Union America Countries, um dos
quatro grandes grupos em que se
dividiu 0 mundo desde 2005. Desde
entdo, a Terra vive em guerra, falta
comida e combustivel. Além do
grupo americano, ha o grupo

terceiro
milénio

! D ()
DICA: antes de comegar o jogo,
treine no modo exercise para ir
se habituando aos controles

guropeu, o asiatico e o africano.
Mas nos ja estamos em 2074. A
informacao de uma nova superarma
vasou. Pois pegue a metralhadora
ou uma das outras 3 armas € a sua
nave e saia detonando

todo mundo, cara!

DICA: nao
$e canss,
vocé tem
de dar
vdrios tiros
| para

+ eliminar o
| helicoptero

20

SATURN
GUNGRIFFON  game arrs -
Tiro
FUN FACTOR Lk
D conrrote {4
18 E::::: GRAFICO - @), - L5728/ 50 51
B - b s
Continve 5OM ©) DICA: seus tiros séo limitados e vocé ndo

pode sair da drea de combate, sendo danca

DICA: veja| -
na tela
quantos | _ _
inimigos o =

falta matar.

No canto | |

S
Re

£
H

|||

vocé vé L . '
onde eles estdo. Se alguém o acertar, a
palavra warning vai piscar no painel e o
cara vai ficar vermelho

o —

DICA: se
quiser
Jjogar com
o Night yZ=
Vision,
acione o [
botdo Y. |}
Mas é |
melhor
Jogar
sem |
ele |



DICA:

‘% cuidado, os
: ratinhos
\ Por Lord Mathias com baldes b\

seguem |

Cara, o demonio foi solto!! So
vocé direfo

isso para colocar os Bombermen em
acao novamente. Os patrulheiros |a
apareceram no Nes, no SNes, Game
Boy e Mega Drive. Chegou a vez do
Saturn e o lance é recuperar 0s
cristais que foram roubados para
aprisionar 0 demo. Como na ultima
versao para SNes, vocé conta com a
ajuda do tiranossauro para passar
pelos pontos mais dificeis de cada
fase. Além dessa ajuda, vocé tem
um arsenal de hombas maior do
que o de qualquer terrorista e itens,
como o que aumenta o alcance da
bomba. Material para mandar

o diabo para o inferno! h

el oYl @ﬂ-E! .

caras que |
estdo na
dgua.
Soltando &
uma bomba perto do canhao, o pavio
acende e solta a bala de canhdo no mar

| inimigos,
quando
destrwdos, soﬂam um para-quedas. Nao
se assuste, ele vai se transformar num
item para vocé

DICA: no Master Game, destrua os inimigos
e treine as técnicas, como velocidade, tempo,
pontuacéo ete. No fim, vocé recebe uma nota

historia de |
uma
forma

DICA: cuidado com esse inimigo azul de

touca rosa. Ele come as bombas que estio
ob;eﬂvo é destrmr 0s Iustres vermelhos perto dele, Solte védrias bombas a sua
para passar de fase volta para elimind-lo

Vocé encontrou seu
amiguinho que acaba
de sair de novo. Ele
vai ajudé-lo bastante

SATURN
BOMBERMAN wupson soFr

Acéo 1%

FUN FACTOR

(4)

1/10 Jogads. bl = DICA: vocé tem direito a carona
99C% GRAFICO

Bateria para chegar ao chefe de fase. Acabe com o

Continue mestre cercando-o com vérias bombas. Cuidado para

ele néo pegar suas bombas antes que elas estourem
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R :. Q5 Por Marjorie Bros

Antes de vocé entrar na briga,
vou contar por qué a disputa ta
rolando. E o seguinte: o povo de
toda a galaxia esperava por um
deus que deveria salva-lo. O deus
chegou, mas nao veio salvar
ninguém. Muito pelo contrério, o
cara chegou para dominar o
UNIVerso e escravizar seu povo.
Enguanto o povo sofria, algumas

22

' DICA: para
dar uma boa sequéncia com
Musafar, dé uma volta no direcional +
ataque e jogue o inimigo para o alto. Na
descida aplique um soco forte

pessoas resolveram tomar uma
atitude. Como s6 o mais forte
podera derrotar o bad boy, eles
armaram um torneio. Agora ja
da para partir para 0 mano a
mano. Sao oito personagens
variadissimos: urso, ninja,
gatinhas e até robo. O game
tem muitos golpes e combinacdes
diferentes (lembra Street Fighter),

perfeito para horas e horas
de porrada! ﬂ

DICA: acenda o .
charuto com g
Gunter digitando

E AT S
ataque

¥ afaque

k=2 =5

DICA: este golpe de Roomi, ¥ N +
ataque, vocé pode usar 3 vezes seguidas

APERTE 0 BOTAO CERTO
HUMILHAR O ADVERSARIO

FORTE ATAQUE

NORMAL ATAQUE
FRACO ATAQUE




Enquanto o superesperado Virtua
Fighter 3 nao chega, vamos
esquentando os bracos com esse
Virtua Fighter Kids. Os bracos
nao, os minibracos! Como da pra
perceber pelo nome, a briga é de
crianca. A Sega resolveu fazer uma
versao infantil de seu classico dos
poligonos porque o original
apresentava muitas dificuldades
para a garotada. No modo Kids,
basta apertar qualquer botao que os
personagens vao distribuindo golpe
pra tudo quanto é lado, como em
briga de crianca. Vale a vontade. No
comego, tudo é engragado, depois
cansa. O jogo mantém a

NEmLTS

DICA: quando estiver grudado no
adversério, use B para dar um golpe
especial

caracteristica do original de acabar

a luta quando um lutador cai do

ringue. Os cenarios reproduzem
os de VF como se
fossem desenho

4 * animado. b
9 Jogadore® \ \ : DICA: nio fique
Continve - perto do inimigo por muito tempo

L

i

[

DICA: para ganar mais rdpido,  DICA: a voadora tira ma DICA: botdo de soco rdpido para DICA: Pai é o personagem mais
Jjogue o adversério fora do rink  energia uma sequéncia de Kagemaru 4gil, dé sequéncias variadas

23



328

Cada um comeca Pal
com 100 vidas. Eles {
usam bazucas e
granadas

32IBITS

de escolher um dos 16 times. Isso
)} mesmo, time! Voceé luta com um
Blergh! Era o que faltaval montao de gente. Vale tudo quanto

Como se nao bastasse o é tipo de arma e truque (sao 24 , 3
Earthworm Jim, que ¢é até armas ao todo): desde bazuca até : | Os vedties sio
engracadinho, e o Boogerman, teletransporte. O Unico problema “%| muitos
apareceu outro tipo de verme. Verme  durante o game € o tamanho dos g engracados e
do tipo brigao - aviso ja que ndo é o bonequinhos. Eles sédo muito, j fozdoiny
Baby. Para entrar na luta vocé tem mas muito pequenos mesmo.
Ganha quem terminar com mais
- DICA: com  vermes no time. E claro que nao
A 0botdo A a1 contar seus hospedes, 0s Quando vocé é
B vocé pula, 3 jogado para a
! .omoB  vermes da sua barriga. 2 Roua 6 morts

d escolhe as  Brincadeirinha...
armaseoC
usa a arma
escolhida,
e Direcione
para acertar o inimigo no lugar certo

certa

SATURN
WORMS OCEAN DICA: as
Estratégia barras no
FUN FACTOR st S
S JCD CONTROLE T moco:?r?
a 0g. | HibD| e 7
Continue oRAleS : : I—— st a.s A
= Antes de comegar o jogo vocé tem de equipes. Para uma equipe

escolher 2 times ou mais para se enfrentar  ganhar, basta acabar com a energia da outra




N ESPACO EYISTEM ESTREINS pIaNETS eonem

[

StaRCom:bY CapEem
L

Venha conhecer o que ha de melhor no mundo dos games. Jogos novos,
eventos, dicas, E-Mail direto para os pilotos, e tudo mais que vocé quiser
sobre Street Fighter, Darkstalkers, Megaman & Cia esta aqui. Se vocé
ainda nao tem acesso a Internet nao se preocupe, faca o seu cadastro on
line no STI BBS pelo tel(011) 884-2446 ou (011) 889-9200 e ganhe 10 horas
de acesso inteiramente gratis! Depois de todas essas vantagens, 4
vocé nao vai ficar fora dessa, vai?




&
E::'
g
5
&

P.STA‘I"ON O@
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R Por Marcelo Kamikaze

Conrad, heroi de Out of this
World e Flashback, esta de volta
em Fade to Black. O game, da
Electronic Arts mistura acao e
quebra-cabecas, no melhor
estilo Resident Evil. Tudo
comega em 2190. Os aliens
tomaram conta de todo o
Sistema Solar. Poucos humanos
sobreviveram ao dominio

: DICA:
EESTRRR L nessa
posigdo e espere 0 robé desativar os
lasers. Seja rapido

alienigena. Os que sobraram DicA:
formaram uma organizagéo sl st
rebelde disposta a derrubar o Vocé
império alien. Um dos caras da consegue
organizacgdo é o nosso heroi aEwe 35 Nal.do Eohifglos pard's
Conrad, recrutado para realizar o & su(} abrir essa passagem secreta na cafeteria

o plano contra os
extraterrestres. Cabe a vocé
guiar Conrad por essa aventura

e livrar a cara do
sistema solar. h

DICA: se
matar o
cozinheiro
a porta
nao abre.
Deixe o
cara vivo

-~ | DICA:

- | nesse
ponto, pule
o chao
eletrificado
- | como

| botao ©

%

FUN racrop
1 Jogador SONTROLE DICA: |8
Bateriq SRAFICO usando o
som 30
oM botao &

vocé
recarrega sua energia nessa capsula

DICA: pise rdpido nesse quadrado para a
porta abrir. Atengao, ela fecha logo




——

‘ 4‘_‘;@?_’.;3; Por Baby Betinho

Beleza pura! A troca de titulos entre
0s consoles concorrentes traz agora
para o P.Station um dos melhores
fighting games produzidos pela SNK.
The King of Fighters ‘95 ja
mostrou sua categoria no 32 bits da
Sega e agora faz 0 mesmo no
console da Sony. Ainda Bem. A safra
de jogos de luta anda meio curta e o
chefe fica pegando no meu pé,
dizendo que eu to ficando muito
folgado. S6 me faltava essa... Mas
deixa isso pra |a e vamos ao que
interessa. Como diz 0 nome do jogo,
The King of Fighters "95 ¢ uma

DICA: segure
e Opara encher a
barra de energia

0 conrroLE

2 Jogadores SRAFico
Bateria
SOM

a0 lutar com os
mestres, abuse das
sequéncias e ndo se preocupe
muito com golpes simples

2 Da pra usar caras
_ famosos, como Billy Cane (de

B Fatal Fury), Eiji Kisaragi (de
Art of Fighting 2) e Terry
Bogard (de Double Dragon).
Comparada a verséo do Saturn,
essa mantem o padrao. A conversao
é quase idéntica. E diversao

garantida para quem sabe g

0 que é bater.

reuniao de
lutadores de
primeira do vidoegame. O
jogo lembra um pouco Street
Fighter 2, mas tem estilo proprio.
Um dos maiores baratos sao 0s
times de 3 lutadores que vocé
pode formar.

O juntos
A para dar o
4 especial
¥ de Joe

"'.‘.".- SR - ;- B
DICA: a sequéncia de chutes
fortes de Eiji 6 a melhor
alternativa com ele
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Da GamePro

Esse lancamento da
Namco é um verdadeiro museu!
Vocé vai matar as saudades de
antigos sucessos do arcade, como
Pac-Man, Pole Position, Galaga e
outros. Além dos jogos famosos, ele
traz também um jogo inédito no
Brasil e EUA, o ToyPop. Trata-se de
um jogo japonés no estilo puzzle,
com tiro, e que pode ser jogado por
até duas pessoas. Infelizmente nao
ha entrevistas, nem informacoes
TOP 12310 TIME LAP 17764

SCORE 12310 55 SPEED 15Skmn
LOM

DICA: se estiver liderando, reduza para Low

nas curvas para manter o controle. S6 use
o freio se for extremamente necessério

NAMCO'’S

volume 1

DICA: no

| | cada jogo
|| fem sua
= sala. Vocé

dicas la

%
s |

sobre o0s jogos como a Williams fez
em Willams Classics. Além disso,
tudo esta em japonés e isso dificulta
muito. Mas isso influi pouco quando
se trata de velhos amigos do arcade.
Sempre vale a pena brincar com 0s

jogos que ja foram M

sensacao.

conseguir as armas. Os pneus ganham dos
carros e as bombas dos tanques

DJCA em Pac Man, se ja. comeu quase tudo

da tela, espere pelos fantasmas perto das
pllulas e surpreenda-os ao chegarem perto

museu 3D,

1 pode achar

DICA: em §
Galaga,
deixe o

alien azul === :

capturd-lo. Vocé ja deve ter s;do armgldo
pela segunda nave quando ele aparece

d Agora di

| para

| acessar as
; opgdes que
i eram

DICA: em §
Boncelain,
para
destruir as
bases ; !
inimigas mais rapldamente, mande um
missil bem no meio do corredor ao centro

DICA: nas perseguigdes em Rally-X, fique
perto das pedras. Os inimigos batem e
explodem

DICA: no New Rally-X e no proprio Rally-X,
use a fumaga de vez em quando, Ela acaba
com seu combustivel



TWT

EXISTEM MIL
MANEIRAS
DE DETONAR
UM GAME.

Nestle
INVENTE UMA.

Flocos de Cereais
Neston & a melhor fase de qualquer game. Trigo-Cevada-Aveia

A tatica e misturar com frutas, iogurte, sorvete, l,
i

mel, leite. o que vocé inventar. Detonar vai

ser a maior curticgo. <1 :
MIL MANEIRAS DE PREPARAR.



Pe STATION

Qg Parecido com Comanche
(PC), tambem da

Micropose, Gunship traz
duas opgdes para quem gosta de
acao e tiro. Vocé escolhe simulagao
ou um jogo de tiro rapido. Na
simulacao vocé comega como oficial
e é treinado para cumprir suas
primeiras missoes. Assim que é
promovido, enfrenta
miss6es com apenas um
helicoptero. Depois, passa
a comandar cinco
helicopteros ao mesmo
tempo. Se 0 seu negocio é
acao, escolha o Quick Fire :
Game. Nesse modo de jogo vocé ganha mais uma
deve atingir os alvos escolhidos para  missao, que, claro,
a missao. Completando o objetivo, é mais dificil. Mas
complicado
mesmo é selecionar itens e
personagens. A tela é um pouco
confusa. Os graficos sao repetitivos,
nao mudam. Apesar disso, a versao
de Comanche para

P.Station vale o esforgo. »{vﬂL

" b
b i i -

DJCA na opgéo safvo size vocé podarﬁ
escolher quantos misseis saem em uma
sequéncia

DICA: quando a mira estiver dentro do
quadrado atire, pois o alvo serd destruido

P.STATION
GUNSHIP  microposk
Guerra . DICA: com
" | esta visdo,
FUN FACTOR 0 mé"-a
i dCD CONTROLE 0| fica legal
Botoria SRAFICO D!CA. os mlm:gos aéreos séo d:ffws de = """\ mas é duro
som acertar. Ponha a mira em sua trajetéria
para acertd-los

30




NINTENDOS

HE FUN Machjins

PIayStatmn

A LKC esta de volta para os games trazendo as nowdades mais quentes do mercado
mundial, incluindo: :
- Jogos em CD-ROM para videogames de 32 bits :

- Acessorios incriveis

- Todos os aparelhos, incluindo o mais novo videogame de 64 bits !
O que vocé esta esperando para ir até a loja mais perto de vocé ?

ENTADAS AGUI SAQ PROPRIEQADE DOS SEUS AESPECTIVOS REPAESENTNTES, NAD TENDO VINCULD ALGUM COM A LKG

L
=05 FORMULA °
"~ WORLD
T iﬁh & eses | CHAMPIONSHIP
= 5 TAG HEUER Offcial Tisiksit- 1

LKC SAO PAULO - MOOCA Ak | LKC BELEW - PA
R. Oratério, 1240 - F: (011) 264-6734 Av. Gov. José Malcher, 1677 - F: (091) 222-4190/1440 Fax
LKC SAO CAETANO DO SUL - SF !  LKC SALVADOR - BA i
| R. Amazonas, 898 - F: (011) 441 -4192 : R. Bernardo M. Catharino, 171 - F: (071) 235-5171
LKC MOGI DAS CRUZES - SP 0 b L LKC FORTALEZA - CE
R. Capitao Manoel Caetano 453 F: (011) 469- 9125 ; Av. Eng. Santana Jr., 2828 - F: (085) 234- 6763!2545
LKC TIJUCA - RJ LKC CAXIAS DO SUL - RS
R. Cde. de Bonfim, 346 sl 204 - F: (021) 204-0033/0044  R. Pinheiro Machado, 1407 - F: (054) 223-1793

LKC SAC CONRADO - RJ
Fashion Mall - 12 Piso - F: (021) 322-3816

LKC BRASILIA - DF
SCLN 210 - Bloco C - Loja 33 - F: (061)273 -9083

s o




Mais um RPG assinado pela
Square, um peso-pesado
quando se trata de jogos do
género. Depois de Final Fantasy
e Chrono Trigger, a empresa
traz Hudra’s Treasure. A historia
acontece as vésperas de a
humanidade completar 4.000
anos. Até ai, tudo bem. O
problema é que Hudra, o deus
da destruicdo, tem o habito de
aparecer pelo planeta a cada 4
mil anos e destruir a raca que

SIABLOPIE -
Fovnnse 9 79HA> TZ,

. DICA:;
veja a magia‘do
inimigo e
construa vocé |
mesmo,

passagens

NS

Mestres -
guardam poderdsas-magias

estiver no pedaco. Trés
personagens contam a historia
de trés pontos de vista: o
valente guerreiro Cion, o mago
frio e obcecado pela verdade,
Serlent, e Liza, a garota que
conversa com 0s animais.
Escolha o seu preferido e
enfrente Hudra!’,

DICA: pra variar, procure itens dentro das
gavetas e vasos. Alguns saa bem
rmpartantes

T e T
Ay Lie
¥ png
3
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CHIBDAL
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DICA: ataque com a arma que
tem' o-‘elemento que o inimigo
odeia. Armaduras devem ter o
mesmo elemento do inimige

DICA: o
‘barman da
dicas de
-] algumas
| magias que
podem ser
construidas.
Tem mais
| gente com
estas
o ‘informacoes

DICA:sempre ataque com agias gue o

inimigo detesta. Por exemplo, se'o cara

usa magia do fogo, mande'uma da
agua

DICA: L
Nao séo |-
muitas |

T AL B
5 AR .° .

secretas, mas are que sdo facefs de achar.
Fique esperto

| DICA:
colocanda
| essas duas
| letras,

| qualquer
magia fica
mais
poderosa

¥




Por Marcelo Kamikaze

Despedida da Square do
SNes. Treasure Hunter G tem um
clima de Indiana Jones, com
expedicoes a templos antigos e
cavernas. O jogo parece com
Chrono Trigger, exceto nas cenas
de batalha, quando a simulagao
predomina. Os jovens Red e Blue
sao filhos do aventureiro G. Brown.
A coisa fica séria quando um mago
decide reviver

a Grande ::f:;o

Serpgntg, dos AR

um réptil _ Inimigos pyoa. ytilize ataques que séo
que nao faz outra coisa que nao seja 0 ponto fraco do inimigo

destruir o mundo. Bom, ja viu o
mala que voceé vai enfrentar. Para ter
sucesso, além de Red e Blue,
aparece uma menininha e seu
macaquinho de estimacao. Nas
batalhas é preciso raciocinar para
detonar os inimigos. A cada um sao
atribuidos pontos de acao. Cada
movimento gasta esses pontos e
acabando, termina sua vez.

Pena que o jogo seja curto. h

na luta com o ftimo mestre, vocé
deve acertar as caveiras de longe. Tenha
muitas pogoes

[

DICA: a i
escultura azul recarrega a DICA: destrua
energia e a amarela serve para  tudo que encontrar no cendrio,  DICA: o SP
salvar os progressos isso rende bons itens s6 aumenta se vocé for a uma
igreja ou falar com abuse do goipe duplo de Red.
determinadas pessoas E a melhor técnica. Se usar a
Rapid Sword, vocé atacara
quatro vezes
DICA: use
as armas
. que fg>
& } f acertam ¥
L3NG <t 4387380 a2 1o e
DICA: o iiltimo chefe é bem fécil. S6 ndo acertar 2
use ataques baseados em fogo inimigos k=2



Da Gamepro

E ai cara, tudo beleza? Mais ou
menos se voce for jogar Bugs

Bunny: Double Trouble. Apesar de

serem 8 aventuras com o grande
Pernalonga, o visual e a acao nao
garantem a diversao.

EGA
pucs BUNNY  “qicn
D. TROUBLE | entura

g Fases
1 Jogador

4 continues

soM

DICA:

nessa parte tem um
buraco no canto direito. L4 dentro tem
um interruptor escondido atrds do poste

personagens como Patolino, Marvin,
0 marciano, e aquele bigodudo
nervosinho. Graficamente o jogo até
que é bom, as animacdes sao legais
e 0s cenarios sao bem coloridos. As
musicas nao decepcionam, mas €
faltaram vozes e efeitos sonoros. Os
fas dos desenhos da Warner Bros.
devem estar na expectativa de que
seus personagens favoritos ganhem
versoes mais caprichadas nos 16
bits ou cheguem de vez aos
consoles de 32 bits.

DICA: na
arena com o Pernalonga, vé
para o lado oposto do buraco para desviar do
touro. Depois volte e coloque a dinamite sem
ser pego pelo chifrudo

Com o pernalonga vocé pode correr,
pular, jogar, agachar e até esquivar,
mas o fundamental é fugir de

Da Gamepro

De X-Perts, esse jogo sO tem o
nome. E vocé nao precisa ser
nenhum expert para perceber isso.
Vocé incorpora 3 agentes secretos,
incluindo o Shadow de Eternal
Champions. A sua missao, por
incrivel que pareca, é impedir que
uns espioes acionem alguns
interruptores. Para eliminar esses
espides voce vai travar uma
verdadeira batalha com os
controles. Os personagens, apesar

D!CA: para lutar com esses obés
pequenos, esconda-se atras deles. Quando
eles virarem, fique dando rasteiras

DICA: nao deixe o computador controlar
seu personagem nas batalhas dos levels
mais adiantados, vocé vai apanhar demais

de grandes, nao convencem. Todas
as fases sao parecidas e isso

torna o jogo muito %,,,‘
repetitivo. ) &




 PREPARE SEU DIA DAS CRIANCAS COM 0$ ULTIMOS
. LANCAMENTOS EM GAMES DIRETO DOS EUA

B pESTAQUES | HJA{”LUWDJ ?ﬁxruw!
| - 22500 22()00

had” »

:: JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS: - JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS:
* : Resident Evil; The Need for Speed; Adidas | Ultimate Mortal Kombat 3; Olympic Summer Games;
Power Soccer; Olympic Summer Games; - Street Fighter Alpha; The Need for Speed; Sega Rally; =
g Toshinden 2; Darkstalkers; FIFA Soccer 96; Street ~ Intemational Victory Goal 2; FIFA Soccer 96; Olympic Soccer;
. Fighter Alpha; Tekken; TopGun: Fire at Will; Road Rash; 5: Night Warriors; Virtua Fighter 2; X-Men Children; Striker
| Olympic Soccer; Namco Arcade Classics, International = Soccer 96; Panzer Dragoon 2; Alien Trilogy; Destruction
Track & Fleld, Jumping Flash 2; Return to Zork; Worms; = Derby; MVP Baseball 96; Return to Zork; Worms; Decathlete; =
1, }VR Baseball; Fade to Black; Alone in the Dark; = Alone in the Dark; Top Gun; Legend i QA :;1 j &
i ’) -1‘, i1l Project HomedOwlemuios outros, = of Oasis (RPG) e muitos outros. 1) _)

i industrial L - + Ofiertas validas somente
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iema NTSC. Niveado ¢
NURN @ E

AR
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g t s da v _  Crash Bandicoot * Tekken 2 * Nascar llacing Wirtua Cop 2 ¢/ Arma (RS 114,90) o lligllts _
3 ' : , U  Ridge Racer Revolution ¢ Andretti Racing 97 ~Allen X Predator ¢ Area 51 ¢ Hexen
 Area 51 ¢ King of Fighters ¢ Alien X Predator s < Virtua Fighter Kids ¢ Loaded * Formula One
 Street ﬁghi;erAlplla! Snerhnnaﬁon Somr - Die Hard 'I‘rilogr o Street Fighter Alpha 2

i ; JOGOS DISPONIVEIS PARA SETEMBRO: Super Mario 64; Cruisin’ USA;
] ' B - Pilotwings 64; Star Wars /Shadows of the Empire; e Wave Race
OUTUBRO: Mega Man X3; Mortal Kombat Trilogy; Star Fox 6
Super Mario Kart R; Top Gun e Golden Eye 007. ga

2x gg 265 00 (RS 114,90 cada)
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da histéfia, by 30% m" Compre | controle Original (RS 69,90)
também os jogos de maior sucesso: Controle com Turbo (R$ 59,90) :

* Killer Instinct; Mortal Kombat 3, Toy Story;
Donkey Kong Land e I.egend of Zelda.

Controle Basico (R$ 39,90) .
Controle de Arcade (RS 89,90) «
Cartdo de Memoria (R$ 59,90) +

gk em e, quaue

| Adaptador 416 Jogadores (RS 69,90) - detonar os melhores jogos
" | Diregdo Arcade (SAT) (nsmm.&wt?s&mﬂm B
| Cabo Interligacao (PSX) (ﬂs 5990 yatunaspnrmaisémms
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Mais um King of Fighters. Neste e o ataque ¢
terceiro ano do campeonato Rei de uma |
dos Lutadores, tudo mudou de vez. Os
forma radical. Por exemplo, os  golpes
saltos: existem 4 variagoes. Os  fatais
desvios sao para frente ou para mudam se
tras, nao mais para o fundo da acionados

tela. Também sao os unicos com a _
movimentos que cancelam a energia |
defesa. No lugar deles ha o piscando e o
golpe com defesa, como o powerno [

- Fireball de lori e Kyo. No inicio  maximo.
destes golpes, vocé faz a defesa Sete novos
candidatosa -
dos lutadores
entraram na
parada. lori
dispensou os  } 1%
antigos o
companheiros .
e aparece com duas gms- as
: -_smetéri_as do Rugal, Mature e
Vice ﬂe;KOF ‘94 e KOF 95,
respectivamente). No lugar de
Heidern, entra Leona e Yuri vai

DICA: cuidado com o golpe do furacao ds
Goenitz, o chefo final. Mas vocé tem um
time inteiro para destrui-lo

HEEO ) para o time de Art of Fighting,
4.8 ' Wl na vaga de Takuma. Kasumi

Todo (Art of Fijl;_ting 3) fecha o
~ time feminino. Geese Howard,
‘Wolfgang Krauser e Mr. Big

FUN FACTOR
416 Mege conrTROLE
27 lutadores oRAFico

( DICA: a sequéncia de desvio com .
2 hgees. ol ) formam o D"eam Team. Vai h _cancelamento de defesa e o uppercut é

Bateria

ficar dificil para 08 outros. uma das armas de Chizuru




DICA: ficou bem mais rapido DICA: pode-se evitar a queda DICA ha 4 variagoes de sa!tos DICA ha go!pes escond:das Na
encher o power. Agora, estar pressionando AB Ha o baixo (um toque para préxima SGP teremos uma lista
no maximo traz muito mais cima), normal, médio
vantagens (V) eoalto (V1) A
seta vazada significa
que vocé deve dar um
toque na direcao
% indicada

DICA gofpes como o Fireball tém instantes
de defesa no comego do movimento. Use e
abuse

resultara em
Counter. E50% a |

_cancelando a defe _'

4 DICA: os golpes fatais ficam

| mais animais se forem feitos
7#® com a energia piscando e o
power em Maximum



Star Gladiator é mais um jogo
de luta com ambiente e acao
3D. Mas esse nao é apenas mais
um, ele traz 9 gladiadores que
vao desde um alienigena com
cabeca de cone, que tem como
arma um i6-i6, até um
dinossauro que cospe fogo. A
originalidade dos personagens
nao é o unico destaque, pois
cada um deles tem diversas
armas, golpes e combos. Como
em Virtua Fighter, se vocé jogar
o seu adversario para fora do

O lutador June
possui habilidades inacreditaveis

ARCADE
CAPCOM

FUN FACTOR [ '
9 luludores CONTROLE i
2 Jogadores T
Continue

_jogos nao doem. Pelo

ringue ja venceu a luta.
A jogabilidade também bem
legal, com bloqueios
- seguidos de contra-ataques,

além de um novo sistema de
combos, em que vocé pode ir
descobrindo sozinho os combos
de cada lutador. Os
controles, por sua
vez estao de
parabéns, pois mais
uma vez a Capcom foi
impecavel nesse
aspecto. Os jogos de
luta vao se renovando a |
cada lancamento e cada
vez ficamos mais
proximos da realidade.
Ainda bem que as porradas dos

1

menos por enquanto.

Aqui vocé pode ter uma idéia do Plasma
Revenge de Rimgal. Ele ele dd uma paulada
na cabeca do oponente

Zelkin, um
alienigena
| voador,
pode

S 2garrar o

&l oponente,
levé-lo

88 para dar
uma voltinha
no ar e depois solta-lo la de cima

Use o i6-i6 de Saturn para manter os
inimigos a distancia

Todos os lutadores do jogo possuem um
Plasma Final Combo, uma finalizagéo de
arrepiar




Por Marcelo Kamikaze

Mais uma versao da Capcom do
famoso jogo de tabuleiro, o
mais conhecido RPG do mundo.
Em D & D - Shadow Over DICA# a3y ik
= 5 4 A .
!'Idystara vocé e seu grupo (até em pattidas de grupo,
integrantes) devem derrotar o «assuma os papéis. Guerreiros na
dragdo Shin. O esquema que _ frente emagos e elfos no apoio :
rola é o mais Final Fight Ssuls caracteristicas. Ha ;‘::;:ﬂfe": ;‘;‘;‘;
possivel. Pode-se escolher enm! pﬁ’mmdoa de RPG, mas ndo fudo em tampo real,
seis tipos de personagem: - tem moleza, pois é tudo em Aprenda a mexer
guerreiro, clérigo, elfo, mago, __tempo real. Mais um grande rapido
ladrdo e gnomo, cada um cnm‘if’ m y

gf i DICA: para

DICA: os 4 atacar, use uma
| Magos 5 sequéncia longa,
devem | como um golpe
ficar de com corrida
longe e seguido de um
usar anti-aéreo
! magias (V1 + ataque)

DICA: vocé
pode
escolher L&

rotas. Ha Treren

ARCADE
CAPCOM

16 Mega  conrrOLE
4 Mundos

%—(
GRAFICO
2 Jogadores ORAMCO o, *

Password SOM | nosm | DICK; o clérigo pode atuar na fmha de
frentece é o tnico com o poder da cura
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COMANDOS GERAIS

S-soco

C - chute

B - barrier (escudo)
= - direcionar

=> - dar um toque

SUPERDICA
Virar Super Sonic -
chegue até Metal
Sonic (sem preder
rounds), venga o
primeiro round e no
segundo acione 0
Hyper Mode. Sonic
ficara invencivel.

Punch: S
Punch Kick: S, C
Double Punch: S, S

Triple Punch: S, S,
Punch Rush: S, S,
Super Rush:

S 5555

Rush Spin:

S, S, S, S, S
Punch & Go Back: S
(perto), S+C+ B
Double Punch & Go
Back: S, S (perto),
S+C+B

Peace: =S

Volley Toss: ¥S

Toss & Attack: VS, 'S
Rolling Punch:

S
S S

A galera que dizia que o
Sonic so tinha joguinhos
de acao para crianca,
vai ter de mudar de
opinido. Sonic The
Fighters chega
arrasando no arcade,
@\ como os melhores jogos
de luta. Logo, logo o
porco-espinho também
vai dar porrada no Saturn

pABY BETINHO

&2 v=>8
Spin Attack: 'S
Spiral Spin: /S

Leg Throw: “C
Horse Kick: ==C
Go Home Kick: C + B

Spiral Hyper Start: <S +C
Spin Faint: Turn Back:

v &S, S S+ C
Spiral Spin Spin
Double Faint: Rocket
v{S, S, S Missile: (de
Kick: C costas para a
Double parede) &C
Kick: C, C Head Spin:

Triple Kick: (perto) S + B

€.C.C Roubar a arma:
Side Kick: (perto) /S
NC +B
Double Side Step: (perto)
Kick: “C, C 4UC +B
Triple Dizzy Spin:
Side Kick: (perto)

VG, C, C &L HNDS + B



Sway: (perto) S+C+B
Sway Spin: S+C+B,S
Sway Kick: S+C+B,C
Sway Spin Dive:
S+EC+B 45

Dash Spin: (correndo) S
Drop Kick: (correndo) C
Turn Punch: (de costas) S
Turn Kick: (de costas) C
Stomp: (inimigo

caido) %C

Double Spin: (inimigo
caido) 1S, €% N=>8
Hop Punch: 1'S

Hi Kick: 7'C

Double Jump Hi Kick:
PMEIG

Skip Kick: 7C,C,C

Hop Kick: 7' (noar) C
Spin Dive: 1S

Stomp Dive: 7'C

Air Spin: 1 (noar) S

Air Kick: 1 (noar) C

Air Hyper Start: 1 (no
ar)S+C

Wall Spin: (na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C
Emerald Dive: (Hyper)
&L HND8 +C

Hammer Attack: S
Double Hammer: S, S
Triple Hammer: S, S, S

Combo Hammer Dive:
5.8 854S

Spin Hammer: =S
Head Sliding: ==S
Hammer Upper: ¥S
Combo Hammer

Spin: VS, =S

Magical Hammer: S
Hammer Throw: ' 9§
Look up Above: 1B, /S
Kick: C

Double Kick: C, C
Triple Kick: C,C, C
Spin Kick: “C

Double Spin Kick: “C,C
Gyro Kick: 2C,C,C
Hip Attack: >~C
Horse Kick: C + B
Hyper Start: <S +C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) =C
Horse Jump:

(perto) S + B

Roubar a arma:

(perto) “S + B

Look at that: (perto)
&Y Y=>S +B

Step: (perto) “*C + B
Sway: (perto) S+ C+B
Sway Hammer:
S+C+B,S

Sway Kick:

S+C+B,C

Sway Hammer Dive:
S+C+B, 1S

Stomp:

(inimigo caido) ¥+C

Head Sliding:

(correndo) S

Hip Attack: (correndo) C
Turn Hammer:

(de costas) S

Hip Attack: (de costas) C
Hop Hammer: ©'S

Hi Kick: 7' C

Double Jump Hi

Kick: ©'C,C

Skip Kick: °'C,C,C
Hop Kick:

“ (noar) C

Hammer Dive: 1S

Stomp Dive: MC
Air Punch:

P (noar) S

Air Hammer: 1 (no
momento do pouso) S
Air Kick: 1 (noar) C
Air Hyper Start:

? (noar)S+C

Wall Hammer:

(na parede) S

Wall Stamp:

(na parede) C

16 t: (Hyper Mode) 7 S

e

[

Beak Attack: S
Double Beak: S, S
Triple Beak: S, S, S
Rush Beak: S, S, S, S
Woodpecker Attack:
P s
Woodpecker Straight:
S 555 206

Beak & Go Back: S
(perto), S + C+ B
Double Beak & Go Back:
S, S (perto), S+C+B
Rolling Straight: =S
Rolling Straight &
Bomb: ©§, S

Three Bomb: ==S
Rolling Upper: =S
Rolling Upper &

Bomb: ¥S, S

Bomb: 'S

Kick: C

Double Kick: C, C
Triple Kick: C,C, C
Side Kick: “C

Double Side Kick: “C, C
Triple Side Kick: “C, C,C
Bomb Shoot: C
Horse Kick: ==

Go away Kick: C+ B
Hyper Start: &S+ C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) ©C
Beak Shot: (perto) S + B
Roubar a arma:

(perto) S + B

Super Attack:

(perto) &>&S + B

Step: (perto) * 'C + B
Sway: (perto) S+C+B
Sway Beak: S+ C+B, S
Sway Kick: S+C+B,C
Sway Beak Dive:
SECtB 1S

Stomp: (inimigo caido)
UC

Dash Beak: (correndo) S
Horse Kick: (correndo) C
Turn Low Punch:

(de costas) S

Turn Punch:

(de costas) S+ C +B
Turn Kick: (de costas) C
Hop Punch: 1'S

Hi Kick: 7'C

Double Jump Hi Kick:
PELE

Skip Kick: 7°C,C, C
Hop Kick: 7' (noar) C
Beak Dive: 1S

Stomp Dive: 1C

Air Bomb: 1 (noar) S
Air Kick: 1 (noar) C
Air Hyper Start:

P noar)S+C

Wall Dive: (na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C
Bean Warp: (Hyper
Mode) /S

+C+B

41



Punch: S

Punch Kick: S, C
Double Punch: S, S

Hot Combo: S, S, S
Punch & Go Back: S
(perto), S+C+B

Double Punch & Go
Back: S, S (perto), S+C+B
Scissor Punch: =S
Rolling Punch: S
Child Punch: &2 ¥=8
Spin Attack: V'S

Kick: C

Double Kick: C, C
Triple Kick: C,C, C

Spin Kick: ¥C

Double Spin Kick: “'C, C
Gyro Kick: “C,C,C
Horse Kick: ==C

Heli Dash: S + C
HeliDash L: S+C, S
Heli Dash R: S+ C,C
HeliDashF: S+C,S+C
Go Home Kick: C + B
Hyper Start: S+ C
Turn Back: 'S + C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) C
Plane Crash: (perto) S + B
Roubar a arma:

(perto) S + B

Plane Throw:

(perto) &S + B

Step: (perto) ' 'C + B

42

Sway: (perto) S+C+B
Sway Punch: S+C+B, S
Sway Kick: S+C+B,C
Sway Spin Dive:
S+C+B, 15

Stomp:

(inimigo caido) ¥%C

Push: (correndo) S
Horse Kick: (correndo) C
Turn Punch: (de costas) S
Turn Kick: (de costas) C
Hop Punch: 1'S

Hi Kick: 7'C

Double Jump

Hi Kick: ©'C, C

Skip Kick: 7C,C,C

Hop Kick: 1 (noar) C
Spin Dive: 1S

Stomp Dive: 1'C

Air Spin: 1 (noar) S
Air Kick: 1 (noar)C
Air Hyper Start:

4 (noar)S+C

Wall SPin: (na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C

Bark Punch: S

One Two Punch: S, S
One Two Throw:

S, S (perto), S

One Two Gang!:

S, S, ¥S

Scissor Punch: =S
Double Scissor Punch:
2S, S

Triple Scissor Punch:
=28, 8.8

Low Punch: =S

Low Hook: ¥S, S
Guard & Attack: =S
Mash Punch: S
Mash & Gang!: 'S, S
Bark Upper: ¥S

Sit Punch: 211§
Bark Elbow: &S
Bark Elbow Combo:
&=28, S

Mash Kick: C

Rolling Punch: S + C
Hyper Start: &S+ C
Barrier Walk: (com
Barrier) =S+ C+ B
Throw Down:

(perto) S + B

Slap: (perto) &>&S + B
Bark Strike:

(perto) ¥ ¥S + B

Head Throw:

(perto) VS + B
Catch & Gang!:
(perto) S + B

Giant Swing:

(perto) €298 + B
Sway: (perto) S+ C+B
Sway Punch:
S+C+B,S

Sway Kick:
S+C+B,C

Sway Dive:

S+C+B, #S

Stomp:

(inimigo caido) /C
Push!: (correndo) S
Drop Kick: (correndo) C
Turn Punch:

(de costas) S

Turn Kick: (de costas) C
Hop Punch: ~'S

Hop Kick: © C

Hop Kick: ' (noar) C
Double Hammer

Dive: 1S

Hip Dive: 1C

Air Hammer: 1 (noar) S
Thrash Down: 1
(descendo) S

Air Kick: 1 (noar) C
Wall Double Hammer:
(na parede) S

Wall Hip: (na parede) C
Rolling Dash:

(Hyper Mode) S + C

Cork Shoot: S
Double Cork: S, S
Triple Cork: S, S, S
Gun Dash: S, S, S, S
Snipe Ready: S
Snipe 1: =S, S
Snipe 2: =S, S, S
Snipe 3: S, S, S,
Snipe 4: =S, S, S,
Rapid Snipe:

28 95 58 S
Submarine Snipe: =S
Volley Toss: 'S
Ignition Gun: 'S, S
Super Cork: <285
Crazy Gun: €2 Y28
Kick: C

Double Kick: C, C
Triple Kick: C,C, C

S
8, S

oy




Tail Kick: ©C

Tail Double Kick: ¥C, C
Tail Triple Kick: ¥C,C,C
Spring Kick: ==C

Tail Attack: C + B

Tail Double Attack:
C+B,C

Tail Combo: C+B,C, C
Hyper Start: S +C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) €C
Upper Slap: (perto) S + B
Roubar a arma:

(perto) S + B

Tail Throw:

(perto) 2&C + B

Step: (perto) ¥ 'C + B
Sway: (perto) S+ C + B
Sway Snipe: S+ C+8B,S
Double Sway Snipe:
S+C+B,S+C+B,S
Sway Kick: S+ C+B,C
Sway Body Dive:
S+C+B, 1S

Tail Down Attack:
(inimigo caido) ¥/C
Push: (correndo) S
Horse Kick:

(correndo) C

Turn Low Punch:

(de costas) S

Turn Punch:

(de costas) S+ C+ B
Turn Kick: (de costas) C
Hop Punch: 7'S

Hi Kick: 4'C

Double Jump

Hi Kick: 1'C,C

Skip Kick: 1C,C, C
Hop Kick: 1" (noar) C
Body Dive: 1S

Stomp Dive: 1'C

Air Snipe: 1 (noar) S
Air Kick: ? (noar)S+C
Air Hyper Start:

P (noar)S+C

Wall Dive: (na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C
Hyper Gun:

(Hyper Mode)
S+C+B,=S

p—
Ll

Jab: S

Punch Kick: S, C

Jab & Straight: S, S
One Two

Uppercut: S, S, S

Jab Get Behind: S
(perto), S+ C+B

One Two Get Behind: S,
S(xxx),S+C+B
Scissor Punch: =S
Head Butt: ©=3S
Uppercut: ©S

Rising Upper: ¥ %S
Spin Attack: 'S

Gyro Punch: &2, %= S
Kick: C

Double Kick: C, C
Triple Kick: C,C, C
Side Kick: 2C

Double Side Kick: ¥C, C
Triple Side Kick: ¥C,C, C
Horse Kick: ==C
Knuckle Glider: S + C
Go Home Kick: C+ B
Hyper Start: S + C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) <C
Shadow Punch:

(perto) S + B

Shadow Punch Second:
(perto) S+B, S

Knuckle Special:

(perto) S+B, S, S

Roubar a arma:

(perto) %S + B

Step: (perto) ¥ C + S
Sway: (perto) S+C +B
Sway Punch: S+C+B,S
Sway Kick: S+C+B,C
Sway Body Dive:
S+C+B, PSS

Stomp:

(inimigo caido) 4'C

Push: (correndo) S

Drop Kick: (correndo) C
Turn Punch: (de costas) S
Turn Kick: (de costas) C
Hop Punch: 1'S

Hi Kick: 1'C

Double Jump Hi

Kick: 1'C, C

Skip Kick: 7'C,C,C

Hop Kick: “'(noar) C
Body Dive: 1S

Stomp Dive: 1MC

Air Spin: 1 (noar) S

Air Kick: 1 (noar) C
Air Hyper Start:

? (noar)S+C

Wall Spin: (na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C
Hyper Upper: (Hyper
Mode) = 1S

Hyper Double Upper:
(Hyper Mode) =+ 1S, S

"~ ESPI0

Slap: S

Slap Kick: S, C
Double Slap:
S5

Double Slap
Upper: S, S, S
Tongue: =S
Head Butt:
228

Espio

Chop: ¥S
Super

Chop: ¥ NS
Espio Spin: 'S
Long Tongue:
En YYD S

Kick: C

Double Kick: C, C

Triple Kick: C,C, C

Side Kick: ¥C

Double Side Kick: “C, C
Triple Side Kick:

NEC O

Horse Kick: ==C

Go Home Kick: C + B
Hyper Start: <S + C
Rocket Missile: (de
costas para a parede) <C
Upper Slap: (perto) S + B
Roubar a arma:

(perto) S + B

Tongue Throw:

(perto) &S + B

Tongue Throw Combo:
(perto) &S + B, &S + B
Step: (perto) vC + B
Sway: (perto) S+ C+B
Sway Tongue: S+C +B, S
Sway Kick: S+ C+8B,C
Sway Body Dive:

S +C+B, 1S

Tongue Down Attack:
(inimigo caido) ¥S
Stomp: (inimigo caido) ¥/C
Dash Tongue: (correndo) S
Drop Kick: (correndo) C
Turn Punch: (de costas) S
Turn Kick: (de costas) C
Body Dive: 4'S

Hi Kick: 4:C

Double Jump Hi
Kick: 7'C, C

Skip Kick: 1C,C, C
Hop Kick: %
(noar)C

Body Dive: 1S

Stomp Dive: 1'C

Air Espio Spin:
P (noar) S

Air Kick: 1 (noar) C
* _ Air Hyper Start:
A (noar)S+C
Wall Dive:
(na parede) S
Wall Stamp: (na parede) C

Espio Warp: (Hyper ﬂ

Mode) ¥ {S +C + B
43



TRIPLE PLAY’ 97

Il Beisebol melhora a
tacada ao passar do
Mega para o P.Station

riple Play'97 chega para

P.Station depois de fazer
boa carreira no Mega Drive. A
nova versao traz algumas
opcoes
a mais, como poder trocar
jogadores e criar ligas. O game
tem quatro modos de jogo,
além do modo de treino, o0 Home
Run. O melhor é que vocé pode

cha.mar até sete DICA: antes de § )ICA: quando
amigos comegar o jogo, &4 estiver

para jogar, pois 0 aﬂﬂ’i’; as | | 3”’%?;:‘{0
: 7 racteri 5 1

jogo suporta até dos fogsdorss | T4  oetiver fora o
oito jogadores para ver se ele  hJ- bass, elimine-
simultdneos. A versdo  déo contad \f ¥ %1 0 com o

para PStation d& um &l botéo -

banho. Tacos a obra!

B Use 0
direcional

| para a bola
| pegar efeito
| e dificultar
rebatedor

DICA: antes de comegar
os forneios,
treine “home
runs” nesta
opgéo

DICA:se o seu | *
time néo tiver
O‘{:g;:::c?g Sy :x’rf:!ﬁm B DICA: procure néo acertar o |
! ] Jjogador adversério, sendo
vocé perderd uma base




SATURN B - N 2

ROAD RASH

] 4 K
~JIhe arcode versioh of REd Rsh. ; \ i
= & haructer.selection; wofbike shop, _ S ' .ar“
. Velocldade e "o ;nlr;;e:s;r\r g:s;'g, st pick o i o F - £ -— ,AA -
pancadaria num classico b :

do motociclismo

Thiosh Mede  Big Gome Mede  Restioem

orrida e pancada a vontade! Road .y Trash mode vocé

Rash, um jogaco que fez carreira  apenas corre. No Big
no arcade e no 3DO, chega agora para  Game, vocé compra
Saturn. Voot faz parte de uma gangue ~ M0tos melhores
que vai disputar uma corrida de
arruaceiros e punks. Mas a e e
policia também esta na sua N -
cola. O lance é derrubar todo
mundo, punks ou tiras, para
ganhar posicoes e juntar
dinheiro para comprar
maquinas melhores. Para

enfrentar uma das b pistas DICA: os golpes para
disponiveis vocé escolhe entre 8 derrubar o inimigo sdo
personagens. Os gréficos é que ;‘}ﬁ?ﬂﬁm’:mso dg

ficaram devendo. “Aqui, use ¥ +C

Na pista de Sierra
: Nevada quase néo

- | hd guard-rail, o que
aumenta o espago
. | de manobra

Doa't be fodled by Bose’s
tosual demepaori- his
punth feels fike b ten-cot
g pilewp on ydur hpod.
Mitwaskee Jon Sk Jim
effessen o Pearl MiKurdy Tellon Mike
¢ =hbheada the Rash

Napa Valley é a pista mais larga. Em
compensacgdo, é a que mais tem
caminhdes na confra-méo

DICA: na

ROAD RASH SATURN pista i§
ELECTRONIC ARTS Pﬂﬁ.ﬁc

Corrida Rail, dirija

FUN FACTOR na contra-
”im‘: CONTROLE mao para :
1 Jogador GRAFICO nao correr )

Continue SOM ® o risco de cair no mar. Mas fique ligado
com o fréfego que vem do outro lado
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SATURN

JUEL

THE NEED FOR
SPEED

M Cléassico de corridas
chega a tela do Saturn
com opg¢ao para dois
jogadres simultidneos

Finaimente 0 Saturn ganha sua
versdo de The Need for Speed,
jogo que ja saiu para 3DO e PC (na
secao Computer Zone vocé pode
conferir o novo The Need for
Speed Special Edition). O game
chega com uma novidade de tirar o
chapéu: opcao para dois jogadores
simultaneos com tela dividida. De
resto, tudo igual. No modo
Tournament vocé participa de um
torneio e deve vencer todas as
provas para ganhar o campeonato e
enfrentar uma pista bénus. No Time
Trial vocé corre contra o relogio
com 0 carro que quiser, na pista que
quiser. Vocé pode escolher ainda o

DICA: a Ferrari 512 TR é a melhor opga
entre os carros. Tem a melhor estabilidade
e bom desempenho

”NIN

CTRONIC ARTS

EED
THESI;EED nE corrida

1 Jogadores
b pistes
password

DICA: no
segmento 1
da pista
Coastal,
reduza bem
antes.de
entrar ness
curv.

Single Race, em que compete contra
7 oponentes comandados pelo
computador, ou seis comandados
pelo computador e um por um
amigo. Em qualquer dos modos
pistas que fique de olho na policia. Senéo, é
nao tem  cana certal

Essa é
uma das

B na versio
para 3 DO

DICA:
para se livrar dos
retardatdrios, a buzina (botao Y) é frente, uti

DICA: guando houver. muitos carros na
jlize o acostamento para

; T iMranacear
uma boa opcéo ultrapassar



P.STATION

OLYMPIC SOCCER

DICA: leve

a bola pela
¥ : lateral e, a0
B Um futiba cheio 2ntrar lr:a
= rea, chute
de ginga e medalhas 2 gol. Néo
A desperdice
Ivmp!c Soccer chega ao reboles
P.Station e ao 3DO com a
mesma jogabilidade, s6 que nao ginga inédita em outros games.
. com a mesma qualidade. O 3DO fica Vocé pode dar diferentes cabegadas, pra. 4 o aEE———
um pouco para tras. Sao 32 incluindo peixinho, além de linha de
times do mundo inteiro atras g bicicleta e fundo e
da medalha de ouro, com LYMpre Socegy ) carrinho. No ”’”z;}fg:fg
Rstatlofn d8  cabacear ot
CCER ate pra Tazer chutar de
oLYMPIC 50 tabelinha. Sao primeira
 STATION 4 modos:
O PFcow Arcade
b Estodios futebol i Bl DICA: nos
adores com © 0 |Ym pics, pénaltis
uli-adaptedor L g
gague e chute no
Exhibition, além y dngulo
de uma opgao para g‘;‘;zjrﬂ
com‘igura_r o tipo de campo, o clima nem sair
e o estadio. Va a luta pelo ouro! | na foto

L) 0s melhores precos

_Il As mais recentes novidades

_ Tudo em acessérios

1 Pagamento facilitado

.l Atendemos Revendas

[ Sedex para todo o Brasil

[} Estacionamento com
manobrista

Ligue Ja!

Tel(011) 277-3035
277-5023

< Play Station

< Saturn

< Super Nintendo

v Nintendo 64(Breve)
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e voceé curte Killer Instinct 2
vai ter muito divertimento

com os codigos que damos nesta

pagina. Mas nao é so6 isso. Tem muita
manha pra muito console na secao.
Vire a pagina e bote pra detonar!

CcODIGOS DE VELOCIDADE
Acione esses codigos antes de
escolher seu personagem no modo
para dois jogadores.

Turbo- ¥ + SM ou CM (mais rapido
que o normal)

Ultra- ¥ + SF ou CF (bem mais
rapido que o Turbo)

Cancel Code- ¥ + SR ou CR
(desliga o codigo)

CODIGOS DE SELECAO DE
MUSICA E CENARIO

Acione esses codigos depois de
escolher seu personagem em um
2-player game. O primeiro que
escolher o personagem seleciona
também o estagio. O segundo
escolhe a musica.

KNOCK OFF FINISHERS

Vocé realiza esse finisher fazendo
um knock off move como um
uppercut ou um combo que acerta
0 oponente no ar (ex: Ultra).

SHIP :
CODIGO DE SELECAO DESSE

CENARIO E DA MUSICA: ¥ +CF [l

Cenario com dois navios piratas ao
fundo e remadores que cantam.
Tem tambhém dois engradados que
podem ser destruidos.

KNOCK OFF FINISH

Nesse cendrio vocé tem de dar um
knock off move ou combo no canto

 ARCADE
KILLER INSTINCT 2

MUSICA, VELOCIDADE,
CENARIOS E SEUS FATAIS

do navio. Se os engradados
estiverem destruidos quando vocé
nocauteia 0 oponente, ele cai na
agua. A cdmera o acompanha
afundando debaixo d'agua.

O NAVIO DE SPINAL

CODIGO DE SELECAO: ¥ + CM
Esse é outro cenario com navios
piratas. Nesse, porém, voceé luta na
parte de tras dos navios. Tem um
esqueleto tocando uns tambores e
outro navio passando bem longe
no oceano.

KNOCK OFF FINISH: nao tem

-D0OJO
CODIGO DE SELECAO: ¥ + CR
Esse é o cenario Dojo, de Kim Wu,
que fica no topo de uma montanha.
Existem outras montanhas com
arvores no fundo. Esse cenario tem
algumas rotacoes no estilo 3D.

KNOCK OFF FINISH

Derrube o oponente em qualquer
um dos cantos. Quando
nocauteado, ele cai do penhasco e
quando chega perto de umas
arvores bate no canto. A tela fica
vermelha, ele rebate e cai nas
arvores.

BRIDGE .

CODIGO DE SELECAO: ¥ + SR
Cendrio de Jago, uma ponte sobre
uma cachoeira gigante. Vocé pode
ver o tigre de Jago no fundo.

KNOCK OFF FINISH

Vocé pode derrubar o oponente de
qualquer lugar da ponte, menos nos
cantos onde ela termina. Se
derrubado, ele cai no rio e afunda
até o fim.

MUSEUM :
CODIGO DE SELEGAO: % + CM

Cendrio do Fulgore. Fica dentro de
um museu. Tem uma luz vermelha




que fica balancando quando
vocé derruba o oponente na

direcao da parede. No
canto esquerdo tem uma
valvula que, ao ser destruida,
deixa escapar vapor.

KNOCK OFF FINISH: nao tem

JUNGLE z

CODIGO DE SELECAO: 1 + SM
Esse é o da Maya, que fica na
Amazobnia. A luta é sobre uma
ponte em frente a uma piramide.
Em algumas areas do cenario um
pantano solta fumaca. Em volta é
tudo mata virgem e as vezes cai
uma chuva para esfriar a luta. Se
vocé acertar o oponente no ar,
derrubando-o nas arvores, algumas
folhas caem sobre ele.

KNOCK OFF FINISH: nao tem

STONEHENGE o

CODIGO DE SELECAO: 1 + CR
Cenario de Tusk. Vocé luta no meio
do Stonehenge, na Inglaterra. No
meio do cenario tem um fogo que
solta umas pedras fervendo e no
fundo tem bastante lava. Vocé pode
cair e bater nas pedras que ficam
nos cantos da tela.

KNOCK OFF FINISH

Vocé tem de derrubar o oponente
na frente, do lado ou préximo ao
fogo no centro do cenario. Ele cai
la dentro do fogo e antes de chegar
ao fundo ja virou fumaca.

O CASTELO DE SABREWULF
CODIGO DE SELECAO: 1 + SR
Vocé vai estar num corredor dentro
de um castelo cheio de
candelabros com velas e um lustre
no teto. Se pular perto do lustre,
ele vai comegar a balancar cada vez
mais rapido. Se for para o lado

corredor, vocé pode ser derrubado,
atravessando a parede e caindo na
rua fora do castelo.

KNOCK OFF FINISH

Vocé tem de acertar 0 oponente no
canto direito, onde vocé atravessa
a parede. O oponente vai cair |a de
cima e explodir no chao. Voceé vai
ouvir um Splat! e a tela vai ficar
vermelha.

SPACESHIP i

CODIGO DE SELECAO: ? + SF
Esse é o do Glacius, que fica numa
nave espacial que parece estar com
problemas. A nave solta faiscas de
vez em quando. Uma parte da asa
ja esta pendurada. As vezes cai um
pouco de neve, mas ela nao
atrapalha.

KNOCK OFF FINISH: nao tem

HELIPAD .

CODIGO DE SELECAO: 1 + CF
Vocé esta numa espécie de
helicoptero. O helicoptero da
Orchid vai estar no fundo e é quase
do tamanho da tela. Tem galoes de
gasolina no canto direito que
podem ser explodidos e mostram o
abismo na borda do prédio.

KNOCK OFF FINISH

Vocé tem de derrubar o oponente
no canto direito do helicoptero,
onde estavam os galoes. Quando
derruba ele Ia de cima, ele explode
la em baixo. A tela fica vermelha.

STREET

CODIGO DE SELECAO: ¥ + SF
Nesse cenario, 0 pau vai quebrar
na rua. E o cenario do TJ Combo e
no fundo passa o metrd de vez em
quando. A cidade esta em ruinas e
ha fogo em alguns lugares.

direito do —

KNOCK
OFF FINISH:
nao tem

DUNGEON

CODIGO DE SELECAO: ¥ + SM
Nesse cenario de Gargos, vocé vai
estar em um penhasco e no canto
esquerdo tem uma estatua de
Sabrewulf.

KNOCK OFF FINISH

Vocé tem de derrubar o oponente
no meio do cenario, mas um pouco
para a direita.

SKY

CODIGO DE SELECAOQ: ¥ + CM
(ambos os jogadores)

Cenario secreto refeito a partir

do original de KI 1. Aqui, o

chao é feito de logos de Kl e
Rare. E bem pequeno e vocé
pode cair a qualquer hora,
cuidado!

KNOCK OFF FINISH

Derrube o oponente de

qualquer lado. Ele cai,

atravessa as nuvens e leva

um tempo até chegar ao
chao e explodir. Vocé vai
ouvir um Splat! e a tela vai
ficar vermelha.
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MEGAMAN X3
PEGUE A ESPADA DE ZERO

Mate o0 rob6 da fase secreta
- (aquela que depois de matar o
mestre tem uma contagem regressiva).
Va para a fase B de Doppler e mate
y . Mestre com o Zero.

BATLE ARENA TOSHINDEN REMIX

MODO CABECAO E ANGULOS
DIFERENTES DA CAMERA

Blg -head mode: para jogar com os lutadores de cabeca bem
inchada, segure os botoes L e R na tela de Options. Segurando esses hotdes,
escolha um lutador e vocé vai ver o tamanho da cabega dos caras.
Angulos diferentes de camera: para variar um pouco a visao da luta, comece 0 jogo e pause. Entre na tela
de Options e leve o cursor para qualquer item, menos Exit. Aperte e segure L, leve o cursor até Exit e aperte R.
Agora aperte os seguintes botoes para ver os diferentes angulos:
Zoom out: aperte Z
Zoom in: aperte Y
Rotacao para a esquerda: aperte L
Rotacao para a direita: aperte R

DESCENT

| 32X VIDA EXTRA, ESCUDOS, EFEITOS
NEGATIVE E PSYCHEDELIC PALETTE,
SPIDER-MAN: WEB OF FIRE DISFARCE E CRAZY ROBOTS

DEBUG MODE Vida extra: aperte © A O D OX D AOAAX
Para acionar o Debug Mode, aperte 1,2, €, A, Z, Y Maximo de escudos:
na tela do logo da Sega com o Homem-Aranha em AAXDACAXOXAX
cima. Comece o jogo e aperte os seguintes botoes: Efeito palheta negativa:
Debug menu: aperte X DAQODOXOADOXA
Ver as coordenadas da programacao: aperte Y Efe|to palheta psicodélica:
Encher a energia, teias, vidas e daredevils: -
aperte Z

XX 0 Disfarce:

AOX0OOXOA
X OXA
Crazy robots:
OxXoxo B LB ]

\‘&\\\ GEE
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CLOCKWORK KMIGHT 2

MINIGAMES, ESCOLHA
DE FASE E FINAL DO JOGO

¢8" Minigames: para descobrir 0s bonus
games escondidos, escolha os chefes Galore.

Na tela com os chefes Galore e os boxes de Start e Options, aperte 1,
2,2 ¥, ¥, € € X Y, X A palavra minigame vai aparecer. Aperte
Start e vocé podera escolher entre qualquer um dos 7 minigames.
Os seguintes codigos sao feitos na tela titulo
quando as palavras “Press Start Button”
estiverem piscando:

Escolha de fase: aperte 2, 1, €, 1,2, 1,
o e e
Ver o final do jogo: aperte =2, 1, €, 1, ¥,
t.ae i e COMPRA « VENDA = TROCA
ASSISTENCIA THOMICA
ESPECIALIZADA
LEREORN ATENDIMENTO ESPECIALIZADO
RISE OF THE ROBOTS 2 sigis 1
JOGUE COM VITRIOL PARA REVENDEDORES E
Para jogar com esse personagem LOCADORAS EM TODO
escondido, na tela fighter-select, aperte
O T T AR SR S ) BRASIL

IN THE HUNT

ESCOLHA DE FASE E CONTINUES EXTRAS

Escolha de fase: na tela titulo, leve o
SRS cursor até Start. Aperte e segure 8 no
s direcional e segure Select. Ainda
B segurando os dois botoes, aperte . Uma
opcao de stage-select vai aparecer em
cima do titulo. Agora vocé pode jogar em
qualquer fase e até assitir ao final

Continues extras: quando todos os
seus continues acabarem e seu ultimo
submarino for destruido, aperte e
segure e Select. Ainda segurando 0s
dois botoes, aperte Start para
conseguir mais 5 continues.

. _ )
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(VIA SEDEX)

SEEA

The Future Is Now

ECITO

CRDNEO-GEOCLD.

RUA GREENFELD, 259 - IPIRANGA
S10 PAULO - SP - CEP 04218-100
RUA ABAUNA, 44 - M. VELHO
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Olha, mocada, eu ja participei de
todo tipo de corrida, mas em nenhum game
existem provas tao divertidas como em
Motortoon. O jogo rola no maior clima Corrida
Maluca (o desenho com o Dick Vigarista, o
Rabugento e a ganhar pistas e até joguinhos

MoTORTOQ’@ 2 maravilhosa Penélope para passar o tempo. Jogando nos modos Easy,
 syamiont | Charmosa, lembram?). Normal e Hard, vocé pode usar os itens -
1::1 : “33“1: 0 lance é escolher seu superdivertidos! Agora, se vocé resolver encarar
S\C;T;udor personagem e participar os modos Expert e Professional, nao vai ter

Continue

(%) do campeonato para moleza nao: vai ter de ganhar no braco.

Wonder Clock Pandora’s Box
ITENS . —
: _ guiar todos
DO BARULHO g e Sl
Big Bigger Biggest Magic Hand Dynamite Oil Can

Fica grande e perde a

Sl Pega o item do outro n 4 &l Deixa uma mancha
velocidade Bombas para tras

jogador &l e dleo/escorrega

Tiny Tiny Tiny Crazy Mushroom Stealth Field Turbo
'a Fica pequeno e ﬂ Com ele, as armas o 0 nome ja diz tudo:
perde a velocidade Inverte os controles - 8 ndo irdo persegui-lo aciona o turbo

Missile Power Up Jump
Lo Lanca missil tefégufado, . L@ Outro que se explica
Deixa bombas na pista = controle com direcional Aumenta o torque 8 pelo nome: é pulo
Fire Ball Super Shield 32t Weight 0BS.:
Atira um raio * Aciona velocidade e Deixa lento o inimigo no modo professional ndo
para frente detona outros carros que vocé acerta existem itens




Dos carros que vocé tem para
escolher, Princess Jean é o
melhor. Tem boa
estabilidade nas curvas

TOON
VILLAGE

-

P

Nesse “S” Ko
siga em

linha reta s

para passar

a largada, passe sobre esses
cifr6es para conseguir moedas

Antes de P
enfrar nas
curvas, dé um =
toque no |
breque
TOON {botdo ) para

ISLAND Il : néo sair da pista

Apds conseguir as moedas,
selecione as opgdes com
| botdo O e acione-as com 0

Essa é a curva mais
fechada do circuito,
tome muito cuidado
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P.STATION

Cuidado ao usar a bota nessa
pista, vocé pode cair fora dela

CRAZY

9
3
-
2

Cuidado para néo se
confundir, aqui a pista fica

O missil e a fireball séo os

imigos

Atengor o$ i":,“;ifam melhores itens, pois acertam
..o napistd  0Sinimigos que estdo

objetos a sua frente T

Passe tranquilo B

sobre esses
brinquedinhos, |~
vocé néo perde [~
velocidade

um atalho pelo
caminho a
esquerda

para néo ser jogado fora da
pista

Se passar pelas
teclas altas do

® piano, vocé .-
§ perde ‘ Reduza bastante antes de
entrar nessa curva




Essa é a parte mais veloz do
circuito. Sente o pé pra valer!

§o répido aqui,
senéo vocé nio pega esses
cifroes

=38 A limina
i parece
afiada, mas
essas
navalhas
sdo apenas
! enfeite.
"“*..._ Néo se

U ® preocupe
erro aqu AEE com elas
SUBMARINE-X
" Ao terminar no modo
mo]m::gm 5 Professional, jogue uma
Joiese batalha para relaxar.
nm: ;&‘: Procure espalhar bem seus
exércifos
TN Selecione o local
e JB\ desejado e atire com o
Kl s botdo X
posigdes dos
- Inimigos &
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P.STATION /.

S

»~{ MOTORTOON R
GP

Ao terminar o0 modo Expert, vocé [ R
entra nessa opgdo. Al, vocé pode s o,
escolher entre um stock car e um ' ;
carro de Férmula-1 para correr
em um Time Attack ou Free Run

PISTAS
ESPECIAIS

Preste atengéo no cenéno, cada
detalhe pode ser um obstédculo

¥ -
vé pel & -
pifurcagdo: e i N
Nessa ]'Icie a wm “gull'ltg : L% 2(2
ey a i Honae Cuidado com esse ldpis gigante
Aaheae | de setas vermelhas é o local para
S I Sl R T

ultrapassagens

cums inclinadas, ‘_
por dentro



B AISLONSESINLY

Vocé vai achar esse veiculo meio estranho de dirigir

por ele ser um hovercraft. Mas a aceleragéo é Um carrinho bem balanceado. Motor potente,
excelente desempenho médio nas curvas. Bem fécil de dirigir

Motor animal, com
aceleragdo e velocidade
impressionantes. Mas é
muito dificil de
controlar. Otimo
para o Time Attack

Boa aceleracdo e aderéncia nas curvas. Motor
potente e chassis resistente. Aguenta bem os
ataques. Volante duro

il Lusuinuilyz

WA ORIl B

iy - -5 somente para experts
Compensa a baixa velocidade com um :
6timo desempenho nas curvas. Ideal para UL
pilotos iniciantes
e Yruidiy rlurss ’ L
& = 7 * : : 5

Aceleragio e
freios
complicados.
Resisténcia
méxima.
Nao tem
marchas

Alta velocidade e
dificil de segurar
nas curvas.
Carro leve, para
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SATURN

Todo mundo adora dormir, mas
o que ninguém sabe é que durante o sono
vamos para outra dimenséo. Pelo menos em
Nights é isso que rola. Sao dois mundos:
Nightpia, o mundo dos sonhos, e Nightmare, o
dos pesadelos. Em Nightpia, o visitante projeta
seu mundo através de esferas de luz chamadas 1
idea. Ao todo sao cinco, cada uma com sua cor. s re e

ideas e salvar o mundo dos sonhos. Vocé escolhe

entre Elliot e Claris. As fases dependem de quem
E claro que nem todo mundo tem as cinco idea. vocé escolhe. Sao quatro fases para cada um,
Mas Elliot e Claris, nossos herois, tém. sendo que a ultima é igual para os dois.
Ainda bem! S¢ assim eles 5 o Ha itens para todos os gostos. As

Com cada hero: que

passar por 4 fases.
a é igual

X:dream datn T:select dary

HEROIS DE SONHO

puderam frear Wiseman, o criador estrelas sao importantes para a

do mundo dos sonhos. O malvado pontuacao final. As bolas azuis sao
mandou os dois génios, Nights e essenciais. Para pegar a idea vocé
Reala, roubarem as ideas e destruir precisa de 20 bolinhas. Os arcos
Nightpia. Mas Nights desobedeceu também contam ponto e indicam o
as ordens e foi preso na fronteira caminho. Mas tudo isso é papo

dos dois mundos. Elliot e Claris o furado! O que vale ndo é a historia
libertaram usando a idea vermelha. nem os graficos. O lance é a acao.
Agora Nights tem de ajudar os dois a Afmal quem nao sonhou voar?




Claris e Elliot, cada um com seu
pesadelo entram no sonho e se
transformam em Nights para

Existem 5 tipos e é a
chave para entrar no
mundo dos
pesadelos.
Recupere todos

BLUE CHIPS

Com 20 destas

esferas vocé destroi
| as Idea Captures.

Colete 0 maximo

possivel i ACRO RING

: Passando por esta _ ; /| Contém oito blue
; & argola especial vocé " 1 chips. Destrua-o e
i # S8 ganha pontospor | % | ganhe os chips
Somam pontos. Se » : acrobacia. Utilize os | Sgass
pegar em sequéncia, . _|| botéesLe/ouRe
| apontuacdo e | faca as manobras
: mufﬁpﬁca : mais radicais

e

; DOUBLE RING ¢ IDEA PALACE

Vale 2 argolas e | T Palicio onde Nights [l & i¥§| Reldgio encarregado
enche a barra para : fica aprisionado. 1o de trazer os
usar o dash e Colocando as 5 ideas | | visitantes perdidos
(deslocamento /s .y abre-se a porta para || e | Para o mundo real
rapido) " =il Nightmare : Vicallhl |

Enche a barra de
dash. Tente passar Dispositivo que

por muitos em By '} prende as ideas. 5
sequéncia. Isso Coloque 20 biue chips 8
aumenta o rank { L8400 e destrua-o '




SATURN

Na .3'a maré da 1z fase, depois de
entrar na dgua, caia para o fundo,
onde ha varias bolhas. Vocé vai

encontrar dois engradados

)
<
‘
P
q
€

- comego. £ 3
Traga as bolinhas coloridas toda vez que
conc.'mr uma maré ou se o tempo acabar.
- Aqui vocé vira Nights de novo

?l. Essa bolinha laranja e amarela ~ Sequéncia, v pelo =
indica quantos itens tem a lado direito para colher varias

frente. Pegue todos para estrelas
multiplicar seus pontos

Traga as bolinhas azuis até Esse
encher a barra e pegue uma engradado contém
bolinha colorida. A, leve-a vérias bolinhas azuis e esta

para o comego da fasepara escondido em todas as fases
concluir a maré

Passe por essa fonte. Ela vai

joga-lo em outro plano para maior nimero
vocé pegar itens ~ possivel de estrelas, elas

valem muitos pontos

mestre-gato é o Claws.
Ele vai acender o pavio dos
ratinhos. Vocé tem de
detona-los antes que eles
venham em sua direcao.
Depois, alcance o gato e
acerte-o. Dependendo da sua
atuacdo, o chefe muda




Tenha
muita atencao com esse

relogio. Se vacé for pego por ele, o jogo
acaba na ma%mra

Quando ouvir um assovio de passaro, nao
se preocupe. E o seu amiguinho. Ele ird
ajuda-lo a pegar alguns itens

Aqui basta dar uma de
malabarista, pendurar-se e
rodar para pegar todos os itens

Na 42 maré dessa fase vocé
vira um treno para pegar
estrelas e bolinhas azuis

Tudo que Nights rodeia e

completa um giro de 360° se é o mestre Reala.
elimina e transforma em Ele é o seu
pontos clone.
Basta
acerta-lo
de frente

Detone todas as bocas de neve vdrias
para que todas as estrelas vezes e
escondidas aparecam i ele ird

Seus amigos as vezes  morrer
seguram pontos. Nao
desperdice, pegue todos




bolas com espinhos. Elas se
fecham e espetam

vocé ; '
Depois -

é so andar e se jogar
do abismo

Ch, de girar. Va até
o topo para colocar suas
bolinhas azuis na maré. Fique
atento ao que vem de cima

Seus amiguinhos vao ajuda-lo
= . a recolher todos os itens que
Quando entrar nessa grade estiverem pf{r p?ﬂo. Ai é so
vocé vai dar um passefomuﬂo passar na maquina e fazer a
louco . contagem dos pontos

fase, antes do mestre,
seu personagem nao se
transforma em Nights

‘ﬁ""’"__'—"‘“ 4 / f A\
Se quiser decolar de verdade,

parede para criar uma  passe por aqui e esse jato vai
passagem  joga-lo longe

Neste ponto, detone essa

Jogue o gordao Puffy para a
direita e quebre todas as
passagens até o final. Ele vai
derrubar o teto sobre si proprio
e se matar

Para entrar na proxima
2 fase, a 42, vocé

3 N WD precisa conseguir no
b minimo um C de
desempenho nas 3 fases |
' anteriores. Caso contrario, a fase
nao se acende para vocé L

0%
: M RARJORIE - 7 5

XKidrtam datn  Z:Stleel fary




Vocé tem de juntar as quatro bolas e
pegd-las em apenas 3 minutos. Seja

rapido!!

Procure

bem pelas bolinhas

azuis. Elas estao contadas
Justinho para encher a barra

- . . 3 AT :
Chute essa bolha longe e ela
abrira varios arcos. Pegue-o0s
rapido, antes que eles sumam

Entre nos jatos verdes para ser
lancado, destruir de uma -
vez todos os

baloes e

pegar as

bolinhas

azuis

Para conseguir a tltima, vocé
tem de destruir os bales

estd preso e vocé
tem de chamar ajuda para tird-
lo de I3 e enfrentar o tltimo

mestre

5 0

N A

)
h\x

Hora de transformagao. Vocés
vao enfrentar Wizeman, o
ultimo mestre

Finalmente

Elliot conseguiu sair de seu
pesadelo e venceu os
adversdrios do basquete

Demos
de sonho fecham
o jogo

Ele vai usar
varios tipos de
gpsrécu;‘os. Vocé

tera de
£~

desviar
de pedras

grandes que cairdo em
sequéncia. Na chuva,
passa pelo meio dos
ciclones para nao

sair rodando. Chegue
nele e acerte-o

quatro vezes para
elimina-lo. Vocé tem 2
minutos, nao erre




COMPUTER

HEROIS INTERATIVOS

DC Comics e a Inverse Ink
resolveram dar vida aos gibis.

Os primeiros a entrar na danca foram W) CHARACH 2 s

= i OF
Batman e Superman, que ganharam _ PAGE sg, -"’g}ék it
versoes multimidia. Apesar de feitos : <> L

pela mesma softhouse, os gibis
interativos sao diferentes. Em
Batman: Partners in Peril vocé pode
interferir na historia. Por exemplo:
Batman pode ir para a Bat-caverna ou
para o centro de Gotham City, quem
decide para onde ele vai é vocé. A
trilha sonora ¢ a original. Além disso,
0 gibi traz cenas animadas, que ainda
nao estavam disponiveis no demo. Ja
em Superman: The Misteryous Mr.
Mist vocé nao escolhe para onde a
historia vai. Em compensacao, baseados no

< _quando vocé clica antigo
num dos desenho
quadrinhos, ele animado
vira desenho para TV do
~animado. Todos Superman.
o0s quadrinhos Nao para
por ai: a
Inverse Ink promete uma
invasao de super-herois no seu

computador para breve.
Nao perca! M




SEGUNDO VOO /gy s

Asegu nda edicao da revista
em CD-ROM Neo Wave
chega as prateleiras no ponto
para conquistar os jovens.
Tem de tudo: desde esportes
radicais até vestibular
simulado com direito a

8 lugag
show de strip-tease. E iSO s gey
mesmo: em Peep Quiz e
vocé tem de responder 5‘2-.313

certinho as perguntas da S

A MAIS COMPLETA

Fuvest e de outros
vestibulares. Cada
resposta certa tira uma
peca de roupa da
modelo. O CD fala

LOCADORA DE GAMES

COMNOVOS
LANCAMENTOS §

Aqui comeca
a diversao. O menu pode ser
ativado sempre. E s6 usar o navegador

> . 2 Na pagina sobre Histdria em Quadrinhos,
também de Arquivo X. Na matéria vocé vé as revistas e confere a histdria da
vocé conhece os temas da série e os  filha da DC e da Marvel

episodios, além de ver fotos

NEG
surpreendentes. As fotos Traci Lords di BEB

. . A
também arrepiam em Sky  yma canja. A Neo = Dcpveﬂraa‘mha

Surf, mistura de para- mostra a vida
quedismo e surfe. Mas o r"?'g:’:laédﬂ ex-
. = atriz rno, com
melhor da revista sao os ot corias
videos e 0s jogos para de seus filmes AGORA EM 2
computador.

ENDERECOS

TR T SRR
RUA SERRA DO JAPI, 859
TATUAPE - CEP 03309-000

TEL/FAX 941 9957

RUA CONSELHEIRO MOREIRA
DE BARROS, 540
SANTANA - CEP 02018-011
TEL/FAX 959 0530

1acertols! em 1 perguntalsl.

No Peep Quizz vocé tem de passar no Em Arquivo X, vocé tem direito a
vestibular. S6 assim a moca tira a roupa historia, fotos e até filminho




VELOCIDADE EM COMPUTER

EDICAO ESPECIAL

aquinas de primeira na paradal!

Se vocé ja tinha experimentado
a maravilha que é pilotar uma Ferrari
512T, um Lamborghini Diablo ou um
Porsche 911 em Need for Speed, a
coisa esta ainda melhor em Need
for Speed Special Edition. A
Electronic Arts canadense preparou
algumas novidades de arrepiar. A
primeira delas é que agora da pra
jogar via rede com até 8
amigos/corredores. Outra boa
noticia, principalmente pra quem
enjoou dos circuitos da primeira
versao, é que duas novas pistas
foram acrescentadas. Na
Transtropolis vocé vai guiar por um
caminho pra la de esquisito, com
uma fundicdo, parques e uma usina
de combustivel. Na Burnt Sienna
voce vai ter a sensacao de
atravessar o

para a nova pista Transtropolis

Velho Oeste. As novidades nao

nessa versao param por ai. Nas pistas Rust

de NFS vocé

escolhe o | Springs e Autunm Valley vocé pode
ho;itﬂpgm virar piloto de testes da revista /.
competigdes, :
dosite @ tards americana Road & Track!

até de noite

g n
DICA: seja tos pare ganhar

eona .
iz:erl:esas agradévels

As
inovacoes

vao das |\ 5
pequenas LSS 'S ' e
coisas a superdetalhes, como o dos avides
que passam por cima dos carros

= it
potéo di
Head to hea
CONFIGURACAO MINIMA
486 DX / 66 Mhz 8 MB RAM i } g
CD ROM de dupla velocidade s =" -
Placa de som j DICA: com o DICA: na fase Transtropolis ande o mais
mouse opcional novo mapa vocé pode localizar seus devagar possivel, pois a pista é estreita e

DOS 5.0 ou maior ou Win 95 rivais e a policia mais facilmente as curvas sao fechadas

66



PCPLAYEI

ANO | - N°5 - R$ 8,50 ,.’f .
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DESVENDEOS
MISTERIOS DE 14 JOGOS / i

'HUMOR E AVENTURA :
"NA REVISTAEN
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http://www.pcplayer_.com.hr |




As bancas vao tremer! O més de
setembro marca a volta da
Editora Globo aos quadrinhos de
super-herdis. E em grande estilo! De
uma vez so serao lancados quatro
titulos (todos mensais e em formato
americano) da Image, a editora
sensacao dos States. Confira:

Wild C.A.T.S.: é uma equipe de
caras superpoderosos que agem
“por baixo do pano”. Ou seja, a
populacdo nem imagina que eles
vivem trucidando bandidos. Escrito e
desenhado por Jim Lee (o cara que
revolucionou o visual de X-Men).
Cyberforce: Marc Silvestri assina
as aventuras desse grupo de
mutantes. Todos foram
ciberneticamente alterados por uma

WILD C.A.T.S. E COMPANHIA
ESTAO PINTANDO NA AREA

Globo volta aos quadrinhos com quatro
titulos da Image. Enquanto isso, 0 Homem-Aranha

arranja um estranho aliado...

empresa corrupta e agora
combatem seus “criadores”.
Codinome Stryke Force: outro
time de superseres. Sao liderados
pelo Major Stryker, que é membro
do CyberForce. A unica diferenca é
que eles sao mercenarios e
trabalham para quem paga mais.
Tambeém criados por Marc Silvestri.
Gen 13: adolescentes filhos de
pessoas que participaram de um
projeto genético e ganham
superpoderes, que descobrem
durante as aventuras. Tem até uma
heroina que sempre rasga a roupa
durante as lutas. O texto é de
Brandon Choi e desenhos de J.
Scott Campbell. Boa chance de
conhecer novos personagens com a
classica receita de muita porrada!

O ARANHA E VENOM
DO MESMO LADO?!?

océ nao vai acreditar. O Homem-

Aranha e seu arquiinimigo,
Venom, vao lutar juntos contra o
vildo Carnificina. Isso rola na
minissérie (formatinho, duas edicoes
mensais de 160 paginas cada)
Carnificina Total, da Abril Jovem.
Se liga na treta: o Carnificina escapa
da prisao com um grupo de
assassinos (todos presos pelo
Aranha), e aterroriza Nova lorque.
Para ajudar o aracnideo, pintam na
parada a Gata Negra, Manto, Adaga e
até Capitao América. Mas a surpresa
fica com a alianca entre o herdi e o
vilao Venom. A aventura rola num
clima de pega-pega, com muita
pancadaria e perseguicoes. Cuidado

pra nao se enroscar nas




* ﬁa dois anos Kurt

Cobain, vocalista
do Nirvana, se matou.
Junto, morreu o Nirvana.
Aproveitando a ocasiao, algumas

bandas alternativas de Seattle - que

ainda nem gravaram seu proprio
disco -, Pearl Jam
e Alice in Chains
gravaram um CD
em homenagem
a banda, o
Tributo ao
Nirvana,

lancado em
agosto. O preco é R$

20,00 no Brasil e R$ 15,95 nos EUA.

A banda Van Halen fez a

histdria do rock'n roll
americano. Agora 0s irmaos Van
Halen voltam a movimentar o
mercado musical com
David Lee Roth, seu
primeiro vocalista. O
rolo comecou
quando a banda
decidiu gravar uma
coletanea e chamou
David para por a
voz em uma das
faixas. Sammy
Hagar, vocalista
atual, ndo
aceitou a

brincadeira e saiu

da banda. Sera que
David Lee Roth
continua no lugar de
Sammy?

Depois de
aparecer no
Grammy e em especiais da MTV
americana promovendo seu Ultimo
disco, a gata Alanis Morissette
detonou e comegou a fazer sucesso
em todos os cantos do planeta.
Para satisfazer os fas, Alanis lancou
o single Ironic com
duas musicas
ao vivo, uma
acustica
(gravada no
Grammy) e uma
inédita. O CD
vale R$ 16,00 no
Brasil e R$ 12,00
nos EUA.

Ta pintando
n no Brasil o
CD ao vivo do
Gamma Ray, banda
de Heavy Metal alema. O CD foi
lancado no Japéo ha dois meses e
sO agora chegou aos Estados
Unidos e Europa. Nessa historia os
americanos levaram a melhor,
apesar do atraso: um CD extra com
seis musicas a mais. No Japao o
CD é mais caro, R$ 38,00, contra
R$ 32,00 na Europa, R$ 18,00 nos
EUA e R$ 22,00 no Brasil.

river
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eil nzo fique
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Quando chamaram
Schwarzenegger para
estrelar Terminator 2 ndo
contaram pra ele que iam
fazer uma versao do filme
para o SNes. E que versao,
hein Arnold!

Terminator 2: Judgment Day
chegou para o SNes com uma
terrivel missao para Arnold
Schwarzenegger: proteger John
Connor do androide T-1000. O jogo
segue a risca a historia do filme de
mesmo nome que fez uma boa
carreira nos cinemas. Pena que
graficamente o game seja um
horror. A tela mais parece um : § :
espelho embacado depois do banho  Agui o dinico problema em qual dessas
e os graficos nao tém nenhum motos “gigantes” vocé esta

detalhe. A musica também fica
devendo. Se os

inimigos: uma mulher,

produtores um homem magro e
tivessem usado um gordo
a musica

Florentina do

Tiririca, teria

Quase ndo dd
pra ver as facas
que os inimigos

ficado melhor.

Fique ligado
para ndo ser

| surpreendido
pela “enorme”
4 explosdo

Os comandos
| T sédo de matar.
Com sua supermetralhadora, oqnp'olé-.'os
Terminator ndo tem dificuldade s I:gandg
para vencer os inimigos para a mae

Dinah



E ai, turma! Na minha
ultima carta lembrei um

jogo que todos rezaram para

esquecer: Smart Ball. Se vocés
ficaram com raiva, dessa vez
vao ficar com mais raiva ainda.
Chegou a vez de Universal
Soldier. Esse jogo para SNes
consegue ser tao ruim quanto
| Smart Ball, gracas a seus
graficos confusos e cores
repetitivas. O game da até

medo. E o concorrente de A Hora
do Pesadelo. Que venca o pior.

Dark Wolf
Vila Velha, ES

GAME
LOCADORA

TILT’S

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japonés, 93
S.L. Tel. (011) 843 9021

TILT’S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21
Tel. (011) 5583 3468

TILT'S 4 Av. Heitor Penteado, 1928
Tel. (011) 262 0980

TILT'S 5 Pca. da Liberdade, 141 Box 8

Tel. (011) 278 9714 Ramal 338
VENDAS

LOCACOES

SALAO
DE JOGOS

32X
Saturn » 3D0 -
Master System
P.Station ® Neo Geo (D

Game Gear ® Mega Drive
Game Boy © Super Nes ® PC Engine
‘ Playdia * Nintendo * Neo Geo * Jaguar

Para
anunciar
aqui, ligue

3061-3644,
Ramal 263.
Ai é sé6 DETONAR!!

Tudo para sua locadora com precos
imbativeis.

Consoles, Cartuchos, Cd s, €

_cessortos nha comp ing

FOMES: (083) 221-5539 - 221-4939
24 HORAS: (083) 982-0552

%Haﬂmébf@

Lancamentos exclusivos
japoneses ¢ americanos
Linha completa

Locacho
o “ﬂ\“

Consulte-nos! Tel.: (011) 294-8644

+*
GAMES_STATION ‘

Somos uma Locadora de
Atacado e Varejo
Atendemos Via SEDEX para todo Brasil

Temos Cards (MAGIC)

Rua: Antonio de Macedo Soares, 1322
Campo Belo S. P. Tel: (011) 543-5753

GROO GAMES

LOCACAO E VENDAS

wed?

Av. Pompeia, 510 - SP
CEP 05022-000
FONE / FAX (011) 262.8115
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Acho que o chefe deve ser sido muito feliz entre os anos de 90 e
91, pois ele sempre escolhe jogos dessa época para o Flashback.
jogos de videogame,

Ghouls’n Ghost é da terceira safra de jogos para Mega Drive.
k ]
como Mario Bros e Earthworm

Jim? Pois é, mano, em Ghouls'n ‘ L g (L
Ghosts também rola isso. Nesse U
caso, a princesa deve ser libertada ;

. abe aquela

‘W, historia de ter
w desalvara
princesa que vocé
encontra num monte de L

O 15966

dos
poderes do mal. bem R
Alguns bais Vocé controla um cara répido, os
reservam  chamado Arthur, um cavaleiro biocos |
surpreses  equipado com espada, machado e desce}:t; i
T itros objetos nada delicados. Uma
coisa facilita muito a sua missao: os
continues sao infinitos. Uma dica
legal, se voce quiser ver todas as
fases do jogo é nao jogar no nivel
practice, a nao ser que seu lance

seja moleza. Mas a moleza ¢
vem com fases reduzidas.

8sses A RN L3

bichinhos DICA: nao passe correndo pelas chamas,
que pulam. elas viram morcegos de fogo e véio
| Eles viram persegui-lo

DICA: atire de longe e muitas vezes para
derrubar esse porciao

cCOEE:
18500

DICA: para matar o primeiro chefe, acerte-o  DICA: mate logo o cara que atira crénios. DFCA, (] segundo mestr sé ,'oga chamas.
na cabega e desvie das bolas de fogo Acerte-o quando ele parar Atire e passe por baixo dele

72



m Tl - (O]
DICA.. m‘nmo chefe. Para matar o hbanes,
aumente a velocidade e lance varios chaffs
e flairs para despistar os misseis inimigos

DICA: nao
fique numa |
posigdo so, |

vapara|
todos os
lados, o
cara esta |
grudado 1

~ voltar para a base para

de verdade e __
~ pra ninguém r
~ chefe a ser detonado éum e

~ libanés que fala muito nasua
orelha. Vai chama-lo pro pau,
de verdade! Ai é a vez de vocé

mostrar suas habilidades. Nao
tem muita coisa dlfereﬂte_do

Gun. Miss@o ¢ mpnda, retorno
~ a base para receber os
cumprimentos dos superiores.
E, como no filme, vai ter uma
barulheira e o comandante vai
rramar bebida na roupa. Um
souco de diversdao nunca

Finalmente vocé conseguiu realizar a
proesa

receber os cumprimentos do capitao




VIBE PREFEITO EMB
_DECATHLETE (SATUR

NAO PERCA NENHUMA EDICAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Peca os exemplares pelo telefone (011) 868-3038 ou escreva para a
Dinap S/A - Caixa Postal 2505. Se preferir, peca ao seu jornaleiro

EDICAO 29  Pilotwings 64, Super EDlGAO 26  Earthworm Jim 2, Cyberia

Mario 64 (Nintendo 64), (Saturn), Johnsny
1 Nights, Iron Storm, Puzzle = ? Bazookatone (Saturn,
Bnd Actignl,l'l‘_;’h%rztggturnl, GAMEP | g.Sg:tio;g, ﬁ[ieﬁtmiogm
Tégggzn,%oulile D:;Z}éln, swﬂ&nﬁﬂ J .__.1"I IFE.gt:trioni, CI;‘:’eaturgrmr“s
Resident Evil, Motor Toon  [eseasMRERRC Nl Shock (3D0), Star Trek
2 (PStation), Tactics Ogre, @A # | (32X, Street Zero 2, Indy
Fire Emblem (SNes), 500, Art of Fighting 3
Marsupilami (Mega), =| (arcade], Toy Story
Metal Slug, Ninja Masters - (Mega), War 2410, Dragon
{Neo Geo), Quake (PC) Quest VI (SNes)

Cyberia, Guardian Heroes,
King of Fighters 95
(Saturn), Tunder Strike 2,
§ Hermie Hopperhead
(P.Station), Gradius
Deluxe Pack (P.Station e
Saturn), Brain Dead 13,

Thor (Saturn), Jumping
Flash 2, Sidewinder,

w2 Killing Zone (P.Station),
Ultimate Mortal Kombat
3 (Saturn, Mega, Snes),
! Super Mario RPG, Gun
Hazard, Dragon Ball Z

(Snes), The Smurfs, | Psyche Detective (3D0),
Sonic The Hedgehog Killer Instinct 2 (arcade),
(Mega), Sapo Xulé Phantasy Star (Mega),
(Master), Tyrian, Duke Romancing Saga 3 (Snes),
Nukem (PC) K. Instinct (G.Boy)

Darius Gaiden, The
Mansion of the Hidden
(Saturn), In the Hunt
(P.Station), Alien Trilogy
(Saturn, P.Station, PCCD),

Panzer Dragoon 2, King
of Fighters 95 (Saturn),
DarkStalkers, Resident
Evil (P.Station), Snatcher
(Saturn, P.Station),

Tekken 2 (P.Station, Street Fighter Zero
arcade), Captain Quazar =4 (P.Station, Saturn),

¢ (3D0), Virtua Cop 2 4 Shockwave 2 (3D0), Spot
= (arcade), Drift Out (Neo 4 Goes to Hollywood

=| Geo), Super Mario RPG
= (Snes), Phantasy Star 2
ikl (Mega)

(Megal), Earthworm Jim 2
(Mega e SNes), Secret of
Mana, Real Monster (Snes)
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Me solta quero ir comprar

. games 1o Galpaol

Tenha o Galpdo dos Eletronlcos como seu parcelrol
Lan¢gamento simult@dneo com o mercado internacional e
grandes promocaoes o ano todo! Melhores Games, atendimento
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra
e muito lucro! Tudo isso somente no Galpdo dos Eleironicos.

GALPAO

DE.IE ELETRANICOS
aeﬂ( aaff(/bﬁa a ya/ M}fm{e mars
Distribuidor Oficial para Video Locadora

Galpao dos Eletronicos
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sdo Paulo - SP

Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590




NEO GEO DO BRASIL LTDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA, CEP;04326-080, SA0 PAULO, BRAZIL TEL: (55)11-5588-2300 FAX: (55)11-5588-2790




