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FLIGHT ASSIGNEMENT:

SE PENSAVI DI VOLARE CON
IL MIGLIOR SIMULATORE

(Airline Transport Pilot)

compatibili anche con Flight Simulator 4.0,
con i quali esplorare ambienti di volo sem-
pre diversi!

L'ultima versione guida tramite le voci
degli operatori delle torri di con-
trollo verso centinaia di rotte
ed itinerari! (richiede sche-
da SoundBlaster).

In pit, ATP € corredato di cartine di avvici-
namento originali Jeppesen, mappe a colo-
ri, ed ha il manuale completamente in ita-
liano (oltre 200 pagine) con i concetti di
base teorici e pratici per imparare a volare!

ORA CON
MANUALE |y
ITALIANO!

Air Transport Pilot (ATP) offre ai posses-
sori di PC I'impagabile esperienza di vola-
re sui jet di linea piu diffusi: Boeing 737,
747, 767, Airbus A320 ed il turboelica
Shorts 360.

Oltre ai 350 aeroporti U.S.A. in dotazione,
ATP sfrutta un’ampia libreria di scenari
(Europa compresa!), disponibili a parte e

Se non trovi ATP
presso il tuo

rivenditore di fiducia
richiedilo direttamente a:

LAGD SOFTIVIAIL
sory O.BOX 293

MAIL 22(00 COMD
Tel. 031-300-174 Fax 031-300-214

(* sono inoltre disponibili I'aggiornamento
ed il manuale in italiano anche per chi
possiede le versioni precedenti di ATP)

ATP & un prodotto:

the Computer Flight people

SUSLOGICZ

HOMS E MAREH PROTETTS 52050 CITAT) SENZA INDICARE | BELATIVI BREVETT

CONDIZIONI PARTICOLARI PER RIVENDITORI
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PRENOTA SUBITO:
Strike Commander ¢

o——————
 MOUSE =
I I
Patriot * Tornado  WHEEL q!
X-Wing per PC : Dedicato ai simulatori |
7th Guest (CD ONLY) | di guidzl Volante di au- :
Sona inoltre disponibili tutte || Lomovie i grandceza I
le ultime novita su CD: chiedi y aRE oo o i
SoftMail ha tutto il subito il listino completo! | Bt programmi che I
__ 5 : 1 vengoho controllati da |
software e gii accessor offi &m 1 mousel Non richiede i
E di (anche di cial f_}mfﬂ G | porte aggiuntive: & I
diretta) a 10 ’M:"’wm - | compatibile i tutti | [
aggluntivo computers!
Mwm anche laggiornatare alla versione L______’?______________‘____ _:
subito il m d'ordine Oy | =0 g el A SE0 e e e ————— e e S TG e e L
m ' telefona con dischetto di utilities apposita- Megafortress Wk
al 174 mente creato dalla Spectrun Holoby- FC 286, VGA 256 col, 640K
numero 031-300- te: indispensabil al veri pilot! di FI6: = MegaFortress 1, Il primo disco
riproposti insieme & grande richiesta missionl ed il Mission Editor: '
ad un FREZZ0 ESCLUSIVO SoftMaill un valgre di oltre 200.000 Lire - fino
ad esaurimento - a sole...

T 031-300-174

FAX 031-300-214

Award Winning Bundle

= n esclusiva dagli USA una fanta-
stica raccolta Sierra che contiens:
King's Quest V, Rise of Dragon & Red
Baron In edlzione limitata a.sole..,

149.000

CATALOGO A COL
Pusl richiederto inviandoc! Lit. 2000 In
francobolll, i tho Indirizzo commieto 2
indicands || tipo dl computer ahé posaled|

GRATIS CON

OGNI ORDINE!

BUONO D'ORDINE DA INVIARE A:
LAGO SNC » CASELLA POSTALE 293 » 22100 COMO
Sl, inviatemi al pii presto i prodotti indicati in questo mio ordine:

COGNOME E NOME
|

INDIRIZZO E N° CIVICO

CAR, CITTA £ PROVINCIA

 PREFISSO € N* TELEFONICO

FIRMA
{SE MINORENNE QUELLA DI UN GENITORE)

DESCRIZIONE

CVG = 15/3/93

ORDINE MINIMO LIT. 40,000

COMPUTER PREZZO

FORMA DI PAGAMENTO PRESCELTA

Paghert al posting in contrassegng
Allego assegno NON TRASFERIBILE intestalo a: LAGO SNC

Ricevuta (in originale) dal

N* 12810222 inlestato

Addebitate limporto sulla mia

Spase ol spadizions Lit 8.000

TOTALE LIT,

N* della Carta o Credito-

arsamento nel Conto Corrente Postale

AGO SNC
. [

|
L
i Scadenza



i

[

MAILBAG 8
Punque, le cose stanno cosi: voi
spedite le lettere e noi. nella nostra
magnanimita, le pubblichiama.
Chiaro, no?

|

NEWS 14
. Tutte le ultime novita sull’esilarante
mondo dei videogiochi.
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PREVIEW 18
Tutti i giochi che ci aspettano nei prossimi
mesi e uno speciale sui titoli per Mega CD.

ON! o S
Secondo numero della Rivista nella Rivista:

anche questo mese tutti gli ultimi giochi per
Lynx, Megadrive € Gameboy. Vai di portatile!

3 FAR OUT 112
Musica & Videogiochi: amici 0 nemici?

f..'n,uf._ o BTN =
ARCADE ACTION 116
Cambiate diecimila lire in gettoni e
preparatevi a un viaggio attraverso i coin-op
piu caldi del momento.

MASSIMILIANO “MAD
MAX” ANTICOL!

Ormai contagiato dalla Draculamania
seguitaall’'uscitadel film pid temifican-
te del decennio, il team di CVG ha
scoperto di possedere paurose ana-
logie con i mostri piu famosi della
storia. E per cominciare questa
camellata abbiamo scelto il mostro
per eccellenza, Mad Max. Pensate
che Max a Camevale non si maschera
nemmeno, eppure vince sempre il
primo premio per la maschera piu
mostruosa....

SIMON “FRANKENSTEIN"
CROSIGNANI

Per anni ha tentato di mascherarsi,
ma ora I'abbiamo scoperto: Simon
non & altro che l'incamazione di
Frankestein! L'indizio che I'ha tradito
sono state le scarpe: recentemente
s'@infatti presentato in redazione con
un paio di scarponi con la suola alta
4 ¢cm e, nonostasse le scuse banali
{si usano cosi, sono pit comode...),
I'abbviamo fatto confessare e I'abbia-
mo lasciato in ginocchio sui ceci.

PAOLO “UOMO LUPO”
CARDILLO

Ormai non abbiamo piu dubbi: a giu-
dicare dalla lunghezza dei capelli che
gli nascondono ormai il 79,12% della
faccia (al confronto Slash dei
Guns'n'Roses sembrauno skinhead)
e dagli ululati emessi quando arriva
un nuovo gioco, Paolo non pud esse-
re altro che un Uomo Lupo. Lui dice di
essere un Uomo Zebra, ma dopo gii
ultimi risultati della Juve sta rapida-
mente cambiando idea...

VINCENZO “DRACULA"
RENZI

I nostro Vince @ sicuramente un vam-
piro, una specie un po’ strana, a dire
il vero, ma & pur sempre un vampiro:
come si spiegherebbe altrimentiil suo
impegno nel succhiare giochi, news e
previews dalle software house di mez-
zo mondo? Certo, | vampiri del 2000
usano fax, modem e segreterie telefo-
niche, ma per il resto il principio é lo
stesso...




SUPER NES
IMAGINEER

GRAFICA

Ha un bell'aspetto? Gli
sprite sono adeguati al
glocoincuisitrovano? Lo
scrolling é ultrascattoso
o megafluido? Questa
voce riguarda I'aspetto
pit esteriore del gloco.

SONORO

Piti orecchiabile é la mu-
sica, piu realistici sono
gli effetti sonori e mag-
giore é il punteggio sotto
questa voce.

GIOCABILITA'

Qui viene indicato se un
gloco é divertente e coin-
volgente.

Piii il voto é alto, pii il
gioco é... da giocare!

LONGEVITA'

Ci giocherete per mesi e
mesioloriutilizzerete ben
presto come sottobic-
chiere?

Date un'occhiata alla
percentuale di longevita
e lo saprete!

GLOBALE

La voce pit importante. Non é una media
degli altri punteggl, ma li piglia comungque
in considerazione - in altre parole vi dice se
un gioco é bello o no.

wow [T
s || WM
Coucmare | [
COPTre I ]

Ok, fratelli!

Dopo i due dischetti demo per Amiga, la rivista
Sturmtruppen Magazinen é arrivata I'ora del

| PUNTEGG! mega-adesivone: contenti?

% Noi speriamo vivamente di si! Appiccicatelo
90+ % dove volete ma ben in vista in moedo da ricordarvi,

Un C#+VG

HIT! Un

classico: da

comprare

assoluta-

mente!

70-89

Un gran bel gioco che non &
diventato un HITl solo per
un pelo. Dategll comungque
un’occhiata.

50-69

Un giochillo discreto, consi-
gliato ai fan del genere.
40-50

Oh mamma! Un gioco-delu-
sione da lasciare sugli scaf-
fali del negozl.

15-39

Bleah! Regalatelo al vostro
peggior nemico.

0-14

AZIONE - Pio é alto questo valore, pil sono
importantl | riflessi e la velocita con il joystick.

STRATEGIA - Un voto alto significa che il gioco
richiede ragionamenti complessi.

BILANCIAMENTO - |l livello di difficolta del
gioco. Se questo valore & elevato, avete la
sleurezza che |l gioco sara impegnativo dall’ini-
zio alla fine, senza fasi troppo semplici né &
impossibili da superare.

ORIGINALITA' - Un fattore fondamentale. Non
vorrete mica comprare un programma quasi
identico a qualcosa che avete gia, vero?

all’inizio di ogni mese, di correre in edicola ad
acquistare il nuovo numero di CVG!!!

Ma le sorprese non finiscono qui, per saperne di
piu seguiteci e non ve ne pentirete!

P.S. Non sapete cosa significa la scritta
sull’adesivone? Bene, ragazzi io devo mantenere
una fama conquistata dopo anni e anni di lavoro
e devo fare la parte del mega-cattivone (di che
non sai l'inglese Max! - Paolo, Simon & Vincent):
dunque mano al vocabolario!

Vostro, Massimiliano "Mad Max" Anticoli

E L'ORA DELLA
PUNIZIONE! _

‘tecnici, di Inventiva o di
glocabilit, e non dovrebt

. S easo s consanions e e por




ICRO GENIUS, IL COMPATIBILE.

Non c’é niente di piv originale che giocare
con la Console Marpes 7600 Micro Genius

T SYSTEM
'SYSTEM

Design "Big Box*“
Vincitore del Premio TWC Design 1991

+ Uscita stereofonica con cuffia in dotazione
+ Tasto espulsione cartuccia

+ Tasto reset

+ Uscite audio video per monitors

 Alimentatore, Cavo RF e Deviatore TV L a pifl vasia
Inoltre nella confezione troverete ' disponibilita
una splendida cartuccia gioco e i v 1 /
DUE JOYSTICK TURBO i g lochi al mondo!

per giocare subito con i vostri amici!

...e la versione ACTION KIT...

...contiene la fantastica pistola
INFRARED LIGHT PHASER!

INTENDO & NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM are a Trademarks of Nintendo. MARPES & MICRO GENIUS are a Trademarks of Elettronica Marpes srl



Rieccoci nuovamente qui! Sembrano passati
un paio di giorni dai festeggiamenti di Capo-
danno e invece ecco che siamo gia a febbraio,
senza nemmeno rendercene conto. Febbraio é
un mese duretto: a scuola mazzolano di brutto
perché finisce il quadrimestre, c¢’é un sacco di
lavoro da fare e fa un freddo che meta basta. Per
fortuna potete riposarvi e riscaldarvi leggendo
la vostra rivista preferita (CVG, ovviamente) e
se avete qualche minuto libero perché non
scrivete anche una lettera a:

CVG Mailbag c/o Gruppo Editoriale Jackson
Via Gorki, 69
20092 Cinisello Balsamo (MI)

Ah ragazzi, occhio anche alle nuove rubriche di
cui troverete la spiegazione alla fine del Mailbag.
Leggete, cari discepoli, leggete... e inviate!!!

AMORTELE

Fantasmagorica redazione
di CVG

vi scrivo perché sono
sull'orlo dell'esaurimento
nervoso a causa dei
maledetti mass media che
non fanno altro che
pubblicizzare e
strapubblicizzare quelle
dannate macchine da gioco
quali le consolles (a

proposito, si scrive
“console” con una “I" sola
- Simon). Vedendo la TV mi
capita spesso che il mio
programma (magari sul
punto piu interessante) sia
interrotto dalla pubblicita e
prima ancora che ci si
abitui al “brutale”
cambiamento chi ti
appare? Elementare, Gerry
Cala che con quella faccia
da ebbete (si scrive
“ebete” con una “b"” sola -
Mad Max) ci presenta il
Megadrive (lo hanno scelto

perché & anche lui una
S**A), oppure si vede
Zenga che con la sua voce
da zombie sotto shock ci
propone il BELLISSIMO
Sega Master System Plus.
Il mondo sta subendo
un""invasione: da parte di
questi terribili esempi della
tecnologia moderna il
mercato della videoludica &
ormai colmo di queste
schifezze, il cul unico
scopo é quello di
rimambire la mente umana
con giochi sempre pid belli
(ma quando mai), sempre
pil costosi (... sempre pid
ca**ate). Tralasciando il
Megadrive che é forse la
console piu ragionevole (fra

pit mali si sceglie il
minore) vale la pena
analizzare qualche consolle
pil “seria” (chiamamola
IRONICAMENTE cosi) come
il Neo Geo e il Super Nes.
Il Neo Geo & un'immensa
macchina da gioco di
eccelsa qualita che
fornisce giochi
estremamente validi (su
questo non ci piove), ma
guanto costa questa
originale bellezza? Con soli
sei giochi (quelli che a un
giocatore incallito non
dovrebbero mancare) si
spende la bellezza di
L.1.273.000, ua fortuna
con cui chi ama veramente
i videogiochi termina tutti i
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coin-op della sala giochi
pid vicina.

Chiudendo col Neo Geo
passiamo ad analizzare il
Super Nes. E' senza
dubbio una gran bella
consolle, ma siccome
anche per questa i prezzi
dei giochi sono tutt’altro
che modici, | possessori si
danno alla pirateria.
Come? E' uscito da pochi
mesi il Magicom Copier
con cui & possibile
trasportare i giochi da
cartuccia a disco ed é una
opzione molto conveniente
in quanto chiunque pud
noleggiare un gioco per poi
copiarselo segretamente e
risparmiare su quel gioco il
98% circa (il costo di un
dsico vergine gira intorno
alle 850 lire). Sembrerebbe
una cosa conveniente, ma
tuttavia il prezzo del
copiatore non & in genere
pil basso delle 700.000
lire. Cosi anche per questa
nuova meraviglia della
Nintendo occorrerrebbe
spendere oltre il milione e
mezzo, ma non ne vale
proprio la pena.

Ad ogni modo per chi ama i
giochi del SNES trovo che
la trovata (I'italiano, questo
sconosciuto... - Petrarca)
del copiatore sia un ottimo
mezzo per risparmiare e
gustarsi nello stesso
tempo i giochi. Cordiali
saluti.

D.A. (Roma)

Era da un po'di tempo che
non sentivamo una fila di
beotate come queste da
parte di qualche lettore
fuori di testa e quindi non
possiamo che ringraziare il
caro D.A. e la sua lettera
umoristica per i pochi
momenti di buonumore che
c¢i ha regalato... Come? Era
una lettera seria? Dawvero?
Non & possibile! Nesun
lettore con un briciolo di
intelligenza scriverebbe
una lettera autoritaria
come questa e si
firmerebbe con un
vigliacchissimo D.A. per
restare nell’anonimato! Per
quanto riguarda il Neo Geo
pol... Nessuno mette in
dubbio che le cartucce

della console SNK siano
caro, ma nessuno vi
obbliga nemmeno ad
acquistarle. In fondo non
scrivete delle lettere
infuocate a Quattroruote o
a riviste simili, perché la F-
40 costa un occhio della
testa: semplicemente la
guardate, vi rifate gli occhi
e non pensate nemmeno di
acquistarla. Stesso
discorso va fatto per il Neo
Geo: | giochi sono
incredibili, ma costano un
sacco. Se potete
permetterveli meglio per
voi, altrimenti
accontentatevi di qualche
partita in sala giochi e
ripiegate su qualcosa di pil
economico. Ragazzi,
questa e la vita... E cosa
dire della ciliegina finale, la
buffonata sul copiatore del
Super Nes? Stai due ore a
menartela perché dici che i
giochi del Neo geo costano
tanto e pol consiglio
I'acquisto di questa
periferica fuorilegge:
scusa, ma allora perché
non inviti i lettori ad andare
a rubare? Faresti prima...
Inoltre, tanto perché tu (e
tutti i lettori di CVG) lo
sappia, la Nintendo ha
trovato come evitare che le
proprie cartucce vengano
piratate dal Magicom. Non
ci credete? E allora provate
a trovare Super Mario Kart
crackato... Eheheh: ride
bene chi ride ultimo, ve
I'avevamo detto. Aspettate
che anche le altre software
house seguano I'esempio
della Nintendo e vi trovate

con un aggegio che avete
pagato un’'occhio della
testa che non serve a una
bega...

 NEOGEO

“Le confessioni di uno
sfigato” ovvero “Ma & tanto
figo il Neo Geo?".

Mi awicinai ai videogiochi
molti anni fa, quando per
Natale mi fu donato un
Atari 2600. Con quale gioia
giocavo al preistorico
Soccer, in cui | giocatori
sembravano tarantolati e
avevano un gioco di gambe
che avrebbe fatto inorridire
Little tony. Passava il
tempo e capivo che la mia
console era superata, cosi
un giorno, dopo una tragica
seduta a un basketball con
pixel grandi una mela,
decisi di rinnovarmi e
comprai un computer che,
a giudicare dal prezzo
apocalittico, sembrava
molto buono: purtroppo era
un mostruoso Olivetti
Prodest PC1 con
stampante che mi umiliava
con i suoi 4,77 MHz e la
sua penosa scheda CGA.
Resistetti un paio d’anni e
poi passai all’ innovativo
Nes, che perd veniva gia
surclassato da altre
console e computer. Decisi
quindi di rimettere mano
all'ormai quasi vuoto
portaverdoni (i miei si
erano gia stufati) e mi

comprai I'Amiga.

Ormai avevo raggiunto il
mio Eden quando il mostro,
si lui, il PC ha estirpato
dall’Amiga le avventure e
tutti i giochi un filino pid
impegnati.

Ultimamente al grido di “E’
giapponese quindi & bello”
ho acquistato un
Megadrive, ma i giochi
acquistati Last battle e
Jordan vs Bird mi sono
parsi mediocri, nonché
scialbi.

Mi spiego meglio: sembra
proprio che il Megadrive
debba cedere il passo a
console piu evolute come il
Super Famicom o il Neo
geo. Viziato?

Forse. Grazie di esistere
da...

Mr Fico alias rei di Nanto
alias Fabrizio

PS 1) E' vero che... Sbleah
(non riesco a controllare la
bava) uscira Street fighter
2 per Mega CD?

2) Mi dici gqualche beat ‘em
up carino per MD?

3) Che roba é il Mega
Backup? Si mangia?

4) Si pud comprare il CD
per Megadrive avendo gia
la console?

Caro Fabrizio, francamente
non comprendiamo la tua
disperazione: hai un'Amiga
che & pid vivo che mai, un
Nes che sa regalare ancora
qualche gioco carino e un
Megadrive che & una delle
migliori console disponibili
sul mercato. Forse i due
titoli da te scelti non sono
il massimo della vita,
anzi... Prova perd a
comprare Ecco, recensito




in questo numero, e vedrai
la potenza del 16bit Sega.

Ed ecco le risposte alle tue
domande:

1) Street Fighter per
Megadrive uscira
prossimamente su
cartuccia (16 Megabit) e in
seguito su CD.

2) Streets of Rage 2 su tutti.
3) E' una periferica illegale
per trasferire le cartucce
del Megadrive su disco.
Non si mangia, ma si piglia
a calci...

4) Certo, che domande fai?

COLEGAMENTI _

Ultra mega super extra
jingle gagliarda redazione
di CVG

Sono un superaffezionato
della vostra fantastica
rivista che compro quasi
regolarmente,

ho 12 anni e posseggo da
quasi un anno un Gameboy
di cui sono soddisfatto
anche se il sonoro fa
schifo e lo schermo &
microscopico.

Vi ho scritto per sapere se
posso collegare la mia
console alla TV per non
liquefarmi gli occhi ad ogni
partita.

Giorgio Reebok

Caro Giorgio, a giudicare
dal tuo cognome (o
presunto tale) pensiamo
sia inutile chiederti la tua
marca di scarpe da

ginnastica preferita... In
ogni caso sappi che &
possibile attaccare il
Gameboy alla TV, ma le
periferiche che permettono
questo collegamento
costano cifre spaventose e
non sono per ora reperibili
da un comune utente, ma
solo da sviluppatori,
distributori e simili.

Chissa che prima o poi la
Nintendo non decida di
immettere una periferica
del genere sul mercato, a
un prezzo possibilmente
ragionevole...

Caro CVG

sono un 15enne e
possiedo un C64, un
Gamegear e un Gamate.
Ho diverse domande da
farvi e credo che come le
leggerete metterete la
lettera nella pappa del
cane:

1) Quanti bit ha il Game
Gear.

2) In un ipotetico confronto
fra GG - Gameboy - Lynx,
quale sarebbe il vincitore?
3) Esiste un convertitore
Megadrive-Game Gear?

4) Perché non recensite
qualche gioco delle nuove
console portatili Gamate e
Supervision?

lo ho il Gamate con cinque
giochi e devo dire che la
loro grafica & cinque volte
meglio di quella del
Gameboy (ho confrontato
Pharaon Revenge e

)

Supermarioland).

Un saluto alla
schizzatissima redazione di
CVG!

Andrea Panebianco

Nella pappa del cane? Ma
stai scherzando?
L'abbiamo semplicemente
butatta nella spazzatura...
Scherzi a parte, ecco le
risposte ai tuoi quesiti:

1) 8. Non uno di pitu, non
uno di meno.

2) BASTA! BASTA!

Non fateci pit domande del
tipo “E' meglio questa
console o quest'altra?”!
Non ne possiamo
veramente piu!

Secondo voi, € meglio una
Lamborghini Diablo o una
Ferrari FA0?

E' meglio un'opera di
Picasso o una di Warhol?
E' meglio Cindy Crawford o
Claudia Schiffer?

E basta...

3) Non ancora.

4) Semplicemente perché
finora la diffusione di
queste console é troppo
limitata: se le vendite
diventeranno tali da
conquistarsi una discreta
dose di utenti state pur
sicuri che arriveranno
anche le recensioni.
Comunque, noi non
abbiamo notato questa
differenza fra la grafica del
Gamate e del Gameboy,
anzi il portatile Nintendo ci

& sembrato avere
addirittura la meglio.
Questione di punti di vistal

APPELLO

DISPERATO

Vorrei contattare nella zona
Cosenza-Renda e dintorni,
possessori di Megadrive,
Master System e/o Game
Gear allo scopo di
impostare una fanzine
dedicata esclusivamente
alle console Sega. Se
pensate di essere in grado
di scrivere recensioni,
sapete l'inglese e avete
una discreta esperienza
come videogiocatori,
spedite la recensione di un
gioco che vi & (o che non vi
&) particolarmente piaciuto
a:

Antonio Micciulli
Strada Statale 19 bis
Palazzo Lucchetta,
Cosenza

allegando un vostro profilo
e il vostro indirizzo
(completo di numero
telefonico). Non esitate
potreste entrare a far parte
della nostra redazione!

Beh ragazzi, cosa
aspettate a scrivere ad
Antonio?

Non vediamo |'ora di
vedere il numero zero della
vostra fanzine e ricordatevi
di spedircene una copia:
ne faremo una recensione
accurata... Cercate almeno
di non farci troppa
concorrenza!

DISPERATO 2

LA VENDETTA

A tutti | possessori di un
Commodore 64 che non lo
considerano inutile e
antiquato e che non
vogliono usarlo solo per i
videogiochi ho fondato il
club del C64. Per



informazioni scrivere a:
Club 64 c/o Vivo Gaetano
Via 2da traversa Cimitero
N.20 - 80049 - Somma
Vesuviana (NA)

Un appello alquanto
inususale, ma che ci fa
molto piacere, non fosse
altro per le giornate gioiose
che abbiamo passatto
smanettando con |'otto bit
computer.

La genete convinta che il
C64 sia ancora piu vivo
che mai, quindi fatevi
sentire e contattate
Gaetano!

Utenti Amiga creativi, &
nato un club che
distribuisce nel Pubblico
Dominio le creazioni dei
soci (programmi, musica,
grafica, ecc...). Ogni mese
il socio ricevera un
diskmagazine con le opere
di tutti i soci. Max serieta e
no lucro. Per informazioni
contattate:

Michele Berardi

Via F. Marinaccio 64
71100 Foggia

Cosa dobbiamo
aggiungere? Per Michele
vale la stessa richiesta
fatta ad Antonio:
aspettiamo le vostre opere
con trepidazione. Dateci
dentro!

Cari redattori di CVG

leggo la vostra rivista da 2
anni.

Possiedo 1 Amiga 500 +
espansione, 1 C64, 1 C16,
1 Sega Master System e 1
Gameboy. Vi scrivo per
rimproverarvi di un paio di
cosucce:

1) Non & vero che Non & la
RAIl e; un programma
stupido e poi le ragazze
sono bellissime.

2) Sono “completamente
d'accordo a meta” con voi
sul voto dato a Grand Prix
Formula One di Geoff
Crammond. Secondo me
siete stati pagati per
raccontare quelle
stupidaggini. Le strisciate
sembrano fatte da un
motorino e non dalle
gomme di una F1, ci sono
pit game che finiscono con
26 auto che guelle che
finiscono con 24 (cioé la
mia, pil quella del tizio a
cui sono andato addosso),
la pioggia non & per niente
realistica, non c'é la
temperatura dell’asfalto,
c'é un solo tipo di gomme
per la qualifica allora che
perfino F1 Manager per i
C64 ne ha 2!

Volevo vedere quanti giri
riuscivo a fare con le
gomme di qualifica, ma mi
sono stufato dopo averne
fatti 25 e non venite a
dirmi che quest'anno in F1
si utilizzano le gomme da
gara perché i circuiti sono
quelli dell'anno scorso.
Nella gara problemi di
carburante, pressione
dell’olio, surriscaldamento
del motore, rottura del
cambio ed altri vari
componenti della macchina
proprio non esistono.

Poi sulle istruzioni ci sono
le bandiere per imparare a
conoscerle, ma non
servono a niente visto che
ho provato in tutti i modi a
commettere infrazionie di
buttare le fuori aspettando
la bandiera nera, ma non &

%00
B

IL RECENSORE E’ UN BEOTA!

Dai prossimi numeri il Mailbag di CVG ospitera
una rubrichetta mooolto particolare chiamata
“Il recensore € un beota!”: in quest’'angolo
verranno pubblicate tutte le missive di lettori
scontenti del voto o del giudizio dato a un
particolare gioco. Quindi, preparate carta e

penna e, possibilmente senza sprecarviin insulti
e moccoli vari e motivando le vostre opinioni,
scriveteci immediatamente le vostre contesta-
zioni sulla recensione di questo o quel gioco e
ricordatevi di indicare che si tratta di una
lettera destinata a quest’'angolo. Forza ragaz-
zi, vi stiamo aspettando! Qualcuno comunque
ha deciso di anticiparci, a giudicare dalla

prossima lettera...

arrivata. Poi ho provato a
partire in pole position
girando la macchina subito
dopo la partenza ed
andando a sbattere contro
le altre auto e provocando
I"'abbandono di almeno
dieci e neanche li la
bandiera rossa non si &
vista.

E potrei continuare per ore
e ore a trovare dei difetti in
guesto gioco.

Per la grafica posso dare
70%, poi 40% per la pista,
e 30% per |'abitacolo.
Secondo me il vostro Geoff
Crammond avrebbe dovuto
guardare prima il livello di
opzioni (e non grafica) il
sempre valido Ferrari
Formula One, non dico
scopiazzandolo, ma solo
prendendone spunto.
Adesso voglio proprio
vedere se avete coraggio di
pubblicare la mia lettera
con le critiche su quelli che
vi pagano...

Prince Olivier

N

o=

| casi sono due: sei pazzo
oppure stai scherzando. In
entrambi i casi, comunque,
bisogna ammettere che sei
alguanto originale: sei
infatti la prima persona che
sentiamo che ha qualcosa
da ridire sul fantastico
Formula One Grand Prix.
Non mettiamo in dubbio
che Ferrari Formula One
fosse un bel gioco quand'é
uscito, ma Il capolavoro di
Geoff Crammond gli da la
birra sotto moltissimi punti
di vista e i difetti da te
elencati sono solo delle
pecche microscopiche a
cui si puo facilmente
passare sopra (due gomme
da qualifica?

Ma facci il piacere...).
Comugnue, se vi trovate
d'accordo con Prince
Olivier o volete contestare
le sue accuse scriveteci e
pubblicheremo senza
dubbio la vostra |lettera.
Anche su Non é la Rai non
¢i troviamo molto
d'accordo: nessuno mette
in dubbio la bellezza delle
ragazze, ma il livello del



E ORA
DUE PAROLE
DALLA REGIA

- Trucchi & soluzioni
Su C+VG vengono
pubblicate solo soluzioni

complete e trucchi ottenibili

senza manomettere il
programma Iin uso (se
bisogna usare Il reset,
riscrivere codice o
pasticciare con qualche
cartuccia non lo vogliamo).
Potete spedire i vostri
capolavori all'apposita
rubrica, indicando
chiaramente

“PLAYMASTER" sulla busta.

Se mandate delle mappe,
fatelo possibilmente su
fogli bianchi - niente
quadretti, righe o fiorellini)
e scrivendo & disegnando
solo in nero: potranno
essere riprodotte piu
facilmente.

- Richieste d'aiuto

E' in funzione una "hotline"

telefonica. Potete
telefonare allo 02/

programma & infimo, anzi
peggio..

’J L lllljl|lAl

Un bel po' di lettori ci
chiedono delucidazioni sul
mistero delle varie versioni
del 16 bit della Nintendo
cioé quella famigerata
macchina che a volte
chiamiamo Super
Famicom, a volte Super
Nes, a volte Super
Nintendo e sulla
compatibilita tra queste.
Innanzitutto sappiate che
di queste console esistono
tre versioni: la versione
giapponese che sulla
console stessa riporta la
scritta “Nintendo Super
Famicom" e quindi & cosi
che va chiamata; sulla
versione europea invece
c'e scritto “SUPER
NINTENDO" grosso come

6948295 dalle 14 alle 17
di ogni lunedi. mercoledi e
venerdi, e i nostri esperti
cercheranno di risolvere
tutti i vostri problemi
videogiochistici.

- Club & contatti

Se avete fondato un club,
0 semplicemente state
cercando altra gente con i
vostri interessi, mandate
il vostro indirizzo e la
categoria d'interesse (es.
“Console Gamate”,
“Giochi di Ruolo”,
“Frittatine Senegalesi”,
ecc.) in una busta su cui
sia indicato chiaramente
“CLUB", possibilmente
separata da altre
eventuali lettere o
comunicazioni. Non
pubblicheremo numeri
telefonici.

Seguendo queste
raccomandazioni
accelererete di molto i
tempi di smistamento e
pubblicazione delle vostre
comunicazioni: una rivista
migliore dipende anche da
VOI.

una casa e “Entertainment

System” in piccolo sotto. In

questo modo tutti
(pubblicita compresa) la
chiamano Super Nintendo
per abbreviare ma é
giustissimo anche
chiamarla Super NES
(N=Nintendo,
E=Entertainment,
S=System). Console
europea e giapponese
hanno tra I'altro la stessa
forma. La console
americana ha una forma
completamente diversa:
invece di dare sul tondo da
sul geometrico e | tasti
sSono azzurri invece che
grigi, un vero obbrobrio.
Comunque, anche in
questo caso la scritta
“Super Nintendo” & grande
e infatti gli americani la
chiamano
indifferentemente Super
Nintendo o Super Nes. Per
quel che riguarda la
compatibilita, esistono
interfacce per tutti gli usi.
In particolare, per la

CHI FA DA SE’ FA PER TRE

Le novita di CVG comunque non sono finite!
Infatti, da ora potrete contribuire maggiormente
alla realizzazione di questa rivista: vi sentite in
grado discrivere unarecensione di un videogioco?
Si? E allora cosa aspettate a mandarcela? Se
sara su buoni livelli la pubblicheremo, e se il
contenuto sara particolarmente esaltante potre-
ste persino entrare a far parte della redazione di
CVG! Forza boys, questa é la vostra occasione!
Mandateci i vostri capolavori letterari e ricorda-
tevi di scrivere nome, cognome e indirizzo.

ERRATA CORRIGE

Per un errore tecnico, nel numero di Gennaio
sono state pubblicate nella recensione di
MacDonald Land delle foto sbagliate. Ce ne
scusiamo con tutti i lettori e promettiamo di
venire frustati in piazza quanto prima. Perdono,
perdono, perdonoooo... ehm, cough, aagh, corde

vocali partite, mayday! Roger.

compatiblita tra versione
europea e giapponese
esiste un'interfaccia in cui
bisogna infilare una
cartuccia europea e una
giapponese. L'interfaccia,
servendosi del codice della

cartuccia europea, fara
“credere” alla console di
stare leggendo una
cartuccia europea ma fara
funzionare quella
giapponese. Eh, I'ingegno
umano dove puo arrivare...
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IBM-DISNEY:
SCENARI! FUTURIBILI

Comenonrimanere colpiti
daunbinomiosimile? La
nuova partnership traidue
colossisie gia
concretizzataconillancio
del PS/11BM corredato di

WII Léew

titolidella Disney Software;
nellaconfezionedel
computersonoinclusiil
Disney Animation Studio,
RogerRabbit, Rocketeere
Dick Tracy. Dell'accordo
beneficerasicuramente
Eurodisney:lalBMsi
occuperainfattidella
creazionediun padiglione
chehacomesoggettol'hi-
techdel prossimofuturo.
Cisaraunasortadi
specchio chetrasformerail
vostro volto contecnichedi

=TErcouRse

morphing, unaseriedi
robot sofisticatie, cosa
checiinteressadipiu, un
grossoschermoconun
videogiocoacuipotranno
partecipare unadozzinadi

’
ye ,
8§ § 88

persone
contemporaneamente. |l
gioco haunconcetto
abbastanzasemplice:un
tutti-contro-tuttispazialea
colpidilaserate. |l tutto
pero sipresentain maniera
altamente sofisticata:
dietroalloschermosi
scorgerannodelle
incredibiliraffigurazionidi
pianeti,talmentevereda
farvicrederediesserein
orbita. Un altro particolare
echeognigiocatoredovra
guidarelasua
astronavesopraa
unapostazione
mobilechesi
sposteraseguendo
ilmovimento
dettatodal
giocatoreallasua
navicella. Lacosa
eunpo’strana
vistochenonsi
trattadiungiocoin
soggettiva,ma
I'impatto delgioco
sara altissimo.

LUCASARTS SEMPRE
PIU’ IN FORZA

Beh, noncilamentiamo:
chiunqueavesse
disponibileunsoggetto
comequellodi Guerre
Stellarilo “spremerebbe”
sinoinfondo.La
Lucasarts,dopoaver
proposto parecchititoli
ispiratiallasaga (ultimo
deiquali Super Star Wars
sulsuper Nes, recensitoin
questonumero), tornaalla
carica con SuperEmpire
Strikes Backe Star Wars
3Di(titolo provvisorio)! Nel
primo caso, vitroverete
nuovamentedeipannidi
Luke Skywalkerinun gioco
diazioneadalta
concentrazionediraggi
laserperil Super Nes.Ci
auguriamocheallaLucas
riescano adare un pizzico
dioriginalitaallastruttura

digioco. Star Wars 3Dsara
nuovamente unasortadi
simulatore (dopo X-Wing)
conscenarinonsolodi
spazioprofondo:
riprendendoalcuniepisodi
dellasaga, cisaranno
battagliecontroi

camminatorisu Hoth, il
pianetadeighiacci, e

scorribande nelleforestedi

Endor, il pianetadegli
insopportabiliewoks. Per

finire, laLucasartsha v
ancheannunciatola
prossimauscitadiuna
versionesuCDperPCe
Mega CD di Indiana Jones
andthe Fate of Atlantis,
convoci(nonquella
originalediHarrison Ford
pero) enuoviintensiprimi
pianisupersonaggie
oggetti.



KICK OFF SUL
MEGADRIVE

Dopo mesi e mesi di attesa, eccofinalmente arrivare su
Megadrive un gioco che tuttiaspettavanocon
impazienza: il capolavoro di Dini Dini sta infatti per fare
lapropria comparsa sul 16bit Sega dopo essere stato

unottimolavoro,
quindile garanzie per
un possibile classico
cisono tutte. Restada
vedere seriusciranno
arendere SuperKick
Offabbastanza
giocabileesoloil
tempo potradircelo...

convertitoperuna
tonnellatadisistemi,
dal Gameboy al Super
Nes.|programmatori
sonoimedesimidella
versione Master
System che, quaiche
mese or sono,
avevanofattodavvero

C’E’ UN ALIENO
NEL MIO CD!

Sembracheigiochi
dedicatiagli spin-off, cioe
leserieispirateaun
soggetto maconunatrama
indipendente, inizinoa
proliferare: dopo
Terminator 2029, elavolta
diungiocodedicatoalla
seriedifumettidiAliens. Il
supporto utilizzato sarail
dischettod’argento peril
PC: grazieaquestoil gioco
dovrebbe avere unaserie
difinalidiversificati e varie
sottotramesidovrebbero
intrecciareintonnellate di
manierediverse. ll gioco
saraunmixtraavventura
graficaegiocod’azione:
uno deiprimi puzzle del

gioco escoprirel‘originedi
unsegnaledipericolo
proveniente daun puntodi
un pianetasu cuiviha
speditolafamigerata
Compagnia... Perlo meno,
sarete acapodiuna
squadradiben attrezzati
marinesdellospazioe
dovrete curare le vicende
delLt. Brad Wilson (capo
dellosquadronein
avanscoperta) edelLt.
NancyRider (chesi
occuperadella
manutenzionedella
Sheridan, lavostranaveda
traspoto truppe). LaDark
Vision assicuralapiena
spettacolarita del prodotto:
speriamobene.

MICRONEWS

-Corronovocisulla
prossimarealizzazione
diun International
Karate 2. Sembrache
ArcherMacLeannon
sara affatto coinvoltonel
progetto:l'interessato
hadetto dinonsaperne
nulla,

- Di prossima uscita un
giocodedicatoa
Frankenstein:si
chiamera...ehm,
Frankensteineverra
realizzato dalla Zeppelin.
Lostilesara
piattaformico esara
ovviamente pienodi
orrori, afare coppiacon
Universal Monsters.
-Primenotiziolesu
Sensible Soccer 2:sono
giaincorsoiprimilavori

ELETTRONICA DI BELLOMO

VIA SCALISE, 5 - 31100 VERCELLI

(prima a destra di ¢. PRESTINARI)
Telefono (0161) 54793

‘aCommodore

PRODOTTI COMMODORE ITALIA
PC - MS-DOS - VIDEO GIOCHI
SOFT CENTER - LEADER - CTO
SOFTEL - NOVITA' SETTIMANALI
SOFTWARE PER PC AMIGA - CBM 64
FLOPPY DISK - PERIFERICHE
ACCESSORI

da partedei Sensible;il
giocononuscirache
verso lafinedell’anno;
sarainclusaunaparte
mangeriale;
nonsi
chiamera
Sensible
Soccer2
maavraun
nometutto
suo.Roger.
-Usciranel
periodo estivo Alien
Breed 2(c’entraniente
con la Special edition)
con nuovialieni, nuove
armieunaprofonditadi
gioco superiore. Incluse
missioni disalvataggio
diostaggi. Possibileuna
versionespeciale per
A1200.




Gliscenariorrorifici
sembrano essere ormai
traipreferiti dei
programmatoridi

sembraparecchio
d’atmosfera:riccadi
particolarie
decisamenteben

avventure:anchein Veil
of Darknessvi
avventureretenelle
angosciantistanzedi
unadimoramaledetta,
su cuigravalapresenza
diunterribledemone.ll

giocoeisometricoe,
udite udite, verra
realizzatodalla SSI, che
cominciaaesplorare
finalmentenuove
frontieredell’'universo
videoludico.Lagrafica

disegnata.Non
mancheraunabella
interfaccia con cui
interagire conl’'ambiente
circostante e parecchie
raffigurazioniche
aggiungerannoancora

piu atmosfera al tutto.
Sesietesopravvissuti
agliorroridiDerceto
direiche potrestefare
unpensierinosulla
tenebrosadimoradi Veil
ofDarkness...

IL SEGUITO
DI STREETFIGHTER
211

Fantastico! Sensazionale!
Incredibile! Giraunavoce,

Streetfighter Turbo.Ma
qualisono ledifferenza

sempre piuinsistente, dalsuopredecessore? Da
chestiaperuscire UNA quello che sappiamo, non
NUOVAVERSIONEDI sololagraficae
STREETFIGHTER! Questo migliorata (egia

gioco peril Super basterebbe) matuttii
Nintendononeun personaggihannomosse
remake pirata (vedinews nuove e, soprattutto,

Streetfighter21), mae ARMI!!! Voletesapernedi
prodottopropriodalla piu? E alloranonperdete
Capcom ed échiamato i prossiminumeridiCVG!

LA VIOLENZA
SONO IO

Creato dallo stesso autore diJudge Dredd, Lobo éun
alieno unfilinoirrequieto: lasuapeggioreidiosincrasia
riguardailbene, lafratellanza eil convivere pacifico;
infattinon puo fare amenodiprendere arandellate
/ chiunqueincontri,

frantumare qualsiasi

cosaabbia
davantie

distruggere!!! AllaOcean assicurano che nelloro tie-inil
personaggio avra esattamente le stesse attitudiniche
hanelfumetto: laviolenzainsomma saratotalmente
insensata! Pertranquillizzare le mamme, allaOcean
garantiscono comunque chelarappresentazionedella
violenza avverraintermini molto spiritosi, per quanto
siaindosi massicce. “Nonpuntiamo alrealismo”
sostiene Gary Braceydallanota software house “maal
divertimento”. Care mamme, zitte: aveteil coraggio di
vedere le trasmissioni con Alberto Castagna...



Mentre stiamo ancora aspettando un titolo che "faccia

ladifferenza" suMegaCD, apprendiamola notiziache

in Giappone la Segahalanciato la prima compilation di
titolisu CD. Su un solo disco trovate Golden Axe (bello,
anche se un po’ vecchiotto), Streets of Rage (sempre

validissimo), Revenge of Shinobi{mitico) e Columns
(sempre valido). Se voleterisparmiare quaichelira
ceracteil CD, chiamato Classic Arcade Collection, dal
vostroimportatore parallelo difiduciae... Buonapartital

FOLLIE ANIMALI

Sembra proprio che cisiaunastranatendenza nel
mondo deivideogiochi:iprotagonistisono quasi
sempre animali e si passa con assoluta scioltezza dai
caniaiporcospini, dalletartarughe alle rane. Seguendo
questabizzarra moda, anche |la Ballistic ha deciso di
utilizzare un gatto come eroe del suo prossimo gioco
per Megadrive, chiamato (tutto d'unfiato): Bubsy the
BobcatinClaws
i~ Encounters of
L 20 4 the Furred Kind.
Inpraticasi
trattadel solito
platformcon
bonusenemici
vari,mala
qualitadella
graficaciha

indottia
tenerloin
considerazione
quindi
cercatedi
nonperderne
larecensione
neiprossimi
numeridi
VGl

Unn:dniylochldijaha 16bitdellaSega:il
nlawnclndd stesso, maagiudicare da
i auolio e sbblamovietola

Mheomm'aidul grafica estata
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PSYGNOSIS

Negli ultimi due anni e mezzo laPsygnosissié
arrabattata attorno a quello che dovrebbe diventareil
supporto del futuro perivideogiochi. Dicosastiamo
parlando? Madel CD, ovviamente. | suoi problemi
sono noti: lentezza nell'accedere alleinformazionisu
disco e conseguenti complicazioninelfareil
cosiddetto "full motion video", cioé sequenze
cinematografiche atutto schermo.Dopoaver
perfezionato svariate tecniche dicompressione dei
dati, laPsygno eforse arrivataa qualcosadi
soddisfacente: Microcosm éil primo prodottoche
proponeincredibili spezzonida grande schermo
senza assillareil giocatore conicaricamenti.La
storiasomiglia moltissimo a quella del noto "Viaggio
Allucinante": all'interno del corpodiunbossdiuna
potente corporazione dovrete guidare vari mezzi,
specialistici per ogniparte del corpo, e distruggere gli
"intrusi", anch'essi abordo di veicoli miniaturizzati,
che cercano diterminareil megaboss. llgiocoeuna
sorta disparatutto hi-tech conle succitate sequenze

VERSIONE USCITA

411 META' 93
CD ROM AMIGA META' 93




PREVIEW

DRACULA

PSYGNOSIS

Erainevitabile:i, il film piu reclamizzato dell’anno, arriva su
computer! Mala vera notizia e che laPsygnosis, dopo
essersene accaparrataidiritti, lo sbattera sulla superficie

argenteadiun Compact Disc! Grazie a questo, il gioco
riproporra molte delle ambientazionipresentinelfilmese
provateavisionare un pochinolefoto quiintorno potrete
capire quale effetto scenografico potra avere sul giocatore
questo tie-in! Nel gioco, cosicome nelfilm, il protagonista (in
questo caso voi) deve impedire che Dracula portia
compimentoisuoi malefici piani. Come al solito, ci sono stati
problemi nell'utilizzo delleimmagini degli attori: il solo Gary
Oldman ha accettato difarsiriprodurre, ilrestol'hadovuto
farelaPsygnosisfacendorecitare degliattoriditeatro! Le
sequenze sono state poi digitalizzate einfilatein questa
incredibile produzione. "llfilm non éindirizzato aibambini"
sostiene Gary Oldman, portavoce Psygnosis, "Manel nostro
gioco porremo l'accento piusull'aspetto fantasy delfilmin
modo danon terrorizzare troppo gliutenti." Aprestoconla
recensionecompletadiCVG!
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SPECIALE MEGA CD

Lo so che in molti vi state chiedendo che fine abbia
fatto il software per Mega CD, il fatto é che quando '3 \1, .11,
esce un nuovo supporto, a volte ci vuole tempo

prima che ingrani. Ebbene, sembra finalmente giun- RETU RNS
to il momento di “ingranare” anche per il mangiaCD SEGA

della Sega: nei prossimi mesi, questo baluardo della
nuova tecnologia elettronica potrebbe essere inon-
dato di titoli eclatanti da parte delle piu famose
software house del pianeta. Provate a dare un’oc-
chiata qui sotto...

Grande spettacolo anche per il ritomo di Batman: la

se 7a IN Cul Si va in batmobile e straordinana, con una
' grafica laterale dawvero grandiosa e con una
olan da far spave In qualche modo
Amiga del primo Batman, ma in veste

: = grafica digitalizzata, rotazioni degli
sprite e insomma promette dawero bene.

SEWER SHARK

Il gioco piu filmico tra quelli fin gqui descritti: le sequenze
Iin cul attraverserete un labirinto di tunnel sotterranei

sono tutti digitalizzati e viaggiano a una velocita
pazzesca. |l gioco in effetti mettera a dura prova i vostri
riflessi e in piu sara stracolmo di effetti sonori e
sequenze digitalizzate. Quello che abbiamo visto ¢i ha
fatto davvero iImpressione!

NIGHT HUNTER

E' una specie di incrocio tra Nightmare e Cluedo: i
protagonisti sono un gruppo di collegiali intrappolate in
una casa infestata dai vampiri. Ogni stanza contiene
delle telecamere nascoste che consentono di spiare le
tipe - slurp!
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SUPERHERO
PSYGNOSIS

Diciamocila verita: il difetto di tuttii protagonisti dei
videogiochi e di avere un aspetto piuttosto fragile; si
beccano un pugnazzo e perdono energia, sibeccano
un calcione e stramazzano al suolo, sibeccanouna
laserata e sono frittiinsomma ci vuole qualcosadi
piu eroico, di piu epico: civuole un supereroe. Conla
Psygnosis tutto cio e possibile: all'inizio di
Superhero,ilsuonuovotitolo, potete addirittura
costruirviil vostro uomo d'acciaio personalizzato!
Potete scegliere tra vari poteri e vari costumi:
invisibilita, capacita divolare, laserate dagliocchie
molto altro. ll tutto costituira unaformula genetica
finale cheidentificherail vostro supereroe. llgiocoin
se @ un misto tra platform e picchiaduro con vari
episodi tipici dei fumetti: gente che volaperariadopo
un megapugno, che sispezzain due dopoun calcio
concentrato, che viene addirittura decapitata!
"Abbiamo cercato diispirarciai fumettidiDave
Gibbons e Katsuhiro Otomo ein particolare acose
come Watchmen e V for Vendetta" sostiene David
Bland, co-cretaore di Superhero. Quiinredazioneil
gioco non ha fatto unagrande
impressionema _. lasuaatmosfera
fumettistica rimaneun grande
puntodiforza: arisentircisui
prossimi numeridiCVG
per la recensione

completa!
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| prodotti elencati - — COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
s NENEL st 500 e e et rs

sono realmente

disponibili salvo Ter.. Necozto (02) 39260744 G tineerar Fax 2e0me (02) 3300003 @ tinee ra)

esaurimento UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
scorte. 02 - 330000326 G linee r.a.)

Da oggi pia inee telefoniche, piu servizio pid celeritd, pib assortimento, piu scelta e un nuovo servizio di spedizioni tutto computerizzato,
NON TI RESTA CHE PROVARE, SARAI SORPRESO DALLA RAPIDITA DELLE NOSTRE CONSEGNE

GIOCHI SUPERFAMICOM  Othello World L. 108.000 Rampart L. 148.000 Chessmaster L. 68.000
Pebble Deach Golf L. 138.000 Road Riot L. 148.000 Clutch Hitter L. 48.000
3DGolf Simulation L. 98.000 Power Althlete L. 179.000 Robocop 3 L. 158.000 Cristal Warriors L. 68.000
Acrobatic Mission L. 128.000 Prince of Percia L. 128.000 Rocketeer L. 128.000 Colums L.  48.000
Adv. Of Rocky Joe (Ranmaz2)L.  158.000  Pro Football L. 118.000 Romance 3 Kingdom 2 L. 169.000 Devilish L. 58.000
Adventure Island L. 118.000 Pro-Soccer L 98.000 RPM Racing L. 118.000 Donald Duck L. 58.000
Amazing Tennis L. 148.000 Professional Baseball L. 118.000 Smartball L. 138.000 Dragon Crystal L. 58.000
Arcataiser L. 78.000 PsycoDream L. 148.000 Soul Blazer L. 148.000 Eternal Legend L. 68.000
Big Run L. 88000 R-Type L 79.000 Super Battle Tank L. 148.000 Fantasy Zone L. 58.000
CacomaKnight L. 138.000 Ranmai/2 L. 148.000 Super Bowling L. 138.0000 G. Forman Boxing L. 68.000
Combat Ribes L. 158.000 Rocketeer L 68.000 Super Double Dragon L. 158.000 G-Lock L. 58.000
Cosmo Game L. 148.000 Rockyjoe Box L. 158.000 Super Mario Kart L. 138.000 Galaga 91 L. 58.000
Darius Il L. 98000 RPM Rancing L 98.000 Swuper MarioWorld L. 118.000 Gear Stadium L. 48.000
Darius Twin L. 98.000 Serpaint Trio L. 148.000  Super Play Off Football L. 148.000 Hally Wars L. 58.000
Dimension Force L. 98.000 Sim Earth L. BB.000 SuperScope Bazookal. 169.000 Joe Montana Football L.  68.000
F- Zero L. 128.000 Song Master L. 148.000 Super Soccer L. 138.000 Kinetic Connection L. 38.000
FiSuper Circus Limited L. 138.000 Soul Blazer L 98.000  Suwper Tennis L. 128.000 Mappy Land L. 48.000
Fatal Fury L. 178.000 Star Wars L. 158.000 Thunderspirits L. 138.000 Marble Madness L. 68.000
Final Fight L. 138.000 Street Fighter Il L. 188.000 Tko Boxing L. 158.000 Mickey Mouse L. 58.000
First North Star Ken 6 L. 178.000  Strikegunner L 98.000 Tmnt4 Turtles L. 138.000 Ninja Gaiden L. 48.000
Flying Hero L. 168.000 Super Birdie Rush L. 98.000 Top Gear L. 138.000 OutRun L. 48.000
Goemon L. 138.000 Super Bowling L. 118.000 Ultraman L. 148.000 PacMan L. 58.000
Golden Fighter Coin-Up L. 178.000  Super Chinese World L 98.000 Un Squadron L. 148.000 Paperboy L. 68.000
Gradius 3 L. 108.000 SuperDimension Force L 88.000 Wheel of Fortune L. 158.000 Pengo L.  48.000
Gun Force L. 148.000 Supe F1 Circus L. 138.000 Word League Soccer L. 138.000
Gundam 91 L. 98.000 SuperF1Hero L. 158.000 WWF Wrestlingmania L. 148.000 NOVITA’ GAMEGEAR
Hole In One L. 98000 SuperFireProWresting L. 98.000 X-Man Spiderman L. 158.000 ALIENS 3 1 Il
Humana Grand Prix L. 179.000 Super Ghouls & GhostL. 118.000 Xardion L. 158.000 |BATMAN RETURNS 1
Hyper Zone L. 128.000 Super Kick Off L. 168.000 Xmen & Spiderman L. 148.000 ROLANS CURSE Il )
Jerry Boy L. 118.000 Super Mario Kart L. 148.000 Y's3 L. 158.000 |SPEEDBALLII
Joe & Mac 2 L. 148.000 Super Pang L. 128.000 Zelda3 L. 128.000 |GRAND PRIX RACE |
Joe & Mac Adventure L. 148.000 guper g W-*:- ‘\F/V :: }ggggg INDIANA JONES L. CRUSADE l’:
Joe Boxing L. 148.000 uper smas : KLAX _
Lemmings L. 89.000 Super Stadium L. 83.000 GIOGHI GAME GRAR OUT RUN EUROPA E
Metal Jack L. 138.000 Super Valis L. 118.000 ). ooitier L 58000 |PREDATOR2 L.
MICRQF Maglc Adventure L. 158.000 SUDE‘. VO"‘-‘Y I L 168.000 Baseball '92 L‘ 58‘000 PRINCE OF PERSIA L.
Myxery L. 168.000 The Kil'lg Ha"Y 83 L. 158.000 Buster Ball L‘ 58.000 ROBIN HOOD L
Thunderspirit L. 98.000 Chase Hq (auto) L 68000 [SONIC2 ¥
Tiny Toons (Cattoon) L. 158.000 q K - SUPERMONACOGP2 L.
Top Racer Il L. 168.000 et ; o " SIMPS
Turtles Ninja Tmnt4 L. 138.000 ACCESSORI GAME GEAR El[l:i [}![")I(';;?rf:;gms l|:
Wonder Boy MagicAdv. L. 128.000 |GP Battery Pack L. 78.000
WWEF Wrestling ManiaL. 128.000 |Wide Master (Lente) L. 28.000 =
Big Window OFFERTE del Mese
{Super Lente) L. 48.000 .
GIOCHI SUPERNES ' }’;g'::;;l"q?é\:” l‘:
Amazing Tennis L. 188.000 GAME GEAR TUNER Tv HOUSE OF TAROT L.
Bart's Nightmare L. 148.000 TIK 08 >
Blazeon L. 148.000 l({)w:ip‘:é GOLD ll:
Chessmaster L. 148.000 ; ;
Desert Strike L. 138.000
Drakken L. 138.000 Psyco Worid L. 58.000
( F-Zero L. 128.000 Put & Putter (Golf) L.  48.000
) Home Alone 2 L. 128.000 Shangay Il L. 68.000
Hook L. 129.000 Shinobi L. 58.000
Legend of Mistical Ninja L.  158.000 Sonic L. 58.000
Madden Football ‘93 L. 138.000 N i e = P ;
Mickey's Mag, Quest L 178000 | MASTER GEAR CONVERTER s e
.. _ | NCAABasketball L. 118.000 L. 48.000 Spae o
Lent + Luce L NHLHookey 93 L. 198000 | Permette di utilizzare tutti | gpigerman L5 o
Sound Booster N Pi&nrl:a \:n:gs L 138000 i giochi dl:l _ Wall of Berlin L. 48.000
Amplificat. Sonoro WSKI LI Push Over L. 138000 | SEGA MASTER SYSTEM | Woddy Pop L. 48.000
Valigetta porta GB 128,000 Fe:20 L. 128.000 sul GAME GEAR Wonderboy L. 68.000

Tuti | nomi e | marchi sopra riporlati appariengano oi laro propristar. | prezzi sopra riportati sonc IVA compresa. Tuti | prodofti sono copert da garanzia per 1 Gano.
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“Sarah Connor?". Tornasuinostrischermilamagica | B

-atmosfera di uno deifilm pil idolatrati degli ultimi i
tempi, stavolta attraverso unarielaborazione
fumettisticadella Dark Horse. Neifumetti di

Terminator 2029 si narrava della guerra nel futurotra
liumani __alomaechhn.gualfnﬂamdaeuinppunto
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES
20155 Miano = Via Mac Mason 75

Ter. Necozto (02) 39260744 G rinee ray Fax 20008 (02) 33000035 @ linee ra)

UFFICIO ORDINI - SPEDIZIONI
02 - 3300003R€6 G tinee r.a.)

OFFERTA GIOCHINOVITA'

GIOCHI SEGA MEGADRIVE

2 CRUDE DUDE
688 ATTACK SUB

A. PALMER T. GOLF
ABITATION OF CESAR 2
ABRAMS B. TANK

AERO BLASTER

AFTER BUNNER

ALEX KIDD: E. CASSTE
ALIENS 3

ALISIA DRAGON

ARCH. RIVALS BASKETBALL
AYRTON SENNA'S
SUPER MONACO GP Il
BACK TO THE FUTURE Iii
BARCELLONA GOLD 1992
BATMAN

BEAST WRESTLER

BIMINI RUN

BUK RODGER'S

BUSTER DOUGLAS BOXING
CADASH PLUS
CALIFORNIA GAMES
CARMEN SAN DIEGO
CATCH 92

CENTURION

CHUCK ROCK

COLUMS

COMMANDO I
CROSSFIRE

CYBER BALL

DAHNA

DARK CASTLE

DAVID ROBINSON BASKETBALL
DECAPATTACK

DESERT STRIKE
DETONATOR ORANGE
DEVIL CRASH (FLIPPER)
DINOLAND FLIPPER
DOUBLE DRAGON I
DYNAMITE DUKE

E. SWAT

E.A. HOCKEY

EL VIENTO

ELEMENTAL MASTER
ERNEST EVENS
EUROPEAN CLUB SOCCER

TR TS T

AFTERBURNERN L. 129.000
AMERICAN GADIATORS L. 119.000
ANDREA AGASSI TENNIS'93 L. 119.000
AQUATIC GAMES L 99.000
ARCUS ODYSSEY L. 129,000
BATMAN REVENGE JOCKER L. 99.000
BATTLE TANK L. 99,000
BIO - HAZARD BATTLE L 99.000
BLACK CRIPTE L 99.000
BLUE BALL L 89.000
BULLS LAKER "BASKET" L. 119.000
CAPITAN AMERICA L 99.000
CHAMP BOWLING L 99.000
CHASE HQ - AUTO- L 99.000
CHELNOV-ATOMIC RUNNER L. 99.000
CHESS MASTER - SCACCHI L. 99.000
CHESTER CHEETAH L. 119,000
CRUE BALL L 89.000
CYBERCOP-CORPORATION L. 119.000
DEADLY MOVES L. 129.000
DEATH DUEL L. 119.000
DOGEBALL SOCCERCUP L. 99.000
ELETRIC NINJA ALESTE L. 119.000
F-15 STRIKE EAGLE L. 129.000
GADGET TWINS L. 139,000
GALLAHAD L. 99.000
GODS L. 99.000
GREATWALDOSEARCH L. 119,000
GREEN DOG L 89.000
GREY LANCER L 89.000
HIGHT IMPACT A. FOOTBALL L. 99.000
HOME ALONE L. 89.000
INDIANA JONES L. CRUSADE L. 119,000
INTERNATIONAL HOCKEY '93 L. 119.000
JENNIFER CAPRIATI TENNIS L. 99.000
JEOPARDY L. 119.000
JOHN MADDEN '93 L. 119.000
JUNKER' S HIGH L. 129.000
KING SALOMON L. 99.000
LHX ATTACK CHOPPER L. 99.000
LIGHTENING FORCE L 99.000
M.LI BOXING L. 99.000
MICRO MACHINE L 89.000
NEW ZELAND STORY L. 99.000
NINJA GAIDEN L. 119.000
OUT LANDER L. 99.000
POVER ATHLETE L. 129.000
RAMPART L. 99.000
RBI - 4 BASEBALL L. 99.000
SHADOW OF THE BEASTIl L. 119,000
SIDE POKET - BIGLIARDO L. 99.000
SLAUGTER SPORT L. 119.000
SONIC THE HEGHEJHOG2 L. 99.000
STAR ODYSSEY L. 139.000
STEEL TALONS L 99.000
STRIDER |l L. 99.000
SUPERMAN L 99.000
T-2 ARCADE GAME L 99.000
TALESPIN L 99.000
TEAM USA BASKET L 99.000
THUNDER FORCE IV L. 119.000
TIME GAL L. 129.000
TOXIE CRUSADER L 89.000
WORLD CLASS GOLF'93 L. 99.000
WORLD TROPHY SOCCER L. 99.000
WWF WRESTLINGMANIA L. 99.000
X-MAN L. 99.000

‘F.
.,
T

F1 CIRCUS

F1 GRAND PRIX

F1 HERO - NAKAJIMA GP
FANTASTIC NAVIGATION '92
F-22 INTERCEPTOR
FAERY TALE

FANTASIA WALT DISNEY
FATAL LABYRINTH
FATAL REWIND
FERRARI GP RACING '92
FIGHTING MASTER
FINAL BLOW

FIRE SHARK

FLICKY

FORGOTTEN WORLDS
GALAXI FORCE Il

GATE OF SURA
GHOSTBUSTERS

EPTOR '82

J. MONTANA FOOTBALL Il
JAMES POND il
JOE MONTANA
MADDEN

o el e o el el i o e o o e g o o e ) 0 o it et st el s st ot e o ol end o g et e O o o g
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99,000
119.000
99.000
59.000
108.000
89.000
99.000
69.000
95.000
78.000
29,000

LEMMINGS

LEYNOS

M.L. HOCKEY
MAHJONG LADY
MARBLE MADNESS
MARVEL LAND
MASTER OF MONSTERS
MASTER OF WEAPON
MEGATRAX

MERCS Il

MICKEY MOUSE
MIDNIGHT RESISTANCE
MIGHT & MAGIC

MIKE DICTA FOOTBALL
MOONWALKER

MYSTIC DEFENDER
PACMANIA

PAPER BOY

PAT RILEY BASKETBALL
PGA GOLF

PHANTASY STAR Il
PHANTASY STAR il
PITFIGHTER
POPULOUS

POWER BALL
PREDATOR 2

QUAD CHALLENGE
RAIDEN TRAD (8 MB)
RAIMBOW ISLAND
RAMBO

RASTAN SAGA 2
REVENGE OF SHINOBI
RINGS OF POWER
ROAD RASH

ROLLING THUN 2

S. VOLLEYBALL

S. SHINOBI

SATURN NAKAJIMA'S F1 HERO

SD VARIS

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHANGAI Il

SHINING IN THE DARKNESS
SLIM WORLD

SMASH TV

SOLDEACE

SPACE HARRIER Il
SPACE GOMOLA

SPACE INVADERS
SPEEDBALL 2
SPIDERMAN

SPLATTER HOUSE 2
SPORTS TALK BASEBALL
STAR CONTROL
STARFIGHT

STEEL EMPIRE

STREET OF RAGE
STRIDER

SUPER FANTASY ZONE
SUPER HANG ON

SUPER LEAGUE

SUPER MASTER GOLF
SUPER OFF ROAD
SUPERT. BLADE
SWORD OF VERMILLION
SYD OF VALIS
TARGHAN

TASK FORCE MARRIER i
TAZMANIA

TECHNO COP

TECMO WORLD CUP '92
TERMINATOR Il

TEST DRIVE Il

THE AGE OF NAVIGATION
THE IMMORTAL

THE SIMPSON

e e e e e e e e e e rrerrrrrrrrrrcrrrrrrer e rrrrrrrrrrrrrrrrrerrrr

99.000

BBBEE28333
88888883888

2833
§838
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WANDER DOG

WANI WANT WORLD
WAR SONG

WARRIOR OF ROME
WIMBLEDON 92 (TENNIS)
WINTER CHALLENGE
WOLF IN BATTLE FIELD Il
WONDER BOY 5

WORLD CUP '92
WRESTLER WRESTLER '92
Y'sin

i 2 28 el e vl 72 il )
:

OFFERTA DEL MESE

Brock Our 18
J. MApDEN FOOTBALL I[

29.000
49.000
49.000

ACTION REPIAY

PROFESSIONAL
CARTUCN SUTIT VIONE PER SVERE VITE INFINIT
(A MOLT) GHOCHR BV ERTEATE

L.ﬁm
L.119.000
L.119.000
L. 119.000
L. 119.000

l

SUPER JOYSTICK

fovstick tipo cloche per giochi arcarle

L. 19.000
CORDLESS PAD -

Wl miglior pad senza filo

L. 99.000

PROFESSIONAL -
+ JOYSTICK

Pl profesinale + josstick tutto in unw:

il I!I!ii\th psabile !

L. 39.000

PRO

PAD
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AMIGA
PASSA LA PALLA, VENEZIANO!

SoccerKidéungrandissimo''veneziano" (nonsocome
Kmsnus sidicaaVeneziaquandounononpassamailapallae
fatuttodasolo,aMilano sidiceproprioveneziano..)e *=
nonmollamaiilsuopallonepernessunissimaragione.
Proprio per questo & abilissimo nei palleggi e puo
GRA'ICA compiere alcune mosse acrobatiche degne di Van
Bastenesoci. Condiversecombinazionidel joystick potreteinfatti palleggiareditesta, passare
indietro, tirareunacannella... Malamossapitispettacolare (eanchequellapiudifficiledaimbroccare
cometempismo) ésenzadubbiolarovesciatavolante (tipo quelladiPeléinFugaperlavittoria).
Mancasoloil colpo dimano che hareso celebre Maradonain tuttoil pianeta, maperilrestoil
repertoriacalcisticomondialec'etutto...

A Grafica fumettosa
ed estremamente
accattivante

2

SONORO

A Carino e niente
piu

Appena ho visto Soccer
Kid, ho pensato
"Vabbé, € la solita
buffonata: il tipico
platform come ne ab-
biamo visti a centinaial”. Invece,

clocABILITA' | | SRR, BT

g ————p dovuto ricredere. Alla Krisalis sono
ot riusciti a inserire un elemento che

garantisce una notevole innovazio-
ne rispetto alla concorrenza: il pal-
lone. Gia, quello sprite largo un paio
di centimetri e alto altrettanto é il
vero protagonista del gioco ed é un
vero spasso rincorrerlo, colpirlo di

lONGEVITA' R - 2 oA v v e i) LR testa, fare le rovesciate volanri,
i SHE— ~ , —p : tanto che molto spesso si perde di
A Buon THHIB TR vista il vero scopo del gioco e ci si
bilanciamento del mette a palleggiare furiosamente.
livello di difficolta Per Il resto si tratta di un gioco
carino: scrolling fluido, grafica
fumettosa, sonoro accattivante...
_ h eun v ! Concludendo, un gioco carino e
3 ite| ietuttel Comecavolofaia superiore alle aspettative, ma di
' R R A NS sieuro non degno di essere et

GLOBALE ! . chettato come un classico.
e a5 T G AL SIMON CROSIGNANI

3

3

Un discreto platform con alcuni
tocchi innovativi

L azone ||| ]I
| sarecia ||V
oricmaa LSRRl
suwaaneno] | ] | Il
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livelli) ricolmidioggettiamatidaogniuomo
aldisottodei"dici" (undici, dodici, tredici

A Grande! Lo
scorrimento e
vellutato, I'uso dei
colori splendido,
I'animazione

- dell'omino ottima.

.-.:-.:.1'!&—0-

A Bngﬂ effetti e
moiti "pezzi” in
perfetta sintonia col
tema

Ehl, ma alla

Flalr sono, Vs - | ViV

impazziti?-= ' . B A A Ottimo il metodo

Cisfornano un platform — ! di controllo

cosi mitico senza nes- , L ) D | dell'omino e il gioco
sun preavviso? Quatti quatti, hanno e Bfl - F . é un pienone di
fatto un gioco dalla realizzazione : > ._-‘_.3- oggetti e stanze

tecnlca ineccepibile, con uno sce- o

nario festosissimo e una giocabilita
eccelsa! Laprima cosa che colpisce
é naturalmente Il look: lo scrolling é

vb. Y

/‘ - s
< :":;!:*:*f

fluidissimo, I'utilizzo dei colori é . 5 o 4 A 32 livelli pieni di
una vera festa, l'animazione del et . . | scenari diversissimi
folletto é stupenda (precisiamo: mi _ N S s . | e ricolmi di cose
sta parecchio sul maroni ma é uno . i 3y ' occultate. Ci

spettacolo vederlo correre agitan- ritornerete spesso.
do le manine e con la chioma che
svolazza) e certi scenari sono da
infarto. Beccatevi I'effetto ondula-

torio nello schermo Soda Pop! E il . ¥ NI elon “l!
gioco? Beh, I'omino ha Il suo bel . | - Wik LBDE i
moderno controllo inerziale alla ' I ] '

Mario, Il gioco é pieno di bonus e
gadget da utilizzare, le stanze se-
grete vi aspettano nel caso vi ste-
ste annoiando a sbaragliare | nemi-
cieinsomma, Trolls si plazza honoris s RGNl

causa ai priml posti del migliori . .~ Uno splendido platform che

latform Itraconsigl centra il bersaglio su vari fronti:
zs.‘mo, ol b o reallmmane tecnica e g_focaumé
PAOLO CARDILLO sono i suoi fiori all'occhiello.

= ~ mrmesee |
ALTO LIVELLO o — EEE]

Trolls edivisoin nientepopodidopodomanidimenoche (ehm, misono partite le
sillabe-Paolo) in ottomondidivisialorovoltain quattrolivelli.libello é cheall'inizio ..D DD J B
del gioco si puo decidere da quale mondoiniziare, cosa che ho particolarmente |
appgezzatoi,) Le ambientazizni di Trolls sono quasi tutte fest%se e con colori ..... H
sgargianti e ce ne sono alcune che vanno sicuramente segnalate: ilmondo dei

mezzi dicomunicazione e particolarmente acchiappante, in esso infatti viavven-
turerete tra musicassette, videocassette, stereo e cosivia. Viricorda un poco
Zool? Beh, sappiateche quiil tutto éritratto molto meglio, con dei dettagli molto
piusimpatici. Non mancano inoltre deglischermibonus, delle stanza segrete, e
unaquantita di oggetti daraccogliere che donanoal Trollinvulnerabilita, velocita,
armi(come undistruttivo vo-vo) e altro ancora. Unaverafavola!
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Inattesache le Battletoads arrivino
finalmente su Amiga, un'altraranafa
lapropriacomparsa sul 16bit
Commodore, anche se questavolta (a

bodabidibiby

Vabbé, cosa volete che
vi dica? Cerchero di
essere originale: dun-
que, vediamo un po'...
L'introduzione é orribi-
le, disegnata malissima e non fa per
niente ridere, la grafica del gioco é
disgustosa e assolutamente non-
fumettosa, il sonoro é da Spectrum,
lo scrolling é lento e scattoso...
Ragazzi non pigliamoci in giro:
questo non é semplicemente un
gioco, é un SUPERGIOCO! Certo,
non é una sorpresa: lo stavamo
aspettando da mesi e sapevamo gia
sarebbe stato un classico, ma non
pensavamo proprio che il Team 17
riuscisse ad arrivare a questi livelli.
Superfrog spazza via qualsiasi
platform per computer e console,
sia come giocabilita, sia come rea-
lizzazione tecnica (chil'avrebbe mai
detto?). Questo ovviamente ci fa
immensamente piacere (siamo stati
fra [ primi a segnalare il Team 17 in
tempi non sospetti, con I'uscita di
Full Contact e Miaml Chase) e a
proposito date un'occhiata a Body
Blows su questo stesso numero.
Superfrog: un gloco, una garanzia.
Compratelo!

SIMON CROSIGNANI

che, tanto percambiare, harapito
anchelasuafidanzata. Solo dopoaver
bevuto unabottigliadi Newcastle
Brown Ale, unabirramolto caraai
membridel Team 17, siéavutoil
passaggiodaranaa... SuperRanal La
trama, come potrete facilmente capire,
éstatapartoritadaMartyn Brown,
direttore del progetto e accanito
bevitore, dopo unasbornia:nonc'a
bisognodiulterioricommenti(vai
Martyn, cheseituttinoil - Simon)... Il

tuttoin quello che sarebbeil piu tipico
deiplatform su qualsiasiconsole, solo
che questa voltala macchinain
questione &I'Amiga. Perilrestoci
sono tutti glielementi che hannofatto
lafortuna di questo genere e un sacco
dicoseinpiu, come la mitica
introduzione disegnatadall'ancorpiu
mitico EricSchwartz, conosciuto
probabilmenteda tutti gliutenti Amiga
per le sue mega-animazioni. Inpoche
parole, un capolavoro sotto tuttii punti

divista.

SPUNTONI, PUNTERUOLI E MEZZEPUNTE

Com’é ovvio, oltre ai soliti nemici (dall'aspetto estremamente ami-
chevole, maalquanto letali), in Superfrogdovrete affrontare unaserie
diostacoli naturali davvero chilometrica. Siva dalle canoniche punte
affilate, ai precipizi, dai nastri trasportatori aglisbarramentid’acqua...
libello @che, nonostante la somiglianza conil quadruplicato Clark
Kent, lanostrarananon puovolare, masolo spiccare gigabalzi, e molto
spesso dovrete calcolare le vostre mosse al millimetro se non volete
fare una brutta fine. Fortunatamente per aiutare il ranocchio piu
simpatico che abbiamo visto (e pensare che in alcuniristorantiteli
servonofritti... Bleargh!) cisono delle specie di teletrasportatori edei
trampoliniche vipermetteranno disaltare una montagnadi pixel se
utilizzati. litutto, nonl'abbiamo ancora detto, viservira perrecuperare
lemonete sparse peril livello: infatti, solo dopo avere recuperato una
certasommadidenaro potrete saltare allo stage successivo. Durala
vitadiunarana, eh?
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PARENTAL ADVISORY - EXPLICIT GAME

liteamdi Superfrogeélo stessocheciharegalatoifantastici Alien Breede Project X. Andreas
Tadics'é occupato dellaprogrammazione, Rico Holmesdella grafica (I'introduzione del
gioco éstatarealizzata dal superbo Eric Schwarz) eil sonoro da Allister Brimble. Per
quantoriguarda quest'ultima parte, bisogna segnalare un aneddotto: il Team 17 era
quasiriuscito areclutare unastar della televisionebritannica per dare lavoce a Superfrog
(un po’come succedeva con Paolo Villaggio in Senti chiparla), ma allafinenonsen’e
fattoniente el'idea & stata accantonata. Stesso discorso vafatto per un'animazione del
protagonista:ilnostro eroe doveva, nel progettoiniziale, accendersiunasigarettaetirare
qualche boccataquando rimanevafermo pertroppo tempo (cosa che peraltro accadeva
giain PP Hammer), ma poi al Team 17 hanno preferito lasciar perdere per timore di
incorrere nelleire dei genitori dei giocatori piu giovani, sicuramente contrariaun eroe
che fumi. Eeeh, questi matusa...

E chi I'avrebbe mai
detto? Questi tre
ragazzetti che finora
hanno fatto solo giochi
bruttissimi, adesso se
ne escono con un platform
fantascientifico... Scherzi a parte,
qguesta é la cronaca di un successo
annunciato. Ormai non ci sono pii
aggettivi per descrivere le produzio-
ni del Team 17 e, sebbene non fossi
rimasto soddisfatto al 100% di
Assassin (quest'uomo é un pazzo -
Simon), devo ammettere che sisono
ripresi alla stragrande con
Superfrog. Qui c'é tutto quello che
serve a un platform per diventare il
potenziale acquisto di tutti i
videogiocatori del mondo: grafica
accattivante, sonoro mitico,
scrolling fluido, grande velocita,
poca confusione, giocabilita a mille
e longevita ottimale (come tutti i
giochidel Team 17, anche Superfrog
non é propriamente facile, anzi...).
Non so se sia meglio di titoli come
Sonic o Mario 4, ma senza dubblo é
sugli stessl livelll, quindi se avete
un Amiga e non sapete che gioco
comprare questo mese... Beh, ce
I'avete proprio sotto gii occhi!

PAOLO CARDILLO

AMIGA
TEAM 17

GRAFICA

A Sprite fumettosi,
introduzione
fantasmagorica,
fondali esilaranti...

A Attaccate lo
stereo all’Amiga e
sparate il volume a
10: non ve ne
pentirete (anche se
verranno giu i vetri)

GIOCABILITA'

A Difficilmente
riusicrete a staccar-
vi dal joystick

LONGEVITA'

A Prima di finirfo ne
passera di tempo!

GLOBALE

Il tipico gioco "da Team 17",

EmEEEEE
smareon |
Concnare | 11T~
suavcanoro ] | ] (B
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CLICCATO!

Unadelle nuove caratteristiche di Lemmings Zrispetto al predecessore éla
possibilita di cliccare anche su alcuni elementi dello scenario attivando
particolari meccanismi. C'é per esempio uno schermo con un cannone
scorrevole che puo essere spostato cliccando su due frecce presenti alle
estremita della catena che lo trasporta. In questo modo i lemmings che
entreranno nel cannone potranno essere lanciati pit in avantisenza cadere
inpozzisenzafondo efinire miseramente. L'utilizzo dialcune specializzazioni
implica anche 'uso di un'icona predisposta: per esempio, per dare una
direzione aitopiniappesiaipalloncinibisognacliccare sull'iconacol ventilatore
allabase dello schermo a destra, poi portare il cursore vicino al lemming
fluttuante etenere premuto: lo vedrete svolazzare verso ladirezione deside-

Pazzesco, incredibile,
fantastico: non chia-
mate [ vostri amici per
fargli vedere Lemmings
2 perché potreste pro-
vocare delle crisi di delirium ridens.
Se nel primo Lemmings ci si piega-
va In due per gli incredibili scenari
che si profilavano, adesso cl si po-
trebbe capottare e rotolare via dal
balcone dicasa senza accorgersene,
proprio come un beotissimo topino
da laboratorio: vedere | topastri af-

fannarsi nelle nuove attivita é vera-
mente uno spettacolo pericoloso
per l'incolumita umanal Il gioco ha
conservato tutto il suo fascino e la

nuova struttura, che lascia ancora

pl& spazio alla cliccata ”fﬂg‘a in Ohno! Sonotornati! E sonoancora piil lediv =
per erse capacitache hanno
il ikt sl suicididiprima! Achimiriferisco’Ma  sviluppato. Dopo quellasuicida, sono

ancora pli movimentato del prede- : - - G
el oovemsciesqutopoini | sttt
s bt et wi|  storianell'universo videoludico:i stkacogiaii chilaeintues.

vero putiferio di divertimento, una lemmings. Stavolta sisono ancora pit conficcandole unanell’altrapercreare
roba mal avvertita in glochl prece- sblzzamtmall'invmm'sidellepmptﬁu deipassaggi, chisaltacon I'?s'ta. chi
denti. Lo spazio per la strategia c'é specializzazioni e, fieri di queste vainwindsurf... Tutto con uno scopo:
ancora, e questo miscuglio che le R e R T e raggiungerelasalvezzanonostanteil
alchimie della DMA sono riuscite a [N P TS S N suicidio non dispiaccia poineanche .

generare é semplicemente qualco- e (o = .
sa di esplosivo. La grafica, miglio- paesaggioincuivivono, siaappunto tanto

rata da prima, pué sembrare ancora
un po’ rozza ma mal come in questo
caso é roba secondaria. Il messag-
glo é: comprate Lemmings 2orao é
Ia fine...

PAOLO CARDILLO




TOPOSPORT

Che dire poi delle attivita sportive
esercitate? Vedretelemmingsscatta-
re, saltare con paraboleinimmagina-
bili, pattinare, nuotare, lanciarefrecce
elance, arrampicarsi e chipil ne piu
ne metta! Ai topini non @ mancata
ancheunabelladosediaddestramen-
to militare: trale loro specialitarien-
trano anche i bombardamenti con
mortaio, le bazookate, I'uso di lan-
ciafiammee, piti nobilmente, qualche
stoccata di fioretto. Se questo non
bastasse a migliorare le possibilitadi
difesa dei topini, c'eé anche il
superlemmingcontantodiSstampata
sullatutablu!

Noen ho  parole.
Lemmings 2 é sempli-
cemente il mito dei miti
dell'uitimagenerazione
di videogiochi, I'apice
di tutto il progetto di villaggio
videoludico, I'apoteosi della spe-
rranza di un'umanita interfacciata ai
computer...ehm, insomma non rie-
sco pii a riprendermil Lemmings 2
é troooppo bello: provate a vedere
cosa combinano quegli esserini su
schermo e non potrete non diventa-
re tutt'uno con la sedia e con Il
Joystick; questo é il gioco che atti-
rera trilloni di ragazze davanti agli
schermi! Ma sara veramente un
passo avantl rispetto al primo? Mi
chiedevo ignaro. Ebbene, con le
nuove possibilita di cui gode Il vo-
stro cursore Il gioco si é trasforma-
toin un vero festival di spassosissimi
incasinamenti senza che I'aspetto
strategico/enigmistico ne sia sta-
to pregiludicato. La grafica ha ac-
quisito qualche miglioria qua e Ia
mentre il sonoro é rimasto invaria-
to, cioé multiforme e festoso. Ma
questi sono gil ultimi aspettl di cul
¢l si cura giocando a Lemmings 2: é
I'incredibile mescolanza tra gioca-
bilita, follia, simpatia che ne fa un
prodotto appetibile dalle masse pii
disparate di videogiocatori. Perde-
telo a vostro rischio e pericolo...

SIMON CROSIGNANI

PSYGNOSIS

GRAFICA

A Gli scenari

. possono sembrare
un po' rozzi ma le
animazioni dei topini

. sono semplicemente
magnetiche

A Vario e perfetta-
mente adatto allo

| spirito rinco-festoso
del gioco

 GIOCABILITA'

| A Da infarto: tra

| || l'attrazione dei

. topini, il divertimen-
to e la strategia c'é
da urlare al miracolo

LONGEVITA'

" A Mollare Ii i topini?

. Ma nenache per
sogno...

GLOBALE

Uno dei pid amati giochi degli ultimi
. tempi ha una marcia in piti: com-
. prare a occhi chiusi.

oo [T

Cormaresn | | ] ]
| e EEC
| oo -
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MICROPROSE

GRAFICA

A Ottimo uso del
texture mapping e i
altre tecniche
grafiche

IL MENU' DEL GIORNO

Cisaremmo francamente stupiti se in Car and Drivernon cifosse statala possibilita

diselezionareil proprio veicolo, mal'abbondanza dimezzia nostradisposizionecilascia

veramente disasso, soprattutto tenuto conto delfatto che ogni macchina sicomporta

inmanieradiversaasecondadel circuito prescelto. Si vada veicoli miticicomelaFerrari

F40,la Porsche 959 (entrambi presentiin Test Drive 2),la Corvette ZR1 (il sogno di250

miiwﬁdn%:wlll,la Lamborghini Countach amezzisemplicemente assurdicomela
1

"2 | MercedesC11IMSA, unprototipoalquanto esagerato, laFerrari 250 Testarossadel 57
| elaToyota Turbo, I'ennesimaauto giapponese ultrapompatissimaeultracarissima.
50 " 0 Ro ~ libello 2ché@anche possibile selezionare il tipo di gara da affrontare: potrete cosi
sollazzarvisull'ovale diIndianapolis (sai che divertimento percorrere un circuito ovale
per 200 volte), su una pista didragster per una provadiaccellerazione, sulle strade di
New yorkin mezzo a orde diveicoli... Manca solo la Tangenziale Est di Milano, quella
chedobbiamo percorrere quotidianamente per venire al lavoro eviassicuriamo chenon
esiste strada piuinsidiosa, specie alle 9 del mattino...

difficolta

y W Ve | B« +
¥ Sistema di ] .
controllo molto | D n I v E n
scomodo I | i '
-7 Lentezza esaspe- == : '

- rante sul PC normall

lONGEV|TA' ' Dache mondo e mondoisimulatori

~ automobilisticisono uno dei generi
preferiti dai videogiocatoridimezzo
mondo: sitratta infatti diunadi quelle
categoriedi giochiche puo essere
apprezzata daun novizio, cosicome
daun espertissimo. La Electronic Arts,
casa leader nell'ambito delle
simulazioni, @ evidentemente
consapevole diquesto successoe,in

Glo BALE ﬂrmm%armd D-ri":v:r, ha

deciso direalizzare un gioco simile per
moltiversial controverso TestDrive3
della Accolade. Alcomando diun'auto
sceltafraunavastagammapotrete
selezionareil percorso su cui
cimentarvielanciarviin gare

A Su discreti valori
per essere un PC...

8

GIOCABIII'I'A' "! "

i
A Buon |
bhitanciamento della

A Grande varieta oi
automobili e scenari
a disposizione

Un’ottima simulazione che richie spericolate controilcomputero altri
de per' un PC potente per essore avversariumani Iviacavo] oppure
sfruttata al cento per cento. andaresemplicamente in giroperlo

scenario, gustandovil'incredibile cura
prestatadai grafici della Electronic
Arts per glianche minimiparticolari.
Carand Drivervantainfattiun

m Vi 5 .| | immenso studio artistico e texture
mapping eombreggiaturesono
m..l ” " [ all'ordine del giorno. ll tutto per
I'ennesimo gioco che spezzale
m.-..l I mascelle e rende distucco anchei pitu
sianciamento [ | | | (I accaniti consolemaniaci (sempre che

glimostriate CarandDriversuun
486DX, altrimentisai cherisate...).




SCONTI
PER RIVENDITORE
CASH & CARRY

PERFORMANCE BY G.P.

VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO)
TEL. 02/6128240-66016401 (24 ore) - FAX 02/66012023 (24 ore)

1) IMPORTAZIONI DA TUTTO IL. MONDO:! 8
,E Servizio "NOVITA' SETTIMANALLI" Console e Videogames. |3
- Tutti gli accessori esistenti 0
E per Personal Computer e Console. g
= Consolle Mega Drive  Consolle Mega Drive  Consolle Sega Game Gear Consolle Nintendo Nes ~ Consolle GameBoy ;'<1
Alisia Dragon 69.000 Shining Dorkness  69.000  Berlin Wall 59.000 Kickle Cubicle 59.000  Roger Rabbit 59.000
Art Alive 49.000 Toikei- Ki 69.000  Buster Ball 59.000 Dottor Mario 59.000  Super Stars 59.000 s
Bad 0 Men 79.000 Two Crude Duo  69.000 Donold Duck 69.000 Total Recal 59.000  Shangoi 59000 &9
Bohamo Senky ~ 79.000 Varis 69.000  Eternal Legend 59.000 Big Foot 59.000 Fistof the North Stor 59,000 ==
¢y Bore Kunckle 49.000 Mega Panel 49.000  Gear Stodiym 59.000 North & South 59.000 Battle Toods 59.000 =g
Block Out 59.000 Ishido 49.000 Gear 49.000 Low- G- Man 59.000  Tennis 59.000 €
W (rqck Down 29.000 Gronada + 1 69.000 Golby 49.000 Sky or Die 59.000  World Cup 59.000
E Dahna 59.000 Insector 59.000 Kinnectic Connection  39.000 Mission Impossible ~ 59.000  Solar Striker 59.000
<L Dorwin 4081.1  29.000 Darivs Il 59.000  Kunichan 59.000 Solomon's Key 59.000 Motocross Manias ~ 59.000 O
O Dick Tracy 49.000 Elementol Moster 59.000 Monster World I~ 59.000 Rood Fighter 59.000  Golf 59.000 :_:
Donald Duck 49.000 Jor Montana Footh. 69.000 Outrun 69.000 Adventureof lolo2  59.000 Robocop 59.000 =
=z F22Inferceptor ~ 79.000 Junction 49.000 Pengo 59.000 Top Gun “The second M."59.000  Wizards & Warriors X~ 59.000 E
= Fantosia 59.000 Zoom 59.000 Putt & Putter 59.000 Solstice 59.000  Solomon's Club 59.000
e= Fatol Rewing 69.000 Cyberball 59.000  Shanghai Il 49.000 Megoman 2 59.000  Power Racer 59.000 9
E Fire Mustong 59.000 Finol Blow 69.000 Sonic The Hedgehog  59.000 World Cup Arch. Rivals  59.000  Gorgoyle's Quest 59.000
= Gain Ground 59.000 The Foery Tale ~ 79.000 Hyper Pro Boseball ~ 59.000 Pin Bot 59.000  Spiderman 59.000 Q
= Heavy Novo 69.000 Curse 59.000 Adiel 49.000  The Guordion Legend 59000 ~ The Hunt for Red October 59.000 2=
<= Hell Fire 59.000 Saint Sword 59.000 Sonic 59.000 Alpha Mission 59.000 Dottor Mario 59.000 €
<> Hunter Yoko 59.000 AssoultSuitl. ~ 69.000 GLOC Air Bottle 59.000  Solar Jetman 59.000 Revenge of the Gotor 59,000 p=
% I love Mickey Mouse 49.000 Dinoland 59.000 Super Monaco GP  69.000 The Hunt for Red Oct.  59.000  Robocap 2 69.000
Jewel Moster 69.000 Zerowing 69.000 Wonder Boy 59.000 Xevious 59.000  Terminator 2 69.000 ==
= Joe Montona Il 89.000 Vermilion 79.000 Mogicol Adventure ~ 59.000 Stealt 59.000 Boulderdash 59.000 X
& JuluLegend 59.000 Midnight Resisten. 79.000 Batman Refurn 59.000 Star Wars 59.000  Soccer 59.000
¢ Kageky 59.000 Rood Rash 79.000 Chase HQ 59.000 Formula 1 59.000 @
E Kid Chomeleon ~ 69.000 Batman 79.000 Mickey Mouse Il 69.000 Consolle Super Famicom  Snoopy 59.000 3
= Kunga Vapor Trail ~ 59.000 Super Thunder B.  69.000  Shinobi 79.000 Super Mario Land 59.000 =
L Leynos 29.000 Heovy Unit 69.000 Super Monaco G.P Il 79.000 Street Fighter I 169.000  Mickey Mouse 59.000 >
o Mercl 79.000 F1 Circus 69.000  Sonic Il 79.000 Duck Tales 59.000 4
L Magicol hat 49.000 Whip rush 69.000 Tasmania Story 59000 m
. Moster of Monster 49.000 Aero Blaster 69.000 Paperboy 59.000
C?D Ninjo Burai 69.000 GoldenAxell ~ 69.000 Addams Fomily 59.000
Phelios 39.000 Verytex 69.000 Barbie 69.000
N\ Runork 59.000 E-Swat 79.000 Ghost Busters I 69.000
& Sangokushi 69.000 Spiderman 79.000 Lupin lll 69.000
.E Sd Varis 89.000 Ninjo Turtles II 69.000
Iy Popeje |l 69.000 :
-
= SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA RIPARAZIONI COMPUTER
&=/ | Peri Vosti ordini telefonate i nulmeri: 02/d 6128240-66016401 | COMMODORE - AMIGA - PC - CONSOLE GAMES
oppure scrivete al nostro indirizzo.
6 | nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato I PAGAMENT';:E:?SN?:; ;:‘:00 MENSILI
8 dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 I L T
§ SNK
i~lc 16w ( Neo-Geo
O Quickjoy Q C= Commodore




MICROPROSE

GRAFICA

A Notevole
dettagliatezza,
stupendo effetto del
cielo

¥ A bassa quota é
anarchia di pixel!

A Ben curato

~ A EE AT ——

Eanchelam /
, g fa il suo ingresso nel-
- - g _ I'ambito della nuova

A Una grande . &

realizzazione che : oo Ny R ; tecnologia tutta Ispi-
E § rata a tre numerini (0
farvi sentire "a | ' e >y a cingue se vogliamo essere pigno-
: FT - li): 48-6. Sto naturalmente parlan-
mmmm mmmp-

A Un bel numero di ’7 : U - parﬂeom'e, é da apprezzare la rea-
missioni e dei | it SSThe i P : lizzazione di cieli e nuvole che forse
comandi realistici I o e e - mhmnﬂMM*m
opzionali tutti da | oo ikt s ro gioco. Ma non doveva essere il

sperimentare ! ) . I { ] L
: : paesaggio a terra? Chiedera qual-
mmwmm
blocco il team Microprose per quan-
GLOBAIE to fatto ma non si pué far a meno di
' notare che spesso il paesaggio "di
sotto” é poco convincente: la "tur-
bolenza” di pixel che a volte si
forma é proprio strana. Per il resto,
niente da dire: € un gran bel
simulatore. Solo un'ultima cosa: fa
parte di quella schiera di titoli che

Anche la Microprose entra nella a3 anor - L L

“nuova era” con questo T 3 g mhm&m
splendido simulatore. Pero non sllaparola. D e mmwm(mm
aliuns i anulide s o' Sacnloati s beaainsn i i va), ma anche di un certa insensibl-
troppo verso il 5867 T ’ joveva lita nei confronti delle esigenze degli

- pessivh it o e S utentl (cosa negativa). Vogliamo

e L L L ISEREL || CIELO SOPRA BAGDAD - i i

.-DDD Lemissionidi F-75llisidividonointreparti, ognunaconunapropriaambientazione:abbiamolaguerra
veradelGolfoPersico (lacampagna''Desert Storm") equellefittiziein Coreae AmericaCentrale.

.. ... Diqualsiasipaesaggiositratti, @comunqueimportantesottolinearelanuovadimensioneassunta

dalpaesaggio:ilcieloéstraordinariamenterealistico, connuvolecostituitedipoligoniconcolorazione

variabile;l'effettoébellissimoepassarciinmezzodaungrossoimpatto. Decisamentepiudettagliato

diprecedentititoligilterreno, che perl'occasione é statoriempito dimosaiciinteridipoligoniche

g formano campi e citta. Per quanto tutto abbia un aspetto decisamente pit "maturo” rispettoal

034 CRON e D T passato, c'edadirechestandoabassaquotasicreaunastranaconfusionedipoligoniepixelche
nonepropriopiacevole.
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REVIEW

24, 36, 24, 36... HUT, HUT, HUT... HIKE!

Comeaccennato nellarecensione, Front Page Sports Footballha una serie diopzioni
econtropzionidavverointeressanti: tanto per fare un esempio, avete diversimodi
perscegliereifattorilimatici. Potete scgeliere semplicemente il mesein cuigiocare
elasciare che il computersclgaivaloriadeguati, potetandare a caso, oppurepotete
regolare la temperatura, la velocita del vento, la percentuale di umidita e le
condizioni (cielo limpido, nuvoloso, pioggia, neve...). Pensateche lastessacurae
stata messa in tutti gli altri fattori della simulazione: i giocatori infatti hanno
caratteristcihe come velocita, accelerazione, agilita, forza, mani, resistenza, intel-
ligenza edisciplina, oltre ad altre come il numero di maglia, lo stato degliinfortuni,
glianni di miltanza nella NFL... Ma di chi & 'sto gioco, della Certosin Software?

Che dire? | fan sfegatati

degli sport USA, come |l

sottoscritto, hanno final

mente trovato pane per i

loro denti, tanto che non
vediamo l'ora di provare i prossimi
glochi della serie Front Page Sports:
speriamo in una simulazione di basket
o di hockey... FPSF infatti é un pro-
gramma vincente sotto moiti punti di
vista: tanto per cominciare la
reallzazzione tecnicaé spaventosa. La
grafica é incredibile (in special modo le
animazioni) e opzioni come la possibi-
lita di inquadrare il campo da diverse
inquadrature e di fare il replay sono
davvero il massimo deiia vita, Come se
guesto non bastasse, Front Page
Football é estremamente giocabile e
ha un fattore realismo del 200% con le
caratteristiche di miliardi di giocatori,
la possibilita di disegnarsi i propri sche-
mi, dicrearsiunalega... "Maallora é un
gloco da 100%" direte voi. Beh, preci-
siamo che FPSF ha due difetti, uno
piccolo e I'altro gigantesco. ll primo é il
solito di tutti | giochi per PC: dovete
infatti avere un 3865X con VGA per
poterio almeno vedere e un 486 per
poterci giocare. Il secondo é dato dai
tremendi tempi d'attesa che if compu-
ter utilizza per calcolare automatica-
mente | risuftati di una partita: il pro-
gramma Infatti tiene conto delle ca-
ratteristiche di tutti i glocatori ed ela-
bora, elabora, elabora... Se fate un
campionato, passerete cosi delle ore
ad aspettareirisultatidelle altre partite:
se trovate il modo di passare il tempo in
queste pause e avete un PC veloce,
FPSF é un gioco da 96-97%.

——J

lifootballamericano, per molte
persone losport per eccellenza:
nessun‘altra disciplina unisce, infatti,
inunmodo cosi perfetto strategia,
velocita, prestanzafisica e spettacolo
(aparteforse, ilbasket e I'hockey, gli
altridue sporttargati USA, unitamente
albaseball). Quantidivoihannofatto
I'abbonamentoaTele+2esono
rimasti alzati tutta lanotteil 31
Gennaio,ancheseil giornodopo
dovevanotornare ascuolaoallavoro,
perassistereall'ultima edizione del
Superbowl, lafinalissimafrale due
squadre piuforti (almenointeoria,
vistoil divario tecnico che sussitefra
le due conference) della National
Football Legaue? Beh, laDynamixha
pensato proprio avoicheviveteconla
pallaovalesottoil cuscino (che
scomodo!) e vivreste difootball: peril
primo capitolo della (sispera) lunga
sagadei Front Page Sports hainftti
optato perquesto spettacolaresporte
ilrisultato, bisognaammetterlo, &
ottimo. FPSFhatutto quelloche sipuo
desiderare daunasimulazionedel
genere: e esteticamente perfetto, ha
tonnellate distatistichee
caratteristiche dei giocatori,nove
inquadrature, ilreplay,ifattori
climaticicheinflusicono sul gioco, la
possibilita di crearsi glischemi... Cosa
voletedipiu? Flavio Tranquilloche
vengaacasavostraafarvila
telecronacadellapartita?

PC
DYNAMIX

A Animazioni dei
personaggi
curatissime

A Effetti sonori
dicreti

GIOCABILITA'

opr ero o
fatton variabili
altissimo

¥ Lunghissimi tempi

di calcolo.

LONGEVITA'

A Se sapete come
ingannare il tempo
durante la pausa. ci
giocherete per anni

GLOBALE

Un bellissimo simualtore di
football con un grandissimo
difetto. Peccato.
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AMIGA
PC

READYSOFT
GRAFICA

A Sempre un po
pixellosa e a soli
sedici colori: ma
sempre ad alto
impatto
cartoonistico

SONORO

A Effetti campionati
molto belli

GIOCABII.I'I'A'

¥ La solita
rigidissima struttura
di gioco

LONGEVITA"

¥ Tutto é terribil-
mente ripetitivo

GLOBALE

Destinato agli affezionatissimi di
Dirk: lo é ancora di piu se si
pensa che esistono cose
superiori come Another World e
Alone in the Dark

I
e | |
Concauns | [0
T o

Sull S

Laser e cavalieri del medioevo: cos'e,

William Gibson ha fatto uscireil suo

nuovoromanzo? Mano, questo
improbabile connubio fu allabasedi

ungrande successo da sala giochi poi

siamoarrivatialiaterza (inrealth

quarta) puntatasucomputer...nong
cambiato niente: labionda éstatadi

nuovo rapita (da unafattucchiera, cioe

meﬂadwfahmeelmlmmha

IL CAVALIERE
PALLIDO

Spiegazioneperchinonconoscessei
laser-game: i giochi di Dragon’s Lair
(escludendoquellidiazione, ovviamen-
te)sonopraticamentedeifilmacartoni
ire Ia mossa giusta per passare al

prossimospezzone. Questapuoessere
dettatadallalevettadeljoystick(eallora
Dirk si spostera o saltera nella data
direzione) oppuredallapressionedel
pulsante (e allora Dirk useralaspada
perinfilzarequalchenemico).Lacosavi
swtnmpo semplicistica?Beh,avete
proprioragione...

C'é poco da dire: é il
solito lasergioco. La
struttura é rimasta in-
variata in tuttl questi
® anni e penso proprio
che potrebbe comprare un gioco
simile solo chl ama i cartoni anima-
ti alla follla, ma proprio ALLA FOL-
LIA perché bisogna versare la non
Indifferente cifra di 100 carte per il
PC e di 90 per I'Amigal Senza con-
tare che di titoli ""cinematografici”
con una struttura di gioco superiore
gia ne esistono: sto parlando ovvia-
mente di Another World e Alone In
the Dark, e tra poco uscird pure
Flashback. Comunque, se proprio
le vicende di Dirk vi sono rimaste
nel cuore, sapplate che andate in-
contro a una trama che non si é
molto rinnovata anche se é innega-
bile qualche migloramento esteti-
co, soprattutto sul fronte sonoro.
Se perd non vuole perdersi anche |
suol Irriducibili aficionados, la
Readysoft farebbe almeno bene a
metterci un po' di inventiva nella
trama: che ne so, con Dirk che
acquista nuove potenzialita, nuove
armi e roba del genere. Cosi potreb-
be mantenere vivo l'interesse che
alberga nel cuore degli appassiona-
ti: gli altri continuino pure a scor-
razzare a Derceto.

PAOLO CARDILLO




UN ORRORE DI GI10CO

L'interfaccia di Legacy é strettamente imparentata con quella di capostipiti
dell'esplorazione in soggettivacome Dungeon Master. adestrasitrovalafinestra
di visualizzazione del paesaggio, in basso a destra le classiche frecce peril
movimento e asinistrail riquadro dell'inventario del protagonista. Tutto é pero
"draggabile", si pud cioé spostare a piacimento sullo schermo. Sono presenti
anche unafinestra con lamappa che si autoaggiorna e un‘altrache descrive
I'azione di gioco come in una avventura testuale. La grafica ha un particolare
impatto: alcune raffigurazioni sono visualizzate con tecniche diray-tracing, ei
mostrianimati contecniche tipo Ultima Underworld.

spudorata diquella degli Addams! Un
pochino ve la siete meritata: adesso
dovretevagareinstanze pienedi
scheletri, zombi, entitache nulla
hanno achefare con questo mondo,

qumo?conmwldnb.lheﬂltrlwl
grugno deifetentoni dell'aldilae
magari anche qualchesciabolatao
colpo d'arma dafuoco. Oribbile!

A Grandi le
rappresentazioni.
ottimi gli effetti
animati delle
“"entita”
]

e =

A Urla che ti passa!

| GIOCABII.I'I‘A'

A Un’'orrorifica
esperienza avvolgen-
te

I.OIIGEVI‘I'A'
A |l gioco e di
notevole ampiezza

el =SS _—

M e e e F e

' GLOBALE

Un gioco che vi accalappia con la
| sua atmosfera e con la sua am |
, piezza: é tutto da esplorare con la

'ﬁ tremareila alle ginocchia!
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Fin dall’inizio del genere umano la
gente si € presa ogni tanto a sberle:
tra fratelli da piccoli volano schiaffi, le
ragazze sono solite lasciare solchi di
cinque dita quando si allungano le
mani, la violenza & addirittura
diventata uno o piu sport (boxe,
football americano, wrestling),
insomma una cosa é sicura: in tutti
noi ¢'é una naturale irruenza che non
ci spinge solo a tirar fuori pensieri
profondi dal cervello ma anche a
“manifestarci” con 'uso degli arti di
cui mamma natura ci ha dotato. Sai
che palle se fosse solo il pensiero a
dominare?

Forti di questi stupendi concetti or ora
elencati, il Team 17 ha tirato fuori dal
cilindro un gioco del genere pit
idolatrato degli uitimi anni, quello di
Street Fighter Il e soci: il picchiaduro!!!
In Body Blows rappresentanti di vari
paesi (UK, Cina, USA, Russia, Spagna
etc.) si affrontano a suon di pestoni e
colpi magici consapevoli che alla fine
ne rimarra solo uno e intanto si
godono tutta una serie di paesaggi
caratteristici delle loro nazionalita. Ma
vogliamo mettere?

PORGI L’ALTRA COSTOLA

Inizia il massacro! Beh, non mettiamola sul tragico, in fondo & solo di mazzate
simulate che si trattal In Body Blows esistono due modi di gioco: uno classico in
cui un giocatore affronta una serie di concorrenti uno dietro |'altro dopo averne
scelto uno tra quattro e un torneo, a cui possono partecipare sino a otto giocatori
umani, in cui ognuno sceglie un proprio combattente tra dieci e si va a
eliminazione diretta. Nel primo caso potrete scegliere tra quattro concorrenti e
affrontare i rimanenti, nel secondo ognuno sceglie tra i dieci contendenti e si
disputano i vari turni di gioco. Naturalmente inclusa la possibilita di giocare uno
contro I'altro.




Vi siete divertiti con

Street Fighter 2 sul

vostro Amiga? Bene,

ora mettete un po’ di

legna nel caminetto,
oppure preparate il WC o se no
spalancate la finestra: e adesso
BUTTATELO senza pietal Fratelli,
dopo aver provato Body Blows
nessun altro picchiaduro avra pig
senso per voi: i Team 17 hanno
fatto qualcosa che aspettavamo da
decenni (o meglio dai tempi
dell'international Karate+ di Archer
MacLean), vale a dire un picchiadu-
ro con glocabilita, grafica, tecnica,
sonoro che vi faranno scordare la
sala giochi. Giuro: non solo Body
Blows ha tutto questo, ma anche
quel “quid” che ve lo fara rigiocare
pia e pia volte, quella sensazione
che solo Street Fighter 2 finora era
riuscito ainfondere. Che cosa sara?
Il fatto della rivalita tra le varie
nazionalita dei personaggi? Boh,
fatto sta che in giochi come Art of
Fighting c'era parecchio spettaco-
lo ma qui c’é quel qualcosa che vi ci
fara ritornare sopra per mesi e mesi.
Body Blows é il capolavoro dell’an-
no!

PAOLO CARDILLO

CHE C'HAI
L’INTER-RAIL?

Come in ogni picchiaduro che si ri-
spetti, anche in Body Blows esiste
una certa varieta di scenari che
rispecchiano le nazionalita dei con-
correnti. In Body Blows troverete, tra
le altre, queste ambientazioni: una
ridente spiaggia spagnola, un villag-
gio cinese, dei “lavori in corso” con
impalcature, un tempio, un ring da
gare di wrestling, 'antro del ninja e
una laboratorio russo.

AMIGA
TEAM 17

GRAFICA

A Sprite grossi,
ultraanimati,
paesaggi fantastici

SONORO

A Meraviglie
campionate per ogni
personaggio

GIOCABILITA'

A E’ meraviglioso:
non ci si puo
staccare se non a
martellate

LONGEVITA'

A Non potrete non
provare tutte le
mosse con tutti i
personaggi possibili

GLOBALE

Semplicemente il picchiaduro pit
fantastico mai apparso
sull’Amiga e probabilmente il
videogioco dell’anno
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IREVIEW

AMIGA

OCEAN SLEEPWALKER

Lodiconotutti:ilcaneeil miglioreamico gaabbastarzaGu.msCasdla Bando
G“F ICA nostro,ilpoveroquadrupedehaache rmnamhbieipovemmudedeve
fareconunpadronesonnambulodiquelli wlgubnmmfmnabe

A Come in un
cartone animato

*
rsi%
é%

tuttele nottise ne deve occupare, come fareinsommaquellachesidice...una
sedeglistatiditrance nonsioccupasse vitadacani.

-

A Beota e affannoso !
come il lavoro del
cane

GIOCABILITA'

A Uno spassoso e
disperato avanti-
indietro che diverte
parecchio

m Mlb: dn m
sarebbe? Praticamen-
-4 teml.mﬁmmm

solo lemming! La
Ocean ha toppato anche stavolta!
Poli pero ho Iniziato ad accorgermi
della grande cura che la software
m‘mmmmu

f Qfﬁ’ﬂ' R E‘ﬁgﬁ mﬂm -mhmm
i ' v 4™~ generale ha un bello stile da carto-
ne animato: tanto piu che lo
scorrimento é pure ottimo e ci han-
no aggiunto un graditissimo livello
. di parallasse. cmkmrhﬁoh
¥ 5 I S ol mlmwmmm
: tentissimo: la Ocean é riuscita ad
acchiappare quel quid cartoonesco
ummn-mm#m
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“ared
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8
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-
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LONGEVITA'

A Non é difficile. ma
intrippa

-
& (KL
3
1]
b

GLOBALE

A Tra simpatia ed enigmi c'é da
divertirsi

- QUELLA NOTTATA DI
L soon: [l B UN GIORNO DA CANI

m. . . . : Quante cose deve fare un cane per salvare un padrone in trance! Tanto per
m. . - R cominciare deve pensare sia alla propriaincolumita che a quella del tizio. Infatti,

—_— i nemici che si incontrano risultano spesso letali non solo per Ia pellaccia del
[Bianciamento| [ ]| : : padrone ma anche per quella del quadrupede. E questo significa gia due

preoccupazioni. Ma occupiamoci di quella principale: per dirottare il padrone,
bisognafartoccare il padrone al cane e premerefuoco. Sesiripetel'operazione
unaseconda voltal'animale sferrera un calcione al sonnanmbulo e questi partira
per aria:fondamentale per superare i “baratri". Per non perdere di vistail tizio, il
cane havarie velocita di corsa e puo effettuare alcune azionipremendoil fuoco (per
esempio, chiudere uno“sfogo" delle fogne, letale per il sonnambulo). Inoltre,
saltando, puo sferrare un attacco a qualche presenza ostile con un manganello.




REVIEW

WALKER

Catastrofe, morte, distruzioneein
mezzo ancora guerra: questolo
scenario dipinto dalla Psygnosisper
Walker, gioco che vivede primanei
pannidiunbipede meccanicoda
battaglia e poiin quellidel pilota dello
stesso. Guidandoil robottone, verrete
guerra e daancor piu minuscoli soldati
che viindirizzerano contro tuttoil loro
arsenale. Lo scenarioricordaunpo’

quello diKing Kong o quella dei
I'aviazione el'esercito coiloro aereie
carriarmati, con la differenza che voi
orasiete "dall'altra parte”. Superate
queste ondate di nanetti, saralavolta
dipenetrare nelle strutture nemiche
colmedicontromisure e quistavoita
voisarete "amisurad'uomo" quindi
piuvuinerabili. Buona distruzione
globale a tutti.

DISTRUZIONE DA PASSEGGIO

Unadelle principali caratteristiche di Walkeréil 'doppio” controllo da effettuare
sulcamminatore meccanico: in pocheparole, llbbododwemguidatosb
col mouse che con joystick o tastiera (preferibile a mio avviso la seconda). Col

mousepotrete spostare il mirino e spararein un numero incredibile di direzioni
mentre col joystick/tastierapotrete muoverviavanti/indietro. Puntando peroil
mirino su un nemico e tenendo premuto il pulsante destro del mouse potrete
“agganciareil bersaglio": in questo modoil vostrofuoco andra direttamentea

bersaglio senza che voilo dobbiate guidare.

Scoil soldati & gl vari mezz sevedi €
terresty disegnamo poi un Eresist-
il scenario afia Ring Kong mestre
¥ "Waillker™ ricorda d2 vicing guell
&f Guerre Stellari Anche 2 parte
pliztform m cui i guids @ piicta ka
W SITINETIEIOMmS ISgIrSta. & SO
ma softo i pento &F vista grafice
mon ¢'é df che lamemtarsi Cevto ks
struttuwra & gioco, guidando i
W ez puo semitrars an po’ mwts-
tz i fondo si tratts sobo oF andare
SvEmt & ndhetro £ sparacciiare ma
Con WNG SCEMANIG COSI mtrippante ¢i
i pessa sopra. Guidamdo i piota
imvece Si partecipa 3 una divertente
seduiz df sparatorie comcemirate
che tengomo abbastanza impesne-
i Nef cormplesso CoOmERgUE Lrove
Waiker == prodotto altamente
consigiiabiic: ammalic pevecchioc
con il sws Scenamo & diverts mel swo
aspetto distruttivo.
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AMIGA
IMENORN

GRAFICA

A Postatomico lo
scenario, grandi le
animazioni

3

A Tra il roboante e il
tragico

2

" GIOCABILITA®

" A Guidare il walker

é una bella esperien-
za

¥ Ci si sente un po’
“costretti”

LONGEVITA'

¥ Forse un po
ripetitivo

H

GLOBALE

Grandiosamente ispirato alla
fantascienza cinematografica e
divertente da giocare
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AMIGA
ACCLAIM

GRAFICA

A In perfetto stile
platform

A Poco da dire:
simpatico

GIOCABILITA'

A Cervello da
spremere e azione
divertente

LONGEVITA'

A Un sacco di livelli
da disinfestare

GLOBALE

Un raro esempio di connubio riu-
scito tra rompicapo e platform:
SKF ha divertimento da vendere

L azone | || [HIE
w0
Lowomarra ||| [N/
puwaamenol | | | |l

REVIEW

Yeah! A mio avviso la

Acclaim non poteva

scegliere gioco miglio-

re di Super Funhouse

per allietare le serate
degli amighisti. KSF é infatti un
gioco parecchio divertente, che
riesce a sfatare la legge secondo la
quale gli ibridi di due stili di gioco
sono Inevitablimente da buttare.
Nella sua parte "cervellotica” non
raggiunge certo la complessita di
un Lemmings ma quel che fa é
sufficiente a tenervi Impegnati,
mentre nella sua componente
piattaformica ha il suo minimo di
stanze segrete, scontri con | nemici
e Insomma una classica azione da
platform. La grafica poi é proprio...
da platform: colorata, con | suol bei
blocchettoni e in qualche modo si-
mile a quella dei giochi di Mario.
Forse I'unico difetto é imputabile al
dover spesso ripetere tutto da capo
se non fate quella particolare cosa
in quel dato momento, ma in fondo
era cosi anche per Lemmings, ep-
pure é diventato il mito che tutti
sapplamo.

PAOLO CARDILLO

Ancora topi? Dico, ma nonsisono
stancati difarscorrazzare sempreloro
mdodmmdlhnmmmo?
Occhio pero: Krusty's Super Funhouse
sarapure unanuova diaspora di
sorcettiinfermento, malealtre sue
mm
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AMIGA

GRANDSLIAM

GRAFICA

A Una meraviglia: il
paesaggio e pieno di
dettagli mai visti in
nessun altro gioco di
golf

A Perfetto per
questo tipo di gioco

GIOCABILITA'

A Uno stupendo
scenario vi terra
incollati allo
schermo...

¥ ...nonstante un
metodo di controllo

non proprio tra i piu

“LONGEVITA"

A Quando il golf ti
prende dura, dura,
dura...

GLOBALE

Un paesaggio golfistico come
poche volte si era visto: vi
acchiappera parecchio ma ci sara
da fare i conti con il sistema di
controllo...
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SIMLIFE - //A/15
La vita: questo mistero che an-
cora angustia gli studiosi di ge-
netica di ogni continente & final-
mente disponibile su computer!
Cos'é, una specie di corso ac-
celerato di antropologia intensi-
va?No, come sostienelastessa
Maxis, autrice di questo pro-
gramma, & un “giocattolo”,
gualcosa cioé che dovete diver
tirvi @ manipolare a vostro
piacimento perotteneme svaria-
te soddisfazioni ludiche. In Sim
Life dovete scegliere una o pil
razze animali o vegetali da una
serie disponibile e ficcarle in un
pesaggio con varie caratteristi-
che. A guesto punto parte il
divertimento: modificando le
condizioni genetiche (tasso di
natalita, resistenza alla tempe-
ratura, peso e un sacco di altre
caratteristiche)inizierete anotare
delle reazioni nella razza e so-
prattutto delle mutazioni che la
faranno evolvere. Anche i para-
metri del paesaggio (clima, tem-
peratura, orografia etc.) sono
modificabili, cosicché alla fine vi

ritroverete con un intreccio di
situazioni antropologiche tutte
da seguire: razze di predatori
che hanno assunto un dominio
incontrastato, razze nemicheche
perd sopportano il dominio per-
ché resistono meglio allatempe-
ratura e tanto altro tutto da
sperimentare! Complessissimo
edivertentissimo; megliodicosil

pecca del programma & la strut-
tura un po' antiquata: ogni enig-
ma dovrete risolverio nel modo
giusto o ci sara da ricominciare
dall'inizio, cosa che lascia
sconcertati. Sicuramente gli ap-
passionati imarranno intrippati
ma il resto della ciunma farebbe
bene aripiegare suLemmings 2.

Lavorare cometecnico delleripa-
razioni non deve essere certo la
cosa pitl facile di guesto mondo,
soprattutto se si ha a che fare
con la Gadgetco.

All'intemo di questa azienda si
annidanoteribilimeccanismiche
devono essere attivati nella se-
quenza giusta per sperare di
uscime vivi: pedane che aprono
porte, che fanno abbassare terri-
bili spuntoni, che vi scaraventa-
no da una parte all'altra e molte
cose ancora.

Nella suacategoria, bisognadire
che Contraptions é tra i meglic
presentati: il libretto delle istru-
zioni & praticamente una lettera
d'assunzione e la grafica
isometrica € molto simpatica,
cosi come il protagonista. La

" GRAFICA
 SONORO

| GIOCABILITA'
| LONGEVITA'

Il genere rompicapo & ormai im- sy
permtenelnmu:bvndeohdlpo -

e la Sierra ha pensato bene di : 8
spingersi oltre i limiti dell'imma- -. ™ g ?
ginario degli spaccacervello: la : - g 3

sua Macchina Incredibile & un.
vero vulcano di articoli da
assemblare per generam un

digioeo visichiededifarprad-- s vl =t | LR,
pitare tre secchi d'acqua di cui sembrare complicato,
due collegati daun filo, avendo a
disposizione due palline, un
tappetino e due paia di forbici;
quello che dowrete fare é: far
cadere la pallina sul tappetino,
facendola cosl rimbalzare an-
dando a toccare il primo paio di
forbici che, azionate, taglieranno
itfilo dei due secchi collegati che
cadranno. Per 'altro, piazzerete
la seconda pallina sopra ['altro
paio di forbici: la prima cadra sul
secondo per forza di gravita
azionandolo e facendogli taglia-
re il filo a cui il secchio era
appeso. Altri rompicapo includo-
no nastri trasportatori, palle da
basket, ventilatori, interruttori,
gruppi motori, pistole e tanto

TEARAWAY THOMAS -

tanto di bonus e stanze segrete

di contorno. La grafica é simpa- |
tica: senza essere troppo popo- |
latadidettagli, riesce arendersi
attraente, aparteilfattochecon
uno scorrimento cosi riesce co- |
munque gradita. Cinquanta Ii- |
velli dovrebbero poi bastare a |
chiunquevolgiacimentarsiinun
apprezzabile esempio di |
platform: consigliato.

Beh, somiglia a Sonic! Putiferio,
squilli di trombe, la Terra si fran-
tuma, file di gente davanti ai
negozil Ehi, calma, calma, in
fondo ve I'eravate gia slurpato il
demo di CVG no? L'avete visto:
lo scorrimento e veloce e fiuido,
nuovatestimonianazacheitede-
schi, anche nelle case minori, a
livello tecnico non temono corr
fronti. Il gioco in se non & nulla di
trascendentale: trattasi di racco-
glierequantitainfinitedidiamanti
da una piattaforma all'altra, con

6LoBALE [T




QUELLA SPORCA (MEZZA) DOZZINA

Nove mesi fa vi avevamo proposto un'intervista con i sette migliori programmatori del mondo: da quel
giorno ci sono arrivate talmente tante lettere di consensi entusiastici che ci chiedevano un bis, che
ci siamo detti “Perche’ no?”. Innanzitutto perché € un casino far coincidere i giorni liberi di questi
genialoidi e in secondo luogo perché il conto della birra bevuta in questi meeting é a carico nostro (se
CVG sara mai costretta a ridurre a 16 il numero di pagine, ora sapete il perche). Cio nonostante, per
far contenti i nostri lettori, abbiamo inscenato una nuova riunione di famiglia con | Magnifici Sette, solo
che questa volta... Ehm... sono in sei...

osappiamo, lo

sappiamo: vistate

lamentandoperché
questavoltainvecedi
un’intervistaconsettefrai
miglioriprogrammatoridel
mondo (comequella
apparsasuCVGdiqualche
mesefa), dovete
accontentarvidiuna
chiaccheratacon “solo” sei
genialoididel coding. La
colpapero non é nostra:
quel malefico diPeter
MolyneuxdellaBullfrogha
disdettol’appuntamento
all’'utimominutoconuna
scusa banale, cosisiamo
rimastiin sei.
Mabando alleciance e
passiamo apresentarei
protagonistidi
quest’intervista, comprese
letre “newentry” del
mese: cilasciano infatti
(momentaneamente) Jez
San, Michael Powelle
DavidBraben
(impegnatissimo afinire
Elite 2), oltre al gia citato
PeterMolyneux. Diamo

quindiun caldobenvenutoa
Mev DincdellaVividImage
(ilteam responsabile di
Hammerfist, Time Machinee
delmagnifico The First
Samurai),aMartin Kenwright
dellaDigitalImage Design
(quellidi F-29 Retaliator,
Robocop 3ed Epic, tanto per
intenderci) ead Andrew
Braybrook(Paradroid,
Rainbow sland, Fire &Ice,
prossimamente Uridium2,
solo percitarne alcuni).
Dellosquadronefanno
anche parte EricMatthews
deiBitmap Brothers, Jon
Haredella Sensible Software
el'inossidabile Archer
MacLean. Preparatevi quindi
perl'intervistapiu esclusiva
degliultimiannietenete
presente che alcune parti
sonostateinevitabilmente
censurateperche’troppo...
Ehm... vivaci(l'alcoolfa
bruttischerzisetrangugiato
ingrandiquantita’...).

ARCHER: Stavo pensando,
venendo qui,chenell’anno

appenatrascorsoho
terminatosetteprogetti.
ANDREW: Sette?
JON:Sette?

ANDREW:E’ esattamente
ildoppio diquanto avevi
fatto negli ultimidiecianni!
(Risate)

ARCHER: Beh, alloraveli
elenchero:lenuove
versioni AmigaeSTdi
Snooker, perché dovevamo
migliorarloleggermente...

ERIC: Le updatenon
contano, Archer.
ARCHER:...laversionePC
a 256 colori di Snooker,
Poolsu AmigaeST, Pool
sul PC a 256 colorie
DropzonesulGameboye
sulNES, senza contare
cheabbiamoappena

iniziato altre conversioni
perconsoledi Dropzone.
JON:Iragazzinivannopazzi
perilSuperNintendo,
perchéeunaconsole
molto...dimoda.
CVG:lIMegadrivenoneé
maggiormentedimoda?
ERIC: Non credo proprio, il
SNES e piu affermatoin
questosenso.E'unpo’
quello che ésuccesso
qualchetempofafra Amiga
eST:I’Amigaerapilcaro
eavevameno giochi,ma
allalungahaavutola
meglioperchéerauna
macchinasuperiore,
MARTIN: Inoltrec’e Mario
sul Super Nes.

ARCHER: Secondomela
Commodoredoveva
togliere latastieraeil drive
dal 1200 e venderlo come
console.

JON: Perchééuna
macchinasuperiore?
ARCHER: Penso disi. Puo
darelabirraatuttala
concorrenzae,
teoricamente, potrebbe




spazzare via qualsiasi
console dallafacciadel
pianeta.

JON: Adireil vero,eun
grancasinoscrivereun
giocoprimasuAmiga,
perchéelaversioneche
vende piufacilmente, e
convertirlo poisul Super
Nes, sapendo cheil tutto
dovra essere

assolutamente modificato.

ARCHER: Sonod’accordo
conteal cento per cento.
CVG:Avetedovuto
“limitare” qualchevostro
gioco per Amigaacausa
delle conversionisu
console?

ERIC: No, & solo checi
vuole moltopiutempo.Se
scriviungioco cheusa
I’Amiga almassimo delle
sue potenzialita, dopoé
dannatamentedifficile

trasportarlo sul SuperNes.

ARCHER: Matiponidelle
limitazioniacausadelle
restrizionidiMegadrivee
Super Nes e poilo migliori
solosuAmiga?

JON: Beh, equelloche
dovrestifare, in teoria.
ARCHER: No, iovoglio
sfruttareal massimole
immense potenzialita
dell’Amiga e non limitarmi
percolpadelle console.
MARTIN: Non capisco
perchévilamentatetanto
nelfare giochiconsprite
sulleconsole: dovreste
provareaprogrammare
giochiin 3D primadi
parlare! Se pensavate di
avereproblemicongli
sprite...

ARCHER: Beh, quellosara
il mio prossimo problema
con Snookere Pool.

ANDREW: Ma qualcunoe
ingradodidirmile
capacitain terminidisprite
del 12007

ARCHER: Non ne hai
bisogno! Tuttoe’
velocissimol!
(Aquestopuntola
conversazioneviene
interrottadall’arrivodel
ciboeilcaos prendeil
possesso dellatavolata.
Scenestrazianti,come
Andrewchesilamenta
perchénon e’stato servito
perprimo, sonoall’ordine
delgiorno...)

ARCHER: Ok, posso
slacciareil bottonedei
pantaloniadesso.

CVG: Raccontaciiltuo
aneddoto, Archer.
ARCHER: Ah, quella
storia... Beh, quando ho
davantiunacenapazzesca
come questaingenere
slaccioil bottone dei
pantaloni pernonmorire
soffocato. Unavoltaeroin
unristorante quandoal
cameriere e’ scivolatala
bottiglia e haversatotutto
ilvino rosso suimiei
pantaloni.Cosisono
balzatoin piediall‘istante
per urlare “Guardacos’hai
fatto!” e...ipantalonisono
scivolatifinsotto le mie
ginocchia! (Risate)

ERIC: No!

ARCHER: Perfortunala
bestiaeraaddormentata, e
chihaorecchie per
intendere...

MARTIN: Avevisuiboxer
conicuoricini?

ARCHER: No, quellidiTom
elJerry.

ANDREW:E di Dropzone
suAmigacosane

penseresti, Archer?
ARCHER: Beh, potreifareil
solito seguitocheabbiaa
chefareconil primo
Dropzoneoppureungioco
totalmentediversoconlo
stessopaesaggiolunare.
JON:Hmmm...Misembra
unascusaun po’banale.
CVG:Cheneditedi
mangiareunpo’di
tacchino, eh?
ARCHER:Ehi,Ericneha
preso piu’dime!
CVG:Eric,daiad Archerun
po’deltuotacchino!

(Ad untratto, duranteun
passaggiodiportatedaun
piattoall’altro, saltafuoriil
nomediRobert Maxwell,
chedisicurononel’idolo
diEric, Andrew, Meve
John)

MARTIN: Sieterimasti
davveroinc****iquando
la Mirrorsoft e fallita?
JON: Certo! Elostesso
vale per Mev eEric!
MARTIN: Ho sentito dire
cheunpo’digentesen’e
uscita tutta contentasolo
perché sono stati pagatiil
doppio.

ERIC: Ad esempio chi?
MARTIN: Beh...
MEV:Forse @ megliose
spegniamoilregistratore...

(Il nastro viene cosi
fermatoperqualche
istante.Lacensuraé
inesorabile...)

MEV: Allora, qualesarala
prossimacompagniaa
falliredopola Activisione
laMirrorsoft?

ANDREW: Sembrasempre
chesianolesoftware
houseper cuiabbiamo
lavoratonoi...
CVG:LaRenegade!

ERIC: Ebbene si, saremoi
prossimi.Inrealtasiamo
giafallitilascorsa
settimana, manon
I'abbiamoancoradettoa
nessuno.
CVG:Econilnastroche
andava! Chescoop!
(Risate ecommenti
censurati)

CVG: Avetegiavenduto
The Second Samuraia
qualcuno?

MEV: Si,manonalla
Virgin. Alla Psygnosis.
CVG:LaVirginha
recuperatounsaccodi
giochidopoilfallimento
dellaPsygnosis, vero?
JON: Si, laVirginsie
ingranditasemprepiu’. |l
problemaeéeche adesso
sono cosigrandiehanno
cositanti giochicheviene

dadamonadarsiquanti
verranno effettivamente

supportati.

ARCHER: Gia, anch'iome
lo chiedo.

JON: Nonlo dicosolo
perchéEric eaquesto
tavolo, mamentre
lavoravamoconla
Renegadeper
Sensisoccerparlavamoun
sacco franoiesapevamo




Cosa c'é da ridere? Quaisiasi
cosa sia non Interessa a Gary,
ancora terrorizzato per il conto
che ha dovuto pagare al
termine della serata. Notate
I'ammasso di bottiglie di vino,
bicchieri e anfore in primo
plano.

Eric fa conoscere Il suo punto
di vista, mentre Archer e Martin
iniziano a dare | numeri: sono
pazzi questi programmatori!

Andrew Braybrook e Jon Hare,
creatori di due dei pii fantastici
giochi del 1992, fanno |
disinvoiti dopo aver trangugiato
un tacchino di 57 chili e
svariati ettolitri di birra. Questi
sono womini veri!

semprecosastava
succedendo. Invece
programmando Wizkidper
laOceannonsapevamo
nemmeno ladatad’uscita
del gioco, tant’é vero che
I'abbiamofinito aMaggio
ed e uscito a Ottobre.
CVG:Comemail’hanno
tenutofermo?

JON: Penso chefosseper
laversione PC.

ERIC: Ancheselostavano
pubblicizzando giada

Aprile.

CVG: Questo avraintaccato
le vendite del gioco.

JON: L 'hadistrutto
letteralmente!

ARCHER: Ma quest’'estate
sono usciti pochissimi
giochidecenti.

JON: Sensisoccereé stato
intesta alle classifiche per
quattordicisettimane.
(Aquestopuntola
discussioneviene
incentrata sulle classifiche,
quando, senzaalcuna
apparenteragione, viene
tiratoinballoI'Atari ST).

CVG: Voiavetefatto The
ChaosEnginesuST, ma
nevalevalapena?

ERIC: Si, 'abbiamo fatto
suAmigaeST
contemporaneamente
perchémoltissimidei
nostri editor di giochi
funzionano allaperfezione
sul 16 bit Atari. Infondoil
rapportodivendite ésolo
di5a1fraAmigaeST...
ARCHER: Hmmm...Non
sonodaccordo.

ERIC: Beh, dipende. Gods
e SpeedballZhanno
venduto conunrapportodi
2 a1, maadesso, dopo
circa un anno, si & passati
al5a1.

JON: E'uncambio
incredibile, vero?
ARCHER: Quandoho
programmato Snookerho
scritto primalaversione
ST, maadesso con Pool
horealizzatoprimala
versione Amigael’hopoi
convertitasuSTindue

settimane,chenoneé
niente male. Serisuciamo
avendere 10-20.000 copie
saremo piu’che
soddisfatti.
CVG:Comesara The
ChaosEnginesul PC?
ERIC: Faraschifo! No,
scherzo, saramoltobello.
Non cisono motivipernon

fareunbuon arcadesul
PC.

MEV: The First Samuraie
molto bello sul PC.

JON: Gia, chissachil’ha
programmato! (Risate)
CVG: Alloraquando uscira

Chaossul PC?

ERIC: A Gennaio.

MEV: Seisicuro?

ERIC: Sicuro come tu sei
sicuro diquando uscira The
Second Samurail (Risate)
(Aquestopuntoil dibattito
passa, come al solito, sui
soldi)

MEV: Ormaileroyalties
nonmiinteressano piu’ di
tanto.Chisenefregase
qualcuno hadecisodi
guadagnarcisopra?

JON: E' tutta questionedi
soldiin questigiorni,
nessuno parla piu’dei

giochi.

ARCHER: Beh, noisiamo
un’industria molto piccola.
Lestesse personetendono
avagaredaunacompagnia
all'altraenonarrivano
assolutamente

CVG: Ora e piu’ difficile per
unnuovoprogrammatore
entrare “nelgiro” conun
gioco?

ERIC: Si, se sei da solo o
faipartediunteam
sconosciuto e molto
difficile.

JON: Eramolto piu’facile
quandoabbiamoiniziato
noisullo Spectrum.

ERIC: La primacosacheil
direttorediunagrossa
software housetichiede
adesso é: “Qual éiltuo
curriculum? Cosa haifatto
nelpassato? Dov'eilresto
deltuoteam?”.

JON: Adesso cisono quasi
sololicenze e grandi
softwarehouse.

MARTIN: Disicuro éfinita
I'eradel “losonoil
programmatoree questoe
ilmio grafico”.

ARCHER: Lecompagnie
stannodiventandosempre
piu’ grandied éfinital’'era
del pionierismo: orahanno
deibudgetspaventosi.ll
problemaéchesono cosi
grosse chesono piu’
preoccupatediaumentare
ilbilancioallafine
dell’'annodiquell’1%che
nonsipreoccupanodi
quantosono validiigiochi.
MARTIN: Se qualcuno sta
perentrarein questo
settoreinquesto
momento, seguailmio




consiglio: siprocuri una
laureainLeggeprimadi
cominciare!

JON: Adesso perolecose
stanno girandoanostro
favore.

MARTIN: Solo
ultimamente. Qualcunoha
finalmentedecisodi
dedicare aglisviluppatorilo
stessorispettoche
meriterebbero, ad
esempio, nell'industria
cinematografica. Lagente
vaavedere unfilm perché
edirettodaJames
Cameroneallostesso
modocompraungioco
perché edeiBitmap odella
Sensible.

CVG:Quanto éstato
difficile per voiiniziare
quando eravate
sconosciuti?

ERIC: per noi & stato
abbastanza difficile.

CVG: Xenoneéstato

rifiutato dadiverse
compagnieprimadi
essereacquistato
dallaVirgin, vero?
ERIC: Si.

MARTIN: Davvero?
ERIC: Si.
Individualmente
avevamounbuon
curriculumsugli8

bit, manessuno ci
conoscevacome Bitmap
Brothers. Anchedopo
Xenon, Speedballé stato
rifiutatodalla Virgin: &
stato davverodifficile
riuscireapubblicare quel
gioco. Stavamo quasiper
finire afare un giocodi
Squashal suo posto!

JON: Anche Mega-lo-mania
estatorifiutatodalla
Virgin.

(llvino e labirraaquesto
puntofiniscono e tuttisi
rifiutano diparlareprima
chearrivino nuovi
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rifornimenti. Abicchieri
pieniladiscussione
riprende...)

JON: Ad esseresincero,
credo chelacosapeggiore
sucuiabbiamo mai
lavoratosialanuova
versionedi Sensible
Soccer. Avevamoun gioco
estremamentedi
successo, mache doveva
essere ulteriormente
migliorato.

ARCHER: Perchénnon
I'avete chiamato Even
More Sensible Soccero
Really Clever Soccer?
MARTIN: Credochene
faremouno chiamayto Silly
Soccer, giusto per
contrastarlo.

ARCHER: E' come per
Pool. Secondo me, Poolé
unsacco megliodi

Snooker, perché c’@ molta
robainpiu’.Maaprima
vistasembraquasiuguale
e cosiunsaccodigentelo
guardaedice: “Oh,mae
identicoa Snooker”.
MEV: Ma Archer, questa e
laverita, no? (Risate)
CVG: Qualcuno hafatto
mai pressioni su divoiper
realizzareil seguitodiun
gioco disuccesso?
MARTIN: Si, mafaparte
delleleggidimercatoo
no?

ANDREW:Yumyum!
CVG:Ehi, matisei
mangiato tuttalatortadi
cioccolato?
ANDREW:Ehm...Si.
ERIC: Maledetto
bas****g|

ARCHER: Cambiando

completamenteargomento,

chidivoicredechenei
prossimidueotreannile
consolespariranno? Alzate
le manicosiil nastronon
puo vedere (La
maggioranzadelle mani
vengonoalzate).

JON: Leconsolesonosolo
unamoda.

MARTIN: Neiprossimianni
cisaral’avventodei CD.
CVG:PerchéiCDenon
qualcos'altro?
MEV:Perchélipuoi
collegare a qualsiasicosa:
un PC, un hi-fi... Credo che
faremodeimini-film nei
prossimianni.
ERIC:No,nonsono
d’accordo.
CVG:Cosavuoidirecon
mini-film?

MEV:Beh, igiochi
diventerannocosi

Pensate che Jon Hare s'é
presentato
all’appuntamento
indossando, apposta, la
maglietta di una rivista
concorrente, cosi gliene

complessinelfuturocheci
dovraessereunregista...
CVG:Chidivoifaragiochi
peril 1200 in futuro?
ARCHER: Ame
piacerebbe, sempreche
vendanoabbastanza,
perché eunamacchina
fantastica.

MARTIN: Noistiamo
lavorando adue nuovi
prodottiperil 1200
convertitidal PC, manel
futuroprogrammeremo
giochidirettamentesul
1200.

CVG: Uno diquestieé Epic
2?

MARTIN: Inrealtasi
chiama Odyssey.

ERIC: Noidobbiamo
ancorastudiare beneil
1200. Mike ne ha uno
sullascrivaniaenonlo
lasciatoccare anessuno,
Comunque, laCommodore
hafattounagranbella
cosaperchéorasara
possibile convertirecon
estremafacilitaun gioco
PC a 256 colori.

ARCHER: A mepiacerebbe
fare una versione a 256
colorisul 1200 di Pool,
piu’veloce e conle palle
numerate cheschizzanovia
sulpannoverde.

MARTIN: Nonsappiamo
ancorasecontinueremoa
supportare il 500 e il 600
nelfuturo: stanno
diventando troppo obsoleti.
Igiochiverrannosviluppati
direttamente sul 1200,
non c¢’édubbio.

JON: Quando uscirail
vostro primo gioco peril
12007

MARTIN: Fraquattroo
cinque mesicirca.
MEV:Credochela
Commodoreabbiaancora
molto lavorodafare questa
volta. Sono statifortunati
conl|’Amiga500: non mi
interessa quello che puo’
pensare lagente, secondo
mesono stati
fortunatissimi.

MARTIN: Il 1993 sara un
annodecisivo perla
Commodore.
MEV:Devonoavereun
ruolo piu’ attivonello
sviluppodisoftware peril
1200. Non possono




continuareadire “Ah, la
Oceanstasviluppando
questoprogettoperil
nostrocomputer”.
CVG:Vedremoscomparirei
giochi per il 500 e il 660,
dopoil decollo del 12007
ERIC: No, questonon
accadra, ne hanno venduti
troppiesemplari.

MARTIN: LaCommodore
avraancoratreannidi
vendita del 600. il 1995
segneraprobabilmentela
fine.
CVG:Tipiacerebbefare
Uridium 2sul 12007
ANDREW:Certo!

CVG: Qualcunodivoi
pensachesiano stati
raggiuntiilimtidella
tecnologiadel 500 e del
6007

ARCHER: lonodisicuro.
JON:Inrealtanoncisono
limiti. Anche dopoche noi
abbiamosmessodi
sviluppare giochiperil
C64, la macchina é stata
largamente supportata.
Alcunidegliultimigiochi
eranosemplicemente
stupefacenti!

MARTIN: Alcune persone
sono ossessionatedallo
spremere sempre pituna
macchina, tecnicamente
parlando.

ERIC: E' vero, maio penso
cheallafinesiaalquanto
noioso.

ARCHER: Tuttinoi
guarderemosemprequello
chehannofattoglialtrie
cercheremodimigliorarlo
almenounpochettino.
Tecnicamente pensoche
I’Amiganonsiastato
ancora portato ai suoi
limiti.,
MEV:Pensochequelloche
ciseparadagli Americanie
dai Giapponesisiail fatto
che pernoiscrivere giochi
eancoraun hobby.
CVG:Masiete ancoracosi
entusiatsti dei giochicome
lo eravate quattro o cinque
annifa?

ARCHER:Credo propriodi

no.
JON: Probabilmenteno, ma
sappiamoancora
riconoscere unbuongioco
quando ne vediamouno.
ANDREW: A queitempi

non c’eracositanta
competizione. Quandoho
cominciatosulC64 era
terribilmentesemplice
vedere comesi potessero
costantemente migliorare
le cose, ma adesso
abbiamo deiteam molto
piu’ grossi, soprattutto
all’estero, chelottano
contro di noi e tuttistiamo
cercandodimigliorarciin
direzionidifferenti(grafica,
giocabilita...). E’ molto piu’
difficile stare davantiora.

MARTIN: In questanazione

noncisononemmeno

grossiinvestimenti. Se vai
all’'estero, ibudgetperlo
sviluppo digiochisono
cospicuicomequellidiun
filmdiHollywood. Sono
anchedellaconvinzione
chese tudicessi “Ecco
quattro milionididollari:va
esviluppaungioco”,ci
sarebbe qualcunoin
Inghilterrachefarebbeun
lavoro migliore di qualsiasi
altrapersonasul pianeta.
CVG:Chegiochivihanno
impressionatonell’anno
appenatrascorso?
ARCHER: Monkeylsland 2.
CVG:SuAmiga?

ARCHER: Si.

MARTIN: Mi & piaciuto

“La Commodore
avrd ancora ire
anni di vendita del
O00. il 1995 segne-
ra probabilmente
la fine.”

MARTIN

KENWRIGHT

Pinball Dreams.

CVG: A tutti e piaicuto
PinballDreams!
ANDREW:Silenzio!
Silenzio!
CVG:Cheproblemihaicon
Pinball Dreams?
ANDREW:E'LUI
(riferendosiaunbossdella
Hewsoncherimarra,
ovviamente, senza
nome...).

MARTIN: Ame épiaciuto
Snooker.

ARCHER: Giocaa Pool, e
piu‘bello.
ANDREW:Devesempre
fare pubblicita ai suoi
giochi, vero?
CVG:EtuMev?
MEV:Oh...Uhm... Contra
37 Non saprei, non gioco
molto. Monkeylsland 2.
ERIC: Anch’io direi Monkey
Island 2, masull’Amigafa
ca***e.SulPCe
fantastico.

MEV: A proposito, una
cosachetuttidovremmo
migliorare neinostri giochi
e l'accesso al disco,
ARCHER: Neimiei giochi

Andrew Braybrook
Indossa, con un pizzico
di nostalgia, un cappelio
natalizio. Che uomo!

Mev mostra cosa
vorrebbe fare a Robert
Maxwell se fosse ancora
vivo. Eric, Jon e Andrew,
manco a dirlo, sono
concordi al cento per
cento.

non esiste.

MARTIN: Noidiciamo
semplicementealla Ocean
quanti dischiciservonoper
un gioco e liotteniamo.
ERIC: So che & un gioco di
Jon, madevoammettere
che Sensible Soccereil
mio gioco preferitodel
1992. E’ fantastico e ci
gioco ancoraadesso.
MARTIN: EtuJon?
JON:Nonmiricordodiaver
giocato aniente, senondi
aver provato Sensisoccer
finoallamorte.Hoie
carino.

ANDREW: A me é piaciuto
quel gioco... Sichiama Fire
& qualcosa...

ARCHER: Gia, chissachi
I'haprogrammato? (Risate)
MARTIN: Eil vostro gioco
preferito?

CVG:Mah... Probabilmente
Wizldd.

MARTIN: Misonodivertito
molto, macihocapitoa
malapenalameta. Non
avevo ideadicosastessi
combinando.

CVG: Alloraquando uscira




Quest’'uomo si tagliera
mal | capelli?
Probabiimente no, ma
almeno non deve lavarsi il
coppino tutti i santi
glomi...

Sembra che alla fine della
giornata anche Il
fotografo, Mike, inlzi a
dare segni di cedimento.
L'avevamo avvisato
dell'effetto devastante del
bere troppe Guinness alla
mattina presto...

The Second Samurai?
ERIC: Dopo The Chaos
Engine(Risate).
CVG:Cosadevonofareora
ipossessoridi Amiga?
Comprarsiun hard disk?
ARCHER: Non penso.
ERIC: No.

ARCHER: Sedovessi
spendere tutti quei soldi
non miprendereiun Amiga
con Hard Disk, maunPC.
MARTIN: Gia, orasi
possonotrovaredei486a
dei prezziridicoli.

CVG:Mail 1200 e
predispostoperincorporare
un hard disk IDE, che e
molto economico. lifatto e
cheiCD noncambieranno
moltoperquantoriguardai

secondome, mac’e
I'equivalentediqualcosa
come 3.000 dischettidi
graficasuunCD.

MEV: Ed ecco perchéil CD
non staavendo successo:

giochiarcade... glisviluppatorilostanno
ERIC: Gia, é vero. utilizzandoin maniera
MEV:Manon e questione errata

JON: ée guardateiCD,
vedreteilfuturo.Se
guardate leconsole,

dicambiare o menochefa
ladifferenza. Quibisogna
convincere la gentead

accettare unnuovo vedreteil presente. Noi
medium. siamo semprerimasti
ARCHER: Se guardate nell’'ombraeabbiamo
qualcosacome Seventh aspettatopervedere cosa
Guestsul PC, vedrete che avesse successo, perché
dietro nonc’@ molto gioco, siamounacompagnia

52

piccola.

ANDREW. Sieteuna
compagniamolto...
Sensibile!

CVG: Alloracosacivuole
perfardecollareil CD per
Amiga? lICDTVnonha
avuto moltosuccessoe
quindiancheildriveperCD
esenzasperanza.
ERIC:Pensochegli
sviluppatoridovrebbero
concentrare le proprieforze
nelconvertire gliimmensi
giochiper PC.Coni256
coloridel 1200 e il fatto
che molti giochiper PC
sono realizzati per hard
disk, sipotrebbe

“Sensible Soccer é il
nio gioco preferito
del 1992 E [faniasti

CO e Cl g1oco ancora
adesso.”

ERIC MATTHEWS

facilmentre convertireil
tuttosuunCD, conuna
curadavvero eccezionale,
ANDREW: Adesso pero
stai parlando del 1200.
ERIC: Ok, maanche senza
i 256 colori puoisempre

avere lostessospazioa
disposizionesuCD.
ANDREW: Comunqueil CD
emolto lento. Quasicome
ifloppy disk, avolte.

ERIC: Si, e lento e ha
bisogno diunsaccodi
RAM.

JON: CivorrebberodueCD
cheviaggianoavelocita
supersonica.
CVG:Perfinire, Martin,
cosa ci puoidire di Epic?
Haavuto giudizi
estremamente
controversi....

MARTIN: Abbiamo vintoil
premiodiGiocodell’Anno
scelto dailettoriin Francia
e questocisollevamoltoil

Se ouardale 1 C1)

vedrete il futuro

JON HARI

CVG: Ma voisiete stati
contentidel gioco?
MARTIN:E'statouna
vittima del suo stesso
successo... Ame
comunque & piaciuto.

VG: Haivistoperochefra
le persone che hanno
comprato Epicsono piu’
quelle a cui e piaciuto che
lealtre?

ARTIN: Si, eevero! Alla
fineabbiamnoricevuto
tonnellatediletteredi
gentechesicongratulava.
A questo puntoiMagnifici
Seisiproiettanofuoridal
misteriosoristorante
londinese dove sisono
riuniti per unavisitinaal
pub piu’ vicino. Ementrei
nostri eroisiallontananoal
tramonto, prontiper
regalarci altriformidabili
capolavoriconcui
sollazzarci per tuttoil
1993, noi possiamo
dormiresonnitranquillinei
nostrilettini, sicuridel
fattochein qualche parte
delpianetaun
programmatoresta
gozzovigliandoinun
negoziodikebabprimadi
ideare un altroformidabile
videogioco. Buonanottea
tuttil Civediamoallafine
del ‘93 per vedere cosa
sarasuccesso
quest’anno!




SUPER FAMICOM-S NES Lit. 289.000

Final Fantasy Il Soul Blader Super Offroad
Lagoon Adventure Island  Chess Master
John Madden  Home Alone Capitan America
Rocketeer Wrestlemania Addams Family
Super Contra Birdie Rush GPX Cyber Formula
Xardion Super Valis F1 Granprix
Hook Boxing World Champion
Strike Gunner  Final Fight Guy
. . Hat Trick Hero  Top Racer u
Vendita per corrispondenza in tutta alia | | Goigen Fighter Bulls vs Lakers S. NINTENDO
) . Pit Fighter Zelda Ill europ. vers, Fatal Fury
Via Carlo Alberto, 39/a - 10123 Torino Parodius Rushing Beat Topolino
Telefono e Fax: 011/812.7567 Bowling Prince Of Persia
Kenshiro 5 Ninjia Turtles 4 LBOI‘I?V Toones
- - Battle Tank Race Driving Alien's Predator
Giochi per Super Mario Kart Super F1 Circus  Combatrubes
AMIGA - MS DOS - CDTV - CBM 64 | | 20ee Foner oo Kenshiro 6
Mickey Mouse  Wing 2 Fatal Fury
LYNX LT. 169.000 Amazng Yo Torminstor2 - Golden Figher
CASINO  LT.60000 PITFIGHTER = LT.79000 | g jjakers  JamesBondsr  Metal Jack
RAMPART  LT.69.000 BLUE 'T-'GHT” '”G-'[T- 59. g NBA Basket  Home Alone 2 King Rally
KLAX LT 5000 CHYSTAL NINE 3 66000 i S finr Bariihe Road Runner
BAGKETS 67, 79,000 HOROZONE Sl o Batman Return  Mario Paint
BATMAN ET.60.000 HOCKEY 722000 Capcom Joystick con mouse Steel Talons
HYDRA LT. 69.000 .
A partire da lire 90.000
. OFFERTA BAZOOKA PER S NES LT. 129.000
MEGA DRIVE Lit. 265.000 oRrE TR i Al
Tazmania Story Monaco GP |I Cadash OFFERTA BATTLE TANK LT. 99.000
Splatter House Il Greylancer Simpson OFFERTA ADATTATORE LT. 39.000
Thunder Force 4 Chelnov Fantastic Navigation
Wonder dog CD Rampart Ninja Gaiden
Prince Persia CD Tale Spin Power Athete NEO GEO £ 499.000
Green Dog Batman Retun G Loc Baseball Star Riding Hero Ghost Pilot
Tazmania Lhx Attack Chopper Golden Axe 2 Bowling League  Joy Joy Kid King Of The Monster
Aquatic Game  Micro Machines  Bare Knuckle 2 Ciberlip Super Spy Sengoku
Side Pocket Amazing Tennis  Biliardo Magician Lord Top Player Golf ~ Legend Of Tom Joe
Metal Fangs Smash TV Steel Talons Mahjong Fever Alpha Mission2  Ragui
Alien3 Home Halone Predator 2 Nam 1975 Blues Journey Ninja Master
Sonic 2 (niv.) Nhl Hockey USA Basketball Ninja Combat Burning Force Fatal Fury
Indiana Jones  Crying Thunder Storm CD Football Frenzy  Trash Rally Soccer Brawl
Road Rush 2 Black Hole CD Capitan America Robo Army Eight Men Mutation Nation
Wrestling 2 Gods Love Mickey Mouse (nov) Last Resort King Monster 2 Androdunos
Bare Knucle Il Rolo Rescue Power Monger 1 ¢
Road Rush il  Ninja Gaiden Batman A partire da lire 98.000
Sirenetta Kick Boxing World lliusion OFFERTA CYBERLIP LT. 98.000
Soni 2 Biliardo Global Gladiator OFFERTA NAM 75 17. 56.000
Metal Fang League Soccer  Anette Again CD ol
Dark Wizard CD After Burner il Cd 4in 1 Cd
Power Athlette OFFERTE
CDTV COMPACT DISK AMIGA SOLO  LT. 599.000

SI ACQUISTANO CASSETTE USATE PER NINTENDO -
SUPER NES - SEGA MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM

SEGA MEGA DRIVE CON 5 GIOCHI LT. 450.000

SUPER NINTENDO CON 4 GIOCHI LT. 550.000

GAME GEAR
Batman Return Super Monaco GP Il Vampire
Sonic Chuck Rock Donald Duck
Winbledon Poplis Kick Off
Outrun Europa Shinobi 2 Sonic 3
Alien 3

MS-DOS

A. Train Quest Of Glory Il Legend Kyrandia
Atac Falcon 3 Mission Disk Indiana Jones (ita.)
Lure Of Tempress Ultima Underworld Epic
A 320 Carrier At War Wing Commader CD
Monkey Island CD Siege Rex Nebula
Mantis B17 Fortress Dark Land

Telefonare per i giochi Super Novita

3 IN 1 JOYSTICK DA SALA BAR PER MEGA DRIVE -
SUPER NINTENDO - NEO GEO LT. 199.000

ADATTATORE PER SUPER NINTENDO CON 1 GIOCO
ITALIANO O AMERICANO LT. 159.000

ATTENZIONE A TUTTI COLORO CHE ACQUISTERANND
ALMENO 2 GIOCHI NEL NOSTRO NEGOZID MODIFICA
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MASTER
SYSTEM

CAPCOM

GRAFICA

A Perfetto uso dei
colori, alto livello di
dettagliatezza in
sprite e fondali,
idem con patate
I'animazione.

SONORO

A Da oscar le
musiche
superatmosferiche
ed effetti notevoli.

GIOCABILITA'

A Senza soste,
istintiva, e insomma:
e divertente!

¥ Lo schema di
gioco ricorda un
triliardo di cose...

LONGEVITA'

A La difficolta e
graduata perfetta-
mente

¥ Ma perche non la
finiscono con questi
continue infiniti?

GLOBALE

Praticamente il miglior titolo di piat-
taforme /azione che si sia visto negli
utlimi tempi (e non parlo solo del
Master System).
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LiFEssncbecs Pzl -oo 3 parecchio a Castlevania, ma a parte
— CH 'ﬁ questo Master of Darkness é sempli-
E o 5 ' cemente mitico. L'atmosfera che si
T B -7 respira é stupenda, scandita da nume-
B : rosisipariettiinteriivello, da unagrafica
e piena di tocchi notevoll (come | mani-
_— o festi strappati che se ne svolazzano
5 Az denagnauda:n arm':'ag‘ uso del

5 = e e l'uso
—— TR colori é semplicemente splendido. I
R e T e e ST gioco é pieno di azione distruttiva e
guando non c'é questa ci pensa la
scovare e eliminare questi agenti del Male a tenervi impegnati e a mantenere
infestata di fantasmi, anime che ancora é un pezzo da collezione che non deve
rifiutano il sonno etemo e pid mancare nella softeca di nessun
semplicemente mostri spaventevoli, e systemista; robada farinvidia ai platform

amarsi di tutti gli ordigni possibili per Nintendo
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REVIEW

MASTER
OF DARKNESS

Tempi duri, ragazzi. Potremmo anche dire
tempo da lupi, visto che c¢i troviamo nella
rigida Inghilterra dell'800 ma di lupo non
se n'e visto neanche uno: in compenso
quando la luna brilla si vede (0 meglio: non
lo vede nessuno) scintillare il coltello di
Jack lo Squartatore, i canini di Dracula e la questo é cio che vi fara sentire assolu-
lucida maschera del Fantasma dell' Opera. tamente invulnerabili: per presentazio-
Ma che cosa sta succedendo? Sta forse ne, giocabilita, atmosfera e tutto,
per arrivare la Fine di tutto? Beh, sembra Master of Darkness é uno dei miglion
proprio di si, a meno che voi, Ferdinand giochi di piattaforme/azione che io
abbia giocato negli utlimi tempi. Inizio

porre fine a un terribile fenomeno che
porterebbe il pianeta intero sull'orlo
dell’abisso. Vade Retro, Satana!

che da Impugnare' all'in)zin -erdinan
poi essere sostituito daun martello

'spada (lunga gittata), un’ ascia (heli‘s
please!), dei boomerang (bel vol
quale volume di fuoco!). Tutto cid & verar




Rieccoloqui! Uno deinumerosi
personaggidipuntadellaSega
(insieme ad Alex Kidd e Sonic)fail
suoritorno sull'ottobitchel'hareso
celebre. llgioco, agrandilinee, &

allafedele

spada
Gradius. |l
tuttoinun

Il tizio di Wonderboy )

non mi é stato mai
troppo simpatico ma,
devo ammetterlo, i gio-
chi che I'hanno visto
protagonista si sono sempre rivela-
ti dei piccoli capolavori e questo
Wonderboy in Monster World (il ti-
tolo, comunque, fa schifo) non é
certo I'eccezione che conferma la
regola. La grafica é carina (anche
se gli sprite avrebbero potuto esse-
re maggiormente curati), la pro-
grammazione e buona e la
glocabilita, come nel 99% dei
platform di origine nipponica, é
occhei. Certo, qualche piccola
pecca c'é: tante per cominciare, il
sonoro é orridepilante e fa diventare
Ipocondriaci, e poi, se proprio vo-
gliamo dirla tutta, mancano un po’
di profondita e varieta. Tutto quello
che bisogna fare é squartare mo-
stri, risolvere dei semplicissimi
enigmi e passare al nemico suc-
cessivo. Insomma, tanto per
chiaririel, Wonderboy in
Monsterworld e; un buon gioco che
vi garantira svariate ore di diverti-
mento, ma Wonderboy Il rimane un
gradino sopra. Quindi se avete gia
WB Ill fate un pensierino su
Monsterland, altrimenti comprate-
vi il suo predecessore.

MAD MAX b

avversaridasplatterare. Perportarea
termineipuzziedovrete ovviamente
parlare con tuttiipersonaggiche
incontrerete: questi vidispenserannoi
loro consigli e voi potrete viverefelicie
contenti. Male che vada avrete sempre
lapossibilita diricorrere alle magie
oppure precipitarvi neinegozichesi
trovanoin ognicitta del giocoe
acquistare altre armi o corazze. Niente
male, davveronientemale...

MA WONDER BOY E' IL
FIGLIO DI WONDER

WOMAN?

Comeavretelettonellarecensione, Shion
haadisposizione sei magie dagli effetti
molteplici. Conilfirestorm, ad esempio,
potrete cuocere letteralmente tutti colo-
rocheoseranno pararsidavanti, lo Shield
vigarantira unaprotezione peruncerto
lassoditempo, il Thunderscateneraun
tuono su quei disgraziati dei nemici, il
return viconsentiradiscappare,inpochi
millisecondi, da situazioni particolar-
mente delicate... Senonviinteressano
lemagie, potete sfruttareinegoziele
locande che sitrovano in ogni cittadel
gioco: nei primi Shion puo acquistare
armi e corazze (sempre che abbia
abastanzasoldiperfarlo), mentrenelle
locandeil nostro eroe pud acquistareo
perdere energia e salvare la propria
posizione. In ogni caso, armi, magie,
corazzeetutto cié che serve aShionper
portareaterminelapropriaavventurae
facilmente accessibile grazie alloscher-
modell'inventario, richiamabilein ogni
momento. Piudi cosi cosa volete? Qual-
cuno chefiniscail gioco al posto vostro?
Beh, se farete i barvi potremo anche
pubblicare lamappa di Wonderboyin
Monsterworld in uno dei prossimi
Playmaster. Staremo a vedere...

SEGA

GRAFICA

A Fondali variopinti
e discretamente
colorati

¥ Sprite minuscoli

¥ Musiche sempli-
cemente oscene

GIOCABILITA'

A Il tipico platform
di provenienza
nipponica

LONGEVITA'

A Ce ne vorra di
tempo prima di
finirlo

GLOBALE

Un buon gioco nel complesso, ma
pur sempre inferiore a Wonderboy
1.
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IMAGINEER

GRAFICA

A | fondali sono ben
sfumati
¥ Sprite confusi

SONORO

A Un motivetto
simpatico ma niente
piu

GIOCABILITA'

A Un arsenale

umano da scatenare
alla grande
¥V La grafica pero

non “prende”

LONGEVITA'

A Livelli parecchio
vasti

&

GLOBALE

Un gran bel gioco di devastazione
totale, che manca pero dell’atmo-
sfera necessaria per essere un
“grande”
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' CHI VUOL ESSER ALIENO SIA

limitico Turricanhaunaspecialita: essereunvero
mdehonmmmEmdsegum
tutti gli ordigni (oltre al laser normale) che pud
scatenarecontrolamarmaglianemica:
GIROSCOPIO: E’ una delle trasformazioni di
Turrican. E’ velocissimo epuorilasciaremineo
SPARO

RAGGIERA:Rila-

scia otto colpi

devastanti

RAGGIO CON-

distruttivo
direzionabile
SUPERARMA:
L'armadefinitiva
diTurry.Spacca
tuttoquelloche
c'e sullo scher-
mo.




FOREMAN'’S KO BOXING

E’ grasso, écattivo, ha45anni
suonatiedéancoranelcircuito
deipesimassimiagrandilivelli.
Chié? QuelvecchiodiGeorge
Foreman, che nonostante le
ancoraafarpauranelmondodel
pugilato.Consapevolidiquesta
potenzacarismatica,la Acclaim
hatrasferitotuttiitessutiadiposi
del mitico sul Nes. Irisultatiin
realtanonsonodeipitconfor-
tanti: il gioco ha uno schema
parecchiosemplicisticoenon
haunminimodipartemanage-
riale. Nelgioco vedete Foreman
dispalledallacintolainsuconil
suoavversario davanti. Icolpi
sono i soliti: incrociato e jab
e megapugno col select. Per

Basato suunastoria effettiva-
mentepubblicata, questogioco
vedel'UomoRagnoimpegnato
contro una coalizione di sei
w”rmaﬁvi”‘

La cosa che si nota subito del
gioco e il metodo di controllo
ddl’Uomolhgnodreoonsmte

ottenerequest'uitimobisogna
infilareunaseriedi“centri” con-
secutivi. llgiocohacarenzeevi-

denti:noncisimuoveperilring, |

nonc'el’allenamentoeinsom-
matuttosembramoltoantiquato.
Di sicuro la Acclaim non ha

lizzarlo esivede.
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concapriola, scalatadellepareti,
fuocoe,immancabile, laragna-

telaacuiappendersiconrelati-

vodondolioda “direzionare”a |

destraeasinistra. llgiocopro-
pone molta esplorazione
piattaformicacontecnicheda
inventarsi per saltare in punti
apparentementeinaccessibili.
Unpo’sottotonoloscontrocon
inemici (tral‘altroil supereroe
rispondeinritardoallesollecita-
zionidel joypad), manelcom-
plessol'animazioneébuonaei
livellivarieabbastanzaampida
tenerviimpegnatiperunpo’.
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BART VS. THE WORLD

BartSimpson ésemprepiunei
guai:nonsolohaachefarecon
un vita che é il massimo della
sfiga, maadessoglisiérivoltato
contropropriotutto. Equando
dicotutto, intendodirel'uvomoin
qualsiasisuamanifestazionee
nazionalita:inquestogiocoinfatti
ilpovero Bartdovravedersela
conunsaccodiamenitaditutti
icontinenti.InCinacorrerasul
suoskatesullamuragliaeglisi
opporrannocontadini, guermierie
draghi,alPologlicadrannosulla
capocciastalattitiedovraveder-
sela con I'uomo delle nevi in
persona,inEgittocontroentita...
egizie etc. etc. Il gioco fa della
varnietalasuaforza:cisonomolti
oggettidaraccogliere,etraun
livelloel'altropotretepartecipa-
reatuttaunasenedisottogiochi
chevidarannooggetti-bonusper
vite extra.|paesaggisonotutti
molto benfatti esimpaticiele
mitiche musichette dellaserie
TVrisuonanosempre. In defini-
tiva, un gioco moltodivertente
checatturaallagrandel’atmo-
sferadeicartonianimati.

GRAFICA 85
SONORO 84
GIOCABILITA' L
LONGEVITA' 1)

GLOBALE I}

WWF: STEEL CAGE CHALLENGE :

Eccolil Quelle masse di mu-
scolicherispondonoainomidi
Hulk Hogan, SidJustice, Million
DollarMan, The Undertakere
altri ancora sono pronti a
massacrarsisulringperiltitolo
diCampionedellaGalassia.In
questo gioco sono comprese
tutte le specialita di questa
disciplina: 'uno-contro-uno, il
tagteam (unocontrounocon
compagno concuialternarsia
bordoring) elamiticasfidacon
ilgabbione checircuisceilring:
per vincere si puo classica-
mente “schienare” I'avversa-
riooppurescalarelepartedella
gabbiaeuscirsene. llgiocoha
unbuonrepertoriodimossee,

perquanto gliominisianoun
po’piccoli, leanimazionisono
benfatte. lltutto significaun
granbel pestaduro contutta
I'atmosfera dei grandiincon-
tridiwrestling. Dacomprare.
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= Roctec Electronics presents the RocGen Plus for your
personal production of various video presentations. Create

your own text and titles with spectacular Amiga graphics

and, using the RocGen Plus, combine your favourite video
with the studio enhancements of overlay, dissolve and invert
(keyhole) effects.

AT | 3
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Genlock PLUS con visualizzazione su 3 monitor in :
- contemporanea, video ed RGB passante, doppia dissolvenza,
i inversione, porta esterna Key \ /_ ")
LI —
I R = =

ROCTEC

i!n!'i Bﬁco, 7 - 13062 CANDELO (VC) - Tel. (015) 2539743 r.a. Fax (015) 8353059
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MEGLIO TARDI CHE MAL...

Sono passati diecieannidaquando DigDugéapparsoinsal
giochi e orastafinalmente peruscire la versione Gameboy!
Loscopodel gioco & semplice: scavate deitunnel sottoterra
efatefuorilecreature cheinfestanoil vostro giardino. ligioco
@molto simile a Buolderdash, maquiilnostro eroeéarmato
conuna pompetta che usa per gonfiare i nemicifino afarli
esplodere. Oltre al classico Dig Dug c’é anche New Dig Dug,
unremake del giocoroginale. Frale novitasegnaliamo 41
livelli, pitsmostri, creature di
finolivello, palledabowling,
chiavi che permettono di
usciredirettamentedal qua-
dro ezoneincuinonépos-
sibile scavare. Nonostante
la mancanzadicolore, Dig
Dugépraticamenteidentico
al coin-op omonimo. Aspet-
tatevi la recensione nei
prossiminumeridi ON!

RPG SU GAMEBOY?

liGiapponeanticoinvadeil Gameboy evipermettediliberrare
il paese uaa volta pacifico da un’orda di malefici Signoridella
Guerra. Ninja Taro vi dainfattil'opportunita diimpersonare,
inquesto RPG della Sammy, uno dei misteriosiuominiinnero
(no, Martin Mystere nonc’entraniente...) cheavete potutoin
centinaia difilm diserie C. Usando i vostri incredibili poteri
ninja, I'intelligenza e una spada incredibilmente affilata,
dovrete risolvere diversi enigmi ed affettare una serie di
nemici che va dai soliti guerrieri samuraia spiriti e fantasmi
che popolano impunemente il vostro paese. Si possono
raccolgliereinformazioniparlando, ed eventualmentecom-
battendo, con altri personaggi, esplorando labirinti e lascian-
do offerete ai piedie delle statue. Come il resto dei RPG su
gameboy, anche in Ninja Taro c'éla possibilita disalvarela
situazione grazie a unabatterianella cartucciaancheperché,
da quello che abbiamo potuto vedere, questo gioco eincre-
dibilmente vasto e massiccio. Cisono unsacco di giochidi
ruolo validi sul

Gameboy:NinjaTaro ol s b

pudesseretranquil- @ ame’ ¢+ T W
lamenteaggiuntoalla 31'°§" ‘H_al% oy e
listaono? Losapre- 9

te solo leggendo la Bla n® =& n
recensione suipros- o
siminumeridiON!
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IL RITORNO
DEL CONIGLIO

L'hannoincastratodi
nuovo. E stavolta
nell'angustovideoa
cristalliliquididel
Gameboy. Ebbenesi:
RogerRabbitricomparein
unvideogioco eripropone
levicende dellasuaprima
avventura(quella
cinematografica, per
intenderci). llgiocosaraun
mix traavventuragraficae
giocod'azione:cisaranno

RSERRES]

L2 o e b e L e Y s = i o ey e

deipersonaggicon cui

dialogare, oggettida

utilizzare in datelocazionie

unbel po' di nemicidafar A4
fuorinellestrade

cartoonistichedel gioco.
Unabuonagraficaeun EI
altotassodiesplorazione
deivastilivellidel gioco
dovrebbefarediquesta
cartucciaungran
SUCCEesSO.
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Grande notizia per tutti gli sparatuttisti portatili: graziealla 2 o

Konamistaperfare lasuacomparsasu Gameboyuna
rielaborazione di Nemesis, che molto originalmentesi
chiamera Nemesis 2. Nel gioco saranno presenti astronavi - - G s
grosse come una casa, un sacco di power-up e diarmi ' A e @ 4,
completamente a vostra disposizione perunasana N ’

distruzione familiare a trazione anteriore. Cosavuol dire? = e ; e b
Chesaraunafigatal . S

>
2
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VIA BROSETA, 1 - BERGAMO - Tel. 035/248.623
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L'ALBA DELL'UOMO

Non essendo molto di pii che un branco di stupidi scimpanzé, i vostri
umani sono incredibilmente beoti. Sono bravi soltanto a salire I'uno sulle
spalle dell'altro ed a raccogliere oggetti. Fortunatamente, in questo aureo
periodo di scoperta, cose come lance, funi ed Il fuoco giacciono un po'
ovunque nell'attesa di essere scoperti dall'intraprendente homo-erectus.
Una volta raccolto, un oggetto puo essere adoperato in diversi modi; una
lancia, per esempio, pud essere scagliata contro i dinosauri od altri mem-
bri della tribu, brandita come arma o addirittura usata per scavalcare le

voragini. Altrimenti puo ricorrere a espedienti paraumani: utilizzando il

genere di magia che farebbe invidia a Tony Binarelli, lo sciamano della
trib0 pud creare dal nulla oggetti come corde e lance. Costui, pero, non dé
niente per niente; in cambio di una sua prestazione esige la vita di uno dei
vostri uomini! Quando non viene usato per creare oggetti, lo sciamano pud
essere impiegato proprio come un umano normale, benché non sia in gra-
do di raccogliere un solo oggetto. Un po' disgraziato, eh?




Avrete probabilmentevistoin
televisioneil trailer del nuovo film di
Dracula con laregia di Francis Ford
Coppola: beh, non poteva esserci
incircolazione una versione portatile
dellaleggenda di questo vampiro.
Dracula-The Undeadéunasortadi
primizia peril Lynx, in quanto sitratta
diunaavventura graficacherientranel
filone della saga di Monkey Island. Nel
gioco assumete laparte dell'eroe
dell'opera, John Harker, che sitrova
ospite del conte succhiasangue nella
suaresidenza: il Castello diDracula,
perl'appunto. Dovretesbarazzarvidi
lui primache lui giunga avoi, o
soffrirete ben altro che diunsemplice

: u,'ﬂ}ﬂp.p;
' !' (i ;

Dracula poteva es-

sere uno dei giochi

migliori per il Lynx -

é pregno di atmo-

® sfera e la grafica in

bianco e nero funziona, resti-

tuendo tutto il divertimento di

un B-movie della Hammer! E’

molto vasto, pero, e l'assenza

di una opzione di salvataggio

via password significa che im-

piegherete un'infinita di tempo

per completarlo. Vale comun-
que la pena di giocarci.

STEVE KEEN

DIVERTIMENTE PORIATILE

1/

Motte delleinformazioniche vioccorro-
no siottengono parlando aivari perso-
naggicheincontrerete. Quando entrate
in conversazione vi viene fornita una
lista di argomenti nella parte bassa
delloschermo. Perl'interazionegenerale
con il paesaggio, c'é I'apposita
interfaccia, divisain duesezioni: quella
a sinistra contiene una lista di verbi

sull'apposito comando pote-
tefar siche Harker esamini oggetti, si
arrampichi ousi oggettil'unoconl'aitro,
allo scopo dirisolverelaserie diproblemi
incuisiimbattera.
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SHINOBI

Siete pronti per vivere |'avwentura
pil emozionante della vostra vita? E
 allora pigliate una spada affilata
come la lama di un rasoio, infilatevi
iamone blanco taglia XXXL,
il :

NO ALPITOUR? AHIAHIAHL...

IL bello di Shinobi 2 & che ogni livello ha uno scenario totalmente diverso dal
precedente e questo garantisce una discreta varieta di gioco: all'inizio, infatti,
potrete scegliere di partire da quattro livelli differenti, ma solo dopo aver passato
questi quattro stage potrete affrontare I'ultimo quadro. Lungo il vostro cammino
dovrete passare per un Castello, dove dovrete dare prova della vostra tecnica
Ninja affrontando trabocchetti nascosti, assassini armati di spade, statue
sputafuoco e nemici simili. Gli altri livelli comprendono un Canyon, un Grattacielo
in costruzione e una fabbrica. Owiamente i nemici cambiano a seconda della
locazione e vi troverete spesso davanti a tizi usciti chiaramente dalla mente
malata di un game designer, come un guerriero mistico che s'é impossessato del
potere dell'elettricita e vi aggredisce con scariche da milioni di volts oppure
davanti ai soliti scheletri, presenti ormai nel 99% dei videogiochi di questo genere.

Questo gioco, secon-

do il mio modestissimo

parere, ha un solo pro-

blema: si chiama

Shinobi 2. Si fosse
chiamato Super Zuppillo nessuno si
sarebbe aspettato niente di speciale

e di fronte a questa realizzazione
tecnica, davvero eccellente, sa-

’ rebbe floccato un bel ON Hitl Inve-
3 : ce, visto che Shinobi é stato uno di
| quel titoli entrati nella leggenda dei

possessori di una console Sega, era
GRAZIE ' lecito aspettarsi quaicosina di pid.
A Console Generation per g:g:r l:r:ta:lzzazlone’;cmm ho;;:
questa cartuccial 4 = pl‘tma (mfdc} gl

zombi nel livello del Canyon e il
teletrasporto del nostro eroe), I
sonoro é buono, lo scrolling é ok e

A ME la giocabllita non ha grossi proble-
G GEAR mi. Ma il tutto purtroppo sa abbon-
SEGA vfst’ di premasticato, di gia
francamente | ci ha

GRAFICA 81 e o . ,,,,,,,,,,,
per farla breve: se amate questo

SONORO 80 fepn::fgo mp ;plechiad}e
m, per n uro,

GIOCABILITA' R4, fatevi sotto, questo é Il gloco che fa

per vol. Altrimenti fatelo comprare

LONGEVITA® 74 al vostro migliore amico e fatevi

prestare la cartuccla...

GLOBALE 80 AR
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Ancora una volta ci troviamo a
recensire il tie-in di un film avente
come protagonista il buon vecchio
Arnold Schwarzenegger e che film! Si
tratta infatti della pellicola
cinematografica che ha reso celebre
quel mingherlino di Arnie in tutto il
mondo, Terminator, E' inutile che vi
racconti il film, perché certamente lo
conoscerete tuttl a memoria, quindi vi
basti sapere che in questo gioco
dovrete impersonare Kyle Reese (il
biondino eroe della resistenza),
penetrare nella base dei nemici (che,
alquanto eccezionalmente, & piena di
nemici), disinnescare |'unita per il
trasporto temporale e, un attimo prima
che questa esploda, utilizzarla per
acchiappare il Terminator e salvare
cosi la vita, fra battiti di mani fragorosi
e urla di triudio, di Sarah Connor. Il
compito, apparentemente improbo, €
reso pil agevole dalla presenza di
armi extra e power up sparsi un po'
ovunque per il gioco, armi che vi
serveranno anche per superare
passaggi invalicabili, come porte
bloccate e amenita simili. Oltre a tutto
questo, dovrete riuscire a non perdervi

per i meandri del quartier generale,
pieni zeppi di venotlie, cunicoli e altri | VEST"', DATEME“ SUBITO!

elementi tipici dei film fanatscientifici Come in ogni sparatutto violentissimo che si rispetti, in TheTerminator ci sono un
tetri (alla Alien 3, tanto per intenderci). bel po' di armi extra che garantiscono una buosa dose di varietd a un gioco
Val Kyle, che sei tutti noi! altrimenti piatto. All'inizio di ogni partita avete a disposizione solamente delle

granate che, oltre ad essere poco maneggiabili, sono alquanto inadeguate nei
combattimenti ravvicinati. Combattimenti che possono essere facilmente vinti se

GRAZIE recupererete delle mitragliatrici Uzi, le armi piu diffuse nei ghetti di Los Angeles (e

A CONSOLE GENERATION tuttora le mitragliette a dispozione dell'esercito statunitense). Ci sono poi le bombe
PER Q“EST“ a orologerla che si rivelano utilissime per abbattere le porte chiuse e pe_r' spazzare
CARTUCCIA. via tutti i nemici che osano pararsi davanti a noi. Mancano solo la fionda e la

cerbottana...

Bello. TheTerminator sul Game Gear é I'ennesima dimostrazione
che la console portatile della Sega non é altro che un Master

System con Il monitor incorporato. TheTerminator é infatti pra-

ticamente identico all‘omonimo gioco uscito sull‘otto bit nipponico m m
qualche mesetto or sono, nel complesso si tratta quindi di un VIRGIN

‘ottimo titolo. La grafica é massicia, il sonoro non é male (se tenete conto che GMF|CA 9|

sl tratta di un Game Gear...) e la giocabilita é validissima, tanto che

difficilmente riuscirete a staccarvi dal joypad. Resta qualche dubbio di fondo 80

sulla longevita (il gloco é fin troppo difficile in alcuni punti, tanto da diventare SONORO

persino frustrante) e sull'originalita: di giochi di questo genere Infatti ne ' 90

abbiamo visti a centinala e, se dobbiamo essere proprio sinceri, Iniziamo a non GIOCABILITA

‘poterne plil (é un parere personale, Inteniamoci). Se fate comunque parte del
fanatici di mmmammmmm non fatevi sfugire quetso LONGEVITA' 90

b e GLOBALE ]
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Eraunanottebuiaesilenziosa... Anzi
no, erauna mattinafredda e nebbiosa
eilpoveroMadMax nonaveva
assolutamentevogliadiandarea
lavorare. "Perhcé chiudersiinun
ufficio di due metri per due pernove
lunghissime ore, quandolafuoric'éun
intero mondo che ciaspetta? Le
frontiere sono cadutee|'Europaé
ormaiscarrozzabileinlungoeinlargo,
senza limitazionidisorta (beh,non
esageriamo...)" pensavailnostro
eroe. E cosi, messain moto (non
senzafatica) il Pandino dal colore non
meglio definito (c'@chidicechela
colorazione marrone sia dato dallo
sporco e dalla polvere dei secoli, chi
dallaruggine, chiinvecedaun
‘elefante che hadeciso difarei
mpmp:bwl'mdnlpwm
~ Max, maquest'ultimaipotesi

~ decisamenteinattendibile), il oamMad
* Max (il cuinome gia un program
Mﬁpuhdvhggl inautoe chi

VAI A TAVOLETTA!

ha vistoilfilm omonimo capiraacosa
mi storiferendeo) partie ando, ando,
ando... Purtroppo per luiin ufficio, non
vedendolo arrivare, venne subito
messoinallarmeil Reparto Recupero

Dipendenti conPoca Voglia dilavorare,

che conosceva Max ormai a menadito.
Localizzatolo grazie al microsensore
piazzato nel suo cranio (inseritoglial
momentodell'assunzione), il povero
Max venne affiancato da altre auto,
moto, elicotterichevolevanoriportario
in ufficio a tuttiicosti. A questo punto
ilnostro eroe aveva duescelte:
arrendersi etornare al solito trantram
quotidiano oarmarsidibazzokae
cannonievenderecaralapellelungo
lestrade d"Europa. Secondo voiqual é
statalasuasceita? La prima,
ovviamente... A proposito, Max, midai
unpassaggio quandotorniacasae
vedititogliere quellanciarazzidali
davanticheciguardano tuttimaleal
semaforo...

Out Run Europahamoltissime peculiarita, anzine haunpo', anziqualcuna...
Adireil vero, Out Run Europaha un'unica caratteristica che lo differenzia
dalresto degli arcade automobilistici di combattimento: la varieta di mezzi
apropriadisposizione. Nel primo livello di ORE dovete infatti mettervial
comando di una motocicletta potentissima, nel secondo (ambientatosul
mare) sarete in possesso di una moto d'acqua, nelterzo diunaPorsche
vecchio modello (non ho la piu pallida didea diquale sialasigla, abbiate
pieta...), nelquarto diun motoscafo e nel quinto diunabuon vecchia Ferrari
F40.lltutto, sempre evitando i proiettili dei nemici eiloro mezzi. Macon
il nuvo codice della Strada non sono vietatii bazooka con una potenza

esplosiva dipiudi 2.000 megatoni?

US GOLD
GRAFICA
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Sulfarttochegﬂeum-\

pei non fossero capaci

dl programmare giochi

per console come |

giapponesl, ormal non
avevamo pii dubbi da tempo e Out
Run Europa ne é la conferma defini-
tiva. Questo gloco Infatti é... é...
come dire... platto, ecco come. A
partire dalla realizzazione tecnica
(lo scrolling é mediocre e non spre-
chlamo parole per grafica e sonoro,
perché partirebbero solo parolacce
dirette al responsabili di questo
gloco) fino ad arrivare al gioco vero
e proprio, sl incontrano ben pochi
pregi, mentre I'elenco del difetti é
lungo come | capelli del nostro Pa-
olo. E pol, diclamoci la verita: qusto
gloco era gla una discreta porcheria
quando era uscito sui computer,
perché convertirlo e soprattutto
perché farlo cosi male? Mah, sem-
bra proprio che | giochi di guida su
Game Gear siano um genere al-
quanto scarno di capolavori: speria-
mo in bene per il futuro...

SIMON CIOSImHIJ
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Mario torna al Game Boy! Il baffuto
idraulico & apparso in ogni sorta di
gioco, dalla serie di cui era
protagonista (Super Mario Bros) a ruoli
cameo in cartucce come Yoshi. Ora &
tornato ad essere nuovamente la star!
Ancora una volta il malvagio Bowser ha
preso la principessa Daisy in ostaggio
e in questa occasione € deciso a

impedire a Mario di salvarla. Al portale
del suo castello ha fatto mettere una
serratura che pud essere aperta
soltanto da sei speciali monete, date
in affidamento ad altrettanti mostruosi
guardiani.

Potete aiutare Mario a sconfiggere
Bowser una volta per tutte - o almeno
fino a Mario Land 3?

A differenza di tutti gli altri giochi di Mario nei quali si ottiene una vita
extra raccogliendo 100 monete, in Super Marioland 2 esse vengono
risparmiate per essere spese nella Mario-matic bonus machine. Vi sono
fessure per 30, 50, 200 e 999 monete, e pil ne mettete maggiori sono
le probabilita di vincere oggetti bonus e vite extra. | bonus variano da
semplici power-up a forma di fungo ad una icona che vale la bellezza di
20 vite - utile, no? Oltre a questa schermata, ogni livello ha due campane.
Facendo suonare la prima Mario, una volta morto, riparte dal medesimo
punto, mentre agitare la seconda da accesso ad una schermata-bonus.
Questa puod essere di due tipi differenti. La prima presenta una di quelle
infernali macchinette da luna-park in cui bisogna manovrare una gru per
raccogliere animali di peluche ed altri giocattoli a buon mercato, |'altra
invece mostra una sorta di circuito elettrico nel quale vanno praticate due
interruzioni per ottenere la corrente che raggiungera il bonus desiderato.

del gioco, coadiuvata com'é dal-
I'opzione salva-partita, Tuttavia,
che ne approfittiate oppure no,
non ha moita importanza: Super
Marioland 2 é una grande cartuc-
cia che dovreste avere nella
vostra collezione!
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Oh no! Kirby e i suoi compagni di
Dream Land sono stati privati di tutta
la loro scorta di stelle celesti | Questi
piccoli, adorabili blob sgobbano fra le
nuvole, mantenendo puliti i cieli e
usando le magiche Stelle Sfavillanti
per spargere felicita ed armonia su
tutta Dream Land. Tuttavia, una
fetente banda di ladri proveniente dal
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STRAZIAMI, MA DI BONUS SAZIAMI

CARAMELLA: raccogliete questo lecca-lecca e diverrete invincibili
abbattendo | nemici senza rimanere feriti.

BOMBA: inglobate questi ordigni e sputateli ai cattivoni. Poi perd
allontanatevi perché |'esplosione pud ritorcersi su di voi affumicando-
vi.

MICROFONO: questo piacera agli appassionati di karacke. Gli accoli-
ti del re Dedede non ce la fanno a sentire Kirby cantare e quando
mollerete il microfono su di loro, esploderanno dallo strazio.

CiBO SPEZIATO: divorate questo piatto rovente e sputerete palle di
fuoco. Tenetevi lontano dall'acqua pero, altrimenti estinguerete le
flamme.

FOGLIA DI MENTA: masticando questo balsamico bocconcino, pro-
durrete una corrente d'aria fresca talmente forte che vi sbarazzerete
di molti nemici in una volta sola.

SACCHETTO DI CIBO MAGICO: ¢ piuttosto raro, ma vale la pena di
correrci dietro. Gli effetti possono variare, ma il meno che si pud
ottenere & la restituzione di tutta I'energia.

INFUSO ENERGETICO: questa fiala vale due barre di energia.

1-UP: raccogliete e riceverete vita extra. Stop.

STELLA DEL TELETRASPORTO: da usare per saltare direttamente al
livello successivo. Saltateci sopra e il gioco é fatto.

STELLE SFAVILLANTI: queste sono le piu preziose e vengono lascia-
te dietro dai guardiani di fine livello. Raccoglietele e restitutitele alla
gente di Dream Land.

vicino Monte Dedede (I don't want you,
you don't want me... - Paolo&Fabio) &
piombata giu e ha rubato tutto quanto.
Disperati e affamati, gli abitanti di
Dream Land hanno bisogno di un eroe
che recuperi le stelle e salvi la
situazione - e I'eroe che cercano &

Kirby!
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HUNCHBACK
ADVENTURE

La bella Esmeralda viene tenuta
prigioniera in un castello ed il giovane
Quasimodo (meglio noto come il
Gobbo di Notre Dame) si lancia al suo
soccorso. |l guaio e che I'Agognata e
piu inespugnabile di Fort Knox, con
tutti i tipacci che le girano intorno.
Siete pronti a menar le mani? Come
no, vi sembra di sentirvi dire.
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SUONAN LE CAMPANE

- Come avrete immaginato, le campane giocano un ruolo ragionevolmente fondamenta- souono

" le nel gioco. Per completare uno schermo dovrete farvi strada fino alla campana fina- '
le e poi suonarla. Ma |le campane appaiono anche come icone che, raccolte, vi regala- G|OCAB| llTA
no punti sonanti. Ci sono perd altri e numerosi oggetti da raccogliere nel corso di '
Hunchback Adventure. Essi variano da pochi punti a vite extra e bonus temporali. lONGEVlTA
Molti possono essere raggiunti con un piccolo salto ma altri sono sistemati pid in

alto, fuori dal campo visivo, quindi dovrete guardarvi in giro con cura. G lo B A l E m
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Di solito il genere degli sparatutto &
uno dei piu sfruttati dalle software
house di mezzo mondo, ma quando si
da un'occhiata alla scarsita di shoot
‘em up disponibili per il Gameboy,
sembra proprio di aver trovato
I'eccezione che conferma la regola. R-
Type & un classico della storia dei
videogiochi, tant'é vero che molti lo
ritengono ancora oggi LO sparatutto
per eccellenza, e dal giorno della sua
uscita in sala giochi abbiamo potuto
sollazzarci con centinaia di cloni e
imitazioni, che non garantivano pero
quel divertimento e quella longevita a
cui eravamo abituati. Per questo
motivo non ci eravmo sorpesi
assolutamente quando abbiamo visto
uscire il seguito di questo mito dei
videogiochi, e ora che il tutto & stato

R-TYPE 2

GRAZIE
A MICROMANIA
PER QUESTA

CARTUCCIA!

convertito per Gameboy non possiamo
trattenere la nostra approvazione e la

nostra gioia. Certo, certo, lo sappiamo:

il portatile della Nintendo aveva gia
ospitato le conversioni di qualche
celebre coin-op (Nemesis, Parodius,
Robocop, Gradius, Missile
Command...), ma R-Type & sempre R-
Type: inoltre, a diiferenza dei titoli
sopracitati, in questo gioco la grafica &
chiarissima, anche quando lo schermo
e pieno zeppo di astronavi, bonus e
amenita simili, e rende pienamente
giustizia all'originale da sala. Rende
talmente giustizia che si rivela anche
essere troppo identico al suo
predecessore, con la sola differenza di
avere alieni diversi e qualche ritocco
grafico. Per il resto niente di nuovo
all'orizzonte...

ARMI, MARMI E MARMITTE

Una delle caratteristiche peculiari di R-Type é senza dubbio quella che per-
mette di caricare diverse armi semplicemente tenendo premuto un tasto
di fuoco. Andate su meta carica e avrete un'incredibile varieta di laser dif-
ferenti, caricatelo totalmente e i cannoni spareranno delle bombe che fla-
gelleranno letteralmente tutto cid che troveranno sul proprio cammino.
Inoltre, come certamente sapranno anche i sassi, |'astronave di R-Type
puo collegare alla propria prua o a poppa una specie di pod per difendersi
dagli attacchi nemici. Questo aggeggio pud anche essere sparato avanti e
indietro e richiamato in un secondo tempo semplicemente premendo il
tasto A. Il bello & che questo pod ha delle armi extra proprie che possono
essere "acquistate” semplicemente raccogliendo i bonus sparsi qua e la
per il cammino. Le armi extra sono utilissime, soprattutto quando dovrete
attraversare dei cunicoli claustrofobici pieni di nemici pronti a farvi la pelle
alla minima distrazione. In bocca al lupo, ragazzi!
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Occhio ragazzi, non

fatevi ingannare dalle

foto: la realizzazione

tecnica di R-Type 2 é
tevi che i fattori pia importanti in
uno sparatutto di questo genere
sono giocabilita, longevita e
varieta. Per quanto riguarda | pri-
mi due, onestamente non ho nulla
da ridire: I'azione é frenetica, e
sebbene ci siano spesso dei
momenti di panico totale (soprat-
tutto quando perdete tutte le armi
nel livelli plﬂ avanzati e vi ritrovate

permette di avere una visuale

assal chiara dell’area di gioco, ma
per quanto riguarda la varieta... Le
innovazioni sono davvero troppo
poche rispetto al suo predecesso-
re e si ha spesso quella sensazio-
mmﬂaphuwbddckvﬁ,

camd,n-npozémhmt:dwot-
‘em up, mmmwpm




GB KID

GBKid e untizio davvero sfortunato:
nonsolosiritrova adover vivere
nell'erapiiiscomodadituttoil Creato,
laPreistoria, contonnellatee
tonnellate di tirannosauri e stegosauri
sempre prontiper pappartiinunsol
boccone, nonsolosiritrovasenza
nemmeno un capelloconil soleche
picchiaimpietosamente sullasua
poveracapoccia, ma adesso deve
pure assistere al rapimento della
propriaragazzada partediunodi
questi animaloni grandi e grossi, in
cerca di qualcosa con cuifarcireil
propriosandwich. Ediarmia
disposizioneilnostroeroene ha
davvero poche, cosinon gliresta altro
dafare che... usare la testa. Gia, GB
Kid éin gradoditirare delle poderose
testate a destra e manca, cosi potenti
da stendere tuttii nemiciche gli
capitano atiro. E di nemici in questo
platformtipicamente nipponicocene
sono acentinaia, tutti dall'aspetto
assolutamenteridicolo, maalquanto
letalial minimo contatto, soprattutto
se si tratta dinemicidifine livello.
Owviamente non mancanobonus
(sottoforma di kebab, cibo preferito
da GBKid), stanze segrete (verie
proprisottogiochiin cuiaccumulare
diverse camionate di punti) euna dose
diumorismo talmente grande dafare
invidia aMel Brooks. Sono pazzi
questicavernicolil

Aaaaaargh! Rabbia, disperazione, frustrazione! Non é
pooossiiiiibiiille! Avevano fatto tutto cosi bene: lo scroiling era

fluido, la grafica era incredibile e rispecchiava alla perfezione la

sua controparte per PC Engine, il sonoro era OK, la giocabilita era

d discreta e tutto filava liscio come I'olio, quando... Si sono
dimenticati della longevital GB Kid infatti non é facile: é
ultrameastroipersemplicementefacile! Se avessero prestato maggiore atten-
zione a questa fattore ci saremmo trovati fra le mani, senza alcun dubblo, un
classico per Gameboy, cosi come PC Kid lo é stato per il PC Engine. E invece
tutto quello che abblamo é una cartuccia divertente all'inizio, ma che finirete
dopo meno di due ore di gioco, lasciandovi un gran amaro in bocca e un bel
buco nel portafoglio. E' un vero peccato: una delle licenze pli attese

dell'intero anno sprecata malamente. Se volete un buon platform cercate di
resistere alle foto tentatrici di questa pagina e rifugiatevi, manco a dirlo, su
Super Mario Land 2: di sicuro non lo finirete alla seconda partita...
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Siamo nell'anno 2010 e la gente dopo
anni e anni di dibattiti, Processi, Appelli
e menate varie s'é stufata di sentir
parlare del problema della violenza
negli stadi, tant'@ vero che lo sport piu
in voga del momento & lo Speedball, un
‘Americano, |'Hockey, Il Rugby e |l
‘Rollerball. In teoria & molto simile al
‘vecchio calcio, che si glocava nel
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Come accennato nella recensione, il sistema di punteggio in Speedball 2 & legger-
mente diverso da quello del calcio o di altri sport “normali”. | gol valgono infatti 10
punti, ma ci sono un sacco di modi per incrementare il proprio totale. Ci sono due
Globi Rimbalzanti sul campo, ad esempio, che regalano due punticini ogni volta
che vengono colpiti con la palla: stesso discorso vale per le Stelle, che si trovano
perd a bordo campo. Ci sono anche due rampe che, se imboccate con la palla, per-
mettono di aumentare il valore di ogni punteggio, arrivando persino a raddoppiario:
occhio pero, perché se vengono utilizzate nel verso sbagliato possono anche ridur-
re i punteggi! Oltre a questi piacevoli aggeggilli segnaliamo i teletrasportatori, che =~
spostano |a palla da una parte all'altra del campo e gli Elettrificatori che elettrizza- =~
no la palla, stendendo all'istante tutti i giocatori avversari che la toccano. Per fini- =
re, ricordiamo che si possono guadagnare 10 punti anche stendendo un giocatore =
.| avversario, anche se per farlo dovrete colpirlo duramente un bel po’ di volte nel |
. corso della partita. Ma qguesto non & un problema per dei picchiatori come vol, |

Va bene va bene, lo
ammetto, all'inizio ave-
vo qualche dubbio.
Voglio dire, abbiamo
visto davvero tutto a
questo mondo, ma Speedball 2 sul
Gameboy mi sembrava davvero un
tantinello esagerato. Invece mi
sono dovuto ricredere: questa é

s

grafica é ultramassiccia e iperme-
tallica e gli sprite viaggiano a
velocita supersonica per lo scher-
mo, lasciando al poveri videogio-
catori ben pochi momenti in cul
tirare il fiato per cercare di capire
cosa succede. Il sonoro é discreto
(peccato non ci sia il grido “lce
Cream! Ice Cream!” campionato,
diventato celeberrimo sulla versio-
ne Amiga), ma quello che piii con-
ta la glocabilita é la longevita
sono ultrafantasclentifiche. Certo,
ogni tanto la vista si impasta per
il gran movimento che c'é sullo
schermino monocromatico del
Gameboy, ma su questo si pud
benissimo passar sopra. Insomma,
se ancora non lo avete capito,
Speedball 2 é una cartuccia calda-
mente consigliata, soprattutto se
amate | giochi violenti e metallici,
che hanno fatto la fortuna dei
Bitmap Brothers. A quando The
Chaos Engine sul Gameboy?
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Accidenti! Dei
complimenti grossi
cosi al programmatori
di questa ennesima
versione di Lemmings:
il Game Boy esplode letteralmente
di roba in movimento e non solo,
tutto quello che é concentrato
sullo schermo é assolutamente
distinguibile e ben animato. Il
metodo di controllo é stato reso
assolutamente "amichevole” e

OCEAN

GAMEBOY
GRAFICA 88

SONORO 77
questo non pud che portarmi a
dire una sola cosa: compratelo! —— £ | GIOCAB".“IA' 90
Avrete cosi uno del migliori e pii
originali giochi visti sul vostro I.O"GEVITA' 90

B GLOBALE [T

A MICROMANIA
PER AVERCI FORNITO
LA CARTUCCIA!

PAOLO CARDILLO
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Micromania

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese

Computer Land

Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese

Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel / Fax : 0331 - 204074 Tel : 0331 - 281343
Novita Super Famicom Novita Megadrive IL Novita PC-Engine NEC
Mese di Dicembre 1992 Mese di Dicembre 1992 PC Mese di Dicembre 1992
ENGINE
valken ACT Lire: 148.000 Lampert Ure: 105000 | CONI | super schwarzschid2sCD ~ SIM Lire: 127.000
Super Black Bass ~ SIM Lire: 160.000 F1 Super License  RAC Lire: 139.000 SuUol Tecmo World Cup 82 SCD SPT Lire: 127.000
Birdy Try SPT Lire: 159.000 Side Pocket SPT Lire: 120.000 256 Momotaro Desentsu Gaiden RPG Lire: 105,000
Mystery Circle PUZ Lire: 139.000 Xenon 2 SHT Ure: 130000 |~ Ao, | Nekketsu Undokai  SCD SPT Lire: 119.000
Major Title SPT Lire: 145.000 Dark Wizard MCD  RPG Lire: 105.000 Bomber Man 53 ACT Lire: 105.000
Final Fantasy V RPG Lire: 160.000 Road Blaster FX MCD RAC Lire: 120.000 SuU Nexzr sCD SHT Lire: 119.000
Osumo Spirit SPT Lire: 149.000 R.B.1.4 Baseball SPT Lire: 120.000 § SCHERMO | Gradius Il SCD SHT Lire: 127.000
TheKingof Rally  RAC Lire: 139.000 Puyo Puyo ACT Lire: 79.000 Xak 1.2 scD APG Lire: 127.000
Psycho Dream ACT Lire: 148.000 Mickey & Donald ACT Lire: 105.000 Burai Il SCD RPG Lire: 127.000
Stels SIM Lire: 159.000 Dream Team USA  SPT Lire: 120.000 . Dragon Eyes Shangai3 SCD  TBG Lire: 120.000
Gamba League3  SPT Lire: 159.000 Pinball T8G Lire: 105.000 SOLO | F4 Cirous 92 RAC Lire: 119.000
Hiryu no Ken's Power Up Lire: 168.000 TNM.TreturnofS. ACT Lire: 105.000 TITOLI Super Darius I scD SHT Lire: 119.000
Amazing Tennis SPT Lire: 145.000 Junker's High RAC Lre: 139.000 | ORIGINALI | The Legend of Hero 2 SCD RPG Ure: 119.000
Daion SHT Lire: 140.000 Gods ACT Lire: 139.000 DA Inoue Mami SCD NOV Lire: 99.000
Super Osumo SPT Lire: 145.000 (JIAP]I'X)‘\'}" Gain Ground SX SCD ACT Lire: 117.000
Super F1 Hero RAC Lire: 149.000 j NE | Jim Power o) ACT Lire: 110.000
Super Star Wars ACT Lire: 145.000 l Kam()ke M Mega'CD & Pastel Lime SCD ADV Lire: 117.000
Super Tetris 2 PUZ Lire: 140.000 — / - 4
Tiny Toon ACT  Lire:130.000 [ Novita GameBoy AMERICA Finaimente il sogno si avvera 11}
Flying Hero SHT Lire: 145,000
Story of 48 Bilon ACT Lire: 159.000 p6raemon 2 ACT Lire: 80,000 Con la nuovissima Console della Computer Land
KiKi Kaikai ACT Lire: 140.000 g 1upe o SHT Lire: 58000 | Assistenza || anche Tu avrai la possibilita di giocare con i videogames
Boy "?""” = :g Lire: 129.000 popery Lire: 59.000 |  Teenica pil: affascinanti della Sala Giochi
Rushing Beat Lire: 159.000 ,\, Boo Lire: 59.000 | Modifiche direttamente a Casa Tua I1l
ol Lire: 140.000 goyman Word3 ~ ACT Lre: 57.000 | Console Mokt I'hanno copiata, altrettant! ci proveranno.....
8 Corpbambes AC Lire: 155.000 Dungeon Land Lire: 73.000 instandard || - Ma a nostra configurazione é imbattiblie :
Super Kick Off SPT Lire: 129.000 Tpe Earth the. 67.000
Super NBA Basket  SPT Lire: 149.000 gquo-iae e iy oas RGB
Super Pinball Jaky C. TBG Ure: 140.000 1o,0n Three Chivairus Ure: 59,000 © Computer Land HI TECH GAMES CONSOLE
Fanmaiz I ACT L isoo0 DonrFmen  ACT  Lre 2000 BLACK RAGE
Paya. A ACT Lire: 159.000 ggrhie ACT Ure: 69.000 | Megadrive
Human Grand Prix ~ RAC Lire: 160.000 y4oride Dekirumon Xife: #0000
Joe &Mac2 ACT Lire: 130.000 \iokey's Chase Lre: 60000 [ o o Dimensioni cm. 30 X 25 X 6
4in 1 Fun Pak Lire: 59.000 ~BNEINE | | £ ciblle Faclimente estraibile senza aprire la console.
N()Vitfi r Roney Toon Lire: 58.000 Joystick a sei pulsanti. Dimensionicm. 25 X 20 X 6
pe J-League Fighting Soocer Lire: 74.000 | Neo - Geo Cavo Connessione Schede m. 1,30
. Giochi,
Amiga -MS Dos : . Compatibilita con tutte le schede da Sala
lgC 64 S} accettano pagamenh anche Gaime Ciont Console e schede a prexzi incredibii 111!
con Carte da Credito Prodotto da Computer Land
Telefonare al n. 0331-204074 Game Boy Via Trieste, 6 - Cassano Magnago - Varese
Novita Game Gear :
N PC-Engine :
Mese di Dicembre 1992 Carta Si DUO Novita Neo - Geo
: Master Card Mese di Dicembre 1992
Bare Knucle ACT Lire: 60.000 — E
, : uro Card Super
Sonic the Hedgehog 2 ACT Lire: 60.000 oupe : -
Smash TV ACT Telefonare & VI sa CD-Rom II mn[t)e o l;w
Novh World Hero (82 Mb) Lire: 359.000
ovita PC-Engine | Artof Fighting (102 Mb) Lire: 449.000
Magic Converter Super Famicom / S.Nes / e LT
; - SpesiNncado E: l:gx La pl u vasta Scelta Tutte le nostre Console sono gia predisposte per
CPS Fighter ( Capcom ) Lire: 160.000 d' G . h . . ] Mega CD essere usate con attacco Standard SCART RGB.
Sotar Boy * GameBoy Lire: 79.000 1 U10Ch1 per 1 Al momento dell'acquisto & possibile richiedere
ey Fack S Gty e S0 . Black Ra altri cavi per altri monitor RGB che non usano il
ASCI Stick Super § * SFC Lire: 53.000 P Engme Nec ge L AT e ;
Adsttatore 4 Joypad * SFC Lire: 53.000 sislema sma altn connettori.

Japanese & Nmerisan lmpert

N P daomto Vendita per comspondet.lz:? su Rete Nanonal-l eq Est.era-- Assistenza chmca Vicio Tandamento dei
Mercato Valutare Presso le nostre Sedi si possono provare i Giochi prima dell'acquisto Mercato Valulare
1 nostri 1 nostri
Prezzi possono variare BlaCk Rage ! ! ! prezzi possono variare

© S.F. & Computer Land 1992

Distribuito da Computer Land & Micromania




~ - PGA TOUR
GOLF 2

La vita del

videogiocatore é una

figata: quando meno te

I'aspetti e vivi nella pig

totale apatia, ti piom-
ba fra capo e collo un gioco
troppobbbello che ti permette di
passare divertendoti tonnellate di
pomeriggi insieme ai tuoi amici.
PGA Tour Golf 2 é uno di questi gio-
chi. Contrariamente alle ultime
pseudo-update della Electronic Arts
(John Madden 93 era un po' esage-
rato, Team USA Basketball era
semplicemente un furto e sisalvava
il solo NHLPA Hockey 93) PGA 2
mostra cosa sl puo fare prendendo
un vecchio gioco, migliorandolo,
ampliandolo e rendendolo ancora
piu giocabile. Grafica, sonoro, pro-
grammazione... Tutto ha subito una
rinfrescata e gia questo sarebbe un
valido motivo per acquistare la car-
tuccia, am le nuove opzioni, i tre
percorsi in piu e la possibilita di
vedere il percorso con la telecame-
ra prima di giocarcl trasformano
PGA 2 in un classico delle simula-
zioni. D'accordo, d'accordo: forse il
golf potra non essere il piu diverten-
te degli sport, ma provate a farci
una partita e vedrete. Se vi annoia-
te potete sempre sperimenatere
l'opzione Skins game che vi per-
mette di vincere del soldi scommet-
tendo e giocando di buca in buca.
Piu di cosi...

SIMON CROSIGNANI

REVIEW

Senz'altrotutticonoscereteil golf,
quello sportdaricconiincuibisogna
pascolare su 18 campi erbosi
cercando, mentresi prendeil sole, di
mandare con unamazzauna pallinain
buca conil minor numero dicolpi
possibile. ll tutto & ovviamente piu
facile a dirsi che a farsi, cosi la
Electronic Arts hacreato qualche
mese orsono, PGA Tour Golf,una
simulazione che permettedi
nasconderele propriefiguracce
golfistiche frale muradi casa propria.
llgioco @ ovviamenteispiratoal
famosissimotorneo americano che
vede partecipare ognianno le piu
famose stelle del canottagg...Ehm..,
del golfinternazionale. OralaEA, casa
sempreprontaaripulireiportafolie dei
propriutenti, ha deciso direalizzare un
update del sopracitato gioco e di
chiamarlo, moliaoongmalmente

2.1 presupposti per un gran gioco ci
sono tutti: tre percorsiin piu, nuove
opzioni, latelecamera... Mail resto

sara all'altezza del proprio
predecessore? Chileggerail
commentolosapra!
.,3“'. ? -
& Mol 'E. 1‘ ok E: + ::
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Lacaratteristicacheeleva PGA TourGolfZnell Olimpe deiviedeogiochi éprobabilmentel'Hole
Browser. Wmmmmdemmm
m i<t - WO € ~ ' N

mmﬁemmdﬁﬂauaﬁmumﬁmmdmphhhma
, zoomareconsentediavereun'ideaaricorapiuprecisadicosaciaspettidietrol'angoio. Un'altra
mentecomplessieinpresenzadiostacoliparticolarmenteravvicinati.|pitpotrannopensarea
uninutileorpello, maseavetegiocatoa PGA rmmwmmﬁdm

stopzione.Evistocheparfiamodinovita quest'opzione
nonpermette, dipigliareamazzateintestaunbrancodi
skinhead, madiguadagnarein saccodisoldi. Dadueaquattrogiocatorisidevono

pocotempoun
infatticimentareinunpercorsoa 18buche, cercandodifarebueainunnumerodicolpiminore
diquellodegliavversari: ognibucasiassegnauntotdidenarecheaumentanel corsodellapartita
eseduegiocatoripareggianoilmontepremiviene aggiuntoaquellodellabucasuccessiva. Chi
'avrebbe maidetto cheil nobile golffosse unbieco gioco d'azzardo?

MEGADRIVE
ELECTRONIC
ARTS

GRAFICA

& Percorsi disegnati
ottimmante e
dicreta velocita di
gioco.

SONORO

A Ottimi effetti e
buone musiche.

GIOCABILITA'

A Un gioco
semplicemente
fantastico.

LONGEVITA'

A Sette percorsi
bastano e avanzano.

GLOBALE

Dovreste essere pazzi per
perdervelo!
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E' stupefacente cid che i ragazzini
tengono nelle loro tasche oggigiorno.
Al miei tempi sareste stati fortunati
se aveste trovato 100 lire, una
nocciolina ed un chewing-gum
impolverato! Ma adesso potreste
benissimo trovarci mezza dozzina di
giochi elettronici, la carta di credito
dei genitori e piti automobiline di
quante Elton John ne tiene nel suo
garage! Le Micro Machines videro per
la prima volta la luce del giomo in

forma di macchinine minuscole ma
ben detiagliate, che i piu picecini
collezionavano e facevano sfrecciare
nel cortile sotto casa. Quelli della
Codemasters videro il loro vero
potenziale e misero questi
microscopici giocattoli in un gioco di
corsa sul NES di grande successo e
la bella notizia é che ora gli é stato
dato il trattamento a 16 bit
piombando sul Megadrive. Ai nastri di
partenza!
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Micro Machines era
gia divertentissimo sul
ora, sul
Megadrive, lo é ancora
di pia. Le macchine
sono incredibilmente veloci e sono
brillantemente animate con fanta-
stici effetti sonori come il rombo
dei motori mentre le auto passano
intorno agli ostacoli. Hanno persi-
no le ombre ogni volta che decol-
lano dal tavolo e volano da un
trampolino. Alcuni degli altri con-
correnti sono un pochino troppo
facili da battere e lo schermo
poteva essere fatto meglio
mostrando pit pista, ma Il risulta-
bMiMHMJm

‘molto tempo. Ciascun veicolo si
‘manovra in manlera realistica,
_benché alcuni siano piii delicati al
‘tocco rispetto agll altrl. Questo
gloco é altamente raccomandato
ed é uno dei migliori nel suo gene-
re sul Megadrive.

CJ‘?:?A’—J g
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IN DUE E' PIU’
DIVERTENTE

Nessun gioco di corse sarebbe completo
senza lo spasso derivato dal giocare
contro un amico. E voi potete scorrazza-
re per le piste Ingormediostaooliin un

"singolo”, scegliendo fino a quattro
avversari da una banca di concorrenti
computerizzati, oppure fare un "doppio"
contro un vostro amico. Potete persino
scegliere le piste e le auto con cui
gareggiare. || Computer tiene in memoria
un'infinita di contendenti di varia abilita,
da Asso del Volante a Max Anticoli- e
nessuno & COSI' schiappal

20000

TESORO, MI SI E' RISTRETTA LA FERRARI!

Le Micro Machines sono gli unici oggetti miniaturizzati nel gioco, tutto il
resto & in grandezza naturale. Le corse si svolgono nel nostro mondo
su enormi tavoli da colazione, pavimenti, credenze e addirittura nella
vasca da bagno! Queste auto saranno piccole, ma corrono che & un
piacere. Comunqgue non si tratta solamente di essere il piu veloce a far

sventolare la bandierina a scacchi. Il vincitore dovra pilotare il suo vei-
colo fra oggetti di uso comune che sembrano stati abbandonati da una
comparsa del telefilm La Terra dei Giganti! Vi sono pozzanghere di mie-
le appiccicoso sparse lungo la pista, colla, penne e matite, gomme per
cancellare, viti, bulloni, e un sacco di altri giganteschi ostacoli, sparpa-
gliati lungo oltre 27 nodosi percorsi in altrettanti luoghi.




SVOLTA ALLA PRIMA
SCATOLA DI CORN FLAKES!

Battere la concorrenza esige |'uso astuto e tat
tico della spintonata. Schiaffate fuori strada le . promasy !
auto avversarie se prendono lroppo spazio e o dokeriededidy
sfruttate gli enormi spicchi di mandarino spin- S w | 2
gendo subdolamente gli altri contro di essi! Ci LA L. e 4
sono fiumi, trampolini e persino scatole di

cereali che potete usare per diventare |'indi-

scusso campione!

e
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HHU DU YOU HWAHT TU KACE?

Considerando che sono
famosi per la pallosis-
sima serie di Dizzy,
® tempo fa sono rimasto
sorpreso di vedere che
se ne sono usciti con una figata
come Micro Machines sul NES.
L'aspetto non era il massimo ma
si giocava alla grande. Ora ecco
che arriva sul Megadrive e la qua-
lita é pari a quella dell'8-bit
Nintendo, cioé davvero ottima.
Graficamente doveva essere supe-
riore e infatti lo é: gli sprite sono
piccoli ma ben disegnati e ci sono
un casino di bellissimi percorsi.
Alcuni degli avversari in verita
sono piuttosto scarsi ma in gene-
rale il senso di sfida prevale; inuti-
le dire che il gioco da il meglio di
se se lo provate con un amico. In
definitiva, uno dei migliori giochi
di corsa per il Megadrive: un gros-
S0 successo per una casa come la
Codemasters!

MEGADRIVE
CODEMASTERS

GRAFICA

A Sprite piccoli ma
ben formati ed una
serie di piste favolo-
se: una festa per gli
occhi!

A Il rombo dei
micro-motori é cer-

. tamente pid piace-

vole del rumore pro-

| dotto da quelli della
vita reale.

GIOCABII.I'I'A'

A ll gioco é impaga-
bile quando si fa il
"doppio”.

. ¥ Un pochino meno

1]

eccitante é il "'sin-
golo".

LONGEVITA'

A Prima che il diver-

timento scemi, hai

i voglia...

GLOBALE

Un delizioso gioco di guida pieno
fino all'orlo di sensazione di sfida.
In due poi é micidiale.

orwaron || { [
Covewury | 1 [M{W[W
ucanen] 1 1.1 1




- VKP riconosce og
Virus: Boot-Block
Viruses ¢ Link Viruses; R,

- Riconosce immediatamente piui di
160 virus;

- Analisi intelligente del codice di
Boot-Block al fine di riconoscere
se si tratta effettivamente di un
Virus o altro tipo di codice;

- Archiviazione dei Boot-Block non
standard (utility, caricatori veloci
o altri) al fine di riprestinarli se
danneggiati o modificati da Virus;
- Opzione per l'installazione di \

varie utilities di PD. \ f\ <>~ YOI (,h&,, PO Ze RO “‘:“

I Computer Virus sono una triste realta del mondo informatico. Dai primi innocui virus, piccoli
programmi che avevano lo scopo di stupire gli utenti con improvyvisi effetti goliardici sullo schermo,
si e rapidamente passati ai piu pericolosi virus "moderni". Anche se in molti paesi creare ed
immettere virus nel network dell'utenza costituisce reato penale, il numero di questi deleteri e
"invisibili" programmi aumenta considerevolmente ogni anno. Gli effetti derivanti dalla presenza
di un virus sui propri floppy/hard-disk variano da virus a virus. Alcuni si limitano a bloccare il
computer, altri si placano soltanto dopo aver formattato il floppy/harddisk mentre altri ancora
provocano saltuari malfunzionamenti del computer o dei programmi. In ogni caso i virus causano
pesanti danni agli utenti che si vedono distruggere il proprio investimento in software o, peggio,
mesi e mesi di assiduo lavoro.
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Dopola Bomba nulla potraessere
come prima: tutto sara mutato, e
sottolineoMUTATO. Questaerala
grande preoccupazione del Professor
Kildare (questodevoaverlo gia
sentito... - Paolo) nelle rosse notti
insonnipost-ecatombe, finché
I'esperimentodiriportarealla
normalita sei mutantinonriusci. Ora
pero écapitato il fattaccio: quattrodi
essi sono statirapiti dal malvagio
Sluggo, del partito dei mutantisti, che
siefattoun esercitodiabortiumanie
vuole mantenere tuttolapopolazione
terrestrenellasuaanomalacondizione
genetica. Ackroyde Shannon, idue ex-
A prima vista, Ex- mutantiritornatiallanormalita grazie
Mutants non desta alprof, dovranno oraliberareiloro
grande impressione: amiciaffrontandole abiezioni
s gli sprite del gioco organu_:he che_gl_| sipresenteranno
sono infatti piuttosto davanti e possibilmenteriducendolein
bruttini e piccoli, proprio come un tantipiccoliDNA. Beh, sisa: mutare é
esperimento genetico malriuscito. unpo’morire...
Scherzi aparte, sirimane un pochino TR il
sconcertati di fronte alla scarsa :
qualita di scenari e personaggi, fin-
ché pero non entra in gioco I'azione
vera e propria di Ex-Mutants, e al-
lora cambia tutto: ‘sto beat'em up
piattaformico si rivela un alto con-
centrato di distruzione di massa
con ben poche soste da concedere
al giocatore. Sullo schermo c’é
sempre movimento e come se que-
sto non bastasse, c'é anche parec-
chia esplorazione da portare avanti.
Inoltre, il gioco non é per niente
facile e pur disponendo di numerosi
continue non sara facile “mettere
la parola fine" alle vicende del gio-
co. Tutto sommato questo é positi-
vo: é l'attesa risposta della Sega
alle critiche sulla facilita di molti

recenti titoli per Megadrive. r— N T ‘*7‘_'

," 44- P

ADENINA, CITOSINA,
CITROSODINA E SACCARINA!

Per sbaragliare quegliammassi di cellule Impazxiteched ritroveranno davanti,
Ackroyd e Shannon (uno dei due da scegliere all'inizio del gioco) dispongono
inizialmente di un‘ascia il primo e di un nunchaku laseconda, ma nel corso del gioco
potrannorifornirsi di unascia dalancio (potente ma con unatraiettoria arcuata) e di
pugnali (meno potenti ma con traiettoria dritta) Ackroyd, mentre Shannon potra
produrre emanazioni letali dal suo nunchaku (un po’ imprevedibili ma abbastanza
potenti) edellefamigerateshuriken. Entrambihannoadisposizione un‘armasecondaria
alla volta; nella lista sono compresi granate, bombe rimbalzanti, mine, cariche
esplosive e delle specie di globuli auto-cercanti.

% il

GRAFICA

A | fondali danno un
tocco di atmosfera
¥ Gli sprite sono
minuscoli e mal
disegnati

A Molti effetti
campionati

¥ Musica soffusa e
ripetitiva: non
azzeccata

GIOCABILITA'

& Mai un minuto di
sosta: 'azione e
davvero furiosa

'LONGEVITA'

& Nove lunghi livelli

e un tasso di

difficolta piuttosto
alto

GLOBALE

Un gioco intenso, con un livello
di difficolta finalmente aumenta-
to. Da comprare
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STREETS OF
RAGE 2 f;?.." p

Cirisiamo: pensavamo diaver Adaml. Max e Axel nonrestaaltro da
spazzatoviailcrimine dalpianeta fare che partire allaricerca del rapito,
dopo averfatto fuoriil temibile Mr Big facendo fuorilungoil tragitto il maggior
nelprimo Streetsofrage, quanodecco  nymero diavversaripossibile. lltutto
cheunodeisuoiex-scagnozzisimonta  atravero ottostage conaltrettanti

la testa e decide diinstaurare un nemici difinelivello cattivicome mai
climadietrrore nella citta, untempo primad'ora (pazzesca Electra, una
alquanto pacifica. Perportarea donnache agitaadestraemancala
termine il suo piano criminale, questo propriafrustaelettrificata). Siete pronti
malefico decide anche dirapire Adam perunaltroviaggio nel regno del
(unodeiprotagonistidel primo SOR) e terrore?

quindia Blaze, Skate (il fratello di

Galattico! Ragazzi,
questo gioco é qualco-
sa di spaventosamen-
te troppobbbello! Mai
avrei pensato di vede-
re un altro picchiaduro di questo
livello della Sega e Invece non c'é
dubbio che In questo mese di segul-
ti (Super Shinobi 2, Sppedball 2, R-
Type 2, Supermarioland 2,
Lemmings 2, F-15 lll, Dragon's Lair
3, PGA Tour Golf 2, Joe & Mac 2...),
Streets of Rage 2 vince la palma di
Miglior Numero 2 di Febbraio. La
glocabilita é rimasta Immutata, ma
tecnicamente | programmatori del-
la Sega hanno fatto un lavoro eccel-
so: la grafica é fantastica (i fondall
sono forse i milgiori e piu vari che
abbia mai visto su qualsiasi conso-
le), le animazioni dei personaggi
sono terrificanti, il sonoro é bellis-
simo e ultrapompato (vale ll discorso
fatto per i fondall) e il tutto é
estremamente vario. L'unica picco-
lissima pecca é data dalla forse
eccessiva facilita, ma questo
difettuccio é controbilanciato as-
sal efficacemente dalla possibilita
di glocare, oltre che con Il solito
picchiaduro a scrolling orizzontale
e verticale che tutti conosciamo,
con un beat ‘em up uno-contro-uno
alla Street Fighter 2 e con la possi-

IN DUE SI MENA MEGLIO

bilita di sfidarsi in due contempora-
neamente con lo stesso personag-
gio! Insomma, se ancoranon l'avete
capito, Streets of Rage 2 é il mi-
gliore picchladuro della storia su
console e dovreste proprio odiare
questo genere per lasciarvelo scap-
pare!

SIMON CROSIGNANI

Unadelle cose piti massicce di Street Fighter 2ésenza
dubbio la possibilita di giocare in due contemporanea-
mente, masescegliete quest'attenzione prestate molta
attenzione, perché colpendo il vostro avversario, proprio
comeaccadevain Double Dragon, glileverete unbelpo’
d'energia. Sepoivolete cambiare un po'potete provare
ilmodo Duel che non & altro se non un picchiaduro uno-
contro-uno "alla Street Fighter Z* con qualche piccola
innovazione: infatti, oltre alla possibilita discegliere lo
stesso personaggio per entrambii giocatori, potrete
usare tutte le armi sparse per i'area di gioco per
mazzolareil vostro avversario e questo, ve lo possiamo
assicurare, garantisce un bel po' di divertimento in pii.



VIOLENZA DIGITALE

Fra le peculiarita di Streets of Rage 2 va sicuramente annoverata
limmensa varietacheiprogrammatori hanno saputoregalarci. Questa
caratteristica & evidente anche nei diversi gnerei discrolling: infatti,
oltre al solito scrolling orizzontale, classico di tuttii picchiaduro del
genere, SOR vantain alcunischermiuno scrolling verticalechericorda
molto quello del coin-op delle Teenage Mutant Ninja Turtles. Lastessa
varieta purtroppo non é presente nelle armi a disposzione lungo il
cammino: in genere si tratta infatti di arnesi gia presenti nel primo
Streets of Rage, come tubi, coltelli e spade, arnesi che vi saranno
comunque utilissimi per farvilargo in mezzo ai nemici asstanati.

Mamma mia, che gio-

co! Mai visto niente di

simile in vita mia! Pri-

ma di accendere il

Megadrive ero molto
scettico e, dopo la brutta esperien-
za dl Sonic 2, pensavo di ritrovarmi
di fronte a un gioco particamente
identico al suo predecessore, con
qualche piccolo cambiamento qua
e Ia, e Invece... Gli otto livelli, con i
loro sottolivelll, vantano una grafi-
ca, un sonoro e una giocabilita che
hanno praticamente dello stupefa-
cente. Le animazioni del personag-
gi sono eccellenti ed estremamen-
te varie e se riuscite ad avere un
secondo libero dal nemici non pote-
te non gustarvi fondali. Il sonoro,
come gla detto, é eccezionale ed é
sicuro il migliore mai visto, anzi
sentito, su una console. La pro-
grammazione non é di meno e lo
schermo scrolla in alto, in basso, a
destra e sinistra con una fluidita
impressionante e non c'e il minimo
rallentamento nemmeno quando lo
schermo é pieno zeppo di nemici.
Mitico é anche Il modo uno-contro-
uno che permette di avere un mini-
mo di cambiamento quando vi
stuperete del gioco normale (possi-
bile?). Insomma, per farla breve,
non vedo nemmeno un motivo per-
ché non dobbilate comprare Streets
of Rage 2, quindi uscite e accapar-
ratevelo subito!

PAOLO CARDILLO
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MEGADRIVE
SEGA

GRAFICA

A Fondali superbi ed
estremamente vari
Sprite animati
eccezionalmente

SONORO

A Semplicemente il
migliore mai sentito
sul Megadrive.

GIOCABILITA'

4 Eccezionale sotto
tutti i punti di vista

LONGEVITA'

A Otto livelli e
numerosi sottolivelli
garantiscono
un'ottima longevita

GLOBALE

Insieme a Street Fighter 2 | mi-
gliore picchiaduro mai visto su
qualsiasi console
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Non é difficile capire
che Rolo To The
Rescue & stato pro-

- grammato dal creatori
della serie di James

Pond. E' difficile, invece, pensare

ad un gioco migliore di questo!

Rolo é ottimo da cima a fondo e

sotto qualsiasi aspetto. La grafica

é un mito, ed i personaggi sono

curatl nel dettagii che piu non si

poteva; voglio dire, non potra mai
esistere in un videogioco un perso-

naggio tanto adorabile quanto il

Castoro! Ma | meriti di Rolo non

sono solamente esteticl. La gloca-

bilita, intensa e coinvolgente, si
impadronisce di voi nel momento
in cui inserite la cartuccia. | primi
livelli vi mettono a vostro agio nel
gloco, dopodiché venite gettat in
quelli piu enigmatici. Alcuni dei
livelli vi terranno incollati alla
sedia per ore ed ore, e la spaven-
tosa amp | una varleta straordina-
ria e di dimensioni veramente
immense. Il miglior platform del

‘momento per il vostro Megadrive:

perdetelo a vostro rischio e perico-

lo.

SIMONE CROSIGNANI
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Si, é cosi: Rolo ha perso le staffe. Ne
ha avuto abbastanza di essere
chiamato "orecchione" e "nasone" e
non pud tollerare che la sua cara
mammina sia stata fatta prigioniera. |
perfidi gemelli McSmiley la
pagheranno cara per questo. Ma Rolo
non potra riuscire in guesta impresa

tutto da solo; dovra fare appello ai
suol amici della foresta affinché lo
aiutino lungo la strada. C'é solo un
piccolo inconveniente: sono stati
sequestrati anche loro! Ma se riuscira
a liberarli, essi gli saranno
eternamente grati e potranno alla fine
vivere tutti felici e contenti. Urra!

A CHE SERVONO GLI AMICI?

Gli amici di Rolo sono molti e diversificati ed il tizio avra bisogno di tutti
loro se vorra recuperare la madre. Ciascuno di essi pud aiutare Rolo
svolgendo un compito differente - eccovi un rapido resoconto;
SCOIATTOLO: questa pelosa bestiolina pud arrampicarsi su qualsiasi
parete o albero consentendovi di ottenere | molti bonus nascosti.
CASTORO: grazie al suo salvagente a pols il castoro pud percorrere a
nuoto le acque con facllitd e portarsi dietro delle piattaforme che gli

altn possono usare come zattere.

CONIGLIO: oltre ad essere Immensamente simpatico, questo orecchiu-
to personaggio & in grado di saltare come nessun altro, riuscendo cosi
a raggiungere le parti pil alte dei livelli,

TALPA: benché non veda due metri davanti a sé, & Impagabile per sca-
vare fino a certe piattaforme che Rolo, altrimenti, non potrebbe rag-

giungere.



SPUTA E ASPIRA

Le armi speciali che Rolo pud raccogliere sono tutte non-viclente e strappano
pill di una risata. La prima fra queste & |'aspirapolvere: se ne raccogliete due,
la proboscide di Rolo si trasforma in un aspiratore, permettendogli di risuc-
chiare | cattivi per poi risputarli fuori. Un'altra bella cosa e la limonata reperi-
bile nel livello del deserto. Bevetela e potrete sputaria ai nemici per ucciderli.
Vedete? Tutte armi non-violente, seppure un pochino anti-igieniche.

L0 0 8 8 8 S REVIEW |

Grande Rolo! Ao, mica
per niente |'hanno pro-
grammato gli stessi tizi
dei giochi di James
Pond : sicuramente di
questa mitica saga é stata ripresa
la simpatia, con tutta una serie di
personaggl accattivanti e animati in
modo splendido. Non so se & gia
stato detto, ma quel castoro &
semplicemente uno dei personaggi
pit magnetici di tutta la storia dei
videogiochi! Pienamente d'accordo
con il collega Simon per quel che
riguarda la glocabilita: Rolo to the
Rescue e ultraimmediato, di una
varieta straordinaria e di dimensio-
ni veramente immense. |l miglior
platform del momento per il vostro
Megadrive: perdetelo a vostro
rischio e pericolo.

PAOLO CARDILLO

SORVOLIAMO LA
ZONA!

Rolo deve esplorare un'area
immensa, quindi & bene che
abbia una mappa a portata di
mano. Quella che possiede,
perd, mostra soltanto i posti
in cui Rolo é gia stato, ma se
riuscite a impadronirvi di quei
frammenti di mappa che giac-
ciono dalle vostre parti,
potrete avere una visione pid
ampia dei dintorni e prendere
una scorciatoia. E se non vi
piace andare a pledi, potrete
sorvolare la mappa usando ||
corvo. Non esiste una rotta
stabilita per ogni livello - si
tratta solamente di arrivare
alla fine del gioco piu facil
mente che potete.

MEGADRIVE
CODEMASTERS

GRAFICA

A Personaggi
disegnati ed animati
con la massima
cura, e il castoro e
un mito

A Musiche ed
effetti sonori da
leccarsi le orecchie.

GIOCABILITA

A Azione e
divertimento in dosi
industriali!

LONGEVITA'

A Vi verranno le
ragnatele sulle
palpebre prima di
completario.

GLOBALE

Che altro dire? Mano al
portafoglio!
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EEEU IESONAR

Unadelle"armi” a disposizione del nostroeroeé
il sonar. Usando il tasto A, infatti ecco puo
lanciare delle ondesonore e localizzare dei delfini
da liberare, dei nemici e delle sacche d'aria.
bisogna sempre tenere sotto controllo lariserva
d'ossigeno e, ameno ce non siate nei primilivelli
Wlmammm
spessosarete costrettiad addentrarviin groote,
cunicoli e compagnia bella, affidandovi alle

mirabile, mirabolante, mostruoso,
portentoso, prodigioso, sbalorditivo,
sorprendente, spettacoloso, stupe-
facente, stupendo, sublime e so-
prattutto ORIGINALE! Ragazzi, per
farla breve, questo gloco é una figata
mal vista e non ho nessun problema
nell'affermare che si tratta del mi-
glior gloco finora uscito per
Megadrive: | programmatori hanno
curato ognl minimo aspetto del
gioco e si vede, sin dalla prima
partita. Qui cl troviamo dl fronte al
non plus ultra della grafica, al
massimo del massimi del sonoro,
allo stato dell"arte della giocabllita,
al settimo clelo dell'originalita...

Giochi come questi capitano molto
raramente: non fatevelo scappare

-motorino, lavorate di notte, andate
a lavare | vetri al semaforl, ma
'COMPRATE ECCO! Sareste folll a
non farlo...

i
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ECCO GLI OSTACOLI
Nei27 livellidovrete vedervela, oltre che conisoliti nemici,
con degli ostacoli naturali alquanto difficili da superare. Ci
sonoinfattiicoralliche, pur avendo un aspetto alquanto
grazioso, sirivelano una trappola mortale, le correntiche
permettonodinuotare pil velocemente in alcuni punti, ma
ostacolanoil passaggio indiversicunicoli, cisonoleroccee
leisolechevanno saltate e superateconlagraziadi...ehm...
Undelfino, cisono le caverne buie dove spesso trovereteun
delfino sella vostrafamiglia... litutto disegnatoconunacura
pazzesca, tanto che molto spessocisidistraeaguardarela
grafica e siperde unavita!

: dopohmtebaﬂute (Ecco
Eccoo qua, E lo non ti facclo
e Eccol...), abblamo acceso il

ve o... SDENG! Le mascelle sono

IR s visto 1 gloco del gone-
| rel Tutto é perfetto: la grafica é spaven-
mlmlm,ém
m é m ;l beﬂ:
una
 Introduzione... Se non I'avessi visto con

haMMJMMde
i ‘ticipato, e Invece... Ragazzi, non vorrel
 sembrare esagerato, ma qui ci troviamo
.mdMMwm
 finora uscito, a un titolo che da la bira
Mdmmmma
["Mofmuz...mmm

A Animazioni
galattiche, fondali
dettagliatissimi.
parallasse
ovungue... Cosa si
puo volere di piu?

A Musiche aitamen-
te atmaosferiche

A Finalmewnte un
concept nuovo e
divertente

A Ventisette livelli
massicci e bilancia
ti alla perfezione
garantiscono una
sfida epica

Probabilmente il migliore gioco
per Megadrive di tutti i tempi.

o Tl L1
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SUPER SHINOBI 2

Joe Mushashinon é esattamenteil nuovamente traipiedi invadendo nel
tipo con cuisi avrebbeil piacere di frattempoilmondo. Beh, c'é gente P —
incrociare laspada: éinfatti strana al mondo: i tizi hanno s -

conosciuto per la sua predisposizione sottomesso otto zone del globo, le
afare afettine tutto quello che gli si hanno diviseinsottozone e hanno
paradavanti (inclusa qualchebistecca)  piazzatoallafine diognunaun

enon disdegna mai diprocurare megaguardiano. Enon potevanofare
dolorefisicoconunpo'dimagiaNinja.  Mushashi piufelice: sciabolain mano
Considerato tutto questo, @ alquanto e stivaletti ai piedi, @ tempocheil
strano che Neo Zeed e la sua nostro eroe faccia giustizia. Go Ninja
combriccola glisi siano piazzati GoNinjaGo...yeah, yeah...ehm...

AT Sl DATTI UNA MOSSA

Questo era sicuramen-

te uno del seguiti pii

attesi degli ultimi

tempi e se fosse riu-

scito solo a sfiorare la
grandezza del suo predecessore
sarebbe stato un evento da ricor-
dare. La domanda é: ce I'ha fatta?
Beh, non proprio. Per quanto buono,
Shinobi 2 non ha quel meraviglioso
mix di azione e bellezza grafica che
il primo sfoggiava. La grafica appare
leggermente migliore e certi fondali
sono notevoli; Joe stesso si é rifatto
un po’ il look e ora somiglia pii a
Ultimate Warrior. Ancora una volta
la musica é superba con dei mitici
pezzi di rock duro e alcuni
brillantissimi effetti. Lo schema di
gioco é piu coinvolgente grazie alle
nuove mosse mac'é comunque quel
qualcosa che manca per farne un
grande classico. Cosi com'é Super
Shinobi 2 rimane un ottimo gioco
che val la pena acquistare, ma non
vi aspettate di ritrovarvi con I'ori-
ginale battuto.

PAOLO CARDILLO

llgiovane Mushashi haimparato molto dalla sua ultimaavventura, accumulando
unaserieditecniche che glipermettono mosse chelo aiuteranno notevolmente
nellasuaimpresadistruttiva. Shinobi puo ora effettuare un doppio salto (un po’
come quello di Super Ghouls'n'Ghosts), aggrapparsi alle pareti perscalarlee
appendersi ai soffiti e penzolare in atteggiamenti tarzaneschi. Tutte queste mosse
sono facilmente effettuabili e sono solo una questione dirapidi movimenti col
joypad. Del precedente Shinobiérimasta comunque identicala capriola.

MA SEI UN MAGO!

Come nellesue precedentiavventure,
ilbuon Mushashihalasuabelladose
dimagiada propinare; stavoltasono
cinque i modi in cui il ninja potra
richiamare oscure forze della natura:

eccoveliquidiseguito:

MIJIN: Con questa Shinobi piantala
sua spada nel suclo e fa Harakiri!
Anche se cio vi porta via una vita,
causa grande danno anche atuttocio
chesitrova suschermo.

FUSHIN: Shinobidisperdeil suo peso,
riuscendo cosiasaltarepitinaltoe
IKAZUCHI: Quando vienerichiamata,
lamagiadell'lkazuchicreaunabarriera
dituonie fulmini attorno a Shinobi,
cheverraprotetto da ben quattro at-
tacchinemici.

KARIU: utile per ridurre I'infamma-
zionedelle gengive...ah, ah. Cavolate
aparte, con questa Shinobirichiama
lmdﬂeumdolahmom
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Laprincipale arma di Joe Mushashisono, come eraprevedibile, le taglientissime
shuriken. Le stellette possono essere lanciate liberamente per tuttolo schermo
esesieffettua una capriola mentresilancia, sisparano bordate di otto shuriken
inuncolposolo. ll giocatoreinizia con una disponibilita dinovantastellette, ma
bisogneraandare cauticonil loro utilizzo e soprattuttoraccogliere quelle sparse
lungoilpercorso; ancorameglio, se viricordateil cheatmode del gioco originale
ne potrete avere unaquantitainfinita. Bello,eh?

£
.
&
Il nostro ninja preferito
e tornato! Super
Shinobi 2 ha subito un
bel trattamento con
nuove mosse, incluso
I'arrampicarsi su muri e soffitti: il
Nostro si e insomma trasformato in
una specie di Superman! Tutto quello
che c'era nell'originale é tornato e
non c'é quindi motivo perché non si
possa ritenere anche questo un bel
classico! Beh, non vorrei esagera-
re. Le animazioni e il sonoro sono
grandi ma la giocabilita non ha qual-
cosa di molto differente dall'origi-
nale. Non che la cosa dispiaccia,
ma nel gioco proverete la spiacevole
sensazione di aver gia visto tutto
una volta. Se non avete mai messo
le mani su un titolo della saga,
Super Shinobi 2 e cio che fa per voi:
€ un gran bel gioco. Ma se vi
aspettate qualcosa di sconvolgen-
te, totalmente differente dal primo,
potrete rimanere un filino delusi.

= =

MEGADRIVE
SEGA

GRAFICA

A Look e animazioni
ad alti livelli, di
dimensioni enormi
certi boss di fine
livello

A Trascinante e
incessante la

colonna sonora,
ottimi gli effetti

GIOCABILITA'

A Ha conservato lo
stesso schema di
gioco del preceden-
te titolo. cioé
un'azione altamente
intrippante,

LONGEVITA'

A Otto livelli
debordanti di azione:
non si puo chiedere
molto di pida.

GLOBALE

Un gran bel gioco d'azione,
consigliabile pero a chi non ha mai
giocato uno dei precedenti capitoli.
Super Shinobi 2 non é infatti molto
diverso dal suo predecessore.

AECITITINN )
| searecia | I
oricinaura | NI I I
CEPCTSTITECICY I
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DAIA EAST

GRAFICA

A Personaggio

molte simpatico
Pochi dettagli e

scarso uso dei colori

A Una grande
realizzazione che
rende ancora piu
appetibile il gioco

m
o

A prima vista,

Adventure of Rookie 93
sembra uno dei tanti

GIOCABILITA'
A Quante cose si
possono fare con un
pugno di nemici
tramortiti!

LONGEVITA'

A N gioco e

abbastanza lungo e |
dispone di un

gradito sistema doi 0
password

platform destinati a

perdersi nella massa:
non ha una grafica particolarmente
attraente, anzi il look é piuttosto
spoglio e I'uso dei colori non é a
livelli chissacosa. Ma Iniziate a far
trotterellare I'omino e scoprirete un
gran bel gioco: innanzitutto Rookie
stesso ha una camminata simpati-
cissima, ma é il modo in cui il
piccolo troglodita puo disporre dei
suol nemici che colpisce favorevol-
mente. Poter prendere | cattivi,
spostarli e usarli per saltare, di-
struggere e cercare da al gioco una
sua personalita che lo distingue da

Beh, nontuttiimonolitifunzionano!
NellaterradiRookie sono nati
esemplari dihomo sapiens, di
scimmiamaanchestraniincrocitra
primatie umani; Rookie ne @ appunto

GLOBALE

unesempio: éatutti gli effettiun
troglodita dellanostra razzamase
qualcuno glifa soloun graffiosi
trasformainscimmia. Elavolete
sapere lacosapeggiore? Anche lasua
ragazza é unadonna-scimmia:fratello
Rookie, haituttala mia comprensione.
E comunque non éfinita: una specie di
demonio venuto dachissa quale

parecchi altri titoli del suo genere.
Lamusica é uno degli aspetti migliori
di Rookle: realizzata benissimo e
perfettamente in tono con Il sog-
getto. Inoltre, il gioco in generale é
abbastanza vario: | livelli sono ben
diversificati e alcuni elementi del
paesaggio sono davvero esilaranti
come le macchine di pietra in stile-
Antenati. Nel complesso, non pos-

dimensione I'hapurerapitaeora
s so che consigliarlo caldamente a
ogni appassionato piattaformista:

nel suo genere, é uno dei migliori
degli ultimi tempi.

PAOLO CARDILLO

Un bellissimo platform con
un'originale propensione allo
“sfruttamento™ del nemici.
Ultraconsigliato

1| GUARDATI DALLA BESTIA UOMO! B !
Unadellecosechecolpisceparticolarmentedi AdventureofRookie =
el"'utilizzo" cheil piccolo troglodita puo faredeisuoinemici.Dopo = 3k i
averlicolpitiinfatti questi rimangono tramortiti, ea questo puntoil
mocciosodineanderthal puo a) dargliil colpo digrazia, trasforman-
doliin ordigni utili per far fuori altri nemici o aprirgli varchiverso
stanze segrete, b) salirci sopra e saltare verso locazioni altrimenti
- —— irraggiungibili, c) spingerli per piazzarliin posizionipitiicomode per
e ; effettuare le precedenti azioni. Mica male, eh? Nemici a parte,
R A Rookiepuoanchetrasformarsiin "Super-Rookie" raccogliendotre
globirossiediventando cosiinvulnerabile.

g
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2 JOYPAD

L.109.000
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ADDAMS FAMILY .......1 19000
AMAZING TENNIS......119000
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PIT FIGHTER................109000
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L.129.000

119000
19000
119000
1 39000
119000

SMART BALL ...
SMASH TV

SPANKY'S QUEST ...,
STREET FIGHTER Il
SUPER ADV.ISLAND
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SUPER OFF ROAD ......119000
TOP GEAR o 109000
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ULTRAMAN L]
WWF WRESTLING 119000
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ZELDA I 109000

Mario 4 + Joypad L.355.000 waro

MEGADRIVE
JAPAN
Sonic, joypad,

NOVITA' SUPER FAMICOM
DION L.149000
FATAL FURY L.169000
FIST OF NORTH STAR 6 L.159000
FLING HERO L.149000
JOE & MAC 11 1.149000
POWER ATHLETE L.149000
RAMNA 1/2 11 L.189000
STAR WARS L.169000
TINY TOONS L.149000
VALKEN L.149000
BATTLETECH L.179000
ALIEN VS PREDATOR L.169000

ADATTATORE $.Nintendo
Permatte di utilizzare qualsiasi
cartuceis sul $.Nintondo
L.45.000
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FIGHTING MASTER.... 109000
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1090040
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TERMINATOR 9000
TERMINATOR I 99000
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THUNDER FORCE 4...119000
TOEIAM & EARL..... 99000
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WORLD OF ILLUSION 99000
WORLD CUP SOCCER 99000

MEGA-CD ROM
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SUPER NES

KATSUME

GRAFICA

90

GIOCABILITA'

A Grande diverti- m

mento, soprattutto

nel modo a due

giocatori.
LONGEVITA'

A Buono il

bilanciamento del

menti sono alquanto

livello di difficolta
irritanti

anche se | rallenta

A Sprite e fondali
tipicamente
giapponesi

¥ Monotono e alla
lunga irritante!

Un buon gioco consigliatissimo
ai fan del genere

ncanerrs B

oy “
. ‘.-'.\\‘.
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REVIEW

KIKIKATAI &

| giapponesisono pazzi, hanno
pochissima fantasia e quei pochi
sprazzidi genio artisticoche hanno
sono spesso frtutto di unamente
malata. Tanto percominciare, nelresto
delmondo achidiavolo verrebbein
mente dichiamare un gioco Kikikatai?
Qualsiasicosavogliadire, @unnome
demente e ancorapit dementisonoi
protagonisti del gioco: unragazzinocon
ilkimono ultrasproporzionato, come e
d'uopo nel design del Sol Levante, e
condue occhitalmente giganteschiche
dovrebbe vedere megliodell'lUomoda6
milioni didollari. Questotizio @
affiancato daun non meglioidentificato

Tl CHE TE 'TACH |
TACH...

hmumunumtﬁdmnﬁ

di alcune divinita che vi regaleranno
punti, armi e altre amenita, semplice-
mentesparandoadalcuni oggettiappa-
rentemente inutili. Stesso discorsova
fatto per i nemici di fine livello, dal-
I'aspetto assolutamente ridicolo, ma
alquanto letali: nel corso della vostra
avventura i

un uomo pianeta e altri tizi davvero
dementi. Soprattutto in questi casi, &
consigliatissimo giocareindue contem-
poraneamente per avere molte piu pos-
sibilita di proseguire nel corso del gioco.

animale efin linon cisarebbe niente
distrano (se non perilfattoche
camminasuduezampeesparaa
destrae mancacome unforsennato),
solo che non siriesce a capire se sia
un panda, unorso, unsingulibinio
cos'altro. Comunquesia, questidue
individuidevonosalvareilmondoche
estato trascinato in un salto spazio-
temporale dalleforze del male,
desiderose diconquistarel'intero
pianeta. lltuttoin uno sparatuttocon
le solite cose: nemicidifinelivello,
bonus, livellisegreti... Maprima o poi
faranno qualcosadioriginale 'sti
mﬂwl

e suun Surie)

Ho sempre odiato que-

stogenere dishoot 'em

up dal look assoluta-

mente demenziale, ma

devo ammettere che
nella maggior parte dei casi si
trattava di titoli comunque poco
giocabili e troppo incentrati sulla
demenzialita. Kikikatai invece é pur
sempre un gioco demente, ma si fa
apprezzare proprio per la grande
dose di divertimento in esso celata,
soprattutto nel modo a due gioca-
tori. La grafica é ottima (specie se
andate pazzi per manga e simili) e
molte volte é proprio questo I'ele-
mento che spinge ad andare avanti
nel gioco, la difficolta e bilanciata
ottimamente e le sorprese sono
dietro ogni angolo. Purtroppo, anche
se siamo nel 1993 inoltrato,
Kikikatai soffre della medesima
malattia che affligge
inspiegabilmente un sacco di giochi
per Super Nes: i rallentamenti. Non
c'é niente di pii irritante, mentre si
é nel mezzo di una sparatoria furisoa,
di vedere rallentare I'azlone perché
clsono troppi nemici sullo schermo!
Se riuscite a passare sopra a que-
sto difetto, Kikikatai é
consigliatissimo, specie in questo
periodo in cui | giochi belli per il
Super Nes escono con il contagocce.

SIMON CROSIGNANI
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SUPER NES
KONAM|

GRAFICA

Da oscar
I'ideazione degli
scenari che riescono
a catturare alla
grande lo spirito dei
cartoni animati

SONORO

A Mitici motivi che
si diversificano per
ogni scenario.
parodiando alla
grande varie colonne
sonore

GIOCABILITA'

Un bel platform
con una festosa
atmosfera da
cartoon

SS

LONGEVITA'

A Un gioco corto,
con un sistema di
password che lo
accorciano ancora di
pit

GLOBALE

Un platform con uno splendido
scenario cartoonistico, che pero si

finisce molte presto. Finche lo
giocherete sara comunque uno

spasso



. SUPER NES

MINDSCAPE

~ GRAFICA

| A Non é la perfezio-

| 8 ne, ma delle
Y battaglie spaziali
\ profondo cosi finora

Y sul Super Nes non si
| erano ancora viste
—

y
- SONORO
. A Bello. Piu teso se
siete nel bel mezzo
di un duello e
| softolinea sempre
4 un "centro" durante
| una battaglia

'GIOCABILITA'

A Guerra nello

)\ spazio profondo! Con
tattiche, musiche e

Y scenari acchiappanti

'LONGEVITA'

A Non e difficile, ma

e troppo affascinan-
te per non rigiocarci
anche dopo averio

GLOBALE

Un gioco di grande impatto che
| porta una ventata di novita "cine-

matografica” (insieme con

Another World) sul Super Nes.
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Farrivivere unfilm.E'ilsogno di
parecchiprogrammatorielasperanza
dituttii videogiocatori.Certo lacosa
non éfacile: ricreare atmosfere,
scenari, personaggi paragonabilia
quellisu celluloide richiede un minimo
ditecnologia. Qualche annofaalla
Originsisonoarmatidisantapazienza
efortidiconoscenzetecniche notevoli
hanno fatto suPC qualcosadi
incredibile: unsimulatore diguerre
spazialicon una grafica che sfruttava
unatecnicasimileal ray-tracing per
ritrarrein una maniera super realistica
le astronavi del gioco. In pitthanno
inserito unaserie di atmosferosissime
sequenze animate tra unabattagliae
l'altra: allafine tralezoomate delle
astronavi, lemusiche e lacomponente
arcade del gioco ne & venuto fuoriun
successone. Unmomento, macosa
sento? Zoomate, musiche, arcade?
Ma é perfetto per il Super Nes!

REV'EW ""}’

GRAZIE!
A CONSOLE
GENERATION PER LA
CARTUCCIA!

N

Come giudicare Wing

Commander sul Super

Nes? Semplicemente

paragonandolo con le

precedenti versioni?
Beh, su questo fronte la versione
peril 16-bit Nintendo viene staccata
di parecchie lunghezze da quella PC
ed é un filino inferiore a quella Amiga:
llmovimento delle astronavi é infatti
alquanto scattoso, con un numero
di frame inferiore alle altre versioni.
Le sequenze di intermezzo, se con-
frontate con le altre, perdono net-
tamente: il numero di colori utilizzato
é inferiore e si vede. Fatte queste
considerazioni, vale comunque la
pena provare |'esperienza di Wing
Commander: Il gioco ha infatti
conservato il suo fascino e per tutti
gliSNessisti sara qualcosa di nuovo
e particolare. L'atmosfera che si
respira é sempre quella del grandi
film sf come, manco a dirlo, Guerre
Stellari: 1l gioco riesce a farvi
affezionare ai personaggi de! gioco
come a quelll di una produzione
cinematografica! Ogni combatti-
mento, tra comunicazioni, tattiche
da usare, esplosioni spettacolarl é
qualcosa di terribllmente attraente.
Il gioco non é difficile, ma rlesce a
farvici tornare sopra anche dopo
averlo finito per il suo incredibile
magnetismo. Se ci fosse stata una
migliore fluidita nella grafica sa-
rebbe stato un capolavoro: confi-
diameo ovviamente in un eventuale
seguito. Roger.

PAOLO CARDILLO
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SUPER KICK OFF

Avete presente il calcio? Avete presente Kick | - _——
Off? Se avete risposto no ad entrambe le »

domande siete appena sharcati sulla Terra: : - G“"CA
benvenutil Se avete risposto no solo alla | | A Finalmente fluido

prima vi si & guastato il televisore o non : ' | Io scorrimento del

aprite mai il giomale, se avete risposto no ||| campo

alla seconda non leggete mai le riviste di . ¥ Non é mai stato il
videogjochi e vi state chiedendo cos'é sta pezzo forte dei

roba che sto fameticando. Se avete risposto ’ glochi di Kick Off

si ad entrambe, inizio la recensione: °, '
finalmente arriva su SNES in una veste
decente il mito dei giochi calcistici! Dopo la
penosa prova di Pro Soccer, finalmente il
campo di gioco ha acquistato una fluidita
decente e i giocatori sono animati bene e
sono ritratti in maniera accettabile. Questa
versione incorpora le migliore caratteristiche
della saga pedatoria: tiro a effetto,
formazioni modificabili, controllo di palla,
passaggio e tiro, barriere e tutto il resto.
Beh, ¢'& poco altro da raccomandare: palla
al centro e pedalarel

¥ Solo il fischio
dell’arbitro e
qualche applauso:
non si sono sprecati

-

GIOCABILITA'

governare Kick Off
con un joypad
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Beh, cosi va un po’ me- B A B A Tante opzioni
£lio. Dopo aver visto Pro il Fleo presenti...
Soccersipoteva essere Super Kick Off owiamente trae van- V ..mala bassa
colti da crisi di rigetto e taggio dal numero di pulsanti del Super giocabilita incidera
@ devo dire che qui siamo Nes (ci mancherebbe) e infatti a ognuno Gaa i
su liveili nettamente miglion: la fluidita dei quattro tasti utilizzati (i “soliti” A, B,
dello scorrimento é ottima e i calciatori XeY)sono state assegnate le seguenti
non sembrano essere usciti da un Vic | funzioni: tiro corto, tiro lungo, passag
20. Tutte le caratteristiche pitt impor- B gio e tackle. E' di nuovo pero il computer

tanti della serie che tanto successo ha
riscosso sono state incluse e avere a

& a occuparsi del portiere durante le

- azioni “normali”; sara invece il vostro
|

portata di polpastrello quattro tipi di I~ joypad a governarlo in caso di calci di
azione immediatamente selezionabill || rigore contro la vostra squadra o nel-
aggiunge anche qualcosa in pio alla || | I'effettuzione di un rinvio. Anche in

questa versione e presente |'adorato

| effetto che naturalmente viene dettato Fliakinente ik Ofin i vorsione |

palla; come moltisapranno, iicontrollo | immediatamente dopo il tiro. Presenta 8 accettabile per il Super Nes: se

di palla in Kick Off é gia di per s¢ | | all'appello anche la barriera durante le | solo il controllo fosse pig facile |

incasinato e con un joypad raggiunge || punizioni: non € mai servita a molto, &8 sarebbe da considerarsi un capola- |

livelli di difficotia notevoll. Allafinene |  perd fa scena. 5 voro anche per il 16-bit Nintendo

viene fuori un gioco che é immediato in . — izl —

generale ma che é troppo...simulativo L3 { & cIo% oFFf 0 e || IS
s | e |

sionato del genere. Perd non é che | — . -
esistano molti glochi di calcio per il e _ ;
Super Nes e Super Kick Off si piazza | %" R owomanra [ I

comunque dietro a Super Formation 1 L ) ; il
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UN TREMITO NELLA FORZA!

Lukehmsmiaﬁwthnm

ma leviedella Forzalo conduconobenpre
mttrmnenmi.l)opoihoercem

Aaaaggghl Ma voglio-
no farmi prendere un
colpo? Dico, due gio-
chi su Guerre Stellari
in due mesi! Non ave-
vo fatto a tempo a staccarmi da X-
Wing che é capitato in redazione
Super Star Wars! Ed é diventata
ormal una drogal Ehm, sto comin-
clando a entrare nella fase "e a
noi?" quindi forse é meglio che vada
col commento: bene, Super Star
Wars mette in luce ancora una volta
cio che la Lucasarts desidera sem-
pre mettere in luce: le atmosfere, i
personaggl, le musiche e insomma
tutto cio che deriva dalla sua matrice
cinematografica (mica perniente si
€ messa a fare avventure grafiche,
no?). Le rappresentazioni dei perso-
naggi, degli ambienti, le mitiche
musiche di John Williams, I'introdu-
zione uguale a quella del film con
tanto dl Introduzione scorrevole
prospettica, sono riprodotti (o
reinventati) a regola d'arte. Gioca-
re a Super Star Wars significa dav-
vero rivivere la magica atmosfera
del film. Poi c'é I'aspetto propria-
mente glocoso: se vogliamo, Super
Star Wars é un tantinello monoto-
no, con delle situazioni di gioco che
vengono via via replicate assumen-
do semplicemente del connotati
grafici diversi. Il gioco ha una pro-
fondita minima, é totalmente con-
centrato sull'azione e sul veder
schizzare laser da tutte le parti,
proprio come sarebbe In una batta-
glia spaziale al cinema. Il gualo é
che con la "classe" cinematografi-
ca che la Lucasarts si ritrova la
cosa é riuscita alla perfezione, e
non si pué fare a meno di rimanere
attratti dalla magica atmosfera di
questo titolo: nulla di originale, ma
sentirete scorrere la Forza!

PAOLO CARDILLO
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SEGUI IL TUO ISTINTO!
S(parSeramguepassopmn{mpo mmefamahwacamopwma:l\lisuevm\de
delfilm,dandovil'occasione, apartiredall'ottavolivello, discegliere tratregrandiprotagonisti
delmitocinematografico;Luke Skywalker, HanSoloeilwookieChewbacca.Perbuonapartedel
giocoilgenereseguitoéquellopiattaformico d'azione(10livelli) conspettacolariescursioniperd
nelfamosoModo 7. Eccovidiseguitoledescrizioni dei 14 livellidi Super Star Wars:
DESERTODITATOOINE: Lukecontroscorpionigiganti, topivolantiealtreamenita desertiche
primadelloscontrofinale conil Sarlac, vermonedel deserto (miricordaqualcosa...)
ABORDO DELLANDSPEEDER: primospettacolare utilizzodel Modo 7 perritrarreil terreno
desertico. Luke e C-3PO (D3-BO) combattono contro i minuscoli jawas per l'occasione
motorizzati,

ALL'ESTERNODELCARRODEIJAWAS: Lukedevesaltar&trapmttnfnmermhﬁenonpu
raggiungerel'entrata.Isuoinemicisonoovviamenteijawas, dellesondefluttuanti, cannoni,
shuffidiscaricoealtroancora,
ALL'INTERNODELCARRO: lintermo @munitodivarie contromisure; cisonoilaser, lebarriere
invalicabili, varicannoni, robot, enaturalmenteancoraijawas. Perlaprimavoltasperimenterete
il"rimbalzo" delvostroraggiolaser.

TERRADEISABBIPODI: stavoltalLukeuseralaspadalasercontroisaltellanti Sabbipodi,iBanta
(dellespeciedimammut) eglionnipresentijawas.
DESERTODITATOOINE 2: praticamenteunareplicadellaprimaescursione. Ladestinazione
stavoltaéMosEisley.
MOSEISLEY:primadiraggiungereilbarperreciutareHan Solo, Lukedevevederselaconisoldati
imperialiappostatifuori contantodiartiglieria.

DENTROILBAR: daquestolivellopotetesceglieretralLuke, Hane Chewbacca. Vidaraaddosso
tuttalafecciaalienadella*cantina”.

FUGA DAMOSEISLEY:ilproblema ora éraggiungereil Millennium Falcon. Sara possibile
soltantoattraversandounastrutturapienadimine, soldatiimperiali, robot, tenaglieeingranaggi

vari.
HANGARDELLAMORTENERA:il Millennium Falconvienecatturato dalraggiotrattoredelia
MorteNera. Aquestopuntolabattagliasisvolgenellhangartrasoldati, robotperfinireconun
duelloconunospaventosomegarobottone.

VERSOLASTANZADELLAPRINCIPESSA: inangusticorridoidovretefarvispazio trarobote
ILRAGGIO TRATTORE: dovetecercaredidisattivareilmeccanismodelraggiotrattorementre
gliimperialivisparanoaddosso. )
ATTACCOALLAMORTENERA:ilritornodelMiodo 7. AbordodiunCacciaAla-X (vistodadietro)
sorvoleretelasuperficie deltemribilesatelliteimperiale traraffichedilaserchecercherannodi
sfondarvilafusoliera.
NELCANYONDELLAMORTENERA:labattagliapilspettacolaredituttiitempi! Stavoltaéin
sogge!ﬁva{swede:lcrumottodell‘Ala-Xledlfronteavomsomunsaceodimuaﬂﬂ
Fuocnooo! 1!
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animedei grandicavalieri Jedi,
conosce due manifestazioni, la
peggiore delle quali ¢il Lato Oscuro.E
voidacheparte potevate stare se non
da quelladeiJedi,chenesonoi
“portatorisani”, inaperto conflitto con
idegenerati,iconvertitiallato Oscuro
come Darth Vader (o Fener)? Ecco
perchéin questo gioco chesegna
I'esordio dellaLucasartstraichip
dedicati del Super Nes viritrovate nei
pannidigrandirappresentantidella

N Forza:ilprimodituttiéLuke

Skywalker, ex-agricoltore chescopredi
essereun grande guerrierodopo
I'incontroconilmaestro Obi-Wan

d Kenobi.Proprio come nelfilm, costui

parte dalsuo pianeta diorigine
(Tatooine),incontralacoppia
mercenaria Han Solo-Chewbacca,
raggiunge laMorte Nera (il pianeta
artificiale, arma suprema del malvagio
Impero) e ladistrugge in unabattaglia
finale epica. E tuttoindue oredifiime
sulSuperNesinben 14 livelli di
azioneconcentrata! Wow!

' L !I:l
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Ma perché mi fanno
'ste cose? E adesso
Paolo chi lo recupera
piu? Vabbé, cavolate
redazionali a parte
devo ammettere di essermi fatto un
po' contagiare anch'io dalla magne-
tica atmosfera di questo titolo: tra
musiche, effetti sonori, personag-
gi, ambientazioni si rimane subito
affascinati da cié che di fatto é
entrato nella storia della fanta-
scienza. Certo il gioco non é tra i piu
originali degli ultimi tempi: in dieci
livelli su quattordici si fa pratica-
mente la stessa cosa, cioé ci si
esercita a scaricare laserate da
tutte le parti in una maniera spesso
un po' insensata. | guardiani di fine
livello poi sono tra i meno originali
visti negli ultimi tempi. Alla fine
pero prevalgono le stesse sensazio-
ni: quelle di ritrovarsi immersi nel
magico mondo creato da George
Lucas, e questo basta a tenervi
incollati alla sedia. Adesso scusa-
temi: devo andare a cambiare la
flebo a Paolo...

SIMON CROSIGNANI

. alla perfezione!

Un gioco dallo scenario e
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A Tutta la marma-
glia di Guerre
Stellari in una
cartuccia sola. E
tutto € animato e
ritratto ala grande.

SONORO
A La megagalattica ]
musica di John
Williams, i mitici
effetti dei lasere i
versacci riprodotti
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GIOCABILITA" i

A Furiosa come in
una battaglia
spaziale...

¥ ...ma con varie
punte di monotonia

=1

LONGEVITA'

A Tanti livelli
diversi...

¥ ...che pero si
somigliano un po’
tutti

e O

| F TR ) g

S

. ar

= _‘L'
l

GLOBALE

i

dall’atmosfera stupendi, che vi i
fara rivivere molte delle emozioni f

provate al cinema. i E
S
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ARIEL, THE LITTLE MERMAID

| LaSegastacercando diattirare
.anche le ragazze nel mondo
semn—mascmhsta dei

L& Sirenetta sembrerebbe pro-
prio di si. Nel gioco dovete gui-
dare la donnapesce (0 suo
pamTrtmne} attraverso quat-
tiu livelli pieni di ossigeno e
lidrogeno (bella metafora, eh?).
Lo scopo € liberare dei poven
‘consimiii (maschi) della piccola
-Arieldaun terribile incantesimo
lanciato dalla malvagia Ursula,
‘Strega del Mare, che |i ha tra-
sformati in strani esseriittici. La
\viscida (ma & un complimento)
Ariel dowa sguazzare per un
idilliaco paesaggio sottomarina
€ qua e la richiamare qualche
-amico per spostare blocchiche
‘ostruiscono dei passaggi, per
scavare e trovare tesori nasco-
stiopercacciare i nemiciche la
Little Mermaid ha una grafica
futto sommato accettabile,
‘senza avere sprite pol tanto
definitio animazioni bellissime.
Il sonoro delude notevoimente
_soprattutto se si pensache nel

film era uno dei pezzi forti, ma

quello che delude piu di tutti & il
livellodidifficolta: se nonriuscite
afinire Little Mermaidinun'oretta
non siete piti degni di tenere in
mano un joypad. Questo titolo &
troopo facile, tanto che sembra
quasi indirizzato a un pubblico
molto giovane (piuttosto che
“anche” alle ragazze). Decisa-
mente un fallimento.

SUPER SWIV -5TORM

Viricordate diquanto erabellosu
C64 e Amiga? Sul Super Nes
diciamo che non fa subito una
grandissimaimpressione: lagra-
fica non fa gridare al miracolo
anche se non si pud negare che
abbia il suo stile; nulla di
paragonabile quindi a grandi at-
trattive come Axelay o Super
Aleste, perd Super Swivha qual
cosa che spesso altri titoli
ultrapompati di grafica non han-
no: una grande giocabilita! Da
giocarsi in uno o due, alia guida
di unajeep o un elicottero, que-
sto sparatutto verticale e quasi
accademiconellasuagiocabilita:
senza sbavature, coinvolgente,
proprio quello che ogni
sparatuttista sl aspetterebbe.
D'altronde, anchelascuolaeuro-
pea ogni tanto puo dire la sua

nell'affolato universo della di-
struzione globale targato Japan
e Super Swivne € la dimostra-
zione. |l sonoro é molto metalli-
co e si adatta bene all'azione di
gioco, il sistemadiammi e ad alto
tasso di deflagrazione e insom-
ma il gioco & un piacere da
provare.

Caldamente consigliato.

Probabilmente avrete letto da
qualche parte dell’'uscita di una
versionedi Fatal Fury peril Super
Nes: bene, la notiziola & che il
titolo che vedete qui sopra &
I'effettivo nome di questa con-
versione e non Fatal Fury. Aparte
questo, anche sul Super Nes il
gioco si dimostra awincente
quanto sul Neo Geo, pagando
comunque il solito scotto dei
colori che passando dalla con-
sole SNK a quella Nintendo di-
ventano improwisamente pil
smorti. Nel gioco dowrete sce-
gliere tra tre contendenti (solo?)
e combattere in varie ambien-
tazioni contro energu meni dalle
mosse piu folli, Oltre a quelle
nomali, ¢i sono anche quelle
specialiche pero col joypad dello
SNes sono come al solito
problematiche: decisamente
consigliato unjoypadcon levetta.
Il repertorio di mosse non ha
nulladainvidiare a Street Fighter
Il , gli awersari sono un bel
numero, e i fondali hanno le loro
belle animazioni. Ma la giocabi
lita? Beh, essendo un clone pit

0 meno spudorato di SFIl , ha |
conservato il ritmo spezzaossa |
del grande capolavoro della |
Capcom e ha sufficienti elemen- |
ti per gasare qualsiasi
picchiadurista. Un ottimo acqui- |
sto per tutti gll snessisti. ’

GRAFICA

SONORO

GIOCABILITA'
- LONGEVITA'

' GLOBALE

TERMINATOR 2 "

Il Giomo del Giudizio & armivato
anche per il Megadrive, & non mi
riferisco alla micidiale contesa
con il Super Nes, ma al film pid
costoso della storia: Terminator
2.Quelloche arrivasul Megadrive
& la conversione del bellissimo
coinop contantodi mitragliatrice
ispirato al film: se qualcuno ricor-
da gli splendidi sprite del gioco
dabar...beh, seli scordi; ineffetti
sul Megadrive non si potevafare
moltomegliodiguantolaAcclaim
ériuscita afare: lagrafica, conle
tante animazioni, riesce ancora
acatturare|'atmosferadel film. |l
gioco & un frenetico tiro a segno
con mirino sullo schermo, che
forse & il vero difetto di questo
titolo: giocando con il mirino di-
venta tutto troppo facile, mentre
Lin gioco cosi sembra fatto appo-
sta per essere usato con il
Menacer; con il puntamento a
infrarossi tutto diventa

r molto pit simile a una

sfida videoludica men-

treprimaerobadalunapark,C'&
dadire che, in qualsiasi modo lo
giochiate, & il primo gioco del |
sUo genere che pud veramente
dire la sua in mezzo alla marea |
dititoli per MD. Pieno di powerup

e bonus da sfruttare, con diversi |
scopi nei vari livelli (dlsmm'me
maanchedifesadisoggetticome
Sarah Connor che scappa dalla
clinica o John che, nel futuro, si
awia con la macchina verso il
QGdelloSkyNet)ésmmmeme
il migliore nel suo genere. Se
aveteilMenacer aggiungetepure |
una decina di punti al globale.




4 Tale e quale il
cartone animato

[
4 | mitici motivetti
della Warner!

dal iaditta A.OM per S . m e
Iincredibile velocita del volatile si fanno
sempre pil ridicoli - dovrebbe avere il

buon senso di investire la sua rendita in | || 4 Visembrera di
Pore... In questo gioco un frigorifero e due dozzine di polli L -
ci sono venti livelli di surgelatil Ma ormai & diventata una | || animato |
fantasmagorie pennute questione personale - e solo voi potete . | Y Il sistema di con- |
da farvi precipitare gli

mantenere in vita il pennuto! trollo é terribilment
occhi dalle orbite, e la ik : e

grafica si migliora di livello in liveilo!
Ero troppo ansioso di vedere questo
gioco e sono andato in coma quando
la sigla d'apertura della Warner Bros e
é esplosa sullo schermo. Anche |l e i ’ 4 La simpatia dei
sonoro dell'intro é una vera figata, ; > f—— : personaggi vi invo-
col motivo delle Merrie Melodies che ’ | | gliera a giocare di
si scatena dagli altoparlanti. Giuro: é nuovo...

difficile distinguere Il gioco dal carto- ! L e ¥ ... ma la scarsa
ne animato specialmente quando il > = o j— Lot et

coyote e Road Runner ingaggiano
battaglia e il pennuto saltella per poi
partire a razzo eludendo ogni tentati-
vo di cattura di Wile - e il coyote si
gira pure verso di voi con il classico

sguardo da beota quando sta per pre- e &g '

cipitare in un burrone! Pero di difetti
la giocabilita ne ha a valanghe: Road
Runner ha parecchie difficolta a sal-

]
tare da una P lattaforma all’altra e Se siete dei fan del cartone ani-

bisogna fare | conti con I'inerzia - la m 2 T o e mato chiuderete un occhio sulla
cosa non é certo semplice gquando : i i giocabilita, ma se non lo siete
certe rocce non raggiungono Il centi- G o i st | | noterete il grave difetto di cui
metro di larghezza e lo struzzo ha i

; : _ risente il gioco
bisogno almeno del doppio per frena- : ————
re! Inoltre non ci sono rettilinel in cui 0 inaiovwin | quantl -

L m;;iﬁﬁ

tutto questo é cio tutti avrebbero

dosiderato in questo gloco. Se perd | P I | | e O 000

state sempre a correre vi perdete

tutto quello che c¢'é su schermo in un IRE: riempi - [ omemaura’ | IN{IRIIR| I
batter d'occhio, oppure precipitate : ;

Faoiinonie il Gicko ot Bariee, 0 sC 2 Ninviecibil piuanciamentol “ { I
ancora vi fermate ma grazie a un affi- s _ o= L
latissimo ostacolo. Attenzione pero:

sara pure una tortura da giocare pero
& un vero spasso.

PAOLO CARDILLO
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KONAMI ‘! j:

¥ Si alternano
buone cose a cose
un po' scialbe

T

A Delle realizzazioni
stupende: da sentire
anche senza giocare

-

GIOCABILITA"
A Le caratteristiche

di Gradius sono
ancora intatte

=

LONGEVITA'

A ll gioco e troppo
acchiappante per
non ritornarci

GLOBALE
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Uno grande esempio di azione,
strategia e distruzione amalga-
mati alla grande, Lunga vita a
Gradius!
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DE-DE-DESTRUCTION

Ragazzl, come sl dice:

la classe non é acqua,

e Gradius 2 tradisce

palesemente la sua

"nobile" origine. Anche
in questa versione con nuovi livelli
(c'é persino quello di Alien!) si é
mantenuto quella stupenda misce-
la di azione, strategia e tecnica che
contraddistingueva il predecessore:
Eiocarci é veramente una favola. Le
nuove ambientazioni non sono pero
particolarmente sconvolgenti, a
partire dalla succitata
ambientazione di Alien (con gl
strizzafaccia e le vova), che piii che
tetra sembra un po' smorta. Tutto é
comungue a livelli accettabili. La
musica é ancora un mito
insuperabile: trascinante, festosa,
intensa e con la qualita del CD é
ancora piu avvolgente: me larisento
spesso sul lettore di CD senza ca-
ricare il gioco. Nel complesso il
gioco é ancora straordinario, anche
se rimane un po’ di delusione per |
nuovi livelli, che non costituscono
poi chissa che novita. Da comprare
honoris causa.

PAOLO CARDILLO

DiVic Viperse ne possonoscegliere all'inizio tra cinque modelli, ognuno dei quali
potraacquisire duranteil gioco diversi tipi di armi. C'@ quello che sara dotato di
missili piuttosto che dibombe o di doppio fuoco, difuoco dicoda piuttosto che
difuoco supplementare e cosivia. ll giocatore potra scegliere all'inizio lasua
configurazione preferita. L'acquisizione delle armifunziona cosi: alcuneformazio-
ni di navicelle nemiche o singole navicelle rilasciano dei pod. Alla base dello
schermo c'@ una fila di caselle delle armi disponibili. Piu pod si prendono e pils
I"'evidenziazione" diuna casella avanza verso destra. Tutto cio comporta delle
scelte alivello stategico: meglio attivare I'arma evidenziata adesso o aspettare
il prossimo pod? Ed & proprio questo mix tra azione e strategia che hafatto di

Gradiusuncapolavoro assoluto.




PC ENGINE
GRAZIE A
CONSOLE GENERATION
PER LA CARD!
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A Un capolavoro:
tra colori, simpatia e
parallasse c'e di che
svenire

DURO E' IL FUTURO SONORO

Perchinonl'avesse capito, PC Denjiné uno sparatutto, con la caratteristiche di esser A U anmice

fumettoso e completamentefuori di capoccia (capocciache PC ha ereditato dal fratello "’bg'”'f“"","""_‘?",‘ﬁ -
dicro-magnon). All'inizioil cybermoccioso sparaisoliti colpi "normali” (mahaanche pefﬂ:::mf;:!z sog

un "reattore” che fa molto male a tutto cio che gli si piazza dietro le spalle) ma ST el st
raccogliendoisolitipod puo giovarsi di una katiuscia totale, sparare un megapugno

perforante, tirarefuori dalla bocca delle megazanne meccaniche, diventare piu piccolo,

sparare letali carte da gioco, tirare megacalci, lanciare occhiali da sole e seghe

circolari. Le sue trasformazioni vanno da unrazzo (sempre con lasua faccia) aun [ ]
supergiocatore dibaseball, daunatrivellaauncane GIOCABI I'ITA
dai guaiti letali!!| E come "battistrada” una mucca e M A Lo scenario é

fluttuante, un gigarobot, unrobogatto e variealtre e troppo intrippante...
assurdita: uno spettacolo danon perdere! : ¥ SN L4 ¥...ma lo schema di

gioco e un po’
insulso

LONGEVITA'

¥ Gioco facile e
continue infiniti: la
seconda grave
pecca del gioco

GLOBALE

Un gioco con uno scenario beota
da impazzire, ma carente nella
struttura di gioco e nella difficolta

o || [l
| srareon | (I
owcinaura |||/
puncanivo) |l




Muodem esterno per
Amiga, Atari. PC:
standard V21.22.23

(gestisce Videtel)

E : - 8 . ST

Personal 2 ser, | par, 1 porta game; tastiera 102 tasti ITA; mouse; cabinet desktop con| Configurazioni Diverse
Computer: display; drive 3.5"x1.44Mb; Monitor Philips Brilliance 14" VGA dp 0.29mm RAM 2Mb (SIMM 1Ml < 140000
: RAN AN (SINIM 1MD) + 280000
Processore | Clock - Mhz | Cache (Kb) | RANM (MDb) | Max RAM | Hard Disk | Scheda YGA | Monitor Prezzo RAN T6MD (SIVIN M 1120000
RAM 32Mb iSINIV 40V b + 1960000
3868X 33 - 2 16 42Mhb 256Kh O40x480° | L. 1490000 | Sk Y GA IMD ET4000 + 120000
SKk VGA ETHH0-HI 65535colori + 135000
IS86DX 40 04 4 2 42Mb 256Kh [IRTIRES 1] L. 1.765.000 | Drive 525" + 1000
Hard Disk 83Mb Western Digital +125000
48685\ 25 oprionale 4 32 42Mb 256KKh G40x480 tel Hard Disk 130MB Mastor/Conner +225000
- - Hard Disk 170Mb Western Digital +325000
486X 33 | O 4+ R} 42Mb 256Kb 640480 | 1., 2.345.000 | Hard Disk 210Mb Western Digital +300000
1 Hard Disk 340Mb Western Digital +9 15000
486DX 33 156 4 R 42Mb 256Kh 64004800 | L. 2.390.000 | Mot 14" Philips Brilliance S-VGA +75000
1 - Mat 13" 128051024 dp 0.26mm +300000
486DX 50 | 256 4 32 42Mhb 256Kh 640x480 L. 2.840.000 | Mat 17" Philips Brilliance + 1570000
. L Case Minitower + 20000
su tutte le configurazioni in omaggio scheda audio 11 voci FM compatibile ADLib Case Tower +70000

Modem DiSCO\-"Er.\-" GVP Aml R;\M‘ Notebook SZO ‘ spese postaliz X (.‘(lm pu!er I;':-Jlr{I{H _::!r‘a.r{;:,-’:':l-rl:rrrq.mmh:a:u‘
ﬁ" F a - WA Consegna
a A. Moro 2

immediata per materiale in

scheda d espansione da
AMB (exp a SMb) o
A2bit per schede
acceleratrici GVP
AJMH per A2000

JROSN20M b2/ wait state: peso 2.9Kg:

RAM 2Mb exp a 6Mb: drive L44Mb: HD 60MDb:

Display LCD retroilluminato 640548003 2grigiz
miouse integrato a tavoletta sensibile: CPL
dedicata x controllo carica con display di stato

fino a Kgs L1100
fing o Kg 10 1L 14000
fino a Kgls L5000
fino a Kg2( L. 17000

a ked L9000 ‘

[
(77
-

)20 Flero BS
tel/fax
030 2681454

'L. 150.000] (L. 650.000

wragazzine, M g lavorativi per I
assemblati, clhivdere comungue
comfersia telefomica; goranzia |

anine st ognd articedo, 2 anni se 10D

Western Digital, 3 anni soe Manitor

Pleelips: spedizioni in contrassegne o

L. 2.190.000

Orario

[ st |

09:30 == 19:30 ‘

930 - 12:30

112 posta assicarata ( corviere

Sabato
eApress per materiale fngimibrante)

Software Originale per Computer Amiga in offerta fino ad esaurimento

Auetlimaster T omusicale) T | P Wi VAN TTA arcade logicn didaiio SE0R | Mo Steovts SN TTA auto i siesion T | Saper 0aes BEMAN T A2 000
Can D PAL dpresentaeioni. soulbimedia 147000 | Dhvaggon Beved NN DTN dhruigo v giercir 1AM | ik @ e anto feerar B000 | Suprer Gorid Runowr arcate sparkish 14000
Il;ml w Midi H::--nl'ilnull||I|Inu'lllllulull'i‘|1,.h-- Wobon | Trnil :n\'m!. plutlorm e KAWL | Mlig 20 F nlunl-lll\l AN III\ stemulasion aerei 42000 \Il::'t THT Road MAN T \.l‘llllml i st 2 1:"1'|
Magellun L1 ntelligenca artificiales LLLELLER I TS o AL | Mowese Veap arvaibe pladfnem? M | S itchbbade TSN TEA gierchert glappomest A5 M
I'|||n i Lnpara 1 Nabseto 1T\ eficdanticn XL | Fighter Bomber Abvamoed Mission 1k TR | VL IS SN T gare combat inents AZ 000 | Swords & Cialleons DT fsoba el pirans LER L
Piael MY conserte mmmagind IFFYTS Sealpr ) AN | Final Whistle FTA s ik €01 2 200 | Sare arcade combsaitimenin 2000 | Team Yankey A2 v
Prodessional Page L3NT VT AALO0N | Football Manager Workd ©up Fdition 114 LI | Saron Padice MAS DT aib combuitthmento 20000 | Tevoage Mutant Heen Tarthes trracwghe pinjs 20000
Nt XD Pl AL (AT Bidimensional s 200 | Frenihyie arcod : K0 [ Nelriie 2 MAN 11 A arenl phatlornm 20000 | F1e fiedt's Tate 111 MEAN V1A svsomtien Baloti 40,000
Fiashm arcithe spusisl S0 | Saghat Hreed arcae drror 20000 | Vhe 4 wese of Ba SIS TE A gioen lighow 2100
S E Nt Maniger LT smnsebishe wtn WA | s ez e MANTT A guervieri LA | b = TSt MAS TS arcade wlyenturs 0,000 | The Wit Tor Bead 0ty arcaide sadtomsrin LERL L
Nees (e Max) MAN TEA sdnibastone aered ASNNE | Dbl Bl 1E shmvobieivn tosactall SO | hperatinn Harche SEAN TEA coanbasttimmnti wcrel L0 [ Tl Sps Whis Lot Ve MOAN EE S arcadie spie B
Aekannid UL abbaiti imurn B AN | Rrnd D0 in” 00 VEAN KT A au A 200 | PN Towir Gl VEAN Ty aonddiade goll 200 | The Tovottes VAN ITA secade platform AL
Badlandds MAN TEA sutine su pista ZUANWE | ik Shat VAN TT A abibaith o AN | Phalins arvade spa il S| T ey Blache VAN DN eliconten (L
Battle ©ompmand cariarmati AZ M | v pasitic Land 1T A wrvude platfivm 2000 | o Spores 4 Bablenize ot imntiscall gl MeEo0 | Tie Hrcak 20,00
Piticbng Vhunder VAN TTA carviaemati goeres ZLAMNE | Dl MEAN DTN wrcade spuislale RE 000 | Pt ector srvade spusbile RMMY | Tern & 1B €t Daitasinbing A, 1M
Wi Amgeels simnlaione avecd N | Drvsiector Hleeni bn the Inter @ hange SUAN B A 20000 | Pl s s Saga ar plattirm 2100 | Total Kecall rcade comnhattimonio pERLL]
Krat arcade plistfurm LA | Brvsaccts i Space SEAN TS arconbe spuciah 210K | Pusrniy giode hgios 20NN Dorcican arcade comdal Himenn 21N
ers e plias ganm S0 | R P SEAS T8 avcade plillurm 20000 | Secosids Dt pugilate WO | Boerkesn 2 VAN TN arvade combidattiminio MECL
Uur v U auting pl.ﬂllk i} 200 | Judge Dreedd arviade o ||mh.-hllll:- 1l 20000 | Skidkda M \\‘I |L\ gare o maslislitty ML gt ol Steel sy H‘l"ti“l nuhr.::ln i AU IHM
b 10E) 2 nton ool pinscis 200 | Bupiner s Masher Deive M TT 8wt sal i SO0 | Sk Dhie VAN DT A sport insernali AN LS Squadron VAN 1T A arvade sered 11
Uhuck Yagers Adv Fighter Fao 2o MAS TS AN | heeel e Dl avsentirg S | Skl MEAS TS govrrivr combuatlinmenti WWAHRE | Vi ndeserinibile YV LT
i Wane MAN T arcade poliieson 20000 | by pon Fgie SIS T alibiith e S | NE S Seceol Vol acaile sph JHANM | Woarlock the Vevmger MAN DTN arcady imagicn MR
O shwronn THEMAN TE A arcarde spasiike 200000 | Dast Ninja 2 combattimento o 14000 | Sty AN | Yz B o il Gieed Maomstor MAN DT 210
Tharmoctes Mission Disk S0 | D G RESEAN DT conmbrartioenii spis T | Spusce Batile arcade spasiih WM | Aaratbirusis SMEAN TN urcide spusiih BT
Wl Bt MEAN FE A shinibitors: sottmaring 500 [ Db & Sapubionn arcidy Bigico S0 | Stariflight MAN FEN strategla sparkabe AN | Al MEAN BT arcadle spaslaly 211
Thas ol the Viger arcade labiving ) w000 | Lost Pated arcade sicategia AE000 | Starflight 2 MAN VU steuteghs sposisk SN
Computer e Accessori Amiga, Co tistica PC
1 SK VGA IMD Fseng - ET4000-HI 210,000 | Syquest removibile 44Mb ext SCSI tel | GYPSK RAM 48Mb A2000 SR
!— Computer Amlga ‘ 1024x768 63535colori <= | Svgquest removibile 44Mb ext SCS1 lel | GVE SK RANM 6/8Mb A 2000 [ IR
Amiga 600 + 2 joy 499000 = s + controller SCS1 Adaptec == [ GV P SK RAM S/8Mb A2000 T80L.000
a 600HD J0Mb + 2 jou $25.000 | Accessori Audio PC | Syquest Cartridge 44Mb tel | SINIME 1M 70ns 75,000
Amiga 1200 + 2 joy TAL000 | Sound Galuxy EX con altoparlanti— 140.000 | Box ext per Hard Disk SCSI tel | SIMM GVP 4Mb 32hit 60ny S3LODO
Amiga 2000 WE 2.04 990.000 | 11 voci FMzamplificatore 4 Watt; | Cabinet PC ] SIMM GYFP 1Mb 32bit 40ns 435,000
Amiga 3000 25/50 2640000 | porta Joxzcontrollo vol. HW-SW e 1 Schede Video Am iga |
Amiga 00T 25100 Lo40.000 | compatibile ADLib; SW:ltilities. === | Case deskiop con display 125,000
Amiga 000 2540 tel | Monologue. Band-in-a-Box - | Case minl'lnlnwr con tlli.~|;l;:_\ 145000 | A2320 CBM antiflicker 390,000
I Monitor Sound Galaxy SX Pro Card 290,000 | Caise tower con display 195000 | GVP Impact Vision 24 A3000 tel
L Hoparkanti ¢ SW; - - GV IV 24 adattatore A2000 1IK.000
CBM 1084-§ 415,000 i e 20 voei FM: [ Accessori e RAM PC || Ve kGS 110724 fel
CBM 1960 THLOM | porta joy: amplificatore interno -e= | Comtroller ZHDD-2FDD AT Bus A2.000 | PPS Rembrandt 1el
14" colori multisyne 499,000 | 4 Watt stereo; interfaccia MIDI - + 2seriali + 1 parallela + 1 game —== [ DCTY PAL man 1A H0.000
10245768 int. dp 0.28mm == | Tl duples: Gltro dinamico - | Comtroller SUSI Adaptec tel | DUTY PAL-RGRE comverter tel
15" colori multisyne ROD.000 | compatibile ADLib, Disnes wee | Comtroller 2ZHDD-2EDD AT-Bus SRE.000 | Opal Vision 1930000
1280x 1024 N1dp 0.28mm <= | Soundblaster 2.0 Pro, Covos: con cache 4Mb (exp o 16) . s 0 0
Philips VGA Monocromatico 240.000 | mixer incorporato fra le varie - | 0L.3ms: trunsfer rate SMbsec [ Audio/Video Amlga [
Philips Brilliance 14" 460,000 | sorgenti sonore: interfaccia == | Comtroller MiniSCsl tel | ECR MK2 genlock ext 399,000
VGA 6400480 dp 0.2%9mm wes | CD-ROM SCSHEopa.: controllo -== | ext si collega a porta parallela ==« | Roetien genlock ext JUB.000
Philips Brilliance 14" S60.000 | automaticn di guadagno su IN del == | Tastiera 102 tasti TT'A soft-click 46,000 | Roctien Plus genlock ext S69.000
S-VGA 10245768 dp 0.28mm == | microfono: controllo volume, == | Mouse 3 tasti + adattatore 925 pin 30,000 | Microgen genclock ext J6v.000
Philips Brilliance 153" N1 L0600 | bilancimento, basi, acuti SW ¢ - | Pra Disk Hi0posti 5.25" 1L | Mavigen genlock ext 1199000
assa emissione === | volume HW; registrazione audio == | Pta Disk S0posti 523" 8000 | Flash 24 framegrabber 739.000
Philips Brilliance 17" N1 200,000 | digitale (ADC 1z play back audio === | Pta Disk Posso Tlposti 5.23" 3000 | Videon 4 digitalizzatore ext 70000
hassa emissione === | digitale (DAC 1 compatibile con Pra Disk Space 40posti 5.25" 16.000 | Syntetic Sound digitalicz, audio 1749.000
128051024 non int. dp 0.26mm === | stnd Microsoft Multimedia vl 1 === | RAM SIMIM 1MD Tlins TEO00 | GVP Digitalizzatore audio 147.000
fr.or.30-66KHz === | Sound Galaxy NN conintert. SCSE 3200000 | RAM SIMM 4Mb TOns IRS.000 x :
frovert.50-100H 2 === | Sound Gulaxy Microfono 23000 C 1l HD A = [ Emulatorl per Aml_ga ‘
fnput 5 BNC + 15pin VGA e | CD-ROM int Somy + contr.+ SW 545000 ontroller miga || e cssavng) 390000
controllo digitale 3 T CEM A2091 SCSTOZMD « A2000 290,000 | AT Once Plus (286/16MH2) S30.000
e display informazioni | Hard Disk - Dr“e ] Nesus SUSEHest x A5 229,000 | Gldden Giate 3865X(n v Amiga) DY
Philips Brilliance 20 N1 LE3000000 | 420D AT Conner J25.000 | Nexps SCSTEint x A2000 330000 | Golden Gute 48651.Ctnt s Ami; 1el
hassa emissione === | B3MD AT Western Digital HE000 | RocHard AT ext (08MDb . ASO0O 399,000 | Monitor Master s Golden Gate lel
12Z80x1024 non inL. dp 0.31mm === | L3OMB AT Maxtor/Conner SO0.000 | Oprione SCSI per RocHard RS000 | Janos NT CA2000/3000/4000) RURIT
fr.or.30-64KHz === | 1TOMB AT Western Digital 665.000 | RocHard AT 42Mb OTS000 | Janus AT CAZOMN IO 40001 463,000
fr.vert,50-120H, == | 210Mb AT Western Digital B35.000 | RocHard AT 83Mb TUSMM) | A2386 CBM (3R65SN) tel
Input 3 BNC wo= | MOMB AT Western Digital 290,000 | RocHard AT 130Mb SO0 | A-NMas T Plus €A 2000 3000/ 40000 O30.000
i = | ELS 43Mb A1/SOSE unt 415,000 | RocHard AT 17001 Y93.000 = & 2
| Schede Madri PC T e ATy et s - = : e || Accessori Amiga
LS BSMB ATSCSE Quantum SRS.000 [ Drive Amlga [
AR6SN/33MH, 245000 | ELS 127Mb ATSCST Quantum 725000 GV P Phone Pack fel
AROGDNXAOMH 2 cache 64KD AEE000 | ELS 170MB A'TSCST Quantum 835000 [ Superdrive ext S50KL/L.76Mb 150.000 | Kit Pulizia drive 3.5" 4000
IR6SX /25N H . tel | LPS 2400 ATSOSEQuantum L0000 | Drive exl Roclee 1350000 | Mousestick Gravis Atari’ Aimviga YE.000
486X/ 3INMH 2 cache 64KD SR | LPS 4255 D ATSCOST Quantum LEV0000 | Drive ext « valigetta pta disk 140000 | Muouse senza fili Y2000
486N 3IMH e cache 256K LOSLOM | drive int. 525" 1L.2%b Mitsami FHLODO | Drive int ASOD 135,000 | Mouse Ottico 39.00H)
JRODN/SOMH cache 256Kh LAMLO | drive int. S EAND Mitsumi 90,000 | Drive int A6iH Y5000 | Mouse Optomeccanico hlister 26.0HM)
: ] " per drive da 33" 6.5 | Dirive int A2I60 135000 | Mouse Optomeccanivo deluxe A4.000
| SChede VIdEO PC [ mega Bernoulli 33" interno S00.000 I ESpanSiOﬂi RAM Amiga ] Muouse Oplomeccanicn econoimicn 22,000
Sk VGA 256KD 006040 Tncolori SE000 | tape streamer 250V Sched tidrive S0
Sk VGA IMDb - chip OAR 077 125000 | pilotato dal controller drive == | GO CBM INh A6 T | Kichswiteh 1.2 5 ASIH) 20800 S0.000
21768 16culor oo | Suqquest removibile 44N b int SCS1 tel | Esp 122Mb AS00 S0.000 | Kickmouse 2,04 5 ASON A 2000 K700
SKAVGA TMD Tseng - chip ET3000 TN | Saguest remoyibile 443D int.SCSH el | GNP SK RAM (08N A2000 220.000 | Kickmouse 1.3 v ASMplus A 2000 69,000
102768 256colori e |+ controller SUSE Adaptee == | GV P SK RANM 28MB 2000 360.000 | Kickswiteh 1.3y A6iM N7.000




SHADOW DANCER

ligiocononéproprionuovissimo, marimanepursempre
unodeimiglioriperil 16bitdella Sega, quindisciroppatevi
questocheatmode: premetecontemporaneamenteitasti
A, BeCnellaschermatadeititolie, comepermiracolo,
potreteselezionareloschermodipartenza.

TOE JAM AND EARL

Untruccointelligenteperun giocodemente (insenso
buono, obviously):appenaaveterecuperatolealidilcaroe
I'anellodigomma, lasciatevicaderedalborododell'isolae
tornateallivellouno. Adesoospostatevinell'angoloin
bassoasinistradell'isolaattraversol'acquaedovreste
incontrareun'isoladallaformabizzarraconunaspeciedi
allivello zero, che éstracolmo dibonusehauna Jacuzzi
(masiamoscemiono?). Raccattatetuttiibonus, entrate
nellavascaetorneretenel puntopiualttocheavevate

g :

PREDATOR 2
Questacartuccia é uscitadapochissimo, mahagia
conquistatocositantivideogiocatorichecisembrava
almenodoverosopubblicareicodicidituttiilivelli(il
quinto, soprattutto, éparticolarmentetosto):

Livello 2: KILLERS
Livello 3: CAMOUFLAGE
Livello 4: SUBTERROR
Livello 5: LOS ANGELES
Livello 6: TOTAL BODY

Eperlaprimavoltanellastoria... Papparparapa! Delle
passwordperungiocosuCD! AnchequestavoltaCVG
battelaconcorrenza, quindischiaffatenelvostroMega
CDilgiocoinquestione einseriteiseguenticodici:

Livello 2 MYSTIC
Livello 3: ANKEL
Livello 4: LEDZEP
Livello 5: REEVES
Livello 6: PIXIE
Livello 7. WOOPIE

ROAD RASH
Edopouncheatmodeperungiocovecchio,untrucco
peruntitolonuovo, dellepasswordperunacartuccia
nuovadipacca e deicodiciperunCD,cosamanca>
Aveteazzeccato:mancanoproprioicodiciperuna
cartuccial Quindi, sepossiedeteun Game Geneie(che
sistadiffondendoaunavelocitasemplicemente
impressionante) equestamiticacartucciadella

VAPA-BGGLlIgiocatore Acominciacon50.000dollari
VAPT-BGHG Il giocatore Bcominciacon50.000dollari
ABPA-AAGW igiocatore AcominciaconunaDiablo
1000

ABPT-AAHRIIgiocatore BcominciaconunaDiablo
1000 (lamotoperil giocatorechenondeve chiedere
mai...)

DESERT STRIKE

Sonoappenauscitele versioni SuperNese Amigadi

questogioco, ma(probabilmenteperl'ultimavolta)ci

occupiamoancoradellaversioneMegadrive:seavete
unacartucciaGame Genieevoleteavereunbelpo'di

aiutiinserite questicodici:




D3ZA-AATE Vite Infinite
VBS"T-XGEN Lacapacitadellamitragliatrice €di5.000

colpi
BVS_T -WAERLamitragliatriceinfliggeundannodi12

punt

FVST-WCFL Lacapacitadell'Hydraedi300razzi
GKST-WAFN L Hydrainfliggeundanno diS0punti
NPST-WAG.JLacapacitadell'Hellfire edi99 missili
3BST-WAGJL Hellfireinfliggeundannodi200 punti
AMLT-AA44 Capacitainfinitacontuttelearmi
8VET-ACACPeravere500unitadicarburante
2VET-AWGT Peravereunaprotezionemassimadella
corazzadi2500

Sim CITY

Allora, lanonnaviharegalato questacartucciaa

“sl Natale enonsapeteassolutamentecome

o cavarvela? Spendete tuttiivostrisoldiinunanno.
Quando apparelo schermo delletasse allafine
dell'anno, tenete premutoil tasto L e uscite dallo
schermo. Mentre tenete premutoil tastoL, tornate
allo schermo delle tasse e aumentateleal 100%.
Uscite e lasciate andareiltasto L. Quando la gente
iniziera atirarefuoriisoldiivostrifondi
aumenteranno fino a999.999 dollari!

PUSHOVER

Unaltro puzzle game che hafattoimpazzire milioni
divideogiocatori prontamenterisolto pervoi, grazie
a questa sfilza di codici:

01536
01024
03072
02560
02048
06144
06656
07680
07168
05122
05634
04610
04098
12290
13826
13314
15362
15878
14854
14342
10246
10758
11782
11270
09222
06734
08718
08206
24590
25102
26126
25614
27662
28174
27150
26638
30734
31246

32270

100L

Il platform pit controverso dell'anno (secondo noi é
unamezzaporcheria) puo esserefinalmente
completato graziea questo trucco. Nellaschermata
deititoliscrivete GOLDFISH elo schermo
lampeggera. Una volta cominciatala partita,
premeteil tasto 1 peravere unoscudo, il 2 per
saltaredilivello eil 3 persaltare un mondo. Se
invece volete unconsiglio un po'pit sgarzolino, una
voltaarrivatialla piattaforma conunpowerup Z
sopra, saltate sullaseconda piattaformasottoe
trovereteun'angolo. Saltatecisopraepasseretea
unlivellosegreto!

JAGUAR XJ 220

Noicontinuiamo a preferire Lotus (il 2, perchéil 3
non e questo granché), maunsaccodigentenonla
pensacome noi. Perifanaticidellasimulazione
dellaCore, ecco questo cheatmode: appenalo
starterdice GO! Premeteil tasto P per metterein
pausail gioco e premete ancora P per levarla.
Dovreste cosivincere lagarasenzaalcunafatica!




TRODDLERS

Aaaargh! Altri codici! Questa voltaperilpuzzle
game “lemmingoso" della Storm: questo significa
altre 2 ore e mezzadibattituraperil povero
recensoreschiavizzato...

1) BUILDIT
2)NOSWEAT
3)PYRAMID
4)CLEAROUT

5) SPHINX
6)QUARTET
7)CENTERIN
8)REDGEMS

9) CROSSED

10) SKIPAROUND
11)PACKEDUP
12) PILLARS
13)BZZZZZ

14) FIVEROWS
15) TIGHTIME
16)EASYTONE
17) TWOTRIBES
18)DONTMIX
19)HELPMEOUT
20)MEANONES
21)NOPROBLEMS
22) TREASURES
23)STOREROOM
24)UPANDDOWN
25) TECHNO

26) ONEONEONE
27)SIXROOMS
28) THETOWER
29)GOFORHEART
30)NEWTHING

FINAL FIGHT

llgioco e vecchiotto, ma untrucchettino cista
proprio bene. Perfinireil gioco tutto quelloche
dovetefareé...Premereil tasto 0 sul tastierino
numericoin qualsiasimomento vogliate. Tutto
qua.

RISKY WOODS

Avete problemicon questo fantastico affettatutto?
In effetti, il bilanciamento del livello della difficolta
non e proprio perfetto e se volete arrivare allafine
non virestache premere i seguentitasti:
F1Peraumentarel'Energia
F2Peraumentareisoldi

F3 Perpassareal livello successivo

XENON 2

Finalmente avete I'occasione difinire uno dei migliori

sparatutto disponibiliper questo computer. Quando
apparelaschermata che vipermette discgelierela
scheda grafica premeteil tasto F7: dovreste cosi
avere la possibilita, durante la partita, diattivare o
disattivare l'invincibilita semplicemente premendoil
tastol.

BATTLETOADS

Megliodelle Turtles? Peggio delle Turtles? Comunque

sia, se volete portareirospialla vittoriatenete

schiacciatiitasti AeB epremete Giu e Start. Avrete

cosiviteinfinite.

BATMAN

"Accidempoli Robin, ma questo & un trucco peril
nostro gioco! - Gosh Batman, sitratta proprio di
codiciperil Game Genie Nintendo! Sara senz'altro
operadel Pinguino!".Sock! Bam! Stud! Ehm...
Scusate, ci siamo fatti prendere unpo’'lamano, ma
rimediamo subito conicodicisopracitati:
EXGOTOInemiciche corronosinloccanounavolta
colpiti :

PPPPPP Le macchine simuovono pitlentamente
SOPEZA UncolposoloconDirk

SUPER ADVENTURE ISLAND Il
llgiocononeilmassimodell'originalita, maéalquanto
divertente, quindicosac'@dimegliodiunpo'dicodiciper
ilGame Genieperincominciarelagiornata(ofinire,a
secondadiquandostateleggendoquesterighe)?

PEXVAALEPeravere 10vite

THE KICK BOXING
Macome?L'abbiamorecensitoloscorsomesee
abbiamogiaunapassworddamettereinPlaymaster?
Incredibile: sevoleteavere99%intuttele
caratteristiche e900.000 dollariscrivete:

TURRICAN
Unodeimigliorigiochituttoradisponibiliperlaconsole
portatiledellaNintendo.Sevoleteavereenergiainfinita,
nellaschermatadelle opzionipremeteitastiA,B,B, A,
B,A A,B A A B,A A B, A Aesceglietel'opzione
Cheat. Quandoverrete colpitilabarradell'energia
scendera, mavoinonmorirete.

PRINCE OF PERSIA
Potevano mancareicodiciperquestoincredibilegioco?
Certocheno, quindiin attesadelseguito, provatele

seguentipassword:

2)GKMIFZ

3IGLEU

4)FHEGCI
5)HHMIDV
6)LJPLGK

TFJHCP

8) OKJMVIHK
9)OKONIV

10) OHLKFF
11)QULGI

12) TKIOIR
Combattimento)ODRCQ
Principessa) PDCICO
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liberarvi di questi rompiscatole ma, se
sietebravi, potete provareaspingerlisulla
piattaforma elettrificata perarrostirliuna
voltapertutte.

ZJHSTOLESPAZMU

Mooolto dannose, usateil potere“gonfia
ed esplodi" diPutty perliberarvene.
3IMRMAGIC
Evitateisuoiincantesimi,chetrasformano
ivostrirobotin candidiconigliettibianchi,
e intanto cercate di schiacciarlo o
prendeteloapugni.
4)ANATRAINSCATOLA

L'anatra Atom guida un pericoloso
schiacciaPutty eriuscirete aliberarvene
solo conun cazzotto ben assestato.
5)1SECCHIROSSIASSORBENTI

Questi maledetti assorbono i poveri ed
indifesi conigli bianchi. Per eliminarli
assorbite a vostra volta un povero ed
indifeso coniglio bianco, e dopo aver
assuntolaformadiconiglio, fateviassorbire
dal secchio; automaticamente Putty si
gonfiera all'interno del secchio sino ad
esplodere.

6)SHOCKAPILLARS

Queste bestioline gialle vagano per i

-~-~-~amm

1

uno e trasformatevi per oliminan le

Lampadinepazze.

7) CONIGLIBIANCHI
Indifesi ed assorbibili. Come gia detto
dovrete assorbirne uno per eliminare i
8/ LAMPADINE PAZZE

Pericolosi e mortali per il nostro Putty,
possono essere distrutti solo
trasformandovi in uno Shockapillars
(assorbitelo) perfulminarle.
9)SPACEINVADERS

aquando voi non toccate uno dei mini-
joystick sparsi per lo schermo... ed &
meglio non toccarli perché gli Space
Invaders possono essere mooolto
distruttivi.

10) DISCHIVOLANTICONLE SCARPE
Sisuppone che questiimprobabili esseri
tentino diaiutarvi, distruggendosisulla
vostra testa oppure slittando lungo le
piattaforme distruggendo tutto cio'che
incontrano.

11)FANTASMI

Ooooh, i fantaaasmiiih. Questi spiriti
pazzerellitentanodipossedereiRobots
perfarliimpazzire, facendoliesploderea
meno cheriusciate ad assorbirliinmeno
di un minuto. Si eliminano solamente
toccandolicon Putty.
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ARRIVI SETTIMANALI A PREZZI SBALORDITIVI - VENDITA PER CORRISPONDENZA

SUPER NINTENDO

SUPER NINTENDO (2 JOYPAD, MARIO WORLD, SCART)  .............. 378.000

SUPER FAMICOM (2 JOYPAD, CAVO SCART, 1 GIOCO)  .............. 399.000

NOVITA' GAMES

AMAZING TENNIS «eeee 118,000 HOKUTO NO KEN VI ....... 155.000 SOUL BLAZER <. 118.000

DEATH VALLEY RALLY ..... 149.000 KING OF RALLY ... 159.000 SUPER BUSTER BROS .... 118.000

FATALRURY = ... 169.000 MICKEY MOUSE = ....... 155.000 VALKEN «uase 159.000

SEGA MEGA DRIVE

SEGA MEGA DRIVE (1 JOYPAD, SONIC, CAVO SCART)  ..ccoeeee.. 278.000

MERRICD F MECADIINEI L o sohuscnrsinsiisvismasmciim 498.000

NOVITA' GAMES CD GAMES

BATMAN RETURNS  ......... 98.000 STREETS OF RAGE Il ......... TEL. FINALFIGHT .......... TEL.

INDIANA JONES ... 108.000 TALESPIN 98.000 SOMIGR: | Sl TEL.

POWER ATHLETE  ........... TEL. WORD OF ILLUSION  ....... 98.000 SUPERALESTE 2 ....... 115.000

SOMIE2Z =020 i 98.000 TMEGAL = ...... 120.000
WONDERDOG ... 115.000

GAME GEAR

SEGA GAME GEAR + SONIC  .eooviiveieeiereeeeresesessesssesesseessesnesnens 288.000

NOVITA' GAMES ACCESSORI

BATMAN RETURNS ........... 68.000 G.G.MAGNIFIER  ......cccons 49.000

CHUCK ROCK = ........... 68.000 FNUTHNERY - 1 ) chnnts 198.000

SONICZ ' ieesesess 68.000 CAR ADAPTER ..ccvvevvnrs 39.000
A/V CABLE 19.000

GAMEBOY

NINTENDO GAMEBOY + TETRIS .eovieeeeieeeeireereesnessesseessssesnesns 149.000

NOVITA' GAMES

BATMAN RETURNS  ........ 59.000 DOUBLE DRAGON I 59.000 MEGAMANINI ... 59.000

BOMB JACK ... 59.000 GRIGR ™ R e 59.000 SUPER MARIO LAND Il ....... 75.000

SNK NEO-GEO

NEO GEO CONSOLE + 1 JOYSTICK + CAVO SCART  .ccoovvvurennns 595.000

NOVITA' GAMES
ART OF FIGHTING
BATTLE OF DESTINY Ii

TEL.
TEL.

SENGOKU I
WORLD HEROES

ATTENZIONE:

PER MOTIVI DI SPAZIO NON E'
POSSIBILE ELENCARE TUTTI |
PRODOTTI  DISPONIBILI  NEI
NOSTRI MAGAZZINI

Al CAMBI MONETARL.

TUTTI | PREZZI ELENCATI SONO IVA COMPRESA E
POSSONQO ESSERE SOGGETTI A VARIAZIONI DOVUTE

SPEDIZIONI EFFETTUATE TRAMITE SPEED POST O
CORRIERE ESPRESSO TNT-TRACO
RICHIEDETE IL CATALOGO ILLUSTRATO DELLE NOVITA'

IN 24 ORE.

TECNOBIT

HARDWARE & SOFTWARE

VIA PLATEJA 68/D - 74100 TARANTO - TEL/FAX 099.314214

CHIAMA 099.314214



GUIDA
COMPLETA

Ci sono due cose
che dovete sapere

a proposito di
guesto gioco: (1)
Sta vendendo
tantissimo e (2) é
dannatamente
difficile! Quindi
appelliamoci al

creatori di questo
gioco, gli Psionic

Systems, per alcuni

indispensabili
trucchi...

-
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-
soltanto.

IN GENERALE i OO
-Sceglietesempreilmodo boomerangnonprendetelo
Power Up manualeperi alprimoritorno, ma
boomerang. Peraverei saltatelo. Sesicolpiscono
miglioririsultatiutilizzatei deinemiciconilritornodel
PowerUpperaumentarela  boomerangilpunteggio
lunghezzadilanciodel vieneraddoppiato,
boomerang, prendetene -MAlsaltare neibuchise
almenotre, poiunpo’di nonsapete che cosa vi
rafforzanti,unpo'diWides, attende.Senonsiete
peraumentareil raggio di sicuritirate versoilbasso
azione delboomerang, un iljoystick pervederecosa
Extra edinfineuno Speed viaspetta. Potete sempre
perlavelocitadilancio. E' sparare, anche mentre
importante colpireinemici guardatein giro.
primache sipossano
e PRIMO LIVELLO

-Segiasapetedovesi
trovalafinediunlivello,
giratecomunqueunpo’
primadiaffrontareil
guardianodifinelivelloe
cercate cos'altrosi
nascondein giro. E'
importantesaper
riconoscereiBonus.
-Quando Sparate, basta
tenere sempre premutoil
pulsantedifuoco, @inutile
continuare abatteresul
pulsante, nonvifasparare
piu‘veloce, vistanca

Dopoaversaltatoilprimo
burrone, correteincima
allacollinettaefermatevi,
appariraun Timebonus.
Dopo aver uccisoil
cecchinosul primoalbero,
scalatelo perottenereun
ExtraEnergy. Scalate
ancheil secondo albero
finoincimaper ottenere
uno Speech Aid Bonus,
quindilaciatevicadere sul
ramo disotto e saltateper
prendere le cinque stelle.

ASSASSIN

Seavetebisognodi
energiascalateil secondo
albero apartiredallafine
finoincimaesaltateper
ottenereun Energyedun
Boomerangbonus.Dopo
avercorsolungolacaverna
vedreteche c'@ un'uscita
cheportadinuovoin
superficie. Andatea
sinistradaquestopuntoe
collezionate tuttelestelle
edibonus, oraandate
versoil lato destrodello
schermo escalatel'albero
fino adarrivare alramo piu'
altodoveconunarincorsa
salterete nelvuotoalla
vostradestra (unavolta
giunti allafine del ramo),
continuateatenereil

dueviteextra, anchesene
perdereteunaperla
caduta. Correte adestra
versoilbaratro, uccideteil
guardianocolcanee
prendetel'energybonus.
Saltate dall'orlo del baratro
ecorreteversodestra, in
questomodoeviteretela
stradaminata.C'éun
boomerangbonusda
raccogliere giusto primadi
raggiungereil guardianodi
finelivello, raccoglieteloe
scalatel'albero perun'altro
bonus.

CONSIGLI PER IL PRIMO
LIVELLO
-Evitateicanisaltandoli,
almenofinoaquandonon
avreteunboomerang
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gruchetrovateperché
SECONDO molte nascondonobonus.
raggiungete labasedelle
I.IVE“.O gru e andate asinistra
Dopo esserescesilungoil quando saretesul
pozzoedaver affrontatola pavimentodellafabbrica.
sezionediagonale, all'estremasinistra
arriveretead unfiloacui trovereteunagrande
dovreteappendervi.Saltate  quantitadigru, eliminateil
sull'altraspondaedopo cannone, saltate sulla
averuccisoilwalker primagruecontinuatea
raccoglieteilbonuse sparare. Subito primadi
prendetel'armaspara saltare sulsecondo gruppo
mine.Quando difili elettricisparatealla
" rw. raggiungeretelacimadella  gruincimaeotterreteun
PRI - 2 e Aetvee . PriMagrurecateviverso TimeBonus. |l
O s N O R SR Sl TR I'angolo basso a destra proseguimentodellivelloé
delloschermo, buttatevia un po’ labirintico quindi
decente, in quel caso in questo modo sarete destraecontinuatea seguite questeindicazioni:
dovreteeliminarli troppo vicini peressere correreadestrae Lasciatevicaderegiue
facilmente. Cercate di colpiti e potrete ucciderli raggiungereteipesidi andate asinistra, poi giu,
uccidereil guardiano del facilmente perguadagnare equilibriodella gru. proseguiteindiagonale
caneprima possibile. unbonus. Distruggeteil laser versodestra. Lasciatevi
-Muovetevisemprequando  -Cercatediignorarei disgonale e saltatea caderedall'orlodellagru
sieteviciniadellemineper  cecchini,uccidetelisolose  destra al pitinbasso e procedetea
non venireblastati. intralcianolavostrastrada,  gancio. prendetetuttii destra. lasciatevicadere
-Nonsprecate tempoad esopratuttononandategli timebonus econtinuatea ancora e andate asinistra,
uccidereipipistrellidato sotto perucciderli,dato saltare diascensorein quinditenetesemprela
cherinascono cheinquesto modo ascensore. Trovereteuna direzionediagonalefinché
continuamente. unabella vitaextra, deibonusdi noncadete, quindiandate
-Pereliminaregliaddettiai  pallottolaintesta. energiaedellestelle ancora asinistra. Quiviene
mortaicorretegliincontro, bonus. Sparateatuttele il difficile, se state

V.le Rimembranze 26/C - 21024
BIANDRONNO (VA) - Fax 0332.767244
per ordini via modem

tel. 32.7 67 27 0 Db-Line BBS: 0332.767277-706469

Nuovi orari: Lunedi-Venerdi 9.30-21.00
Sabato: 9.30-19.30 Domenica: 14.30-19.30

|_CONSOLES | SUPERFAMICOM i SUPERNESUSA Qi MEGADRIVE 0332/767303

CD MEGADRIVE SCART/PAL MULTIGAMES 3 STREET FIGHTER 1l SONIC IT - BARE KNUCKLE Il
SUPER FAMICOM STREET FIC | JOHN MADDEN 93 TM.N.T. TURTLES (8Mb) DIVENTA
SUPER NES LUSA HOKUTONO KEN 6 PLAY ACTIONFOOTBALL I LOVE MICKEY & DONALD UN

Gy

UV CLIENTE

MEG: \IIRI\ GIAPP SCART SUPER STAR WARS PUSHOVER ROBOCOP I JUNKERS HIGH-MAG
\SSALUTT SUITS VALKEN SPACE FOOTBALL TOM&JERRY LHX ATTACK BATTLE-GODS
N X : DB-PRIVILEGED
SCONTI FIND 40%

SUPER DUNK SHOT RADIO FLYER TURTLES IV SPLATTER HOUSE I
=il d S BRAS RS TEST DRIVE - SMASH TV JENNIFER CAPRIATTI TENNIS
=GA GAME GE# VS BRASS NUMBERS _ \ : _ \
i!f-'lé.:'.(;-:\1\::"ntxfl-\\Rmsm\ SUPER MARIO KART AMERICAN GLADIATOR ME i.-\_l FANG-NINJA GAIDEN | CLIENTI DB- PRIV

FATAL FURY - GUN FORCE 4
AZOOKA + 6 GIOCHI PER MICKY'S MAGICALADVENTURE v\ 0 v ie's yipceec
E S. FAMICOM: 150,000 CL IASEBALL ED.F
] SONIC BLASTMAN - HOOK _ MAGIC SWORD - TOP GEAR
PRINCE OF PERSIA - RAMNA |12 LL SIMULATOR 1000
DODGE DANPEL - DYNA WARS JOE & MAC

TERMINATOR - ALIEN 11
PREDATOR [T - TAZMANIA
ACQUAB: \II( GAME

C ( P SOCCER

PER (':_.{.\SL E.

CHIAMA DB-1 i'\l'.

Db-Vox ti permette inoltre di
conoscere o stato ded ot ordini

RICHIEDICI IL U0 CODICE

ES EUROPEO
TER GEAR CONVER]
NTATORE 220
GG-ALIMENTATORE AUTO
MD ARCADE POWER §

WORLD HEROS

KING OF THE MONSTER 1

MUTATION NATION

ALPHA MISSION T
4 AR PRO 11

SWORD

FATAL FURY LAST RESORCE

MAGICAN LORD - NAM 1975

RASH RALLY - SUPER SPY

ANDRO DUNOS - ROBO ARMY

]l-w.r\moe{_.. ME
SIMPSONS - PRI! GRATUITO!!!
SUPER MONACO
PROFESSIC
BADMAN RE ! :
INDIANA JONES - MULTIGAMES OBR:
IN THE WAKE OF VAMPIRE |)(}\ :\[ 1) I)L CK L IRCUS
OLIMPIC GOLD-DONALD DUCK  Fl GRAND PRIX ZOMBIE HIGH

SCILPAD
DRI PER GB

TELEFON



andando asinistrafinirete
percaderedall'orloedali
nonpotrete pillandarea
destra, quindiprima
saltatesullascalae
saltate via verso destra
quandosarete all'altezza
della primatorrettasul
soffitto, continuate ad
andare adestraed
incontrete il guardiano di
finelivello.

CONSIGLI PER IL
SECONDO LIVELLO

- Non fermatevi mai sui fili
elettrici, datochese
aspettatetroppo sarete
raggiunti daunascarica,
potete evitarlacomunque
saltandola.

-Questo livello ha unsacco

Walker, datocheleloro
palle difuoco sono molto
dannose.
-Non agganciatevi mai ai
fucili a muro, colpitelida
unmuro oppostoalloro
se possibile. tentate di
evitareimurirotantiele
scale con fucili. Per
distruggereilaser

i andateci
esattamentesottoe
sparate verso l'alto.

TERZO LIVELLO

Dopo esservilasciati
cadere dal primo pozzo,
andate a sinistra e saltate
sullapiattaformadi
mattoni. Saltatesulla
seconda e dovreste
riuscire a vedere unrobot
inunatorrettaarmata

scalatelo. Continuatea
salire datoche esplodono
unsacco dimine. Noterete
una piattaformaconuna
pallasopra, saliteancora
un po' e saliteci, sparate
allapalla, poisaltatea
sinista e continuatea
salire. Sarete colpitiancora
qualche volta, manevale
lapenadatocheincima
trovereteuna STANZA
SEGRETA! conmoltibonus.

perdere

andate asinistae

prendete le stelle, quindi

saltate ed aspettate finché

nonappareun'energy

bonus. Seavetedei
problemiper

passare
sull'acido, salite
" sullaseconda

sinistra, saltateil primo
pozzo efateunsalto
correndo dal secondo orlo,
dovreste atterraresudi
unarocciaalcentro
dell'acido. continuatead
andareasinistrae
prendereteunbonusper
doppiamina, energia,
tempoeperlanciafiamme
ecirca 15stelle!!!

CONSIGLI PER IL TERZO
LIVELLO

-State moltoattentiadove
vilasciate cadere se
sentiterumorediacidoche

dutodnomemiudiqumo
livello hannobisognodi

CONSIGLI E FORSE
ANCHE | CHEAT MODE!




Partendo dallascalinata principale, entratenella
portain alto adestraeviritroverete in cucina.
Andateadestraetrovateilforno. Raggiungete
I'angoloinalto a destra e scoprireteun murofalsoe
unastanzasegretapienadi monete. Andandovene,
andate asinistra, entrate nella stanza, raccogliete
tutte le monete e uscite. Dovreste vedere un
interruttore: premetelo eritornate alforno. | blocchi
che coprivanoilforno dovrebbero essere spariti.
Piazzatevisultubo e premete giliperentrarenella
fornace. Lasciatevicadere sulblocco mobilee
saltate a destra. Saltate oltreil cattivone efinite sul
blocco.

Lasciatevicadere asinistra e poiadestra. Vi
ritroverete suuna piattaformasotto aquattro
interruttori; premeteneuno eil pavimento sparira.
Uscite adestra. Premeteil primoeilterzo
interruttore che troverete, manonilsecondo. Uscite
adestra. Lasciatevicadere e colpitel'interruttore: il
pavimento scomparira. Saltate a destrasulla
piattaforma mobile. Quando questaraggiungela
cimadello schermo, saltate a destra, andatesue
saltate a sinistra. Camminate sulla piattaformanella
lava e accovacciatevisottolapiattaforma. Saltatea
destra: vedrete quattro blocchisopradivoi. Fatevi
strada tra questi e poiandate adestra. Vedrete un
blocco mobile e uninterruttore. Salitesulbloccoe
premete l'interruttore, poilasciatevicadere adestra
euscite. Andate a destra e premete l'interruttore.
Comparirauncuore.

Perraccoglierlo, colpitel'interruttore alla vostra
destra e andate a sinistraattraverso il muro,
ricordandovidipremerel'interruttore per uscire.
Premetel'interruttore e procedete verso destra.
Potrete passare attraversoil muro eraccogliere punti
bonusnascosti.

Andate a destra, gilu e a sinistra. Lasciatevicaderee
andate adestraperraggiungere|‘uscita. Salite sulla
piattaforma mobile. Premete l'interruttore. Siaprira
unanuovastradainalto adestra. Tornatesulla
piattaforma mobile e saltate verso sinistra. Andatea
sinistrafinché non potretesaltare sulla piattaforma
che vasue giu.

Quando questaraggiungel‘altezza massimaandate
adestra e saltate sull’altra piattaforma mobile.
Quandoquestaraggiunge quotamassimaandatea
sinistra e premetel'interruttore nell’angolo sinistro.
Uscite adestra. Raccoglieteil Fezcopterelo Speed-
up evolate a destra. Cisono alcuni cuori: colpitei
blocchie questispariranno. Procedete adestra. Nel
nuovoschermo sarete sotto auninterruttore;
azionatelo. Andate asinistra e vedrete unanuova
piattaforma. Usatela per andare a sinistra. Andatein
alto a destra e premete l'interruttore, poitornate
indietro. Dovrebbe essere apparsa unanuova
piattaforma. Attraversatela. Azionate l'interruttore per
rinchiuderei cattivi sotto la piattaformache appare.
Avanzate e premetel’altrointerruttore. Lasciatevi
cadere e andate adestra. Andate a destra,
azionando tutti gliinterruttoriche incontrate. Mentre
ve ne andate incontrereteil Drago diFuoco. ll posto
migliorein cuiposizionarsié all'estremadestra
vicino al muro dietro a cui Granny @ bloccato.

Peruccidereil Drago, saltateglisemplicementesulla
testa. Uscite adestraeraccoglieteitre 1-up sopra
laporta. Tornatein cucina, andate asinistrae
raccoglieteicuori.

Entratenellaportainalto asinistraeraggiungerete
lagalleriadeiritratti. Andate adestrafinché non
trovate quellache sembraunaporta. Entrate
raccogliete le monete e uscite a destra. Andatea
vantifinché nontrovateun ‘entratabloccatada
alcuniblocchid’oro. Premete l'interruttore per
rimuovereiblocchi. Proseguite adestra, azionate
l'interruttore chetroverete e apparira un grosso
blocco. Saliteci e saltate a sinistra: entrereteinuna
stanzasegreta con trefile dimonete e due 1-up.
Azionate gliinterruttori perrimuovere eformaredelle
piattaforme sotto divoi. Uscite allabase dello
schermo. Ritornate sul blocco da cui eravate saltati,
ma stavoltasaltate a destra e uscite. Proseguitea
destra, Subito dopouna pallarimbalzante, vi
troverete difronte un orso che visparaaddosso
orsacchiotti. Piazzatevisullasuatestaesaltatein
su: apparira unblocco nascosto, Saltatecisoprae
azionatel'interruttore. Andateadestraeincontrete
unbaratro che non potrete saltare. Cidovrebbe
essere un blocco asinistra: utilizzatelo perrivelare
un nuovo blocco nascosto. Ritornateallinterruttore
espegnetelo poiandate adestra, saltate sul blocco
che eranascosto e saltate verso destra. Vi
imbatterete in unbuco nel pavimento. Lasciatevi
cadere eraccogliete tuttiglioggettidurantela
caduta, Allafine andate a destra e uscite. Andatea
destra. Ignorateil primo interruttore e sfruttateil
fantasma persuperareil baratro. Azionate
I'interruttore seguente e tutto sparira. Attraversateil
pontedi molle e uscite in basso adestra. Azionate
Iinterruttore e lasciatevi cadere sul Fezcopter. Volate
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asinistraeuscite. Volatevelocementeversol'uscitain
altoadestra.Entrateci e arrivate incimaallo schermo.
Raccoglietel'invulnerabilita e uscite. Usciteinbassoa
destra. Riprendeteil Fezcopterevolateil pitveloce
possibile a destra e uscite.

Proseguite verso destra eazionateil primointerruttore
chetrovate. Attraversateil ponte chesiéformato.
Procedete verso destraesfruttate'orsopersaltaree
raccogliereil 1-up. Troverete subitounorsochenon
sputa orsacchiotti: potete entrare nellasuaboccae
raccoglierealcuni1-up.

Saltatesullaportaecolpiteilblocco’A’. Leggeteil
messaggio esaltatesulblocco,adestrasuilibriea
sinistranellafessura. Proseguitefinoaunastanzapiena
dimonete, Usciteadestra. Proseguiteadestra
raccogliendoleiconeepoiuscite.liprimolibrohala
scritta’DOOR O'sullacosta. Sevipiazzateinmodochela
vostratestacopralalettera’O’ espingeteinsusiaprira
unaportasegreta. Entrate eandateadestra. Perentrare
nellivellosuperiorediquestastanzadovretesaltare oltre
ilvermeadestra. Unavoltaraggiuntalacimavitroverete
davantiunaporta.Entrateeprocedeteadestra. Quando
uscitevitroveretedinuovoincimaailibri.Procedetea
destrafinchénonuscite. Nellivellodeltrenocolpitela’A’
eleggeteilmessaggio. Oraposizionatevidavantialtreno
equestoinizieraamuoversi. Dovretesopravviveresino
allafinedellacorsa. Quandoentrate nellaportaallafinevi
troveretedifrontelaStrega. UnavoltasopralaZioFester,
saltatepercolpirlasullatesta. Tomateallascalinata
principale e entratenellaportadimezzo:cidovrebbero
essereFester, Pugsley, VenerdieNonnaconLurchche
suonailtemadellaFamiglia Addamscolpianoforte.
Quando Lurchfinisce, ilmurosparisceepotrete entrare
nellivellofinale.

Saltateerisalitelacatenadifronteavoi. Passerete
attraversoiltettoepotretepiazzarvisullapiattaforma di
sopra. Questaéunascorciatoia. Oravedreteunaportadi
fronteavoi. Quandoraggiungetequotamassimaandate
adestraeingiufinchénontrovateunbloccoconuna’A’.
Adestrac’eunbloccosulsoffitto chehauncolorepiu
vivacedeglialiri.E'uninterruttore:azionateloecalatevi
conlacatenaasinistra. Lasciatevicaderesulla
piattaformaadestra. nonentratenellaportamasaltatea
destrasullaprimacatenaesalite. Saltateadestrasulla
piattaformainalto esaliteancora. Saltate versosinistra
quandosieteallamassimaquotaeentratenellaporta.
Oracalateviconlacatenafinchénonraggiungeteuna
piattaformasenzacatenepenzolanti, Piazzatevisulblocco
all'estremasinistra,checadra giu. Saltateversodestra
quandoraggiungelaltezzadellapiattaformasottoquella
incuivitrovavate esaltatesullacatenaadestra.
Scendetesinoallafinedellacatenaesaltateadestra
sullacatenasuccessiva. Salite e saltateasinistra. Salite
dinuovoevedreteuninterruttoresullasinistra;azionatelo
etornategilesaltate adestrasullaprossimacatena.
ScendetefinchélavitadiGomezcombaciaconla
piattaformapienadispuntoniadestra. Saltatecisopra.
Questorichiede unpo’dipraticamasefatetutto
correttamentenonpesteretelazuccacontroilsoffitto
pienodispuntoni. Abbrancatelacatenaescendetesino
infondo: vedreteunaportaeunapiattaformasulla
destra. Saltatesu questapiattaformaescalatelecatene
finchénonvedeteunaportasullasinistra. Entratecima
ricordatedisaltaresopraalbuconelpavimentogiusto
primadellaporta. Vedreteunacatenapenzolanteinaltoa

destra. Sescalatelacatenaeattraversateiltetto
capitereteinunastanzabonus. Altrimentipoteteandarea
destraedentraredirettamentenellaporta. Entrambii
percorsiconducono allastessaporta. Andateadestrae
buttateviversolabasedelloschermo. Andateasinistrae
destramentrecadete, raccogliendolemonete. Infondo
entratenellaportaasinistra. Raccoglieteleicone
localizzandoiblocchinascostiasinistra, adestraenel
mezzodellastanza. Uscitequandoavetefinito, poi
entratenellaporta adestra. Procedeteversodestra
raccogliendoleiconeeuscitedallaportaadestra.
Scendeteeuscitedallaportainbasso. Andateadestra
fincheraggiungeteilpianosuperiore. Fatto questo,
andateasinistraedentratenellaporta.raccoglietele
monete, usciteeandateadestra. Azionatelinterruttoree
unapartedimurosparira. Buttateviattraversoilbucoe
continuateascendere.Vedreteoraunbloccosenza
piattaformesotto. Piazzatevicisopraeviporteragit.
Saltateasinistraprimacheraggiungailfondoescalate
versoilbassolacatena.Entratenellaporta, andatea
destraeuscite. Andateadestra, entratenellaportae
andateadestra,Entratenellaportaesaltatesullabarca,
cheinizeraamuoversiversodestra. Rimanetecisopra
finchénonraggiungelaspondaopposta, poisaltateviae
entratenellaporta. Vitrovereteall'estemodella
cassaforte. Entrate eandateasinistrafinchénontrovate
delleicone.Raccoglieteleeandateadestra. Finalmente
affrontereteil Giudizio. Uccidetelorimbalzandogiisulla
testaquandononésulpiedistallo.




Quante volte hai odiato la scritta Game Over dopo una notte insonne passata nel
tentativo di migliorare il tuo record? Quante volte hai desiderato sbalordire i tuoi
amici senza mai riuscirci? Oggi Jackson Libri ti offre un aiuto indispensabile per
risolvere ogni tipo di videogioco. Due chiarissimi volumi con le soluzioni e i trucchi
per risolvere tutti, ma proprio tutti, i videogiochi in commercio. ELVIRA, SECRET OF
MONKEY ISLAND, CRUISE FOR A CORPSE, WONDERLAND non avranno piu segreti e
potrai scegliere di volta in volta le soluzioni che preferisci. | due volumi di
ENCICLOPEDIA DEI VIDEOGIOCHI TRUCCHI & SEGRETI, da oggi in edicola,
racchiudono infatti i segreti di oltre 1.000 giochi dagli sparatutto ai platform. Nel
primo libro troverai tutte le soluzioni "lecite" per risolvere ogni quadro, nel secondo
tutti 1 trucchi e le cheat mode per scoprire password e cagll lasciati dai

LE GRANDI
NOVIT

® AMIGA © 64 o

® ATARI 5T PC © PC ENGINE o

© MEGADRIVE/GENESIS o NES o GAMEBOY o

o SUPER FAMICOM, SUPER NES @ MASTER SYSTEM o LYNX @

SOLUZIONI, TRUCGHI, E SEGRETI DI OLTRE 1.000 GIOGHI




MUSICA & VIDEO GIOCHI

di Vincenzo Renzi

Punto N.1 - Prima di muoverti guardati bene intorno e soprattutto

stai attento a dove appoggi i piedi.

Punto N.2 - Se per caso hai intenzione di affrontare due punti
contemporaneamente, pensaci bene! E stai attento a farlo con

calmal!

o,nonsonoiconsiglidiCVG
N per accedere al 15esimo

livello dell’'ultimoimpossibile
videogioco, sono le considerazionidi
chicercadiaffrontare due argomenti
cosi diversi e cosi vicinicome
musica e videogiochi.
Infondo questisono due aspetti
della culturachefanno pernosul
mondo dei giovani e che soprattutto
esistono nell'interpretazione che
questi ultimi ne danno. Proprio cosi,
sonoigiovanicheconleloroscelte
possono decretareil successo diun

video gioco o di un gruppo musicale.
Ma non solo, sono sempreigiovani
cheinfluenzanoil mercato e lesue
tendenze.

Giovani a parte, esistono degli altri
puntidicontattochenonsonoiCD
ROM e neppureil fattochela
maggior parte deifanatici divideo
games adoraanche lamusica.
Proviamo atornare un po’dianni
indietro, allaprimarock opera, sto

parlando di TommydegliWho.Siamo__

nel 1969. ll protagonista, che @
sordo e cieco, non riesce

chiaramente a esprimersieilsuo
unico contattoconilmondoé
rappresentato dalflipper.

Nella versione cinematografica
troviamoinoltreun grandeElton John
cheinterpretail ruolo di Pinball
Wizard(letteralmenteil magodel
flipper) e sipone come grande
antagonistadi Tommy. Tuttoil film-
eprimaancoralarockopera-e
imperniato sull'importanzadel gioco.
Perlaprima voltaproponeil
personaggio delmagodella
specialita, quello cherealizza
punteggiimpossibiliechenessuno
riesce a eguagliare (credo chefradi
noice ne siano tanti).
Probabilmenteil gioco delflipper
stava cambiando le abitudiniinglesi;
se primapotevaesseresolamente
unadistrazione, adesso avevaun
altrosignificato, diventavaun
termine diconfronto edisfidatra
giovani. In quegli anniin ogni pub si
potevatrovareunflipper esipoteva
essere sicuriche da qualche parte
eranoincisi gliHigh Scoreeinomidi
chiliavevarealizzati. liflipperera
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diventatocomela moto,ocomei
jeans;nonerasolounaformadi
espressione maanche unmetro di
valutazione delle capacitadei
ragazzi, piu eriforte, maggiorierano
le possibilita che tirispettassero.
Cisarebbero volutiancora diecianni
perlingresso ufficiale dei video
giochinelmondo musicale, siamo
nel 1979, quando esce il primo 33
giridei Pretenders, unalbumche
realizzeraun notevole successo. La
voce sensuale di Chrissie Hynde
facevasognare gliadolescenticon
I'erotismo di Brassin the Pocket,
brano che ai tempi venne definito
osceno;se pensiamo a Eroticaea
Madonna, e poiciriascoltiamoi
nostri Pretendersbeh, sembra

proprio disentire (parlo dicontenuti,
nondimusica) il coro dell’Antoniano
diBologna.

Pretenders, questo erail titolo
dell’album, contenevainoltreun
pezzo alquantostrano, siintitolava
Space Invadere sfumava guarda
guardasul rumore diquellastoricae
plurispazzataflottachein maniera
ordinata e discreta ciassaltavacon
dei lentissimi missiliterra-aria. |l
primovideogioco @subito entrato
nellascena musicaleconuna
rapidita eunanaturalezzache veniva
quasidadire: “Cari videogiochi,
benvenutinel mondo del Rock”.
Madovevano passare ancora dieci
anniperché avvenisse qualcosache
nemmenoirocchettaripiu sfegatati

SIETE ANCHE VOI
APOCALITTICI?

Se pensate di essere abbastanza
anomali da potere essere inseriti in
questa rubrica scriveteci: potreste
diventare i protagonisti di uno dei
prossimi FAR OUT!!!

sisarebbero aspettati. Seprimala
musica ognitanto poteva occuparsidi
qualche aspetto ludico adesso erano
i videogiochistessiavolerincludere
un commento musicaled’autore, un
esempio pertuttiMotorhead. Questo
& un momentoimportante, il
videogioco non é pitunaformadi
espressione che puod essereinclusa
indischiofilm,oraeunveroe
propriolinguaggiocheoltrea
immagine e anche musica.

Come dimenticare poidifenomeni
musicali videogiochisticicome Tetris
dei Gameboys (canzone technodance
realizzata dal clan diRadio Deejay
che haraggiunto, nellasuaversione
d’oltremanica, i primi postidella
classifica da discoteca) o
SuperMarioLanddiDr. Mario, canzoni
comungque non proponibiliqualche
annetto orsono? E ¢'e di piu, il
videogioco e diventato unaspeciedi
notiziario culturale del mondo: sefai
successo allora, forse, puo essere
chetiritroviinun gioco. Seiragazzi
stravedono per te staisicuro che nel
giro di poco qualcuno tidedicheraun
gioco.Unesempioallagrandee
sicuramente lo scrittoreamericano
H.P.Lovecraftriportatoallafamada
Dylan Dog; non éforse aluiche si
ispira Alonein the Dark? E cosadire
diBatman o diNathan Never? Una
solacosa:cheivideogiochisono
diventatiun’espressione totaledi
musicaimmagini e contenutie
rappresentanolospecchiodella
realtadei giovani.
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Scegliete le monetine e maledite
il vostro gestore che non ha
ancora modificato le gettoniere
per utilizzare il nuovo tipo di
monetine: é tempo di Arcade
Action e degli smanettatori folli
come Steve Keen! (ma perché
non usate le gettoniere con le
card?! - IUR)

MI SI INTRECCIANO LE DITA...

Ogni giocatore ha a disposizione una serie di combinazioni con joystick e bottoni. Infatti
ipulsanti “Muscle Power” e “Defend” (5 in tutto), piu il devastante “Power Move”,
permettono di ottenere con ciascun combattente ben 35 differenti mosse. Noncisono
mosse “magiche”, mal’ampia varieta di pugni calci, strangolamenti, gomitate, ecc.
soddisfera ancheil pili esigente beatemapparo.

Sipud giocare in tre contemporaneamente elo schermo é stato ampliato per accogliere
tuttal’azione. | protagonisti devono avventurarsiin una varieta di situazioni: dalla classica
stradaa scorrimento orizzontale, con la solita mega-rissa, alfaccia afaccia in palestra.
E qualsiasi cosa capitiloro sottomano pud essere trasformato in arma, dai parchimetri ai
bidoni dellaspazzatura!

GUARDIANS OF THE




Ecco qualcosa di nuo-
vo! Una motoretta

[ s e L P 4 arcade che vi regala
VAI DI TROTTOLA! Mcads che % AERE
Moto Frenzy offre un modello dotato di motocicletta munita di un sistema salti e | sobbalzi di una
idraulico molto reattivo: dopo esserviseduti ed averimpugnato il manubrio vera gara di cross. E' talmente dura
sentirete che lamotoreagisce esattamente a quello che accade sulloschermo. che sara meglio vi premuriate di

Lamacchinasipiega, siimpenna, slitta, siinclina e vifa sussultare ognivolta indossare un equipaggiamento

che passate sopra qualche ostacolo. adatto ad attutire gli urti prima di
avventurarvi su questa “baby”. La

moto reagisce in maniera incredi-
bile, tanto che, nonostante sia ri-
dicolo affermare che sedere in cima
a un guscio di plastica modellata,
con un monitor in faccia, sia come
competere In una vera gara, questa
€ la realta. Moto Frenzy é molto
divertente e se riuscite a sorvolare
sulla grafica non eccezionale, con-
centrandovi invece sugli ostacoli,
la pista e i movimenti della moto
che palpita sotto di voi, raggiunge-
rete il massimo del sollazzo.
L'unico problema é che Il tutto non
dura molto per quel che si spende,
ma cio dipende anche dalla tirchieria
del vostro gestore, da come decidera
di regolarlo. Ma nonostante questo
limite vorrete sempre fare un'altra
partita perché Moto Frenzy é troppo
coinvolgente, grazie anche agli
spettacolari effetti sonori!

STEVE KEEN

CREDITS 1



REQUIEM PER
UN AMICO

Scusateragazzi, vorrei
rubarvisolounattimoper
ricordare un amico.
AdicembreinArgentinae
purtropposcomparso
Alessandro Balestreri (vedi
CVG13),inunincidente
accadutodurantele prove
perilcampionato mondiale
dimotonautica, dicuiera
grande appassionato.
Nonostantela
consolazionechesia
mortofacendounacosa
che amava, rimaneil
rammarico per aver perso
unadiquellepersoneche
tiriconcilianoconlavitae
chetifanno averfiducia
nell’Essere Umano,
nonostante lebruttureche
cicircondano: lasua
grande umanitaloportava
ad esseresempre
disponibilecontuttiead
esternareunagrande
pacatezzaanche quando
dovevaesprimere qualche
critica.

E’ UNA INTRO

0 UNO
ZIBALDONE?

E scusateancora, madevo
fareancheunapiccola
erratacorrige:
nellintervista aDaniele
Cavazza éstatoinvertitoil
senso diunadomanda.
litesto originale éil
seguente:
“CVG:Secondote qual @il
motivopercuilolASP e
finitoin quantotale, anche
senoinonabbiamo
smesso difrequentarci?”
Ariprovadelfatto che noi
continuiamoa
frequentarci,come vi
avevo preannunciatoil

mese scorso, abbiamo
organizzatounamega-
spedizioneaPadovaper
conoscere unodei
campioncinipiu
promettentitralenuove
leve: Leandro Domenicale,
inarte Leo.
Comealsolitoin questo
generediincontrisi
scontrano due sensazioni:
iltimoreditrovare
qualcunocheci “spaccale
ossa” atuttieil desiderio
diconoscerequalcuno
veramentebravoconcui
scambiarsinuove
informazioni, strategiee
trucchisuicoin-op. Percio
I""intruso” vienesempre
guardatoconuncerto
sospetto misto acuriosita.
ProbabilmentelLeosieun
po’emozionatoperchéha
captato questaatmosfera
anomalaeforsenonsi
aspettavaditrovarsidi
fronte tuttiinsiemetanti
campionialivello

nazionale.
Ragionpercui
non ériuscito
sicuramentead
esprimereil suo
valore,eal
ritorno tradinoi
cisonostate
anchealcune
battute
piuttosto salaci.
Leoe
sicuramenteun
buongiocatore
percheha
ottenutoottimi
punteggisu
moltigiochi,ma
glivorreidare
qualche
consiglio, valido
pertutti.
Nonpensatedi
conoscere
veramenteun
videogioco
finchénon
I'aveteprovato
atuttiilivelli di difficolta.
Cercatedigiocarlocon
ognitipodicomando: se
utilizzerete joysticke
pulsantirovinati (purtroppo
senetrovanoancoral)
quando troveretecomandi
OK liapprezzerete ancor di
piueotterrete risultati
migliori! Provateagiocare
sia da soli, chein
compagnia, sia nellavostra
sala giochipreferitachein
postisconosciuti.
Insomma, accumulate
esperienza!
Edinfineribadiscoun
consigliosu Street Fighter
Il: se ormaistrapazzate
come voleteilcomputer,
cercatevidei compagniper
fare duriconfrontiface-to-
face. Leononeraabituato
aiconfrontidirettiadun
certo livello ed e stato
sconfitto da Paolo Bandini,
cheforse eilmenoforte
(menoforte, non pil
debole!) del nostro gruppo

(traquellichegiocanoa
SF2, naturalmente).
Apropositodi SF2e
SF2CE!

Non visiete chiesti perché
negliultimitempistanno
circolando strane versioni
delcapolavoro
capcomiano?
Potreirisponderviconuna
domanda: sapetein quanti
paesi SF2CEeancorain
testaalle classifiche dei
piugettonati?

Secondo larivista Euroslot
didicembresoltantoin
Australia!!!
Sapetechenonvesto
spessoipanni
dell’opinionista, magiavi
avevo dettocheamio
parere era un non senso
immetteresulmercato
SF2CEquando SF2era
ancoraildominatore
incontrastatointuttii
paesidelmondo!
LaCapcom écosiriuscita
afareciocheavevano
fallitoin due anniisuoi
concorrentie hacercatodi
correreairiparifornendo
subito unanuova versione
cosiddetta “turbo”:leggete
iparticolarinel box!
Inuovipretendenti al titolo
assolutosono Art of
Fightinge World Heroesdel
Neo-Geo, che pero
sfruttanoilfattoche
Mortal Kombatnonfigura
nelle classifiche delle
“piastre” permobili
“pronto-scheda” essendo
commercializzato quasi
esclusivamente col mobile
dedicato. Nelle classifiche
deicabinati e mobili
dedicatiedanotareanche
Suzuka8Hours, mentre
soltantoin Giapponefigura
giaal primoposto Virtua
Racing, seguitoaruotada
Final Lap 3.

Perfinire eccovilalistadei
prossimiappuntamenticon
le fiere di settore: il 16 e il




17 febbraio a Tokio (AOU),
dal 23 al 25 a Blackpool e
dal 25 al 28 in Ungheria
(HuniaShow);enon
dimenticatevil'Enada
Primavera, dall’11 al 14
marzo a Rimini!

Maurizio “Don‘tPull!”
Miccoli

SF3 0 SF4?!
Ladomandache misento
rivolgerecontinuamente
nellesalegiochiela
seguente: “E’'veroche
deveuscire Street Fighter
3?”
Sevolessimosottilizzare
potremmodirecheégia
uscito: e lacosiddetta
“EdizionedeiCampioni”

CIAIEIS

REBELLION-X

evidenziatodallascritta
checomparesullo
schermo.

In SF2CETipersonaggi
sono piu velocidel 10%e
sono stati piu equilibrati:
ad esempio la “torpedo” di
Bison e piulenta, mentre
Chun Lisparalepalledi
fuoco. Molte altre mosse
sonostateleggermente
modificate, mapareche
siagiain cantiere un nuovo
setdi mosse perivari
campioni.

Ma non éfinita qui: i pirati
sisonopresilaloro
rivincitae hannoimmesso
sulmercato unacopiache
permette altre mossee
addiritturail
combattimentoapiu piani,

(ChampionEdition).
Quindiunanuova versione
sarebbelaquarta,in
realta!

E scartabellandotrale
varieriviste straniere, ein
particolareamericane,
sonoriuscitoatrovareun
trafilettocheforsefaraun
po’diluce sullafaccenda.
Pareinfattiche gia
all’AMOA diNashville, che
risale ai primi diottobre
dell’anno scorso, siastato
presentato dallaCapcom
USAun“TurboRom
UpgradeKit”: in praticasi
tratta diunamemoriada
sostituire sullascheda
originale perrenderla
“turbo”,comeviene

ancheamezz'aria!
Sipreannuncianobeghe
legali, perché parechela
Capcomnon|'abbia
digeritamoltobene!

SOGNI PROIBITI
PART TWO?!

D’orainpoicercherodi
utilizzare questo spazio
anche perpunzecchiaregli
operatoripitintraprendenti
con qualche curiositanon
appena micapiterasotto
mano. Prima citazioneper
il seguito di MDMC: Mad
Doglithe Lost Gold. |
malefico vecchiettoé
tornato:inquesto coin-op
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allaserdell’Atariciistigaa
recuperare untesoro
perdutoaffrontando
Indiani, banditiegli
scagnozzidiMadDog, fino
alduellofinaleconilboss!
La parita dei sessi sista
avverandoanchenei
picchiaduro! In Rebellion-X
infattiabbiamobentre
personaggifemminili: peril
momentoabbiamosoloun
misterioso depliante
attendiamo conimpazienza
di verificarese graficae
giocabilitasaranno
all’altezza deglistupendi
disegni!

Ultima curiositaperiveri
fanatici: undistributore di
pallineconammennicoli
varidedicatoalsimbolo
della Sega, il mitico Sonic.

VIEWPOINT
(SNK-SAMMY 1992)

“DalNEO-GEO!!!Uno
sparatuttotridimensionale
dainfarto esplodesulle
sceneconinimmaginabili
nemici e trappole chesi
celanoinognibucaein
ognifessura.Con
numerosiattacchispeciali,
I'azione “shockera” ituoib
sensi. Seiprontoperla
sfida?!

VIEWPOINT, unmondo
splendidamentefatalecon
cui SNK stabilisceun
nuovostandard negli
sparatutto.”

Cosiviene “lanciato” dal
depliant ufficiale'ultimo
shoot‘'emupdella
giapponese SNK: unavolta
tanto abbiamo achefare
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conuna pubblicita quasi
corrispondente al vero.
Viewpointéinfattiuno
stupendoblastatuttoa
scorrimentodiagonalecon
visione pseudo 3D, simile
aquelladi Zaxxone
Stinger.Lagraficaperoe
qualcosadistupefacente,
nientediparagonabilecon
ipredecessorisuddetti,
anchesenonc’@ molto
tempoper gustarla,
essendoimpegnatiinun
combattimentoserrato,
furioso e continuo!
Lagiocabilitaé
sicuramenteil pregio
maggiore di questo gioco:
I'azione infatti offre ben
poche pause perrilassarsi
eibossdifinelivellosono
qualcosadi
impressionante, nesanno
una piudeldiavolo!

Un fattore positivo éche
c'‘esoloun’arma
supplementare, rispetto
allapartenza:ildoppio
aggancio laterale, che puo
essere utilizzato anche
"ﬁsacamenta pereliminare
inemici
semplicemente
toccandoli
lateralmente oltreche
sparandoloro
frontalmente. Sipud
ottenereil “beam”
alla R-Typee
possiamodisporredi
tretipidibombeche
peropurtropponon
possonovenire
memorizzate, cioe
possiamo usaresololetre
visualizzate sullo schermo.
Vivamente consigliato
anchedal dottore!

SQUASH
(GAELCO 1992)

Rieccoli!
Ivulcaniciprogrammatori
spagnolinehanno
“scodellata” unaltradelle
loro! Conformiallaloro
lineadiprodurre sempre
videogiochiconunpizzico
di originalita cipropongono
questatrasposizione
videogiocosadel
faticosissimosquash.Le
regolediquesto gioco

sonosoloall’apparenza
complicate: bisogna
semplicementeprendere
confidenzaconlelineeche
delimitanoil “gabbiotto” in
cuisigiocaepoi...correre,
correre, correre!
Nelcoin-op nonémolto
diverso: quiabbiamo anche
I"aiuto dato dal computer
chevisualizzailpunto
d‘impattocontroil muro, il
primorimbalzo (inblu) eil
secondo (inrosso) chefa
perdereil punto. Sivinceil
setai9puntied abbiamo
adisposizione uncerto
numerodierrori
(solitamente sette), che
possiamoreintegrare
parzialmentevincendoi
set. Sipossono effettuare
colpipotentiosmorzate
grazieadue pulsanti; con
I'allenamentosiriescono
poiafareanche colpi
spettacolari ed angolati.
Nelcomplesso sitratta di
unabuonasimulazione
sportiva, manon lasciatevi
prenderedallospettacolo:
se e vero che sipossono
recuperare certe palle




impossibili con tuffi
spaccaossa, e
praticamenteimpossibile
rialzarsiintempoperil
colposuccessivo!

MYSTIC
WARRIORS

(KONAMI 1992)

“Allora, chifacciamorapire
questavolta?
Keima, Yuri (no,nonsono

T I LILTEID)
(V@(JLL;

. 1SSBSH .

iol), Spyros, Brado
Kojiro?” Gia, e proprio
questal’opportunitache
offrel’ultimo coin-op di
casa Konami:ipersonaggi
anostradisposizionesono
icinque succitati e dato
che MWappartienealla
schiera dei videogiochiper
mobilia quattro giocatori, il
rimanentesara
inevitabilmentelavittima
designata, epotremo

gustarcilascenettadel
suorapimento primadi
iniziare a giocare.

sagadeigiochida
compagnia,comele
Turtles,iSimpsone

delloschermo,

Come ho gia detto Mystic
Warriorsappartienealla

Sunset Riders, e sivede
perl'impostazionetipica

praticamenteidenticaa
quella dei predecessori.
Nonostante siaun giocoda
giocareinquattroho
provato atestareun
prototipoehofattoin
tempoavederminove
stagedigioco molto
coinvolgentee
impegnativo:specialmente
ibossdifine livellosono
lunghidaeliminare
giocandodasoli!
Personalmentemie
piaciutopiudei
predecessorianche perché
misonotrovato
particolarmentebene
utilizzando Keimadalla
lunga “chioma”:velo
consiglio vivamente!

DaS Production

Produttori del Gioco di Ruolo
di Dylan Dog e del Mondo di
Martin Mystere

Avventure e supplementi per
Dylan Dog:

Alta societa, Schermo
dell’Arbitro, Richiamo
dall'Inferno, Attraverso le
linee, Labirinti di paura
In preparazione per GURPS:
GURPS Fantasy
GURPS Conan
Nuovi giochi:
VAMPIRI
Da$ Production Via della Colonna 27

50121 Firenze

DAS

Production

GURPS

100 Giochi...

T

I Giochi dei Grandi

Importazione, distribuzione e
vendita per corrispondenza di
Roleplaying, Boardgame,
Miniature, Accessori,
Dadi e Riviste
Richiedete il gigantesco

catalogo 91/92
N.B. non vendiamo giochi per
computer!

I Giochi dei Grandi
Via A. Cantore 15/b
37121 Verona
Tel. 045/8000319
Fax. 045/8011659

I Giochi dei Grandi




D&D 2nd ed. 26500

SETTORE

settore

CONSOLE! | sioch
NINTENDO | di ruolo

GAME BOY F
SUPER NINTENDO | § completo

seGA MEGA DRIVE gratuito 8 pagine j-

GAME GEAR CYBERPUNK i

ATARI LYNX FORBIDDEN LORE 33500 |

NEO GEO FROM THE ASHES 33500 !

| MENZOBERRANZAN 51900 §
PLAYER'S HANDBOOK |
29900 ;

DUNGEON MASTER GUIDE

' 29900 .

bollettini di listino
sempre aggiornati

THE FURY OF DRACULA 52900 taduzione compresa
boardgames
catalogo completo gratuito
8 pagine
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SHOGUN WARRIORS (Ninja)

Ehm... come dite? “Dove sono finiti i record?” Ah, mm pariando del 7::': SO Behm e SN,

numero di gennaio. .. be', basta lapag... glip... ehm... ah, ah, ah, che :nismsnzn \“SE‘;
Mmmm‘ M, mefmm 2.744.900 Francesto Romeo {,IJ' cd
tanti, anzi troppi e non ¢’era pit spazio! Pavia

Per cui in questa puntata nostra classifica dei record dei videogiochi SKY SOLDIER
da bar troverete gli “scomparsi” del mese scorso pitl una manciata di novita: 3.553.300 Francesco Romeo (.Z.), Pavia
mwmmmmm ingozzarvi di ogni tipo di SLAP FIGHY
m ecertola mm MM»MEMNMW ::ls.loo Francesco Romeo (.1.), Pavia
un DERMAN
una m dacenln anche in questa pagina: sono hashg: quattro serate di 534.960 Stefano Dal Santo (JAW), Vicenza
accanito uno delle “tre meraviglie” della Capcom... SF2CE (VEGA)
ﬁm vi pe cosa dovete fare per ottenere foto pubblicabili: usare 1.170.200 Sabrina Tavazza (SAB), Pavia
unamacchina fotografica reflex manuale, impostare un tempodi 1/1501,/ SUNSET RIDERS (Steve)
8 ed utilizzare un’apertura di diaframma conseguente alla pellicola che SeRTMASD Blagn Sonsie AN Setes
usate (ad esempio, con diapositive con sensibilita 100 ASA dovete usare o gty
mzomm Ma non anche se non riuscite a fare delle foto 12.315.700 Giovanni De Francesco (JOE),
i e iR | niwrour
queste essere una - .
mighorare nol nostr! glochl prefert. Lindktzzo? Ma ol lo conoscete & R e O .

memoria, no? 1.265.600 Dino Baldi (BAL), Pavia
Piuttosto, ricordate di usare la scheda (va bene anche una fotocopia) e nelle X-MEN (Dazzler) p—
note invece di scrivere quanti denti cariati avete, metteteci la 289 Pierpaolo Lisca (P.E), Pavia
ﬂM{mdedeMm)e vostro
E per chiudere vogliamo fare una pazzia:
mm qualche record svi flipper!
CVG - Gruppo Edit. JACKSON
Via Gorkd, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (M) BLACK ROSE
874.866.640 Roberto Fabris (ROB), Vicenza
GETAWAY
695.910.345 Luca Consoli (LUC), Vicenza
ASTERIX PARTY ZONE
214.500 Daniele Cavazza (RAX), 71.500.000 Roberto Picelli (1AN), Vicenza
Bologna

CITY CONNECTION (runner)

22.800 Davide Torlaschi (DAW), Pavia
COSMO GANG (2P TOTAL)
24.793.710 Gallani + Gilio (XUR &
JEK), Bologna

DON’T PULL

5.004.250 Maurizio Miccoli (IUR),
Milano

EIGHTMAN

174.600 Stefano Dal Santo (JAW),
Vicenza

FATAL FURY

401.900 Filippo Andreoli (XAV),
Vicenza

FINAL LAP 11 (4 LAP)

MONACO: 2' 32" 90 Roberto Picelli
(IAN), Vicenza

ARCADE HIGHSCORES

4

“1

I O N S N S N O S N S A S N S S S S . -
Y

HOT CHASE I DATI PERSONALI SONO: .
294.900 Giovanni De Francesco (JOE), i
Firenze CREINT COGNOME -
KAZAN NOME
1.208.400 Barbara Piras (EUR), Pavia PARODIUS i
KING OF THE DRAGONS 901.300 Alberto Visconti (ABE), Vicenza SIGLA (YRE LETTRRE) A" "
1.947.500 Luca Marzi (KIT), Pavia RACE DRIVIN' INDIRIZZO r
]
KLAX 1.185.500 Michele Fin (BIT), Vicenza a1
8.477.428 Francesco Romeo (.1.), SAND SCORPION CITTA’ PROV -
Pavia 4.315.900 Francesco Romeo (.Z.), Pavia . b=
MUG SMASKERS SHOGUN WARRIORS (Kappa) 4 - o
835.900 Luca Marzi (KIT), Pavia 765.600 Jacopo Colombani (JAK) NOTE =%
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GNE IN TUTTA ITALIA IN 24 MAX 48 ORE

PUOI ORDII

OFFERTISSIME DEL MESE

NEO GEO CONSOLE = CAVO=JOESTIK= ALIIM. L. 540.000
CARTUCCIE NEO GEO A PARTIRE DA L. 90.000
CARTUCCIE SUPER NES A PARTIRE DA L. 90.000
CARTUCCIE GAME GEAR A PARTIRE DA L. 49.000
CARTUCCIE GAME BOY A PARTIRE DA L. 49.000
CARTUCCIE MEGA DRIVE A PARTIRE DA L. 69.000
CARTUCCIE MEGA CD JAPAN A PARTIRE DA L. 80.000
GAME BOY+CA/O+CUFFIE+TETRIS+1 GIOCO L. 189.000

Enciclopedie in |h||uno li inglese SCANMAN LOGITECH
= ) : Schede ADLIB e + casse 24 BIT
SIRITIRANO CARTUCCE E CONSOLE USATE . ffie £. 99,000 + IVA £. 619.000 + VA

European Champion L 69,000 S ) Theatre of War L 79900 I esclusiva assoluta ITALANA
Robin Hood L 49000 | Thstissima assontimcats & B The Basket Manager L 35000  monifor nuovi a wlu'i olowam y
EPIC L 69.000 glochl ¢ :_';c:.‘feﬂ«ttf:« ‘:f-ﬂ.t:-:'tm stiginals 7 Colors L 59900 | M
Stor Treck 25 Annivers. L 59.900 w CO-ROM Welliris L 39.900
Gobilins L 49900 Alfa Wawes L 39.900
Monkey Islond | L 89900  Full Metal Planets L 25000  SeaSoft& Sun L 59.900
Monkey Islond I L 99900  Skidoo L 25000 PopUp L 30000
Dylan Dog L 69.000  RedOciober L 25000  Simulsports L 15000
King Quest'V L 89900  Stormovik L 69900  SkyorDie L 15000
The Simpsons L 39900 Geisho L 69.900  Asterix L 15000
Rolling Ronnie L 29900  Budokon L 35000  Stor Fleet L 15000
The Blues Bothers L. 39900 Dama L. 25000 The Grate Escope L. 15000
Dune L 69900 Age L 69900  The Supercars L 15000
Pocific Island L 69900  Dick Tracy L 79900  Action Service L 15.000
Lemmings L 69900  Double Dragon I L. 20000  The Temple L. 15,000
Wrestling Wit L 39900 Empire L 15000
Birds of Prey L 79.900 Yoqutik a partise da L. L 15000
Eqye of Beholder L 59.900 sky{ux I L 15000
Prince of Persia L 39900  Click Clack L 35500  Marble Madness L 15.000
Super Tetris L 79900  Espana Games 92 L 59900  Purple Saturn Day L 15.000
Civilization L 89.900  Jop's Goal Busters L 69900  The Last Mission L. 15.000
Another World L 49900  Worlds ot War L 35000  The Duel L 15000
Chess Champion L 59900  World Class Sargon 5 Neuromancer L 15.000
De Lux Sirip Poker L 59900 Chess L 69.000  Phm Pegasus L 15000
Fascinafion L 69900  Chuck Yoger's L 69900 LaQuefe du Temps L. 15000
Golden Axe L 19.000  Secret Wearpons L 79900  Mystical L. 35000
Millemiglia L 59900 TheCorllewisChalleng L 69.900  Associ L. 45000
Indiana Jones 4 Action L 69.900 Test Drive ll L. 30.000
Indiana Jones 4 Adventure L 89.900 Wowse a partic da L. Powerboat U.S.A. L 25.000
con cappellino in omaggio Hard Nova L 29.900
Turiles L 25000  Legend of Djel L. 25000  Austeriz L 15000
Battlechess L 35000 Populous L 28000  Stor Gilder Il L 15000
Commander Keen L 18500  Morble Madness L 15000  Conflict Europe L 15000
Mahjongg L 18500 The Mai;&mdie 2 L 69900  Oil Imperium L 15.000
Cusl!es L 59900 ¥ L 89900  Grand Monster Slam L 15000
Costles Data L 39.900 Pga Tour Golf L 59900 Sim City Desk L 15000
Harpoon Bat L 69.900  Honk Kong Mahjong L 89900 Rirova la Storia L 39.900
Harpoon Game L 39900 Darklonds L 119.000  Fuoril'intruso L 39.900
Mad Tv L 35000  Heroes of the 357TH L. 69900 Il Dromedario Jo Il L 45000
ail L 35000 Le Giovani Marmatte L 49900 Il Dromedario Jo IV L 45000
Pacific Islond L 59900 ltdlia 90 L 69900 |l Dromedario JoV L 45.000
Roger Rabbit L 59.900 L'inglese 1 L 45000
Euro Football L'inglese 2 L 45000
Championship L 69.900 L'inglese 3 Oxford L 59.000
F1 Grand Prix L 25000 Orizzonfi L 45000
Pozermonger L 79.900 Paris - Dakar + Game +
Championship of Europe L 69,900 Infersound L. 50.000
Eternanm L 69.900 VENITECI A TROVAREA MODENA ~ Memorizza . L 29000
Falcon 3 L 99.900 VIA CERVINO %0/A Paperon De' Paperoni L 45000
Manioc Mansion L 79900  TEL 059/254514 - FAX 059/252382 PTRE Porcellini L 45000
Realms L 69900 TUTTI GIORNT E:uccerro Rosso L. 55000
Animation Studio Disney L 220,000 TRANNE II LUNEDI L. 55000

o)
Tutte le novita DOS 3" 1/2 con sconto del listino del ] 0 /0

entra nella multimedialita

ALLO 059/252:

PRONTA CONSEGNA: PUOI ORDINAI

THUNDER LIGHT (scheda 24 bit

16 milioni colori + scheda Sound Blaster) TELEFONANDO .
COLOR

PFWD 16 bi solo nei nego:

) t

VIDEO BLASTER . MODENA cﬂ:% g:

;Ioumhi?l‘a So:lln:R ?Idzil: e CESTELFRANCO EMILI

Muhmeﬁr kit CREATIVE LABS Assistenza tec

VIRTUAL Pﬂ.OT +PC

Vasto elenco di giochi su Compact disc SASSUOLO Vic




ARE VIA FAX 'CONSEGNE IN TUTTA ITALIA IN 24 MAX 48 ORE

T T iy L e o il & i A Al

ieoden®®  [nvita i tuoi amici nel tuo
TUTTI | GIORNI cinema privato
a casa tua!!!! Come?

Conil LASERDISC

Un solo lettore per ogni tipo di disco. Un grande video.
Via:Caravansie, 8 Un grande audio. Una grande versatilita. Una grande affidabilita.
a e riparazioni:

rescobaldi 48

ISONAL COMPUTER DA L. 700.000
.j IBM COMP. MS-DOS

:RSONAL COMPUTER 286/386/486
A PREZZI ECCEZIONALI!!!
TTTORI CD-ROM INTERNI ED ESTERNI

Vuoi assistere ad un concerto di musica Jazz-pop-rock del calibro di
Sting, Freddy Mercury, Madonna o altri? Dove?
A casa tua!! Con il LASERDISC

CHIEDI IL CATALOGO DEI LASERDISC TELEFONANDO ALLO 059/254514

Vuoi entrare nel vivo di un balletto o di un opera lirica? Con il
LASERDISC!! Vuoi farti un regalo per sempre.
Telefonaci al 059/254514

© VAIEL 150000 <]
| SCONTO PER ACQUISTO LASERDISC PH |
| NEINEGOZI EUROBIT POINT

f Fino ad esaurimento scorfe. '




“Il nero del cielo incombeva
minaccioso su Max, mentre
azionando I'UOZR (UNITA" OPE-
RATIVA ZAINO RIDOTTA) cerca-
va di effettuare con successo
la complessa fase di rientro al

modulo base. Manovrare a
gravita zero rendeva tutto mol-
to complicato. L'assenza di
peso e la sensazione nauseante
di respirare aria riciclata un
milione di volte rendevano ogni
operazione ancora piu
sgradevole.

Dio, se non avessi accettato !!!
- Penso per un istante, ben
sapendo che non aveva avuto
scelta. La ESA ha metodi molto
convincenti per costringerti a
fare cio che vuole! Katja era
nelle loro mani, e MAX non
osava neppure immaginare
cosa avrebbero potuto fargli se
avesse rifiutato. Una volta ave-
va sentito dire che avevano svi-
luppato un software in grado di
svuotare completamente la
mente. | poveri netrunner che
avevano avuto la malaugurata
idea di tentare di infrangere le
LORO banche dati erano rima-
sti intrappolati a vita...

Vivi in eterno in una realta vir-
tuale... Viviin eterno in un incu
bo. E poi qualcuno dubitava
dell'inferno. Scacciando dalla
mente questi lugubri pensieri,
aziono il cacciavite a batteria.

decompressione. Fare il solita-
rio sulla Terra era certamente
piu facile. Certo, trovi sempre
qualche pazzo che ti punta
un'arma contro ma con un po’
di esperienza ed un buon am-
plificatore di riflessi te la puoi
sempre cavare - pensd. Qui
invece se sparassi a qualcuno
con il mio fido UZI| mi ritroverei
spiacciccato sulla parete oppo-
sta. Maledetta gravita zero!!! -
esclamo tra sé, e per sottoline-
are Il suo disappunto guardo
con disgusto il propio shotgun
adardi. Quindilascio lacamera
e sidiresse al TOROIDE PARCO.

Pochi istanti dopo si trovava al
sicuro nella camera di

AMB‘EN"AZ.ONE BPAZ!ALE PEn CYyBERPUN

o\ Rl oa SN




Un leggero tremore scosse
I'intera struttura mentre le si-
rene di allarme avvertivano che
in una zona era stata VIOLATA
LA PRESSURIZZAZIONE. - Che
termine gentile per definire una
morte cosi atroce, con il corpo
che esplode come se fosse un
palloncino di gomma - medito.
Poi con un sorriso soddisfatto
getto in un contenitore di servi-
zio il detonatore...”

tratto da * MAX , il solitario alla
conquista dello spazio”

Cosa ne dite ragazzi?!! Vi pia-
cerebbe abbandonare per una
volta il vostro mega arsenale?!
Noo?! Beh, rassegnatevi. Nel-
lo spazio le armi non sono ben
gradite, e se volete gustarvi
qualcosa di veramente nuovo
dovrete anche cambiare la vo-
stre abitudini di gioco. E si, cari
SOLITARI: sono tempi duri.
Scherzi a parte, questo modu-
lo & insostituibile, per chivuole
veramente avvicinarsi allo spa-
zio profondo. Tabelle esplicati-
ve dei moduli orbitali, nuove
abilita nuove attrezzature e,
dulcis in fundo, una MEGA av-
ventura ambientata in una sta-
zione spaziale.
CONCLUSIONE: COMPRATELO
E NON VI PENTIRETE.

THE FURY OF DRACULA




UNIVERSO ADVANCED
DUNGEONS AND
DRAGONS - > wouzione

Continua, a livello incredibile,
I'espansione dell'universo di
AD&D. Il sistema di creazione di
mondi alternativi sembra infatti
aver incontrato il parere favorevole
dei giocatori di questo sistema. dell’Editrice Giochi, detentrice dei
GREYHAWK, FORGOTTEN diritti, resteranno tali per sem-
REALMS, DRAGON LANCE, DARK pre.

SUN, AL QUADIN ed infine
RAVENLOFF sono infatti in grado
di trasportare i vostri personaggi
in situazioni che ricalcano esat-
tamente il vostro ideale di av- Questa espansione ai REALMS
ventura. Per chi come me ama il OF TERROR rappresenta un
genere Horror non e possibile non compendio indispensabile alle
farsi tentare da Ravenloff, terra di regole gia apparse. Oltre ai do-
vampiri € non morti in un cre- verosi chiarimenti riguardanti le
scendo di terrore; per chi ama le maledizioni, infatti, la scatola
favole tipo “Mille ed una notte * comprende un mazzo di carte di
adorera Al Quadin che & in grado tarocchi per chi volesse introdur-
di ricreare esattamente |'atmo- re la lettura del futuro, un'analisi
sfera di quell’India misteriosa e accurata delle sette segrete, un
magica; per chi adora le storie di set di dadi speciali contraddistinti
Re Artu e la ricerca del SACRO dallerune dellaterradi HAR'AKIR,
GRAAL & imrinunciabile il posses- una dettagliatissima analisi dei
so di Dragon Lance e cosi via. poteri della mente, ed infine una
Chiaramente la fame di informa- lista di nuovi incantesimi tratti
zioni e I'approfondimento dei temi direttamente dai manoscritti se-
trattati garantiranno alla TSR anni greti di STRAHD VON ZAROVICH.
di pubblicazioni che noi puntual- In due parole”tutto cid che avre-
mente recensiremo. Cominciamo ste voluto sapere e non avete
dunque questa carrellata con gli mai osato chiedere”.

ultimi tre prodotti usciti. Per dirit-
to di cronaca segnaliamo che |
prodotti citati sono al momento
disponibili in sola lingua inglese,
e se non cambieranno le direttive

RAVENLOFF -
FORBIDDEN LORE

- VIV | )
— | sk | Al Lo 1 -
k I A major rules expansion to the Realms of' Ferror boxed sel ——

*lncludes Tarraha Fartune -telling carde and Milecha dice

Boxed Set

From: The

-ASHES:

GREYHAWK -
FROM THE ASHES

Laquiete dopo latempesta. Dopo
la grande guerra tutto & confuso.
Chi é al potere? Che fine hanno
fatto  gli agenti della
CONFRATERNITA SCARLATTA? A
questi e molti altri interrogativi
potrete rispondere acquistando
questo modulo. Corredato di tre
mappe poster e di un atlante
riassuntivo, FTA esaudisce ogni
vostro desiderio di avventura,
Dotato di una grafica dai tratti
medioevali, questo modulo
esplora | meandri di ogni singola
regione, di ogni singola citta, in-
formandovi degli aspetti salienti
e descrivendo in dettaglio | per-
sonaggi piu importanti. Per chi
ama calarsi nei panni di un puro
cavaliere, e disdegna il genere
troppo fantastico, questo set in-
contrera certamente un giudizio
favorevole. Re ARTU' certamente
lo adorerebbe.

FORGOTTEN REALM -
MENZOBERRANZAN

Certamente il pit fantastico dei
tre, Menzoberranzan rappresen-
ta in senso assoluto un grosso
sforzo creativo della TSR. Talvol-
ta si intravede qualche




The Famed City of the Drow, Revealedat Last!

E COSI’, CARI AMICI,
ANCHE PER QUESTO MESE
E’ TUTTO PRIMA DI
LASCIARVI INTENDO
ANTICIPARVI CHE IL
PROSSIMO NUMERO
TRATTEREMO IN
DETTAGLIO WARHAMMER
FANTASY BATTLE
DESTINATO A DIVENTARE
IL GI0CO
TRIDIMENSIONALE PIU’
GIOCATO PER | PROSSIMI

mappe atissime, schede
dei personaggi pregenerati (con DIECI ANNI.
tanto di ritratto!) dotati d

e motivazionl per 0“' E' IIIHPEMTORE CHE

S0 moaulo e destl

PC SLIM Commodore 80386 SX 25MHz
HD 85 MB 2MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse
Lit.1.350.000

PC Desk Top Commodore 80486 DX 33 MHz

HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD SVGA Mouse
Lit.2.490.000

PC Tower Commodore 80486 DX 50 MHz

VI SALUTA DAL SUO
TRONO AD ALTDORF.
MAX-FRANZ PRIMO.

AMIGA 1200
Microprocessore 68020 14MHz 2MB Ram ﬁhip}
D 880KB - 256.000 Colori (modo HAM)
Nuovo Kick Start 3.0 ltaliano
Lit.790.000

Attenzione a tutti i ssori di Amiga 500 Plus o A600
Espansione 1MB Lit.159.000 in regalo KickStart 1.3

HD 120MB 4MB Ram 1.44 FDD 1.2 FDD SVGA Mouse
Lit.3.590.000

Monitor SVGA 1024x768 Samsung
a partire da
Lit.540.000

Tutti i computer Commodore sono compresi di MS-DOS 5.0

Continuiamo la permuta dell’'usato
Commodore 64 con registratore Lit.50.000
py Disk Drive 1541 |l Lit.60.000
Amiga 500 1.3 1MB Ram Lit.230.000
Amiga 500 Plus Lit.250.000
Amiga 2000 (Rev.6.2) Lit.250.000
Super Nes Lit.150.000
Megadrive Lit.100.000
Master System Lit.50.000

Attenzione sei hai un Pc assemblato effutuiamo la sostituzione
della vecchia piastra madre
Chiedi il preventivo

Tutti i prezzi sono IVA Compresa

IL CURSORE P.zza Martiri della Liberta 7/b - 20026 Novate Milanese
Tel.02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 - Chiuso il Lunedi mattina
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~tutti i videogames Amiga PC
RPG GFgAFIC&__

argomento

1957 BACINO AMAZZONICO
AVVENTURANELLA CINA ANNI 30
AVVENTURA:IL SEGRETO DI ATLANTIDE
CARTOONS FIEVEL IL TOPO

DAL FILM FAMOSO

FANTASCIENZA DUNGEONS
FARTASCIERZA INCRICA

titolo

AMAZON Guardians of Eden
HEART OF CHINA
INDIANA JONES Fate of Atiantis  ITA
AN AMERICAN TAIL :
MAMMA, HO PERSO L'AEREO0  ITA

| FANTASTICO GLOBALE
FANTASTICO PETER PAN
FANTASTICO PIRATI
FANTASTICO PIRATI
FANTASTICO PIRATI
FANTASTICO
FANTASY MAGIA E MISTERO
FANTASY MAGIA NERA
FANTASY
FANTASY
FANTASY DRAGHI E FORESTE
FANTASY MAGIEINCANTESIMI
FANTASY TOLKIEN
FANTASY MOSTRI E MAGIE

ETERNAM
HOOK

MONKEY ISLAND 2 LeChuck's Rev. ITA
SECRET OF MONKEY ISLAND {TA
SECRET OF MONKEY ISLAND VGA 1TA
WILLY BEAMISH

ABANDONED PLACES A
HERO'S QUEST

KING'S QUEST V

KING'S QUEST VI
LEGEND OF KYRANDIA

OOM

i calclo :

" tutti | videogames Amiga PC

SPORT

atletica : GIAVELLOTTOSALTO IN ALTO
auto : GARA VISTA DALL'ALTO
#ulo : CORSE E SPORCHI TRUCCHI
auto : SIMULAZIONE RALLY R.A.C,
auto : LOTUS ESPRIT,ELAN,M200
auto : CORSE INDIANAPOLIS

auto : GUIDA RALLY D'EPOCA

auto ; FORMULA 1 MONDIALE

aufo
auto:
aulo
aulo

PISTE SUPER ACROBATICHE
FORMULA 1 MONDIALE
GARE FUORISTRADA

aufo : RALLY SIMULAZIONE

auto : GUIDA FUORISTRADA
baseball : TATTICO E ARCADE
basket : CAMPIONATO,PLAY OFF
basket : ARCADE E MANAGEMENT
baske! : SIMULAZIONE ARCADE

| biliardo : 3 TIPI DI REGOLE UK/USA

biliardo : SIMULAZIONE PARTITA
boxe : INCONTRI REALISTICI
boxe : ALLENA FINO A 5 PUGIL!
boxe : INCONTRI 8 PUGILI

boxe : KICK BOXING

boxe : CRONISTA O GIOCATORE...
calcio : VISIONE IN SOGGETTIVA
calcio : MANAGEMENT SQUADRE
caleio : SIMULAZIONE PARTITA
calcio : SIMULAZIONE PARTITA
calcio
calcio :
calcio :
calclo :
calelo @

MANAGEMENT SQUADRE
GIOCATO E MANAGERIALE
MANAGEMENT SQUADRE
CAMPIONATO DEL MONDO

ESPANSIONE KICK OFF 2
caleio : MANAGEMENT NOTO TEAM
calcio : SIMULAZIONE PARTITA
calcio : CAMPIONATO SERIE A
caleio : 100 SQUADRE EUROPEE
calcio : 100 SQUADRE EUROPEE
calcio
calcio :

calelo :

MANAGEMENT SQUADRE
estivi : PALLAVOLO SPIAGGIA
estivl : FINO A 10 GIOCATORI
football : MANAGEMENT E ARCADE
football : SIMULAZIONE PARTITA
futuristico : IL FREESBEE DEL 3000
golf : 30 6 PERCORSI

TEAMS CAMPIONATO EUROPEQ

ARCADE CAMPIONATI EUROPE!

SIMULAZIONE CAMPIONATO

CARL LEWIS CHALLENGE Sl
F1 G.P. CIRCUIT ITA
INDY HEAT

LOMBARD RALLY

LOTUS Il

MARIO ANDRETTI'S Racing Chall.
MILLEMIGLIA ITi
NIGEL MANSELL'S WORLD CHAMP.

: CORSA FERRARI TESTAROSSA OUT RUN EUROPA

RACE DRIVIN'

ROAD & TRACK Grand Prix Unitd.
SUPER OFF ROAD S
TOYOTA CELICA GT RALLY

WILD WHEELS

HARDBALL Il

BASKET PLAY OFF

ROAD TO THE FINAL FOUR NCAA
THE BASKET MANAGER

POOL ARCHER MACLEAN'S

JIMMY WHITE'S SNOOKER

3D WORLD BOXING

BOXING MANAGER

FRANK BRUNO'S BOXING

PANZA KICK BOXING

TV SPORTS BOXING

3D WORLD SOCCER ITA
CHAMPIONSHIP MANAGER Sl
ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL SI
EUROPEAN CHAMPIONSHIP 1992 SI
EUROPEAN FOOTBALL CHAMP  SI
FOOTBALL CHAMP ITA
GAZZA Nl Sl
GRAHAM TAYLOR SOCCER CHALL. Sl
ITALIA ‘90

JOHN BARNES EUROPEAN FOOTB. S
KICK OFF 2 GIANTS OF EUROPE
MANCHESTER UNITED
MICROPROSE SOCCER

RETEE!

SENSIBLE SOCCER

SENSIBLE SOCCER 1989273

STRIKER

THE MANAGER

OVER THE NET

SUMMER CHALLENGE

NFL

JOHN MADDEN AMERICAN FOOTB.
DISC

GOLF DAVID LEADBETTER'S

499

09
499 ..

599 ...

589 ZZI

golf : ESPANSIONE JACK NICKLAUS
golf : JACK NICKLAUS NUOVA BASE
golf : PARTITE INTERATTIVE

golf : ESPANSIONE PGA TOUR GOLF

JACK NICKLAUS CLIP ART

JACK NICKLAUS GOLF&COURSE DES.
PERSONAL PRO

PGA TOUR GOLF Tournament Disk

FANTASY MAGIE E LOTTE
FANTASY SFIDE E RICERCHE
FANTASY

FANTASY

FANTASY
FANTASY COMBATTIMENT!
FANTASY TATTICO
FANTASY
FANTASY TOLKIEN
FANTASY HORROR
ESPANSIONE DI ULTIMA VIl
FANTASY STORICO

y FANTASY

WEEN
BII.L!TED'SE!«IIUHM

A ™
Y

FUTURISTICO:VIAGGIO NEL TEMPO
mnmmm

N HIPNEE Y

FREEDC.

(NUFRUB

HUH'FIDR'FIHT!SLM&
HURKUR MAGTA [TE X
HUNHUR CUMICU

U HURRUH

PGLIZIESCO HORROR

j POLIZIESCO:INDAGINE

POLIZIESCO:OMICIDIO EGITTO ANNI ‘20

ROGER RABBIT

DYLAN DOG Attraverso specchio  ITA
LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES 8
THE DAGGER OF AMON RA

ROGER RABBIT Ralsing Havoc i

golf : TORNE! PROFESSIONISTICI
hockey ghiaccio

moto : CORSE MOTO CLASSE 500
moto : CORSE MACCHINE POTENTI
moto
neve
neve : 8 EMOZIONANTI SFIDE
olimpiadi : BARCELLONA 1992
olimpladi : 8 TIPI DI COMPETIZIONE
squash : FANTASCIENTIFICO
squash : COMPETIZIONI 40 GIOC
tennis : | CAMPIONI MIGLIORI
tennis : SIMULAZIONE PARTITA
tennis : INFINITI ANGOLI VISUALI
tennis : TORNE! SINGOLO E DOPPIO
tennis : TORNE! SINGOLO E DOPPIO
fennls : SIMUL.-ARCADE-AUTOM.
tennis : CAMPIONATO DEL MONDO
tiro bersaglio:POLIGONO DI TIRO
vari : BODYBOARD,SNOWBOARD SKATE

PGA TOUR GOLF Windows
FACE OFF ICE HOCKEY
HOT RUBBER

RED ZONE

CAMPIONATO MONDIALE 500 TEAM SUZUKI
SLALOM,FONDO,BOB,SLITTINO SFIDE INVERNALI

WINTER SUPERSPORTS 92

ESPANA THE GAMES '92

GO FOR GOLD

HOLO SQUASH

SQUASH JAHANGIR KHAN

30 WORLD TENNIS

ADVANTAGE TENNIS
INTERNATIONAL 3D TENNIS

PRO TENNIS TOUR

PRO TENNIS TOUR 2

TENNIS CUP 2 sl
WORLD TENNIS CHAMPIONSHIPS Sl
CAMPO DI FUOCO ITA
CALIFORNIA GAMES 2

Sl
vari : MARATONA,TIRO SEGNO,TUFFI INTERNATIONAL SPORTS CHALL. ITA
vari : 30 COMPETIZIONI, MEGA SPORTS Sl
volo : PARAPENDIO PARAGLINDING SIMULATION
wrestling : CAMPIONATO DELMONDO  TOP WRESTLING IT,
wrestling : LOTTE ALL'ULTIMO SANGUE WRESTLEMANIA WWF Si
wrestling : LOTTE ALL'ULTIMO SANGUE WWF 2 EUROPEAN RAMPAGE TOUR Si

AMI=AMIGA PC: *=51/4 $=31/2 +=5&3 prezziin migliaia di lire

CASTLE OF DR. BRAIN
LARRY Il Passionate Patty
LARRY V

SCIENTIFICO GIOCHI
SEXY HUMOUR
SEXY HUMOUR
SPIONAGGIO A MIAMI FASCINATION A
SPIONAGGIO AVVENTURA GUY $PY & Crystals Armaggedon 8
STORICO ROMA ANTICA ROME AD#2 [
AMI=AMIGA PC: *=51/4 $=3 1/2 +=583 prezziinmig






