"W En attendant
= [i lance i MEGA 32

*** présente * Les caractéristiques, le prix, a date ¢
de sortie, [es premiers jeux, les premieres

oy L vous saurez fout en page 11 !
JTERMINATOR

| Deux hits
concus,
| realises,
| développés
| et produit
| par Virgin
__Interactiv
Entertaln

| prWl TEL

ubgq\ae spéciale
aC

\5

Flashback...)



SPORTS

ELECTRONIC ARTS



Mesurez-vous a
Showdown

Avec NBA® Showdown, vous allez revivre la folie des vrais matchs de basket a 5, avec une

telle vitesse de jeu que vous aurez besoin du ralenti pour voir comment I'adversaire a
réussi ce “Double-Pump Hook Arm Slam”!

Le nouveau moteur de jeu lui donne une nouvelle dimension, et vous place face aux
joueurs des 27 équipes NBA: les meilleurs athlétes du monde examinés individuelle-
ment avec leurs statistiques, et intégrés au programme pour refléter leurs véritables
performances de la saison 93/94. NBA® Showdown vous permet d’effectuer tous les
coups spéciaux d'un simple coup de pouce, avec un nouveau point de vue unique
pour les coups francs, situé juste derriére le cou du joueur.

Vous pourrez choisir des jeux offensifs, des stratégies pour votre défense,
| et participer & une saison compléte de 82 matchs, avant d’emmener votre
“Dream Team” jusqu'aux Playoffs. Une sauvegarde par pile gardera

en mémoire la saison en cours, et la compatibilité avec I'adaptateur
4 Way Play™ permettra a quatre fous de basket de s'en donner
a coeur joie!

2 contre 27 C'est plus du ballet que du basket!
Jouez a NBA® Showdown pour gotiter au VRAI basket.
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= NBA® Showdown est disponible directement chez Electronic
I- A Arts au [16)72-17-07-83.0u en écrivant & Electronic Arts, 12
= rue du Chiteau d'Esu, 63410 Champagne au Mont d'Or. »
DIRECT » $ega et Mega Drive sont des margues de Sega Enterprises
Ltd. » EA SPORTS, le logo EA SPORTS, 4 Way Play, le logo &

Way Play et "I it's in the game, it's in the game” sant des marques de Electronic Arts. = NEA et
e logs NEA sont des marques déposées de NBA Properties, Inc. » Les insignes des équipes de la
NBA sant marques-déposées qui sont la propriété exclusive des equipes respectives et ne peu-
vent &tre reproduits sens le consentment €urit de NBA Properties, Inc. et des équipes respectives.
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6-11 TOUTES L'ACTU DU MOIS

12  DUNE sur Mega-CD

MEROC 20 AVRI

Vous ne sentez pas comme une odeur ? Allez-y,
vous avez trouvé !? Ca sent comme une odeur...

vacances !!!

de soleil. faifes comme moi | Opiez pour le

i Dronzage [ 2 Dune Sl S =g2-Cl e

| ca se passe dans votre salon
y —— Dl
| Dy
' GAFFE AU PROF !
Salut a toute Féquipe de Suparson
J’ai quelques questions pour vous, mais il faut

cours de Frangais !

de sortie de Lemmings 2 sur Megadrive.
Ah nostalgie...

Vivement le mois de juin que je puisse remettre
ca sur Lemmings 2 !

Ils sont de plus en plus nombreux ! En voici une

Codemaster, le premier jeux au standard J-Cart

cartouches  deux entrées paddle

a peu pres tout |

fait ia Super Nintendo ?

512 couleurs). Tout ceci est bien sir théorique

prouesse d’en afficher 256 dans unqeu (cf. News)

4

tendez votre pif face au vent et reniflez ! Ca y est !
de vacances ! Je dirais méme plus... de grandes i

Allez courage les p’tits gars, encore deux mois et !
demi de labeur et vous quitterez les tronches
déconfites de la faune scolaire... direction les :
pétés de sable ! En aftendant les premiers coups
Drf‘areﬂ‘.sobre‘csce.oersefmwnewa' donc :

pour conclure, les effet
i “racht’plussemieux” sur Mega-CD que Super &

: Nerdowin g
: NEENOo

que |'me grouille rapidos because je suis en i

1 A Pour commencer, annoncez-moi donc kadate :

(pas encore dispo). Ce standard prévoit sur la

supplémentaires pour jouer & quatre sans avoir
recours & aucun quadrupleur ! Tu as aussi NBA
Jam d'Acclaim. Du coté de Konami, le jeu de i
basket Hyper Dunk supporte quant a lui 8
joueurs en simultané (avec 2 quadrupleurs). Et i
du coté d'Hudson Soft, une rumeur semble
annoncer la sortie prochaine d'une.version a 8 i
joueurs de Bomberman. Voila, je crois que cest !

3 A Je voudrais savoir combien le Mega-CD Il :
peut afficher de couleurs simultanément et s'il :
intégre des effets spéciaux en hard comme le :
i Avant tout je tiens-a vous dire merci car votre
Le Mega-CD |l peut afficher 64 couleurs
simultanément comme la Megadrive mais !
contrairement a cette derniere, elle ne peut en :
afficher que 32 simultanément lorsque I'écran est
en mouvement (les palettes sont identiques avec

18  LANDSTALKER sur Megadrive

ET LES TESTS DU MOIS : Teminator {Mega CDJ, Bubba'n Sfix (Megadrive), Greatest Heavyweight (MD), Teasure Land Adventure (MD),
Body Count (MD) et The Addams Family (Game Gear).

29 LES TRUCS & ASTUCES

30 LES PETITES ANNONCES

31 LES TECHNIQUES ULTIMES
STREET FIGHTER 2"

le courrier
des lecteurs

: Om Ie Mega CD possede un processeur
arithmétique intégré qui permet de créer des |
: effets de zoom et de rotations sans avoir recours § i
i 3 @ Avez-vous déja joué & Super Street :

a la programmation. Contrairement a la Super

Nintendo qui ne peut effectuer les effets de :
zoom et de rotation que sur le fond de I'écran et

non sur les sprites, le Mega=CD peut les créer

simultanément 'sur le fond et sur les sprites £

gréce 2 sss geux 2xss de coordonness.

UN meme ecran. En Drer et

en hard sont

indépendamment sur

A

i réécrire sur un CD 7 J'avoue ne pas tout com-

prendre Il

i C’est pas compliqué pour deux sous | Je :
m’explique : on ne peut effectivement pas. :
i sauvegarder sur le support CD. Par contre le
quand je pense aux nuits
blanches passées sur Lemmings premier du :
nom, littéralement rivé & mon paddle, les yeux
exorbités et injectés de sang | C'était le pied ! i

Mega-CD s’en charge tout seul comme un grand
grace a son systeme de sauvegarde (back-up

memory| rechargeable de 64 Kbits (exactement i

comme les cartouches avec pile lithium).

i Normalement cetie sauvegarde ne doit pas
i s'effacer avant 12 mois (c’est pas toujours vrai...
2 A Pourriez-vous m'indiquer une liste des jeux :
Megadirive dotés du mode 4 joueurs simultané ? :

si je vous racontais tous mes malheurs sur Dune,

i bouh !ll). Le seul défaut de ce type de i
i sauvegarde est qu’il est impossible de continuer
liste non exhaustive : tu as pour commencer
toute la gamme des softs d'EA Sports comme
FIFA Soccer (FIFA Soccer 2 en septembre), :
NHLPA Hockey 94, NBA Showdown ou John i
Madden 94. Tu as aussi Tennis All Stars de

sa partie sur un autre Mega-CD que le sien.

5 A Et enfin pour ma grand mére, quel temps fera-

t-il demain ?

L'anticyclone des agores est stable et garantit :
i une moyenne des températures supérieure 4 la i
i moyenns saisonniére. Montagnards en herbe,
i méfiez-vous carla gréle tombera au-dessus
i de mille métres sur tous les massifs. Plus au
nord, des vents de force 9 souffleront sur les |
cotes ds la manche. Attention, sur le bassin
méditerranéen, préparez vos couteaux car i
d’importantes nappes de brouillard sont prévues i
Pour finir ';
demain nous féterons les i

pour la fin de l|'aprés-midi.
I’éphéméride...
Justines, celles qui rient...

PS : Bonjour a ta prof de Frangais !

Sylvain, 36 Ardentes. :

STREEEEEEET !!!
Cher Djabouni !

magazine est le seul 2 faire la part belle & Sega,

ma margue fétiche | Bon assez de cirage, j'ai
plusieurs questions a vous poser a propos de

Street Fighter 2 :

i 1@ Alarédac, qui est le plus fort sur Street ?
i~ Quel estson score ? Et quel est le plus haut score” :
les programmeurs de Psygnosis ayant réussi la-;

possible ?
Sans contestation, c’est David le plus baleze.

Son meilleur score s’éléve a 1.611.000 points :
avec Ken. Le plus haut score a été réalise par un :

japonais avec 1.660.000 points (dixit David).

2 ® Dans le concours Street Fighter 2 organisé
par Capcom. Que signifie “faire un score sans :

tricher™ ?

Si tu participes aux catégories consoles, il est :
rigoureusement interdit d'utiliser une cartouche
Action Replay ou Game Genie pour faire la i
. photo de ton score. De toutes facons, en te
i qualifiant par de tels procédés, tu ne ferais pas :
illusion bien longtemps face & des joueurs i

expérimentes |
Fighter 2 7 Si oui, est-il bien ?
i te barrer la route de la finale lll

A £
R con rara Ransra]
< "< YFis:

Manuel Barbosa, 77670 5t Mammléé;

__ APEROBIC ?

VUL auuiyg, :-.—‘4 aio 1T QT UUT LWl

i magazine est super. Il y a pleins de choses sur
i les consoles Sega et je trouve cela trés
intéressant...

i -il pas eu le courrier du mois ?
i Arréte I'apéro et jette un ceil en page 3!
¢ 2 @ Quand sortira Mickey's Magical Quest sur

i gement dans le prochain huméro ?

i Aucune date n'a encore éié arrété par Capcom
i et Sega. Mais on peut I'espérer raisonnablement
i pour le deuxieme semestre 1994, Dés que la
programmation du jeu sera plus avancée et que
i 1 @ Existe-t-il un adaptateur pour jouer aux
i jeux Game Gear sur la Master System. Un tel
i adaptateur pourrait-i apporter une paletis de cou-
i leurs plus étendue 2 la Master System ?

: Tout d’abord, je te signale que je ne suis pas
i Maitre Sega mais Djabouni fer, roi du courrier !
: Sj tu veux absolument parler & Maitre Sega, tu
Je reviens en force avec de nouvelles questions

I'on met la main sur une pré-version... promis,
i juré, craché ! On vous montre les premiéres
photos en rubrique Actus.

Aurélien Vattier, 60390 La Housseye.

ENCORE ELLE !

i Raaaaah | C’est encore moi, Anicée |
pas piqués des hannatons :

plus la Megadrive ?
A priori, aucun prix n'est encore fixé pour le

: Megadrive... donc en dessous de 1990 francs.

i SonicCD?
¢ Non pas pour linstant, mais c'est une excellente

i oreilles de Sega.

réellement moins bon que son prédécesseur ?

qui a testé les deux versions :

L PP T T
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PS : A Pattention de David : compte sur moi pour :
: plus basse signifie qu'a son époque, Sonic 2
Super Strest Fighter 2 est déiz sorti en arcade !
depuis belle lurette. Oui, je te le confirme, il est
excellent ! Pour plus d'informations, reporie-oi a :
¢ question de sﬁuatlor danslet temps, ccmpns ?

ciie prévue 7
¢ Oui, une cartouche de 8 Mbits d’extension pour
: 2 ou 3 niveaux supplémentaires est effecti-

n avril ne te découvre

pas d'un fil ! “OK

maman, alors je
continu ma parfie...”.
Essayez, il parait que ca
marche a tout les coups.
Bon, en fous cas si ca ne
marche pas, avalez tout les -
ceufs de Paques du
quartier, ¢'est radical !
Vous passerez ainsi deux
ou frois jours devant la telé
a latter du mechant ! Alors,
fout ¢a pour vous dire qu'il
va vous falloir du temps
pour lire voire Supersonic
préfére... Eh oui, ce mois-ci
Dune (Mega CD) et Landstalker (MD) ont
droit au fraitement de faveur du mega-
test de 4 pages ! Sans oublier Terminator
qui amive sur Mega CD, Buba'n Stix le
p'fit bonhomme armé de son baton, la
nouvelle aventure de Ronald le down de
chez Mac Do sur Megadrive et enfin la
famille Addams sur la petite portable...
Et puis allez donc faire un petfit tour en
page 9, on a decidez de vous passez
tous les mois une BD hyper marrante :
Kid Paddle, ou les aventures d'un p'fit
mec qui joue au jeux vidéo ! Pour finir,
sachez que sur le 3615 Konsol sont
d’ores et déja disponibles : la soluce
complete et les fips de Road Avenger sur
Mega CD comme celle de Landstalker et
tous les coups en plus des fips de Fatal
Fury. Au fait, venez conversez avec nous
en direct (sur le minitel), fous nos
jounalistes répondent a vos questions.
Enfin, si vous n’aimez pas les ceufs en
chocolat... pensez a nous !

SUPERSONIC

&tait nettement plus fun que ne I'est Sonic 3
aujourd’hui. Maintenant, c’est slr que Sonic 3
est meilleur que son prédécesseur. Tout est une

® """—.--Awsp da Banin? asd.

t prévue pour parachever Sonic 3. Quant
. on ne lattend pas

e de soriie..

i avant e dﬂux,emc semestre 1994.

i 5@ Le jeu Akira Mega-CD de THQ est-il Padap-
i tation du dessin animé japonais dont le héros est
1 ® Pourquoi dans le Supersonic N°19 n'y a-t- :
i Dans le mille ma p'tite Anicée ! Akira Mega-CD
i est effectivement I'adaptation du dessin animé
i du méme nom et devrait sortir pour Noél
Megadrive ? Pourriez-vous en parier plus lar- :

Kaneda ?

prochain.
Aniceée.
APPELEZ MOl DJABOUNI !
Salut maitre Sega !

J'ai plusieurs questions 2 te poser :

peux I'appeler & sa Hot-Line au 47 79 23 45.

i Retour & la question...
1 @ Le CDX sera-t-il moins cher que le Mega-CD
¢ pas prévu | Remargue que I'adaptateur inverse
i existe polr jouer aux jeux Master System sur sa
Multimega (c’est le nom officiel du CDX). Mais :
selon toutes vraisemblances, son prix sera.
inferieur a la compilation Mega-CD et !
: i 2@ Vaut-il mieux attendre la Satum ou acheter
i 2 @ Est-il prévu un “package” Mega-CD avec

Non, un adaptateur n’existe pas et n’est d’ailleurs

Game Gear. Par contre la palette de couleurs
reste la méme, car Game Gear et Master System
sont dotés des méme capacités graphiques.

dés maintenant la Megadrive ?

i Plutét que d’attendre de'longs mois la Saturn,
: i paye-toi la Megadrive'qui est la seule 16 bits
i idée qui ne manquera sirement pas d'arriver aux

évolutive (et pan dans la téte de la Super

: i Nintendo). Et quelques temps plus tard, essaye
i 3 @ Sonic 2 a obtenu la mirifique note de 97% et :
; ' Sonic 3 ne s’est hissé qu’a 94%. Malgré les
modifications et améliorations de Sonic 3, est-il :

de te faire offrir le'Mega-CD pour faire la paire.
3 @ Pourquoi Sonic 3 West-il pas sorti sur Master
System ?

i Parce que, comme tu le sais surement Sega
i Je ne me mouille pas et laisse la parole & Lionel
- j'entre dans la :
: grotte de Djabouni encombrée de lettres pour te
: répondre mon petit gars.-Dis toi bien que Sonic
i 3 est sorti plus d’'un an-aprés Sonic 2. La note

arréte sa production de jewx sur Master System,
laissant ainsi1a place aux productions d'éditeurs
tiers. Ca ne signifie pas pour autant la mort-de la
Master..."du moins a moyen terme ! '
Ben‘rand Piboule, 38 Vzrﬂe
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Bubsy 2

ubsy 2, le retour, toujours sur Megadrive ! Cette fois-ci. c’est

contre un capitaliste sans scrupule nommé Oinker P. Spamm que

Bubsy et ses deux nouveaux compagnons (son jumeat et

Armold Dillo) devront batailler. Dans cette nouvelle mouture,

- N il n’est plus question de bouter hors de la planéte des voleurs de

pelotes de laine comme dans Ie Ier épisode avec les

extraterrestres de la planéte. La situation est encore plus grave

aujourd’hui : Qinker P. Spamm propose grice a une machine

“eigantesquement” machiavélique de simuler la réalité d’un énorme

parc d’attractions ! De prime abord, I'idée semble sympathique

et Bubsy décide d'y emmener ses neveux et ni¢ces pour tuer le

mercredi aprés-midi. Mais ce qui les attend n’est pas un parc

de loisirs mais plutdt la trés dure réalité. ..

dangereuse ! Graphiquement, il n’y aura pas beaucoup de

, différences avec le premier épisode (méme équipe de
graphistes), par contre de nouveaux équipements font leur apparition, comme par exempls une

combinaison de plongée ou des tee-shirts trés spéciaux. La maniabilité devrait étre encore améliorée

par rapport a la premiére version. De plus, il sera possible de traverser les cing

mondes du jeu sans respecter un ordre précis. Vivement Noél prochain !

qui s’avére étre trés

DNAction
The New Breed

@ Editeur : Accolade
Sortie : automne 24
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DOUBLE
SWITCH

1 semblerait que, sur le Mega CD, les jeux i la
réalisation cinématographique font leur entrée par la
grande porte. En effet, apres Ground Zero Texas et
Night Trap (testés dans le numéro précédent), voici
maintenant Double Switch, le derme1 produit df: Dloltal

Pic le darst v v

CRASH DUMMIES

rash Dummies est un classique jeu de plateformes
sorti il y a déja un an sur Nintendo 16 bils au pays
du soleil levant. Voici enfin I'adaptation
Megadrive qui ma foi, semble d’excellente qualité.
Vous dirigez un robot bien étrange, dans le but non moins
é{range de traverser tous pleins de niveaux remplis
d’ennemis trés méchants. Plus vous &tes cartonnés par vos

PeessDUDERcNEUREbANSDRBED AR

?_'_\\{Q\'vw| L hisioire se

danslesoui:midubmimeﬂLSmréieestsimpk,ilm
chargé de la surveillance. Cependant il a besoin de vous
pour I'aider & protéger les personnes vivant  I'intérieur.
Pour cela. vous avez i votre disposition des caméras
disposées dans chacune des pieces et pouvez activer des
trappes afin de capturer les malfrats. A part ¢a, il faudra
retrouver celui qui tente de nuire (pour d’obscures
raisons) & vos activités de surveillance en sabotant le
matériel de sécurité. Bref, ce jeu ressemble beaucoup
dans son concept & Night Trap, sauf quici 'écran de

- jeu est Iégérement
plus réduit.
Sinon, les digits

& vocales sont

L - Y i

excellentes
(normal. c’estun
CD!). Ah oui,

ennemis, plus votre corps se démembre. Vous perdez tout
d'abord une jambe puis une deuxieme puis un bras, et
ainsi de suite. Vous pouvez évidemment revenir & votre

forme d'origine, en récupérant les nombreux bonus du Jloubliais...
jeu. Vous éclatez aussi des boss de fin de niveaux, L'assassin n'est
coriaces d’ailleurs ! Enfin, sachez que Crash Dummies aufre qu'un des
est doté d’une excellente réalisation, . Iocataires !

@ Editeur : Acclaim
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CONTRA

ossesseurs de Megadrive réjouissez-vous !!!
Avec Contra, c’est un des meilleurs tires du
catalogue Konami qui sera bientdt adapté
sur Megadrive par les maitres programmeurs
de Konami. Un probléme en perspective : les
rotations obtenues par le mode 7 de la Super
Nintendo ne seront plus sur la version Megadrive.
Par contre, Konami promet quelgues surprises de

asmpmrmmmhqu&hﬁdem
conversion.

@ Editeur : Konami
Sortie : inconnue

fusionnent !

vec cette fusion, Broderbund deviznt une
filiale d’Electronic Arts (a 100%) qui
trouve I le moyen d’élargir sa
4 production de softs sur le terrain ces

ommels éducatifs et de productivité personnelle.
B. Softv. are est une société specialisée dansla
création de logiciels imaginatifs intéressant toute la
famille. D un autre coté, cette fusion permeitra a B.
Software d’augmenter ses capacités de vente et de
distribution, spécialement sur le marché
international. Une bien belle fusion que nous nous
devions de vous faire part !

@ Editeur : Accolade
Sortie : Noél 1994.
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DRACULA UNLEASHED

argement inspiré du mythe de Dracula, ce soft au style cinématographique vous plongera dans un univers
fantastique. D’ailleurs dés I'introduction, 1l est intéressant de souligner la magnifique musique orchestrale qui
vous met immédiatement dans 1’ambiance !!! L histoire en quelques mots : le pére. de votre amie Anisette, & qui
vous avez demandé la main. est mort dans d'étranges conditions. D’apres les médecins, il serait mort d'une
altaque cardizque causée par une extréme terreur. Toutefois, curieux comme vous €tes, vous décidez de mener votre
pelite enquéte. Pour ce faire, vous disposez d’un carnet d’adresse fourni, grice auquel il vous sera
possible de rendre visite & de nombreuses personnes afin de les questionner. Sachez pour votre
gouverne gue les dialogues sont totalement en anglais, vous aurez donc une bonne raison de
plonger votre nez dans vos dicos. Coté réalisation. ce jeu
d’aventure propose des graphismes trés corrects sur un écran
de jeu aussi grand que dans Ground Zero Texas, mais
surtout un bon paquet de voix digitalisées qui vous glaceront
le sang sans aucun
doute. Dracula
Unleashed sera trés
bientot disponible
sur votre Mega-CD.
® Editeur :

Sega
Sortie =

Dynamite
Headdy

reasure, éditeur connu pour pousser la Megadrive

dans ses derniers retranchements, vous propose

un jeu qui s’annonce explosif ! Son titre :

Dynamite Headdy. L'univers de ce jen de
plateformes est bizarroide et est peuplé uniguement de
marionettes. Headdy le héros utilise sa téte pour se
défendre en s’en servant de projectile. Au fur et 3 mesure
de ses pérégrinations, il trouve de nouvelles tétes avec
des pouvoirs d"attaques completement différents...
Aucune date de sortie n'a encore été annoncée car le jeu
n’est pas encore totalement terminé. On vous tient
informés de la suite des événements.

@ Editeur : Treasure
Sortie : Noél 1994
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i peu spéciale. Rcﬁ:arquez, vu le prix, ¢’est la
moindre des choses ! Avec un carmossage en or
s de

.
.
.
ye
-
.
-
.
.
-
.
.

tne eno|
sirprise @ les tous

fes heurenx
possesseurs de Megadrive. A ce
Jour sur Megadrive, le nombre de couleur
affichables simultanément sur un écran en
mouvement n’excédait pas 64. Eh bien Psygnosis a
réussi le wur de force d’en afficher le méme
nombre que sur Super Nintendo, ¢’est a dire 256 !

destiné i la
niture de familles richissimes ! Comme dirait
‘complétement inutile donc rigoureusement

| A i ‘ ) P ‘ indi;per;sable...“ !'Enfin presque.
FreeWheel, [\ @ 1§ L4
le volant ultime ! | Tl

a sociéié Spectravideo s’appréte 4 distribuer en
Europe un périphérique Megadrive déja connu
des amateurs de PC et Amiga: le vi Oui, oui, j"ai bien dit 256 !!!

FreeWheel. Outre Je controle de la direction (trés Le premier jeu a en béneficier s'appelle Flink. Ce
sensible). FreeWeel propose aussi deux fonctions que jeu de plateformes est malheureusement loin d'Gire
1’on a pas I'habitude de voir sur unvolant, on y trouve : terminé (pas d’ennemis et décors pas terminés),

un bouton d’accélération et un autre de miais cela ne nous a pas empéchés den faire
freinage. Voila, vous savez tout... quelques magnifiques photos !

» & sauf le prix qui tournera aux ® Editeur : Psygnosis
alentours de 350 francs. Sortie : septembre
@ Editeur : ,
Spectravideo. T 3 .
ARt =
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Sortie :
automne 1994
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Flashback Heavenly Racing

ous vous avions déja montrés le mois dernier ¢ nom complet de ce tout nouveau soft de Sega est Formula One World Championship 1993
quelques photos de la version Mega-CD de Heavenly Symphony (rien que ca) | Avec ce titre, Sega annonce la simulation de course Fl la
Flashback adapté par Sony. En voici 4 autres plus compléte et la plus sophistiquée que le monde des consoles ait jamais connu ! Les

de toute beauté | Rappelons que cette version graphismes des circuits ont €té particulierement soignés. jusqu’a imiter trés précisément les

devrait normalement tirer profit des capacités du Mega- 16 circuits du championnat du monde de cette année 1993. Le support CD quant & lui, a été

CD avec la création de nouvelles scénes cinématiques et exploité jusque dans ses derniers retranchements : les scénes cinématiques relatant les

d'une nouvelle bande sonore de meilleure qualité. péripéties du championnat 1993 sont nombreuses et vous pouvez méme prendre conseils

En test dans le prochain numéro. auprés de spécialistes pendant les courses (voix digits). Cette superbe simu laisse présager
@ Editeur : Sony W futar super test dans nos colonnes... peu avant sa sortie officielle.

Sortie : mai Editeur : Sega - Sortie : juin

JURASSIC
PARK

a vague des dinosaures continue décidément &
envahir nos petits écrans. Apres Jurassic Park
Megadrive et Game Gear., voici la version
Mega-CD. Il s’agit d"un jeu d’aventure/action
au concept assez intéressant. Il fonctionne avec un
curseur que I'on dirige 4 I"aide du joypad pour

= indiquer le lieu o on veut aller ou bien I'objet que |
Joystlck 3D I'on veut saisir. Cest un peu comme dans Monkey
' M EG A RAc E Island, mais en moins évolué. Vous pourrez a certain
contrOI Ier - endroit tourner sur 360° et admirer les décors
n p'tit mot rapide pour vous prévenir de dessinés. Votre mission de départ consiste a trouver &
a société Triax s appréte a introduire sur le marché Iarrivée imminente de Mega Race sur les ceufs de sept espéces de dinosaures différents et &
un nouveau joystick qui se targue d’étre Mega-CD. Il s’agit d'un jeu de course les mettre dans un incubateur en 12 heures
révolutionnaire ! Pourquoi révolutionnaire ? Eh futuriste en 3D qui s’annonce comme I'un maximum ! Entre la plupart des écrans, vous aurez
bien simplement parce que multi-fonctionnel, des plus violents du marché. Des fourberies les plus droit a une superbe (pour la machine) scene de
morbleu ! Ce joystick est par exemple trés sensible : il ne infimes aux quenes de poissons les plus traitresses, passage en image de synthése. L.’ambiance sonore est
comporte pas seulement huit directions comme la plupart tout est permis pour s'emparer de la téte de la plutdt réussie puisqu’on se croirait vraiment dans une
des autres joystick mais une quantité illimitée. Aussi, on course ! On peut y jouer a deux joueurs en jungle préhistorigue et j'ne vous dis pas le sale cri du
peut définir comme on le désire la vitesse de déplacement simultané ou contre cing ordinateurs en méme dinosaure guand vous lancez le jeu. Effrayant. ca
des sprites manipulés. Par exemple, en jouant sur une temps. Au programme, méme recette que la plupart fiche la frousse ! Dans la pré-version que I’on nous a
simu de foot, vous pouvez des jeux de course (divers bonus sur le parceurs aimablement envoye, le jeu était en anglais et étail
choisir une vitesse plus rapide augmentent la puissance et I'armure de votre quelque peu buggé. On attend avec impatience la
pour permetire & vos défenseurs bolide). La gestion 3D de Mega Race en faitle version finale sans “bugs”. So wait and see...
de revenir plus rapidement en principal concurrent de Virtua Racing... Dés que © Editeur : Sega
défense ete. Pour i on met la main sur une pré-version. on vous tient Sortie : juin
finir, ce informé de ses performances.
Joystick @® Editeur : Software

gl Toolworks
Sortie :

aussi programmable. Vous
pouvez donc mémoriser des
successions de mouvements complexes et les reproduire
en appuyant une fois sur un seul bouton (génial pour
Street !). Plusieurs compagnies supportent déja ce
joystick : US Gold. Ocean, Electronic Arts, Sunsoft,
Virgin, Tengen, Interplay, Namco cte.

Le prix du 3D controller cofitera en France aux
alentours de 300 francs. Aucune date de sortie n’a
encore €€ ameic.

Triax
1995

® Editeur
Sortie

MEGA SWIV

¢ja adapté sur quasiment toutes les machines

existantes, SWIV est sur le point de voir le

jour sur Megadrive. Vous allez enfin

pouvoir piloter le plus sophistiqué des
hélicoptéres. Votre mission consiste i détruire tout ce
qui bouge et les installations militaires au sol. Pour
vous aider dans votre dure tiche, vous aurez
1"occasion de récupérer de jolis bonus el aussi de
vous faire seconder par un ami qui prendra alors fe
controle d'un char. Tous les points forts, qui avaient
fait de ce jeu un grand hit sur Amiga , devraient éire
présents. Wait and see...

@® Editeur : Tongen.
Sortie : inconnue

b

Mieux que le FX !

intendo avait innové largement dans le domaine de Ia 3D en langant son chip FX, Aprés avoir

encaissé le coup, Sega réfléchit et frappe fort, en sorlant dans le Monde entier le chip SVR (Sega

Virtual Reality - ¢f photo) ! Contrairement au chip FX de Nintendo, ce chip 16 bits n'est pas inclut
dans les cartouches. Excepté pour Virtua Racing, on I'achétera indépendamment des jeux et les softs 3D
tirant parti de ce processeur s encastreront sur le chip. 1l coltera environ 40 dollars (240 francs) et servira
pour les futirs jeax 3D (Virtwa Racing, Virtua Fighters, Daytona AM 62). Lavantage d'un tel procéde est
double : réduction des cotits des éditeurs qui n’auront pas & acheter le chip pour inclure dans leurs
cartouches et prix plus bas des cartouches & I'achat pour les consommateurs ! Et une derniére info pour
terminer : un nouveau chip, cette fois-ci de 32 bits, est en préparation et devrait sortir courant 1995. Le
premier jeu a en bénéficier sera Star Wars (le 62me épisode de la série). Aprés cela, qui osera encore
soutenir que la Megadrive n'est pas une machine évolutive ?

Virtua Racing
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TOMCAT ALLEY

omcat Alley est la premiére simu de combat aérien sur Mega-CD basée sur de
véritables images vidéo digitalisées (comme Prize Fighters). Comme la plupart des
simulations de combats aériens, vous devez réussir différentes missions (7 en tout)
avec des cibles au sol ou aériennes. L action est vue de différents angles que I'on peut
choisir & loisir (du cockpit ou de I"extérieur). Nous attendons une version
pour savoir si oui ou non il tient la route (ou le vol).

@® Editeur : Sega
Sortie : juin

;
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MCA ET SEGA
S’ ASSG@EENT !

oa et MCA viennent de
signer une association pour occuper les
quelques 40.000 m* du futur parc ludique
d’Universal Studio situé prés de Los Angeles.
Sega s’engage 3 apporter toute sa compétence en
le jeux d’Arcade et Réalité Virtuelle, en
échange de quoi, MCA se chargera de tout ce qui
est de leurs domaines, ¢’est a dire, la vidéo et
I'audio.
Cette association a vraisemblablement pour but de
contrer ’autre monstre du multimédia que sont
Sony et Time Warner.

Road Rash

es possesseurs de Game Gear pesvent se réjouir !

U%ibusdernomspeuwxﬂzngdscnﬁOMr!Eths e EE000CEOE DTN 00T 0RO N00000000000000 PP PPPECNOP0eeeteO0AcldoNOU0NUT0EETTE000R0ssOERCRRSDRERDRRDS

fous de motos possesseurs de Game Gear peuvent

doublement se réjounir ! La sociéé US Gold
annonce |’adaptation sur la poriable de Sega du jeu Road
Rash, énorme succes sur Megadrive. Au programme, pas
de grandes différences avec la version Megadrive (sauf
graphlqucmem évidemment). Vous avez toujours la
possibilité de changer
de motos au fureta
mesure des courses, et
bien sir, il est
conseillé de coller des
pains aux concurrents
pour qu’ils se
ramassent sur le
bitame !

@ Editeur : _
US Golid DEUX BOUIPES ' HMM. .. VOYONS. ..
POFEEe & | VIR ELOE 0 0610
disponible - { 1 MON ADVERSAIRE- SF;RG

-CLuB
Df CEATRAFRIQUE-.

UMIOS
LES RISOUES /
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CRYSTAL DYNAMICS
REJOINT SEGA

ort de son succes sur la 3DO de Panasonic avec

Crash’n’Burn et Total Eclipse, Crystal Dynamics

vient enfin grossir les rangs des licenciés Sega. lls

développeront des softs sur les 4 consoles de la
gamme Sega et sur la future Saturn. Le seul jeu annoncé
pour l'instant par Crystal Dynamics s’appellera Ballz et
sortira normalement exclusivement sur la Megadrive
(baston en 3D).

ARANRY ! MAIS
SIS LE WENT
AL N

Sega Channel, [l i o e cnvné:ﬂéav_ll_fg!
jour J en vue & | -

‘ensemble des compagnies américaines de
cable signent toutes tour a tour avec Sega pour
avoir le privilege de distribuer le nouveau
service de jeu a domicile de Sega (Metro
Vision, Georgia, National Cable Television,
Sammons Communications...). D’ores et-déja. ce
sont plus de 20 millions de personnes qui sont
couvertes par les réseaux ciblés américains et qui
peuvent bénéficier de cette offre.
Des I'éié prochain les petites tétes blondes d’outre
Atlantique pourront connecter leur Megadrive sur [e
réseau 24 heures sur 24 via le cable et jouer a
n'importe quels jeux du catalogue. Mais le service ne
s’arréte pas la : les connectés pourront aussi voir des
démos de previews ou participer a des tournois. ..
En France et en Europe, un tel réseau n'est
malheureusement pas d’actualité pour I'instant. En
raison du petit nombre de chaines Européennes. il est
difficile de débloguer une fréquence hertzienne; de
plus il n’existe pas encore de réscaux cablés
transnationaux en Europe.
So, wait & See...

ol

%%KE‘T—LMJ& DE SIBERIE
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DE SHIKOKO...




Le coup de force
de Matsushita !

La société Matsushita (3D0O) via MCA, une des
majors de cinéma, vient de prendre une part
importante des actions d’Interplay. Ils renforcent
ainsi encore un peu plus leur position dans le
domaine du multimédia.

PAC-ATTACK sur Game-Gear !

Dans cette variante du célebre Tetris, vous devez
assembler les briques qui tombent du ciel mais
évidemment les fantomes vous menent la vie dure.
Heureusement, Pacman vient de temps en temps
vous filer un petit coup de main en croquant les
revenants ! Merci...

@ Editeur : Namco

Sortie : fin 1994

LETHAL
ENFORCERS 1i

Vous avez adoré le premier volet sur Megadrive ?
Eh bien, réjouissez-vous car Konami vous prépare
la suite sur Megadrive et Mega-CD. Ressortez
votre revolver du placard et enfilez votre gilet
parc-halles. car ces nouvelles missions vont metire
arude é L‘pruni v0s compétences au tir instinctif.
D’aprés les dernieres nouvelles du front, ce
deuxi¢me ¢pisode devrait contenir beaucoup plus
de scrolling et méme quelques séquences 3D.

® Editeur : Konami

Sortie : septembre

PowER RANGERS
et BiomAN,
meme combat !

Attention les yeux !
Dorothée et son club
nous préparent une
£rosse surprise.

Dici quelques
semaines, un
nouveau dessin
animé va envahir

0s écrans

nom de code ?

Power Rangers

(style Biiio man,

L Biiiio man,
Hééééros de I'uuunivers...) Apres un retentissant
succes TV aupres des petites tétes blondes
américaines, la firme futée Bandai travaille en ce
moment méme sur son adaptation console. On vous
tient informer de la suite des événements !

SEGA ET
MICROSOFT
SUR SATURN !

: et Microsoft, les deux géants de
I'informatique, travaillent de paire sur le
projet Saturn. Microsoft devrait donner un
coup de main a Sega pour réaliser le systeme
d’exploitation de leur nouvelle console. Cela
laisse ainsi augurer une utilisation plus large
de la machine, notamment dans l¢ domaine du
multimédia... De plus, selon la méme source
d’infos, Microsoft serait en train de développer
un jeu spécifique pour la futur Saturn.

Une nouvelle comme on aimerait en entendre
plus souvent...

Streets Of Rage 3

a suite du meilleur jeu de combat sur Megadrive arrive incessamment Sous peu sur vos

paddle adorés ! Axel et Blaze sont de retour avec

Terminator chinois dénommé Zan. Durant sept niveaux, deux joueurs vont pouvoir démolir

du voyou avec une panoplie de coups 2 faire palir

coups spéciaux, les coups normaux, les méga coups, les combinaisons entre deux joueurs, les
armes, les coups spéciaux avec armes, etc. En plus, on peut utiliser le nouveau paddle 6 boutons
pour plus de facilité avec les nombreuses
commandes. Les graphismes sont tout
aussi beaux que ceux du prédécesseur
et les animations sont nombreuses,

autant

* dubru
sortie.

ennemis.
Un jeu de baston qui risque de faire

Koshiro qui s’est occupé de musiques, mais juste des sons...

le frérot d’ Adam et un nouveau venu, un

le défunt Bruce Lee. Nombreux sont les

pour les joueurs que pour les

it (de dents cassés) lors de sa
A propes, notez bien que cette fois-ci, ce n’est pas Yuzo

TINY TOON 2

u mois d’octobre prochain devrait sortir le
2eme épisode de Tiny Toon de Konami. Il ne
s agira pas, comme on pourrait le penser, d'un
jeu de plateformes mais d’une compilation de
1 sport (basket et football). Chaque équipe est composée de
| 4 joueurs avec pour chacun une spécialité propre. Buster
Bunny peut par exemple se servir

i ‘m‘ de ses oreilles pour
INY .. “dunker” et creuser
o 1 des tunnels sous le
terrain de foot pour
surprendre ses

adversaires... Caa
1’air assez marrant,

|

i

@ Editeur : Sega |
Sortie : mai H

:

WOLFENSTEIN 3D

vez-vous le bonheur de connaitre
Wolfenstein 3D, sans doute le meilleur
“shareware” d’ID Software avec Doom sur
PC ? Et bien apprenez qu’Imagineer est en
ce moment méme en train de travailler a son
adaptation Megadrive. Excellente nouvelle non ?!
L’histoire ne change pas. Vous incamez un
parachutiste américain fait prisonnier par les
allemands pendant la deuxiéme guerre mondiale.
Emprisonné dans un énorme bunker, vous vous
emparez de 'arme de votre garde aprés |’avoir
assommé ct pal’lu a la det.ou\ erte du batiment et dc

Taviie da'l

qu’au bas de I écran. Plus votre pt;\m:emag.ede vie

baisse et plus votre visage dépérit. Au fur et & mesure
de vos dangereuses pérégrinations, vous ramassez de
nouvelles armes. Tout d'abord un pistolet simple, un
peu aprés un pistolet semi automatique et pour finir,
vous trouverez méme une mitrailleuse lourde,
extrémement gourmande en munitions mais 0
combien efficace pour plomber les waffen SS !!!
Outre la survie pure et simple, le but du jeu est de
trouver les clefs pour auvrir les acces aux 9 autres
étages de I'aventure. Lorsgue les balles viennent 2
manguer, vous pouvez méme vous défendre avec
votre couteau en attendant d'en récupérer de
nouvelles ou économiser les quelques balles restantes
en sélectionnant le pistolet simple qui tire au coup par
coup. Ici ou I3, on ramasse des cuisses de poulet (et
méme les gamelles de fido des bergers allemands !)
pour remonter son pourcentage de vie avant de
sauvegarder sa partie ou d’affronter les boss qui
jalonnent I’aventure.

A la rédaction, nous n’attendons qu'une scule et
unique chose... mettre la main sur un pré-version
pour nous rendre compte une bonne fois pour toute si
la conversion Megadrive est a la hauteur de la version
PC. En test peu avant sa sortie !

@ Editeur : imagineer

Sortie : juin

LOOR SCORE ITEM

= HEALTH AMMO
=2 6800 & =

8L ol

FLOOR SCORE Iﬁ'l

HEALTH AMM0

[=2 (808 & == 937 {5

surtout lorsqu’on sait
que ¢’est Konami qui
est sur la breche !
@® Editeur :
Konami
Sortie : octobre
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Top 5 ¢ Top 5

Comme le mois dernier, nous vous dévoilons le top 5
des meilleures ventes sur les quatre consoles Sega.
Voici les derniers résultats :

MEGA €D MASTER SYSTEM

Yumemi,
Mystery
Mansion

£ga nous prépare un jeu d’aventure
.. entierement en francais se déroulant dars une
i maison bizame, La représentation des
déplacements se fait 2 Ja maniére de 7th
Guest sur PC. La maison a éé modélisée en 3D et
décorée avee de jolies textures.Vous vous déplacez
d’une manitre trés réaliste. tes fluide, et avec

Ecco The Dolphir
- mes. \.u
\ 3FnalFight
d miportantes informations, D’ .?ulln.m. i 4 Lethal Enforcers 4 Winter Olymplcs
heures de causelte, j ai appris des trucs d° Lnﬁ,r que je 5 Silpheed 5 Sonic Chaos
ne vous livrerai que lors du test !!!
Yumemi Mystery Mansion est un jeu chargé d*une MEGADRIVE GAME GEAR
ambiance excellente et doté d'une réalisation 1 Eternal Champions 1 Donald Duck 2

2 Formula 1

3 Desert Strike

4 Asterix Secret Mission
5 Winter Olympics

2 Aladdin

3 Dr. Robotnik

4 Street Fighter 2°
5 Winter Olympics

magigue. A mon avis, le futur N*1 sur Mega CD !
@ Editeur : Sega
Sortie : juin

Viewpoint

ne rumeur persistante (selon les milieux
autorisés) semble indiquer que I'incroyable
shoot'em up, Viewpoint, qui a fait les
beaux jours de la Neo Geo sera bientdt
adapté sur Megadrive par les programmeurs
d’ American Sammy. Aucunc date de sortie n’a
encore été annoncée par Nintendo et American
Sammy. Mais on peut raisonnablement |’espérer
pour le début de 1’année 95 en Europe et pour Ia fin
94 aux States.

@® Editeur : American Sammy
Sortie : printemps 1995

L . - Sp——

World Cup USA’94

S Gold avait déja fait fort & I'occasion des J.O. de Barcelone et de Lillehammer en signant leur simulation

respective. Et bien, ils récidivent avec World Cup USA’94 qui comme son nom ['indique, est la simu officielle de

la coupe du monde de foot de cette année 1994. A I'arrivée ce ne sont pas moins de 141 nations qui vous tendent

leurs crampons pour un total de 52 rencontres jusqu’a la finale. World Cup USA’94 est prévu pour jusqu’a 4
joueurs en simultané et les g mphistcs ont méme poussé le vice jusqu’a imiter le design des stades ol se dérouleront les
futurs rencontres. Ce soft sort au mois d‘aml sur les quatre consoles Sega. En test prochainement.

@® Editeur : US Gold

Sortie : avril
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CHUCK RALLY : Rocky Racers

a boite Core Design est en train de bosser sur un jeu
qui pourrait bien &tre 1'équivalent de Super Mario
Kart sur le Mega-CD : Chuck Rally. Les capacités
du Mega-CD (zooms et rotations....) seront bien sfir
utilisées. Comme vous pouvez vous en douter, il s’agit -
d’un jeu de course mettant en scéne Mr.
.. Chuck a travers de vieilles routes non
. sans dangers. L'histoire en quelques
mots : un millionnaire excentrique
~  du nom de Millstone Rockafella a
organisé une course de rallye se déroulant
sur 7 stages (28 parcours). Le vaingueur aura I'immense
privilege de remporter 2 millions de cailloux (c'était
¢énorme i I’époque !) et la licence de fabrication du
nouveau modele de moto de Rockafella. Comme les temps |
sont difficiles, Chuck décide de participer  la course avec
son terrible fils sur son side-car. Les concurrents sont
nombreux (16 au total !) : dinosaure, tigre, punk
préhistorique, etc. Le jeu se déroule en vue amiére avec la
possibilité d*avoir une vue style Virtua Racing et pourra se
jouer senl ou & deux. En mode un joueur, vous contrlez a
la fois Chuck et Junior. Ce dernier, 4 I’aide de sa massue,
vous permet d’éliminer vos adversaires. En mode 2 joueurs, I'un s’occupe de diriger la moto et I'autre le garnement.
Dans les 2 cas, des bonus seront a votre disposition : moteur plus puissant, meilleures roues et j’en passe. Coté
réalisation, les graphismes ainsi que I’animation des personnages (plus de 150 positions) sont hyper sympas. Bref, la
sortie de Chuck Rally est prévue en juillet 94 en Angleterre. A quand en France ?
@ Editeur : Core Design - Sortie : fin 94
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Trucs, astuces
et soluces...

0\ ez ! Oyez | Si vous avez un bléme sur un jeu : boss
itrant, niveau de difficulté trop dure. envie
soudaine de Select Round ou d’écouter les jolies
musiques d”un jeu... je vous conseille de vous
connecter sur le 3615 'O\SOL le mmml qm

e mondlah toutcs les \olvuorn dc tous les
jeux Mega-CD d’aventure (Another World. Rise Of
The Dragon. Road Aveng rlock Holmes, Time

Gal. Willy Beamish) ! Sans p e la méga soluce
de Landstalker ! Alors ne bloguez plus.._ et
connectez-vous 3615 KONSOL !!!
Vous n’avez pas de minitel ! Pas de probléme, avec
un simple téléphone vous pouvez aussi apprendre
tous les coups de Street Fighter 2, Mortal Kombat et
NBA Jam. 11 suffit de pianoter sur son clavier le
36.70.53.89% puis de taper les trois premidres leftres
du jeu qui vous intéresse (exemple. pour Mortal
Combat tapez 607 ‘§1mple quoi !

ATTENTION, UNE
CONSOLE PEUT EN
CACHER UNE AUTRE !

.. carla Saturn n’arrive pas seul !
Dans son sillage, se profile sa petite sceur, la Megadrive
32, anciennement connu sous le nom de Jupiter.
Mais pourquoi donc deux machines 32 bits ?

SYNDICATE

"il y en a un qui est bien placé pour vous parler de
Syndicate. c’est bien moi ! En effet, je I'ai

terminé sur PC I"2ié dernier. Ce mast de I'été 93
Y sur Amiga- PC va en\ahlr votre Meﬂadrnﬂ

1080000000 0N OO0 RER000RR0N00000000PR0000000000000000000DD

mﬂﬂ‘-‘. K

.
L
plub 1api est :
si acide qne Ee‘; j :
foréts ont o :
presque toutes j i cllcs ne seront poml du
| disparu. Bref, . 4| tout concurrentes mais
I'ambiance est . COM-PLE-MEN-
devenue e TAIRES :
apocalyptique s La Saturn sortira
(un peu comme § e aux alentours des
. #3000 francs en
: raison de son lecteur
, B CD-Rom de série.
=1 La Megadrive 32
: qui se connectera a
la Megadrive (avec

ou sars Mega-CD), ne prévoit par contre qu’un simple
port cartouche. Sa production en série sera donc
beaucoup moins onéreuse pour un prix estimé
n’excédant pas 1390 francs. De plus, Saturn et

dans Blade

Megadrive 32, qui sont toutes deux dotées des méme

! Runner !). Le processeurs SH2 Risc, bénéficieront des méme

f monde est caractéristiques techniques : trés grande vitesse de

’ dominé par de § caleul, couleurs haute définition, applications de
puissantes | textures, gestion de la 3D, sons numériques... bref la
corporations. qualité des jeux arcades sans sortir de son salon ! Une
Un jour rumetr persistante semble méme affirmer qu’a plus ou
quelqu’un moins long terme, la Megadrive 32 bénéficiera en
invente le périphérie du méme lecteur CD-Rom double vitesse
“chip”, une que la Saturn (peut-étre un nouvel “add-on” pour le

e

sorte de puce que |’on se fout dans le cou et qui vous fait
croire que tout est beau (la drogue du futur ?). Bien sr,

\ les corporations s’empressent de la commercialiser mais
i un marché paralléle voit le jour. Dans Syndicate, vous
étes le chef d’une corporation naissante et votre but est de
dominer le monde. Pour ce faire, vous disposez au début
de quatre cyborgs. Vos missions sont variées : €liminer
les rivaux en tuant par exemple un général ou bien des
balances, détruire des installations, Kidnapper des
chercheurs, ete. Et tout cela a travers 50 territoires aux
décors completement différents. Vos agents secrets
auront A leur disposition de nombreuses armes que vous
pourrez par ailleurs revendre. Mais j'ne vous en dis pas
plus ! Sachez simplement que Syndicate risque de
casser la baraque 2 sa sortie. Au fait Franky, tu me
gardes le jeu sinon...

@ Editeur : Electronic Arts
Sortie : fin 94

Mega-CD). Donc Saturn et Megadrive 32... méme
combat ! A‘ce jour, nous ne savons pas encore si la
Saturn sera capable de faire tourner les jeux Megadrive.
La Megadrive 32, quant a elle, garantit une
compatibilité totale avec le catalogue actuel de la
Megadrive. Ces deux consoles devraient sortir aux
States vers la fin de I'année 94 et quelques mois plus
tard en Europe. Si le prix de la Saturn vous semble trop

0000000 NO0RR00R0RROPOOORONOOOIOODOERRROOO0RO0DROARODRPORR0D

ANOTHER
WORLD [i

nother World est en passe d’avoir un p’tit
frere : Another World IT. Jusque Ia c’est
normal. Ce qui Iest moins, ¢’est que cette
fois-ci ce sera sur le Mega-CD (le premier
épisode sera d’ailleurs inclu sur la galette) et par
conséquent la qualité sonore devrez étre au rendez-vous.
Rappelez-vous, aprés un accident qui le projetait dans un
monde paralléle, Lester Knight CHAYKIN devait faire
face a de droles de créatures. Dans cet épisode, vous
jouez I'ami de Lester, le géant qui I’a sauvé dans la
premiére aventure. Ce dernier est armeé et possede un
fouet pour passer les ravins, un peu comme Indiana
Jones. L"animation devrait &re bonne utilisant la
[i'chmque des po!\ecmes ¢l vous aurez méme droit 3 de

les perspec jves.

& RAEELTNE » TEIENEE - QUL T = 5551 O%

important (3000 frs), vous pourrez toujours opter pour
la Megadrive 32 (1390 frs) en attendant que sorte son
lecteur CD-Rom.
Sega a d'ores et déja 30 titres en développement sur
Megadrive 32 et attend un nombre identique de jeux de
la part d’éditeurs tiers pour la premiére année
d’exploitation. Game Arts est d’ailleurs en ce moment
méme en train de développer un nouveau shoot’em up
en 3D (peut-&tre un Silpheed 2 en 3D temps réel 7). Les
prix des jeux 32 ne devraient pas excéder le niveau de
prix des jeux Megadrive et Mega-CD (300/500 frs).
SPECIFIC -\TIO\S TECHNIQUES DE LA SATURN :
Format : CD-Rom (300K/s) + port cartouches
CPU : 2 processeurs Hitachi SH2 32bit Risc (27
MHz/50 MIPS)
Co-processeurs : Hitachi SH1, 24bit DSP, Motorola
68000, processeur vidéo.

Mémoire : Work RAM - 16Mbits (2Mo)

Video RAM - 12Mbits (1,5Mo)

Sound RAM - 4Mbits (256Ko0)

CD Buffer RAM - 4Mbits (256Ko0)
Couleurs : 16.277.216. Vidéo : Alpha Channel, MPEG
Effets Hard : zoom avant, arriére, rotation, scrolling

sur deux plans.
Graphismes 3D : 900.000 polygones/seconde, fondus,
textures mappées

Sprites : 4 plans de sprites + 2 plans pour les rotations
Son : 16bit 68EC000 + PCM 32 canaux + 8 canaux FM
Prix : 3000 francs - Sortie : 1 semestre 95
SPECIFICATIONS TECHNIQUES DE LA
MEGADRIVE 32:
Les spécifications techniques de la Megadrive 32 sont
virtuellement les méme que celles de la Saturn (sauf
la Ram qui est dividée par 2)
Format : cartouches
Mémoire : 16 megabits de RAM
Prix : 1390 francs - Sorte : 1* semestre 95
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le prem:sse dece - qui vous attend

une ribambelle de nouveaux

nier voyage n'est que'

tout au long du jeu : grace aux
vous découvrez rapidement toute

sietchs. Il faut constamment faire

 des allers et retours paur gerer i

,E.a carte d& moade permet de se.
- faire une idée précise dsla
réparfifion des forces enfre le c[an
es Harkonnens ef des Alrei
permei aussi de voir I'évolution
de | agnculfure [en ver].

Mieux que du kéroséne !
Le seul et unique moyen de récol-
ter la précieuse épice est de vous
faire aider par les Fremens qui
peuplent Arrakis. Ils vivent reclus
dans une multitude de sietchs

habilement dissimulés dans I'aride

~ paysage d’Arrakis. D’un autre
coté, affaire n’est pas gagnée
d’avance car, ne connaissant pas
les Atreides, les Fremens ne sont
pas a priori plus acquis a leur
cause qu’a celle des Harkonnens.

Un seul homme pourrait révéler

aux Fremens les mauvaises inten-
tions des Harkonnens : I'hypo-
thétigue Messie attendu depuis
des millénaires par les Fremens,
seul capable d’organiser et de
mener & bien la rébellion fremen
contre les oppresseurs Harkonnens.
Coup de bol, le Messie... c’est
Vous!

Dés les premiéres secondes du

jeu vos parents vous mettent sur

le bon chemin : sortez du palais et
allez donc faire un tour avec I'orni

B “:‘r.
k- et

chacun des sieichs, il faut leur

~'donnez une tache précise.

Ramasseurs d’épice, guerriers,
ou agriculteurs. Dans un prem:er

- temps, vous ne pouvez les spé-

cialiser qu'en ramasseurs d'épices.

i ~ Un peu plus tard, lorsque les liens
_ informations récoltées ici ou 3,

d’amitié seront plus forts entre

vos deux peuples, c’est en
~ bataillons armés qu'il faudra les
~ organiser. Petit a petit vous récu-
pérez les matériels indispensables

a votre expansion : moissonneuses

et ornis sont quasi obligatoires
pour permetire des récoltes pros-

peres et pour assurer la sécurité

 des ramasseurs en cas d'attaques

des vers géants des sables.

~ Pas de scenes d’arcade ?
Aprés gquelques minutes de pra-
_ tique, on s’apercoit vite que Dune
- est un jeu qui allie stratégie et
- aventure (mais ou I'arcade n'a pas
~ sa place). Il faut continuellement

garder le contact avec les diffé-
rentes troupes Fremens pour
s'assurer de leurs équipements, du
pourcentage d’épice des terrains

! o R

1in A& rmae ciat~h

s'insiale | .-

vos affaires en stratége. Apras
- vous étre assuré du soutient de

COMEAT TRE
AFPELER UN

Rutres

des hostilités en sa

Uk JOUR ENTIER
YER

Lorsque on affoque 5 ?cims Harkonnen, on peu? assister au derculeneat
ep -

qu’ils exploitent ou du niveau de

leurs compétences suivant leur

spécialisation. Si le terrain est

vidé de son épice, il faut alors

instantanément les déplacer vers
des regicns plus prospéres quit-
te a regrouper un grand nombre de
ses troupes au méme endroit...
car n'oubliez pas, la dime impériale

en anice sonnante et t A b :\l-nn_

#.- -v-—-v'-—:

s (1

o -'-4-- comme un

vous oubliez de

couperet ! Et siv

agant sur la zone da cemboi‘

payer ol que vos stocks sont asec
en raison d’'une gestion hasar-
deuse, Shaddam IV n’hésitera pas
a envoyer ses Sardaukars (sol-

dats fanatiques) pour vous truci-

der froidement.

Le dormeur
dost se re\.,re.!!ler !

ATREIDES

Vou:i toutes les piéces du Palais
eides occupe par vofre famille

Salle 1': devant ['omi se frouve Ea
 majestueuse enfrée du palais.

Salle 2 : l'armureris. Gurney
Halleck devra y passer que qves
jours pour découvrir fes secrets
(quellerecele 1

Salle 3 ; l'enirée du palais. les
- &quipements v sonf stockés.

Sal]e 4 .riend sngnalef ceffe plece

estlg pour faire Im;;\

Salle 5 : voici |
découyre seulement apr
longues | heure; )
(‘fv‘u""f I ”[
crbL ne 3 La vegétation v
pouvoir se développer...

la serr

scsife de réumoa de Duncan.

yous enyoyez les épices pour

réunion est le liey préferé de

Sa;ue %{ encore uge so;ie _p?;re *Eéare ‘

Ag couloir mene

communication. C'est d'ici que

‘empereut.
Salle 9 : cefie rande salle de

Duncan le précepfeur, Cest ici que.

pri _person-
i yd-Rautha Harkonnen
E{Stmg dansleﬁlm_et lejeu)aKynes

: Une fois qu'un ferrain est vsde de
son épice, il faut envoyer ses
. ramasseurs dans des régions avec

~un sousol plus nche en ep:ces

vous gles sUr de e renconirer.

8§ D000 ’C}‘JOf l

¥ Salle 11

mort brmf?er?em au cgzmbc en
troupes Harkonnens |

Salle 12 : avouez que voire chambre est digne des meilleurs }*ai‘ele
quatre étoiles | En plus o'un large lit, vous disposez aussi d'un jo

qui, lorsque vous yous placez devant sert & sauvegarder vofre pcma ou
au contraire d la chorger. Dommage tout de méme qu'il n'y aif qu'une

saule sauvegarde disponible |

essayant de laver 'affront infligé par les

Salle 10 : le chmm de Dune étant rés
aride ef les paysages superbes, les
archilecies ont pensé a consfruire un
grand et joli balcon... pour faire

voici I'imposant frone de
voire pere "le Duke Leto Afreides. I
n'est plys fa 2 Clest fiormal, il est

miroir

= PAGE 12 & AVRIL 1994




e

Grace | ep%ce ] Gd apprend irgs vite & mafris
qu'un fente d enirer en cem;«umm* on avec Yous,

i

se frouble, c'est que quelg

Voici un chef fremen parmi d'autres.
j Le but premler est de rallier le
' men G votre

Harah est la 1% femme Fremen
que vous rencontrerez sur Dune.
g lle vous indiquera les lieux de
jue ques sietches cachés avant

le planétologue en passant par

Chani votre bien-aimee...

Une fois bien lancé dans le jeu avec
un nombre suffisant de prospec-
teurs d’épice, il faut songer a former
une armée Fremen bien entrainée et

En cas d'errsur, vous rxsqu?
souvent de voir ceffe image.... la
mort de Paul.

Jessica est votre jolie
maman. Elle posséde
quelques sens que ne
partage pas le commun
de repartir dans son sietch natal. des mortels.

eriofé |ep“- thie. Sil

'infame Baron
Harkonnen, che
des forces
Harkonnens (a
gauche).

Feyd Ruulhc
Harkonnen, bras
droit du baron (&

droite}.

Chum est la fille de Kynes Ie
gcme!o ogue Fremen de Dune.

"est qussi la femme de voire vie |

enez garde d.elle, corelle risque

{ *[“!GGE

Dune pour réc

Vous ne rencontrerez Kynes
le cultivateur de Bulbes que
loin dans le jev, iorsque VOUS
aurez conquis suffisamment
de ferritoires.

i _surtout blen équipee pour contrer

TP'expansion Harkonnen. Pour dégo-

terarmes et équipements, on peut
toujours se rendre dans les trois

villages de contrebandiers que 'on

~ découvre aprés quelques heures

de jeu. On y échange tout et n'impor-
te quoi contre de I'épice (pistolet

lasers, modules étranges, armes
atomiques, omis...).

Un point & signaler : le déroulement
de Paventure est linéaire. Si vous étes
perdu et ne savez plus quoi faire,
questionnez les personnages qui
yous accompagnent ou re
tournez simplement & votre palais
pour chercher conseils auprés de vos
proches. lls sauront toujours vous
remettre sur le droit chemin.

L’histoire est donc on ne peut
plus linéaire ! Mais ne croyez surtout

!.e Duke Lefo Atrendes est volre pére
et a éié envoyé par I'empereur sur
precueuse

chambre : Paul
surnomme Mua

__no

Vous voila en face du miroir de voire
ue les Fremens
. Plus vos yeux

vireront pefit & peht au bleu et plus
voire pouvoir augmentera !

Mes forces <on* blc-ﬁ supérieures & celles des H
ale. La vicloire est p'oz:

jours, je pourrai lanicer I'aftague fin

Harkonnens.

ﬂ)

LES PRINCI_PAUX
PERSONNAGES...

> VO]CI I'em reurShoddam IV. Il régne sur I'univers et tente

de contro er les ech anges

'épice * substance ufilisée par

la Guilde des Voyageurs pour se déplacer d'un point @
I autre de la galaxie (a gauche).

Duncan Idaho est charge de gérer Ies Gume¥ Hulleck esi le maitre d'arme

stocks d'épices et de vous prevenir
dates d'envoi pour I'em

sinon

Fremen Si vous

des froupes Fremens

<« || faut frés reauf;eremem enyoyer

8 On se'déplace de
siefch en s eu
soif en ermxe’p'eres
@ [ici), soiten

& chevauchant les
vers ges sables.

On'se rend
rapidement
comple que Dune
renferme des lacs
souferrains qui.
permei"mm g
Hferme de
éeve.oppegime
w agriculture

des cargaisons d épices &
I'empereur Shaddcm IV pour éviter
de renconirer ses froupes d'élife, les
sardaukars, qui n’hésiteront pas &
i faire la peau. A droife de
age se frouve ls vaisseau charge
e o premevse cargclson.

en che
reur (@ volre formation de combattant.
Il entrainera au com

Stilgar est le grand chef
rvenez
a en faire un allig, il vous
ouvrira grand les portes

pERSONIC B EP}AfG 3 13 :!-?AV: '

C'est a lui que vous devez

t les armées
elles soient-prétes

12115 ll

Thufir Hawat est un mentat. |l

est doté d'un sens de la logique

unique et vous prodiguera de

Preaeux consel s pour affronter
es armées Hark: onnens.

 pas que I'ennui vous guette. La suc-

cession d’événements prépro-
grammes... mort du pere, kidnap-
ping de Chani suivi de son

sauvetage... et les découvertes de

nouvelles armes ou de nouveaux

moyens de locomotions permettent

au ;eu de conserver son intérét, voire
méme de l'accentuer tout au long
de I'aventure !

- Et pour conclure ?

C'est bien simple, Dune est un excel-
lent jeu de stratégie/aventure que je
conseille 2 tous les amateurs du

_genre ! Mis a part un systeme de

sauvegarde idiotissime & souhait
(une seule sauvegarde disponible,
¢’est quand méme un tantinet limité),
et I'aspect redondant de cerfaines

scénes qu'on ne peut pas abréger, il

faut féliciter les programmeurs pour
avoir si bien exploité les capacitésdu
Mega CD : voix digitalisées pour tous
les dialogues et... dans la langue de
son choix, multiples scénes ciné-
matique directement pompées du

film, musiques toutes aussi sublimes

les unes que les autres... bref, c’est

un délice du début jusqu'a la bataile

finale | Comme dirait Lionel, c'est
dupurjeu100% bonardo!
; Dada perdu dans !es dunes,- -




, rer un flot de souvenirs teintés d'aven-
; il tures. Mais qu'est ce qui peut bien pro- -
voquer chez nous, hommes forts et virils s'il en est, tant de sentiments ?
-~ Un seul nom vient a I'esprit : Franck Herbert. Cet écrivain genial, né
- en 1920, est en effet 4 l'origine de ce que certains considérent comme
I'une des plus grandes ceuvres de science-fiction : le roman fleuve de -
- Dune, berceau d’Arrakis. Petite planéte perdue dans limmense empi-
 re de Padishah Shaddam IV, elle ne doit son importance qu'a une chose :
 I'Epice. Convoitée par les plus grands, elle apporte longévité et pres-
 cience. Paul Atréides, héritier de Dune, va étre projeté dans ce monde -
ol les intéréts et les passions n'ont d’égal que la violence des terribles
Harkonnen. Et c'est 1a aussi que sa destinée et celle des mystérieux
- Fremen s'uniront pour une formidable épopée. '
|l serait vraiment dommage de passer a c6té d’'un roman d'une
 telle qualité, vous comprendrez mieux toute la richesse d’Herbert et |
- vous verrez que les jeux de Westwood et Cryo n'ont fait qu'effleu- -
- rer une ceuvre magistrale. St i , HE
; : MOURAD.

- L'empereur-dieu de Dune |
- Les héritiers de dune
- Lamaison des meres

; b & Y Qui n’a pas déja entendu ce nom 0
: - combien magique pour les amateurs de
' ~ science-fiction ? La simple évocation de
; & ‘Paul Muad’Dib suffit a nous remémo-

' - Dune (2 volumes)
- Le Messie de Dune
- Les enfants de Dune

- Pl_'esses F_'ocket

Coup de foudre avec Chani, la

fille

de kynes le planétologue.

Nous resterons unis jusqu'a la fin

I

es temps |

et

faut réguliérement consulfer

Duncan pour se renseigner sur Vétat
des stock d'épices ef sur les dates
d’envoi pour I'empereur.

Les yraphistes

S

Peces co e
qui serviront plus tard & démarre

Nous voici en présence de

le planétologue et de sa
secréte plantafion de bulbes.
s bulbes serviront a developper
s %rem.‘eres zones agricoles
sur

= 7
[
b
(1]
0
M (D~

A Voila I'étrange objet volant qui
vous permetira, qu debut, de vous

~ Les zones rouges signalent la
présence de vos armees ef Jes bleus
la présence de vos agriculfeurs.

ef Fremen
& Chef Fremen
=& Chet+ Fremen
i) kS Autres...

=il 5 1 it
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Lorsqu'un palais ennemi a été gagné, on peut le visiter avant que les
Fremens ne le fransforment en siefch.

de Dune ont variés les plaisirs en dotant presque chacun des

iefc s-degraphismes dliifférents. Certains d'entre eux recélent plusieurs

ifferentes failles. Que_lqlue_s uns disposent méme de reserve d'eau
r la végétation sur Dune (cf @ droite].

Lorsqu'un palais Harkonnen est pris par les forces Fremens et Atreides, les
Fremens le fransforment toujours en sietch. Pendant cette reconstruction, i
est impossible d'utiliser ses troupes Fremens pour d'autres taches qui
seraient pourtant frés ufiles. Il faut donc veiller @ ne pas envoyer en méme
temps frop de troupes @ |'aftaque pour éviter qu'elles ne se trouvent bloguer.

« CINEMATIQUE °

o Dune Mega-CD comprend une
mulfitude de scenes originales
du film que I'on peut consulter

® g loisir a n'importe quel

® moment. En voici quelques

® exemples :

°, . :

- Aprgas un premier contact avec
'epice, Paul a une étrange

® yision. |l faut qu'il apprenne @

® maitriser |'épice !

@[T
Avant d arriver sur Dune, et sur
les conseils de Gurney, Paul

® Jentraine d'arrache pied

®

o=
o A peine débarque sur Dune...
o Paul jette un ceil inquiet sur ce

vel univers.

-

. y'a méme une dose
e homéopathique de sexe...
@ foujours avec Chani bien sur !

® Comme dans la pub. Parajrait
® gque I'on peut jouer avec elle...
® ne nous génons pas !

:Voyoger sur les vers représente
un qcm de temps non

® négligeable. Les vers sont

® infiniment plus rapides que les

@ ornifopieres.

Il arrive que I'on fasse prisonnier
des chefs Harkonnen aprés avoir
attaqué leur palais. Reste & [ui faire
cracher les informations qu'il cache
sur 'emplacement des autres palais

Harkonnens dans la région.

—t}



Apres cﬁ:elques ,
: s on
; ;ﬂcqmere la

' compétence de

- voyager G dos de
:;"ver le moyen de

g\ohcn e plus

}5 rup1

it Les vibrations
mcr Tr aftirent.

g il ne reste

: p us v'g sauter

i essus |

Salut les Videokids,
"

i s uhle, voire indispensable eS 0
danvuyerdeses jons sur les

ferritoires Hark onnenlsopour savoir
ousas!uan[ urs palais ef :
es n présence.

R
| sont chez Carrefour!

M:;,. e

]' : Scénario en béton
=\ arme.

N Facile d’accés avec
des commandes irés
intuitives.

il &Tqbleau d’options
i A==\ bien pensé.

Une seule
sauvegarde.
Aspect répétitif d
ceﬂcin;: Ps:gnes <
auxquelles on ne
peut pas échapper.

PALTI MIKANOWSKI

i_ VIRGIN-1JOUELR |

Relevez le défis de Dune et endossez
la peau de Paul Rtreides pour que le
dormeur daigne enfin se réveiller !

" |GRAPHISME  89%!
| |ANIMATION  89% |
" |soN 95% |
Jouaale-:' 93%

Chaque m0|s, Carrefour
cree |’evenement !

Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour.

]

é} Avec Carrefour
— | e SRy posz'tive! M| correronr ®

Carrefour de discount
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T Los Angeles 2020 : les machines sont nees des cendres d'un incendie
nucleaire. La guerre d’extermination de I’humanité fait rage depuis des
Y] decennies. Mais la bataille finale n’aura pas lieu dans un futur lointain.

C’est chez vous gu’elle se déroulera dans quelques semaines. Pour

couvrir cette bataille, un seul journaliste, celui de Supersonic : le Pitt T

1000, le robot-rédacteur... le plus mal huilé de la planete !

Le but est proche, bientdt le sort de la jolie Sarah sera entre vos mains.

yle Reese, un des élé-
ments les plus fiables de
la résistance, est envoyé
dans le passé. Sa mis-
sion est simple : protéger
Sarah Connor, la mére de John
Connor, qui sera le leader des
humains survivants de la guerre
nucléaire. John Connor veut ainsi
empecher les robots (en I'occur-
rence un Terminator) de tuer sa
meére, avant qu'elle ne le mettent au
monde ! Si par malheur les droides
réussissaient a I'éliminer, ils devien-
draient maitre du monde. Pour ceux

qui ont suivit les aventures du beau
Kyle, sachez, qu'ici, vous jouez son
role ! Votre but consiste a parvenir
jusqu’a la machine a remonter le
temps, en évitant I'ennemi. Une
fois dans le passé, vous recher-
cherez Sarah Connor pour la pro-
téger du Terminator. Jouissif, non ?

leau ﬁlm

Waouuuh, Pattirail...

Comme vous affrontez toutes les
machines infernales de I'ordina-
teur central, vous étes équipé de la

e

§ PR T ST T AR T R AT RN T TR T S
T T T SR S N Y W R e T

e ciel rouge
refléte
parfaifement les
séquelles laissés
par la derniére
verre nucléaire.
ttention au
droide |

N'hésitez jamais & vous servir de
vos grenades, elles sont bien ufiles
en cas de besoin absolu de
destruction immédiate et rapide.
Elles sont en nombre limitées.

Supzrsoiiic ™ PAGE 16 B AVRIL 1994

Pour moins de r'ﬁuqs, avant de
progresser dans le niveay,
dégommez les canons adverses.

derniére mitrailleuse (a triple injec-
tion paralléle a 26 soupapes) et
des grenades que vous avez piquez
dans I'arsenal des robots. Au cours
de votre combat pour la liberté de
la race humaine, vous étes gratifiez
de bonus de vie et de protection. A
vous de bien les gérer. Méfiez-vous
car chague adversaire vous mettra
des batons dans les roues, a sa
fagon. C'est pourquoi il vous faut éla-
borer une technique meurtriére

Qui a dit que c'éfait facile d'avoir
des accidents en hélico ¢ Pour
'instant, c'est plutdt moi qui suit en
difficulte.

Vos rencontrerez les boss a la fin
de cerfains stages, mais pas de
fous ! Il faut bien comprendre
qu'un excés dans ce domaine
aurait porté préjudice & :
'excellent scénario du jeu. Mais
comme Pitt & toujours un pefit
conseil dans sa poche a malice, je
ne dirais qu'une chose : “ Soyez
économe sur les grenades
ramassées tout au long de votre
aventure”. Il faut assurer un max
devant ces monsires sanguinaires !



passaf; dans les en%rad'es de lo base amsr?‘se Vous y frouverez le fameux
: “Sarah Connor, votre idole... !l est forlement conseilié da foujours rester ¢ |'affit
s & ufiliser les grenades pour exterminer les'droides foulants de l n‘}mm’eur cenfral.

Ceci est sensé ep‘ese"ner un des Hioments @"‘gw 185 U Yous de, a7 |
f‘ppard ui vous ﬂermem vayager aans le ;emgg- D er
d'un évenfuel coup bcﬁ de {'anneni. rauffcd% n hesitez

APOCALYPSE NOW !
Votre mission : défoncer les
terminators pour vous frayer un
chemin jusqu'a la base ou se cache

la machine @ remonter le temps. Je
vous signale que derriére les
colonnes grises vous Irouverez
ucoup de bonus cachés dont

ls &taient de|c assez embéfant

comme ¢a... Et il a fallut qu'ils
frouvent, eux aussi, des armes
efficaces.

pour les balayer d’un petit revers
de la main. Cela dit, le nombre
des adversaires est un peu réduit
Jar rapport a la longueur du;eu
EI en pr IS, O ne VoIt
boss a chague niveau. }I para:t
ue c'est pour coller au plus pres
au scenario du film.
Ceux que vous affrontez sont des
durs 2 cuire. Deux exemples 2 faire
frémir : I'hélicoptére style
Supercopter qui vous canarde des
pruneaux gros comme ca et le
Terminator qui se télé-porte pour
vous griller les circuits. Accrochez-

vous, ¢a va secouer ! Tout le monde
connait le fameux proverbe de Pitt :
“La ol y'a Mega CD, y'a digits de fim”.
Et ¢a ne rate pas : Virgin vous propose
de fantastiques intermédes. Ces der-
niers servent bien 'ambiance du soft.
On peut dire que cela a quelque
chose d'effrayant de se faire courser
par un Terminator aux yeux rouges.
Si les graphismes ne m'ont pas lais-
sé indifférents, la musique m'a fait l'effet
d’une bombe de 500 giga tonnes,
en pleine tronche. C'est Tommy
Talarico le compasiteur des rythmes
déments de Terminator (j'en profite

pour témoigner mon admiration 2

or, ufilisez les ascenseurs pour
mieux refrouver voire chemin.

Un petit coup de pub Virgin, ¢a n'a jamais fait de mal & personne. I| yade

|’h=s foire dans ['air.

On p@umﬂ penser qfue les
| jeux de ce genre son
nombreux sur le Mega CD,
vu leur apfitude & bien se
préler aux capacités de
cette machine, Et bien non |
Mais, si l'on compare ce
soft avec des | reurﬁ.
Megadrive comme

' Casflevania ou Robocop, il

les scénes d’action.

est e‘wdeﬁi’ que 'ambiance
sonore gap@ﬁ‘e vraiment un
énorme plus a la production
des niem: consoles, D'un
point de vue musical, c’est
Wﬁim“ﬂ? le premier jeu qui
bénéficie d’une “vraie”
c ...Quﬁii‘la'ﬁ %u; : f
accompagne d la perfection

41

5 bon nombre de vies. Good luck | -

ce “sosie”, privaie joke). Il a com-
pris le truc ! Ce jeune génie a su faire
dans tous les genres pour le plaisir de
tous, bravo ! De plus, pendant la par-
tie, des bonus viennent constam-
ment relancer I'intérét du jeu. Les
individus, a tendance “bourrin”, seront
ravis de toujours trouver une arme plus
dévastatrice que la derniére. Et les
moins bons pourront recharger leur
énergie ou passer leur temps a cher-
cher les vies supplementaires (extré-

mement bien cachées d‘ailleurs).

Good luck Jo!
Pour finir, on est bien content de voir
le Mega CD développer des jeux

J‘*!‘." 2

Y SR

MUSIQUE

Comme je
ne cesse
de yous Je
répéter, le
composi-
feur Egmal
e Termi-
nator, cest
ce jeune,
homme &
la chemise
blanche. fi
s'appelle
Tommy
Talarico,

- | son avenir
est romeﬁeur si on se base sur
sa derniére production.
Monsieur sait fout faire. Il ne
nous res%e plus qu'a lui souhclier
le meilleur et esPerer qu'il va
continuer dans le jeu vidéo.

d’action pure. Enfin, c’est vraiment
un petit courant d’air frais dans la
jungle des jeux qui se battent a
coups de digits et de digits et de
digits... Ce “petit” jeu tiendra, sans
aucun daute en haleine les speedes
du paddle.
~ Pitterminator ; 1,20m,
3de tension!

:Undesoo%es!as shus roffinés djeu :

“le ir & bout nhuns;amc:g
mourir”. On suit le soénario du film

UIRG[N l JOUEUR
Une adaptation de grand film qui
a le mérite de ne pas étre décevante. |

GRAPHISME  93%
ANIMATION ~ 90%
SON 98%
JOUABILITE ~ 92%

DUREE DE VIE  89%

| 350 00

BN R NIRRT RNRAR "'ﬂ"\
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Grande reunion dans la cour du Roi Franky Iel Lion le troubadour vient cnnl%
une fois de plus, de nouvelles aventures de heéros au grand cceur qui délivrent
les princesses et qui occissent les dragons. Gette fois-ci, il va raconter
I'histoire de Ryle, ce chen:haur de trésors dont la tache s’apparente ph
au pilleur de tombe qu'a celui du minutieux
explorateur ; genre Indiana Jones.
Entouré du Comte de la Tchufa, du moine
Cémoichoppe, du Duc Ashpo Ashpo et de bien
d’autres personnalités... Attention, aﬂenﬂun,
Lion le troubadour commence... -

sl?rnso

en plus de la soluce de

«.Jes jeux Sega
Landstalker, vous "
‘était il y a trés longtemps,  La légende dit qu'il y a longtemps, trouverez des : Iegguel.;ﬁllis?g:clig
dans un monde inconnu  le Roi Nole, un cruel seigneur de a-tonnes de trucs cs:, 3 mfmie:
ol vivaient ensemble les  guerre, a accumulé et a caché astuces sur tous... g jeux Mcéga.
humains, les elfes, lesorcs  quelque part sur I'ile une impor- CD...

et les mutants. |l étaitun  tance collection de richesses,
lutin des foréts, prénommé Ryle, ; MBS

qui portait un sac sur son dos et une
" épée dans la main...

i 4’

#-

ité du jeu se déroule vue de dessus,  Les
sous un angle de trois-quarts ! Sice  décors, Gl
que je viens de dire vous semble flou,  par ce

Un jour, il gagne 2000 Ors (la mon- regardez les photos ! systéme
naie du pays) en échange de la Le personnage peut se diriger dans  de représentation,
statue de Jypta qu'il avait dérobé au les quatre diagonales et ne reste pas i

sur un seul plan. En effet, en sau-
tant, il peut atteindre de nouveaux
N—— endroits et peut tout aussi bien
Monsres, mécanismes  balader derriére des maiso
el passages  murs... La trés gran
Angereux vous  tg au joueur est ac

rorafencent cons & fat que cerain
coffres sont i Vi

de I'ile de Mercator.
derrlere

péril de sa vie. C'est a ce moment
qu’une jeune fille minuscule, & la
ie fourchue, I'interpelle.

de la beauté !
et du réalisme de I'en-

acquises lors de ses
conquétes...

Le but ultime que Ryle , -
s’est mis en téte semble. Ryle
d’atteindre consist visite des vil-

~ bien sir, & mettre lages, des
main sur le fameux = g - = ' grottes, des ‘?J
pactole. Mais- > de e - 2 caves, des cha-

: teaux, toujoursavec %
cette vue originale et

en scrolling multidirec-
tionnel, s'il vous plait. .

Ou est donc Ryle | C’est fout Slm lemen!ie p@?it
clébard au milieu de la picce | 3
ainsi trcnsforme parce qu'il devenait rrop éur;aux

Poursuivit par trois lascars, elle
demande de |'aide ! Pour le
convaincre, elle lui parie detrésors
fantastiques... Ryle ﬁec;dedel'em i
mener et de semer le trio.

Suivant les conseiis de. t—noay (ia
jeune fille) qui ne le lache plus d'une
semelle, Ryle donne tout son argent
a un oiseau géant pour les trans-
porter sur I'ille de Mercator ...

2 une grotte. \
pour ftiau cours Be ses rac Prr‘"\ac:

p
- doit, devrais-je dlre) dialoguer avec
fam;e ermronnante afin d'aider des
‘en détresse et bien sir, pour
recugillir des informations. Tous les

i | B dialogues, tous les messages sont
en francais et pleins d’humour, ce
888 qui ne gache rien. Ne sursautez

Au. debuf de Faventure Ryie se rend sur [le de Mercator  dos d' omecu_ '
geom Al'é epoque les Boeing 747 n'existaient pas encore.

[ pas si vous voyez des “Ca pue ici”
Voici le Une fois que vous aurez ob tenu la Dans cet Ici, il y a la ou bien des “Salut, beau gosse " La
village ou hache magique, auprés de Mir, autre coffre ameuse planfe traduction est parfaite !
débute votre  venez couper les arbres ef passez se trouve un el Eiw%ci\;scme
aveniure. fout un mveou cosur e-CKe. Yous ne 1
Vous vous Eour obtenir les gratuit | On pouvez en gha S€ COrse - A
reposerez ici ottes anti- en profue transporter que L histoire se corse au fur et a mesu-
OPFES avoir ]gmmes EHQS DGﬂS un COHFS YOUuSs C est neur maximum. Ie: que Vous avancez dans lej jeu.
ait une chute vous seront uffes  frouverez un Eke- Friday peut ['utiliser Pour atteindre son but, Ryle devra
de plusieurs contre 'un des  Eke.ll vous rend la SUr Vous si jamais réussir quelques dizaines de “mini-
méfres du trois boss du  moitié de votre Vous rencontrez aventures”, I devra par exemple
haut d'une labyrinthe. énergie ou 11 ] ; w lamort B délivrer une jeune fille, enlever par
falaise.Les pain maimun, RS P les monstres d'un village voisin !
habitants sont B f Autre e Ie uand RYIG prend
dans la moui- 7 ; L = -~ EkeEke : g0 ¥
se car les % e Hp
Gumis ont
enlevé une
enfant.
Heureusement
que vous étes
la pour tout
régler. Vous
découvrirez
que les
hob fants de
Gumi éfaient Dans cette
éous I’ elmpnse boufique vous
fgiens;lcrg; pouvez acheter
Orcs. Ca, ce un coeur
smmemanfctra
nes’rque|e lin'y en a qu'un
début de ar village. Sauf
Faventure ; réussissez d frouver F i
le moyen de monter ¢ Kazalf ou vous
pensez G b 3 pouvez en
venir faireun  Sur ce fotem, b ink
tour dans le VOUS ferez | Dans I'église, vous avez la possibilité de C;uf E]r ;Oé? [S:_:, ] :
coin une fois UPPUTQT?TE un sauvegarder. Soulevez s.lmdemem le livre. ef gsmme daie e vals
que Vous cofire, Ce porteze qu préire. Jetez un ceil sur 'encadré deinicank O Hors de
aurez obtenu  qu'il contient de la page de droite pour connaitre la e g :
la hache . estires fonction exacle de chacun des bouguins. Au niser
magique...  réconfortant | & fait, la sauvegarde est gratuite.
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Il y a des endroifs ol I'on rsgrette
d'étre qllé,_une fois qu’on 'y a mis
les pieds. Exemple : I'un des
donjons de I'ile de Mercator |

~ aparler aux chiens (), il doit “visiter”
un donjon a la forme du méme ani-
mal ! Une autre fois, ce seront huit
__énigmes a la Indiana Jones a
~ résoudre...

Durant ses visites dans les villages,
mis a part taper la causette, Ryle peut
se rendre dans des auberges pour
jeter un coup d'ceil sur la carte de Iile
ou bien pour prendre un repos méri-
té contre quelques piéces son-
nantes et trébuchantes. Vous pou-
vez aussi faire un tour dans les
magasins pour faire des achats inté-
ressants, comme le Eke-Eke, la
fameuse potion revitalisante, ou
bien une réserve de vie pour aug-
menter votre énergie maximale.
Pour faire des achats, ¢'est simple :
vous saisissez I'objet convoité, le por-
tez au comptoir comme dans
n’'importe quelle épicerie.

Des objets a saisir, vous en trouvez
aussi dans les donjons et les
cavernes. lls servent a actionner
un bouton ou bien a atteindre un
objet trop haut perché.

QUE GAIA
Vous -
BENISS

Voici 'écran de sauvegarde ; quare
sauvegardes sonf possibies sur la
carfouche. Comme ¢a, Yaura pas
de jaloux cfans o famille.

Chemin faisant, vous passere=
vous pouvez guérir de cerfaines des
consiste @

ZEnE S S AL S A G bk e
Fraf:pé par cefte
maladie mystérieuse,
Ryle perd son énergie
petit & pefit. Un
conseil ultime : allez
ire un four dans
‘église. Mais la
meilleure des choses
est encore d'ufiliser
une pofion
| désintoxicante, pas
4 frop chére |

i
T

N b
& P 18/80 1966
o mE 11330

ooV Kazalt

-

| Ryle est maudit | Il ne
§ peut plus ufiliser son
arme. :

21 Atteint d’hallucing-
tions, le Fuuvre Ryle
ne sait plus ou aller :
es commandes sont
inversées | Bon, ben
on vous souhaite du
RAR courage...

par des églises, vénérant le culte de Gala, une gentille déesse. Dans ces églises,
Ue vous confractez, en apportant le bon livre @u préire. Mais le plus important & faire, ici,
ie pour pouvoir la reprendre ultérieurement. Pas béie le Lion, hein @ :

qui &

de ces impots trop lourds!

Landstalker une pure merveille a
posséder obligatoirement. 4
Enfin, Ryle vécu heureux grdce aux
richesses de l'le de Mercator.

Lion le troubadour un pe
i !
RYIE PEUT Uinidei Uil 1as
d'objets mais il a aussi aceés @
un ecran d'équipement. Ay

Ie

$C"88kco lo fiBerté | On peut renirer
Jhiez Mimporte qui et enfamer une
petite discussion... A condifion de
ne pas embéter les gens |

C'est la diversité des situations

= | . . debut du feu. son équi t
lci se cache le premier gardien du debut du feu, son équipement

labyrinthe du roi Nole. Tls sont trois
en fout, donf votre double eni:

est réquit au minimum mais se
compléte au fur et & mesure de

sa progression. Au début, vous

personne | bt e
possédez fout ce qu'il y'a sur la

qui apporte a Landstalker un char-
me tout particulier. Les musiques
riches et nombreuses s'adaptent
parfaitement aux situations ren-
contrées. Elles rappellent d'ailleurs
les themes de Shining Force, jeu
créé par la méme boite, je le rappelle.
Bon voila, j'arréte la et vous laisse
contempler les photos. Sachez que
Landstalker est pour l'instant une
reéférence ultime sur Megadrive en
matiére de jeu de role/arcade. Les
graphismes, les musiques, I'histoi-
re et 'ambiance générale font de

QU

Celle<i enflamme les
ennemis comme le Yoga Fire
de Dhalsim |

I'épée de base, rien de bien
fantasfique... mais irés
pratique pour le début.

de mulel
moil

odioes est illusiré sur la photo...
pas retorquer...

I'épée tonnerre électrocute
celui que vous fouchez. Un
peu comme Blanka.

colonne de gauche. Vers la fin,

RYI E I vous aurez fout |

=y

C'est la derniére épée, elle
crée des tremblements de
ferre. (I'épée de Gaia.

I'épée de glace envoie des
tourbillons et geie les
ennemis. C'est chaud.

~ l'épée, voire arme par excellence.
Quand sa jauge de puissance est au
maximum, vous pouvez ufiliser ses
capacités magiques ! Au fait, la
premiére n'est pas magique, alors, pas
. de panique ef luttez. i

Voici les diverses armures que vous
 trouverez lors de vos aventures. Autant |
la premiére est peu solide, aufant la
derniére vous protége trés efficacement.
~ Alors ne les Toupez pas !

Ryle porte des bottes | Dans l'ordre :
es bottes de cuir, les bottes
revitalisantes, avec possibilité de
marcher sur [es flammes, sur des
piques et finalement, sur la glace |

L'anneau de Saturne : double la vitesse
de recharge de I'épée. L'annequ de
Mars, vous résistez mieux aux poisons.
L'anneau de Lune : imperméables aux
hallucinations. Enfin I'anneau de Venus
friple la vitesse de recharge de I'épée.




% Dles soldats énormes sont
‘entrés chez moi et ils
voutaient le joyaul Y
Le village de Destel est habité par des
nains. Ces personnages sympatniques
et pacifiques ne pensent qu'a faire
pousser des fleurs...

 VERLA

nnel -
vous irait d'étre ma...

. MERCATOR®

Cette ville est Je lieu principal de I'ile,

le ;rill_dgej de Verla a été envahi pd.rhlesi i
soldats du Duc. Ce pourri a obligé les
‘habitants & creuser une mine. Vous

Voyez ca qu'il vous reste @ faire. ~ trouve le chéteau du Duc.

- Mir esf un sorcier mystérieux qui habite
~ dans cette tour. 1l fait peur @ tout le
~ monde mais en fait, il cache un terrible

secret. D'ailleurs, c'est lui qui vous ;
[OUINIG 10, NACHE MOGIGUE.  Beafant 3 e

roi Nole.

. Lile de Mercafor est dévoilée sous vos yeux avec les principaux endroifs:
a visiter. Pour accéder & ceffe carte, pendant le jeu, il vous suffit d'aller dans
. une auberge ef d'emmener la corfe au commercant present. Cet écran

 est accompagné d'une jolie musigue, la méme que {'on enfend durant le e e
i . nivecu juste ovani le dernier boss.. RIS TTRRRCRT

e pG_SS_B[Q-H[';a farchand: Le premier proprigtaire
Zak le mercena de cotte boutique est parti il
vfendra'\}fous ai = 1§ 4y . 200 ans.On ne ‘l’-'pas revy

vous y ferez des visifes Fré%uenies. leise =58

Fer_sonnqge sympathique en apparence |
 tera fout pour s'emparer des frésors du

| vous devrez le réparer. Pour ce fair

 regrefter d'éire né...

tout de suite

ites. Pensez @ gt -
de pour obtenir des
rtantes. Sinon, vous

avec tout le monc
inform impo

 les habifants de ce |
~village sont sous
 I'emprise des Rois

- Orcs. Vous &fes la-
_ pour les ramener
~dans le droit

~ chemin.Clestle
devoir de fouthon

i .
naros ol se res-

déloger. Pendant vos d:vi.)e'ﬁﬁ}k

"labyrinthe vert". Un endroit particuliérement

Pour acheter quelqué eiose dans un
magasin, rien de plus simple. Vous le
%renez et le placez suni&comptoir.
est cool le selfservice#ais ne
partez pas sans payerisses

Marchand: L’Herbe Désintox .
caiite 20 Ors. ' labyrinthe du roi No
. ; i taudra trouver les botfe
- Compris bande de nases ¢

Gu'on y est, on peut meme

& bavette avec les touiols

& ne sont pas dapgereux :
" Gulanten profiter.

- I'aime bien tous les
résors de ces squelettes ; mainte- gens de ce village. Oua

nant, ils ont 'air de yous en vouloir.
Réduisezdes en tas d'os inofensif |

Vous n‘quriez pas du piquer les
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L[ARB RE’ "E ME""'E UR'AM’ Les commandes de Landstalker sont assez spéciales, car seules les
DES CHASSEURS DE TRESOR... B s o s o g

droife ne servent pas & grand chose, saut dans voire inventaire...
AetC ¢ frapper, prendre des obijets, valider dans

I'inventaire.

B $ scvter daans les cieux blews o0 volent les oisequx, #our afteindre
fout ce qui est placé plus haut que l'endroit ol vous vous frouvez |

en frain de vous baflader

5. £ eftet, des vers géants et moléfigues qui
Bt pas & venir vous faire une geﬂ visi
f'ont pas pensé, c'est que vous étes armé et

mu qu'a voir de quelle facon voys maulinez.
chez pas, vous risquez de les enrhumer |

Il existe un m?gen bien sympathique de se balader sur

I'le de Mercator. En effet, une fois que vous aurez libéré le Grand Arbre JEETETEYICRERCIER 47
des monstres qui I'envahissent, ce dernier vous ?emenm d'utiliser les yivent sous
efits arbres comme téléporteurs. lls sont reliés deux & deux, bien sympatiqy

et doivent &fre découverts au fur et & mesure de voire progression. Ue vous

I"”If - At z: b ﬁ 4 i L;r‘ue"" ' J ng i

Difficile de comparer Immortal, excellent jeu ; | e 2 E ARG S 3 - ‘

Landstalker a d’autres jeux. mais beaucoup moins long o e <t : e :

Runs I(e> enre onlovalt ! Ie,t vunil_e que Loﬁ;ds:]alkﬁ? R — e ,, Il parat q

rcus ssey, plus tourne our l'instant, Landstalker — ¥ g

vers |'arcade %gl_s jamais  est la référence ultime, sl Mo 3;738 uevgﬂggde e SEGA - 1 JOUEUR

scf:ﬁrh.er 'I;runce. Srlir:on, en d’autant plus qt#:‘ll est. ; 1 Sl M : e pe

ofticiel, |_y aeu lhe enfierement en ‘ ancais : . c'es{chi ofil sait %ue e
: ? avez "piqué” la satve de Jypta.

| . Qu'allez vous lui répondre

Une aventure fabuleuse, & la réalisation

i sans faille, et en plus, en frangais !
oment ou (AR Que demander de plus...

GRAPHISME  94% |
ANIMATION __ 94%

il SON 95%
JA\Pss grophismesde || |JOUABILITE __ 96% |

urieuse, y
AIGES 0
/A Un scénario long et DUREE DE VIE  94%
/Z=Abeau g
DT S //\ Des thémes musicaux 0
Voici Ryle dans |'arbre géant. S'il L“"g}.‘"’“’? varies et
réussi son épreuve, il aura une Subiimes -, 0
bonne surprise. } Li‘_\ Le ieu est en
AFRANCAIS !
< le Duc Mercator yous enverra en
missjon contre Mir. Ce sorcier Vdon ne peut pas
recéle un ferrible secret mais je ne iriger 37‘9 par la
vous e dirais pas CareNoUs en G pensee

déja beaucoup frop difi




1l existe des jeux exceptionnels a la duree de vie
illimitée. Il y a aussi les jeux qui semblent
exl:eptinnnels le premier jour, mais qui a la
longue s’averent plutét ennuyeux. Et puis on
rencontre parfois une troisieme race de titres,
que I'on trouve pourri au bout de 30 secondes,
mais fantastique au bout d'une heure. Gomme
quoi, il vaut mieux parfois ne pas faire confiance
au copains ! Bubba'n Stix appartient a cette
derniere categnne... plutét rare avouans-le !

T, ubban avratment pasde n'est pas un jeu de plateformes

' 7 bol. D’ abord, il ressemble  comme les autres. En effet, il vous
“» a Dada, s notre faudra résoudre un tas de mini-
- Djabouni, le roi du courrier _;en:gmes souvent simples mais par-

SEEY de la rédacti L Ensuiteil  foi .s:rzses,_de téte. 1

s'est fait enlevé par un extrater-  Une fois passé un bonus stage lou-
restre qui cultive un passe—temps foque, vous vous retrouvez dansun
bizarre : lacoﬂechond’ametrames. volcan en éruption. La premiére
Bubba correspond par partie du niveau est purement arca-
sa collec’ | Avec son air benet, sa  de, avec des sauts, des “évitages”
salopette trop grand et sa cas-  ettout et tout. La deuxieme partie
quette de travers. : fait appel & votre sens de l'orientation _—

I se retrouve donc empnsonne sur  etavotre réflexion. Tiens, j'enpro- ~ ° : E
une planéte totalement inconnue.  fite pour vous parler un peu d'ani=  luez en scrolling multidirection- -

Heureusement, avec St mation. Bubba et Stix possédent  nels et différentiels. Pour se

pagnon d’infortune, n paquet d’animations hyper deplacer Bubba marche, saute,

F i : ; oo STy 3iS COUrS aussi comme

L 8 un dératé.

“q Une arme en bois !
Stix le baton, dont je vous
ai déja parlé, sert aussi

Yoild un récapifulatif
bref des quelques
mouvements que

e Bubba. On
n'oublie pas que c'est
Core Desllgn quin us

‘avous débarasser de vos a pondu le jeu.
ennemis. Il suffit d’appuyer signifie que les
sur le bouton pour frapper. raphismes sont pleins

*humour. Si ces

Un peu comme, le joueur
quelques positions ne

de baseball pour envoyer

la balle, aux coutures vous onf pas

: o convaincu... alors ¢a
rouges, de ['autre coté de et dlre qu e s e
:a_frontlere. Ou bien de _m,fzuq le ou alors rés
aisser son doigt sur le ec convaincre.
bouton pour envoyer Stix

Ah alala Ia
au iom sachantque (tel le i

]ours ason propnetalre.
On continue notre balla-
de dans le niveau 5, le
Spacio-Port. Ici l'inté-
ractivité avec les objets

Alors ve Bubbcz esf
eme as?on d gauc e,
es deux shmurtz
flottants sont en
grande discussion
métaphysique, d
droite.
moyen d’échap-
per a I'emprise
de Waldos, le!
collectionneur
sadique.
Physiquement, %
Stix (d’ou le titre !)
est plus proche du By
baton avec deux yeux "%
et une bouche que d'autre
chose. De ce baton vivant, - fluides
Bubba peut s'en servir de diffé- . ==="" et -marrantes
rentes facon. Par exemple, il peut - qui nous rappellent qu'a Core .
le planter dans un mur et grimper  Design, on est pas manchot du 4
dessus pour atteindre un endroit  pinceau ! Je tenais a le dire !
inaccessible. En fait, Stixestlaclé  Ensuite on arrive au niveau !
decejeude plateformes extréme-  quatre : la cité sous-marine. "
mentoriginal. ~lci, notre Bubba national ~
nage, fait la planche ou
Une forét, un VAiSSeaU... ot Iatasse, mais atten-
Le premier niveau se déroule dans  tion sa resérve d’air est
une forét 4 la faune assez étrange.  limitée. Dans cette partie |
On appréciera la qualité des gra-  de jeu, on se retrouve
phismes, & la fois dépouillés  face a un savant mélan- |
et détaillés qui donnent un style  ge d’arcade bien baléze
BD super sympa au jeu. lci, rien et d’énigmes a la Indiana
de bien compliqué a reahser : il Jones. Peut-étre :
suffit de frapper les ennemis avec  que j'avais oublié
le baton et d’avancer tranquille-  de vous le dire,
ment jusqu’a ce que Waldos vous ~ mais tout les
rattrape... ; . niveaux de
Dans le second “Stage”, vous étes  Bubba'n stix, (&
dans le vaisseau de Waldos. Ce  part le premier)
niveau est un labyrinthe total, bour-  sont de gros laby-
ré de téléporteurs et de tuyauteries  rinthes dans les-
aspirantes. Eh oui, Bubba'n Stix  quels vous évo-

Mls 4 pcm marcher SUF ses pieds,
ubba peut aussi piquer des

pomtes de speed avec et mega-
rollers. On remarque au passage un
téléporteur qui permet de se
déplacer un-peu.partout dans

le niveau.
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est toute aussi grande que dans les
autres niveaux mais la difficulté
est autrement plus ardue. La fin de
ce niveau est ponctué par un boss :
la machine infernale de Waldos.
Vous 'affrontez au son trés tech-
no d’une musique qui contraste
avec 'ambiance du reste du jeu. En
effet les musiques sont toutes
cool, genre reggae, funk...

Voila, vous savez tout sur Bubba'n
i Stix, un jeu bidon en apparence
i mais terriblement riche et atta-
f chant quand on s'y penche intel-
1 ligemment (n’est-ce pas Pitt 7).

:' Lion, le testeur intello !

fe p 'frt h'uc vert en haut, ¢ ‘ast de
I'energie Vo?re éne
représer
gcuche.

. ie est i

Gréce g ceffe

Erosse bactérie
izarre qui vous

suit partout, vous

g uvez atteindre
es endroifs
¥ 0\ apparemment
: 19 inaccessibles.
\_,/___\ S A
: AVIS AUX
\&——’ 3 :
JOUEURS

Un
pfoblm
_ avec les
== énigmes
= de Bubba'n Stix ou sur
un autre jeu, n'importe
lequel, un réflexe 36 15
Konsol pour connaitre
des milliers de trucs &
astuces. Et si vous ne
trouvez pas votre
#\ bonheur, laissez donc
un message en bal a
\ nos testeurs ils

30% & 70% moins cher

GAME;G-:EAR

CONSOLE GAME-GEAR
CONSOLE GAME-GEAR [+ SONIC
ADAPTATEUR SECTEUR

fovec La,r“m‘ 649 F 399F

49 F
BATTERIE PACK TURBO 299F

> GAME-GEAR (+DE 300 JEUX DISPONIBLES

Newve Occasion

695F 449F
LOUPE GROSSISSANTE

ADAFTATELR FLI MASTER SYSTEM

Exemple de prix (Jesx doccasion) [versm fn-cwse) -

149} Sd\uci s
159 F SUPER MONACO GP 2

&9F |
99F |

159F |
189 F |
189 F
189F

oum-.wo;
0000
mTmmm

MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DlSPOHISLES}
R-SYSTEM Il neuve [avec ALEX KIDD)
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) 3
SHINOSI 59 F THUNDER BLADE 99F
THE NINJA 59 F VIGILANTE 99 F
CYBER SHINOBI 79 F BACKTO THE FUTURII 139F
GHOST HOUSE 79 F BASKET BALL NIGHTMARE 139 F
| GLOBAL DEFENSE 79 F CALFCRNIA GAMES 139 F
| GLOBAL AXE 79 F MICKEY 1 139F
| KUNG FUKID 79 F ROCKY 139F
| MIRACLE WARRIOR 79 F SONIC 139F
‘ TIME SOLDIER 99 F WONDERBOY 2 139F
ALIEN SYNDROME 99 F WONDERBOY 3 139F
KENSEIDEN 99 F LEMMINGS 179 F
LORD OF THE SWORD 99 F SIMPSONS 179 F
RAMPAGE 99 F PRINCE OF PERSIA 199 F
RASTA SAGA 99 F SONIC2 199 F
RESCUE MISSION 99 F SUPER MONACO GP 2 199 F
SECRET COMMAND 99 F COOL SPOT 209 F
SPACE HARRIER 99 F JURASSIC PARK 209F
SPEEL CASTER 99 F ROAD RUNMNER 209F
TENNIS ACE 99 F STAR WARS 209F
ExemBIe de prix (Jevx neufs) (version francaise) :
DRACU 299 F ROAD RASH 209 F
ADDAMS FAMILY 295 F ROBOCOP / TERMINATOR 299 F
ASTERIX Il 299 F SONIC CHACS 299F
DOCTOR ROBOTNIK'S 299 F STREET OF RAGE I 299 F
ECCO LE DAUPHIN 299 F T2 JUDGEMENT DAY 299F
FORMULA 1 299 F WINTER OLYMPICS 299 F
\JUNGLE BOOK 299 F MORTAL KOMBAT 399F)/

o ECHANGEL
ACHETEL V0S JEUX” & CONSOLES D'OceASION

MEGADRIVE

MEGADRIVE (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES)
CONSOLE MEGADRIVE 1 Francaize (Occasion nfe 3mois)+ 1 jeu 499 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Frangaise [neuve] + 1 jeu 695 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Frangaise (neuve] + 3 jeux B95F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise [neuve] + ALADDIN 990 F
CONSOLE MEGADRIVE 2 Francaise [neuve) + STREET AGHTERII" 1190 F

99 F PRISE PERITEL 175F

OUVERTURE D'UN RAYON GOODIES

(Ramicard, Cartes DBZ, Cassettes vidéo, Figurines, ...)

17, rue des Ecoles
75005 PARIS

T 36.685.686+
(71/7 244/24)
De province, composez directemant sans faire le 16.1

e lundide 14ha19h30
® Mordi ou samedide 10ha 19 h 30

non stop
® Métro : Moubert Mutualité
© RER : Luxembourg/St Michel
®BUS: 63 86 87
® Parking : Moubert

37, Cours Guynemer
60200 COMPIEGNE

T 44.20.52.52

e lundide 14ha19h 30

© Mardi au vendredide 10ha 125 30
14ha19h30

o Samedide 10ha19h30

« 100 m de lu gore de Compiégne

© Parking 700 places foce ou mogasin

«BUS:3/4

HD ""AT*LJR JEUX MASTER 249 F ACTION REPLAY PRO pezun 399 F
69 F PRO PAD [tronsporente) 149 F
349 F ADAPIATEIR JEUX JAPONAIS 49F
] 99 F 2 maonees b bovtons inforouge 349 F
_)‘,E‘-"JBLE_d.E_m (Jeux &' ncumou] {versum froncaise)
RED BEAS 59 F ECCO ‘F F‘!:\_?‘r-‘:\ 275 F
79F FAT 275 F
smm OF RAGE 59 F FLASHBACK 275F
lworem CUP ITALA 99 F JURASSIC PARK 275 F
ALISIA DRAGON 139 F ROCKETKNIGHT ADV 275 F
A 139 F SENSRLE SOCCER 275 F
139 F SONIC2 275F
139 F SPDERMANVSXMEN 275F
L 139 F STREET OF RAGE 2 275 F
MOONW mm:« 139 F 72- JUDGEMENTDAY  275F
| QUACKSHOT 139 F TEAM USA BASKET 275F
| TERMINATOR 139 F GENERAL CHAOS 299 F
| KID CHAMELEON 149 F ALADDIN 314F
| ALEN i 199 F FIFA SOCCER 314F
EUROPEAN CLUB SOCCER 199 F NHLPA HOCKEY 94 314F
MEGAGAMES (3 jeux) 199 F ROBOCOP/TERMINATOR 314 F
POPULOUS 199 F SONIC PINBALL 314F
TERMINATOR 2 199 F TORTUE NINJA FIGHTERS 314 F
SUPER MONACO GP 199 F VIRTUAL PINBALL 314F
OLYMPIC GOLD 249 F WINTER OLYMPICS 314F
ASTERIX 275 F MORTAL KOMBAT 349F
COOL SPOT 275 F NBA JAM 349 F
DAVIS CUP TENNIS 275 F ETERNALCHAMPIONS 379F
DESERT STRIKE 275 F NIC 3 379F
STREET FIGHTER II" 389F
xemgle de Erlx (JEUX NEIJFS) l\rersmrl frn!lcmse) B
DRAGON BALL Z TEI. HYF'ER DUNK 449 F
PRINCE OF PERSIA TEL LANDSTALKER A49 F
STAR TREK TEL GAUNTLET 4 449 F
\STREET OF RAGE 3 TEL NEW CASTELVANIA 449°F )
- MEGA-CD (+ DE 100 JEUX DISPDNlBlES]
MEGA-CD 2 Frongais (occasion)
Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version frmmnse)
CHUCK ROCK 2 399 F JURASSIC PARK 449 F
GROUND ZERO TEXAS 399 F WONDER DOG 449 F
MICROCOSM 399 F ETHAL ENFORCERS [+ pise 499 F
TERMINATOR 449 F NIGHT TRAP (2 CD) 499 F
MORTAL KOMBAT 449 F DRACULA Tél
INDIANA JONES 449 F DRAGON'S LAIR Tél
Exemple de prix (JEUX OCCASIONS) (version francaise) :
AFTER BURNER Il 279 F BATMAN RETURN 299 F
FINAL FIGHT 279 F ECCO LE DAUPHIN 299 F
JAGUAR XJ 220 279 F SILPHEED 299 F
SHERLOCK HOLMES 279 F THUNDERHAWK 299 F
\PRINCE OF PERSIA 279 F SONIC 299F )

ve les Jeux Nevfs

NOUS ACHETONS

(Paiement immédiat ou bon d'achat)
vos consoles ainsi que lo
majorité de vos jeux : ®GAME-
~ GEAR eMEGADRIVE eMEGA (D
o(D 32 «GAME-BOY SUPER-
NINTENDO eNEO-GEQ #3D0

Paiement immédiat au magasin
ou sous 72 heures pour lo
province et échangeans.vos jeux
sur : ®N.E.S eMASTER-SYSTEM
olEC olYNX

(voir modalités au magasin)
{Boites d origine indispensable)
{Echange exdusivement réalisé au magasin)

et sant dos marques dipostes.

VENTE PAR
CORRESPONDANCE

24 / 48 H
LIVRAISON COLISSIMO

(Commande a Paris excusivement)

Avec notre CARTE DE
FIDELITE complete,
vous gagnez

300 Fes

de Jeux Gratuits

NOUS DISPOSONS
EN STOCK DE PRESQUE
TOUS LES TITRES EN NEUF
OU EN OCCASION POUR
TOUTES LES CONSOLES.

N'HESITEZ PAS A NOUS
LES DEMANDER ...

RC Puns B 385 2!3 603

| BON DE COMMANDE EXPRESS : A retourner exdusivement &
1 SCORE GAMES 17, rue des Ecoles 75005 PARIS

25, av. de la Division ; ADRESSE.........
leclerc-N20 1 CODEPOSTAL..
92160 ANTONY : 2 H e L e S e S L N TEL BUR
. &gl : g
T (1) 46.665.666 + ! | TTRE CONSOLE | PRIX |Je régle par i
: ; ; 1 MANDAT LETTRE O - g
 Mordi ou samedide 10ha 195 30 I z
(Vente et Echange) : CHEQUE O CARTE BLEUEQ g
o Dimanche matinde 10ha 13 h I ot (T R Y E B B
(Vente exclusivement) I ) S :
'gﬁii?';’;‘*;w iyt 1 | FRAIS DE PORT (183 jex: 30 | CONSOIE :60F| 30F SD'_"*Q;:P"‘“D“: e =
*BUS: ignature. ... Lo
< TRAN: Ol : TOTAL A PAYER
i
I
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RT 2

Presque la fin | Le
?qcso' port regorge -

| dedangerset’
 d'ennemis en tous

genre. le premier

obstacle d passer se
sive a droite. En

SPACIO

Ca a l'gif @ompliqué comme ¢a,
mais en vériié ca 'est vraiment | Le ¢
jeu est Bewrré de mécanismes en
fout gentés. Par exemple, ici il fout
planter lellsgion dans le rouigfinide™

t par e fiyea.
i WY

oi- Ce méme bouton
ors quelque chose.

Frappez sur les frucs rouges pour
les immobiliser. Ef faites lo peau au
flic, pour étre plus ranquille. C'est
un conseil d'ami.

Gréice & Stix, Bubba peut respirer sous I'eau. Malheureusement il n’a aucun
moyen d'attaque. Cela deyienf souvent frustrant. Lo meilleure facon ¢
rEUSSIT Gans U6 ISisgaenaiiong.esi s ITiie DUISSET i€ Niveau Jde | equ. rour
cela, actionnez un gs[ag'rin ciuelq[sepcrf. Ensuite, I'eau disparue, les_~
f)oissons fréfilleront surle so ?ians moyen de déf’ensa;. A ce momertt, collez
eur un gros coup dé baten afin de vous venger de |'affront gu"ils vous ont iﬁanﬁon ne confondez pas :
fait sublr. La venggance estun plaf qui se mange froid, etil est difficile de Bubba n’est pas un petit ourson

faire chavffer quelque chose sous l'eau. niais qui faif rien que des bétises,

EXCEPTIONNEL

Tous les trucs & astuces, les codes,
les "cheat mode” sur les jeux Sega
&Flashback, NBA Jam,  Mortal

ombat, Street Fighter... et a partir
du 10 avril, la soluce compleéte de
Landstalker !!) disponible par
téléphone au 36 70 53 89 *
&16 I'appel, 2,19/mn,

iteur : Pressimage)

a cogne-dur avec Bubba.

CORE-DESIGN - 1 JOUEUR ©

Bubba'n Stix est un jeu bourré Jd'humeour .
qui vous laissera longtemps rivé a
I'écran... grace aux passwords.

GRAPHISME  89%
ANIMATION _ 92%
SON 89%

Voici le seul boss du jeu : normal c'est celui de fin. Il m'a fallu plus d’une
demi-heure de souffrance et deux crédits pour parvenir  le tuer. Le jeu en
vaut la chandelle car vous avez le droit & une syménqthique petite séquence
e fin, Ca fait FL)icisir de voir une pefite séguence e fin de femps en temps.
0 n

Parceque des fois, les programmeurs pondent leur jeu, aussi bien soitl; puis JOUABILITE 88%
aprés, en guise fin on a rien du fout, Alors je ferais une menfion spécwle a s e e
tous les éditeurs qui feront de jolies fins | A Lhumour est DUREE DEVIE 88%

‘= omniprésent.
Lintéractivité du

et | Iwneér 90

|| QJ;.J_.-"J _.'-:}.._. 1o |

F:u; si!;:ltar Blubha'n Sii:;',_ilk i sou cgié réﬂ;:xion mais
udrait le placer entre Pink  ajoute nettement plus A : :

Panther et Flosh Back, ce dlhurpour. Sivousaver A ﬁﬁ,’,,.";‘,’,g‘gf'e’ blen

dernier étant le seuil ultime. ﬂusheégour FlashBack et que ; :

On va donc dire que B'n’S se  vous étes un petit rigolo, : VPpurquolJms cin

=\ action/réflexion.

niveaux de plus

rapproche plus de FlashBack  procurez vous B'n’ST




Chers amis teléspectateurs : bonsoir ! Vous étes

bien sur votre chaine preféerée Supersonic TV...

La rencontre de ce soir au Madison Square

Garden (de Montreuil sous Bois) oppose I'actuel

champion du monde des poids lourd, Evander

Holyfield, a son plus redoutable challenger.

: Tremblez chers lecteurs car le challenger : c’est

B vous ! Eh oui, la derniére simulation de boxe
VEDIY de chez Maitre Sega, vous propose de prendre

t 60 kg de rumsteack...

rogrammeé par les mémes

sez un combat en lambeaux ! En

que Evander Holyfield's  effet, votre pancplie de coups est k: FezPERCUT
“Real Deal” Boxing, digne des champions déja cités. uppercs
“Greatest Heavyweights”  Vous disposez donc des deux directs 3 iminvent
vous propose de vous  (gauche et droit), des uppercuts en 4 plus
mesurer aux meilleurs poids lourdde ~ passant par les crochets. 3 Erapldemem
tous les temps : le célébre Roc énergie
Marciano, le Fr)nonstre Joe Louis,lg Douze rounds... LE DIRECT : direct du dro:? Pour fenir vos adversmres a d[stance ufrfisez _ crie : ;
King Mohammed Al le baléze Floyd  Un combat peutdurer 12 rounds. || el ik e M i T e g e
Patterson, le géant Larry Holmes,  commence par la présentation des p U Ly
la cométe Joe Frazier, le tombeur  deux antagonistes. On croirait assis- l. BES o u = | se frouver

Voici la panoplie de coups  votre dis

osition : direct du droit {ou du

| prés de lui

de Carpentier Jack Dempsey etbien  ter & une véritable rencontre ! En gauche), uppercut du gouche [oud cﬁovt crochet du droit [ou du sinon gare
siir Evander Holyfield (tiens comme  oui, ce jeu de boxe est servipardes Bt Bt ERR S St AR T SRS Gl PR e M5 a la riposte
C'est bizarre, mais ou est passé Mike  bruitages et des voix digitalisées de

bonne gualite. BLOCAGE CROCHET

A la fin de
chaque reprise
le gong retentit,

des statistiques
% informent le

re de réve annonce le round a venir.
Vous auvez la possibilité de visuali-
ser vos enchainements grace a
I'option ralenti et en cas de victoire,
Iimmense privilége de figurer dans

En boxe |

c'est bien = '
connu !l 8
faut savoir -

donner des

du 5|ece Oé:;posontT e Grectesi a
E. Hol Comme VOTS le voyez,

Ce smr nous allons oss:ster au motd‘

nos 2 oxeurs sont en pleine forme.

Il est pro-
fique pour
: le comboat
au corps @
~ corps ef
pour ache-

4 joueursiigagne  les journaux du monde entier. [EESEHS mais Fod
™ cunonleround  Toutefois, avant de remporter le tire  [ERGERIRCIAE b
| pendantquune  de Champion dw%]gg des poids n?eggjgp J ; consommer
superbe créatu-  lourd, pas moins XEuUrs inter- Lo N moda:
J Visualisez & nationaux vous attendent de poings d‘i o égw;e % ration |
tout moment Je fermes (sans compter les 8 com- — —
mafch & 'oide  bats challenges). Votre progression  Voila ce quil vous reste a faire :unpetit ~ Ces demiers augmentent votre puis-
de ceffe opfion  dans la hiérarchie dépend de la  régime, une scéance de punching  sance de frappe, votre endurance et
Ralenti. bonne gestion de vos entrainements.  ball, de vélo, de corde asauter, etc.  votre vitesse d'exécution (Un conseil,
travaillez votre puissance de frappe).

. )

: - a gn —o
venu numéro | '“‘f'c fc
ids Lourd avec un seule défall
YQ u‘....S'e ,—A\/valri

orie

L Q.Im
O @

i

5,
«

:vcnd r Hol
combattant @
mec, |'ceil du igre | Et ce n'est pas &
a portée de tout le monde...

ield est le dernier
battre. Loeil du tigre

*xx THE GREATEST #x*

Quelleprolme Evunder Holyfield

THE GREATEST

K O dla fFOISI Do s rise, c'est Une fois tous les gronds champions

LE COMBAT
FINAL

PUNCH STATS

Vou:: les stafistiques sur vos
ourcentages de coups de po ngs
Fpunch] Remarque, on regar e plus
volontiers la pin-up qu’auire chose.

Tyson ?). Pour ce faire, soit vous

prenez part au tournoi opposant les

huit boxeurs (dans ce cas, vous B | . A Une ambiance sonore
serez 'un d'eux !), soit vous com- di I h =\ saisissante avec des
mencez une nouvelle carriére en gpegfegfﬂzgqs glzqtl;.esoit g:%';&ﬁ-e’t‘:‘ \‘(’l‘:““’ids‘}ﬂ _ digits vocales
\C/grinst,t;lgtgn%?e%ri;rggggﬂrégggﬂ une vraie sim uiuﬂon de est relativement rapide, e
e hocai : d boxe bien que ce soit celle  mais on ne voit pas grand 7\ Possibilité

e S Y gu; s’en rapproche le plus.  chose. Ceux qui possedent | £=\son propre boxeur.
battant de la téte aux pieds (tronche, n effet, le coté gestion de  déja Evander Holyfield ne A iy o s aclate

taille, couleur de cheveux et cou-
leur de peau). Donc, suivant vos
godits, il peut étre tout petit, roux
tendance punk et vert comme un

trouveronf rien de neuf
dans Greatest
Heavyweights. Bref,
Greatest euvywelghts est

la chose est assez restreint
puisqu’il s’agit seulement
de gerer vos enirainements
en sélectionnant 3

comme des fous [il

v Ito E:s grand

martien ! éléments, D’autres jeux de @ mon avis |e meilleur | ||eu do vun er
Bien évidemment, ce jeu de boxe vous soxe scg}r bien sir gle bol)ae Bq;u existe sur la Hoﬁe

i da i fre ega it, st vous etes
permet aussi de jouer en mode 2 Hponty as S Yo g v ique n'est
Fres Eonomea . | Negodnve: Mobammgg  fon do boxe. vous seves Famtitent v
tement plus fun ! Ne vous étonnez pas a : terrible

alors si vous (ou votre adversaire) finis-

“Real Deal” Boxing, par

En fous cas moi, je I'ai déja.

Coté réalisation les graphismes sont
toujours aussi réalistes. Le p'tit plus
viendrait plutét du paddie 6 bou-
tons. La maniabilité n'étant pas vrai-
ment évidente dans les premiéres par-
ties avec le “3 boutons”.

(Joe) Louis

est & terre | Vohil s relever ¢ Pas  mieux que Roc u1 ou celle qui  au tapis, vous serez véritablement i Sl el
sir vu le sacré crochet qu'il a regu. ?chne oUS $es mctc s par K.O peut I'homme le plus fort du monde... seulement réservé & un public de
Comment ¢ Le mafch esf frugué... ujours essayer de m'affronter | Aprés moi bien sir |
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MEGADRIVE

Bientot midi, mes potes testeurs, Mac David,
Pizz'Dada, Big Mike, Free Louis, Lionel Hut, Jean
de Chicken et moi méme, Pitt shake prenons le
metro jusqu’au MacDo le plus proche. Aprés avoir
commandeé douze cheezes, les mauvaises langues
diront que j'ai un penchant pour Ia ripaille, c’est
vrai ! M'enfin, de retour a la redaction aprés

notre orgie américaine, mon boss s'approche de
moi un sourire satanique aux lévres, Des gouttes
de sueur perlent sur mon front, et I, avec un rire

diabolique, il me jette MacDonald's Treasure land

Adventure a la face. Bon ap’ Goco ! |

| était quasiment inévitable
qu'apres avoir-manger pen-
dant des siécles chez Ronald,

je finisse bien par jouer le role

de Ronald... Imaginez un peu,
~ me voila planté au beau milieu d’un
- décors burlesque, une perruque

- rouge sur la téte, des fringues der-
~ niercri, des chaussures 4 rendre fou

~ dejalousie le grand Al et un gros nez
~ écarlate. Pas de probleme ! |l faut

savoir s'adapter a toutes les situa-

tions. Mais lorsque, sans raison
apparente, je me fais agresser par
des dragons violets, des insectes
mangeurs de frites et toutes sortes
de créatures issues de la quatrieme
dimension, je dis STOP a la persé-
_ cution. Et je commence 2 défendre
la cause de mes "fast foods" en
~ récupérant des trésors et en sauvant
mes amis otages. J'allais oublier,
pour combatire mes ennemis assoif-

fer de steak, le dieu des burgersm’a

LES BOSS

Le monde de Ronald Mac Donald vous
réserve bon nombre de petites surprises. ..
investit de pouvoirs. Je peux

m’accrocher a divers objets du
décors en m'aidant de foulards
noués les uns aux autres, ou bien
encore en les envoyant au
Macparadis avec ma poudre
magique. Bon, tréve de plaisante-

- ries : au travail | févolue sur une fle

un peu paticuliere ou les décors

Cans4n
Tl m2

f a peu prés fout les dix niveaux que vous devez affaquer

s Boss du jeu
les factiques pour vaincre
Maraver

Tiens, tiens, des amis dans un
monde cruel et impitoyable
Heureusement pour vous, sinon
vous auriez la tefe d'un Hamburger
pas frais a |'atterissage .

représentent la difficulié mojeur du jeu ef
nt pas nombreuses. Une seule solution :
er les coups adverses.

Inutile de vous préciser que
la liste est longue, voire
méme tres longue dans le
domaine des jeux de

teformes. “MacDonald’s
reasure Land Adventure”

est la seule création fast
ood du siecle d’ou son
originalité. Si ce jeu dénote,
c’est par ses couleurs
luxuriantes et le nombre de
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fait

S0- L
bres mais hilarant.
‘Durant mon séjour sur
Treasure Island je voyage
dans un train, me relaxe sur
la plage et me fait poursuivre
par des poissons en acier.
Surprise ! Je viens de trouver
un bonus, la encore un
autre... Eh oui, il me faut
maintenant trouver des vies,
' des rubis, des ballons gon-
flés a I'hélium qui tomberont
a pique dans les situations
desesperées. f

Tout plein de copains...

D'ailleurs, mes nouveaux amis res-
capés, Birdie the Early Bird, Grimace,
Hamburglar, The Fry Kids et Prof me
sont éternellement reconnaissant et
me donnent la main en cas de dan-
ger. Sans Birdie, je ferai mainte-
nant parti du paysage aux milles
couleurs. Malheureusement com-

pagnons ne peuvent pas m’aider -

lorsque jaffronte les boss hideux,
difficiles & battre et plutét bizarres.
Surtout dfepgis que’l’gn d’entre eux

AMmiise a n

chapeau dans la
tronche pour finale-
ment m’aider a
conduire une loco-
motive capricieuse !
Et ce n'est pas tout !
Au milieu de ce
monde délirant
sans savoir

I~

| pourquoi, ni com-
ment, une bor-
‘\/—\ ne d’arcade
\ Tetris des-

\ cendue tout

AL

\ droit de la

| galaxie

\ Pajitnov
se pose
devant

\ mo,

\ | chouette
\ pour les

bonus !

- Cay

-

=

niveaux, Vous remarquerez
la quere ressemblance de
Ronald avec le clown de
“Krusty’s Fun House” mais
MacDo demande moins
reflexion, En bref, MacDo ne
pas vraiment le poid
avec les derniers titans
comme Cool Spot et Rocket
Knight Adventure qui rodent
dans les parages.

McDonalds
B 8

est, j'ai sauvé mes
amis et je suisriche !

Vu la longueur de ce jeu de plate-
formes, c’est sir, il tiendra en halei-
ne les mordus. D'autre part, je ne me
suis pas lassé d’avancer dans les

paddle cassé. Quant aux shootés de
SF2 turbo, je peux tout de suite
vous annoncer la présence de votre
ennemi de toujours, Honda !

Il ne me reste plus qu’a vous sou-
haiter une mega indigestion de

Encore mieux, les chickens vous fransforment en un acrobate-hors pair.

décors simples et colorés. Le fond
musical angue matheursusement
de peche, mais la jouabilité et
I’humour sont au rendez-vous ! Eh
oui, pas de dépenses ce mois-cien

Incroyable | Les premiers robos
mangeurs de burgers font leur
appariion.

A Beaucour de niveaux

&=\ gyec tout plein de

belles couleurs et

d’originalite.

7\ Une frés bonne

‘=M jouabilité, c’est pas
rlus,mcﬂ pour éviter
a crise de nerfs,

La premiére
symbiose entre une
chaine de fast food et
une console,

Méme sile jeu
introduit de pefites
notions :
interesssantes, il
reste tout de méme
un “jeu de

Bg'm ormes”.

mage !

Encore un essai raté
de ;I:.uhl;clfe
subliminale,
redommage !

‘voqueés par I'audition de ce mot 1

MacDo, des cauchemars de ket-

e o v M-

MacDonald...... hahaha, bien fait !
Fitt, le shake pourri !

_ PLATEFORMES
SEGA - 1 JOUEUR

Sega frappe encore avec un petit jeu

de plateformes hyper sympa !
Merci maitre Sega !

7i




J'ai un grave probléeme sur les bras... I’imm que pendant que je
déjeunais tranquillement sur ma terrasse de 25 m’, le chef d'une horde
d’extra-terrestres venus pour envahir la Terre et Ia Iaim_ auter une
toutes... me (demande de lui passer le sel ! Bepms que ;a

Apprendre en s umuscn? clest ce
qu’ |dyc1 de mieux | Mais affenfion,
ces deux loscards vous frouent la
peau tout en ngo,on?

%?chen? demere
§¥oussard

ody Count arrive sur
Megadirive sans tambour ni
trompettes, ni feu d'artifi-
oe. Ehoui, pour une foison
n'a pas droit a une pefite
adaptation de hit d'arcade ! Cen'est
pas non plus une adaptatlon de film
et encore moins un jeu secret
lé dans les coffres forts de
America depuis deux ans... Rien de
rien, c'est un jeu anonyme pendu
dans la foule.
Le théme du jeu est plus quesmple
Vous vous souvenez d’Operation
Wolf ? Eh bien, Body Count c'est la
méme chose. Su:vant un seroling hori-
zontal ou vertical, une horde ds '
mis apparait et vous canardent.\
pauvre héros solitaire, (on peutauss

- &

hcque niveau, une joli

L =

: commumque vofre sifuation actuelle. Ce n esi qu une
ignofante en bas. Elle vous cldem a défruire le dernier

ggme de |'écran, mais pensez & vérifier

ou Ia télépathie que vous utilisez,
~mais plutét le bon vieux paddle.
- Malheureusement avec cet acces-
soire, |a maniabilité s’avére relati-
: __;,ement mauvaise.

Une pettte SOUrS...

_ Hastement,BodyCmmta(pla-

. te, amerveille, le demier accessoire
. made by Sega: tasouns'Avec
N cetie objet fitr d [aen est |

‘un plaisir ultime, car la

2

é réa |E‘séb par la méme
: mﬁ guand on sait
nre de jeux est

' ;enresuu té, on ne

i'e;t}m_r: Les

ce type de soft

vzs, voila ¢’est tout.

B
celuii...

Ale, aie, die.. U

BOSS 21ce shmurfz sUr rails,
vous halance des mines foflantes
explosives. Faites gaffe |

BOSS 3 ce batea de guerre ot

1BoSs.

Celuici vous Destruciion de

rend immortel.

Une rczro|= de

Une arme s éciale
belal :

gie ['écran. plus...

out.ce-
qu; ast czﬂﬁc#’e al écrcm.;

Up gros hrqu; w6

Pour étoffer votre tir, voici des munihons en
car ies von'es sont comp?ees 2

i tles armes sp;afa
_'seron ort nutles contre lui G #\ Des graphismes
! %I nt ires rédl Lé’x an?gshguemenf
beaux.
Une frés bonne

_ nmhbi?ité est au top.

ies autres, ponctués par

un boss bien costaud. A intervalles
rnguhers une floppée de bonus tom-

1 clel. Croyez mai, ils vous

Venons ¢ '*"iar“anar au

VTt

seront de trés grande utlilte.

Le point fort de ce jeu de tir n’est
certainement pas son originalité.
Uintérét, il faut le chercher ailleurs.
Ce sont les graphismes ! lls sont
sublimes, les couleurs pétent du
tonnerre de dieux et le trait est
d'une finesse jusqu'alors inégalée.
Pas étonnant, quand on sait que

MIMI PETITE “?-?S
our jouer @ Body Count o
peut ufiliser le Paddle

comme dans n'importe quel
jeu. Malheureusement, il est quo-
siment lmposswble ge dep]ocer =
curseur @ sa guise. On peut qussi
jouer avec le Menacer, mais

c'est fatiguant pour les bras et la
téfe. Pour profiter pleine-

ment du jeu, la souris

tmspkssdursl&smsme

n;:uza

4

Ceux augnemem
la pu}ssanca du tir.

Bof, une grenode

s
A maniabilitée avec la

Ssouris.

A\ Le jeu a deux joueurs
&\ simultanés.

v Un intérét
limite,

Une maniabilité nulle
au paddle

le jeu est programmé par Probe
Software, une boite réputée pour
la gualité de son travail.

Avec des musiques qui passent
inapercues (!) et des bruitages
qui plongent le joueur dans
I'ambiance, Body count estun jeu
plus gu’indiqué aux dingues dela
gachette, aux fous du coup de

feu, aux tarés de I'explosif, bref:

avous! JE
Lion le dingue, fou, taré

grenades frés efficace. i idirectement sor s czble. pes frss pilissante. g
8n acier fremps super résistant. A i — : ega, frés
Vous, de frouver ses poinis faibles. ergono:
G 7 mlq{ue estE Bt e
pore. £ SEGA - | A 2 JOUEURS
9 Us e ' 5”5 GSt Un jeu de tir vraiment trés beau,
livré avec ! [ 50 frs). mals & la difficulté rebutante pour les

débutants |
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GEAR

aissez-moi vous rafraichir
la mémoire : les membres
de la famille Addams sont
plutt bizames. En plus, que
i ce soit Pugsley, Wednesday,
" Granny ou Morticia elles ont toutes
le méme probleme ! Un ignoble in-
~connu, voulant a tout prix mettre la
~ main sur la fortune cachée de la fa-
~ mille, les a kidnappé. Heureusement,
pour nous et pour la famille, Gomez
(pére) est libre. Ce dernier, qui s’est
caché, part maintenant a la recherche
de ses proches.
Tout commence donc dans des bois
sombres et mal famés. Gomez doit
résoudre plusieurs énigmes. Il lui faut

ENACTION !
- Comme dans fout jeu de plateformes
qui se respecte, le héros est parfaite-
qenfanimé.ef.!quirboug .

I'écran, est vraiment plus que jouissi

Il'y a vraiment quelque chose que je DETESTE...
Qu’on me refourgue en fin de bouclage un test a
faire en catastrophe ! Ge mois-ci ¢ca n’a pas loupe.
Addam’s Family, sur la petite portable, est arrive
en retard. Je dois donc jouer au jeu, le terminer,
pondre mon texte et faire les photos, le tout en
moins de temps qu'il ne faut pour le dire... Bref, la
vie de journaliste n’est pas aussi cool qu'on pour-
7104 rait le croire. Allez, séchez vos larmes sinon mon
texte vas étre compléetement imbibe !

Une forét

ui vous veut du bien...

L'aventure de Gomez débute dans la forét (1. Au sommet de cet arbre vi?oureux se frouve une porte. Pour ‘ouvrir, frouvez la clé qui convient. Ensuite, vous renconfrez

deux plantes camivores, qui, je dois le dire, n'ont pas déjeuné ce midi
P qul, | pas aej

2). Vous les &vitez sans problémes - n'oubliez pas d'avaler au passage quelques bonus. Le me-

noir apparait avec son enfrée bien dvidemment (3. Sauverezvous la famille Addams 2 Oh- oh -oh...

tout d’abord récupérer divers ob-
jets qui lui permettent d’accéder a
la demeure familiale mais aussi, de
délivrer les proches qu'ils rencon-
trent. Ces derniers sont cachés a
différents endroits du jeu... Il doit
donc chercher longtemps (trés long-
temps) pour les trouver. Pour cela,
vous sautez sans arrét de plate-
forme en plateforme, nagez, évitez
des piéges (trés bien camouflés),
etc, etc. L'action se déroule dans
des décors superbement beaux,
malheureusement accompagnés la
plupart du temps
d'une musique
(celle du film,
d'aileurs) plus que
saouiante ! Quand

vous retrouvez un proche, un
message s'affiche a 'écran
et donne la marche
a suivre. Lisez-
les attentive- 4
ment, ils sont
vraiment 4
impor-
tants.
Votre
aventure
se déroule
essentiel-
lement
dans le
manoir
familial,
com-
posé
detrés
nom-

AN

breuses chambres. Pour entrer dans
ces piéces, placez-vous devant une
porte (Door). Pour y accéder, ap-
puyez sur le bouton 2 (le bouton 1
sert uniguement a sauter). Comme
a I'accoutumée, des ennemis bar-
rent votre route.

Sur la téte...

Pour les tuer, une seule possibilité :
leur rebondir dessus. Ainsi, vous tuez
les ennemis et délivrez votre famille.
Vous pouvez voir leur nom en consul-
tant 'inventaire. Pour entrer, appuyez
sur le bouton Start, vous verrez aussi

les objets que vous avez ramassés. -

& 3 Certains peuvent étre ac-

~ - ¥ A jefais surtout allusion
: au Thing, le bouclier qui
protége trois fois
4 pendant un
i temps li-
mité).

PORTRAIT DE FAMILLE

De gauche a droite, voici les noms des membres de la famille Addams : la grand-

mére Granny, la fille Wednesday, Gome.
Puggsley. Ne sontils pas mignons ensemb

WEOCH

Addam’s family est un titre
qui fait recette. Il est déja
sorti sur Super Nintendo,
Megadrive, NES et Game
Boy. Il débarque

maintenant sur Game Gear.
Sachez que cette derniére
version est la parfaite
adaptation du titre sorti

z X, Morficia, Oncle Fester et enfin
es 2

R‘récédemment sur NES.
émes niveaux, meémes
decors, mémes musiques...
Tout pareil quoi ! Une
différence tout de méme :
vous avez cette fois-ci la

ossibilité de jouer ou vous
e désirez avec la Game

Gear ! C’'est pas cool ¢ca ?

Aprés avoir ré-

solu toutes les

énigmes pos-

sibles, je

T m'apergois qu'il
HETGH TH |

S om0

million de dol
 lars pour accé-
derdla
chambre de
Gomez. Celle
ol est justement
refenue Morficia
fcf 'horrible
uge. Je suis loin
du compte je
1 I —

Avec le tuba, vous pouvez nager dans
le lac se trouvant dans la forét.

Hormis ces objets, vous ramassez
divers bonus, dont celui qui restaure
votre barre d'énergie.

Quand vous avez délivré tous les
membres de la familles, vous accé-
dez a la derniére porte du manoir, ot
se trouve le grand méchant : The
Judje. Battez-le pour en finir, mais
aussi pour reprendre possession des
lieux.

Je crois qu'avec tous ces ingrédients,
on peut considérer Addams Family
comme un trés bon jeu de plate-
formes. Malheureusement, le jeu est
hyper dur. Vous ne possédez que 5
vies en tout et pour tout. Vous de-
vrez donc jouez de nombreuses fois
pour finir le jeu ! Mais c'est vrai : vivre
les aventures de la famille la plus

| FLYING EDGE - 1 JOUEUR

& lls sont bargeots, fous, délirants, dréles...
ol et géniaux. Ne ratez pas les aventures de

| la famille Addams, ¢'est du top ultime |
SIiEAEERYY ©

/A De frés nombreuses
H=Nénigmes.

/A Un excellent
/&= graphisme.

v La difficulté est trop

élevée,

v Une musique
soporifique.

faut posséder un

David Addams, le p'tit der!

barge, c'est vraiment sympa. Jaugke v
meme que Flying Edge a fait du tres . |
bon boulot. '

|
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TIPS... DU CHANGEMENT DANS LAIR 111 (s TIES dans '@

Dans Banzzai, on aime le changement, Alors on
vous a concoctés une nouvelle formule pour la
page de Tips. Pas d'inquiétude, c'est pas bien
compliqué ! Il suffit de s'armer d'une bonne paire
de ciseaux et de plier suivant le mode d'emploi.
Vous suivez ? C'est la que ¢a se complique un
tantinet, Une fois la page découpée, il ne reste plus
| qu'd la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour
== obtenir un chouette petit livret de Tips. Au fur et &
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqu'a devenir aussi épais que la
plus grosse des encyclopedies !

7

Y%’g :
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478>

Le premier quadruple : sautez pres de Fadversaire pour i donner
moyen (2}, enchainé avec un grand Dragon Punch qui toliche in premiere fois (3), puis une sec : SRR
 Le second quadruple ; comme dans Fenchainement précédent, saute prés de I'adversaire pour lui donne: de pied dans

1 Ensuite, frappez avec un grand coup de m@,mﬁm un grand Dragon Punch qui touche une premiére fois (3, puis une seconde (4]

Les techniques et enchainements que nous vous révélons présentent
beaucoup de variantes. Essayez de les adapter & votre adversaire et de bien
| les maitriser. Utilisez les triplés quand l'adversaire se protége : cela
|| représente un véritable matraquage psycho-physique. Savez-vous au
; % 1 : s passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu'un jour, pour montrer
_ : - T e L : IR z | qu'il est le meilleur, Ken a teint son kimono avec le sang d'un tigre tué de
Ken_passed'eun autre point fort, son hélicaptére, En effet, quand il touche Fapposant, il frappe = el M| ses propres mains ! Depuis et lorsqu'il effectue le Dragon Punch (qui I'a
i i de < fois 1, Hoshis cotts earactéisi Dlﬂpﬁ ii‘.hé!iobptéréi-de . £ TR sauvé dans ce combat), il ne cesse de penser a cet incroyable jour, oi il

faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne I'a jamais été”.

Ken, voss. DOWEI vous b I‘hélico 54 qtres situations. Un exemple : si Sé‘ga;tj_t!énfe A : T’entez_ de méditer sur cette phrase et ne cessez pas de vous entrainer dans
de vous tenir 3 dist avec ses Tig er, effectusz un pefit hélico pour vous rapprocher {2}, SR l'espoir ultime, de rencontrer un jour vos humbles serviteurs que sont les
s ] : ] e OO R N rédacteurs de Supersonic. Enfin, retrouvez-nous le mois pour déconvrir la

Quand Guile envoie ua Sonic Boom et avance vers vous, “sortéz” J’hélicopiére-pou? ke , 3 Ee :
“I il | IANCE VIS Yous, | Sof COpiere pour e e : suite de ce que nous sommes les seuls a vous offrir, “Les Techniques
surprendre (3). Pour terminer, faites de méme pendant que Dhalsim balance un de ses Yoga: = == T _ o Ultimes”, Nous reprendrons avec Chun Li, qui g::tprés les cﬁinaig, est la

Fire (4). Bref, Ihélico est une arme bien plus uile gu'on le croit et peut renverser le cours d'un * S e By seule he‘rSti‘e:re des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts
match  tout moment. Pour preuve, sachez que Fu itewrs préférés (Lion) s'en sert ¢ R S e y martiaux) !
pre | CHFZQ‘“E un de vos Sef\"tew? Pfef-el’es (UQ!I)}S en Seﬂ ctfaque fo;s:: acule par fimidn David Taborda, le Street Fighter de 'apocalypse...
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OPTION 1 : €conomique, mais lent ! i i i Nom: .. b AN s PréNOM & .oooeeencerenenecsssassesssssases
SUPERSONIC vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique "Petites annonces”. €lle est ouverte & tous ses lecteurs

et gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, ete, etc. Pour &tre sirs de passer dans le A T R R SN Lo = o

numéro d'aprés, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du | .

mois a I'adresse suivante : 1 COdC’- Postnl PSS VIHG Wit Tet et aneatns

P A SUPERSONIC 5/7 rue Raspail 93108 Montreuil Cedex. 1 N° de téléphone :

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !! I

Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 361 ElNFO PA) une semaine avant la sortie du magazine vers
le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également étre parvenues avant le 292 du mois. Dans ce cas vous joignez 20
francs en chéque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous les faites parvenir a la méme adresse. Bien
entendu, les annonces passeront également dans e magazine.

 OPTION 3 : Pour aller encore plus vite 11!

1

o 1

Vous pouvez - vous-mémes, 24 heures sur 24, 7 jours sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PR, 1
1

1

1Je posséde une

: U Master System — (1 Megadrive - 11 Game Gear
L AUTRE........cccc...

rubrique “€crire une PA”, Elle est consultable par tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
~ de verifier que vous ne proposez pas n'importe quoi. Vous pouvez aussi, a tout instant, consulter les autres propositions en
~ tapant 3615 INFO PR, rubrique : "Lire les PA".0 5i vous voulez que les annonces passent, en plus, dans le magazine, vous nous
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meme que Flying Edge a fait du frés
bon boulot.

R T s
vous retrouvez un proche, un f’\ j

au Thing, le bouclier qui

message s'affiche a I'écran protége trois fois David Addams, le p'tit der!
et donne la marche E. O\ pendant un
a suivre. Lisez- temps li-

les attentive- 4
ment, ils sont £
vraiment 4
impor-
tants.
Votre
aventure
se déroule
essentiel-

mité).

Avec le tuba, vous pouvez nager dans
le lac se trouvant dans la forét.

Hormis ces objets, vous ramassez
divers bonus, dont celui qui restaure

lement votre barre d’énergie.

dans le Quand vous avez délivré tous les
manoir membres de la familles, vous acceé-
familial, dez  la demiére perte du manoir, ou

com-
posé
detrés
nom-

PORTRAIT DE FAMILLE

De gauche & droite, voici les noms des membres de la famille Addams : la grand-
mére Granny, la fille Wednesday, Gomez, X, Morticia, Oncle Fester et enfin

Puggsley. Ne sontils pas mignons ensembles 2

récéclen}menl sur NES.
émes niveaux, mémes

i ¢

Addam’s family est un titre
qui fait recette. Il est déja ! v
sorti sur Super Nintendo, décors, mémes musiques...
Megadrive, NES et Game Tout pareil quoi ! Une
Boy. Il débarque différence tout de méme :
maintenant sur Game Gear. vous avez cette fois-ci la
ossibilité de jouer ou vous
e désirez avec la Game
Gear ! C’est pas cool ca ?

Sachez que cette derniére
version est la parfaite
adaptation du titre sorti
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se trouve le grand méchant : The
Judje. Battez-le pour en finir, mais
aussi pour reprendrz possession des
lieux.

Je crois qu'avec tous ces ingrédients,
on peut considérer Addams Family
comme un trés bon jeu de plate-
formes. Malheureusement, le jeu est
hyper dur. Vous ne possédez que 5
vies en tout et pour tout. Vous de-
vrez donc jouez de nombreuses fois
pour finir le jeu ! Mais c'est vrai : vivre
les aventures de la famille la plus

/7 De trés nombreuses
=\ énigmes.

/A Un excellent
/z=\ graphisme.
v La difficulté est trop

éleveée.

V Une musique
soporifique.

 PLATEFORMES

| FLYING EDGE - | JOUEUR

© lIs sont bargeots, fous, délirants, dréles...

| et géniaux. Ne ratez pas les aventures de
| la famille Addams, c'est du top ultime !




T noudeﬂes dl Vol annoncer : e {wnne et ume mauvmse On comretice .par (a bonne : le. mud o1, LY I /. Comme vous [Fawez |
national a bientdt liew. Vous allez donc ous castagner a olonte et Yaincre avec nos Techmques Wes il 4 " constaté,le Dragon Punch de
manvaise noudelle < fe.fiors série Street Fighter prevu pour le 5 mas est cepousse. Ine sortira que mi-queil, |  Ken est extrémement rapide et
shite & des probfemes teclamques. En attendant lisez nos Techniques, eﬁes vois danneﬂmt force, 4 wuraqe‘ ik

£ ) Pour preuve, regardez IesSpbj

. suivantes: ' Elles ;ihrstref_
parfarlementmgim dans un
“| e PrEmier; temps, Ken
trouve tres Iom de
 jumeau, qur ‘se prépare
lancer une boule(t). an.

senir'datwtesmcapacttes,pnm lesnombreme_r_wh mementsquenwsvous

Ken est sirement’ avec l}yu plus eq?let
des combahants Il se. hteut raprde ne i ;

ppﬁde de nombreux coups Spéciaix et , reten ‘ '
expérience dwcmfsde'mi. de bases que nous Vouis reyeloas Tout . Voila, cest tout pour les. PRELIHINAIRES

D’allleurs,"@mﬂ s'est eﬂéau Etats-Uni d’abor3 pprenaz a bien felntet pour | | Maintenant, lisez la suite de nos Techniques EERLTINY - wntrer, |leffecmeun dragon
ﬂatoﬂtdﬁordroulesabbssedmshsmes i dm%’air‘easauter sur vous. W'deeeomezmmhdoute s 347 W i Pmch[ﬁqmudverselabode ‘
,;mur se faire une petite :eputat:ogs [mals aussi 3 bien' s i et attelnt |’adversa|re (3). En employant le

* 1 Dragon Punch & bon escient et dans chagte

#lbﬁl quelquqs'enem;s] ! Apprmez donc 2
sntuatlon crmque, yous deuiendrez une

ooy
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Wmmtwnt que?enet

T mmmm%qw%qﬁpﬂ i
| Dragon semdtrﬂe mmrmm wl’aduelmpur coup de poing 1] ‘i‘:ﬂp spe'huaux,ﬂeimmpezvmfs'li :
W T gune aum: différence, qmﬂewént,

R Frappezemte coup de poing moyen (2, mmmwﬂmhﬂﬂ
: ﬁSI 4e apres de ripmﬁ
dentrainement : bagﬁﬂdpnm
f‘-’_.;%éupn&mlestl’mdesgros )
| deKeﬁQwedvoussaugezisumfmpom
que,l adversaire qui tentedesedefmdre

muml’mwnﬁsmsﬁiﬁmm
. que Volre bpposant vous saute dessus, pour

Ve ' g e P TR (T T N S, a:lx i
upretmerwm mmderadmmmudmmmm dJmeddansledosm Freq:paem;@.\ezmecugm.m;rclepomg*i Fid Henter un quelconque enchaingment. Au liey
moyen(?j,endmammmmangMmtouchemmemfms puis une seconde (4). . | % de'vous defendre et d'encaisser les cotps,

second quadruple : commedasfemhanemttprecedent,sautezmdefadﬁmawemkndommgmmdepieddansledos(ﬂ execmezlemowermwnyagonpunchau

momedt Ol VOUS VoUs relevez pour le”
 surprendre. Ce dernier n'osera alors plus
. sauter slr vous et ce sera a votre“mqr

Merunemhamment Utile, si b;en uhhse’

= EmE,frappezavecmg;mdmdepomg{a,em!wnemungrandDmgonPunﬂqutwchemapremreims{%mismsbconde[ﬂ

1| Les tecﬁmques et enchainements que nous vous révélons présentent
| beaucoup de variantes. Essayez de les adapter & votre adversaire et de bien
U les maitriser. Utilisez les triplés quand l'adversaire se protége : cela
W} | représente un véritable matraquage psycho-physique. SaUez vous au
passage, qu'une légende du Massif Central raconte qu’un jour, pour montrer
| qu'il est le meilleut, Ken a teint son kimono avec le sang d'un tigre tué de
1| ses propres mains ! Depuis et lorsqu'il effectue le Dragon Punch (qui l'a
sauvé dans ce combatf il ne cesse de penser a cet incroi ?abfe jour, oi il

Ken posséde un autre point ford, son héli,cbpiéfe.;&?ﬁ%t. quand il fouche I'opppsxm, il !ra;_ipe , _:“

trés rapidement de nombreuses fois (1). Hormis cefte caractéristioue propre a Fhelicopterede  — - = TS o faillit perdre la vie ! Son dicton favori est “Ado, Ken ne Va jamais été”.
Ken, vous pouvez vous servir de Fhélico dans d'autres situations. Un exemple : si Sagat fente | e B 5 {Tem‘ez de!médutjr sur cette phrase et ne chesse;rpas de vous entrainer ;{ans

stance ﬁ‘ecﬁﬂz ! ) ity £S5 ‘espoir ultime, de rencontrer un jour vos humbles serviteurs que sont les
de vous fenir 3 di avec ses Tiger, @ n petit hélico pour vous rappmcher (‘2} Safes *;‘l RN X W rédacteurs de Supersonic. Enfin, retrouvez-nous le mois pour découvrir la
Quand Guile envoie un Sonic Boom et avance vers vous, "sortez” |'helicoptére pourler ool

suite de ce que nous sommes les seuls a Jous ag'rir, “Les Techniques

surprendre {3). Pour terminer, fattes de méme p&dam que Dhalsim balance un de ses Yoga o Ultimes". Nous reprendrons avec Chun Li, qui d'aprés les chinois, est la
seule héritieve des moines de “Shaolin” (ceux qui ont inventé les arts

Fire (4}, Bref. Phélico est une arme bien plus utile qu'on le croit et peu: rénverser le cours d'un | st el
match 2 tout moment. Pour preuve, sachez que Vun de vos servneuzs préférés {honi s'en sert chaque fois qwil est acuie par I‘imfame Dawd - David Taborda, le Street Fighter de l'apocalypse...
roi-du “mito” gratuit | : . ! . : e —— . .
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