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TRUCCHI 
E CONSIGLI VARI 

Attenzione, attenzione! Ricordiamo o tutte le gentili lettrici e i cortesi lettori 
come fore per overe informozioni d i quolsiosi tipo (o quasi) do porte della 
munifico redozione di MEGA Console. Se desiderote overe delucidazioni, 
chiarimenti o precisoziani sulle uscite di giochi, console, periferiche e simili, 
potete telefono re ol numero 02/ 66528240 (e solo o questo numero li I) il 
mercoledì dalle 15 olle 17. Se altresì volete quolche trucco, soluzione o 
consiglio su quolsiasi gioco uscito finoro per Megadrive, Mega·CD, Master 
System, Gome Geor, Soturn o Mega 32X ... Beh, il numero di telefono è lo 
stesso, mo I' ororio è dolle 16 alle 18 di ogni venerdì. Occhio perché gli 
orari in cui chiamare sono SOLO quelli che trovate qui sopra, e non per 
cattiverio nostro, mo perché Fobia (che risponde ol telefono) è presente in 
redozione SOLO ED ESCLUSIVAMENTE nei giorni e negli orari soprocitoti . 

Quindi, per fovore, non telefonoteci il lunedì notte per so· 
A pere se sio bello o meno Sego Rally perché in redo· 

zione trovereste solo Simon e Poola che, in pe· 
renne ritordo con le riviste, possono giorno e 

notte dovonti ol computer e, ve lo possiamo 
garantire, potrebbero onche diventare 
molto coltivi ol telefono ... 

Ultimo mese dell'anno, tempo di bilonci 
(frose bono le # l 29b). Il 1995 è stato 
senza dubbio l' onne del Soturn e del 
Ploystotion e per il prossimo ' 96 ci 

aspettiamo che le case sfruttino ... Mo che 
cavolo stiomo scrivendo? Do quondo in 

qua iniziono lo pseudo·editoriale di Mego 
con uno frase serio? Non sio moil Riporia· 
mo subito oll'imperdonabile errore pubbli· 

condo una lista di motivi per cui potrete insultare i vostri redottori 
preferiti: cominciamo con End che ho mollato ingegneria per 

ondore o studiare russo. Come dite? Un beato? E alloro chis­
sà coso pensote di suo fratello Shogun che ho fotto lo stesso 

scelto, mo per studiare giapponese e arabo? Non so in che 
mondo vive. Un po' come MBF che è sporito per quosi un mese 

negli Stotes e non volevo tornare più indietro. Chi vorremmo non 
vedere più sono invece lag, che ho senz'oltro sboglioto o fore il re· 

dottore invece del coborettisto e BioMosso che, pur non sopendo 



MEGAMAIL 6-9 
Fresco fresco dogli Stati Uniti, dove ho possoto queste ultime settimane, 
MBF torno nello terra natio per fare quello che più gli piace: dispensare 
consigli non richiesti e rispondere vagamente o domande precise. Ah, che 
uomo (Fabio, inizi o preoccuparmi ... NdSimon) ... 

SEGANEWS 12-18 
I titoli per Soturn continuano o uscire o ritmi assurdi, eppure (incredibile, 
mo vero) questo mese ci sono anche ottime novità per i possessori di 16-bit. 
Per il Master System ripassate fra un po' ... 

WAUSTREET 88 
Come investire saggiamente lo tredicesimo dei vostri genitori o lo super· 
mancia natalizio ricevuto dai nonni ... 

VlEWPOINTS 89 
Le nostre opinioni ... numericamente sintetizzate. 

MEGATRIX 96-98 
Meno trucchi questo mese, perché é è do fare largo o due "special• epoca· 
li: lo guido definitivo olle mosse di Mortol Kombat 3 e lo primo porte dello 
soluzione di Light Crusoder! 

nemmeno in quale squadro militi Zola, è primo al nostro 
Compionoto di Fontocolcio. Cose belle ... Chiudono que· 
sto rassegno terrificante Puc.k, l'unico uomo al mondo 
copoce di retrocedere dallo Serie A allo Serie C di 
minigolf in uno solo stagione (e già il fotto che gio· 
chi o minigolf è abbastanza triste ... ), Diego •Berlu· 
sconi mi fa un baffo" il quale, visto che guadagnavo solo qualche 
miliardo al mese, ho deciso di aprire anche uno solo giochi in 
quel di Voghera (PV), Paolo e Bond, sui quali stendiamo vero· 
mente un velo pietoso (vi basti sapere che uno dei due, non 
facciamo il nome perché siamo troppo buoni, pensavo che 
l'S.V. assegnato sui giornali sportivi o un giocatore senza 
voto significasse "Super-Valutato"!!!!!). Meno mole che c'è 
Simon ... Modestia o porte ... 

FIFA SOCCER '96 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
MAUI MAUARD 
POWER RANGERS: THE MOVIE 
VR TROOPERS 
ZOOP 

KOUBRI 
X-MEN 

DEFCON 5 
Fl UVE INFORMATION 
GOLDEN AXE: THE DUEL 
GUARDIAN HEROES 
HANG·ON GP '95 
HEBEREKE POPOON 
MORTAL KOMBAT Il 
NBA JAM TOURNAMENT EDITION 
NHLAU·STAR HOCKEY 
SEGARAUY 
SIM CITY 2000 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
THUNDERHAWK Il: FIRESTORM 
VICTORY BOXING 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUAL OPEN TENNIS 
X·MEN 

ARENA 
GARFIELD 
POWER RANGERS: THE MOVIE 

68-69 
34-35 
60-61 
20·21 
20·21 

74 

66-67 
38-39 

26·28 
54-55 
76-77 
30-32 
56-57 

82 
78·79 
58-59 

48 
36-37 
62-64 
80·81 
46-47 
70-73 
22-25 

52 
40-45 

86·87 
84 
85 
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DICIVAMO­
/ntervento di Stefano 
Lon9oni (Brescia) 

Coro MBF, 
sono un fedele lettore 
di Mega Co11aole, che 
considero lo migliore 
testato console in Italia. 
Ho recentemente acqui .. 
stato un Saturn insieme 
o Daytona USA, Shl · 
nobl Ex e Panzer Dra· 
goon, e sono decisa · 
mente soddisfatto dello 
mio scelto. Lo ragione 
per cui ti scrivo è che 
vorrei saperne di più 

circa lo possibilità di 
collegarsi o lntemet ot· 
traverso il Saturn. 
Qualche mese fa ave­
vate scritto che lo Sego 
aveva intenzione di 
lanciare una serie di 
periferiche quali tastie· 
re, disk drive etc. per 
rendere il Sotum un ve· 
ro e proprio persona! 
computer. Quando ov· 
verrà questa ''trasfor­
mazione ''? Infine, vi 
chiedo quante possibi · 
lità ci siano di a vere 
anche in Italia il Sego 
Chonnel. 
Un coro soluto .. , 

Mcli•• •11 M 

dalla Sega. La casa 
nipponica prevede di 
com111erclallzzare ol· 

" ... -

- 300.000 uni.. In 
sei 111eal. In Europa 
non lo vedremo prl· 

ONLIN E 

November 15 , 
1995 

VldOrmaa lf ills\oN cd 
OC !ht Wtl:t toy I 

Sth M1 csr; r&u.N••" 
~a·it~n 

-P«-P'iiin °"*""' . 
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SatmC:on Pxt 1 

Jotn o.m..d c:l'M&Of h'I 
0.'M OD No .... mbllr li al. 

6 00 (llCi!\c In S.•'• 
C~PoN:nl 

Un decennio fa, quan• 
do ancora In· 
ternet era 
nota solo In 
a111blto acca· 
de111lco, la 
Nlntendo 
aveva cerca· 
to di trasfor· 
•are Il NIS 
In •na aorta 
di ce•trallno 
Vldeotext 
per Il 111erca· 
to nipponico 

e di creare una rete 
personale, fallendo 
•lserantente. Yantau• 
chi era -ppo In antl· 
clpo aul te111pl. 
Nell'ultl1110 lustro, la 
situazione • ca111blo­
ta1 Il 111ode111 por MD 
e SNES distribuito 
•ali' Acclal111, l'X· 
Band, ha riscosso un 
grande successo In 
A111erlca, a dl111ostra• 
zlone che la do111anda 
di un tipo di diverti• 
111enso on lfne è for· 
tlssl111a. La Sega, ov• 
vla111ente • tra le 
compagnie pii) afflve 
In questo aeffore. In 
aprile sarò lanciato In 
Giappone una sorta 
di node111 che con• 
sentirò agli utenti del 
Satu,. di •avlgaN au 
Internet. L'aggeggio • 
deao111lnato con noi· 
ta faatasla Internet 
Sat•rn • coater• 
20.000 yen (111eno di 
400 111lla llN) e por· 
111etterà di recuporaN 
lrtfo,,..slonl e di ac· 
cedere ad una serie 
di servizi sviluppati 

e '\'\J >I H..,I '\ 
( l)'\'\l 111'\t . 
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dovrebbe rondorto 
operativo 
partire 

1997), 

aolo a 
dal 

aarà 
necesaarlo ac· 
qulataro una 
parabola por 
poter usufruire 
del suddetto 
servizio. Le va­
rio periferiche 

per Saturn saranno 
dlaponlblll a parti­
•• dal prioni •oal 

dal 19961 n- onaa­
choroono di dedicare 

Q loro tutto lo spazio 

che al ••ritti-. 
ma dal lugllo dal 
1996, quindi non onl 
paro Il caao di rl•uo­
vore Netscape 2.0 
dall'hard disk dal VO• 

atro Power Mac. Al­
•eno non ancora. 
Por quanto riguarda 
Il Sega Channel, Ru­
port Murdoch, Il ty• 
coon aullfrallano lea­
der dallo lraaonlulonl 
vla-aatolllto lngleal, 
ala studiando un ac­
cordo co11 la Ioga per 
Includere Il suddetto 
canale l11torattfvo nel 
auo l•proaalonanto 
bouquet che coonpron­
de già Sky 0110, Sky 
Movloa, Tho Movlo 
Channol, MTV, VH1 e 
parecchi altri. Al ono­
ono nto di andare In 
sta111pa non si cono­
scono gll esiti del col­
loqul prollonlnarl, ca­
onunq- vista I' aaaon­
za dello fibre ottiche 
noi noalra paeae (una 
cablatura parzlalo 

PANI WhlllO IPIGUOI 
IA'IUllJI VS 32X 
Intervento di Massimo 
Metrani 

Coro redazione di Me­
ga Console, 
vi scrivo questo lettera 
per esternare la mia 
più completa delusione 
nei confronti della Se­
ga. Accidenti, ma che 
diavolo stanno facendo 
con il 32X?I? Dopo 
l' uscita di giochi decen­
ti-ma-non-eccelsi come 
Dooon e Vlrtva Racing 
Deluxe c'è stato e c'è 
tuttora il buio più tota­
le. Non è passibile che 
la Sega commercializzi 
per 32X solo conversio­
ni di titoli già esistenti. 
Qualche esempio? Spa­
ce Harrlor, S111por 
Aftorburnor ... Forse la 

Sega si è li­
mitata con 
questi gio­
chi a mo­
strare le 
potenzialità 
dell'up­
grade (zoo­
mate, sca· 
ling, rota­
zioni), ma 
questo di 
certo non 
basta a noi 
videogioco-

tori. Non pretendo ca­
polavori del calibro di 
alcuni prodotti per Sa­
turn che ho visto, ma 
quando ho comprato il 
32X mi aspettavo sicu­
ramente di più! l'esem­
pio più evidente è 
WWF Raw, la cui re­
censione è apparsa sul 
numero 18 di Mega 
Consolo. Quelli dell' Ac­
claim si sono limitati a 
migliorare un gioco che 
già è apparso in versio­
ne Megadrive, senza 
aggiungere nulla che 
rendesse giustizia alle 
potenzialità del 32XI 
Non basta Vlrtua Pl­
ghtor da solo! Vorrei 
giochi inediti e giocabi­
li, ma soprattutto diver­
tenti: certo che se l'an­
dazzo è questa ... 
A quanta pare, le soft­
ware house sono inte­
ressate esclusivamente 
a supportare il Saturn, 
tralasciando il 32X. In 
una intervisto agli Zy­
rinx pubblicato sul nu· 
mero 14 di Mega Con­
sole, i programmatori 
avevano risposto che 
non c'erano poi tante 
differenze tra le due 
macchine (Saturn e 
32X), quindi perché 
non lo sfruttano me­
glio? 
Il paradosso del 32X è 
che il suo concorrente 
numero uno non è una 
console Nintendo o So­
ny, ma il Saturn stesso, 
anch'esso prodotto dal­
la Sego. Mi sembra l'ul­
teriore conferma che la 
Sego non creda poi mol· 
to nelle potenzialità 
del'upgrade per Mega­
drive •.• 
Vorrei inoltre sottoli­
neare che anche voi 
avete dedicato poco 
spazio al 32X negli ulti­
mi tempi e ciò mi ram­
marica molto ... X·TllA 
è scomparso: il 32X ha 
solo un anno di vita ed 
è già destinato al di­
menticatoio... Molto 
male! 

In un ••reato •ono· 
polluaM da Saturn • 
PlayStatlon, Il 32X 
sta Incontrando •••· 
pre pii) dlfffcoltè a rt­
tagllaral una nicchia 
sufflclento•ente va­
sta da convincere lo 
software houao ostar­
ne alla Ioga a avllup­
pare aaftwaro per 
32X. Il crollo dal 
preul dello consolo a 
32-ltlt o l'Innegabile 
qualità del software 
dodlcato, ha convinto 
•oltl noegadrlven ad 
acquistare dlretta­
ononto una dello duo 
conaalo sopracitato 
anslch• upgradaro Il 
proprio alsteona. Sono 
In onolti a to•oro che 
Il Mega 32X poaaa 
faro la fino del Mega• 
CD, sistema Mal vora­
ononte sfruttato dal 
prograonnoatorl ae -
In raro accezioni. La 
rubrica X-TRA • alala 
fagocitata da Saturn 
ltono, a ultorloro con­
,.,.... del auccoaao dal 
Saturn e dalla difficile 
convivenza tra I due 
alsto•I. Mega Consolo 
tuttavia non ha onal 

-·- di dedicare al 
32X antoprlono o re­
censioni apeuo oaclu­
slve. Cl auguriamo 
che titoli coone Vlrtua 
Flghter, Kollbrl e 
Darxlde possano onl­
glloraro la situazione 
dell'upgrado Sega 
che non ha avuto an­
cora Il tempo di dare 
Il onogllo di ... 

.. OLOllD SAGA 
Intervento di Marcello 
Cangiafosi {Taranto} 

Non userò, come molti 
fanno, introdurre que­
sta mia lettera con il so-

lito, seppur cortese ''Ca­
ro MBF'', non me ne vo­
gliate. 
Ritengo (a differenza che 
in passata) che definire 
a priori, in una lettera, 
un preciso destinatario 
formale, contrasti un po' 
con la natura ''erga om­
nes'' del pensiero che è, 
invece, per definizione, 
indirinato a tutti e rece­
pita da chiunque avrà la 
pazienza di leggere 
quanta scritto. 
Un preambolo di conve­
nevoli, quindi, oltre ad 
essere indubbiamente la 
parte statisticamente 
meno letta di una missi­
va, costituirebbe una 
specie di lasciapassare, 
di ''mi consenta di dire'', 
sulla cui necessità, in 
uno spa:rio epistolare li­
bero, nutro seri dubbi ... 
Chiarito questo concetto 
arriviamo all ' oggetto 
della presente e cer­
chiamo di rispondere 
ad una domanda appa­
rentemente semplice: 
"l'uso della lingua giap­
ponese nei videogiochi 
costituisce o può costi .. 
tuire un handicap?'' 
Come è noto, buona 
parte della produzione 
videoludica contempo­
ranea ha luogo in Giap· 
pone ed è quindi lecito 
aspettarsi che titoli giap­
ponesi presentino, salvo 
rare eccezioni, manuali­
stica, testi elettronici e 
parlato digitalizzato in 
g iapponese ... Il mercato 
parallelo, intanto, con­
sente a chiunque di ap­
provvigionarsi in tempo 
reale di qualsiasi titolo 
appena pubblicato nel 
paese del Sol Levante, 
evitando l'estenuante 
attesa di una versione 
americana o europea 
tradotta in una lingua 
più comprensibile come 
l' inglese. 
Sebbene questo com­
portamento sia plausibi­
le per giochi la cui frui­
zione non sia vincolata 
alla comprensione del 

MEGR CONSO~E 



testo (vedi shoot'em up, 
beot'em up e altri gene­
ri d'azione), risulterebbe 
invece deleterio in ...-.. 
ria di rpg e stralegy, do­
ve il testo va, invece, in· 
teramente compreso, 
pena l'ingiocabilitò. 
Ragionamento logico, 
ma evidentemente non 
eia tutti recepito. Una ri· 
vista di videogiochi ha 
indubbiamente l'obbli· 
go di giudicare tutti i 
nuovi prodotti videolu· 
dici il più tempestiva· 
mente possibile (anche 
sfruttanda il mercato 
parollelo) (direi soprol­
tutto slruttonda il mer· 
cala parollelo. Non di· 
menticare che l'Italia 
presenta una situazione 
alquanto anomala ri· 
spetto ad altre nazioni • 
NdMBF), ma una dero· 
ga a tale obbligo non 
può non essere accor­
data in tema di rpg ma­
de in Japan. Nessuna 
rivista specializzata no-
1trana, quindi clavrebbe 
pretendere di recensire 
un titola del genere solo 
perché già reperibile di 
importazione. Il numero 
19 di Mega Coasolo 
porta un'eccezione (non 
la prima) alla regola. 

MEGA CONSO~E 

E' il caso di Rlglord 
Saga per Salurn (pagi­
na 79) che, sebbene 
non presenti lacune op· 
parenti, pare meritare 
un giudizio negativo 
(globale 70o/o) perché 
"penalizzata da un lin· 
guaggio inaccessibile''. 
Il giapponese, appunto. 
Sarebbe un po' come 
chi, comprando una 
macchina costruita in 
Inghilterra, si lamentai· 
se per l'assurda posi· 
zione del volante! 
E' nata che, per espri· 
mere un giudizio appro­
priata su qualsiasi vi· 
deogioco, questo debba 
essere giocata a lungo e 
nella sua interezza, co­
sa che nel caso di RI· 
glonl Saga non è stato 
avviamente possibile 
per via del linguaggio. 
Fatto questa premessa, 
come giustificare I' esi­
stenza stessa della re· 
censione, cioè del pan· 
dorata giudizio critico? 
Ci troviamo evidente­
mente di fronte al caso 
inaccettabile di un giu· 
dizio espresso su un 
giaca non giocato, il 
che paradassalmente 
riduce la review ad un 
mero avviso agli utenti 

del tipo: "E' disponibile, 
attraverso il mercato 
parallelo, Rlglord Sa· 
ga per Saturn, ma ne 
sconsigliamo l'acquisto 
perché il tesla è in 
giapponese. Attendere 
la versione ufficiale.'' 
Un medesimo inconve .. 
niente occorse anche 
con Goemon 2 (Kona· 
mi) per Super Famicom, 
solo che in quel caso un 
uso minimo della mate­
ria grigia sopperiva 
agevolmente ad ogni 
incomprensione lingui­
stica, consentendo così 
ai recensori di esprime· 
re un giudizio veritiero 
e completo sul gioco. 
Caso a parte Console· 
mania che per l'acca· 
sione preferi giudicarlo 
ingiocabile trincerondo· 
si dietro il falso proble· 
ma ''Hiragana''. 
Tornando a Rlglord Sa· 
9a, la frase ''speriamo 
che la versione ame· 
ricana non tardi a veni­
re'' non opera alcun ri­
pensamento nel lettore, 
ormai tristemente scosso 
do quel 700/o, né in una 
futuro, completa recen­
sione della versione 
americana, perché an­
nullerebbe impli<itamen· 

te quella pubblicata sul 
numero # 19 di Mega 
Console. Concludendo, 
non vedo la necessitò di 
sprecare tempo e spazio 
per una recensione che 
poteva benissimo essere 
omessa oppure sostituì· 
ta da un più economico 
e corretto avviso nello 
spazio Salum z-. 
A proposito di spazio, 
mi corre l'obbligo di 
sottolineare come in 
Mega Console sia pos· 
sibile veder pubblicati, 
sullo stesso numero, 
due distinte recensioni, 
per due diversi sistemi, 
ma del medesimo pro· 
dotto, alla faccia della 
solita scusa ''lo spazio 
è tiranno". Vedi Prhnal 
Rage per Megadrive e 
Game Geor, per un lo· 
tale di cinque pagine ... 

Condivido plonaMon· 
te le tuo ossorvazlo· 
nl, caro Marcello. Alt· 
blaMo ph) volto lnsl· 
stlto, In redazione, 
sulla necessità di affl· 
dare prodotti In cui 
l'aspetto testuale 
gioca un rvolo deter­
minante (coMo nel 
caso dogli rpg, ap· 
punto) a recensori 
che conoscano la lln· 
gua o qui a Mega no 
abblaMo alMono un 
palo. Talvolta • od • 
ciò che • successo con 
Rlglord Saga • succe­
do che Il collaborato· 
re che Mastica Il 
giapponese non ha 
tempo por tostare Il 
prodotto, che viene 
allora affidato ad un 
altro, soluslone certa. 
Monto non soddisfa· 
conto ma che rlon­
la quella logica ••· 
condo la quale "'•• 
11011 lo r•c•n•lamo 
noi, sicuramente lo 
fotti fa rivista concor­
rente, quindi-•. Lo· 
glca aberrante, a Mio 
avviso, ma che pur· 
-ppo • logge In tuf· 
to lo redazioni In cvi 

ml è capitato di lavo· 
rare. Triste, • vero, 
ma • cosi. SI può 
cambiare? SI dovo, 
ma una lettera sola 
non basta. A volto ml 
domando anche so 
abbia un senso far 
recensire un prodotto 
do un tostor che capi· 
ace Il giapponese 
quando la stragrande 
maggioranza del lot· 
tori Ignora anche lo 
più olomentarl nonne 
della grammatica nlp• 
ponlca, ma questo • 
un altro problema 
(no, In realtà • solo 
un altro aspetto del 
medesimo, ma non 
vorrei mettere trappa 
came sul fuoco, -o 
vegetariano). I confl· 
nl tra l'esigenza di 
lnfor•aro e la pia· 
toalo coonpotlslone 
tra testato vldooludl· 
che sono molto lablll 
e sposso si scade nel 
patetico. Può allora 
capitare che un tltolo 
come Vlrtua Flghtor 
Romb: non venga ro• 
censito porchò gludl· 
calo un semplice up· 
dato (cosa che In ef. 
fotti • vero) mentre 
Rlglord Saga si, pur 
risultando effettiva· 
mente lnglocablle In 
alcuni passaggi per 
u11 utente occidentale. 
L'unica cosa che pos· 
so garantire, caro 
Marcello e cari letto· 
rl, • la pubblicazione 
di una mlcrorecenslo· 
ne della versione In· 
glese (Intitolata My· 
steria), non appena sa· 
rà disponibile nell' am· 
blto della rvbrlca Sa· 
turn Zone. Posso an• 
che assicurare terre· 
ono conto delle tue 
osservazioni por le 
recensioni futuro. 
Quando si dice •una 
lettera costruttiva" 
(scusato •• m'lntro· 
motto, - una preci· 
saslono ò comunque 
dov-.. 1 Rlglonl Sa· 



9a • stato recensito 
tla c•ar che, guarda 
c ... , conosce Il glop· 
po11ese COMO l'Italia• 
no, 'lulntll posslo•o 
9orontlro che Il pro· 
tloffo sfo stato volu· 
tato nello suo lnto· 
rosza o, tanto per la 
cronaca, a Char • pio· 
cluto - poco. Il pro· 
bioma • che a Rlglord 
S..90 • 'l"••I lmpossl· 
bilo giocare son ... O CO• 

noacoro Il tlonnoto 
9loppoaose, tla 'IUI Il 
co•iaonto rotativo o 
Il gto•oto tll 709/o­
TuHo C1Ul- NtlSlmon). 

INIUVE 

• Danlolo Ro: grazie 
per lo lettera bollissi · 
ma. L' intera redazione 
è commossa. Da parte 
mia passa sala dirti di 
non preoccuparti per 
quanto riguarda Mega 
Mail: non troverai mai 
sproloqui politicizzati 
che vanno por la mag· 
giare su altre testate. 
Fino a prova contraria, 
Moga Coaaolo res ta 
una rivista di v;doogio· 
chi e nan il supplemen· 
lo del Manifesto. 
• Antonio Mlclno d i Co· 
senza ci ha spedito una 
serie di lago molto carini 
che non mancheremo di 
pubblicare sui prossimi 
numeri di Mega Mail. 
Continua cosi, fratello! 
• Giovanni Alongl di 
Caltanissetta: grazie al 
nuovo sistema operati­
vo, il Satum può arriva· 
re a visualizzare 
180.000 poligoni textu­
re ·mappati al soconda. 
Vlrtuo Racing (lWI) è 
un prodotta mediocre. 
Preferisco di gran lunga 
F 1 Livo lafor•atloa 
della Sega, ma va da sé 
che tutta l'attenzione è 
rivolta.a logo Rally ... 

• i..ca Gol ... t di Par­
ma: la Sega ha effotti<r0-
mente commercializzato 
in Giappone i primi di 
una serio di CD mono· 
grafici contenenti imma· 
gini in computer graphics 
dei lattatari della saga di 
Vlrtwa Fl9htor e parto 
dela colonna sonora del 
CD audio, intitolato Ima· 
ge. I primi due CD dispo­
nibili sono dedicati a 
Jad<y e Sarah, a confer­
ma che Vlrtua Flglotor è 
un gioco di culto nel pae­
se del Sol Levante. Non 
escluda che akuni negozi 
di importazione parallela 
lo abbiano ordinato, 
quindi prova a conlallar­
li. Tra l'altro, un numero 
limitato di Vlrtua Fl9h· 
tor Potllolt Dhc è stato 
incluso nella confezione 
della versione europea 
di Vlrtuo Fl9htor •-lx. 
• Marco Donlnolll di 
Giussago: i titoli targati 
Capcom in arrivo per 
Saturn sono parecchi o 
tutti particolarmente 
esaltanti. A gennaio do­
vrebbe uscire D&D 
Tower of Doo•, mentre 
............. Al ... è 
previsto per i primi di 
febbraio. Il 15/2/1996 
usciranno Ntg•t War• 
rlaneBultor....,on, 
montre veno la fine del 
mese dovrebbe essere 
commercializzato War­
rlan of ,_. 
A marzo sarà la volta 
di War of ... Go•a, 
mentre por quanto ri· 
guarcla ltroot Flghtor 
3 nan si sa ancora nul· 
la di definitiva. 

VENDITA PER CORRISPONDENZA I !['·=:i ---1 
VDEOQAl'IES. CONSOLE E ACCESSORI 

BIT WORLD Dt Liii Roberto 

··= ==-
Via Voi Ciornon, 2 - 20052 - MONZA (Mij 

TEL./ FAX 03912720499 

MEGADRIVE 
~\Ll•:O"\ SOtOIER L.8'.MO 
8A1':1.IAN l'ORE\'ER L.IOS.()00 
Dl-AS'rl..R :l.tA.ID:R 2 L39.000 
( '11.J.\I\,.\." L .. 45.000 

I C0;\1IX 7..0:~•: TEL 
, 0 .ROO!i'llSOX rL\SKf.T&\LL l .. J9.900 

Of.SER1" l)t:;\101.IT10i'' L..9'9.000 
D\'NA.\UTE f-IEADD\' 1...69.000 
(X>VDl.li ORAGON \ 1-69.000 
ORAOO~ BALI. l L 79.000 
•:.\RTll\\'OR~t Jl;\I L.89.00(I 
F..C'CO 1 L..49.000 

I ECCO T!IF. OOLPt-llXE l l- 69.000 
PE\'ER P11'Clf S<X' t 'ER L.99.too 

SA TURN 32 BIT 
USA/JAP/EURO 
A.SlAL C'flYSTAl. L&Cl-1"0 
8.ATJLE \tC»'.'JT&R 
BUG 
8LAZl"G TOR.'iAOO "~1;11,t: 
BlilF.AK Tilt tt (fETklS) 
OfAOS OONTROL 

L.IJ,,000 
Cl.0Ch."''0RK K....-1c;,rr 1 
CL()("k.'\\'OkK IO>IGHT t•l 
l)A\"l'();"A t1SA 
OAMlll~ t"ORC"t: 
l)AMK l.tC:l:ND 
DAMK $1;}: 0 
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l... IOf,000 
1 ... 1».tOO 
l .. IJt.ote 
L.IJt.tOO 
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FIFAK 
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l,. IJt.000 
l.., IJMOO 
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Fl f ,\ 9$ t_.79.000 
... , ... ,., 96 1·•:1. 
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I f'A"J'AI. f1 '\ ' l 1 .. 69.000 
Cl.<>IUJ. (;l •. AOl;\ 'J'C>HS L .. .&9.000 
.11 ·s·rrc·•: 1, t:.\<;t ·•: t .. 89.eoo 
l..-\SI' B.\'trl.E l..J9.l>OO 
1.1(;1n · c·Rl'S..\l)t:R TEI, 
Kl."\'C OF 1'11E ;\10:-."S'r ER J .. .&9.CIOO 

! COl. Dl-:.N ,\.Xll Tiit Dl 'tL 
CllAllDIA."ò 111'.ROS 

I lfATIRICt.'.111'.ltO~ER 
ICEARTllF.A T S('Rl ~18l.-E 
UI OC'T ANf. 
IA\' t:k~t':Cl lO:-. RA\ fORC'V. 

TEL 
Tl'.J, 1 .. 1., .... 
f(I.. ... , ..... 
Jf.L 

11 

:l.L\.\: l~fl'N C/lR:XACt; ln-'9.(100 

l( l~G Ot' llO.Xli'C 
t.:1..;cOfTUfSflRll 
J.AY.:R sr.n 10:-. 
1.UPt.."' 111 
.\lARRIAGt 
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! 
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I 
I 

;\t•:C ,.\00;\I Bf~R.\L\J"\ I .. 79.000 
\ll(' J..:t:\' ;\l,.\.'ll lA 1,.69.000 
)ll('RO)'L-\C'lll~[ 96 ·rt:L 
)USS P,\(' )I,\.'\ L.64.000 
~IORT,\I~ KO)IB,\T L.4S.OOO 
.\IOR'r,\t J\0\IBAT J ·rt:l. 
\Il),.\ J,\.\I t...J9.000 
NB,.\ JA~I T.E.. J ... 99.000 
,, 11, 9!t l-19.m 
,'\llL 96 l't;l. 
OTIIYA:,,.S l,.!l-9.000 
P()\\'t;R J)Rl\' t; 1 ~69.000 

I)()\\ >::R R.\'."\GtR 1 .. 69.000 
~,Rt\1;\I. R.-\(;t; 1'EI. 
PRC>B<l1' t-:<·'r<>W 1 .. 69.000 
1:.S\' ('0 PIXR,\1.1. 1 .. 61.000 
Pl 'CCSY l .. ~!t .001> 
REO 1.0'."\E J ... 6-a.01)1) 
Rts•: Of' TllE ROll01'S L...59.000 
~O,\D Rl'Sl-1.l L.61.000 
ROBOC'OP \ 'S ' fERi\llN,\ 'roR l .. 6.a.000 
SA.IL.OR ~100:\ L. 69.(M)O 
SA.\fl'R,,\ I SPIRl'r l,.1!t.OOO 
SIL\l)()\\' OF1'11F. 81'~1· ? J,. .&9.000 
SIL\Q Pt' 1~ !1-9.000 

Slll_:>..'INC YORC' f>; ? ·rt;L 
S\' L \ 'ES'rto:R & 'l"'\\'Et:J°'I' L.64.000 
S\'i\'l>AC.',\'l't l,..S9.000 
S~1l'Rf>' I Pl 'Jl't'I l..8~000 
S()l, t-:11. i ·t:t. 
S(>.'l lt ' 2 1 .. 59.000 
S0.'11(' J 1 .. 69.000 
SC).'11(' & K!\'l '('Kl.t: I. 79.000 
SONI( ' S l,INBAl.L, L..~9.001) 

S'fREF.T Of R.;.\CF. J L..69.000 
STREt:r FICll'rt:R Il c-.1:. l..~9.000 

S.SlHEto;r f'IClrrt:R Il L..19.000 
S'rOR\' Of' 'r tlOR L.89.000 
Sl' lfl't:RR..\.'11, \ 1 .. .59.000 
·n-1t:.\lE P,\RK 'fEL 
·ro&J,\.\I & tARL? 1,...S9.000 
TOlfC tt\1Ai'' CO:"IT~l'l?.\I L.69.000 
TLIRRIC,\..'\' l..J9.000 
I TRJ).J\,'\ STRYKE 1..61.000 
l lS;\ l't'.;\ .\I OASKllO.\LL l..49.000 
Vt:(" l'(>R;\\A.'1 TEL 
VJR'l'l ';\ RACl.'\C l..79.000 
\\'A \'Nt; G lt t-:'T. llOC' Kt:V I. 79.000 
\\ l>J\PON l~ORI> iEL 
\\ORI.I) ('L'P t tSA 9.& 1,.41.000 
\\ORI.i) CJ,,\SS SO<'Cf;R L .. ~.000 
X-~tl.:,'lrJ l L..19.000 

"'ttTAl. flGlll PK 
I ,\IQMTAl.K0,\18AT J 
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1"8A l,1\'EH 
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Pl VO Pl'\ '0 li ' 
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KA .. \I PO Sf_'( 
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\ 'IRTlrAt, OPl'" Tf"l' l.S 
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\'OI"""' re AlilCADt: 
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CONSOLE 
.>0\'STIO'. lt ll.806T~IP Wf, ... 
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CA\'0$CART ~ID l .. 1t.OH 
(:A\'OAUDIOVIOJ'.O )11) l.... IS.OM 
Mt:CAORI Vf.11 • f P.CA~! t:L..U t.00 
SAlllR."'•V.F'IC.llTJ:~ Rf.)llX tt:L 

MEGA32X 
\'JR1'VA Fl(~IJTt:R 
FIFA ?6 

•• u ..... 1'uµ~~!~~~~~~~~~~~~ 
~ .. fELL,\R ,\SSAlfl,T 
\IJRTl:.1-\ RACl.NC 
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I 

GAMEGEAR 
AODAM'S f'A.\t IL\' t..J,,OOOf BA TMAN 
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SPED IONr 
:m-TUTTA ITALIA 
~-CONSEGNA IN 

2 • ! ! 

RIVISTE VIDEOGIOCHI: 
CANE E GIAPPONESI 

ORARI: 9,30-12,30 15,00- 19,30 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
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I 
L---------------.J 

~-····················· I 
I 
I 
I __________ .J 

SPESIALIZZATI 
IN ~.ITA 

PER CORRISPONDENZA 

FINALMENTE 
MICROME.DIA A MILANO!!! 

VIENI A TROVARCI I:N VIJ+I.E MONTENERO 12 
ANG. VIA LANUADA (MM3 MEDAGLIE D'ORO) 

E POTRAI TROVARE TUTTE LE NOVITA 
:LN ANTEPRIMA A PREZZI F.ANZ\.AST,l)CI 

IN 200 MQ D'ESPOSIZIONE!!! 

TUTTI I PREZZI SONO I.V. A. 19% INCLUSA 
LUNEDI' MATTINA CHIUSO 

RICHIEDERE LISTINO RIVENPITQRI 
SI EFFETTUANO MQDIFICHE O RIPARAZIONI IN SEDE 
GARANZIA ED ASSISTENZA GRATUITA DI 12 MESI 

TUTTI I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 

TUTTI I NOSTRI PRODOTTI SONO ORIGINALI 



.-------------, ·----------------, .-------------, 
SOF'l'WllRE ~DO I 11.LAY STATI.ON PS-X VSA & JM I TI'l'QLJ: PS- X El!l\OPEI 

3D BASKETBALL TEL. 
3D LEMMINGS 99.000 
AJ:R COMBAT 99.000 
ASSAULT RIGS 99.000 
BLAZING DRAOONS TEL. 
DEMOLISH 'DI 109.000 
DISCl«>RLD 99.000 

I 
BLACKHAWK 89.000 I 
BLADE FORCE 89.000 I 
FIFA SOCCER '96 89.000 I 
CASPER 89.000 I 
COBRA 89.000 I 
CREATURE SHOCK 89.000 I 
DEADLUS ENCOUNTER 99.000 

BOXER' S ROAD ( JAP) 159.000 
ALIEN TRILOGY(JAP) 165.000 
ALONE IN THE DARI< (JAP) 165.000 
FIFA SOCCER ' 9 6 119.000 
DARKSTALKERS(JAP) 165.000 
LVPIN III(JAP) 165.000 
MACROSS ( JAP) 165.000 

EXTREME SPORT 99.000 
JUMl'ING FLl\SH 99.000 

DOOM 89.000 
DRAOON LORE 89.000 •••••• RIDGE RACER REVOLUTION(JAP) 165.000 

TEKKEN II(JAP) 165.000 

FLYING NIGHTMARES 89.000 DARKSTALKERS (JAP) TEL. X- COM 119.000 

FOES OF ALI' 89.000 LOADED (USA) TEL. KRAZX ~ 99.000 

FORMULA 1 GP 89.000 HYPER FORM. SOCCER(JAP) 165.000 MORTAL KOMBAT III 129.000 

KILLING TIME 89 . 000 MASTER GOLF(USA) 119.000 NOVASTORM 99.000 

LOST EDEN 89 . 000 METAL JACKET(JAP) 159.000 PHILOSOMA 99.000 

LOST VIKINGS 89 . 000 RAY TRACER(USA) TEL. STRIKER 119.000 
RAYMAN 109.000 
RIDGE RACER 109.ooo I 

NllL HOCKEY 1996 89 . 000 
fO'ED 89 . 000 

HI - OCTANE(USA) 119.000 
SHOCK Wl'.VE ASSAULT (USA) 119.000 

SOLAR ECLIPSE TEL. I 
STARBLADE ALfHA 99.000 I PYRAMID INTRUDER 89.000 TEKKEN II(JAP) 169.000 

119 . 000 
TEKKEN 119.ooo I 

SPACE HULK 89.000 
STRIKER 89.000 

VIEWPOINT (USA) 

V- TENNIS(JAP) 165 . 000 

SOFTWARE 
TOSHINDEN 99.000 I 
TWISTED METAL 99.000 I 
WAR HAWK 99.000 I 

••••• ZHAmOST 89 . 000 L- -------------- -..J 

L-------------..J Wll'EQ{JT 109.ooo I 
.---------------------------------------------,_ .J ---
: OPERAZIONE 3 X 2 ! ! ! COMPRI 3 TITOLI 300 E NE PAGHI SOLO 2 ! ! ! : 

L---------------------------------------------..J 

HARDWARE 
.----------------, 
I FANTASTICO! ! ! ! I 

r-----------------~ JOYSTICK COMPATIBILE : r----------------,, ACCESSORI 
3DO ' 3 00-SATURN- Psx 1 

AC(;ESSQRI SONX PI.AXSTATION I I 
I INTERFACCIA JOX I SOLO L. 129.000 I 

ACTION REPLAY 89. 000 I 300/SNES 2PL 89. 000 
ASCII PAD 1995 TEL. I JOXPAD 6 TASTI 79.000 : 3 JOYSTICK : 
CAVO LDIK 59.000 I JOXPAD INFRAROSSI 99.000 I AL PREZZO DI 1 ! ! ! I 
FIGHTER STICK 1995 TEL. I JOXPAD ORIGINALE 69. 000 .J 
JOYPAD cOMPAT1a1LE s9.ooo 1 LASER GtJN 99.ooo r- - - - - - - - - - - - - - - -
JOYPAD N'.EJICON 'i'EL. r- - - - - - - - - - - - - - - ..J 
JOXPAD ORIGINALE EURO 79.000 I 
JOYSTICK 1 0 TASTI TEL. I .----------------------, 
MEMORI CARD 69. 000 I I I 
MODIFICA tl'NIVERSALE TEL. I I ESPANSIONE M2 PER 3DO I 

r.------------i--------~--------, I 
I [j] SONY PS-X JAP 220V + GIOCO 899.000 1--------------.J 

L---l ~ SONY PS-X OSA 220V + SCART 799.000 : 
I D SONY PS-X EURO 749. 000 I 
I I 
I I 
I SONY PS-X UNIVERSALE 220V + SCART 799 . 000 I 
L------------------------------..J 

PER ORDI NI O I NFORMAZIONI: 

TEL.0382 / 927810 (5 LINEE R.A.) 
TEL.0382 / 927811 (5 LINEE R.A.) 
FAX.0382 / 927602 

ffilCROffiEDln 

MICROMEDIA s.n.c. 
VIALE MONTENERO 12 
20135 MILANO ITALY 
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GAME GEAR LIVES ON 

• Come abbiamo anticipato sul numero 
scorso di MC, la Sega ha sviluppato una 
routine rivoluzionaria per la console porta­
tile a colori più venduta nel mondo che 
permette di ottenere effetti di scaling (in-,-. ~ J.,;, H4Uc, ~ 

-.;;.. ____ .;.;.....;;. ___ .._ ___ __. _______ -t grandimenti e zoomate) finora accessibili 
solo a sistemi più sofisticati. Il primo titolo 
che sfrutterà questa nuova tecnologia 
sarà un picchiaduro. 

NOMAD E NEPTUNE TAGLIATI IN EUROPA! 

• Secondo alcune indiscrezioni, la Sega 
intende commercializzare il Super Game 
Gear, una sorta di adattatore per 
Megadrive che consentirà agli utenti Sega 
di utilizzare i giochi del Game Gear sulla 
console da casa, sulla falsariga del Super 
Game Boy della Nintendo. 

CLAMOROSO! La Sega of Europe ha ufficialmente an­
nunciato che non intende commercializzare né Nomad 
(il successore a 16-bit del Game Gear), né Neptune (il 
Megadrive + 32X tutto-in-uno), previsti entrambi per 
Natale negli Stati Uniti. Se l' uscita del Neptune resta .._ _________________ _. 
ancora in dubbio perfino in America, il Nomad è già sul mercato da qualche mese al prezzo di 149 dol­

MEGR CON~OLE 

lari. La console è compatibile al 100°/o con il software 
del Megadrive, e vanta per tanto una softeca di oltre 
500 titoli. Le dimensioni del Nomad sono paragonabili 
a quelle del Game Gear. La nuova console Sega incor­
pora un pad direzionale e sei tasti. Il visore vanta 3 
pollici e un quarto. L' unico problema che sembra af­
fliggere la console è l'elevato consumo energetico. Il 
Nomad funziona con sei pile stilo che garantiscono al 
massimo tre ore e mezza di gioco. Acquistando un ca­
vetto specifico distribuito dalla Sega, è possibile colle­
gare la console portatile al televisore di casa, peculia­

rità questa che era anche del Mega Jet o Multi Mega. Il 
Nomad non è compatibile con il 32X e nemmeno con il Mega-CD. 

' 
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VIPTUA FIGH ER SU CA TA 

Vlrtua Fighter diventa 
un fumetto! Dopo 
Street Fighter e Mor• 
tal Kombat, il picchia-

duro poligonale di Su· 
zuki ha subito la trasposi· 
zione cartacea. Come po· 
tete vedere dai disegni dei 
personaggi qui a fianco, i ri· 
sultati sembrano essere vera· 
mente esaltanti. Pare inoltre 
che sia in fase di sviluppo 
anche un film d 'animazione ... Stay tu· 
ned for more! 

MEGADRIVE 

' SEPARATION ANXIETY 

ACCLAIM AZIONE GENNAIO 

Il sequel di Moximum Cornage 
è in arrivo per Megodrive, grazie oi 
tizi dell' Accloim. Insieme o Venom 
doYlele offronlore lo solito colervo 
di gozzoni portonli dolio piolifico 

TOY STORY 

MEGADRIVE PSYGNOSIS PLATFORM IMMINENTE 

Toy Story è i titolo del'ultrno inoedible film delo llisney, redizzolO 111teromente in 
comfljlel gr~, mo che in Ilo& vedremo solo fra m lllllO, mentre in Americo è appeno 
uscilO nelle sole. Lo Psygnosìs (oro Sonyl e lo llisney Software oonno reoizzoto ~ tiltin uf· 
ficiole per Megodrive. Il risultato è un lontostico plot!OfTTl do 32 Mbit che vanto uno grafico 

Notovo# I-., .. ~olnm.I ..arf 
,_ "YeHot", "'To .,_,,_ -' ky_,. 
• •(od, R"' M<>vel M<>vel M<>vel• 

veramente sensozionole. C'è giò chi porlo 
di uno sorto di Donkey Kong Country 
per Megodrive ... Come potete vedere do 
queste immagini, i programmatori hanno 
compiulO dei veri e propri miracoli grafici sul 
ve<chio, mo ancoro pimpante, Megodrive. 
Toy Story può essere porogonoto o 
Clockwork Knight per Sotum: 01Khe 
cp ci troviamo di Ironie o oggetti e fon&Ji 
in pseudo-30. L'elleno è veramente note­
vole, soprollutlo se si considero che 
l'IXJn!wore del 1 ~ Sego lxi OfTTlOI quasi 

lJJ voc• dtl cowlioy ..t lìlot; .s r.. sette anni. Toy Story è un plotlorm o 
Hrmb... scorrimento orizzontale che vi permette di 

controllore Woody, un cowboy gioconolo 
che insieme o un oction figure di un ranger 
spoziole ne combinerò di cotte e dr Clude. Il 
gioco indude anche uno sezione tridimensio­
nale olla WoHenstein 30 nonché un li· 
vello di cooo ò lo Outrunners. Re<ensio­
ne completo stA piossimo numero. 

menle dei disegnatori delo Mll'lel. -~ 
lo strutturo di gioco è sostanzio~ TILT 
mente classico: beo!' em up o scorri-
mento orizzontale come non si ve­
devano do poco più di un mese!· 
IO ••. 

PAC·PANIC 

MEGADRIVE NAMCO 

MEGA CONSO~E 

PUZZLE GAME DICEMBRE 

V-rsto che ~IJlO s'è lomen­
toto perché porllOfllO poco di 
puzzle game e d1 titoli per 
1 ~I. beccoleYi Poe-Poni< 
(o Poc-Attock, come si 
chiamo lo versione america­
no), il pRì classico dei romp~ 
copi per Megodrive. Con uno 
scherno di gioco ·allo Co­
lumns· e lo possibilità di 
giocare anche in due conlem­
poroneomente, l'ultimo titolo 
dello Nomea piomette di sod­
disfare pienamente qualsiasi 
videqlloyer che non passi lo 
P'ClllfÌI YllO su Sego R ofty. 
Poe-Panie è dishibuilo in 
ltorro do Plr ·ps Medio. 

SATURN VIRGIN FLIPPER DICEMBRE 

SviluppolO dol teom NMS, uno dei grupJj più attivi 
dello Virgin, Tiit! è uno delle tonte simulazioni di 
flipper previste per Solurn nei prossimi mesi. 
L'areo di gioco è costituito do uno serie di quadri 
collegati tra loro. Non mancano speltocolori zoo­
mate e ingrandimenti in tempo reole. Lo grafico u~ 
troreolistico e l'immenso giocobilitò dello vtmione 
demo che abbiamo testuto sono ~ biglietto do visito 

di un titolo veromenle massivo. 
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MeOaDrlvB 
CQNSOtEM.DRIYEZ >Telelonql 
.IOIP.dD fflQ 4• 4 TAS11 21.DDD 
.IOIPAD 6 TAS1l flGHT.2 33.(J(J() 
ALADDIN •69.000 
ARCH RIVALS BASKET 0 49.000 
ATOMIC RUNNER 049.000 
BALL Z 3 D 049.000 
BLOODSHOT 069.000 
BONKERS • 75.000 
BOOGERMAN °75.000 
CASTEL VANIA 0 49.000 
CHIKI CHIKI BOYS 0 39.000 
C HUCK ROCK 2 °59.000 
COM9AT CARS •ss.ooo 
DAVIS CUP WORLD TOUR 0 49.000 
DESERT STRIKE 0 69.000 
DINO DIMl'S SOCCER •ss.ooo 
DRAGON (Bruce Lee) 0 65.000 
DYNAMITE HEDDY 0 75.000 
ECCO THE DOLPHINE 2 °69.000 
ETERNAL CHAMPIONS 0 49.000 
EX - MUTANTS 0 49.000 
FIFA SOCCER'96 >lelelonol 
G - LOC AIR BATTLE •ss.ooo 
GENERATIONS LOST ' 55.000 
GLOBAL GLADIATORS ' 39.000 
HURRICA NES SOCCER ' SS.000 
HVPER DUNK BASKET ' 49.000 
Il TAGLIAERBE ' 49.000 
INCREDIBLE HULK ' 55.000 
JAMES BONO 007 ' 49.000 
MEGA SWIW ' 49.000 
MEGA TURRICAN •ss.ooo 
MIGHTY MAX 055.000 
MORTAL KOMBAT 3 >Telefonal 
N.H.L. HOCKEY'94 •ss.ooo 
N.H.l. HOCKEY'95 ' 69.000 
RADICAL REX •ss.ooo 
REO ZONE 0 69.000 
RISTAR ' 89.000 
ROAD RUSH 3 ' 79.000 
ROCKET KNIGHT ADVENT. •ss.ooo 
ROLLING THUNDER 2 ' 49.000 
SECOND SAMURAI 0 55.000 
SHAQ - FU ' 55.000 
SIM PSONS '49.000 
SONIC & KNUCKLES '89.000 
SPARKSTER !Rockel 2) ' 65.000 
SPIDERMAN X - MEN ' 69.000 
SUBTERRA.NEA 0 59 .000 
SUPERMAN •ss.ooo 
SVLVESTER & TWEETY '69.000 
TAZMANIA 2 RETURN ' 75.000 
TERMINATOR JUO.DAV ' 55.000 
THE PUNISHER 059.000 
TINV TOONS ' 55.000 
TOPOLINOMANLA. 0 69.000 
ULTIMATE SOCCER 0 49.000 
URBAN STRIKE 069.000 
WOLWERINE 069.000 
WORl.D CHAMP .SOCCER 2 °69.000 
WORLD CUP RUGBV'95 ' 75.000 
WORLD CUP USA.'94 °45.000 
ZOMBIES 0 49 .000 

ORARIO: 09 >12. 00 - - - 14.00 >19.00 

PREZZI PAZZ~ PAZZll!/.1 
A NATALB "FLYCOM" E' 

ANCORA PIU' SPECIALE! AUGURI! 
IllllGADRIVE 
STORY OF THOR 
NBAJAM 
STREET FIGHT. 2 
WORLD cup'usa94 
WORLD HEROES 
WINTER OLIMPIC 
GAMBOBAR 
AXEBAffiER 
CHAMP.HOCKEY 
JAMESPOND5 
KAWASAKI SUP. 
MORTAL KOMB.2 
NBA JAM T. EDIT. 
OAllBBOY 

WARIOBLAST 
FORMULA 1 RACE 
MR.NUTZ 
PAGEMASTER 
DENNIS 
DRACULA 

O IllBGADRIVE @ 
59000 
29000 
45000 
39000 
39000 
39000 

@ 
29000 
35000 
35000 
35000 
49000 
39000 

SONIC3 
J.MADDEN'94 
FATAL FURY2 
AEROACROBAT.2 
VIRTUA RACING 
ZERO KAMIKAZE 
IllASTBR SYS. 
ASTER/X 
STARWARS 
CHAMP.HOCKEY 
ROBOCOP. TERM. 
WIMBLEDON TEN 
GOLDEN AXE 

@ SUPBRNES 
49000 MORTAL KOMB.2 
36000 JUSTICE LEAGUE 
36000 SA/LOR MOON 
36000 STREET FIGHT. 2 
36000 NBA JAM T.EDIT. 
36000 SUPER METRO/O 

49000 
39000 
59000 
49000 
69000 
49000 

@ 
35000 
29000 
35000 
35000 
29000 
29000 

@ 
59000 
79000 
59000 
39000 
79000 
55000 

@@@@ @ @ @@@@ 
ATTDZJOD Il QO&STI PUZZI lt ALTRI GIOCHI LI 
PUOI TROVARB A BBLLUBCO (lllt VIA LIGURIA 11.2 
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SABATO INCLUSO 

© GamEGeaR 
CONSOLE GA.M E GEAR >Tele fona 
MMTERGEA.R CONVERT. 25,000 
LENTE GAME GEAR 25,00Q 
DYNAMITE HEDDY •55.000 
HUli'f?ICANES SOCCER •39.000 
MAli'KO'S MAGIC SOCCEli' •39.000 
li'ISTAli' ·ss.ooo i' 
SON/C Tli'IPLE Tli'OUBLE ·ss.ooo 
SHINOBY •32.000 · 

@ MaSTeR SySteM ~ 
DESEli'T STKIKE •37.000 ~ 
DONALO Dl/CK + T-SH/li'T •45,000 i 
G·LOC. •J7.000 . 
MASTER Of DAli'KNESS •J2.000 'jk 
MICllOMACHINES •49.000 ,{ 
SONIC 2 •34,000 <>' 
Slli'IDER 2 •J2.000 t 
THE FLASH •:J4.000 ~ 

©sEt;A >32 :t< SEtpl ~ 
ADAUATORE32 X PAL >Telefonai i 
DOOM "99.000 
METHAL HEAD "99.000 
SONJC CHAOTIX "99.000 '! 
© SeGA•SaTU r N ~ 
Sl!TURN CONSOLE >Telefona/ ~ 
.JO!PAD X SATURN •65.QOO . 
CONTROL PtlD •16.QOO 
FIFA SOCCER'96 >Telelonal ~ 
FORMULA UNO >Telefona! i 
Hl - QCTANE . >Telelonal . 
SEGA RALLY >Telelonol 
STREET FIGHTER 2 °99.000 l! 
SUPER SHIN06Y EX '89.000 :'I. 
THfME PARK >Telefono! i 
VIRTUA COP >Telefona! . 
VIRTUA FIGHTER remi< 0 99.000 
VIRTUA SIRIKER >Telefona! 

@ S o Ny j 

!:,..7s::T~N'!;:f,~ ~,!,~ t·~ 
JQIPAD PLA YSTATION •65,ooo 
MEMORY Cì1KD •s2.ooo 
CONT80L PAD •46,ooo 'I 
ACTUA GOLF >Telefona! ~ 
ACTUA SOCCEli' >Telefona! .; 
EXTKEME SPOKT ' 109.000 ~ 
RFA SOCCEK'96· >Telefona! .. 
GOAL STORM >Telefona! ." 
Hl - OCTANE >Telefona! 1 
KILEAK THE BLOOD "99.000 
l(KAlY /VAN ' 109.000 
LOADED >Telefona! ; 
LONE SOLDIEK >Telefona! .~ 
MOKTAL KOMBAT 3 •135.000 t' 
PHILOSOMA •109.000 
KfDGE li'ACEK '109.000 
STKEET flGHTEli' 2 "92.000 
TEKKEN '135.000 
THEME PAii'/( >Telefona/ 
TOSHINDEN •109.000 
TWISTED METAL •109.000 

11~ /le4 ~~ 7et. 039. 6022631 

GAME IKJY lii& 
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VIRTUA COP 

Ooi remoti tempi di Operation Wolf (Toito), gli shooter in primo persona hofl' 
no sempre riscosso un gronde successo tro i videoployers. I cobinoti con doppio 
mitroglieno olla Operation Thunderbolt o sporosporo su loserdisc come 
Mad Dog McCree ed epigoni vari hanno sempre costituito uno toppa fisso dli' 
ronte tutti i pellegrinaggi in solo giochi. Tuttavia fino od oggi le conversioni di L..:==~~~~ 
questi titoli hanno sempre fallito o riaeore quello gaudioso otmosfem di ultrovio- ,,_ . . ,, . " 
I d. . I h nd fr fu ·1· · 1 . . ·1 M ""'""" ~ligoooli, •p/attor • masJ<ocn '" sc .. rmo: enzo 1g1to e onc e quo o s unovono u 1 o mgg1 umrnos1 come 1 anacer ,. . ,, __ , H ,_ .. 

N glOCO ta"'116 ,,., O cw,,, 

(vedi Terminator 7). In tempi più recenti, lo Konomi ho commerciortzzoto uno 
light gun personale per lo bilogio di Lethal Enforcers per MO/MCO, mo ab- """"'""' 
biamo dovuto attendere il 5-0turn per poter rivivere in coso nostro lo conversione ~­
perfetto del padre di tutti gli shooter poligonali: Virtua Cop. 
Lo programmazione dello versione casalingo è cominciato lo scorso aprile ed è 
stato curato doll'AM2. Per ottenere risultati eccezionali, il team Sego che se ne è 
occupato ho fono ricorso oll'SGL, il nuovo sistemo opemtivo del 5-0turn che per· 
mene lo sfruttamento simultaneo degli otto processori dello console, compresi i r .. :fl'Y~-
due Hitochi SH2, vero aoce dei p10grommo­
tori meno validi. 
Oopo uno primo 
presentazione ol 
Tokyo Toy foir lo I coltivi si • .,,..,. di 1Wto, Marlin Myst.,• insegna 
scorso giugno, i 
progressi si sono 
susseguiti o velocità 
incredibile e oro 
Virtua Cop è 
pronto per lo com­
mercializzazione (lo 
re<ensione completo 
sarò pubblicato sul 
pmssimo numelO di 
Mega Console). 

FANTASTIC PINBAll 
.. 

0..Jtt immagini sono frotte da una verslo-. 
comp/•la oR'80% di Virtua Copi 

SATURN TECNOSOFT FLIPPER DICEMBRE 

Il primo gioco 
dei Tecnosoft, i 
gaudiosi C1eotori 
dello sogo di 
Thunderforce 
per Megodrive, è 
uno simulazione 
di flipper intitolato 
Fantastic Pin· 
ball che richiamo 
uno dei vecchi sue· 
cessi di questo 

eclettico team nipponico, Dragon' s Fury, apparso per Megodrive e PC En· 
gine (con il titolo di Devil's Crash). Lo grafico obeso olla Twin Bee e un 
socco di trovate originali fanno ben spe10re per questo giochillo .. . 

' I I MEGR CONSO~E 

lo Virtua Gw sarà dispMibilt nel ~drog• assieme 
al gioco 

Non volo! Al soog•• /' AM2 ho soslitllilo on 
1H1omolo Nquida azzurrino! HM d slomol 

lo Sego ha già aMtm<iato la conversiMe di Vlttoa 
Cop 2 ptr Satum, apptna uscito in Ja/a g/ocJtiJ 
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SPECIALIZZATI IN VENDITA X CORRISi'QNDENZA - ORARI_;_ 9,30-12,30 15,00-19,30 
wtrL I PREZZI $000 I.V.A. 19\ no.QSA 
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TRUE PINBALL 

SAIURN OC E AN FLIPPER DICEMBRE 

... 
11--U'(), P,.'(), ,,_,,'(),e-'(), 

a-n-n-un-e-i'a--/''(), 

Non e' è due senza tre! Lo terzo 
simulazione di llippe1 che vi pre­
sentiamo è T rue Pinball, pio 
grommalo olla gronde doi Oigitol 
Dreoms, uno det m1ghofi team di 
cod~ svedesi. Lo ve1Sione per 
Sol\Kn inckxle due differenti pro­
spetll'IO (verticale ed iKlìloto) e 
tre differenti tovoli, ho cui Low 
& Ordei, bobewotch e bireme 
Spom. U!<1to pre'listu: Natole. 

INDY 500 IN ARRIVO PER SATURN' 

I MEGR CONSO~E 

La Sega ha an · 
nunciato ufficiai· 
mente che lndy 
500, il nuovo in· 
credibile racing 
game presentato 
al JAMMA di 
Tokyo (vedi nu · 
mero s corso di 
Mega Console) 
sarà convertito 
per Saturn. li gio· 
co non sarà tutta· 
via disponibile 
prima della pros­
sima estate e sarà 
ovviamente basa­
to sul sistema 
ope rativo 2.01 

DARK SAVIOUR 

SATURN SEGA AZIONE DICEMBRE 

Il nuovo gioco dei Climax, i creatori di Landstalker è in orriV1l pe1 Soturn. Dark Sa· 
viour, seguito non ufficiole di uno dei migliori rpg o 16-bit, ho richiesto ollle nove mesi di 
prog1ommozione e miscelo ombienti isomelrici con poligoni pre-renderizzoti di gronde effet· 
tu. Se tutto vo pei il veiso giusto, saremo in grado di piesentorvi un'anteprima colossale il 
mese p!OS!lrtlll .. • 

.. .. 
n u 'fJ- -v--1 e-'fJ- i-n-- 'fJ-p 
FIGHTING VIPIRS E VIRTUA FIGHTER 3 

E' imminente 
nelle sale giochi 
italiane il nuovo 
picchiaduro po· 
ligonale della 
Sega, Flghtlng 
Vipera del qua· 
le abbiamo par­
lato pe r la pri­
ma volta due 
mesi fa . Secon­
do alcune indi· 
screzioni , nel 
corso del gioco 

dovrebbero fare una rapida apparizione anche 
un paio di lottatori di Vlrtua Flghter. 
Per quanto riguarda il terzo episodio della saga 
poligonale più massiva dell' universo, intanto, ci è 
giunta notizia che il nuovo episodio vanterà un ri­
voluzionario sistema di interazione con il back­
ground che consentirà di effettuare una nuova 
serie d i mosse: potremo per esempio sradicare un 
albero e spatasciarlo sulla crapa del nostro av­
versario •.• Anche il sistema delle combo sarà for­
temente innovativo, ma per ulteriori informazioni 
vi rimandiamo al pross imo numero di Sega 
News. 
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L.208.000 
S.NINTENDO PAL +PAD +RF UNIT 
+S.MARIO ALL S.(4 giochi) = L.238.000 

@ 

~ L.208.000 
1!!!1J MEGA DRIVE Il ITA + PAD 
U!iil +RF UNIT + ALIMENTATORE 

® 

~ L.698.000 G 300 + PAD + GIOCO OFFERTA 
[]aj + MAO DOG MC CREE + DEMO 

L.129.800 
GAME BOY + TETRIS + PILE 
GAME BOY + PILE = L. 98.000 

Questi games li puoi trovare a Milano~.~ -
in via Lorenteggio 22 (sotto i portici) ;{l(IA® 

N!!~:;e.~2~22-37 ~1 ~ Fa:3o~-~ 3~0~2 SUPER NINTENOD. 

QUI PUOI 
USARE 

.cl!. = lii 

Sei 
un rivenditoree 4':1' 
DIVENTA ANCHE TU 

t:ONSOLLES 
DEPARTMENr 

POINT 
TELEFONA AL 
02-4222684 



otrebbe essere lo più gronde bufalo 
del se<olo, pre .. nlarsi con uno grafi­
co ossurdo, un sonoro do Spectrum, 
ingiocobilità all'inverosimile e longe­
vità do vergogna. Mo ugualmente i 

bambini faranno di tutto per comprare il nuovo 
gioco dei Power Rangers. Quando svariati anni fa 
venne importato un telefilm giapponese intitolato 
Megalomon, molti ne derisero la rudimenlalità e lo 
scorso livello interpretativo degli attori. Le scene 
più bersagliate furono quelle dei combattimenti, in 
cui attori rivestiti goffamente inscenavano lotte tra 
titani in miniature di città perennemente in fiamme. 
Nessuno avrebbe mai pensato che od una tale 
schifezza (da me comunque adoralal), qualcuno si 
sarebbe mai i&pirato. Eppure vennero i Power 
Rangers e il loro incredibile successo di pubblico, 
ora più che mai sullo eresia dell'onda grazie alle 
uscite di vicleogiochi ad essi dedicati. In particola· 
re, quello che a breve uscirà per Megodrive do­
vrebbe essere un picchioduro tra i più cattivi degli 
ultimi tempi. Si porlo addirittura di un motore in 
grado di far sembrare quello di Streets of Rage 
3 datato, se non primitivo. Lo spinto della serie te­
levisivo dovrebbe inoltre essere garantito anche do 
un supporto grafico di prima scella, degno di rap­
presenlare sul video le sfavillanti calzamaglie colo­
rate dei quattro (o cinque? Tu che sei un esperto, 

Log, puoi dirci quanti sono?) eroi. Se vi interessa il 
mio modestissimo parere non farei vedere mai un 
programma clel genere a mio figlio, figurarsi 
regolargli un gioco. Quindi, non solo vi attende 
un difficile compito di reperimento denaro, mo 
anche uno più arduo di raggiramento-matusa. 
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G 
li entusiasmi per Vlrtua Flgltter Re· 
•lx non si sono ancora spenti, ma 

l'eccitaziane per il sequel del m·i1··-~~::::iiiiiii~ 
gliore picchiaduro poligonale ~ 

della storia dei videogame• 
sta raggiungendo livelli semplicemente 
in1ostenibili. 
Dopo uno serie di parziali delusioni~>­
noltl, Daytana, Ot'ancl Chaser, Id 1tèsso 
VI- Plghter), la Sega è COflG oi Jipdri '"i· 

luppando un nuo· 
vo e più potente 
sistema operati .. 
vo in grado di 
il)c re \'lental'\8 1 
nettamente le po· 
tenzialifcli della conso· -le, renc\enclo fattibili __ ,._ 

--"'nversiOlll a prima sull SGL (Sega Graphics Library), in graclo di gesti· 
vista impossibili. Uno re tutti e 0117 i processori del Scrtum, laddove le 
dei ~rimi titoli basati pre~enti c4>plicazioni ne sfruttavano una mini· 
sull'OS 2.0 è proprio ~rte.AI 24 marzo scorso, durante una spetta· 
VI fltltter 2, che co!Qre <GIJferenza stampa, Suzuki ha dimostrato le 
rappresenta, almeno incredibili potanzialitò tlel nuavo OS attraverso un 
seconda lejlot9nzioni demo non giocabile di VF2 in cui venivano mo· 
della Seg.r, il primo ...,... re ovoluzioni pirotecnic"e di Pai, una delle 
proclotto di una nuava ~j.battenti virtuali del celelrerri picchiapicchia. 
generazione di vid-· Non si contavano le mascelle frantumate clopo la 
giochi a 32-bit. presentazione ••• 

La storia di questa conversione ef~l.a conversione di VI- Plghter 2 è sfl.ta affida· 
appassionante quasi quanto un film: 'J ta principalmente a Okayasu, j111ualé in ~eden-

1' AM2 ha cominciato a lavorare a za aveva sollevato più di un dubbia sulla possibi· 
Vlrt•a Flthter 2 quando ancora lità di ottenere una conversione pe1fetta del coin· 

Daytaaa UIA era in fase di conversio· op su Satum. Grazie all'SGL, tuttavia, una versione 
ne, All'inizio dell'anno\ la divisione al 100% fedele all'o;jginale diventava possibile. la 

della Sega è stata suddivisa in tre conferma è arrivata qualche settimana do : al 

, 

grvppi differeri e o eia· Tokyo Toy Show di giugno, l'AM2 avevo p rato 
scuno di essi è stato un fantastico demo di Vlrtwa Flthter 
assegnato un p~ obliterato in un colpo solo i vari Telck /Toshln• 
to specifico: Daytona clen/Zero Divide visti 1u PloyStation, Il demo in· 
USA, VF2 e Vlrtua eludevo quottra lottatori (Lion, Shun, 1 e u) c,.. 

Cop (vedi Satvrn Zone) combaMevano all'incredibile ve di 60 frames 
rispf!ffivamente. Quan· al secondo.,l'f'OPrio come al l 

dç Yu Suzuki ann; Una delle difficoltà mogglllSri c l'AM2 ha offrao 
~ ........ • ciò che Vlrtua FI • ~lato quello di replicare rfetto""'1,te le al· 

ter r_tbbe s tre 2ooir'9'osse del coin·op, , con uno pl\lnhi-cli 
d. onibile per Sa· orgoglio, Suzuki ha confermoto cl\e la versione Sa· 
turn la scorso ,-~ tum le possiede tutte, fino all'ultimo. \ 

te, n n aveva f'Gtt_.9- i 
__ conti con le .iffico/ ~'E.'R-,S..().,1tf7LL8. 

-Ma lo sphtta~io --t.' -77,r 
dell' AM2 avrebbe incontrato, Per compie nei Qno parte del team ho lavorato esclusivamente sui 
tempi previ1ti Daytoaa USA, infatti, il p o tel::u -"fottatori, mentre l'altro ,· è dedic i fandali. 
•i è vi1to costretto a richiede a Sebbene il numera di goni 1 iegati 1M11ta-we--....__ 
dei programmatori impegnati su Vlrtua Flghter sione Saturn sia in 1ore al coin·op, l'AM2 ha 
2, rallentando notevolmente lo sviluppo del pie· sfruttato le nti capacitò di texture-mopplng 
chiadura. Tra i coders uarruolati" per terminare del Scrtum per ottene risultati sorpNndenti, tanto 
Dayta- entra il primo di aprile '95 (ultima dead· che ... Jisulta diffic distinguere le due versioni. 
line concessa dalla Sega), c'era anche il leggenda· Non solo: -11 2 può abbinare un solo cofo. 
rio Keiji Okayasu, uno dei migliori programmatori igono, Il sofisticato hardware 
della grande "S", Una volto completato Daytona, di ottenere sfumature cambi· 
il secondo team ha potuto riprendere i lavori sul nate · ci colori, il che, dal punto di vista 
beat'em up. Nel frattempo Suzuki ha presentato il estetico, è eterminante per ottenere uno qualità 
nuovo sistema operativo del Saturn basato semplicemente impressionante. 



• 

• 

(lo potete verificare dogli sc,...,.lltots 
pubblicati in quest9 pogitM) 
e Jefft y richiede qualche 
ritocco. Mane- -
ra gli CICC9uori dei va· 
ri combattenti, co· 

me la bottiglia di 
Shun e il ~bhlaoce<CCCIO•d .. :-ooi 

gno di Kage. I foncj.aj~ 
non - _,,.,11i11 al 100%: 
mancano alcune dllmazioni 
c- I lampi dello stage di 

'5arah ~· .. foglio clsllollao­
ge djMllU: Suzuki ha --.unque confero 

,~.,.J\ 2 JO che la versione fino· 
• "l,t sarà perfetta In ogni 

I fondali di Ylrtua F1111Mr 2 sono stati e~ dftJt.. 
tanclo le potenzialità bidimenU-11 d-Jlii co:a+ a • 
32·bit Sego. I lxxlcgroumh - foo inali da - -. 
rie di livelli di poralla...,ai lati del ring. Zoomando 
sui lottatori all'inizio cWgli lo\1.sRlri, potrete cogl~ 
la sottile e1pan1iono cloll'areo~dl gioca prlnclpoloi. I 
ri1ultoti ottenuti "'1° se71icomento in+cilbili e 
dlffori-.ill "!_Clfiiora mfiigoale dal coin-ep. La ve­
locità dell'aziaA~ 60 fra~ al -do. La pre-

/seriRtzione di una seconda generazione di demo 
f "'t<>.!!JPletl al 2Ci% all'IFA di Berfino e all'ECTS cli Lon-
~o moo- coso il Satum • i~ cli re 

<iif P do viene programmato dajl6" gen)o giu~a. 
Molti sviluppatori hanno affeo 11- che aaNObe let­
nicamente impo11ibile ottenere risultati almi~ a 
quelli dell' AM2 sulla 
PlayStation. Infatti , 
"'ebbene 11 ring tridl· 
men1ionale e i lottatori 
in texture mapping sa· 
rebbof'o potenzialmen­
te replicabili dalla con· 
sole Sony (e Tekke• 
no • la dimostrazione), 
le zoomate in tempo 
reale dei fondali In po· 
ralla1se sono impropo­
nibili sullo PlayStotion, 
se non a costo di ral· 
lentomenti e sacrifici in 
termini di 
91afica • 

Al momento 
in stompa, L' AM2 devo 
terminare alcuni deHa· 
gli. I lottotori, ad esem· 
pio, a~iaognano di ul· 
teriore texture map· 
ping e di ombreggiatu· 
re. Shun • sproporzio­
nato rispetto ogli altri 

senso. Quanto dovremmo 
aapettore ancora? Consi­
derando che le10 llolly • 

(il gioco è _,.loto al 70-
75%), non escludiamo che 
il raàng cloll' AM3 osca prf· 
mad~' YI o f19 .... r 
Ci au lamo sola che 
~M 11 P\enda tud i 
tempo ~ce•ario J~ •j;. 
~~re _ikloco e.~ 
:donarlo alla 9rQnclo: tjift 
vo11 emmo t1 ovarci di fron· 
te a un altro •••lx tra 

qualche~ .. 
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4 Mc• Si w cOlllplts.so U.1 .. 1..., s,.zW. 
carot11rinoto •• w ..... ,.,,1111co, ..... 
,. • .,..,,o foto ,,.,no_ si"'""· .. 

I slstllli di difHO ddo liase MRPS ,_ coooplet­
t1 •t-ttuati: I YOSITO c...,ito i ...... di ..,...,1-
slociartl 1 corroggtro 1v11tuali dlsflozlo~ qvalora si 
presentossero. l'lmportanzo cltlla vostra mlsslan1 vi 
spi119f a diffidare cli qualunque lodivld .. clot lncanlrero· 
t• al'iollfoo cltla baso: potreste trovarvi di froolt, i.t· 
fattt a spie di altre <Ollpognie lllÌltrarit d!t faranno di 
!Ilio ,. sabotore a ·•••rato al fine di favorir• lt 
'""'"' c-orr•IL l'lllico c ... apo di e.i poltlt 11-
dani è•"'"""'"'· I VIX • clot vi""'°'"° costaot,. 
-· .... SÌITICl?ioM dola liaso. Uoo volta coltgcrti al 
slst- tltttrooico gtMralt, polTttt ace•• M -
stcit di ir!....- reMttve • stllos dolo ilfow t 

tltle risorse Ml c_,..sso. I VOS i si<WI 111111• I,_. 
,.t• siee .. 110 piì sofistklto mai Yhto il • vWto;a 
co. lt soo risposte ,_ fonitt lii f .... vacale, ,_ 
l'HAL 9000 di 2001: Otis,.. Nlo Spazio t la Motlotf 

di MM 1-a caso la vact 1111'.....,atort di hfcon 5 i f-mle).11 VOS iMWe .ct.."' sist- di di· 
feso cOll!ro ovewtual attacdii alltli. In '9"i livtfta dtlla liast soao dislocate telec-e • droldi di sk"'tua 
diretta-e canlTolatt dal <omplllf ctotralt. l1 091lool t I """" dispooibil sono semplicttfffttt llllfl'tsSlo· 
••tt. Defcon 5 offre - notevalt varlotò di sitvazloot 11a la strull1ro di gioco è '°"''"'I" r1assum11Mlt io 
IT• - ti f...t-tal: Hl primo dovete gestire il slst- dHensivo del complesso allrav1rso il c..,,.t., 
~alt. lo liase i proltlla da d""" <1Mllli las1r di­
slocati su altrettante torri: evilott di sovraccorkornt 
- lo porticoi.e oltrinltcltt .... swmcald11111110,.. 
ITtlllot portare al colassa l'illero slst-. lo secooda 
sezioM di ;oc. coesiste lii - stcit di ,.....,. ola 
loo•fl•flcr. iiovrltl lf f I I - lofftroti pri-

- clit ...,11 ,, ...... vii (v,. 
.... MX ......... . . 
n.. •c~l•e). lo terza i 
-·· ÌI , .... ,....,_ 

-·- • ola ....... 
"- pr1ftrll1 - r1fo. 
sciar• a1c- didllornlo­
•• In proposito .•. Ulfo, 
- •alti 

• ..._ i la ,.... " .... dli ...... clit dli t.... ~:"!! 
di ,,,_, PoM di ,,...ssi oo "- lattl I ,_,.di. 
hiM mcor1 • c1mindlrt ia ,,...,_tioM vera t ..... 
prio. ogll slogolo ospoHo del gioco i stilo pW volto sclit· 
1110 1 perf11i-to " ca1a. lo ,...sto ,..... potete v,. 
cltro alcori dli dlsogoi ddo base MRPS clit vanto la bel· 
lono di selle pieni (CON nel legg11dorio rercanto di Dino 
l•zzatQ • • sisttftlO di toltg•ento sv MOIOf'ot•, UM 

sorto di ••tro,ohtono ~i-te<~ (qoolcuno ricordo Spoz/o 
19991). Arclittlll e grafkl prolosslonlsti ~oono svolto 
•• por!• del lavoro cartaceo, gor11tllda Il progr-· 
tori •• CGIOYGCtlo da seg•irt ed •••l•r• SI S<~trMO. 
Cltdr ,.,. ..,,, 

S. nl.11 riloro le ... m. -- ,.111111 &,lrlM rJ 
W fmriftW.e e ..,,.tea18tgico ., c....,,.s_.. 

Owsri sdini saeo sloli t1.tlnoll • • orri/11110 
proltssioelslo, cN vi piaccio o -· .• 



Dofcon 5 ln<ludt un livello di diffi<oltò "intelligente•, me saggio In 
tempo reale le <opacità del glocatou e <orrisponde a queste una strlt 
di ostocoll collb<otl. Detto In altri temiini, più siete IKovi e maggiori 
soraMO lo dlffkoltò che dovrete affrontore. I giocatori meno smoldo· 
lì ovr- più a lltlpo o loro disposlziooe per impcnre a poclrontg· 
gioe• I VOS, _,,. I i"' esperti ii ritrover- o lroeteggiore ottoc· 
clii estenl e """''oggi do porto WJ ìditrotì sà olalt ptÌllll battlle. 
Per via del'--o• por-tri il CClllpO, ola Mlu~ 1 "-

oo spt10 11tt ... lllsl lii oggintore I Svolo • ftolti Ml ,ioco, 
, .............. oclcrttivo. 
n ,_ lroglost '"' <WO!t ogoi singolo ospello del gioco: ptualt ..... 
rlttwo dio lo qualità cld' aria ..a. varie snioci dtlo bast it!M1<1 
sol'effkoclo del vostri laser. Hel <•so me I Svela di OSÙ9"0 1<eeòa 
o Svelli minimi. • computer blocdierò oatomotkamente l'lntoro areo, 
stpo<ondolo dal resto del 1011plesso 9ro1ìe o poclerost porte o ltftuto 
stagno. A questo punto dovrete trovare il modo di aprire I vari com· 
partlmentl e riequlhlKore la concentrotione di ossigeno oll'lnterno del· 
lo strvttvro oltrlmentl morirete soffocati ... Massivo, eh? 

Ocoando I ltf ... er O clroicli do combattìmetrto dele ~,,.. C01Con11t0 rle1<- ad ìditrmii al"111 ... dtlo ba11, - cocc:W ..t l'oloitttivo di 'l"'IÌ 
iimpotld personaggi i ttrllOnorvl. qwindi se pensavate di risolvere I tvllo o toralocd e YÌllO, Mli. foreste ..po o darti - svefloto. Melo seriooe ola 
Doorn, dovrete offroatort I lorpoai nei <orridoi metal&d dello base. ilfestotl dai cotttvl. l-fort- cocdi! 

..a. Sorpmono! u. paio ......... si.,.,, .. , ....• 
scoricarvl addosso '"' hl sloro .. . 

ICi1 
I 
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Se sei uno studente iscritto o tempo pieno o scuole medie inferiori o superiori o Universitò, 
avrai lo possibilità di ricevere direttamente o coso tuo i CD dei prodotti originali Microsoft. 

APPLICAZ•ONI 
Licenza studente 149.~:~ 

OFFICE PROFESSIONAL 7.0 WIN95 ltallano 
o OFFICE STANDARD PER MACINTOSH ltalla•o 

SISTEMI OPERATIVI 
Licenza studente 

WINDOWS 95 Italiano 

99 000 
e +IVA 

e WINDOWS NT 3.51 ltallano 

STRUMENTI E MLUPPO 
Licen1a studente 

VISUAL C+ + 4.0 
o VISUAL IAllC 4.0 

RISERVATO 
AGLI STUDENTI' 

149.~:~ 

·ATIENZIONE: questo promozione è volido $OIO per studenti i.scritti o tempo pieno o scuole medie inferiori, superiori o Univerlilà. DiopOli 

5\"'u\ator+ 
spac•, " digitale 
Joyst c 
\, ,.o.ooo 

• ,...,._.,. ...... l 

IL VIDEOGIOèÒ.DEL MOMENTO !! 
Fury 3+Joystlck digitale 
L 165.000 "', ... , .. ,.,. ........ 

Offùlk 
'hL U8/42.24.670 ·ha U8/ 42.24.6ff 

Tastlera+Mouse+ 
Joystlck dlgltale 
L. 289.000 
(~··''"'"..._, 

o! 

RE 

41;111 CO\ T\ITO 

FIRIND 
Via M. Sbrilll, 4 

Ttl. OSS/42S0041 
ARUZO (~ Gl.,.nnl Vno} 

Vio S. lavognini, 219 
Ttl. OSS/9121021 

AOSTA 
Via koolodr., 20 
ltl. 016S/4S333 

BARI 
'tlt Popo GiO'Rlnni XXlll,125 

ltl.OllO/SS60007 
BERGAMO 

Via Motonl, 165 
ltl. 035/258230 
BOLOGNA 

Via Ftrrartst, 108 
l•I. OSl/369912 

BOLXANO 
Via Rovigo, 22 

lei. 0471/916Sl4 
IMPIRIA (Vollo«osia} 

Via <ol. AptoMo, S64 
lei. O 184/2S09SO 

LIVORNO 
vto L Combini, 19 
lel.OS86/210311 

LUCCA (w•ola} 
Vlo Pesclcrtlno, 97/< 

Tel 05831429392 
MILANO (r.derno D.} 

Vlo fonte d'ltalla, 7 
!ti. 02mD436S3 

NAPOLI 
Vlo hl<o Giordono, SI 

!ti. Olll/SS61349 
ORVllTO (TI} 

loggio dei Merconti1 14 
!ti. 07631316116 

PALIRMO 
Vlo Mongtrbino, 41 

!ti. °'112011133 
PAVIA 

Viole f>ortigioni l/( 
!ti. 0382/22719 

PIRUOIA 
Via Adriotko,111 

lei. 07S/ 5990922 
PISA (Ghenono} 

Vio Corducd, 61c 
!ti. 050/878m 

PISTOIA 
Viole Muo, la3 

lei. 0173/366035 
onsvmmono hfmo) 

Vlo Empolese, 36 
lei. OS72/9S3618 

PRATO 
Via GMnto, S/7/ 11 

lei. 0574/31403 
RIOOIO EMILIA 

Vio Ampere, l/L 
lei. OS21/S 13240 

RIMINI 
Via l'cscoli,37/A 

lei. OS41/392737 
ROMA 

Viole Tineno, '107 
lei. 06/88642132 - SBJ27393 

ROMA 
Vlo Etruria, 71 

lei. 06/704S0708 
SALIRNO (Battlpogllo} 

Vlo Btodofini,I 
ltl. 0828/344233 

SllNA (Belverd1} 
Vlo Si<llia, S 

ltl. OS77/S 1134 
SllHA (Poggibon•l} 

Largo U1ilio, 2S 
!ti. 0577/981510 

TORINO 
Vlo Frtiin, 3S/A 

!ti. 01114336050 
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M 
I sembra Ieri, 
eppure sono 
passati quasi 
due anni da 
quella afosa 

glomala •giugno, qu•ido 
I cad1rs glappane1I ._...,. -lndalO a kMM•• al 
loro primo videogioco per Satum. Il tempo vala 
quando cl si cllvet1e, v.at lbbene si: dapo -
entuslallllCllO I megaclrhws • - mondo can 
una serie di tllall • altlulma qualità e • grande 
originalità, i TNUure punlano - a conquistare 
anche l'altra met6 del cielo videDludlco, qu.Ua che 
si è -=•Ila al _. del 32·blt. ••_. .._ 
- ha 1u1te le carte In ...... per Imporsi -
un plccala ••ad1 cianico.. I ' cmallwlswalo da un 
look ClllOIMlo, ha - •affca che più manga -

11 mtuà per tacere della 
gla,....6 che Ila a met6 
tra la frene•la ...... • 
l'lncanll'Ollabllità definiti-

• •••••• He••••• 
- ...... _ .. che ella 
.. 1torcll, Dun1eon1 A 
...... e ............ . 
-r,;alla p_.llO I ,_ ... ,, • .. ,____. I 
C..a1•.maldelg1ne 
N, I ali del TNaa.uze 6 
chJal LE ua. destinato a 
Idi*•• ••ade entusla· 
- , .. .,._ di 1p,.. 
cm'lllnfrallr.ttee•an­
--· CllF alavort a de-

121•z111 • •.. z zn •11121M iilij4' 
• •lm1•L lzz ..... ,..m ...... 12t I.... .. 
p; I•• •- I ;1sld21LOuA•21lt, Ft C ........... 
...... ,.,s1 ......... .. ,., .... -·- I l•tM•-"I........ .. E I .................... ,. ....... A .. 
,.., • SlalELOlll, 111 1111 1-1-*t ,.._lo li,_ pili,• d .... 
- ,...i Il f!1sfO osano •••••o. pa Slll "-••• ) uh*' 
... ilrott••"" ro11-. 11 ... , ..... "-•i_.......,.._ PAUI DI FIOCO 
... p1ì kw per on .. ,, 'il tfftlll dosldwatL Va prtdHt9 '° .._. 
to la soltrloot, I 10Slro,........ i ........ ~ attocdi '-i/l n· 
vw...i. Noo selo: ;A attacclil ..,ici p1ì don-ti rtdil1d111 p1ì LtlllpO 
• quell •sltlplicl• per niut11191ro .. corto effbda .. Erottln o .,. 
ronlo la loro propararioM, sioto ovv"'"'°"'o 11 balla dei lllftllci. Oli, ... 
se d fac0<ero 11t1lre veolva .... -e llllpafalo. le ..,.. 111sse so-
no cot1uaque spetta<olari e ... maodier• oo di ltllvsias11are aodie i lo· 
natld del beat' em up ad incontri che dl flreball onnal dovrebbero già 
averne viste a gaAoni ••. 
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RAGGIO DI ENERGIA 

stra e a manca - fanna molte altre riviste 
.......... ... apportuno d..crivent più ... 
tagllatamente Il gioco In questione. Le forte 
del mal• hanna prelO d'anedlo la -•tra cltta· 
dina, un lmecllamenlO urbana pseuclo-medloe­
vale che ricorda vagamenle Besana Brianza in 
aprile. A capo• un ballagllw di mercenari, 
dawete fare l'lmpoulblle per fermare l' inva· 
1lane dlaliollca, afftonl•Mlo una serie di mo­
llZt ... .._..I quasi quanlO 11 celeberrimo 
01&1 111• -i. L'azione si riduce ad una se­
• • furl1ll ca.Ualllmenli in livelli biclimen· 
slanall, co- nella nga di Oold•• h• (a 
parte ftle Dm1I) o• llNeta ef ••••· Gll 1ee­
-' - .......... e 1plendlclai'*"9 realiz· 
llZzlll si pun dalle c-lche fare ... Incantate alle 
lln1lwo•• catacombe c:R D••1• •• ...._, senza 
&1m.tlcare la guerriglia urfaana nel paeslello no· 
Ilo (qualcuno ricorda ............... per Amy? 
C'..i1a poca, mo fa tanlO "culrvro vfdeolucllca") e 
H riwsule Castello lnfeslalO . ... ,..,_ H•-• 
Include ben Hl persona19i differenti che patrele 
Mlewlonare a VOllro piacimento. Ognuno di •••I 
ecc1le In un'aote pmtlcllla,.1 mogia, combattimen· 
ti, wlodlà elc. C:-t No, nessuno è specializzato 
In paplral1gla applicata, MITY• 

PALLE DI GHIACCIO ATIACCO FULMINANTE 

' 

• 



::
:!

C
 

,....
., 
~
 

=­ e
-:

>
 

e
=

 
=-=

 
c
.n

 
e

=
 

e
-­ ,...
., 

·--
---

---
. 

~~
11

•1
1•
rt
•t
•J
!
(r

..._
.,,,

,.._
_,·

· 

I
.
 

rl
1

:1
t:

1f
 

• 
• 
•
•
 

t 
I 

! 
..

 I 
t I f

 1]
 .. 

l t
 J

 
I 
-t

 1
1 

.. 
-'

.!
 

-
I .

..
..

. 

~1f
!li

it:
!il

i!i
ll 

1;
1r

 l"
t• 

-i
 I: 

...
 
tl s

 l 
l.

:!
 

...
. 

·~
:~
 .. ·

Jt
 

[1
!f l

r 
l 
t
.
 

I 
t i 

i]
 l f

 i ~ 
... 

~ -
~ 

!1
il
i~
;i
 

1:
r
ri

~
~1

r:
1t
1:
 .. ~

 ---
---

,.
~.
: 

f 
• 

:'
i 

J 
I 

~:
:i

~1
~f

lf
.i

l~
I~

!!
 
I
~
 

~l
i.

 
'1 

, I
 

.. 
1 

-
..

. 

~t
·i
r 

... 
I 

t.
_

 
f 

_.
 

~f
il

 
:'

:t
 .

i 
• 



QUINDO LI CRICCA 
SI FA RICCI 

............... 11119 .......... , • • • 
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sony playstotion + 1 pod super nintendo + 1 pod + gioco 

• sony playstotion + 1 pod + toshinden fifa intemational soccer 
sony playstation + 1 pod + wipe out mortai kombat 2 
sony playstation + 1 pod + tekken super street fighter 2 

• rapid reload yoshi' s island 
kileak the blood nba live 96 
toshinden fifa international soccer 96 
jumping flash mortai kombat 3 
air combat nhl hockey 96 
Ione soldier pga tt'u r golf 96 
rayman doom 
nba jam tournament edition international super star soccer de luxe 
wwf wrestlema nia the arcade game diddy's kong quest 
wipe out 
ridge racer sego mega drive + 1 pod + gioco 
destruction derby fifo internotional soccer 95 
rayman mortai kombot 2 
mortai kombat 3 nbo jom tournoment edition 
tekken botmon forever 

mortai kombot 3 
sego soturn + 1 pod + virtuo fighter fifa internotionol soccer 96 
virtuo fighter remix nbo live 96 
clockwork knight pgo tour golf 96 
mortai kombot 2 nhl hockey 96 
victory goal light crusoder 
bug 
shinobi x mortai kombat 3 pc cd-rom 
doytono uso screamer pc cd-rom 
panzer drogoon sensible world of soccer pc cd-rom 

pitfall pc cd-rom 
joypod per sony playstation fifa intemational soccer 96 pc cd-rom 
joypod per sego saturn the need for speed pc cd-rom 
joypod per super nintendo formula one grand prix 2 pc cd-rom 
joypod per mega drive fode to black pc cd-rom 

• memory card per ploystotion nbo live 96 pc cd-rom 
adattatore per sega soturn networks pc cd-rom 
adattatore per super nintendo magie carpet 2 pc cd-rom 
adattatore per mega drive full throttle pc cd-rom 
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i sono delle ragioni profonde alla ba· 
se dell'acquisto di una console. Esisto· 
no delle cause che spingono un nor· 
male essere umano a tuffarsi nel 
mondo dei sistemi casalinghi, sapen­

do il rischio che tale scelta potrebbe comportare. 
Ebbene, solo per del software di altissima qualità 
si può decidere di rincretinirsi tutto il giorno davan­
ti ad un pezza di plastica (motivo per il quale scri­
vo anche in questo modol), rinunciando a polestre, 
ragaz:z:ine e balle varie. In particolare, se ci si inna­
mora di un titolo è possibile che nella turbolenza 
innescata dai sentimenti si agisca in modo del tutto 
irrazionale, andando anche a spendere diversi sol· 
doni per una macchina quasi sorpassata dalla tee· 
nologia. E' questo ciò che accade a quelli che vedo· 
no e giocano il titolo Konami, il calcio vero su con­
sole. Tra breve sarà poi disponibile anche per MD, 
con il risultato più facile da intuire della caccia sfre· 
nata alla cartuccia. Nessun altro gioco ha infatti 
una belle:r:ra estetica e una giocabilità raffinato e 
immediato come questo titolo. Solo in questo gioco 
le squadre sono identificabili non solo attraverso il 
colore della maglia, ma anche tramite la persona· 
liz:z:az:ione somatic.a dei calciatori che ne fanno par· 
te. E la differenza estetica non riguarda solo il colo· 
re dei capelli e della pelle, ma anche di quei parti· 
colori inconfondibili di un personaggio tanto al 
centro dell'attenzione. Si prenda a titolo esemplifi-

cativo 
Roberto 

Baggio: 
non solo 

appare nella 
sua classica cri­

niera ricciolina me-
diterranea, ma anche con il 

caratteristico codino. Così Ravanelli è l'unico ad 
avere la capigliatura tinteggiata di grigio, e Let· 
chkov è il solo ad avere la pelata senza riporto. 
Dal punto di vista giocoso le cose poi sono anche 
meglio. Se sì escludono le imprecazioni e le reazio­
ni sulle decisioni arbitrali, è possibile affermare 
che in questo gioco si può fare tutto. Scatti in velo­
cità, colpi di testa in tuffo, in elevazione, schiacciati 
a terra o a parabola alta; tiri tesi o pallonetti; 
cross, passaggi, lanci e traver·soni; rovesciate, sci­
volate e altri interventi ancora. Il bello è che il si· 
stema di controllo, seppur denso di comandi, risul­
ta molto intuitivo e pratico già dalle prime partite. 
Come ciliegina sulla torta, infine, sono presenti una 
serie considerevole di opzioni attraverso le quali 
impostore l'assetto tottico più idonea al proprio sti­
le di gioco. Insomma, per capire semplicemente di 
cosa si tratta basta fare un semplice giochino di 
comparazioni: prendete FIFA e rendetelo giocabile, 
bello, lungo, impegnativo, vario, divertente •.. e ot· 
terrete Superstar Soc·cer. 

• 

--

• 
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AM3 e il CS Team 
stanno lavorando fiiiii;iii:: 
incessantemente 
per regalare ai 
possessori di So· 

turn una conversione semplice­
mente perfetta di Sega Rally. 
Attualmente il gioco è completo 
al 70"/o, tutti e quattro i percar­

sono stati inseriti (fonda· 
mentalmente sono tre, ma 

se riuscite a completare il 
Championship mode in prima po· 

sizione, potete accedere ad un 
bonus track veramente feno· 

menale, vedi box), al pari delle 
vetture concorrenti. Le immagini 

pubblicate in queste pagine 
sana sicuramente più clefi. 
nite di quelle del mese 

scarsa: la falla è s- inseri· 
ta e non mancano gli elefanti 

nella stage desertico. Il livello di 
dettaglio è nettamente superiore a 

giochi come Daytona USA o Rllllga 
•-per PSX, e questo è incredibile se si 

considera che la velocità di gioco non scende 
mai sotto i 30 frames al secondol Tutte le auto 

del coin·op sono state inserite fedelmente (manca 
solo un po' di texture mapping rispetta all'origina· 
le, ma c'è ancora tempo per inserirlo prima 
dell'uscita del gioco). In termini di intelligenza arti· 
ficiale, le macchine si comportano in maniera iden­
tica al cabinato: non si spostano di lato per poi ta· 
gliarvi la strada repentinamente come in Daytona 
USA. Più realisticamente, faranno il possibile per 
ottenere i tempi migliori senza sprecare tempo uti· 
le, e questo le rende doppiamente pericolose. An· 
che il sistema di collisione con le altre vetture è 
molto più realistico e sofisticato rispetto a quello di 
Daytona. Sarà possibile guidare le vetture rivali? 
L' AM3 ha promesso un premio per coloro che riu· 
sciranno a completare Saga Rally, quindi chi può 

escluderlo? Non 
è ancora stato deciso 

l'inserimento o meno dell'op· 
zione di gioco o due giocatori attraverso l'ausilio 
del classico split-screen, ma una corrente di pensie· 
ro sostiene che in questo mocla la velocità comples· 
siva del gioco potrebbe subire dei rallentamenti, 
quindi I' AM3 potrebbe infine optare per un colle· 
gamenta in link e skippore l'opzione due player su 
un solo Satum. Stay tune<I ••• 

.1995 
SEGA RALLY 
MOUNTA/N 

-



IMMINENTE 

MEGR CONSOLE 



' ' . 

' 

' 

MEGR CONSOLE 

li X·Men, protagonisti di un fumetto di 
grande successo, vantano ormai un 
glorioso palmaress (o come cavolo si 
scrive) in fatto di presenze videoludi· 
che. Apparsi in tutte le salse, molte 

volte anche in modo poco gradevole, si apprestano 
a segnare la vita onche dei possessori del glorioso 

upgrade di casa Sega. 
Tanto per non smentire la 
fama di paladini a tutti i 
costi, anche nel titolo di· 
sponibile tra breve sa· 
ranno impegnati a com· 
battere cattivoni di ogni 
genere a colpi di pugni e . .. 
anni p1u o meno conven· 
zionali. Per quello che 
abbiamo visto, passiomo 
anche dirvi che il genere 
dovrebbe ricordare 
vagamente quel 
mostro chiamato 
Doo•, con una va· 
riozione sul tema vi· 

suole, che qui dovrebbe essere in tena persona. 
I due livelli provati vedono Wolverine e Random 
immersi in scenari stravaganti e densi di nemici, i 
quali altro non hanno da fare se non rompere le 
uova ai nostri pacatissimi super-eroi. Nel dettaglio, 
Wolverine si trova a doverle suonare a samurai e 
ninia assassini all'intemo di uno scenario decisa· 
mente ispirato al Giappone. Attraverso templi e 
corridoi, fino ad arrivare al classico giardino pieno 
di fiori di loto, l'atmosfera orientaleggiante si rive· 
la ottima e creata con sufficiente cura. Per quel che 
concerne il livello di Random, invece, passiamo de· 
scrivervelo come il più malsano e maleodorante 
che sia mai stato concepito, in quanto ambientato 
in una lurida e infestatissima fogno, magari la 
stessa in cui ogni giorno finiscono tutte le vostre 
immonde evacuazioni. In un pasto del genere biso· 
gna chiedersi seriamente che cosa passa esserci e 
riprodursi; i programmatori hanno fatto un' ipotesi 
e l'hanno realinata sotto forma di nemici conh"o i 
quali il super-eroe deve sfoggiare tutte le sue abi· 
lità di capace lottotore. Per il momento non siamo 
in grado e non vogliamo dirvi di più, quindi vi ri· 
mandiamo al mese prossima per conoscere il resto 
sul gioco che promette di essere qualcosa di più 
della solita fagiolata. 
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olvorl•o, Coloaao, Clclo· 
po, ToMpoata, lo ao11tl11ol· 
lo. So tvttl 'IVOatl ROM I ROii 

vi avo•o110 •vovl, oppvro •• 

••••• •••pllco•o11to ...... •P· 
poaslo11otl dol plcchlodv .. dello Copco•, log• 
goto otto11ta•o11to 'IVoato 011toprl•o, porch• 
sta por orrlvo .. v110 dello co11voralo•I do col•· 
op pii> ottoso di 'IV•stl vltl•I •oal. 

Scegliere gli X·Me n come protagonisti di un video­
gioco non è un'azione particolarmente originale, 
visto che sono già numerosi i titoli dedicati a i mu· 
tonti guidati dal professor Xavior. Ora però la Cap· 
com, dopo numerosi action game ha d eciso di 
sfruttare la licenza por realizzare un picchiadura a 
incontri in stilo Stroot Fl9htor, Chlldro11 of ... 
AtoM, questo il namo del gioco, • la conversione 
por Saturn d i una dei più famosi coin·op di questi 
ultimi mesi. Il lavoro d i conversione è giunto proti· 
camenlo nella fase fina le e, anche 10 mancano an· 
coro tre personaggi da realizzare, Il prodotto do· 
vrebbe essere pranto per l' inizio dell'an· 
na prossimo. Non cl resta quindi che 
aspettare gennaio por poter provare 
quella che dovrebbe rivelarsi una delle 
migliori conversioni mai realizzate. 

MA ~El UN PROTONE! 
X·MH: Childrtft of tht Atoni, se gio coOOl<tte altri coin-op de., (op­
<om, vi sembrerà po11ìcolormente famit ..... Il giocatore ileve 1<eglitrt a pi .. 

p<io pe!!()noggio tra i die<I o d'nposlzione (okuri sorra deg& eroi, altri "'"° 
inve<e dei nemid) che sorro slo1i seltziono1i Ira I pili famosi protagonisti de., 
trenlennole slorio dei mutontt. Il gl0<a u1i&11a uno conllgura1ione simile a 
quello di Street flghter (sei diversi pukantt) e per questo nOJlivo alcune 
clos1i<he mosse, <ome le Rreboll o I D<~n Pu"'h lunziooono on<0<0. I vori 
pe"°""ggi inoltra hanno oro delle mosse spedoli ilevosiontl lo 1ul patento 
dipende dallo booo che 1i t1ovo "'"' il mkurolort d'energia e <ho segoolo lo 
forzo mutante di <ui i 
dotato il lottatore. Le 
mosse o disposin e le 
combo sono veramente 
molio numerose e, in gt· 

nerale, sorro più la<ili do Lt<'· 'l.::'.1.,;,~~ ~~ 
8'eguire di quelle di ·-~"-''"' 
Street flgloter 2 

I MEGR CONSO~E 

s.n.mbro del 1963 è lla!O lo dolO dc lando del prno '"'"*o cltgli X-MM. 
Due leggonclo .. llontl, Sian t.e (t-e ..... Mie i ..... 
olal'Uamo. ai foitastici ., • Jocl: ~, .... dei""·-~ 
.. !larro del lucnone -•) "-o atalo, <• ~ X-Mtt, ilei ,_,.. 
ooggi - iMo11lllri e - • arol1tnlldio ..... do .... cltgli 
oltri """"' wai. 65 X .Jlto "latsr &l!wWinl dc'91 oltri pwoog; Moml 

... "'"' dio, _,,. ~ •• •ai ...... , .................. 'j ·- le 
loro mpocito speciali il llglrdo o SII'"' lolll o cnocleolr, I potore c1tg1i X-lrltn •• 
ÌnlÌIO noi loro codice genetl<o La m-e dei .....n sorro pr~ con for­
tune afttmo sino • 111ondo CMii cltgli orn 111ton10 quondo ,...,. londa!o 
uno dei fume111 che ho ......,-. •- i ...odo Monti. onwo I 
6iont Sitt X-Men. In 'l""IO mtl'ftlro I p1of11S1C1< Xoviar si wovo a dovw .,, ... 
lare dei nCJO'li muton1i nel tentativo di "'Mire I t111n 0<igillale do uno terribile 
ninCKcio Con rinserimenta d1 ""'" ptr!()Mggi. e , .. I Conltmpo«lllto orrivo 
olla 1<eneggiolllfo di Clvis CittnOJnl (out0<e fino ol """"nlO proti<omente 1< .. 

nosciuto) le sl0<i1 ilei mutanti sorro di,.nlale semp11 più 1mozio0011ti e illteres­
"'ntì e, in lxeve lempo, gli X·Men sorro diventott Q fuppo cfì supeiwoì più forno· 
"'d'America. V-~to I 91anclissin0J su<<t1!() che questi persorraggi honna 1iS<01!(), 
olla Mo111el hanno ben pensoto di 1eoliuore uoo wie di IHloto dedicale o altri 
mutontt. Ne., se<ondo metà degli anni ononto sano stole quindi p1odotte se1ie 
che hanoo villo <omo p1otaganlsti Wolv01ino (uno degli X-Men), X·faOar (team 
l0<mo1a dai componenti degli X-Men 0<lginoliJ, I Nuori Mut011tì e lxcofibU<. 



I 
I, X O 2? 
X GOS1l OEt RJMETTOLOGlll CAMBIANO <Ot PASSARE OEGU 
ANNI: PER OOESTO MOlWO ~OERMAN, ~PERMAN E I 
FAtlTASll(J OUATTRO. TANTO PER FARE UN ESEMPIO. 
AANNO S(J"TO TRASFORMAZIONI SPESSO RAOl<AU NEllA 
LORO STORIA LO STESSO VALE PER Gli • ·M EN: Il 
GRUPPO PIÙ IN VOGA OEl MOM!NTO, INFATn. F'OR 
RISALENDO AGll ANNI 'bO. ~A SAMO AOATTARSI ALLA 
PERFEZIONE Al GOSll OEI LITTORI. RIS(UOTENOO. Sl'E(IE IN 
QUESll UlllMJ ANNI. UN socasso SENZA PRE<EOEN11. 

'• J __ _, -·. 



SCHmE RCNICHE 
i((O UNA OESCRIZIONE OEI SETTt PERSONAGGI <mE SONO ANCORA IN FASE 01 SVILUPPO> OISPONl91LI IN 'H~LD~il'f OF THi ATOM. 
OLmE A UNA RAPIOA S(JlEOA 910GRAFICA RIPORllAMO ANCHE UNA VELOCE OESCRIZIONE OELLE PRINCIPALI MOSSE A LORO OISPOSIZIONE. 

WOLVERINE P robobilmente il piu fomoso di 
tutti gli X·Men le <ertomente il 
più misterioso), Wolverine ho 

lotto lo suo prino opporizione in un fumetto Marvtl in oo ..,osoclìo del 1nuedibile Hulk. 
li suo passato, primo delo suo entroto negli X-Men e proti<omente ignoto, anche se si 
so che ho ovulo dei roppofli con i gruppo dì wpe<erclÌ conodesi dliomoti A\1ho llight, 
team che ero olle dipendenze dei semzi segreti canadesi. Conosciuto solomenle col no· 

SURGICAL STRIKE 

me di ' Logon", torma più evidente di Wol­
verine sono gli ortigli che spuntono dole "" 
moni e che possono distruggere proti<omen­
te ognì moteriole. Altro por1icolor~ò del no· 
stro coro Wolvie è i lotto che a suo S<heletro 
sia <omposfo interamente di odamantio1 mo 
questo non fo porle del'° sua mutazione. 
lloesto scheletro e infoni il lrvno di un espe­
rimento portato o termine do uno miste<ioso 
figuro chiomcr1o il Professore e, combinolo 
con lo suo mutozione (lo copocitò di guorire 
proticomente do qualsiasi tipo di ferito) lo 
rendono quosi indistruttibile. Lo scheletro 
però è stoto Ido dol suo COfJJCI in un memo· 
robile scontro do Mogneto, fomosissimo ne­
mico dei mutanti X. In ChildrH of th 
Ato11 Wolve<ine è corott8finoto dolio pr .. 
senza di tutte le we dolliche armi. E' senza 
dubbio uno dei personaggi mig~ori perché 
combino un'onimo ogilitò findispensob~e 
per omore gli attacchi deì lollolori metSO· 

ri) o uno buono potemo offensivo. 

Qwsto mosso è mJto ropjdo Jo 1stg.;,1 t t1tilh10 salo 
"""piccola partt df/ potere matonte. E' ottima Hllt 
ricilonzt dfl ntmico. 

THROW AND BLAST 

Gli ovvetsari Vt1f90"° lottdoti verso l'alto vertkalneHte 1 
poi vtngoM c.Jplti con il soNto toggjo ottico. 

MEGA CONSO~E 

,,. f'tsto mosso wo1 ... ,,me ~ ri41scire o tSOlllfinore 
., • ..,.,,,,gli orgoni inttrni Jtl lolt11tott o"""sorio. 

UINI mosso ctdomt11le già 11010 agli appassionati J; SITHt 
F;gbter. Si trotto protico•Mte Ji am Drogott P'roclr; Ywrico 
difftf11110 i cH il coro Wolril ptr 1JfPirlo &1so i w« 
artigli di ..i ..... ,; •. 

AIR SLASH SUPER AnACK 

• 

Gli ovveruwi v~o hNtdoti il .,;o trttl Mteri • 
titotnott0 s&1tla ltffo tog1Ht11otl Jogli Ot1igli di Wohtf'ilt. 

WolvttMt mostro trtto lo suo potett10 e lo wo vioknza 
con qHsta s.,.,...,ssa cit ltndo in sfg.i Jti co.pi Htt 
visi/ii/i ..a. sdttmro. 

OPTIC BLAST 

Un raggio 4'i tMrgM p;i itrtffso Jtl pr«Htnte prò esme 
.stgllito sia o '"'" dtt in volo. 

SUPER AnACK 

U• ,..,,., rf1991o di ,..,gr., plW ,,.,,. dti /otrororf, 
vitee Indolo do Ckfope VINO Yovv.,sori'1. E' ttnlp'I dì 
frittura gloholissimo totolt! 

11 piu vecchio di 
lutti gli X-Men, 
visto che è en· 

trofo nel gruppo ol ... ••••• 
momento delo suo lon-
dozione, Ciclope (o lcoll lummer, se 
prefer~e) ho ovulo uno vito obbostolttO 
traveglioto. figlio di un pilotu ho perso 
entrambi i genitori a causo di uno lroge· 
dio aereo ed è ~olo quindi mondo1o in 
un orfanotrofio. I suoi poteri mutanti 
non hanno tordoto o evidenziarsi (è in 
grado di lonciare dogi occhi dei roggi lo­
ser e riesce a conkollore questo suo po­
te<e solamerlte grazie a speciali occhio~) 
e qoindi, dopo essersi ttoslerilo o New 
York, i sloto orruoloto dol Professore 
Xavier per il suo teom di mutanti. Ho 
fatto parte degli X-Men per quO!i tv11i gli 
episodi dello seria e si è sposato con 
Jeon Grey, oltco componente del gruppo 
originale che è stoto lo protogonislo di 
uno delle soghe più belle dodi<ote oi mu­
tonti. Nel coilM1p dello Copcom Gclope 
uti~uo a suo potere con div8fsi livtli di 
intensità; quonclo a wo raggio è 1aricoto 
ol massimo è proticomente impossibde 
sio bloccorto che evitorlo. E' inoltre uno 
dei lonotori dotati delle migliori corotte· 
risliche lisi1he visto che risulto essere 
por1icolormente ogie e "'l0<e. 
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P SYLO(l(E 

B elsy Broddok, lo muton· 
le sorella di Capilon Bre­
logno, ~ leod!f del grup­

po nwtonte denominalo &colibur, é uno ro· 
gono ... quale pioce molto viaggiare. Ho 
deciso di odonore l"identilà segreto di Psy· 
lodce dopo e<1ere ~alo <otturato da Mojo, 
,., """<he vivo in IM'ollro dimensione. E' 
.. kalo o for porte degli X·Men dopo uno 

....1,-.J"i bottoglio conko i Moctcxk, crealure d,. viYo· 
no nei solteffonei di New Yodc. Ho luno po1· 

le del team che è perito dopo lo gronde lono 

PSY STORM 

.-L..1 conko tAvvell«io, mo è ~oto """'per on· 
dare in Auskolio con altri memliri del grup· 
po e quindi è resuscitoto. In seguito è spor~o 
111<010 IMO voho ol1nlerno di un portole di· 
01tnsionole mo i tomolo ... base del pro· 
fessor Xaviel (mo si kolto vwomente di Ply· 
lodce? Sembro di si, mo non (è llKOID lo 
Clltmo ... ) dopo un brevt periodo di lem· 
po. lnfiM Pljtocke ho oodl8 cOlllrolto il le· 
gocy ViM (leggele lo scheda di Colosso per 
maggiori informazioni). uoo molottio che ho 
colpito un buon nu01tro di mulontt. Nel gio­
co comunque p,ytocke è in perletto formo 

Psyloch si avvolgo in una coppa di ontrgja pshltica 
che allotttana un avversario cbe tento di 
avvicinarsi. 

Attenti signori e signore, ora vedtte uno sola 
Psylocke, ora ne vedete inve<e ben dnque. Non c'è 
trucca, non e' è Inganno •.• 

PSY BLAST SUPER AnACK 

, •· ;;,.,.. fisico e Ulilino lutti i woi potwi psichici in 
rioriati modi. Utilino ioohre dele lecniche 
di comlianimento orienlo~ che IOllO """ del­
le corattaris1iche principali del suo ohw-.go, 
Kwonnon tDS!G!Sino. Utifrran<lo un raggio di ...,g;a telepatica Psyloclie è 

in 9rodo di danneggiare in lflOflÌfra notevole gli 
avversari pN rleboll. Ancora una volta lo ,...,t• 

Psylacle si trasforma in una tarpodìne psichica che 
danoeg9io seriamente tutto quello che riesce a 
co/piro. 

Sarffbe seazo dubbio urr' armo veromtnte 
divertenro, so solo non fou• cosi 9rando e 
ptricoloso. Si tratto sostonria/mente di uno enorme 
pollo di 9/tiaccio "'• viene scagliata contro a nemico. 

l'REEZE GRAPPLE 

c/Wnfl'H sia cosi sfortunato do sptratare 
questa mossa si ritrovo pratic•etJfB immol»Hzzato 
• qWndi in bollo de//' avversaria. 

ICE BLAST 

Un delle armi migliori o disposizione di l<1mon t 
sonzo du6bia ff roggia di gltiaccio concontroto che è 
in graOo di rtnJBtt iMocuo praticamente qualsiasi 
avversario. 

SUPER AnACK 

Uno serie di polle di neve vengono /andate in 
direziona del lottatore nemico. Con questa mosso è 
pouibik ottenete molti punti in llonus. 

funziono pN riel corpo. 

r aMAN 

B 
obby Oroke (il vero "°"" di lce­
mon) é a ..,. esempio di come 
uno normale rito di un rogono 

può °"''" S<onvolto da., S<operlo di pos· 
sedere dei polori mulonli. Ouranle il suo 
primo giorno .. 'High School infaltt, i woi 
polari (è in grado di 1rasfonnarsì in .., es· 
sere ricoperto di ghio<cio e di a .. qua~ 
siosi coso con esso) sono slali 11aperti e 
honno provocato la tipico reazione ostile 
che molto genie normole ho YOdenclo dei 
mutonli E' ~010 in segutto ~berolo dallo 
prigione cillodino do Ciclope che, mondalo 
dal ProftsSO< Xovier, ho orruolalo lobby 
nel !eom origioole degli X·Men. Proprio nel 
gnf!IPO ho affinalo le we aliiltt6 e le we 
dott mo, ondl8 se è P<esente P<llli<•menle 
dal P<imo episodio, non è moi slalo un per· 
soooggio particolarmente popolare. Do sol· 
1olineare ino~re che è oppor10 in due di· 
'""' serie di cartoni oninott. lo primo è 
oniomente quello dedicalo ogli X·Men, 
"*'k• lo seconda è quello die vedevo co 
me prologonisti s,;dermon e i wai omid. 

MEGR CONSOLE lii 



11 ""10 P"oofr l "'4JUIÌI i UtlCÌOllO Ìll 

U110 fonoria delo Slbtrio ed I ~alo 
arruolo1o do x .. ; .. nel 11tondo 

leam degli X-MIO (lo suo primo 011p11Wooe risale al fomo!Ì5limo Giont Sire X Meni td 
ho '111111f""nto1o uno del primi ten1o!M dì ins!fire in un gruppo di supereroi del perso· 
noggi p<ovenlenll andit da differenti nalioni mandìoti. Como rivtla a nome stt>SIO Co· 
lasso i da1o10 di una fono fìsito """"'"'' inp<t>Slionante, anthe penhl ha lo possihl· 
~tà di trasformare la pelo the 
Ò<Ojlfl il suo tarpo in reslsllO· 
IÌllÌmo metallo. Dopo mohissi· 
.. bonoglie """"" ai 111Ulanti 
X. in ........ """"delo so-
•• ..,_ , ... "' "' UllO 
•Ulantel si i olleato <oa Mo. 
pio, a pii ,.. .... , i­
.,. ._X-Mio. I.,.. i llo­
!o .... ilal i.<Y Virus, UllO 

molotfio dio può llWI tonllal· 
lo solamente dai mutonli e che 
ne ho eliminati WI numero vera­
mente impressionante sin dal 
momento dello sua scoperta. 
Out>Slo virus, onthe 11 non si 
hanno Informazioni urie, do· 
vrobbt 11s111 stato <reato do 
sdentìcrff che sonostavono ag• 
ordn di ain... fotlooi ~ 
d1t si oppongono all'Mkltnta 

Gmlo ... --··· ,.,,, (#n,.;,,,... ,,...,. • - ,,_..., ., .,....,,,...,.,. 
..... ..,., lo .... ltm. 

·-

l'OWER LASSOO 

GI «li - cllllld. O.,.. led gl ,.,..,,_ • 
,,,..,,,, ,. OVVlfsori pt0t#cm""t Il ,,..w..i 
,..,. ............ Dopo ,..,, Woccati i 

ponillilt rtlllnwe - tlvHso .-1f1à di''°"""· 
FLOOR GROPER 

u.. ... lllgllorl _ ,. • '""' • gioco. a..,. 
.,,, .... ..... ,.,..,,. lo ... ,,,,,.,._ 
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GIANT LEAI' SUPER An&CK 

Clwfto - ; ,.,,.,,,, .. ,, ...,,_,,,. 
n ;stta ... ridn•z• '911-.. c..&tt 
,,,, • •• , •.• ,, il - ,.,..,. c.n. 

..... - """e.lo$,. si---· ..... --... ,..., .. 

u lwocdl e lo ..... ti O..,. led,.. _ _., 

' ""' rtll111ot1,,., tm"'-lo Il • lllsslt. E' 
W re po1Sllillt rllrtt,._, lo tra/fltoria del 
m/11Rt. 

SUPER AnACK 

c.....,, ..... a..,.'"'; il""". 
il11i91r1 colpi l,..r lii""""'· 

OMEGA R.EG 

L, armo più 
importante 
di questo ri· 

W. IVllO sono ltntO ....... le 
..... Ròa -moidie ... serie 

rii cartoai •-• Omego ltd -·• 
"" le ,....,. .. il • !Iorio ...... 
llla sulHlo dopo la fine dello guerra 
h..W. "' o. dolle fono m.lonianarie 
<irt0110 di r.-.e W1 regirlle dil!olo­
rialo all'lnltlllO dell'Unione Sovielìca. 
Due ""'°""ì deg~ X./olen, Jubilee e C.. 
lasso la hanno offrontoto nei IJfH~ del 
Mor Ntro, mo sono dovuti ricorrere 
olr.luto di Wolverine pt< riUS<ire o 11an· 
liggerla. Nel giaco Omega led ~ rivelo 
1tnta dubbia "' pt<SOnaggìo moho te· 
mibile sop<anuna per lo grande quonlihi 
cli moue dì cui i dotalo 



• 

~ILVER ~AMURAI I merire questo penonaggio può essere consideralll uno scelto ohboslanza partìiolare, saprai· 
IUtta "' 1amiclwiamo 1ht alari tra i più famosi nemici degli X·M"' non sono presenti in 
Children af the Alom, mo proboliìlmente olla Co11<om honno wluto da11 lo ll0"'1iilità al ,;. 

deogio<ato11 di impenono<e andit "" penonaggio rii a<igine nillPON<a. Comunque, qualunque sia la motivazione del suo inserimento, ~1-
"'Samurai IÌ rivela"'"" dublrio UllO dei lo4tatori più divettenli do U1i&nare. Tutte le lUt "'°"" pollOOO essere riionMibili allo suo armo, 
UllO polenlissima spodo samurai che è dotala di tre fandomen!Q5 poteri GSIO<iati o ahrettanli elememi natura· 
b: fulmiri, fuoco e ghia11io. 

E 
~TORM 

Tempesta, la mutante proveJlìente dal 
Kenya e leader del se<ondo gruppo deg5 
X·Men può .,,.,. "'"" dulibia <onlÌrie· 
ro!a come uno deì penonoggi più fo"'°'i 
e patenti dell'universo mutante. Il wo 
principale potere coosis1e nello possibil~à 
di controlore le forze otmosferiihe. Ov· 
viomente anche nel gio<a ~a wo pe· 
ctAiaritò è presente e si riflette nei nu· 
morosi athr11hi di rui dÌljlOne. 

CRSR PRODUTTRICE 
ACCLAIM 

GENERE 

Lo s,..,i. caavlffe /'.,,.rglo-• il 1N10 del tre poltri .,_utal O.Sto.,,., poò tslftf ollfz1111 ... .,. ,,., ...... ,..,...,..... 
SUPER AnACK 

U. 1ffocco """' distazo dtt si rivllo """'• utle 
.. si ............ """"' .... , .. r1. 

Totlo l'orH di~ ... riMrpllo di -glo 
flettrlco dallo ,,.,. ; ,,,,,.. ..... sfW•. 

EFFETTI 
SPECIALI 

~PIRAL 

Quesla penonaggia (non molta impor· 
tonte nello serie) proviene dello spazio e 
ha comliattuto contra i mutanti guidati 
dal p<of..,.. Xovie1 ìn diverse rxcosiori, 
finendo comunque sempre sconfitta. Nel 
gioco~ rivelo comunque uno lottatrice di 
buon livella. 

••• 
~ENTI NEL 

lo più gronde mino«io per tutti ì rootan­
ti, non solo per ~ X·Men, que<li gigon­
tesdlì robot sano ~ati aeoti e program­
mati per e5minare luttt le forme di v~a 
mutanti. In alcune famose storie (om· 
biento1e in "" futuro ohemotiva) le sen· 
tinelle sono addirittura riirs<~ o 1<onfìg· 
gore i mutanti e o preJldere ~ 1ontrallo 
dello teno. In Childr"' of the Ar.m que· 
sti enormi personaggi sono caratterizzati 
do uno certo lenteno, compensalo ca· 
munque do uno notewle fono fìsi10. 

le varie ombienlazioni in cui si sVi:llgono i combo1· 
fimen!i sono IUtte g"1erole dallo stonra del peri<0la, uno plll1e dola casa del 
proflSIOf Xovier che ho il compita di mantenere in a!leJlOmento gli X·Men quan­
do non sano in miSIÌCne. Questa ~an10 è un 1ompa di allenamento intredibile 
nel quale, grazie olla tecnologio virtuale e o ologrammi vengono ricreate okune 
si1uazioni oslili in cui si possono imbotteJe gli eroici mutanti. I fondo& comunque, 
anche se creoli da uno mrxdiino, sano ablioston10 vari e si adattano perfetta­
mente ol lottola<e che sì sia affrontando. 

Lo stanza dli pfficolo in questo coso sta simulando lambientazione 
ella savana. Xavier controlla gli ologrammi da una stanza dalla quale 
rksce anche a seguite il combattimento. un'altra ambientazione molto 
btn realirrata i per .,empio quella subocquto, nella quale sono 
visibili addiriHura dei pesd esotici. 

MEGR CONSOLE I 



ue anni fa, la C- De1ign ha scanval· 
ta le scene vldealucllche ~ una simu· 
lozione di vala arcade per Mega-CD 
semplicemente massiva: Th••· 
llerlaswtc, versione riveduta • corret­
ta di un vecchio classica per Amiga. Il 

giaca ha avuta talmente succe1sa che è stato calco· 
lato che 1'80"/o del po1Hs1ori Inglesi del lettore CD· 
ROM Sega per Megadrive lo ho acqui•-· Super­
fluo aggiungere che l'attua per il seguita, a cura 
ancora una volta del team capeggiato da Ri· 
chard Borcloy, era semplicemente 
spasmodico. Per .-10 

~~~::;z:~~---------"I fortuna la I t software 
house di Dertty 
ha fatto dav· 
vero le cose 
in grande per 

D-• PCM-t• 
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T lo • n • 
derhawk lh 

del reato, non 
è facile restare composti e impassibili di 
fronte o cotanto splendore grafico. Come 
nell'originale Thu11derhawk, anche qui 
po1slamo pilotare un aofi1ticati1simo elicot­
tero da combaH"-'to e partecipare a una 
Hrle di mis1lonl apparentemente suicide. 
Rispetto alla versione per MCD, qui le cam­
pagne militari sano molto più lunghe e più 

reallatiche, anche se sia· 
mo lontani dalle esaspe· 
rate simulazioni per PC 
che richiedano la lettura 
di manuali da 700 pagine 
prima di ~ cominciore 
a giocare e fune è meglio 
cosi. Il generatore di pae-
1a99i tridimensionali di 
Th••derhawk 2 rappre· 
senta un'evoluzione so .. 
stanziale rispetto a quello 
del prequel: lo scralling è 
ancora più fluido e i pae­
saggi sono decisamente 
più dettagliati. I nemici 
sono stati realizzati in 
forma poligonale e grazie 
alle capacità della console 
a 32·bit 5•gco, gli effetti di 
splxellazlone sono itali 
ridotti al minimo. Se tutto 
questo ancora non vi ba· 
1ta11e 1egnaliamo la ve· 
lacltà del giaco (l'agglor­
nam•nto dello schermo 
avviene in tempi ultrara· 
pldi) e una doH di e1plo· 
aloni talmente ma11lccia 
da IOdclisfare tutti i guer­
rafondai più accaniti. 5e 
solo ci fosse un num­
leggermente superiore di 

' 

• 
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11• m 11•~ 

"Con rltunderh· 
awlr Il: Flresfo· 
rm abbiamo spinto il 
Saturn ai suoi limiti. 
Questo gioco si awia 
a diventare la simula­

zione arcade di elicottero più 
veloce che abbiate mai visto su 
qualunque console". Così c i 
aveva riferito qualche settima· 
no fa Mare Avory, program· 
malore principale di Thun­
derhawk Il per Soturn, ri· 
guardo oli' evoluzione di uno 
dei giochi più attesi dai fon dei 
simulatori bellici (fra cui rientra 
il sottoscritto}. Beh, il buon 
Mare aveva in parte ragione: 
questo titolo è uno delle miglio· 
ri simulazioni arcade (ed è im· 

COMMENTO 
Lo dico? Posso dirlo? No, non lo di­

co. Vabbé, lo dico: ma dawero se· 
condo voi Thunde rhawk sul Me· 
go-CD era tutto questo popò di gio· 
co? Posso capire che per I' add-on 
del Megadrive non ci fossero moltis· 

simi titoli e la Core è indubbiamente una delle 
case che ha sempre saputo sfruttare al meglio 
i 16-bit Sega, ma secondo il mio modestissi· 
mo parere Thunderhawk è diventato un 
gioco-culto immeritatamente: tecnicamente 
era notevole, ma il divertimento era alquanto 

limitato, soprattutto a causa della poca va· 
rietà di situazioni, di paesaggi, di tutto. Pur· 
troppo per noi lo stesso accade sul Saturn, 
con la piccola differenza che il 32-bit Sega è 

supportato dal!' AM2 e dall' AM3 ed è solo sui 
loro titoli {e neanche su tutti} che possiamo ve· 
dere la macchina spremuta veramente. A chi 
non può fare a meno di maverick, scud e 

compognia bella probabilmente potrà anche 
piacere, ma agli altri. .. Ci siamo capiti .. . 

COMMENTO 
portante sottolineare "oreade" 
perché il realismo non è certo 
esasperato, anzi .. . } che abbia· 
mo mai visto su qualsiasi con· 
sole. Su questo non ci piove. Il 
problema è: quanti di questi 
giochi abbiamo mai visto su 
console? Playstation e Saturn 
non sono usciti da molti mesi e 
i simulatori degni di nota sono 
solo Ace Combat e Wing 
Arms (in cui fra l'altro pilotate 
aerei e non elicotteri} e il con· 
fronte con un qualsiasi titolo 
per MD o SNES mi sembra 
quantomeno improponibile. Un 
buon banco d i prova per 
Thunderhawk Il sarebbe 
invece il PC e; purtroppo, Co­
m anche: Maximum 

Overkill (il primo gioco di 
el icotteri che m'è venuto in 
mente} è nettamente superiore 
a l titolo della Core. Il punto 
della questione è che Thun­
derhawk Il è sì ben realiz· 
zato (in ogni caso il Saturn non 
è stato spinto ai suoi limiti op· 
pure il Saturn dove abbiamo 
visto girare Virtua Fighter 2 
e Sega Rally e quello dove 
abbiamo visto Thun­
derhawk Il sono due mac· 
chine diverse) e sulle prime ci 
si può anche divertire, ma che 
longevità può garantire un CD 
come questo in cui tutto rimane 
virtualmente uguale dall'in iz io 
alla fine? Secondo me non 
molta ... 

cnsn PRODUTTRICE 

Claimo uso del-. 
mappi~ un pd­
boh, ct~onde lliamo 
parlando si un Sotum ... 

' 

Il dmsico ................. ._.,,, 
un latlore on:ado ............,, 
i comandi ton0 ~'ma 
semplici e non dowlle lor,,; 
,..,;, mal di - por oompiore 
un sempliee 180' 

... lo noia prwnde ~ _.,dopo quald.. 
partila: do..111- proprio doi 
lan di-· olioollooi & c. por 
rimonwe inciolloti al-.i!or 
por di-..ni -w 

I : I 
Carino e nienll pi~. Dal 
seguilo di un milo come 
Thundoohawk ci ............... 
si-qualcosa di 
meglio 
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SI RINGRRZIR 
Ml CROME DIA 

PER Il CD 

e: 
ome ol so lito c'è poco da gio ire per i 
fan ita liani d i q uesto spetta colare 
spart a stelle e s trisce: i giornali di ca­
sa nostra ne parla no poco e male, il 
campionato arma i è quasi a live llo d i 

terzo mondo e se no n fosse per Te le +2 non ci sa ­
rebbe nessuno ad interessarsi a l campionato p ro­
fessionistico a mericano. Fo rtunatamente all'e stero 
la cosa è d iversa e passiamo almeno approfittare 
dei vid eogiochi ma d e in USA: cosi, o ra che il Saturn 
ha ra ggi unto un buon successo oltreoceano, ecco 
la prima s imulazione hockeystica a 32-bit. 
In pieno stile americano NHL Ali Star Hockey è 
p ieno zeppa di opzioni e informazioni d i ogni tipo: 
si posso no perdere ore a esplora re le rose delle 
squadre, le sta tistiche e le carotteristiche dei g ioca­
tori e pure a perso nalizzare la propria squadra 
(magari per potergli dare una parvenza di itolia­
nità inserendo qualcuno dei nostri idoli di casa). Il 
gioca vero è prop rio, come impostazione g rafica , 
somiglia in diversi aspetti a Fifa Soccor per 300: 
stesse inquadrature, s tesso taglio della g rafica , 
stessi problemi di g iocabilità. Il gioca vi offre diver­
si moduli di gioca offrendovi l'opportunità di ci­
mentarvi da soli o con un amico in match singoli, 
play-off o interi campionati, il cui scopo è sempre 
lo stesso: arrivare un giomo a sollevare al cielo la 
Stanley Cup, il trofeo a squadre più antico d e l 
monda. 

violenza: sono presenti infatti le cariche e i colpi 
proib iti, ma sempre entro certi limiti e senza ecce­
dere in risse da saloon. D'altronde se volete fare a 
botte potete sempre prendervi un beat 'em up ... 

Fra lo peculiarità d i NHL vanno segnalate il reploy, 
che vi porm- di rivedere in ogni momento le vo­
stre azioni do gol, o comunque i momenti più spet­
tacolari del match, usufruendo, almeno in questa 
frangente della potenza grafica del Satum e delle 
sue zoomate e rotazioni, e una discreta dose di 

Per il sottoscritto l' hockey su console ha un solo nome, NHL del­
la Electronic Arts, e inevitabilmente, a nche se la conversione 
per Saturn arriverà solo l'anno prossimo, è con questo titolo 
che la simulazione della Sega si deve battere. Gra ficamente 
questo gioco somiglia a FIFA Soccer per 300 e (mi scuserà 

Shogun se critico il suo gioco preferito) ha gli stessi problemi sul versante 
della giocabilitò. Infatti molto spesso i giocatori danno l' impressione d i 
muoversi per il campa come dei burattini e non si ha mai l' impressione 
di entrare veramente nello spirito del gioco, visto che difficilmente si 
riesce a ricreare l'atmosfera e l'eccitazione della partita . In un g io­
co di hockey poi , che fa dell'azione frenetica il proprio cavallo 
di battaglia, questo problema si avverte ulteriormente. Alla pri­
ma partita NHL Ali Star Hockey può sembra re anche un titolo 
discreto ma con il passare del tempo l'opinione peggiora: non 
si riesce a costruire un'azione degna d i nota e i passaggi sono 
una vera lotteria. Che delusione! Un vero Aop, 

I MEGR CONSO~E 

, . 
-s 

19:2Y 

'I' Tonaelalo cli~• ._,,,,._ 
cli slalisliche nan 
allungheraMo t--per 
un giom che non ...mdi 
....,. una oecondo .allo 





Vincere é facile, ti bastano 8 bollini per partecipare 
all'estrazione di uno dei 1500 fantastici premi messi in palio 

--····---Ef ~ MEGACONSOL : . 4 . • • • • 

• 

,; 
u 
~ 

"' f ... 
~ 

Riwgl10 
questo b-0111110 

e incollalo 
sullo cartolina 
del concorso 

dalle grandi riviste Futura per i suoi grandi lettori. 
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Ecco i grandi premi del CONCORSO FUTURA TI PREMIA: 
/1111 /()ride(}// ~ Questar 

3 scooter 
KB 50 Kymco 

2 ExpanderTone 
Generation TG 300 by 
Yamaha Musica Italia 

I World Box 
Midi Text Player completo 

di 20 floppy disk top 
quality e software WB Edit 
per MS-DOS da Midisoft 

I 00 abbonamenti 
alla vostra rivista 

Futura Publishing preferita 

I 000 raccoglitori 
Defend CD by E.DI.PI. 

a 

Accessori cellula~ 
AC Uniceli 

200 pacchetti 
software Uninstaller by Questar 

I settimana 
in Kenia 

Multiproprietà da First 
Time Share, lnternational 

4 PC 
Action Tower Multimedia 

486 dx2,66Mhz 
by Epson Italia 

85 Fut ra Games 
i migliori videogiochi 

per tutti i PC 
con software originale 
e istruzioni in italiano 

860 L BK Challenge 
{imitazione Les Paul) 

con distorsore XXL 
SANS AMP (Tech 21) 

by CB Music ..N\t'\.ot 

u,usf.\l'G 
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a grafica velloriale offte IM:ra dub­
bio nel v'.deaglochl un maggior reali· 
- che ben si adalla ala reallz· 
•• , .. ,.. tltali apo;livi. Alme-l.. 
no questo Mmbra .... ,. Il 

,.._ clella lmagln11r che pare •Mni 
lanciala su questo gewe cl giochi. In· 
fatti, dopo l'lnquallflcab3e Via lsal Voi• 
..,. •• , - anlvore sulle nostre conso· 
le VI ...... O.- Tessl1. Per _.....,. 
nostra fortuno, a differenza 
della sopracltala palavolo, il 
gioco è molto simile alla sue 
contraparte Sony con tutti i 
pregi e, forse, quakhe difetti· 
no In più. Senz'ahro ottima è 
l'lntro In Full Motlon, ma la scher· 
mala di opzioni che ne segue po· 
INlibe .. ..,. un po' più compie· 
ta. Manca completamente la 
paulbllltà di customizzare i propri giocatori co· 
stringendoci a scegliere nella rosa di tennisti offerti 
dal gioco nella quale, per altro, non vi è troccia di 
rappresentanti del gentil sesso. La longevità è co· 
munque assicurata dalla presenza di ben due tor­
nei nel quale potrete affrontare i dieci tennisti pre· 
senti nel gioco. Il doppio è possibile solo nell'Exhi· 
bition Match che t ra l'altro permette il gioco di 
quattro giocatori contemporaneamente grazie al 
multitap. Essenziale è poi l'opzione di Troining in 
quanto per abituarsi alla visuale di gioco e ai co­
mandi vi servirà parecchio addestromento. Polele 
anche sfruttare la mitica macchinetta lanclapalle 
per affinare la vostro risposta ed il vostro lmOlh • 
se volete avere un perfetta controllo di palla, allo­
ra qualche sessione al gioco delle lattine vi -sen­
tirà di possedere uno precisione lm;lclablle. 
Duram. la partita è poPllMle -.lire a un ulte.io­
re menù che vi p1211wtte di cambiare la visuale di 
gioco. La scelta d1la giusto lftCIUCldral- è mollo 

importante In quanto se troppo angolata verso il 
bassa avrete uno visione falsata della traiettoria 
della polla, mentre se guardate il campo troppo da 
lontano distinguerete con difficoltà i movimenti dei 
due tennisti. Per aiutarvi ad individuare il percorso 
della palla è presem. una funzione, disattivabile, 
che evlclenzla I punti In cui la pollina cadrà sul ter-

reno. VOT è senz'ahro un grossa 
miglioramento rispetto a Vlr· 
twsl Yolloyllall, ma gli svilup­
patori della lmagineer ne do­
vranno fare ancora di 1tracla 
prima di ottenere un gioco 
davvero competitivo. 

COMMENTO 
Dopo i deludenti Ground Stroke e Vir· 
tual Tennis per PS-X, il tennis vettorio· 
le sbarco su Sotum con il nuovo titolo 
dello lmogineer, Virtual Open Tennis. 

Purtroppo per noi, però, i difetti visti sui titol i per 
lo macchino Sony sono presenti a nche in questo 
gioco: i movimenti dei tennisti, infatti, sono piut· 
tosto legati e capito spesso che non riusciate o 
prendere uno pollo perché il vostro giocatore 
sembravo più occupato o gongo la rsi come un 
deficiente a nziché mettersi in uno posiz io ne 
adotto o ricevere. Inoltre non c'è uno visuale che 
soddisfi pienamente e quando pensate di oVE!re 

HEGR CONSOLE 

trova to l'inquadratura più adotto uno nuovo 
traiettoria dello pollino ri uscirò sempre o convin· 
cervi d i dover ricominciare tutto dall'iniz io. C'è 
do dire comunque che, diversa mente do quanto 
visto negli altri tennis per Ploystotion, è sta to og· 
giunto uno visuale che segue il giocatore così do 
avere lo camera sempre piazzato olle spolle del 
proprio tennista anche quando si cambio loto 
del campo, inquadratura senz'al tro adotto 
quando si g ioco do so li, mo d i dubbio utilità nel 
gioco in coppia . In sosta nza uno simulazione 
ternistico discreto che necessito d i molto pratico 
per poter e ssere g iocoto. 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
GIAPPONESE 

NUMERO GIOCATORI 

GRAFICA . 
Fondali in 30 ben 

reolizzOO e movimenti ffuidi 
senza perdite di poligoni 

"' Ci vuole parecchio 
pratica primo di cwere un 
ccnirollo di pollo 
sufficientemente preciso 

LONGEVITÀ . 
Due ton,.;. po»ibilità ~ 

di giocare fino in quollro 
contemporo""""""'le 

GlOBRlE 



fun 10 ride on 

REGOLAMENTO FUTURA PUBLISHING SRL indice un concorso a premi 
tra i lettori delle proprie riviste. Il concorso avrà inizio il I 0 settembre '95 
e terminerà il 31 dicembre '95. L'assegnazione dei premi avverrà alla 
presenza di un incaricato dell 'Intendenza di Finanza il 29 febbraio '96 
presso gli uffici Futura Publishing siti in Bresso via XXV Aprile numero 37. 

Futura Publishing pubblicherà all'interno delle proprie riviste FUTURA MUSIC, PC PLAY, 
PC PRATICO, MEGA CONSOLE, SUPER CONSOLE, PC PLAY, CD ROM OGGI targate 
settembre, ottobre, novembre e dicembre 1995 un annuncio pubblicitario dedicato al 
concorso nonché la cartolina e, ogni mese, su ogni rivista, un bollino da ritagliare. Per 
partecipare è sufficiente raccogliere 8 bollini differenti e incollarli sull'apposita cartolina, 
compilarla con tutti i dati e spedirla a Futura Publishing. Tra tutte le cartoline spedite 
entro il 31 dicembre 1995 (farà fede il timbro postale) verranno estratti i I 500 vincitori. 
Resta inteso che non potranno partecipare al concorso i dipendenti Futura Publishing né 
i loro famigliari. I vincitori verranno avvisati a mezzo raccomandata entro e non oltre il 30 
marzo 1996. L'elenco dei vincitori sarà pubblicato sulle riviste sopra citate nei mesi di 
marzo e aprile 1996. I premi sono indicati di seguito 
• I 0 12°13° estratto I scooter KB SO Kymco 
• 4° estratto I settimana in Kenia Multiproprietà da First Time Share, lnternational 
• 5°16°17°18° estratto I PC Action Tower Multimedia 486 dx2,66Mhz by Epson Italia 
• 9° estratto I chitarra Ovation Celebrity De Luxe con custodia by M. Casale Bauer 
• I 0° estratto I chitarra 860 L BK Challenge (imitazione Les Paul) con distorsore XXL 

SANS AMP (Tech 2 1) by CB Music 
• I I 0 , I 2°estratto Expander Tone Generati on TG 300 by Yamaha Musica Italia 
• I 3°, I 4°estratto un diffusore acustico AMB 350 by H.A.R.P. 
• I 5° estratto World Box Midi Text Player completo di 20 fl oppy disk top quality e 

software WB Edit per MS-DOS da Midisoft 
• 16° al 215° estratto I pacchetto software Unistaller by Questar 
• dal 216° al 315° estratto accessorio per telefonia mobile A&C Uniceli 
• dal 316° al 1315°estratto raccoglitori Defend CD by E.DI.PI. 
• dal 1316° al 1415° estratto un abbonamento alla vostra r ivista Futura preferita 
• dal 1416° al I 500° un magnifico Futura Games 
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nche quest'anno il campionato mon· 
diale di F 1 si è concluso e, come era 
già accaduto nella passata stagione, 
il vincitore finale è stato Michael Schu· 
macher. Il pilota della Benetton ha 
dominato l'intera stagione, sbara· 

gliando nettamente la (non tanto agguerrita) con· 
correnza compasta principalmente da Damon Hill e 
dai due pilati Ferrari, Berger e Alesi, dimostrando 
di essere senza dubbio il migliore sia per quello 
che riguarda la tattica di 
gara che per la guida ve· 
ra e propria. Ora, se vo· 
lete ripercorre una parte 
delle gesta del pilota te· 
desco (o di altri campioni 
del mondo della F 1) e 
possedete un Saturn, la 
Sega ha preparato la ri· 
spasto a tutti i vostri de· 
sideri. F I Llve lnfor•o· 
tlo11, ultimo pradotto del· 
la casa nippanica per la 

I 

propria 
console a 
32-bit, è 
infatti, ca· ) 
me dice il 
nome stesao, un giaco basato proprio sulle Formu· 
la 1. La prima coso che si nota accendendo la con· 
sole, dopo il caricamento, è l'estrema cura che è 

stata pasta anche nei par· 
ticolari più piccoli. Sin 
dalle presentaxione infatti 
si può notare che le mac· 
chine (o sarebbe meglio 
dire la macchina, visto 
che nell'intro si vede solo 
la Ferrari) sono una ripra· 
duzione pratica mente 
perfetta delle controparte 
reali (con tanto di spon· 
sor). Questo è possibile 
grazie al fatto che la Se· 
ga ha acquistato i diritti 
della FOCA e ha quindi 

patuto inserire nel giaco tutti gli aspetti che caratte· 
rizzano la vera F 1. A questo punto, dopa aver set· 
tato le opzioni, che permettono di scegliere il meto· 
do di controlla (volante o joypad), il livello di diffi· 
coltà e di ascoltare le musiche o gli effetti è giunto 
il momento di addentrarci nelle tre principali opzio· 
ni che compangono il giaco: Time Attock, Originai e 
Grand Prix. Selezionando la prima è passibile alle· 
narsi nei sei tracciati a disposizione (MontMarlo, 
Hockenheim, Suzuka e tre piste del Sega Motor 

Land) sen:<a avversari in pista 
e senza doversi preaccupare 
dello stato di usura delle 
gomme e della quantità di 
benzina presente nel serba· 
toio. La seconda opzione in ~ 
vece permette di partecipare 
a una gara, su uno qualsiasi 
dei sei tracciati, contra venti· 
tre diversi piloti computeriz· 
:rati; mentre la terza è il clas· 
sica Gran Premio (si può ga· 

'---• reggiare, con questa opzione, 

solo a Suzuka, Montecarlo e Hackenheim). A que· 
sto punto qualcuno di voi si starà certamente chie· 
dendo, a parte il numero di piste selezionabili, 
quali siano la differenza tra queste due ultime op· 
:rioni. Beh, oltre a un livello di difficoltà leggermen· 
te diverso, se si seleziona il Grand Prix tutta la ga· 
ra è accompagnato dalla telecronaca di due fama· 
sissimi esperti del settore (ovviamente giappanesi) 
con tanto di interventi dai box da parte della ver· 
sione nippanica di Ezio Zermiani. E' inoltre passibi· 
le aprire, nella parte alta a destra dello schermo, 
una finestrella che permette di vedere la macchina 
dall'alto, came se fosse inquadrata dalla telecame· 
ra pasta sull'elicottero. A questo punto, dopa aver 
esaminato tutte le opzioni che il giaco ci presento 
non resta che selezionare il pilata tra i cinque d i· 
spanibili, Schumacher, Alesi, Hill, Hakkinen e Ka· 
tayama, (manca il vero mito del mondiale, il gran· 
de Gianni Morbidelli)(guarda che il vero mito è 
Barrichello ... NdSimon) e prepararci a scendere in 
pista. Una volta partiti, dopo aver deciso che vi· 
suale utilizzare (ce ne sono due, una interna e una 
da dietro la macchina) non resta che cominciare a 
sprigionare la potenza del motore e cercare, nei 
primi giri, di impratichirsi con il metodo di contrai· 
lo, peraltro particolarmente comodo e classico, e 
che permette di ottenere risultati più che accettabili 
già dopa pochi minuti. Passando invece agli aspetti 
più tecnici del gioco mi pare che sia necessario sot· 
tolineare, anche in questo settore, l'ottimo lavoro 
svolto dai programmatori della Sega. La grafica è 
infatti realizzata con moltissima cura nei dettagli 
sia per quello che riguarda le piste (eccezionale il 
circuito di Montecarlo, con tanta di tunnel) che per 
le macchine, la velocità e la fluidità dello scrolling 
sono veramente notevoli e il sonoro, soprattutto 
per quel che riguarda gli effetti (il rumore del mo· 
tare è ottimo, per non parlare pai della telecrona· 
ca) è di notevole fattura. L' unico difetto nella rea· 
li"""azione tecnica rimane il solita effetto di clipping 
che già affliggeva Dayto11a, difetto a mio modesto 
parere comunque sopportabile, vista la notevole 
qualità del gioco. 



Appena si inizia il gioco si ha subi­
lo la prima delusione: tra i piloti a 
disposizione non c'è nessun corri­
dore italiano. Poi però, una volta 
scesi in pista, ci si accorge che i 

programmatori della Sega hanno svolto dav­
vero un buon lavoro. La grafica è ben defini­
ta, lo scrolling risulta fluido e veloce (molto 
più di quello di Doytona!) ed i vari fondali, 
nonostante il clipping dello schermo non sia il 
massimo della vita, fanno la loro bella im­
pressione. Notevoli anche gli effetti sonori: il 
rombo del motore sembra proprio quello di 
una Formula 1, per non parlare poi della tele­
cronaca (tutta parlata!) che ci seguirò nelle Ire 
gare del Grand Prix! A completare degna­
mente il tutto abbiamo, infine, una giocabilitò 
ed una longevità veramente di alta livello. Va 
bene, sono d'accordo, la grafica poteva esse­
re migliore però ragazzi, credetemi, questo 
gioco di Fl targato Sega è dawero troppo di­
vertente. E' una di quei dannati titoli che ti tie­
ne incollato al video, alla faccia della grafica 
non perfetta o del limitato numero di visuali. 
Questo è tutto, ora scusate ma mi stanno 
aspettando sulla griglia di partenza! 
Vrooom ... Vrooom .. . 

SATURN 

MRCHINE SELECT 

COMMENTO 
Ancora una volta la Sega è riuscita 
a produrre un titolo automobilistico 
di altissima qualità. Fl Live lnfor­
mation è caratterizzato, oltre che 
da una realizzazione tecnica di ot­
tima livello sia per quello che ri­
guarda la grafica che per il sonoro 

(la telecronaca della gara è eccezionale, pec­
cato che non si capisca quello che dicono ... ), 
da una giocabilitò e da una longevità vera­
mente notevoli grazie ali' ottimo sistema di 
controllo, unito alla presenza di cinque diver­
se macchine, di sei piste e di un buon numero 
di opzioni. Gli unici difetti da imputare a Fl 
Live lnformation sono la presenza di sola­
mente due visuali, la mancanza dell'opzione 
per due giocatori e il solito problema di clip­
ping (i pezzi di fondale che appaiono di col­
po) che già caratterizzava Doytona ma, so­
prattutto quando si sta giocando, questo difet­
to risulta meno evidente. Si tratta quindi di un 

titolo veramente di 
--------- buona fattura che 

mi sento di consi­
g I i are a tutti gli 
appassionati delle 
corse automobili­
stiche e a tutti 
quelli che a ma no 
l'alta velocità più 
in generale. 

-llMllUT!OM 
1.a9-'"'!fw.tll"9j ...... ••L'l1 ..... l&li'S 

CASA PRODUTTRICE 

Un gran lilolo, 
...-iZ1101D da una 
giooaiWll& •ramenllt ncl1uole 
ecla una rw•aamklne 
loonica c4lima. 
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uando si parla di giochi in grafica vet­
toriale per il Saturn sembra che le tre 
parole ''problemi'', ''clipping'' e ''pop· 
up" occupino il novanta per cento del 
discorso che si conclude sempre con 

un ''vedremo i titoli realizzati con il nuovo sistema 
di sviluppo". Avere quindi tra le mani l'ennesimo 
gioco vettoriale, anche se consiste nel sequel del 
mitico Hong On, incute il notevole timore che on· 
che qui l'unica componente del Satum a essere pie· 
namente 
sfruttata 
sarò il tasto 
di apertura 
dello spor· 
tellino che 
aprirete per 
lanciare il CD 
dalla finestra. Un bel· 
lissimo tasto, non c'è 
che dire, tutta blu con 
quell'invitante scritto 
"Open" posta nel 
centro, ma gradirem· 
mo che gli sviluppato­
ri, vista la potenza della 
console su cui lavorano, si 
concentrasHro maggiormente su altre parti della 
macchina quali, ad esempio, i due simpatici SH2 
della Hitachi, che una volta tanta, vorremmo vede· 
re spremuti al massimo. 
Terminato lo sfoga vediamo di analizzare questo 
Haag On OP '95 che, dopo parecchio tempo, ri· 
propone il tema delle emozionanti gare motocicli· 

stiche del motomondiale. 

MACHINE SELECT 
La prima schermata ci 
consente di scegliere, ol· 
tre alle opzioni, due di· 
versi tipi di gare. Nella 
modalità GP Race potrete 
affrontare 19 moto in sei 
circuiti ambientati in tre 
diverse località. All'inizio 
potrete gareggiare solo 
nei primi tre e l'accesso 
agli altri circuiti vi sarà 
dato solo se riuscirete a 
salire sul podio nelle pri· 
me tre gare. Nel Time 
Trial, invece, affronterete 
un solo motociclista con lo 
scopa di terminare il cir· 
cuito con i tempi migliori. 
Se riuscirete a piazzarvi 
al primo posto in tutte le 
gare potrete disporre an· 
che dell'Endurance Mode, 
una corsa snervante che 
vi terrà impegnati per 
un'ora! 

MEGR CONSO~E 

I controlli sono legger· 
mente diversi da quelli a 
cui siamo abituati e per· 
ciò non molto immediati. 

Scomocla è infatti la scelta di selezionare le marce 
con i tasti Y e Z che costringe a lasciare il tasto 
dell'acceleratore per pater scalare verso il basso. 
L'aggiunta di un sistema di controllo meno com· 
plesso avrebbe oltremodo migliorato la giocabilità 
in quanto l' utilizzo dei tasti L ed R per spostare il 
peso del pilota non è molto immediato. E' comun· 
que possibile utilizzare il Racing Controller, meno 
realistico, ma forse più comodo. 
E' possibile affrontare ogni gara con una moto 

o IJ 
scelta tra le cinque a disposizio· 
ne, ognuna con differenti caratte .. 

1 ristiche di frenata, motore, telaio 
e tenuta di strada. Una volta in 

sella al nostro bolide passiamo ini· 
ziare la gara e, superato l'impatto 
con i controlli, scrutare il fondale in 

cerca del tanto temuto effetto pop·up 
che, tra l'altro, all'inizio sembra mancare! 

L'effetto della comparsa improvvisa dei poli· 
goni è infatti ridotto e si nota solo in alcuni palazzi 
oppure quando si entra nell'erba con la moto. Pos· 
sibile che stiano incominciando a sfruttare il Sa· 
tum? 



COMMENTO 
Non sono un grande appassionato 
di giochi di guida e meno ancora 
di simulazioni motociclistiche perciò 
la mancanza di un sistema di con­
trollo più "arcade" mi ha dato dei 
seri problemi nelle prime gare. Do­

pa over scelto lo visuale giusta e preso pos­
sesso dei controlli però, sono riuscito a piaz­
zarmi in buone posizioni anche nei circuiti 
più complessi. Il problema principale è l'infeli ­
ce posizione del cambio e del tasto per la mo­
difica della visuale che costringe a contorsioni 
assurde per evitare di perdere il controllo. Un 
altro problema da tenere in considerazione è 
la giocabilità: terminati i circuiti e le varie 
prove non avrete più stimoli a giocare. Ho 
paura che questa finirà per essere una co­
stante in tutte le conversioni dei nuovi coin-op 
Sega, soprattutto per quanto riguarda i giochi 
di guida. Con l'arrivo dei nuovi titoli sviluppa­
ti su schede più patenti sarà gia difficile rea­
lizzare un conversione accettabile, pretendere 
poi che vengano migliorati per avere una lon­
gevità adatta a una versione casalinga è, per 
me, pura fantasia. Forse quando permetteran­
no il link tra le macchine la situazione miglio­
rerà. 

COMMENTO 
Hong On GP '95 è una conversione 
più che discreta che poteva essere 
realizzata ancor meglio se alla Se­
ga avessero posta maggior atten­
zione ai dettagli. Vi sono infatti 
molti punti chea abbassano il valo­

re globale del gioco: le moto sembrano slitta­
re sull'asfalto, basta uscire sul!' erba un po' in­
clinati per vedere la moto perdere gran parte 
dei poligoni in pochi secondi e il rumore della 
moto sembra appartenere più ad un Ciao che 
a una moto da corsa. Il paesaggio è comun­
que molto vario e, quando vi abituerete ai 
controlli, sorpassi veloci e incidenti apocalittici 
vi daranno parecchie emozioni. La longevità, 
inoltre, non è bassissima: in fondo sono pre­
senti ben sei circuiti e tre modalità di gioco e 

cinque moto differenti. 
Considerato che è 
l'un ica simulazione 
motociclistica per Sa­
tu rn, Hong On patreb­
b e valere soldi 
dell'acquisto. 

DIPENDE DAI 
PUNTI DI VISTA 

H..,g O. GP '9S offre tre vlsuafi differenti odolle od ogni esigenza di 
gio<o: 

Vis•••• In so99ettlva: S...z'oltro la più reahtka e qHlla me 
offre •agglori emozioni. Peccato che il ca•po visivo non sio •olto 
ainpio e quindi sia più difficile stguire le gi1Ste traieltorie se non co· 
ooS<ttt la pista. 

Visuale esterna ravvicinata: l'ioq1odroluro di dela.tt. Per· 
mette di ammircwe meglio i dettagli dei vari mezzi i1 corsa, ma ì an· 
cora troppo vi<ina e quindi •n po' scomoda. 

Visuale esterna a campo largo: Senza d1bbia la più comoda. 
Potrete fodl11eate ioserirvi nela trciettorio giusto per affrontare una 
curva seguo1do i movimenti degli oftri p•ott ed inoltre ovrete on mag­
giore controlla del' c.-ea posto i1111ediotomente d"retro di vo~ foti ore 
da oon sottovoletc.-e visto la ,...,conzo cie9fi specd!lettl retrovisori. 

CRSR PRODUTIRICE 
SEGA 

J• ,f l1~r1°,~;i~~f:i, 
VERSIONE 

GIAPPONESE 

NUMERO GIOCRTORI 

Musiche mallo buone 
ed onrcchiabili 
... Abbiamo sentilo --
111111 iche per bambini 
emenere suoni più carwinainti 

• I controlo non sono por ......... ~ 
nienle irnmedialò, ~ 
- il joipod 

Una buono """'"'1iono 
che poeova - realizzalo 
ar-.i meglio 
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' el glorioso mondo dei \ 
giochi da sala lo vio· A. 
lenza regnOJsuphtma. P 
Con I Mortal 

-'ombat{ Stre't 
Flg\ter e i miliardi di cloni 

~~\c:r::~a;..o~ ;,.-:· 

dC.\Jf )i e incen~ri ~;~ 
proprf avversari, e, 
Ylrtva Flghter Il e 
Tekken che ci han· 
no lastioto abbacina· 
ti o l'tuso dello stre· 
pitoJO 3D, il tuccesso 
di lllBA la• Tour· 
na••n• lclltlon 
della,. Midway è 
tfff,:J.1f'pmeno sor· 
pre'nCllnte. Nes· 
suna fatality, nes· 
sun sistemo di controllo 
megainca.;nato, nessun ne­
mico ,.clf'ffne livello ••• Nie, 
te <l.f tutto questo: NBA 
lari TI è un gioco di "sket pu­
ro e sempllce e, a pa\te qualche 
spintarella e gomitata qyo e là (sem· 

re ben accett,f: 
e munque), Id,,,..;,. r 
' ' m:a non · riveste otlSo 
tamente un ruolo é:li pri· 
mo P.iano. 
o,,.;/dopo averlo <<jPvS· 
~to -per ogni formai(, pos· 
sibile e lmmoginafi'ile (dal 
Gar.e~oy alla Playsto· 
tion), la Accloim s'+ finol· 

ente decisa a /,e,:'1~· zare 
ella che dov"t\il~JI· sse· 

11 la versione ""9li1 e di 
F-i41 tutte, per Sotum. In ndo 

il coin-op non era tecnica· 
meni!& avanzato come, <-' 
-'sempio, il già citato vfll 

o Vlrtva Cop, quj ndi la conversionef on do· 
vrebbe essere ri,&,ltata porticolanne te diffl· 
coltola. Beh, sba9liato ... Anzi no, eh cavolo 
stiamo dicendo? Grazie al cielo, gli Iguana, 

un vero mito iN[~~reda di M1Gf1-J'r1o, 
ono riusciti d1iH..,~re tutti i perle$~~; se· 

greti, tutte le schldcciate e le tonneRate di 
giocabilità del coin·op nella versione da ca· 
sa, realizzando una copia praticamente 
idMttico a quella d,....Midway. J 
Come certamente saprete, il succes'io del 
coin·op è in larrf' parto dovuto all',stremo 
giocabilità, fattqre che 1empre più\ spesso 
sembra assente dai titoli per le c'\'nsole 
dell'ultima ge?f,ro1:ione. Per gioe~ a NBA 
a• TI son•1111ffkienti poche e , se")pllci 

ssioni di tasti, c.J~he perché la ~ane· 
stro è uno sport di velocità e prec151one. 

.;.._.;.. ______ ..;,;.--1 Stoppate, assist e palle rubate sono all'ordì· 
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ne del giorno e le megaschiacciate che hanno reso 
famoso NBA 10111 sono solo una qualità di un gio· 
co comun'lue-tià validissimo. Gioco che vede due 
cestisti délla National BaskJ Association sfida.<. 
due co"ll>ari in un'amiche~le o in una serie(di 
partite cli difficoltà crescent.!i a NIJI! lant TI pos· 
sono partecipare da 1 a 4 giocatori, nel qual caso 
ogni P,,!ayer impersone~~ 

1
una stella america.J',a. E 

quest~/.""bbe tutto. ""l~JC\Mldway, sa./f.'i!a 
che i ~afri di sala pre~cf>o spesso quaic:.sèf 
di più di una semplice simulazione, hanno pensato 
bene di aggiungere una bella serie di optional alla 
classica sfida due·contro·due e cosi ecco arrivare 
bonus che 1>&nneltOl'lo di seg.,Ore cane1tri da 5, 6, 
8, persin.s> 9 punti, di incrementare esageratamen· 
te la vel0cità dei propri attf , di far scoppiare ~n 
brevissi"\o terremoto con conse~uenze catastrofi· 
che per gl\ avversari e altre amenità. 
Dopo Alft~ descrizione IJOJ', i\ devono preoccùffl 
re i ''fld°rj\o i" della pallc1è6rl;~ro: tutte le of;zioii;ii 
sopraelenc te sono disattivablli (così come il Juice' 
Mode, che permette di giocare a velocità inconcepi· 
bili) e , è importante ricordarlo, i giocatori sono 
quelli dell.l' NIA (anche se qualche assenza im· 
portante, come Shaq o Sir Charles tanto per ci· 
torne un paio, c'è). Inoltre i f iù esaltati si po· 
tranno sciroppare anche le aostituzioni (ogni 
team ha lnfotti nel proprio roste~ almeno tre 
atleti) e le immancabili s"Wstièhe, porte inte· 
grante ,élello sport a stelle,~ stiHe. E' tuttor, 
chiaro? 'PtO!'ti per la palla a 'èlte? Ma come, 
deve ancora caricare? Ah, questi giochi su 
CD ••• 
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SATURN 
\ I 

COMMENTO 
Cosa dire di NBA Jam TE che non sia già stato detto e ridetto? 
li coin·ap ci ha tenuto incollati per ore e ore (anche se, a dire il 
vero, la preferenza assoluta per quanto riguarda i giochi di 
basket andava a Run 'n' Gun della Konami) e questa versione 
casalinga è pressoché identica alla sua controparte arcade. 

Quello che più conta, secondo il mio modestissimo parere, comunque, 
non è il livello della realizzazione tecnica: certo, grafica e sonoro sono 
massicci (anche se, a voler essere proprio pignoli, qualche effetto in più 
non avrebbe guastato), ma l'importante è che quei genialoidi degli lgua· 
no abbiano mantenuto intatta la giocabilitò e la possibilità di attivare i 
miliardi di cheat che NBA Jam TE nasconde (semplicemente epici quello 
dei testoni e dei micro-omini, alla Midway sono dei pazzi .. . ). Probabil­
mente giocato da soli non vi durerò all'infinito, ma trovate un amico da 
sfidare o con cui giocare in coppia e potreste aver trovato IL gioco sporti· 
vo per Saturn. Aspettiamo impazienti la risposto della Konami ... 

COMMENTO 
To Jackson! He's on Fire! Boom­
shakalaka! Non preoccupatevi, non 
mi sono ancora rincretinito del lvi· 
lo: è solo che a furia di giocare a 
NBA Jam Tournament Edition il so­

noro campionato si è piazzato nelle ROM del 
mio cervello e non le ha più mollate. In effetti 
penso che la parte sonora sia quella che 
maggiormente risalta rispetto alle controparti 
per 16-bit: il gioco, infatti, non è molto cam­
biato e, se si escludono i cheat mode (sempli­
cemente mitici!), non me la sentirei di consi­
gliare questo gioco a chi già possedesse la 
versione Megadrive o 32X (o anche Super 
NES, se proprio vogliamo essere precisi). Se 
invece vi siete appena cuccati un Satum, state 
cercando un gioco sportivo bello frenetico e 
non avete mai giocato a NBA Jam TE ... Beh, 
questo CD deve essere vostro a tutti i costi! 
Adesso scusate, ma devo andare a prendere 
le mazzate quotidiane da Simon a questo gio­
co (questa frase l'ha aggiunta il sottoscritto, 
ma è la pura e semplice verità ... NdSimon). 
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Il cinico sfruttamento di una buona licenza può produrre un ti· 
tolo giocabile solo per metà. Chi l'avrebbe mai pensato? Eppu· 
re è quanto si è verificato con Maui Mallard. li g ioco si svilup· 
po nel classico stile festoso della Disney, con una notevole al· 
tenzione al dettaglio che interessa ogni singolo personaggio. 

Lo stesso Paperino è una delizia a vedersi: Dio solo sa quanti frames so· 
no stati impiegati per animarlo! Purtroppo, la cura applicata ai particola· 
ri del mitico papero è talmente elevata che i suoi buffi movimenti possono 
distogliere l'attenzione da ciò che lo circonda, con conseguenze talora 
drammatiche. 



Sulle prime pensavo che Maui Mal· 
lord fosse uno dei giochi più stupidi 
e monotoni che io avessi moi pro· 
volo. I comandi mi avevano doto 
così tanti problemi che avevo tolto 

la cartuccia con l'intenzione di non rimetterci 
mai più mano. Poi però ho scoperto che do· 
vevo recensirlo, quindi ho ripreso a giocarci e 
ci ho giocato talmente tanto che oro penso sia 
un gioco stupendo! E per essere un platform 
targato Disney, è dannatamente impegnativo 
(udite! udite!) . lo grafica è davvero ottima ed 
estremamente particolareggiata, le musiche 
sono orecchiabili e le animazioni eccellenti. 
Un altro fattore che rende questo gioco meri· 
tevole d i lodi è il fotto che è giocabile pur sen· 
zo essere tedioso. L' unico neo del gioca sta 
nello suo scarso originalità, che in questo tipa 
di gioco è una coso che ha il suo bel peso. 
Quanto al resto, Maui Mallard è in regolo 
con la tradizione del genere piottaformico: 
nemici astuti, local ità esotiche, power up, 
stanze segrete e un gigantesco organo o con· 
ne capace di proiettare il povero papero in 
orbito con i suoi getti di vapore verde. Nel 
mezzo di questo saporito minestrone emerge 
un solo dubbia: quand'è che il mercato si d i· 
sferà di questo genere di giochi? 
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onostonte il tentotivo di diversi 
parlamentari per far sembrare la 
propria professione un continuo 
scontro fro hooligon, lo politico è e 
rimane un argomento noioso. Molto 
meglio, piuttosto che organizzare una 

compogno elettorole per diventore sindoci del 
proprio poesello o dello proprio città, forsi tutto in 
coso (compreso la città) grozie a Slm City 2000. 
Dopo overne parlato più che ampiamente nei 
numeri passati è finalmente arrivata la versione 
definitivo per Saturn dello simulazione che tanto 
successo ha ottenuto su PC e Mac. Per i pochi che 
non conoscono il gioco diciamo loro che vi trovate 
con un bel gruzzoletto di dollori, un terreno e tanta 
buono volontà: sto o voi mescolare le tre cose per 
riuscire a sviluppare un centro abitato sempre più 
gronde e vivibile, insomma un vero e proprio 
paradiso per i vostri obitanti. Per fare questo 
avete molteplici opzioni a vostra disposizione, 
che vonno dallo possibilità di costruire case, 
industrie e centri commerciali, fino alle 
infrastrutture più ovvie (strade, fogne) o ricercate 
(monumenti, biblioteche). Buona omministrazione 
a tuttil 

\ 
JI 



RN 

COMMENTO 
Sim City è certamente uno dei titoli più innovativi dello storia dei videogiochi e anche que­
sto suo nuovo versione non fa che confermare il successo già riscosso un po' ovunque. 
Naturalmente, come per tutti i generi, c'è qualcuno o cui questo tipo di "simulatori di vita" 
non piace, ma obiettivamente non si può che ammettere la grandiosità di questo gio-

co. Bisogno però distinguere il giudizio in due partlii::~q~u:e~llo~in;·:-r'ii:;;;;iii~----S!~:lri 
di rizzato ai nuovi giocatori e l'altro destinato o • 
chi invece ho già provato il gioco su altre piat­
taforme. Questi ultimi troveranno infatti la versione 
Sotum un po' lenta, ma per il resto rimane invaria­
to il divertimento dell'originale. Per i nuovi bisogna 
dire che inizialmente si incontrano delle difficoltà, 
mo basto prendere dimestichezza con le opzioni e 
il divertimento è assicurato. Un grande gioco in de­
finitivo, con uno buono grafico e un'interfaccia effi­
ciente; gli unici dubbi rimangono sullo lentezza 
dell'azione. 

• 
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COMMENTO 
Non so quante ore ho passato sul 
mio PC giocondo con Sim Ci ty 
2000; ero quindi molto curioso nel 
vedere come sarebbe uscito la con· 
versione su uno macchino come il 

Soturn di toglio spiccatamente arcade. Il risul· 
toto è piuttosto buono con un sistemo di con· 
!rollo che riesce o non far sentire il joypod 
troppo scomodo e alcuni menù che mostrano 
ch iaramente quanto si ho o disposizione. I 
cambiamenti fotti rispetto alle altre versioni 
sono tutto sommato minimali e l'unico diffe­
renza incisivo che si riscontro risulto dal fotto 
che l'azione è spesso un tantino lento. Ci tro· 
viomo davanti allo dimostrazione del fotto 
che anche sulle console si possono convertire 
con successo giochi di un certo spessore. 
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Ecco The Dolphin non mi è mai pio-
. 
9

. ciuto: non riuscivo o comprendere 
gli enigmi (e tontomeno o risolverli), 
non riuscivo o dominare i comandi 

e lo musico mi facevo venire sonno. Ebbene, 
non appeno ho cominciato o giocare o Koli ­
bri, sono stato colto do uno strano senso di 
dejo vu. Kolibri, infatti, ho molto o che sparti­
re col gioco del delfino sul piano dell' atmosfe­
ra e del sistemo di controllo, sebbene non 
condivido lo medesimo ideologia. I patimenti 
che si devono subire per mantenere vivo e in 
volo il volatile sputo-fuoco sono simili ai pati­
menti che si dovevano subire per mantenere 
elevato il livello di ossigeno di Ecco. E' uno 
vero seccatura, e rende Kolibri un gioco me­
no godibile di quanto altrimenti sarebbe. I 
punti di forzo del gioco stanno nello splendi­
do grafico, nello Ruidità del parallasse e nello 
curo con cui sono stati disegnati i numerosi 
nemici aerei. A poco però S8fllOl10 questi pre· 
gi per fare di Kolibri un gioco avvincente. 

Kolibri spicco come un gioco partico· 
lormente gradevole sul piano visivo . 

.:;.ai E' l'equivalente videoludico di Michel­
le ~iffer: promette molto, mo regolo 

poche emozioni. Vi sono uno robusto quantità 
di stimoli e un Russo costante di nemici volan­
ti, con nuove varietà di velivoli che vengono 
introdotte od orte per tenere desto l'interesse 
del giocatore. E in effetti l'interesse difficil­
mente viene meno, con tutto l'affannarsi che 
occorre per ottenere il power up che ci vuole 
per distruggere uno determinato categoria di 
nemici e l'abilità richiesto per superare i nu· 
merosi punti pericolosi del percorso. T uttovio 
sembro che al gioco monchi qualcosa, e quel 
qualcosa penso proprio che sia un controllo 
più diretto sul proprio destino: molte delle ar­
mi, infatti, vengono indirizzate sul bersaglio 
automaticamente, per cui spesso ci si limito 
soltanto o schivare il fuoco nemico. Anniento· 
re il nemico in questo modo non è divertente 
quanto farlo di persona, dunque si può dire 
che Kolibri sia tutto sommato uno sparotutto 
passivo. Graficamente, però, si fa volere. 
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ono pochi i titol i che possono 
vantare una vita lunga e pregna 
di successi come FIFA Soccer, 
ancora meno quelli che passo· 
no dirsi tuttora attraenti dopa 

tanto tempo. Consci di tutto questo, quelli 
dell'Elech'onic Arts continuano a battere la 
strada dell'aggiornamento del loro pupillo. 
calcistico, a loro modo di vedere sempre at-
tuale e degno delle più attente considera-
zioni. Da parte nostra non ce la sentiamo di 
promuovere uno volta ancora questa politica del 
rilancio ad oltranza, considerato soprattutto l' im­
minente arrivo di un gioco che davvero dovrebbe 
spodestare definitivamente dal trono delle simula­
zioni calcistiche il buon vecchio FIFA. Ma andiamo 
a smentire con i fatti questo presunto immortale, o 
meglio la reincarnazione di un fantasma davvero 
troppo vecchio e stanco da potersi permettere di 
continuare ad apparire sotto le sue lenzuola sem­
pre più rattoppate. La prima innovazione, o la pri­
ma toppa se preferite, è un piccolo aggiustamento 
della visuale, che presenta oro una fetta di campa 
più larga e dimensioni più ridotte degli sprite rap­
presentanti i calciatori. Una scelta forse derivante 
dal desiderio di voler snobbare tutti i concorrenti 
che ha nno anch'essi optato per la prospettiva 
isometrica, ma più verosimilmente si tratta di un 
modo per rendere diverso, quindi più appetibile, 

la simulazione. Di ben alh'a rilevanza è in­
vece l' inh'oduzione di una maggiore 

libertà di scelta dell 'omino da co­
mandare, ora selezionabile h'a tutti e un­

dici. C·osì, è anche possibile comandare sola­
mente determinati e lementi o reparti della squa­
dro, lasciando gli altri sotto il conh'ollo del com­
puter. Questo dovrebbe essere d 'aiuto ai g iocato­
ri paco esperti, ma potrebbe essere anche un mo-
do per i più egocentrici di entrare in gioco solo 

nelle azioni offensive, durante le quali si cerca di 
infilare la porla avversaria . In fatto di migliorie 

strettamente legate al campo il discorso 
può dirsi esaurito, visto che tutte le al-

""'--~ tre novità risiedono in parti di g io -
co più marginali. Se vi sentite un 

pa' delusi, dovreste prima leg-
1' gare i box, ma onestamente 

non posso assicurarvi un 
sostanziale cambiamento 
di opinione. Vale comun­
que la pena sapere tutto 
prima di trarre conclusio· 
ni e constatare se la pro­
pria posizione coincide 
con quella sintetizzate 
dal vota in percentuale. 



COMMENTO 
Il mio disinnamoramento del gioco 
risale già od alcune settimane 
dall'uscito del primo FIFA, quindi 
potete facilmente immaginare coso 
posso pensare dell'uscito d i un'up­

grode, tra l'altro non è nemmeno lo primo 
dello serie. A mio owiso possono cambiargli i 
colori, il nome, le opzioni; possono perfino 
grattargli il telaio, mo ciò non toglie che rima­
ne sempre FIFA Soccer. Non sono affatto pre­
venuto nei suoi confronti, è solo che non con­
divido né l'approccio al gioco, né lo politico 
dell'EA circo i continui aggiornamenti dei suoi 
titoli sportivi. Non sarebbe più opportuno far­
ne un vero sequel che non lo solito revisione 
dallo dubbio utilitò e dallo scorso seguito? 

COMMENTO 
Ancoro FIFA, eh? Non so che dire. 
Certo, è innegabile che si trotti di 
un titolo dalle indubbie qualità, dal 
buon contenuto in temo e do uno 
discreto giocobilità, mo o tutto c'è 

un limite, figurarsi per un videogioco. le no­
vità sono d i poco conto se 
rapportate al prezzo dello 
cartuccia e allo non più gio­
vane età dell'ideo, così non 
vedo proprio come si posso 
classificarlo nello zona alto 
anche questo volto. Non è pia­
cevole nemmeno per noi dirlo, 
mo FIFA '96 non giustifico lo 
suo esistenza con mezzi appro­
priati. Sarà per un' altro volto. 
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Personalmente mi ritengo un discreto fon del· 
la boxe anche se, onestamente, non posso 

cerio considerarlo lo mio disciplino sporti\IO 
prelerilo. Gli elementi che apprezzo mog· 

gionnenle in uno simulazione di queslo tipo sono fondo· 
mentalmente due, ovvero lo velocità e la frenesia 
dell'oziane Per queslo motivo sono porlolo o considerare 

rnoggionnenle giochi basati su uno strutturo allo Virfua 
Fighter piuttosto che proclotti del genere. Ovviamente 

capisco onche benissimo che il caro VF non posso cerio 
essere considerato olio stregua di uno simulazione sporti· 
vo, come invece occode per questo ultimo proclotto largo· 

lo JVC. Il numero di opzioni messo o disposizione doi 
progrommotori infatti è veramente notevole e inoltre tvtte 

le varie schermate di selezione risultano semplici e di ro· 
pido comprensione. Bene onche per quel che riguardo lo 
realizzazione tecnico che, nonostante uno cerio corenzo 

di clettogli, ci propone uno serie di lottatori deWospetto 
più che convincenle. Le onimozioni dei pugili risultano in· 
lotti molto Ruide e precise e anche lo sensazione di con· 

lolla fisico tra i due lottatori è slolo riprodotta in maniero 
più che occe!lobile. Detto ciò l'acquisto di questo gioco ri· 

mone comunque strettamente legato o quanto omioto i 

giochi di boxe. Infatti, nonostante il buon livello di questo 
prodotto, dubito fortemente che Victory Boxing posso 

essere consideroto un titolo adatto ai fon dei beot 'em up. 
Si tratto infatti di due generi strutturalmente diversi e che, 
nonoslonle alcuni potrebbero pensare il contrario, pre· 

sentono ben pochi punti in comune. Concludendo, se 
omole questo sport e siete olio ricerco di uno buono si· 

mulozione pugilistico allora avete lro\IOlo il titolo che fu 
per voi, in coso controrio invece valutate attentamente 
quanto riportato nello nostro rece' e, chi lo so, mogori 

potreste anche scoprirvi novelli Roclcy allo coccio del vo­

stro Apollo! 



lo NC ho lotto un debutto veramente im· 
preuiononle sfornando un tilolo dio, credo, 
rimarrò o lungo nello storia come lo miglior 
simulazione pugilistico per Sotum. Di tutti gli 
spari esistenti infatti questo genere è quello 

che corre moggiormenle il rischio di risultare piatto, mo­
notono o poco divertente. Inizialmente sembrerebbe quasi 
che anche questo Victory Boxing non sia altro che 
l'ennesimo simulazione lento e poco avvincente, tuttovio 
man mono che si procede con il gioco, ci si occorge che 
iio il noitro pugile che gli avversari computerizzati diven· 
tono iempre più rapidi e polenti. Certo, lo coso polr8bbe 
loiciore alcuni di voi un po' perple..i, mo in fondo 6 giu· 
slo che iio cosi. Victory Boxing inlaHi non presento 
uno strutturo tipicamente oreade (olio Super Moria 
Punch Out tonto per intenderci) bensì si propone come 
uno sorio di iimulozione nello quale il giocolore, incontro 
dopo incontro, ho lo ponibilitò di migliorare le qualità 
del proprio lottatore, un po' come succedo anche nello 
realtà. Sostonziolmenle si trotto di uno di quei giochi che 
richiede un discreto lasso di tempo per poter onere op· 
prezzato o pieno il che, di per sé, goronttsce giò uno cer­
to longevità. Per quel che riguardo invece lo reolizzozio· 
ne tecnico devo dire che, nonostante i lottatori non iiono 
ultrodettagliati, i progrommcrto<i sono riusc,iti o ricreare in 
maniero preisoché perfetto lo senioz:ione del contatto 
(leggi cozzolloni) che owiene tro i due atleti. Gli unici 
elementi negotM risiedono nelle varie sintesi vocali, non 
iernpre alt altezza dello situazione, e nelle persone e nel· 
le tribune o bordo ring, realizzate in maniero veramente 
grezzo. Si trotto tuttavia di elementi marginali, dio non 

vanno minimamento od intaccare 

lo giocobilità e lo longevitò di 
questo prodotto che, o mio 
modesto porere, può essere 
tranquillamente coniideroto 
come uno dello migliori si· 
mulozioni di boxe mai Of>" 
pone su quolsio.r console. 
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rompicapo veramente originali sono 
giachi molto curiosi: difficili da domi· 
nare e ancora più difficili da descrive· 
re. E attualmente non esistono rompi· 
capa più curiosi di questo %oop. 

Il gioco, in sostanza, vi vede manovrare un piccolo 
triangolo al centro di un quadrato che viene assali· 
to su tutti i suoi quattro ffonti da oggetti di varie 
forme e colori che avanzano a ritmo sostenuto. Se 
una sola di queste sagome incombenti riesce a pe· 
netrare nel vostro quadrato, la partita ha termine, 
per cui il vostra compito 
è di schizzare lungo 
i quattro lati del 
quadrato per disinte· 
grare con un apposito rag· 
gio le incalzanti sagome. Tutta 
ciò, ovviamente, è più facile a 
dirsi che a farsi. Infatti, pur 
potendo sparare a qualsiasi 
sagoma, potete eliminare 
solo quelle forme che han· 
no lo stesso colare del vo· 
stro triangolo, e il vostro 
triangolo adotta il colore dell'ogg- che sta alle 
spalle di quello' a cui sparate. Sparando a una sa· 
goma dal colore differente non fate al11'a che ba· 
rattare il vostro colore con quello della sagoma in· 
teressata, mentre quest'ultima rimane integra. Tut­
to qui. Tutto questo tran tran si svolge nella cornice 
di nove fondali geometrici che, a quanto pare, im· 
piegano un ''portentoso effetto ottico'' denominato 
Optichallenge"'. In pratica, questa fenomenale tro· 
vota ha lo scopa di dirottare lo sguardo del giaca· 
tore in una certa direzione mentre le sagome avan· 
zana verso due direzioni differenti, rendendo il tut· 
to più difficile di quanto già non sia. 
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COMMENTO 
Nel corso degli ultimi anni i rompi· 
capo che hanno lasciato il segno 
sono stati ben pochi, e la Viacom 
ritiene chiaramente che Zoop meriti 
di stare a braccetto con classici del 

genere come Tetris e Lemmings. Altrimenti 
come potrebbero reclamizzare un gioco visi· 
bi lmente mediocre quale Zoop è, come "i l 
rompicapo dell'anno"? Zoop è intelligente, è 
divertente, ma non è Lemmings. Sebbene la 
sua dinamica di gioco possa certamente di· 
ventare molto frenetica, Zoap non riesce, a 
differenza di Lemmings e Tetris, od awincere 
a un punto tale da far perdere la cognizione 
del tempo e dello spazio, e non è neppure 
tonto seducente quanto i due spaccocervello 
sopracitati. Oltretutto ho uno veste grafica co· 
sì scadente da renderlo simile a un esemplare 
d i "shoreware" che ci si aspetto di trovare al· 
legato gratuitamente a una rivista per PC. 
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Non ci siomo, non ci siomo ancora o, almeno, non del tutto. Gol­
den Axe: The Due! infatti, nonostante le roboanti dichiarazioni 
fatte dalla cara mamma Sega, non è altro che il classico beat 
'em up uno contro uno che non aggiunge nulla di nuovo al g ià 

ampio ponorama di questo genere di titoli. Ancora una volta siamo di 
fronte alla classica fiera del riciclo: abbiamo i soliti paladini dotati di 
spadoni e mazze ferrate, i classici cattivoni grondi grossi e muscolosi, 
uno discreta selezione di attacchi speciali e magie, ma il tutto sa di g ià 
visto e stravisto. lnsommo, siamo franchi, questo Golden Axe è uno di 
quei dannatissimi prodotti che avrebbe anche potuto non uscire e nessu­
no lo avrebbe mai rimpianto. Va bene, sono d'accordo, al momento si 
tratta del miglior beat 'em up bidimensionale disponibile per Saturn, ma 
questo non vuol dire che si traiti di un capolavoro o di un prodotto da ac­
quistarsi ad ogni costo. In conclusione, se siete fon di questo genere di 
giochi o, perché no, dei personaggi di Golden Axe e siete alla ricerco di 
un picchiaduro discretamente realizzato e sufficientemente giocabile allo­
ra compratevi pure questo CD. Se invece state cercando un prodotto ve­
ramente massivo nel quale investire i vostri sudati rispormi allora mettete­
vi il cuore in pace e i soldi in tcisca ed attendete COI'\ pazienza l'uscita dei 
prossimi titoli per Satum. 
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Con l'uscito di questo Golden kit.e lo Sego si proponevo di col· 
. more uno delle lacune del software del Sotvrn owero lo man· 
· conzo di un buon picchioduro bidimensionale. Purtroppo lo co· 

""l=.r 
so le è riuscita solo in parte in quanto il prodotto in questione ri· 

suita essere sì un software di d iscreto livello, mo nulla più! Tecnicamente 
porlando Golden kit.e non è mole: gli sprile dei vari lottatori sono piutto· 
sto grandi e animati con un sufficiente numero di frame, lo zoom dello 
schermo è piuttosto Ruido e i fondali risultano ben definiti. Sfortunata· 
mente però i vari combattimenti non offrono la stessa frenesia ed eccita· 
zione di quelli di titoli del calibro di Street Fighter, Mortai Kombot o Pri· 
mal Rage e lo stessa cosa può dirsi per l'atmosfera generale del prodot· 
lo. Direi quindi che ci troviamo di fronte od un titolo adotto principalmen· 
le ai fan della saga di Golden kit.e e a tutti g li amanti di picchiaduro in 
cerca di un titolo di discreto livello. Per chi invece fosse alla ricerca di un 
prodotto devastante il mio per'sondle consiglio è quello di aspettare anca· 
ra un po': in fondo all'X·Men day non monca poi così tonto ... 

Sprile di buor.t 
dimensioni • fondali piuttoslo 
bon realiuoti 
., Le animazioni dei vari 
loltalori poloYallo ....,.. più 
Ruicle 

Una buona seluione di 
musiche ed olletti tutti in temo 
ool gioco 

~ sislemo di conlroilo 
risponde in manMtra ottima&e 
,, Ogni Ionio il sislemo di 
rilovarnenlo dello colioione 
può giocare qualche bruno 
tcherzo 

Gli.,_,..; """fl'Aarizz -­
"""' wffiòen-le al>iti do 
llnolvi impogon~ per un dioc...., 
lcmo di lampo 
Y In ogni coso non vi clorenl 

più di un paio di mesi! 

Sicu,.,,._ il mig~ore 
beat 'em up bidimenM<>nale 
po< Solum. Do qui o dire che 
li ll'Olla di un copolavoro però 
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Sono dawero stupefatto! Questa versione di Mortai Kombat 
}.<ii~"I Il per Soturn infatti non è come tutte le oltre conversioni che ob­
"'r-<#Ji.> biamo visti finora su altri sistemi. No, questo è identico al coin­

op! I programmatori dello Accloim sono infatti riusciti o trospor­
'-<{\J 

tare sul 32-bit Sego non solo lo giocobilità e lo velocità 
dell'azione che avevano fotto di questo cabinato uno beat 'em up più 
gettonati di tutti i tempi, mo sono anche riusciti o scaraventare nel piccolo 
dischetto lucente tutto lo grafico e il sonoro dell'originale! I fondali sono 
ricchi, colorati ed incredibilmente definiti, idem per gli sprite dei vari lot­
tatori che, in più, vantano uno Ruidità ed uno ricchezza di frame d'ani­
mazione veramente incredibile. Il sonoro è galattico e il sangue ... Beh, 

quello sgorgo o fiumi come sempre! A questo punto mi vedo già le 
facce sconsolate di alcuni di voi per il fotto che si tratta ancora del 

secondo episodio. Va bene, ok, per oltre console è già uscito 
MK3 però, ragazzi, detto francamente fra noi ... Chi se ne fre­

go! Personalmente ritengo che fra i tre episodi dello saga di 
Mortai Kombat lo versione migliore rimango ancoro lo se­
condo {o mio modesto parere è più tecnico e in più le anima­

zioni dei vari lottatori sono meglio realizzate) quindi, se lo pen­
sate come me, non avete altro do fare che fiondarvi nel primo 
negozio che trovate {occhio però o non entrare in una salume­
ria!) e ghermite questo CD con tutto lo suo confezione; rimarrete 
senz'altro soddisfatti ! Oh yes! 

Mi pare che non ci sia molto do aggiungere o 
quello che ho scritto Shogun nel proprio commen­
to. l'unico coso che rimane do fare è complimen­
tarsi con i programmatori dello Acclaim per I' otti­

mo lavoro compiuto. Ogni aspetto di questa conversione è 
infatti stato curato fin nei minima porticolori e per questo mo­
tivo i possessori del Soturn hanno oro lo possibilità di gioca­
re o un titolo praticamente identico alla versione originale. 
Identico sia per quello che riguarda la realizzazione tecnica 
{grafica ottima sia nelle animazioni che nei fondali, e sonoro 
adeguato o ogni situazione) che per lo giocobilità e lo longe­
vità. Insomma, visto che per Soturn non sono presenti molti 
picchiaduro di qualità {l'unico di buona fattura è Virtua Fi­
ghter Remix che, comunque, è profondamente differente 
dal titolo targato Accloim), questa conversione di Mortai 
Kombat Il può essere senza dubbio considerato dai pos­
sessori di Soturn come la proverbiale monna dal cielo. 

DISTRIBUZIONE 
. UFFICIALE 

Vale lo ll9ssa discana 
lalto per lo grofico; idonlioa 
al' originalo 
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a Virgin dimostra su 
queste pagine che il 
genere piattaformico 
ha ancora molti assi 
nella manica. Spot 

Goes To Hollyweod è il risultato di 
due anni di lavoro, un lavoro dapprima 
imperniato su un'idea non ben definita 
per un platform isometrico, scaturita 

dalla fanta­
sia dei pro­
duttori della Virgin , 
che in seguito hanno pre· 
ferito rintanarsi in Califor­
nia per dedicarsi a una 
versione del gioco per Sa· 
turn, a differenza del 
team Eurocom, responso .. 
bile della versione Mega· 
drive recensita sul nume­
ro scorso, che ha optato 
per la modesta cornice 
paesaggistica del Derby· 
shire (nel Regno Unito -
N.d.R.). Scelte geografi· 
che a parte, il risultato di 
questo duro lavoro è 
un'avventura multò-livello 
che trascende la dinamica 
ordinaria dei giochi piat­
taformici. I giochi con am· 
bientazione isometrica so· 
no notoriamente difficili a 
realizzarsi, dato che i 
problemi pratici insitò nel· 

la gestione di oggetti e ambienti tridimensionali 
mettono in seria difficoltà anche CPU avanzate co· 
me quella del Saturn. Ebbene, su queste pagine c'è 
la prova, tanto visiva quanto testuale, che per una 
volta, i programmatori sono riusciti a sfruttare la 
macchina su cui hanno lavorato. Spot Goes To 
Hollywood è composto da dodici mondi a tema ci­
nematografico in cui il puntiforme protagonista 
deambula con scioltezza in cerca dei vari puntò che 
possono liberarlo da questa prigione filmica, il tut­
to corredato da una grafica molto stravagante e 
animazioni tanto spiritose quanto di ottima fattura. 
E non è tutto, come scoprirete se passerete alla let· 
tura degli altri box •.• 
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Spo t Goes To Hollywood è un 
platfo~m ver~mente completo. ~on 
saprei proprio quale parte del gioco 
criticare negativamente, perché sem­

bra tutto perfetto o quasi. Su un piano pura­
mente estetico siamo di fronte ad un'autentica 
festa per gli occhi. La varietà delle ambienta­
zioni che fanno da sfondo alle awenturose 
scampagnate di Spot è adeguatamente soste­
nuta da una veste grafica di a ltissima qualità, 
estremamente particolareggiata e piena di 
raffinati ssimi tocchi d i comicità visuale. Deli­
ziosi, poi, sono gli ironici riferimenti a leggen­
de del cinema fantastico contemporaneo: pri­
mo fra tutti, Terminotor. Ma Spot Goes To 
Hollywood, grazie al cielo, convince anche 
sul piano della giocabilità, grazie a una strut­
tura di g ioco ricca di varietà sia sul versante 
stilistico che su quello della metodica di con­
trollo. Tirate le somme, non possiamo fare al­
tro che raccomandare caldamente questo gio­
co a tutti i piattaformisti convinti e a tutti gli 
amanti del bel videogiocare. 

llATURN 

COMMENTO 
Per un cinefilo come me Spot Goes 
To Hollywood ha rappresentato un 
invito a nozze fin dal giorno in cui si 
è presentato in redazione. Ma a pre­
scindere da quanto accattivanti siano 

o non siano i suoi contenuti, SGTH {tranquilli, 
sto parlando sempre dello stesso gioco) è un 
g ioco dawero mirabile, sia sul piano estetico­
acustico che su quello della giocabilità. Per 
entrare nei dettagli, la grafica è superlativa e, 
soprattutto, ricca di varietà. il sonoro ispira 
opinioni quasi a ltrettanto positive, essendo 
pieno di motivi festosi e ben arrangiati come 
di effetti indovina ti. La struttu ra di gioco è 
molto amichevole nei riguardi del giocatore: 
c'è persino la possibilità di scegliere l'ordine 
in cui affrontare i livelli che compongono cia­
scun mondo. Ogni stage, poi, contiene dei 
passaggi segreti e c'è pure qualche sotto·gio· 
co. E ancora, una quantità di gustose scenette 
in cui vengono parodiati tutti i più popolari 
generi cinematografici. Insomma, d irei che ci 
sono tutte le premesse per un acquisto ben 
motivato ed effettuato in tempi brevi, o alme­
no in tempo per il 25 dicembre! 

CRSR PRODUTTRICE 
VIRGIN 

GENERE 
-

PLATFORM 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
AMERICANA 

NUMERO GIOCRTORI 
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invenzione dei p uz.z·le game può cer· 
tamente coincidere con la realizxazio· 
ne di Tetris, famoso prodotto di origi­
ne russa caratte rizzato da una grafica 
e da un sono ro basilari, da una strut· 

tura semplice, ma da una g iocabilità veramente in­
credibile. Da que l momento sono stati numerosi i 
titoli del gene re prodotti dalle varie software hou­
se. Uno d ei più famo si è senza dubbio Heltereke 
Popoon, titolo nel quale i protagonisti sono una 
serie di personaggi (creati senza dubbio alcuno da 
menti particolarmente malate) veramente assurdi 
che rispo ndono appunto al nome di Hebereke. Ora 
i p rogrammatori della Marubeni, dopo il grande 
successo ottenuto sul Supe r Nes, hanno ben pensa­
to di convertire questo titolo anche su Saturn. La 
struttura di gioco è particolarmente banale; l'unica 
cosa che bisogna fare per sopravvivere è quella di 
riusci re a cancellare delle file composte da quattro 
Hebereke d e llo stesso colore (in verticale, orizzon­
tale a d iagonale). Se si gioca in solitario bisogna 

' 
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continuare a 
cancellare pezzi 
fina a quando 

nan si twmina un li­
vello (il gioco è composto 

da otto diversi livelli), men­
tre, nel modo a due gioca· 
tori la situazione è se nza dub­
bio più interessante. Selezio­
nando quest'opzione infatti 
lo sche rmo si divide in due porti e i giocatori si af­
frantono in una partito uno contro l'altro. Le princi­
pali differenze con la modalità singola sono il fatto 
che, in questo caso, vince chi sopravvive più a lun­
go e soprattutto che, eseguendo delle mosse parti­
colari, è possibile ottenere degli attacchi speciali 
che creano problemi aggiuntivi nella porzione di 
schermo dell'avversario. Malgrado quest'aspetto 
(comunque già visto in altri prodotti del genere) 
bisogna sottolineare come Heltereke Popoon s ia 
un puzzle game piuttosto classico nel quale non è 
possibile trovare nessun e lemento innovativo; an· 
che la realiz.xazione tecnica infine, che su una con .. 
sole potente come il Saturn dovrebbe essere parti­
colarmente curata, risu lta abbastanza deludente 
tanto nella grafica (soprattutto nei fondali) che nel 
sonoro, con effetti non particolarmente esaltanti. 

COMMENTO 
Dall'uscito di Tetris i puzzle game 
sono stoti uno c!ekgeneri più getto­
nati sulle console e, tra tutti i pro· 
dotti realizzati dalle sohwore hou-

se, uno dei più famosi ero senza dubbio He­
bereke Popoon. Anche per questo motivo mi 
aspettavo molto do questo conversione per 

Saturn e, purtroppo, le mie attese sono 
state deluse. Il gioco in singolo è infatti 
abbastanza noioso (avrei preferito 
giocare contro un owersario compu­
terizzato piuttosto che da solo) e il 
fotto che ci vogliono circo due partite 

·'- per terminare gli otto stage che lo 
~ij2..J compongono peggioro solamente lo 

situazione. Il g ioco in due inoltre, 
non è poi particolarmente esahante. La struttv­
ro è infatti troppa classico e gli allocchi o di ­
sposizione sono abbastanza difficile da ese­
guire (l'unico che si riesce a utilizzare su lar­
go scala è il primo, che non ha effetti visibili). 
Sommate o tutto questo un grafico non certa­
mente eccezionale e un sonoro che, soprattvt­
to negli effetti, è piuttosto scarso, e mi pare 
subito evidente che ci troviamo di fronte a un 
puzzle game di livello decisamente bosso. 

CASA PRODUTTRICE 
SUNSOFT 

GENERE 
PUZZLE 

DISTRIBUZIONE 
IMPORTAZIONE 

VERSIONE 
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NUMERO GIOCATORI 
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ESCLUSIVO • NUOVO • INEDITO DA FUTURA 
Premier Manager 3 vi pone ai comandi di un squadra 
di calcio con tutte le responsabilità che competono a un 
presidente e a un allenatore contemporaneamente! Dovrete 
decidere le migliori tattiche con cui schierare la vostra 
squadra in campo, impostare la campagna acquisti 
di giocatori stranieri e nazionali, intuire e perfezionare le 
attitudini dei vostri calciatori, sguinzagliare i vostri 
osservatori sui campi di mezzo mondo per scoprire nuovi 
talenti e molto altro! Nelle vostre mani, un manipolo di 24 
sconosciuti può diventare una potenza calcistica 
internazionale, partecipando alle più svariate competizioni 
esistenti: Campionato e Coppa Nazionali, Coppa UEFA, 

Coppa delle Coppe e Coppa dei Campioni! E i risultati li 
vedrete direttamente sul campo: in Premier Manager 3 
ogni partita è proposta con un sistema di visualizzazione 
realistico che vi consente di osservare gli sviluppi di ogni 
azione, come se steste guardando una partita vera! 
Alla fine di ogni stagione, i verdetti finali di una delle tappe 
della vostra carriera di manager/allenatore, nella quale 
potrete vantarvi di aver scoperto incredibili cannonieri e 
di aver arricchito la vostra bacheca dei più ambiti trofei 
nazionali e internazionali! Solo 
una raccomandazione: 
attenzione ai licenziamenti! 
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n videogioco avente come protagoni· 
sta Garfield, il gattone delle strisce a 
fumetti firmate Jim Davis, può non in· 
controre il favore di tutti, dato che 
questa personaggio non gode in Italia 

della stessa fama che nel corso dell'ultimo decen· 
nio, si è conquistato nel resto del mondo, America 
e Gran Bretagna in testa. Ciò nonostante, la versio­
ne Game Gear di Cau9ht In The Act, prima incur· 
sione multl·farmata di Garfield nel parca viclealudi· 
co che gravita intorno alle console targate Sesa, è 
degno di un'occhiata per il semplice fatto 
che si tratto della prima cartuccia da 8 
megabit per il portatile della 
grande ''5''. E se questo non 
bastasse per giustificare la sua 
presenza fra le pagine di que· 
sta rivista, si può aggiungere il 
fatto, incredibile a dirsi, che la ver-
sione Game Gear è addirittura mi· 
gliore della versione Megadrive 
sia sotto il profilo della giocabilità 
che sotto 
quello 
de 11 a 
grafica. 
La ver· 
sione Ga· 
me Gear presenta nu· 
merosi elementi del gioco per Il Sesa a 16·bit inse· 
riti in livelli p iù complessi e, in linea di massima, 
più ambiziosi. Non solo la struttura dei livelli è di· 
versa, ma ogni altra cosa che questa versione ha 
in camune con la cartuccia per Megadrive è stata 
riveduta e corretta fino ad essere trasformata in 
qualcosa di nuovo. Il gioco vede Garfield e Odia 
venire risucchiati nel lo•o apparecchio televisivo 
per volontà di una forza misteriosa. In seguito, 
Garfleld è costretto a ingaggiare battaglia con 
Odie nella cornice di svariati lungometraggi propo· 
sii dai canali ricevuti dal summenzionata televiso· 
re. 
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COMMENTO 
Personalmente ho sempre trovato 
Gorfield un fumetto molto diverten· 
te, sebbene in un primo tempo 
l'avessi preso per un semplice clone 

di Isidoro, l'altro astuto, filosofico e corpulento 
felino tigralo che per Ionio tempo, a comin· 
ciare dogli anni Settanta, ha dominato le po· 
gine delle barzellette nel settimanale Topolino. 
Per tale motivo, la prospettiva di recensire un 
gioco con Garfield come mattatore non mi di· 
spiaceva affatto. Ad ogni modo, Garfield: 
Caught In The Act è veramente un gran bel 
gioco, a prescindere dalla mia simpatia nei 
riguardi del protagonista. E' un platform di 
routine, questo è certo, ma è anche prowisto 
di una veste grafica eccellente, con fondali 
accattivanti, sprite ben animati e colori vivaci. 
E per giunt? , è giocabile. Cosa chiedere di 
più a un platform, soprattutto a ùn platform 
per Game Gear? 

Anche i p0l acoc1iili 
fan dol lumolto dowobbllO 
........ pcxie per i loro denli 

Un .,, 61:1 cocb.il 
di...,. da111C1 molto 
adali ....... ùuazioni che 

·---dow6 ••oliale 

non i .orme, ma con 
Garflold ol di•ortim••lo 6 
Clllicuralo 
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ro che il b-movie dell'anno è arrivato 
sui nostri schermi, era 
inevitabile 
che giun· 
gesse an· 

che il videogioco ispira· 
to al primo lun· 
gometraggio dei 
fami~roti Power 
Rangers. Ebbene 
si, gli uomini con 
le tutine in domo· 
pak colorato 
(giacattali preferi­
ti di (appioli) ar­
rivano anche sul 
Game Gear con 
un classico beat 
'em up uno·contro·uno che 
solo lontanamente vuole ri· 
percorrere la trama del 
film. In Power Ranger• • 
The Movle avrete tre diversi 
modi di gioco differenti in cui 
cimentarvi: il primo è il classico • 
duello alla Street Flghter in 
cui potre te sceglie r e uno -
qualunque dei Rangers o dei nemici . Il secondo 
modo è una variante per d ue giocatori in cui, colle· 
ganda i Game Gear in link, potete allegramente 
riempirvi di caxzotti a vicenda con un vostro amico. 

Per finire in bellena è'è lo Story Mode 
in cui dovrete affr·ontare i 
diversi avversari nell'ordine 
i cui appaiono nel film; starà 
a voi comunque scegliere 
quale dei vostri e roi interpre· 
tare, compreso il nuovo Ran­
ger b ianco. 
Ogni nemico andrà perà af· 
frontato due volte, i vari 
Galdmar, Beam (aster e com· 
pognia bella non si acconten· 
teranno d i farsi battere da voi 

e ritomeranno regolarmente per riaffrontarvi nelle 
vesti del Megozord. Di cartucce come questa ce ne 
sono in giro tante e migliori, il successo di questa 
può semplicemente essere giustificata dall'crttacca· 
menta dei fans. Si sa, l'amore è cieco •.• 

COMMENTO 
T rolosciondo ogni giudizio perso· 
noie sullo qualità di questo film e 
sulla serie televisivo o cui si ispiro, 
diciamo subito che ci troviamo do· 
vanti o un gioco per nullo innovati· 
vo che presento il solito schema di 

gioco allo Street Fighte r. Queslo cartuccia 
può vantare uno buono grafico e uno discreto 
g iocobilità mo ben presto ci si rende conio del 

poco spessori di Power Ranger • The 
.--- -... Movie. Primo di tutto lo difficoltà è 

bassissimo, mo coso ancoro peg· 
giare è il fotto che tutti i perso· 

noggi abbiano le stesse mosse. 
In un periodo in cui i beat 'em 
up, anche su Game Geor, so· 
no sempre più sofisticali, mi 
sembro che questo titolo posso 

piacere solo a i fans più sfego· 
tali (quindi non o me). 
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Di come al fuoco ce n' è giò molto 
questo mese su MEGA Console, ca· 
sì pensavo che questo Arena fosse 
il solito giochino per GG senza 

troppe pretese. Uno volto provato, però, lo 
primo fase che mi è uscita è stata "Fermate le 
rotative!". Non potevamo infatti uscire senza 
lo recensione di uno dei migliori oreade spo· 
ratutto mai prodotti per il portatile di coso Se· 
go. Lo grafica, piccolo mo ben dettagliata, 
colo subito nell'atmosfera di un gioco molto 
essenziale e divertente, senza troppi fronzoli 
inutili . Arena non promette cose strabilianti, 
mo assicura ore e ore di divertimento grazie 
olle molte missioni e alta sua altissima gioco· 
bilitò. Ce ne fossero d i più di giochi così! 



Avete appeno finito di vedere Die 
Hard 3 e avete uno gran voglio di 
spaccare tutto? Ecco il gioco che fa 
per voi! Areno vi mette o disposi· 
zione uno miriade di situazioni in 

cui "annientare• è l' unico verbo che dovrete 
conoscere. L'azione è frenetico e accattivante 
con un ottimo bilanciamento fra cervello e 
muscoli. li tutto, sommando uno grafico all'al­
tezza e uno difficoltà sempre ben dosato, si 
condenso in un gioco dannatamente diverten· 
te che non potete assolutamente forvi scappo· 
re: in fondo per Game Geor non escono mol­
tissimi titoli di questo genere! 

Q alo•• un g.oco 
••imodiclllo, i.e..-•· a 
Game Goar o,. pi., -
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VENDO i seguenti giochi per 
Megodrive: F· 1 S Strike Eagle 
Il (t 30.000), Mazin Saga (t 
55.000), Desert Strike (t 
40.000), Chu1k Ro1k (t 
35.000), Spa1e Harrier (f 
35.000), Ex·Mutant (t 
40.000), Sonii 2 (t 30.000), 
Battletoads vs Double Dra­
gon (t 50.000), Shadow Of 
The Beasi (t 20.000), X·Da­
zedly·Rav (t 25.000), Castle 
Of lllusion (t 45.000), Oua1k 
Shot 1r 30.000), Toki (f 
30.000), Sonii 1 (t 20.000), 
oppure tutto in blocco a r 
400.000 più un joystick a 6 tosti 
in regolo. 
· GIANLUCA SALCI, Via To· 
ronto 124, 71016 Son Severo 
(FG); Tel. 0882/74364 (dalle 
21.00 olle 23.00) 

VENDO per Megodrive i giochi 
Powermonger, lotus Turbo 
Challenge, The Fairy Tale 
Adventures, Marble Mad· 
ness O t 30.000 l'uno, O S<Om· 
bio con Baogerman o 
Multammad Ali Boxing. 
· ALESSANDRO GIOVAN· 
Nffil, Via Cerboni 2/A, 58024 
Mosso Marittimo (GR); Tel. 
0566/901453 (dopo le l 8.00) 

VENDO console Sega Mega· 
drive completo di 2 joypod, Ga­
me Adoptor e Mega Converter, 
più 7 giochi: NBA Jam Tour· 
nament Edition, NBA live 
'95, Amazing Tennis, Sonii 
3, WWF Royal Rumble, 
Boogerman, Jammit. Tutto o 
r 450.000. 
· LUCA ANTONELLI; Tel. 
0534/91307 

VENDO Megodrive europeo 
completo, con imballaggi origi­
nali, in perfette condizioni, con 
14 tra i migliori giochi per que­
sto console: Milfo Ma1hines 
2, NBA Jam, Zero Toleran1e, 
FIFA So((er, Sonii, Street Fi­
ghter Il Spedal Edition, 
Another World, Jungle 
Strike, Mutant league Foot· 
ball, Grami Slam Tennis, Bio 
Hazard Baule, Super Hong 
On, NHLPA Hockey '93, 
Eternai Champions. Più 3 joy­
pod di cui uno a 6 tosti (nuovo), 
adattatore JAP, e in regolo Ec10 
The Dalphin. Il tutto oll'imbot· 
tibile prezzo di r 950.000. Ven· 
do inoltre Sega Master Sy· 
stem 2 Plus con 5 gio<hi. An· 
nuncio valido solo per la Lom· 
bardio. 
· MAURO; Tel. 0341/581589 
(dolle l 5.00 olle 17 .00) 

VENDO console CDX (Genesis 
+ Sego·CD} con 2 joypod o 6 fa· 
sii e 3 gia<hi. Prezzo do concor­
dare. Vendo/scambio Virtua 
Fighter (europeo) per Soturn. 
· DINO SACCO, Via Idria 47, 
96015 Francofonte (SR); Tel. 
095/7842349 (dalle 14.00 olle 
16.00 e dalle 19.00 olle 21.00) 

VENDO i seguenti gio<hi (tutti 
in versione europeo) per Mego­
drive: FIFA Soccer '9S (t 
70.000), Aladdln (f 30.000), 
Cool Spot (t 30.000), Mega 
Turri1an (t 30.000), Mortai 
Kombat 1 1r 30.000), Sunset 
Riders (t 30.000). lnohre ven­
do insieme due joypod a tre tasti 
originali Sega o r 30.000 e il 

Master System o 
.-----~---..., 

r 30.000. I ' / 
PERCHE' NESSUNO 

VUOLE IL MIO 
MiGA-,D??? 

· SIMONE; Tel. 
081/5866026 
(dalle 9.00 olle 

\_ ____ __,.- 22.30) 

MEGA CONSO~E 

I" 

VENDO console Megadrive 
più 2 joypod o 6 tosti Sego con i 
seguenti giochi: Earthworm 
Jhn, Mega T urrilan, Ec10 The 
Dolphin, James Pond lii, 
Wonder Boy lii, World Of 
lllusion, Castle Of lllusion, 
Eternai Champions, Zool. 
· Tel. 0362/593843 oppure 
02/6457627 

CERCO Game Gear possibil· 
mente con TV Tuner, oppure 
32X Genesis. Cerco anche i se­
guenti giochi per Mego-CD: 
Soulstar, Battle1orps, Sonii 
CD. Sono disposto od acquistare 
o o scambiare solo se il materio· 
le è in ottimo stato. 
· ENRICO; Tel. 0131/387933 
(dopo le 18.00) 

VENDO nuovo Megadrive con 
2 cartucce a scelto (Mortai 
Kombat 2, Miuo Machines 
2, Pitfall: The Mayan Ad· 
venture, Street Fighter Il C. 
E., NBA Jam Tournainent 
Edition, ecc.) più un gioco in re­
galo. Imballi originali, covo RF, 
2 joypod, di cui uno o 6 tosti. 
· MARCO; Tel. 02/9602275 
(ore posti) 

CERCO cartuccia Phantasy 
Star l per Master System e per 
Game Gear. Prezzo da concordo­
re. Inoltre cerco cartuccia Thun· 
der For1e lii per Megodrive 
(preferibilmente in versione 
giapponese). 
· ULISSE Sll VIO, Via Leonida 
57, 74100 Toronto; Tel. 
099/4595710 

VENDO console Megadrive 
(europeo} più Mega-CD, 4 joy· 
pad (di cui 2 o 6 tosti), CDX 
Plus ed i seguenti titoli: (per 
Megodrive} Sonk, Sonii 2, To· 
lespln, Termlnator, Thunder 
For1e IV, Deadly Moves, Su· 
per Mona10 GP, Mortai 
Kombat, Marta( Kombat Il, 
NBA Jam Tournament Edi· 
tian, Virtua Radng, (per Me· 
go-CD} FIFA lnternational 
So11er, After Burner 111, 

Thunder Storm FX, Prin1e 
Of Persia, Wonder Dog, 
Funky Horror Band. Il tutto 
compreso di alimentatori, covo 
RF e imballaggi originali. Vendo 
in blocca o r 450.000 trottabili 
più spese di spedizione, o sepa­
ratamente. Annuncio sempre va­
lido. 
· ANTONIO CIANNARELLA, 
Via G. Bruno 46, 61032 Fono 
(PS}; Tel. 0721/808934 (dopo 
le 18.00) 

VENDO console Megadrive 
quasi nuovo, con joypod, Sani1 
3 e last Battle. Prezzo do con· 
cordore. 
• BENIAMINO TARTARINI, 
Via Rinoldesco 12, 50047 Proto; 
Tel. 0574/25662 

VENDO Sega Megadrive Il 
+ 32X europeo, utilizzati solo 
un mese, più Doom, Star 
Wars Ar1ade e diverse cartuc­
ce per Megodrive tra cui Pitfoll: 
The Mayan Adventure, Wol· 
verine, X-Men 2. 
· LUCIANO TARANTINI, Via 
S. Martino dello Battaglio 6, 
72100 Brindisi; Tel. 
0831/516442 

VENDO Game Gear completo 
di alimentatore originale ed i 
giochi Columns, Wake Of 
Vampire, Alien 3, Global 
Gladiators, Sonic Drift 2. Il 
tutto or 300.000 trottabili. 
· ALESSANDRO ZAMPONI, 
Via dello Lucchino 58, 00135 
Roma; Tel. 06/30810856 (dalle 
14.00 in poi) 

VENDO Megadrive 32X + 
Megadrive + Mega·CD + oc· 
cessori e vari giochi a r 
600.000. Vendo inoltre Win· 
ning Eleven per PSX o t 
150.000. 
- LUCA; Tel. 0575/651051 (do· 
po le 20.00) 

VENDO i seguenti giochi per 
Megodrive: Toz Mania, Juras· 
sic Park, Dungeons & Dra· 
gons: Warriors Of The Eter· 

noi Sun, Last Baule (o 
r 35.000 l'uno), Batman, 
Strider, Moonwalker (o r 
30.000 l'uno), Altered Beasi, 
Alien Storm e Chu1k Rodi (o 
r 25.000 l'uno}. Anche in blocco 
o r 270.000. Si raccomando 
massima serietà. Annuncio voli· 
do solo per Torino e zone limi· 
troie. 
· ANDREA MELONI, Via Gio· 
suè Carducci 23, I 0036 Settimo 
Torinese (TO}; Tel. 
011/8951018 (ore posti) 

VENDO /SCAMBIO moltissimi 
gio<hi per Megodrive Ira i quali: 
NHL Hockey '95, Robocop 
vs Terminator, Earthworm 
Jim, Boogerman, Shaq-Fu, 
X ·Men 2, Super Street Fi· 
ghter, Virtua Radng, FIFA 
So11er '95, Sub·Terrania, 
Greatest Heavy Weight, 
Pro Striker Il. 
· FRANCK MAZZETTI; Tel. 
0578/265144 (dalle 13.00 olle 
l 5.00) 

VENDO console Sega Mega· 
drive completa di covi e tutto il 
necessario per farlo funzionare, 
più 8 giochi, or 450.000 oppu­
re vendo le cassette separato· 
mente: Sonii 1 (r 30.000), 
World Of lllusion (r 30.000), 
Castle Of lllusion (t 35.000), 
Splatter House Il (r 40.000), 
Jurassil Park (t 50.000), FI· 
FA So((er (t 50.000), Galden 
Axe (f 40.000) e Sonii & 
Knu1kles (t 60.000). Inoltre 
vendo Sega Master System 
in ottimo stato, con 45 cassette, 
o t 550.000. 
• MAmO CHIALA', Piazzo Oli­
velli 6, 27036 Mortara (PN}; Tel. 
0384/92!00 (o qualsiasi oro} 

VENDO console Mega 32X, 
europeo, nuovissimo, perfetto· 
mente funzionante. Aggiungo 
inoltre cartuccia Doom per Me· 
go 32X, Mortai Kombat Il per 
Megadrive e un joypod, il tutto o 
r 250.000. 
· FABRIZIO CIAMPRONE, 
Via Romilli 14, Milano; Tel. 
02/5390156 



• 
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ovvero l'opinione 
della. redazione I! I 

•••••••••••••••••••• 

ARENA (GG) 8 9 9 9 8 9 8,7 

Fl UVE INFORMATION (SS) 9 9 8 9 9 8 8,7 

FIFA SOCCER 96 (MD) 7 7 8 6 8 7 7,2 

GARFIELD (GG) 8 8 8 8 8 8 8 

GOLDEN AXE: THE DUEL (SS) 7 8 7 8 8 8 7,7 

HANG·ON GP'9S (SS) 9 8 9 8 9 8 8,S 

HEBEREKE POPOON (SS) 6 S S S S S S,2 

KOLIBRI (32Xl 8 9 8 8 9 8 8,3 

MAUI MALLARD (MD) 8 7 8 8 8 9 8 

MORTAL KOMBAT Il (SS) 9 9 9 9 9 9 9 

NBA JAM TOURNAMENT EDITION (SS) 9 8 9 8 9 9 8,7 

NHL HOCKEY (SS) s 4 s 4 4 6 4,7 

POWER RANGERS THE MOVIE (GG) 7 7 6 6 8 7 6,8 

SIM CITY 2000 (SS) 9 9 8 9 9 9 8,8 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD (SS) 9 9 9 9 8 9 8,8 

VICTORY BOXING (SS) 9 8 7 8 9 9 8,3 

VIRTUAL OPEN TENNIS (SS) 7 8 8 8 8 8 7,8 

ZOOP (MD) 7 7 8 7 7 6 7 

MEGA CONSO~E I 
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Una precisazione dove· 
rosa: nel "mossa· 
rio'' quando trove· 

rete il simbolo u+" 
dovrete premere am· 
bedue I tasti slmulta· 

neamente, mentre 
nel caso del segno 

"','' dovrete pre· 
mere i tasti in 
sequenza, ok? 
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MODALITA' 
DI GIOCO 

"ENDURANCE" 
Per a<cedere allo modalità di 
gioco "Endurance~ per più 
gio<olori, andale alla scher· 
mota col titolo del gioco e, 
usando Il foypad per il primo 
gioco1ore, tenete premuti A e 
C. quindi premete START. So· 
rete così in grado di seletio­
nore fino o otto giocatori per 
ognuna delle due squadre e se 
disponete di un Sega Multitap 
potrete, uno volta tollegatolo, 
giocare in tre o in quattro. I 
glotalori I e 3 compongono 
una squadra mentre i giocatG4 
ri 2 e 4 tompongono l'altro. 
Quando il primo personaggio 
in una squadra viene sconfit~ 
lo, esso esplode e quello che 
segue sullo lista prende il suo 

SELEZIONI 
A CASACCIO 

Per ricevere un personaggio a 
toso, tenete premuto SU e pi· 
gioie START nella sthermota 
per lo selnione del personag· 
gio. 
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Pe< usare le mercy (piela), il 1ambattimenla deve pri· 
ma proseguire per Ire round. Ouanda vin<ete il te<to 
round e la scritta ""finish Him/Herl" appare sullo 
schermo, allontanatevi dl me11a schermata dalt' av­
versario, tenete premuto ~ tasto di CORSA e pigiate 
GIU', GIU', GIU' e rilasdote il tasto dì CORSA. La 
scritta ... Mere( apparirò sula sche-nno ed vostro av­
versario riavrà indietro uno piccoka dose di energia. 

FRIENDSHIP E BABALITY 
Per eseguire le Friendshìp a le Babolity non dovete 
premere il tasto di Para1a durante il round finale del 
mal1h. Malte Friendship e BobaSty possono essere 
eseguite do quolsiosi punto dello schermo, mo per 
alcvne è necessario essere fuori dalla gittata di un 
colpo di braccio. 

Per poter eseguìre le Animalìty dovete primo vincere 
ed eseguire una Mercy (vedi il paragrafo omonimo). 
Poi sconfiggete di nuovo il vostro avversario e pre· 
mete i tasti appositi come al solito. 

BACKGROUND FATALITY 
In alcuni livell~ è possibile scaraventare l'avversario 
<oniro il landole usando lo Pii Fololily del proprio 
personaggio. 1 fondali sono: "The Subway", *The 
Pit fotafity 3" e "Shao Kohn Tower". Non dovete 
fare altro che andare vicino al vostro nemico e pre­
mere gli appositi tasti. 

FATALITY 
Per eseguire le Fotolity dovete trovarvi esattamente 
a uno certo distanza dal nemico. Nelle parentesi che 
precedono ogni 
Fotolity viene in· 
dicata lo distonto 
da prendere ri· 
spetto oll' avver­
sario. Se una fa· 
lolity rl1hiede 1he 
teniate premuto 
un tosto di ottac· 
ca, allontanatevi 
dal vostro avver· 
sario, premete il 
tasto senza rila· 
sciarlo e quindi 
avvicinatevi. 

Da vicino -
Avvicinatevi 
all'avversario il 
piu possiMe, fino o lo«orlo. 
Un passo Indietro · Andate vicinissimo 
all'avversario e Indietreggiate dì un passo. 
Spazzata · Stole appeno clistonli dallo gillolo 
di un colpo di braccio. 
Salto - Avvicinatevi all'avversario e fate un sol­
lo oll'inclielro. 
A tuffo schermo - Recatevi all'estremità 
dello s<hermo. 
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MEGADRIVE 
Livello Segreto 

TRUE LIES 
MEGADRIVE 
Codici dei Livelli 
In quale livello preferite forvi 
ommozzore: il secondo, il 
settimo, o un altro ancoro? 
A voi lo scelto. Basto che 
formuliate le combinazioni 
che seguono nello schermo· 
to per l'inserimento del pro· 

prio nome e potrete ondorvene dove vi pere. Sì, 
onche in quel posto (scherziamo, naturalmente). 

Livello 2: B, R, H, F, J, R, P, End 
Livello 3: T, S, N, J, M, L, C, End 
Livello 4: C, Q , L, G, F, N, Z, End 
Livello 5: D, B, Z, J, J, M, Y, End 
Livello 6: J, B, Z, N, K, G, N, End 
Livello 7: F, K, P, K, L, H, K, End 
Livello 8: N, M, T, J, S, K, C, End 
Livello 9: K, Y, N, C, R, Y, M, End 

Quando oppore lo schermata col menù principale delle opzioni in basso e 
il titolo del gioco sopra, entrate nello schermato per l' inserimento delle pos· 
sword (evidenziondo la scritta "password" nella suddetta schermato e pre· 
mendo START), quindi digitate CCACAACACAC. Così facendo, accederete 

a un livello inedito. 

THE STORY OF THOR 

Livello Segreto 
Volete sapere come trovare il livello segreto in cui gareggiare contro il 
tempo con lo Spirito del Fuoco e vincere dei bonus? Allora seguite al· 

•-• lentamente le seguenti istruzioni e modalità d'uso ... 
Innanzitutto bisogno aver trovato almeno lo Spirito dell'Acqua e quello del 
Fuoco, dopodiché occorre andare o Est del villoggio presso il quale avete 
inizioto il gioco. Salite quindi lo scalo in fondo o destro e dirigetevi o de· 
stra. Continuando nello stessa direzione giungerete o un focolore protetto 
do alcuni rotti . Prendete lo Spirito del Fuoco e, dopo avergli fotto distrugge· 
re un cono, ottroversote il ponte o Nord. Finirete così per trovarvi in uno 
palude. Andate il più possibile in alto o destro (senza salire le scale) e tro· 
verete, o Nord, un muro diroccato: colpitelo e si aprirò un varco. Entrateci, 
infilate lo Spirito del Fuoco nel percorso indicato dolio freccia e ... voilà! 
Francesco " Ken" Serasso · Vische {TO) 



FEVER PITCH 
MEGADRIVE 
Codici dei Livelli 
Per un gioco fonnidobile come que­
sto occorrono codici altrettanto for­

midabili, e quelli che vi presentiamo 

rispondono perfettamente o tali re­
quisiti ... 

ASIA: 
BLABBBBBBBCCVP: (contro l'IRAN) 

BBBBBBLGBFCD: (contro lo CINA) 

BCBBBBLDX GLN : (contro 

I' AUSTRALIA) 

BCLBBBLCDKWXX: (contro il 

GIAPPONE) 

BCMBBBLBVKB62: (FINALE contro 

i'ARABiA SAUDITA) 

AFRICA: 
BCMBBBLGVMLL: (contro il MALI) 

BMMBBBLFBNWVX: (contro lo 

TUNISIA) 

BMMBBBLKBPB4L: {contro il 

GHANA) 

BMMBBBLPBRCDX: {contro 

i'EGiTTO) 

BMMFBBLCXTBNZ: {contro il 

CAMERUN) 

BMMFBBLHX VCX2: (contro lo 

COSTA D'AVORIO) 

BNMFBBLCDWM6 S: (FINALE 

contro lo ZAMBIA) 

AMERICA: 
BNMFBBLHD2CL4 : {contro lo 

BOLIVIA) 

BNMFBBLMD4LVG : {contro 

i'ECUADOR) 

BNMF4BLBV5C4G: {contro gli USA) 

BNMF4BLGV6LD8: (contro lo 

COLOMBIA) 

BNMF4BLLY7WNX: (contro 

i' URUGUAY) 

BNMF4BLQV8BX L: (contro il 

MESSICO) 

BNMF4BVBV9M6N: (FINALE 

contro I' ARGENTINA) 

EUROPA: 
BNMF4BVGVFMLQ: (contro il 
PORTOGALLO) 

BNMF4BVLVG VVT: (contro lo 

SCOZIA) 

BNMF4BVRXLC42 : (contro lo 

BULGARIA) 

BNRF4BUCX QLD4: {contro lo 

SVEZIA) 

BNRF4BVHXTLN6: (contro lo 

SPAGNA) 

BNRF4BVMXV BXN: (contro lo 

FRANCIA) 

BRNF4BVRX .XM6B: (FIN ALE 

contro i'OLANDA) 

MONDO: 
BGRF 4BVCX 1 86Z: (FINALE contro 

All STARS) 

THEME PARK 
SATURN 
Nel Fantastico Mondo della Bullfrog 

Signore e signori, rogassi e rogasse, coni e got­

ti ... ! Se volete vedere uno versione megocom­

pleto del porco, con tutte le attrazioni e qualsia­

si altro coso che possiate immaginare, inserite 

come nominativo lo parola DEAD e premete su 

END, dopodiché, allo schermato successivo, 

premete A e Z insieme: verrete così proiettati nel 

Porco o Temo dello Bullfrog dove potrete gusta­

re nel modo più completo l'atmosfera di un luno 

pork. 

DAYTONA USA 
SATURN 
Guarda mamma, senza ruote! 

Eccovi un trucco che non frutto nullo di uti le, mo 

offre uno spettacolo do non perdere! Durante lo 

corso, effettuate uno sosto a i box per forvi sosti­

tuire le gomme e mentre i tecnici si danno do fa­
re, resettate il gioco premendo A, B, C e START. ~;;Jll 
Fotto questo, state o guardare attentamente il 

demo del gioco: avrete lo provo evidente e in­

confutabile che i bolidi di Daytona USA pos­

sono marciare anche senza pneumatici! 



THEME PARK 
MEGADRIVE 
Blocco degli Aumenti di Stipendio e Codici 
Eccovi un assortimento di 

codici per la simulazione 
che piace tanto ai dirigenti 
di EuroDisney ... 

SAKCQAAAFFP 
l AKDQAAAEQM 
EAKDQAEACSG 
BAPDQAEADPR 

... . 
~ 

7AKDQNFCSMY {Questo frutto la somma di E82,293,000) 
FAAACLADXSE {Questo frutto la somma di El 19,000,000) 

E per restare in temo di soldi, ecco come arrestare gli aumenti di stipendio. 
Non appeno assumete un membro del personale, ondate allo schermato 
per lo formulazione dei quesiti (QUERY) ed evidenziate detto neo assunto, 
quindi abbassate lievemente il suo stipendio mensile e uscite. Cosi facendo, 
quando il personale deciderò che è il momento di avere un aumento, i loro 

stipendi aumenteranno fino a raggiungere la cifra originale che avete speso 
per assumerli! 

STAR WARS ARCADE 
32X 
Scudi Supplementari 
Approfittando del trucco che on· 

·~..,.~ ... ·J diamo o illustrarvi, potrete poten· 
ziare la scudo del vostro caccia 

nei livelli ambientati sulla superfi· 
cie della Morte Nera. Si tratta di 
sparare a quell'oggetto simile a 
una clessidra che vi si pone da· 
vanti nel canalone dove C 1 ·PS vi 
conduce: tale azione provocherò il 
potenziamento di detto scudo. 
Inoltre, se riuscirete a polverizzare 
il summenzionato oggetto in mo· 
dalitò di gioco "Training", potrete 

)~pilli..,-! iniziare il Rebel Attock con uno 
scudo supplementare. 

DOOM 
32X 
Avvio con Tutte le Armi 
Un trucco poco utile, questo, o me· 

no che non possediate un joypod 
a sei pulsanti Quickshot Turbo. 
L'anonimo tizio che ci ho inviato 
questo trucco, invece, ce l'ho e, 
sebbene ammetto che non si possa 
usarlo per giocare con questo car­
tuccia, sostiene che inserendolo 
nell'apposito preso o partito appe­
no iniziato e premendo il tosto X, 
si ottengono tutte le armi (incluso 
lo BFG 500), munizioni per ogni 
armo e il 200% di schermatura. 
Uno volto incamerato tutto 'sto 
chincogliero, vi resterò soltanto do 

reinserire il joypad normale per 
continuare a giocare. 

DEADALUS 
SATURN 
Trucchi Vari 
Eccovi uno serie di simpatici gobole do effettuo· 
re tenendo premuti i tosti L e R: 

• Per saltare al livello successivo: premete 
START sul joypod per il secondo giocatore. 
• Per aumentare lo potenza delle armi: premete 
il tosto X sul joypod per il secondo giocatore. 
• Per reimmogozzinore le vostre munizioni: pi· 
gioie il tosto Y sul joypod per il secondo gioco· 
tore. 
• Per riparare gli scudi danneggiati: pigiate il 
tosto A sul joypod per il secondo giocatore. 
• Per ricolmare il vostro generatore: premete il 

tosto B sul joypod per il secondo giocatore. 

X-MEN 2: THE CLONE WARS 
MEGADRIVE USA 
Salto di Livello, Selezione del 
Personaggio e Invincibilità 
Avete saltato la scuoio e, non contenti, volete 
saltare anche i livelli di X-Men 112 "No pro· 

blem ot oli!" Basto che mettiate il gioco in pausa 
con l'apposito tosto (START, se lo memoria non 
vi sostiene) e quindi premiate SINISTRA e C in­
sieme. Poi premete SU, SU, SINISTRA, GIU', 
GIU', DESTRA e C. Se il trucco ha funzionoto, 
sentirete un suono e passerete automaticamente 
al livello successivo. A questo punto, disinserite 
lo pauso e quindi reinseritelo poi premete DE­
STRA e C insieme per saltare il livello oppure SI­
NISTRA e C insieme per cambiare personaggio 
{noterete che Magnete non è incluso nello roso 
dei personaggi; dovete infatti catturarlo quando 
lo combattete). Infine, per diventare invincibili 

mettete il gioco in pausa e pre· 
mete SU e B insieme, quindi SU, 
DESTRA, GIU', SU, DESTRA, 
GIU', GIU', SU, B. Dovreste udire 
un altro suono; se sì, disinserite lo 
pauso e quindi reinseritelo, dopo­
dichè premete SU e B insieme per 
acquisire il dono dell'invincibilità. 

• 
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Aero The Acro-Bai 2 69.000 
Asterix 2 Power Of Goods 119.000 
Batman & Robin The Adv. Ila 119.000 
Batman Forever Ila 109.000 
Bloodshot 69.000 
Co111ix Zone 119.000 
Dally Duci< in Hollywood 89.000 
Desert Demo6tion 109.000 

!:;J,.Dflto Dini So«er 69.00Q . 
Fl World Championship Edit. 99.000 

· Fever Pitch So«er 89:000 
Fifa lntern.Soccer '95 79.000 
Fda lntern. So«er '96 119.000 
Global Glad"totors-Mike & Mack 49.000 
Hurricanes 59.000 
Hyper Dunk 49.000 
Jonh Madden 92 39.000 
Ught Crusander 119.000 
Mega Games 6 89.000 
Mega Man • The Wily Wars 69.000 
Mega Swiv 59.000 
Mortai Kombat 2 99.000 
Ms. Pacmon 59.000 
Nbo Jam·Jap 29.000 
Nbo Uve '9S 79.000 
Nhl Hochey '95 119.000 
PowerDrive 99.000 , 
Primal Rage 119.000 
Red Zone 69.000 
Ristar 89.000 
Road Rush 3 79.000 
Robocop vs Terminator 49.000 
Rogby Worlcl C.p 1995 79.000 
S""'1-Fu 39.QOO 
Slani Master 69.000 

ù 
Sonic 1 29.000 
Sonic 2 49.000 
Premier Manager Novità 

Q Ve<tor Man Novità 
Power Rallger movie Novità 
Fantasy Star IV Novità 
Slargate 79.000 
Street Racer 99.000 
Super Street Fighter 2 Usa 79.000 
Superman Death and Return 119.000 
Sylvester & Twenty 69.000 
Syndacate 69.000 
Tantmania 2 69.000 
Tiny Toans A1me All·Stars 79.000 
Tiny Toans 79.000 
Topormo Mania 69.000 
Toughman Boxing 79.000 

~ TrueUes 99.000 
Turtles The Hyperstone 79.000 
Worlock 99.000 
World Chomp. So«er (R. Giggs) 99.000 
World Cup Usa 94 59.000 
X Men 2 Clone Wars 119.000 
Zero The Kamikaze 69.000 
Zombies Ate My Neighbors 69.000 

RICH IEDI IL NOSTRO 
NUOVO CATALOGO 

INVIAN DO I T UOI DATI ANAG RAFICI 
E SPECIFICAN DO 

CONSOLE O COMPUTER POSS EDUTO. 

HFOzioll Tel. 02/33000036 o; 
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51'(1(-119.000 

DisfoArl Novità SllURM 
Vi1MI (Of, flfl '96, 

SEGl Raly 
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729.000 
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