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Klar, diese Aussage frifft irgendwie auf jedes Jahr
zu, doch 1997 ist selbst in hektischen Videospiel-
Mapstdben ein besonderer Zeitraum — vor allem fur
Deutschland. Wie werden sich Playstation, Saturn
und Nintendo 64 im Markt behaupten? Die beste

Ausgangsposition besitzt zweifellos die Playstation.

Sie ist der aktuelle MarktfUhrer im Next-Generation-

Businep mit starkem Marketing- und Entwickler-Sup-

port. Warum dies so ist, hat auch die Sony-Chefeta-

ge erkannt und den geplanten Verkauf der Firmen-
tochter Psygnosis abgesagt. Wir halten dies fur rich-
tig. da nicht zuletzt Psygnosis mit ihren Bestsellern fur
gute Playstation-Verkdufe sorgte. Sony's interne Ent-
wicklungsabteilungen sind zwar brav am Wachsen,
haben aber noch nicht die Power und die Kompetenz
der Psygnosis-Crew. FUr Sega wird sich 1997 ent-
scheiden, ob sie weiter als Konsolen-Anbieter im
radikalen Videospiel-Wettbewerb bestehen kén-
nen. In Japan lauft's prima, der Westen schwa-
chelt. Als Alternative bietet sich die Umwandlung
in ein reines Arcade- und Software-Unternehmen
an; mit Sega PC und Segasoft hat man bereits ein

Bein in der Ture.

Ob es ‘98 oder ‘99 zum Multi-Millionen-Dollar-Fight

Playstation 2 vs Saturn 2 kommt, hdngt natorlich

auch von der Performance des Nintendo 64 ab. ‘
5 e e R R i S e Bt aEE 2

Die Anfangserfolge in Japan und den USA waren
Wahrsager-

Wunschzettel

1 =« Der Playstation-Prophet

[ Playstation bleibt trotz N64-Einfiihrung die Nummer 1
in Deutschland.
Playstation und N64 liefern sich ein Kopf-an-Kopf-Duell
um die Marktfihrerschatt.
N64 fegt die Playstation vom Markt, die Software Iaft
qualitativ und quantitativ nach.

gigantisch, doch ebenso schnell ging die Nachfrage
zurlck — ohne Software nix Hardware-Verkauf. Inwieweit
sich die akuten Entwickler-Probleme, das Kuddelmud-
del ums 64 DD und die Preispolitik fOr Cartridges in
Absatzzahlen niederschlagen, das wird sich 1997 end-
gultig zeigen. Eines ist jedenfalls klar: MANIAC bleibt

Euer kompromifloser und verldplicher Ratgeber zum 2.per Sega-Seher
Sega behauptet sich am Marki und liefert Sony und
Nintendo einen harten Kampf um die Spitzenposition.
Sony oder Nintendo ist die klare Nummer 1, Sega
rangiert mit dem ,Verlierer" ebenbirtig auf Platz 2.
Sega zieht sich als Konsolen-Anbieter zuriick und
entwickelt Spiele flir alle Systeme.

Cybermedia-Team ein spannendes 1997.

Wer mitmachen will, kreuzi bei den drei Themen

jeweils A, B oder C an (bitte jeweils nur gin Kreuz)

und schickt seine Vorhersage an den

Cybermedia Verlag * Neujahrs-Quiz
Wallbergstr. 10 = 86415 Mering

Unter allen Einsendern verlosen wir zehn Spiele nach Wahl,
als Einsendeschlufi wurde der 15. Januar '97 festgelegt.
Der Rechisweq ist ausgeschlossen.

3. Der Nintendo-Nostradamus
N64 wird Marktfihrer, Playstation und Saturn knnen
technisch und spielerisch nicht mehr mithalten.
WG4 verkauft sich ordentlich, aber es gibt viel zu wenig
Software: Die Spieler werden langsam sauer.
N64 kommt nicht gut an, Nintendo schiebt schon im
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auf wendigen
Automaten
Hmﬁ15peed

In der Umsetzung des

die komplexen
Highways der

Moloch im Herzen Japans ge-
bildet. Gigantische Wolkenkrat-
zer schieBen in den Himmel.
monstrose Fabrikanlagen
zeichnen sich scharf gegen den
idyllischen Horizont ab und

"Roadrage”-
jagt Ihr 1m
Gleiter uber

Zukunft.

n wenigen Jahren hat
sich mit Neo-Kobe ¢in
futuristischer Stadt-

BEET(AP
LAPTAME
D329 b

L o

i b

\.kPT 1HE

endlose Tunnelsysteme wurden
ftir die schnelle Verbindung
der cinzelnen Stadt-Zentren ge-
schatfen. Doch Autos wie wir
si¢ kennen fahren hier schon
Im Jahr 2045
flizen Pendler per Gleiter iiber

lange nicht mehr

den Asphalt. Von leistungsfihi-
gen Triehbwerken angeteuert,
erreichen sie Spitzengeschwin-
digkeiten von Gber 300 km/'h,
Doch Thr werft die Disen nur

zum Vergniigen an: In vier

\bschnitten rast Thr mit einem

von acht Hoover-Flitzern tiber die
Straisen. Daber mist Thr atemberauben
de schwierigkeiten Gberwinden: Die

B, 56

1

lenbau-Pfusch: Der Gleite
‘ durch die Nacht, um zum

AnschluBstiick zu gelangen.

Kurse Eurer Wahl sind nimlich noch
nicht fir den Verkehr freigegeben. Doch
gerade das gibr der Hyper-Raserei den
Kick: Thr tiberwinder Hohenunterschiede
durch waghalsige Spriinge, heizt Ram-
pen hinauf, um hunderte Meter entfernte

Anschlutsstiicke zu erreichen und windet
Euch mit den Gleiter durch verzwickte
Tunnel-Kaniile, Manche Kurven konnt
Ihr auch mit frihzeitigem Einlenken
nicht schatfen. Deshalb benutzt Thr eine
Spezialfunktion der Gleiter: Durch Druck
aut die seitlichen L/R-Taster dreht sich
\chse und
kann somit auch engste Haarnadel

Euer Gefiihrt um die cigene

kurven mit minimalem Geschwindig-
keitsverlust passieren. Das Problem da-
bei: Stelle Thr das Fahrzeug nicht schnell
genug wieder waagerecht, droht Fuch
ein Begrenzungskontakt bet der Geraden
nach der Kurve. Deshalb miidt Thr etwas

probieren, um das Fahrverhalten in den

JURSE SELEC

HIGH SPEED LIRSE
FOR BEGINNECF?S

m‘l‘

BEGINNERS B INTERMEDIATE | QDML E

( Streckes 1

Der Kurs zum Aufwadrmen. Neben
mehreren einfachen Links/Rechts-
Kombinationen macht Ihr auch Be-
kanntschaft

T

mit einem kleinen
Sprung und einer unsanften Landung
auf einer tieferen Ebene. Trotzdem:
Nach kurzer Zeit fahrt lhr die Strecke
perfekt.

T —

JURSE SELEC
BEGINNERS'E' COURSE 2
DYNAMIC UP 8 DOWN
COURSE

AIERSICE

JURSE SELEC

IERMEDINTE COURSE 3

TECHMICAL COURSE
WiTH A SER:
WILD SCEHI%‘ESS =

U BE HELURD
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BEST LAP 00:39:58

BEGINNERS'I |RECINNERS &

WNTERMEDIATE  ADEINCE

| §trecken=9;!grt TE

CHALLENGING & TIGHT
COURSE e

LULR 5 RELURL

Bl:o‘l' LAP Ol

BEGINNERS'A EEGINNERS & interveois: TS

LStcke = )

( Strecke 3

(Strecke 4

Jetzt wird's schon deutlich schwieri-
ger. lhr springt (iber zwei spektaku-
lare Rampen und durchquert einen
rohrenformigen Tunnel, bevor lhr
entlang einer senkrechten Steilwand
zur dritten und letzten Rampe bret-
tert: Ein langer Kurs mit vielen pre-
karen Situationen.

Nach einem endlosen Sprung in’s

Ungewisse fiihrt Euch die Kiisten-
straBe durch filigrane Kurven-Kombi-
nationen. Die Bauteile hdngen an
Stahltragern: Mal brettert Ihr lber
die Szenerie, dann durchquert lhr die
kreuz und quer verlaufenden Ab-
schnitte unter den Mega-Briicken.

In diesem langen Kurs windet Ihr
Euch mitten durch's Hochhaus-
Viertel von Neo-Kobe: Die Szenerie
wiirdigt |hr aufgrund der engen
Strecke und der vielen Links/Rechts-
Kombinationen jedoch keines
Blickes. Nur fiir ,Roadrage“-Profis!




BESTLAPS
B A9 s
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Auf und nieder, immer wi
UnterfUhrungen (links

Die Highways fordern Euch mit schikano 2l
ahrbahn-Senken (rechts oben) und Serpe

WCHINE SELEC o > " - ACHINE SELEC

% IJI arsic I. auf Kurt,kr—nn‘lum y r-||r.1‘-;‘-;'—- %

Griff zu bekommen. Um in der Ego-
Perspektive nicht vollig die Orientierung
zu verlieren, stehen auch zwei Riick

Ansichten zur Verfugung: Aus der : stellen das Profi-Arsenal: [

I||'.]t ren Beschle
sserg Attribute in den drei ande or

ien gege .' .

Distanz konnt Thr besser abschitzen,

wann es Zeit ist, das Chassis wieder ge- Acht Flitzer stehen zur Wahl. Die extravagant geformten Gleiter unterscheiden sich in den vier Kategorien
rade zu stellen, Um im Rennen zu blei- Drehfreudigkeit, konventionelle Steuerung, Beschleunigung und Endgeschwindigkeit. In besonders engen
ben. fahrt Thr durch Bonus-Zeit spenden- Kurven ist das Vertikalstellen des Gleiters wichtig: Achtet in den Profi-Kursen auf gute Drehfreudigkeit,
de Tore. Ein aufgedrehter Sprecher feu- da nur mit sensibler Steuerung kein Rennen zu gewinnen ist!

ert Euch zu audergewohnlichen Fahr- e

Leistungen an und gratuliert Euch
akustisch fiir gelungene Kurven-
Aktionen. Neben der Renn-Option (Thr
tretet gegen sichen CPU-Flitzer an) dirfi

‘-’" e e

H 7 ‘I 2 b [hr im Duell-Modus gegen einen
EEK PO'NT ' o re Intimleind oder im Free-Practice-Fahren

gegen Eure cigene Bestzeit antreten.

TITEL

M RSTELLER
Drei unterschiedlich schnelle I RE '

. SY¥YSTEM
Rennklassen stehen zur Verfligung: So :

Kann jeder Spicler in der seinem Konnen B - HELEASE
entsprechenden Liga antreten. Wie gu
Spektakuliires
Skyline-Gerase mit
Ideenreichen
Kursen. Drama-
tische Lenk-
Aktlonen sind an
der Tagesordnung.

die 3D-Engine letztendlich wird, kdnnen
wir aufgrund der Vorab-Version noch
nicht sagen. Wenn sich die Entwickler
Miihe geben, steht actionreichen

Stadtrennen in atmosphirischer Nacht-
Skyline nichts mehr im Wege, Das
Playstation-"Roadrage” soll im Frithjahr
‘07 an den Start gehen. ¢b

Nach 90-Grad-Kurven kippt Ihr Euer (

um nicht in die Gerac

efahrt blitzschnell wieder in die Horizontale, \)_!
Absperrung zu krachen! J
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Konami auf Rollen-
spielkurs: Ebenfalls
fur den deutschen
Markt geplant ist
der in Japan brand-
neue Strategie-Rol-
lenspielmix .Vandal
Hearts”. der kom-
plett ins Deutsche
tbersetzt wird.

Darauf haben 32-
Bit-Rollenspieler
gewartet: Mittel-
alterliche Fantasy-
Schlacht im tradi-
tionellen Stil mit
durchdachtem
Rundenkampf-
system.

Konam hat ein Herz fur
Abenteurer:. Mit deutschsprachi-
gen Versionen 1hrer japamschen
Rollen- und Strategiespiele
starten wir 1ns neue Jahr.

Is Sohn eines

d berithmien Ge-
- nerals im mittel-
alerlichen Japan liegt
eine grofe Biirde auf
Euren Schultern: Der
Herrscher der vereinigten
Stidte von Jowstone er-
nennt Euch zum ehren-

Stehen Euch Gegner in mehreren Reihen gegentiber, konnt hr
mit Nahkampfwaffen nur die vorderen Bosewichte aufmischen.

werten Schutzpatron des
Landes und betraut Euch

Backpfeifen-TV:
Wiste Schlagereien verfolgt Ihr aus
Zufallsperspektiven.

mit der Aufgabe, das
Reich von Unholden und Barbaren zu
befreien. Nachdem Thr Furen Freunden
von der Mission berichtet habt, findet
sich alsbald eine vierkopfige Abenteurer-
gruppe ein, die Fuch via Vogelperspek-
tive durch Wald und Wiesen begleitet.
Eure erste Schlacht findet in den Bergen
nahe des Dorfes Rodeland statt, wo eine
Bande finsterer Diebe auf Kosten bettel-
armer Bauern haust. In jeder Stadt kla-
gen Euch die Einwohner ihr Leid, die
ortliche Abenteurerschiinke bietet Uber-
nachtungsplitze, Spielstandspeicherung
per Memory Card und geselliges Gelage
mit hilfreichen Tips. Bevor Thr in die
Berge aufbrecht, solltet Thr Euch im

Auch auf logische
Kriegsfithrung
wurde geachtet:
Mit Faustcombos
und Axt konnt Thr
nur Wespen,

trische Polygon-Per-
spektive umgeblen-
det. per Zufall
zoomt der Compu-
ter an das Kampf-
getlimmel heran
oder bietet Euch
Ubersicht mit einem
imaginiren Weit-
winkelobjektiv. In

Ameisen und
Diebesgesindel in

In der Oberwelt betrachtet Ihr Euch
als keinen Pixelhaufen, habt daflr jedoch
viel Ubersicht,

der Niihe jedes
Endgegners ist ein

der vorderen
Reihe der Monsterparty attackieren,
withrend Bogenschiitzen jeden Gegner
angreifen. Dabei sind alle Attacken de-
tailliert animiert: Die wiitende Wildsau
stiirmt mit lautem Gequietsche auf Euch
zu, Wespen piken Euch mit ihrem
Stachel. Fir den Kampf wird auf isome-

Ramschladen mit
Verbandskiisten und
Escape-Kristallen ein-
decken. Doch schon auf
Eurem Weg zum Banditen-
nest fallen Euch zufillig
vorbeimarschierende
Monstergruppen an: Erfah-
rene Abenteurer schiitzen
bei Suikoden das prakii-
sche Rundenkampfsystem,
das Fuch ausgiebig Zeit fiir
das Benutzen von Gegen-

stinden und die Magie-
withl Lifse.

Party on: Vor Beginn Eurer Reise starkt Ihr Euch noch
einmal bei einem ausgiebigen Festgelage.

)

praktischer Spei-
cherkristall versteckt. Seid Ihr Euch Eurer
Angriffswerte nicht sicher, startet Thr erst
einmal einen Probekampf. Nach jeder
Schlacht kassiert Thr Goldstiicke und
Erfahrungspunkie, bei einem Wissens-
schatz von 1.000 Punkten steigt Euer
Held in die niichste Stufe auf und erwei-
tert seine Kampf- und Magiekiinste.
Daran konnt Thr auch ablesen, wicviele
Schlachten Euer Krieger bis zum niich-
sten Level-Up bestreiten mufd,

Mit seiner niedlichen Bitmap-Grafik, den
heroischen Fantasvklingen und verwin-
kelten Dungeons hiilt sich |, Suikoden®
ganz an die Tradition von Klassikern wie
Dragon Quest” und Final Fantasy”,
erfabirene Rollenspielfans freuen sich
iiber gut strukturierte Ments und Status-
Bildschirme. Zuniichst wird  Suikoden®
in Englisch erscheinen, eine deutsche
Version wird eventuell Mitte niichsten

Jahres erhiltlich sein, oe

du -';“;&2&;-' : Q;::.-.

MNachdem Euch die Einwohner von Rockland ihr Leid geklagt und Euch mit Hansaplast eingedeckt haben, startet Ihr zu einem
Erkundungsgang in die Rduberhthle. Vor der Behausung des Rauberhauptmanns steht (ibrigens ein Speicherkristall,
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wischen Cyborg Soldner N
und Suchscheinwerfern

haben wir
deutschen Hochsicherheits-

uns 1n Oceans

In Neons

trakt geschlichen.
wird am 3D-
gewerkelt.

eine 2D-Fliche,

Action-Hangar
Chopper "Viper”

Action-Vehikel. Statt

auler Ebenen-Wechsel

einem futuristischen
High-Speed-Gleiter
wird diesmal ein
Helikopter-Flug ins
bunt bestrahlte
Polygon-Terrain ge-
startet. Fur ihre neue
Baller-Orgie hat
Neon altehrwiirdige
Action-Rezepte mit
Polygonkulissen und

zeitgemiRer Effekt-

und Zoom-Effekten wird keine ridumliche
Wirkung prisentiert. Neons Chopper
Pilot Helmuth Viper dagegen geniefst im
vorgesteckten Baller-Terrain uneinge-
schrinkte Mandvrierbarkeit: Wenn das
vierschrotige Flieger-AR auf Euer Kom-
mando den Steuerkniippel herumreif3t,
beobachtet Ihr waghalsige Luftakrobatik
und staunt iiber realistische Helikopter-
Reaktionen, Helmuth weicht mit einem
flotten Schlenker Suchraketen aus, senkt
die Chopper-Schnauze nach unten und

m.n ren .w' I-D

<tur hat Neon im traditio
walten, werden nur L
Wolkenkratzern gahnt

~ wie bei Rennspielen — ein boden- J

TI'IL
Viper

HERSTELLER
(Jcean
SYSTEM
Playstation, Saturn
BRO-RELEASE
2. Quartal 97

Grafisch spekta-
kuldre Hub-
schrauber-Action
mit gradlinigem

LIHKS Senr_lh

satzhe spre'chu

‘_ Trotz méchtiger Ubersee-Konkurrenz habt sich
Neon mittlerweile zum Top-Entwickler gemausert
Im folgenden haben wir ,Viper“-Kopf -
Michael Biittner und seinen Kollegen ]
Antony Chrisoulakis ins Kreuzverhor =™
genommen und uber ihr jiingstes Produkt geplau- "‘

dert. Zur Sache, Neon!

? Warum habt Ihr Euch fiir
einen traditionellen Shoo-

ter entschieden?

Urspriinglich wollten wir ein
Mammut-Projekt mit stimmungs-

,Tunnel B1“ basteln die deutschen jung-
Entwickler von Neon schon am nichsten

ichteffekte und gradlinige Bra-
chial-Ballereien sind ihre Spezia-
litdt: Nach der Ego-Action

hascherei aufge-
peppt. Statt konven-
‘ tioneller Bitmap-
Optik wurden fiir
Hintergrund und
Gegner Echtzeit-
Objekte gewihlt, die
neben eindrucksvollen Kameraschwenks
eine neuartige Steuerung offerieren:
Render-Jets wie ein ,X2“-Sprite und tra-
ditionelle Bitmap-Raumschifte diisen kon-
tinuierlich in derselben Flughthe tiber

1 fertig texturiertes Geg
zwei SGI-Workstations, fur ¢

"Viper” sein.

& Genre-Projekt verworfen?
4 Wir hatten uns mit dem Titel ein-
fach libernommen, auBerdem
muBten wir mit Zeitproblemen
-~ kdampfen. Auch die Zuganglich-
keit hatte gelitten: Der Spieler
vollem Kino-Anklang entwickeln. miiBte sich in jeder Epsiode auf
Spater wurden aus den einzel- eine neue Steuerung einstellen.
nen Levels unterschiedliche Jetzt konnen wir uns besser
Spiele. "Tunnel B1” war der auf Einzelheiten und Details
erste Teil, der nachste wird konzentrieren.

Warum habt lhr das Multi-

ier FMV-Sequenzen: I\c’m berechn

N als Filme abgelegt und vom P

? Warum eine gradlinige
Ballerei ohne Missions-
ziele oder taktischen Schnick-

schnack?
Mit Titeln wie ,,Soviet Strike®

kann ich mich nicht anfreunden.

Wir bevorzugen Konzepte mit

hoéherer Einstiegsfreundlichkeit:

Hinsetzen, verstehen und los-
spielen, das ist unsere Devise.
Simple Action-Titel mit intelli-
gentem Level-Design und tol-
len Effekten kommen gut an.

vem Lichtermeer bannen Neons 3D-
Spezialisten Michael und Anthony (siehe
Interview) bis zu sechs Gegner gleichzeitg
ins Explosions-Chaos. Allein Eure waffen-

taucht unter einer Felsbriicke ab. Sekun-
den spiter schieit die schlanke Viper
aus einer Schlucht hervor, um schmierige
Aliens und Roboter-Drohnen von hinten
anzuvisieren. Auch wenn Helmuth im
dicksten Schlamassel steckt und Euch
von allen Seiten glithende Projektile um
die Ohren fliegen — trotz rechenintensi-

r'|rT|m el

ngrl‘{'-it

? lhr erhofft Euch mit die-
sem Konzept also besse-
re Absatzchancen.

Unter anderem. Unsere Kaufer
haben auch ,Tunnel B1* ge-
mocht - Viper® ist ubrigens
noch verstandlicher. Der
Baller-Freak will sich nicht mit
Anleitungen oder endlosen
Optionen herumschlagen, son-
dern direkt losdiisen. Action-
Spiele miissen einfach und
direkt sein.




starrende V iper ist mit rund 20

der bislan (
samt Hintergrundoptik und feindlichen
Blader Runner*-ihn-

CHon-S7

Vehikeln besteht die
liche Science nere aus rund 4.000
men. Damit die Hardware bei der
schweilstreibenden Action-Hatz nicht in die
ht und keine Ruck
Flugmandver vereiteln, hat

nfille Eure
Neon neue
Grafik-Routinen geschrieben: Wihrend die
meisten Entwickler nach wie vor mit den
Sony-Libraries arbeiten, verwaltet Michael
die aufwendige 3D-Landschaft und simt-

liche Ohjekte mit eigenen Assembler-

It Aliens tiber

adt und rast in

der Techno-Welt durch rotierende Stahl-
Tunnels. Dal auch Eure Ge

in sturen Formationen an
rauschen, verdankt Neon
ihrem hauseigenen Makro

System™; Anstatt die Sprites

Apropos Zuganglichkeit:
= | Was ist eigentlich aus
Eurem Rollenspiel geworden?

Das steht leider noch in den
Sternen. Wir muBten die mei-
sten Leute fur ,,Tunnel B1*
vom RPG-Projekt abziehen.
Derzeit befinden wir uns in der
erneuten Planungsphase.
Rollenspiel-Produktionen sind
extrem kostspielig - und das
bei fragwiirdigen Absatzchan-
cen. Der Titel erscheint auf

mit rechenaufwendigen Verhaltensmustern zu

er allem fiittern, weben die Gegner-Designer ein kom-
plexes Leitschienen-Muster. Im fertigen Spiel sind

die Luftstrafden unsic

munter von einer Schiene

zur néchsten und neh-

men die Kurse recht
locker, rb

[ BRESSEEENESE"

keinen Fall vor Ende '97.
Zu wenig Personal?

®  Ja, wir suchen vor allem
nach neuen Level-Designern.
Aufruf an Eure Leser: Wer
Kreativitat und raumliches
Vorstellungsvermogen mit-
bringt, bewirbt sich bei:

Neon Software GmbH

z. Hd. Isabell Weidemann
Hindenburgstr. 36

64295 Darmstadt



Am Pier der verlorenen
Traume: In Psygnosis

"ty of the Lost Children®
erlebt Ihr 3D-Abenteuer
nach Marco Caros postapo-
kalyptischer Kinomar.

in warmer Sommerwind

zieht iiber den Ozean

und triigt den Gestank
von (,ht:rmlnlllcn und verrotte-
ten Abfillen zwischen die

Hiuserschluchten. Thr werft
einen gedankenverlorenen
Blick auf den griinen Schlick an der
Mole unter dem Klassenzimmer — vor
Generationen pfligten Dampfschiffe
durch das Meer, Fischer verrichteten Thr
Tagwerk und zerrten prall gefiillie Netze
aus den griinen Tiefen. Wo frither
Kinder auf den StraBen spielten und
Miitter ihre Familien zum Abendbrot
ricfen — nur Trostlosigkeit und Verfall,
soweit das Auge reicht. Eure Lehrerin
kritzelt mit kurzen, abgehackten Bewe-
gungen Rechenformeln an die Tafel, ihre
siamesische Zwillingsschwester zerrt un-
gehalten am verwachsenen Hiiftgewebe
und Figt aufmerksam den Blick durch’s
Zimmer schweifen. Obwohl Thre Zog-
linge in der schwiilen Sommerhitze un-
achtsam auf den Stithlen herumrutschen,
verweilt ihr Blick bei dem zierlichen
_ Midchen in der hintersten Reihe — Euch.
§ Wiihrend die Kameraden ahnungslos
dem Stundenende entgegenfiebern,
bricht Euch Angstschweifs aus.

Als die Schulglocke endlich das Ende
eines harten Tages einliutet und
die anderen Kinder kreischend
aus dem Zimmer stiirmen, stel-
len sich Euch die Nacken-
haare einzeln auf, SchlieR-
lich hat auch der letzte
Schiiler.den 'R%wer-

lassen und di¢

~men FuRtritt aus den Angeln ge-
. %,wetten Die beiden Zwillings-
. ﬁweste“m hinter dem Pult

 ziehen dgerlich die Brauen
zus'.unmen — Ihr konnl fast

. Kamera-
Wechsel:
Psygnosis’

- Adventure

A fesselt Euch
. nicht skla-
visch an
einen Kame-
rawinkel. Mit
dem L1-Tas-
ter wechselt
- Ihr zwischen
- den Ansich-
=

dae b .u:.(,n suhimdmn und

einem ziemlich ungestii-

Kopfen rattert und ein Vermerk ins Straf-
register wandert. Panik erftllt Euch, als
die beiden Ungeheuer an der Tafel eine
lockende Fingergeste machen. Nur wi-
derwillig trottet Thr ans Stimende des
Raumes. Als Eure Peinigerinnen in der
gleichen Sekunde zum Sprechen anset-

zen, steckt Euch ein dicker Klo8 im |
Hals. Das hysterische Gekreische der ;

ren Waisen ins warme Be
scheln, werdet Thr durch

L]
Polygon-Padagogik
Marco Caros mirchenhafte Kino-Vision
ist kaum abgedreht, da macht sich
Psygnosis schon tiber die Filmlizenz her.
Grund der Eile: Anstatt in gewohnter
Umisetzungsmanier auf berithmte Digi-
Akteure zu setzen, ori sich die




ist Miette: Das elfjihrige
Midchen wurde zur ge-
witzten Dichin heran-
aezogen und schleicht
nachts durch die Hiuser-
fluchten einer herunterge-
kommenen Alptraum-Me-
tropole. Die finstere Szenerie
haben die Set-Designer an veneziani-
schen Vorbildern orientiert: Bauwerke
wie ein Leuchtturm oder verschmutzte
Wohnblocke wurden auf Holzpflocken
und Stegen ins Meer gebaut, Stahl-
briicken tiberspannen schmale Kaniile
und verbinden die kiinstlichen Ufer mit-
einander. Statt klarem Salzwasser wiilzt
sich eine miefende Kloake durch die
Wasserstrafen — Abwiisser und Fabrik-
miill haben das Meer in dickfliissigen
Schlick verwandelt. Baustil und Colorie-
rung muten wie das viktiorianische Eng-
land an, klobige Stahlbauten und Indu-
strie-Viertel rufen Erinnerung an die de-
pressiven Zukunftsvisionen von Jules
Verne wach. Vom gigantischen Filmset
tief beeindruckt, hat das Psygnosis-Team
den Abenteuer-Plot kurzerhand in die
,City of the Lost Children® verlegt und
ein Grafik-Adventure in ,Alone in the
Dark"-Tradition gestrickt: [hr steuert
Heldin Miette durch eine aufwendige
Bitmap-Kulisse, Hintergrundoptiken wie
das Waisenhaus oder die turmhohen
Bauten wurden auf SGI-
Workstations geren-
‘dert und anschlief-

- end mit Bildbearbei-
® tungs-

Sal \';13":'
detft Kin

Vives

Flair angepafit: Die harten
Render-Kanten hat man
weichgezeichnet, mathema-
tisch akkurate Details mit
Pixel-Dunst verschleiert und
neu proportioniert. Beispiel: Zwischen
den Wohnblocken der venezianischen
Metropole hingen Wiischeleinen. Bevor
die eifrigen Psygnosis-Midels steife
Render-Hoschen zum Trocknen raushiin-
gen, wird mit dem Bildbearbeitungs-
programm tberfliissige SGI-Stirke aus
der Wische gewrungen. Als Ergebnis der
kiinstlerischen Uberarbeitung genieft Thr
dezent colorierte Optiken, die zu keiner
Minute von der Hauptakteurin ablenken:
Wie die anderen Stadtbewohner wurde
Miette in Echtzeit berechnet. Damit sich
Eure Akteurin auch wie ein elfjihriges
Midel bewegt, haben die Psygnosis-
Grafiker eine kleine Hollinderin durchs
Studio gehetzt und eifrig Bewegungs-
abliufe studiert. Die schweiitreibende
Kinderbetreuung hat sich gelohnt: Die
Polygon-Miette tippelt schiichtern tiber
den Render-Asphalt, stiirmt mit rudern-
de“ tiber einen Pier oder zerrt
gelangweilt an ihren Seidenstriimpfen.
Entgegen den erwachsenen 3D-Kollegen
ist das zierliche Midchen noch fiir

o

I]ialnge: Euren Gesprachs-
partner quetscht lhr dber den
Quadrat-Button aus - der Gegeniiber
auBert sich mit deutscher Sprachausgabe
sowie Untertiteln. lhr achtet auf Tips und
handelt Tauschgeschafte aus.

Innovationen offen: Nicht nur die
Charakter-Animation wurde filigran dem
menschlichen Vorbild nachempfunden,
auch die Polygon-Garderobe reagiert auf
Eure Aktionen. Wie im Film schlackert
ein zerschlissenes Kleid um die ausge-
mergelten Kinder-Glieder: Egal, ob
Miette gerade in der Nase popelt, den
Arm streckt oder sich hinter einen
Kistenverschlag biickt — Faltenbildung
und Garderoben-Animation simulieren
ein realistisches Kleid. rb

"Alone in the
Dark"-Abenteuer,
locker am gleich-
namigen Kino-
Mérchen orien-
tiert. Polygon-
Midel Miette er-
™ forscht schattige

JRender-Gassen.

\NFAZIT

~¢=‘, ..

Aktll:ll‘l!l'l_: Fir die meisten
Puzzle-Lidsungen mull Miette
Objekte aufstabern: Mit dem Dreiecks-
But nimmt Euer Madel Gegenstande
guf, mit dem Kreuz erforscht
Jhr die Anwendungs-Optionen.
Mt folgt eine FMV-Sequenz.




Vic Tokal legt Wert auf

Combo-Attacken und
spendiert jedem Kampfer

\ individuglle Szenarien.

Bis zur Deutschland-Premiere im
Mirz berichten wir in jeder Ausgabe
tiber aktuelle N64-Projekte. In dieser
Kolumne findet Thr fortan alles. was sich
rund ums NO4 L‘['j-_zcbcn hat. mg

Dark Rift

Das Priigelspiel von Vie Tokai haben
wir schon in fritheren Ausgaben er-
wiihnt, jetzt liefern wir erste Fotos.
Die Japaner entwickeln  Dark Rift
parallel fiir N6 und PC, eine Verdl
fentlichung erwarten wir nicht vor
dem 2. Quartal ‘97. Acht spielbare
Fighter und zwei Bosse bewegen sich
vor einem horizontal scrollenden
Hintergrund, dhnlich wie bei Samurai
Shodown® zoomen die Kimpfer je
nach Situation heran oder weg,
T T O TE T

Shadows of

Die mit Spannung erwartete LucasArts
Premiere auf dem NO4 ist fertig: In Japan
soll das Star Wars*-Spiel noch 96 er-
scheinen. Die Hintergrundgeschichre
stammt aus den gleichnamigen Biichern
und versetzt Euch in die Zeit zwischen
«Das Imperium schligt zurtick™ und _ Die

HeiRe Schlacht im Weltall: Dash auf
dem Weg zum nachsten Schauplatz.

Der Countdown lauft: Noch drei Monate
bis zum Deutschland-Start des N64.
MANAC informert bEuch uber die neuesten
Entwicklungen rund um das Nintendo ©4.

"Mace: The Dark Age" ist einer von drei Atari-Spielautomaten, die im ersten Quartal ‘9
ausgeliefert und wenige Monate spa rs NG64 umgesetzt werden.

Ma_l:e: The Dark Age

Kaum haben wir in dem Spieleausblick 97 den Mangel an N64-Priigelspielen ange-
mahnt, da sprudeln die Infos, Nach ,Dark Rift* ist mit ,Mace: The Dark Age” ein wei-
teres Beatem-Up in der Mache. Atari Games entwickelt den Titel zuniichst fiir die

Spiclhalle, verspricht aber gegen Ende 97 eine identische Heimversion fiir das
Nintendo 04, Mit seinem Walten-lastigen Kampfverlauf erinnert Mace™ an Namco's
Soul Edge™: Die elfkopfige Kimpfer-Clique reprisentiert die iiblichen Krieger-
Sparten; vom typischen Samurai und Ninja, tber einen persischen Auftragskiller bis
zum blinden Monch sind die Charaktere breit gefichert. Individuelle Bewalfnung
wirzt die Polygon-Fights, die in einer 3D-Arena ausgetragen werden. Dabet solltet
[hr nicht nur auf die Gegner, sondern auch auf die Umgebung achten: Treibsand und
Lava-Becken sind nicht die einzigen Hindernisse, die sich die Atari-Designer beim
abendlichen Bier-Brainstorming ausdachten...

the Empire

Riickkehr der Jedi-Ritter®. Thr schliipft in
die Rolle des neuen Helden Dash Randar
— kein Jedi, sondern ein Solo-typischer
Draufginger. Zunichst mufd er auf dem
Eisplaneten Hoth die Invasion der Impe-
rium-Walker abwehren. ehe er quer

durch die Galaxie zu anderen Star-Wars- Health

Schauplitzen jettet. Unterwegs liefert er

sich heise Weltraum-Duelle mit Abfang-
jagern, auf manchen Planeten gibt er
den Ego-Shooter a la  Exhumed® oder
Disruptor”. Insgesamt zehn Levels ste-
hen 64-Bit-Sternenkriegern bevor — mo-
ge die Macht mit den Programmierern
sein, auf dald die Endversion bislang ge
zeigte Grafik- und Spielbarkeitsmiinge]
der Messe-Fassungen aushiigelt,

"Shadows of the Empire” bietet im Lauf der zehn L
besteigt |hr ein Speed-Bike, dann wird aus Ego-Sic

1slung: Mal




Freie Sicht auf Extra-Wurfel fur den Solo-Spieler: N |/
\Welchen Regenbogen-Quader nehme ich denn?

Geteilte Freunde im Zwei-Spieler-Modus: Die bei-
\__den Kontrahenten sind kurz vor dem Tunneleingang. ./ \

.I'I I'... Aller guten Dinge sind vier: Treten drei oder vier B
Spieler an, wird der Bildschirm geviertelt,

RTIMER ]I R5 2475
Wihrend Thr diese Zeilen lest. wird
Mario Kart 04 gerade in

Maric
ot fert. Mivamoto ging keine grolsen Expe-
rimente ein, sondern griindet das 64-Bit-
Update auf dem Er- .
folgskonzept des Vor-
giingers, Acht Fahrer
vergniigen sich auf
knapp 20 Pisten, die
in vier Klassen aufge-
teilt sind.

Wie Thr an Hand der
Bilder seht, sind die
einzelnen Kurse recht
abwechslungsreich

Charaktere
entworfen und stellen B
die Kart-Piloten vor schwierige Aufgaben.
Ihr miifdt durch distere Tunnels rasen,
tiber schmale Hingebricken mandvrie-

Mario Kart 64

apan ausgelie-

L L

Oben seht Ihr die acht
die bei "Mario Kart 64"
Start gehen

Kunterbunte Landschaftsoptiken; Wir gehen davon aus, daf alle zwanzig Pisten sehr \
' unterschiedlich designt wurden und mit individuellen Gimmicks aufwarten. __'

Dieser ungewohnliche Titel wird fiir Nintendo in England entwickelt: Das alteinge-
sessene Programmier-Team Software Creations bastelt an diesem Multimedia®-
Entertainment. Creator” spricht die kreativen Talente der No4-Besitzer an, indem es
ein aufwendiges Mal- und Animations-Programm enthilt — sowie Hilfen zur Musik-
komposition anbietet. Thr diirft simple Bitmap-Optiken erstellen, 3D-Modelle bearbei-
ten und die ganzen Grafik-Features der 64-Bit-Hardware ergriinden. Ob dieses Mega-
Upgrade von _Super Mario Paint” scinen Zweck erfiillt, erfahren wir frithestens Mitte
‘97, Eventuell erscheint  Creator® exklusiv firs 64DD.

Chameleon Kid

1t nichts mit
dem Mega-Drive-Oldie (Kid Chameleon®
zu tun: Wie man an den den Bildern
sicht, hat der japanische Entwickler
Nihon System Supply noch eine Menge
Arbeit vor sich, um mil
Super Mario 64 konkur-
rieren zu konnen. Haupt-

Dieses 3D-Jumpn'Run Jnstrument® zieht er die Feinde zu sich
heran, um sie anschlieilich zu stran-
gulieren. Aufserdem niitzt er die Zunge
als Katapult, um hohere Plattformen zu
erreichen. Geplant fiir 2. Quartal *97.

akteur ist ein wandlungs-
fihiger Jiingling, der sci-
nen Gegnern die Zunge

rausstreckt. Mit diesem

\_ streckt "Chameleon Kid" schon mal seine lange Zunge raus.

ren und ein paar Dutzend Hindernis-

TIME 0005 91

sen ausweichen, die sich natiirlich aus
der Thematik der einzelnen Pisten er-
geben. Besonderer Wert wurde auf
die Steuerung
gelegt, die dank
Analog-Stick noch
genauer und direk-

ter sein diirfte als
die ohnehin bril-
lante Super-Ninten-
do-Lenkung via
Digital-Steuerkreuz.,
Auserdem dachten
sich die Kreativen

o

-
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: neue Extras aus,

die nach gewohnter Manier unterwegs
gesammelt und eingesetzt werden,
Neumodische Features wie ein Tu-
ning-Shop sind nicht gefragt. Dafiir
hat man sich mit den Multi-Player-
Modi besonders viel Mithe gegeben

Neu ist der Tacho- |
meter, den |hr am unteren |
| rechten Bildrand erkennt. )/

und unterstiitzt bis zu vier gleich-
zeitig startende Kart-Artisten. Inwie-
weit bei dem vierfach geteilten Bild-
schirm die Ubersicht leidet, werden wir
in der nichsten MANIAC kliren,

| 2N

?\

‘0--‘),
fle=-s

v

r T

~ Mit dem "Creator"-Toolkit kann man
‘ u.a. 3D-Modelle bearbeiten und seinen ’»
eigenen "Jurassic Park” schaffen.

NEUE PROJEKTE FUR NINTENDO 64

Titel — __Hersteller Genre

Championship THO Action-Wrestling
Wrestling . aus Amerika
Lamborghini 64 Titus Weiterentwicklung des

Super-Nintendo-Rennspiels
J0-Beat'em-Up mit Waffen

Mace:
The Dark Age
Maximum Force!™

San Francisco
Rush"

Atari bames

Zielkreuz-Action

Nicht naher bezeichnetes
Rennspiel

Atari bames
Atari bames

(1) Kein endgiltiger Titel. AuBerdem erscheinen die Atari-Games-Spiele zundchst als
Arcade-Fassung und werden arst spater fiir N64 umgesetzt
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durch Wasserstrassen,
Uferboschungen und alte
Sudstaaten=Villen.

aywatch'-Rasereien um flotte
Jungs und fesche Midels sind
AR orofl im Kommen: Nach Ninten-
do versucht sich auch Sony an der wiiss-
rigen Thematik. Das friedfertige Kiddy
Ambiente haben die Sony-Designer iiber

Bord geworfen, statt knalligen Farben und

1132 1/3 verspieltem Pop-Sound
wurde ein rauheres Biker-
Ambiente zu Wasser ge-
lassen. Musikstiicke mit
schrillem "Pulp Fiction'-
Anklang und Motoren-Ge-
knatter sollen die 32-Bit-
Bikes neben futuristischer

Jet-Technik (iber Wasser
halten: Entgegen den rea-
listischeren Nintendo-

ic Sony-
Mobile wenige Zentimeter
tber der Wasseroberfliche,
Disenausstofd und Luft-

kissenpolster withlen Bit-

/ | sherische Fahrt Uber die map-Spritzer auf, Die
‘ Briickenruinen: Ein falscher Schlen- H  Biker-Meute zischt iiber
ker, und lhr landet im Wasser.

Halsbrer

Strandkurse, mandvriert

die Amphibien-Gleiter durch enge
Wasserstraffen oder fegt durch Bin-

g | e i ' i -
SRl nengewisser in Mangrovenstimplen.

HERSTELLER

Versperrt Euch eine Landzunge den Weg
zum niichsten Polygon-Pool, schaltet
Euer Jet-Jockey auf Landbetrieb um: Ihr

F1RL1-RELE
e

A

diist Giber gesperrte Autobahnabschnitte,

SELECT RIDER
Dbt hacte Buss Wle st o tor g, danstantly
PPIAg Bervel! sgainsd mathe ndtive Sie's the
et el rinsmded racer on the drusl. mang
1 brewknech aprrds on e rater's edfy ever s,
B, i, e Lal, Wi, EnE, o1 W
s happens e el wnder hos BIval racers come

mUTTEE NG
1

A e e TR

Grelle Comic-Charaktere und )
Marvel-Ambiente: Die Spezialtalente
der Biker werden noch eingebaut.
=

b Nach dem Tunnel folgt ein totes Ende: Vor Jahren (iberspannte eine lange Auto

{ bahnbriicke die Bucht, jetzt ragen nur noch zersplitterte Asphalt-Fragmente aus dem Meer. /
verspritzt Uferschlamm oder maltriitiert Briickengelinder. Auch wenn ein Sturz
Eure gepeinigte Hover-Maschine auf ei- ins 3D-Nafl weniger schmerzhaft ist als
nem Kiesweg, Sumpf-ldvlle und Wildwas-  ein Matorcross-Unfall — der Zeitverlust ist
ser-Kurse in zerklifteten Schluchten ebenso gravierend. Zugunsten eines fliis-
wurden mit Riedgras, Striuchern und an-  sigen Spielablaufs mugte Sony auf physi-
derem Bitmap-Bewuchs verschonert, fiir - kalische Spielereien i la "Wave Race 64"
die Strand-Strecken hat Sony eine Endzeit-  verzichten, dafiir wird die "Jet Riders'-
kulisse gewiihlt. Der me’uuwlu FCKW-  CD bis zur Uferboschung mit unter-

Verbrauch hat mittlerwei-

schiedlichen Charak-
le erste Opfer gefordert - teren und mehreren
die fortschreitende Polar- Dutzend Kursen vollge-
packt. Neben geschickt ge-
tarnten Abkirzungen warten

viele Gags auf den neugierigen

schmelze hat ganze Stidte
tberflutet und ein neues

Kiistenbild gestaltet. Hier .
und dort ragen Hiuser- i
dicher und Autobahn- S

briicken aus dem Wasser —
sonys Jet-Biker nutzen die
zerklifteten Stratsenblocke als

Rennspieler. Am Sumpfufer steht
eine gammlige Stidstaaten-Villa -
nach etlichen Familiendramen

und akutem Wurmfraf ist vom

Prachthau nur noch ein mor-
Abkiirzungen und Sprung-

schanzen. Einige Briicken er-
strecken sich {iber mehrere hun-

scher Bretterverschlag Gibrig,
Wer einen Abstecher auf's

Trockene riskiert, beschreibt
dert Meter und fordern mit ver- durch den Hausflur eine ver-
schobenen Asphaliplatten beson- steckte Abkurzung, b
ders viel Fahrgeschick. Wer nicht
rechtzeitig sein Gewicht verlagert

und die Beschleunigung drosselr,
stlirzt in einen Abgrund oder
prescht im hohen Bogen iiber's

Actiongeladenes
Jotski-Rennen mit
landtauglichen
Bikes und dppigen
Comlc-Midels.
Besticht durch
groBe Blker-
Mannschaft und
rasante Action.

B urr“u— unr: .Jllli!"rP Su m,) fgewac h‘ )

iche Hindernisse sind lberflissig. N/ Oben rollt eine ssichte
fordern professionelles Fahrgeschick. N zu, unten weicht Ihr auf's Ufer aus. e
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PlayStation

AFh 4 4
Crystal Dynamics
Freestyle 3-D-Technik
bringt die PlayStation
zum Kochen!

Charaktere werden von
- zwei der besten US-
# Stand-Up-Comedians

gesprochen

By Sl Play TiP
SAaMmes/ g7 Playstation

L L= \
L A gS™ & 17/96

g Ein Joker, eine Handpuppe
nd 6In nettes Midel - aber dies It kein Karlenspie,
Kein Vorschulvergniigen - Piydouonipe’ 15t das hyperschnell

JIn einigen Levels lauft mir ein Pandemonium| ist die
Schauer iiber den Riicken, perfekte Symbiose zwi-

wer-ein MuB Fiir alle Jump'n-
Run Fans...”, Markus Strippo,

e leary  ombedwenedl  Moimmiiiee 50 Afon-Jump & B il syohedelsher3--1ai, yomige Musi,
s v cer tambermbencien | W 32-Bi-Techi” e NBTVENZErfe1zENGer Spannung und den coolsten Charakteren jenseits der 32BM-Well
Kamerafahrten wachriitelt.” Wolfgang Schaedle,  Es ist unglaublich schnell.”, [ akrobialische Nikki und der durcheknallte Hofnar Fargus sami Handpuppesid machen
s ik PN b i Ve Puxouenign! 0 tem was es ist: verrickt, iberraschend & unglaublich unlggaltsam.

Wertung 85% Wertung 84% ¢ Wertung 85%
! . : Im Verts

Fiir So layStation

ctive im : www.bmginteractive.de INTERA t‘



Hupfer auf Robotnics Schwebegleiter entdeckt Ihr
an der Pilotenkanzel neue Glasspriinge.

[ Auf zum dritten Obermotz: Nach jedem

pOr*tlr‘t das 16-Bit- ..
Firmenmaskottchen auf den

dust der stachlige Tier-
schutzer uber isometrische =
Render-Parcours und befreit <
possierlhiche Piep-

matze. Tr 0N ., ) S RN "
P NGO

. Die plastische

Uberlandkarte zeigt
alle Level und markiert
Eure Reise-Route.

=

¢

Wie in den Vorgangern werden munter
Extras aufgesammelt: Sonics Farbung ver-
weist auf Specials wie Unverwundbarkeit.

& w7 ach ihrem 3D-Hit "Nights" sollte
(m) Segas Sonic-Team das stachlige
B Maskottchen mit "Sonic Extre-
me" in die dritte Dimension katapultie-
ren. Leider wurde das Projekt vor zwei
Monaten auf Eis gelegt, damit sich die ja-
panischen Jump'n'Run-Experten fiir Pro- Ein Antriebsrad pleffert Euren einge-
dukte wie "Virtual On" verpflichten. Um [ rollten Igel durch einen Achterbahnkurs
rechtzeitig Ersatz zu stellen, hat Sega das sowie Qusr Fipper-Bumpar.
"Traveller's Tales"-Team von Psygnosis
("Mickey Mania") unter N 7~ Euer Igel durch Robornics
Vertrag genommen; Ur- 2 Render-Reich: Kurse, opti-
spriinglich als groRes Me- sches Beiwerk wie Mauern, _ "
4 ga-Drive-Finale ge- tippiger Planzenbewuchs Plopp! Wenn der Held durch Réhren )

plant, erscheint "So- und knallige Gegner- Lund Tunnels rauscht, verliert Ihr Euer Sprite

nic 3D" nun fiir den scharen wurden allesamt Rir sinige Sekunden aus don Augen. ./
Saturn - ein kursives [ auf dem Grofirechner er-

=% "Blast"-Kiirzel nach gegner trefft Ihr, wenn Ro- stellt und als Bitmap- dafiir tobt sich der stachlige Held auf
dem Titel soll auf die '\ _Potnic die Kugel aufiest. Objekte in einer isometri- weitliufigen Hochkursen aus und kullert
S Hardware-gerecht aufgemotzten schen Mirchenwelt verbaut. Als Resultat tiber schriiges Bodengetille. Andere
Die Hande der ries- Effekte der 16-Bit-Umsetzung ver- des Darstellungs-Wechsels genieflt Thr Sonic-Fihigkeiten kennt Thr bereits aus
[gen Robotnic-Statue hieven [~ weisen. Anstatt durch eine gezeich-  die bislang komplexeste Sonic-Welt: den 16-Bit-Spielen: Fuer Igel rollt sich im
Euch zur Kanzel. - . - G =3 ; 5 ; 5 ; 2 )
nete 2D-Kulisse zu diisen, prescht Euer Igel fetzt in alle vier Himmelsrich- Sprung ein oder prescht bei anhaltendem
- tungen und muf sich auf  Button-Druck als gedlter Kugelblitz durch
einem riesigen Spielareal die Landschaft. Er saust tiber Rampen,
zurechtfinden. Luftige nutzt Abhiinge fiir eine rasantere Be-
Sprungkombinationen und  schleunigung oder rollt ziellos zwischen
das traditionelle Flipper- Bodenverwiirfen sowie Bumper-Bahnen

Element wurden zwar umbher. Robotnics Schergen stehen wie
eh und je trige in der Gegend herum
oder klappern brav ihiren Kurs ab. Aller-
dings steckt der weiche Kern des gemiit-
lichen Render-Volkchens unter einer ro-
busten Schale: Wer die blank polierten
und stachligen Stahlbiester anrempelt, ist
um eine schmerzhafte Erfahrung reicher
und biifit obendrein seine Ringsamm-
lung ein. Eure letzte Chance: Sammelt
die Kleinode wieder ein, bevor Sie da-
vonkullern und verblassen. Schmucklos
ist Euer Igel verwundbar: Ein Treffer,
und Sonic segelt mit verdutzter Mine

Wenn Euch die Ventilatoren um
die eigene Achse wirbeln, kénnt Ihr
briichige Saulen knacken.

EALE I SOV I e e

i, T i ki ~ s =

Am Rand bewundert Euer Sprite-Held aufwendiges Beiwerk wie \J
K riesige Steinqugder, Pfeiler und bauchige Ritterristungen. /




(" Der Hydrant {rechts) verwandelt Sonic
\ in ein handliches Gefrierpaket, der
\_Schneemann blockiert Ausweichmandver. /

zum Level-Anfang zurlick. Wer Angst um
seine Vorsorge hat, legt die lebenswichti-
gen Klunker auf die hohe Kante: In ei-
nem ruhigem Level-Winkel warten Fuchs
Tales oder Stachelschwein Knuckles auf
Euren Helden und nehmen auf Wunsch
Euer Erspartes in Verwahrung.

Neben dem altbekannten Ringelpietz hat
der Stachel-Star auch sein edles Gemlit
beibehalten: Euer furchtloser Igel zieht
wie gehabt gegen den miesen Dr. Robot-
nik ins Feld, Der geisteskranke Wissen-
schaftler hat sich einmal mehr an Sonics
Tierfreunden vergriffen, simtliche Vigel
aus den Biumen geschittelt und Sonics
gefiederte Kumpels in monstrose Blech-
anziige gesperrt. Rollt sich Sonic ein und
hiipft der tibermiitige Igel einem von So-
nics Blechkameraden auf die Birne,
schliipft ein durchgeriittelter Piepmatz
aus dem Roboter-Schrott. Bis Sonic den
finalen Exit-Ring aufstdbert, hat sich ein
ganzer Vogelschwanz an Eure Fersen

Schiittschuhe vergessen: Sonic schlittert G

Hat warme Unterwasche und

ber
zugefrorene Wege in der Weihnachts—WeIt.J

(-

Regenschauer den Durchblick.

In der zweiten Welt erschweren Euch
itterungseffekte wie Nebelschwaden und

geheftet: Die eingeschiich-
terten Kerlchen folgen Euch
auf Schritt und Tritt — eine
grofRe Verantwortung fiir
Papa Igel. Wer seine Schiitz-
linge nicht gewissenhaft im
Auge behilt und alle paar
Schritte gegen Hindernisse
wie Stacheln oder Schwing-
kugeln dotzt, verliert die
Vogeljungen schnell aus dem
Auge. Leider sind die kleinen
Tolpatsche noch nicht beson-

M A N LA L

Der Wurm lugt nur selten aus dem Bau: Nach
einem Hoppser rickt das Insekt einen Vogel raus.

ders clever — aufier "Hunger" und "Hilfe"
tut sich nix im Spatzenhirn. Resultat:
Vater Igel hat alle Hinde voll zu tun, die
orientierungslose Meute wieder aufzu-
sammeln und — ganz nebenbei — nicht
zermatschy, fritiert, durchltchert oder
sonstwie in die Pfanne gehauen zu wer-
den. Hat der gestrefite Pflege-Daddy alle
Kinder zum Levelende gelotst, macht
Sonic Freistilibungen am Exit-Ring und
schubst die Vogelchen ins Abschnitt-Aus.
Nochmal schnell nachzihlen: Blauer
Vogel, roter Spatz, gelber Piepmatz —
klar, das griine Federkniul hat wieder
mal den Anschluf$ verpait. Also auf zum
letzten Teleporter-Exit und in die untere
Level-Ebene, wo Sonic zum wiederhol-
ten Mal tiber Schwebeplattformen und
Leuchtsteine hechelt. Das Ende der
Suche: Junior steckt tief im Schlamassel —
links wetzt eine Roboter-Krabbe ihre
Scheren, rechts hat Robotnic eine stachli-
ge Frei-Loge fiir Fakire eingerichtet. Nur
wer fiir jedes Terrain eine Hiipftaktik
parat hat, hat nach der Aktion noch alle
Stacheln beisammen — und einen zerzau-
sten Spatzen im Handschuh. »b

A\
-

[~ Eingelocht: Sonic hat alle Piepmétze aufgestdbert
und schleudert seine Schitzlinge in den Level-Exit,

Zuriick zu
den Wurzeln:
Traditionsbhewut-
sein ist fur Sega
[mit Uber 400 Titeln
der fleifligste Spiele-
erfinder der Welt)
eine gut gehegte

SCORE 000000
£ L i

Die Apple-2-
Umsetzung von Segas
"Congo Bongo”,

Tugend. Im neue-
sten lgel-Abenteuer
tollt Altstar Sonic
durch eine isometri-
sche Landschaft,
wie sie Sega schon
1983 verwendete.
Im Bild der Sega-
Automat "Congo
Hongo".

Dezember

Sonic tobt durch
isometrische
Render-Welten
und legt sich mit
Erzfeind Robotnic
an. Noch gréBer
und turbulenter
als die 2D-
"Sonics”.
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rotz des Erfolges der amerikani-
schen "Electronic Entertainment
Expo" (E3) im Mai lielen viele
Hersteller die japanische Ausgabe der
Spielemesse links liegen: Kaum ein nam-
hafter Anbieter nutzte die Ausstellung fiir
die Prisentation neuer Spiele,
statt dessen mieteten Firmen
wie Square und Namco auf der
benachbarten Playstation-
Messe wuchtige Stinde — da-
von spiter mehr,

Die E3-Neuheiten sind schnell
zusammengefast: NCS, in Fern-
ost durch die "Langrisser"'-Serie
bekannt, zeigle das Mech-
Actionspiel "Assault Suit Ley-
nos 2" fiir den Saturn, Auch
T T Tcchnosoft, die das zweite

ﬁ' _ 5 : "Thunderforce Gold Pack" (mit
- — Umsetzungen von "Thunder-

Technosoft macht
auch was anderes als . e |
Ballerspiele: Hier das ; ~ ]

Prigel-RPG "Neorude).

"Soul Edge” heilt "Soul Blade” und wird

Die Playstation-Fassung von Namcos
inhaltlich (Kampfer, Waffen) Gberarbeitet.

Der dritte "Ridge
Racer" heibt anders:
Namcos Vorzeige-
Rennspiel wird auf
+der Playstation als
"Rage Racer" fortge-
setzt und hat auch
sonst einige Neu-
heiten zu bieten. So
prasentiert Namco
erstmals vier ganz-
lich verschiedene

Hurra: Diesmal gibt's vier unter-
schiedliche Strecken.

Knapp vor der Nintendo-eigenen Shoshinkail-Show rief die
Konkurrenz ins Tokyo-Messezentrum. Auf der Suche nach

der 32-Bit-Zukunft besuchte MANAC die japanische “Electronic
Entertainment Expo® und die benachbarte Playstation-Show.

53{7 134km/h

o oa

(" Square 188t nicht locker: Nach ihrem Priigelspiel-Ausflug beglticken die japnischen Elite-
L Entwickler nun Sportspielfans (im Bild das Autorennen "Grand Champions Rally"). 7

force 4" und "Thunderforce Arcade") so-
wie zwei neue Ballerspiele prisentierten
(den Vertikalscroller "Blastwind" und die
Automatenadation "Hyper Duel" von
1994), gelobte Sega Treue. Mit ;
dem Rollenspiel -
"Feda 2" fiir die
Playstation (so-

TIME LIMIT
DR

MAX FOWIR 120F5/ SER00 rpe

Strecken, "Muthical Coast",
15 a "Overpass LCity" und
e ‘Lakeside Gate" sind so-

fort anwahlbar, "The
Extreme Dval" erst

Y nach diversen
Bestzeiten.

Mehr Autos, mehr Freiheit: |hr dirft

Natirlich wird "Rage Racer" analoge Controller wie das
Negcon oder das Mad-Catz-Lenkrad unterstltzen.

3ZIW0LSNI

aus einem Dutzend Fahrzeugen wahlen...

eben ausgeliefert) und dem "Resident

Evil"-Clone "Clocktower 2" von ASCII

" sind nahezu alle E3-Neu-

heiten abgehandelt - Zeit fiir ei-
nen Besuch auf der Playstation
Expo. Dort tummelten sich al-

" | grofien Namen der 32-Bit-

Branche: Mit "Rage Racer”

L (siehe Kasten), "Soul Blade"

\ (im Vergleich zum

Automaten "Soul Edge"

| mit neuen Kostiimen,

" Waffen und Techniken)

und dem innovativen

"Wirtua Cop"-Konkurrenten
= "Time Crisis" zeigte Namco

PR cleich drei Play-

” station-Toptitel.
Gegeniiber diesen

Durch erfolgreiche
Rennen verdient Ihr
Preisgeld, das Ihrim
Tuning-Shop anlegt.

0907NE3L ‘

...und diese individuell verschénern,
indem Ihr ein paar Aufkieber designt.



hochk :
tenumsetzungen, wirkte
"Xevious 31Y/G" recht be-
lar

vorgestellt. Bei Taito wie-
derum bests
¥ orm” den

N (AGANAAD ..

raschten mit
me noch unbenannt,
hend), Ke i zed

(steht fiir
"Advanced
Quality”
marktet

"Super Li

al No.1" mochte Square mit dem
tit nicht blenden i

Technik abliefern. So verzichtet "Ch:

pion Rally" chend auf Texturen und
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zung von "Penny

igte Takara haupt-

chlich Spiele fir den japa-
nischen Markt, Als Mischun
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eigenen Sponsoren-
Artworks verziert
werden. Oie nitige Kohle ver-

dient lhr Euch mit dem Preisgeld bei Rennen.
Technisch sah "Rage Racer” erwartungsgemah pri-
ma aus, die einzelnen Strecken waren abwechs-

Shop getunt und mit

lungsreich mit Steigungen, langgezogenen Kurven

und steilem Gefalle. In
Jdapan soll "Rage Racer"
noch im Dezember er-
scheinen, die PAL-
Fassung ist fir das

1. Quartal ‘97 geplant.




SEAKTUELL

Posing vor dem Duell:
Machtige Knochen-
brecher fordern Euch
mit einer FMV-
Sequenz zum Zwei-

kampf heraus.

| 'g' “Time Commando” kehrt
ronic Arts mit "Perfect Weapon®

In der Eiswiste werfen Freund und Feind einen
weiten Schatten Uber den Boden. o

~

Krachende Bodyslams kosten den Feind besonders viel Energie:
Seid Ihr nahe am Geagner, druckt enfach den Viereck-Button und X. .

Blakes Schlagsortiment
einige Threr Lieblingsmoves
aude van
Damme's Spagatkicks be-
herrscht Thr ebenso wie

wieder: Jean-C

krachende Bodyslams und
zischende Flik-Flak-Kicks.

igentlich hiitte es nur ein

Routinekampf in den disteren

Hallen der Vollkontaktelite wer-
den sollen: Als Topagent Captain Blake
Hunter verdient Thr Furen Stdseeurlaub
mit den Preisgeldern geheimer Martial-
Arts-Turniere. Doch in
dieser Nacht sollte alles

anders kommen: Nach
sewonnenem Turnier
tiberfillt Euch in der

Umkleic
furchteinflofiende Bestie.

ckabine eine

die Euch mit einem Schlag
ins Land der Triume
schickt. Als Thr wieder er-
wacht, findet Thr Euch in
einer sonderbaren Eis-
wiiste wieder: In welchem
Winkel der Galaxis thr
auch immer seid, Fuer
Heimatplanet ist jedenfalls
Lichtjahre entfernt.
Nachdem Ihr Euch als Po-
lygon-Blake in einem digi-
talen Monolog tiber Euren
fantastischen Dimensions-
sprung gewundert habt,
beginnt Thr auf dem Fis-
mond mit der Suche nach
einem passenden Fortbe-
wegungsmittel, das Fuch

| in die Heimat zurtickbe-
fordert. Eure Umgebung nehmt Thr als
riesige Renderlandschaftt wahr, von
groovigen Synthie-Rhythmen begleitet
wandelt Thr mit bedichtigen Schritten
durch die 3D-Welt, Mit der komplexen
Steuerung dreht Thr Euch um die eigene

Achse, marschiert oder
sprintet vorwidrts und riick-

hutz ade: \
=nwald fallen Euch

kreischende Kung-Fu
Affen an

i Fallen jedoch mehrere
™ Raufbolde tiber Fuch her,
/ . o -
sucht Thr einen der ver-

wiirts, duckt Euch und hiiplt mit weiten
Sitzen Gber Felsschluchten und Ab-
griinde hinweg. Auf der Wanderung
durch schwiile Regenwiilder, glithende
-Sandwiisten, prunkvolle Kamptsport-
Tempel und bunte Girten stellen sich
Euch Kung-Fu-Affen, Kickbox-Biren,

Shaolin-Krieger und andere Handkanten
Helden in den Weg, Mit wuchtigen
Schligen und Tritten mischt Thr die grim-
migen Schliger jedoch aul, jeder besieg-
te Gegner hinterlifst einen Beutel mit
Keksen, der neue Krifte schenkt,
Erfahrene Prigelknaben lernen im Laufe
des Abenteuers mehr als 40 Combos,

Wiirfe und Specials, mit denen sie den
Feind erbarmungslos in den Boden

stampfen. Martial-Arts-Fans finden in

steckten Verbandskiisten, die Fuch in se-
kundenschnelle wieder in Topform brin-
gen. Damit thr Euch in den umfiangrei-
chen Levels nicht verirrt, weist Euch die
transparente Auto-Map stets den Weg,
Habt Thr Fuch trotzdem verlauten oder
wurdet Thr gar
ricklings in einen
Hinterhalt ge

. t Weapon
lockt, kein Pro RSTELLER
blem: Mit der 5l T ]
speicherfunktion ==
sichert Thr Euren ' lei

Spielstand wahl-
] Render-Welten

weise per

Memory Card

oder Pawort und

nehmt den Kampf

Zu spiterer

vermdbeln:
Aufwendige 3D-
Priigelel mit

FA ZIT

Stunde wieder

auf. oe

Polygonkriegern.

durchst8bern und
Kung-Fu-Schlger



L Zwischen wievielen
Charakteren wiihlt Thr
bei "Street Racer™

Al sechs

Bl achi

Cl zehn

2. Nenne den Namen
des "Street Racer”-
Spieldesigners,

Sein Geburtsland st
Al Persien
Bl indien
Il riirkei

BB EE FRERE NS E

8 Saturn oder Playstation,

Mit Vollgas
und leckeren Gewinnen
ns neue Jahr: Ubl Soft und i
MANAC verlosen eine komplette
Videospiel-Ausstattung fur Radikal-Racer.

n MAN!AC 12/96 habt Thr unseren Test zu Ubi Softs jlingstem
Hit gelesen: Wer's nicht beim Schmokern belassen und zum

Neujahr noch Vollgas geben maochte, startet zu unserem "Street
Racer"-GP durch: Postkarte zur Hand, die grauen Zellen in den dritten
Gang schalten — und nach finf Runden ist alles vorbei. Der Gewinner
braust noch im Januar mit den "Street Racer"-Rowdies Gber einen Super
Black Trinitron von Sony.

| Schickt Eure Postkarten an die folgende Adresse und notiert neben
den Antworten die gewtinschte Konsole und "Street Racer"-Version
(Plavstation oder Saturn),

Cybermedia Verlags GmbH
cRacer GP-
Wallbergstrafile 10

86415 Mering

An der Verlosung nimmt nur teil, wer alle Fragen korrekt beantwortet.
EinsendeschiuB ist der 15, Januar — der Rechtsweg ist wie Immer ausgeschlossen,

4. Das Entwickler-
Team Vivid Image
sitztin...

Al Frankreich

Bl England

L] Australien

5. Wo befindet sich
3. Fir welche Konso-  das Hauptquartier des
len erschienen die Vor-
ginger des 32-Bit-Titels?
Al Mega Drive und Al Marseilles =
Super Nintendo B Paris
B super Nintendo und C Lyon
Game Boy

[ fiir beide 16-Bitter

und den Game Bov

"Street Racer'-Herstellers
Ubi Soft?
2,

1. Preis: | Sony-Fernseher mit 70 ¢m
Bildschirmdiagonale, auerdem cine 32-Bit-
Konsole nach Wahl und die jeweilige "Street
Racer'-Version

2. bis 5. Preis: Fine "Street Racer"-CD fiir

6. his 15. Preis: Jeweils ein "Street

Racer"-T-Shirt inklusive passender Kappe,




SPAKTUE m
' | Berufe in der Spielebranche

Produkt Vianager

Wer die Entwicklung eines Produktes mterleben und auch
die absatzorientierte Seite des Konsolen-Business
kennenlernen will. liegt als Produkt Manager richtig.

ie Pressearbeit cines PR Mana-
gers haben wir Euch schon vor-

gestellt — auf die Pritsentation

neuer Produkte aus einer Hand verzich-
tet keine renommierte Spielefirma, Eher
im Hintergrund verrichten die Produkt
Manager ihren Dienst. Die Aufgabe der
produktspezifischen

Betreuung
umfaldt zwel
Seiten: Der Kon-
takt mit dem Ent-
wicklerteam sorgt
fiir das erforder-
liche Fachwissen,
um beim Betreuen
der kaufmiinni
schen Seite des
Berufs effeknver ar-
beiten zu konnen.
Doch zuerst zur
Produktions-Seite:

Oliver Sender, Produkt Manager bei

BMG Interactive: "Ein abgeschlossenes BWL-

oder Jura-Studium ist nicht notwendig, einige

Semester Studienerfahrung sind aber mit
Sicherheit hilfreich.” v

Durch Kontakt mit den Entwicklern be-
sorgl sich der Produktmanager Infor-
mationen tber das Projekt: Werden alle
zeitlichen Rahmendaten eingehalten?
Worum geht's bei Konzept und Design
des Spiels, welche Spielergruppe wird
mit dem Titel angesprochen? Durch die-
se Kontakte weifs der Produkt Manager
schon im Vorfeld der Fertigstellung ge-
nau, in welche
und die Vertrichskonzeption gelenkt
werden soll. Auch eine grobe Produkt-
bewertung ("Rating”) erfolgt withrend
des Produktionsverlauts: Durch lang-
jihrige Spiclekenntnis sieht der Produkt
Manager die primiren Stirken und die
Probleme des T

Buahnen das Marketing

itels und kann, sofern
noch Eingriftsmoglichkeiten bestehen
(eine Frage rechtlicher Beziehungen zwi-
schen Developer und I’uhlhlu'r SOwie
zeitliche Bedingungen), auf Behebung
von Schwiichen plidieren,

Der kaufminnische Bereich hingegen
Produkt-Fachwissen in ab-
satzorientierte Bahnen: In enger Ko-

steuert das

operation mit der Marketing-Abteilung
und dem PR-Manager entwirft der Pro-
dukt Manager ein finales Verkaufskon-
zept und regt geeignete Aktionen in

Handel und Fachpresse an, Weiterhin

stellt er lokalisierte Detail-Informationen
ither das Produkt vor, u.a. fiir das De-
sign von Verpackung und Anleitung, Die
Kommunikation zwischen diesen Abtei-
lungen ist sehr wichtig und triigt ent-
scheidend zur guten Vermarktung eines
Titels bei. Auf diese Wei-
se kiimmert sich ein
Produkt Manager um ei-
ne Handvoll Titel — ei-
ne herausfordernde
und interessante Titig-
keit, bei der man mit
beiden Seiten der
Spiele-Industrie eng
in Kontakt steht,
Um den Aufgaben
gewachsen zu sein,
solltet Thr nicht nur
tiber langjihrige
Spieleertahrung
verfligen, sondern auch
kautmiinnisch bewandert sein: Zwar ist
ein abgeschlossenes Studium nicht erfor-
derlich, aber die Fihigkeit zum Encwurf

eigener Marketing-Konzepte solltet Thr
schon mitbringen.

Als Entlohnung diirft Thr mit einem Ein-
sticgsgehalt von etwa 4.000 Mark rech-
nen. Bei entsprechender Leistung kann
dieser Betrag auf etwa 6,500 Mark anstei-
gen. Je nach Art und Grofie Eures Ar-
beitgebers ist spiter auch eine weiterge-
hende Spezialisierung innerhalb ver-
schiedener
Arbeitshe-
reiche mog-
lich: Thr ent-
scheidet Euch

FLE Ly
Produkt Mana
BEHALT
4.000 bis 6508 DM
S TLILIILI A
BWL. evtl. Jura
(nicht erforderlich)
Kaufmann trifft
Entwickler: Der
Produkt Manager
als Wanderer zwi-
schen produktiver
Entwickler- und
absatzorientierter
Marketing-Ebene.
Eine ebenso an-
spruchsvolle wie
reizvolle Schliis-
selstelle der
Spiele-Industrie.

dann fur wei-
tergehende
Verantwor-
tung in der
Produktent-
wicklung oder
wechselt bei
Interesse in

den reinen
Marketing-
bereich.

Frank Glaser

Produkt Manager von Laguna

Was sind Deine hauptsich-
E lichen Aufgabengebiete?
Glaser: Neben der Bewertung
der eingehenden Produkte auch
die Lokalisierung aller Produkt-
Informationen. Weiter sind so- |
wohl Produktion als auch Mar- |
keting sowie Fachzeitschriften
mein Gebiet.

Welche Erfahrungen hast Du im

Umgang mit Arbeitgeber, der
Fachpresse und Entwicklern gemacht?
Glaser: Bei meinem Arbeitgeber gilt:
Charisma ist stiarker als jedes Argu-
ment. Was die Fachpresse betrifft, sage
ich nur: Die einen kennen sich wirklich
aus, die anderen schreiben es nur. Und
bei den Entwicklern habe ich die Er-
fahrung gemacht, daB wahre Kiinstler
viel zu selten in’s Rampenlicht treten.

Welche Eigenschaften brauchst

Du in Deinem Beruf am meisten?
Oh, eine ganze Menge: Neben gutem
Timing ist Uberblick und eine gute
Koordination wichtig. Ich muB
Prioritdten richtig setzen und voraus-

233N (()m
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__ schauend arbeiten, auBerdem
ist eine gute Portion Verant-
wortungsbewuBtsein notig.
’ E Was war das bisher erfol-
greichste Produkt, das
| Du betreut hast?
| Glaser: "Hugo”: Eines der er-
folgreichsten Game-Boy-Spiele
auf dem deutschen Markt.
Wie sieht Dein durchschnittlicher
Arbeitstag aus?
Glaser: Die in der ersten Frage genann-
ten Aufgaben mit den in der dritten
Frage genannten Eigenschaften zu ver-
binden und die Nerven behalten, wenn
50 Leute mit 100 Dingen ankommen, die
vorgestern erledigt werden miissen.
Was kannst Du interessierten
Lesern zur Vorbereitung auf den
Beruf des Produkt Managers raten?
Glaser: Ein Betriebswirtschafts-Studium ist
in jedem Fall ratsam, daneben ist eine
Ausbildung im Marketingbereich sicher hilf-
reich. Vor allem ist fundierte Kenntnis iiber
die zu betreuenden Produkte wichtig: Ohne
dieses Wissen lauft nichts.

J ’ D BERUFE IN DER SPIELEIDUSTRIE AdA12440

KREATIVER & TECHNISCHER BEREICH



- G ~ Dein Puls rast,
Deine Kehle ist
; ;‘@ ~ wie zugeschniirt,
/A/ Dein Atem kommt in
kurzen, harten Stofien,
ruf Dir ins BewuBtsein ...

A

16 o lle Rennstrecken + 2 Bonus-
strecken, 8 mitreiBende Soundtracks

mph_gq TN
g

- Simulationsmodus fiir Rennpuristen oder
~ Arcade-Action fiir Adrenalin-Jager

: e
All logos, o PlayStation

licensed by NASC
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Naturlich geht die Play-
station nicht kaputt, wenn man
die Eingangsspannung auf 110

'0 220-2 Volt reduziert (siehe "Playsta-
a-—-m—-__—:_—-""-"v'—_-“ tion-Fibel", MAN!AC 9/96).
a0 e Es ist eben ein Unterschied,

ob man das Konsolen-Netzteil

nabnizls : dé'r dt‘r Fal Uberfordert (was das Gerat
rter E ge€rne dep beschadigt] oder "unterfor-

dert", was eine geringere

'S Wirde jg :
; h\_ﬁgrlegen iie glafb-—f e S0 Hitzeentwicklung zur Folge
1 *’N*-m:_—'w;—u_? s

B 4___.—-—; hat. Der 110-Volo-Hinweis
X
ih&;‘t die Bel dg

i sAB (Jan V- wurde in Ricksprache mit
in S ¢ : :
sem "liiiiz ; "V:Ldeo Uameglé Elektrikern formuliert und
e : iF :
1";3‘[1" eine An;ragi’ ?{bj_tze" selbstverstandlich varher ge-
e CKS :

| iplaystation zuch it 1 pruft, Wenn man schon Mit-

f':lreduzlerunger&den kann. bewerbern im Leserforum der
'betrleben = __ 7 = "Video Games" Unwissenheit

s .- vorwirft, dann sollte man sich zunachst Uber

}i 3 grt die technischen Zusammenhénge informieren
ki : ¢« -die MAN!AC-Erklarung ist korrekt.
~ Lara Croft’s Geheimnisse
b L]
v entschlusselt!

*-i' g Wéahrend "Tomb Raider” die Charts stiirmt,
; hlllin sich englischkundige Abenteurer-
mit dem "Official Strategy Guide="

‘ die Spriinge helfen.

as tber 160 Seiten starke Werk macht Euch mit
i L @ Unmengen von Bildern (fiir jeden Abschnitt etwa 100
Stiick) und Beschreibun-
gen mit allen Einzelheiten

-+ der Expedition bekannt.

' Zu jedem Abschnitt wird
Euch auch die Zahl der
Gegenstinde und der
Geheimnisse verraten,
Auch zu Capcom's "Star

4 Gladiator” ist ein Hint-

! Book mit allen Moves und

- Geheim-Mandvern erhilt-

J lich, Beide Biicher sind

" zum Preis von knapp

5 30 Mark w.a. bei Dynatex

"iverfugb'ar (Tel. 0231/

i 5575000).

10V

Tht. Ml icl=

f-E_laga: Weihnachts-0Offensive

in Amerika

Mit elnem kostenlosen Software-
Triplepack will Sega den amerikanischen
Satum-Verkdufen Belne machen.

eim Kauf eines Saturn erhalten US-Kiufer vom 18.
November bis einschlieflich 31. Dezember die Top-Titel
”Day‘fom USA™, "Virtua Fighter 2" und "Virtua Cop” l\m[cnlo.s

U Auerdem liegt dem "Triplepack™Bundle noch ein
utschein tiber fiinf bzw. fiinfzehn Dollar fiir einen bzw. zwei
-Kiufe bei. "Sega’s Weihnachts-Aktion durchbricht alle
", sagte Ted Hoff, Vize-Prisident von Sega of America.
Vorangegangen war der Hardware-Aktion eine durchgehende
Preissenkung aller Spiele, bei der die Top-Produkte von 69 auf
59 US-Dollar (knapp 100 Mark) und einige éltere Spiele auf 19
US-Dollar (rund 35 Mark) gesenkt wurden. Hintergrund dieser
Aktion ist der nach wie vor schleppende Absatz des Saturn im
Vergleich zur Playstation.

Allrounder-Station:
Fester Halt fiir Lenkrader

Mit der "Allrounder-Station”, einem
Gestell fiir Lenkrader, lost sich das Ieidige
Fixierungsprobiem fiir Analog-Cantraller.

as Problem ist bekannt; Die Lenkrider fiir Konsolen sor-
@ gen zwar fiir einen hoheren Realititsgrad, doch dazu miis-
sen sie erst in irgendeiner Form auf dem Tisch oder zwischen
den Oberschenkeln fixiert werden.
Die patentierte '
"Allrounder-Station™ bietet
eine Losung: Das robuste,
zerlegbare Stahlgestell
nimmt mit verschiedenen
Platten jedes erhiltliche
PC- und Konsolen-
Lenkrad auf und hat auch
fir die "Mad Catz"-Pedale
einen Einschub vorgese- ( Demnachst ist auch ein Piloten- ) |

hen. Durch ineinander . Schalensitz fir das Iy
o Allrounder”-Gestell geplant,

geschobene Rohre lifst

sich das Gerit stufenlos an jede Korpergrife anpassen. Die

"Allrounder-Station” kostet 229 Mark und ist bei Game World

Mephisto erhiltlich (Tel. 02202/45530).

Christmas Nights:
Kostenlose Uberraschung
fur Saturn-Besitzer!

Frohe Weihnachten fiir Saturn-
Besitzer: Christmas Nights!
Schnell eine Postkarte ausgefillt und um-
sonst spielen: MANIAC gibt kostenlos 300 ¢
Exemplare des Saturn-Titels "Christmas Nights” ab.
Einfach unter dem Stichwort "Saturn-Weihnachten” an-
fordern. Die ersten 300 Einsender erhalten die CD!

- Tomb Raider @ » " Core
Gelenkig: Wochen nacffwr Saturn-Version trudelt
die deutsche Playstation-Lara ein und beiBt sich

auf Platz 1 fest.

Electronic

- Spviet Strike
7 Arts

fedvoll: EA’s Helikopter-Einsatz
ist nicht nur biestig schwer, sondern auch erfolg-
reich: Hoffentlich reicht der Sprit...

mit revolutiondrer Fehlerfrei-Grafik und "Taz"-
dhnlichem Anti-Helden.

- _Prnjeu:t Overkill Konami

ig: Trotz durchwach m Spieldesign
yrsifen ausgehungerte Splatter-Séldner gerne zu.
Ob’s ein Zeichen von latenter Todessehnsucht ist?

2 Resident Evil Capcom

Unvermeidlich: Auch der Alptraum-Klassiker muB
den beschwerdevollen Weg nach unten antreten
und hélt sich verzweifelt auf Platz 5.

- Crash Bandicoot Sony
Drehfreudig: Sony's Optik-Orgie begeistert Euch



Controller-Updates

Interact stellt me

hrere neue Nintendo-64-

Eingabegerate vor. Sony wiederum bastelt
Geriichten zufolge an einem hauseigenen

Analog-Pad.

Spezialist Interact vo

J}IJ] it vier neuen Controllern flir das N64 steigt Peripherie-

Il in's Nintendo-Geschift ein. Vorerst

nur in Amerika erhiiltlich, sollten
die Geriite bald nach Deutschland
kommen. Der "Arcade Shark”
(etwa 90 Mark) ist ein massives
Joyboard, Das "Flight Force Pro 64"
(um 100 Mark) erinnert an sein PC-

¢~ Der "Arcade Shark” w
von Interact: Endlich ein

| vollwertiges Joyboard fir

\___ dasNintendotd. /

Einheit empfiehlt sich das Set fir
"Pilotwings 64" und "Super
Mario Kart 64", Das teils tr:

rente "Sharkpad”, das vom

Design stark an das Nintendo-
Originalpad erinnert, erscheint in

zwei Versionen: Einmal in

Standard-Variante (etwa 50
Mark) und als "Hammerhe:

Erikdnig-Foto:
Das geheimnis-
umwobene Sony-
Analog-Pad.

- Daytona

aal

ad” (et- 7
wa 70 Mark) mit programmierba-
ren Knopfen,

Gegenstlick und ist fiir Flug-
simulationen pridestiniert. Mit 20
programmierbaren Knopfen und
einer separaten Schubkontroll-

nspa-

der

Saturn goes BASIC

Sega wird noch im
Dezember ein BASIC-Ent-
wicklungssystem fiir den
Saturn ausliefern.

Nl eion widaach o

aren Version wird auch eine
Saturn-only-Variante verdffentlicht. Das
System lduft nur mit dem kirzlich in
den USA veroffentlichten Keyboard
und Floppy-Drive. Laut Hersteller Bits-
Systems soll mit dem BASIC-Set jeder in
der Lage sein, ein Rollenspiel in Mega-
Drive oder SNES-Qualitit zu erstellen,
Sogar ein Polygon-Kampfspiel riickt
"mit einigen Schwierigkeiten” in den
Bereich des Moglichen.

Nintendo b64:
Extra-Joypad fir
”"Mario Kart 64”

as fir den 14. Dezember anvisier-
te "Mario Kart 64" wird in Japan

eben einer an den PC anschlief3-

L‘.

—

"Flight Force Pro 64" )
Set mit separater Schub- ‘_
\ Einheit (PC-Versicn). 3

Vom der Analog-Schwemme beein-
druckt, soll auch Sony an einem neu-
en Analog-Pad arbeiten, Das Joypad
diirfte mit zwei Mini-Sticks bestiickt
sein und eine simple Form von
Force-Feedback (Vibration des Pads)

aufweisen. Uber Veroffentlichung und

Preis des Controllers wurde noch

nichts bekanntgegeben.

Quellen: Dynatex, &=
Theo Kranz,
Playcom

CCE Sega

Uberarbeitet: Die neue Version spielt sich anders
als die alte. AuBerdem ist die Grafik flotter und
mehr Kurse gibt's auch.

Care

Sega-Lara nur Englisch.

- Fighting

Vipers Sega

Kampferprobt: Die leicht auszuziehende Priigel-
Sippe arbeitet sich auf Platz 3 vor und kdmpft bis
zum Umfallen.

- Tomb Raider
iﬁymnasﬁk—erfaﬁrem Die Saturn-Fassung kam zwar
vor der Playstation-Variante, dafdr spricht die

Sega/BMbG

:@_‘!uprucﬂswom Ohne Geduld und Uberlegung geht

man in den Katakomben ein wie ein MANIAC-
T-Shirt im 100-Grad-Vollwaschgang.

4}’ 1 Exhumed

Gealtert: Im
Gelénde. Ein
sein dirfen..

(&

- Earthworm Jim 2

Playmates

16-Bit-Stil hiipft Wurm Jim durch’'s
wenig mehr Innovation hitt's schon

mit einem Extra-Joypad ausgeliefert.
Der Titel unterstiitzt bis zu vier Spieler
gleichzeitig. Uber die US- und PAL-
Versionen, die fiir das erste Quartal ‘97
angesetzt sind, wurden noch keine
Information bekanntgegeben. Moglich
ist, dafd es zwei Versionen des Spiels
(mit und ohne Extra-Pad) geben wird.

Bandai veroffent-
licht Pippin-
Konsole in den USA

| ine neue Konsole braucht das
Land: Der in Japan schon seit

Monaten erhiiltliche Pippin ist jetzt auch
in Amerika vertighar, Das auf dem
Macintosh basierende 32-Bit-RISC-
System mit 60 MHz Taktfrequenz wird
als Internet- und Spielekonsole durch
die Gblichen Apple-Vetriebskanile ver-
marktet. Schon auf der CeBit '96 wurde
ein japanisches Seriengeriit vorgestellt.
Das in den USA angebotene "World™-Set
enthiilt zum Preis von 500 US-Dollar ein
28.800-Modem, einen speziellen
Browser und ein Vierfach-CD-ROM. Das
Gerit ist mit Druckern, weiteren
Massenspeichern und einem Keyboard
vielfach erweiterbar.

|
Der "Pippin" von Bandai:
Aufristbare Konsole fur einfachen 5

\ Internet-Zugang.

Media Tec

Fon: 0231 / 72 46 490
Fax: 0231 / 72 46 492
NINTENDO 64:
NINTENDO 64 + SPIEL
NINTENDO é4 PAD

MEMORY CARD
WAVERACE

PILOTWINGS

PLAYSTATION DT:
A-TRAIN

ADVENTURES OF LOMAX
AYRTON SENNA KART
BAPHOMETS FLUCH
BEDLAM

BLAM! MACHINEHEAD
BLAZING DRAGONS
BURING ROAD

BUST A MOVE 2

CHRASH BANDICOOT
CHRONICLES O T SWORT
COMMAND & CONQUER
DARKSTALKER
DESTRUCTION DERBY 2
DIE HARD TRILOGY
DISRUPTOR

EXHUMED

FORMEL 1

HEXEN

IRON & BLOOD
JUMPING FLASH 2
MOTOR TOON 2

MYST

NAMCO MUSEUM 2
NASCAR RACING 926
NBA LIVE 97

Umbau PSX Multinorm
69,- DM
Multinorm PSX 449,- DM

NHL HOCKEY 97

NHL POWERPLAY 26
PANDEMONIUM
PROJECT OVERKILL
RESIDENT EVIL

RETURN FIRE

SAMPRAS EXTREAM TENNIS
SOVIET STRIKE

STAR GLADIATOR
STREET FIGHTER ALPHA 2
STREET RACER

TEKKEN 2

TIME COMMANDO

PREDATOR GUN
RGB KABEL

Media Tec GmbH
Am Rundbogen 13 b
44265 Dortmund
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Hardware=EngpafB:

Wexr sich eine

~ Playstation un-

- term Weihnachts-

{4 Dbaun wiinscht,

'/ sollte umgehend

. das Christkind

' losschicken: RFiir
il den Rest des

. Jahres hat der

, Handel mit Lie=-
j ferengpissen gu

i kémpfen und muf

% sich auf ratio=-

- nierte Minimal=

ﬁHI.iaferungen ein=

¢ 'stellen.

‘% Besserung ist

" erst flir das

#! nichste Jahr in

% sicht: "Vorause

Januar werden
i_ wir die Situ=
" ation besser im

#

Hanfred Gerbes

puter Entertain- |
ment Germany. :

 sichtlich im ;

4
Griff haben”, so i 3.?._ } INase zu landen.

von Sony Come f
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Berlicksichtigt Wurfzeitpunkt und -starke sowie den Spin
der Kugel: Nur so habt Ihr Siegchancen.

1 In der "Ten Pin Alley” treffen sich die lokalen
Bowling-Groen, um mit Hilfe einer kiloschwe-
ren Kugel zehn

unschuldige Kegel zu
vermébeln. Im Club sind ver-
schiedenste Charaktere ver-
treten: Vom schiichternen
Schulmidchen zum
dickbiuchigen Berufstrinker
reicht die Palette der
Feierabend-Sportler., Beim
Wurf berticksichtigt Thr Golf-
dhnlich Stirke und Spin der ,
Kugel, zusitzlich muge thr den richtigen £

| Wurfzeitpunkt erwischen, um nicht auf der
——
RN

bis

Optimaler Treffer;
Nach kurzer Einspielzeit
seid lhr Konig des

Bowling-Vereins.

Y Dancing Eyes

Namco fir Arcade, demndchst fiir Playstation

Detaillierten Texturen sei dank: Trotz Polygontechnik haben
alle Japan-Médels eine asthatische Figur,

C

Man nehme ein klassisches
Spielprinzip, ein paar sexy
Polygon-Midels und mische dar-
aus ein voyeuristisches Spiel mit
hohem Suchtfaktor, Der Oldie-
Bestseller "Qix" stand Pate: Mit

Eurer Spieltigur mufitet [hr
Funktion macht's Linien ziehen und somit Flichen
maglich...

einfirben. Ab 75% Ausmalquote
wartete der nichste Level, Diesmal steuert [hr Euren Cursor
tiber die wohlgeformten Polygone verschiedener 3D-
Midels, die sich Stiick fiir Stiick entblittern. Verschiedene
Feinde storen Euch dabei.
4 Fesselnde "0ix"-Variante fr Fans ja-

g[_:[rrn%l; her Schulmadchen-Schan- ¢ .
&l heiten. Technisch eindrucksvoll,

Tempest 2000/X

& Zoomende Info-Schriften, Power-Ups und hammernde
\ Techno-Musik: "Tempest 2000" auf dem Saturm., f

Im Zuge der Nostalgie-Welle sptlt sich auch
5 3D-Opa "Tempest" auf die 32-Bitter. Auf dem
b Saturn
sich galaktische
Torwidchter
durch eine klassi-

feuern

sche sowie eine

optisch und akustisch
zum Techno-Inferno aufge-
bohrte Strahlen-Schlacht: Thr
verteidigt ein Raumtor gegen
aus dem Hintergrund angrei-
fende Abstrakt-Gegner und
sammelt Extras. Auch auf der Playstation
geht's ab: Mit "Tempest X” erscheint ein
dhnliches Oldie-Update,

"Tempest Classic™: In w
simplen Vektorgrafik- |
Abschnitten feuert |hr auf

die anrlickenden Gegner.

9

‘I
P

B ¢
I';r(?

|-"’ Her mit der Flagge: Fir Fahnchen kassiert Ihr Bonuszeit,
\ bunte Wiirfel geben neue Pfade frei.

Wer vom Brause-Maskottchen "Spot” die Nase
> voll hat, durchforstet mit "Whizz” neue isometri-
sche Jump'n'Run-
Levels. Als putziger

Hase feuert Thr per Knopf-
druck alle versteckten Rake-
ten eines Levels ab und spur-

tet unter Zeitdruck zum
Ausgang. Dabei machen

Euch gewitzte Kobolde und
Fantasiewesen das Leben
Stachelfallen und
Abgriinde bedrohen stets Euer
Leben. Besonders fies sind die bunten

-
i
Luftpost: Am Ziel an-

gekommen, schwebt |hr
mit einem Luftballon in die |~

schwer, 7
nachste Welt.

Mauern, die [hr nur mit dem passenden
Wiirfelextra zermalmen kénnt.
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en groBten Hit aller Zeiten — Donkey
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Es ist wieder soweit: Ein Jahr Joypad-Euphorie,
zwdlf Monate SpielspaB, 365 Tage Nerven-

Kitzel und Daumen-Pein neigen sich dem Ende zu.
Pianktlich zum Jahreswechsel kiirt MAN!ALC

die Spiele des Jahres. Auf den folgenden Seiten
lassen wir Highlights der einzelnen Genres Revue
passieren, reichen interessante Statistiken und
schliefen den Riickblick mit einem Ausblick ins
Jahr '97. Zu Beginn der Jahresiibersicht schiitten
jedoch die sieben MAN!AC-Musketiere ihr Herz
aus und offenbaren ihre ganz persdanlichen

Spiele des Jahres - kompromiBBlos subjektiv und
hundertprozentig privat.

Martin Gaksch
Pandemnmum

Tobias Hartlghnert
Tomb Raider

e

Olli Ehrle
Tekken E

e iy T e

"Tekken" ist toll: Das vielseitige Schlag-

System stellt Euch vor immer neue

0§ Kampfsituationen und ge-

* wibhrt Euch selbst bei einer
Sprintattacke zahlreiche

- Angriffsvariationen: Mein
absoluter Pruigel-Favorit,

Andreas Knauf
Super Street Flghter CLE
’w == =

o]
'3-
-

Darauf haben Adventure-Freaks seit
"Indiana Jones" gewartet — Core vereint
: Sex-Appeal, kurzweilige
Ritselkost und iiberwiil-
tigende Tempelbauten zu
einem fesselnden Forscher-
Trip.

Eine berauschende Kombination aus fan-

tasiev: ollen 3D-Optiken und atmosphiiri-

schem Sound: Kein anderes

Jump'n' Run konnte traditio-
nelle SpielspaB-Werte mit in-
novativer Grafik so fesselnd
kombinieren.

Christian Blendl
Exhumed

Robert Bannert
Tomb Ralder

s o o Y 2" e b

Lores Adventure- nghhghl er-
offnet mit gigantischen Polygon-

« bauten eine neue Grafik-
- dimension und fordert mit
ausgekliigeltem 3D-Terrain
Forscherdrang. Auch Action-
* Fans sind mit Herzblut dabei.

Das atmosph'msche "Exhumed" beqtlcht
durch anspruchsvollcb Level-Design mit
perfiden Gruft-Mechanis-

. men: Beim rettenden Auf-

| tauchen aus dem Kanal-
system schnappe ich un-
willkiirlich nach Luft!

Trotz 2D- Optll\ und aufge“ armter bplel-
ther.muk Die neueste Variante von
: "‘ "Street Fighter 2" ist spiele-
% risch unschlagbar
¥ , und daher mein
4 J personlicher

Favorit.




Al:lue aC
l:tin E

Beat'eml.l

;

-

Tunnelschlacht ist schnell, gra-
fisch fehlerlos und umfang-
reich — in Zusammenspiel
mit den schlauen Feinden

Denkspiele

¥ sind die
. "Descent"- Jump'n'Run &4
Gewdolbe =
ein So haben wir .
Hit. entschieden: Rnnsplele 36

Fiir die Wahl zu den

besten Spielen des Jahres
qualifizierten sich Y

ausschlieflich offiziell in
Deutschland erhildiche 32-Bit-Titel. La

Neuerscheinungen flir Mega Drive und ’
Super Nintendo haben wir in diesem
Feature auRen vorgelassen, da 1996 der )
Zweikampf zwischen Playstation und Satum im I: _t,
Mittelpunkt stand, 16-Bit-Fans miissen aber des- ; o ;
halb nicht bose sein, in einer der nidchsten . 11
Ausgaben widmen wir den geliehten Modul-Fressern P

o 4

SE ortspiele 38

gt

Strategie

K

Statistiken

Riickblick mit Aushllck 46

Jahresiabersicht 50

einen umfassenden Schwerpunkt.

Sieger und Plazierte in den verschiedenen Genres
richten sich nicht ausschlielich nach den
Spiclspaid-Wertungen in der MANIAC. Bei der

Wahl haben wir aufferdem die Akzeptanz im

Markt sowie die Entstehungsgeschichte be-
wertet: So hat der x-te Aufgust der 2D-"Street

Fighter" zwar noch immer eine herrausri-

oende Wertung, aber als Priigelspiel des

Jahres qualifiziert es sich aufgrund der
Spiel-Historie dennoch nicht.




Renn jahr! Nach
dem Rally-
Schock dominier-
te allerdings die |
Playstation die
Rennszene. Van
den nichtplazier-
ten Raserelien blej-
ben uns var allem
das fulminante
.Burning Road” [PS).
-Andretti Racing”
[PS). das deutlich
aufgebohrte
-Oaytona Champion-
ship Circuit Edition”
[SA] und das witzige
.Street Racer” [beide
Systeme] in ange-
nehmer Erinnerung.
Oen Rennspielfan
mufld man nicht lange
von den 32-Bit-Vor-
zugen uberzeugen:
Nie zuvor buhlten
schnellere, fesselnde-
re und schanere 30-
Rasereien um die
bunst der Hobby-
Piloten.

A

WEIS Fur ein |

\

ERSTER PLATZ

FORMEL 1
Playstation: Klassenbester mit Kinderkrankheiten: Nie
wurde soviel Strecken- und Options-Vielfalt in ein
Rennspiel implementiert. Wir hockten stundenlang vor
dem Monitor, um alle Spielvariationen und Kurse aus-
zuprobieren. Die einzigartige Drohn-Atmosphire wird

Euch ohne Abstriche in's Wohnzimmer geliefert, die |

RTL-Plaudertasche Jochen Maas lit sich gottlob ab-
stellen. Doch auch gelungene Steuerung und fliissige
Grafik machten uns die Entscheidung leicht: Formel 1*
begeisterte uns 1996 am meisten, und wir freuen uns
schon auf den Nachfolger, dem die ‘97er-Saison zu-
grundeliegen wird. Leider trithben beim Rennspiel-
Musterknaben nervige Kleinigkeiten wie mangelhafte
Speicherverwaltung und miiratene Analogsteuerung
den hervorragenden Gesamteindruck ein wenig;
Nichstes Mal bitte mehr Debugging!

ZWEITER PLATZ
SEGA RALLY

Saturn: Nach der technisch un-
gliicklichen .Daytona USA“-Version
war die Freude grof, als mit ,Sega
Rally® eine beeindruckende Saturn-
Umsetzung des Automaten-Renners
in die Redaktion schneite: Der
Saturn-Besitzer mufl im Vergleich
zum Automatenspieler nur mar-

ginale Abstriche hinnehmen, viele |

zusitzliche Optionen sorgen fir
Dauerspafs. Thr driftet sogar durch
cinen vierten 32-Bit-Exklusivkurs:
Der Ex-Champion rutschte nur
knapp auf Platz zwei!

DRITTER PLATZ

WIPEDUT
2097
Playstation; Nach dem ersten

Kassenschlager schob Psyg-

her. Zwar mosern kritische
Grafik-Fetischisten tber althe-
kannte Polygon-Fehler, anson-
sten begeistert das Speed-Epos
mit Nobel-
und Super-

T

jedoch erneut
Ambiente
Spielgetiihl.

seste ararik: CIRASH BANDICOOT

Staunende Besichter, offene Minder: Sony konzentrierte sich auf die optische Prasentation seines tieri-
schen Helden und erobert den Preis fiir ,Beste Grafik“. Vor allem die konseguente Mischung aus GBouraud-
schattierten Polygonen und sparsamen, aber effektivem Texturen-Einsatz zeichnen fiir den famosen
GBesamteindruck verantwortlich. Crash selber kommt {brigens fast viillig ohne Texturen aus: Mutig!

D-
Preistrager zei-
gen es: Mit den

Je2-Bittern
zoomt das
Action-Genre In
die dritte Oimen-
sion und beglickt
den Adrenalin-Fan
mit ausgezeichne-
ten Produkten, de-
nen zum Teil jedoch
der letzte grafische
Schliff fehlt. Oie 30-
Shooter sind am
besten vertreten:
Neben dem gelunge-
nen .Alien Trilogy" er-
freute auch das inno-
vative. aber leider
viel zu kurze .Disrup-
tor® unsere Polygon-
Ballerer. Etwas ent-
tauscht waren wir
vom mangelhaften
20-Action-Angebot:
Neues Futter im
.Raiden”- und
LDarius*-5til solite im
30-Trubel nicht ganz
vergessen werden.

ERSTER PLATZ
EXHUMED

Playstation/Saturn: Mit dem Ego-Actiontitel ,Ex-
humed* hat sich Sega den optimalen Exklusivtitel ge-
angelt - die Playstation-Version kommt erst in einigen
Wochen, Die technische Gestaltung sorgte fiir Ent-
ziicken unter den abgebrithten MANIAC-Experten,
doch nur Christian wagte sich weiter in die diisteren
Katakomben. Sein Eindruck, bleich und verinstigt aus
schrecklichen Grabmiilern emporgestiegen: JIt's a
MAN!AC!". Besonders die Kombination aus Nach-
denken, schnellen Gefechten und frustanfilligen
Spriingen beeindruckte den passionierten Id-Fan,
Audio-Tracks mit authentischen Geriuscheffekten ver-
setzen den Action-Forscher direkt in's alte Agypten,
withrend gemeine Krebse an der Wade knabbern und
cine auferstandene Mumie rochelt: Von allen Action-
Spielen des Jahrgangs 1996 hat _Exhumed® die fes-
selndste Thematik und die gelungenste Umsetzung.

ZWEITER PLATZ
BLAM!
MACHINEHEAD

Playstation/Saturn: Ein Bomben-
ritt durch gespenstische 3D-Levels
erwartet Fuch im Viren-Knaller
Blam!*. Mit himmernden MG-
Salven rauscht Thr durch postapoka-
lyptische Gegenden, wiihrend Euch
Mutationen aller Art auf den Pelz
ricken. Im Rausch der Techno-
Beats und Leuchtfeuer-Explosionen

fihlt Thr Euch wie in einer anderen
Welt, herausfordernde Missionen
sorgen fiir spielerischen Gehalt:
3D-Hit Zur
Belohnung aul den zweiten Platz!

Core’s lassen  wir

DRITTER PLATZ
TUNNEL B1

Playstation: Auch auf dem
dritten Platz tummelt sich

Dimensionen: Spielerisch er-
lebten wir in Neon-
Schiichten zwar keine grofen
1”'!3L.‘1'I'2l5(hl.lﬂ§1L‘]]. dafiir nageln
Euch symphonische Klang-
teppiche und heeindruckende
Explosions-Effekte ans Pad.
Ein rauher Charme umweht

den

TR

das gespenstische Schacht-
Geballere: Ein Action-Knall-

bonbon ohne Kompromisse!

nosis mit dem ,Wipeout'- |
Update einen rundherum ge- |
lungenen Sci-Fi-Raser hinter-

schweres Geschiitz in drei §



Wir haben das Jahr 2096
und es ist Sport, eine
Bombe umgeschnailt
11l haben.
Lust auf
mehr?

fle Kammern in Gegeneinander mit bis =zu Eine v6llig neue Art des
r 3 D-Grafik. vier Spielern gleich- Gameplays wvoll innovativer
Mehrspieler- zeitig, alleine gegen Ideen und {Uberraschungen.
1 40 fir Caomputergegner oder gegen
3 die Zeit.

pfer.

Im Exklusiv-Vertrieh von:

- . <

Bshton. . SEGA SATURN http://www.bomico.com

rademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Sega and Sega Satum are Irademarks of SEGA ENTERPHRISES, LTD. Activision is a registered tr
of Activision, Inc. ©1906 Activision, Inc. All rights reserved.



5;]|:|rt5|:|i9le
sind ein fester
Bestandteil der
Software-Szene -
egal. auf welchem
System. Kaum ein
bedeutender Spie- ||
leanbieter kann es |
sich Ieisten. auf die
eigene S5ports-Reihe
zu verzichten, Elec-
tronic Arts mufl sich
mit zunehmend hoch-
wertiger Konkurrenz
duseinandersetzen
[Sony, Sega, Virgin,
Konami] und weiter
an der Produkt-
gualitat arbeiten, um
die Spitzenpositian
zu halten. 1996 war
ein tolles Jdahr flr
Sportspieler: Polygon-
Optik und FMV-
Prasentation. Mehr-
spieler-Modi und Sta-
tistik-Overkill = virtu-
elle Sportler sind im
siebten Himmel. Wir
vermuten jedoch.
dafl die Auswahl ‘97
noch groBer wird...

Enétsn PLATZ

NHL POWERPLAY
HOCKEY 96

Playstation/Saturn: Die Entscheidung fiel uns nicht
leicht: Sowohl NHL ‘97 von Electronic Arts als auch
NHL Powerplay Hockey* schafften eine

Virgins

Wertung von 87% auf Playstation und Saturn. Die sub- §

jektive Bevorzugung von Powerplay Hockey™ ist nicht |
zuletzt auf die technisch hervorragende Saturn-
Fassung zurlickzuftihren. AuRerdem haben wir uns
mittlerweile an die Automatik-Kamera gewéhnt und
finden EAs 237 Blickwinkel nicht unbedingt vorteilhaft.
Virgins Uberraschungshit ist spielerisch wie technisch
ebenso ausgereift — geht jedoch einen Tick mehr in
Richtung Action als der Konkurrent von EA Sports, Fiir
welches Eishockey Ihr Euch entscheidet, ist somit reine
Geschmackssache — Thr werdet in jedem Fall ein
Referenz-Produkt mit Langzeit-Motivation erwerben.,

NHL “97

Playstation/Saturn: Knapp dane-
ben ist nicht vorbei: Mit NHL ‘97
wurde EA Sports den Erwartungen
gerecht — wenn auch mit einjihriger
Verspitung. Die Playstation-Fassung
ist technisch besser. checken und

schlenzen l4R sich in beiden Ver- §

sionen gleich gut. Wer sich an die
EA-Sports-Produkte gewdhnt hat,
findet sich mit der neu prisentierten

32-Bit-Edition sofort zurecht, Im Ver- &

gleich zu NHL Powerplay® ist der
EA-Titel weniger actionlastig und
bictet deutlich mehr Optionen.

ZWEITER PLATZ

z
1
.'

DRITTER PLATZ

TOTAL
NEBA “96
Playstation: Eine Basketball-
Simulation aus England — und
eine verdammt gute noch da-
zu. Sonys Insel-Team lieferte
mit , Total NBA 96" ein optisch |
und auch spielerisch vortreffli- |
ches Korbballspiel mit NBA- |
Lizenz,

das die Konkurrenz ).
von EA Sports, Konami “.r”
und Crystal Dynamics

hinter sich . -

= -

liefd. Z

/

BESTER SOUND: TUNNEL Bl

Oramatischer Orchester-Sound fithrt Euch die Brisanz der Action-Mission vor Ohren, knatternde
MEs hallen in den diisteren Schachten und lassen Geschiitzstellungen in einem Feuerball aufge-
hen: Neon’s Explosiv-Titel lebt maBgeblich vom mitreiBenden Sound. Doch auch die
Konfigurierbarkeit der einzelnen Effekte stelit eine gute Idee dar.

Bei den .

Prugelspielen '}
tat sich insge-
samt wenig.
Zwar hielten die
hervorragenden
Umsetzungen der
besten Automa-
ten weiter an.
doch neben den
Top-Titeln des Gen-
res konnte sich kein
neues Highlight eta-
blieren - der Rest
vom Prugelangebot
besteht zum Brofteil
aus erbarmlich
schwachen B-Titeln.
Lediglich Capcom leg-
te mit .Star Gladi-
ator” eine Uberzeu-
gende Polygon-
Progelei vor - endlich
zaubert der.Street
Fighter"-Veteran ein
technisch aufgebohr-
tes Produkt aus dem
Armel. Mit "Soul
Blade” [ehemals "Soul
Edge’) steht eines
der 97 er-Highlights
schon fest: Hoffent-
lich wagen sich bald
mehr Duell-Pragler an
innovative
Waffengattungen

ERSTER PLATZ

TEKKEN 2

Playstation: Zwar liegt ,Fighting Vipers® mit einem §

Spielspafd von 87% zwei Plinktchen vor Namcos . Tek-
ken 27, doch subjektiv favorisiert die Redaktion den

Namco-Titel: Die Umsetzung tiberzeugt vom Intro |
l

iber das umfangreiche Schlugrepertoire und die bis- ©

brachialen
Auch ohne bahnbrechende Neuerungen
JTekken®-Fans zu: Die deutlich ,sauberere®
Grafik und die verbesserte Figuren-Optik (mit dem

lang grote Heldenriege bis
Spiclablauf,

greiten

ZUum

Gegner nachguckenden Kimpfern) sorgen fiir einen
brillanten Eindruck, spielerisch wurden die wenigen
Mingel des Vorgingers ausgemerzt, Namcos Priigler
hat sich nicht zuletzt auch durch Leserresonanz und
Marktbedeutung als wegweisendes Beat'em-Up des
vergangenen Jahres behauptet: MANIAC zollt den auf-
gebohrten Eisenfaust-Recken durch den Platz an der
Prilgelspiel-Sonne den verdienten Tribut,

ZWEITER PLATZ

FIGHTING
VIPERS

Saturn: Auch wenn die jlingste
L%'1rurn—l’ri’wtlui “nur® ein Virtua
Fighter 2*-Ableger ist. wartet Segas

Beat'em-Up-schlacht mit den glei- |
chen Vorziigen wie das Vorbild auf: |

Zugingliche Kontrollen, riesiges
Kombo- sowie Mandver-Repertoire
und blitzschnelle Kimpfer. Entge-
gen dem Gblichen VF-"Ring Out*
schleudert Thr den Kontrahenten
gegen eine Kifigbegrenzung: Fesche
Midels biisen ihren Plastik-BH ein,
Polygonmachos

entbloBen eine

eckenharte Brustmuskulatur

Playstation: Grafik-Pedant

DRITTER PLATZ

STAR
GLADIATOR

Christian reibt sich ob der
Effekte die Augen, withrend §
Olli No Merey® Ehrle zu fulmi-
nanten Schlagserien ansetzt:
Aus dem Stand schafft es Cap-
coms bunt gemischter Sternen-

krieger-Verein aufs Treppchen
der besten Priigelspicle 1996,
Ein fulminantes 3D-Debiit der
"Streeet Fighter -Profis, das in
letzter zum dritten
Platz emporschof!

Minute






platten 20-
Hupfer aus dem
Programmge-
nerator. hin zu
innovativen
Jump'm'Runs mit
mehr oder weniger
intensiver Nutzung
der Polygon-Power:
Oas Genre floriert
dank Hardware-5tar-
ken und Erfindungs-
reichtum, auch 20-
Spiele wie .Lomax”
werden mit netten
30-Gags spielerisch
bereichert. Wir den-
ken, daf wir gerade
1997 in diesem benre
mit hervorragenden
Titeln rechnen dor-
fen: Wie unsere
Auswahl zeigt, mufl
gin anspruchsvaolles
Jump'n’Run nicht
zwangslaufig volle
Bewegungsfreiheit
besitzen. um spiele-
risch zu beein-
drucken.

ERSTER PLATZ
NIGHTS

Saturn: Wenn man vom selbstverschuldeten Ver-
gleichs-Dilemma absieht (Sega USA bewarb Nights®
als Gegner zum vollig unterschiedlichen Mario 64*),
hat Sega den Vogel abgeschossen: Zwar iRt sich das
innovative Nights® nur schwerlich in ein Genre zwiin-
gen, doch dem Jump'n'Run kommt es noch am néichs-
ten: Mit unverbrauchten Ideen, ausgefeiltem Spiel-
design und wunderbar flissigem Spielablauf verweist
Sega die Konkurrenz auf die Plitze. Wir hoffen auf
einen Nachfolger — die Story um  Nights* und fiese
Alptriiume scheint noch lange nicht ausgereizt, Das ob-
ligatorische Sammelelement wurde nebst Zeitlimit am
stachligen "Sonic”-Kollegen angelehnt und mit der
traumhaften Flug-Engine in eine neue Spieldimension
katapultiert. Wir kiiren "Nights” als ersten Hiipf-Titel,
der auch ohne Erfolgsdruck hochmotivierend ausfiel.

ZWEITER PLATZ
PANDEMONIUM

Playstation: Ein Jump'n'Run auf §
vorgegebenen Pladen. aber trotz-

dem dreidimensional: Mit intelli- |
gentem Technik-Einsatz und gewag-
ten Kameraschwenks verziickte das
gelungene Pandemonium” die ge-
samte Redaktion, Statt bis zum
fehlerbeladenen Polygon-Limit zu |
gehen, sorgen Bitmap-Hintergriinde |
fir Stimmung. Selbst einige PCX- |
Redakteure stahlen sich in den kal-

DrRiTTER PLATZ

CRASH
BANDICOOT

Playstation: Ist's ein Fuchs?
Nein, falsch, ein ,Bandicoot”!

£ Um ein Artgenossen-Weib-
E chen aus den Klauen verriick-
g ter Wissenschattler zu befrei-
. en, ist ihm kein traumhaft
schoner Inselabschnitt zu ge-
fihrlich. Sony fihrt mit dem
Maskottchen Grafik auf, wie

s : :
t € n b sie die 32-Bitter noch nicht ge-
Novembertagen an die MANIAC- sehen haben. @
Playstations und vergniigten sich \

~

seste sass: BUST A MOVE 2 /.

Die knuddligen Saurier zeigen Euch mit anfeuernden, angstlichen oder iiberraschten
Gesichtern ihren Bemiltszustand, den witzigen Gegnern treibt's bei Gefahr die Augen aus den Héhlen:
Fiir uns die gag-geladensten Grimassen, die wir dieses Jlahr erleben durften.

Da':‘. Jdahr der
Abenteuer-Spie-
le: Selten haben
sich die Designer
konsequenter
der neuen Hard-
ware bedient als
in diesem Genre.
Obwohl .Tamb
Raider” wertungs-
technisch klar vorn
liegt - fur Konso-
listen bleibt 1996
das .Resident Evil™-
Jahr: Capcom’s Gen-
re-Oebut machte
Schlagzeilen ohne
Ende. erreichte fulmi-
nante Absatzzahlen
und geht bald in die
zweite Runde. Klas-
sische PC-Adven-
tures haben's da-
gegen schwer: Oer
knappe Haupt-
speicher trubte den
Spaf einiger Klick-
Abenteuer durch
Lade-0Orgien deutlich.

TOMIB RAIDER
oM ER
Playstation/Saturn: Der grofite Hype des Jahres sorg-
te anfangs flir Zurickhaltung: Wiirde das Spieldesign
der opulenten Optik das Wasser reichen? Behilt Lara §
withrend ihrer Expeditionen in altertiimliche Gruften §
und Grabmiler auch spielerisch die Hosen an? Nun, sie |
hielt, und fiir die Redaktion gab’s kein Halten mehr: In
vielerlei Hinsicht setzt Core/Eidos den neuen Mafstab
fir aufwendige 32-Bit-GroRproduktionen, Beim
Erkunden der Altertimer kommt echtes Forscher-
Feeling auf, mit Hirnschmalz und Reaktionen helft Thr
Eurem weiblichen Alter Ego durch verwinkelte Ginge,
Dags die Hardware bei pfiffiger Programmierung die
erforderliche Leistung fiir komplexe 3D-Expedition er-
bringen kann, bleibt uns zusitzlich positiv im
Gedichtnis — nach dem Mario 64°-Schock dachten
Pessimisten, dai eine frei zugingliche 360°-Umwelt
auf den 32-Bittern unmoglich sei!

ZWEITER PLATZ
Playstation: Kein Videospieler ent- |
kam dem Horror-Haus: Das Grusel- ©
Adventure mit Action-Einschlag wur-

DRITTER PLATZ

BAPHOMET’S
FLUCH

Playstation: 7Zwar macht das i

Point'n'Click*-Abenteuer auf |

de zum bekanntesten Playstation- 3

Titel und zusammen mit .Formel 1 8 = der Playstation aufgrund lan- |
zum Hardware-Seller Nr. 1. Keiner & ger Ladezeiten technisch keine
dachte, dais Capcom so rasant vom | perfekte Figur, iberzeugte uns

Priigel-Experten zum wegweisen-
dem Abenteuer-Lieferanten werden
konnte. Hotfentlich macht das Beis-
piel der Nicht-Indizierung Schule |
und die Jugendschutz-Beauftragten

aber durch den spannenden
Handlungsverlauf, srilvolle
Grafik und die ritselhafte At-
mosphiire trotzdem. Vielleicht
iiberrascht uns der zweite Teil
kehren nach einigen umstrittenen j mit neuer, aul Konsolen zu-
Entscheidungen zu einem nach- Abenteuer-

vollziehbaren Verhalten zurtick.

geschneiderter
Technik?
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Erst in den
letzten Minuten
eingetroffen.
uberrannte .Com-
mand & Conquer”
auf Playstation
und Saturn die
Konkurrenz-Front:
MANIAL fordert
mehr Umsetzungen
dramatischer Echt-
zeit-Perlen, die zur
Zeit Ihr grofies PC-
Revival feiern. Mit
dem Hardcore-Stra-
tegieangebot waren
wir zufrieden: Die PC-
Umsetzungen sind
spielbar. aber keine
ambitionierten
Glanzleistungen
neuerer Konsalen-
Frogrammierkunst,

ERsTER PLATZ

COMMAND & CONQUER

Playstation/Saturn: Westwood's Echizeit-Krieg be- £

dient die Allmachts-Phantasien jedes Spielers: Endlich
nach Herzenslust Krieg fithren und geschickte
Vernichtungs-Manover durchfihren, Intelligenz-
Anforderungen werden gepaart mit reaktionsschnellen
Improvisationstalent — eine teuflisch gute Spiele-
Mischung. Beide Versionen spielen sich prima und
missen im Vergleich zum PC-Original nur geringe
Steuerungs-Einbufsen hinnehmen — ein leicht zu ak-
zepticrender Kompromifs fiir die epischen Schlachten,
Kampferprobte Sega-Strategen zogen tibrigens schon
mit dem Mega Drive in den Krieg: Der Kult-Klassiker
Herzog 20 (einer der bemerkenswertesten 10-Bit-Titel)
und C&C-Vorliufer \Dune 2° ebneten den Weg fiir
die Genre-Inflation auf dem PC.

ZwWelTER PLATZ
SIimM CITY 2000
Playstation: Stidtebau schwer ge-
macht: Zwar erscheint dem Biirger-

meister- Neuling der Umgang mit
Infrastruktur und mosernden Biir- §
gern schwierig, doch Sim City* |

flihrt Euer planerisches Denken auf
unterhaltsamer Weise zu neuen
Hochstleistungen, Wir ziehen den
Hut vor der Konzeption das
stidtebau-Epos — und vor denjeni-
gen Hardcore-Strategen, die auch
cine  Millionen-Metropole  vom
Schlage eines Mering noch voll im

planerischen Grift haben!

BESTE PRASENTATION: SDV|ET STanE

Nobel geh’n die Schurken zugrunde: Selten wurde in der 32-Bit-Geschichte soviel Arbeit in die
Prasentation eines Spiels investiert. lhr werdet Zeuge Live-haftiger Nachrichteniibertragungen,
brisanter Funkspriche und aufwendiger Videoeinspielungen in beangstigend realer Atmaosphare:
Der Prasentations-Preis geht eindeutig an Electronic Arts.

l1‘|‘-’.-gEsElI’!‘lt wa-
rern wir mit dem
Ausstofl an
Denkspielchen
nicht zufrieden,
wie die kurze
Oiskussion um die
Preistrager zeigte.,
Neben den hier ge-
nannten Bewinnern §
ist Segas .Baku §
Baku” der einzige
Lichtblick. Wir wiin-
schen uns neue,
kreative Impulse. um
das Genre aus dem
Dammerzustand zu
reifien: Statt wie die
Schlange aufs .Bust
a8 Move"-Kaninchen
zu starren. sollten
die Designer experi-
mentieren und etwas
mehr mit den
Moglichkeiten der
Hardware spielen.

_ ERSTER PLATZ
BUST-A-MOVE 2
Playstation/Saturn: Ohne ernsthafte Konkurrenz si-
chern sich die Videospiel-Oldies Bub und Bob zum
zweiten Mal in Folge (letztes Jahr kiirten wir den Neo-
Geo-Vorldufer .Puzzle Bobble™) den Preis als Knobel-
Konige: Ein Paradebeispiel, wie der Aufstieg in die 32-
Bit-Liga durch gelungene Weiterentwicklungen ausse-
hen kann, ohne sich in sinnlose Mitzchen zu ergehen.
Der Saturn-Variante mit eingebautem Level-Editor (in

Japan als  Puzzle Bobble 2X* hekannt) zollten wir in

MANIAC 10796 mit 83% Tribut — ¢in Piinktchen mehr
als der Sony-Blubberei.

Auch mit dem .Bubble Bobble*-Revival machten uns
die Knuddeldrachen dieses Jahr viel Freude, wenn-
gleich in einem anderen Genre. Dak der Preistriger-
Titel zum budgetfreundlichen Preis erhiltlich ist, ehrt
den deutschen Vertrieh Acclaim: Selber schuld, wer
den Drachen kein Probespiel einriumt!

ZwelTErR PLATZ

BD-LEMMINGS
Saturn: Zwar sind die ins dreidi-
mensionale entwickelten Lemminge

schon vor Jahrestrist auf der Play- \f
station herumgetrampelt, doch die §
neue Saturn-Version ist trotz gerin- &
ger Beachtung ebenfalls ein duerst |

anspruchsvoller Denkspaf, der in

der Flut der schwiicheren Titel ¢ine -

klare Empfehlung verdient, Viele
verzwickie Konstruktionen, ideen-
reiche Gratik, lustige Musik: Trotz
ihres Alters heben wir die Tierchen
mit aul’s Denkspiel-Podest und er-
innern unschliissige Denker an den
alternden Hit!

DRITTER PLATZ
A-TRAIN
Playstation: Mit "A-Train”
reagierte der Japano-Hersteller
Artdink auf "SimCity”. Auch |
zum Fernost-Start der Playsta-

tion erschien als zweites Spiel
(gleich nach "Ridge Racer™)
die gekonnte Mischung aus
Wirtschaftssimulation  und
Eisenbahner-Lehrstiick. Spiele-
risch mufs sich das komplexe
Echtzeitepos nur dem grotien

Vorbild (siehe links) beu

aen.

DRITTER PLATZ
WORMS

Playstation/Saturn:Schon
Anfang des Jahres erschienen,

hegeistert die absurd kriegeri-
sche Wurmschar aus England
jede abendliche Spiele-Runde

— und machen aus harten

Minnern Jammerlappen: (Alle
gehen wieder aut mich los,
Ihr seid so ungerecht!”. Wenn
gegen drei Uhr morgens laute
Fliiche und Beschimpfungen
ertbnen, wissen die Nachbarn,
was gespielt wird - "Worms”,

wis sonst?
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COMMAND & CONQUER

Beispiel 1: Sony Playstation

Beispiel 2: Sega Saturn

+ 2tes Joypad + Command
+ Memory Card DM 29 .- & Conquer DM 28.-
+ Star Gladiator monatlich + Tomb Raider monatlich
bei 24 Monaten bei 24 Monaten
> ARJAY-FINANZIERUNG <«

Effektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 oder 24 Monate.

Oben genannte Felder sind Beispiele. Es kbnnen auch andere
Grundgerate und/oder Software flr alle Systeme finanziert
werden. Der Mindestbestellwert betragt DM 500.- Fordern Sie
noch heute lhre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlich!

PLAYSTATION
Grundgerat dt 388.00
Umbau flr Import-CD s 119.90
Der Umbausatz dt 79.90
Game Buster dt 89.90
Joypad (Sony) 59.90

Joypad NeGcon (Namco) 79.90

Joyboard (ASCII) 119.90
Lenkrad (Mad Catz) 149.90
Memory Card 49.90
Memory Card (8MEG) 79.90
RGB-Scart-Kabel 49.90
A-Train dt 89.90
Area 51 dt 89.90
Baphomets Fluch dt 99.90
Bedlam dt 89.90
Black Dawn dt 89.90
Blam! Machinehead dt  79.90

Chronicles o.t. Sword dt 89.90
Command&Conquer dt 109.90
Contra: Legacy Warus  99.90
Crash Bandicoot dt 109.90

A

PLAYSTATION
Cronikles o.t. Sword dt

' Dstruion Derby Il dt

Die Hard Trilogy dt
Disruptor dt

§ Gun(Cobra)

| | bragonheart dt 99.6

J

\\ % = i -,q A
BONKEV-KONGICOUNTRY I

g L

bESTRUC TN beRHY i

FIFA-Soccer 97 dt 89.9

| Final Match Tennis dt 89.5

Formuia 1 dt 109.8
Killing Zone dt 89.8

¢ MTV s Slamscape dt 89.90

Myst dt 89.8
NHL-Hockey 97 dt 89.8
PGA Tour Golf 97 dt 89.8
Power Play Hockeydt 84.8

. Project Overkill dt 99.8
' Rebel Assault Il us
. Resident Evil pal/dt 89.8
| Robotron X dt 89.8

gloich:

Sampras Tennis dt 89.8
Sim City 2000 dt 89.9
Soviet Strike dt 89.8
Soul Edge jp 144 .8

! Spotg.t. Hollywood us 109.8

Star Gladiator dt 89.8
Streetfighter Alphalldt 89.8
Tekken |l dt 109.8

. Tomb Raider dt 89.8

Tunnel B1 dt 99.8

. Victory Boxing dt 89.5
| Wipe Out 2097 dt 99.8
' AUCH NEUHEITEN AUS USA &

| Sega Rally dt

. World Wide Soccer dt

SATURN
Grundgerat dt 399.00
Game Buster 89.90
Game Buster PC-Karte  89.90

Adapter flr Import CD's 59.90

Joypad (Sega) 44.90
Lenkrad (Sega) 129.90
Mission Analog-Stick 149.90
Umbau dt/us/jp 79.90
Alien Trilogy pal 99.90
Amok dt 89.90
Area 51 dt 89.90
Athlete Kings dt 89.90
Bug Too us 99.90

Command&Conquer dt 109.90
Contra: Legacy War 99.90
Crusader no Remorse dt 99.90

Darius Il dt 64.90
Dark Savior dt (Jan.) 89.90
Darkstalker dt 89.90
Daytona CCE dt 109.90
Dragonheart dt 99.90

SATURN
Earthworm Jim il dt
Exhumed dt
Fighting Vipers dt
Impact Racing dt

. John Madden 97

Mighty Hits dt
Mr.Bones dt89.90
Night Warriors dt

| Nights & Analogstick dt 149.8

NBA Action dt 71999

i NFLQuaterback Clubdt 99.8
| NHL -Hockey 97 dt 99.8
| Power PlayHockeydt 89.8
| ProjectOverkilldt 99§

Scorcher dt (Jan.) 89.8
Sega Ages Compilation 89.8
109.8
Sega Flash dt 99.8
Sonic 3D Blast us 99.8
Story of Thor 2 dt 99.8
Streetfighter Alpha lidt 89.8
Tempest 2000 us 109.8
Three Dirty Dwarvesdt 89.8
Tiltl dt 89.8
Tomb Raider dt 998

| Toshinden URA dt 89.6
| Tunnel B1 dt 99,8
| virtuaCoplidt(ab18) 99.9
| Virtua Cop Il & Gun dt

1498
Virtua Fighter Kids dt 89.8
Virtual On us 99.8
109.8
AUCH NEUHEITEN AUS USA &

INTERNET
Ab sofort sind
wir fur Sie im Internet erreich-
bar. Preislisten, News, Screen-
shots, Orderservice and more.

[http://www‘arjav-games.de J

NINTENDO 64
Grundgerat us RGB-60Hz inkl.
Joypad, RGB-Kabel & Netzteil.

SUPER NES
Donkey Kong il 134.90
Lost Vikings Il dt 109.90
Lufia ll dt 114.80
Schliimpfe - Teil Il dt. 129.90
Tetris Attack dt 89.90
Terranigma dt 119.90
Umbau 50/60Hz 99.90

ALLGEMEINES

Preise mit einem * sind Ange-
bote und-oder Restposten und
gelten nur solange der Vorrat
reicht. Fur alle hier genannten
Systeme haben wir natlrlich
weitere Artikel, sowohl PAL, als
auch neue Importe aus den
USA und Japan auf Lager.

S

VERSANDADRESSE

£ : o j | s

Ebertplatz 2 - 50668 Kol

| Montag - Freitag 10:30 - 18:

Fon: 0221-12 10 67 /68 /6
Fax: 0221-12 56 76

INTERNETADRESSE
http:/ www.arjay-games.d

UNSER LADENLOKA

 JUMP N RU

Ebertplatz 2 - 50668 Koin
Fon: 0221-12 33 93

| Ladenpreise kbnnen abweich

Wir versenden alle Spiele in der

kostenfrei.
Annahmeverweigerern,

von uns gelieferten Waren,

| Kaufvertrages bleibt hie
| unberdhrt.

Druckfehler, Irrtimer, Preisanderungel
werden nicht angenommen. Per U

undLieferung vorbehalten. Wir haften nicht

ausch wegen nicht gefallen ist generell E!

hlossen. Defekte Ware wird nach unsereny

rmesgen von uns repariert oder ersetzt.

ZPEEZL-LZZ0 UOIIOWOoId-HILYM Bunljelsan
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Liehe Statistikfreunde: Im vergangenen Jahr herrschte noch reges Systemgedringe in unseren Ubersichts-Diagrammen. Mittlerweile klirte sich der
Konsolen-verhangene Horizont auf — auSer Playstation und Saturn hat kein 32-Bitter die Stellung gehalten, das abgemagerte 16-Bit-Angebot konnten wir
aus Grinden der Ubersichtlichkeit in unseren Diagrammen nicht berticksichtigen.

Anzahl der Spieletests

MANIAC-Ausgabe

Jan. Feb. Marz April Mai Juni  Juli Aug. Sept. Okt. Nov. Dez

Quantitativ liegt die Playstation vorne. Besonders im Weihnachtsmonat
dominieren die Sony-Titel, im Vergleich zum Vorjahr Fillt die Sega-
Bescherung recht mager aus,

Spielspafi-Durchschnitt

100 MANIAC-Ausgabe
90
80 = ="'"'

70

‘F fiegd
60 Jahres-
o 8% mittel
50 80%
75%
40| S
-E 6%
30|= 60%
5 rd 55%
20|z & 50%
4 45%
10 g’ _!f a0%| *
& ";I.
Jan. Feb. Madrz April  Mai  Juni  Juli  Aug. Sept. Okt. Nov. Dez.

Auch wenn der Saturn-Spicler aul weniger Titel zurtickgreifen kann, ist
die Qualitit erfreulich hoch: Fiir die Playstation sind ebenso viele Perlen
zu haben, aber diverse Software-Gurken driicken das Wertungsmittel,

Spielgenres im Vergleich
10 MANIAC-Ausgabe
© Sport
© Rennspiele
© Beat'em-Up f’
© Action

Jump'n‘Run

Abenteuver
© Strategie
© Denkspiele

"~ getestete Spiele

RN W s =~ o0 W

Die bedeutendsten Genres der Jahres waren Beat'em-Ups, Rennspiele,
Sport-Simulationen und Action-Titel. Hier brauchen sich weder Sony-
noch Sega-Fans vor Software-Mangel zu firchten, Tm Abenteuer-Lager
driingeln sich viele FMV-Gihner, Rollenspiele wurden keine gesichtet.

Strategietitel machen sich noch rarer - dafiir sind die meisten Genre-
Vertreter Umsetzungen hochkaritiger PC-Originale.

130 l t
R mpor
& el
10|z = vs PAL
mn&
90
8 Unsere lmport-Angaben
70 lfl -l 3 beschrinken sich nur
60 I :.S | auf Import-Titel, von
= denen PAL-
o } | Umsetzungen unwihr-
40 | scheinlich sind. In
30 "13 Fernost hat die Sega-
H Konsole die Nase vorn,
2 : wihrend die Playstation
10 k hauptsichlich im
" H Westen absahnt
Playstation Saturn
- -
Exklusiv-Entwicklungen
90
a0 Im vergangenen Jahr
hat Sega mit hochkariiti-
0} gen Exklusiv-Titeln und
60 Arcade-Umsetzungen
geglinzt, mitderweile
50 , .
haben sich viele
40 Entwickler fiir die Sony-
30 Hardware entschieden,
» Die meisten Highlights
werden jedoch umge-
10 " setzt oder parallel fir
beide Systeme ent-
Playstation Saturn  Beide Systeme  wickell
-
Spielspafl pro Genre
90% -
80%| . £
Y
70%| [
60%
50% ; F
40% ; 3
30|} 1F - a8
0 ERE! £ £ ]
0 | 4f2 ENE E £ £ F ENE|E
10% ;. = CREIFREICEREITREICRE TREI"
Sport- Renn-  Beal'em  Action-  Jump'n' Abenteuer- Strategie-  Denk-
spiele spiele Ups spiele Runs spiele spiele spiele

Die Genres mit der spirlichsten Titel-Auswahl genietsen die besten
Durchschnittswerte: Die meisten Denkspiel- und Strategiespielwertungen
licgen deutlich Gber dem Durchschnitt. Die dominierenden Genres wer-
den regelmiiiig mit Top-Titeln versorgt. haben allerdings unter den mei-
sten Heulern zu leiden. Egal. ob Euer Favorit ein Minderheiten-Genre
oder Mainstream-Kost ist = die Auswahl an lohnenden Titel ist solide,
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EIN RUCKBLICK
MIT AUSBLICK

Wer die
Vergangenheit
ignoriert,
kann Gegenwart
und Zukunft
ncht rchtig enn-
schatzen. Also I(]
haben wir uns zu
elnem voraus- IJ
schauenden Ruck-
blick entschlossen,

der Buch die Iﬁ
Genre-Highlights
der letzten I‘l

drel Jahre vor
Augen fuhrt.
Ausserdem geben I[]
die MANACs
prels, auf welche I‘|
Spiele sie sich
199/ besonders
freuen - [
felin sauberlich
aufgesplittet
1n Playstation,
Saturn und
Nintendo ©4.

" versprechend an, danach

—

e ENRINIS O EL

Ein Indiz, wie stark sich die
Rennspielbegeisterung in den
letzten Jahren entwickelt |
hat: 1993 hielten wir es nicht §
fir notig, dieses Genre in
unseren Riickblick aufzu-
nehmen.

Virtua Raclng Deluxe

@™ Mit dem |, Virtua Ra-
cing“-Update fing
die Karriere des ,32X" viel-

ging's nur noch abwarts.
Dennoch: Spall macht der

spielerisch hochwertige | Daytona Vcrgangernoch heule

Ridge Racer
"‘PﬂhDas Vorzeigespiel Eoes

ﬁfur die Playstation

hangte 1995 nicht nur
qualitativ hochwertige Sany-
Rasereien a la , Destruction
Derby" ab, sondern zeigte
auch dem Saturn-"Daytona” den Au
Application fiir die Playstation.

Formel 1

swm erste Killer- 3
o L

'!"}"L“: Mindestens 150.000 E
j Stiick wird Psygno-
sis dieses Jahr in

Deutschland verkaufen. Ein

iberzeugenderes Argument

fir einen Playstation-Erwerb
hatte selbst Sony dieses Jahr nicht vorzuweisen,

=P Namco macht ernst:
[ & Mit ,Rage Racer"
erscheint demnéchst
die Fortsetzung von ,Ridge
Racer Revolution®, Diesmal
erwarten uns tatsachlich :
vier unterschiedliche Rennstrecken und ein Dutzend Autos.
In Japan soll "Rage Racer” noch im Dezember erscheinen.

Sega Touring Car

M " Sega hat den Spiel-  [TET——E

.ﬂ automaten gerade
erst aufgestellt, da lockt
schon die Saturn-Umset-

zung. Statt versifften Rally-

Boliden fahrt Sega diesmal

Spoiler-gespickte Tourenwagen vor, die mit Geschwindig-
keiten jenseits der 300er-Marke protzen.

Mario Kart 64

\ Ein Uberraschungs-
hit mit Langzeit-
. ™ Motivation: Mit -
\\\ 1

' Sega ist mit inrer
- FuBball-Reihe auf

e v Nach dem grandio-
d"_ “=u sen Super-Ninten-
do-Erstling sind die Erwar-
tungen gigantisch: Die Fun-
Raserei lockt mit einem Vier-
Spieler-Modus, Strecken-

vielfalt, perfekter Steuerung und witzigen Extras. Ob's noch
besser als "Wave Race 64" wird?

— i R
2P0 T
FIFA Snccer

Diese FuBball- =

simulation ldutete
die EA-Sports-Dominanz
im Sportspielgenre ein,
Spielerisch nahezu perfek-
ter, unglaublich aufwendlger ezl

-||

I\IHL Hoc keg 95

Eishockey statt

FuBball: EA Sports
setzte ihre Erfolgsserie
mit der 95er-Edition fort

!

und lieferte wie gewohnt ein
hochkardtiges Mega-Drive-
Original.

5uper5tar SDccer [leluxe
Konamis 16-Bit- =

Update umdribbel-

e 32-Bit-Gegenspieler.
‘heute gibt es auf Play-
tion und Saturn keine
elerisch ebenbiirtige FuB-
Isimulation.

NHL Puwerplal__l HCIEI(EI__]
%

| ®hauchdinnem Vor- | # a4

sprung sicherte sich % t e Y 'R
Virgin den Sieg liber den Sa”, g A
EA-Sports-Konkurrenten. Insbesondere die Saturn-Version
ist technisch exzellent.

NBA iffthe Zone 2
I Mit der amerikani- SR ———"
[ @ schen Basketball- &

Produktion NBAIn
the Zone" iiberraschte
Konami alle Kritiker. Von
dem 97er-Update verspre-

chen wir uns das Ubliche: Schoﬂm schneller, schicker.
f}

WnrldWIdE 5|:||:|:|=_-r 98

‘gutem Weg zur 32-Bit-
Meisterschaft. Optisch kann
man die 97er-Edition kaum
noch verbessern, vielleicht y
klappt ja 98 der ultimative sp|e|er|sche Touchdown

5uper5tar Succer E4
'?jl Konamis FuBball- = N
simulation basiert
aut dem grandiosen , Inter-
national Superstar Soccer
Deluxe” und konnte zur neu-
en Soccer-Referenz aufstei- B2 !
gen. Perfektes Spieldesign kﬂmb}men mn 64-Bit-Power: Wir
erwarten eine heibe Abwehrschiacht gegen ,FIFA 64°.
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Trotz ,Street Fighter®-

Euphorie war das Priigel-
spiel-Genre 1993 noch nicht

so mdchtig, daB wir ihm

ginen Preistrager zugeste-

hen wollten. &N

Jﬂr

Super Street Flghter c
P W Chun Li hatte es - . .
o~ o endlich geschafft:
™ Auf beiden 16-Bit-
tern lieferte sie
sich spielerisch und tech-
nisch erstklassige Zwei-

kampfe gegen erlesene Gegner.

Virtua Flghter E

™ "™ Technisch sensatio- o

.ﬁ nell, spielerisch gi-
ne Klasse fiir sich: Segas
Meisterpriigelei mit seinen

700 Spezialmandvern fegte
die Polygon-Konkurrenz

gandenlos aus der Kampfarena, &
3
Tekken 2
™ Die Fortsetzung war  p= ;

[ ein groBer Schritt
nach vorne: Gegen-
tiber dem ersten Teil iiber-
zeugt , Tekken 2 mit blitz-
sauberer Polygon-Optik und 18
faszinierenden Kampfmanovern.

Toshinden 3

"F‘f"'\ Auch 1997 wird ein

j anstrengendes Jahr

fur Playstation-Prigler:
Nameco liefert endlich .Soul
Blade" (und bastelt schon
an ,Tekken 3"), Capcom
schiebt bestimmt ein , Star Gladiator”-Update nach - und
ganz sicher feiert Takara ein ,Toshinden“-Revival.

Virtua Fighter 3
" Sega wird es sich .
,m nicht nehmen las-
“sen, die Fortsetzung zum
Weihnachtsgeschaft ‘97 fir

den Saturn anzubieten.
Technsich kann es mit dem >
Arcade-Vorbild sicher nicht mith alten jedoch durften Segas
Entwickler fiir eine spielerisch akkurate Adaption sorgen.

A=, Die Amis freuen
| m sich auf die Fort-
setzung einer Indizierten
Arcade-Prilgelei — wir Eurg=4"}is
paer iiben uns derweilim |
| Schattenboxen. Ob Hudsons
| ,Dual Heroes* oder Vic Tokais ,Dark Rift" mit den 32-Bit-
Highlights konkurrieren konnen?

= ™ 1996 war kein gutes
: : Jahr fiir Action-

% "8 Der Konami-Hoff-
1 nungstrager er-

A T1I0N
Star ing

M W Das erste FX-Spiel
w o fiirs Super Ninten-
do deutete die Polygon-Re-
volution an. Nintendos Mei-
sterwerk war technisch ein-
drucksvoll sowie eines der p
besten und innovativsten Actloﬂsmele aller Zeiten,

Prnbutectur
""'F"‘ Dem revolu-
tiondren Super-
Nintendo-"Probotec-
tor" folgte ein technisch
noch begindruckenderes
Special-FX-Inferno auf dem

Mega Drive: Knallhart, unglaublich schwer und abwechs-
lungsreich.

-

Parodius

"™ spiele, so daB sich
[ 3 die Umsetzung ei-
nes Beinahe-Klassi-
kers den ersten Platz sicher- : . -
te. Die Shoot'em-Up-Persiflage ,Parodius” ist ein llebens
wertes Relikt des 2D-Zeitalters - bitte in Ehren halten.

Ex humed
M Der Ega-Shooter er-
m schien zunachst fir
“den Saturn und kommt
demndchst in aufgepeppter
Version fir die Playstation.
Im Vergleich zu den Genre-

Konkurrenten bietet  Exhumed" pflfhges Level -Design und
starke taktische Elemente.

Time LCrises
"™ Nameo's |, Virtua
[ & Cop“-Interpretation
hat in der Spielhalle
abgerdumt. Cleveres Level-
Design und vor allem das
FuBpedal zum Ducken sorg-

ten fur Stimmung. Ob Namco des-wegen einen neuen Heim-

Controller einfiihrt?

Pruhntectnr

“scheint fiir beide 32-Bitter
- hoften wir, daB der spiele-
rische Gehalt an die , Probo-
tector“-Meisterwerke fir » et
Meqga Drive und Super leendo heranreichen.

Starwing 64

 Kaum schwachelt
Nintendo, erobert

.n nachst auf Eis ge-

2™ 7| Das muB ein Knal-
¥ ler werden: Schon
der 16 Bit-Erstling war ein
SpielspaB-Juwel, das nur

mit Technik-Problemen zu
kampfen hatte. Die Fortset- 3

zung der Weltraum-Saga entsteht auf der machtlgstar@ﬂ

Hardware und wird von Miyamoto persénlich iiberwacht.

* Premiere von ,Super Mario

JUIRAES” R RUR

Super Mario All-Stars
@M Die Compilation -
wm o des Jahrzehnts:
Drei brillante Hipfspiele auf :
einem Modul. So viel geball=s

nicht mal ,Super Maﬁ

Donkey Kung Enuntrg
™™ W Affen als Ersatz- -

'“-..i Klempner: Die eng-
lische Rare-Produktion
ibernimmt dank unglaubli-
chen Render-Optiken den
Hipfspiel-Thron — in diesen =
Tagen erscheint bereits der dritte Teil.

Q

Yoshi’s Islan
R Mario's ab-
win o schlieBendes
Super-Nintendo-Jump'n'-
Run lief keine Wiinsche of-
fen und hiipfte jeglicher 18-,
32- und 64-Bit-Konkurrenz
auf der Nase herum. Ein Klassiker, dernoch in zehn Jahren
SpalB machen wird.

nghts

"Sega den PLatz an der
Sonne: Traumwandler
JNights” durchfliegt ein-
drucksvolle 30-Welten und
verdrangte Sonic (vorest) aus der ersten Reihe,

Pandemonium 2
P Auch wenn's noch
[ & nicht offiziell ange-

kiindigt ist — wir rech-
nen fest mit einem 97er-
Update. Es ware ein Jam-
mer, wenn dieses opulente B - -,
Jump'n'Run von Crystal Dynamics nicht fortgesetzt wiirde
(im Bild seht Ihr den finalen Obermotz aus Teil 1),

Sonic Extreme
™ =8 Auch wenn's zu-

‘Iegt wurde, uns hat die
Vorabversion auf der letzten
e3-Messe gefallen. Unserer
Meinung nach ist 1997 ein
gutes Jahr fir Sonics Premieren-Hipfspiel auf dem Saturn.

Super Mario 64
?I Natiirlich wird mit
W=y der Deutschland-

64" im Marz das Hipfspiel-
Highlight des Jahres gefei-
ert. Lediglich das angekiin- ; S
digte ,Yoshi's Island 64" konnte dem 97- Prozent
Absolventen der MAN!AC-Highschool geféhrlich werden.
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J wo ol rendsten Action-

q
| = gen Europder an Entzugser-

i i 1N W ==

Landstalker

™™™ Vor drei Jahren

konnten wir uns auf
keinen eindeutigen Sieger
in diesem Kuddelmuddel-
Genre einigen. Neben Segas
isometrischem Action- =
Adventure ,Landstalker" gehel uns das Rollensplem
Quest” fiirs Super Nintendo dhnlich gut.

Super MEtrl:nd
ﬁ‘ﬂEmesderlaszime- L)

Adventures aller Zeiten: Ne-
ben dem fesselnden Spiel-
design Uberzeugten insbe-
l sondere die tberraschende
Story und der liebevolle Soundtrack.

Light Erusader :

' Schon 1995 litten (S LB
die abenteuerlusti-

scheinungen. Einzig die 16-
Bit-Jiinger freuten sich iiber
gelegentliche Action-Adven-

tures und Rollenspiele in dautsr:x?ﬂ
trisches ,Light Crusader” erobe

ssung — Segas

Tomb Rau:ler

™ M Core Design treibt's
.d auf die Spitze: Die

- ™™™ qualititsbewuBten
[ Englander lieferten

_I mit dem Lara Croft's
Action-Adventure ihr hishe-

* noch beworben werden.

ouverdn Platz 1. ﬁ

riges Meisterstiick.

Discwor

'h“Ph Scheibenwelt-Trot- '

P tel Rincewind rit-

selt sich durch den H

zweiten Point'n’Click-Kla-

mauk nach Pratchetts Fan-

tasy-Romanen. Mit komfor- )

tablem Cursor-Interface, Zeichentrickoptik und schragem
Plot eines der kommenden Adventure-Highlights.

Deathtrap Dungenn

== = Wit den populdren
,d LFighting Fantasy"-
"Biichern schufen lan
Livingstone und Gary Gygax
vor rund zehn Jahren eine
der ersten Rollenspielserien -
Das Action-Adventure ,Deathtrap Dungeon zerrt

Livingstone’s Monster-Verlies in die dritte Dimension.

Missiaon Irnpnssﬂ:lle

ol =] :’ Von der Adaption
des Tom-Cruise-
Filmhits gibt's bislang wenig
zuU sehen, wir hoffen jedoch
auf eine phantasievoll-dyna-
mische Interpretation des
Action-ReiBers - hoffentlich ohne Scientology-Ambiente.

SiRATEGIE

Shining Force
™ Climax’' Kombina- ¥
w tion aus Rollen-

spiel-Shopping, Nippon-
Charakteren und ausge-

kligelter Rundenstrategie
hat ein neues Taktik-Genre

freundlich.

g begrundet nicht (bermabig komplex. aberemstmger-

Shining Force 2
™™™ Die Fortsetzung
| zum Sega-Klas-
siker fasziniert wie der
Vorganger mit simpler
Truppenfihrung und defail-
verligbter Spielwelt, Jetzt
mit noch mehr Rollenspiel-Einflissen.

von uns in diesem Zusam-
- menhang weder erwahnt

Command & Conquer

™ erschien zwar mit
& Verspitung fiir die
32-Bitter, hat aber
nichts von seiner Spielde-
sign-Brillanz eingebiiBt. Der PC-erfahrene Doktor warnt:
Hdchste Suchtgefahr!

5&‘ Eeneral
'F'}‘F:I .oder eine andere. |§ -
P Fortsetzung un?
res Strategiespiels des”
Jahres ‘5. Ob's nun der
+Fantasy General® oder der
Star General” wird, Mind-

scapes taktischer Spielspaﬁ Schachzug ist uns Jederzeit will-
kommen.

| ™ Das revolutiondre \---:;-*—---
Echizeit-Strategie BN A I )

‘ﬁ

™ "™ Wer hat noch nicht,
.ﬂ wer will noch mal?
* Wie bei allen anderen
Konsolen sind die Saturn-
Aussichten in diesem Genre

recht trilbe.

e Ahnliche Situation

m wie auf dem
Saturn: Uns sind keine
erfolgversprechenden
Projekte in diesem Genre
bekannt.

Unser Spieleriicklick des
Jahres 1993 muBte leider
ohne Preistrager im Denk-
spiel-Genre auskommen.

Ahnliche Situation wie
1993: Keine Wiirdigung des
Denkspiel-Genres.

Puzzle Bnbhle

1\ Die geniale Ge- 5
schicklichkeits-

Grilbelei erschien zundchst

fiir das Neo-Geo und wurde
dann auf Super Nintendo

umgesetzt. Ein bis zwei i :

Spieler liefern sich heife Blasen- Gefecme aufimmer und

ewig. g

Bust a Move 2
= =" Anderer Name, glei-
,d ches Spiel: Die 32-
"™ Bit-Adaptionen von
» JPuzzle Bobble®
sind dem 16-Bit-Vor-
bild recht ahnlich und nicht

minder faszinierend. Die putzigen Mini-Saurier Bub und Bob
stiegen zu Gottern des Tuftel-Olymps auf

Lost Vlklngs =
'1'";"5 Noch so ein Nach-
3zug|er Auf den 18-
Bittern bescherten uns
die drei Interplay-Wikinger
abendfillende Denksport-
aufgaben. Jetzt wird's lang-
sam Zeit, dafi das Trio infernal ins 32-Bit-Zeitalter umsteigt.

Street Fighter F’uzzle
o= 8 Die  Street Fighter"- o ]
Charaktere im
“ Tetris"-Wettkampt: Nicht
nur fir Prigel-Fans eine
lohnenswerte Investition -
zumal das Spiel als ot
LMidprice™-Titel fur 70 Mark in Deutschland erscheint.

TetrIEphF_'rF_-
ax™ 7, Wir sind uns nicht
schlusmg ob das
verkumphzmrte JTetris*-
Konzept auch im dreidimen-
sionalen Raum aufgeht,
aber probespielen wiirden
wir schon ganz gerne...
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y mit vielen weiteren Titeln an.
en der Anzeige

Ladenverkauf
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Preise variieren

i voraussichtlich noch
Munich Software Center

Theresienstr. 152, 80333 Minchen
Tel. 089/52 27 87
Grillparzerstr. 42, 81675 Minchen
Tel, 089/4 70 21 22

per UPS auf Anfrage.
ndkosten.



Spiel System Ausgabe Seite %
Defcon 5 Playstation 3 75 55%

Defender 2000 Jaguar 3 72 70%
Descent Playstation 4 68 83%
T Destruction Derby  Saturn ik 73 70%
Destruction Derby 2  Playstation 12 68 78%

Die Hard Trilogy Playstation 60 79%

_. _. . . . . . . . . . . Dirt Trax FX Super Nintendo 2 84 59%
Discworld Playstation 3 79 79%

Discworld Saturn 8 73 79%

Disruptor Playstation 12 62 79%

Donald Duck in MM Super Nintendo 1 53 80%

SPIELEVORSTELLUNGEN & ragon Lore o 4 S

: rift Ou 20 Geo %

FEATURES & REPORTAGENR PREVIEWS (rorrszrzume) Earthworm Jm2  Saturn 7 62 76%
Titel Ausgabe Seite Spiel System Ausgabe Seite Eﬂ?uh‘;%'?n;:?nﬁ g:ﬁm"'mando g ?1 223:
3 Jahre MANIAC i3 40 Skeleton Warriors SA/PS 4 16 Exhumed Saturn 1 74 85%
3D-Beschleuniger fir den PC g 84 Sonic Xtreme Saturn 7 19 Exo Squad Mega Drive 4 61 57%
32-Bit-Abgriinde (Grafik-Patzer) 7 80 Soul Edge Playstation 5 B Extreme Pinball Playstation 6 62 46%
32-Bit-Werkstatt (Umbauten) 7 48 Soul Edge Playstation 8 20 F1-Challenge  ° Saturn 5 69 62%
Die besten Spiele 1995 1 22 Soviet Strike Playstation 7 12 Fade fo Black Playstation 7 76 7%
Dolby Digital AC-3 1 96 Soviet Strike Playstation 9 8 Fever Pitch Soccer  Jaguar 1 7 72%
EA Sports: Firmenportrait 1 16 Star Wing 64 Nintendo 64 2 17 FIFA Soccer '96 32X 3 55 7%
Final Countdown (Square) 10 26 Star Gladiator Playstation T 10 FIFA Soccer ‘96 Playstation 3 54 B84%
Formel 32 (Rennspiel-Fihrer) 10 72 Star Gladiator Playstation 10 8 FIFA Soccer ‘96 Saturn 3 54 84%
Grauzone Letterbox (PAL vs NTSC) 4 22 Starwinder Playstation 1 14 FIFA Soccer ‘96 Super Nintendo 1 51 77%
Jobs mit Zukunft: PR-Assistant/Manager10 20 Story of Thor 2 Saturn 5 18 Fighting Vipers Saturn 1 78 B7%
Jobs mit Zukunft: Computer-Grafiker 12 24 Streetracer SA/PS 10 14 Final Fight 3 Super Nintendo 3 76 79%
Neon: Lichtermeer und Temporausch 1 6 Streetracer SA/PS 7 36 Firo & Klawd Playstation 12 74 54%
Nintendo 64: Test der Konsole 8 6 Super Mario RPG Super Nintendo 5 28 Foes of Ali 300 2 74 69%
Nintendo 64: Zukunftsaussichten 12 44 Tenka Playstation ] 22 Formel 1 Playstation 9 62 90%
Online-Spiele 4 28 Tenka Playstation 12 12 Frantic Flea Super Nintendo 5 57 62%
Pinball Mania: Alles (ber Flipper ] 78 The Fallen Playstation 6 22 Galactic Attack Saturn 1 4 1%
Playstation-Fibel 9 38 Time Commando Playstation I 9 Galaxian 3 Playstation 10 57 51%
Revolution Software ] 18 Tomb Raider SA/PS 8 32 Galaxy Fight Saturn 4 .73 52%
Rollenspiel-Fibel 3 21 Top Gun Playstation 6 26 Gex Playstation 5 a5 64%
Saturn-Fibel 1 90 Track & Field Playstation 5 10 Gex Saturn 3 59 64%
Speichermedien der Zukunft 3 10 Turok Nintendo 64 5 16 Goalstorm Paystation 3 69 72%
Spiele-Klassiker 1 86 Turok Nintendo 64 12 48 Grid Run Playstation 12 96 55%
Toy Story: Computergrafik im Kinofilm 2 32 Virtua On Saturn 11 12 Guardian Heroes Saturn 7 64 64%
Virtual Boy 3 14 Wave Race 64 Nintendo 64 2 22 Gun Griffon Saturn 9 70 84%
Zubehdr-Zirkus: Konsolen-Peripherie 6 72 Wipeout 2097 Playstation [ 34 Gunship Playstation 8 80 78%
Wipeout 2087 Playstation 9 28 Hang On GP Saturn 1 58 70%

Xevious 30/G Playstation 8 30 Hebereke's Popoitto  Playstation 4 57 66%

Hebereke's Popoitto  Saturn 4 57 66%

SPIELEVORSTELLUNRGER & Hl Dotang faskton - 2 -

i Octane aturn o

PREVIEWS SPIELE=TESTS Highlander JaguarCD 4 77 3%%

Spiel System Ausgabe Seite Spiel System Ausgabe Seite % ﬂ‘,?r”n:‘j“of.ﬁ"” Ef;;'sr?a“on ;2 ?1 ?g;:
Alien Trilogy Playstation 1 10 3D-Lemmings Saturn 9 65 84% Hover Strike Jaguar CD 5 76 54%
Andretti Racing '97 Playstation 8 16 90 Minutes Super Nintendo 1 62 57% Hungry Dinosaurs ~ Super Nintendo 1 79 41%
Athanor Playstation ] 22 A-Train Playstation g 74 86% I-War Jaguar 3 78 48%
Athletic Kings Saturn 8 28 A. 5. Kart Duell Playstation 1 88 56% Intern. Track & Field Playstation 8 64 74%
Baphomets Fluch SA/PS ] 18 Aaahh! Real Monsters Mega Drive 3 66 55% Ironman/X-0 Manawar Playstation 1 80 39%
Blam! Machinehead SAPS 6 16 Aaahh! Real Monsters Super Nintendo 3 66 54% Ironman/X-0 Manowar Saturn 11 80 39%
Blastdozer Nintendo 64 2 19 Actua Golf Playstation 1 68 76% Impact Racing Saturn B8 68 56%
Blazing Dragons Saturn 1 14 Actua Soccer Playstation 5 64 58% In the Hunt Playstation 10 66 1%
Body Harvester Nintendo 64 2 20 Adidas Power Soccer Playstation 5 66 78% In the Hunt Saturn 10 66 68%
Bug Too Saturn 12 16 Agile Warrior Playstation 2 58 B7% Int. Moto-X Playstation 12 84 1%
Buggy Boogie Nintendo 64 2 18 Alien Trilogy Playstation 3 52 80% |zzy's Olympic Quest Mega Drive 2 i 62%
Burning Road Playstation 7 38 Alien Trilogy Saturn 10 53 80% |zzy's Olympic Quest Super Nintendo 1 64 60%
Burning Road Playstation 8 34 Alone in the Dark 2 Playstation 5 58 Il Johnny Bazookatone 3D0 5 59 58%
Chronicles...Sword Playstation 5 12 Alone in the Dark 3 Saturn 5 58 70% Johnny Bazookatone Playstation 4 72 61%
Command & Conguer Saturn 12 22 Andretti Racing '97  Playstation 10 50 86% Johnny Bazookatone Saturn 4 72 61%
Crash Bandicoot Playstation 8 22 Assault Rigs Playstation 1 66 58% Jupiter Strike Playstation 1 81 46%
Crash Bandicoot Saturn 7 20 Atari Karts Jaguar 5 73 72% "indiziertes Spiel”  3D0 1 60 67%
Dark Saviour Saturn 5 B Athlete Kings Saturn 9 64 T6% Killing Zone Playstation g 75 32%
Destruction Derby 2 Playstation 7 34 B. A. Toshinden 2 Playstation 8 58 84% Kirby's Dream Course Super Nintendo 4 70 76%
Destruction Derby 2 Playstation 9 12 Baku Baku Animals  Saturn 7 65 74% Kirby's Ghost Trap ~ Super Nintendo 5 63 67%
Die Hard Arcade Saturn 12 18 Baldies CD Jaguar 4 65 0% Konami Open Golf  Playstation 7 70 T7%
Die Hard Trilogy Playstation 4 10 Baphomets Fluch Playstation 12 86 83% Krazy Ivan Playstation 1 84 7%
Discworld 2 Playstation 10 16 Batman & Robin Mega CD 4 | 57% Lomax i. Lemmingland Playstation 12 60 80%
Disruptor Playstation 1" 24 Battle Monsters Saturn 8 75 24% Last Dynasty, The  Playstation 12 90 63%
Exhumed Saturn 8 26 Battle Morph Jaguar CD 5 76 59% Lone Soldier Playstation 2 68 55%
Fade to Black SA/PS ] 24 Battlesport 300 3 65 67% Lost Eden COi 1 77 61%
FIFA Soccer Playstation 1" 20 Big Hurt Baseball Mega Drive 4 62 58% Madden NFL '96 Mega Drive 3 78 85%
Fighting Vipers Saturn 9 14 Big Hurt Baseball Super Nintendo 4 62 56% Madden NFL '97 Playstation 10 44 88%
Formel 1 Playstation 4 6 Big Sky Trooper Super Nintendo 2 79 52% Magic Carpet Playstation 4 58 85%
Golden Eye Nintendo 64 2 20 Blam! Machinehead Playstation 11 82 82% Magic Carpet Saturn 4 58 B5%
Gradius Deluxe SA/PS q 12 Blazing Dragons Playstation 10 60 78% Magical Drop 2 Neo Geo [} 67 70%
Gunship Playstation 6 26 Blazing Dragons Saturn 10 60 8% Mega Man X3 Super Nintendo 5 60 79%
Kirby Bowl Nintendo 64 2 22 Blue Lightning Jaguar 1 13 28% Metal Slug Neo Geo 7 78 75%
Last Dynasty Playstation 10 12 Breath of Fire 2 Super Nintendo 3 60 85% Mickey Mania Playstation 4 78 80%
Lomax in Lemmingland  Playstation 6 22 Bubble Bobble & Co  Playstation 10 62 79% Micro Machines 2 Super Nintendo 1 61 68%
Lomax in Lemmingland  Playstation 8 24 Bubble Bobble & Co  Saturn 10 62 78% Micro Machines CDi 1 51 33%
Magic Carpet SA/PS 3 8 Bugs Bunny i. D. T.  Mega Drive 5 77 64% Mighty Hits Saturn 12 75 63%
Mario Kart R Nintendo 64 2 16 Burning Road Playstation 9 72 B86% Missile Command 3D Jaguar 5 68 59%
Probotector Playstation 12 8 Bust a Move 2 Playstation T o 87% Motor Toon GP 2 Playstation 10 69 74%
Monster Truck Rally Playstation 7 40 Bust a Move 2 Saturn 10 61 88% Mutant Penguins Jaguar 2 63 79%
Murder Death Kill PC 7 42 Captain Quazar 3D0 4 66 61% Myst Jaguar CD 4 7 73%
Nanotek Warriors Playstation I 21 Casper Playstation 10 68 B66% Myst Playstation i 73 73%
NASCAR Racing Playstation 9 20 Cheesy Playstation 12 1] 56% Mystaria Saturn 3 56 82%
NBA: In the Zone Playstation 1 9 Chessmaster Playstation 3 57 62% Mystery Mansion Saturn 1 78 59%
NHL Powerplay '96 Saturn 4 18 Chronicles.. Sword  Playstation 12 94 64% Namco Museum 1 Playstation 11 77 80%
Nights Saturn 7 44 Crash Bandicoot Playstation 11 66 80% MASCAR Racing 96 Playstation 12 70 80%
Pandemonium Playstation 7 1 Criticom Playstation 4 T 39% NBA Action Saturn 8 62 63%
Pandemonium Playstation 10 18 Cutthroat Island Mega Drive 4 7 60% NBA In the Zone Playstation 3 58 78%
Panzer Dragoon 2 Saturn 3 6 Cutthroat Island Super Nintendo 4 74 60% NBA Jam T.E. Jaguar 4 JE 87%
Pilotwings Nintendo 64 2 18 Cyberia 300 4 60 46% NBA Jam T.E. Saturn 2 [l 87%
Porsche Challenge Playstation 12 14 Cyberia Playstation 5 59 46% NBA Live '96 Mega Drive 1 70 85%
Power Sports Soccer Playstation 1 8 Cyberia Saturn 4 60 46% NBA Live 96 Playstation 6 66 80%
Project Overkill Playstation 6 28 Cybersled Playstation 1 59 60% NBA Live ‘96 Super Nintendo 1 70 80%
Project X2 Playstation 9 22 D Playstation 5 G5 39% Need for Speed, The Playstation 5 62 59%
Rayman 2 SA/PS 7 36 D Saturn B 59 39% Need for Speed, The  Saturn 9 71 59%
Rebel Assault 2 Playstation {3 20 Darkstalkers Playstation B 58 79% NFL Gameday Playstation 5 61 75%
Super Mario 64 Nintendo 64 2 10 Darxide 32X 4 67 36% NFL Quarterback '96 Mega Drive 4 76 80%
Super Mario 64 Nintendo 64 6 18 Davis Cup Tennis Playstation 10 70 70% NFL Quarterback '96 Playstation 5 75 85%
Sentient Playstation 6 22 Daytona CCE Saturn 12 80 B86% NFL Quarterback ‘96 Super Nintendo 4 76 83%
Sentient Playstation 11 8 Deathkeep 300 2 70 54% NFL Quarterback ‘97 PS/SA 12 82 7%
Shadows of the Empire  Nintendo 64 2 14 Deep Space 9 Super Nintendo 7 68 42% NFL Quarterback Club Saturn i 73 84%



Spiel

NHL Face Off

NHL Hockey '96
NHL Hockey '97
NHL Powerplay '96
NHL Powerplay '96
Night Warriors
Nights

Ninja Masters
Olympic Games
Olympic Soccer
Onside Soccer
Over Top
Pac-Panic
Pandemonium
Penny Racers

PGA Tour '97

PGA Tour Golf
PGA Tour Golf '96
PGA Tour Golf "96
Phantasy Star 4
Phantom 2040
Phantom 2040
Phoenix 3
Pinocchio

Pitball

Po'ed

Po'ed

Power Rangers, TFE

System

Playstation
Super Nintendo
PS/SA

Saturn
Playstation
Saturn

Saturn

Neo Geo
Playstation
Playstation
Playstation
Neo Geo

CDi

Playstation
Playstation
Playstation
300

Mega Drive
Playstation
Mega Drive
Mega Drive
Super Nintendo
300

Super Nintendo
Playstation
Playstation
300

Super Nintendo

Power Rangers, Movie Mega Drive
Power Rangers, Movie Super Nintendo

Powerserve Tennis
Primal Rage
Primal Rage

Playstation
300
Playstation

Pro Pinball - The Web Playstation

Project Overkill
Psychic Detective
Psychic Detective
Raging Skies
Resident Evil
Return Fire
Revolution X
Revolution X
Revolution X

Ridge Racer Revol
Rise 2, Resurrection
Rise 2, Resurrection
Rise of the Robots
Road Rash

Road Rash

Ruiner Pinball
Sampras Extr, Tennis
Samurai Shodown
Sega Rally
Separation Anxiety
Separation Anxiety
Shellshock

Shining Wisdom
Shockwave 2
Shockwave Assault
Shockwave Assault
Sim City 2000

Sim City 2000
Skeleton Warriors
Skeleton Warriors
Slam'n'Jam '96
Solar Eclipse
Sonic Wings 3
Saviet Strike
Space Ace

Space Hulk

Space Hulk

Spawn

Star Fighter

Star Gladiator
Starfighter 3000
Steel Harbinger
Story of Thor 2
Street Fighter Alpha
Street Fighter A. 2
Streetracer
Streetracer

Striker 96

Super Dodgeball
Supercross
Supersonic Racers
Tekken 2
Terranigma

Tetris 2

The Hive

The Horde

The Mask

Theme Park

Three Dirty Dwarfs.
Thunderhawk 2
Thunderhawk 2
Tilt

Tim in Tibet

Time Commando
Timecop

Tomb Raider

Top Gun, Fire at Willl
Toshinden Remix
Total Football

Total NBA

Toy Story

Tay Story

Trip'd

True Pinball

True Pinball
Tunnel B1

Turf Masters

Playstation
3D0
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Playstation
Saturn

Super Nintendo
Playstation
Playstation
Saturn

CDi

Playstation
Saturn

Jaguar
Playstation

Neo Geo
Saturn

Mega Drive
Super Nintendo
SA/PS

Saturn

3o
Playstation
Saturn
Playstation
Saturn
Playstation
Saturn

SA/PS

Saturn

Neo Geo
Playstation
Jaguar CD
Playstation
Saturn

Super Nintendo
3po
Playstation
Playstation
Playstation
Saturn

PS/SA

PS/SA

Saturn
Playstation
Saturn

Neo Geo
Jaguar
Playstation
Playstation
Super Nintendo
Super Nintendo
Playstation
Saturn

Super Nintendo
Mega CD
Saturn
Playstation
Saturn

Saturn

Super Nintendo
Playstation
Super Nintendo
PS/SA
Playstation
Saturn

Mega Drive
Playstation
Mega Drive
Super Nintendo
300

Saturn
Playstation
Playstation

Neo Geo
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52
61
92
76
&7
60
n
75
68
60
82
69
67
88
93
95
67
67
73
69
80
80
71
52
84
72
76
63
75
75
59
70
70
78
68
64
68
63
56
76
68
65
68
48
67
67
61
65
[a]
69
74
72
46
a3
83
64/71
68
56
82
7
89
64
66
66
61/70
85
80
76
65
72
77
77
81
58
59
98
66
66
78
66
66
7"
69
67
72
56
76
67
67
78
73
n
65
77
54
64
60
64
82
72
79
73
57
56
54
54
7
59
74
70
72

83%
88%
87%
87%
87%
83%
B7%
53%
42%
69%
48%
33%
64%
85%
56%
82%
B80%
85%
80%
85%
63%
63%
46%
T4%
43%
67%
70%
44%
47%
46%
54%
62%
68%
69%
68%
64%
E? ul'rD
78%
83%
81%
39%
38%
33%
88%
25%
25%
21%
75%
1%
54%
76%
83%
89%
55%
58%
T7%
69%
70%
72%
0%
83%
B83%
70%
70%
81%
49%

"39%

80%
51%
1%
1%
59%
70%
B85%
61%
57%
64%
90%
91%
81%
B0%
69%
32%
28%
70%
85%
80%
74%
34%
73%
67%
1%
52%
80%
80%
7%
48%
67%
38%
89%
75%
82%
60%
81%
62%
63%
66%
70%
T0%
81%
70%

Spiel System
Twisted Metal Playstation
Vfalora Valley Golf Saturn
Victory Boxing Saturn
Viewpoint Playstation
Vfirtua Cop Saturn
Virtua Cop 2 Saturn
Virtua Fighter 2 Saturn
Virtua Fighter Kids ~ Saturn
Virtua Racing Saturn
Virtual Galf Playstation
Voltage Fighter Neo Geo
Warhawk Playstation
Waterworld Super Nintendo
Wing Commander 3  Playstation
Wipeout Saturn
Wipeout 2097 Playstation

World Cup Golf Chi
World Cup Golf Playstation
Warld Cup Golf Saturn

World Master Golf ~ Super Nintendo
World Series Baseball Saturn

World Series Baseb. 2 Saturn

World Soccer ‘96 Neo Geo
Worldwide Soccer ‘97 Saturn

Worms Mega Drive
Worms Playstation
Worms Saturn
Wrestlemania Mega Drive
WWF Wrestlemania SA/PS

X-Com Playstation
X-Com 2 Playstation
X-Perts Mega Drive
Zero Divide Playstation
Zoop Super Nintendo

Ausgabe Seite %

[=1

1
5
2
2
1
1
1
i
2
8
1
1
7
5
5
1
4
4
4

1

0

1

2
1
1
5
1
2
2
2
-
8
1
12
9
3
2

72
70
54
66
50
64
46
86
84
70
80
74
75
71
56
58
64
64
64
57
82
85
72
52
62
62
62
71
61/78
76
100
69
59

7

56%
1%
72%
62%
76%
75%
88%
88%
61%
72%
52%
T2%
48%
82%
B4%
87%
53%
53%
53%
76%
85%
85%
42%
B0%
69%
T6%
76%
68%
67/68
T6%
75%
32%
64%
64%

SPIELE=TESTS (1uMPORT)

Spiel System
A-Train Playstation
After Burner 2 Saturn
Air-Land Battle Playstation
B. A. Nitoshinden Playstation
Battle Monsters Saturn
Beyond the Beyond  Playstation
Black Fire Saturn
Blockids Playstation
Bomberman Saturn
Braindead 13 Playstation
Breakthru! Saturn
Chaos Control Saturn
Chase H.Q, & 5.C1.  Saturn
Choaniki Brothers Saturn
Choaniki Playstation
Choro O Playstation
Congo Saturn
Cool Boarders Playstation
Creature Shock Saturn
Darius 2 Saturn
Darius Gaiden Saturn
Dark Legends Saturn
Dead Heat Saturn
Deadheat Road Playstation
Don Pachi Playstation
Don Pachi Saturn
Double Switch Saturn
Dragon Ball Z Saturn
Drift King Playstation
Dynasty Wars 2 Playstation
Dynasty Wars 2 Saturn

F-1 Live Information  Saturn
Fatal Fury Real Bout ~ Saturn
Fatal Fury 3 Saturn
Feda Remake Saturn
Fighting lllusion Playstation
Floating Runner Playstation
Galaxian 3 Playstation
Gargoyles Mega Drive
Gebockers Saturn
Ghen War Saturn
Godzilla Saturn
Gotha 2 Saturn
Gradius Deluxe Pack  Playstation
Gradius Deluxe Pack  Saturn
Guardian Heroes Saturn
Gun Griffon Saturn
Gun Hazard Super Nintendo
Gunbird Saturn
Gundam Saturn
Gundam 2 Playstation
Hattrick Hero S Saturn
High Velocity Saturn
Horrar Tour Saturn
Hyper Crazy Climber  Playstation
Hyper F. Match Tennis Playstation
Hyper Reverthion Saturn

In the Hunt Saturn

In the Hunt Playstation
Irem Arcade Saturn
Jumping Flash 2 Playstation
Keio Fly. Squadron 2 Saturn
Kileak 2 Playstation
Killing Zone Playstation
King of Fighters Playstation
King of Fighters Saturn
Kingdom Grandprix ~ Saturn
Linkle Liver Story Saturn
Loderunner Playstation
Loderunner Saturn
Lufia 2 Super Nintendo

Ausgabe Seite %

5
12
3
12
4
"
1

5
9
b
2
3
1

o

6
3
6
6
1

4
8
2
2
3
6
1

ra

8
2
4
7
6
"

1
i

=ik

9
8
10

3
T
3
5
3
4
6
B
6
3
5
7
3
4
6
3
2
B
5
]
8
3
2
8
7
7
4
B
9
6
8
3
5
5
1

0

46
36
38
34
a8
46
40
46
53
48%
38
45
36
46
36
36
50
47
48
48
41
40
44
52
38
54
41
46
52
40
52
42
58
52
46
33
38
52
48
40
46
46
46
44
44
43
42
56
42
42
42
44
38
45
48
41
48
42
43
54
51
54
39
42
56
47
56
41
44
43
40

BE%
61%
67%
7%
24%
58%
67%
52%
87%
44%
44%
37%
58%
51%
51%
57%
27%
52%
37%
68%
76%
1%
55%
53%
68%
67%
46%
50%
53%
70%
0%
62%
83%
78%
72%
53%
48%
51%
72%
57%
78%
63%
53%
69%
68%
61%
84%
73%
70%
57%
28%
60%
72%
41%
38%
69%
21%
68%
1%
8%
84%
76%
49%
32%
88%
88%
51%
4%
4%
74%
B3%

Spiel System Ausgabe Seite %
Megatudo 2096 Playstation 12 38 46%
Metal Black Saturn 9 48 47%
Mator Toon GP 2 Playstation 8 43 74%
Nameo Museum Playstation 2 42 80%
Namco Museum 2 Playstation 4 40 74%
Namco Museum 3 Playstation 8 42 78%
Nights Saturn 9 44 87%
Nightstriker S Saturn 8 56 36%
Out Run Saturn 1" 52 66%
Panzer Dragoon 2 Saturn ] 38 B3%
Parodius 3 Super Nintendo 5 50 79%
Pilotwings 64 Nintendo 64 8 14 85%
Pinball Graffiti Saturn 9 48 54%
Psychic Force Playstation 12 34 52%
Puzzle Bobble 2 Playstation ] 38 87%
Quo Vadis Saturn 4 42 52%
Rendering Ranger Super Nintendo 2 44 75%
Robo Pit Playstation 10 36 46%
Rockman X3 Playstation 7 50 76%
Rockman X3 Saturn 7 50 74%
Samurai Shodown 2 Playstation 11 48 79%
Shadow Struggle Playstation 12 32 67%
Sidewinder Playstation 4 38 78%
Slamscape Playstation 12 32 34%
Smash Court Tennis  Playstation 1 50 T4%
Stahlfeder Playstation 6 52 69%
Stealdom Saturn 11 59 25%
Street Fighter Alpha  Playstation 3 40 90%
Street Fighter Alpha  Saturn 3 40 90%
Street Fighter Zero 2 Playstation 10 32 9%
Super Mario 64 Nintendo 64 8 10 97%
Super Mario RPG Super Nintendo 7 58 86%
Tekken 2 Playstation ] 34 85%
Tetris Plus Saturn 1 52 81%
Tetris X Playstation 6 39 87%
Thunderforce GP 1 Saturn 12 36 72%
Time Gal Playstation g 58 52%
Tobal No. 1 Playstation 10 34 85%
Toshinden 2 Playstation 3 34 84%
Toshinden 2 Plus Playstation 1" 48 84%
Toshinden 5 Saturn 2 36 2%
Toshinden URA Saturn 12 v B3%
Toy Story Mega Drive 2 a5 62%
Two-Tenkaku Playstation 6 36 47%
V-Tennis Playstation 2 43 67%
Vampire Hunter Saturn 4 44 83%
Vehicle Cavalier Playstation 5 44 48%
Victory Goal '96 Saturn 6 48 78%
Vlirtua Fighter Kids Saturn 9 54 88%
World Military Commander:
Mission Files Saturn 5 42 84%
War 2410 Super Nintendo 5 50 42%
Wave Race 64 Nintendo 64 12 40 88%
Williams Arcade Playstation 8 44 80%
Winning Post Saturn 5 40 7%
X-Men Saturn 2 37 82%
MESSEN UND
VERANSTALTUNGEN
[ Name _________Austragungsort Ausgabe Seite
ACME Orlando 5 20
CeBIT Hannover 5 84
CES (Winter) Las Vegas 3 88
Computer 95 Kéin 1 100
E3 Los Angeles 7 6
ECTS - Frithjahr Londaon 6 6
ECTS - Herbst London 1 26
IMA Frankfurt 4 14
Imagina Monte Carlo 5 80
Popkomm. Kiln 10 82
Shoshinkai Tokyo 2 28
Virtual Reality World Stuttgart 4 88

PLAYERS GUIDES

Spiel System

Breath of Fire 2 Super Nintendo 4

Formel 1, Teil 1 Playstation 10

Formel 1, Teil 2 Playstation 1

8=BIT=REPLAY

Syslem Ausgahe

Amstrad GX 4000 & Saba Fairchild B

Atari 7800 5

Atari Lynx 4

Atari XE GS 7

Game Gear 8

MSX g9

NES 2

PC-Engine 3
Interviews

Interview-Partner Firma

Baumgart, Jens Neon 12

Bialke, Axel Laguna 1

Gliszczynski, Andreas von Sega 9

Gloe, Christian Avalon 2

Herr, Axel Konami 4

Meyer, Sven Psygnosis 5

Oppermann, Torsten Sega 3

Zipp, Rainer Acclaim 6

97

Ausgabe Seite

49
45
53

Seite
94
94
94
94
94
94
94
86

Ausgabe Seile

24
16
24
26
20
26
16
30




ANDERE MEDIEN

Ausgabe Seite

Medium  Titel

Card Game  Ani-Mayhem

Comic Stray Bullets

Film Batman Forever (LD)
Film Body Bags (Video-CD)
Film Braveheart (LD)

Film Broken Arrow (LD)
Film Cutthroat Island (LD)
Film Devil Hunter Yohko (VHS)
Film Die Hard 3 (LD)

Film Dragon Half (VHS)
Film Executive Decision (LDO)
Film Gargoyles (LD)

Film Golden Eye (LD)

Film Jade (LD)

Film Judge Dredd (LD)
Film Mask, The

Film Maney Train (LD)
Film Mortal Kombat (LD)
Film Seven (LD)

Film Showgirls (LD)

Film Species (LD)

Film Strange Days (LD)
Film Tombstone (Video-CD)
Film Tron (LD)

Film Twister (LD)

Film Voyager (VHS)

Film Waterworld (LD)
Online House & Techno
Online Java

Online MAN!AC-Online
Online Mangas & Animes
Online Models & Mode
Online Netscape Navigator
Online Online-Spiele

TV-Serie Donkey Kong

TV-Serie X-Files (VHS
TV-Serie X-Files1-3

)
(LD)

TV-Serie X-Files 4-6 (LD)

1
12
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LAST RESORT

Ausgabe Seite

RIrTENDO=T1PS
Spiel System
Asterix & Obelix Super Nintendo 6
Batman Forever Super Nintendo 2

Batman Forever
Brainies

Dirt Trax FX

Izzy's Quest
Judge Dredd

King Arthur

Maui Mallard
Mechwarrior
Mechwarrior 3050
Mega Man 7
Mega Man X3
Mickey Mania
NBA Give'n Go
NBA Live '96

Ogre Battle

Power Rangers
Prehistaric Man
Primal Rage
Primal Rage
Primal Rage
Quarterback Club
Seperation Anxiety
Sim City

Spawn

Star Trek

Super Bomberman 4
Super Mario 64
Super Skidmarks
Superstar Soccer Deluxe
Time Cop

Unirally Super Nintendo

Yoshi's Island Super Nintendo
SEGA=TIPS

Spiel System

Astal Saturn

Astal Saturn

Baku Baku Animals Saturn

Blackfire Saturn

Bust A Move 2 Saturn

Clockwork Knight 2 Saturn

Clockwork Knight 2 Saturn

College Slam Saturn

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Nintendo 64

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo

=
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jury

Ausgabe Seite

3
4
10
(5
12
4
]
10

104
87
92
87

92
87
92
92
104
86
92

88
92

87
N
93
86

86
106

97
97
97
95
96
95
97
97
97
96
96
104
96
95
96
97
97
105
105
103

96
97

97
96
96
97
105
97
96

97
104

96
97
88
a7
112
96
97
88

SEGA=TIPS (Forsarzoms)
Ausgabe Seite

Name System
Comix Zone Mega Drive
Cosmic Carnage 32X
Creature Shock Saturn
Darius 2 Saturn
Darius Gaiden Saturn
Daytona USA Saturn
Destruction Derby Saturn
Digital Pinball Saturn
Earthworm Jim S. E. Mega CD
Earthworm Jim 2 Saturn
Earthworm Jim 2 Saturn
FIFA Soccer Saturn

Gex Saturn

Gex Saturn
Gradius Deluxe Saturn
Guardian Heroes Saturn

Gun Griffon Saturn
High Velocity Saturn
Impact Racing Saturn
Johnny Bazookatone Saturn
Lanwmower Man Mega Drive
Madden NFL '96 Mega Drive

NHL All-Star Hockey Saturn
NHL All-Star Hockey Saturn

Night Warriors Saturn
Night Warriors Saturn
Off World Interceptor Saturn
Out Run Saturn
Panzer Dragoon Saturn
Panzer Dragoon 2 Saturn
Panzer Dragoon 2 Saturn
Panzer Dragoon 2 Saturn
Panzer Dragoon 2 Saturn
Parodius Saturn
Phantom 2040 Mega Drive
Rayman Saturn
Sega Rally Saturn
Shinobi X Saturn
Skeleton Warriors Saturn
Solar Eclipse Saturn
Spider-Man 3zx
Spirou Mega Drive
Spot goes to Hollywood ~ Mega Drive
Street Fighter Alpha Saturn
Street Fighter Zero Saturn
Street Fighter Zero Saturn
Super Skidmarks Mega Drive
Taz: Escape from Mars  Mega Drive
The Horde Saturn
The Horde Saturn
The Horde Saturn
Theme Park Saturn
Toshinden Remix Saturn
Toy Story Mega Drive
Virtua Fighter Kids Saturn
Vectorman Mega Drive
Virtua Cop Saturn
Virtua Cop Saturn
Virtua Cop Saturn
Virtua Fighter 2 Saturn
Virtua Fighter 2 Saturn
Virtua Racing Saturn
World A. M. Commander Saturn
Wolverine Mega Drive
Waorms Saturn
X-Men Saturn
X-Men Saturn
X-Men Saturn
SoRY=T1Ps
Spiel System
30 Lemmings Playstation
Adidas Power Soccer Playstation
Agile Warrior Playstation
Air Combat Playstation
Alien Trilogy Playstation
Alien Trilogy Playstation
Alien Trilogy Playstation
Assault Rigs Playstation
Assault Rigs Playstation
B. A Toshinden Playstation
B. A. Toshinden Playstation
Burning Road Playstation
Bust A Move 2 Playstation
Bust & Move 2 Playstation
College Slam Playstation
Crash Bandicoot Playstation
Cyber Speed Playstation
Cyberia Playstation
Cyberia Playstation
Cyberia Playstation
Cybersled Playstation
Cyberspeed Playstation
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1
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6
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95
105
96
88
97
105
105
97
96
97
13
96
97
97
96
88
13
95
104
96
105
96
96
96
97
97
97
112
88
96
a7
88
104
105
89
96
97
97
112
13
104

113
96
96
97
97
96
97
96
97
104
95
88
89
97
96
105
113
96
96
96
105
a7

PLAYSTATION=TIPS (Formsszzom)

Spiel System

Descent Playstation
Destruction Derby Playstation
Destruction Derby Playstation
Destruction Derby Playstation
Die Hard Trilogy Playstation
Dragon Ball Z Playstation
Earthworm Jim 2 Playstation
Extreme Games Playstation
Fade to Black Playstation
FIFA Soccer Playstaton
Formel 1 Playstation
Formel 1 Playstation
Gex Playstation
Goal Starm Playstation
Gradius Deluxe Playstation
In the Hunt Playstation
Johnny Bazookatone Playstation
Jumping Flash Playstation
Jumping Flash Playstation
Lone Soldier Playstation
Magic Carpet Playstation
Magic Carpet Playstation
Namca Museum 2 Playstation
NBA Jam T. E. Playstation
NBA Shootout Playstation
Need for Speed Playstaiton
Need for Speed Playstation
Need for Speed Playstation
NFL Gameday Playstation
Navastorm Playstation
Off World Interceptor Playstation
Out Run Playstation
Po'ed Playstation
Po'ed Playstation
Project Overkill Playstation
Rayman Playstation
Rayman Playstation
Resident Evil Playstation
Return Fire Playstation
Ridge Racer Playstation

Ridge Racer Revolution  Playstation
Ridge Racer Revolution  Playstation
Ridge Racer Revolution  Playstation
Ridge Racer Revolution  Playstation
Ridge Racer Revolution  Playstation
Ridge Racer Revolution  Playstation

Rise 2; Resurrection Playstation
Shellshock Playstation
Skeleton Warriors Playstation
Slam'n Jam '96 Playstation
Street Fighter Alpha Playstation
Street Fighter Alpha Playstation
Street Fighter Zero Playstation
Street Fighter Zero 2 Playstation
Tekken Playstation
Tekker 2 Playstaiton
Tekken 2 Playstation
Thunderhawk 2 Playstation
Time Commando Playstation
Time Commando Playstation
Time Commando Playstation
Toshinden Playstation
Toshinden 2 Playstation
Toshinden 2 Playstation
Total Eclipse Playstation
Total NBA Playstation
Total NBA '96 Playstation
Twisted Metal Playstation
Twisted Metal Playstation
Viewpoint Playstation
Viewpoint Playstation
Warhawk Playstation
Warhawk Playstation
Williams Arcade Hits Playstation
Wipeout 2097 Playstation
Wipeout 2097 Playstation
Worms Playstation
Wrestlemania Piaystation
X-Com Playstation
Zero Divide Playstation

Tipss ANDERE SYSTEME
Ausgabe Seite

Spiel System
Battle Sport Do
Defender 2000 Jaguar
Gex 3po
King of Fighters '35 Neo Gea
Mazer 300
Rayman Jaguar
Rayman Jaguar
Return Fire M.o.D 300
Shockwave 2 3D0
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97
104
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97
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104
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97
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88
105
13
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WENN SICH 12 WRESTLER AUS ALLER WELI
IN VIER ARENEN MIT UBER 50 AUTHENTISCHEN
PRO-WRESTLING MOVES DIE KOPFE EINHAMMERN-

DANN KRACHT'S!

DRAGON SUPLEX TURN-BUCKLE FACE PLANT

S W W

ROUNDHOUSE KICK OUT-OF-RING BACKBREAKER TURN-BUCKLE TAKE DOWN

™

_KRACHENDE ELBOW SMASHS UND TAKTISCHE GEFECHTE MACHEN POWER MOVE
ZUM BESTEN PLAYSTATION WRESTLER.“
MANIAC 1/97

Ir ertrieb von
(GFASITIES Fiaysasion o HTTP://WWW.ACTIVISION.COM

BASIERT AUF JAPANS NR.1 WRESTLING-SPIEL, TOUKON RETSUDEN.

Activision is a registered trademark and Power Move Pro Wrestiing is a trademark of Activision, Inc. © 1996 Activision, Inc. Al rights reserved, Power Move Pro Wrestling is based on Toukon Retsuden by Tomy Company, Lid.
Used by Activision under license. Licensed by Sony Computer Entertainment America for use with the PlayStation game tonsole. PlayStation and PlayStation Logos are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc
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Disruptor (PS] 84,

EMORY. CARD P 8 ME

ANTENNENKABEL MIT BILDFILTER  54,-
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ONLINE: //////J_JJ\_IJ.IJ .)'J/_i

NINTENDO 64

RECHTZEITIG VORBESTELLEN!
SICHERN SIE SICH NOCH HEUTE IHR EXEMPLAR!

29480 5

Sega Saturn DESTRUCTION DERBY 84,  SEGA AGES- 3 SPIELE JAN.) 89,
DIE HARD TRILOGY (JAN.) 89  STORY OF THOR 2 84,-
GASAIURN. S 8e DISCWORLD 79 REBERACER 8
DT., 1 JAHR GARANTIE, RGB-SCART- DRAGONH. FIRE & STEEL (JAN.) ~ 89,-  STREET FIGHTER ALPHA 2 94,
KABEL, CONTROL PAD Il BATTERIE, EXHUMED 89  SUPER MOTOCROSS 89,
DEMO-CD UND TIPS & TRICKS-BUCH SOCCER 97 (ENDE JANL -l MPEST.2000.(DF7 | _ll8
RN HARDCORE 4X4 (ANFANG DEZ) 89,-  THREE DIRTY DWARVES 89
IRON & BLOOD (JAN.) 89.- MBRADER.. ol
WIE OBEN, INKL DEM TOPSPIEL C&C JEWELS OF THE ORACLE 99, TOSHINDEN URA (DEZ.) 89,-
A SATl A RALLY.SET. 45 LAST DYNASTY 99 TUNNELBI 89,-
WIE OBEN, INKL. SEGA RALLY LEGACY OF KAIN (JAN.) 89, e
CONTROL PAD - ORIGINAL 44, LOST VIKINGS 2 [DEZ.) 89,  VIRTUA COP 2 INKL. VIRTUA GUN 129,-
3D-CONTROL PAD 64, MADDEN NFL97 84  VIRTUA FIGHTER 2 94,
EXPLORER CONTROL PAD 19,-  MAGIC THE GATHERING (JAN.)  89,- PIRTUAON (MITTE JAN.] 80
CONTROL PAD-VERLANGERUNG  19,-
ARCADE RACER - LENKRAD 109,-
pitelens= -- WEIHNACH
PISTOLE FUR VIRTUA COP 182
EBUSTER - ACTION, REPLAYS
MEMORY CARD 4 MBIT - ORIG. ~ 99-

ACTUA GOLF (ANFANG DEZ) 89,
AMOK (DEZ.) 89, ANRCTL(ENDE JAN,) o8 WHIZZ (DEZ.) 89,
UDRETILRACING (ENDE JAN. =88 MR. BONES (DEZ,) 89, WORLD SERIES BASEBALL 2 84,-
AREA 51 (DEZ) 94, NBA JAM EXTREME (DEZ.) 79- ORIBWIDE SOCCER '9 39
BATMAN FOREVER 89,- RUVE 97 [ENDE JAN.] gl WWF IN YOUR HOUSE 79
BLAM! MACHINEHEAD 94-  NEED FOR SPEED 89,  X2-PROJECT X 99,-
BLAZING DRAGONS 79, 'S -m'lmw
BREAKPOINT TENNIS 99, NHLPOWERPLAY '96 [DEZ.) 89,- Pluysfafion
MM ONQ DEZ.) w05 Gl iu‘r?rf"_.:-}ihy....._
CROW CITY OF ANGELS {JAN ) 89-  PGATOUR 97 MITTE DEZ.) 89,- DNYELAYSTATION. . die
CRUSADER NO REMORSE [JAN,) 89, SIECTOVERKILL JAN.] o DT., CONTROL PAD UND DEMO-CD
RICSAVIOR [IAN.] . EE RETURN FIRE 89  CONTROL PAD - ORIGINAL 54,-
DAYTONA USA CHAMPION. ED.  94,-  SCORCHER [JAN.) 89,  CONTROL STATION - PAD 29,
e =
J -
\ R e
e £ -—

4 "“JJ__.

NINTENDO 64 (MARZ 97) 399~
DT VERSION INKL. 3D-CONTROLSTICK
3D-CONTROL STICK (ANFANG MARZ) 59,
ANTENNENKABEL (ANFANG MARZ) 49,
SUPER MARIO 64 (ANFANG MARZ) 99,-
SUPER MARIO 64 SPIELEBERATER (ENDE MARZ) 24,80 ¥ -3

PILOTWINGS 64 (ANFANG MARZ) 119, Tomb Raider (SA, PS) 89,-
SHADOW OF THE EMPIRE (ANFANG MARZ) 139,-
WAVE RACE (ENDE APRIL) 99,-



4

STATION MASTER - PAD 34,
T
ANALOG JOYSTICK 129,-
CONTROL PAD-VERLANGERUNG 19,-
MADCATZ - LENKRAD 139,-
MEBLSTER - ACTION REPLAYZS
MEM. CARD 15 BLOCKS - ORIG. 44,-
MEM. CARD PLUS 120 BLOCKS 74,-
MLCARD PLUS 360 BLOCKS. 108
3.5" MEMORY DISK DRIVE 159,-
ANTENNENKABEL - ORIGINAL 44, -

e
AREA 51 (DEZ.) 94,-
AYRTON SENNA KART DUEL ~ 99,-
HOMETS FLUCH ([DEZL it
BATMAN FOREVER 89,-
BEDLAM 94,-
BLAM! MACHINEHEAD 89,
BLAST CHAMBER 99,-
BLAZING DRAGONS 79,
BREAKPOINT TENNIS 99,-
BUBBLE BOBBLE 84,
BURNING ROAD 89,
CHRONICLES OF THE SWORD  89,-
JMMARD & CONQUER [DEZLS!
CRASH BANDICOOT 109,-

CROW CITY OF ANGELS [JAN) 89-
CRUSADER NO REMORSE [JAN.) 89,-

DAVIS CUP WORLD TOUR 89,
DESTRUCTION DERBY 2 (JAN.] 99,-
= ‘.]W” -
PREDATOR GUN 69,-

PISTOLE FiR DIE HARD TRILOGY
.-w---tno\_ﬂmilh—-:- ).

DRAGONHEART FIRE & STEEL  89,-

EXHUMED (JAN.) 89,-

FIRO & KLAWD 89,-
o ———

HARDCORE 4X4 (ANFANG DEZ.) 89 -

HYPER FINAL MATCH TENNIS  89,-
..\....,._:':"‘.?‘;m.".q,‘nm 0.

INT. MOTO X 84,
IRON & BLOOD L
LAST DYNASTY 99.-
LEGACY OF KAIN (JAN.) 89,-

LOMAX IN LEMMINGLAND 89,-
LOST VIKINGS 2 (ANFANG DEZ.) 89,-

hamp. Ed. (SA) 94,-

Virtua Cop 2 (SA) 98,

(GICTHE GATHERING [JANJUBS

MADDEN NFL 97 84,.-
MYST 89,
NAMCO MUSEUM VOL. 3 (JAN.) 89 -
ISCAR RACING 96 [DEZL B9
NBA IN THE ZONE 2 (JAN.) 94,
NBA JAM EXTREME 89,
NBA LIVE 97 (MITTE DEZ.) 84,
0 .;v_“—'m 5
NHL POWERPLAY '96 (DEZ.) 84,
ONSIDE SOCCER 89,-
PANDEMONIUM 89,-
PGA TOUR 97 84,-
ER. MAN B
PO'ED 89,-

POWER MOVE PRO WRESTLING 99,-
PRIME GOAL EURO CHALLENGE 89,-

DJECLOVERKILL 88
RELOADED (DEZ.) 89,-
RETURN FIRE 89,-
ROBOTRON X (DEZ.) 89,-
SAMPRAS EXTREME TENNIS 89,-
= () --m’ﬁ]’i_-
SMASH COURT TENNIS (DEZ.) 89,

WIEESIRIKE.
STAR GLADIATOR 94,-
STEEL HARBINGER 94,-
STREET FIGHTER ALPHA 2 94,-

REELRACER
SUPER MOTOCROSS 89,-
SUPERSONIC RACERS 84,-
TEMPEST X (ANFANG DEZ.) 89,-
TIME COMMANDO 89, -

)

TOP GUN FIRE AT WILL 9.

VICTORY BOXING 84,
VIRTUAL TENNIS (DEZ.) 89,-
NARHAMMER |

SHADOW OF THE HORNED RAT
WHIZZ 84,-

WING COMMANDER I 89,
SEOLIT 209

WWEF IN YOUR HOUSE (DEZ.) 89,

X2 - PROJECT X : 99,-
OM 2 ANFANG D '

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

Fax 0931/571602

Super Nintendo

IONKEY.K. COUNTRY. 3. [DEZJ 128
FIFA SOCCER 97 (DEZ.) 119,-
LOST VIKINGS 2 (DEZ.) 109,-

IACM. SPIELEBERATER [JARLITY
NBA LIVE 97 (MITTE DEZ.) 119-

] 07
PGA TOUR 97 129,-
PRINCE OF PERSIA 2 (DEZ.) 89,-
SIM CITY 2000 129,-
STREET FIGHTER ALPI-LA 2 129,-

DD AR M RER 14
(ANFANG DEZ :.

WORMS 119,-

Mega Drive

FIFA SOCCER 97 GOLD ED. 109,-

MADDEN NFL 97 109,-
IEROMACHINES MILITAR f
NBA LIVE 97 109,-
SONIC 3D 99,-
VIRTUA FIGHTER 99,-

rm N SIE AUCH
UNSEREN

sm ELEN FPR PC

GAME BOY UND GAME

GEAR!

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS
16.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG_UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL
SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 ARTIKELN SOGAR PORTOFREI.
NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTELL-SERVICE: SIND
BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL
LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES PREISLISTEN-
MAGAZIN MIT FRANKIERTEM (3 DM] UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG ANFORDERN.
BEI BESTELLUNGEN LIEGT DIESES NATURLICH BEI.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 17 37 77

VERSANDKOSTEN 6,90 pm,1 DM = 7,5 O%

SEGA TIPS &

TRICKS 1996
HILFE ZU UBER 30 SPIELEN
ENTSTANDEN AUS DER
TAGLICHEN PRAXIS DES
SEGA INFO SERVICE

NUR 15,- DM

FIFA Soccer 97 (SA/PS) 84,-

NHL '97 (SA/PS) 84,-

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version
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Aus der "On lce"-Perspektive spielt sich
"Faceoff" besonders actionreich, macht aber
optisch eine ziemlich pixelige Figur

NHL
Faceoff ‘97

Nachdem Eishockey-Vor-
reiter Electronic Arts endlich

in die aktuelle Saison einge-
stiegen ist, tritt Sony mit der
aufgefrischten "Faceoff"-Mannschat
aufs Eis. Wie gewdhnlich wurden
Spielerdaten, Mannschaftsaufstellung und
Fihigkeits-Punkte der abgelaufenen
Saison angepait, Wer will, darf sich ei-
gene Spieler basteln, mit anderen Teams
handeln oder einen arroganten Super-
sttirmer auf die Bank setzen. Neben
Freundschaftsspielen konnt Thr an der
Meisterschaft teilnehmen, die Play-Offs
bestreiten oder ein einfaches Trainings-
spiel einlegen. Auf dem Eis steuert Thr
jeweils den Spieler, der dem Puck am
nidchsten ist oder ihn fihrt. Im Angriff
konnt Ihr verschiedene Piisse spielen,
antiuschen und schiefsen. Niihern sich
die gegnerischen Angriffsspicler, wird
beherzt gecheckt, mit dem Schliger ge-
stort und zur Not auch mal gepriigelt -

— — IR Phi
L Al
LI ]

Ly

(" Dumm gelaufen: Der Spieler auf dem
Eis hat sich mit meinem "Street Fighter"- J
Sportler angelegt. /

zur Strafe wandern beide Rautholde fir
fiinf Minuten auf die Bank. Wer nicht
dauernd unterbrochen werden will, feu-
ert den Schiedsrichter und spielt ohne
Regeln und ohne Line-Changes (Aus-
tauschen erschopfier Spieler withrend
¢ines Drittels).

Das "0er-"NHL Faceott" hatte es relatiy
leicht = die Konkurrenz schlief. Doch
dieses Jahr spiclen EAs "NHL Hockey!
und Virgins "Powerplay Hockey" auch
um die Meisterschaft, Im Gegensatz zu
den beiden Referenz-Titeln legen die
Sony-Sportler weniger Wert auf eine rea-

als

Eishockey nicht zu unrechr als schnellste

listische Simulation und beweisen,

N

Das waér bei Electronic Arts’ “NHL Hockay ‘97" nicht passiert:

Ein Schuf vom anderen Ende des Spielfelds geht doch tatsachiich rein! J
: . -
‘ow o ¥
¢ e
4 u -
/—Etu'-.fas mehr Beweaung bitte: Die Standard; Dank offizieller Lizenz der )
L Abwehrspieler sollten sich mehr NHL Player Association laufen alle Spieler !_

anstrengen, um ein Tor zu verhindem,

mit richtigen Namen auf's Eis.

Jie ausgespielt
2r angetauscht - nur noch -

den Puck ins Netz schieben.

= T g
% 5iL O
,a Vi Ol-i‘l
i
i‘ = -
i &

ektiven stehen zur Wahl:
Auf dem Eis, von der Seite, von schrag
oben und von oben (siehe Bild).

Sportart der Welt gilt: Woanders zihlt
taktisches Geschick und gezieltes Pais-
spicl. bei "Faceoft” schneller Spiclaufbau
und fulminanter Abschluf. Da

el landen
schon mal Schiisse im Tor, Giber die FA-
Keeper nur lachen, Freizeit-Sportler
wird's freuen, gewissenhalte Kuven-
cracks mit Realitits-Spleen bleiben bei
der Konkurrenz, Wer sich aber nicht
andauernd Gher ein miklungenes
Autbauspiel und krinkelnde Gretzkys
autregen will, wird bei "Faceof™ bestens
bedient: Endlich diirft Thr ordentlich
Pucks im Netz versenken und den
Abwehrspieler bis ins Krankenhaus
checken,

Die wichtigste Verbesserung gegeniiber
dem Vorginger ist der Acht-Spicler-
Modus, in ¢

em ein ganzes Rudel Eis
hockey-Fanatiker gegeneinander antritt,
Leider wurde an der grafischen Ge-
staltung wenig getan: Statt mit fein textu-
rierten Polygonen zu glinzen, arbeitet
Sony mit klassischen Sprites. die bis aufs
letzte Pixel grolgezoomt werden, ak

Tl

Muster von Divnatex, Dortmund, Tel: 02315375000

8 Y ST EM

Playstation

Actlonrelches Elshockey mit
wenlg RealltAts-Anspruch.
Dle 3D-Bltmap-Qrafik wirkt
lelcht antiqulert.
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mit freundlichen
Griflen an die
shootem-Up-
Programmierer un-
serer Tage. Die
kunterbunte Optik
pafst sich qualitativ
dem spannenden
und actionreichen

Spielgeschehen an,
- Ein Zwei-Spieler-

-
-

Modus ist ebenso
mit von der Partie

wic ein flicgender
ROUND : 8

|-" Pac-Man tanzt aus der Reihe: In "Pac-Land"” verdient sich der
ruhrige Familienvater erste Jump'n'Run-Sporen.

Extra-Shop, in dem
= Thr die unterwegs

Namco
Museum Vol.4

Museum-Editionen Klassi-

ker der trithen 80er Jahre zum
Leben erweckten, stammen die mei-
sten Spiele des vierten Teils aus den spi-
ten 80ern. Angefiithrt wird das Quintett
von Pac-Land”, einem humorigen

Numco kommt in die Jahre:

Nachdem die ersten drei

Cartoon-Jump'n'Run. Der nimmersatte
Geisterschreck agiert diesmal in keinem
Labvrinth, sondern tollt durch eine hori-
zontal scrollende Szenerie, Er hiipft tiber
Hindernisse, weicht Feinden aus und
sammelt gelegentlich eine Pille, um sei-
nerseits Jagd auf Gespenster zu machen.
Ungewohnlich ist die Steuerung (laufen
via Knopfdruck, nicht mit dem Steuer-
kreuz), spielerisch erquickt ,Pac-Land”
cher Nostalgiker, der heutige Fun-Faktor
ist mittelméiig.

Konzeptionell kann der Horizontal-
Shooter .Ordyvne” dagegen mit jedem
Neuzeit-Ballerspiel mithalten. Namco
zeigt mit dem acht Jahre alten Titel, wie
interessantes, abwechslungsreiches und

fantasicevolles Level-Design aussieht —

"Return of Ishtar™: Interessantes
Action-Adventure mit ungewohnlicher
Doppel-Steuerung.

© erbeuteten Taler
gegen Waffen & Co. eintauscht,
LGenpal” wiederum st ein uninspiriertes
Ninja-Gefuchtel vor meist horizontal
scrollendem Hintergrund, dessen ver-
meintlicher Spielspat sich wohl nur
Jupunologen erschlielit. Anders das
Action-Adventure Return of Ishtar, das
als erster Spielautomat ein Paliwort-
System anbot. Vor trister Kulisse steuert
Ihr gleichzeitig zwei Helden: den einen
mit dem Steuerkreuz, den anderen via
Feuerknopt-Quartett. Monster niedermet-
zeln, Schlissel sammeln, Truhen Gffnen
— ¢in Genre-Frithwerk mit interessanten
Ansitzen und noch heute gut spielbar.
Um den Reigen der verwirrenden Steue-
rungs-Techniken abzuschliefen. priisen-
tiert Namco nach  Pac-Land® und
Return of Ishtar mit L Assault™ das
Highlight der Kollektion: Der

Ratier' Dich: Bei dem Panzer-
‘ Actionspiel "Assault” dreht sich das
Szenario auf Knopfdruck um 360 Grad.

"Genpai” ist ein konfuses Samurai-Scharmtzel, das auBerhalb Japans wohl keiner kennt.

Ungewahnlich sind die drei Sichtperspektiven. /

"Ordyne”: Kein grofier Erfolg in der west-
lichen Welt, aber trotzdem ein ideenreicher
und gut spielbarer Horizontal-Shooter.

Automat von ‘88 fiel in der Spielhalle vor
allem wegen der beiden riesigen Steuer-
kniippel und einer 360-Grad-Rotation
des Spielfeldes ins Auge. Thr steuert
einen Panzer mit zwei Joysticks, die rea-
lititsgerecht die beiden Panzerketten be-
fehligen. Thr konnt den Panzer im Stand
um die eigene Achse rotieren und in je-
dem Winkel vorwirts oder riickwiirts
fahren. Dabei dreht sich das Spielteld
flitssig und fehlerfrei mit. Auderdem
dirft Thr den Panzer in Windeseile nach
links oder nach rechts .rollen” (beide
Joysticks in die entsprechende
Richtung driicken). Dieses Steuer-
Einmaleins ergibt ein unglaublich
intensives Spielgefiihl, das cinzigartig
ist — und leider nur mit dem neuen
Analog-Joybouard von Sony realisiert wer-
den kann (siehe Vorstellung in letzter
MAN!AC). Natiirlich diirft Thr auch via

Joypad spielen, dann ist die Steuerung

jedoch verwirrend statt fesselnd. Wer
dieses Doppel-stick-Board besitzt, erlebt
mit  Assault” ein iiberaus packendes, cle-
ver designtes Actionspiel mit hohem
AuBergewohnlichkeits-Faktor. Alleine
dieser Titel rechtfertigt den Kauf des
JNameo Museum Vol 4%, mg

Muster von Dynatex, Tel: 12315575000

A A

Ein Highlight, ein Totalausfall,
drel Interessante Splele: Namco
nihert sich In FOnferschritten
den 80er Jahren.
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Das Oldie-
Fieber gras-
siert nicht nur in
Japan. auch die
westliche Welt
schatzt Umsetzun-
gen klassischer
Videospiele. Neuer-
dings prograrmimie-
ren ein paar Dut-
zend fachkundige
Fans Arcade-
Emulatoren fur den
PL. Sie laufen mit
den Original-ROMs
und spielen sich
somit absolut iden-
tisch zum Auto-
maten. Emuliert
wurden bislang die
komplette "Mr. Oo"-
Serie [vier Titel). gin
halbes Outzend
Atrari-Vektorspiele
["Asternids” & Co].
"Donkey Kong”
und "Donkey
Kong Jr.”.
"Pengo”. "Pleiads”
und "Phoenix” sowie
"Pac-Man”,
Invaders”, "Frogger”
und sogar der B7er-
Automat "Shinobi”.
Oie Software erhal-

“Space

tet Ihr u.a. im
Internet unter der
Adresse http:/www.
gamepen.cormy
garmewire/classic/
classic.html




( Je energischer Ihr auf den Ball ]

t eindrescht, desto geringer ist die Chance,

ﬁ daB Ihr einen Hit schafft. o
o MLB

Pennant Race

1

ﬁ
eine lange Saison bestreiten will, it
I ' sich zuvor in Freundschaftsspiclen oder
bestreitet e¢in Home-run-Derby.
"MLB Pennant Race”
Produkt mit spielerischen Schwach-
punkten. Die karge Gralik und die stel-
lenweise unklug agierenden Mitspieler

Nachdem auch die amerika-
nischen Baseballprofis ihr
Equipment eingemottet ha-
ben, hilft Sony den
die lange Winterpause Ilin\u'u In
"Pennant Race” treten alle MLB Teams
mit den zugehorigen Spielern zum

Fans tiber

Rennen um die Meisterschaft an. Im
Gegensatz zu den Stadien werden die
Spieler nicht als Polygonfiguren in das
Geschehen eingebunden, sondern als
Pixel-Sprites dargestellt, Wer nicht sofort

ist ein liebloses

|

lassen kaum Spielfreude autkommen.

ren einen Blick.

Testmuster ve

m Dynmatex; Donmund, Tel

8 Y8 TEM :
Playstation

Unspektakuldire Baseballsimu-
lation, mit vielen Sta
und auffallend wirr splelenden
Computerakteuren.

Nur ausgehungerte Baseballfreaks riskie-

Der B'—slw der "Power ﬂdrmc-r% -Miniflipper: Im Dschungel der amr'rlkanlscmn Grﬁulis'ad.
.onghpn Ihr die Kugel Gber die Highways und hofft vprgpt\,u o

Power Rangers
Full Tilt Pinball

Auch Flipperprofi Kaze
("Digital Pinball™) ist kiiuf
lich: So schusterte die Edel-

schmiede fiir den Spielzeug-

hersteller Bandai einen Flipper rund
um die trashig kostiimierten Priigelak-
robaten "
maskierten Clowns tauchen allerdings
nur als filmisches Beiwerk auf: Habt Thr
bestimmte Ziele auf der Spiclfliche ge-
troffen, Liuft eine der beriichtigten Low
Budget-Szenen ab, in denen sich die
Schmalspur-Schauspieler in ihre bunten
Kostiime teleportieren oder den Eicherli-
chen Riesen-Roboter ™
menschrauben.
Um die angepeilte Zielgruppe nicht mit

Megazord” zusam-

komplizierten SchufSfolgen zu tiberfor-
dern, entschied man sich fir fiinfzehn
Primitivtische, bei denen es nur wenige
Ziele zu treffen gibt. Trefft Thr die her-
umwuselnden Mini-Figtirchen auf der

123 755 000

- ]
.‘., . e "V. BALL 'S
Der s spanner sannende Endgegnerkampf;

Trefft ein eierndes Etwas zehnmal
mit einer Kugel.

Power Rangers” zusammen. Die

Schiampig: Im "Po

Multiball we

Spiclfliche oft genug, gilt der Tisch als
gelost und Thr brecht zum niichsten
Gihn-Feld aul: Thr kiimpft auf fiinf Kon-
tinenten mit jeweils drei Tischen um die
Vorherrschatt auf der Frde: Neben Asien,
USA und Europa streitet Thr auch in
Afrika und dem Nordpol. Der jeweils
letzte Tisch ist fir den "Endgegner” re-
serviert: Leider mafgt Ihr wiederum nur
aub ein einsames Minnlein schieen.
Hochstpunktzahl und Bestzeit jedes Kon-
tinents werden per Karte gespeichert.,
falls sich irgendwann ein motivierter
Highscore-Jiger finden sollie,

Bisher entpuppten sich "Power Rangers”
spicle als dem dimmlichen TV-Vorbild
ebenbiirtig, der Flipper dndert trotz edler
Herkunft wenig daran: Der simple Spicl-
ablauf ist trotz annehmbarer Grafik eine

Enttéiuschung fiir ernsthafte Flipper-Fans
und langweilt nach dem ersten Durch-
.H[')It_'ll‘ﬂ. ch

231 337300H)

Divratex, Tel,

8 Y ST EM

; Playstation

B R D -RELEASE E

nicht geplant |

Langwelliger Lizenz-Kinder-
Flipper, der neben Power-
Rangers-FMV wenlig spleleri-
sche Qualititen besitzt.
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{ "Wir kampfen mit massiven Budget-Klrzungen!" A
\ Der CIA bei der Express-Einweisung eines Nachwuchsagenten im Hinterhof-Aldi-Lager.

Fox Hunt

Geldnot allenthalben: Nicht
nur Finanzminister Waigel
stellt tiglich neue Milliarden-

locher test, selbst beim CIA fehlt
aufgrund harter Sparmanahmen Geld
fiir wichtige Auftrige. Um einen fliichti

gen Spion zu stellen (Codename "Fox™)

I I und Disketten mit streng geheimen
. Informationen wiederzubeschaftfen, mufs
" der US-Geheimdienst ungelernte
| Normalbiirger rekrutieren. Doch diesmal
haben die Budget-Knauserer Pech: Jack
Fremont. ¢

as jlingste Opfer der innovati-

\-—-—-——.-

ven Personalbeschatfung Marke “Billige

Agenten tun's genauso”, ist ein denkbar
ungeeigneter Kandidat, um die freie
Welt zu retten. Mit einem 1€ auf Homer
Simpson-Niveau und der Fihigkeit, auch
in harmlosen Situationen jede noch so
gelungene Tarnung auftliegen zu lassen,
wird aus der heiklen Agenten-Mission
ein chaotisches Himmelfahrtskommando:
Der schusselige Jack it kein Fetndpf-
chen aus. In bester "Interactive Movie™-

hkundige Chefs, edle Tamung,
Ite Top-Agenten: Einer dieser beiden

gescnul
Elvis-Imitate ist Euer CIA-Einsa

Fac
I

The Return of Dirk Bii(,'-hi Der fette
Suppen-Man nutzt sein Gewicht, um an
Eueren Kuhlschrank-Fraf zu kommen,

ack durch einen lo-

Tradition steuert Thr
se vorgegebenen Filmrahmen. In ausge-
withlten Action-Szenen prigelt hr Euch
(Capcom kann's halt nicht lassen) mit
den drei Aktionsmoglichkeiten Decken.,
Handschlag und FuRfeger durch einen
Film-Zweikampf: Jeweils fiir wenige
Augenblicke fragt das Programm die
Eingabe ab und spult danach den pas-
senden Film ab., Auf diese Art macht Thr
Bekanntschalt mit schmerbiuchigen

Der finstere Bdsewicht hangt wie sine
Klette an Euch und will mit allen Mitteln an
die Geheimpapiere kommen.

Auf hofliche Art und Weise bringt Ihr
einen Koffer voller Geld in Euren Besitz: LI
Ab nach Las Vegas!

Mission fiihrt Euch w.a. in ein agenten-
tberfilltes Krankenhaus (aus dem Thr
mit einem Raketen-Rollstuhl wieder
fliichtet), in die Spielerstadt Las Vegas
(hier entpuppen sich alternde Elvis-
Imitatoren als CIA-Mitarbeiter) und nach
Colorado: Tm Luxus-Skiort Aspen werdet
Thr in dramatische Ski-Verfolgungsjagden
Marke "Willy Bogner” verwickelt,
Speichern konnt hr jederzeit (benétigt
werden sechs Blocke), nach CD-Wechsel
notiert Ihr ein Patwort. Die schwache
FMV-Bildqualitit triibt den Spiclspaf;
dem derben Action-Klamauk (Ihr riilpst
und furzt Euch durch die Gegend. Jack
hohrt liehend gerne in der Nase) gewin-
nen nur englischkundige Jerrv-Lewis-
Fans mit Genre-Vorliebe einige vergniig-
liche Stunden ab. ¢h

(5231 5573000

Muster von |’f\:|.||i X, Te

Schmalspur-Supermiin-
nern, mordliisternen
Guerillakiimptern, gelen-
kigen Showgirls und
strohdummen Leibwiich-
tern. Neben diesen weit-

= » -

gehend vom Gliick ab- -
hiingenden Einlagen spa-
ziert Ihr in anderen, "ech-
ten” Adventure-Szenen durch Riume

und untersucht herumliegende Messer,
Ausweise und Essensreste, die Thr bei
[nteresse und in Eurer Jackentasche ver-
senkt, Je nach Spielverlauf, Inventar und
Aktionen erlebt Thr so bis zu zehn ver-
schiedene Endsequenzen. Die brisante

:n die zickigen Showgirls mit Schiagen in die

jack kantert mit Bussis )_'

~ Ski Heil: Rechts seht Ihr de

i Playstation

B RD-RELGEASGE

Nicht geplant 1

Masig witziger Interaktiver
Agenten-Movie mit Minl-Splel-
gehait: FOr Genre-Verhiltnisse |
| 0.K., ansonsten eher fade.
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Tel.: 02504 - 9330 - 0 garure 3% PRACECATION S7306

Service - Hotline:

FREAKS SHQP Iiimstesnas
Mo.-Fr. 8.30-22.00 Uhr
Sa. 10.00-16.00 Uhr Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte
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Donald Duck Maul Mallard 79, ALONE IN THE DARK 2 8ags STARFIGHTER 3000 8395  ASTERIX 69,95 RO PINBALL D
E 3 PRO £9.95
5 DRAGONS REVENGE 995  ATHLETE KINGS agps STORYOFTHOR 2 8995  ASTERIX & OBELIX 99,95 e b i e e
E E.A. Boxing-Toughman C. 49,95  BAKU BAKU ANIMAL 59,05 STHEETF!E?"TTEH ALPHA 79,95 BIOMETAL <A> 59,95 4 Spieler Adapter 4995 puioEN PROJECT 9,95 GOJ'J
os E.AHockey & John Madden 49,95  gattie Arena Toshinden gogs SIREETFIGHTER - MOVIE 58,95 BOOGERMAN 69,95 5 Spieler Adapter 59,95 pan SACAER <As 69,05 o
c EAATH WORM JIM 4985  BATTLE MONSTER ggos OStreetfighter Zero 2 <j> 109.95  SRENINOEFREZEENEE  /cton Replay Game Buster 89,95 e sops =
S EARTHWORM JiM 2 6995 BATTLE MONSTER <> 3095 STAIKER 96 8995  Chrono Trigger US 128,95  ANTENNENKABEL 39,95 79,95 S
5 FIFA SOCCER 96 69.95 [CE¥YT] g [HEME PARK 79,95  CILIZATION <US> 139,95 [NETEEETTS 79,95 I g.65 &£
-}l J. MADDEN Football 97 [EXE  BLACK FIRE 78,95 | hunderforce Gold 2 <j> 109,95  ponald Duck Maul Mallard 119,95  JOYPAD 29,9 RESIDENT EVIL & Q@
B KAWASAK| SUPERBIKES 48,95 Bl AM! MACHINEHEAD goos | HUNDERHAWK 2 8385  DONKEY KONG COUNTRY 9995 JOYPAD "Ascii® : tc
"B KONIG DER LOWEN 79,95  BLAZING TORNADOS <j> 3g.g5 hunderhawk 2 <A= {uncut) 79,95 JOYPAD *Orginal’ LAl dt. Spielberater 109,95 0
‘D MARSURILAMI 4995 BUBRBLE BOBBLE gogs LA 89,95 JOYPAD VERLANGERUNG : RETURN FIRE 89,95 T
1 MICRO MACHINES ‘96 49,95 TITAN WARS 59,95 JOYSTICK “Analog” 108,95 AIDGE RACER 79.95
& : GarEr b, 95 ATHWORM JIM 2 79,95 ;
= NBA Action Basketball'85 4995  Ciockwork Knight 182 PPl T OMB RAIDER X EA Jim : 99 | ENKRAD "Mad Catz" 128.95 Ridge Racer Revol. <Link> 89,95
LN NBA LIVE 97 99,05 Toshinden Remix 69,05 Eye of the Behoider <US> 59,95 | |NK KABEL 39,95 FISE 2 - RESURRECTION 59.05
8 NHL HOCKEY 86 69.05 mmas kAL etied  TRUE PINBALL 79.95 FIFA SOCCER ‘98 8995  \EMORY CARD 49.95 ROAD RASH 69,95
kBN NHL Hockey 97 55,55 et ! ULTIMATE <A 79,95 ILLUSION OF TIME 99.95  MEMORY CARD <8 MB> XLl SAMPRAS Extreme Tennis 99,05
S 'PETE SAMPRAS TENNIS 4995 © i ;g'gf VALORA VALLEY GOLF 69,95 INT. SUPERSTAR SOCCER 8885 youse 49,95 SHELL SHOCK <A> 59,95
O  Pete Sampras '96 £9.95 A'DE - VICTORY BOXING 59,95 ITCHY & SCRATCHY 5985  nacieon <Analog-Pad> 7095 SHOCKWAVE ASSAULT 59.95
L, PGATOUR GOLF '96 59.95 . VICTORY GOAL 49,95 JOE&MAC3 5895  psy stabile Tragetasche 18,95 PTT =
2 PINOCCHIO angs DATIONAUS.A 4295 y|RTUA COP & GUN 120,95 JUSTICE LEAGUE 59,95 LA lll =
—  POCAHONTAS 80,95 VIRTUA COP 2 99,95 KAWASAKI SUPERBIKES 89,95 i .- o
E‘ PRIMAL RAGE 49.05 KIRBY'S GHOST TRAP 69,95 . =
PROBOTECTOR 49,95 KONIG DER LOWEN <US> 69,95 ‘pegioamer b
2 misTAR 49,95 LORD OF THE RING 7895 gTICK *Ascli 99,95 &
2 SAMURAI SHODOWN 89,95 LUFIA2 <11/12> B A SENNA Kart Duel 89,85 8
E SHADOWRUN <US> 59,95 M.Davis’s Fishing M. US 12885 AcTiA GOLF 89,95 c
SHANGHAI 2 <US> 79,95 Mario RPG Spielberater <A> 33,85 5 ji4.¢ pawer Soccer 89,95 <
ﬁ SKELETON KREW 49,95 MICKEY & MINNI Glnf:us M. 7985  aGiLE WARRIOR - F 111 70.95 &
£ sonica 68,95 Micra Machines 2 <A> 7985 Ajr Combat 79,95 g
2 :Et Hglc\‘,‘f}s[:\?—g%o ” Eg':‘z Alien Trilogy dt & *uncut®  |e 79,95 g
: e 2989 ALONE IN THE DARK 2 99,85 =
# SONIC & KNUCKLES 49,85 NHL HOCKEY ‘98 89,35 e, 7895 £
SONIC SPINBALL <A> 49,95 3 ANDRETTI RACING 89,95 =
> STAKER s 49,95 PAGIMAN2 B9.95  ASSAULT RIGS <Link> 69.95 SLAM 1 JAM s09s £
E SQB'TEH A Jiiats "--G% é%‘-!'--%g-”——aﬁ g;:;g AGUANAUT'S HOLIDAY FYI SOVIET STRIKE XA ©
1 g PINOCCH| ; SPACE HULK . 8995 @
E S STREETFIGHTER 2 <A> 69,05 PRIMAL RAGE 59,95 E:H:: »:_;:_%hﬂi_: 3 19, g
g&u TOTAL FOOTBALL 49,95 [ ot £
] TOY STORY 78,95 DEFCONS L : T . T —— &
o VECTORMAN 59,95 DESTRUCTION DERBY 79,95 N e EIGHTER . 505 HOBOTREK <US> A . z
VIRTUA RACING 59,95 DIGITAL Pinbal 2 <j> 109,95 ; ‘gz SAMURAI SHODOWN <US> 8995  BLAM! MACHINEHEAD £
£ ! inkRlha < 95 VIRTUA FIGHTER KIDS B0 9995 BLAZING DRAGONS (]
£ VRTROOPERS 69,95  DISC WORLD 7995 \iRTUA RACING 69,95 A S BiNBLEHOBBLE !
2 Walale Country Ciub Golf <> 38,95 ERILLELIFELE 89,95 | SCHLUMPFE, DIE 2 118,95 g
@ VIRTUAL GOLF B9.95  SECRET OF EVERMORE 109,95 ENLLINIEGELT]
5 WoRwMS 79.85  EURO SOCCER 96 7935 \IRTUAL HYDLIDE 49,9 ! ; 3
& ] > SECRET OF MANA 109,95 CASPER =
& AEN2 dlbs g EAHUMED 8995  \iRTUAL OPEN TENNIS  79.95 3
2 ? ; i : * SPIROU g9.95 [EEEEI 89,95 2
T e Weilere Tite! vorhanden Iff FIFA SOCCER '98 59.95 NG ARMS 79.95 A ; ED o e
o ®  STAR TREK N.G. <ausfihriiche CHESSMASTER 3D i 2
3 SONDERANGEBOTE ! WIPE OUT 7995 oitecto Adicitungs 89,95 . : 2
B ADV. of MIGHTY MAX 29,95 WORLD CUP GOLF 59.95  gia Trek Starflest A. <A> 79,35 §
3 Waorld Series Baseball 2 B9,85 = o
& BRUTAL - Paws of Fury 39,95 ! S.MARIO ALL STAR 84,35 i=
©  CUTTHROUT ISLAND 2995 WORLDWIDE SOCCER 87 89.95 ¢ \nep MaRIO KART itk ) ]
® : ' ; . TREETFIGHTER the Movie 5895 8
T DYNAMITE HEADY 30,95 WORMS 7985 g MARIO WORLD 2 99,35 a1 DR TaEmum ST 2 i o 5
3 ECCO THE DOLPHIN 2 39,95 STLEM“N AF‘C‘* S. STREETFIGHTER2 <[> 69,95 a— ; E}EFEFT'JEHTER ALPHA ;g.:g £
= D ouse > X . =
y EXOSQUAD 39,95 AR L el TERANIGMA 109,95 ol e ®
£ GAUNTLET 4 39,85 ; TETRSADE MARIO £595 =
& Lo MADDEN 05 G e TEKKEN o §
2  JUDGE DREDD <A> 38,95 Batman Forever * Blazing Dragons |N TIBET <A> a5 HEME PARK 895 @
£ . *E Sy, LIRS A 2, THUNDERHAWK 2 7995 Xk
T  Jurassic Park 1 29,95 Bug Too " Congo *Endorfun * Fifa 97 TOY STORY 79.95 . : J . o .95 ;
< JUSTICE LEAGUE 39,95 * J.Madden 87 * Jewe's WATERWORLE 76.05 nd & Conquer THUNDERHAWK ‘uncut/A” 5995 %
e of the Oracle * Last Dynasty * WEAPON LORD <As 79.95 Commal P 109,95 TILT @
T MEGASWIV 39,95 Manx TT * PGA Tour Goif ‘97 * _ WILD SNAKE <US> YT incl. Mission- L TIME COMMANDC =
E MR. NUTZ 38,95 -y Raw Pursuit * Sega Sa_turn Tennis * WORLDMASTER GOLF Y- Bl CRASH BANDICOOT 00,95 ;:-
g Fightin Vipers Street Racer * Streetfllghter Alpha 2 * WORMS. FITX  CRITICOM 60,95 o]
S NFL QUATERBACK 20,95 Fist of the Norih Star j> 79,85 ~ (11¢ ?’L:B’nz"‘;“:e;i n::’::'”hc::r” 2. Wrestiemania Arcace 69,95 CYBERIA 79,95 3
: NFL Quterback ‘96 39,95 GALACTIC ATTACK SBab oo g WWF RAW Video 995 CYBERSLED 78,95 3
5 PAGEMASTER 39,95 GALAXY FIGHT IR e WWF Raw & Video 59,95 CYBERSPEED 48,35 »
«  RANGERX 3995 GALE HACER <j> ages MY o X-MEN LRl DARKSTALKERS 89,95 8
-g REVOLUTION X 39,85 GEX 59,95 HARDWARE: ZELDA CLASSIC 69,95 g?:éDoﬁusp TENNIS g:.g: @
RUGBY WORLD CUP '95 39,95 GHEN WAR 89.95  SATUAN 379,95 SONDE E! 79, =
&  SLAM MASTERS 39,05 GOLDEN AXE-THEDUEL 6995 PYRTITTTEY -; RANGEBOT 2 - DESGENT { 79,95 B
o SPARKSTER 39,95 GRAN CHASER <> 49,95 COMAND & CONQUER459.9 AC Hmsiﬁ g 9,95  Destruction Darby <Link> 80,95 s
= TOEJAM&EARL 2 39,95 GUARDIAN HEROES 79,95 ety BATMAN FOREVER bb 0 DIE HARD TRILOGY 89,85 =
= W GRETZKY ICEHOCKEY 39,85 GUN GRIFFON g9os SATURN & Daytona USA 41895  Big Hurt Baseball 39,95 DISK WORLD "deutsch” 78,85 2
o : : Hi OCTANE 59,05 SATURN & Fightin' Vipers 45885 CLAYFIGHTER <A> EE:LE EARTHWORM JIM 2 89,95 &
= D HIGHWAY 2000 89,95 SATURN & NIGHTS & Pad 48895 CUTTHROUT JSLAND 3995 EXTREME GAMES 79.95 T E
§ MD 1 ib o, 19995  HORRORTOUR </» 69,05 v SATURN & PanzerDragoon 419,95 DEMONS CREST 4995 EXTREME PINBALL 7995 o0 T T
g 3/6 BUTTON PAD (22995 NHRLIENE X SATURN & Race Drivin® <j> Ghoul Patrol -Zombie2 3995  FADE TO BLACK 89,85 TCO)TAt ECB:-\ _956 5
O  ACTION REPLAY 2 79,95 |y THE HUNT B9,95 2 & Adapter 439,95 Hebereke Popoon 1 & 2 k<RI FIRO & KLAWD 89,95 RUE Pl -g
"'; ADAPTER <NTSC-PAL> 2495 |gON STORM US 109,95 & SATUBN & Sega Rally 438,95 HURFRICANES 3895  Formula 1 <Link> gogs | .!\JNALL &
@ Antennsnkabel MD 1 2495 |RON STORM 2 <j> §9,95 . SATURN & Tomb Raider 450,95 JUDGE DREDD 4995 GALAXIAN 3 89,95 STED EML o
g Infarot-Joypads <2er Set> 49,95  JOHNNY BAZOOKATONE 58,95 S SATURN & Virtua Fighter 2 45885 LEGEND 39,85 GALAXY FIGHT * 50,85 s B
? Joypad-Verlangerung 995 KEO2 89,95 S Act. Replay / Game Buster 89,95 PAGEMASTER 3095 GEX gags W ko LF B
2 JOYSTICK 19,95  MAGIC CARPET 69,95 ADAPTER 3985 PRINCE OF PERSIA <A> 3985 GOAL STORM 49,05 VIEW POIN =
c NETZTEILMD1&2 AR M MR BONES [~ ANTENNENKABEL 38,95 PUTTY SQUAD <A> 49,95 GUNSHIP 2000 79,95 Wf\‘ﬂHa\WK g
S} MYST 69,95 .g' BACK UP MEMORY 78,95 REVOLUTION X 4895  H| OCTANE 49,95 Mﬂmg_ﬁmmeat Hits g
= MYSTARIA 79,95 & JOYPAD <versch.> j239,95 RISE OF THE ROBOTS SNl Hyper Final Match Tennis 89,95 m:EOl?TM:I"_'::EEH 3 L
NBA Action Baskatball 7995 & JOYPAD 'Orgina" 49,85 SHAQ FU 3985 |MPACT RACING BG.05 4 | E
NBA JAM TOURNAMENT 59,95 ~ JOYPAD-Veriangerung 19,95 SONIC BLASTMAN <A> 39,95  |N THE HUNT pags WIPE QUT 2097 <Link> 5
k NEED FOR SPEED 89,05 O Lenkrad - Arcade Racer 10095  SPAWN 48,958 INT, TRACK & FIELD 89,35 xggkfscup SR E
z  5GamesinOne 39,95 NFL Quterback Club ‘96 79,05 — MOUSE 69,95 SUPER PUNCH OUT SGilaiml IRON & BLOOD 09,95 Sttt 3
% CobraCommand &SolFeace 39,95 NIGHT WARRIORS 88,95 o PHOTOCD 49,95 TURBO TOONS 49.95@ John Madden Football ‘97 89,495 i 5
&! ECCO THE DOLPHIN 29,95 NIGHTS 99,95 g RGB KABEL 29,95 UNIRALLY 49,95 i JOHNNY BAZOOKATONE 59,95 T =
. FORMULA 1 <US> 39,95 _v: Virtua Cop - 2. Gun 78,95 URBAN STRIKE 49.952 JUMPING FLASH 69,95 =
C  JURASSIC PARK 29,95 o5 = VIRTUA STICK 83,95  VORTEX EERE] JUMPING FLASH 2 99,85 Geplante NEUHEITEN o
EGA RACE <US> sg05 Off World interceptor 68,95 5 Zero the Kamikaze Sqri.<a> 49,953 JUPITER STRIKE 69,95 ] -
" 29 95 @ OLYMPIC SOCCER 79,85 3 F 69.95 1996: 5
g ; #, KILEAK THE BLOOD
]g MECROCOSM 'ae 2 Outlaws of the Lost Dy. <j> 39,95 : =3 KILLING ZONE B a5 A-TRAIN 9895 @
5 NHL Hockay ‘94 18,05 £ 5 k-] | , > g
POWERMONGER 19,95 £ @B -| KONAMI OPEN GOLF GO - ENILRE OELOMAK IARER BY =
RE T <US 59,95 & PANZER DRAGOON 2 89,95 ¢ ADVENTURE ISLAND 2 29,95 8 KRAZY IVAN <Link> 76.05: | DAPCOMETS FLUGH ™ BATMAN - B
R "5 5 PARODIUS DELUXE RILEvWAY s " o FOREVER ~ BUBBLE BOBBLE 2 *
WING COMMANDER <US> 58,95 68,95 : LEMMINGS 3D 59,959 ETESWORRs. X
PEBBLE BEACH GOLF 50,85 ANIMANIACS 45,985 ANt S vaier s gg ge & CHRONICLES OF THE SW 3
4 £ PRIMAL RAGE 79,95 o 2 ASTERIX & OBELIX 59,95 2 AGIC GARPET 58'95% CRUSADER - No Remorse * 2
£ PRO PINBALL 79,05 § B BUTTON PAD -~ 29, SE Battia Arena Toshinden 49‘952 ﬂl_ckéy's \;\hld Noventire ?9'95 7 DISRUPTOR * FIFA ‘87 " MTVs Ason
] © PTO 2 <US> 99,05 8 ADAPTER US| PAL 29.95% DONKEY KONG LAND 30,95 % Py roprg§ Flux” MTV's Slamscape * MYST® @
b £9.05 '@ ANTENNENKABEL 9,95 & 9 ¢ (ECIRCTT P IS 000 SMASH COURT * NAMCO B
S Bkt BORRLES 85 2 & DR. MARIO 39.95 3 Namoa Museum Vol. 1 BRERE st e e 8
" 5 ACE DRIVIN <j> 109, 5 ANTENNEN-UMSCHALTER 295 © E oo e Soccer Prime Goa ve :
E ab19.95 £ L CMAN 79.95 (3 JOYPAD VERLANGERUNG 9,95 2 - g : 96 5 HL 97 ~ SPOT 3 - STREETFIGHTER §
T oy ey e B TS ‘o= & NETZTEIL 19,95 3 Kirby's Dreamiand 39,950 NBA - IN THE ZONE 78,950 4 oA 2 - VICTORY BOXING
a ' 2238 REVOLUTION X 5985 2 : S NBAJAM TOURNAMENT 49,955 |
a - °§ 2 i 80,95 = SCART / RGB KABEL 19,95 2 Mickey Mouse Zauberstabe 49,951 JAM TOU MEN 953 _Manager> - WWF - In your Houss * &
£ i B2 roin S = 3 MS PACMAN 39,955 NBA LIVE 96 78.95% . com2 je 89,05 &
. B ROAD FASH o0 & NINTEMDOMNTENDOG: S NBA Al Star Crallenge 18 2je 29,955 NEED FOR SPEED 79955 | o =
2 q = i ScA BASS FISHING 89.95 5 % T SUPER BATTLE TANK <A> 39,96 & NFL GAME DAY 89,95 £ =
CHESSMASTER 29,05 :H§ M 5 SMARIOLAND 1&24&3 e 39,95 E NHL FACE OFF Bg.E5¢ unser
g ECCO THE DOLPHIN 2 29.95 5 SHELL SHOCK 85 ¢ p:,:":fv:;:m & £ T2Arcade & Judg. Day  [e 29,95 E NOVASTORM 69,95 E Besuchen Sie auch : g
POWER DRIVE 39,085 E SHINDEBI X 50,85 = Spannungs- £ TETRIS 39.95% Off World INT."Autorennen’ 59,85 & Fpreeet it LALELAL 3]
RETURN OF THE JEDI 29,95 = SHINING WISDOM 79,85 5 vrantiae TRACK & FIELD 42,95 g OLYMPIC GAMES 78,95 Minster Weseler Str. 54 =
o £ SHOCKWAVE ASSAULT 69,95 <iap> 8eg- & TRUELIES 29,95 & OLYMPIC SOGGER 79,95 =
% ...und viele andere |!! & SIM CITY 2000 78,95 £ WARIO BLAST 29.95F PARODIUS DELUXE EEB | den- und Versandpreise E
£ inander
i A = Ausiindische Anlelrg kénnen vonek S
abwelchen z

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION * 3 DO * SUPER-NES * GAME BOY * Nintendo 64 * VIDEO * LASERDISC




™

Der Herr des Geisterschlosses engagi
100 Méause miBt Ihr am Levelende erledigt haben (Playstation).

ert Euch als Kammerjager:

Sexy Parodius

ﬂ% Der arme Oktopus fiihlt sich

einsant: Um dem weiblichen

Geschlecht zu imponieren
und Frauen mit barer Miinze an-
zulocken, beschielt das rosa
Kniuel, acht seiner Parodius-
Kumpane als intergalaktische
P Soldner anzustellen und

gegen Kopfgeld hinterhiiltige

Raumverbrecher zu jagen.
Nachdem Thr allein oder zusammen mit

einem Freund der "Gesellschaft fiir inter-

galaktische Freiheit” in Form der Vic
Viper, einem Engelsferkel oder gar eines
blauen Schleimklumpens beigetreten
seid, beginnt Eure erste Mission: Fin
miirrischer Riesenmaiskolben bedroht
die friedliche Agrarwelt, aus traditionel-
ler Seitenperspektive setzt Thr sofort Kurs
auf die Girtnerlandschaft. Mit Eurem
Bord-Laser ballert Thr auf Gemiise und
aggressives Obst. Habt Thr eine Forma-
tion komplett pulverisiert, erscheint eine
Bonusglocke oder ein Kristall fiir den
Extraeinkauf. Bis zum Levelende solltet
IBF Euch reichlich mit Raketen, Streu-
schiissen, Schutzsatelliten und Bomben

eindecken, denn dort erwartet

8 Y ST EM

-
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nicht r

Traditioneller "Parodius”-
Nachfolger mit witziger Qirlle-
Optik, versteckten Levels und
verbesserter Technlik.

Waschbaren zwischen den Beinen, hupft

‘ Immer feste drauf: Trefft hr den
er mit schmerzverzerrter Mine herum.

Euch ein extragrofer Bofs mit kniffliger
Kampftaktik.
Doch nicht nur Endgegner sind Eure
Missionsziele: Ein Graf Lidt zur Miuse-
vernichtung auf sein Schlof, fiir einen
wiackligen Piraten sammelt Thr Gold-
stiicke in einer kunterbunten Schling-
pflanzenwelt, Erfolg oder Mierfolg wir-
ken sich nattirlich auf den Spielverlauf
aus: Je nach Leistung besucht Thr sechs
der acht Levels, Profis entdecken die
Geheimwelt und den Puzzle-Raum, wo
Ihr der Reihe nach gegen alle Endgegner
des Vorgiingers antretet. Im Vergleich zu
diesen ist "Sexy Parodius” in jeder
Hinsicht einen Schritt weiter: Vier neue
Charaktere (Twinbee und Oktopus

O/\. tuberwachen den Einsatz vom
0

Schreibtisch aus) samt umfangreichen

+— Waftensystemen setzen taktische

Medusa greift Euch mit ob

Haar-Wurstchen an: Schieit Ihr am L
) besten zwischen die Augen. /

Oktopus gegen WC-Reiniger: Zerballert
die bunten Blasen aus der Klospulung, damit
sie Euch nicht veratzen (Playstation).

Tod dem Maiskolben: Siegreiche
Missionen werden mit einem ulkigen =]
Manga-Bild (oben) gefeiert (Saturn)

Akzente, die labyrinthartigen Levels, ge-
heime Welten und witzige Missionen
sorgen fir langfristige Motivation. Die
nervigen Ladepausen des Vorgiingers
(withrend eines Levels) wurden ginzlich
behoben, Japanologen erfreuen sich an
den sexy Zwischenbildern und den
knuddlig animierten Girlie-Gegnern in
flicgenden Badewannen und Luftballons,
Auch die witzigen Soundeffekte und fi-
delen Hintergrundmelodien (teils Remixe
bekannter Bierzelthymnen) heben Eure
Ballerstimmung. Der Zahn der Zeit hat
am Spielprinzip freilich genagt: Polygon-
fetischisten und 3D-Fanatiker werden
dem traditionellen Shoot'em-Up wenig
abgewinnen, fir den echten Japanfan
und den Liebhaber von Anime-Girls ist
"Sexy Parodius” aber eine Pflicht-CD. oe

0231 3373000

Muster von Dynatex, Tel

Playstation
B R - R ELEAGSGE
nicht geplant
FOr Nipponfans ein MuB:
Dle Fortsetzung der Vorzelge-

Ballerel Ist mit der Saturn-
Version Identisch.

A
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jeses Spiel schlégt andere Rennspiele

R{L(’ingen,,Burning Road: schneller,
unter,<aufregender, cooler... Mit

-a;ntdst"ischen‘i/Z Spieler Link Modus
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ERSEAS

Waffen werden auf absonder
UFQO-Gegner gefeuert.

Batsugun

Wohl den Arcade-Ballerfans,
die einen Saturn besitzen: Im

Akkord werten japanische

¥ Hersteller Umsetzungen mehr oder
weniger bekannter Automaten aut den
Markt. "Batsugun” gehort zweitellos zu
letzteren, der Toaplan-Automat von 1993
ist selbst unserem wandelnden Arcade-
Lexikon Winnie unbekannt. Dabei haben
wir auch nichts versiumt: Der Vertikal-
Shooter glinzt mit beeindruckender
Durchschnittlichkeit, Nicht ein Feature,
das wir nicht schon vor Jahren erblickt
hiitten. Mal sehen (und githnen): Drej
wihlbare Flicger mit dezent unterschied-
licher Bewafttnung. eine Handvoll
Power-Ups, Smart-Bomben, fette End-
gegner, die vernichtende Kugelserien
abfeuern, sechs kurze Spielstufen mit al-
lerlei fahrendem und flicgenden Kriegs-
gerit. Alles da. Technisch ist's O.K.,
Remix-Musik und eine neue Spielvari-
ante mit verindertem Gegneraufkommen
retten den Shooter auf Durchschnitts-
niveau: Selbst tiberzeugte Ballerfans spa-
ren sich "Batsugun™-Privatrunden, ¢h

Muster von Dvnatex. Tel: (02315573000

B R D-RELUEASE

mcht geplant

Durch und durch durchschnitt-
licher Vertikalscroller, der zwar
technisch glinzt, aber
ansonsten zum GAhnen relzt.

|
|

Nervt Euch der seitliche Rand, kannt 3
Ihr auch im Original-Hochformat zum }
Explosionsfabrikanten werden,

f Fire & lce: Hachmarus Tomado wirbelt Euren Gegenuber hoch in die Luft und

schleuc

éamur;i
Showdown 3
ﬂ.

Durften bisher nur Playstation-
und Neo-Geo-Samurais in
den SNK-Ring steigen. treten
¥ jetzt auch Saturn-Krieger mit RAM-
Unterstiitzung zum Zweikampt im mittel-
alterlichen Japan an.
Mit einem von 2wolf traditionell geklei-
deten Samurais, Wegelagerern, Priestern
und Magiern begebt Thr Euch auf das
Feld der Ehre, begleitet von zarten Gei-
sha-Lauten und Klangholzern. Bevor Thr
den Computer oder einen Freund in
Stiicke schlitzt, habt Thr die Wahl zwi-
schen einem offensiven oder einem
defensiven Kampfstil und der damit ver-
bundenen Special-Palette. Habt Thr Euch
fiir wilde Attacken oder Abwehrschlige
entschieden, geht's endlich los: Mit den
Feuertasten fithrt Thr michtige Schwert-
hiebe aus und fliichtet in Hinter- und
SWVordergrund, die Zeigefingertasten
wurden mit den eher schwachen

.
= 50%
. 0 _ -
. ____Tritten belegt. Feueratem und Tornado

gehen dank gewohnter 90°-Specials
locker von der Hand. Verhaken sich je-
doch die Schwerter und Sibel der
Kontrahenten, beginnt ein verbissener
Kampf: Mit emsigem Dauerfeuer zerrt Thr
an Eurer Wafte, das Schwert des Ver-
lierers tliegt in einem hohen Boden
durch die Arena. Verwehrt Euch der
Feind den Zugrift aut die Klinge, mift
[hr mit Fiusten weiterkiimpfen und Eure
Walfe zurtickerobern, So entstehen tak-
tisch vollig unterschiedliche Duelle, im

LR FL I

Werfen Euch Computergegner Spec-
ials um die Ohren, wird Eure Schiag-
kombination rechts oben angezeigt.

art ihn anschliefend krachend in den Staub.

Vergleich zur Playstation-Version sind
die Saturn-Samurais jedoch etwas finker.
Den charmanten Schlitzer Gen-An (fehle
bereits in der Playstation-Version) wer-
det Thr auch auf dem beiliegenden RAM-
Modul fir den Saturn nicht finden, wohl
aber Grafik-Gags im Hintergrund und
flickende Charakter-Animationen: Ver-
mobelt Thr Mirumuru vor dem Haus ihrer
Eltern, kommen diese gegen Kampfende

besorgt aus dem Gebiude und feuern
ihre Tochter an. Seid Thr trotzdem sieg-
reich, muR Papa seine weinende Ehefrau
trosten. Fir martialisches Kampf-
ambiente sorgen leuchtende Schwert-
wischer. Blutspritzer und Blitzeffekte im
Hintergrund, die japanisch-traditionellen
Lautenkliinge vermitteln jedoch nur Japa-
nologen mittelalterliche Stimmung. Wer
das graziose Ambiente liebt greift zu, der
durchschnittliche Priigelknabe hilt sich
an "Street Fighter™. oe

Muster von Dynatex. Tel: 02313373000

Flotter als die

sion und dank Zusatz-RAM
grafisch relchhaltlg und detall-
verilebt wie auf dem Neo Geo.

Geballte Kraft und trage Schiage:
| Muskelberg Gaira vermobelt Euch mit
seiner Steinkette.
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Zeit der Stahlkugeln: Flipper-

Spezialist Kaze hat sich seit
"Digital Pinball — Last
Gladiators” ordentlich Zeit ge-
lassen, sein neuestes Projekt zu ent-
umschreibt die
thematische Verbindung der drei gebote-

wickeln. "Necronomicon”
nen Flipper-Tische: Das distere Intro
zeigt Euch einen schwarzen Monch, wie
er durch unheimliche Klostermauern
stapft und in einer Glasvitrine das sagen-
umwobene Buch des Bosen findet,
Kaum aufgeschlagen, entwickelt das
‘igenleben und fiihn
Euch per Pinball-Tisch in drei faszinie-
rende Triume: Im "Arkham Asylum™ flip-
] pert Ihr genauso gegen die M
| "Cult of the blox id‘_\
. Doch auch in den
lands”™ beherrscht die dunkle Seite die

morbide Werk ein 1

acht des
Bosen wie im
Tongue” "Dream-
Szenerie, Die im hochauflosenden Inter-
lace-Modus dargestellten Tische seht Thr
in der 3D-Ansicht von schriig vorne. Wie

gehabt gibt's auf jedem Layout der-

Unscheinbar, in “mer Plamt'n
gebahrt, wartet uch des
auf Interessenten,

MULTIBALL

TOP EXPLORERS

Jeden Flipper konnt Ihr §
ansehen: Leider
|r'liiir\1r\'?|('lr1E!."l inJapa

"Dreamiands”: Rampen sorgen fln
fliss Locp-Combos und t
lsch-Layout dramatisc

mafien viele punktetrichtige Kombi-
nationen, Schuffolgen und Aufgaben,
dafs Thr erst nach einigen Stunden die
volle Die Bildschirm
Instruktionen sind leider in japanisch.

Ubersicht habt:

Die besten Spicler werden mit ihren

Initialen im Rekord-Teil des Buches ver-
merkt. Neben dem Einzel-Modus bereist
"Reulms”
einander:

Thr im -Modus alle Tische nach-
Durch das "verbotene Buch”
wechselt Thr, entsprechende Punktzahlen
vorausgesetzt, den aktuellen Flipper.
Jedes Ziel auf der Spielfliche wird Euch
mit blinkenden Pfeilen verdeutlicht, Ani
mationen unterstiitzen das Geschehen
zusitzlich, Neben den vielfiltigen
Features, die willkommene Bi]]]ll‘wpllﬂl\]k

SPIELS‘P_.G

f82%<‘ Dr-w.l\,r]”

of the bloody Tongue'
ch mit enfachem M - =
mit dem dritten Flipper ge _plh“ wird.

bringen, ist es Eure Hauptaufgabe, in
Aufgaben zu er-
fillen. Komplettiert Thr alle Modes, war-

den "Modes” bestimmite
tet die finale Herausforderung auf Fuch
Auch akustisch gibt sich
keine Blose: Withrend Thr in panischen
Multiball-Attacken den Jackpot knackt,
feuert Euch stilvoll-passender Teavy-

Metal (w.a, von "Dream Theater"-Mitglied

John Petrucei) an. Der Maonch liest dazu

bedeutungsschwangere Zeilen aus dem
Satansbuch vor — werdet Thr das Bose
zurlickschlagen konnen?

Mit "Necronomicon” nihert sich Kaze
auf fast schon beiingstigende Weise der
perfekten Form von Flipperunterhaliung:
Korrekte Ballphysik, hervorragend spiel-
bare, detaillierte Tische und vor allem
das Zusammenspiel von dramatischer
Action und atmosphirischer Musik ma
chen
Pinball-Wizard. Leider sind drei Tische

“Necronomicon” zum neuen

etwas wenig, auch cin einstellbarer
Schwierigkeitsgrad wiire sinnvoll: Teils
sind die Tische einen Tick zu leicht, ¢b

13373000

von Dyvnatex, Tel: 023

Muster

'.C'-_ Reich
2t Euch

2N aus den :" uch!

U ’le Wb ;

Mt £

; Sega Saturn
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2. Quartal 97 !

Atmosphiérisch dichtes Edel-
Flipper-Trio mit brachialem

. Sound und Langzeit-SpielspaB.
Pinball-Fans greifen zu!

"Necronomicon”

Kugel-Profi
Kaze ist Pinball-
Fans schon seit seli-
gen Super-Nintendo-
Zeiten bekannt: Mit
dem Gberaus ge-
lungenen "Behind
the Mask"-Flippertrio
(in Deutschiand von
Nintendo selbst un-
ter dem Titel "Super
Pinball” veroffent-
licht) starteten die
Japaner ihre Reihe
von anspruchsvollen
Video-Flippern. die in
Punkto Komplexitat,
Realitatsnahe und
Action den grofien
Arcade-Bradern
ebenburtig sind.

Auf dem Saturn
erschien vor zwei
Jahren mit “Last
Bladiators” [bei uns
“"Oigital Pinball”] eine
J2-Bit-gerechte
Fortsetzung., ehe
mit "Necronomicon”™
der vorlaufige Hohe-
punkt erreicht wur-
de. Lediglich die
Bandai-Auftrags-
arbeit "Power
Rangers Neo Zed
RPinball” [MANIALC
12/9B6] vergessen wir.
schnell wieder -
dieser Kinder-Flipper
trubt das Schaf-
fenswerk der anson-
sten auferst
gualitatsbewuiten
Entwickler erheblich.



Rumms, das hat gesessen: Der Schul3 war so wuchtig (groBes Bild), dafl es den Goalie
samt Tor gegen die Ruckwand schmettert (kleines Bild rechts unten).

Wayne Gretzky’s 3D-Hockey
?37
/|

mal Pate fiir ein Videospiel-

Wayne's World: Der multi-
millionen Dollar schwere

wegen diesem Extra erinnert ,Gretzky
Hockey™ an NBA Jam®, Noch nie zuvor
bt Thr ein so rasantes, aber gleichzeitig

Eishockey-Crack stand schon
taktisch kluges Eishockey gespielt. Die

Eishockey, Mit dem neuen 3D-Hockey  Jovpad-Steuerung ist fantastisch, Lt
es und effektives Kom-

binationsspiel zu. bietet verschiec

hat die 16-Bit-Altlast jedoch nichts zu anadenlos schnel

tun: Die Umsetzung des Atari-Games- ene
Doppelknopf-Combos® und wird mit

Turbo-

Spielautomaten bietet die Action-Gangart

des Vorbil-
des. wurde Burtton und
aber auch JFire -Extra
auf Heim- verfeinert.
Bedirfnisse In Verhin-
getunt, Im
Arcade-
Modus agiert
[hr mit je-
weils drei Feldspielern in einer verklei-
nerten Eisarend. Neben den Gblichen
Steuerungs-Kommandos konnt Thr den
Puck vor einem Schlagschuf on fire”
setzen und ihm damit eine ungeheure

Durchschlagskraft verleihen. Nicht nur

dung mit

der tehler-
freien und
konkur-
renzlos detaillierten Polygon-Optik erleb
thr das bis
hockey. Wer's etwas geruhsamer und

Links seht Ihr die verschiedenen Spieloptionen, rechts
wird Euch die sinnvolle Belegung des Joypads erkléart. p

ang atmosphirischste Eis-

realititsniher mag, aktiviert den  Simula-

tion-Modus oline Extras, schaltet auf
fiinf Feldspicler und ein grofies Stadion.

— 1
TAMPA BAY

PHOENIX

It's on fire: Wer m_'. J&rcade—Modua ur
‘ rechten Zeit aufs Kndpfchen driickt, schieft

-

Kreisen gekennzeichnet, Dies verdeutlicht
die Zuordnung

3

mit einem feuerspeienden Puck.

i" Wie von der 32-Bit-Sportspielen gewdhnt, dirft Ihr auch bei "Wayne Gretzky's 3D- |
\_ Hockey" zwischen mehreren Perspektiven wahlen. Oben seht Ihr drei von sieben Blickwinkel

niszenz an Maske und Hill zeigen auch die |
64-Bit-Cracks einen mutigen Boxkampf.

Bodycheck, Stockschlag, FuBballer-
Gratsche: Willlams hat fur jedes Naturell
das richtige Joypad-Kommando parat.

Naturlich dirft Thr jetzt eine Liga absol-
vieren, an den Playoffs teilnehmen und
die ganze Personality der 26 NHL-Teams
genieien. Ausgefuchste Strategen schal
ten die typischen Eishockey-Parameter
auf ,ves® und manual” (siche Bilder)

und konfigurieren ¢
Wiinschen. Gesteuert wird wahlweise
mit Analog-Stick oder Steuerkreuz, die
wesentlichen Funktionen liegen auf A
und B, aber auch die vier gelben Rich-
tungstasten und die hinteren Buttons
sind belegt. Das Speichern von Spiel-
stinden via Pawort und Memorv-Pack
im Joypad ist erlaubt.

Bei allem Lob far Wayne Gretzky's 3D-
Hockey™ solltet Thr aber nie vergessen,
daid auch im Simulations-Modus die Post
abgeht. Dem Realititsanspruch eines
JNHL Hockey® von FA Sports samt
Statistik-Overkill wird Gretzky Hockey”
nicht gerecht: Statt dessen gibt's Spiel-
spafd pur fur bis zu vier Kufen-Kiinstler.
Eine homogenere Kombination aus
Action und Spielintelligenz gab's bislang
noch nicht. mg

Muster von Dynates, Tel

Nintendo 64

Eishockey mit fantastischer
Polygon-Optik und
ausgekiligeliter Steuerung.

as Joypad nach ihren

|
i
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”Alles eine
Frage der
Spezialisierung...”,
meint der Einzel-
kampfer bei seinen
Solo-Missionen.
Westwood ist ande-
rer Meinung und
portiert mit "Corm-
mand & Conguer”
einen klassischen
PC-Titel auf die 32-
Bit-Konsolen.

Oer glatzkopfige
Kane heif3t im wirkli-
chen Leben ubri-
gens Joseph Kucan

und war im Original-
Team von "Carm-
mand & Conquer”
zustandig for die
Besetzung der
Rollen und die Regie
der FMV-5zenen.

Produzent: Steve Wetherill = Design: Eric Yeo = Programmierung: Greg Helstrom = Gratik: Joseph Hewitt, Matthew Hansel, Damon Redmonde Sound: Paul Mudra

(" Grafisch gibt es zwischen Playstation )
{hier im Bild) und Saturn keine

\ nennenswerten Unterschiede. /
\ Megabit-Generile aufgepalit,

A
| | ]\ Bisher konnten sich nur PC-

r Anhiinger die Kriegswirren
™ um die verfeindeten Pixel-
Michte GDI und NOD ins Wohn-
zimmer holen. Nun begliickt
Westwood Konsolen-Maniacs
mit dem hektischen Stra-
tegie-Festival. Anders als bei
den tblichen Hexfeld-Strategien Eiuft
"Command & Conquer” in Echtzeit ab.
Wiihrend Thr tiberlegt, was Fuer niichstes

it

Ziel ist, greift der Gegner bereits von der
Seite an. Alle Entscheidungen werden
unter Zeitdruck gefillt und sind deshalb
nicht immer optimal. Eure Aufgabe ist
es, das Beste daraus zu machen.

[n rund 15 Missionen pro Seite kimpfen
in nicht allzu ferner Zukunft zwei Macht-

blocke um die Weltherrschaft. Die GDI
ist eine Art Nachfolgeorganisation der
UNO und das letzte Bollwerk gegen die
fanatische Sekte von NOD. Unter der
diktatorischen Flihrung von Kane hat

o Fp

£ Wahrend die Verteidiger nach vorne

I

schauen, schieicht sich ein Invasor von hinten d ein Kraftwerk. Ist der Ananzielle Nach-

\_ anund tbernimmt die Tiberium-Raffinerie. /

sich diese Gruppierung seit dem Auf-
tauchen der ersten Tiberium-Vor-
kommen zu einem Machtfaktor ent-
wickelt. NOD kontrolliert etwa die Hilfte
aller Vorrite und zeigt keine Anstalten,
sich damit zufriedenzugeben,

Die Einsiitze teilen sich in zwei unter-
schiedliche Kategorien. In der ersten
werdet [hr ohne Bauoptionen im Spiel-
feld abgesetzt und mandvriert die Ge-
genseite mit Euren Truppen durch ge-
schicktes Taktieren aus. Thr verteidigt
z.B. ein Dorf vor feindlichen NOD-Trup-
pen oder macht es im umgekehrten Fall,
als fanatische Jiinger
Kanes, dem Erdboden
gleich.

Meist jedoch steht zu Be-
ginn jeder Mission ein
Baufahrzeug und etwas
Begleitschutz zur Verfuig-
ung. lhr errichtet an ge-
eigneter Stelle einen Bau-
hof und investiert zuerst in
eine Tiberium-Fabrik und

Mit einem Luftangriff werden die gegnerischen

S Streitkrafte weichgeklopft...

schub durch fleigiges Tiberium-Sammeln
gesichert, baut Thr Eure Armee aus -
Kasernen sorgen auf der Seite von GDI
fiir Infanteristen. Fabriken produzieren
Panzer und anderes Kampfgerit, Wollt
[hr Euch nicht ausschliedlich auf die
mobilen Einheiten verlassen, machen
Sandsiicke. Stacheldraht, Mauern, Rake-
tentiirme, Flak-Stellungen sowie MG-
und Geschiitztiirme das Eindringen in
Eure Basis flr jeden Gegner zum Selbst-
mordkommando. Die Bosewichte von
NOD sind im Prinzip mit den gleichen
Truppen gesegnet. es stehen jedoch fir
jede Seite Spezialeinheiten zur Verfu-
gung. Der Tarnpanzer auf Seiten von
NOD wird z.B. erst sichtbar, wenn er
attackiert wird und eignet sich deshalb
optimal zum Auskundschaften feindli-
cher Stiitzpunkte. Es stehen jedoch nicht
von Anfang an alle Bauoptionen zur
Vertligung, und um einen "Mammut'-
Panzer zu bauen, missen etliche Level
erfolgreich beendet werden.

Ist die eigene Stellung gentigend gesi-

chert, wird es Zeit, sich tiber den Gegen-
angriff Gedanken zu machen. Der

...bevor die Invasionsarmee anriickt und die Reste
zusammenkehrt (beide Bilder Saturn).

i LasertUrme, Mammut-Panzer und Orca-Helikopter: Um in solchen
v Schlachten den Uberblick zu behalten, werden Truppen zusammengefalit,
J \ um sie spater per Tastendruck auszuwahlen (Saturn).




Sprengt Ihr sie in die Luft, =

Grundstein jeder erfolgreichen Armee
bei "Command & Conquer" ist die richti-
ge Angriffsplanung, Welche Verteidigung
hat der Feind und wie kann ich Sie am
besten ausschalten? Verhindern Laser-
tirme ein Vordringen, dann schneidet
sie¢ ein kombinierter Luft/ Bodenangriff
auf die feindlichen Kraftwerke von der
stromzutuhr ab. Macht Luftabwehr die-
sen Angriff unmoglich, werden vorher
Grenadiere mit Handgranaten losge-
schickt, um die Listigen Flak-Stellun-
gen zu sprengen. Den taktischen Mog-
lichkeiten sind kaum Grenzen gesetzt,

jedes Gebidude und jede Einheit hat

Stirken und Schwiichen, Mit Raketen-
werfern bewaffnete Infanteristen sind
gegen langsame Ziele dlich, haben
aber Probleme, schnellere Fahrzeuge zu
treffen.

Gesteuert werden die eigenen Truppen
bequem mit dem Joypad. Einzelne Ein-
heiten werden durch Knopfdruck ange-
wiihlt, und nimmt man noch das Steuer-
kreuz zu Hilfe, schlieSen sich ganze Ar-
meen zu einem Kampfverband zusam-
men. Speichert man diese als Tasten-
kombination auf dem Joypad, ist ¢s im
hektischen Kampfgetiimmel einfacher,
en Ub-
lichen "Gehe zu™- und "Greife an™-Be-
fehlen gibt es auch Spezialkommandos,

sie wieder anzuwiihlen. Neben ¢

Zwischen den Einsétzen ist Zeit, |
| sich zurtickzulehnen und die tollen |_
. Render-Sequenzen zu genieBen (Satumn).

“ Auf der taktischen Karte kénnt thr =
Euch mitunter flir verschiedene
Szenarien entscheiden (Saturn)

Im Einsatz auf der Playstation: Mit dem Einzelkémpfer schiefit Ihr Euch den Weg durch das Dorf frai, bis
1d sie keine Gefahr mehr fir die eigenen Landungstruppen. Ist gentigend Ver

chitztlrmen kommt.

ffen, wird aufgeraumi

Der eigene Tiberium-
Ernter ist beispielsweise
ein beliebtes Ziel feind-
licher Angriffe. Deshalb
empfielt es sich. ihn mit
cinigen wehrhatten Ein-
heiten zu Hankieren, Dazu
wiihlt Thr das "Schiitze™
Svimbol aus und setzt die
betreffenden Einheiten auf
den Emter an -

sie folgen

ihim nun selbstindig.

Durch

Lim optimal vorbereitet zu
sein, erhaltet Thr vor den

ges

chickte Gel

=¥

andewahl schwachen wir die

feindliche Basis, ohne uns in Gefahr zu bringen (Saturn)

Finsiitzen ein Missionsbriefing in Form
eines kurzen Videos. Die Geschichte
wird vor und nach den Einsiitzen durch
gerenderte FMV-Sequenzen weiter-
erzihlt.

Ist ein Auftrag erfolgreich erledigt, riickt
"Command & Conquer” mit dem Pafs-
wort des niichsten Levels heraus. Die
Memory-Karte wird weder zwischen
noch wihrend der Einsitze unterstiitzt,

en sich
neben den tblichen Auftrigen auch

Auf der Playstation-Version finc

Brillantes Echtzeit
spiel mit vielen Missionen und
aufpeitschendem Soundtrack.
Leider ohne Link-Modus.

noch Bonusmissionen — das fiir den PC
separat erhiltliche Erweiterungsset mit
Profimissionen von angehobenem
Schwierigkeitsgrad sowie sechs Zusatz-
level, die exklusiv fiir die Konsolenver-
sion gefertigt wurden. Auf dem Saturn
sucht Thr diese Dreingaben vergeblich.
Obwohl es sich bei "Command & Con-
quer” geradezu aufdringt, hat Westwood
auf Mausunterstiitzung verzichtet. Auch
cin Link-Modus ist unverstindlicherweise
nicht enthalten. #s

Spielerisch identisch mit der
Playstation-Fassung, jedoch mit
etwas weniger Missionen.
Dennoch ein Pflichtkauf!

——— e )

Auf dem PC

sorgt "Command &
Conguer” seit uber
einem Jahr far
Furore. Vor wenigen
Tagen ist nun die
Fortsetzung
"Command &
Conquer: Alarmstufe
Rot” erschienen. Oie
Kollegen unseres
Schwestermagazins
"PL-Xtreme” waren
vollauf begeistert
und spendierten
dem zweiten Teil ei-
ne Gesamtwertung
von 92 Prozent.

Auf dem PC erschei-
nen zur Zeit ubri-
gens ganze Heer-
scharen von
Echtzeit-Strategie-
spielen. Ob ein Teil
dieser Titel (u.a. von

Mindscape. Elec-

| tronic Arts und
/Warner] auch for

Konsolen umge-
setzt werden. ist
~,  Zzur Zeit noch un-
klar — hangt aber
/ sicher auch vom
Erfolg eines
"Command &
Conguer” ab.



Entwicklung: Sony Interactive, USA = Produzenten: Kelly Ryan,Chris Whaley, Jody Kelsey « Programmierung: Phil Weeks, Bob Gordon, Mike Riccio  Gratik:
Warren Atkins, Homoud Alkough, Tammy DiGiacomo, Quinn Kaneko, Bryan Paguette. Lynn Van Dall = Sound: Joe Hight, Rex Baca, Scott McMahon, Joel Copen

" Die simple Streckengrafik entfaltet ihren b
Reiz erst in der Bewegung: Ihr rast durch |
enorm flussige Landschaften.

[

=i

cht: Durch vorausschauendes A !
Fahren gelingt es Euch, Hindernisse wie ‘
m Eis-Higel frihzeitig auszuweichen, )

Abrechnung:
Neben der Plazierung
sind K.O.'s und -
Tricks wichtig. | (

N,

S

Gruppen-Hupfer: Die Konkurrenten sind fixe Kerle und ziehen nach einem \
Unfall gnadenlos vorbei. Im Nu seid Ihr SchiuBlicht!

Wenn ihr unter ' T
den vorgegebenen ﬁ ™ Getreu dem Motto "They ever  entweder zum Solo-Wettkampf an, star- Driicken von zwei bis vier Knopten in
N

zehn Athleten kei- > come back™ Lidt der Sony- tet gleich eine ganze Saison oder spielt der richtigen Reihenfolge heimst Thr zu-
nen passenden ’ % Extremsportlerhaufen erneut gegen einen Kumpel im Split-Screen- siitzliche Punkte ein. Aber Vorsicht: Seid
Vertreter ausmacht, zum jihrlichen Raser-Festival. In Modus. Um Eure Geschwindigkeit halten  hr bis zur Landung nicht wieder in der
| entwerft Ihr einfach jeder der vier Sportarten Snow- zu konnen, mifst Thr penibel auf die Idealposition, blitht Euch (genau wie
| einen individuellen boarding, Mountainbiking, Skating und Ausdauer Eures Sportlers achten und beim Kontakt mit Strasenhindernissen)
Star und speichert  Skateboarding warten jeweils drei zwischen kriiftezehrenden Antrichs- und  ein zeitraubender Crash, Danach werden
Ihn. Merkliche  Strecken auf die schnelle Meute. Die Gleit- bzw, Rollphasen abwechseln, Fure Punkte abgerechnet, erfolgreiche
Auswirkungen auf  Wettkidmpfe finden in Las Vegas, Los Friedlichende Naturen schalien die Sportler speichern Saison und High-

en seitlichen Score-Tafel, bevor sie zum nichsten
Tastern schlagt Ihr sonst den vorbeifah- Wettkampl! starten. ¢b
renden Konkurrenten eins tber die Muster von Dyvnatex, Tel:0231 5373000

den Spielverlauf er-  Angeles, Jupan und Afrika statt, hr tretet Kampf-Funktion aus, mit ¢
fahrt Ihr jedoch nur

Riibe. Neu sind die Extras: In weitden
Toren tummeln sich temporire Aus-

dauer, Geschwindigkeit, Schlagkraft und
Hipt-Potenz, die Thr auf Knopfdruck zu

Eurem Vortei

aktiviert. In den anderstar-

bigen Toren schlummern Punkteboni,

Hier gibt's detail-
reiche Statistiken
Uber Euren Super-

Fahrt Thr mit hoher Geschwindigkeit auf

auf eine Rampe. solltet Thr nicht unniitz

sportler zu sehen. — - : ’ ~ C e Geoe Hotze I eine
L spC e ¢ Der Spit-Screen-Modus: Nicht ; 'd‘tllrth lelt_ Gege ndl Ith}l zen, sondern eine
i { fiissige Grafik, spaterer Bildautbat | Trick-Combo vollfiihren: Durch schnelles -
bei grober - : . Aktiviert Ihr das "Speed"-Extra
Vernachlassigung | (links unten), rauscht Ihr im Turbo-Tempo |

am Gegner links vorbei,
ainer Eigenschaft.

]
Gelungenes High-Speed-
Ensemble mit flotter Spargrafik
und Rockmusik. Lelder nerven
die flesen Gegner manchmal.

Beim Hochsprung kassiert Ihr Trick-Boni (links). Bewegliche Hindernisse (Mitte) und N i

plotzliche Abzweigungen (rechts) beleben das Rennen.

Andere Versionen
Derzeit sind keing Umsetzungen geplant




Entwickler: JVC, USA

sowie den anstrengenden
"Main Event”. Dort bastelt
Ihr Fuch zuniichst Euren

31 und fightet Fuch Geg-

ner flir Gegner an die
spitze. Ihr regelt ua, das

Bei "Victory Boxing" stehen Manner und
Frauen gleichberechtigt im Ring. Machtig

| muskelbepackt sind beide Geschlechter, )

Fast cin Jahr hat sich JVC fir

r © N die Umsetzung des Saturn-
Originals Zeit gelassen.
Dabei blieh spiclerisch fast alles
beim alten: Die Boxsimulation bietel
zwet Spiclmodi, den normalen Schau-
kampf mit acht verschiedenen Athleten

petenz-Punkte auf Ausdauver, Schnellig
keit und Schlaghirte. Boxer und Ring
sind polygonisiert, eine automatische
Kamera setzt Euch ins rechte Licht. Nur

bei der Wiederholung diirft Thr perspek-

tiventechnisch rumspielen. “"Victory
Boxing” lifst reichlich Schlagkombina-

tionen zu, spiter lernt Thr sogar ein paar

Special Moves. Dies tiuscht aber nicht

dariiber hinweg, dal "Victory Boxing”

Wunschbhoxer, dann startet
[hr von Ranglistenposition

Training und verteilt Kom-

cher ernste Boxsimulation mit
Action-Touch denn Wrestling-
typisches Rumgekloppe ist, mg |

Die drei farbigen
Balken am unteren
Bildschirmrand ge-
ben individuell Uber
die Konstitution der
Boxer Auskunft. Es
wird der Allge-mein-
zustand der
Kampfer ange-
zeigt. Ihr kKonnt

{ Nur wer die verschiedenen Schidge beherrscht (Bild Mitte), kann seinen Gegner ordentlich

verdreschen (links) und den Niederschlag dann in Zeitiupe geniefien {rechts).

Andere Versionen

[as Saturn-Original wurde in MANIAC 2/96 mit 72% Spielspal getestet

oadee. A B

A S

prorereers 72%
B

* Z 1 AR KA-PREIS

100 Mark

Varlantenreiches Polygon-
Boxen mit méchtig Muskel-
masse. Unter den 30 Boxern
sind Frauen und Miinner.

die verbliebene

Schlagkraft und
den KO.-Faktor ab-
lesen. Oeshalb soll-
tet lhr Eure
Aktionen stets mit
den Anzeigen der
Power-Balken ab-
stimmen.

GAMES ™¥is1

BEender 8717515

ee NEU e
DER Videospiel-Laden
in 23558 LUBECK!

Moisling;-_er Alliee 40a /
Ecke Fuchtingstr.
(erster Stock)
Mo-Fr: 12-20 Uhr
Sa: 10-16 Uhr

HARDCORESPLAT-
TERACTIONBLOOD-
SHOOTEMUPGAME

(PlayStation-PAL)
dt. Version

Sony PlayStation TobtiNe. 1 ovvisisaiie us 119,95
Sony PIuySiotion ,,,,,,, dt 399,95 Tomb Raider .......... dt 89,95
Cobra Gun (Pistole) ..... dt 89,95 Tekkenll ............. dt 109,95
Antennen Kabel ........dt 49,95 Twisted Metalll .......us 119,95
RGB-Kabel . ........... dt 39,95 Warhommer........... dt 99,95
Baphomets Fluch ....... dt 89,95 Wing Commanderd ..... us 119,95
Blood Omen:Legacy o. Kainus 119,95 X2-Projectx .......... dt 99,95
Chronicles o.t. Sword ....dt 99,95 X-Comll ............. dt 99,95
Command & Conquer ....dt 109,95 Sega Saturn

Destruction Derby 2 ... .. us 119,95 Die Hard Trilogy ........ dt 89,95
DISIUPIOr s o is s aiicvieiei dt 89,95 DaytonaUSACCE.......dt 99,95
Exhumed ............. us 119,95 Exhumed .............dt 99,95
117 B S— cuwseessatlt BIAS  FHEIT .oevainiesaies dt 89,95
Hexen. . soieemaicainiesavs dt 99,95 Fighting Vipers ......... dt 99,95
Hyper Final Match Tennis .dt 89,95 Hexen ...... veeeee..dt 89,95
Kings Fieldll ....... ...us 119,95 Iron&Blood ..........dt 89,95
Lost Viking Il ..........dt 89,95 Tempest2000 ......... dt 89,95
Nascar Racing’96 . ...... dt 99,95 Tomb Raider .......... dt 89,95
NBA 97 .coivvivarvarsanasa dt: 89,95 TumelBl ....ieovenai dt 89,95
NHLI97 . civsiaraveiianie s us 119,95 VirtvaCop2 ...... ....dt 99,95
Pandemonivm ...... ...dt 9995 Worldwide Soccer’97 ....dt 99,95
Pete Sampras Tennis ....dt 99,95 Mo-Fr 12:20 Uhr » Sa 10-16 Uhr
Perfect Weapon ........ us 119,95 « Rlle lieferbaren deutschen Sany PSK & Sega Saturn
Proiect Overkill ........ dt 39}95 Iiames auf Lager!!! » Komplette hll“!ﬂh.lse Preisliste
Rebel Assault Il ........ us 119,95 fu",'.,?.f:'ni‘ii'..“'..‘i:i‘:.fé;i’i‘f;fﬂiiin'!"."iéﬂiﬂtiﬂ;
Resident Evil ........ ..t 99,95 Impl!rt-SpieIe : Ilie_‘nnl:h nicht lieferbaren Spiele
Resident EVI' Mo.o...... 'lp ]491’ 95 I-‘«nnah:rl-::::::ll;[—l.r!':"h::enl‘e :u?:?-:s:]su[llituru:;g: n\.'l".'_reu
Hintbook Res. Evil ...... dt 49,95 :_?]E:f;!rl;‘ﬁ” \-:;:r die ;n:e er'-lte]mnngwl'- L-;fﬁ[{': : mit
Roge Racer ............ ip 149,95 o PRt EHbit s Vautier i-iasiﬂ.-t-l—.[.ﬂ\”
e i o awes uimmertlha Cnsen et
Sim City 2000 .........dt 99,95 @ngenommen, Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN
Soul Blade (Soul Edge) ...jp 149,95 [0 MBe - el e
Solkoden vieioaeis o aine us 119,95 nu-;h_ Hiinli-le;- w_i-ldlknmm;nl.‘:.
StarWars ............ us 119,95 Fax: 0451 - 8717565

(PlayStation-PAL)
jeweils dt. Version

Nintendo 64 us/jjp +
Games . . .auf Anfrage

AuBerhalb der Geschéftszeiten kinnen
Sie uns unter folgender Telefon-Nummer

erreichen : 0171 / 6443006




Im minutenlangen
Intro seid Ihr Zeuge.,
wie der Retter der
Menschheit [ergo:
Ihr] mit ganz alltagli-
chen nervtotenden
Situationen fertig-
werden mufi: Nach
dermn unvorhergese-

henen Stau ladt der
unter Zeitdruck ste-
hende Pilot sein
Motorrad aus dem
Auto-Bleiter und
brettert durch
dunkle Hinterhof-
strafien. um noch
rechtzeitig zur Front
abzuheben.

Entwickler: Team 17, GB = Produzenten: Martyn Brown, Craig Jones = Spieldesign: Andreas Tadic, Rico Holmes = Programmierung: Andreas Tadic =

Sound: Bjorn Lynne = Gratik: Rico Holmes

PLAYER1 4

Marsianer meist recht planlos und wirr
Uber den Bildschirm.,

Der wackelnde Spinnen-Boss ist '
harmios: Pafit nur auf, dal lhr nicht in die
unteren Begrenzungen knallt!

Dringliche Mitteilung des
2 Frd-Verteidigungskomman-

f - dos: Aliens haben die orbita-

len Verteidigungslinien durchbro
chen und riicken ungebremst auf den
Planeten vor. Fiir Kommunikationsver-
suche haben die Bosewichte nur Dauer-
feuer Gbrig, alle groieren Ablangjiger
sind bereits vernichtet. Aber wie das
Leben so spielt: Gerade haben findige
Mechaniker einen neuen Super-Duper-
Raumer fertiggestellt, der als einziger
Flieger auf der Welt Euer niichstes

Frihstiick garantieren kann. Auch das

hordeigene Waltensystem Lifdt sich, wen

Abschnitt sechs: Sogar alte Ofenrohre
wurden vom Alien-Kommandao in
Raumschiffe getunt!

wundert's, mit herumschwebenden
Kapseln vom fliegenden Hollinder zum
"USS Defiant™-Verschnitt ausbauen. Die
Waffensysteme reichen vom simplen
Geradeaus-Laser tiber transparente

Wellenschiisse bis zum nett anzuschau-
enden Suchlaser, der zwar neunmalklug
den niichsten Gegner ansteuert, aber lei-

der wenig Leistung hat. Die Kapseln zei-
gen Euch fir wenige Sekunden jeweils
einen Waffentyp an: Entweder Thr ha

Bl

PL I:HEH S

Der beeindruckende
Elslevel-Boss hat eine P
stahlerne Ausdauer

eine neue Hauptkanone
unter dem Fliugel oder Thr
nehmt Sekundirwalfen wie
Raketen und zielsuchende

{ Zweispieler-Modus mit Ubersichts-Malus;

al Meist befinden sich viel zuviele Objekte

und Effekte auf dem Schirm. /

gleiten Euch gelegentliche Funk-
durchsagen. Besonders gefihrliche
Stellen werden genauso angekiindigt wie
die in einigen Levels vorgenommene
Richtungsiinderungen: Euer Jiger dreli
sich um 90 Grad und fliegt im selben
Abschnitt weiter. Die aubwendig geren-
derten Gegner sind Herdentiere und
greifen Euch wiederholt an, bevor die
Playstation withrend des Spicls einen
neven Feind-Typ Lidt und aul Euch
hetzt, Jeder Treffer einer gegnerischen
Kanone Lidiert Eure Schilde: Die Ener-
gicanzeige nimmt um einen Teilstrich

Energickugeln auf. Wihrend der
Schlacht konnt Thr beliebig die Haupt
waffe wechseln, verliert Ihr ein Schiff, ist

auch Zeit, eine Extrawatfe zu beerdigen.,
Wenigstens bleibt eine Kugel zuriick:
Wart Ihr nicht gerade am hinteren
Bildschirmrand, konnt Thr sie noch erha-
schen. Im farbenfrohen Abwehrkampf
gegen Mini-, Mittel- und Bogegner be-

Eine weitere Formation in der Serie

— "Ballerspiele aus dem Programmaenerator” —

Mangels Feuerkraft weicht Ihr aus,

ab. Kracht Ihr dagegen in die dezent
vorhandene Parallax-Vordergrundebene
oder streift einen mittelgrofen Raumer,
verglitht Thr sofort. Nach den ersten finf
absolvierten Kampfzonen erhaltet thr je-
weils e Allround-

Jadwort (das Euch ei-




ne Standardbewatfnung und
fiinf Leben gibty, spiiter hilft
Euch nur noch Gotver
trauen und Kenntnis der For-
mationen: In der Regel pul-
verisiert Thr die dutzendfach
anriickenden Feinde man-
gels Feuerkraft nicht voll-
stindig und miifdt geschickt
durch die Gegnerhauten flit
zen. Um fir den Alien-An
sturm gerdistet zu sein, spielt
[hr am besten von Anfang
an: Erreicht Thr spiitere Le-
vels. habt Ihr meist erheblich
mehr Extras als mit den Pawortern.
Auch zu zweit gleichzeitig dirft Thr ab-
heben, ein einziges Continue gibt's auch,
Insgesamt besucht Thr zehn ausladende
"X2"-Abschnitte, im Bord-Radio Liufi
Techno-Musik. ¢h

PLAYER 1

Jer Boss recht ve

Oberdesignter Nobel-Graflk-
Shooter ohne splelerisch
Konzept: Bombast-Action Im
Grafik-Wunderiand.

Andere Versionen
Eine Saturn-Version ist in Planung

G B DEsisu TYPE & IMAGE Gual Dissiiooer

© 1996 LBl S0T ENTERTAINMENT

AE LoGoS SiND WARENIEICHEN DER [EWEILIGEN INMABER,

| cee—

Ubi Soft

¢ Erhéltlich ab November
auf folgenden Plattformen:
Playstation, Saturn, Game Boy, PC
. ¢ Ein knallhartes Rennen,
hollisch schnell und
verdammt gefdhrlich
- Versteckte Strecken und Gegner
. Bis zu 8 Spieler gleichzeitig
. Apokalyptische
3D-Umgebung
_¢ lede Menge Optionen
und Perspektiven

Winpows
CO-ROM PC

KoNamf PlayStation

Tel.: 0 69-95 08 12 22




Entwickler: Silicon Knights, LUSA = Produzent: Rick Goertz = Design: Dennis Dyack, Seth Carus. Armando Marini = Programmierung: Dennis Dyack =
Grafik: Darren Crantord = MusiK: Steve Henifin

Blood Omen: Legacy of
Kain

?} ) Schlul mit Knuddelhelden
he.

| e und Pummelmonstern!

[ Crystal Dynamics Ligt ihren
Blutsauger Kain auf die Aben

teurer-Gemeinde los: Wie seine

Uber die select-
Taste erreicht Ihr
das Options-Ment

und Kains "Dark

Diary”: Im Tagebuch

Eures Vampirs
konnt Ihr samtliche
FMV-Sequenzen
noch einmal
geniefien und auf-
merksam wichtigen
Plot-Hinweisen
lauschen.

Nippon-Kollegen einst Frauenscharm
und Held in strahlender Riistung, ist der
adlige Kain nach einem Attentat zur blut-
gierigen Metzel-Maschine degeneriert.
Von Rachedurst angetrieben und tief ver-
bittert, geht der verblichene Aristokrat
einen vorschnellen Pakt ein: Ein Nekro-
mant verspricht dem Totgeweiliten ewi-
ges Leben — ehe es sich Kain versieht,
wird aus dem muskelstrotzenden Jiing-

ling eine bleiche Bestie mit unstillbarem
Blutdurst. Seit jenem diisteren Tag
durchstreift Euer Anti-Held als depressi

ver Untoter die Adventure-Landschaft
und beobachtet, wie die Vasallen seines  Adventure-Manier aus der Vogelpers-

schimmligen Schopfers eine Siedlung pektive, entgegen traditionellen Nippon-

nach der anderen abfackeln. Das Abenteuern verschonern magische

Schlimmste: Kain greift seinen Feinden Leuchtfeuer und Render-Sprites die di

FMV-Sequenzen
festgehalten

unfreiwillig unter die Arme, indem er stere Spielwelt, Neben Lichtelfekten und

sich jede Nacht aus seiner Gruft schleicht  finsteren Digi-Hyminen der aultilligste

und in den Gassen mittelalterlicher Unterschied zu herkommlichen Niedlich-

Bauerndorter aut Nahrungssuche geht, Adventures: Kain und seine ahnungslo-

Knochenri

In der Not nimmt Kain auch mit vier \_méchtigen Stre

sen Beutetiere sind gut doppelt so grols xte hemmen Eure Magie.

schritigen Leibeigenen oder verwahrlo
sten Zigeunern vorlieh, Aber am besten
schmeckt Eurem Blutsauger — in alter

wie ihre japanischen Kollegen. Simtliche

Animations-Phasen hat man im Motion- drautlos — statt dessen haben die Silicon-

Vampir-Tradition - der Lebenssaft von
sanften Damen mit adeliger Teint-Blisse.
In Stidien und offenen Landstrichen

. mufs Kain die lebenswichtice Beute

zunichst erlegen: Thr steuert Euren

Capture-Verfahren erstellt. Kimpfe wer-
den in Adventure-Tradition in Echtzedt
ausgetochten: Kain zerschnitzelt seine
Kontrahenten mit Bastardschwert,
Morgenstern oder anderen Fantasy-
Prigeln. Entgegen seinen 16-Bit-Kolle-
gen kloppt Euer Held nicht ungehemmi

Knights-Designer Eurem Untoten eine
realistischere Kampfphysik aufgebiirdet.
Was auf die gegnerische Birne runter-
kracht, muis vorher mit schweils-
treibendem Kraftautwand zur Hoch-
strecke Iuv!ﬂ':lthl werden, mittelalterliche
Mordwerkzeuge sind verdammt schwer

B Vampir in herkommlicher Action

Morphing-Monster

Auflier seinen Zauberspriichen beherrscht Kain auch die traditionellste Form der Vampir-
Magie: Wie Kollege Dracula kann sich Kain verwandeln und Crystal Dynamics’ gotische
."f PRI #%! Horror-Welt in finf unterschiedlichen Gestalten erforschen.

" Wie neue Ausristungs-Gegensténde, Zauber und andere
Sondereffekte sind die Morphing-Kiinste das Ziel eigener
ﬂuas‘:un___ und wurden in K?rtanfnrm gebannt. Einmal aufgesto-
bert, i'ﬁ'ﬁﬂtlhr die Verwandlungskiinste iiber den Dreiecks-
Button und wahit die gewlinschte Gestalt: Jede Minute in der
neua_q_l-'-dﬁt_p zehrt an Euren Mana-Vorréten. Hat sich Eure ma-
gincﬁé El‘lﬁ_rgia_. _Epchﬁpft, werdet Ihr in einer Zwangs-

Kain stolpel
Adventure-Fallen

verwandlung ‘wieder zum blaffesichtigen Haffzahn.

Als Wolf hechtet Kain lber Jibg_r:l.'lnde und Fallgruben - im
Gegensatz zum n_rg_l_glﬁ'él &Rt sich das ‘ungestiime Wollknéuel
allerdings nur schwer unter Kentrolle halten. In Fleder:
mausgestalt flattert Ihr zu vorher aktivierten Zielfelsen und er-
spart Euch schlauchige FuBméarsche. Nach der Verwandlung in
eine Nebelwolke schlipft Kain durch die Ritzen verschlossener
Portale, Informative Schwiétzchen halt Kain nur in menschlicher

Gestalt: Einem Vampir begegnen die meisten Blrger nur mit
panischer Angst oder roher Gewalt.

aruben n




und erlahmen nach
heftigem Getecht
auch den stirksten Vampir-Arm. Kain
holt mit viel Wucht zum nichsten Schlag
aus und nutzt den Restschwung, um die

Klinge oder Stahlkugel pendeln zu las
sen. Ob Thr den richtigen Schlagmoment
abgepatst habt, verraten Euch ein glii-
hendes Augenpaar oberhalb Eurer
Energicanzeige und Kains Digi-
Schlachtrufe, Auch bei der Gibrigen
Gewaltdarstellung sind die Silicon
Knights schonungslos realistisch zugange
gewesen: Todlich verletzte Gegner blu-
ten aus etlichen Wunden und sinken
stohnend in eine rote Pixel-Lache.

Besonders hungrige Vampire wiigen je-

Ihr bekampft einen Leidensgenossen:
Auch Paladin Malek (links) wurde von den
disteren Machten zum Untoten verdammit.

den Schwertstreich sorgfiltie ab und
priigeln das Opfer nur bewutitlos:
Wihrend Soldaten, Wiichter oder Wege-
lagerer hilflos taumeln, wirft Kain die
weilie Mihne in den Nacken und saugt
einen schmatzenden Blutschwall aus der
Kehle seiner Beute, Distanz spielt dabei

kaum ecine Rolle: Egal, ob Ihr Euch Gber

einen schlummernden Biirger in seiner

n Axten wird Kain zur Kampf-
n ine: Euer Sprite rotiert um die
\_eigene Achse und maht die Feinde nieder

Andere Versionen

Lagerstan
hermacht
oder eine angekettere
Schonheit an der gegenii-
berliegenden Verlieswand

aussaugt — jedes Tropf

chen verschwindet hinter

den gebleckten Vampir-
Letzen. Kaum geftuert,
fithlt Thr Euch schon bes-
ser: Das abgezapfie Blut
triufelt aus einem
Totenschiidel in ein Reagenzglas —
Sinnbild Eurer Lebenskraft.

Von seinen neuen ESgewohnheiten
suniichst angewidert, fiigr sich Kain bald
in sein Schicksal: Das Blutsaugen wird
dem verdammten Ritter zur
zweiten Natur, der Lebens-
saft selber zum kostbaren
Heiligtum. Doch neben der
zeitaufwendigen Beutejagd
birgt hat ¢
auch seine Sonnenseiten:

as Untotendasein

Als Vampir stehen Eurem
Helden miichtige Zauber-
krifte zu Gebot. Die mifd
[hr allerdings erst Spruch
fiir Spruch in der Spielwell
aufstobern: Energieblitze,

Wenn Eurem Vampir die Blutkonserven
ausgehen, teleportiert sich Kain vorsichts- |4
halber in sein Mausoleurn zurlick.

Der Wehrgang in Maleks Festung aus ‘
Zoom-Distanz: Ihr erreicht die ungemutiiche |
Eisfestung per Fledermaus-Express

Fledermausfii
werden oft

ae durch die riesige "Kain"-Welt (Karte) L |
FMV-Sequenzen gezeigt (oben rechts).

Schutzzauber und andere arkane
Kunststiicke werden wie Gegenstinde
als roticrende Tarot-Karten angezeiat
und im Ausriistungmenii verstaut, Hier
sortiert Thr aktive Objekte oder Zauber-
spriiche ins Aktionsdiagramm, in
anschlietenden Gefechten oder Verlies-
Erkundungen ruft thr per Button-Druck
die zusammengestellten Muster auf. Die
einzigen Einschrinkungen: Kain kann zu
jeder Zeit nur einen Gegenstand oder
ein magisches Kunststiick aul den
Aktionsknopf legen, auch die Magie-
reserven Fures Hexenmeisters sind
schnell erschopft. Wird die leuchtende
Mana-Rune auf der Status-Leiste stumpl,
fillt Kain ein zweites Mal (iber bereits
niedergemetzelte Opfer her: Als Vampir
hat Euer Held Zutritt zur Geisterwelt und
sieht verblichene Spielwelt-Bewohner als
transparente Schatten. Statt Blut fliefit
nun Mana durch die ausgedorrten
Gespenster-Adern, rb

Stimmungsgewaltiges Action-
Adventure um depressiven
Render-Vampir: Blutig, riesen-

groB und genial verstrickt.

o S |

o

Die Speicher-Saulen wurden fair ver
teilt: Bevor sich Kain zum Endgegner traut, |
trottet Ihr zur Sicherungs-Kammer. /

Darzeit ist keine Umsetzung geplant

Bucher-

Fans erkennen bei
Vampir Kain schnell
Parallelen zu po-

pularen Romarn-
vorlagen.
Melancholische
Plots sind dem
Konsolen-
Abenteurer bisher
unbekannt. fur den
ambitionierten
Fantasy-Freak sind
sie mittlerweile
Standard. Als erster
Traver-Tropf ging
Michael Morcocks
blasshautiger
Schonling “Elric von
Melnibone™ [bei uns
im Heyne-Verlag er-
schienen] in die
Fantasy-Analen ein.
Helden wie der
Ounkelelf Orizzt
Do’Urden und der
Magier Raistlin folg-
ten und sind mitt-
lerweile Opfer der
Massenproduktion
gewarden. Nach
Anne McCaffreys
“Interview mit ei-
nem Vampir”
hauften sich
auch mehr oder
/ minder uberzeu-

genden Roman-
schnulzen uber die
Alltagsprobleme der
Untoten. Kinobe-
sucher erinnern sich
an die Verfilmung
mit Tom Cruise. Kain
fahrt zum einen im
Kielwasser der
bhesten Roman-
Klassiker und tritt
zum anderen in bib-
lische Fulstapfen.
Auch die Designer
vom US-Verlag
White Waolf fuhlten
sich van Adam und
Evas Sohn inspiriert
- ihr Rollenspiel
“Vampire - The
Masquerad” ist ein-
geschlagen wie eine
Bombe.




Der behabige
Bounca heizt dem
Feind mit seinem "Twist
| & Shoot"-Tanz ein.

schnell und be
druckt mit seir
Flammenring.

Die mittelschnelle

Consumer zerlegt

Gegner mit ihrer
Fettbombe.

Mamma lauft

langsam und

zermurbt den Feind
mit Erdbeben.

Sister Magpie
sprintet flott und
Uberrascht mit Tier-
Magnetismus,

| Cap N Hands ist
sehr flink und richtet
ein grauenvolles
Blutbad an.

—

Entwickler Gremlin, England = Produzent: Mark Glossop = Programmierung: Paul Hiley,
Thomas Young, Philip Rankin, Jacob Habgood u.a. = Grafik: Matt Furnis, Rickl Martin,
Christian Russel, Matt Sandford u.a. = Sound: Neil Biggin & Darren Lambourne

Hektisches Feuergefecht in der Bar: )
| Einer der Kunden hat einen wichtigen ‘
\ Passierschein bei sich, J

32-Bit-Kopfgelc
sich fiir die heide "Reloa-

jdger riisten

ded”-Verfolgungsiagd: Das
grofenwahnsinnige Genie Cheb
plant nach knochenharter Zombie-
Forschung, sich mittels seines Butlers
Bunsen in ein gottliches Wesen zu ver-
wandeln und mit der gewonnenen
Macht die Welt zu beherrschen. Um dies
zu vereiteln, schlipft [hr in die Haut ei-
nes von sechs gewaltbereiten Kopfgeld-
jdgern. Habt Ihr einen Kumpel bei der
Hand. darf dieser ebenfalls mitmachen

Thr steuert Euren Ballermann aus fester
Perspektive, per Zeigefingertaste zoomt
Ihr stufenlos heran. Per Feuerknopl nie-
tet Ihr die heranstirmenden Gegner um,
individuelle Spezialattacken (wie tosen-
de Flammenringe) retten Fuch aus der
Bedringnis. Thr beginnt in der Wiiste,
wo Euch wildgewordene Sandmenschen
und Wiichter verfolgen. In der spicgel-
blanken Eiswelt nehmt Ihr grunzende
Primaten unter Beschuf, Militirbasen
und Todeszonen sind mit Geschitzen,
Todesfallen und Einzelkiimpfern sami

l Im Kreuzfeuer: In der mehrstockigen Wiistebasis machen Euch schweren
Geschltzstellungen zu schaffen.

Flammenwerfern gesichert, Jeder Level
ist ein mehrstockiges Labyrinth und mit
Teleportern und FlieRbindern gespickt.
Treppen und Aufziige befordern Euch

auf Dicher, Briicken fihren Euch tiber
Straienschluchten, die Thr an kurz vor-
her passiert habt, Dabei wurde auf die

Logik geachtet: Euch treffen nur Schiisse,

die auch auf der gleichen Ebene abge-
feuert wurden. Eure Jagd fihrt Euch bis
aut die Insel des verriickten Chebs, wo
seine millungenen Zombie-Experimente
aus den Gri

sern steigen und Fuch
hungrig hinterherwackeln, Um Eure
Mission zu erfiillen, sammelt Thr in je-
dem Level Passierscheine flir Straflen-
sperren, Sch

tissel oder gar Wiisten-

- = %
( Er kam aus dem \
Feuer: Funkelnde FMV-

oting: Yom FlieBband aus erledigt Ihr Chebs
C ) Im varbeigehen.

Sequenzen veredeln
J \_Spielbeginn und Abspann. /

Andere Versionen

wilirmer, um einen kulinarischen Einzel-
ginger zu bestechen. Die deutschen
Bildschirmtexte lassen dabei keine Frage
offen. Eure schlimmsten Wunden heilen
in Kisten und Lastwagen versteckte
Erste-Hilfe-Sets, fir ausreichende Feuer-
kraft sorgen Munitionsextras. Mit Power-
Ups baut Ihr Euren Colt zu einer miich-
tigen Plasmawumme aus, Blitzsymbole
sammeln Krifte flir wuchtige Spezial-

attacken. oe

(" Auf der Inse! des gréBenwa on
| Cheb greifen Euch angefaulte Zombie- }_
\ Experimente an. /

Blutrotes 3D-Geballer mit stil-
vollen Ratseleinlagen, Effekt-
gespickter Polygongrafik und

praziser Steuerung.

Eine PC-Umsetzung ist in Arbeit, Saturn-Besitzer geht (vorerst) leer aus.



Entwickler: Tomy, J = Produzent (US/PAL-Versian): Larry Galka = Design: Mark Volpe =
Sound: Jason Slator & Abbey Schneider
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SONY PLAYSTATION
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D D236 Mega Man X3 89.90 | D044 Ve
m rESt Ing eutschland D s tene Ad 890 | Daax kel

I

D162 A Train Global Evolution 8990 | D179 Moo Toon 2 B3890 | D245 Virtual Tennis B9.90
89,

D127 Actua Golf D175 Myst B9.90 D249 WWF In your House B9.90

D158 Adidas Power Soccer D105 NBA - In the Zone B9.90 D230 Whizz
D271 Adventure of Lomax D269 NBA Hangtime 89.90 | D209 Wiliams Arcade Hits _
LlMIT D096 Agite Warrior-F 111 D246 NBA Jam Extreme B9.90 | D042 Wing Commander lil 95 90
D024 Alien Trilo D089 NBA Live 96 49 90 D221 Wing Commander IV 99,90
Doa3  Alien Tr ¢ englech D218 NBA Live 57 B8990 | DOO1 Wipe Out a9 90
D213 Andre cing D138 NFL Gameday 9990 | D183 Wips Out 2087 a8 90
D255 Andretti Racing 137 NHL Face Of 86.90 DO70 Worms 8980
D159 Aguanaut's Holiday goop | D214 NHL Hockey 97 89,90 D272 X-Com Terror fr. the Deep 99,90

D171 Baphomets Fluch (B. Sw.) 89.90 NHL PowerPlay Hockey 97 84,90

D248 Batman Forever Coin-Op 89.90 Ma 1 99.90
D157 Battle Arena Toshinden 2 99.90 Namoo Museum Piece 2 89,80 USA
D268 Bedlam 89.90 Mamco Museum Piece 3 89.90
D237 Black Dawn 89.90 Mascar Racing 96 B9.90 | U113 Andrett Racing
D274 Blast Ch.‘lmbe: 89.90 Need for Speed 8990 | U087 Beyond the Beyond
D100 Blazir 80,90 Olympic Soccar BO90 | UOTS Bust A Move 2
D226 Bubble Bobble 2 79.90 Dn5|de Saoccer 89.90 | U108 Crash Bandicoot Hint Book 2
D224 Bubibie Bobble Collection  89.90 3 PGA Tour B2.90 | UOB2 Extreme Pinball
8980 PQ'ed 89.90 | U128 Fox Hunt
Move 20 The Arcade 69.90 Pandemonium U03n  Jupiter Strike
B9.90 Parodil us De'u>c U108 King of Fighters 85

Us3  Kings Field
Myst
Live 96

tlevania Bloodletting 89.90
D108 Chessmaster 30 9.9

D167 Chronicles of the sword 89 90
D287 Command & Conguer 89.90
D173 Crash Bandhcoot 108.90
D250 Crow: City ol Angeles 89.90

Piayer Mnnnget L0s
Prime Goal EuroChallenge 89.90 | U127 NHL Face OFf 97
84,

Project Ov arilrl
Raging

u1..5 NHL Powerpiay Hockey 06
ui

D219 Crusader - No Bemorse 89.90 Ran Soccer F'Jwer Rangers Zeo-B.Pinba
4990 Rayman U9l Project Homed Owl
B9.90 Re-Loaded U104 Project O ]] i
79.90 Resident Evil UD41  Resident Evil 59.90
£9.90 Return Fire UDET e i 39.90
89,90 Revolution X UDED  Horm geiom 39.90
0142 ggadw Skms 89.90 Ridge Racer Uo7l Slam & Jam 96 29.90
D034 Descent 89.90 Ridge Racer Revolution 99, !:4.,‘ uoes  Starfighter 3000 29.90
‘ k D182 Destruction Derby 2 99,00 Road Rash U110 Tecmo Si 29.90
— D212 Die Hard Trilogy 89.90 Robotron "X" u1o0 Tekken 28.90
' c fde \ D104 Disc World deutsch 8980 v ul G 29.90
Wer sich auf dem oros g.'m;;lor g i e
Wihrend ]LIP;I'IH.";L'll*._' Wrest- Ringpfosten erwischen 1aBt, D243 Dragonheart; Fire & Steel 89.90
N : . . D146 Earthworm Jim 2 89.50 it d
ling-Fans in "Power Move DOVE Extreme Games 8390 | D181 Smash C::un Tennis
\‘\ I DO30 F Thomas Big Hurt Boop | D217 Soviet Strike J17. 13590
i ot R T P Dog de to El ck D0BT Space Hulk X J15 ad | 109.90
(8} S g E
P1 restling” die Kimpfer D047 Fifa Soccer 96 0228 Spot Il 89.90 | J038 Biohazard (Uncut Version) 139.90
B i) PR b il PP e i D220 Fita Soccer 97 D239 Star Gladiator B89.90 | 040 Boxer's Road 39.90
ihrer "All Japanese™Liga durch den f5ey D211 Starfighter 3000 8990 | 1168  Coot Boarters 138.90
¥ oy T o I TR, D266 Firo & Klawd D110 Steel Harbinger 89.90 .HGIG Fada 109.90
Ring hetzen, missen sich europiische 0139 Fomel | DOSO Street Racer 89.90 4" Fighting Miusion 135.90
gl e ) i . T . 0153 Sreetfighter Alpha B82.90 J156  Hyper Ralt
P ystati n-Catcher mit zwoll neu }.{L'h'l;l]— D240 Streetfighter Alpha 2 89.90 | 1147 Overbiood.
X - .. D247 Super Motocross 89.90 J168 Psychic Force
teten, fiktiven Ringmonstern priigeln, D114 Suersonic Racer 899 | 4138 Raystorm-LayerGection i wsso
) . X 0165 Gunship 2000 anap | D258 Swagman B9.90 | J149 Samural
In verschiedenen :\LI‘\%L"iL‘IL|lII1‘5.[.‘~'lLl['ﬂ]t‘l’- D283 Hardcore 4 x 4 g9.90 | DB90 Syndicate Wars §9.90 | J175 Shadow :
: . 3 D235 Hyper Match Tennis Tour B89.90 | D076 Tekken 8990 | J153 Slot Shooting
en und Herausforderungskimpfen bear- | Dz In The Hunt g9 | Dies ok 10058 | MIED. Senash CoutTanils
: S = D121 Int. Track & Field 599,93 | D260 The Last Dynasty B9.80 | J169 Soul Edge Enhanced
beitet Thr in vier Ring-Arealen Gegner ( Alles Gute kommt von D244 Iron & Blood 89.90 | D040 Theme Park 8990 | Ji164 Star Gladiator
o ¥ ¢ oben: Der Geaner ahrit | D222 Iron Man ¥-0 Manowar ~ 89.90 | D150 Tilt B4.90 | 4146 Street Fighter Zero Il
aus aller Welt mit individuellen Tritten ARL LR ] D215 Johin Madden 87 Bo.g0 | D092 Time Commando 89.90 | 4171 sting Battls 1 139 90
kg Ay i noch nichts. D168 Jumping Flash 2 890 | D258 Tomb Raider 89.90 | U143 19:50
chlipe - . Ak : D122 Konami Open Golf 89.90 Fire at wil 9900 | J173 erl |l Plus
Schligen, Wiirfen, Spriingen und Auf- D064 Lane Soldier 6390 9990 | J158 v Tukon Aet
. BT i Tatiielio g el - ) . D036 Lost Vikings 2 89.90 B990 | J163 Vandal Hearts
gabegritfen. Natdrlich dirft Thr Fieslinge Power e Pro Wrest- D088 Magic Carpet 49.90 8990 | J167 Virtua Open Tennis |

D251 Magic the Gathering gg.90 | D154 \’Ictow Bo:mg 89.90 | J161 Zero Divi

wie Zombie und Malibu Mike Swanson

auch in die Ringseile schubsen und Blick behabig und lahm SEGA SATURN

anschliefsend mit einem Closeline nie-

: . Deutschland D145 NBA Live 97 89.90 | D130 Virtual On 89,90
derstrecken. Lafdt Thr ihn krachend in der » D033 NHL Al Stars Hockey 4590 | D1aT WWE inyour House 89.90
3 . - 43 D12 Alien Trilogy gaag | D144 NHL Hockey 97 89.90 | DO72 WWF the Arcade Game  69.90
Ecke auflaufen, konnt Thr mit einem Do74 Alien Trilogy engliseh 8990 | D155 NHL Powerplay Hockey 87 89.90 | D033 Wipe Out 89.90

8990 | D122 World Series Baseball 2 89.90

" i SHI hona 2= dadviy 99,90 Vampire 9990 | D127 Worldwide St o7 A9.9
o y P " anoe . e, IR T . T A — D139 Athlete Kings B9 90 if ] 127 Worldwide T 0
Flying | Ll[_‘_lal] angemessen nachsetzen, it verspielte DIy AblessHings S o g 120 | 0083 Woms 8990
'} - 11 y B . Sy T N o ncl. Analog Pad) 7 X-Men Children of Atom 79.90

Mit etwas Ubung klappen bald Drop- Moaove-Kombinationen. Die in- D120 Sitman Forser Coltn 2990 | 5y 10 Interceptor d g

2T "1t ) e . Y - D170 Black Di §9.90 D125 Olympic Socoer

kicks und Elbowsmashs vom obersten fividuelen Sct riffe D195 Blast Chamber g9.00 | D142 PGA Tour Galf 87

. 3 X DOBZ Biazing Dragons pago | D005 Parzer Dragoon 2490

Seil, Profis rollen den benommenen e er sc D150 Bubble Bobble Collection 89,90 U073 College Siar 24 90

(‘\ | I{ I . y " 3131 [Elug TO:: : 89.90 UO76 Crticom A9 ‘:'IU
Ay o » 1 SelE + . reicr h Abhwe - Talel =B 151 Bust a Move 2. The Arcade 69.90 O

segner aus dem Ring und springen mit ch Abwechslung. si 3 Mo @ fucads 050 | D101 Power Play Hockey toelDalns

R Lt T L Wiy o : A e Cantral qgg | D039 Primal Rags c : . &

y Boy 3 sthe : Santr sagg | DO3S Pr 2 it U0s8 Hi-Octane 2490
einem “Flying Bodypress” hinterher. : S ko S RS 2950 | D158 Pro Pinball - The Wen i 2em0

- D165 Command & Conquer 99.90 | D042 Rayman

4 orm 99.90
HLUnE 85 D182 Crow: City of Angels g9.90 | D204 Re-Loaded

nd of Oasis 69.90

Dabei kf':nm ihr jede Aktion mit einem

Y D146 Crusader - No Remorse 89,80 Return Fire U081 Mr_ Bones 59.90
Gege n"li “kontern. k J ¥ eria 40 | U096 NHL Powerplay Hackey 97 99 90
. ) : i i - E .6 U083 Rise Il 2990
Der Sieger gewinnt durch }-Eci\r nnle Besonders im Zweispigle & Darius Il - Sagai 69.90 8990 | gy Slam Jam 56 39,60
5 . ] ) = D136 Dark Saviour - Landstal.2 89.90 £9.90 3 45 90
Move-Kombinationen und nicht durch Viodus entwickeln sich ver- D03 Daytona USA 4990 S 8a.90
o j D132 Daytona USA Champ, Edit 89,90 3; 23 Ug24  Theme Park 2990
7 19 serimicdriicken - s+ Suche Hicesgne Kamnfe DOBS Destruction Derby 8380 s U086  Vitual Dpen T 28490
wildes Herumdriicken auf der Suche ene Kamp Sos Diacion b ot " so50 | Looe Vitual Open .
: ot " y - i) o Feifras & oy P e . P DoBs Disc World 8990 kwave Assault 4980 Ua74 Winning P
nach einem Zufalls-Combo. [ nfaire Ak- s3l-o8ri Lsbel sorgt as D176 Orngmh,m Fire & Steel 89.90 | DOSE Sim City 2000 8990 u:Jc.7 h.:(:f_!‘r?m?ﬁml 2480
§ e X X . 5 D100 o ga.on | D10B Skeleton Warriors 84.90 : . . h
tionen unterbindet der Ringrichter mit Digischiedsnic r far & DOST Eurc's6 Sooc 69.90 | DOBY Slam'n Jam 79.90
R — e s Gy : D117 Exhumed gg.00 | D133 Sonic X-treme 89.90 Japan
strenger |)I|L{I-.“Illll1ﬂ1t'. ],1(“.’,1 der Feind i 79.50 | D134 Sonic the Fighters 62.90
hlieglich b Bod L | | | 6990 | D148 Soviet Strike 89.90 | J1B2 Aherburner 2 - Sega Ages  89.90
schlietslich k.o, am Bode e 3 . I riafilk 89.90 | DO76 Space Hulk 88.80 | J136 Daytona USA Champ. Ed. 119.90
Ay en, beendet [h - 89090 | D1S6 Spat il 89.90 | J150 Decathlete - Olympic Cha. 4990
3: S e e i PR 3 45,60 D138 Starfighter 3000 B8990 | J1BO Dynasty Wars - W, of Fate2 10
den Ke HI]P' mit dem Pin, = muB > f cure DOB3 Gex 7900 | DOBI Story of Thar Il 8990 | JI71 FFury Bout & Card
WA r o o ik - D153 Ghen War 8950 | DOS0 Street Racer 89.90 J Fatal Fury 3 (RTTFV)
VVMESLIE JEWEL 1 BIC Zwal D113 GunGrifion gaen | D103 Swreetighter Alpha 69.90 Fighting Vipers
BFEAIEDL S P AES D202 Hardcore 4 x 4 89.90 | D172 Streetfighter Alpha 2 89.90 iz
gescnmeigg SENEen aber D098 Heart of Darkness 89.80 | D014 Streetfighter - The Mowe 3990 | J
D168 Highway 2000 8900 | D179 Super Motocross 89.90 | J184 Hakaider
A= kantio aus A . die D184 Impact Racing 89.90 | D189 Swagman 89.80 | J204 Haunted Casino
D164 In the Hunt 8960 | D143 Syndicate Wars 89.90 | J159 Longraiser Il - Warsong
DIXE D177 Iron & Blood #8980 | D190 The Last Dynasty 89.90 | J1B1 Out Aun - Sega Ages
M 0149 Iron Man %-0 Manowar #9.50 | DO22 Therme Park 4990 | J1B5 Riglordsaga 2 - Mysteria2
= D141 John Madden 57 89.90 | D118 Three Dirty Dwarles B89.890 | 1199 Sakura Wars
DOB7 Johnny Bazookatone 4950 | DOBE Thunder Hawk || BRSO | J139 Samural Shodown Il
s D154 Keio Flying Squadron Il 8e.50 | DI04 Tilt BRSO | J115  Sonic Wings Special
DLH- Lemmings 30 8950 | D160 Tomb Raider B89.90 | J198 Steseldom & Linkkabel
- Cille pel 4580 | D181 Toshinden URA 89.90 | J168 Sireet Fighter Zera |
WL the Gathering 89.80 | D064 True Pinball 48,80 | J179  Tetris plus m
D010 Mansion of the Hidden 8 49.90 | D157 Tunnel B1 89.90 | J202 Tn 3
Nrest 1 D128 Manx TT 99.90 | D061 Victory Boxing B9.90 | J156 Thunder Force Goid 1 BS.50
o D169 Mega Man X3 89.90 | D002 Victory Goal 3980 | J155 Thunder Force Gold 2 109.90
- D126 Mr. Bones 99.90 | D129 Virtua Cop 2 89.90 | J186 Toh Shin Den | URA B9.90
Krachende Elbowsmashs und D078 Mystaria 89.90 | D036 Virtua Cop mit Gun 13900 | J208 Turd Wind'e6 59.90
= Elits D032 NBA Action Basketball A49.90 | D037 Vinua Fighter 2 BE.00 | J154 Virtua Cop i 109.90
taktische Gefechte machen ElLE D178 NBA Jam Extreme 89.90 | D135 Virua Fighter Kids 79.90 | J137 Virtua On 118.90
"Power Move" zum besten
Playstation-Wrestler. liver Ehrle Ladenpreise konnen variieren!
Lver g b Versandkosten: 10,- DM

Internet: http://www.dynatex.de

Andere Versionen
Es sind keine Umsetzungen geplant, die Importversion "Toukon Retsuden’ testeten wir in
MANIAC 12/95




Zwar dorft Ihr
im Einzelrenn- und
Zeitfahr-Modus

I asmarcurs

P T A MO T o
WO ERR TUNC
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P TGS MM T
Pt

Truck-Parade: Fur
jede Strecke eignet
sich ein anderer Pick-
Up am besten.

jedesmal Euren
Lieblings-
Blechhaufen
wahlen. doch im
Turrnier seid Ihr auf
einen Typen
festgelegt.

Produzent: Mark Glossop = Programmierung: Niall Dunne, Steve Camber. Andy Chapman, Mick Lister, Steve Lovesey, Phil Rankin =
Sound & Musik: Darren Lambourne, Neil Bigagin, Michelangelo D’Amico = Grafik: Wai Ming Yeun, Nicolas Gomersall, Damon Godley

Hardcore 4x4

TOTAL TIME: OO D1 76

. | ; l\ Jugendschiitzer sollten sich

r A ob des verdichtigen Titels
=~ schnell beruhigen: Nein, mit
"Hardcore 4x4” verspricht Gremlin
keinen Magazin-Sonderpack voller nack-
ter Midchen, sondern eine waschechte
Gelinde-Rallye. Waren im letzten Monal
die Motocross-Bikes mit “International
Moto-X" an der Reihe, so diirft Thr jetzt
in vergleich

ar morderischem Terrain
mit bulligen Allrad-Trucks um die Wette
rasen. Auf sechs unterschiedlichen
Strecken balgen sich die Trucks um die
Spitzenposition. Dabei sind die Kurse
keine simplen Rundstrecken: Zum einen
bendtigen selbst gute Fahrer etwa eine
Minute, um die kreuz und quer durchs

(" Saturn: Mit gegliicktem Turbo-Einsatz
schielt Ihr noch auf der !
Startgeraden am Feld vorbei. /

“LAP. 1/3

LT o =820 oo

W

bE /o

-

wLAP1./'4

Hoppla: Die Rallye-Teilnehmer sind
irrtumlich im "Desert Storm”-Lager
\_ gelandet und wirbeln machtig Staub auf! )

.
|

Sekunde und donnert anfangs mangels
vorbereitender Steuerbewegungen in die
Begrenzungen, Zusitzlich machen Euch
aufgewirbelter Sand (in der Wiste) und
herumwirbelndes Laub (im herbstlichen
Wald) die Orientierung schwer. Wer be-
sonders fiesen Schlagloch-Kombinatio-
nen ausweichen will, muf im Einzel-
renn- oder Zeittahr-Modus (letzterer Hir
bis zu acht Spieler nacheinander) einige

/" Entscheidung im Morgengrauen: Die ) Ubungsrunden drehen und die zeitspa-

Karawane zieht nur oberflachlich friedlich

3 ] rende Ideallinie erkunden, bevor er auf's
an einer PaBstraBe vorbel.

Ganze geht und sich den Turnierstrapa-
zen unterwirft, Insgesamt
stehen sechs Trucks zur
Auswahl: Speed-Freaks
withlen ein Modell mit bra-

GESAMTIEIT -

oo o330 WRSERRINYE % 2D

chialer Hochstgeschwindig-
keit, tir harsche Wetterbe-
dingungen (Schnee, Regen,

CESGNTTENT .

{ Ein selten
drohnen auf gete |
\ andert sich in Sekundenschnelle. ..

Naturschutzgebiet fihrenden Wege ab-

zufahiren, zum anderen machen Euc F >
e chen Euch ( Oje! Der dramatische Sinkflug des .

i ’ |
| Vordermanns kindigt eine steile Kuppe -
an. Verreilt Euch nicht das Genick!

realistische Wetterbedingungen die Tour
de-Force zur Holle: Nebel verktirzt Eure
Sicht aut Kiithlerhaubenlinge, Schnee-
gestober verschlechtert die Optik
nochmals deutlich. und zu allem Uber-
flur rasen die Umwelt-Ripel auch in
stockdunkler Nacht durch die Pampa,

Eis) eignen sich dagegen Modelle mit

hoher Bodenhaftung. Doch fiir die wil-
desten Berg- und Tal-Fahrten solltet Thr
vor allem ein Auge auf eine gute Fede-
rung werfen: Trucks mit mangelhaften

Ohne grobe Kurskenntnis seid Thr aufge-  Stodddmpfern neigen nach Spriingen
schmissen: Teils erkennt Thr die Wege und gnadenlosen Dringeleien zum
selbst bei gutem Wetter erst in letzter

Umkippen, eine weiche Federung fingl

Saturn: In der Ego-Perspektive fliegt Ihr auf in Schwierigkeiten

befindliche Konkurrente

2 zu: Festhalten!

. Nebel in den Highlands: Kein F’_O;J-'._ID-VEHUSCI\-L.""_f_;;Seh"el-\'1.
2K sondern gezielte Renn-Erschwernis.




GCESAMT ZEXIT: o0 32 98 D'-'"nr 1 ")

ist, verde t_url -—rToIqserleh.
nach langerer Einspieizeit gegor nt. Strecken:
Selbst wenn sich
Fuer PS-Monster selbst beim Aufkom- sechs Kurse nicht
men auf zwei Reiten noch sicher ab.
Trotzdem braucht Thr einen guten
Magen: Die "Hardcore"-Wetthewerhe
riitteln Euch selbst in einer der beiden
Von-hinten-Ansichten dermatien durch,

dafd Thr fast seekrank werdet. sensiblere ¢ Die H_J{T“:Sid'll: Das C{J-_“.I-(p-:-t I:<6r.|‘.[ Ihr ;'ﬂJL'Z-Ec_iLI.‘RbE‘HL'jF.”. un-'m-.:-n den \

Naturen spielen sowieso auf kleineren e = Lenkbewegungen irritiert zu werden - 5P

Bildschirmen. In eine der zwei Cockpit-

Perspektiven wagen sich nur die Profis: In jedem Rennen habt Thr drei Turbos vollen) Gasfufl, Wihrend die Analog-

Die Ubersicht ist stark eingeschriinkt, zur Verfigung, mit deren Hilfe Thr giin- Controller unterstiitzende Sony-Version

und Thr starrt wegen der Dauer-Schauke-  stige Uberholsituationen ausnutzen soll- mit flissiger Grafik ohne nennenswerte

lei und der hiufigen Austliige Ofter mal tet. Fr einen Sieg der zwischen drei und — Fehler glinzt und Euch somit eine ge-

auf den Fahrbahinuntergrund, der mehr- fiinf Runden dauernden Rennen sackt lungene Rennumgebung auf den

mals innerhalb einer Strecke wechselt [hr zehn Punkte ein, Zweit- und Dritt- Bilschirm zaubert, mit IThr auf dem
plazierter entspre- Saturn mit technischen Schwiichen aus-
chend weniger. kommen. Auch die Steuerung der Sega-

Eine Tuning- Rallve ist schwieriger umzuset-
Option gibt’s leider
nicht, direkt nach
dem Rennen startet
Thr zur nichsten
Rallve, Nach jedem
Rennen konnt Thr
speichern, gewinnt p
thr die :\In:l[t.'t:l[' - g PRESS START BUTTON
Liga, warten mit o - (© GREMLIN INTERACTVE U1D._.1996
den zwei Profi-
Ligen deutlich
schnellere Morast-
Infernos auf Euren
(hoftentlich gefiihl-

S YSTHEM

100 Mark

Kein Drehzahimesser auf dem Saturn: Ihr kampft Euch durch .
hugeliges Geirgs-Terrain und werdet heftig attackiert, J

Verpfuschte Saturn-Rallye mit
Ruckel-Graflk, schwammiger

Steuerung und vielen Fehlern:
Splelbar, aber wenlg spaBig!

Sechs Strecken,
die Euch kréfti

Hardcore!

gllzu umfangreich
anharen: Durch de-
ren Lange. dem

TR RUNDE 123 wechselnden Unter-
grund und die viel-

faltigen Witterungen

S Y ST HEM

- ’ habt Ihr genug
Playstation Abwechsiung.

Beelndruckend fillssige
Brachial-Rallye mit hemmungs-

Nur auf der Playstation: Dreck- und f S0 schmilzt der Winter: Mitten in der

% ; i los chaotischen Kursen:
Laubfontanen t}_ehnulerr_| die Sicht ! Nacht kurvt Ihr durch den vereisten E|:| :nl tGr Offroad-Fans!
zum Vorder-Truck. \ Gletscher-Kurs. :

Andere Versionen
Derzeit sind keine Umsetzungen geplant.




Gerade die
simple Konzeption
fasziniert
Actionspieler an

084"
Im Original gibt es
weder Scrolling noch

"Robotron:

Siegen oder ster-
ben: Der (stets flussig
ablaufende) "Robo
tron"-Klassiker

neu auftauchende
Begner - Ihr seht
der Gefahr von
Anfang an in's Auge
und entwischt den
unzahligen heran-
trottendan
Robotern durch
halsbrecherische
Flucht-Aktionen.
Playstation-Besitzer
sichern sich die
“"Williams Arcade’s
breatest Hits"-
Kollektion: Mit vaon
der Partie ist der
Oidie in einer 1:1-
Version.

USA

Entwicklung: Player 1,

Schnelle gielle;]E.' yechsel geraten auf-
grund des wirren Sc crollings zur Gluckssache: |
Knallt thr in einen Gegner oder nicht?

Rettet Ihr eine der ziellos
herumwandernden Geiseln, r
die Punkte-Belohnung auf Euc

?) in m‘hmv L-inurl lmhwlril[v
ver

r 3 ;]'}l\\t jl)-{JhL'r-

fliche. stelle simtliche Objekte

lhm eine

als Polygon-Figuren dar und fille den

tibrigen CD-Speicherplatz mit trendiger

Techno-Musik - fertig ist das "neue”
Kultspiel. So dachte Williams und ver-
patste dem Oldie "Robotron: 2084”7 ¢ine

umfassende Modernisierung. Wir erin-
nern uns: Beim Original steuert Thr einen
Gnom mit ibermenschlichen Baller-
fihigkeiten durch
Levels, Ziel der Schieserei: Die letzten

Uberlebenden einer versprengten

Familie durch Bertiihrung zu retten.

simtliche Bosewichte (zerstorbare und

unzerstirbare Roboter, herumjagende

Drohnen und "Brains”, die gefundene

Menschen zu gefihrlichen Zombies um-

polen). machen Jagd auf den Spieler, der

sich mit Hilfe einer unabhingis von der

&a'a

Mit zunehmender Spieldauer werden die Grafiken immer schrag
angedeutet (links), kampft hr spater auf psychedel

hildschirmgrofie

Jetzt geht's rund: Die bosartigen

im aufwendigen Pc

Bewegungsrichtung bedienbaren
Schnellfeuerwaffe seiner Haut erwehrt,

In der Neuauflage steuert Ihr einen 31-
Knirps durch die Szenerie, die Kamera
folgt Euren Bewegungen, so da Thr nie
das gesamte Spielfeld seht. Die wenigen

alten und jede Menge neuer Stahlgegner

jagen Euch permanent, jetzt teleportieren
sich die Biester jedoch stindig neu her-

bet, so dafd Thr mehrere Minuten fir ei-

fernichte ’J-E‘ Tra 08, UM &
1S ZU € m...uhp-

is dem

ur mit Lin
ALren

/gon-Feuerzauber,

)]

ach Schnellfeuer-Besch

nen der insgesamt 200 Levels bendtigt,
Ab und zu findet Thr in Bonus-Icons ne-
ben Freileben auch kurzfristige Dreitach,
Doppel- und WellenschuR-Extras, nach
einigen Abschnitten vernichtet lhr in
Bonus-Feldern z. B. einen Wespen-
Hek-
tisches Techno-Gebolze feuert Euch bei

schwarm nach "Galaga™-Manier.
der Schrott-Jagd zu Hochstleistungen an,
der wuchtige Sony-Analogstick wird -
getreu dem Original-Automaten -unter-
stiitzt, ¢h

H ERSTHELLUER

IIHMIHHM!IIIIIIII

R KA-PREIS

1@0 Mork i

Obel verschiimmbesserter
Nachfolger des Shoot'em-Up-
Opas: Nach wenigen Versuchen
langwellt das Ruckel-Inferno.

Andere Versionen
Saturn- und PC-Versionen erscheinen zeitgleich



NEO GEO HARDWARE
DOUBLE SPEED DM 799,90
SINGLE SPEED (gebraucht) DM 249,90
JOYSTICK DM 129,90
NEO-GEO CD Spiele
SUPER SIDEKICKS DM 109,90
CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
SENGOKU 2 DM 99,90
AEROFIGHTERS 5 DM 13980
PSX PRIMAL RAGE DT. ETAL SLUG DM 139,90
PSX TOTAL ECLIPSE DT. STREET HOOP DM 129,90
SATURN EUROSOCCER SAMURAI SHODOWN I DM 99,00
AN SATURN EUROSOCCER 96 DT. SAMURALHO! oy e
— KABUKI KLASH DM 99,90
KING OF FIGHTERS 95 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
PSx SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
PSX CLETEW poyy, GOW CAIZER DM 99,90
SATURN E MAST, T DT, ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
SATUHN SEGA p ALEH DT NEO TURFMASTER DM 99,90
SATURN YRRIMAL FLY Us, BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90
SATURY, TRUE pipRAGE Dy KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90
N WWE ARtBALL DT KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90
EDT %3JP.  BUBBLE BOBBLE PUZZLE DM 69,90
" cGAMANIIL DT, KING OF MONSTERS 2 DM 89,90
pSk MESICYBERIY BT.  RIDING HERO DM 59,90
PSX A RALLE 1.  BASEBALLSTARS DM 59,90
0 VRN SECIGHTER 1Y, SAVAGE REIGN DM 69,90
69 9 ST n STAR QES VIEW POINT DM 59,90
) SP*TUPLRD\“N FATAL FURY 3 DM 79,90
PSX & URN GY MUTATION NATION DM 59,90
PSy BAPH oAT ROBO ARMY DM 99,90
PSx NAMCo FL NINJA COMMANDO DM 89,90
PENNYMUSE Ucy DT CROSSED SWORD DM 59,90
Um 2 py PULSTAR DM 69,90
DT < 2T : ALPHA MISSION I DM 69,90
. NINJA COMBAT DM 69,90
sg,m SAVAGE REIGN I DM 139,90
GHOST PILOTS DM 69,90
NEO GEO MODULE NEU
SAMURAI SHODOWN 3 DM 299,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 599,90
99,90 SAVAGE REIGN DM 599,90
a0 DL o 1 " GEBRAUCHTE NEO-GEO M 29990
pSk g‘{;"-{,‘f‘é‘ %P-‘#%%%“QL&SD s MODULE AM LAGER
P X AOVETMAND e DT 5
ShIVRN BRYTONE GP 207 GLADIKTOR VR,
11 R UL .
EAL Pk STl ASBPESL U
P S.
Q190! SATURN SUFORCE
ﬂ@@ ATURN
PSx s St
SATUMMURASER 35 T)4TE) FING OF FIGHTERS 96
SATUHN #’GHTSTEDOWN JP ;ga 362 MEG ABIT 139,
RTUA co'}',AE‘;-?QG DT
\ Bestellungen ab 2 CD’s sind
Ratenkauf von versandkostenfrei!
Ladenpreise kénnen abweichen!
NINTENDO 64! NINTENDO 64 Handleranfragen erwiinscht!
NEO GEO, Sega MEceY el Ik Franchise-Partner gesucht!
Saturn und Sony GRUISN USA US, " DM 199,90 ;
Playstation SHADOW OF THE EMPIRE US. DM 199,90 Nun auch im Internet:
mfjgﬁch, SUPER MARIO KART 64 JP. DM 229,90 http://www.maro-gmbh.com
UL} -_ R & g > ,
KonigstraBe 16 %ge?. McDonald’s) - 70173 Stuttgart

Unser Laden ist téglich von 10.00 bis 20.00 Uhr durchgehend geéffnet. Samstag 10.00 bis 16.00 Uhr.

ACHTUNG NEUE OFFNUNGSZEITEN

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.




Siegreiche
Piloten werden mit
gerenderten FMV-
Sequenzen belohnt:
Nach jeder Mission
erlebt Ihr den
finalen Zielanflug
noch einmal.

Sound: Todd Dennis

Black Dawn

Die Cockpit-Perspektive bietet
Euch trotz schwenkbarer Kamera
nur wenig Ubersicht.

Entwickler: Black Ops, USA = Produzent: John Botti = Programmierung: Will Botti, An
Nyugen, Kelly McCarthy & Sean Chuu = Grafik: Margaret Ashury, Eric Armstrong u.a. =

ﬂﬁ]";l\'ﬁl:i”{ n-Piloten stillgestan-
y den! Fanatische Diktatoren

, und geldgierige Drogenhiind-
ler drohen den Weltfrieden zu
storen. Nun liegt es an Euch, diesem

finsteren Treiben ein Ende zu setzen

Egal ob in Zentralamerika, dem Mittleren

Osten oder der Antarktis: Hochste Eile

ist geboten, Fure Anweisungen erhaltet
[hr per Digitunk in der Luft.

Nach Furem Start vom Polygon-Stiitz
punkt wiithlt Thr eine von fiinf Seiten-,
Riick- oder Cockpit-Perspektiven. Per
Sprichausgabe dirigiert Euch der Kom-
mandant zum taktischen Ziel, eine Karte
in der rechten unteren Ecke informiert
Euch mit kleinen Punkten Gber den un
getihren Standort. Mit MG, Napalm-
bomben, Luft-Boden- und "Fire &
Forget™Raketen zerlegt Thr Panzer,

Geschtitzstellungen. Transporter-Kon-
voys und Bunker. Habt Ihr den Feind
aus seinen Splittergré

wen gesprengt,
dbermittelt Euer Chet den niichsten
Auftrag,

Im Kampf achtet Thr stets aut Munitions-
vorrat, Hubschrauberzustand und Sprit-
anzeige: Ballert Thr einen Feind vom
Himmel, erscheinen passende Extras, die
leere Nachschubregale und den Tank
fillen. Doch nichr das ZerstOren allein ist
Fure Aufuabe: Fiir delikate Einsitze setzt
Ihr Navy Seals-Einheiten hinter den
feindlichen Linien ab, aus Gefangenen

a-
gern entkommene Flichtlinge warten
hilfeschreiend im besetzen Gebiet. Auch
wichtige Computer-Binder miissen gesi-
chert werden: Wer die gut versteckten
schiitze bergen will, muts Lagerhallen
und Bunker unter Beschufs nehmen.

Mit maot

"Go! Go! Go!"

chrel sturmen die geflol
den rettenden H

Andere Versionen

Mit seitlichen Ausweich-Mandvern
schlangelt Ihr Euch durch das Flackleuer
schwerbewachter Ziele, /

in der groBen Ubersichtskarte sind alle Gegner vermerkt.

Habt Thr schlieglich die Drogenkiche
oder das feindliche Hauptquartier zer-
stort, erwartet Fuch die Siegesteier in
Form einer militirischen FMV-Sequenz.
Wer sich nicht gleich im niichsten
Krisengebiet Orden verdienen mochte,
speichert seinen Spielstand per Memory
Card und beantragt Fronturlaub. Um
Fure Kampfkiinste zu schulen, duellien
[hr mit einem Kumpel im Zwei-Spicler-
Modus aus der Vogelperspektive. oe

32-Bit-"Space War": Im Zwei-Spieler-

Modus duelliert Ihr Euch aus der t
Voagelperspektive mit einem Kumpel.

Blitzschnelle 3D-Action mit
ungiinstiger Joypad-Belegung
und fehlender Ubersicht, jedoch
cleverem Missions-Design.

Eine Saturn-Version erscheint in Kirze



Entwickler: Take 2, USA

iron & Blood

Duellanten bis auf den Bitmap-Tapeten wic Friedhof

Die Paper-and-

letzten Blutstropfen. Biilken  oder Zwergenstollen ans Pencil-Vorlage

alle Kimpfer eines Teams Firmament gekleistert, rh wurde vom ame-
ihr Leben ein, triumphiert rikanischen
Rallenspielguru
Bary bygax ent-
Prugel-Faible - auBer dem wickelt: "Oungeons
-Logo konnen wir kein Kaufar- & Oragons” erschien
die gerenderte Helden- Jument entd ' e stol- 1974 als erstes

"~ Xenobia weicht mit einem "Toshinden” fratze aus einer m.|g:.~t.|1un Feuerschale per nit halzernen Rollenspiel. gefalgt
Mandver Sette aus, ihr trager Kontrahent [ T .
‘ A : o clls ol J en =U-Uptiken umher, nach einer von der regeltech-

stolpert unbehaifen

die gegnerische Mann Hoffentlich
schaft. Habt Thr nach der finden die Entwic
Campaign-Wahl Euren

Charakter selektiert, steigl

auf und wartet auf ihren Kontrahenten:

vorbei.

; Der Computer stellt die beiden Wider- Orehung zelgt man dem Gegner die kalte nisch Uberarbeite-
| ). Fiir "Tron & Blood” hat man sacher mit dumpfem Gegrolle vor — auf Schulter und 188¢ sich hinterrucks meu-  ten Profi-Auflage
l. B dic "Ravenloft™-Welt des einen Schriftzug miissen die mittelaler- cheln, Nach einem Sturz stehen die 30-  "Advanced
"AD&D™-Rollenspiels als lichen Analphabeten verzichten. An-
Hintergrund gewiihlt: Der untote schliefend hauen sich die RPG-Priigler
Lord Soth Lidt edle Recken wie Paladine  Blech-Birnen und Zipfelmiitzen mit kon-
und Elfen zum 3D-Duell, Monster wie ventionellem Schlag-Repertoire ein. die
Werwalte, Goblins und skelettiere Spezial-Manover hat man mil vorla-
Konservendosen vertreten die heimische  gengerechten Namen wie "Get Artifact”,
Ravenloft-Mannschaft. thr withlt im "Arcane Ability” oder "Lightning Rod”
"Head to Head™-Match Euren Wunsch- betitelt. Schlagkombinationen hat man
gegner oder stellt unter "Campaign™ aus vorsichtshalber als Combo-Listen aufge-
drei bis sechs Kimpfern eine Priigel- fithrt — mit den brachialen Serien-Hits :
truppe zusammen: Anstatt ihren Kontra- der Konkurrenz haben die zwei oder ' Dungeons &
henten im Team-Kampt Struppelfell und — drei Attacken starken Angriffsserien aller i Oragons” [AD&O].
I']LIHL']]I'[ITHMS t'iln.-r L]].L‘. ( J!_n'rn Zu zZie- dinga wenig zu tun. E".[n' die Hintergrund échlamplg;_an-l;mgelel ach ' Auch wenn TSR kurz
hen, bekimpfen sich die Kampagnen- optiken wurden Ambiente-getreue Rollenspleivorlage: Flacker- vor der Pleite steht:
Pt Smeisikomensinie, | o Rotlenspie
Eine Saturn-Umsetzung erscheint in diesen Tagen | e e | HIGEITE.

B0 PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fir

Sony Playstation.100% kompatibel mit
zusatzlichem Dauer- und Synchronfeuer,

sowie Zeitlupe DM 69,95* SV 1107
Auch ohne Display und PS PROGRAM PAD

St g Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
ynchronteuer unter der : i _ 100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und
Art-Nr. SV 1102 Das programm:ernarel Pad flir Sony ; Synchronteuer; sowieZoliiine
DM 49.95* Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten - , ,95*
’ als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
chronfeuer unter der

und all das im transparenten Gehause. DM 69.95* Auch ohne Display u
; DM 39,95*

SV 461
ECLIPSE PAD

sV 1101

PS ARCADE
Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusatzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

L'unverbindliche Preisemptehlung

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25

CH-9475 Sevelen

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

27404 n.Tel (042 87)12 51 - Fax (0 42 87) 6 07 j
] " Osterreich: ABC SPIELSPASS
Veririeb nur iiber den Fachhandel GroBhandels-GmbH

" Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega Vorarlberger Wirtschaftspark
- SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo A-68400 Gatzis/Ostarreich
Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony Tel. 055 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794




Die
Auswahl an
Tennis-Cracks ist
nicht bergahmt:
Insgesamt stehen

acht Individualisten

zur Verfugung. die

mit wenigen Waorten

beschrieben sind.

Leider gibt es keing

Option. sich einen
eigenen Spieler zu
basteln und ihn
durch bestimmte

Aktionen zu trainie-

.l .

ren und langsam
aufzubauen.

CHOOSE PLAYER

Koo Wekabuhi

re—
[r——
oy
1 are puilie. oy
] bt ey

Zwei mal vier er- )

gibt acht: Je ein mannli-
ches und ein weibliches
Tennis-Quartett stehen

zur Wahl. b

Williams

Brealk

Ml i) T

Nur nicht stalpern: Wenn Ihr den Ball
mit normalen Mitteln nicht mehr erreicht,
\ hechtet sich der Spieler automatisch.

Wo ist denn eigentlich der Ball?
Diesen Blickwinkel darf man nur bei
Wiederholungen einstellen.

Dic Spieleentwickler im Ten-
A nis-Rausch: Neben Nameo's
"Smash Court Tennis™ (siche

-

® Test rechts nebenan) buhlt Ocean's
Machwerk um die Gunst der Filzball-
Artisten. Auch wenn Einschaltquoten
und Spitzen-Rankings deutscher Realo-
Cracks nach unten zeigen. ist Deutsch-
land noch immer ein Tennis-verriicktes
Lindlein. So wird es die geneigten Bild-

. mafak

Entwickler: Smart Dog = Produzent: Gina Jackson = Programmierung: Dave Thompson, Dave Saunders, Bryon Blay = Grafik: Ashley Routledge = Sound: Tony

Int Tennis

Wir mussen (vorerst) draufienbleiben;
Anfangs durft Ihr nur die vier Turniere
links oben anwéhlen.

nem zusitzlichen Feuerknopfdruck kann
man den Aftertouch regeln. Mit den L/R-
Tastern dirft Thr wiederum die Blickwin-
kel durchschalten: Thr seht

schirm-Sportler freuen, dats ihnen
"Breakpoint Tennis™ anbietet, sich in ¢i-
ner Serie von 10 Turnicren zu bewdihren.,
Dieser Wettkampl-Modus erginzt die
tpischen Freundschafts-Matches fiir ein
bis vier menschliche Spieler.

Bevor Thr den Centre-Court betretet,
wiihlt Thr Euer Alter Ego aus acht unter-
schiedlich gewieften Tennis-Profis, Da-
nach sucht Ihr einen Platz mit Eurem
Lieblings-Beleg aus und drescht endlich
auf den Spielball ein. Die Steuerung un-
terstiitzt typische Schlagvarianten, mit ei-

Im Spiel scrolit und zoomt der Platz je nach Blickwinke
mit: Technisch akzeptabel, aber nicht optimal.

den Platz von schrig hin-
ten (normale TV-Ansicht),
von ganz weit hinten
(noch bessere Ubersicht)
und aus der Beinahe-Fgo-
Perspektive Eures Spielers.
Letzteres ist jedoch nur bei
Finzeln gegen den Com-

puter erlaubt, da sonst die
tibrigen Spielern nichts
mehr tberblicken. Schaut
[hr Euch einen spannen-
den Ballwechsel in der
Wiederholung an, stehen
weitere Blickwinkel zur
Wahl. Das ist aber mehr ein optischer
Gag, denn ein strategisches Element zur
Fehler-Analyse. Wer seine gesammelten
Schandtaten sehen will, der ruft licher
die Statistik auf. myg

8 Y STEM

Saturn
Z I R K A-PREIS
100 Mark
G R AF | K

Ordentlich spielbare, aber
insgesamt lieblose Tennis-
simulation. Solide Standard-
Steuerung, diirftige Optik.

~ St el

.. ~
SELECT COURT,

i Oben seht Ihr vier der insgesamt acht Stadien. Die Bodenbelage entsprechen den Standards der realen Tennis-Tour: Ihr spielt u.a. auf einem

Andere Versionen

Wimbledon-typischen Gras-Court, erlebt staubige Sandplatz-Matches und meistert Herausforderungen auf Kunststoffbelag.

Eine Playstation-Version erscheint in Kirze



Entwickler: Namco, J HEH EXFEH-I-E Fin HPB’S
Smash Court bt
Mystik Games  Fichtenweg 14 » 85338 Schonderf ad Sa. 10=14 Uhi
Saturn Playstation '
Ribert Odysee 1ap. 43.-  Space Griffon jap. 129 -
Dark Savior jan.123.-  Tomb Raider pal. 93
Iragonforce us. 139~ Vandal Hearls jap. M3.-
Feda Remahe {ap. 133 Wild Arms jap, W3-
Legend of Dasis us. 129~ Nizadry ¥l jap. 133.-
Linkle Liver Story 1ap. 139.- SHES
Longraiser 3 jap. 139 -
Lunar Us. 129 Bahamut Lagoon [Square] jap. 149 -
Lunar Silver Star {ap. 159~ Chrono Trigger (Square) . M-
Magic Hnight Rayearth jap.129.-  Dragon Quest VI (ENIX) f2p. 19 -
Haster of Honsters 1ap.159.-  Final Fantasy 5 {8, 179
Mistaria nal. 99-  Final Fantasy b us. M9~
Shining Wisdom pal. 83.-  Front Mission 1 fap. 129.-
Sward & Sorcery {ap. 139~ Gun Razard [Square) ap. 149.-
The Story of Thor Il pal 99- Lufiad Us. 149
World Advanced Millitary I jp.139-  Lufia 2 pal. 129-
: Rodra’s Treasure [Square) 1ap. 199,
Plausfation Romancing Saga 3 jon. 169
firc the Lad jan. 119~ Sheiken Densefsu 3 jap. 199
firc the Lad I jap. 189 Tachic's Ogre {an. 169.-
Baphomefs Fluch pal. 98- Terranigma pal. 189
Beyond te Beyond us. 13- Treasure Hunter 6 [Square] jap. 189 -
Bio Hazard 2 [vorbestellen] jip. 48, o
Breth of Fire jap. 159.- Ninfendo 64
Chronicles of the Stword pal. 33.-  Cruisn USA jap. 2ad.-
— B Hing's Fild Us 18- Hiler  Gold Iap. 2ed.-
ﬂ (" Die Turnierplatze sind \ Hing's Field 2 Us. 133, Filot Wings 64 jap. 179 -
- Das ging schnell: Wenige | Uber die ganze Welt verstreut Hing's Field 3 jap. :}g Shadow of Empire jﬂp.f;’!!!:-
i T und mit kuriosen Kulissen Ogre Batfle {ap. 149.-  Super Mario B4 jap. 179.-
r - . \\”< X e r! nach Lll_ll Japan- ausges%atle!_“ B [lgerﬂluml mﬁ. 199.- IIJIl‘]tIII (call 1o
Verdftentlichung (siche Papulocrois ap. W3- Waverrace 64 jap. 208 -
Import-Test in MANIAC 11/96) betritl ,
Namco den L'LI]‘(JPiU\L'l]L'H Centercourt. ¥E| I]H IHE l m” Fﬁx Ha ]93 I HE
"Smash Court Tennis™ folgt der Tradition Versandtasche 7.- « Yorkasse 6.- - Nachnahme .- « A 300 - i Yersan@msies fr2 » rtimes und
des Super-Nintendo-Vorgingers und Preisanderungen vorbehalten « Nicht angenommene Lisferungen weifen seaschal auf 20 - Derechnet
zeigt weniger ein optisch realistisches,

dafiir um so putzigeres Fun-Tennis, Ein
bis vier Spieler withlen aus je zwolf
minnlichen und weiblichen Filzball-
Cracks, um anschliefiend auf zehn indi-
viduell gestalteten Plitzen auf Punkte-
jagd zu gehen.

Wer von Trainings-Sessions und Freund- Smash Tennis
schaftsspielen genug hat, wagt sich zu fur das Super Nintend
den Turnieren. In diesem Modus werden snderte Namco am Kor
fiir gewonnene Matches Bonuspunkte zept recht wenig. Wer
verteilt, Je besser Thr werdet, an desto 0 - “ht schc e
hoherrangigen Turnier-Serien diirft Thr wenn die Kunden au
teilnehmen. Anfangs steht Euch jedoch putzigen Cartoon-Charak
nur die "Rookie League” zur Verfligung. teren zufrieden sir ch fin

In jeder dieser Ligen sind verschiedene de das (0.K. Auch wenn der
Veranstaltungen angesetzt, die Thr mit Platz ehe
Furem Lieblings-Crack besucht, ind die Optik sauf 1B-Bit-

maoa0D X

Wie obiges Bild schon andeutet, stim- Niveau verharrt, spielt sich
men die Groenverhiltnisse von Smash Court Tennis” ausage

Spielern und Platz nicht mal andeutungs-  zechnet. Der Turnier-n
weise, Dies unterstreicht den Cartoon- t fur Solo-Spiele
Charakter von "Smash Court Tennis” - notivierend, Multitap
die Steuerung ist dafiir serios und erlaubt  terstitzung garantiert zeit
alle wichtigen Schlige inklusive Becker- 1sen Doppel-Bpal
Hecht, Schmetterball, Lob, Slice und Einsteiger tun sich gegen die
Superpower-Topspin. mg - IMput

seisrsrass
TTETIeeT 74/\

S Y S TEM

] Playstation

Z Il R KA-PREIS
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Gut spielbares Cartoon-Tennis
mit prima Steuerung und moti-
vierendem Turnier-Modus.
Nicht sonderlich realistisch.

Andere Versionen
Der Super-NES-Vorganager erhielt in der MAN!AC 8/94 72 Prozent SpielspaB. Umsetzungen
sind nicht geplant.

umIP>P»HE 4 0NCC



Entweder
spielt Ihr alle Multi-
Player-Kammern
hintereinander
(Tournament]. oder
Ihr sucht Euch die
von Euch favorisier-

CHODSE YEN CHAMBER

T H@N

Euer eigenes
Turnier: Ihr legt die
Kammer-Reihenfolge
selber fest. |
\ 4

ten Raume aus und
hangt sie zu einer
selbstgebastelten
Reihenfolge zusam-

CAYSTALS IN OWN REACTOR:

| r ~
AN

=

{ Statistik: Hier seht
Ihr die erfolgreichen
Reaktor-Touchdowns
jedes Gladiators.

-

men. Mit dieser
sinnvollen Option
balgt Ihr Euch nur in
den Abschnitten,
die von allen
Mitspielern ge-
wunscht werden,
und spart Euch be-
sonders simple oder
kaomplexe "Blast
Chambers”.

Entwickler: Attention to Detail, GB

Die transparenten Plasma-Béalle muBt
Ihr geschickt umlaufen, sonst detoniert
Eure Rucksack-Bombe,

Schlechte Nachricht: Stellt
Euch vor, Ihr habt eine ki-
loschwere C4-Plastikspreng-

stoff-Bombe auf dem Riicken,
deren Timer unerbittlich abliuft. Nur
wenn ihr einen Kristall schnappt und in
Euren farblich passenden Reaktor legt,
verlingert sich die Zeit bis zur Deto-
nation um 30 Sekunden. Die zweite
schlechte Nuchricht: Drei arme Kerle mit

demselben Ziel treten zugleich gegen
Euch an und schubsen Euch gnadenlos

Lebens-Zeit ab. Extras wie Super-
Hochsprung oder Kristall-Sprengsiitze
sorgen fir Abwechslung, die verzwickte

|"" Eine typische Einspieler-Kammer; Durch
geschicktes Drehen des Raumes schnappt
Ihr Euch den Kristalll

zur Seite, nur einer von Euch wird die
"Blast Chamber” wieder lebend verlas-
sen. Das besondere an den Schauplitzen
des Kristall-Gerangels auf Leben und
Tod: Tritt einer der Kontrahenten auf ei-
nen grinen Pfeil, rotiert die Kammer um
90 Grad, und alle anderen Spicler und
der Kristall purzeln auf die neue Boden-
fliche: der Kampf beginnt von neuem.
Um aufgestaute HaBgefithle zu kompen-
sieren, konnt Thr den Kristall auch in die
gegnerischen Reaktoren bringen: Den

Feinden zieht's dabei wenige Sekunden

Andere Versionen

Architektur zwingt Euch zu
taktischem Vorgehen, um
als erster den Kristall zu
schnappen. Neben dem
Eliminator-Modus streitet
Ihr auch im "Free for all™-
Wetthewerb: Wer in drej

Knifflig: Plumpst Ihr bei der Treppen-
Kombination links nach unten, seid lhr I
wegen der Speere sofort ein Leben los. |

Minuten am wenigsten Tode stirbt, ge-
winnt den Kampf, Habt [hr keine streit-
baren Kumpels zur Hand, akrtiviert Thr
bis zu drei gnadenlose CPU-Driingler fiir
die 20 Mehrspieler-Kammern. Legt Thr
dagegen Wert auf haarige Kombinations-
autgaben, bahnt Thr Euch den Weg
durch die 40 Einspieler-Kammern: Hier
miit Thr innerhalb des knappen

Die Totenschéadel-Ziffern zeigen an, wie oft die einzelnen Spieler im
"Free for all™-Modus schon das Zeitliche gesegnet haben.

Zeitlimits zum rettenden Reaktor ge-
langen. Die Riume entpuppen sich als
zunchmend verzwicktere Fallen, wo Thr
mit schnellen Reaktionen und Kom-
hinationsgabe in der richtigen Reihen-
folge die richtigen Drehpfeile beschreitet
und zwischen teils beweglichen Platt-
formen herumhtptt. Alle fint Levels
dirft Thr ein Paldwort notieren oder
speichern, zusitzlich merkt sich das
Programm die Bestzeiten jedes Raums,
um auch Profis zu motivieren. ¢h

Innovatives Mehrspleler-Spek-
takel mit umfangreichem Solo-
Modus - leider artet der Wett-
kampf teliweise in Chaos aus.

Merry-go-round: Jeder Spieler will
| seinen Reaktor nach unten drehen, um |

eiligst den Kristall einzuspe

sen.

Umsetzungen sind zur Zeit nicht geplant,




Sony Saturn

Disruptor (us) 115.- Amok (us) 115.-
NBA Jam Extreme (us) 115 Bedlam (us) 115.-
NBA Live '97 (us) 115.- Bug Too (us) 115.-
Pandemonium (us) 115.- Command&Conquer (us) 115.-
Tomb Raider (us) 115.- Contra:Legacy of War (us) 115.-
Rage Racer (jp) 139.- Dragon Force (us) 115.-
Soul Edge (jp) 139.- Hexen (us) 115.-
Baphomets Fluch (dv) 89.- NBA JAM Extreme (us) 1156.-
Crash Bandicoot (dv) 99.- Scorcher (us) 15~
Chronicles o. t. Sword (dv) 89.- Street Racer (us) 115.-
Destruction Derby 2 (dv) 99.- Virtua Cop 2 (us) 115.-
Die Hard Trilogy (dv) 89.- Daytona USA CCE (dv) 99
Fifa Soccer '97 (dv) 89.- Tomb Raider (dv) 99.-
Namco Prime Goal (dv) 89.- Worldwide Soccer'97 (dv) 89.-
NHL '97 (dv) 89.- Multinorm Saturn RGB 559.-
Pete Sampras Tennis (dv) 89.- Game Buster 99.-
Soviet Strike (dv) 99.- Joypad 59.-
Wipe Out 2097 (dv) 89.-

WWEF in Your House (dv) 89.- N 64
X-Com:Terror f.t. Deep (dv) 89.- N64 RGB (us) + Mario 64 700.-
Multinorm PSX RGB 479.- Shadows o. t. Empire (us) 179.-
NeGcon 85.- b T 169.-
8 meg Memory Card 79.- Mario Kart (jp) 199.-
PSX BOOT CHIP 50.- Neuheiten telefonisch erfragen !!!

STANDIG NEUHEITEN & SONDERANGEBOTE !

Fon: 07171/81515 + 86303

Preishammer:Multinorm PSX+RGB Kabel+ Spiel 519.-

2nd2none GbR - Greter/Stubenvoll-Heubacherstr. 44 - 73529 Schwadb, Gmund
Irtirmer und Prelséinderungen vorbehalten | FAX: 07171-81554

SATURN,PLAYSTATION
NINTENDO 64, SN, MD,
NEOQ GEO CD, MANGA,
LASERDISC, HEIMKINO

MEGABSINK

TEL. 0941 - 998376/ FAX - 94 93 25
SEGA SATURN PLAYSTATION

Tomb Raider dt ag.. Die Hard Trilogy dt. 99.-
Worldwide Soccer  99.- 1 Tomb Raider dt 99.-
Blam Machineh. dt Fox Hunt us 98.-
Virtual On 11! us Project Overkill 89.-
Virtua Fight. Kids Jet Moto us 118.-
Toshinden URA P. Samp. Tennis dt. 94.-
Aerea 51 us wisted Metal 2 us  119.- |
Daytona Champ. dt. 99 .- O-Legacy of Kain  118.-
3 Dirty Dwarves us 119.- HL "97 dt. 99 -
Wing Arms us 78.- pot goes to Hollyw, 119.- @&
Virtua Cop 2+ Gun  a.A Blam Machineh. dt. 79.-

_ Grundgerat, Joypads,

| Waverace, Cruisin USA,
Shad.Empire, W.Gretzky.
aktuelle Preise : a. A, 11l

GAMES - ANGEBOTE:

§ Mega Drive ab:
Gameboy je St.:
Mega CD’s je St.:

MEGABOINK : Home Entertainment m 9
)

Priifeninger Weg 9 * 93080 Pentling
Laden-Offnungszeiten : Mo - Fr: 14.00 - 19.00 llhr

Neu! Neu ! Neu !
Gesamt -Katalog
gegen 3.- (Bfmk.)
gleich anfordern

(bei Regensburg - Autobahnausf. Pentling

@i{eyu * Bergstr.15 » 91054 EIW

Tel. 09131/205093 « Fax -205083

% Lynx

Titel permanent vorratlgl
Neuanktindigungen fir Dez./Jan./Feb.:

Breakout 2000 129.96 Raiden 79.95

Twowars Il gggs Fat Bobby 79.95
orms 95

Zero Five 129.95 ST / STe, F 9.1‘":0?

Iron Soldier Il CD 129.95 Spiele vorritig!

Fordern sie unseren Gratiskatalog an!
Wir versenden im Sicherheitskarton! Irtum & Druckfehler vorbehalten,

b b tung:
o ‘Q\: oreise

Flying A
Im Fur‘um Miulheim

ying Arts
Im Isenburg-Zentrum
ank B8-176

_‘_‘#‘t—-.._

~- I &
3 -‘D'MI.T-u'-.u:aim:-"""’ - T¥ims 15829
_‘:-.__"

--:h:?_“.




Entwicklung: Scavenger ("Lemon”-Team), USA

ol

Mit gehoriger il ”
Verspatung wurde ml" hHl,
das erste Saturm- | [I'”“"il

LY

4

I,
Hﬂ

Spiel von Scavenger
fertiggestellt. Oie
Amerikaner bastel-

3

ten fur "Amok” eine
flott scrollende
"Voxel"-Grafik-

routine. die ohne

In der funften Missio
hartnackige Untert n: Das rote Quadrat
zeigt Eure aktivierte Ziel

elauffassung
,ﬁ_ }

TAsH €
THE PRISOH 15
SURRDUNDED BY

Nach tber vierzig Jahren grau- ADUN _
* AN ELECTRIC FENCE

samen Krieges kehrt nur ober-
flichlich Frieden auf der Erde

DESTROY THE GENERATOR
S0 THAT THE PRISONERS
CAN ESCARPER

v ein: Ein machthungriger Diktator

Transparenz-
Trick: Die Streifen-

hat sich in den zum Grofiteil zerstorten

en lass
Durchblick
Jbjekte.

Karstgebieten und in tiefster See ver-

schanzt, In seinen weitliufigen Festun-

Polygone und Tex- gen tummeln sich Tausende von schwer-

turen auskommt.  bewaftneten Soldaten, withrend Wach-

Alle auf der hogeli- — tirme und Drillingskanonen jeden Arglo-

gen Oberflache be-
findlichen Objekte
hingegen wurden
auf konventionelle
Weise als Bitmaps
konzipiert: Diese
drehen sich mit
derm Betrachter mit.
Daher sehen sie von
allen Seiten iden-
tisch aus. Nur Euer
Blechgefahrt und
feindliche Fahrzeuge
sind dreidimensio-
nale Polygon-
Konstrukte.

Andere Versionen

sen sofort unter Daverfeuer nehmen, In
gigantischen Massengetingnissen
schmachten Unschuldige, durch Genera
toren wird ein undurchdringliches
Schutzschild rund um die Lager gelegt
Doch wo die Freiheit in Gefahr ist, regt
sich auch Widerstand: Mit staksigen
Schritten steuert Thr Euren
Land-Mech. der durch we-
nige Handgriffe zum mili-
tanten Tauchboot umfunk-
tioniert wird, auf die Zen-
tren des Bosen zu. Mit un-
begrenztem Kanonenfeuer,
Raketen und Bomben
bahnt Thr Euch den Weg
durch aggressive Soldaten-
Patrouillen, Napalm-wer-
fende Flugdroiden und mi-
nenbestiickte Sperrzonen
Thr stampft dabei in einer
von drei Von-hinten-Per-

Varsicht, Volt: Festungen s
schutzt. Zerlegt erst den Ger

spektiven auf die Missionsziele zu. Eure
Position vermeldet ein eingeblendetes

Radar, jedes feindlich gesinnte Objekt ist
als roter Mini-Punkt sicht
sig scrollende Voxel-Landschaft in eine

war, Da die flis

Nebelwand ttihrt, konsultiert Thr diese
Ubersichtshilte permanent: Thr miifst ne-

nd mit Kraftfeldern ge-
rator!

Sturmangriff auf eine Festung:
Mit Getdse zerfalit ein
Teil der feindlichen Schutzmauer.

hen flinken Reaktionen auch taktisch
vorgehen, um die Schurken zu terminie-
ren. Zum schnellen Feuergefecht nutzt
[hr die "Run”-Taste (mit der Thr grofdere
Sitze macht), und mit den action-iibli-
chen Seitschritten beharkt Thr Stellungs-
mauern und andere Hindernisse. Wer
abseits der Missionspriorititen herum-
spiht und einen Schuf in's Blaue ris-
kiert, wird mit versteckten Boni belohnt,
doch auch auf dem kiirzesten Weg sor-
gen Energie, Raketen, Bomben und
kurzzeitige Unverwundbarkeit fir Hilfe
beim hartem Feuergefecht. Thr habt in je
der Mission mehrere Unterzicle, Eine ty-
pische "Amok™-Mission liest sich etwa
so: Vernichtet zuerst einen Generator,
holt dann Gefangene aus dem Zukunfis-
Knast und riumt schlieSlich dem Flucht-
konvoi einen Weg durch den Minen-
gtirtel. Im Split-Screen-Modus zieht Thr
gleichzeitig mit einem Kumpel in den
Krieg (mit langsamerer Grafk), bei Ha-
vefiihlen jagt Thr Fuch in einer Arena
gegenseitig Raketen um die Ohren und
ermittelt den "Amok"-Champion. ¢b

Als Team habt Ihr bessere Chancen:
Wenn ein Mech explodiert, spielt der |
andere Held munter weiter /

8 Y S THEM

L aSptuei

Z 1 R KA-PREIS

d 100 Ma

) Mark
a R J 8§ O U ND]

Diaster-effektvoller Action-
Shooter mit Taktik-Einschlag:
Profis verbeiBen sich In bein-
harte Sci-Fi-Missionen.

Eine PC-Version erscheint demnachst



Entwickler: Exact, Japan

Jumping Flash 2

Flash™Pilot forscht nach und Obermotze (z.B. einen me-
verborgenen Hiipf- chanischen Samurai) mit bun- Ein weltraum-
Passagen, springt von tem Vektorenfeuer ein. rh gigant hat den

Plattform zu Plattform
| und saust mit einem drei Der erste

Planeten Muu in
Asteroidenbrok-
ken zertrammert

fachen Salto durch luftige

Hohen sowie transparente trollen und farbarmer Optik nur als
Nebelschwaden, Aufl reizvolle 8
Eurer Suche nach Marsh- Nachfolger w outing
mullow-idhnlichen "Muu tichtig Uberarbeitet, als
Muu™-Geiseln landet Euer . rascht Euch ein neuer "Jumping Flast
Osterhase auf den Birnen It g8 ‘er 30-0pt d fantasievoller

= ; von Pe :1_\':_:r1|1—( elier wie Monsterwelten: Starke 30-Routinen ver- g Eierko

..| ‘ Riesenspinnen oder Morser-Wutzen., walten das riesige Spielares! nebst weite Kabuki” ¢

§'~L|;1|1|II._'1||L b= Ballerspicler mandvrieren die 3D-Brut Horizant zu jeder Zeit flott und ruckfre |—|;‘-.‘,\b.- -

ins Zielvisier und decken kleine Gegner
| B D Karnickel-Mech "Jumping I T 5
- - A 2 3 = " y s

{ W) Flash” hoppelt durch seine

und die Miniatur-

lerzeit aufwendigsten 30D-Spielplatz welten samt den
P =,

LAY e sJ 0 possierlichen
= 0 Muu-Muus in
H ELLER " A .
gestopft. Einziges

Uberbleibsel der
Kolonie ist pine

zweite Jump'n'Run-Episode

Wie im Vorginger wurden traditio

nelle Hipfercien mit einem humorosti
schen 3D-Shooter verquirlt: Thr krabbelt

in einen agilen Karnickelpanzer und
hoppelt aus der Fgo-Perspektive durch
3D-Welten, Fantasy-Kirmes-Welt und ja-
panische Wolkenstadr, Alle Levels und

Telefonzelle: Der
zerruttete Besitzer
ruft bei der Justice-

Shading-Bauten wurden in knalligem

Polygon-Karnickel Flash im

Nippon-Look gehalten. Der * Jumping Jump'n’Run-Himmel: Ausge- Force-Zentrale
kliigelte 3D-Hipferei mit riesi- durch und bestelit

Andere Versionen gem SBO-Grad-Tummeiplatz.

Den Import-Test findet |hr in MANIAC 7/96. = ! Flash nach Muu.

=

eranfl'agen
erwiinscht
unter

- 522 /122
PlayStation 05 %

B Versandiasche 7 DM * Vorkasse 6 DM * Nachnahme 9 DM » Ab 250 DM Versandkosten frei
\_/:E

C = AegidienstraBe 28 ¢ 37520 Osterode am Harz ¢ Fax: 05522/75825

/a Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller



Bevor ihr Fuch
auf Orks und
Werwolf-Meuten
starzt. lest Ihr in

Dietrichs Monster-
blossar uber
Fahigkeiten,

Schwachen und
Brauchtumer der
ekligen Chaos-

Mutationen nach.

Im Truppenraster
findet Ihr Wissens-
wertes Uber Eure
Truppen und Helden.

Auftraggeber EIf
Gendan kampft Seite
an Seite mit Euren
Grollbringer-Mannen.

Entbehrliches
Chaos-Geschmeil:
Goblins sind behen-

| de, aber damlich,

Fitter als der FuB- |
Goblin: Ein

Wolfsreiter auf sei-

nem zottigen Tier.

Haben die Goblins
verknechtet: Orks
sind hinterhaltiq und
ausdauemd.

[ Die Masse
macht’s: Die feigen
Skaven verehren
Pestilenz-Gotter.

Nach dem Verlust der
AD&D-Lizenz stiirzt sich

Entwickler 881 aut das "War-

hammer Fantasy Battle™Tabletop

vom englischen Brettspielriesen Games
Workshop. Fiir die Regeln des taktischen
3D-Scharmiitzels hat man sich streng an
die (mittlerweile eingedeutschien)
Regelschwarten gehalten, auch Monster-
Glossar und Render-Charaktere wurden
an der reich illustrierten Vorlage orien-
tiert. Anfangs nur Herr Gber einen
mickrigen Reitertrupp, spirlich gertste
tes FuSvolk und einen schibigen
Wagentrofi, dirigiert Ihr Euren Trupp
tber eine Landkarte der "Old World”,
Bei Zwischenstopps in Siedlungen und

Stadten rekrutiert Thr neue Einheiten, er-
setzt gefallene Kameraden durch freiwil-

LA | v

Vor der Schiacht organisiert Ihr Eure Einheiten: Ihr hie
ins abgesteckte Aufstellungs-Terrain und wahit Blic

Andere Versionen

Wo sind meine schwarzen Racher? Im Nahkampf verkleben die Einheiten zu Pixel-
Plngeln, ihr kénnt keinen Gaoblin von einem befreundeten Zwerg unterscheiden.

liges Kanonenfutter oder lauscht den
strategischen Ratschligen Eures Finanz-
verwalters: Dietrich hockt brav hinter sei-
nem Schreibtisch im Optionsmenii, wo
der greise Kriegs-Veteran Nachschlage-
werke Gber Eure monstrosen Gegner,
die arkanen Kiinste sowie Vertrige [lr
diverse Auftragsarbeiten hortet. Thr stu-
diert autmerksam simtliche Missions-
vorschlige, um die Risiken cines Feld-
zuges gegen den gebotenen Sold abzu-
wiigen. Dietrich erliutert mit englischer
sprachausgabe unc

deutschem Untertitel
den detaillierten Sachverhalt, anschlie-
send wird mit dem Auftraggeber ge-
feilscht. Besonders harte Niisse berichten
Herzergreifendes Gber entfithrie Fami-
lienangehorige oder appellieren mit
heroischen Ritter-Questen an Euer Ehr

> Truppen mit einer Sprite-Hand
ichtung sowie Aufstellung.

Entwickler: S51., USA = Produzent: Jeff Gamon = Design: Alex Bund, Richard Castle, Matt Dean. Karl Fitzugh, Jeff Gamon, Andy Jones, Steve Leney, Geoff Pass,
Richard Plumb = Programmierung: Jeff Gamon. Andy Kerrdige, Rodney Lai, Colin Moore = Grafik: Richard Castle, Steve Leney, Mark Machin, Nick Tresadern,
Adrian Crofts, Karl Fitzugh, Gavin Moore = Sound: Anthony Bowyer-Lowe, James Hannigan, Mark Knight

Warhammer: im Schatten

Dietrich fristet sein eintdniges Optic
Dasein im Wohnwagen

gettihl, Ist der Handel unter Dach und
Fach, marschiert Eure Truppe zum Ein-
satzort: Bevor Thr Kavallerie. Infanterie
und “Charaktermodelle” wie einen ma-
sten Riibezahl in den Echt-
zeitkampf schickt, positioniert hr in aller
Gemdtsruhe Eure Truppen
stellungszone haben die Entwickler mit

gisch bega
- die Auf-

weilien Wimpeln abgesteckt, Um das
komplette 3D-Terrain ¢inzuschen und
Gelinde-Features wie Fluliufe, Wald-
stiicke oder morsche Bretterbuden in
Eure Taktik einzuplanen, justiert Thr die
Kameraeinstellung: Ein Klick auf Links
und Rechtstaster zeigt die komplette
Spieltliche oder zoomt Euch mitten ins
Getimmel. Seid Thr mit Aufstellung und
Blickwinkel zufrieden, leitet Thr per
“start"-Button das Gemetzel ein: Fure
Truppen wechseln tiber leon-Komman-
dos die Aufstellung, spicken Chaos-
Bestien wie Orks und Skaven-Ratten-
menschen mit Peilen oder versengen

den Biestern mit einem Kampfzauber
den verlausten Pixel-Pelz. Reiter-Ein-
heiten und Fulksoldaten stiirmen in
Keilformation die feindlichen Reihen
oder Fichern aus, um versprengte
Flichtlinge niederzumihen. Simtliche
Kommandos werden von Euren Feld-
herren mit Sprachausgabe befolgt, in der
Schlacht schallen Digi-Samples wie
Todesschreie und Walfengeklirre (ibers
Polvgon-Feld. rh

xe e d 40
= R —a

{nuscraTTey DR GEHORNTENRATTE

P

; & FELBZUG LADEN
B FELDZUC

LR

S YSTEM

Playstation

Strategische Fantasy-Schlachten
im "Warhammer”-Universum.
Lauwarmer Echtzeit-AufguB mit
uniibersichtlichem 3D-Terrain.

Dearzeit ist keine Umsetzung geplant.



Entwickler: Zono, USA « Produzent: Jennifer Johnston = Design: Annunziata B. Novak =
Programmierung: Bob Meissner, Simon Hallam u.a. = Sound: Ronnie Montrose, Tom Miley

& Brian Coburn

Mr. Bones lebt nach der
Cybermedia-Arbeitsmoral:

. Der Tod ist noch lange kein

“Grund, faul herumzugammeln. Ganz
besonders nicht, wenn sich ein feser
Cyber-Verbrecher gerade an der hin-
terblichenen Freundin vergreift. Um den
Sittenstrolch zu stellen, erhebt Thr Euch
aus Eurem Grab und beginnt mit der
Reise durch 22 gruslige Levels: Auf dem
Friedhof fliichtet Thr in traditioneller
Jump n Run-Optik vor klapprigen
Zombies, die Euch mit blauen Kugeln
bewerten, Werdet Thr getroften, verliert
[hr stellvertretend fiir Lebensenergie el
nen Eurer Knochen, den Thr jedoch mit
etwas Glick an spiiterer Stelle wieder
aufsammeln konnt, Seid 1hr entkommen,
setzt Thr Euren Weg zum Schlofd des
Bosewichts fort: Im Wassertunnel taucht
thr in "Microcosm™Manier durch verwin-
kelte FMV-Giinge, anschliefend werdet
Ihr an den Armen aufgehingt und fliegt
durch eine mit Stacheln gespickte
Kirche. In der muffigen Witz-Show
nehmt Thr unter Zeitdruck ein wiitendes
skelett aut die Schippe, im Bongo-Level
groovt Thr auf abwechselnd blinkenden
Trommeln. Um den Fiesling schlieglich
zur Strecke zu bringen, schnappt Thr
Euch eine E-Gitarre und wehrt in der
finalen Arena Energicgeschosse auf den
Arenarand ab, Um die einzelnen
Geschicklichkeitspriifungen in die Stony
einzubinden, finden sich auf den zwei
CDs zahlreiche FMV-Schnipsel, die Euch
mehr oder weniger logisch aut die niich-
ste Aufgabe einstimmen. oe

Dieses Spiel bringt Euch ins Grab:
Klapprige Ansammlung von
Geschicklichkeits-Aufgaben mit
mieser Steuerung.

Mr. Bones

LaB die Knochen tanzen:
Im Bongo-Level trommelt Ihr

nach Anweisung.

Andere Versionen

Derzeit sind keine weiteren Versionen geplant

MEGA. GAME]

| POINT |

Bodenbacher Str 30 - 01277 Dresden

PSX-Spiele

A-Train dt 99 95
Baphomets Fluch dt 89,95
Bedlam dt 89 95
Blazing Dragons dt 89,95
Burning Road dt 89,95
Casper dt 89,95
Command & Conquer dt 8995
Crash Bandicoot dt 109,95
Destruction Derby 2 dt 99,95
Die Hard Trilogy dt 89,95
Firo & Klawd dt 89,95
Formel 1 dt 99,95
Legacy of Kain us 109,95
Liv Kang T. dt 89,95
NHL ¢ dt 99,95
Pandemonium dt 89,95
Pete Sampras Extreme dt 99,95
Project Overkill dt 89,95
Project X 2 dt 89,95
Return Fire dt 89,95
Sim City 2000 dt 89,95
Soviet Strike dt 99,95
Star Gladiator dt 8995
Street Racer dt 89,95
Tekken 2 dt 9995
Tomb Raider dt 89,95
Tunnel B1 dt 89,95
Wipe Out 2097 dt 99 .95
RGB-Kabel 29,95
Umbau-Kit us-jp-dt 69,95
Umbau bei uns 1 Tag 99,95
Link-Kabel 24,95
Antennenkabel 29,95
Infrarot Pad 2 St. 84,95
Memory Card 8 Meg 84,95
Padver! angerung 12,95
JDypcd "Station Master" 39,95
Game Buster 89,95
Memory Card 49,95
AsCii Joyboard 109,95
Predator Gun PSX/SAT 69,95
NeGcon Analogpad 84,95
Lenkrad Mad Katz 149,95
4-Player-Adapter 59,95
Saturn-Spiele
Blam! Machinehead dt 89,95
Blazing Dragons dt 89,95
Casper dt 89,95
Command&Conquer dt 109,95
Tl
ighting Vipers ‘
ngeng lcijr 9995
Nights+Analog Confroller dt 139,95
NHL 97 us 99,95
Liv Kang 3 pal 84,95
Three Dirty Dwarfes us 99 95
Tomb Raider dt 99,95
Tunnel B1 dt 99 95
Virtua Cop 2 di 139,95
Joypad ST-4 39,95
Multi-Adapter 39,95
Antennenteil 39,95
RGB-Kabel 29,95
Padverldngerung 13,95
Game Buster 89,95
Photo-Betriebssystem 54,95
Predator Gun SYAT,/ PSX 69,95
Multinorm Umbau " 99,95
Memory Card Plus 8995
Nintendo ©4
Mario 64 us 159,95
Pilot Wings 64 us 159,95
Waverace 64 us 169,95
Liv Kan i ede 22

1
NEUHEﬁEN? BITTE RUFT UNS AFI)\“
Konsole us, RGB, RGB-Kabel, 220V
mit Mario 64, Umbau us/jp  nur 799,95

Joypad analog original 69,95
Memory Car?isoriglnal 49,95
RGB-Umbaukit mit Lotanleitung 69,95
RGB-Umbau bei uns 1 Tag 89,95
RGB-Kabel 29,95
Umbau us/| Ffus mit Klappen 2995
Pal-Booster ﬁl SC-RGB-Pal 5995
Neo-Geo-Modul
Art of Fighting gebr. us 59,95
Cyberlip gebr. us 69,95
Samurai Shodown gebr. us 8995
Fatal Fury Special gebr. Us 149,95
Art of Fighting 2 gebr. us 189,95
Neo-Geo RGE é[ﬁ'{z + ACF gebr, 279,95
Memory Card gebr. 34,95
Joyboard gebr. 59,95
Joypads gebr, 49,95

Standiger Ankauf oder Inzahlungsnahme von
Hard- und Software (Module) der Kultkensole
Auch Ankauf & Inzahlungsnahme von Spielen &
Konsolen. Angebote per Fax 0351/2526606

Tel. ©351-25260611

Versandtelefon. Ladenpreise kénnen abweichen

@ame ] Castle

040/390 50 61

Sony PlayStation

PSX+Demo-CD (dt.) 389,90
RGB Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel {dt.’ 49,90
Antennenkabel (dt.) 49,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.) 49,90
Mad-Catz-Llenkrad (dt.) 149,90
NeGcon Cont. (dt.) 89,90
adidas Power Soccer (dt.) 99,90
Agile Warrior (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Batfle Arena Toshinden (dt.) 69,90
Battle Arena Toshinden 2 99 90
Bust A Move 2 79,90
Cyberia (dt) 99,90
Descent (dt. 99 90
Extreme Pinball 69,90
Fade to Black 99,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 89,90
Galaxian 3 89,90
Gex (dt.) 99 90
Goal Storm (dt.) 79,90
Gunship 89,90
Impact Racin 99,90
Jack is Back (dt.) 99,90
Krczy Ivan (at.) 469,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickeys Wild Adventure (dt.) 8990
Museum Piece 1 (dt. 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
NFL Game Day Ldt.] 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Olympic Soccer (dt.) 89,90
Olympic Games (dt.) 89,90
Philosoma (dt.} 89,90
Pro Pinball 89,90
Psychic Defective 99,90
Rayman (dt) 99,90
Resident Evil (dt.) 89,90
Revolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Space Hulk 89,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90
Tekken (dt.) 89,90
Total NBA '96 (dt.) 89,90
Track & Field 89,90
True Pinball (dt. 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Wing Commander Il (dt.) 94,90
Worms (dt.) 89,90
WWF Arcade (dt.) 49,90
Sega Saturn
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Battle Ar. Toshinden Remix 89,90
Blackfire Ldl.} 99,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Defcon 5 9990
Descent (dt.) 109,920
Mystery Mansion [d’r.L 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90
NBA Basketball (dt.) 99 .90
Need for Speed 9990
Parodius (dt.) 89,920
Rayman (dt.] 99.90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
She”shocz (dt.) 109,90
Theme Park (dt.) 9990
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90

Virtua Open Tennis 99,90

Nintendo 64

Halt Euch die ultimative Videospielkonsole!

IN HAMBURG EIGENER LIEFER-
SERVICE INNERHALB VON
6 STUNDEN

NEUEROFFNUNG NEUEROFFNUNG

KURZE MUHREN 4,

ECKE MONCKEBERGSTR.
ab 9.12.96

Sehr viele Angebote, Nix wie hin!

Bahrenfelder StraBe 187 * 22765 Hamburg
(5 Min. vom Bhf. Altona entfernt]

@ame |/ Castlo




Das
aktuelle
WWEF-Gebolze wurde
nicht nur um Extras.
sondern auch um
FMV-Sequenzen aus
der realen Prugel-
show angereichert.
Wer die WWF-
Schlagereien auf
OSF regelmafig ver-
folgt. erkennt den
einen oder anderen
Kampf der "In your
House"-Tour wieder.

Entwickler: Sculpured Software, USA « Programmierung: Mike Engberg & Justin "Baby Face” Towns

Passend zur neuen "In your
House"-Tour steigen die
WWEF-Wrestlingmonster
zurtick in den 32-Bit-Ring: Zehn
protzige Muskelpakete wie der
Friedhofsgiirtner Undertaker,
der Fettwanst Vader und der
Revivalheld Ultimate Warrior
sind zum Turnier angetreten.

Als Einzelcatcher nehmit Thr an der
WWF-Saison teil und vermobelt der Rei-
he nach alle Kontrahenten. In der Inter-
continental und World Heavyweight
Championship tretet Thr pro Match
gegen zwei bis drei Gegner gleichzeitig
an. Motiviert [hr diverse Kumpels zum
Aus-flug in den WWF-Ring, diirft [hr
Euch im Team duellicren oder jeder
gegen jeden losholzen,

In der muffigen Friedhofsgruft, im Berg
werk oder gar in der heien Steinwiste
tretet Thr zum "Best of 3"-Martch an. Wie
im "Wrestlemania"-Vorginger teilt Thr
Schliige und Tritte aus und geht mit dem
Feind in den Clinch, um ihm danach
einen krachenden Backsuplex zu verpas-
sen. Per Zeigefingertasten sprintet Thr
durch den Ring, um anschlietiend den

Totengraber auf Seelenfang: Mit seinem flotten TotenkopfschuB dréngt Euch der 5
9 g
\ Undertaker in die Seile (Saturn),

Feind mit einer Flying Closeline nieder
zustrecken. Sportliche Catcher erklim-
men dic Ringseile und kehren mit einem
krachenden Elbowsmash und Flving
Dropkick in den Ring zurtick. Erfahrene
Wrestler beherrschen Specials wie die

Vaders Feuerfaust trifft die Computer- b
gegner nur selten: Langsame Schiage sind
friih zu erkennen (Playstation).

Z I R K A

Playstation
P R E I 8

(" Wiisting Undertaker setzt
\_zum Backbreaker an (Saturn). /

British Bulldog kassiert
einen Faceslam (Playstation)

Flottes WWF-Wrestling im
Beat'em Up-Stil fiir vier Spieler.
Jetzt mit satten Combos und
Energieextras per Zufall.

Andere Versionen

Ultimate Warrior stemmt Bret Hart: Wuchtige Wiirfe kosten dem _""-]
Gegner besonders viel Energie (Playstation)

flicgenden Totenkopfe des Undertaker
und den Spielkartenwirbel von Owen
Hart. Profis erlernen tippige Combos
und mischen den Feind im Akkord auf.
Neu sind die WWF-Extras, die per Zufall
in den Ring fallen und Fuch frische
Kriifte verleihen,

Ist Euer Gegentliber am Boden zerstort,
wird es Zeit fiir die getiirchteten
Finishing-Moves wie den Super-Kick des
Heartbreak Kid: Per Tastenkombination
schickt Thr die Backpfeifenhelden mit ei-
nem wuchtigen Tritt ins Gesicht auf die
Bretter und beendet das Match mit dem
Pin, Haben die Fieslinge Euch jedoch
den Garaus gemacht, helfen die prakti-
schen Continues auf Furem Weg zum
Championgtrtel. ve

i NN WIESHINNL
FECESRYIEN) CHRW PICASHIE

Zweil gegen einen ist unfair: \
‘ Vor jedem Kampf werden die Kontrahenten l_
vorgestellt (Saturn).

Die Saturn-Version der WWF-
Tour ist etwas pixeliger als die
Playstation-Version, spielerisch
jedoch identisch.

Es sind keine weiteren Versionen geplant, den Vorganger

WWF Wrestlemania” testeten wir in MAN'AC 1/96



Entwickler: Williams. USA

Williams Arcade’s
Greatest Hits

1 steht,ist von "Joust” (unten)
keine Fortsetzung geplant

ersten Teil des "Namceo

B ) l-"/- Wahrend "Robotron™ in B
~aay Schlag aut Schlag: Nach dem 5 Kirze als "X"-Update aufer- ‘

Museum” (siche Test in letzter
Ausgabe) dirfen wir auch die Willi-
ams-Collection als PAL-Fassung erleben.
Gegentliber dem US-Original. das wir in
der MANIAC 8/96 ausfiihrlich getestet
haben, gibt's keine Unterschiede.
Allerdings miissen wir auch bei dieser

PAL-Fassung mit schwarzen Balken und
Geschwindigkeitseinbufen leben, Das

digitale Begleitmaterial besteht aus FMV-
Interviews mit einigen Original-Entwick

1tlhch k nte ich ar
lern und textlichen Erliuterungen zur dieser Stelle meine
(teils abenteuerlichen) Entstehungs- Stellungnahme zu "Namco
geschichte der Klassiker Mu Vol.1"

Mit von der Partie sind die adrenalinfor-
dernde Partikel-Schlacht "Robotron
20847, die beiden Horizontal-Scroller
Defender” und "Defender 27 sowie der
Zwei-Spicler-Straulenkampf “Joust”.
Aulserdem diirfen wir das erste Welt-
raum-Ballerspiel mit umfangreicher

Sprachausgabe ("Sinistar”) und den nicht Episoder herausragen

besonders erfolgreichen Geschicklich-
keitstest "Bubbles” nachspiclen

Ebenso wie die Titel des "Namceo
Museum” wurden die Williams-Oldies
nicht nachprogrammiert, sondern emu-
liert. Dies bedeutet, dafd Thr exakt den
Original-Automaten spielt — mit allen
Tlicken, Cheats und Sonderheiten. Auch

Grafik und Sound entsprechen 1:1 den
Original-Daten. myg

.Y.'I'l-

I

Sechs Kultsplele In authen-
tischer Fassung: Dank liebe-
vollem Belwerk elne wirdige
"Collector's Edition”.

Martin Gaksch

Andere Versionen
Neben dem PC-Original sollen auch leicht abgespeckte Versionen fir Mega Drive und Super
Nintendo erscheinen

A. THIELEN 1
KARTHAUSER STR. 13
95116 MAINZ

== O6131/23 O S92

SONY PSX SATURN

LEGACY OF KAIN Us119- VIRTUA ON usi1ie,-
KINGS FIELD 2 US119~- SONIC 3D BLAST Usiio,-
DECEPTION Us119- BUGTOO UsS 109 -
REBEL ASSAULT US119- VIRTUA COP 2 Us119-
DISRUPTOR 99—~ AMOK us129,-
TOMB RAIDER 99 — STORCER Us 129 -
BAPHOMETS FLUCH 109 - MANXXTT Us129,-
X-COM 2 109 - DIGITAL PINBALL 2 JP 129,-
RAGE RACER JP DEZ. FIGHTERS MIX JP 129 -
SOUL EDGE JP DEZ. ENEMY ZERO JP 139 -
Nintendo 64
WAYNE GRETZKY HOCKEY 169~ K.I. GOLD DEZ
SHADOW OF EMPIRE DEZ TRILOGY DEZ
MARIO KART R DEZ CRUISIN USA DEZ

INT. SUPERSTAR SOCCER  DEZ

HTTP://www.zappgames.com

PLAYSTATION/SATURN
AN + VERKAUF VON

GEBRAUCHTSPIELEN
06731,/10845

— An- und Verkauf -

030/7875192-030/7 811536

"Marktubersicht Telespiele" gratis!

10823 Berlin Schéneberg, Grunewaldstr. 81 — 7875192
13353 Berlin Wedding, Briisseler Str. 19 — 4532273

LINC COITION

SONY PLAYSTATION: SEGA SATURN: NINTENDO 64: PC CD-ROM
Trilogy DT 89,90 Bug Teo! ab ¥9,90 Grundgerd Call Command&Conquer 2 79,90
Destruction Derby 2 ab 99,90 Doytona Circuit Ed. ab 99,90 d LS 189,20 ¢ 79,90
Wipeout 20¥7 DT € ) 9 90 Robotech US 189,90
Genso Suikoden US 119 & US ab 119 9¢ 189 90 Kompletlasungen/! ‘._vLIu sten
Kings Field 2US 119,90 Virua Cop 2 ab | 0 Cruisin USA 192,920 Resident Evil, Tekken
Arc the Lad 2 JP 149,90 Airs Adventure 129,90 Mario Kart JP (Dez] 199,90 Beyond the Beyond
Dokyusei 2 [Dez) 149,90 Dork Savior [londst 2) 129,90 Shadow ot Empire 199,90 FF Real Bout, SF Zero 2
Dracula Castlevania 14990 Longraiser 3 JP 0 Waverace IP 199,920 Final Fantasy 3, KOF '95
Dragan (Dez) 149,20 Lunor Silver Star 12990 SUPER NINTENDO: VF 2, Vampire Hunter uvm |
Popolocrais JP a fManster P 129 90 Super Mario RPG 8990
Roge Rocer (612 1 0 Riglord Saga 2 P 12990 Lluha 2 US 139,20
Vandal Hearts RPG 149,90 Shinu 129,90 Terronigma 109,90
Wild Arms (RPG) 149 90 Terra Phantashica 129,90 MAGAZINE:
Final Fantasy 7 jp Call Thun = P 129,90 Gamelront DT 4,90 mimer
Soul Edge (Dez.) Call King af Fighters 94 Call Gamefan US 15,00 ha

LINE EDITION Medienvertrieb
Postfach 13 23 ¢ 71257 Weil der Stadt
= 07033 / 80237




Im aufwendigen
Render-Intro ver-
folgt Ihr Spots
Dimensionssprung
auf die Leinwand.
Danach stimmen
kurze Zwischen-

sequenzen auf das
Design der kommen-
den Levels ein.

Entwickler: Burst, USA

Hilfe, die Dinos kommen! Im prahistori-
schen Lavalevel flichtet thr per Monsterbike

vor einem wutenden Dinosaurier. J

Mit gut einem Jahr Verspii-
tung trudelt 16-Bit-Star Spot
in die Next-Generation-Welt,
Urspriinglich war der rote

Fleck als eine der ersten Playstation-
Entwicklungen angekiindigt,

Als Trostpflaster hat sich Virgin zwar
stilistisch an die Mega-Drive-Vorlage ge-
halten, die 20 Levels jedoch komplett
neu gestaltet. Euch erwarten gemeinge-
fihrliche Fallen und finstere Gegner.
Nachdem Spot im Vorspann in einen
Filmprojektor gepurzelt ist und damit die
Filmwelt betreten hat, befordert Euch
der Dimensionstunnel direkt auf einen
morschen Piratendreimaster: Aus isome-
trischer Perspektive dirigiert Ihr Spot
tiber die Planken, per Feuerknopf kann
Spot auerdem schiefden und springen.

Wihrend ihr dem dumptfen Kanonen-
feuer ausweicht und {iber schnappende
Krebse hiipft. stockt Thr laufend Euren
Bestand an roten 7-Up-Punkten auf, die

(" Mitschreiben oder auswendiglernen:
| Nur wer die Weichen der Loren im Schlaf |
beherrscht, erreicht den Ausgang

fleitigen Sammlern Extraleben besche-
ren, Wer aufserdem Mobiliar und Kisten
verschiebt, erklimmt zuvor unerreichbare
Plattformen und geheime Bonusriume.
Am Heck erwartet Euch schlielich die
fiirchterliche Endgegnerkrake: Ein paar
coole Hiipfer sowie Dauerfeuer riumen
Euch den Weg frei.

Wer glaubt, mit Spot’s Jump'n Run-Kiin-
sten hiitte er alles gesehen, liegr falsch.
Die meisten Levels stellen Euch vor vél-
lig neue Aufgaben: Im Inka-Tempel ver-
wirren Teleporter, die Euch kreuz und

quer durch die heilige Stitte beamen. Im
versunkenen Schatzschitf fordern
Wasserlachen und schwimmende Kisten
Euer Timing, im disteren Stollen heizt
[hr auf Loren durch die Ginge und

merkt Euch die richtigen Abzweigungen
zum Ausgang. Es darf auch geballert

‘ £ L \
o o a
- o — -~ sz . A =
Flaschenpost fur den Imperator: \ ( Stinkreich und doch pleite: |
Im All ballert |hr Euch mit Eurem 7-Up- = In der Piratenschatzkammer miiBt hr Euch
\_ Raumschiff durch einen Alienkreuzer. jeden Bonuspunkt hart erhipfen.

O

Dummerweise truben die el

Andere Versionen

 "Star Wars" und "Indian

seckten Bonusraumen und

Allein unter Wilden:
I Inder Inkawelt jagen Euch Eingeborene mit ‘
\ Speeren in ihre Stachelfallen.

werden: Im Weltraum schlagt Thr mit
Eurem Flaschengleiter eine Alien-Flotte
in die Flucht, im Wilden Westen duelliert
Thr Euch mit gammligen Cowboys. Im
prihistorischen Level besteigt Thr
schlieslich ein Monsterbike, um tber
Lavafliisse zu springen und vor einem
kreischenden Dinosaurier zu fliichten.
Seid Thr doch einmal in eine Falle getre-
ten, kein Problem: Drei Herzchen dienen
als Energiespeicher, erst wenn alle ver-
braucht sind, beginnt [hr mit einem neu-
en Leben.

Zwischen den schweren Hiipf- und
Ballersequenzen halten Euch die witzi-
gen Animationen von Spot und seinen
Gegnern bei Laune: Lafst Thr Spot eine
Weile stehen, tarnt er sich als Indianer
oder telefoniert per Handy mit seiner
Freundin. Schlacksige Cowboys torkeln
Euch mit verwegenem Grinsen ent-
gegen, in der Inkawell freuen sich die
Wilden tiber jeden Schuf, den sie auf
Euch abfeuern. Als Hintergrundmusik
hort Thr symphonische Melodien, die
ploppenden Digi-Geriusche kennen
Spot-Fans schon aus fritheren Aben-
tevern. An Pagworter oder Memory
Cards dachte Virgin leider nicht. oe

Isometrisches Humor-Jump’n'Run
mit schon gezeichneter Grafik,
prima Steuerung und vielfdltigen

Aufgaben - Frustszenen inklusive.

Mega Drive- und 32X-Besitzer spielen Spots Filmahenteuer schon seit einem Jahr (MANIAC 12/95),

Saturn-Fans freuen sich auf eine baldige Umsetzung



Produzent: A. Okabe = Design: Kanata, M. Aoki & S. Toda = Programmierung: ALS & Gyopin = Grafik: S. Toda, A. Mita, N. Nakamoto, N. Amamiya,
S. Takeuchi, Y. Hirosue, H. Takagi, M. Tokushima, T. Machida, C. Takayanagi & K. Komatsu = Sound: T. Sato & Y. Kadooka

BiEn Bass
Flshlng

ter Einholtechnik beiit vorge
schon bald ein Fisch an:
Um kleine Makrelen oder
gar einenl 1-Kilo-Riesen-
thunfisch an Bord zu zie-
hen, wartet Thr auf den passenden
Moment, um die Leine jeweils ein paar
Meter zu straffen. Die letzten Zentimeter
zieht Ihr dann behutsam, denn ungedul-
digen Anglern zerreit es die Leine. Am
Abend wird Eure Beute schlieRlich abge-
wogen und im Club verspeist, oe

{ Diesiger Nebel vor der Kiste:
| Bei rauher See beiBen oft riesige Thunfische
\_an, die richtige Kodertechnik vorausgesetzt. |

‘ _

Petri heill Wer im Winter nicht
am Eisloch auf dem See bib-
bern will, spielt die Angel-
Simulation "Sea Brass Fishing” gemiit-
lich im geheizten Wohnzimmer. Im
Hobby-Modus stecht Thr ohne Leistungs-
zwang in See, wihrend aggressive

selbst Veaganer waoen en Soe

M A NILAL
IANLUAR OF

Im Gegensatz

\ zur Super-NES-

| Fassung heuert

[ Ihr einen Captain
/ samt Yacht an,
der Euch zu ausge-
suchten Angel-
stellen SEhlppert Im

L0, £S5 DAUCRT UNGEFAHR &

wer auf die
i N BIS HIR DUORT SIND

rocken

pert Euch zum

'—__"\_
" Ein Seebér schip- )
Angelplatz. J-

16-Bit-Vorganger
muBtet Ihr Euch

Barschjiger in Amateur-, Profi- oder
Classic-Turnieren wetteifern. Nachdem
Ihr in der Clubspelunke eine Yacht mit
Captain gemietet und Euch fiir die Thun-
fisch-, Barsch- oder Kasago-Jagd ent-
schieden habt, stecht Thr frith morgens in
See. An Riffen, Briicken, Flumiindun-

LINE 7. 8Bm
POMER wsesss DEPTH 2.5m

O

FIGHT TIME

mit Motorboot
und Ultraschall-
gerat selbst auf
die Suche nach dem
optimalen Angel-
platz machen. Eine
genaue Kenntnis

gen oder auf offener See werft Thr dann ( Wer die Spannung nicht reguliert, zerreiBt 1
: - i § seine Schnur oder fischt einen leeren Blinker.
einen passenden Koder aus. Mit gekonn- -

—— -

Andere Versionen

Relaxter Angelwettbewerb mit
zahireichen Fischgebieten, span-
nenden KEmpfen mit der Beute
und ulkigen Bonus-Prelsen.

der Lebensraume
verschiedener Fisch-
arten war notig.

In Japan und Amerika sind mehrere "Sea Bass Fishing”-Titel fir das Super Nintendo erhéltlich.

LADEN
JOLLENBECKER STR. 50, 33613 BIELEFELD

LADEN & VERSAND
NATRUPER STR. 20, 49076 OSNABRUCK

VIDEG @WD GEM FD Tl R@/WI\E@
PLAYSTATION PLAYSTATION SUPER NINTENDO SEGA SATURN SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
ANKAUF VERKAUF [l ARKAUF VERKAUF 1] ANALF VERKAUF
MOTORTOON 2 30,00 53,90 TUNNEL B1 939,90 STREET RACER 15,00 34,90 BLAM MACHINEHEAD 89,30 TITAN WARS 20,00 39,90
LONE SOLDIER 25,00 49,90 PROJECT OVERKILL 89,90 SIM CITY 20,00 44,90 FIGHTING VIPERS 89,90 TOHSHINDEN 25,00 49,90
GUNSHIP 30,00 58,90 CHEESY 89,90 STARWING 10,00 29,30 SEGA WWIDE SOCCER 939,30 JOHNNY BAZOOKATONE 15,00 25,30
FIFA SOCCER 25,00 43,90 BLAM MACHINEHEAD 83,90 SUPER METROID 15,00 34,30 TOMB RAIDER 99,90 MYST 20,00 33,90
EXTREME GAMES 25,00 49,90 SOVIET STRIKE 93,90 YOSHIS ISLAND 30,00 59,90 DAYTONA 2 99,90 PANZER DRAGOON 2 25,00 49,30
ALONE IN THE DARK 30,00 53,30 DISRUPTOR 99,90 DONKEY KONG 30,00 59,90 MR BONES 99,90 SEGA RALLY 25,00 43,90
ARC THE LAD 20,00 38,90 WWF IN YOUR HOUSE 93,90 JOHN MADDEN 95 20,00 44,90 TUNNEL B1 99,90
BUST A MOVE 2 30,00 53,90 IRON & BLOOD 39,30 FLASHBACK 20,00 44,90 VIRTUA COP 2 139,90 FIFA 36 25,00 49,90
CYBERSPEED 20,00 33,90 DESTRUCTION DERBY 2 93,90 INDIANA JONES 20,00 44,90 EXHUMED 99,90
TOHSHINDEN 2 30,00 54,90 PETE SAMPRAS TENNIS 93,90 SECRET OF MANA 40,00 69,90 WWF IN YOUR HOUSE 93,30 DAYTONA 20,00 39,90
TEKKEN 2 40,00 69,90 MOTORTOON 2 89,90 NHL 94 10,00 28,30 IRON & BLOOD 99,90 VIRTUA COP 40,00 69,90
SIDEWINDER 40,00 69,90 JUMPING FLASH 2 89,90 NBA JAM 15,00 34,90 LOST VIKINGS 99,90 THEME PARK 25,00 49,90
RIDGE R REVOLUTION 30,00 53,90 BURNING ROAD 89,90 UNIRALLY 20,00 44,90 BLAZING DRAGONS 99,90 NEED FOR SPEED 30,00 59,50
RETURN FIRE 30,00 53,90 MADDEN 97 99,90 WWF RAW 15,00 34,90 DRAGONHEART 93,90 X MEN 25,00 49,90
PETE SAMPRAS 40,00 69,30 STREET RACER (US) 93,90 WING COMMANDER 1 10,00 29,90 ALONE IN DARK 2 109,90 HANG ON 25,00 49,30
NOVASTORM 15,00 29,90 BLACK DAWN (US) 99,90 ALADDIN 30,00 59,90 STORY OF THOR 40,00 63,90
WING COMMANDER 3 25,00 43,90 TETRIS (US) 99,90 CASTLEVANIA IV 10,00 28,90 DISCWORLD 99,90 VIRTUA RACING 15,00 29,30
OHNE SUPER NINTENDO Kl SONSTIGES ANKAUF VERKAUF 1
% sric. 399,90 DM TS ATACK w30 300 wmiues UERSAND 8 LADEN OSNABRUCK
TERRANIGMA 109,90 MEGACD 2 30,00 59,90 4" = Bso‘l s & ssn‘l 7
.P OHNE DIE SCHLUMPFE 2 139 30 JAGUAR 60,00 99,90
spiec 399,90 DM LR ren appasS)  MEGA DRIVE 40,00 73,90 FAX. . 0541 - 66015
STREET F 2990 SUPER NINTENDO 70,00 119,90 ERWEITERN SIE IHRE SPIELEALISWAL FUR DIE PLAYSTATION, SPIELEN SIE IMPORTE AUS DEN WS &
P S CIVILZATION 13830 GAME BOY 25,00 43,30 PLAYSTATION UMBAD oo o> e suitnswowimac ot o omsc Ao ok vts
L By 499 sn nM CHROND TRIGGER 139,30 GAME GEAR 50,00 89,90 mmmwsm TECHMIKER DAS HITTEPROBLEM DER PLATSIATION OHME DAS GERAT MIT LOCMERN TU BESCHADIGEN,

5 ’ WORMS 109,30 SN/MD CONTROLLER 500 14,90 e n:w:m.;nusmmrm ummnwn::l?m?::mnﬁmu‘m‘mm
WEITERE NEUE & GEBRAUCHTE TITEL D04 I o ITROPOUS FOR URBAUOERAT KENE smrrmmrslt mm:l:'um
it B P gl Bl il i AT o BVl i o A S
\ bei der Bestehing nichts gegerieiiges angeor rur be F::s:nnerr ;n;,rwx.;l h Be Rucksendungen mu ene Kope der Rechrng /
beigelegt werden Beschadigungen aul dem Trans Lng cuen Produbie got es mne Gewdhikestung gemall den Angaben des
Jeweilger Hemtellers  Bel importprodukes 1 g e te bern Ankoul durch de Metopols GeoH st geleitet Um derm Kunden e

einwandfreie Ware lefem ru konnen  Umisusch wegen nchi gefallen s susgeichionien A 2 GmbH keine Gewanr
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Spectre

Rowdy auf zwalf Ubr:
Auch hinter einem Computergegner seid
ihr vor Angriffen nicht sicher.

Withrend sich die "Twisted
Metal"-Schlachten seinerzeit
in den Strafden von New York
abspielten, hat sich die rabiate
Shoot'n’Drive-Sportart nun auf der
ganzen Welt etabliert: Zwischen den
Windmiihlen von Holland oder in den
eisigen Schluchten der Antarktis treten
2wolf kntippelharte Krieger (siche
Bilderserie links) zur motorisierten
Ripelei an. Als Zombie-Soldat Captain
Roberts, Hobbybastler Marcus Kane oder
Knasti Axel schwingt [hr Euch hinter das
Steuer Eures schwerbewaffneten Renn-
flitzers, Pickup-Trucks oder Panzerwa-
gens, um den Feind in seine Einzeleile
zu zerlegen. Als Einzelkimpfer fordent
Ihr bis zu sechs Computergegener oder
nehmt am Turnier teil. Tm Duett mit
cinem Kumpel kiimpft Thr im Team Seite
an Seite oder Mann gegen Mann,
Habt Thr Eure Wahl getroffen, findet Thr
Euch im Kampfgetiimmel wieder: Aus
tibersichtlicher Perspektive von hinten
heizt Ihr Gber Sprungschanzen, Briicken

nd der ruckliger

ynen und flotten W

Produzent: Single Trac, USA = Produzent: Scott Campell = Programmierung: Mike Badger, Polly Harris, Steve Poulson & Randy Zorko = Grafik: Scott Campell,
Ken Carlson, Suzanne Malloy & Daniel Wood = Sound: Sandra Deary & Scott Turner

F

o~

[' Leichenwagen im Angriff: In der verwinkelten Eis-Arena sammelt |hr in Schluchten
Extras und duelliert Euch auf offenem Feld. 2

und Hiigel, via Zeigefingertasten feuert
[hr mit MG oder aufgesammelter Spezial-
walffe. In den verwinkelten Arenen fin-
det Thr Energieextras und Turboboosts,
verstreute (Fernlenk-) Raketen,
Flammenwerfer und Zeitbomben bauen
Eure Feuerkraft aus. Obendrein verfiigt
jedes Fahrzeug tGber eine Geheimwaffe:
Vereisungsstrahl, Wirbelwindattacke und
Erdbeben sind besonders gefiirchter, Mit
quietschenden Slides und ellenlangen
Spriingen nehmt Thr die Kontrahenten
ins Visier und feuert, bis Thr als einziger
(berlebender das Spielfeld beherrscht.
Auf der Flucht vor Listigen Verfolgern
helfen Euch Teleporter, gewitzte Fahrer

eiche Ansch

Im Gegensatz zum Vorganger nitzt Ihr den Radar auch im
Zwei-Spieler-Modus mit horizontal geteiltem Spielfeld.

schlingeln sich durch Straenschluchten
und Briickensiulen. Doch Vorsicht:
Lavapfiitzen schmelzen Furen Tank, wer
iiber die Klippen ins Meer stiirzt, schei-
det vorzeitig aus. Glucklicherweise hilft
im Notfall das Pawort. oe

Muster von Dynatex, Tel. 0231/5575000

Brutal deluxe: Rabiate 3D-Auto-
Action-Schlacht mit neuen
Features, Ruckeloptik und
kantiger Steuerung.

Andere Versionen

Cops im Feuerhagel: Raketen, MG und Flammenwerfer feuert Ihr
mit den Zeigefingertasten ab.

Der Vorganger wurde in MANIAC 1/96 mil 56% Spielspall getestet




GAMES UNLIMITED

Inhaber ChI’IStldI’l Mann

Groe Langgasse 1/ Ecke Ihselstraﬁe ( Niihe Sci:hilulerplatz |
55116 Mainz - Tel. 06131/23 8085 - Fax 06131/23 8062

Héndleranfragen erwiinscht

~ JETZT NEU: VIRTUAL-i=-GLASSES (for Games und Video) 799.=
' 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 - Tel./Fax: 06221-184134

NINTENDO 64 E: Nes - Us/p
¥~ Wave Race . 159.-/199.- -
US-Version 519.- DM (iller Gold - 159.-/199.-

Hardeares (rusi_n USA 159.-/1 99.-.

Sony PSX multinorm 429, 00 .. Trlogy 159.-/199.-

| ~ Sony PSX-PAL - 379.00 Wayne Gretzky  169.-
- . Sega Saturn PAL 47399.00  Joypad 79..
PLAYSTATION-  coiracon’ § 7900 T

= ﬂﬂ, E'ﬁﬂ : ,,.b!..,',3.1°° ~ PLAYSTATION US 2=
PlayStation Bei Anlieferung Umbau in 15td. If;?]?]té(eym{:)i]:(uur;]n : Hggg él’? - 4
PLAYSTATION PAL Star Gladiator 1119.00 Playstation ey
Die Hart Trilogy - 99.00 Tumnel B1 89.00 Destruction Derby?2 - 119.00 Edon  US 1o,
(rashBandicoot - 109.00- Project Overkill ~ 99.00  Disruptor 119.00 e it
Wipeout2097  99.00 SFAlpha2 - 99.00 ngm;'de of the Sword AN Mr. Bones 5
Sampras Extreme  99.00 Bnphomets Fuch -~ 89.99 | Ierleme 119.00 N 4 Virtu (°P‘2 N 19.-
X-Com2 89.99: Bedlom -~ 99.00 NeHl 907'0 ”90 Dark Survior -US 119
JTilogy 9900 - . - | 0,/ Daylgna CE PAL 99.-
- 5 Wipeou XL, 119.007 fe. T =
- cme acy of War - 119.00 / Tomb Raider PAL 89

Soul Edge 149.00 Roge Rocer )m 119.00 Gy ' &
Marvel Superheroes 149.00 BushidoBlode - 1A, 75F/Aloha2 ”9:00 © e
Tiglich neve Importe! Call us! ,4;» ’(f StéalpH:rblnger 119.00 SUP Eﬁ WWHJBH ‘e’ ASS®

Hundlerunfrugen erwiinscht fanch ;mg -Partner gesucht! Versandkosten DM 7.- + 3.- Nachnohme. s
- Ab DM 300.- Versandkosten frei! Bestellungen bis 16 ,;}ud@; noch am selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen wir eine ;
Unkostenpauschale von DM 15.- . Irrtiimer, Druckf : Ir}emlff.rglsunderungen vorhehnlten Ladenpreise konnen ubwelchenl '




Zwei-
Spieler-
Fans xommen
auf ihre Kosten: Im
Options-Meno wech-
selt Ihr beliebig zwi-
schen horizontal
oder vertikal geteil-
tem Bildschirm. far

Zweispieler-Duelle

tragt Ihr wahlweise

im horizontal oder —
vertikal geteilten
Bildschirm aus.

das anschlieffende
"Head to Head"-
Gefecht stapft jeder
mit dem Mech sei-
ner Wahl aus dem
Hangar. Joypad-
Belegung und
Waffensystem sind
mit den Einspieler-
Schlachten identi-
sche. Detailstufe
und Animationen lei-
den nur geringflugig
unter dem Split-
screen-Gefecht.
Umso heftiger aber
die Spielbarkeit: Wer
nicht brav auf sei-
nem Standort ver-
harrt. verliert den
Kontrahenten alle
paar Sekunden aus
den Augen. Oie
Folge:
Euch. ohne einen

Ihr umkreist

Treffer zu landen
oder verliert korm-
plett die Ubersicht.

Entwickler: Sega, Japan

Virtual On

PLAYER

8L

Szene: Wer es zwischen
| und Sperrfeuer bis zum
Nahkampf ‘packt, zlickt das }u‘hwmr‘l.

Seltene

In ferner Zukunft werden
aus gesitteten Beat'em-Up-
- Duellen martialische Stahl-

Scharmiitzel: Statt muskelbepackten
Polvgon-Protzen stehen sich haushohe
Mech-Kolosse in der Arena gegentiber,
die ihre Kontrahenten mit futuristischem
Waffenarsenal auseinandernehmen. Die
Prigelmannschaft trinn mit acht Teil-
nehmern in Segas gewohnter Arcade-
Stirke an. Vom schwertfilligen Morgen-
sternschwinger bis zur Roboterdame mit
stihlernen Hasenlotfeln sind simtliche
Standard-Designs japanischer Mech-
vertreten.

Epen

Auf texturiertem Stahlparkett wuscelt
winziges 3D-Personal durch die Mech-
Anlage, das Furem Piloten nach der

siert: Euer Roboter zischt mit glithenden

HAND BEAN

QTRL.0S" S6"19

.

Kein Mech, sondern ein Bio-Robot:
Drei Treffer vom Obermotz, und Eure
Hasendame bricht auseinander.

L

f
!

Sprungdiisen aus dem Hangar und wiihlt
im umliegenden Kistenstreiten eine rie-
Blech-
Bubi die nichste Arena erreicht hat, wird

sige Gischtfontine auf, Bis Euer

cin kurzes Mission-Briefing eingeblendet:
thr studiert eine

arobe Ubersichtskarte
des dreidimensionalen Duell-Terrains.,
ein Mech-Blueprint k
Statur,

des nichsten Widersachers auf: Jeder

drt Euch tiber
Panzerung und Waffensysteme

( Der trage e Hover-Mech zuckelt durch eine Tpm[ el-
Arena und klinkt seine Kanonenarme aus.

Erm[r;u._;en rE(Jn M A0 rms HL:U{Jh—‘II] b

sind die Sega-Mechs nicht flugtauglich: Die ]

Andere Verzionen

Rnbw t Bannert

Mit der B-Taste aktiviert Ihr den N
Geschwindigkeits-Boost: Der Roboter
zischt in Bodenhohe durch's Terrain, )

Mech st mit drei unterschiedlichen
Kanonen oder mittelalterlichen Priigeln
ausgeriistet, Die schwersten Kimpter
schiidigen Euch im Nahkampt mit Streit-
kolben oder wuchtigen Faustschliigen
den Kanzel-Kopf, die leichteren Ritter-
Robots zersiibeln den Kontrahenten mit
riesigen Lichtsiibeln die Treibstoffleitun-
gen. Die Projektilwaffen
der stihlernen Priigelriege
erinnern Anime-Fans an
das Arsenal der "Macross™-
Veritechs: Wihrend Thr
Euren Mech zur niichsten
Deckung mandvriert,
schwirren Lenkraketen,

Schiisse durch die 3D-
Am Rande des
Duell-Platzes klattt der
obligatorische Grenz-Ab-
grund, der taktische "Ring
/ Out"-Effekt bleibt aller-
dings aus. Eure Maschine kann weder

Arend.

ins Wasser plumpsen noch von einem
Wolkenkratzer stiirzen — statt dessen
hastet der Kolofs unbesorgt an der
Abgrenzung entlang. Um teindlichem
Seschuls auszuweichen, mandvriert Thr
hinter die Oberlichter eines Wolken-
kratzers oder Stahlverschlige, Ein roter
Pfeil verrit, ob Euch der Computer-
gegner plotzlich im Nacken klebt: The
wendet Furen Mech mit Links- und
Rechtstastern um 300 Grad, aktiviert die
Sprungdiisen und setzt mit einem
Sprung ber Schufssalven hinweg. rb

337300

Erhiiltlic

I bet Dynatex. Tel; 0231

SRRTCPINT (777

.S

SEGR ENTERFRISES. LTD. 1395519365

s Y ST E M
Saturn

Effektgeladenes und Fern-
kampf-lastiges Mech-Duell.
Chaotische SchuBwechsel
Iddieren die hiibsche Fassade.

Derzeit sind keine Umsetzungen geplant



Entwickler: Infogrames, F

Chaos Control

Grafik-Kulisse wird ein halbwegs
ertriiglicher FMV-Film abgespult, der
auch die Bewegungen simtlicher
Aliens enthdlt. Landet Ihr ¢inen
Treffer, wird einfach eine Sprite-
Wolke iiber den Gegner gelegt.
"Chaos Control”
nicht nur spielerisch, sondern auch
grafisch vollig veraltet, Wer auf Ziel-
kreuz-Action steht. sollte sich die in

ist mittlerweile

Produzent:
Design:
Programmierung:

Jeremy Smith
Richard Morton
Dan Scott

Grafik: Andy Sandham

Sound:

Nathan McCree

Blam! Mal:hinehead

I'/ Nicht so schick wie auf der

men: Die Farbiberginge am finste-
ren 3D-Horizont sind hiirter ausge-
Fallen als auf der Playstation, neben
der Frame-Rate wurden auch die
Lichteffekte runtergeschraubt. Statt
transparentem Leuchtfeuer huschen
gerasterte Farbmuster Gber die Echt-
zeit-Szenerie,

Von den technischen Einbufden
abgesehen hat Core den Action-

rschiuchten einer
amerikanischen Grofstadt: }—
\_ Die Aliens rosten im Laserfeuer, )

|Playstation, aber genauso hart: Ihr erle-

Knaller einwandfrei auf den Saturn
portiert: "Blam!” fesselt mit flottem
Techno-sound und rotzfrechem B-
Movie-Flair. Fiir Spieler mit einem

Faible fur ausgekligelte Action-

Level ein Muld, »h
82%

jeder Hinsicht diberlegenen "Virtua \_digt die Cyber-Spinne mit Raketen,

Cop™-Ballereien besorgen und das
Infogrames-Werk unangetastet im
Kaufhaus stehen lassen. Einen Zwei-
spieler-Modus gibt's tibrigens auch

Das wiire doch nicht

Auf die
PAL-Version von Info-

¥ grames” hoffnungslos veralteter

Zielkreuz-Ballerei hiitte die Mensch-

heit gerne verzichtet, Wie schon

beim Original auf Philips” ungliick-

lichem CDi-System lenkt Thr ein

Fadenkreuz, das sich nach heranflie-

genden Aliens sehnt. Habt Thr einen

Die knackige Render-For-
scherin Kimberley Strike

notig gewesen:

& riistet sich zur Saturn-
“Schlacht gegen den intelligenten
"Machinehead ™ Virus, Wie in der
Playstation-Fassung diist Thr auf

nicht. mg

splELspass(42 )

SPSELSPAS_S

einem explosiven Gleiter durch
monstrose 3D-Level und ballert auf
der Suche nach virtuellen Schliissel-
Codes Polygon-Monster tiber den
Haufen. Die kiirzeren Ladezeiten
werden mit neuen Pausebildern

Bosewicht im Visier, wird geschos-
sen. Einzig vor Dauerfeuer solltet
lhr Euch hiten, da sonst der Laser
tiberhitzt. Dartiber hinaus passiert

60 % 2%

Drige Zlelkreuz-Action mit
technisch gutem FMV-Hinter-
grund. Bestenfalls mit der
Lightgun genleBbar.

stilvoll aufgewertet, dafiir miissen
Saturn-Gambler optische Abstriche
wihrend des Spiels in Kauf neh-

Rasante 3D-Schlacht mit
spannenden Monsterlevelin.
Optisch etwas schwicher als
die Playstation-Version.

spielerisch iiberhaupt nichts: Als

Andere Versionen
Das CDI-Original haben wir in der MANIAC 3/35 mit 43 Prozent Spielspal getestet. Weitere
Umsetzungen sind nicht geplant,

Andere Versionen
Die Playstation-Version wurde in MAN!AC 11/96 mit 82% Spielspall getestet. Weitere
Umsetzungen sind nicht geplant

Nur fur Handler !!

Tradelin

SpielegroBBhandel
EltastrafBBe 8
78532 Tuttlingen

UFO-Games

Ankauf - Verkauf - Tausch

Sony - Sega Saturn - Nintendo 64 - SNES -
Mega Drive - Mega CD - Game Boy -
Game Gear - PC-Spiele usw.

Tel.- u. Fax; 030-859 36 35

Bundesallee 71, 12161 Berlin

SCHWEIZ Cﬁg&mg m s) SCHWEIZ

N 69 (USA)

Playstation-Saturn-SIN ES-N64

Hindleranfragen unter:

Tel.: 07461/79001 + 79002
Fax: 07461/79003

GAME SHOP

Wir liefern auch

o h- -1 NE64 USA Core-System, 220V 379,00 sFr.
Paul-Hindemith-Str. 10 37574 Einbeck e Hao o b 45905k, gerne nach
NE4 Shark Pro Pad 49,90 aFy. HElECAORG LD
NE4 Umbautrick fir USA und Japan Spiele gratis sterreich per

EMS.

Ankavuf, Verkauf & Tausch

Software aus den USA in sFr. :

Cruis'n USA 899,00 Kl Goid 114,00
PC- CDROM PIGYS"OHO“ SO"UITI, S- NES T;:T::sg; 114,00 Shac?nw of the Empire 114,00
Wave Race 89,00 Wayne Gretzky Hockey 114,00

Megu Drive und Gameboy

Alle Neuheiten fir PSX,
SATURN & PC CDROM

Tel/Fax: 05561 /3094

Auszug aus unserem Angebot flir PS und Saturn in sFr.
Contra: Legacy of... [P5X] 74,00 Bug Too {Sat] 74,00
FIFA '97 (PSX) 79,00 Daytona Ch. Edition (Sat] 74,00
Rebel Assault 2 {PSX) 84,00 Virtua Cop 2 {Sat] 74,00

Diverse Losungsbucher fur fast alle neuen Spiele wie z.B.:
Tomb Raider, Star Gladiator, Legacy of Kain, Chronicles of the Sword

Wir halten, was andere versprechen ! Eigener Reparatur-Service!
King Games - Ihr zuverldssiger Partner fir Videospiele in der CH
Besuchen Sie uns in unserem Laden: Rathausgasse 4

5600 Lanzburg
Tel. 062 ~ 892 02 87




Die vberraschen-
de Veroffentlichung
von “International
Superstar Soccer
Deluxe” bedeutet
nicht das Ende der
"Boalstorm”-Serie.
Ein anderes
Entwicklerteam wer-
kelt in Japan fleifig
an der Fortsetzung
des Polygon-Kicks.
der auch als PAL-
Fassung erscheinen
wird. Wir vermuten
Jjedoch, dafB fruhe-
stens im ersten
oder zweiten
Quartal '97 mit einer
Europa-Version zu
rechnen ist.

Entwickler: Konami Osaka, J

/" Selbst bei Schneetreiben geht's auf
dem Platz heil} her: Ein portugiesischer
\_  Torwart steht unter DauerbeschuB.

{ Trainingsrickstand? Da verstolpert ein
Deutscher doch glatt den Ball -
\_ und das im gegnerischen Strafraum.

Unverhofft kommt oft: Wir
Fuishall-Fans warteten ei-
gentlich aut die Fortsetzung
des Polygon-Kicks ,Goal-
storm”, da zaubert Konami plotzlich
eine Playstation-Fassung ihrer mehrfach
primierten 10-Bit-Referenz International
Superstar Soccer Deluxe” aus der Work-
station. Die 32-Bit-Adaption entspricht
optisch und inhaltlich dem Vorbild bis
ins kleinste Detail: 30 Nationalmann-
schaften mit Phantasie-Spielern messen
sich in je zwei Liga- und Turnier-Modi.
Dazu kommen das Elferschiesen, ein
Trainingslager mit Wettbewerbs-Variante
und die bertichtigten Szenario-Kicks,
Hier greift Thr zu einem vordefinierten
Zeitpunkt in real gespielte Matches ein
und versucht, das Blatt zu wenden.
Auch die anderen Optionen und Para-
meter werden den Anforderungen von
virtuellen Profi-FuRballern gerecht und

lassen Euch jedes noch so winzige Detail
einstellen. Lediglich die Blickwinkel-

Vorbildes. Ein biBchen Farb-Retusche u

‘-. -
8-B

s S S ———

-

( Voller Einsatz auf glitschigem Boden: "ISS Deluxe” 188t Euch Wettergott spielen \
\ und nach Wunsch bei Schnee oder Regen antreten. J

7

36 Nationalmannschaften stehen zur Wahl, Diese sind unterschiedlich talentiert (links), N

R spielen in den Original-Trikots (Mitte) und in verschiedenen Stadien zu Hause (rechts). J

Vielfalt der modernen Polygon-Sport-
spicle fehlt: 1SS Deluxer greift auf her-
kommliche Bitmap- und Sprite-Optiken
zuriick und zeigt das Spielfeld aus einer
schriigen Seit-Perspektive. Dafiir lagt hr
es beliebig regnen oder schneien, regelt
sogar die Spielfeld-Grose und vertieft
Euch in die strategischen Finessen der
Joypad-Steuerung. In dieser Hinsicht hat
sich Konami besonders verausgabt und
Lkt keine Schu- oder Paf-Variante
ausen vor. Flugkopfhille, Turbo-Button,
Flachpisse, Bananenflanken, Fallriick-
zicher, Doppelpisse und Gritschen: Es
geht alles und noch viel mehr. Wichtig

vollkommen, Wer auf
n nicht hatl, der sol
ser Hinsicht

= Optiken

CrEN -

'Wﬂnn ¢
R

SR

SIS O
Py

L STAONE
1 2"3[N8" 6

B HEEPER
Sl

)
Presé! Teipct
chang BP <an

ist auch, daf$ aufgrund der simplen
Grafik die Koordination zwischen
Spieler-Animation und Spielfluf$ nicht ins
Stocken gerit. Trotz zahlloser Ball-Tricks
gehen die Aktionen flott von der Hand
und unterbrechen nicht die jeweils ge-
plante Aktion. mg

-
TIOMAL
soerastar (N

PRESS START

1:1-Umsetzung des erstklassi-
gen Super-Nintendo-FuBballs.
Spielerisch sehr gehaltvoll, gra-
fisch leider auf 16-Bit-Niveau.

HIE

(SR 70 F

S0 missen Menus aussehen, dann klappt's auch mit derm Spielspal: Die Grafiken sind zwar mit den Super-Nirnbndo-Optnken
\ beinahe identisch, doch man findet sich prima zurecht und kann Dutzende von interessanten Parametern einstellen. /

Andere Versionen

Das Super-Nintendo-Vorbild wurde in der MANIAC 11/95 mit 90% Spielspafl getestet. Die Playstation-Adaption ist spielerisch identisch, wurde aber wegen dem
“Zahn der Zeit" abgewertet — wie (brigens die meisten Sportspiele beim Ubergang von 16- auf 32-Bit
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Blazing DIO9 dt 8495 ‘ieetfighter alpha gt 89.95 ghining Wisdom gt 99,95
Buming B0 &2 dt 8972 Steetracer dt 99.95 gmCity2000 gt 7995
Bustﬂ,Movefthe gword* df 89.95 gyndicate Wars dt 109.95  gyeleton Warrors da 8995
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FIFA Soccer ¥ dt 8972 x-Com: et - ms : At 59,95
Hardcore A4 2 dt 8999 Saturn 399’d1 89,95 V\Rﬁﬁ Wrestlernania ‘jﬁ 99,95
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Héndleranfragen sind willkomme

0521/6423 ]\/\ . CAame 0521/64234
SONY PLAYSTATION Final DV B4,95 Pennant Race US 10995 Twisted Metal 2 Us 10495 Theme Park DV 6995
Sony PloystationKonsole DV 379,95  Firo & Klawd DV 9495 Penny Racers DV B4,95 Victory Boxing bV M Tl DV 8495
NeGCon DV B4,95 Floating Runner DV 84,95 Pele Sampras Ext. Tennis DV 89,95 Viewpoint DV 4995 Tomb Roider DV 8995
3D Lemmings PV B4,95 Fox Hunt Us 8995 PGA Tour Golf 97 DV B4,95 Virtual Golf DV B4,95 Ultimate DV 8495
A-Train DV 94,95 Frank Thomas Big H. Baseb DV~ 84,95  Pitball DV B995 Warhawk DV 8495 Virtuo Cop 2 DV 134,95
Actua Golf DV B4,95 Goal Storm DV 4995 Po'Ed DV 89,95 Williams Arcade Hits DV 7495 Virtual On Us. 89,95
Adidas Power Soccer DV 9495 Gunshi OV 89,95 Pro Pinball DV B9,95 Wing Commander 3 DV B995 World Series Baseball 2 DV 84,95
Adventure of Lomox Us 10995 Heo US 114,95 Project Overkill DV B495 Wipkout 2097 DV 9495 World Wide Soccer 97 Dv  B9.95
Andretti Racing DV 8495 Impoct Racing DV 79,95 Psychic Farce P 11995 Worms DV 8995
Alone in the Dark DY 9995 Inthe Hunt DV B4,95 Roging Skies DV 9495 WWF: Arcode Game DV 69,95 SUPER NINTENDO
Alien Trilogy DV 89,95 Iron & Blood DV 8495 Rayman DV 8495 X2 DV 8495 Brain Lord us 9995
Batman Forever DV 84,95 lron Man X/O DV B4,95 Resident Evil Dv 8995 Breath of Fire 2 DV 9995
Batfle Arena Toshinden 2 DV 94,95 et Moto Us 104,95 Return Fire DV B4,95 SEGA SATURN Chreno Trigger us 13995
Block Dawn US 109,95 Jumping Flash DV 8995 Ridge Racer Revolution DV 9495 Sego Saturn Konsole DV 399,95 Civilization us 12985
Beyond the Beyond US 104,95 Jumping Flosh 2 DV 9495 RoodRash DV 84,95 Alien Trilogy DV 89,95 m Us 8995
Blam! Machine Heod DV 84.95 Kort Duel DV 8495 Romanceo. 3Kingd. ¥ US 109,95 Athlete Kings DV 8495 : Us 129,95
g Drogons. Kings Field 2 Skelefon Warria i DV 8995
B B 7995
DV 109,25

lhr PC- und Videospiele-Spezialist ® Detmolder Strale 68 * 33604 Bielefeld * Telefon: 05 21/6 42 34, Fax: 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post] * Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr = DM 12,-
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen.



Entwickler:

(" Nimm diesen Feuerball: Weicht
den Springen des Gnomes aus und }—
\ kontert mit Dauerfeuer.

\ H Im Zeitalter der Poly-
= 4 gone sorgt "Incantati-
e ‘ on” fir erfreulich tra-
ditionelle, wenn auch unspek-
takulire Abwechslung: Als frisch-
gebackener Zauberlehrling hiipft
lhr nach altbekannter Jump'n'Run-
Tradition durch wundersame Fanta-
siewelten und bekimpft mit auf-
riistbarem Zauberschuf$ wiiste
Gnome und Feuerpflanzen. Pro
Level sammelt Thr drei magische
Symbole, nur dann geht’s weiter.
Dabei lernt Lhr die pixelgenaue
Steuerung zu schiitzen, die Euch

Es sind keine weiteren Versionen geplant.

Titus, F

selbst bei haarigen Spriingen nicht
im Stich ligt. Dafiir sorgen die un-
inspirierten Gegnertaktiken, die
(seltenen) Ritseleinlagen und das
eintonige Levelsdesign jedoch
kaum fiir Abwechslung: Ein offen-
sichtlicher Geheimgang pro Welt ist
zuwenig! Auch die kargen Special-
FX und trommelnden Hintergrund-
rhythmen zihlen auf dem Super
Nintendo zum Hiipfstandard: Ange-
sichts der zahlreichen Jump'n'Run-
Perlen auf Nintendos 16-Bitter grei-
fen Fans des Genres licher auf
bewiihrte Klempner-Abenteuer und
Regenwiirmer zuriick. oe

Entwickler: Virtual Studio, F

- (62% )

120 Mark

Putziges Zauberlehriing-HOpf-
splel mit sauberer Steuerung.
Ordentliche Grafik, Jedoch
uninspiriertes Leveldesign.

Entwickler
Produzent
Design
Programmierung
Grafik

Sound

Radical, F

Brian Thalken

Brian Thalken & David Roberts
David Roberts & Raymond Cheung
Ed Konyha

Marc Baril

gver Plggs of the

( Was fur ein Saustall: \
Der feuerspeiende Wolf gibt erst nach }J
\_ intensivem DonutbeschuB auf. )

E_}_H Wer statt zu zaubern
Ty ‘ (siche oben) lieher

¥ -2 die Sau rauslifdt, be-
gleitet das mittelalterliche Schwein
Bruno auf die Wolfsjagd. Aus tradi-
tioneller Seitenperspektive steuert
[hr Bruno (im Hauptberuf ein Do-
nuts-Bicker!) durch finstere Wiilder
und altertiimliche Stidte, stets mit
geziicktem Schwert und Donut als
Wurfgescho bewaffnet. Wihrend
Eure Wolf-Gegner mit Kamikaze-
angriffen auf Euch eindreschen,
steuert Thr Bruno sicher am Feind
vorbei oder mit wuchtigen Hieben

Es sind keine weiteren Versionen geplant.

mittendurch. Trotz der eigenwilli-
gen Pixelgrafik und der doofen
Gegner gefillt "Power Pigs”™ durch
geschicktes Leveldesign, doch die
ungenaue Kollisionsabfrage provo-
ziert unfaire Situationen und bremst
Eure Motivation. Bonusriiume und
Abkiirzungen wecken den For-
scherdrang, die eroberte Bonus-
energic verliert Thr jedoch spiite-
stens beim niichsten Kampf. Daltr
heitern Euch Grunz-Sound und
Schunkelmelodien auf, Recht witzig
— ein Geheimtip fir Sammler
obskurer Spiele, oe

SPIE Lspa ;_L@

Schwelnlsches Hlpfsplel mit
verwaschener Kollissions-
Abfrage, verwinkeltem Level-
design und obskurer Ulkgrafik.

(" Blondine gegen Rothaut:

| Die Indiander versteckten Eure
| Knstalle in ihren Kochtopfen.

Oliver Ehrle

Panik im Schlumpfdort:
an ‘

=< 4 Nachdem Schlumpfine und
‘ ihr Freund heimlich Papa

Schlumpfs Zauberkristall in seine
Einzelteile zerlegt haben, herrscht grofie
Aufregung. Damit wieder Frieden im
Wald einkehrt, maft Ihr die Kristallfrag-
mente in der ganzen Welt wiederfinden.
Ihr beginnt im heimischen Wald, wo die
ersten Kristallbrosel in den Wipfeln der
Biume von gierigen Elstern bewacht
werden. Per Sprungknopf hiipft Thr von
Ast zu Ast, glitzernde Teleporter befor-
dern Euch auf entlegene Vogelnester. An
Lianen schwingt Thr Euch durch das
Blattwerk, stets auf der Suche nach erfri-
schenden Energieherzen. Habt Thr alle
Kristalle eingesackt, schlumpft Thr weiter
zu den wiackligen Stegen am Fufde der
Niagarafille, zu einem Stamm Wilder im
tieten Dschungel und ins Indianerreser-
vat. Nichtschwimmern macht der Unter-
wasserlevel zu schaffen, wo Thr durch
enge Riffe taucht und vor den Krebsen
fltichter.

Um die gesuchten Kristallstiicke aufzu-
sammeln 1ost [hr kleine Ritselaufgaben:
thr benutzt gierige Geier als Sprungbrett,
tretet entschlossen den dampfenden
Eintopf der Indianer um und lagt Euch
von den Baumkronen bis auf den Boden
fallen, um die glitzernden Schiitze ab-
zuriumen. Auch ein High Speed-Ab-
schnitt wurde auf Modul gebannt: In dii-
sterer Nacht verfolgt Euch der verlauste
Magierkater Asrael, Thr gebt Fersengeld
und hiipft tiber schmierige Matschhiigel
und spitze Stacheln. oe

Hingeschludertes Schlumpf-
Jump’n’Run mit doofen Gegner
und nervendem Leveldesign.
Grafisch & akustisch ganz nett.

Der Vorgdnger wurde in MANIAC 8/94 mit 72 Prozent Spielspall getestet.



Design: Jordan Mechner = Entwickler (Super NES): Titus, F

DER VIDEOGAMES & SCIENCE FICTION
MERCHANDISE VERSAND

SoNY PLAYSTATION SEGR SATURN

Beyond the Beyond us, 119,95 DM Alien Trilogy dt. 99,95 DM
Burning Road dt. 98,95 DM  Command and Conquer us. 109,95 DM
Crash Bandicoot dt. 98,95 DM Fighting Vipers us. 114,95 DM
Chronicles of the Sword 94,95 DM Virtua Fighter Kids us. 114,95 DM
Cool Boarders us. 119,95 DM NOMAD (Handheld) us. 369,95 DM
Destruction Derby 2 dt. 98,95 DM Exhumed dt. 89,95 DM
Die Hard Trilogy dt. 98,95 DM Dark Savior us. 119,95 DM
Formel | dt. 98,95 DM Bug Too! us. 119,95 DM
King of Fighters us. 119,95 DM nlr?'rerm &4

Mario Andretti Racing dt. 98,95 DM  N64 RGB + Booster + Mario jp. 749,95 DM
NHL Powerplay Hockey us. 119,95 DM N64 RGB + Booster + Mario us.  call now!!!
Predator Gun us. 79,95 DM Mario 64 us. 179,95 DM
Resident Evil dt. 88,95 DM Wave Race 64 us, 179,95 DM
Soviet Strike dt. 98,95 DM Shadows of the Empire jp. 219,95 DM
Star Gladiators jp. 139,95 DM Mario Kart 64 jp. 219,95 DM
Streetfighter Alpha 2 us. 119,95 DM POCKET GAMEBOY us. 139,95 DM
Syndicate Wars us. 11995 DM MANGA - VIDEDS

Tekken 2 dt. 98,95 DM  Ghost in the Shell (engl.) 44,95 DM
Tobal No | us. 119,95 DM

Wipe Qut 2097 dt. 88,95 DM Iron Devil Pt. 1.2 or 3 (engl) 39,95 DM
Umbau- Chip universal 59,95 DM :

Multi- Umbau (auch Import) 19,95 DM  Mad Bull 34 Pt. |-4 (engl.) 39,95 DM
Multi-Station (auch Import) 509,95 DM

|ETZT ABER RAUS DAMIT  [CCLi0etinimse, oo ey teebor
op:e;:!;ngebote nur, solange der Yorrat Sie finden uns in:

b= 58452 Witten, Breddestr. 38 Tel-Fax:02302/51767
Sega Rally SAT d. " Foys

Nk ERR Y . 3495 DM 44629 Herne, Bohnhofstr. 92 Tel:Fax:02323 /55034

49,95 DM o
Criticom PSX us. 2495 DM 59423 Unna, Massenerstr. 75 Tel-Fax:02303 /238080

Revolution X PSX dt. 19,95 DM "bl'l"llll! Wir fiihren avch
Shelishock PSX dt. 59,95 DM Science Fiction Merchandising z.8. T-shirts,
Sim City 2000 SAT dt. 49.95 DM Modellbousiitze, F von
a?rberi?t:ﬂnu:o & Soi g.gg g: INDEPENDENCE DAY, WARS, TRECK
e e Videos: z.5. Splatters (Stron

Philosoma PSX dt. ’ g
In the Hunt PSX us. 4995 oM Uncutl, Babylon 5, Star Treck (Voyager, Deep
Ach Achtung Il Tadine: une

chtung, Achtung 222 Trading- und Game Cards:
Neuve Hotlines: £BStariars Starirek, indep

*  Netrunner, Magic (lce Age,

71 = 5 1 B " " ar.-’ "..h"' “ 2 2
@H H Rcmcrmum]n”Wh - ‘< Uber den Zinnen der ‘ T I. 02323 / 55027 : ms;h:‘mn. 10. ::in?:;.m‘"rko
Al ; b : :

Stadt duelliert Inr Euch mit

Day,

L = chenland: Nachdem der \ fixen Schwertschwingern. F(IX: 02323 / 55034 Bitte nutzen Sie unseren telefonischen Riidarufservice!!!

; ‘ AR S AN - — Bei Reservierongen baw. Vorbestellungen rufen wir

e Prinz von Persien erneut im Sie nach Erscheinen des Artikels zoriick und informieren

koniglichen Turm eingesperrt wurde, Vogler-Peiser GbR Sie iiber den jeweiligen Preis. (UNVERBINDLICH !)
liegt es an Euch, die traditionellen b T "

Machtverhiiltnisse wieder herzustellen.
Mit einer Sibellanze gertistet, fliichtet Thr
aus Eurem Gelingnis, um die terroristi-

sche Volksfront von Judea in die Flucht
zu schlagen. Tm Vergleich zum Vor-
gdnger hat sich dabei wenig gedndert:
Euer leichtfiiger Kronprinz rennt, hipfi
und duckt sich auf Befehl, kommt es
zum Kampf, zieht Thr Eure Waffe und
schlagt mit tippigen Hieben den Feind in
die Flucht. Schlitzen Euch die Fieslinge jenden Animationen und

NINTENDO

mit flie-

ieddoch ein Loch ins Gewand, bleiben prunkvolier Graf

Euch drei Energiekontainer, die Thr mit sterte, wird "Prince of

den passenden Flaschenextras beliebig e Jump'n'Run

erweitert.

Uber den Zinnen der Stadt und in den
Kerkern tief unter dem Palast machen
Euch nicht nur wiitende Aufstindische
das Leben schwer: In hinterlistig plazier-
te Stachelfallen und versteckten Fallgru-
ben lavert der allgegenwirtige Tod. nur
mit exaktem Sprung-Timing konnt Thr an
Mauervorspriinge hechten und behende

=

-
MayStation

aufwiirts klettern. Fiir ausreichend
Gelegenheiten zum Uben sorgen unend-
lich viele Continues: Bleibt Thr an einer
besonders schwierigen Stelle hiingen,
hilft Euch das praktische Pagwort fiir
kiinftige Schlachten. oe

ESSEN-BORBECK

Heinrich-Brauns-Str.17
[neben Dampfbierbrauhaus)

MULHEIM AN DER RUHR

Rhein-Ruhr Zentrum
(ndhe McDonalds)

Frustrierendes Mérchen-
Jump'n’Run mit verwaschener
Steuerung, Kamikaze-Gegnern
und unfairen Stellen.

GELSENKIRCHEN-BUER
Hagenstr.38
Inghe Fullgangerzone)

-Fr 10.00-19.00 / Sa. 10.004

Oliver thrle

Es sind keine weiteren Versionen geplant




Bill Gates
im Holodeck

' eid mir gegriiidt, hr Cyber-Junkies,
anbei meine Zukunftsvisionen fiir

den Videospielmarkt,

Im Jahr 2000 bricht wegen Umsetzungs-
rechten von "Star Trek”, den neuen "Star
Wars"™-Episoden und dem "Akte X7-
Kinofilm die Apokalypse aus. Sega, Sony
und Nintendo bringen nur Schrott auf
den Markt. Resultat: Millionen Konsolen-
Fans springen ab.

2001 iR Bill Gates die Katze aus dem
Sack. Nachdem er Paramount die "Star
Trek™Rechte abgeluchst hat, bringt er
mit Interplay das erste "HHDS" auf den
Markt: Das "Home Holodeck System”
umfafst eine zentrale Recheneinheit so-
wie 160 Projektoren — vom Benutzer
eigenstindig im Zimmer zu installieren.
Das System ist nur mit dem 10,13
Gigabyte-Monster "Windows — The Next
Generation” (im Lieferumfang enthalten)
kompatibel. Kostenpunkt: 4.200 Mark.
2002 wird der "HHDS"-Preis aut 3,900
Mark gesenkt, auch die letzten Kon-
solenverfechter steigen um. Nintendo
gibt ihre Vormachtstellung an Microsoft
& Co ab. Doch gegen Jahresende hiufen
sich Fille akuten Herzversagens in der
HHDS-Gemeinde: Williams hat das
splatter-Fest "Final Fatality” auf die
Action-Gemeinde losgelassen,

2004 Microsoft bringt ein Sicherheits-
Update Hir zart besaitete Action-Gemiiter
auf den Markt. Das Mini-Syndikat
Cyvbermedia Corp. kontrolliert mit dem
selbstdenkenden Betriebssystem "Knauf

MANIAC LESERBRIEFE - WALLBERGSTRASSE 10 - 86415 MERING

BITTE SCHREIBT AN CYBERMEDIA VERLAGS GMEBH

b

Control 2005" den gesamten Markt, nur
chemalige MANIAC-Online-Leser erhal-
ten den Zugriffscode zur System-Home-
page. Dort erspielen HHDS-Junkies
Overwrite-Cheats, um sich ins bluttrie-
fenden BPS-Archiv einzuschleichen.

Florian Gotz, Augsburg

BPS-Willkir?

. etrifft mein Lieblingsspiel, Marke:
Psst, indiziert! In diesem 3D-
Shooter killt man Monster, ein bischen
Blut spritzt in die Luft, das Ungeheuer
tillt um — erledigt. Als besagter Titel
noch keine Konkurrenz beklagre, konnte
ich die Indizierung noch nachvollziehen,
Aber mittlerweile zertrete ich in "Resi-
dent Evil" Kopfe oder zerfetze Zombies
mit dem Raketenwerfer, das Blut spritzt
bis an die Decke - keine Indizierung!
Bei Eurem "Exhumed™Test las ich: "Ge-
troffene Gegner hinterlassen einen Hau-
fen Korperteile.” In "Project Overkill”
metzgere ich mich durch Brustkorbe
und Riickgriter, anschliefend stapft
u;iﬂ Sprite-Soldner mit sattem
Schimatzgeriusch durch Blutlachen. In

"Die Hard” zermantsche ich von Terro-
risten bis hin zu harmlosen Passanten
alles, was sich bewegt — kein Verbot.
Da frage ich mich, wer an den Joypads
der Index-Machi sitzt. Bei uns in Oster-
reich ist mein Lieblingsspiel frei erhilt-
lich. Um Milverstindnissen vorzubeu-
gen: Die angeftihrten Metzel-Beispiele
sollen nicht zwangsliufig indiziert wer-
den, aber dagegen wirkt das "Psst"-Spiel
wie ein Spaziergang im Park.

[Tbrigens: Die ganze Konsolenwelt jam-
mert tiber Texturverzerrungen, 1D-
Software programmiert saubere 3D-
Engines, anstatt peinliche Grafikfehler
und lahmen Bildschirmaufbau hinter
Nebelschwaden zu verstecken.

Herbert Nowak, Wien

Die Indizierungs-Mafistabe der BPS kénnen wir
ebenso wenig nachvolliziehen wie Du — allerdings
wurde Dein 3D-Favorit auch nicht am ersten Tag
auf die schwarze Liste gesetzt,

Zu Deiner technischen Kritik: PC-Spieler wurden im
"Psst"-Titel mit einer getricksten 30-Engine bedient
- statt Polygone und Texturen zu verbauen, griff id
auf Bitmap-Flachen zuriick. Resultat: Kaum Grafik-
fehler. Auf der Playstation konnte man diese VGA-
Tricks anscheinend nicht anwenden, also wurden
die Korridore wie gehabt mit Polygonen zugemau-
ert. Grafikfehler machen sich in der Konsolen-Ver-
sion noch immer rar, dafir verwohnen jingere
Referenztitel wie “Exhumed” mit einer hiheren
Auflosung und mehr Details

Vermifit: 3D0

l ch habe ja nichts gegen Playstation

oder Saturn, und schon gar nichts
gegen das No4. Aber warum [hr das
3DO verbannt habt, kapiere ich nicht,
Klar: Nicht jede Neuerscheinung lohnt
cinen Test, aber dais gar keine Tirel
mehr erscheinen (in MANIAC 10/96 zu
lesen), ist doch einfach nicht wahr! Wer
seine Nase mal in das englische 3DO-
Magazin gesteckt hat, weifs, dafs bis zum
M2-Release fiir Nachschub gesorgt ist.
Thr setzt dem 3DO-Untergang noch eins
drauf, indem Thr die Konsole in Ausgabe
11/96 mit nur 110 Titeln auf den letzten
Platz verweist. Mit PAL-Veroffent-
lichungen sowie Importen kommt das
3DO immerhin auf rund 250 Spiele!
Trotzdem mutd ich Euch zugute halten,
dafs Thr die Entwicklung von Panasonics
Konsole nicht ganz so pessimistisch wie
die Konkurrenz verfolgt und die 3DO-
Gemeinde in einigen Ausgaben mit soli-
der Test-Fiille beschenkt habt.

Meine Bitte: Korrigiert die Statistik und
berichtet tiber das M2, anstatt die neue-
sten Meldungen im Leserbriefteil zu ver-
stecken! Spiitestens zur ersten Messe-
Vorstellung hoffe ich auf Besserung,

Marco Lohschelder. Milheim

In der Statistik sind fir jedes System nur Original-

_ spiele aufgefiihrt, Umsetzungen wurden — wie im

begleitenden Text erklart — nicht beriicksichtigt. Fir
das 300 erscheinen keine PAL-Spiele mehr, und
die geringe Verbreitung des 3D0s rechtfertigt leider
keine eigene Import-Rubrik fir vereinzelte US- oder
Nippon-Neuheiten.

Zum M2: Die meisten "Infos” zum M2 wurden in
der Geriichtekiche gekocht — wir berichten erst,
wenn seriose Informationen zuganglich sind.

Daten-Defekt

E rstmal ein grofies Kompliment fiir
Euer neues Outfit. Noch iibersicht-
licher, informativer und schoner kann
man ein Spielemagazin wohl kaum
gestalten. Sicherlich ist Euch beim Off-
nen des Umschlags eine Diskette in die
Hinde gepurzelt. Weil Eure MAILIAC-
Galerie manchmal doch sehr karg
bestiickt ist, machte ich mit meinen neu-
sten Raytracing-Kreationen Abhilfe schaf-
fen. Es handelt sich um drei stimmungs-
volle Tempel-Perspektiven im "Tomb
Raider”-Ambiente, die tbrigens aufl recht
abenteuerlichem Wege entstanden sind:

Fiir die Berechnung schuftete mein
Amiga 1200, das cigentliche Szenario
konstruierte ich aber mit dem Mac-
Ravtracer "Strata StudioPro”, Wie pafdt
das zusammen? Aufgrund der Prozesso-
ren-Verwandtheit (heide Rechner arbei-
ten mit Motorolas 68er) und mit Hilfe
von “Shapeshifter” habe ich einen
Macintosh emuliert, Das ganze hat zwar
seinen Preis (Turbokarte, Speicher, ete,)
aber flir e¢inen begeisterten Apple-Fan
lohnt die Investition. Jedentalls wiirde
ich mich freuen, meine Werke in einer
der niichsten MANIAC wiederzufinden.

Michael Huberts, Hildesheim

Hoffen wir auch, Michael. Wir wollten Deine Bilder
in der aktuellen Ausgabe drucken — leider waren
alle drei Files defekt, bis auf ein paar saubere
Eckchen gab's nur Grafikmiill zu sehen. Wir warten
auf Deine nachste Sendung und nutzen die
Gelegenheit fiir eine Leserrige: Wer hubsche
MAIL!AC-Seiten haben will, soll sich auf den
Hosenboden setzen und sein Zeichenwerkzeug aus-
graben! Robert versinkt in bluttriefenden Wahnvor-
stellungen, aber ordentliche Zeichnungen erreichen
uns in letzter Zeit immer seltener — und das trotz
standig steigender Auflage! Bannt Eure Kunstwerke
auf unliniertes Papier, fur Bild-Files auf Datentra-
gern sind wir besonders dankbar.

MPEG-Ooops

l ch bin seit eineinhalb Jahren
MAN!AC-Stammleser und in der
Regel mit Eurer Berichterstattung sehr
zulrieden. Allerdings ist Euch beim "Gun
Griffon™Test ein grober Fehler unterlau-
fen: Wie in Eurer Saturn-Fibel habt Thr
die MPEG-Unterstiitzung des Titels ge-
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klar: Da gibt es auf dem gesamten Markt |
nur ein Spiel, das dieses teure Zubehor-

teil unterstiitzt, und prompt wird die
Umsetzung versiumt. Glaubt Sega, we-

gen der geringen MPEG-Verbreitung auf
eine Formatiibertragung aus Kosten-
griinden verzichten zu konnen? Ich wiir-

de eine Richtigstellung durch Sega
begrtifien.

Zu guter Letzt noch eine Frage: Bei

Titeln wie "Hang-On GP *96™ und

"Athlete Kings™ ist bei bestimmten
Sound-Samples ein deftiges Knacken
horbar. Woran liegt das? AuRerdem habe
ich Probleme mit Cartridges wie Segas
Backup-RAM: Oft wird die Karte erst 4
nach mehrmaligem Finstecken erkannt. |

Controller-Junkies investieren ihr
Erspartes in teures Zubehor wie
Lenkrader oder Zwillings-Sticks
far analoge Luftschlachten.
Hesonders enthusiastische Fans
demantieren die Einrichtung und
zimmern abenteuerliche Arcade-
Konstruktionen zusammen. Der
Haken: Oie wenigsten Highlights
kommen mit einer ausgefeilten
Analog-Unterstutzung auf den
Markt. Eure Meinung zum
Analog-Thema: Ist ein Titel wie
"Formel 1" ohne Lenkrad-Unter-
stutzung fur Euch gestorben
oder sehnt Ihr Euch nach Fein-
fuhligem Dirigieren statt roher
Digital-Bewalt?
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Unser Test-Team trifft nicht die ganze Schuld am
MPEG-Qoops: Leider verfiigten wir derzeit nur aber
gine japanische Karte. "Gun Griffon” dagegen lag
als nicht kompatible PAL-Version vor. Fazit: Wir
konnten die MPEG-Tauglichkeit nur bei der japani-
schen Fassung uberpriifen und muBten uns fir den
PAL-Release auf Segas Aussage verlassen. Tat-
sachlich war die MPEG-Unterstiitzung geplant,

Urheberrecht: Alle in MAN!AC veriiffentlichten Beitrage sind
urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzung und
Zweitverwertung, vorbehalten. Reproduktion gleich welcher
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den US-Release fiirchten — in Euren
Messeberichten wurde der Titel nicht

mehr erwiihnt, Marcus Weinmeister

Haftung: Fir den Fall, da® in MAN!AC unzutreffende
Informationen oder in verdffentlichten Schaltungen Fehler

Zwar werden wir zunehmend mit Anime-Synchroni- sind, kommt eine Haftung nur bei grober Fahrldssigkeit des

wurde allerdings aus Zeitgriinden und mangelnder
MPEG-Verbreitung auf Eis geleqgt.

Der Sound-Hund liegt beim Netzteil begraben:
Wenn Du saubere Effekte geniefien willst, legst Du
Dir ein entstortes Netzteil zu (Kostenpunkt liegt bei
ca. 30 Mark). Besonders beim Verstarkeranschiuf
wird's ohne spezielles Netzteil unangenehm: Weil

sationen und Comic-Serien zugepflastert, aber die
Qualitat sinkt stetig. Nachdem zundchst mit Fern-
ost-Perlen gelockt wurde, hat sich der hochkaratige
Nachschub aus Ubersee erschopft, nur vereinzelte
Highlights halten den Fan noch bei der Stange.

Zu den "Policenauts™ Das "Snatcher"-dhnliche
Grafik-Adventure ist auf den japanischen Markt

Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht.
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Die Kolner Computer
und Konsolen-Show
——felerte enn dreitagiges
Happenmng: Die Cybermedia

Crew war mt einem
elgenen Stand vor Ort.

chon im vergangenen Jahr schickien die Konsolen-
Anbieter nur kleine StoStrupps auf die Kolner Consu-

mer-show, an einen Messestand wurde von Nintendo,
40— Sega und Sony kein Gedanke verschwendet: Statt dessen zeig-
i te man die jungsten Kunstwerke

am MANIAC
hatten die Videospicl-Giganten

tand. Auch diesmal

wenig Interesse und schickten
nicht mal ihre PR-Leute an die
kolner Front. Wihrend die
Konsolen-Vertreter sich in
warmen Firmen-Bliros ver
schanzten, brachen die
MAN!ACs n ciner Nacht-und-
Nebel-Aktion in Mering auf,
______ um durch Eis und Schnee
2 nach Koln zu schlittern,
Nach einer schlatlosen Nacht im
Consumer-Mekka angekommen, ste-

bl ~ " hen wir zuniichst vor verschlossenen

Pforten und registricren geschockt: In diesem Jahr sollte

. der Besucher-Pulk in nur cine Halle gestopft werden, die

= zweite Ausstellungshalle blieb gesperrt. Ahnliche
Eaftauschung am ersten Tag: Wihrend sich nur vereinzel-
te Griippchen hartgesottener Freaks aut's Gelinde bemiih-

deny-nutzten wir die entspannte Lage Hir ausgiebiges
~Herumstobern, Withrend Oli Eidos' "Tomb Raider"-Damen
nachstellte (siche Bild), verfransten wir uns zwischen etli-
chien Ramsch-Liden und Shareware-Anbietern, bekannte
~Hindler wie Theo Kranz waren die Ausnahme und beklagten
eher miige Absitze. Die einzigen Blickfinge waren — neben
dem Palast von Aussteller Software 2000 = das monstrose EA-
Sports-Bollwerk sowie der Graffii-verzierte Ghetto-Kifig von
Flying Arts. Nach dem Rundgang verschlug es auch die
Industrie-Prominenz zum Cybermedia-Lager: Neben EAs
Florian "Stanglnator” Stangl war Flying Arts' Mark Kiipper
regelmiiger Gast am MANIAC-Stand. Schlieslich stolperte

1in Koln

auch die Softgold-Delegation vorbet: Zwischen Zigarettendunst

und abendlichen Party-Exzessen wurde manches Geschiift un-
ter Dach und Fach gebracht.

Am Samstag wurde das Messegelinde schlieilich doch noch
gestitrmt: Withrend Robert den Ansturm knipst, huschen die
meist berucksackten Besucher unter Absperrungen hindurch
und stiirmen den Peripherie-Bazar, Nach ein paar Spicle- und
Hardware-Schniippchen ging's dann zu den eigentlichen
Attraktionen. Am Flying-Arts-Stand zeigten Acclaims Reza
Memuari und PR-Neuzugang Stefan Luludes das bertichtigte
"Turok". Sauriergekreische und Subwoofer-Bisse konkurrierten
mit Electronic Arts” "FIFA"-Prisentation. Auch wenn sich bei
den MANIACs erste Taubheitserscheinungen einstellien —
Christian, Olli, Tobias und Robert haben bereitwillig simtliche
Fragen beantwortet und eifrig Autogramme verteilt. Auch bei
den hitzigen Wertungsdebatten wurde nicht gekniffen — brave
MAN!ACs durften bei uns erste Blicke aul kommende

Highlights wie "Pandemonium”, "Virtual On" oder Gremlins
"Hardcore™Derby werfen, Neben der aktuellen MANIAC und
alten Ausgaben zum Sonderpreis wurde das neue Cybermedia-
Magazin PC-Xtreme unter's Volk gebracht; Nach dem Video-

 Ruch N aeser dakhr N spielansturm haben sich Robert und
Fae ¥ | L Sl
pinselte Meis

Builder Re
einen Ries

Tobias mit den ersten PCX-
Fans unterhalten. Erst-
ausgaben gingen im

Akkord iber die Theke
und am zweiten Tag war
das halbe Gelinde mit
PCX-Aufklebern zuge-
ptlastert. »bH
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Toy Story

Disney und die Pixar-Animations-Studios schufen den ersten voll ge-
renderten Kinofilm: Um das Computer-Naturell der Akteure zu verstecken, wur-
de als Szenerie ein Kinderzimmer gewdihlt, Die eher verhalten prisentierten
Menschen werc

en nur selten gezeigl. statt dessen turnen rundliche Spielzeuge
durch den Experimentalstreifen. Uber vier Jahre hat das Pixar-Team an den
Abenteuern um die Cowboy-Puppe Woody und den Plastik-Space-Ranger Buzz
Lightyear gebastelt, herausgekommen ist cine moderne Version der Zinn-
soldaten-Mir — mal urkomisch, mal mitreigend und zu jeder Sckunde ein-
drucksvoll inszeniert. Am Schluf steht das obligatorische Happy-End, und alle §
Spiclzeuge haben Wichtiges tiber Freundschaft, Moral sowie Toleranz dazuge-
lernt, Ein Meilenstein des modernen Trickfilms mit wollen AC-3-
Effekten und beschwingter  Toy Story. NTSC, zwei Seiten GLY, 81 Minuten, Wide-

5 HE 1 rraeey o screen (1,77 zu 1), Dolby Surround, AC-3, THX,
I{'”‘lll-\ -Newman-Musik. ca. 35 US-Dollar. Bei Line Edition, Tl : 07033/80237

WelY=laleitNa A Ny

Eraser

Arnie kehrt zu seinen HER
Action-Wurzeln zurtick und bal-
lert die bosen Buben mal wie-
der im Dutzend um: Die Hand-
lung ist in alter Schwarzen-

Ein knapp dreistiindiger {2
Thriller mit Al Pacino und Robert de
Niro: Wer die Marathon-Distanz
durchhilt. blickt auf einen atmos-
phirisch dichten. durchaus originel-
len Krimi mit Starbesetzung zuriick.
Kribbelnde  Spannung,  dezente
Action, leicht meditative Stimmung im . Urban Cinema”
Stil = nicht nur fiir Fans gehobener Schauspielkunst se-

caoer-Tradition cher neben-
sichlich = Hauptsache, es
kracht ordentlich und schwei-
sige Schwellmuskeln glinzen.
henswert. Gute Bild- und Tonqualitiit. : Im ersten Moment zerlegt Arnold ganze Terror-
Heerscharen und verarbeitet computerberechnete 1LM-

Heat, NTSC, drel Seiten CLV Krokodile zur Handtasche, im niichsten Augenblick
[.l:[_-,.i. EI,I,I,L::[L:::Qf“tf\lil:ui;”._r,:mlq[IJ:ij:J.|:|l.‘,||I,.’. schliipft er in die Rolle des fiirsorglichen US-Marshals
John Krueger: Hochsensibel, pflichtbewufSt und zu jeder
Zeit streng dienstlich. Sogar die Reize seines mit Vanessa
Williams attraktiv besetzten Schiitzlings lassen den

Action-Haudegen kalt. Fine rasante und selbstironische
Action-Orgie mit soliden Effekten und jeder Menge
urspriinglichem Arnic-Appeal. Leider bietet die Laserdisc
e¢in dezent verrauschtes Bild und nur mitelprichtigen
Surround-Sound — und keine AC-3Tonspur. S¢

Ach, so war das gemeint:
Die Lang-Fassung von "Abyss™ er-
Ik

der Story eine neue Qualitit,

art die Motive der Aliens und gibi tade.

Eraser, NTSC, zwel Seiten CLV, 115 Minutan,
Widescreen (2,35 zu 1), Dolby Surround
ca. 40 Us-Dollar

Autserdem wurde der spannungsge-

ladene Unterwasser-Thriller um ein
paar Spezialeffekte bereichert (Flut-
welle) und pertekt mit AC-3-Digitalton abgemischt. Lieb-

haber kommen um die Neuauflage nicht herum,

The Abyss — Extended Version
NTSC, vier Seiten CLV, |
171 Minutan, Widescreen (2 27
Dolby Surround, AC-3, THX, ca, 60 US-Dollar

The Arrival

Aliens auf der Frde: Diese

Thematik griff nicht nur "Indepen-
dence Day” auf, doch im Wind-
schatten des Mega-Erfolges ging

“The Arrival™ vollig unter. Charlie

Sheen spielt einen Wissenschaftler,
Das Remake der Kult-Serie der mit seinem Radio-Teleskop ver-

geht eigene Weee: Statt verschiimter diichtige Geriusche aus dem Al

aulliingl. Als er diesen
Gaststar-Hommage an den TV-Klassi- Vorfall seinen Vorgesetzten meldet, wird er kurzum ge-
ker setzt Hauptdarsteller und Produ- feuert. Logischerweise forscht er aul eigene Faust weiter
zent Tom Cruise auf neue Ideen, Der und kommt schlieglich einer welthedrohenden Konspira-
Action-Thriller ist spannend, mit ver- tion auf die Schliche. "The Arrival” mutet wie eine iiber-
cinzelten Special-FX aber weit weni- lange "Akte X'-Folge an, selbst das Ende ist of
L

en. Die

ger effekigeladen als vermutet, Dafiir kann man der Story
im Vergleich zu anderen 96er-Blockbustern ohne Tob- B
suchtanfille folgen. Bild & AC-3-Ton sind perfekt,

rei Sterne erhielt das mittelmidlig spannende. mittel-
miisig gespielte und mittelmifdig nachvollzichbare Alien-
Drama nur mit viel guten Willen.

Mission lmpossible, NTSC

swel Seiten CLV, eine Seite CAV

110 Minuten, Widescreen (2.35 zu 1),

Dolby Surround. AC-3, THX, ca. 45 US-Dollar

The Arrival, NTSC, zwei Seiten CLV
108 Minuten, Widescreen (1,85 zu 1)
Dolby Surround, AC-3, ca. 40 US-Dollar

"SPEEd,'
kommt auf
Touren: \eben
"The Abyss” wurde
auch der S4er-Kinohit
"Speed” siner AC-3-Kur

unterzogen. Im
Vergleich zum aohnghin
dusgezeichneten

Oolby-Surround-Ton ge-
winnt die AC-3-Fassung

in beangstigender

Weise an Dynarrik und

Trennscharfe. For
Oolby-Digital-Besitzer
ein Pflichtkaufl

Auch "Last of the
Maohicans” mit Daniel
Day-Lewis wurde in
AL-3 wiederbelebt. Die
neue THX-Laserdisc an
dert zwar nichts am
Aussterben des sym-
pathischen Valkleins.

verschont uns aber die

letzren Stunden mit
raumgreifenden
Effekten und einem

deutlich besseren Bild.

TIREIRIE
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Wenn die Welhnachtskekse
daut und Eure

Fallt sind.

VET-
Geldbeutel prall ge-

steht der Erweiterung

Eures Videospielarchivs mit dieser

MANIAL

nichts mehr im Weqg

Beschweren sich sonst recelmaiing

Neo-beo-Fans gber mangeinde

Beachtung,

schaffen:

Ist diesmal Abhilfe ge-

Wer in den Kleinanzei-

gen schmokert. findet diesen
Monat eine reichhaltige Auswahl an Neo-beo
Frodukten. Progelspielfans sollten zugreifen, solange

die Automaten-Konsale noch billig in

wandert und nicht

als vergriffeneg

Euren Hriefkasten

Raritat gehanden

wirtd. Viel Spafl beim Bestellen, Euer O

SUCHE

NINTENDO

Nintendo-Spiele bis 30 DM, Sega-
Spiele bis 30 DM, Game Boy- Smele
bis 20 DM, Tel. 03838/253652

(ab 20 Uhr, David)

Fifa'96, ISSD. SoM, SoE, SMW2, F1

Pole-Position, DK1+2, Breath of |
Fire, Lufia, Toy Story, Asterix & |
Obelix, SSF2, Schlimpfe, Pinocchio |

& FF3. Zahle je Spiel 25-40 DM. Tel
05137/78596

Nintendo 64 zu kaufen gesucht!
Tel 02564/31046 |TI10mat;]

Next Generation Club Hamburg: Bei |

uns bekommt thr jedes Spiel ca. 10-
20 DM billiger {wegen Sammel-
bestellung!)., Kein Clubbeitrag!
Schan 70  Mitglieder!  Next
Generation Club Hamburg, ¢/o Frank

Lindermann, Unner Brandheid 24,

21147 Hamburg
Tel./Fax 040/7961180

Neuheiten (z.B. Tomb Raider, Virtua

Cop?2 usw.) + Konsalen + komplette |

Sammlungen fiir Sega. Sony &
Nintendo. Suche auch Ultrag4! Tel.
0641/970424

Kaufe & tausche Spiele fir Saturn &
Playstation, auch Sammlungen mit

Konsole! Suche fur SNES Strategie- |
& Rollenspiele. Suche Ultrab4 mit |
Spielen. Tel. 04774/ 991 0-1 [F{mnprl

MD-Spiele: Speedball2 & Budokan.
Bitte keine iberteuerten Angebote,
die Dinger sind nicht mehr als je 30
DM wert!

Tel. 08807/91996 {ab 14 Uhr)

PLAYSTATION

Next Generation Club Hamburg: Bei
uns bekommt Ihr jedes Spiel ca. 10-
20 DM billiger (wegen Sammel-
bestellung!).
Schon 70

Mitglieder! Next

Kein Clubbeitrag! |

Generation Club Hamburg, c/o Frank |

Lindermann, Unner Brandheid 24,
21147 Hamburg.
Tel./Fax 040/7961180

Tausche PS-Spiele: Habe Descent,
SF Alpha, Shellshock, RR, Air
Combat, Total NBA ua. Suche Fade
to Black, Tobal No.1, Tunnel B1

Space Hulk va. (auch jp & us!). |

Tel /Fax 02234/63032 tCnnsmn

Dringend! Negean-Pad und I}le

Hard Trilogy! Zahle gut!
Tel. 040/6054302 (Bob Rottger)

Square Demo-CD. Tausche gegen 4 |
CDs des PS Magazines (Pal) oder |

zahle max. 30 DM. Suche auch |

Papolocrais (jp) fiir max. 60 DM. |

Ruft an unter: Tel, 039002/43870
tah 15 Uhr D'n\rlj

Neuheiten + Konsolen + Modul-
sammlungen fir Sony PS5, Saturn,
SNES, GB usw,
ganz besonders: Tekken2, Blazing
Dragans, Virtua Cop2 usw, Bitte
meldet Euch unter:

Tel. 0B641/970424 (Kirsten)

Spiele fir PSX! Tekken2 (Pal)

Blazing Dragons, Time Commando. |

Chronicles of the Sword
Tel. 08821/71473

Alien Trilogy, Discwolrd, John
Madden'97, Myst, Return Fire,
Rock'n'Roll Racing, Fifa Soccer, Die
Hard. Blazing Dragons. Bubble
Bobble2. Zahle je bis zu 50 DM
Bjorn Bogdala. Osthahnhofstr.9
60314 Frankfurt.

EXOTEN

Neo Geo Module: KoF 95/96
Baseball Stars2, 3 Countbout, Art of
Fighting3, Fatal Furyd usw. Suche
RGB-Kansole bis 150 DM! Suche
RGB-3D0 FZ1 + Pads + 2-3 Spiele!
Tel, 07161/37511 (Mo-Do 18-21
Uhr, S0 11-13 Uhr)

Mak RGB + Platinen! Neo Geo-

Module! Verkaufe div, Saturn + Neo
Geo-Spiele! Kain Tausch! Bitte keine
uberteuerten Angebote! Verkaule
Arcade-CDs! Suche auch Splatter- &
Gore-Filme ab 18 Jahren!

Tel. 07161/37511 (18-21 Uhr, So
10-20 Uhr)

Suche obendrein |

Spiele fiir Jaguar (AvP, Rayman
usw.), tausche evtl, gegen Lynx-
Sp|eIMLemm|nqs Klax, Toki, Golf |

sw.), LaBt Euch nicht vom AB ab- |
smhrecke'l' Tel. 05491/5311 {mogl
ab 18 Uhr)

Turbo Duo + Spiele + Umbau. Biete
MD2 + MCD2 + Speichermodul + 12
CD's + 12 Module (ua. Shining
Force CD, Sonic CD, Lunar2,
Landstalker, Light Crusader, Stary
of Thor, Soleil, Dark Wizard,
Dungon Expl. uvm.)

Tel. 08621/64096

Neo Geo-Module, vor allem KoF, |
AoF2, Metal Slug usw. Bitte alles an-
bieten! Suche auBerdem Neo Geo
CD-Konsole + Spiele,

Tel. 089/3144661 fFInrldn]
Jaguar-Spiele & MSX-Module! [
Tel, 08807/7127

AC-Adapter (Netzteil) fiir Neo Geo
(Modul). Zahle bis zu 80 OM. |
Technische Daten: 220V, 38 VA, |
Output 10 V. Tel. 0821/606301

OLDIES

CBS-Colecovision-Spiele + Zube-
hir, alles anbieten, zahle bis 20 DM
pro Spiel, Schreibt an:

Thorsten Bohm, Dahlienstr. 11,
33803 STPlnhagen

]
Vectrex-Konsole, Zubehor, Folien, |

Module, sowie alles fir Intellivision,
Phillips G7000. Colecovision,
Schmidt TVG2000, Atari VC52600/
7800, Saba & NES, sowie Coleco-
Netzteil. Tel, 02156/77827 (Ralf)

SONSTIGES

Suche fiir 300 die Games Sherlock |
Holmes & Hell. Tel. 0711/593806

Sega Saturn-Club! Spisleinto,
Neuspielebestellung, Gebraucht- |
spielinfo aus Dt. Kostenlose |
Information unter: Insider, Peter- |
Wagner-Str.1, 97080 Wiirzburg |
oder ab 18 Uhr:

Tel. 0172/6518238 (- 39/Min.)

{Ver)kaufe & tausche Spiele und |
Konsolen fiir alle mdglichen
Systeme. Kaufe und tausche auch |
ganze Sammlungen |
Tel. 089/1403732

ALhtung Suche MAN!AC-Ausgaben |
1 12/95, 4/96, 5/96, zahle je 10

DIV'I pro Ausgabe oder tausche alle

drei Ausgaben gagen pas PSX-Spiel |

Descent.

Tel, 07627/911430 (tagsuber)

Neuheiten, Gerdte & komplette
Sammlungen fur Sony PSX, Sega &
Nintendo. Suche auch Nintendo 64
(us), Tel. 0641/970436 {M{J"Ilkdj

\/ERKAUFE

NINTENDO

Tausche oder verkaufe GB + 9
Games + Batterieset + Gamelight +
5 SNES-Games gegen PS + Pad + 1-
2 Spiele, Preis auf Anfrage! Raum
Kdln-Bann. Tel. 0228/461851

{ab 13:30 Uhr, NI“M:]UEH

|
SNES mit 10 Topspielen fir 750 DM
oder Tausch gegen PS mit 2 Spielen
(Ridge Racer. Tekken) oder gegen
Saturn mit 2 Spielen (Virtua Fighter |
Remix, Sega Rally). Alles 100% ok
ruft an unter: Tel. 0209/586739

Nintendo64-Spiel Wave Racer (jp)
fir 100 DM zu verkaufen! Mike
Kretschmar, Wuppertal
Tel. 0202/403500 oder
02 Tel. 0172/9105023

SNES + 3 Spielen & Sega Mega
Drive + 3 Spiele zu verkaufen oder |
Tausch gegen Playstation + Pad +
22 Spiele. David Hederek, Heineweg
5, 37339 Worbis

SNES (jp/RGB) + Canverter + 2
Pads + Spiele nur komplett, Preis
VB Suche  auch  Animes
(Bubblegum Crisis, Armitage3,
usw.) Tel 08342/40284

SNES + 8 Spiele (Street Fighter2 T.
Donkey Kang Country, Fifa
Soccer'95 usw. ) + 2 Pads + Super
Game Boy fir 400 DM.

Tel 09153/7490 (ab 14 Uhr)

6 SN-Spiele (Zelda, SF2. RotR,
Wrestlemania, Edono Kiba, SMW1)
komplett fiir 100 DM

Tel, 09971/30178

SNES + 18 Spiele (z.B. Earthworm
Jim. Blackhawk, NHL'96. NBA
Jam'95, Yoshi's Island, Stargate
usw.) + 2 Pads VB 850 DM, fast al-
les mit Verpackung.

Tel, 0511/8790297 (ab 17 Uhr)

SNES-Spiele: 1SS5-Deluxe, Big Hurt
Baseball, Give'n Go, Wild Guns,
Batman Forever, Sim City & Jedi3
fur 300 DM. Martin Hofmann, Am
Goldberg 5. 97318 Kitzingen

SNES + 6-Player-Adapter + 50/60Hz
+ 2 Pads + 12 Spiele VB 550 DM,
sowie Verkaul & Tausch von PS-
Spielen. MD + 15 Spiele Vb 550 DM.
Tel. 05725/7488

Nintendo64: Biete die Titel Super
Mario64 fir 99 DM und Wave
Racerf4 fur 129 DM. evtl. auch wei-
tere Spiele,

Tel. 06221/712609 (evtl. Anrufh.)

Ca. 80 Spiele fiir SNES & Mega
Drive zu verkaufen oder gg. SNES;
& PS-Spiele zu tauschen, Habe z.B
Shining Force1&2, DKC1&2. NHL 96
usw. Preise nur 20-70 DM! Alle
Spiele wie neu erhalten!
Tel. 030/3418661
w=qa Ca. 17 SNES- Sp:ele {us),
alle in OVP + Anl., sowie 3

“A4  ASCII-Pads + Multitap +

Tausche: Alien Trilogy (uk) Fur grenzenlosen  Funf Game Genie ua. NBA Jam

e
Shellshock (dt), Tekken (dt), Battle 4 Spipler-Spaf sorgte auf L= TE, Stunt Race FX, Alien3,
Arena T1/2. Suche Sim City2000 el e Super  Nintendo AC + Raiser, NHL Stanley Gup fur
{dt), Ridge Racer Rev., Destruction gy HudsON's Multitap. Leider 400 DM per NN (NP ca. 1900 DM).
Derby1/2,  Resident  Evil1/2, Kj pxistieren aufer "super Bom- Tel 02232/680021(15-21 Uhr, Thomas)
Wipeout2097 usw. |  berman 3" keine gehaltvollen Fonf- - - -
Tel. 02643/940956 (Andre) Spieler-Module auf Nintendo's 16-Bitter & S Achtung!!! SNES + 2 Pads + 11
L] B .

Fur vier Pad-Artisten gibt's jedoch einige = Topspiele (z.B. Secret of Mana &
Sim City2000 fir PSX. Habe: Hits: Die MANIAL-Multiplayer-Profis empfehilen Y Super Mario World2) fir 450 DM!
Wipeout, Tekken, Destruction Derby, Euch neben alen Bomberman-Abenteuern A Auch einzeln, alles in Topzustand!
Air Combat [ "Srnash Court Tenmis” (Namoeo)l, "Excite Stage '94" Meldet Euch bei:
Tel. 04105/4991 (Torben Wittig) [Epoch] und “Micro Mactines 2° [Ocean) Tel. 04133/7296 (Soren Lorenz)




SNES 110 DM, DKC 50 DM, Ind
Jones 50 DM, Super SF2 65 DM,
Pitfall 50 DM, Star Wars 50 DM, |
Stargate 40 DM, EWJ 50 DM, FF3 |
80 DM, Paws of Fury 40 DM, NBA |
Jam TE 50 DM, Earthbound 60 DM,
Chronotrigger 80 DM, Breath of |
Fire2 80 DM, EWJ2 70 DM, Super
Game Boy 50 OM ua
Tel. 09331/89334

NBA Live'96, Secret of Evermore, |
Ilusion of Time., Secret of Mana, ‘
Yoshi's Island, Tetris & Dr. Mario,

International Superstar Soccer |
Deluxe usw. Tel, 07422/3392 '

SEGA

140 MD + 40 MCD + 20 Saturn- |
Spiele!!!  MCD2 (neu, mit |
Garantie)!!! Multimega (neu)! 32X + |
Spiele! Suche: Saturn + Psx + 3D0-

FZ1 + Nomad, ua.! Nachnahme-Sen- |
dung kein Problem! Also his bald! |
Tel./Fax 02421/770061 (bis 22 Uhr) |

Sega Mega Drive-Spiele; Quack-
shot. California Games, Qutrun (jp) |
& Ballerspiel fiir VHB 80 DM. Tel.
0451/605277 oder

{nach 18 Uhr) Tel. 01772/470051

Tausche & verkaufe Saturn- &
Playstation-Spiele. Habe ‘
Novastorm,  Digital  Pinball, |
Clockwork Knight1+2, F1 uvm. |

Suche Virtua Cop2, Nights, Crash |
Bandicoot, Thunderhawk2. Verkaufe
auch MCD-Spiele. Tel. 07161/40951 |

Saturn + 2 Pads + Adapter/Speicher |
+ Pistole + 8 Spiele (Sega Rally
Wipeout, VF2, Virtua Cop ete.) VB
900 DM, auch einzeln! Aullerdem
MD + MCD + 4 Spiele fir 280 DM
VB! Tel. 05321/22953 l

MD1 + 3-Button-Pad & 6-Button-
Pad + 18 Spiele (ua. Primal Rage.
Samurai Shodown, Mega Turrican
usw.) komplett nur 500 DM VB.

Tel. 04770/1214 {Mlchaen

Sega Saturn + N|gh1s into Dreams + |
3D Analog Pad + Sega Rally + Virtua
Fighter2 + Panzer Dragoon2 +
Daytona USA + VF und Controller,
100% ok! Tel. 00436462/4541
|'05iﬂrreirh]

Srhnappcher" Mega Drive2 + 40 i
Spiele + ein Pad fiir 800 DM!

Unbedingt anrufen! |
Tel, 0221/603331 (ab 19 Uhr) |

Bitte verdffentlichen Sie Einfach ausschneiden und einsenden an: Cybermedia Verlags GmbH ¢ Kleinanzei

B vintendo [ seca [ Praystation [ 300

Nintendo . Sega . Playstation . 300

in einer der nichsten
MAN!ACs den folgenden
Anzeigentext unter der Rubrik

\'ab lr Uhr, Alex)

Tel. 040/6311046 (ab 16 Uhr)

Te1 D4529 624

PRIVATE KLEINANZEIGE FUR 5 DM

gen ¢ Wallbergstr. 10 » 86415 Mering

andere Kon- . Oldies &
olen & Exoten lassiker

VERKAUFE:
ISR EEEEEREEEEEEREERRRRRRERERRR NN

Saturn-Games: VF2 us 60 DM,

Shellshock dt 60 DM, Nights + |
Controller jp 90 DM, Nights dt 60
DM, Thunderhawk? 55 DM,
Exhumed dt 80 DM, Iron Storm us
70 DM, Bubhlie Bohble dt 60 DM
Panzer Dragoon2 dt 60 DM
Universal-Adapter 30 DM. N64:
Mario + Pilotwings jp je 130 DM!
Suche N64 (us). Alles Topzustand!
Versand per NN + Porto! Kein
Tausch! Tel. 09331/7630
(bis 24 Uhr, Chris)

Tausche Priigelspiele fiir Saturn &
SNES gegen Playstation mit einem
Spiel & Memory Card. Suche fir |
SNES Shanghai. Tel. Ur231f3.f45ﬂ '
Tausche Saturn-Games: Magic
Carpet, Toshinden Remix, Alien |
Trilogy, Virtual Open Tennis |
Verkaute PC-CO Rom Cyberia 25 |
DM, Transport Tycoon & Theme
Park zus. 30 DM usw

Sega Saturn (ein Tag alt) + Panzer |
Dragoon + Sega Flash. Auch Tausch ‘
gegen Playstation + Gun. i
Marco Joas. Landwehrstr. 10,
80336 Miinchen.

Tel, 1]89 55415-1 (ab 17 Uhr)

Game Gear + TV-Tuner +7 Splelp |
mit Anleitung, Preis nach VB

Tel, 02065/89510 (Daniel)

MD2 + 5 Topspiele (Sonic?, Fifa |
Soccer, Battle Frenzy, Street |
Fighter2, Pitfall) fur zusammen nur |
310 DM VB (NP 740 DM)

Tel /Fax 08389 742 |

Saiurn Spiele: NBA Action, Theme |
Park, Mystaria, Virtua Cop, VF2, |
Sega Rally, Panzer Dragoon2, Action |
Replay Pro. Tel. 08061/37809

(ab 18 Uhr, Alex)

Nights + Analogpad (jp). neu und
orginalverpackt fir 100 DM
AuBerdem fur PSX Jumping Flash2
(jp) incl. Jumping Flash1, gebraucht
fir 60 DM VHB.

Tel./Fax 05225/897844 (abends)

Ca. 50 Mega CD-Spiele, ich schicke
eine Liste raus, ruft an:

Ca. 50 Mega CD- Spleie ich schicke
ging Liste raus, ruft an;
Tel. 04529/624

Saturn + 6 Spiele (z.B. Shellshock,
Seqga Rally, Fifa Soccer, Wing Arms
usw.) fur 680 DM, Verkaufe auch
MD + 4 Pads + 18 Spiele (z.B. EWJ.
Road Rash & Priigelspiele) fiir 400
DM. Tel. 09331/89334

==t
|

Andretti Racing'97 (Pal, neu) 70
DM, Total NBA'96 (Pal) 60 DN,
Tel, 0281/42984(bis 21 Uhr)

Saturn + 2 Pads + Action Replay +
Demo CD + 13 Spiele (z.B. Bug
Virtua Fighter2, Panzer Dragoon...)
fur nur 890 DM. Ruft an!!!

Tel. 08233/9036 (Mo-Fr 14-15 Uhr)

Guterhaltenes Mega Drive2 + 6
Spiele + 2 Pads, Preis nach VB,
Anrut lohnt sich wirklich. |
Tel. 08191/89254 (20-21 Uhr)

PLAYSTATION

Ausfuhrliche Kamplettlosungen fir
D. Resident Evil & Discworld fir je
10 DM + 2 DM Porto in bar oder
Briefmarken. Schreibt an: Chrlshan
Luttenbacher, Trendelenburgstr, 3,
23562 Lilbeck. Tel 0451/595219

Discworld, Theme Park, Shellshock,
Twisted Metal, Wipeout, Shockwave
Assault, True Pinball je 59 DM.
Tel. 0271/370122 (Thorsten)

Games fiir Playstation, Saturn & |
NE4! Call: Tel. D8062/3006 I

Philosoma, Parodius, Viewpoint
uvm. Suche Tomb Raider,
Wipeout1+2 und alle maglichen
Konsalen. Habe zum Tausch PSX,
MD, NG & SNES-Spiele. Suche ua.
auch Game Gear-Spiele!

TeI 04952 /5655 [Frarlk Hofs)

Sony PSX-Spiele: Toshinden 50
DM, Hi Octane 40 DM, Novastorm
50 DM, Defcon 50 DM, Striker'96 50
DM, Cyberspeed 30 DM, Descent 50
DM, Zera Divide 50 DM, Total
NBA'96 50 DM usw. Tel 04529s624 |

Sony Playstation (Pal), orginalver- |
packt fiir 370 DM + PVV bestehend
aus Controller, Scart-Kabel, Demo
CD & Konsole

Tel, 0951/67172 Lru!e zururk'J

Tausche PS-Spiele! Habe Fomel1
(fast neu, keine Kratzer). tausche
gegen Tekken2 (nur Pal).

Tel. 07531/68908 {ab 14 Uhr, Ralph)

Jur450 OM. Tel. 07881/4420 ___J

Tausche & verkaufe Wipeout, Street
Fighter Alpha & Thunderhawk?2 (alle
Pal & 100% ok) fiir je 50 OM oder
Tausch gegen: Need for Speed
Descent, D. Derby, Die Hard Trilogy.
Tel. 08167/11684 (Stefan)

PS-RGB-US-Chipumbau mit 15
Spielen (SF1+2, Tekken1+2, usw.)
fiir 1080 DM. Neo Geo CD mit 8
Spielen 550 DM, auch Tausch mog-
lich! Tel. 02369/23926

(ab 16:30 Uhr, Lars)

Crash Bandicoot (us) 80 DM, Alien
Trilogy (uk), Total NBA'96, Resident
Evil (us) je 60 DM, SNES More Fun
Set unbenttzt (Gewinn) 200 DM,
Suche: Tekken2, Track & Field,
RRR, Jumping Flash2,

Tel. D8161/65766 (Stefan)

Neuwertige Sony PSX (2 Monate alt)
+ Resident Evil + Wipeout + Memory
Card + Literatur komplett deutsch |

= |

PSX-Spiele: Total NBA, Need for
Speed, RRR, X-Com und
Strategiespiel je 60 DM. Fifa'96,
Boxers Road je 50 DM. Resident Evil
(us), Alien Trilogy (us) je 70 DM,
PSX-Umbau mit Einbauanleitung 60
DM, Suche Fade to Black!

Tel. 09851/1731

DM Tel. 04526/8309 (Soren)

Tel. 09331/7630 (bis 24 Unr, Chris)

PSX + 10 Top-Spiele + Memory
Card + RGB-Kabel + Link-Kabel + |
Multitap + 4 Pads (alles Pal) fur
1500 DM VHB. Resident Evil (us) 85

Verkaufe & tausche Playstation- |
Spiele: Fifa Soccer 96, Int. Track & !
Field, Resident Evil, (us) usw. Suche |
Biohazard (Resident Evil jp.), |

Tekken2 und andere neue Spiele - |

tausche auch 2:11 Tel. 08031/66478 |

PSX-Games: NBA In the Zone us 60
DM, Alien us 60 DM, Return Fire us
70 DM, Cyberwar jp 3 Discs 55 DM,
Tashinden2 jp 60 DM, Track & Field
dt 70 DM, Final Match Tennis jp 50
DM, Silverload us 50 DM, RRR jp 65
DM, Strategiespiel us 60 DM,
Skeleton Warriors us 55 DM, NHL
Face Off us 65 DM, Action Replay
Vol.1 25 DM! Suche giinstiges N64
{us)! Alles Topzustand! Versand per
Nachname + Porto! Kein Tausch!

Crash Bandi. 60 DM, Beyond t.B. 50
DM, Tﬂkken 40 DM. Te! D?BT’891038

- ____l

ndere Kon-

T

PSX-Games: Ballerspiel 50 DM, L
Warhawk, D.Derby, Twisted Metal je
55 DM, Alien Trilogy, Discworld,
Total NBA, Descent. Magic Carpet,
Impact Racing, Road Rash, Street
Fighter Alpha, WC3, X-Com je 60
DM. Priigelspiel, Tekken2, Formeld
je 75 DM, alle Pal! Alles Topzu-
stand! Versand per Nachnahme +
Porto! Kein Tausch!

Tel. 09331/7630 (bis 24 Uhr, Chris)

Impact-Racing 50 DM, Wipeout 50
DM, Kileak the Blood 30 DM
Toshinden 45 DM, Shockwave
Assault 45 DM, Wrestlemania 50
DM. Tel. ﬂ1:2;342f406

S =

Jp/us/Pal-Games: z.B Blﬂhdz_‘drd
Choro  Q,  Alien Trilogy,
Toshinden1/2, Galaxian3, Ridge
Racer, RRRevolution, Wipeout, In
The Zone, Raiden Project, Air
Combat, Tekken.

Tel 02064/12201 [ab 19 Uhr)
PSX-Spiele: Toshrnden?_ Ri l:lge
Racer2, Alien Trilogy, Formelt,
Thunderhawk2, NBA in the Zone,
NBA Jam, Gunner's Heaven,
Winning Eleven! Tausche auch s
gegen PSX- und Saturn-Spiele!
Tel. 0291/1798

Tausche & verkaufe Warhawk + B
Negcon (Pal) gegen Madcatz (tau-
sche auch gegen andere Lenkrader)
Tel. 0’45848 87222 (Phillip)
Tausche & Verkaufe Alien Trilogy.
Thunderhawk2. Assault Rigs,
Discwarld. Suche Track & Field, X-
Com. Theme Park, Need for Speed,
alles Pal, bei Verkauf 50 DM,
Tausche 1:1. Sascha Phillip,
Memelstr.15, 91555 Feuchtwangen.

Wing Commander3. Ridge Racer [
Revolution je 60 OM oder zusam-
men for 110 DM, Beide Pal und ein-
wandfrei!!! | A
Tel. 07661/980154 {ah 19 Uhr)

Komplettlusungen rur Fiﬂslr‘ent Evil,
D, Discworld & Blazing Dragons fiir
je 10 DM + 2 DM Porto in bar oder
Briefmarken, Christian Lutten-
bacher, Trendelenburgstr.3, 23562
Lubeck. Tel. 0451/595219

%

PS + Memory Card + 12 Spiele (z.B.
Formel1, Alien Trilogy uvm.) tir nur
1100 DM. Tel. 02581/634560

(ab 15 Uhr, Michael)

. Sonstiges
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solen & Exoten . Klassiker . SLLEII LY Private Kiein-

anzeige:
Maximal 5 Zeilen

mit je 40 Buchstaben

OO0 OO O OO0 000000 e

OO O OO0 s

OO OO OO OO OO0 ] sretmerten

OO OO O O ) ) OO OO0 e

Bei Angeboten:
Ich bestatige, dafl ich

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

alle Rechte an den
angebotenen Sachen

Ort

Datum

Unterschrift

besitze

Bitte beachtet bei allen Kauf- oder Verkaufsanzeigen folgendes: » Kleinanzeigen ohne vollstindige Absenderangabe sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer werden nicht veraffentlicht. « Euer
Auftrag muli komplett ausgefllt und unterschrieben sein, = Der Verlag verdffentlicht keine Anzeigen, die auf den Handel mit Raubkopien schlieRen lassen oder Namen indizierter Software enthalten.




PLAYSTATION

Andretti Racing neu 70 DM,
Lemmings3D 50 DM, Defcon5 50 |
DM  oder Tausch  gegen |
Wipeout2097, A-Train & Return Fire
Tel02191/82243(RS) |

PS-Spiele: Wing Commander3, |
Discworld, Air Combat, Skeleton
Warriors, Firestorm, Magic Carpet
Strategiespiel, Fade to Black. |
Shellshock je 50 DM,

Tel, 06669/1381 (ab 19 Uhr, Richard) |

Hey Genossen! Biete Software: i
Shellshock 60 DM, Fade to Black 80 |
DM (zus. 120 DM) + je 8 DM Parto |
und Resident Evil (Pal). J:2/ Chris +
Key + Rocketlauncher!! Auf deine
MC (einsenden + 15 DM}, Call!

Tel. 02233 41681 [Stefan) |
Discworld mit Komplettiosung, |
Theme Park, Shellshock fir je 50
DM. NBA Jam 30 DM. Alle Games |
Pal mit Anl. & Verp. Alle 4 Games
zusammen 140 DN,

Tel. 05055/8176 (ab 17 Uhr, Patrick) |

Battle Arena Tohshinden2 50 DM, F1 |
70 DM, 100% ok. keine Kratzer, wie
neu, per NN. Suche Crash
Bandicoot, Tomb Raider, D.Derby2,
W02097, nur Pal. Verkaufe 5
G7000-Module fur 100 DM,
Tel./Fax 05661/1720 (tagsuber)
Playstation + 2 Pads + Negcon +
Memaory Card + ca. 6 Demos & 9 |
Spiele (dar, Topspiele wie Tekken2, |
Formel1, Resident Evil. RRR, |
Worms, WC3. NP 1600 DM} fir nur
780 DM, Tel. 02244/4415 (Reng)

Sony Playstation 250 DM 2 Pads,
Linkkabel, Memary Card je 25 OM.
Lenkrad 90 DM & 10 Spiele (ua. F1, |
DD2) je ab 25 DM. Alles dt mit
Verpackung und Anleitung

Tel. 034903/31510 (ab 18 Uhr, Bis
dann )

PSX (wechseltrickidhig) + Memaory
Card + Maus + Sony Scart-Kabel + 6
Games (va. WC3, Resident Ewvil,
Alien Trilogy (uk). Gunship, Twisted
Metal) + 4 Demo CD's

Tel./Fax 08869/5159 (bis 24 Uhr)

PS + 2 Pads + Lenkrad + Light Gun
+ Maus + M-Card + RGB-Kabel + 9
Spiele (ua. Die Hard Trilogy.
Tekken2, Resident Evil, RRR) +
Demao CD nur komplett fir 1100
DM. Tel 0231/431349
{ab 17 Uhr, Martin)

Mickey's Adventure 45 DM,
Destruction Derby 55 DM, Need for
Speed 65 DM, Tekken 55 DM, Ridge
Racer 50 DM, Madcatz Lenkrad 95
DM. Tel. 07362/7968

PSX + Memory Card + Scart + Pal- |
Kabel + Pad fiir 350 OM. Resident |
Evil mit Spielfiithrer (engl.) 70 DM
D, Discworld, Hi Octaine je 50 DM
Tel. 05971/422735 (abends. Holger
Braun)

Tausche & verkaufe 20 PSX-Spiele: |
Die Hard, P. Overkill, Soviet Strike, 3
Ego-Shooter, 5 Bealt'em Ups.
Tekken2, Timecom., Worms, RRR,
F1. Tunnel B1, Tobal, Overblood jp
usw. ab 39 DM. AuBerdem Umbau-
Chip! Tel. 09261/93104 (ab 17 Uhr) |

Diverse neuere und dltere Titel tir
Playstation. Kauf & Verkauf je nach
Bedarf! Wer Lust auf Abwechslung
hat, fiir den lohnt sich ein Anruf mit
Sicherheit. Also dann auf bald! '
Tel. 0641/74124 {Uwe)

Battle Arena Tohshinden2 (Pal), |
Topzustand.

Tel 0427171472 0irk) |

Playstation-Spiele: Thunderhawk?2. |
Fifa 96. Wipeout, Destruction Derby |
NBA Jam, 3D Lemmings, Wir 1g'
Commander3, Magic Carpet und |
viele andere fir 30-70 DM

Tel. 0201/580443 (Essen, Thomas) |

EXOTEN

Verkaute & tausche Neo Geo CD-

Spiele: Robo Army, Samurai|
Shodown2 |e 30 DM. Suche Alpha |
Mission2, Mutation Nation, View |

Paint Tel DBEEZ.-"FNEF (ab 18_Uhu_§

Umgebaute Turbo Duo (us/jp} + 3 i
Spiele. Tausche auch gegen Saturn |
oder Playstation (evtl Zuzahlung}

Tel. (8561/8675

Neo Geo-Module: z.B, Fatal Fury,
World Heroes, Top Hunter, Mutation
Nation. Alpha Mission2, Spinmaster,
King of Monsters2, Burning Fight, |
Puzzled, Andro Dunas usw., Preise
VHB. Tel 02401/8749
(Mo-Frabi1guhep |
Turbo Duo, Hu-Cards & CD’s. |
auBerdem Arcade Card + 2 Arcade- |
CD’s und andere Hardware, auch ei- |
nige SNES-Spiele und Pads, Suche |
SNES-Rollenspiele {auch japani- |
sche!) Tel 09122 14514 |

Neo Geo CD + Stick + King of |
Fighters'95, FF3 & Samurai|
Showdown3 fiir 560 DM (NP 1200 |
DM). Ruft an

Tel. 08142/40115 (bis 23 Uhr)

Super Vision Handheld mit 10 |
Spielen. incl. Verpackung fir zu-
sammen 50 DM, Gamate Handheld

20 OM. Tel. 65233/740172 |

Turbo Express Handheld + Netzteil
+ 7 Spiele (W.C. Tennis, Bonk1,
Parasol Stars efc.), 1A-Zustand, |
VHB 450 om oder |
SNES/Playstation-Games im |
Tausch. Siehe Suchanzeige! |
Tel. 05021/62691 (Thomas)

Ca. 30 Neo Geo Module. Suche z.B
Samurai Shodown2+3. Ninja Comm- |
ando, Sengoku2, Last Resort ua
Titel. Tausche auch!!! Suche fi
Saturnz.B. Virtua Cop. Shinobi X
usw. Verkaufe Neo Geo Konsole +
Mega CD + Mega Orive + Spiele
auch einzeln! Suche Playstation!

Tel 08431/41991 (oder 2564) |

Neo Geo CD + 2 Pads + CVBC Kabel
+ Samurai Showdown2 + King of |
Fighters 95 + Top Hunter + Wind- |
jammers + Viewpoint, Konsole Pal! |
Tausche gegen PS + Spiele oder |
verkaufe, Preis VHB

_T_E_;I. 07672/4522 (ab 17 Uhr. Denis) |

Neo Geo CD + 2 Pads + 5 Spiele
(Savage Reign, Last Resort. King of |
Fighters'95 Windjammers,
Basaballstars'95) VB 500 DM |
Tel. 06431/23661 (ab 18 Uhr)

g [as "Super Vision” kam als preis-
. werter Game-Boy-Clone auf den
Markt: Mit ca. 30 Spielen bot das
LEO-Handheld jedoch wEenig
,’i ri Abwechslung - zumal die nachge
abmten Spieleklassiker

wie "Pac Hoy . "Crystal-

ball” und "Pro Tennis”

kaum fesselten. Konso-

len-Sammiler stellen das

"Super Vision® als einmall-

e Anschaffung ns Archiv

Jaguar-Spiele; [ron Soldier und ein
Ballerspiel je 60 DM ader Tausch
gegen Jaguar- oder Lynx-Spiele
Tel. 0441/83809

Atari Lynx: Toki. Battlezone 2000,
Quix, Jimmy Caonners, Joust, |
Rampart, Dracula, Pinball Jam,
Prigelspiel, Ishido, etc.

Jaguar: Flashback, Prigelspiel,
Pinball Fantasies, etc.

Tel. /Fax 04131/406278 ___ ||
OLDI1IES
Mattel-Intellivision + Nas! Soccer +
Star Strike + Triple Action +
Autoracing + Tennis + Space Battle |
+ The Dreadnaught Factor + Frog |
Bog + Horse Racing + Armor Battle

+ Boxing + Astrosm, + Hockey. Alles
auch einzeln! Tel, 06431/3553

Atari 2600: Kaufe & tausche Module
und Zubehdr. Vectrex: Kaufe
Konsolen und Module. Carsten
Bonna, Vhlandstr. 18, 4414?i
Dortmund. |
Tel. 0231/881355 (ab 20 Un)

Achtung!!! MB-Vectrex + 42 einge- |
haute Spiele & Demos (ua. Pole |
Position, Fortress of Narzod, Vector |
Vaders (1996), Patriots (1996), |
Dark Tower (Rollen- & Adventure- |
spiel der ersten Stunde)). |
Tel0s431/3553 |
%5 Atari VCS 2600-Spiele |
: Summergames, Tomcat je
2= 35 DM. Minigolf, Streetrace, |
Sky Diver, Pitfall, Space
=4 Invaders, Phonix j& 25 DM
Fur Schmidt VG 2000: Jump Bug,
FuBball, Astro Invaders je 25 DM. |
Di verse XE VB Tel. USU 5258b3?

Colecovision mit 6 Spielen (2.8, |
Smurf), Paddles, VCS-Adapter
Turbo Grafix (RGB) mit Spielen |
gegen Gebot! Verkaufe auch Jaguar '
(RGB) + tausche PSX, NG-Module, |
MD etc. Bis dann!

Tel. 04962/5655 (Frank Hafs)

SONSTIGES

Lose meine riesige MD- und MCD- |
Sammilung aut: Viele Top-Spiele fir |
30 DM Habe auch viele 3D0-. |
Saturn-, Playstation-, SNES-, 32X- |
und Game Gear-Spigle. Verkaufe |
Saturn mit 3 Spielen fir 450 DM.
Verkaufe auBerdem PSX mit 3
Spielen fur 450 DM

Tel UJH /414899 (Thomas)
Movelisten mit Combos, Fatalities, |
Secret Moves zu nahezu |edem!
Beat em-Up zu verkaufen. Resident
Evil-Kartenmaterial + Tips, sowie
Cheats! Info gegen Rickporto:

A. Purzer, Edlingerstr, 22, 81543
Minchen.

Nintendo 64 mit Game, Mega Drive
mit Mega CD und 6 Games.
Giunstiger Sony-Videoprojektor,
Heftsammlungen, NTSC-Laserdiscs, |
aktuelle Filme (Dusk til Dawn, |
Goldeneye, Rumble...). Suche PSX + |
F1 .+ Mad Katz_Tel. 07263/2489

Neo-Geo, 208, 2MC, 21 Module, |
Zubehor, auch einzeln. Nintendo |
64+Spiele, 100%neu, gegen Gebot
Aus Gewinn: Playstation+15 Spiele,
100% neu; Kaufe + Vk. auch gebr
PS-Spiele. Tel: 02161/894148

{ab 18 Uhr, André)

NTSC-Laserdiscs (From Dusk till |
Dawn, Barb Wire, Broken Arrow, |
Jumanji, Screamers, Executive
Decision usw. Alles noch ver- |
schweist. Pioneer NTSC-LD-Player. |
NintendoB4 mit Game. Angebote un- |
ter Tel. 0?253a2489 ‘

NG64 + RGB-Umbau + Mario64 nur
899 DM VB (5 Monate Garantie).
PSX-Spieie Total NBA, NBA in the |
Zone, Motor Toan2, True Pinball,
Dead Heat Road. Grash Bandicoot je
30-50 DM, Tel. 08621/62795 (llyas) |
Spiele fiir PS und SNES, |
Mastersystem + 5 Maodule, |
auBerdem Musik CD's  und |
Zeitschriften! Suche NES + Elite und

Gamebuster + Memory Disk Drive

fur PSX! Suche Controller fir |
Saturn! Tel. DB741/4348 (Martin} |

Tausche & (verikaufe immer Games

fiir Playstation, Saturn & Nintendo |
64! Pilotwings |p 150 DM, Circuit |
Beat jp 70 DM, Selverload us 65 |
DM, Alien Trilogy us 65 DM, Mario

ip 150 DM, RRR jp 70 DM! 100% |
zuverldssig, Anrufen lohnt sich be- |
stimmt! Tel. 09331/7630 |

rms 24 Uhr, Chris) |

Tausche oder verkaufe PSX mit 7 |
Games (RRR, I.t.Hunt) gegen Nec |
FX oder Preis VB. Suche Arcade
Card Pro fir PCE, seltene]
Japanspiele fiir PCE und Engine GT
oder LT. Ruft an:

Tel, 02053/41798 | Chrlqm’n |

Lase meine MD + MCD-Sammlung |
auf, viele Spiele fiir 30 DM! Verkaufe |
auch giinstig Spiele fur Sat, PS. |
3D0, SNES. 300. 32X & Game |
Gear. Verkaufe US-SNES mit |
Adapter und Spiel fiir nur 150 DM,
evtl auch Tauseh.

Tel 0511/414899 (Thomas)
Tausche/ k’llJfF "’E-‘I'kdll g Games fiir
Nintendo 64, Playstation, Saturn!
100% zuveriassig! Suche |
hauptsachlich Neuheiten!

Tel, 09331-7630 Christian (Bis 94
Uhr. Anrutbeantworter)

Zeitschriften zu verkaufen. Eventuell |
Tausch gegen PSX-Spiele. Habe alle
gangigen dt/us/engl wie EGM |
EGMZ. Gametan, Fusion. Edge. |
Maniac, Total, Mega Fun, Video
Games, Fun Generation, Next Level,
Funvision usw. Tel. 07805/59328
Neue NTSC-Laserdiscs: Barb Wire,
From Dusk till Dawn, Broken Arrow, |
Eraser, Screamers, Twister, Mission |
Impossible, C. Island uvm. Verkaote
auch aktuelle PSX-NTSC-Games |
Suche Vidikran VPF40 Projektor
Tel 07203/2489

PSX-Spiele: Adidas Power Soccer
60 DM, Air Combat 50 DM. SNES-
Spiele S.Mario Kart 40 DM! 3D0-
Spiele: Shock Wave, Strategiespiel,
Crash'n'Burn, Guardian War, Tofal |
Eclipse, Worms je 30 DM! Tel |
07145/7696

Lose MD + MCD-Sammlung auf!
Topspiele fiir 30 DM. Auch Spiele |
fiir 300, PS, Saturn. 32X und SNES. |
US-SNES + Adapter + Spiel 150 DM
Verkaufe JP-MD + Umbau 120 DM
Tel. 0511/414899 |T11omas~
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MITMAEH EN! Wenn sich

jeden morgen zwei Waschkirbe Tips-
Post iiber meinen Schreibtisch ausbrei-
ten, bedeutet das meist ein paar Uberstunden.
Wer mir noch mehr Arbeit bescheren will, schickt
seine Tricks [bitte nicht woanders abschreiben) an die
Adresse unten. Bitte beachtet, dafi uns knackige Kurztips
und Passcodes lieber sind als ellenlange Komplettlisungen!
Unsere Adresse lautet:

Cybermedia Verlags GmbH + MAN!AC ¢
Wallbergstr. 10 + B6415 Mering

ﬁ = Last but not least fehlt Euch
S

»lipsteufel”

i noch ein Cheat zum absolu-
’ ten "Wipeout"-Gliick: Wer S T e
sich den rasend schnellen Piran- @0@.’7.999’@0.‘9 AmEREWDE
ha-Figer in den Hangar stellen will (und o e SR ST

P0P9909000000090 A EREORDS

damit auch alle Klassen und Kurse

anwiihlen kann), },’l‘h[ den nebenstehen- USE UF AND DOWI ON THE O-#A0 TO CHRANGE SYMEOL

de Pafcode ein. Ubrigens: Mit dem
Cheat, den wir Euch in der letzten

Mit dem oben abgebildeten PaBcode habt Ihr "Wipeout 2097" komplett
durchgespielt und bekommt den Piranha-Jager (rechts: neGcon-Code).

MAN!AC verraten haben, verwandel

sich der Piranha-Jiger in einen wunder-
schon animierten Hai!

ﬂ ' Marco Hermann hat uns via

2 e-Mail mitgeteilt, wie Thr den

r gcheimen  Kurs  "Lunar
Springs" anwiihlen konnt, Hierzu

gebt Thr als Palicode "MQKZCL" cin und
geht bei der Streckenanwahl auf "Rusty
Springs". Driickt &, L1 und R1. damit
"Lunar Springs" (die Rennstrecke auf
dem Mond) erscheint. Wichtig ist, das
[hr A etwas friher driickt als L1 und R1!
"MQKZCL" ]

A L1 RI 3

Als PaRcode gebt Ihr "MQKZCL" ein und geht im Streckenwahl-Menii
auf "Rusty Springs". Driickt nun A, L1 und R1...




WA\IE RACE 64

Hort sich leicht an, ist aber
verdammt schwierig: Um bei
Nintendos Jetski-Spektakel
auf einem putzigen Delphin zu
reiten, miRt Thr im "Dolphin Park"
(Stunt-Modus) alle Tricks vorfiihren und
jeden Ring erwischen! Habt [hr das
geschalfft, driickt Thr im Jetski-Auswahl-
bildschirm (Championship) . In der
nichsten MAN!AC verraten wir Euch
dann, wo Ihr den Delphin-Kurs findet!

ALIEN TRILOGY 40

Drei interessante Pafcodes

zur Saturn-Fassung

"Alien"-Knallers hat uns Jorg
¥ Brockmeier von Dynatex gefaxt.

des

Unverwundbar F
Unendlich Ammo = 1 1
Levelanwahl ;i

PROJECT
OVERKILL

Als Ergiinzung zu unserem
Energie-Cheat in der letzten
Ausgabe verraten wir Euch

diesmal, wie Ihr eine Tarnkappe
(Schutzumhang) bekommt und wie Thr
Eure Figuren dazu bewegt. schneller zu
laufen.

Tarnkappe

Im Spiel PAUSE driicken, & gedriickt
halten, ll. @, @, W cingeben, A los-
lassen, 3 gedriickt halten, A A einge-
ben und 38 wieder loslassen.

Hohere Geschwindigkeit
Im Spiel PAUSE driicken, s gedriickt
halten, &, &, A, cingeben, s loslas-
sen, @ gedriickt halten, %, . @ cin-

geben und ® wieder loslassen.

STREET FIGHTER

ALPHA 2

Um eine Chun-
alten Kostim und mit der
klassischen Feuerball-Bewe-

Li in ihrem

gung zu bekommen, haltet [hr

vor dem Auswihlen finf Sekunden lang
SELECT gedriickt, bis sich ihr Ohr-
schmuck weiR verfirbt,
Wer die Klamotten der Figuren neu ein-
firben will, driickt zur Anwahl zwei
Knopfe gleichzeitig:

H+A, A+O

® +x, 6 x+H

SIM CITY 2000 -,

Darauf kommen nur Sim-Pro-

fis wie Marco Finessi aus
: Miihltal: Erstmal legalisiert
“Ihr das Glicksspiel und baut einen
Yachthafen. Wartet,

verlist und setzt den Cursor

his ein Boot diesen
aul den
Kahn. Driickt mehrmals die L-Taste und
eine Slot-Machine erscheint! Ein Spiel
kostet 10 Mark, gewinnen konnt Ihr bis
zu 2000 Mark. Gestoppt werden die
Walzen mit dem C-Knopf.

ﬂ Cheat-Menti gefillig? Dann

halter im Bild mit den zwei
die

Tiren L1 gedriickt und gebt
Als
Belohnung dirft Thr Euch unverwund-

Kombination unten ein.
bar machen, mit Munition eindecken
oder den Level anwihlen.

LI+ %My XAXe XH» %

ﬂ ™ Wer nur noch Home Runs

r ] schlagen  will,  driickt

withrend des Spiels START

und gibt auf dem zweiten Pad

die Kombination ein,

mit Druck auf den L-Knopl auf Con-
troller 2 einen Home Run aus.

A HXO®O0O0

Danach fihrt Thr

DIE HARD
TRILOGY

In der letzten MAN!IAC haben
wir Euch alle Palcodes ver-
raten, wer sie trotzdem selbst

erspielen will, kann die drei
Spiele mit einem der folgenden Cheats
austricksen. Alle Kombinationen miifst
Thr im PAUSE-Modus bei gedriickter R2-
Taste cingeben!

Unverwundbarkeit
R2+pa= B
Skelett-Modus
AAAAAAAAAAYY Y)Y
Unverwundbarkeit (Die Harder)

« AR

Riesige Autos (Die Hard 3) ‘
Spezielle Ansicht |
s ® = O

GUNSHIP 2000

Wer seinen Hubschrauber l
1

\ > unzerstorbar machen will,

befolgt den Ratschlag von

Jens Bischoff aus Friedrichsha-

fen: Haltet im Ladebildschirm R1 und R2

gedriickt! Wollt 1hr ein paar zusitzliche

Waffen kassieren, haltet Thr L1 und R1
gedriickt.

ﬁ Die Rudel aus

Maul haben zusammen mit

Gebriider

P!pi die Codes zur deut-
schen Fassung von "Time Com-

mando" erspielt,

Level 1
Level 2
Level 3 77 PV
Level 4 Y TMS
Level 5 '

PRO PINBALL

m A\ Der Turbo-Modus von "Pro
- ooy Pinball"  wird  aktiviert,
r i indem Ihr Euch in der High-

Score-Liste einfach als "PRO"

eintragt und das Spiel wieder von
neuem beginnt, Jetzt wird's ungeheuer
schnell...

N



g -

o

T)\.

r . war der erste Leser,

BLAM!
MACHINEHEAD

Videospiele-Profi  Giinter
Menning aus Saarbriicken
der uns

seine sauer erspielten Pafcodes
zu diesem kompromiSlosen Actionspiel
geschickt hat.

Level 1
Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10
Level 11
Level 12
Level 13
Level 14
Level 15
Level 16
Level 17

ﬂﬁ Im Goodie-Menti markiert
’ ; lhr die erste Fragezeichen-
r Zeile und gebt die erste

Tastenkombination ein (siehe
unten), danach die zweite Zeile mit
Aufder-
dem konnt Thr das Optionsmenii er-

der zweiten Kombination, usw.

weitern, indem Thr ab dem Haupt-
menti L1, L2, R1 und R2 festhaltet,
Motor Toon "R"
L1 gedriickt halten + SELECT
L1 + L2 gedriickt halten + SELECT
R1 + R2 gedriickt halten + SELECT
R1 gedrtickt halten + SELECT
Neue Fahrer
L1 gedriickt halten + SELECT
L1 + L2 + R2 gedriickt halten + SELECT
L1 gedriickt halten + SELECT
R1 + R2 gedriickt halten + SELECT
Neue Rennstrecken
L1 gedriickt halten + SELECT
R1 gedriickt halten + SELECT
L1 + R1 gedriickt halten + SELECT
L1 gedrtickt halten + SELECT
"Submarine X"
L1 + R1 gedriickt halten + SELECT
R1 + R2 gedriickt halten + SELECT
L1 + R1 gedriickt halten + SELECT
L2 gedriickt halten + SELECT

3

s

V

e
SCHUMA CHER, .\‘
amtrmﬁ f/ 44
¥ TAG HEUER OfMicial Timing
k=

FORMEL 1

erginzt unseren "Formel 1"-
Marathon. Beide Cheats miifst
Ihr im

?)\% Marcel "Yoshimitsu" Steffens

Auswahlbildschirm
(Ubungsrunden/Qualifikationen/Ren-
nen) eingeben:
Lava-Modus
SELECT+H @ = » » @ X%
Kommentator redet Blodsinn

SELIECT+4 ® - = = ) O H B

LOMAX IN
LEMMINGLAND

Martin Cwik aus Bielefeld war
der uns die kom-

plette PaBcode-Hierarchie
zum neusten "Lemmings"-Aben-
teuer zugeschickt hat.

der erste,

Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7
Level 8
Level 9
Level 10
Level 1

XxXEE>XOP> xXxXPPrOHE)>xxEEEN
PRXEHO>PXxHOPxHOPxEHO>P2xEHO
PP PP R xxHEENOOOO» > >
EEP>P PEHEXXOXOXXOXOXNOXXO
EEE P EXxXEEX0O0 > xHOO>»rO0O0O
00000000 OOOO®)> > )PP HhH

 OHONOXEX>PrOHOXEO xEXNE
PP P OO @ X % 3 3 3 X X XK KK XN

NEED FOR SPEED '

Im Tournament-Paicode-
Bildschirm gebt lhr "XRM-
QHX" ein. Wihlt einen ande-

ren Modus und stellt den Cursor
auf "Duell" und haltet L1 und R1
gedriickt — jetzt wird's gnadenlos...

MECHWARRIOR
3050

Als Erginzung zu den Paf-
codes in der MAN!AC 6/96
. hat uns Daniel Griter aus
Niirnberg einen Cheat geschickt, mit
dem Thr geheime Mechs aktivieren
konnt. Dazu driickt Thr ®, A, X, sobald
das "Triburion"-Logo erschienen ist, Im
Palswort-Menii gebt Thr nun eine der
folgenden PaRcodes ein:

XTRM4K

XTRM3K

WIPEI]lIT 2097

Die Cheat-Flut zu Psygnosis
Techno-Rennen reidt nicht
ab,

Mit dem (wahrschein-

lich) endgiiltig letzten Trick
bemichtigt Thr Euch einer Mini-Gun,
die an der Spitze Eures Gleiters mon-
Hierzu haltet
Spiels wie gewohnt L1,

Ihr wiithrend des
R1 und SE-
LECT gedriickt und gebt die untenste-
henden Kombination ein.
L1 + R1 + SELECT
_. ® x H & % A

BLACK DAWN

Die Paicodes zu diesem US-
Import haben wir von Step-
han

tiert ist.

aus

Laupenmiithlen’
Gladbeck bekommen.

Level 2
Level 3
Level 4
Level 5
Level 6
Level 7

IMPACT RACING

—}\ ™ Jens Bischoff aus
zu seinem Lieblingsspiel ver-

raten...

Friedrichs-
hafen hat uns drei Palworter

Alle Waffen 1
Unzerstorbar
Endsequenz
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Nintendo kann's nicht lassen: Bereits in den
80er-Jahren experimentierte der Konsolen-
Anbieter mit beschreibbaren Disketten als
Speichermedium fiir den 8-Bit-Bestseller NES,
jetzt 1Bt der Marktfiihrer die Idee wieder auf-
leben: In Zusammenarbeit mit der Handler-
kette Lawson (6.000 Outlets) wird Nintendo
spezielle Terminals einrichien, die es Fans des
16-Bit-Systems Super Nintendo ermaglichen,
Spiele auf spezielle Cartridges zu speichern.
Den Spieleherstellern erspart diese Art von
Vertrieb die hohen Fertigungskosten und
Vorlaufzeiten — zudem ein GroBteil der Produk-
tionskapazitat bereits auf die Fertigung von
N64-Cartridges umgestellt ist. Dem Spieler
kommen die Download-Spiele wiederum biller:
Neue Titel kosten zwischen 20 bis 70 Mark.

] ebtheits-"Top 10"
§_ zitleren wir aus der
wFamicom Tsushin®, mit
fdber 500.000 Lesern pro
che das meistverkaufte
Spielemagazin der Welt.
Die Deutschland-
Verdffentlichungen
basieren auf den
Aussagen der hiesigen
Firmenvertretungen.

i

Worauf stehen

und wann
erscheinen die
Fernost-Hits

in Deutschland?

Eure japanischen
Spiele-Kollegen,

Sport [Fischen)
nicht geplant

RPG/Strategie
nicht geplant

- n
a '.- !Hl.

Adventure/Sim

__ # Asmik nicht geplant

3 \:‘""' Heroine Dream

- Flﬂchlr Force Beat'em-Up
__“*Taito nicht geplant
=2 Gundam Gaiden | 30-Action/Sim
Bandal nicht geplant
Rollenspiel

* Nintendo nicht geplant

l = Pocket Monster
e

™™ Cool Boarders Fun-Sport

: & UEP Anfang ‘97
= Wave Race 64 zrurt

™4 Nintendo arz ‘97
™ Gallop Race Sport [Derby)
__#Tecmo nicht geplant

[" 2 Street Fighter Zero 2 Beat'em-Up
fn Capcom erschienen

erscheint am 8. Januar

Kart B4 wirklich ist: Neben dem Mivamoto-Werk testen wir schiitzungsweise noch ein
halbes Dutzend weitere Noa-Titel — sofern die Programmierer diesmal punktlich waren,

AuBerdem berichtet Winnie von der aktucllen Nintendo-Messe "Shashinkai” - Japan live

" In 5 Minuten
ist Weltuntergang
Die Schnapsvorrite sind aufgebraucht, die Bun-

desliga aufgeldst und alle Frauen verschwunden.
.Welche Splele wiirdest Du fiinf Minuten vor

Jiirgen Fréhlich
{Produkt Manager bei Konami)

Weltuntergang noch einmal auf den Blldschirm

holen? Und warum?*

I- Rayman [Ubi Soft, 1995]:
" liebevolle Details und bezaubernde Atmosphire bringen mich

aul angenehmere Gedanken.”

E- Project Overkill (Konami. 1996]:
“..um mich schon einmal in die richtige Endzeitstimmung zu ver-
setzen. Aufierdem kann ich bei der Gelegenheit noch einige miese

Typen mit in den Tod nehmen.”

3- Wipeout 2097 (Psygnosis. 1996]:
.ein letztes Mal noch gebe ich mich im Geschwindigkeitsrausch
den hypnotischen Klingen hin, Im Trance-Zustand Jast sich das Ende

sicher leichter ertragen.”

Nichsten Monat wird sich

zeigen, wie gut "Mario

und in Farbe. 32-Bit-Fans schopten aus dem Vollen: Wir bereiten eine umbassende Work-in-Progress-Reportage tiber
"Resident Evil 27 vor, liften den Schleier der neuesien Sega-Projekte {ir den Saturn und kiimmern uns um den
ersten Polyeon-Auftritt der “Street Fighter™: Capcoms "Street Fighter EX” sich
zumindest auf Fotos atemberaubend aus und komnte die "Tekkens” und “Virtua Fighters”
dieser Welt ernsthaft ins Schwitzen bringen.

Ansonsten erwartet Euch die bekannt gehaltvolle Mischung aus verlilichen Spicletests,
den akruellsten News-Meldungen und den wichtigsten Tips. Und nicht zu vergessen:

Fiir alle 10-Bit-Enthusiasten bereiten wir ¢in Special vor — Lt Euch Giberraschen.

LANGER ATEM ODER KURZE BRISE?

180 < NES

<= Mega Drive
—Super Nintendo
S Neo Geo
<2300
o= Saturn

<= Playstation

8 89 90 o1 :
DIE WELT DER VIDEOSPIELE IN ZAHLEN:
Die wirtschaftliche, technische und kreative Bedeutung eines Systems anhand der
Ornginalentwicklungen fiir cine Konsole: Fir welches Gerit haben sich Vertriebe
und Programmierer ins Zeug gelegt? Umsetzungen sind wie immer nicht bertick
sichtigt. Aul die letzten 14 Jahre hochgerechnet wird der lange Atem des NES
sichthar. beachtlich ist auch das Durchhaltevermagen des Neo Geo, das sich an-
schickt, das Super NES zu tiberleben. Die konsequente Kombination aus
Automaten-Technik und Heim-Recveling hat sich
Nivedau — bewihrt Als kurzes Autblitzen ist das 3DO auf dieser Grafik sichtbar -
der Hype des Jahrzehnts?

wenn auch aut niedrigem



BORSCH, STENGEL{@PARTNER GMBH

MOLLER-BOMBE STATT ZAHNARZT=PLOMBE.
DeR SNES-KLASSIKER JETZT AUCH FUR MEGA

Olé, Ole, Ole 1! Bombenstimmung mit International Superstar
Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... dos beste Fufiball,
das man in digitaler Form erleben kann ... dos Videospiel
des Johres.” Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: ... Wahnsinn,
was KONAMI uns mit diesem Programm beschert!” Note: 1.
Videogames 11/95: ,Das neue, beste SNES-FuBball aller
Ieiten heifft wieder 1SS ...“ Wertung: 90%. Gamepro 12/95:

... ohne Ubertreibung kann mon von einer perfekten

FuBballsimulation sprechen.” Note: 1. Fun Generation 11/95:
... der nochmal gesteigerte Realitdtsgrad wird Begeisterungs-

en.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung ...

mEGﬁ BRIV E

International Superstar Soccer Deluxe
ist so bombenscharf, da wirst Du kaum

zum Essen kommen.

(ONAN]

SPORTS SERIES.

Priisentiert von:

SATel - FUSSBALL

g
=
S
=
=
=
&
=
=
=
=
(=1
=
5
=
=
=
=
=
=
=
=
=
-
=
=
o
=
Pl
=
—]
=
5
=
=
@
S
H
i
]
=
<
=
=
=
=
=
-
o
&=
o

endo. KONAMI is o tegistered trademark of Konomi Co., td.

Nirtenido, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produces Seals and offier marks designated-gs 7" e TrﬁHMrh of

s fir Super Nintendo Entertoinment System, Gomebioy-Sela Saturn,

egaDrive, Sega Mega CO-Hl, Gome Gaar und Sony Playstation

strengstens verbaten. KONAMI-Videospiele gibt
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