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Internet & Telefono

un unico abbonamento, tanti vantaggl
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ITALIA*ONLINE i

|
Abbonamento Internet
per 2 mesi
rivwasss 3 | 5000 e al e ;

Infostrada ha reso il servizio telefonico italiano piu vantaggioso.
Ed oggi fa la stessa cosa con Internet. Infatti con il kit Infostrada
“Internet & Telefono”, navighi con facilita e telefoni con convenienza.

I. Il kit di Infostrada costa solo L. 49.900 (IVA inclusa) e puoi provare a navigare
su Internet per due mesi, senza limiti e senza obblighi a lunga scadenza.

2. Dopo, se vuoi, puoi rinnovare |'abbonamento pagando solo L. 15.000 al mese
pitl IVA, che ti verranno addebitate sul tuo conto telefonico Infostrada.

3. Avrai tre caselle e-mail personali per mandare e ricevere messaggi in tempo
reale.

(]

4. Avrai anche due megabyte di spazio per creare il tuo sito Web personale.

5. Collegarsi é facilissimo: infili il CD-ROM o il dischetto nel computer, segui le
istruzioni del manuale e zac... Puoi collegarti con tutto il mondo per vedere, sape-
re e fare quello che pil ti interessa.

6. E potrai anche telefonare con tutti i privilegi degli abbonati Infostrada: niente
canone, e anche fino al 50% di risparmio sulle chiamate interurbane, internazionali
e verso i cellulari.

e ——

N\ Per trovare il kit Infostrada “Internet & Telefono” cerca questo
le | adesivo nei negozi di computer oppure chiama il numero
\\\\h .~ gratuito |55 per avere l'indirizzo del rivenditore piu vicino.

et -

La nuova compagnia telefonica degli italiani
s nnon)
G R U P P O B L. T SWE CEEEE T HE

www.infostrada.it
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a. Una fonte di notizie
fferma che il

+ apparira in una
prossimo

mana pit tards,
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lche tipo di anr
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fiche che Toshiba ha

co prima del

prossima

Sony pud anche non
awver voglia di parlare
della PlayStation 2 in
guesto momento ma,
fortunatamente per noi,
le societa che
collaborano con loro
sono pia che pronte a
spifferarci tutto.

embrare molto
maotore de
Davremo
ufficiale per
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Sega pensava di frapporre una

distanza fra se e Sony

grossa
‘annunciando che il Dreamcast poteva

Ia strabiliante cifra di tre

gestire

milioni di poligoni su schermo.
Sony era precccupata da questa? Niente
affatto. Le fonti ci hanno rivelato che Sony
porra fine alla guerra dei poligoni introducendo
un nuovo sistema grafico molto pil potente, «
ciodé usando | NMurbs. Questo termine sta per

Mon-Uniform Rational B-Spline. Chiaro come il *
fango, vero? Significa che, invece di usare |
tozzi poligoni con le texture appiccicate sopra
che utilizzano ora la maggior parte dei giochi, i
programmatori saranno in grado di definire una
superficie tridimensionale su ogni oggetto in
tutti gli ambienti. Mon & ancora molto chiaro, lo
sappiamo. Pensiamo a Toy Story, il film Disney
in computer grafica. Ricordiamo guanto fossero
vividi @ quale aspetto sorprendente avessero |
personaggi nel capolavoro animato? Erano
personaggi dall'aspetto perfatto che si
muovevano perfettamente in ambienti parfetti...
Quindi, invece della
semplice, vecchia battaglia
di Sony contro Sega
sambra che il prossimo
anno ci sard uno scontro
tra poligoni & Nurbs per la
supramazia grafica.

= Con i Nurbs, i giochi della
PlayStation 2/2000 potrebbero
essere belli cosi.

| |
JULLY
Il nuove microp

di Toshiba presenta delle

microprocessori in uno.
Incorpora un Processore Digitale
del Segnale (DSP) & un RISC
(Reduced Instructions Set Chip)
fust insieme, che funzionano in
armonia. || microprocessore gira
a 250 MHz, anche se non
potremo valutare molto bene
questo dato fino a quando non
vedremo realmente di altri
congegni Sony inse nelta
macchina per assistere il
processore. Cid che impressiona
e che i microprocessore ha
quattordici accumulaton che
fanna tutti i complessi calcoli
richiesti da una grafica
tridimensionale estremamente
veloee, Questo micropracessore

annunciato che sta
spendens pid di 140 milioni di
dollari in una campagna

A DI MICROI

PROCESSORI?

non dovra neanche precccuparsi
di muovere dei poligoni. Somny li
ha infatti accantonati in favore del
super veloci Nurbs. |l
microprocessore ha anche
incomporato un decodificatone
MPEG-2, il componente che
decodifica le immagini provenienti
da un disco DVD e le nproduce
su schermo. Se Sony usasse un
normale lettore di DVD
significherebbe che potremo
finire: col vedere | film con la
console. Par | ver maniaci della
tecnica, ecco un modo per farsi
un'idea delle dimensioni del
processore. ] MiCroprocessore i
Toshiba ha 10,5 milioni di
transistor al suo intemo. Questo
£ un grosso sallo tecnologico
||1|n1;|g:niarnnr.(-!|n per un attimo,
milicni o transistor su un singolo
processore, Semplicemente

incredibile

pubblicitaria per rendere ancora
piti noto il nome e il marchio della
Fara pubblicith su
televisione e rivists, oltre che sui
cartelloni ai lati delle strade. E il
modo migliore di far restare nelle
menti delle persone il nome della
PlayStation, specialmente utile se
hmnﬁﬁddﬂmﬂ

PlayStation E

@ Trip Hawkins, I'vomo dietro il

3D0, in una recente intervista si &
l!umhdlmdlllu

udIWD Ha anche

alluso all'accesso a Intemet come
una delle caratteristiche della
console.



wvestito con un berretto e tuta da lavoro sta per tomare.
Mario Party ha per protagonista la pidi grande star nel mondo dei
videogiochi e moltissimi ded soliti amici, in un nuovo tipo di gioco su Mario.,
Scordiamoci il genare di piattaforme tridimangionali che stevamo
nspettando tuthi, a cul speriamo comundgue di non dover rinunciane, Mario

Party & un gpoco da tevola tridimensionale a ol
possono partecipare fino a quattro gocaton,
Dobbiamo anciare (| dado per spastarci sul
tavolo, partecipare ai sotto-giochi e

per superare | nostd avversan. Se non rusclamo
a mettere insieme quattro persone, il nostro
Nintendo G4 fard in moda da essere i nostro
avversano. In un’altra riprovevole innoveazione
rispetto ai tradizonali giochi di Mario, Nintendo ha
PETESS0 & Una tarza parte, in questo caso
Hudson, ko svluppatone di Bormnberman, o
oecupans della programmazione. Nomalmente,
mremmo vista gelarsi linfemo pama che
Nintendo permettesse a dﬂﬁu& dli interferire

ma non & neanche sicuro che lo pubblicheranno in A hi i
questn parte del mondo, piggl'?r?nr:?“r primo dalla

Mentre andiamo in stampa,
le code si stanno gia
formando fuori dai negozi
Inﬁappmeelriﬂaunndel

A Virtua Fighter 3tb. Un gioco per il lancio del Dreamcast in Giappone
che probabilmente apparira insieme alla macchina sia negli Stati Uniti
A Incaming. |l fantastico sparatutto tridimensicnale in cul dovremo usare diversi veicol. che in Europa.




¥ Quando entrerema in uno dei palazzi dovremo
esplorare tutti i piani per scoprire gli oggett nascosti,

Accidenti, quanto ancora
migliorera Sonic
Adventure? Potrebbe
essere rimandato fino a
un dopo il | io del
Dreamcast ma Sega si @
lasciata sfuggire alcuni
incredibili dettagli.
Sapevamo gid che ci sarebbero
ili i gioco diversi, uno

Ila f velocitd e
vantura

Ale

pits
I'altro pi

A Il parco giochi Twinkle @ completamente racchiuso in una cupola gigante, E anche
pieno di sorprese e di cose seqrete da esplorare e trovare.

FPotremo realmente prend
crescere delle creat
Adventure e giocare
WMS, lontani dal Dreamcast

Al dettagll continuano a

Abbiamo immagini di nuowvi livell
che non erano r BEpOsIZIone al
recente Tokyo Game Show.
Station Square & una cilta
dall'aspetta fantas ove si
svolge un po’ dell'azione pils
mirata all avwentura. Pe
Comara n Qirg ed entrare
dak negozi in cerca di passagoi
verso i livell veloci. Possiamo
anche AFE CON ne delle
50 e passeggiano nella
citth. Come abbamao
precedentemente rif
Adventure fard anche u
cartuccia di men
qualcosa d
salvataggio del gio

3 generale giapg
qul:lLll SWPEMD Nuowe |
informazion sul ntomo del
grande stel gl
123 di
Sega ha in progra
congelare ||

PErsc

COon ana

grande
Adven

puth giocare o azza

part

la data in cu

cagind aprona soko nefle ore notlume

®Ouesto & il prime gioca & Sonic con i

Sonic Adventure é pieno di
buffi personaggini detti Chaos
A-Life, Come possiamo vedere,
possiamo prenderli e tirarli in
giro quanto vogliamo.
Cerchiamo di non essere
troppo crudeli, perd, perché
perderemo I'opportunita di
giocarci (con il VMS) quando
siamo lontani dal nostro
Dreamcast.

A Questi animaletti hanno veramente
milioni di usi diversi, vero?

A e
A Facciamo cadere uno degli amici nel YMS
sulln schermo, ed eceolo nellz nosire mani!




Nella UNION
GAME ZONE potrai
provare il piu atteso
gioco del mese
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MAD TRAX

SE SEI VIvo.Har Gia' VINTO.

Wingdows 95

I':[:(Ll,]]lh-l[i minimi:
Pewtirem 166,

312 MB RAM,
Scheda 3Dfx
Consipliato Pentiwm 233
o ST IOre,

_;f’_‘,- stack con Jorce feedback,
Scheda andio 302,
CD Rom driver X 12

5S¢ L';_'ls le armi ]}ifl adlaree, equipaggia 'auto, accendi il mortore, chiudi {L:]]. occhi...

SOFTWARE E e prega! Questo & Mad Trax, il gioco di automobilismo pit veloce e violenro
PAAMNLIALLE . # e . . - 1 .y
IN ITALIANG mai realizzato per PC, dove dovrai superare gli avversari... o farli a pezzi
] l'i Hai a disposizione 12 circuiti, 8 automobili e 20 tipi d'arma: per sopravvivere
g VP | dovrai evitare le mine che gli avversari lanciano in pista, eseguire correttamente
£

i giri della morte, atterrare su 4 ruote dopo i salti dalle rampe a 320 Km all'ora.

0. . E, se sei ancora vivo, potrai anche pensare di vincere il torneo!
by 20 E Mad Trax: Adesso sai a cosa ti sevve la cintura di sicuvezza!
PROJECT TWO .
T e www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI
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m Sonde intestinali,
calci nel sedere ai

nostri amici,
GENNAIOD parolacce e
vomito. Sembra
IGUANA proprio che South
ACCLAIM Park non sia un
disegno animato
1-4 per la prima
infanzia...

Anche se gui pochi hanno sentito parlare
di South Park, in Inghilterra gli shoccati NnN MI scncclABE clncInNEl

personaggi di questo disegno animato r ]

hanno ormai un posto fisso su magliette, ¥

lattine di bibite e riviste. Anche in Italia South Park & una serie televisiva i cui eroi sono quattro deliziosi personaggi che
probabilmente vedremo un'edizione della serie affrontano avventure a base di impianti anali alieni, cani omosessuali, padri scomparsi
televisiva, ma con la nostra censura sara guasi e altre bizzarrie assortite. Ecco i m&gniﬁcl quattro:

certamente irriconoscibile. Ora, Acclaim si prepara
a presentarceli nel suo nuovo clone di Doom in stile
Turok 2...

Mentre in aitri casi da cartoni animati di succe
tratti che scadenti platform o giochi di enigmi,

Acclaim intende calcare le orme di GoldenEye producendo uno
sparatutto tridimensionale in prima persona, basato sull'originale e
potentissimo meccanismo di Turok 2 Cosi ol froveremo a correre
attraverso South Park nei panni di Cartman, Kyle, Stan o Kenny, ]
impegnati a8 contrastare un'invasione di alieni... e naturalmente a A Eirtiﬂltﬂ_ e shocealo. e o+ A E mnamorato drl\'l!‘[_‘lﬂlt'.
imprecare a pid non posso. Sembra che Nintendo abbia deciso di Spesso ned guai v ma quando.skanng msacme
abbandonare ogni scrupclo: ha infalti autorizzato |'utilizze nel gioco ! 4 varmeta per lemazione.

di ogni espressione presente nel cartone animato

Craltra parte, la caratteristica primaria della serie televisiva South
Park & proprio la sua assoluta irmverenza, e sarebbe possibile trarne
un videogioco senza le uscite poco diplomatiche dei sugi

personaggi Probabilmente South Park non riuscira a uscire in tempo
per I'orgia commerciale natalizia

Solo durante la primavera dell'anno prossimo gli appassionati

non sono stali

avranno modo di valutare la trasposizione in videogioco del : Immlmmru&miMsMsﬂm
cartone animato pil divertente di tuthi i tempi. ﬂm & Saa madre ha praticamente |mmh"*ﬂ“mm 2 Kenny ha qualcosa in A |l ragazzo pin misero
P P AP A G PO RPN icsso al banda i Natale. comune con Lennon. Comunque sono un bel quartetto. della scusla.

Da che parte staremmo in un rissatrac..

...Gesl e Babbo MNatale? Questo scontro un po' irriverente aveva luogo nel pilota di
South Park. ma i due non compariranno nel gioco. Comungue sono previsti alcuni
personaggi segreti su cui Acclaim tiene la bocea cucita...

A Nell'astronave madre si scatenera
I'inferno. Attenzione alla mucca.

-4 Beh, anche quesio @ un modo per
contrastare un'invasione degli alieni. Far
saltare in aria tutto cio per cui sono venuti.
— «4(on questo
7520 fucies Q
possibile farli
saltare in ania
con un effetto
spetiacolare.

& Alloro arrive gli alieni, oltre a rapire le
mucche, sguinzagliano dei robot.



COME HAI UCCISO KENNY?

Teniamo presente che questo & South Park, percié non
aspettiamoci fucili automatici e lanciafiamme come in altri
sparatutto. Al loro posto avremo altre e pii grossolane
armi di distruzione.

St 2 N %
Sono coai inca..ato! Il
In Inghilterra South Park viene trasmesso la sera tardi a
causa del linguaggio particolarmente 'colorito'. | termini che
viaggiano in un qualungue episodio della serie sono tali da
far assomigliare una discussione accanita tra tifosi di calcio
a un litigio tra bambini dell'asilo. Ci sono tutte le parolacce
che potremmo sforzarci di immaginare, piG qualcuna che
potrebbe arricchire il nostro vocabolario... e Nintendo ha
concesso l'autorizzazione a utilizzarle tutte nel gioco. Sara
consigliato ai maggiori di 18 anni!

vedere la mucca che va a
mhsfnmmm

g 4 Oueste palle tendono a nmbalzare dappertutto
prima di esplodere a contalto con qualcosa.

Una pioggia di mucche

Una strategia che funziona alla grande in modalita
Deathmatch consiste nel salire pil in alto possibile. Occhio
alle scale che conducono ai tetti o agli scaffali pii alti dei
negozi. Seduti li in cima potremo sganciare allegramente sui ’ %
nostri avversari una scarica di mucche.

A Armi devastanti contro innocui animaletti tenerosi. L'avevamo detto che era
SeNZa cuore..

® - @it s

modalité a un giocatore & un po’ fiacca,

A Prendiamo una gallina e spariamo le Hmm, cha effett faruxsiwu Cosa
sue uova contro chi ci pare. farebbe a Cartman?

A Kenny sta cercando di salire. ma
Cartman sta per fargli un brutto scherzo.

b= La banda ha scoperto il nascondiglio di
Kenny. e si accinge a dargli una ripassata.

SOUTH PARK BATTE TOMB RAIDER... .
la possibilita di vedere in azione gli eroi di South Park.

SCOTazzang
I'altra con le armi pii folli suona
grandigsa. Il modo in cui ['idea viene

A Per trarre il massimo divertimento dal gioco
non & cansighiatile uilizzare quosta visuale:
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Ciocare dasolic..

OK, & tardi per chiamare qualche amico per un incontro in
modalita Deathmatch e ce ne stiamo in salotto a guardare
programmi 'seri’ alla TV. E proprio in questo caso che la modalita
a un giocatore di South Park diventa la nostra migliore amica.

. | 120

_ intrnduciamull'dﬂe niora'_uj!_ulig_

A Nella maggior parte dei
livelli dovremo rovare gli
aliri ragazzi per otienere
vite exfra.

B Nel prima livello ci
sono un sacco di questi
tacchini. Si sa che Natale
non & il loro periodo

A Aaahh, Non faremmo
mai una cosa del genere
a un coniglietto, no?

I ¥ Tacchini giganti
Mmﬂr‘_wu:mam:mw B ooisten?
uccidere Facciamogliela vedere,

ﬂ' M m;ﬂ : m acciamogliela vedere

" W W

La trama, se ce ne fosse bisogno,
ruota intorno a un'invasione aliena
del pianeta Terra, che comincia
dall'importante obiettivo strategico
di South Park. Gli alieni cominciano
con il rubare le mucche per
utilizzarle come armi... ma questo &
solo l'inizio.

ﬁb .: i . IJ:‘f‘El;I

A Guardiamo in atto & vedrem il disco
volante che ronza sopra la nostra testa,

Per |I momento ka modalita a
un giocatore non sembra gran
che... ma aspettiamo un po’.

Iguana sta uitimando i livelli e sta
l:lzmandu i eliminare I'effetto nebibia.
tmrlm di testare il gioco in sé.
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GENNAIO

EA CANADA

No, non ha niente a che vedere con i giochi della serie
Resident Evil... questo FIFA ¢ calcio allo stato puro...

GENI DEL CALCID MEsis=s sromsmper oo

Un altro gioco FIFA. Sara valido ;
gua il nuove 1SS o sara solo Tine o
uno del tanti? : <
Mentre abbiamo -
atteso con .
impazienza I"'ultima

versione di 1S5 la politica di

Elecronic Arts @ stata gquella di festeggiare

la febbre dei mondiali di calcio mettendo sul

mercato ben tre giochi FIFA in un anno. Se

FIFA "99 si dimost @ valido come promette

a il migliore de

I |

T*EEEEREEEERE TR N
A0 PER PRIMI | COLPY Pl SPETTACOLARI!

La maggior parte dei giochi di calcio richiede un certo
allenamento prima di poterla controlla orrettamente., |
miglioramenti introdotti in FIFA "99 permettono di ottenere
grandi risultati col joypad malte in fretta.

T =T lg_""" e

A Fregare | difensori adesso @
semplicissimo grazie alle nuove
animazioni interrampibili.

B [ finalmente possibile sparare
delle cannonate anche da
centracampo.
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FIFA "99 ha un occhio di riguardo ne azioni pit spettacolari. Le iiche pit emozionanti devene concludersi con dei
finali all'altezza della situazione. Magari no i o. ma gl i In'lpzl..nl.!ﬂl!fj per noi. Prepariamoci a effettuare delle stupefacenti
starbiciate al volo e a scappare dalle orde 2 he non i molleranne pil

e prese con Futtimissima
simulazione ti calcio FIFA...

usciti tre giochi FIFA
mesi non ci
imo da
one.

A |l difensore ha la palla ma con un tackle glie la A Db, la mitica sforbiciata. Stupenda quando siamo in A |l pallonetto. Se siamo fortunati il portiere non la vede
rubiamo. Ora nulla pud impedirci di metterla dentro aria. dolorosissima al momento del contatto col terreno.  neanche arrivare. Non come qua: che figuraccia...

La versione specifica per PC perme ddirittura a 20 giocator di E . et L] !wﬂlll?]ﬂﬂ
gareggiare in contemporanea partita. La frequenza dei fotogrammi & controlli di petto, lfﬂﬁ“ll'lq £ ll.l“ﬂ
stata ritoccata per far scom F zione pil velocemeante e senza * nistrutturazione ﬂhﬂ]lll dei controlli e
intoppi. Grazie al supporto di schede 3DFX si potranno visualizzare nuovi « tel gioco che El
effetti di luce. Comunque sia, quella per Mintendo 64 non sfigura.
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» massimo FIFA '99 ci permette di
» scegliere tra 220 squadre prese da 12
¢ campionati europei no diversi
5 torneitra i quall scegliere, tra cui un
M camplunatu Euro Dream’. Qualcuno ha
» detto che FIFA continua a migliorarsi.
* Non tutti perd sone d’accordo. Fino
all uscita di Road To World Cup FIFA
. + sembrava impantanata in una serie di
= sequiti poco significativi. World Cup
+ "38 non migliorava moltissima il gioca,
uindi ci si attende molto da questo.
se non & ancora finito,
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: pensiamo che FIFA '39 alla fine
« Misulterd il migliore della serie.

sl Ic

il pagelline
Azione piv veloce e
realistica. E anche pia
facile da padroneggiare
Tre giochi FIFA in un anno
rischiano di rendere la
gente scettica riguardo a

guest'ultima titolo.
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e i b B versione per Nintendo 54 richiede qualche
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mente rinnovato inserendo nuove squadre e tomei ¢ supportando pienamente il dual shock. La vibrazione si attiva per |
contrasti duri, i tiri piQ forti e altre occasioni particolari, | glocaton finalmente hanno stature diverse. | compagni di squadra e gli avwersari controllati
dal computer, infine, giocano in modo molto pil realistico, ;.

- recensioni
PlayStation

oo [y
A Sembrerebbe Shearer. ma vislo che sta- 4 Con le nuove regole ci saranna pid A Un sacco di speltacolari intervendi da A Una spintarella da dietra e 5i ruba ]‘ delle yersieal P

jper segnare nan puo essere lul rigori ed espulsioni parte del portiere. Favolose! palla. Semplicissimo! di FIFA '8,
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Corpi scorticati @ crocifissi, hambini mutanti che ci mordono le gambe e sangue dapperfutto. Perche qualcuno
tovrehbe pensare che tutto cio sia destinato a suscitare scalpore?

Metal Gear Solid? Ci abbiamo giocato e

l'abbiamo anche finito, ragazzi. Per mesi

Konami ci ha fatto venire l'acquelina in

bocca con tutti i pettegolezzi e le favolose

immagini di Metal Gear Solid. Adesso perd

hanno trovato qualcosa di nuovo con cui
terrorizzarci e sbalordirci
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Dove aci, bella bambina®?

OK. Abbiame visto le sequenze introduttive e non abbiamo

capite che cavole sta succedendo. Bene. La cosa migliore da

fare & trovare la nostra bambina smarrita. Ma perché starsi a

preoccupare? Ha solo sette anni, come si pud esserle tanto

affezionati? Corriamo via nella direzione opposta. Andiamo a

. Salviamoci. Dovremo attraversare le strade avvolte nella

nebbia alla ricerca della
piccola Cheryl. Sara lei, perd,
a trovare noi... Poi si trattera
soltanto di darle la caccia
nella nebbia fino a quando
troveremo questo vicolo cieco
e quindi un sentiero.

It's guiet. Too quiet

& Mevica, fa freddo e c'é la
nebbia. Come se non bastasse,
a mostra bambina si @ smarrita.
Che brutta giomata.

> Siama bloccati allinizio del
gioco. Bisogna che imbocchiama
quel sentiers, quindi sara meglio
che lo facciamo.

JATESODRS! 4

Non lasciamoci distrarre dalle ondeggianti

inquadrature che creano un’atmosfera da film

dell'orrore, Quando cala la luce del giorno, non

& una buona idea andare in giro per queste stradine. Diamo
un'occhiata ad alcune dalle visioni terrificanti che ci attendono,
Lettini di ospedale grondanti di sangue, corpi crocifissi e...
cos'é quella cosa che striscia verso di noi sul pavimento?

& Alziamo il volume guando
camaminiamo su quel mucch di membra
Caring il rumore, eh?

& uesta si che e un'inquadratura’ E o
non ¢ scenografica?

& Mmam, questo e il prmo indizio del fatta

& Come volevasi dimostrare. Meglo
che qui palrebbe essercs gualcosa di brutio

andarcene, prima di finare cosi anche nol

uesti
fam noi.
con un
fucile. che
cerchiamo di avere un
aspetio da dun.

£ Un po’ di furore per le strade durante
le sequenze introduttive. Ne vedremo
malto di piu. pid avanhi,

molto semplice: se la pelle & verde,
vuol dire che ¢'2 qualcosa che non va.

lin'atmosfera straordinaria,
piut violenta di un film di
Ouentin Tarantinn,

Dovremo aspettarlo a lungo

& quando uscira scatenera
un pnn[lr\n:n-nm

In Giappone si stanno ultimando &
rifinendo gli ultimi livelli del gioco.
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Silent Hill & pieno di
ragazze: poliziotte che
trafficano con le pistole,
infermiere e una specie
di strana hippy.
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PER VINGERE QUESTA
BASTA METTERE INSIEME

UN GOMPUTER,
IL NUMERO IN EDIGOLA DELLA
E UN PO’ DI

SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE FANTASTICI “cl
PREMI USANDO IL TUO COMPUTER E “l
SCATENANDO LA TUA FANTASIA. cn“
Basta partecipare al grande concorso offerto

dalla rivista “Il mio computer”,

da LEXMARK e Packard Bell/Nec.
LE REGOLE DEL CONCORSO
SONO SEMPLICI.

Le trovi tutte sul

numero in edicola de

“I1 mio computer”

che questo mese regala,

in uno dei due CD ROM,
xRes 2.0 il programma di
fotoritocco ed elaborazione
delle immagini che ti fara
scoprire il fantastico mondo
della creativita applicata al computer.
Il programma € nella sua versione completa senza
limiti di uso. Sara il tuo alleato piu prezioso nella
creazione delle immagini con le quali

potrai vincere una montagna di fantastici premi, compresa
questa Alfa Romeo GTV da sogno.

E SE .’ ALFA ROMEO




FANTASTICGA ALFA ROMEO GTV
QUATTRO SEMPLICI GOSE:

UNA STAMPANTE,
RIVISTA “IL MIO GOMPUTER”
FANTASIA ...

eI ED1ZIONE SPECIALE
IL MIO con 2 cp-ROM IN REGALO

Packard Bell , :
CONPLETO A - St
16 MILIONI” ===

COMENONSI-

...................................................................................................

GRANDE CONCORSO!!

¥ VINCI UNA FANTASTICA AlFA GTV
NON PERDERE LA Vm o 6 COMPUTER L:
STRAORDINARIA OCCASIONE!!! : S 12 STAMPANTI = ;
CORRI SUBITO A COMPRARE IL. |\ e vikk _& .

LSOl PROVATE SUBITO 1L FANTASTICO PHOTOSHOP 5

GTV NON TI BASTA
STAMPANTI E COMPUTER
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¥ Guardare Soul Reaver per la prima volta ci
ha riportato alla memoria i giorni trascorsi
M negli uffici di Core Design a Derby un paio
di anni fa, guando assistevamo a bocca
aperta ai primi passi del progetto Lara
Croft. "Una PlayStation & in grado di fare gquesto?”.
Quando si guarda Soul Reaver per la seconda o la
terza volta, ci si rende conto di trovarsi di fronte a
gualcosa di veramente speciale.
L'apparizione di giochi come gquesto ¢ Gran Turismo
rende evidente il fatto che, fino a oggi, le
potenzialita della console Sony in termini
di grafica non sono state sfruttate
appieno.

_u_l_n _,_;-.J_,_i.J_i_: :_j- ik .aJ _Jl_._.
frustrante essere mh’nd’n & in grado
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4 L tipo in blu con le ali a brandelli & ._e. con la pressione di un pulsante da
vuale dare un'occhiata in alta... pem nastra, pud farfo. Farmtm ne? v
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Ecco. in breve, come ha inizio tutta la saga. Dopo aver trafficato con un mucchio di cadaveri, Kain,
principe dei vampiri, crea Raziel, un vampiro volante che si rivela presto pil potente dello stesso Kain,
Un po' seccato, Kain strappa le ali a Raziel e lo scaraventa in un vortice d'acqua. Mentre viene
trascinato dai flutti. Raziel ode la voce dell'Anziano, un essere divino che vive al centro del tempio di
Kain, Nosgoth. In seguito Raziel, dopo aver visitato I'aldila riesce a fare ritorno a Nosgoth per

prendersi la sua vendetta contro Kain. Per farlo va a caccia di anime di vampiri ¢, man mano che
accresce la propria potenza, si avvicina sempre pili a Kain. Ora, diamo un'occhiata a Nosgoth...

A Malgrado futto sia scuro, il livello
dei dettagli dentro e fuori Nosgoth &
spettacolare. Una gioia per gl occhi.
Andiamo avanti...

A | livelli hanno anche una profondita sbalorditiva.
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Come abbiamo gia ricordato. una valta che ci
saremo tuffati in acqua le parti in cui si trattera

di nuotare saranno veramente notevoli. Per poter
disporre di questa capacita dovremo battere il
boss del livello. ma ne
vale davvero la pena.

& Una scena di nuato in
grado di rivaleggiare
con quelle di Mario,
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morphing in 3D si sposa
perfettamente con l'atmos




A ) sinistra, il Mondo Materiale e quello Spettrale

A |l mondo si trasforma in tempo reale anche quando ci troviamo all'esterno. Il che
non & niente male

A Le immagini da 125 qui sopra
tra i due mondi. Le colonne danno

4 Non sono solo le forme del mondo a mutare: anche i colori e Uilluminazione cambiano. Da dove sono arri
fiamme? Si presume che | vampiri non siano tipi nervosi, ma forse in questi casi...

Con 11 boss e 20 nemici diversi, fra | quali dieci differenti tipi di vampiri, avremo un bel daffare per

arrlvare al vecchio Kain. |l combattimento & del tipo corpo a corpo, con armi @ incantesimi aggiuntivi

che si affiancano all'attacco con gli arhgll Alla Crystal D:,rnamlr:a stanno cercando di rendare il

combattimento piu 'intelligents’ grazie T

al loro sistema ‘Faccia a Faccia’, In &

s&al-a.nza_l, fa si che Hazit_ell si ﬂ\go!gah i g

automaticamente verso il nemico che pal, La grafica in alta risoluzione
sta affrontando. Una delle parti migliori = | 8 ||i!|a uioia per gli occhi e
che abbiamo visto & quando Raziel, Ii effetti si adattz
armato di un amese dotato di una - Rl A R
lama, fa a fette il nemico per poi p perfettamente al yioco.
impalarlo. Quindi I'anima - - La profondita effettiva del
dell'avversario abbandona il suo corpo, > . nioco @ ancora da vedere,
& noi possiamo risucchiarla. Un tocco 4 ma promette bene...
davvero impressionante che conferma
ancora una volta il talento della

squadra di Crystal Dynamics. A ’ Guda e wacira v

e i team degli sviluppatori sta per iniziare
» Un elemento molto utle & la 1:mm&mmu
possibilith di nuotare in direzione

di un nemico per poi emergere

lentamente dall'acqua,

cogliendolo di sorpresa.
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Dimentichiamoci di date di compleanno e di
festivita narionali, questie sono le date che
interessano davvero a un videogiocatore!
Troveremo anche le date di uscita annunciate per
i due mesi passati, cosi che possiamo sapere
guando & uscito il capolavoro che ci siamo persi!
Ricordiamo inoltre che gueste sono le date di
uscita annunciate dagli editori, @ che possono
essere leggermente diverse per ogni nazione,
Italia compresa. Buona caccia all'acquisto...
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Actua Soccer 3
F1'98

Pool Shark

F1'98

TOCA Touring Car 2
4Mb RAM Pack
MNASCAR '99
Tennis 2

Tenic Trouble

Turok 2

WCW/NWO Revenge

WipEout

Zelda

Actua Soccer 3
Baldur's Gate
F-16 Aggressor
FIFA '99
Gangsters
Global Domination
Heavy Gear 2
Heretic 2

Links '99

NBA Live '99
Pinball Arcade
Pool Shark
Rogue Squadron
Test Drive 4x4
TOCA 2
Wargasm

WCW Vs Nitro
Bugs & Lola
Colour Game Boy

Psygnosis

Psygnums

Datal

THE

Acclaim

THE

Gremlin
nterplay " BZ9
Virgin
[ S pC |
Eidos

[l ] pC|
Aetlwsmn | PC|
] PC]

Achwsqon m
T
C!masters
Vihfogrames BZs
THQ

nfogramas’ HED)
THE

| GB]
Game & Watch Gallery m_

Harvest Moon
Mortal Kombat 4
New Tetris

NFL Blitz

Pocket Bomberman
Pocket Tales Conker

| GB|
lﬂ_
THE | GB|
e
THE | GB|
THE

Quest for Camelot

Rampage World Tour

Tweety and Sylvester  [Ififogre

Abe's Exoddus GTI

Abe's Exoddus
Alien Intelligence Eidos
Assault (Telstar
Chaos Ubisoft | PC|
Daikatana ‘Eidos |
Death Kartz Infogrames
Driver i1 SR PC |
Earthworm Jim 3D Interplay
Extreme-G 2 [Acalaimi iEE
Flying Nightmares 2  Eidos | PC|
Golgotha o e
Head Hunter Eidos | PC|
Jimmy White's 2 = Ty PC|
Knockout Kings '99  EA
Legend of the 5 Rings  [Betvisionmy l==
Mech Warrior 3 Activision
NFL QBC '99 Y] PC
Omikron Eidos
Powerslide e/ BN PC
Premier Manager '99  Gremlin
Populous:The Beginning [EAIIEN =
Prey Eidos
Rayman 2 LUEeie ] PC
Revenant Eidos
Sage Eidos e M
Skullcaps Ubisoft | PC|
Speedbusters finfagranmess W=
Starship Troopers MicroProse
Tonic Trouble [EEi ] PC
Top Gun 2 MlcroProsa | PC|
Tunguska X )

War of the Worlds GTI
Warzone 2100 Eid

F- S S T - S

American Deer Hunter  GTI
Asteroids Activision |
Brunswick Bowling EA

C3 Racing Hiifoaranmess
Crash Bandicoot 3 Sony

Knockout Kings '99 fr s )

Tai Fu Activision

Test Drive 4x4 BT

Test Drive 5 EA

Tiger Woods "99 i R e

4 Buck Bumble L [NG4Y
4 [F1Racing '98 UbisoR [0
4 S.CARS [EE e NG
4 Twisted Edge THE ING4 |
4 Virtual Pool [y NG
4 V Rally 64 Infogrames  [1[:7]
4 Asteroids [Activigion: T lE
4 Thief: The Dark Project Eidos
4 Wild Metal Country  [CHERITI 2
1 Parasite Eve Sony
11 Duke Nukem: TTK [ |N64]
i1 Star Wars: Rogue Squad  Lucas Arts [T}
1 Gex ot GB
11 Men in Black Gremlin
N.D. Draken [PsygnnaEN M
N.D. Tomb Raider 3 Eidos
N.D. Blade (GRETRR 4
N.D. | Brian Lara Cricket C/masters
N.D. D Jump [Ubjsaftiam lZd
N.D. Heroes of Might & Magic3 Ubisoft
N.D. NHL Hockey G N
N.D. |Requiem Ubisoft
N.D.  Solar [UBIEGHE 1
N.D. ' Soulbringer Gremlin
N.D.  Tomb Raider 3 (Bidos: [us
N.D. | Tribal Lore Gremlin
N.D. Turok 2 [t ] PC
8 Screaming Demons Eidos
N.D. Civilisation 2 Hasbro
N.D.  Pro 18 World Tour Golf Sony
N.D. Mud Monsters e
N.D. Champ Manager 3 Eidos
.D. Dark Stone Rising ey e PC |
N.D. | Dragonflight Eidos
.D. Homeworld [Ihfegranas B
N.D.  May Day 2 Eidos
N.D. Monkey Hero |EidosTs =
N.D. Resident Evil White Label
N D Shadows of the Empire [NIREELSEEN BZ9
Tank Racer Eidos | PC|
mmm
N.D. Earthworm Jim 3D IRterpEyE
N.D. |Indiana Jones Activision
N.D. Joe Blow Eer
N.D. Metal Gear Solid Konami
N.D. Rayman 2 FUbiEeTER



: o S, “SHsﬂInsuun alla_rgndell.‘.nstaﬁit.a. — _"
= Honeiltmnmdehdiparﬂdiso : 'ima,lastmthndlmewqdeﬂalnﬁens R
dammmﬂh,hognmthmmeﬂmmmnhgenetMr.@mi T R
fempredatoﬁdenasmmsawsaa‘caddew i "*35..,..- -t
iy preghi di essere solo. Mamestnmlli!‘ll-ﬂhemnhm R

? .bll »
p il ==
CTO IDREAMWORKS ‘ %
P—— INTERACTIVE ELECTRONIC ARTS"

WWw.trespasser.com

© 1848 DreamWorks Interactive & un marchi reglstrato df DreamWarks LL.C. THE LOST WORLD : JURASSIC PARK TM & © 1807 Universal Chy Studsos, Inc. # Ambilin Entertainment, inc. Autorizzato da Universal Stusdios Licensing, inc. Tutti | deitti
risgrvati. Electronic Arta o il loge Electronic Arts sona marchi L] & Artenegl Stali Unitl efo altr passi. Tt i dinitti riserati.
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Soul Reaver Eidos

Space Invaders

WCW Thunder

Acclaim Sports Soccer [AEEIEIR
Earthworm Jim 3D Interplay

Micro Machines 64 Codem:

Rayman 2

South Park F

Twelve Tales: Conker 64 THE

Alien Vs Predator s iRl PC
Alpha Centauri EA | PC|
CA&C: Tiberian Sun 1= sl PC|
Civ: Call to Power MicroProse 8
Delta Force iR | WS
Diablo 2 EA
Duke Nukem Forever [GENRN 2=
Dungeon Keeper 2 EA | PC]
Extreme Warfare Eidos | PC]
Force Commander Activision | PC|
JP: Trespasser EA | PC]
Lands of Lore 3 EA | PC|
Machines v | PC
Outcast Infcgrames | PC]
South Park Agetaim 1 [
Starship Troopers MicroProse [[&)
Star Trek First Contact [NIiETeETSE 1=
SW: X-Wing Alliance  Activision [HJ#
S/bikes World Champ  |IMliGFSEreSE J=
TA: Kingdoms GTI | PC |
Ultima: Ascension = S P
Viva Saccer Virgin | PC |
Alien Ressurection i ]
Quake 2 Activision

Ridge Racer 4 [Boay |
Unification Eidos

X-Men

Donkey Kong World

FIFA '99

oDT

Quake 2 Ac  NE
Age of Empires 2 Microsoft
Close Combat 3 [ENEE T
Indiana Jones Activision
Interstate 82 Ll PC
Jack Nicklaus Challenge | PC]|
Joe Blow

Prey

Prince of Persia 3D i

Siege Eidos =
Slave Zero [EldaaE. el
Star Trek: Birth Fed MicroProse [E®
Third World e SER R lii

Ultima Online: Second EA

N.D.  Prince Naseem Boxing Codemasters
N.D. Return Fire 2 Eidos |
N.D. [X-Files The Game Sony
MN.D. Beneath IEdss e =
N.D. [Black and White Eidos | PC |
N.D. Black Moon | pC |
N.D. Bloodshot Acclaim &
N.D. Giants Eides ;
N.D. Messiah Interplay IS
MN.D. Return Fire 2 ErdesmiEss o
M.D. Rattlesnake Red GTI
N.D. Shadowman ‘Acclaim
N.D. Shadowman Acclaim
N.D. Battlezone 2 [Activision ™ T
N D. Bloodshot Acclaim &
Shadowman |Agclaim 172
w BUMEERARE
LUG Max Payne e 1 BT
LUG | Quake 3: Arena Activision
LUG X-Com: Alliance MicroProse
AGO [Urban Chaos Eidos
SET  Final Fantasy 8 _
SET Perfect Dark THE
SET  Star Trek: Vulcan Fury m
OTT [Alien Vs Predator Fox
OTT  Tomorrow Never Dies  [NIGRIREEN
N.D. [ Gran Turismo 2 Sony
N.D. No Fear Downhill |Clmasters
N.D. Resident Evil 3 Sany
N.D. Ridge Racer 4 [Namco
N.D. ' Silent Hill Konami
N.D. Jet Force Gemini TaEiE e
N.D. [ No Fear Downhill C/masters
M.D. Resident Evil 2 ol e el PC |
N.D. [Dreamcast Sega
N.D. Godzilla Generations |[SEgalil IR
N.D. |[House of the Dead 2  Sega
N.D. Sega Rally 2 Sega M
N.D. [Wirtua Fighter 3tb Sega
N.D. Pen Pen Triathlon : L
N.D. [Sonic Adventure Sega
N.D. Res Evil: Code Veronica [Segail IR &
[EiE=]
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Leader Distribuzione
Via Adua 22
21045 Gazzada Schianno (VA)
Tel. 0332 874111 - Fax 0332 870890
http://www.leaderspa.it
C.T.O.
Via Piemonte 7/F
Zola Predosa (BO)
Tel. 051 6167711
http://www.cto.it
Software & Co.
Via Brodolini 30
21046 Malnate (VA)
Tel. 0332 861133
Halifax
Via Bisceglie 71
20152 Milano
Tel. 02 413031 - Fax 02 4130399
http://www.halifax.it
Lago
P.O. Box 293
22100 Como
Tel. 031 300174 - Fax 031 300214
e-mail
100411.3660¢ compuserve.com
http://www.lagoonline.cam
Medium
Via Tortona 14
20144 Milano
Tel. 02 89429049 - Fax 02 89406176
e-mail sales@cdline.com
http://www.cdline.com
3D Planet
Via E. Fermi 10/2
20090 Buccinasco (MD
Tel. 02 4886711 - Fax 02 48867137
http://www.3dplanet.it
Ubi Soft
Viale Cassala 22
20143 Milano
Tel. 02 833121 - Fax 02 83312300
e-mail ubisoft@ubisoft.inet.it
Sega
Fax 02 96460214
BMG Interactive
Via Berchet 2
20121 Milano
Tel. 02 8881
Nintendo (GIG)
Via Volturno 3/12
50019 Sesto Fiorentino (FI)
Tel. 055 33681 - Fax 055 310907
Sony
Via Flaminia 872
00192 Roma
http://www.playstation. it
Cidiverte
Via Campo dei Fiori 61
21013 Gallarate (VA)

Tel. 0331 226900 - Fax 0331 226999
http://www.cidiverte.it
Microforum
Tel. 06 4424303




PROVA GON NOI NOVE
FANTASTIGI GIOGHI
GHE HANNO FATTO

LA STORIA DELLA

PLAYSTATION

1) TOMB RAIDER VALUTATI PIU' DI 80 GIOCHI!

2) TOMB RAIDER 2 @ygﬁ@[t @ﬂ PLUS

3) COLIN MCRAE RALLY
4) COOL BOARDERS 2

9) DEAD OR ALIVE

6) KULA WORLD

7) CIRCUIT BREAKERS
8) BOMBERMAN WORLD
9) ROCKS AND GEMS

et - B PlayStation PLUS
<5 19. mn\ " |

Aﬁ
TUTTI IN UN SOLO GD-HOM

TUTTI NELL. NUMERO SPECGIALE
IN TUTTE LE EDIGOLE



“Con Monaco Grand Prix Racing Simulation 2
scegli tra numerose modalita di gioco.
Qualche esempio?

Career mode: inizi la tua carriera in ﬁiccolo team e, se ti farai
valere, otterrai un ingaggio da professionista.
impegnati e capovolgi gli esiti dei campionati precedenti.
Retrd mode: rivivi 'ebbrezza del primo Campionato del mondo
del 1950, con circuiti, vetture, paesaggi e suoni
direttamente dal passato.

Ottieni il meglio con
Race Leader Force Feedback

Distribuito da:
FILRL Distribuito da:

1 P c j‘? --_.‘ —. -'_"‘-., NINTENDO
L A 56, Fige

PLANET

SOFTWARE FROTITTO
———




IN COLLABORAZIONE CON:

www.monacoracing.com

AUTOMOBILE CLUB DE HOKACO u fTa e

Ted 02/B6.14.84 -
emall: ubiscit@ubisoft.i |::-'-'Mm ubisaftit
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Centinaia di costruzioni
da cercare e
personaggi con cui
interagire.
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COMPLETRMLENTE
e

IH ITALIAND

Da pil di un secolo una razza di mostruosi alieni mutanti minaccia * Pii1 di 60 veicoli che comprendono auto, camion, motociclette,
d'estinzione ['umanita. Nella stazione spaziale Omega si sta navi, aerei, elicotteri e carri armati.

ultimando un prototipo di macchina del tempo che pud essere * 1000 miglia quadrate completamente in 3D, pullulanti di alieni
usata per tornare indietro di 100 anni e fermare gli alieni predatori. predatori che crescono e mutano durante il gioco.

Adam Dake & ['uomo prescelto per cambiare il corso della storia. e Oltre una dozzina di armi diverse.

Cidiverte

al gioco ti converte. i 2
www.cidiverte.it

C.D. VERTE ITALIA S.p.A. - Via Campo dei Fiori 61 - 21013 Gallarate (VA) - Tel. 0331226900 - Fax 0331226999



i giochi d:qn:al'o meae provati per voi dagli eaperti di Gamea Maater
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" Dgni mese, i giochi che nttennnnn un
0 /& voto superiore al 90% vengono premiati
'agugs® tia guesto hollino, Complimentil.
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A Rimarremo a bocca aperta di fronte ai viaggi a

di Lara attraverso il suo fantastico monda,

Y% -

Tomb Raider 3 comprende 19 livelli super-spettacolari piti il livello
All Hallows, un livello bonus ispirato alla cattedrale londinese di
St. Paul, ma non si tratta di una corsa lineare dal primo all'ultimo.
In ogni caso bisogna completare per primi i quattro livelli indiani.
Fatto questo & guadagnatoci il nostro primo frammento della
roccia misteriosa, potremo scegliere fra Londra, un'isola del
Pacifico meridionale e il Nevada. Ognuna di queste ambientazioni
comprende tre o quattro livelli: in palio ¢'é un altro frammento del
meteorits. Se riusciremo a superari tutti, partiremo alla volta
dell'Antartide per affrontare gli ultimi tre livelli...

A La scena viene introdata da
qualcosa di molto suggestivo.

aticoso secondo
livello, pieno di serpenti.

claystrofobici prima di trovarci di fronte a
un classico enigma in stile Tomb Raider.

Gancelliamo tutti gli impegni sociali: ¢ tornata,
e piu hella che mai... e nemmeno guesta volta
fara lo spogliarello per noi.

Un attimo di

o Eo

sospiro di
sollievo. Eccola di nuowo
in azione! Insomma, non
saremo stati solo noi a
temere che guesto balzo
VErso un nuovo seguito
potesse rivelarsi troppo
difficile per il suo fascino
poligonale. Una nuowva
coda di capelli
volteggiante, un abito da
sera attillato e la
capacita di strisciare
sono tutte cose che
possono suscitare
entusiasmo. Dicono pero
poco sul terzo capitolo di
una delle avwenture pia
esaltanti della storia dei
videogiochi.

| nostr dubbi su di lei, perd, erano

ngiustif
belli alcuni dei nuow el

Per gquant

¥in alcune delle zone
che visiterema '@
una netta scarsita di
tombe.

tlazeone
2ro tricnfale
Pidi

1 sene infinta d
I'-!! E III i I| BUC I.Ill' i
perché @ davvero un buon
Miente di r ;
¢ guindi
per la lun

ZIONe el

atamente o
it oypad pe

rabbia. U

A Mura anmie

e gi chiudono

diffici hhﬁt-ﬁ-tfﬁ&&t-trlpprplmﬁnﬁ:'ﬂﬁ ulteriore
incentivo a ] '




Se svelassimo i dettagli della
trama e alcune delle
sorprese piu belle
rischisremmo davvero di
rovinare a tutti il piacere ¢
scoprire da soli Tomb

3. Invece, diamo solo
un‘occhiatina ad 2

meraviglie di Lara..
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telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906
INTERNET: URL http/fwww.compuleroneit e-mail c1@computerone.it

VIA VELA 1272 -

BOLOGNA
L VIA VELA 12/2 TEL. 051/343504

BOLOGNA
| V1A MURRI 39/D TEL. 051/343504

_ FERRARA
| VIA GARIBALDI, 120 Tel. 0532/204881

FORLI®
S0 REPUBBLICA, 180 TEL, 0543/20233

FIRENZE
VIA DEI PUCCI, 1 TEL. 055/291521

PARMA
 VIA SAVANI 14/L. TEL. 0521/293988

-

PAVIA
VIA CALATAFIMI, 6 TEL. 0382/28922

UVERONA
i VIA PITAGORA, 12 TEL. 045/577360

CORRISPONDENZA

TELEFONO:

051 - 343504

FAX:

051 - 344906
POSTA:

COMPUTER ONE
Via Vela 12/2 - BOLOGNA

INTERNET:

S PR

FOURPOINTSURROUND

http://www.computerone.it

Thrtti i noowmi ¢ i marchi rigestati appartengono ai kegitimi proprictan. Garanzis |2 mesi. [ precei possono subire variasioni senea preavyiso. Vondita per comispondenra ai sensi della Legge 500 Preeri TVA INCLUSA

SERVIZIO

RIVENDITORI

TELEFONO:

051 - 301311

FAX:
1 - 345236
POSTA:

GAMETIME SRL
Via Fossolo 38 - BOLOGNA

INTERNET:

Graphics Blaster

=

F

http://www.gametime.it
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__VOLANTE MICROSOFT
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CREATWE SCHEDﬁ

Lit. 359.900

LA PIU" GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES J
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VIA VIS 125 40T BOTOCNS
telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906

INTERNET: URL http:/fwww.compulerone.it e-mail ¢1@computerone.it

AGE OF EMPIRE: DELTA
RISE OF ROME D. Disk FORCE

LIT. B4.900 LIT. 109.900 LIT. 88900 LIT. 99.900 LIT. 94.900 LI'T. 99.900
( \I—.‘;\Id DIE BY THE SWORD: LULA HALFLIFE BALDUR'S GATE PFOWER SLIDE
i Limb From Limb D.Disk VIRTUAL BARE ATALIANG.

Ralours
It
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LIT. §9.500 LI'T. 44.900 LIT. 99.900 LIT. 94,900 LI'T. 895900

CARMAGEDDON EUROPEAN AIR KING QUEST 8 BLOOD 2 QUEST FOR GLORY
WAR ¥

THE

iD«;'EN

LIT. 99.900 LIT. 94.900 LIT. 119,900 LIT. 89,200 LIT. 109900
CAMPIONATO KNIGHTS AND SETTLERS 3 DARK VENGEANCE RETUN TO
QH/59 MERCHANTS

KRUONDOR

HMARD Y-

LIT. 69.900 LIT. 94.900 LIT. 109,900 LIT. 99.900 LIT. 109.900 LIT. 119.900

COMBAT FLIGHT LINKS LS GOLE RAILROAD TYCOUN FOME RBAIDER FALCON STAR WARS:
iy 3

SIMULATOR ROGLUE SQUAINROMN
— 1
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HAIDER

LIT. 149.900 1 Ii':-u 9,900 LIT. 94.900 LIT. 89.900 LIT. 109.900 LIT. 99,900

y - == VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI 77

'I Compila in ogni sus parte questo goupon

| (81 prega scrivere chiaramente in stampatello)

' nome ¢ cognome___ ) ) indirizzo . TP SN N ITI ST POTYREITr 1 | [TRROTRNPIENNY| =i | & - oRP T APIROATS
:TELEFONO__ e _ Possiede: __ Conscle Persenal Computer

IConfigurazione del mio PC Console Marca e M

I
I
I RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A;
I
I
I

COMPUTER ONE - VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA

WORLD WAR I

UVLTIMA ONLINE
3

FIGHTER P1L.0'T

LIT. 99.900

FIGHTERS

LIT. 119.900

LIT. 149.900

LIT. 68,900

SHOGD
ARMOR D

LIT. 99.900
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4 Conduciamo il kayak attraverso

rapide dall'aspetto spettacolare. Prima,

perd, dobbiamo

A Scopriamo ['equipaggio
B di un aereo precipitato...

4 Qui accade ogni tipo di sorfilegio. Le
pietre che ratolana nen mancano.

A Tomb Raider 3 ha un aspetto cosi
spettacolare che ci verra voglia di stare
ad ammirare il panorama.

¥ Effetti di luce. fumate trasparenti,
increspature sulla superficie dell'acqua, £
tutto delizieso come la protagonista,




il

P Notare 'accurats texture
i questa superficie.

i .L‘!i“ *
pilt belta che mai e per di pio la sua
capigliatura ora ondeggia qua e [

A Hmﬁnau della
metropolitana in disuso e
scimmioni cattivi.

A Comincia tutto con una sparatoria, e a
Lara serviranno futte le sue pid
scimmiesche abilita di scalatrice.

a

A Avvoltoi, serpenti e
altre dannate sabbie
mobili.

A Per fuggire dovremo
farci aiutare daghi altri

detenuti.

A Se afferriamo quella torcia dalla parte
shagliata [quella che scotta). Lara finira
bruciata. Brutto, eh?

A Un bello scontro a fuoco inaugura il livells
ambientato a Londra.

W Nel livello di Aldwych all interno della
stazione della metropalitana si sente quasi
T'odore di chiuso. Mind the gap...”.

.

<Al segreti
milar, fuci
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Alcuni livelli sono spettacolari.
Prepariamoci perd ad alcuni
sfarfallamenti, perche la PlayStation
fatica a reggere il gioco.

Una miscela eccezionale di enigmi,
azione e vertigini. Ovvio pera che
chi ha detestato Tomb Raider 1 e 2
odiera anche questo gioco.

13 livelli scanfin omh
Raider piu tosto di tutti i tempi.
Dovremo imprecare per mesi
prima i venirne fuori.

Quando riusciamo finalmente a
superare una serie i balzi
difficilissimi dopo esserci ammazzati
pin wﬂle nel tentatwn

P ¥ ; Dungue Lara non ha fatto un passe
T L R 3 T y falso. Questo & senz'altro il migliore: dei
rﬂ AR ROl ” JJ D ~ Tomb Raider usciti finora, Una superha
4 Una corsa su un carrello gl ot ,_l ” L J f-.J_-J--.-'J . eﬁqﬂuﬂu:ﬂnhllm che
da miniera degna di B
Indiana Jones.

; ; x _ : : I fomb Raider originale ha oggi un
A Un’ambientazione adeguatamente A La resa dei conti... ; SRRt |- mﬁmmmlﬂa
anlica e misteriosa per la penltima sy M [ TR sua altezza. Ce n'é abbastanza per
sfida di Lara. ! rallegrare i fan di Lara per secali.
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HASBRO

Cosa si puo fare con un guanto e una palla? Impazzire cercando di imparare  IRGRGOEAL
regole assurde per giocare a haseball? No, niente di cosi semplice... i
NESSUNA

Dal momento in il ¢he rende i (poco aperto
cui carichiamo i
Glover, veniamo
colpiti
dall'intelligente
miscuglio tra genialita e

Wil giudizio
il )
) e T _;1
I sanaro e la grafica sono fantastici e follia pura. In breve

fanno immergere nello stupendo tempo ci dimenticheremo
mando i Glover in un attimo. di guanto sia matto

; questo gioco e ci
gioeabilita

concentreremo sulla sua
novita e sul divertimento
Purtroppo, si passa troppo tenipa a
capire dove va a finire la palla per

che assn:ura
apprezzare appieno la giocahilita.

|_longevita |

Aleuni enigmi sono difficilissimi
tla risolvere & ce ne & sempre un
altro dietro I'angolo.

m

L'utilissimo tizio che appare per
darci dei suggerimenti quando
siama in alto mare.

A Mettiamo la palla sull interrutiore per
vedere apparire ogni genere di effetto.

Stare ore e ore a capire come
gestire la paila.

Trasformare la palla & un bel passatempo: premendo una volta R (o B e poi R se
vogliamo farlo a distanza), Glover fa girare la palla sulle dita e la cambia. Ci sono quattro
tipi di palle a disposizione, ognuna con delle caratteristiche specifiche.

A Questa & la palla da bowling:
& pesarte e spacca futto.
Se ci piace questo proviamo Marie A Attenzione: se lanciamo la

B4. 51 dice che sia il miglior gioco di i i
piattaforme del monde... " - palia di cristalio troppo forte.
s si rompera.

468

L DO

K.‘f
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Due anni di pesante,
pesantissimo lavoro e
‘ Silicon Valley e

7 finalmente qui.

"f;."' . = I I Prepariamoci per un
§ 4 - po’ di azione animale.
A

In un mondo potremao prendere il cont
" inondato da scarsi topi a patralic
¢ &y cloni di Doom e CAnNon| & pe
giochi di :
piattaforme
tridimensionali un po'
tristi, Silicon Valley &
come una ventata d'aria una stazione spazi
fresca. termine un mucchio di
Il fatto & che in ness, 4] 74 1] ET e di recuperare

del’ unrvarso den vidhe spa

1i galleggiam |\[ della pecora, non
o elettrico

zar rI| [+

ono superhs
mpiti. Lo 1 na delle loro ¢
witale per il supe

quadno 0.. n

tro 10 robolico,

.'|ffrr1|1t.'
elefante, qua
conigla, ne

trackime
Infathi
miaclo de
centimatro venga usato & ogni

infernale e

siamn un

sile, Anche i livelli
essantl

tati in

i oo loro

racing fi

emvironment

skl A

sl B

water resistance 4

E un'autentica fattoria di animalil Silicon Valley & una specie di zoo degli animali pii
svitati dell'universa.

fel detence
procuction
Engne

A Saltiama nel livella
nel panni di una volpe
areaziong. Pronti. ..
via!

4 Veloce, fumsummmmlhmm
A per liberare esalazioni dal tuba di

AM da un guscio Mi
completa di cannone. Booom!

< Girovangando sulla
neve sciolta, il cane

deve scavare il lopo

sparafeci, Bau! Bau!

£ A Va a spasso ad ammazzare gli altri A lhﬁ # stata fatta A Un fantastico cane da guerra da P~ La visuale in prima persana in
: n} nemici a quattro zampe ridendosela ﬁ I" raccogliers nei livelli europei della Silican Valley & abbastanza buona. ma
= della grossa. sahariani. Lento. ma dun. sezione bonus! decisamente non @ lo spettacolo a 360

e e e o s et T grati che vorremmo.
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A Prima che il gioco inizi abbiamo un rapida resoconto della storia, che include il
professor Cheese, inventore della stazione spaziale Plum.

. ?:f.“-””" .

e LA e
A Riuniamo alcune pecore e poi
tocchiamo la sfera blu per
imprigionarne cingue,

'y nn snrmenﬂe the semhrl cosi
felice. Sharazziamoci del cane e
completiama il livella.

Con un pizzico dlhhroldt,unpoehhodlﬁqwn
un mezzo centesimo di Micro Machines, SIlandlw ;

ha moltissime sottosezioni. Una delle migliori perd &
quella a tema WaveRace 64. In quutn m
controlleremo un tricheco diessl

ESERCITO ANIMALE

Ecco un problema. 1. Dobhiamo attraversare il ponte. ma il
topo non pud saltare. 2. Dobbiamo uccidere un cane spara-
missili per avere una possil}ilit-ﬁ di far fuori un gruppo di
wvolpi feroci poco dopo. 3 . Dobbiamo far cre
carote. ma non sappiamo perche.

ere delle

Primo pmblmn. cerchiama in giro e troverema un recinlo per
pecora. Usiamo le rampe per entrare e uccidere una delle pecore. Facciamo il
cambio di animali e terniamo al ponte sfruttando il fatio che la pacora gallzggia per
passare. Ora, tacchiama Uinterrutore e il ponte & alzato. Risolto!

$ C'e uno schiacciatutto nel capanna che pud essere
usato per stritolare il cane mentre si sposta con le sue rotefle lunge lo scenano.
Tocchiama [interruliore @ ininiera a schiacciare, Atiriamo il cane facendoci seguire @
splat! Eccolo shritieliato. Non facciamo i camibio. per il momento.

Terzo problema: rammmhmmrmmm

volte. hnhdleh%msﬂ:ufﬂ;ﬂﬁmshﬂmu
robuste piattaforme a fre Usiamole per arrivare al seguente ponle interroto,
rendiamalo attraversabile e trasformiamaci nel cane. £ 'ora della volpe!

peRsonALTA | X X X X
veocmA | X X X

Sono tutti un po’
stravaganti, sono
tutti un pe’ fuori di

testa, ma come MUNIZIONI x
facciamo a sapere

guale animale & il b X
migliore? Ecco una X

breve guida agli
acquisti.

In mesrun altre
lwega
dell'univerae
dei
videogiochi
pelireme
prendere il
centrelle di un
tepe a petrelie
e cammelli
armats

La musica e fantastica mentre la
grafica e ben definita. La
telecamera @ 'unica pecca.

r=— . n

invalyente, divertente.,

verificata nei dettagli, e si vede!

Mucchi di guadn & un livella di

La telecamera, perche mon ci da
mai la liberta di movimento di cui
mmo hisogno in un gioco

tridimensionale.

Piena di creazioni incredihili,
Silicon Valley e re vincitore
intriso i giocahilita della DMA
Un gieco da avere.

i G881 BOYNNED

L S
i

Se ci pial:e questu gioco allora. ..
.. ecca... Silicon Valley non

it"altre. E proprio
totalmente originale!

e
Cas
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Il nostro eroe infatti riesce a
controllare le sue emissioni
gassose dirigendole dove
preferisce e facendole esplodere a
danni dei nemici. Questo & il tipo di ¢
violenza che si trova In Oddworld: [ wa, wecol la pidh impe
Abe's Exoddus, un incredibile mix Slogghing bello uesti nel dialoge can gli a

a missione dire ai Mudokon cos

do @) e confortare i piu tristi col cc 0" fa pacca tuliu spalle D’ Jl'l,r.: parte, se i nostri

ni s1 beccano u SV C i ; ch:'.ru mo prenderli a schiaffi finche non si danno una
calmata, oppure le loro ate att i 3 'z : delle guardie.

» Work!", Funziona

s davvero: lavorano! S A Dobbiamo wsare il comando "All ya™
ITTIMNG F per attirare |'attenzione di queste
HE™S A POWDER KEGI 1 : ! ¥ “Sorry!”. Un po’ di i h ] uruppo e guidarlo.

comprensione ci fara
apprezzare anche dal piu
ncavolala

A Gli Slig hanno 50
maniere diverse parole
che significang
uccidere”,

A Dobbiamo attirare gli Slog in questo
A E di primaria . 2 [ ¥ campo d'energia se nan vagliamo
importanza il mada in cui 0T _ o iR . ] essere shranati.

nispendiamo fisicamente, | -l '
olfre che verbalmente, ai
Mudokan

= Possiamo imparare il

linguaggio dei Mudakon

in atta facil ieziani' Hon [LOwW ST0R I
hanne un vocabolario | ™

vasto. ma e ulile




La bevanda gassata che producono 1 Mudokon fa stare male i
nostri compagni, mentre a Abe provoca flatulenza, Se
esaleremao peti dopo aver bevuto (premendo &) apparira un
numero sulla nuvoletta che indichera il conto alla rovescia per
Fesplosione. Teniamo premuto L1+R2 per prendere il controllo
della nostra emessione, in mado da spostaria nella posizione
migliore per eliminare le mine o i nemici. Potremo poi far
esplodere questo gas guidato

]
AR1SH

A Hon si pua dire che questa parte del A Creiamo una “homba puzzslents
gioco sia fine, ma a moda sug e onginale premendo @. poi controlliamane gl B e gL 1_i.IE_IlalulEn:e uccidono
spostamenti < . gli Slig.
- Bisogna stare attenti su Scenari piatti ma belli, con

yueste piattaiorme, animazioni e sonoro ben fatti. |
dialoghi sono la parte migliore.

__giocabilite |

L aspetto platform puo essere
frustrante, ma gli enigmi interattivi
sono superhi. Un prodotto

A Mienle it Slig dopo che le emanazioni 4 Distrugajama le mine con un peto By : z : yrpmeey |5 o h tradizionale ma affascinante.

di Abe hanno compiuto it loro sporen lavoro guidato nella giusta posizions. St T 3 o " . m

Tantissimi livelli, molte cose da
fare e problemi da risolvere; & una
bella sfida.

m

Il controllo dei peti puo essere
divertente, ma I'aspetto migliore
rimane possedere le creature.

» Anche in Dddworld-
Abe’s Exoddus il “controlle”
delle creature ha un ruolo
fondamentale.

W Tubi e rocce sono i tipici
scenari di Abe's Exoddus.

Imparerete a detestare le
sanguisughe mangia-Mudelon,
Meriterehbera di essere abibrustolite
con una sigaretta gigante.

s

»
o .
=is &
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Bs. Aph A Pt ! . Oddworld: Abe's Exoddus & un

T, W - m{ intelligente rifacimento. Rimane

‘ % -“'E_W - " legatu alla tradizione, ma ha sempre
*

o S| > “:-- le gualita dell'originale

Pensiamo di
poter
comparare la
"stranezza” dei
due capitoh i
Oddyorld
mettendol a
confronto nei
grafici s |
{altamente L Sln 1_ri piace questo provate
scientifici) qui | I'originale, Atie's Oddysee. Non &
pero molto diverso!

sotto. .




In maniera molto intelligenta,
l'enfasi di Oddworld: Abe's
Exoddus & stata posta sul fatto
di aiutare a sopravvivere i
compagni meno fortunati. Non
importa che siano ciechi,
ubriachi o semplicemente
\hahlpidi: dobbiamo proteggerli.
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chiedersi perché mai il gioco non
abbia tirato fuori gl artigl gettandoci
contro qualche nemico pil tosto e
quabche idea un pa’ pit stuzscante
firy efal Principio Moi appassionati di
videogiochi pretendiamo emozioni
immediate & mon Siamo prepanat a
dover aspettare. Spyro forse
sarebbe dovito essere tutto fiamme
@ adrenalina fin dallinizio. Per
raflentare il itma e darci una mana
poteva aspettare pid tardi, nelle fasi
del gioco in cui ¢ troviamo con
lacqua alla gola, singhiozzando ¢ s rende conto che il fatto che
perché la mamma ci venga a sahane. tutto sia tridimensionale ha

Tuttavia,.. dannazione, quanto & uno scopo. Tomi, punti

canno! E davvero difficle resistere ol sporgentl, rampe: tutto serve

drvertimento & all ammirazone per fomiri ['elevazione

quando stiamo gocando da un po’ di - necessaria per raggiungere le

tempo. OK, la curva di zone nascoste. E la varieth a

apprendimento sard anche stata mantenare alto interesse, con tamid,

concepita apposta per i meno ambienti @ nemici divers per

esperti, ma anche | veterani non ciascuno del 12 mondi del gioco e

potranno fare a meno di deliziarsi di numernosigsime variazioni da un vello

fronte ad alcuni tocehi di classe, all'altro. Un momento prima stavamo
R N N N R R NN NN

<4Balzare. schivare,
scartare o darsela a
gambe. In Spyro
s0n0 nascost un
saceo di elementi da
platform.

| <IScrigni del tesoro
chiusi... abbiamo la
chiave?

B Un‘immagine
A Le planate danno un senso al 30: dovremo wtilizzarle per raggiungere le parti dei enigmatica...

3 |
livelli poste pii in alto. ﬂ a
N\ PO DFARIA FRESCAT :
Dal momento che Gnasty Gnore ha trasformato tutti | suoi amichetti draghi in graziose statuette di cristallo, Spyro dovra rét in lungo @ in largo per il mondo per liberarli. Per

vagabonda
alutarsi nel suo mmm. dispone di un paio di piccole ali, che gli consentono di planare. &m ali si rivelana utili nei livelli posti in basso, il divertimento vero comincia quando ci
lanciamo da rocce elevatissime @ planiamo dolcemente per miglia e miglia. Ci sono anche speciali in cui potreme esercitarci nell'arte della planata e raccogliere gemme extra.

@ A Dovremao planare con precisions sulla A Possiamo visitare | monumenti pid & Attacchiamo le rane vatanti nel loro A Balziamo su una rampa e tuffiamociin -~ & In questo livello speciale troveremo punti
palude, o andremo incontro a una brutta fine.  lontani se calcoliamo con esattezza la paludamento da piloti di biplano completi  planata: ¢'@ una dura missicne di bonus e gemme allinterno dei cerchi.
A nostra curva di discesa. Favoloso. di casco di cuoio. salvalaggio da compiere.
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i) J.L,J_“: e
UN DRAGO DI
CARATTERE

Spyro ha la voce di (

, ma il fegs
non ancs




A Quando finalmente
Spyro comincia a
riscaldarsi. la polenza
del gioco ci investe
come un lreno

() ASSAGEIA IL MID CANNDNE!

é di tocchi di classe dei
Bpw:- piena ';ll.nn migliori
del cannone &

& Per puntare la nostra arma premiamo

destra e sinisira, spostandola dove
vogliamo.

A Diamo fuoco alle palveri e osserviamo la
palla di cannone sfrecciare nel cielo.

& ) SGHERRI USA E GETTA!

Sono proprio come | parsonaggi di Star Trek vestiti di rossi o gli
assassini armati fino ai denti nel film di James Bond... Posslamo
stare sicurl, clod, che |e strane creature agli ordini di Gnore aono li
apposta per essere aliminate, Per quanto siano animate con grazia
@ piene di stile, DEVONO MORIRE tutte!

b 45

A L'unica lingua che questi abominevol
personaggi capiscona @ il fuaco,

A MAl caricare un cinghiale selvaggio
all'attacco, se non voglianio farci male.

Qui. nella giungla, si praticane
ancara riti primitivi. Proprio cosl.

""—""A

A Ehi, Ramba, piantala un po’ con
guelle pallatiole!

Ai signori nan place progrio beccarsi
un o’ di esplosivo addosso,

combattendo
contro banditi
messicani & soldati

plante divoratrici di draghi. | nemici
non sond diversi solo per l'aspetto:
& diverso anche il loro
comportamento.

Aleuni indietreggiana, altri attaccana,
altrl ancora si limitano a tenere le
proprie posizioni. Saranno anche

Una PJ.‘lySL‘-Iiml i
& grande abbastanza
per due lucertoloni
percio abbiamo
messo Spyro & Gex
vno di fronte all altro
e siamo nmasti a
guardare. Volavano
SljLIame

dappertutio

Spyro

Anche chi e allergico a Disney non
potra fare a meno di adorare I'aspetto
delicato e delizioso i Spyro

" glocabiiie |

Cominciare e facile, ma lentamente
diventa piv duro, Ricordiamo che le
planate sono divertentissime

“"-JM

Dopo un inizio semplice iniziano a
comparire mostri davvero grossi.
Raccogliere tutte le gemme non e
facile. ..

, .

fvere gramdi ali memhranose che ci
permettono di planare come
lucertole su un deltaplano

Beccarsi nello stomaco un

maledetto arbusto che avevamo
appena immerso in una pozza i
fetido letame di rana, Che schifo

Il primo 33% & veramente troppo facile

& f restante 66%  tosto @ divertente, £
Ia nestra dose consigliata di emozioni
platform in 30 con la PlayStation. Frigge
fiex 30 come una patating.

Se ti place questa proviamo Gex, che
ha Io stesso aspetto squamnso. Se poi
vogliamo provare un classico del
genere, allora ci servono una copia di
Mario & un Nintenda 64.




Oh, santo cielo. Che cosa hai fatto a quelia pover
disgustoso. Spaventoso...

Iy Scordiamoci  =altiamo le prossime pagine. S
. *."' T tutti | nostri infing non vog
i \ giochi di sorprenders
\ enigmi,

piattaforme,
uro ed
1 esplorazioni. Niente
al mondo pud
garantire a un
wideogiocatore le ore di
batticuore che regala un
" di onesto massacro.
sappiamo tutti, no? La
felicita é un lanciarazzi
sulla spalla.
Mon ¢'é dubbio. questa & roba
forte. Se la prospettiva di vedere
creature grottesche fatte pezzi da
proietil il esplosivi ad alto
:Pu(engml 1 ci attira, & meglho
- che las 10 perdere subito. Se
Fidea di fare nel torace di qualcuno
un buco abbastanza grande da
vederci attraverso la luce
—a del sole non fa per nod
M EEERE R NN

Tur 113 2 Sti
Per fortuna Ir

Turok 2

le. Si, ci 5o

A,

qualcosa di spec

anchiez
:nte digitale o

a creatura? Oh, e

ancora leggendo?

[I- me ||[| di violenza molto realistic

wan. Yanno 1||||:|-:|"|‘|| di

nuno dei quali compr

e da portare a terr

a nel pamo
ovare gli

are una

uppo di b dm|_'|| i,
venganc utiizzati

tha i una
ome

JURURGILRDTS]

W Possiamo illuminale
le zone buie can il
Firestorm Cannon.

> Bruciamalo
finché non schiatia!
W Questo & un punto di
salvatapgio. sorveglialo
fla una creatura con un
solo braccio, Ah! Presto
rimpiangera di non
averne due!

4 Nl rumore che si sente quando la trivella
inizia a frapanare & dawvern disgustos,

*'_j-)f;) 20

4 Se non ci mettiame immediatamente a sparare rischiamo di assaggiare tutta la
potenza d'attacco del suo braccio e mezzo.

Questo gioco presenta alcune delle scene pil
' mmdimun&amde.mogim. Corpi

InUIOnE!

b nemici. Diamo un'occhiata alla trivella cerebrale
Cerebral Bore: & l'arma pil devastante che abbiamo mai visto,

A Whoa! Come schizza! Hai un po’ di
sangue dal nase, amico. Yuoi che ti
presti un fazzoletto? OK, ecco.

4Whmbﬁaﬂm Adesso
COMTiamo un pe’ mmumdmmﬁ
perderci tutto lo spettacolo ‘cerebrale’!



F ARLAREHIAMUSINOSI & DRILZONTTY

Utilizzando il nuovo pacchetto di espansione RAM da 4 MEB la grafica di Turok 2 si trasforma da molto
notevole ad assolutamente sbalorditiva. Come? Raddoppiando la quantith di memoria disponibile, il pacchetto
di espansione consente a Turok 2 di sfruttare pil memaoria per la gestione delle immagini sullo schermao,
permettendo un livello di risoluzione molto superiore. Tecnico, ma impressionante!

BASSA RISOLUZIONE | WHISIIIII'ME - BASSA RISOLUZIONE

e Py L g
= il

Ala mudallta F Imsa r:snlnzmne non & male, S| vede comungue lutn cid che si vedrebbe in alla rrsﬂuzmne E solo. come
dire... un po’ meno esaltante,
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< Con il fucile
possiamao
aprirgli qualche
buca




el q.mgm che ﬁrmemo per brascomere gran parte delle nostre giomate. una wolta completato il gioco singolo. Ci sono e variaiki
anTag & Taam) & dieci arene in cu combattire, Si pud scegliers di giocore nei panni di wintera schiera di personaqgi e di moste, agoumo del quak
mn madlo molto diverso dagl altri. Quel che & meglio, & che aran pﬂda delle armi dell'opzione o un giocatore sono 1t ad aspettarci. Uno dagli aggeggl pid tosti del-
l'equipaggiamento di Turok & il
Layer. Una volta appreso il
maodo di utilizzarlo diventa

i % !
Ya A - | :
- B B | corvro un cagotc

Depositiamo una mina in una
zona tranguilla. Quando | mostri
ci vedono, corriamo indietro fino
a quella zona e aspettiamo cha
ci seguano. Poi deliziamoci alla
vista dell'esplosione che i taglia

Jﬁupﬂi-in ;umuupum A E_si. funziona tutto in alta risoluzione: A Tra un minute §i dard una spolverata a meta,
tri amici come pié ci piace.  beli che nelia modalit 3 un giocatere, il mada ideale per giocare. memorabile. Arrivo.. _mmreeg e

li.uumhﬁ i nemici che si passono
uctidare con una sola mina & Alimitata.

| JEFIORTAODDSSORUTAY

La modalita Sniper di Turok 2 prevede solo |'utilizzo delle
frecce Tek e del fucile al plasma, ma ci permette di
avvicinarci alle bestiacce tanto da poter vedere le pieghe
della loro pelle. Poi si tratta semplicemente di prendere la
mira (dritto in mezzo agli occhi funziona bene, di solito)
e... zac! Possiamo allontanarci un po' per ammirare il
nostro lavoretto dalla visuale migliore.
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4 d o b 150

(o 4150

.|
& Oh. Ciao. mostro verde. Come va? A Non ti sentivo bene. AR, cosi va
Cosa dici? meglio. Dunque, cosa dicevi?

%

£ i v
A Ancora non i sento. E sto cominciando 2 scocciarmi, Beceati questa. brutho
maleducato, e i serva da lezione. Quando Turok 6 dice ciao, devi correre.




insieme per le strade
affollate di Turok 2. Visto

il cagdavere lasciato li per

N,




Si, certo: in Turok 2 c'é
anche una modalith Cheat.
E piena zeppa di simpatici
codici segreti, ma non
vagliamo svelare guali
sono. Almeno per altri due
\u tre mesi. Forse...

e
(TR Dk S
o i Sl A

CHEATS
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C'd pit parlato in Turok 2 che in tutti gli altri giochi per Nintendo 64 massi insieme. Adon, I'amichetta di Turok. ci fornisce una vasta
introduzione alla nostra missione all'inizio di ciascun livello, preparandoci per la cameficina che ci attende, e ci sono molte altre chiacchierate
qua e 4. Owiamente una scheda 265 M pud aiutare, ma lguana ha utilizzato alcune tecniche di compressione molto efficaci.

A “Ascolta, Turok. Creda che sarebbe 4 "Su, amore mio. K. lo so che non sei & "Mi dispiace. Turok. Lo so :he sei A “Prenditi un dudnmh fatti una
meglio per tutli e due se smettessimo di - proprio una bellezza, ma mi piaci tanto™.  sincer, ma puzzi come una carogna’. daccia, e forse potro ripensarci”,
uscire insieme”,

il giudizio

Il piw hel gioco per Nintendo 69 di
tutti i tempi, con un sonoro
eccezionale. L'impressione sui
nostri amici @ garantita.

Fare a pezzi dei mutanti con armi
ad alto potenziale non & mai stato

cosi divertente. E il gioco in stile
Doom definitivo

-!:!;!.!:; ARG -

Ci voglionn quattro ore per esplorare
il primn Irvello. Moltiplicandolo per
sei e aggiungendo I'opzione a piu
giocatori... puo durare per secoli.

La prima volta che infliggiamo a
tradimento a qualche creatura
un'orrenda ferita d'arma da fuoco.

mam&ﬁmumﬂhmm i 3 Continuare a girare in tonda alla
dell'esercito di Primagen: creature come i Fireborn e gli i <° T ricerca della via d'uscita da un ivello.
Endtrail. Una volta che percepiscono il nostro odore, ci ' : I 1 SRR SR T NS S
danno la caccia fino a quando noi o loro saremo ridotti a e : ! g :
cibo per i vermi. Finira tutto in lacrime, sangue, cervelli,

budella e frammenti ossei...

Sparare, uccidere e mutilare: ecco la
ricetta di Turok. Punta 1: trovare una
bestiaccia. Punto 2: farle schizzare
fuori il cervello con una fucilata.
Punto 3: ripetere da capo. Fantastico!

ik Db, carino quel mini-fucie. T dispiace
prestarmelo per un piccolo massacro?

e
=t

Se ¢i place questo potremo trovare a
prezo straceiato il Turok originale. E se
¢i va qualcosa di un po' pid ragionato,
possiamo provare con GoldenEye 007.

Smneae e E e
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EA SPORTS

EA

PC, NINTENDD 64

malgiudicato
questa
pallonetto e
avrebbe fatto
una figura

non & pil cosi.

v

una fluidita perfetta,

FIFA "99

La serie FIFA ha sempre avuto un ottimo successo e un'invidiabile licenza.
Rlcuni, pero, non erano entusiasti del suo stile di gioco... si ricrederanno.

FIFA & tornato.

C'eé chi

potrebbe dire

che non se

n‘era mai
andato, ma noi ci
riferiamo a FIFA '96, '97
e World Cup "98.

o dell

| primi due e

A FIFA'99 & anche questo: scontri a
centrocampo. spintoni @ gomitate.

| giocatori continuano a saltellare appena si sfiora un pulsante laterale, ed Electronic Arts ancora non ha raggiunto

tutti gl altr

| vari capitoli della serie FIFA
non prediligevano la
costruzione del gioco. Si
preferivano i colpi di testa o i
tiri dalla distanza nella
speranza di insaccare la
respinta. In FIFA '99 si cerca
di pidt l'uno-due o una discesa
verso l'area, per poi fare un
passaggio indietro e un bel

/ X

=/ RENNAID 1888

=

<Al giocatare fa
una finta e tira.

/ e » Puriroppo le
g animazioni dei giocatori
che festeggiana un gol
Tl e sono mighieni di quelle
della partita vera e
propria.

A Eimportante andare in profondita,
impegnanda i difensori con delle
discese sulle fasce.

s

“ i A/

A Un passaggio corto e il nosiro
attaccante @ pronto a shattere il palione
in fondo alla rete




) "
< ¢)Provare per credere! .

La combinazione di portieri @ difensori scarsi nei giochi della serie FIFA precedenti ha sempre portato a punhaggn da pallacanestro. Ora non pili. Una
difesa pil chiusa e accorta significa che, anche se giochiamo con una delle squadre migliori, le competizioni come la Dream League Europea (leggi
"Champions League") diventeranno molto difficili. A livello Pro, il Milan avra il suo bel da fare per battere | Glasgow Rangers.

L,

A Anche se in termini di classifica generale | A Dopo un bed cross di Weah. Ganz faun A In maniera abbastanza sorprendente, A La difesa serrata delle squadre A Grazie a un colpo di genio
filasgow Rangers sono un po’ debolucci, gol da vero bomber. Pare che il Milan abbia grazie a un'iniziativa personale. i Rangers  mantiene il punteggio in parita per di Weah, il Milan

sono pur sempre un 0550 duro a livello Pro. il controllo della partita: riusciranna i raggiungono il pareggio, poco prima del ~ buona parte del secondo tempo. conquista i tre punti,
Rangers a rifarsi sotto? fischio della fine del primo tempo. Finira con questo risultato?

= ‘iiw

Chiﬂﬂmrdudutporﬂoﬂhnhdﬂlhnﬂhfom
venduti) dei capitoli precedenti? Erano davvero
insopportabili, vero? Bene, perché i portieri di FIFA '99 non . 24
hanno nienta a che fare con loro. Pamnnmhnipdtmuﬁplbm
fuori area. Difficile da credere, ma vero..

o

A Adoriamo o '
ik s Al nﬂmmmnﬁmmmm

malediciamo gli dei del mp , came dimastra quests “eroe” che si butta tra i piedi di o

calcio in quests rituale loso attaccante. A

¥ Bisagns davwers fare un'azione ben congegnata pe i '
W Wi al volo o da distanza some |+ : o s
ﬁﬁﬁ?&ﬁm&u

Fara T
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aqutto della tattica e dei trasferimenti di FIFA '29 non & il fulcro
del gioco. Possiamo tuttavia comprare dei giocatori nuovi per
rinforzare la squadra, cambiare formazione e selezionare &
attivare le varie tattiche nel corso della partita.

P In questa schermata si pud
selezionare una tattica e quindi

™ A Le opzioni tattiche
{ non sono moltissime,
| ma coprona

Faren ranera 'lh il giudizio

I||tr41|l|mnuc i yrande impatto, huone

<4 {ui & mostrata la
A Possiamo anche vendere e comprare i calciatori come ' : strategia che viene
accade nel vero mondo del calcio. Utile. == attuata.

un pulsante, Pud pero comprare International Superstar
International Superstar Su er "398 e FIFA '99, dato che
Soccer farci giocare con lg pletano a vicenda

. agnuna i:n non lo é, chiediamoc
jiocalori con vogliamo un gioco di ¢

0 Roba da Seria

La vita reale e quella virtuale vengono a contatto sijacdce-ci L
completa de

quaqdn I'Aston Villa (per ora I_n testa al campt?".am ‘”Q"’“" nomi originali? Actua Soccer 3 innovativo? Se la risposta & si
raggiunge la vetta della classifica quando decidiamo di fare ha l'atmosfera degl stadi di FIFA  allora forse & meglio ac e
una stagione in Premier League. |l fatto che FIFA '99 abbia i 997 Pud davvero succedere in International Supe Socce -
nomi comretti delle aquadm e dei giocatori sara un punto di questi giachi che, dopo 90 98. Se invece des iam .’
forza per quanto fiﬂ'uarda la vendite del gi-OGD.lI"Ioltro la minuti di guerra a centrocampao, affrontare delle partite davvero Le diverse opzioni nazionali ed

dre h I imil llo delle | i un giocatore si involi verso la realistiche. combattute fino mmmmmlﬂﬂ
squadre hanno un valore simile a quello delle loro controparti SAra & saanl nel e allGiltiens intito Ao sa

giochera fino alla fine del campionato.

Tutte le sguadre! Tutti | nomi! Per
yuel che riguarda le sguadre, FIFA
99 e imhattihile.

y derby, la
e su FIFA

“reali®, percid le squadre mlglmn danno molta soddisfazione. FIFA 99 ha

molte freccie
possibile, bisognerebbe
e eSS BRDOOSSTRROTOOTSRRDROEOIEDTRTORES

e IV

Fassasy

<TIRA! SPACCA! -@' '

DISTRUGHI! E solo | Tecrm

A Uhston Villa & i testa alla i t: =
dlassifica. ma ci restera? § &
g

&= [i sono molti comer quando
pressione.

Chi ha la palla? Non
* tackle sono complessi.

B |l portiere & uscito
troppo presto e ora
ne paga le
conseguenze.

E un gioco per il pubblico pii vaste.

------ SR International Superstar Soccer '98 @
piis innovativo e Actua Soccer 3 &
pii sofisticato, ma FIFA "98 offre un
calcio realistico e completo .

A Una leggerezza della difesa portain
vantaggio I'Aston Yilla.

P Grazie a dei tackle efficaci. i giocatori
avversari vengono tenuli a distanza di
sicurezza. Ben fatto.

Se ci piace guesto proviamo anche World
Cup '38, che & molto simile ma non
altrettanto beflo. Anche Intemational

ASH i minuti i recu- ita & fini
Collymare segna nei minuti di recu A La partita & finita e la squadra Superstar Soccer '98 & ine .

pero e sigla una vittoria importantissima.  festeggia: rimangono in testa!
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14
PLAYSTATION,
NINTENDO 64

Alla Electronic
Arts non si
preocccupanco
di avere
: . T troppe
E un chiaro esempio dello stile di varianti di un buon gioco.
Electronic Arts, dall'introduzione ai FIFA '99 & il terzo dei loro
commenti e alle animazioni. simulatori di calcio che
esce guest'anno: per
guesto sono accusati di
m voler speculare sul loro

SuUCCEess0.

Grazie alla Muidita del sistema per
effettuare i passagyi e alla possibilita
i regolare la velocita. il gioco e rapide
realistico e facile da apprendere

Le squadre controllate dal computer
sono davvero difficili da hattere. La
modalita multi-player rende il gioco
praticamente immortale.

=

Guardare | giocatori che impazziscono
quando si segna un gol. Si mettono a
sallni come delle rane!

E sicuro al 100% che prima o
poi nel corso di una partita ci
troveremo coinvolti in una
rissa. Premendo il pulsante
per il fallo volontario
attireremo |'attenzione
dell'arbitro & stiamo sicuri
che ci ritroveremo sotto la
doccia anzitempo.
Attenzione: & divertente
prendere a calcioni gli altri
calciatori e, se siamo
fortunati, un fallo ben fatto
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Il modo pil efficace per segnare in FIFA '99 é qusllo
di usare la funzione per il pallonetto. Se premeremo

La telecronaca tende a diventare

il suo pulsante, il giocatore alzera la palla di qualche ; P
i gLy SSRIES nize oie: € Wbk Secniéa pnr?:tta ¥ R e fed vt wmnants
: By dal campo un avversario.
T superare il portiere in una situazione di uno contro uno. Cerchiamo di non farlo sui
Da non provare con i difensori: ci leveranno la palla con campi veril

facilita, prima di segnare.

L3

A

E migliore di World Cup "38 e di
yualsiasi altro gioco di calcio per PC.

4 | calendari di alcune coppe prevedono incontn
casalinghi e fuori casa. Possiamo aumentare |a
velocith se o sembra troppo bassa, ..

s ts
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Se ci piace questo proviamo World
Cup "398 0 World League Soccer "398,
oppure aspettiamo I'uscita di Actua
Soccer 3 di Gremlin.

b
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) =B Indossiamo Ia come sagtte.
4 tuta dal colorl Formula 1 torna sulla
‘ scintillanti con P|:I}'gl.'!':l'.;r:_ solo che stavolla gl
la scritta
= “Castrol™ sulla manica. Biza
- Iinfillamocl Il passamon- ato il tes-
u tagna blanco franca-
mente spaventoso.
L] del tutt
Montiamo su .-.. Qual & guindi il motivo per
'\ sile su ruote cosl Formula 1 987 )
da essere una ml Forse gli '.v||\||;| aton cercavano
alla nostra stessa '
” ’ esistenza. Aspettiamo I
lampagglare del S0 anno?
’ . semaforl e partiamo F1 ‘98 non s
unto molto alla s
ha certament
i g
| i pilot, gl stemmi del
.'I auto realistiche e mol
per calibrarle
uffic
mo
mar y
diverso da cit che e us
prima. Da quando Form ‘a7
ha raggiunto |z
za, la PlaySt ¥
pit riusciti titoli di
sempre. come TOCA Touring
Car Ch llenge e 'eceitante Gran
= Turismo
Ha un aspetto del non si a
tutto diversa rispetto a ghare quest
Formula 197, )
il telecra-
0 CONVin-
intorno alla
H sati on guidare trop-
po velo nte fuori dalla pista dei box!
" <A meccanici si tanno da fare
=1
! ¥ 0i nuove in pista. sirecciamo ve
] il traguardo
}
Le auto sembrano mena det-
lagliate rispetto alle controparti
dell'ultima stagione.
%, Prepariamaci a qualche sfar-
< fallamento quanda guideremo in

Formula 1 '78. Cerchiamo solo di
non farci caso.
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A | programmatoni hanno
speso un mucchio di energie
sulle aree “giarding™.

gioco ha

L3 McLaren si fa
un giro sulle
collinetie erhose. . .

I'agguerritissima concorrenza.
Algune novitd, comungue, sono
molto interessanti. Una delle
nuove caratteristiche della ver-
sione 88 & la modalita di col-
ua Iegumanto per quattro glocatori.
Incltre, | programmatari hanno
ch mantenuto I'essenziale modalita
un passe a due giocatori con lo schermo
ilct condiviso. Tuttavia questo non é
sufficiante per fugare un senso
di delusione per la realizzazione
fa fatica di guest'anno della Formula 1 wli
Psygnosis. )

Dgnuna delle auto di scuderia @ classificata e valu-
tata. Faremo meglio a scegliere la Ferrari o la McLaren
quando inizieremo

n
R e R AT R TR
L i P

La grafica non e spettacolare come ci
si sarehbe aspettato. Per Formula 1
'99 dovranno fare molto di pia. .

Niente di speciale, purtroppo. Non
& male, ma di questi tempi ci si
aspetta gualcosa di pio grandiose.

3 N Jﬂ.fUl_..uJJ

Nella migliore tradizione di PGA Golf. ora possiame farci un giro panoramico di Buona solo se siamo jpronti a colle-
ciascun circuito. La voce fuari campao ci raccontera delle varie caratteristiche del gare le console e correre con tre
circuito, spiegandoci anche | nomi delle curve. Per i pin meticobosi. amici. Altrimenti, non @ granche.

Buttare il pilota avversanio piu odi-
ato fuori dalla pista nella modalita
arcarle,

A Benvenuti al giro panoramica delle A __di ogni circuito, spiegandoci dove
piste, in cui il narralore ci dira tutlo... > frenare @ dove...

> _mettere il piede sull'acceleratore.

Speriamo che lo facciano anche gli

allri piloti...

lum'hullmmmmmm
mento sono semplicemente cattive,
ora che siamo ahituat 2 oba melto

('8 una det-
Freniren Hgl.nhmlm di
Comnlthard Ir Jow 157185 w i cirtw'ﬁ me

Starting Grid i include i record
del giro e i vinci-

wmi

Sinceramente, yuesto e un seguito
che non dice molto. Formula 1 98
non tiene sempre il passo con i
migliori giochi fi guida per PSX.

Se ci piace questo proviamo Formula
1'97 o anche il Formula 1 originale, ora
a un prezzo accattivante. Cerchiamo di
non dlimenticare TOCA e Gran Turisma.

F

) 8581 DIVNIEE

NN

L



L. 119.000 |IIII:'lIII'|II|'|IIIIIII=|IIEE|II|I{|II|'|IIlllllkllllll

NATENDD e ]
w ALTRE VERSIONI ; i W s \ |
- & y 1..‘“#

il giudizio
Bomberman & tornato! Dove sono, perd, le opzioni multigiocatore? i-_n_-:u_

Canno. Non sfrutta mai a pieno le
potenzialita del Nintendo 64 ma ¢

FI'GPI'IO cosi: i1 0 i 3 colorato e, in certe occasion,

0 Hﬂss... * Bomberman Herg, Wikt i ; davvero molto bello.
= " . it : D :
Paghaccy, pennuti ¢ una sfinge di mattoni... Ecco i pia ",,.,TE:;: E:rd, ¢ c i m

agguerriti nemici di Bomberman. . Bomberman €64, non ha
un'opzione multi iocatore.
r | & - .P Q : i

E semplice ma offre abbastanza
emozioni da farci conlinuare a
giocare,

E facile, anche se il gioco e molto
grande. Il Tatto che non ci $1a una
maodalita a pis giocatori la
accorcia un pochetlino...

il meglio |

Correre con una molo da neve su
sottili lastre ghiacciate in
paesaggi invernali...

.

A Spara laser in qualtro direziom. per cut il suo
purito debole & intorno atla testa. Colpiamolo hi per
farci quattro risate.
W Un felino lento armato di cannoni. Cerchiamo di
colpire prima la testa e poi la coda.
.
075 GrL-

I rallentamenti e I'effetto pap-up
nelle sexioni piu affollate,

- Scappa Bomberman!
Vai via & falla saltare!

a (30 N0
F

™ || nastro alter-ego malvagio. £
il nemico pit difficile: chiudiama
gli occhi e speriame che sparisca.

T ,;:.gf ‘(&: -
i o
oy 1 L
Ha 1 suoi difetti e manca di un vero
punto di forza, ma forse questo

GIoco puo comungue essere
divertente

$.0,7

A Oueste non sono troppa camph:a!e. A Fantastico! Lanciamole contro un A Funzionana sela con i nemici A Ilatl:uninmw inneschiamoli e ;" | pp oy e I]:'r::th

Espladano in cerchi di fupco, seminande nemico e questi verra intrappaolato nel Tlumacasi”, ma con loro fanno disastri. facciamoli scoppiare da una distanza di ‘“3”’ At ! m_' i -I;m 25 .;uln i

distruzione. ghiaccio: potrem poi usarlo per sicurezza. Un po’ come Goldeneye. ma non :::U”_I :I'I{;ll'l il Nt R
arrampicarci fino al prossimo Livello. altrettanto bello, T 3 .
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NINTENDO
NINTENDO

1-4

A preparlamoci per la corsa della nostra vita.

D @ CO“@‘.T

p-

sospetto. E un
po' troppo simi-
le a un gioco
per Super Nintendo.
Questo & ironico, dal
momento che le origini di
guesto gioco risalgono
proprio a un bellissimo
4 titolo a 16 biu: F-Zero. Un
gioco che Miyamoto e la
sua sguadra di geni hanno
cercato di emulare.
La ragione & questa: F-Zero X
o che Nintendo
be reabizzato quando
ita | onginale se
avesse avulo a L"il‘.‘s'FJL'J-
sizione la tecnologia di
i oqgi. La versione X &
{]ul}l gQioco per S"!"L"'-
con aggiun

B del

tacalan del Min le'ndn
64, Mario, Wave Race,
Pilotwings e Mario Kart sono
sottoposti a una rewvisione
sostanziale dal punto di vista g;rm':
co. F-Zero no. La ragione & una
a: la velocita. Enomme. E maolto
mplice: ogni pit piecolo partico-
lare di F-Zero X & stato studiato
in mado tale da far salire la
lancetta del contachilemetr i
it in alto possibile Mel
gioco non impodta nient'al

skali

@DROSA SPARSO!

Ognuno dei 30 veicoli che
si possono selezionare &
protetto da uno scudo. Se
andiamo a sbattere contro i
bordi dei tracciati o contro
un altro veicolo gli scudi si

consumano (il livello si pud
controllare nella barra in
alto a destra). Quando
finiscono, il nostro veicolo
esplode e siamo costretti
ad abbandonare la gara.
Comunque, su ogni pista ci
sono delle strisce di pelli-
cola rosa che, quando ci
passiamo sopra, ci permet-
tono di ricaricare gli scudi.

A E pio veloce di qualsiasi cosa si possa immaginare. Non ci sono ostacoli sulla
strada della velocita: né mu
li shagliamo, nel qual caso

muore,

| PORT TOWN

A[:ungralulazmm' Un rlspellahlllsslmn
primo posto, Ben fatto!

l.i. auhuhus rosa” come lo :hlam:amo
affettuosamente qui a Games Master. Tondo
e rosa. Ma molin veloce.

i, né altri veicoli. Neanche i salti. Ehm. a meno che non

Un aliro grande classico di Nintendo viene convertite a 64 bit e, come abbiamo ermal
imparato ad aspettarcl, diventa un altro grandissimo successo. Allacciamoci I8 cinture 8

tro. | Asultato glebale quindi & sty
pefacente. | percorsi sembrano
tutti un po’ troppo squ
chettosi, mentre | fondali s
costitub nteramente dl al f'l'lr!r
toncini lego bl nebbiolina gngia «
c) il nulta assoluto, Allo stes
moda, la pre
grafica globale & un po’
datata. Quando si
vince una della
Coppe, la tele-
camera riprende
da vicino il nostro
FIlﬁl!}IfE![:{:hlU sul
padio e sullo sfondo
si vedono i fuochi d'ar-
tificio. Questo & tutta! Eppure tuttd
questo non conta, perche se c'e

mai stato un gioco basato intera

U una giocabilita travol

nare
| gioco

| primi parcorsi naturalmente
piuttosto semplici, con grandi o
circondati da mura per permettere
ai pr signti di impratichirsi con gl
elementi di base della corsa... &
pieni di awversan placevalm
aggresswi. Mano a mar
amao avanti nelle vare C
percorsi Sia gh avwerss
pit nsidiosi, | tracciali si aprona in
tubi & curve a gomito senza bar-
niere, gin della morte e rettiline
serpegoiants

La prir priorita degli altn co
renti disanta inoltre la nostra
MaZione

Comungue, come ha din
Extreme G, i tracciali pc "
anche essera progetiati perfetta-

mante 5
gente e non sullo splendore de
polkgoni, & proprio questo

La velocita del gioco & semplice
mente shalorditiva, [n Wipeout




DuAaL FORCE ANALOG CONTROLLER

RENDI IN PUGNO LA REALTA!

VIBRAZIONI REALI PER TUTTI I GIOCHI

adw: inlof

i Stringi in pugno il tuo nuovo Pad e prova 'emozione dell' effecto Dual
’ \ Force: le sue vibrazioni trasformeranno i tuoi giochi in scioccanti realra.
Con l'ultimo controller di Mad Cartz sencirai tra le dita il massimo delle
."7/‘7 sensazioni di vibrazione ed al tatto un incredibile comfort.
ﬁ ?ﬁ Compatibile con turtti 1 giochi, ha una criplice modalita di conerollo
'.‘, (Dual Force, Volante e Digitale), 2 motori bilanciati ad alra precisione
® ed & dorato di modalita turbo per ripetizione dell'azione: una prestazione
davvero difficile da superare!
per :
. ) il
PiayStatlon www.3dplanet.it EMOZIONI MULTIMEDIALI

3D PLANET 5¢l - via E. Fermi, 10/2 - 20090 Buccinasco (MI] - Tel. 024886711 (r.a.) - Fox 0248867137 - e-mail: info@3dplanet.it
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ACTION REPLAY ATOMIC Ita

LANO via BORGOGNA 7, p.zza San Babila MM1 PERGIOCO MILANO via SAN PROSPERO 1, p.zza Cordusio MM1

int MONZA (M1) via CAIROLI 5, ang. c.so Milano

e i e I 1
z 3G
PLAYSTATION Dual Shock 249.000 Volanti CRASH BANDICOOT 3 £9.900 MOTORHEAD Ing 49.900 STAR OCEAN Jap ~ 149.800
MAD CATZ DUAL FORCE WHEEL 134.900 CRASH BANDICOOT 3 Ame  109.900 MOTORHEAD fa 99.900 STARBLADE ALPHA 39,500
MASSAGER SEATSHOCK ___ 139.500 CRASH BANDICOOT Platinum 49.900 MUSIC 84900 STARWINDER 58,900
P I a y THRUSTMASTER RACEPRO 150.900 CRITICAL DEPTH 79.900 N20 99.900 STREET FIGHTER COLL. 99.900
VOLANTE SHOCK DRIVE ATOMIC109.900 CHOC Platinum 49.500 NANOTEK WARRIOR 59.900 STRIKERS 1945 I Jap 134,900
S u CRUSADER NO REMORSE __ 39.900 NASCARS9 99.900 SUPER CROSS 98 99,900
t at I 0 n : DARK OMEN Warhammer 2 69.900 NBA LIVE 88+ JOYPAD __ 69.900 SUPERSTARSOCCERPRO _ 49.900
GIOCHI PlayStation  DARKLIGHT CONFLICT 39.900 NBALIVESS 99.900 SUPERSTAR SOCCER PRO 98 99.900
DEAD OR ALIVE 99.900 NEWMAN HAASRACING _ 99.900 TAIFU 54.900
ABE’S EXODDUS 99,900 DEATHTRAP DUNGEON 94.500 NFL BUTZ 99.900 TALES OF DESTINY Ame 118
ACCESSORI PlayStation ACTUAGOLF3ita 99,900 DIABLO 69.900 NFL EXTREME 99.900 TEKKEN 2 Platinum 49,900
Borsa,zaini,ecc.... ACTUA ICE HOCKEY 99,900 DIE HARD TRILOGY Platinum_49.900 NHL99 99.900 TEKKEN3 99.900
CD CASE 29,900 ACTUA POOL 99900 DISCWORLD?2 75.900 NHL BREAKWAY 98 79.900 TENCHU 59,900
300 ACTUA SOCCER3 99900 DOOM Plalinum 54.900 NINJA 99.900 TEST DRIVE 4X4 99.900
GRAPHIC KIT 24900 ACTUA SOCCER Club Edition 39,900 DUKE NUKEM 3D 79.900 0.0.T. 94,900 TEST DRIVE 5 99,900
SPACE STATION SottoTV __ 50.900 ACTUA TENNIS 99.000 DUKE NUKEM 3D Ing 49.900 ODDWORLD Abe's Oddyses Piat_54.900 THE FIFTH ELEMENT 99.900
WRIST RUMBLER MAD CATZ 29.900 ALIEN TRILOGY Platinum 49900 DUKENUKEMTimeto Kill _ €9.900 ONE 69.900 THE GOLF PRO 99.900
' “Cavi e connnetlore ALL STAR TENNIS 99 99,900 DYNASTY WARRIORS Amer. 69.900 OVERBLOOD 39.900 THE RAVEN PROJECT 49,900
CAVO LINK SONY 49900 ALONE MTHE DARK Jack is Back 39,900 EXCITING BASS Jap 139.900 PANDEMONIUM Platinum _ 49.900 THEME HOSPITAL 99,300
| 500 ALUNDRA 94900 FIFAS9 09.900 PARASITE EVE Ame 129.900 THUNDERFORCE 5 Jap 114,900
| CAVO PROLUNGA JOYPAD  14.900 APOCALYPSE 99.000 FIGHTING FORCE 79.900 PETINTV 79.900 TIME CRISIS Platinum 49.900
CAVO SCART EURO-AV SONY 84.900 ARMORED CORE 99.000 FINAL FANTASY VI 109.900 PLAYER MANAGER 99.900 TOCA TOURING 2 99.900
CAVO SCART RGB AV ou mome 19.900 ASSAULT 99.900 FLUID 79.900 POCKET FIGHTER 99.900 TOCA TOURING RAC.CARPIat 59.900
MULTITAP PLAYSTATION 53.000 ASSAULT RIGS 49,000 FORMULA 138 99.900 POINT BLANK 79.900 TOMB RAIDER 2 79.900
Interfaccia monitor ASTERIX 99,900 FORMULA 1 Platinum 49.900 POINT BLANK+PIST.G-CON4S  149.900 TOMB RAIDER 2 + MEM. CARD  99.900
JAM 199.000 ASTEROID 30 89.900 FUTURE COP 99.9500 PORSCHE CHALLENGE Plat  49.900 TOMB RAIDER 3 99.900
Joypad ATLANTIS 99.000 G.DARIUS 99.900 POWERBOAT RACING ta __ 89.900 TOMB RAIDER Platinum 59.900
CONTROLLER SONY ORIG.  29.900 AUBIRDFORCE Jap 134900 GHOST IN THE SHELL 94500 PREMIER MANAGER 98 99.900 TOMBI 54.900
W0 AZURE DREAMS 99.900 GRAN TURISMO 99.500 PSYBADEK 79.900 TOPOLINO Piatinum 49,900
DUAL SHOCK ANALOG.SONY 49.900 BABY UNIVERSE 79.000 GRID AUN §9.900 R.IYPES 99800 TOTAL NBA 98 69.900
JOYPAD ATOMIC COLOR __ 19.900 BALL BLAZER §9.000 GTA Grand Theft Auto 50.900 RALLY TOMAI MAKINEN Ing 59.800 TRACK & FIELD Platinum ___ 49.900
PLAYSTICK DUAL Kit Aggiuntiv 16,900 BATMAN & ROBIN 90,900 GTA Grand Theft Auto Plat __ 49.900 RALLY TOMMI MAKINEN Ita  94.900 TREASURES OF THE DEEP 99,900
- — BATTAGLIA NAVALE 99.000 GUILTY GEAR Ame 119.900 RASCAL 99.900 V2000 £4.900
Pé:;ﬁﬁ:,ﬁ‘;m 2oguntl 14300 G ATTLESPORT 74900 HEART OF DARKNESSa  99.900 RAYMAN Piatinum 48500 V-BALL 8.900
THE GLOVE s4o00 BEASTWARS 08000 HERCULES Platinum 49.900 REBOOT 99500 V-RALLY 54,900
. “Joystick BLAST CHAMBER 79.900 HUGO 89.900 RESIDENT EVIL 2 119,800 VERSAILLES haliano 99,900
MAD CATZ FLIGHTSTICK  69.900 BLASTO 79000 INDYS00 ~~~~~ 99.900 RESIDENT EVIL 2 Ame D.Shock 114.500 VICTORY BOXING 2 99.900
Mouse BLOODYROARBEAST ___ 94.900 INVASION 109.000 RESIDENT EVIL Platinum ___ 49.900 VIGILANTE 8 99.900
MOUSE MAD CATZ 39900 DOMBAS®8 $9.900 JERSEY DEVIL 79.900 RETALIATION C&C 99.900 VIPER 84.900
&5y BOMBERMAN WORLD 79900 KILEAK THE BLOOD 39.500 RIOT 74.800 VMX RACING 89.900
MOUSE SONY 55900 BRAHMA FORCE 84.500 KLONOA 99.500 RIVAL SCHOOLS 99.500 V5. 9.900
Pistole BREATH OF FIRE 3 39.900 KULA WORLD 99.900 RIVAL SCHOOLS Ame 108.800 WAR GODS 74.900
G-CON 45 Pistola NAMCO 79,000 BROKEN SWORD 2 94900 LEMMINGS 59.900 ROAD RAGE 79.500 WARGAMES Deicon 99.900
} " : BUGGY 99.900 LIBERO GRANDE 99.800 ROAD RASH 3D 99.800 WAYNE GRETZKY'S 30 HOCK.'58 49.900
PREDATOR 2 PEDALE VIER 95,900 BUGRIDERS The Rsceof Kings  79.900 MADDEN 89 99.900 ROBOTRONX 49000 WILD9 99,900
SCORPION GUN + Joypad __ 79.900 BUST A GROOVE + CD CASE 99.000 MAGIC The Gathering 49.900 RUSHDOWN 94.500 WILD 9 + MAGLIETTA 109.500
B =chede di memoria BUST AMOVE 2 Platinum ___ 49.900 MASS DESTRUCTION 69.900 SCARS 99.900 WILD ARMS 79.900
d s=uony carD 1B 19.800 BUST AMOVE 30X 59.900 MASTER OF TERAS KASI __ 79.900 SENSIBLE SOCCER ClubEd 99.900 WIPE OUT 2087 Platinum 49.900
. WEMORY CARD TMb ATOMIC 19500 C3 RACING 99.900 MEDIEVIL 99.900 SENTINEL RETURNS 99.500 - WORLD CUP 98 49.900
MEMORY CARD IMb NUGEN — 19.900 CARNAGE HEART ~§9.000 MEGAMAN 8 99.900 SHADOW GUNNER 99.900 WORMS Platinum 49,900
. MEWORY CARD 1Mb SONY 29.000 CASTLEVANIA Sinphony Night 99,900 MEGAMAN LEGENDS 79.900 SHADOW MASTER 94.800 X-MEN Vs STREET FIGHTER _99.500
MEMORY CARD 1Mb SONYBox  24.900 CENTIPEDE 9.900 METAL GEAR SOLID Ame  129.800 SKULL MONKEYS 79.900 XENOGEARS Ame 124.900
MEMORY CARD 1Mb XTREME _ 19.900 COLIN McRAE RALLY 99,900 MICHAEL OWEN'S w.50CC. 95 94.900 SLAMSCAPE 69.800 ZERO DIVIDE 2 79.900
MEMORY CARD 8Mb XTREME  239.900 COLONY wﬁﬁs VENGEANCE 94.900 MICROMACHINES V3 Platinum 49.800 SMALL SOLDIERS 95.800 | Prezzi comprendono IVA
| MEMORY CARD 24Mb XTREME 69.000 COMMAND & CONQUER Plat 49.900 MIDNIGHT RUN 79.900 SPAWN 78.900 e pnssonmlagl‘?rs senza
MEMORY CARD ATOMIC COL. 19.900 CONSTHUCTOHfunmmY Card 99.900 EQ_F!T.“L KOMBAT 4 e 95‘.902 %‘PICE WORLD 49,900 Thall & prezzi Pdﬁllm"liwwﬂ” dol
Vite infinite COOL BOARDERS 3+ cD casE 99.900 MORTAL KOMBAT TRILOGY Plat 54.900 SPIDER 49.800 29 novembre 1996, u causa di Improrogabil
50000 CRASH BANDICOOT 2 89.900 MOTO RACER 2 99.900 SPYRO THE DRAGON 94,000 scadenze di consegna dol nosira maleriale

pubblicitario per ka stampa della rivista,

PERGIOCO ROMA viadegli SCIPIONI 109, Q.re Prati Metro Ottaviano
PERGIOCO LUGANO (cH) g.re MAGHETTI 20, nel centro storico
PERGIOCO Point VERONA via G. DELLA CASA 10, ang. piazza Simoni

t ROMA via MAGLIANO SABINA 26/28, quartiere Salario, a piazza Vescovio
VENDITA TELEFONICA

PER CONSEGNE IN TUTTA ITALIA

PERGIOCO Point PAVIA c.so CAIROLI 26/D, all'Universita

www.pergioco.com
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Allora, quali ostacoli incontrere-

mo sul nostro cammine in F-

Zero X? Games Master lo sa.

/30 ME 017214

770

| marn |f|
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A TRENTA veicoli. Se non i sembrang

A Ooops! La telecamera seque i nostri
abbastanza, siamo matti.

spostament. anche nelle curve pi impervie,

() LAX INDICA IL TESOROI

Se si finisce il gioco a tutti i livelli di difficolta i
delle quattro coppe standard si accede alla misteri
Coppa X, una competizione costituita da percorsi
generati in maniera completamente casuale. Ogni
volta che ci si gioca, si comre su tracciati diversi. |
percorsi sono costituiti da parti separate prese da
tutti @ 24 i tracciati standard. Una sorta di puzzle
gigantesco, insommal

COURSE SELECTY

4 La vecchia Coppa X. Completamente A Uno dei tracciati generati in
casuale. Ogni traccialo & diverso dagli aliri.  maniera casuale. Non é pazzesco?

J.Mneateﬂw‘h:mibnrﬁ.mse

andiame troppo in frefta e giriamo brusca-

ment... arghll

A Antipatici quando iniziana a farsi

troppo tortuesi...

A Chi non ricorda la mitica Rainbow
Road di Maria Kart? Questa & una vari-
azione sul tema di F-Zero .

alti, ma quando siama
sospesa in aria non passiamo pid con-
trollare dove andrema a finire.

A Giri mozzafiato @ curve stretlissime.
Questo veicolo sta per entrare in un
secondo giro della morte.

A L'ultimo percorso della coppa Jally @
aforma di mano, il che significa che ha
un bel po’ di curve!

alazzi. Non molto ben msegnall. adire I
vera, ma a 742 kmih non & che imparti

Loy

el mlﬂ

N

Q@JJJ] A o
e pane tzoe
lare
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i ¢ concepite
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Fad _.’:_:.J‘j jJ J‘__.‘j,'.'J jJJ

Percorsi disegnati in maniera terri-
hile @ molto rozza. Servirehhe un
hel po' di lavoro di rifinitura.

r‘.l'--l b S m

Ry, fantastica. Una dei mighiori giochi
ili corse per console. Il joystick ana-
logica e sfruttato alla perfezione.

Le coppe del Re e Jolly soio difficili. E
poi c'e a Coppa X. E la corsa a Tempo. E
fuella all'ultimo sangue...

1l sistema di :untlullu Piu si gioca,

L'aspetto grafico: sembra difficile
credere che F-Zero X sia un gioco
per Nintendo 64.

ﬂ

La decisione di Nintendo di non badare
troppo a sottigliezze grafiche per assicu-
rare una velocita mozzafiatn ha prodotto
un altro gioco di corse scintillante. Da
comprare e giocare!

Se ci piace quests proviamo Wipeout
64, che sta per uscire: & un titolo diver-
$0, ma con una velocita molto simile.
Ah, e forse anche Extreme G 2.

L



PlayStation

L. 99.000

CANDLELIGHT STUDIOS
TELSTAR

Il nostro dito indice freme dalla voglia di premere un grilletto? Sentiamo il bisogno di distruggere
milioni di alieni con armi ultramassicce? Non ci puo essere soluzione migliore di questa. . .

. "Spasso”. Il
e - dizionario di
T m‘ H Italiano per

1-2

PlayStation lo

descriverebhhe
come ‘divertimento
immediato che consiste
nel far fuori orde infinite
di nemici/alieni’, e
probabilmente userebbe
Die Hard Trilogy o Time
Crisis come i migliori
esponenti del genere. Per
gquel che riguarda
Assault... beh, vorrebhe
rientrare nella stessa
categoria. La verith & che
non ha fatto esattamente
centro.

do, ma
ida. La m

A |l primo scherme. Facciamo esplodere
[havercraft e sarema in sabvo. Non
potrema proprio tornare indietro

...

¥l livello
acquatico e una
buona trovata. ma

non sentirema mai
di stare
effettivamente

Le superfici di vetra sono

% 3 .
grandi, ma purtroppo non

potremn farle saltare in aria.

B Un raggio di energia
altraversa un ponte di corde. .

!

@ MILLE VOLTI DI ASSAULT 158

I madh dhverst i cul si pud : [ g
giocare Assaull rappresentano ._..._...._E'Em' - 7
il suo aspetto piu riuscito. £ =tv

sostanfialmente a scommento

onzzomntale, ma polremao e

SEMpre mMuover da e verso lo

schormo, salire ungo ponti di

corgde e guadare corsi d acqua

Talvolia cor T PETSING

versa lalo nnen@solo A Prendiame fa r

piattaforme! funco a tutto




ACATTIVI!

| nemici di fing livello sono davvero tosti; per sconfiggerne alcum i vogliono piu di cingue 'Jhﬂ;dﬂjﬂj_eﬁ_ﬂ)

minuti di fuoco ininterratte. Cio costringe a saltare e sparare in continuazione, Divertente, - i . 5
: »ifia deciramente:
- - W 3 n -
wal i, o % d 3 !
) Sex s Lo : = rapsidia,, ma
B e [ v e d o ' l' o £

(ow  aRea | n. el ol e stiame gpdenda,
e T g ] _ " I velogits)

o 'm—** : -
o 1L &\ < B Ll  sfirenatay, amriva
See BB hi, W . .
A 1 prima che incontreremo. Ha dei Ak Questo sembra incapace di farci alcun & Mentre i cattivi ﬁn'mtnnu pils grandi.

pericolosi artigh quindi stiamo molio allenti.  male. per non si sa quale strana ragione. anche | power-up fanno o stessa. Otima

Pl LT (-t

b o)
A Fatto! Sconfitto un grosso alieno,
prepariamoci a un altro livello pieno di iy ' 'I 5 d" 7
carneficina, I !

a0/ K gIiMarZio
W Ancora quel salto! Questa parte di e 8
Assault ci fara venire il mal di tests. = n

iy

Nulla di speciale. Un sacco di
musiche techno al di sotto della
media

" giecabibie |

Divertente per i prini livelli, ma solo i
livelli speciali in moto prevengono la
noia sul lungo terming

llemgeritia
Alcuni dei nemici di fine livello

sono difficili da hattere. ma per
farlo non servira alcuna ahilita.

Il livello della mato. Semplicemente
perche non ce I'aspettiamo e

I'adrenalina sale alle stelle.
"

| e

4 Circa cm mhli jil tardi. Ancora A A vall2 non i sono nemici da A Diventa sempre piu difficile, ma

qui ¢ non abbiamo un colpo! distruggere, ma solo un'enorme arma perderemo comunque pis vile
g cadendo dalle piattaforme

v I.a graﬁ:a & di qualita alterma, ma le
esplosioni sono ette:lunah

A La maggior parte dei nemici @ molto ben disegnala, ma guesto & davvero strano
Hanno cercato di ricreare un effello “fantasma”, ma in realta sembra solo incompleto

Saltare dalle piattaforme: con la
telecamera mal posizionata
perderemo una vita ogni volta.

pr; bﬂjﬁ'l;ig wﬁaru o anche da
! tlergli spettatori!

i1
; Se vogliamo ammazzare tutto e tutti,
compriamolo. E divertente. Se
voyliama usare il cervello, invece
faremmo meglio a pensarci hene...

Assault mon
sembrang
veramente

Se ci piace guestn adorerema qualsiasi
cosa che ha a che fare con le
sparatorie. Come abhiamo gia detto,
proviamo Die Hard Trilogy o Time Crisis.
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Per diventare il cam- | | Games Bond anche guesto
pione del ring! mese ci tiene aggionati!




Perché possiamo attuare un colpo
di grazia occomera che |'energia
del nostro avversario sia sul rosso.

Stone Cold Steve Austin
Stone Cold Stunner: destra,
destra. presa

Quando; durante una presa
HBK Shawn Michaeils

Sweet Chin Music: destra, giii, su,
calcio + blocco
Quando: entrambi i lottatori in

Hearst Helmsley
The Pedigres: destra, gid, S.

pugno + presa

Quando: entrambi i lottatori in
piedi

The Undertaler

Tombstone Piledriver: g, gil. gil,
pUGND + prasa

Quando: entrambi i lottatori in
piedi

“The Black Hart” Dwen
Hart

The Sharpshooter: sinistra,
sinistra, su, calcio + blocco
Quando: trovandosi ai piedi di un
avvarsario a terra

“The Rock” Rocly Maivia
The Rock Bottom: destra, destra,
SU, pUgno + presa

Quando: entrambi i lottatori in
piedi

F;
The Dominator: su, Su, su, presa +
blocco

Quando: entrambi i lottatori in
piedi

Mankind/Cactus
Jack/Dude Love

Mandible Claw: destra, sinistra,
su, presa + blocco

Quando: entrambi | lottator in
piedi, oppure trovandosi vicino alla
testa di un avversario a terra

Indossano abiti ridicoli, si fanno male a vicenda e
ricevono somme vergognose per farlo. L'ultima
parte é fuori dalla nostra portata, ma seguendo le
indicazioni di questa guida diventeremo presto i
campioni della WWF e i signori del ring...

SEZIONE TRUCCHI

Per poter ulilizzare questi codici dobbiamo prima accedere al Easement Cheat Menu
mlanmmmmm Acordiamoci che dobbiamo anche vincers

modalitad Challenge, nell'opzione Solo o Vs. Computer. Non possiamo guindi giocare contro
mmmmhhumeema

Wrestier barcollanti Vinciamao in modalith Challenge a

Goldust Malle biegrafie, teniamo premuti L livello di difficoltd medio o massima
Curtain Call: @ R “‘-'l_l':‘ stesso m‘?l'_'“_':‘”tn-rDDP‘D con HBK Shawn Michaels o con lo
inistra, gid, CIrca cingu condi it nosuo spaventoso Tripla H.

;.:L nglt wrestler cor erd ad avere dei P P

hloieo problemi.

Quando: trovandosi alle spalle
dell'awversario

Hen Shamrock

Ankle Lock Submission: sinistra,
destra. su, calcio, presa

Quando: trovandosi vicine ai piedi
di un avversario al bappeln

Extra Cold
amo in moda
"""" ma in modalith Challenge a
livello medio o difficile con

Per avere accesso a Dude Shamrock.

Bret "“Hitman™ Hart Love e a Cactus Jack

The Sharpshooter: sinistra, Vinciamo il titolo mondiale con Niente misuratori
sinistra, su, calcio + blocco Mankind. Addosso! Vinciamo in mod 3
Quando: trovandosi ai piedi di un livello medio o d

Modalita Giant Une
Vinciamo in modalith Challenge a

Per avere accesso a
Rattlesnake

avwersario a terra
“The British Bulldog"

Dawey Boy Smith Per ottenere Rattlesnake, uno livello medio o difficile con Ahmed.  Modalita Polished

Running Powerslam: su, gi, th\re Aushn super-potenziato, non Vinciama in modalith Challenge a
presa Notte delle signore livello medio o difficile con Kane.
Quando: durante una presa 150" 1 F't". 4 b

Ahmed Johnson ino a Ic:tallzzala arrnem:r 40 punti

attributo e
maodalita C
o difficile.

: re quindi la
:‘earli ; H"":: F::I::?:LHI;::‘;) llenge ;?Iivs-ll:': medio
Quando: entrambi i lottatari in
piedi

Hane

Tombstone Piledriver: gid. gid, gil,
pugno + presa

Quando: entrambi i lottatori in livello medio o difficil
3 Owen Hart,

Headbanger Mosh
Mash Pit: sinistra, destra, su, Modalita BEeans
+ blocco Vincere in modalith Challenge a

livelle medio o difficile con uno dei

due Headbanger.

Quando: avversario a terra e il
giocatore in piedi dietro
Headbanger Th

Testoni

Vincere in modalith Challenge a
livello medio o difficile con Bulldog
o Rock.

Stage Dive: destra, su, su, pugno
+ calcio

Quando: l'avversario a terra e il
giocatore in piedi dietro




£

BENN

LARA CROFT

Lara Croft
Sesso: femminile
Faccia: 2

Capelli: all'indietro
Maglietta: Avventura
Calzoncini: Safari
Cintura: Catena 2
Stivali: Marroni
Guanti: Senza dita

Duke Nukem
Sesso: maschile

Faccia: 1
Capelli: Castani

Accessari: Occhiali da sole 3

Tipo figsico: Muscoloso

Personalita: ribelle
Musica: Kane o Mosh:

Thrasher

James Bond

Colore della pelle: 1

Tipo di pelle: normale
Tipo fisico: medio

Faccia: 1

Capelli: con scriminatura
8/60

Maglia/Giacca: Smoking 1

Calzoncini/Calzoni: Cuocio 1
Ginocchiere: nessuna
Accessori: nessuno
Cintura: cuoio

Mosse: Kane o Stone Cold
Musica: River Dance

Spice girli Pash
Colore della pelle: 3 (49)
Tipo di pelle: normale
Faccia: 5 (49)

Capelli: scuri 0/0
Calzoneini: cucio 1 0/0
Scarpe: nere 1 0/0
Attributi: tutto a livello 5

.

Accessaori: Occhiali da sole 3
Accessori: Pallottole
Calzoncini: Jeans

Cintura: Borchiata

Stivali: Meri

Marilyn Manson
Colore della pelle: 1(99)
Tipo di pelle: normale Mosse: Twist

Tipo fisica: magro Personalita: la preferita dai
Maschera: truccato fan

Maglietta: diamante Musica: Kick Me Once
Guanti: lunghi
Calzoncini: cuoio 1
Stivali: neri

Mosse: non contano

Spice girh
Colore della pelle: 1 (69)

CREATE

MARILYN MANSON

Scarpe/stivali: scarpe: nere 1

SOVRAPPESOD

Py

Tipo di pelle: normale
Capelli: ossigenati e lunghi
12/27

Stivali: rossi 2 96/99
Maglia: striscia rossa 0/81
Calzoncini: striscia rossa
0/81

Attributi: tutti a livello 5
Mosse: Twist

Parsonalith: preferita dai fan
Musica: Kick Me Once

Spice girlh Ginger
Colore della pelle: 1 (27)

Tipo di pelle: normale (27)

Tipo fisico: medio

Faccia: 4 (27)

Capelli: tirati indietro 5/88
Maglia: Bandiera 2 0/99
Calzoncini: stellati 72/99
Stivali: bianchi e neri 60/99
Attributi: tutti a livello 5
Mosse: Twist
Personalita: preferita dai fan
Musica: Kick Me Once

Spice girlhh Scary
Colore della pelle: 2 (99)
Tipo di pelle: normale (99)
Tipo fisico: medio

Faccia: 2 (99)

Capelli: scuri 0/0

Maglia: pelle di leopardo
9/59

Calzoncini: zebrati 52/78
Stivali: bianchi e neri 0/0
Attributi: tutti a livello 5
Mosse: Twist

Personalita: preferita dai fan
Musica: Kick Me Once

Spice girh Sporty
Colore della pelle: 3 (98)
Tipo fisico: medio

Faccia: 3 (99)

Capelli: scuri 0/0
Maglietta: sportiva 0/99
Calzoncini: generici 62/96
Scarpe: da ginnastica 0/0
Attributi: tutti a livello 5
Maosse: Twist

Personalitia: preferita dai fan
Musica: Kick Me Once

ring finché non tocca le corde. Premiamo gquindi

o [come per I'lrish Whip). Di solito funziona meglio se
amente verso le corde mentre I'avversario & rivolto
petto a nol.

T UHGERTANER |
= — ]

A Sitratta solo di stare alla larga da tutti e quindi di battere I'ultima tizio
che rimane dentro. Facile.

Inserendo uno dei seguenti codici durante un
incontro faremao arrivare il wrestlier
corrispondente. Attenzione, perd: la modalita di
gioco passera all'incontro con handicap e dopo
l'incontro saremo sgualificati.

Ahmed Johnson
L1+L2+R1+R2+Su+Blocco

Bret Hart
L1+L2+R1+A2+Sinistra+Prasa

Faaroog
L1+L2+R1+R2+5u+Pugno

Goldust
L1+L2+R1+R2+Destra+Pugno

L1+L2+R1+R2+Giu+Pugno

Ken Shamrock
L1+L2+R1+R2-Gii+Calcio

Manikind
L1+L2+R1+R2+Su+Presa

Mash
L1+L2+R1+R2+Gil+Blocco

Owen Hart
L1+L2+R1-R2+Sinistra~Blocco

Shawn Michaels
L1+L2+R1+R2+Sinistra+Pugno

L1+L2+R1+R2+Su+Calcio

The British Bulldog
L1+L2+R1+R2+Sinistra+Calcio

La Roccia
L1+L2+R1+RA2+Destra+Calcio

Il Becchino
L1+L2+R1+R2+Destra+Blocco

Thrasher
L1+L2+R1+R2+Gin+Presa

Triple H
L1+L2+R1+R2+Destra+Presa




® Quando lavversario & sul
prascenio & noi ci troviamo sul ring,
possiamo fargli un Suplex utilizzando
una presa, oppure con un
pugno o con un calcio shattendolo
fuori, usando rispettivamente Calcio
o Pugno.

@ Quando I'avversario si trova sul
ring vicing alle corde @ nol ci
troviamo sul proscenio, possiamo
spingerlo fuor usando una presa, o
sferrargli un pugno usando Pugno o
Calcio. Da questa posizione infatti &
impossibile sferrare un calcio: anche
il pulsante Calcio serve per il pugno.

® Quando I'avversario si trova sul
pavimento dell'arena e noi siamo sul
ring, possiamo attaccarlo all'estemo

Undertaker

Dietro l'avwversario
Side slam (colpo segreto)
sinistra o destra, sinistra o
destra, presa, presa
Choke slam: sinistra o
destra, non sinistra o
destra, presa

All'angolo [di frontel
Top rope superplex (colpo
segrato)

Su o gil, su 0 gio
All'angolo [alle
spallel

Shattere la testa
dell'avwversario contra il
sostegno (ripetutamente)
Allangolo [correndol
Charging Clothesline
pugno

Ready

Ct’ilpu plla gola; giu, su,
presa

Prese a terra (alla
testal

Painkiller

U 0 gil

Colpi a terra
[correndol

Falling Headbutt

presa

Quando lI'avwersario é
in corsa

Spinabuster (colpo segreto)
sinistra o destra, presa

in corsa

Spmning neck broaker
presa

S

A Perché non ghi da semplicemente un
marse sul sedere per tirarsene fuori?

verso le corde in direzione
dell'avversario @ premendo Pugno
(di solito effettueremo cosi uno
Slingshot Cross Body Block), Calcio
(Slingshot Diving Dropkick) o una
presa subito prima di rimbalzare
contro le corde. Boing!

® Quando lawersario si trova sul
ring o sul proscenio e noi ci
troviamo sul pavimento dell'arena,
possiamo trascinarlo fuori
utilizzando Calcio, Pugno o una
presa. Ricordiamoci perd che non
possiamo usare il Calcio se anche
I'awversario si trova sul proscenio

® Quando I'awversario & intrappolato

A Un tipo con La gonna si siede sul
nostro torace. £ il caso di cominciare a
PEOCCUparsi...

in uno degli angoli, possiamo usare
Pugno, Calcio o una presa per |
shattergli la faccia contro il paletto.
Per effattuare un Belly-to-Back
Suplex, utilizziamo destra-presa o

® Quando ci troviamo sopra la
gabbia, premiamo Gili per scendere
(cadrema semplicemente all'indietro
se |l'energia dell'avversano non & sul
rossol, oppure Pugno, Calcio o una
addosso

all'avwersario. La mossa effettuata
varia a seconda che l'avversario si
trovi in piedi o a tema,

® Quando l'avversario & sopra la
gabbia, possiamo scuoterla per farlo
cadere utilizzando una presa (a
mena che non sia gid uscito).

@ Quando ci troviamo fra
l'avversario e la parete dalla
gabbia, premiamo D-pugno o S-
pugno per shattergli la testa
contro la gabbia. Ahi!

dell'awvversario
Belly back suplex (colpo
saegreto)
sinistra o destra, su, presa
All'angolo [di frontel
Top rope superplex (colpo
sagrato)
su o giu
All'angolo [alle spallel
Pump handle slam
sinistra o destra, presa
All'angolo [correndol
Pugno Avalanche
Prese a terra [ai piedi
dell'avversariol
Shamrock ankle lock (colpo
segrato)
sinistra o destra
Prese a terra
[trovandosi vicino
alla testa
dell'avversariol
Fuji arm bar (colpo segreto)
su o giu, sinistra o destra,
suU 0 gil, pugno
Colpi a terra
[trovandosi in piedil
Standing moonsault (di lato)

i, pugno

ersario in corsa

Hurricanranna (colpo
segrato)
su o giu, calcio
Calci/Pugni
Pugno Discus
su 0 gil, pugno

un incontro Tag Taam,
voltiamoci verso di lui
quando ci troviamo
vicini,

German suplex (colpo
segreto) sinistra o destra,
sinistra o destra, presa,

Braini

inbuster
Hurricanranna (colpo
segreto) sinistra o destra
Dall'angolo [in

dell’
ishbone leg splitter
(colpo segreto)
sinistra o destra, su o gid
Ellpl a terra [(stando

piedil
Standing moonsault (di
lato) gil, pugno

a terra

[correndo)l
Presa Splash
Avwversario in corsa
Sidewalk slam (colpo
segreto) sinistra o destra,
B

ci n
Calci/
Drop kick su, calcio
Iin corsa

Placcaggio con pugni

Alle spalie

German (col
“gfm .mﬂ ﬁmﬂﬂhﬂ-
sinistra o destra, presa,

Pilodrver

sinistra o destra, su o gid,

deil' avwersariol
Figure four leglock (colpo
segreto)
sinistra o destra, su o gid,
ginistra o destra, calcio

e
| e N ¥R L
AT U R,
- o ——

& Lascia che ti mostri il mio sistema
speciale per rifarti il ment,
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Rocky

Alle spalle
dell'avversario

Cross face chicken wing
calcio, presa

Inverted atomic drop

su o gil, pugno
All'angolo [(di frontel
Top rope superplex (colpo

- ra o destra, su
All'angolo [alle
spallel

contro il paletto
calcio (pi0 volte)
Prese a terra [ai
piedi dell'avversariol
Stf (colpo segreto) su o gid
Prese a terra [alla
testal
Torsione del braccio
su © gil, su o gia, pugno
Colpi a terra [in
piedil
Falling headbutt
giu, calcio
Avversario in corsa
Hurricanranna (colpo
segreto)  su o gil, calcio
Calci/Pugni
Pugr'l:'l Discus
SuU 0 giu, pugno
In corsa
Crocifissione presa

& Ah. quanto & dolce. un abbraccio
prima del colpo di grazia,

Alle spalle
dell'avversario
Reverse ddt su o gil, suo
gill, pugno, presa
Power homhb

sinistra o destra, gil,
pugno

All'angolo [di fronte)
Tree of woe su o gil, su o
giu, pugno

All'angolo Lin corsal
Charging clothesline
calcio

Prese a terra [ai
piedi
dell'avversariol
Reverse indian deathlock
(colpo segreto) sinistra o
destra

Prese a terra [alla
testa
dell'avversariol
Painkillar su o
giti, non su o gid, pugno
Colpi a terra [stando
in piedil

Running knee drop calcio
Avversario in corsa
Power slam (colpo
segreto) su o giu, presa
Colpi in corsa
Placcaggio con pugni
presa

Ficcargli le dita i :
|

BAET HART

5TUN

A La sua voce salira di qualche ottava
dopo quella ginocehiata.

¥ Non chiedevama di meglio che un
primo piano del cavallo dei pantaloni di
un wrester. Eccoci accontentati,

A Goldust dovrebbe licenziare in
tronca il suo truccatore. L'oro non & di
moda quest'anno.



Alle spalle
dell'avversario

Atomic drop

sinistra o destra, sinistra o
destra, calcio + presa
Power bomb

su o gil, sinistra o destra,
presa

All'angolo [di frontel
Top rope superplex su o
gitl, su o gil, presa
All'angolo [alle
spallel

Pump handle slam

Su 0 gil, presa

Prese a terra [ai
piedi dell'avversariol
Boston crab

sinistra o destra, gid, non
sinistra o destra. calcio
Prese a terra [alla
testa dell'avversariol
Camel clutch (colpo
segreto)

sinistra o destra, su
Colpi a terra [in
piedil

Falling headbutt

gil, calcio

Avwersario in corsa
Sidewalk slam (colpo
segreto) sinistra o destra,
pugno

Calci/Pugni

Choke

su o gia, pugno

A Yuoi [a mia sedia? Certo che fe la
do. amico... drittain faccial

Alle spalle
dell'avwersario
Atomic drop

su o gil, su o gid, pugno
+ presa

Samoan drop

sinistra o destra
All'angolo [di frontel
Per salire sul paletto e
colpire

pugno (pii volte)

Prese a terra [al
pledi
deil'avwersariol
Headbutt all'inguine

su o gil, non su o gii,
calcio

Prese a terra [alla
testal

Painkiller (colpo segreto)
sinistra o destra, su o gid
Colpl a terra Cin
pledil

Driving elbow smash
gis, pugno (il pugno pid
volte)

Awwersario In corsa
Power slam (colpo
segreto) su o gil, presa
Calcl/Pugni
Avambraccio interno
sinistra o destra, pugno
In corsa

Crocifissione (colpo
sagreto)

pugno + presa

Inserendo uno di quest codici durante un incontro
richiameremo il wrestler corrispondente. Attenzione,
perd: la modalita di gioco passera all'handicap match, e
dopo lincontro saremo dichiarati sconfitti per squalifica.

Ahmed Johnson
L+R+2Z+5u+ Blocco

Bret Hart
L + R + Z + Sinistra + Presa

Faaroog
L+ R+ Z+ 5u+ Pugno

Goldust
L + R + £ + Destra + Pugno

Hane
L+ R + Z + Gio + Pugno

Hen Shamrock
L + R + Z + Gio + Calcio

Manbind
L+R+2Z+5u+Presa

Mosh
L + R + 2 + Gil + Bloceco

Owen Hart
L + R + Z + Sinistra + Blocco

Shawn Michaels
L + R + Z + Sinistra + Pugno

Steve Austin
L+ R+ Z + Su + Calcio

The British Bulldog
L + R + £ + Sinistra + Calcio

The Rock
L + R + Z + Destra + Calcio

Undertaker
L + R + Z + Destra + Blocco

Thrasher
L+ R+ Z + Gid + Presa

Triple H
L+R+ 2+ Destra + Presa

Alle spalle
dell'avwversario

Atomic drop

su o gid, su o gio, calcio +
presa

Charging powerslam (colpo
segreto)

su o git

All'angolo [di frontel
Oklahoma stampede
sinistra o destra, sinistra o
destra, calcio

All'angolo [alle
spallel

Pump handle slam

su o giu, presa

Prese a terra [ai
piedi dell'avversariol
Texas cloverleaf su o gii,
non su o gii, calcio
Prese a terra [alla
testa dell'avwversariol
Stump puller su o giii
Avversario in corsa
Power slam (colpo segreto)
su o gil, presa
Calci/Pugni
Avambraccio

sinistra o destra, pugno

In corsa

Crocifissione (colpo

segreto)
pugno + presa

A Cavolo. amico, questo deodorante
proprio non funziona!

& Lo spettacolo da ventriloquo di Steve

Austin necessita ancora di qualche prova
soprattutto se ha deciso di usare Shawn
Michaels come pupazzo.

<Goldust ha aspettato un lento prima di
i Faarooq a ballare

| AN

4 Possiama solo supporre che
Nomkind oi i s chs Mol o
stia portando a casa,

G881 DivilGa
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ima l'in
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A 1l PO
di Cloud

rizire per
potremo
2, Urraa

le due

]l

.|l'| imate Sword di Cloud
o la Ulimate weapon per

wspel di Cid (ce lo
a Rocket Town,

Mo a Cercare

il gioco premiamo il

IAMTHELAW. Elimina
SUCKMYROCHK Tutte

I'armatura &

Po
diames

mo Barret al bvello 70

questi Mate
5 HP Plus (Lneello 1) ICE ualung
Summaon Phoenix (Lvello 20
Tirni L'l el |L, 2:'

777 Tdann

ferita & inl i3 f;(’rll
colpo,

1 <||I|c qir

280
Fotremd
all'infir ]
abbastanza familiarita

1 la pista

RESIDENT EVIL _ SAT

Codici Va'rr

" Tirannosaurus Rex
Trabant
Ford Indigo

(Nota: se tog
fimali “me"

Shatme Circuito
Hollywood
Powerup:

Accelerazione Extra

TEMD premere
;& R1.BY, R2,
B2, Rl e Rl

= Codici
| Ten

3 ;'..rﬂmut-:: F1 inseriamo

questi codici

3 MUKOR: Imvulnera
Trucchi
Insenamo questi codici al posto QEJDLY‘ J\"ﬁl |:'|'" pa
dei nomi dei personaggi: (B-’., rI:N(-' Nagg g
TSGALLUS: Tutti i Hvedli BT
ITSTANTRUM: Vite infinite  OLUGH
ITCOULDBEYOU: IFALL: I prota

9999999999 punti hllffﬂu'PH Il prot

e odalits debug L A
PORKCHARSUI:  Modalita debug BAMFE

BUCKFAST: Tutte le armi (durante



a Magnum,
} |.:-II|I:| n gL

at j'lu ke
SEPKU
ALAIM: Moddifi
PEACE: Uccide

Codi
|nseric
TRAKMOD
CARBO
LEALL

cingue

Sparnamo
alla cassa di
munizioni pii
vicina al buco in questione. La
cassa appena colpita si aprira e
fomird munizioni per | arma

per asempic per la DD4
a per la Magnum
Cougar. Se invece raggiungeramo
la discesa priva di porta a destrs
delle munizioni & gireremo a
SiNIStra incapperamo in una
nte quattro casse di
ni & una pistola, Anche qua
pire le casse par
potenzarle” NOT;’-'-\

a non funziona con
n‘Jrql i o i coltelli

Truccone
Nel

UZIONI & W =
quardie che s trovano nel paraggi
1asto punto ci appoggeana

scale ﬁ|)|)[ﬂl‘il
VEITa aperta 1 baracca
alle nostre spal
1d eliminare wite le gy

=, r||n una rJr.;mc! 3
baracca. Entrando
s Trevelyan si &
azzato rj;l sola,
risparmiandoci cosi la fatica

H.L"J|"I

¥l

- A

tutti gli zombie,
cadavere del p
-

e Slares

ncdo Claire

[\.-:ll n rIcI
cAlore Cor )

cndott

Per attenere | pezs
':urur‘fllult con Leor
e il razzo
di fuar del w
Grazie al lam

: | due biuffo

Munizioni Extra

Inizi: ore
|

1 multig
"||II "

» [a stanza caon il buco
el pavime

NG o rac
coesso alla s

e ch

Truceco Fondamentale

Ecco come attene tre wolte lo
stesso personaggio nella modalita
multigiocato

Per prima cosa d

colleg
ngiamo la
Seone |1L‘I

egliere dal quarto

glocaton
ono usare
[1c\l i et giocaton ung d e e
aglieremao dei pers
|| salgiasi

Staccl
L]
Tomiamo nuowe

terzo giocatore il person
‘\.f"|f‘f|\.|'lfilu pred
ato
LN PErSONG

prima sene di case dovremo
semplicemente guidare dietro una
di queste. Fa ||e:'

Mosca: Quando saremo arrivati al
salto, superiamolo e giriamoci a
destra per atterrare di lato, A
questo punto dovremo girare
intorno alla casa per scovare
l'ennesimo globo luminaso

aton, Entriamo di nuovo nella

a della selezione dei
cegliere al
tore il parsonaggio g
e vul e, mentre il secondo

prime
preso d

Dopo aver selezionato il prime
percorso della Scozia dovremo
raggiungere |'inizio della foresta
Sulla destra troveremo una rampa
di pietra: bastera f srrerla per
raggiungere un varco in mezzo agli
alben. Continuando a seguiro
raggiungerema la fine della faresta
e i ritraveremo davanti a tuthi

CRAgQIo
wanda nuovament
schermata pr le cambiamea il

muMmers del giocator e mett amolo
i e quatt

pad).

Trucco generico
Se lanciam 0 I palla in ara per

Ao i :|I1l| -] |II'
are sulla

slanza am
dietro al tempio




alita a due
Livello ¢

Mel [nselic

dowre
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‘apposita

¥ W mag o al posio
lfitrapompate
emo lenere premuto A, B, C

C. X. ¥. Z & premere Start

Tutto!
<

al postc
inizio del gic
partita polremc
,,-'\|1 Z, Ctl+£ & Shift+Z
e tutlo gquanto nonche
ricevere camaolate di

05 I-cn mish
+ AT
soe 1000 unita di metallo e

ENErgs

+Cl DST.-“LF.T

Ao la musica da CD

+COSTOP

da CD

Mostra il tempo trascorso
+DITHER
= r atura al posto

in ||r__|c_|\ o il de ched

Le armi infliggono meta del d
+[LOSE

Lo scer
automatic
+WIN
Loy scenanio viens vinto
automaticaments

o uthe le unitda
RGY:
npletamente la riserva

NOMETAL

a completamante la risera

| u-lh.l- non trama pil per le
esplasoni

ING
Le unité cantano quando neevono
dlagh ardin

Soldi

Facili
mpreremo un allenatore

milioni di sterline ettimana

(MYTH _______ PC

Saltare | Livelli

Tenendo premuta la bamra di

Spazio mentre selazioniamo
“I Game” potremo

Fe 8 gQiacane

1. Inoftre, per

Truceo
=ndo gonzo 1982 o

Iveincibilita
+ Crl + Termina la

Shif
TS

m
per i Livel

RLPDYKBX6GG

Livello 2

38 orginale
Pemmette di pa
attraverso | mun

Saltare i Livelli
In un qualsiasi mol
CROCO Sard ~uf- cente ¥

Start, A, C. A, C. B. B, Be B per

are completamenta il lvello

ento durante ||

Livello
3 '-J‘.-'('i’_'il\.-'-:h-1Gl') BS

ZJYBWLE

5: VNCINGJIDXTV
L]

INSMF34

3 7 THYWNLEMHZK
TCITLAMHPJ3

Per far funzionare questi codici
dovremo ;

e il Qroco |

|.| 1 danm inflitt: o, 8, L1

le Combao: R1. L2, B2, L2

armatura

c_J'l-:‘.q-.:_]('I‘.h-
DD

Imnvulnerabilita
BEHOLDA Attiva tutta la
mappa

IUE_!Il_H{_J':_-i_}I
IDBEHOLDL.
IDBEHOLDR

i :
)'\.nlvrl fes tuta

antiradiazion
IDBEHOLDS Berserk
IDBEHOLDW: Imvulnerabalitd

{ancoral
IDCHOPPERS
motosaga
DDy {con la mappa attival
Sentto una volta: mostra tutta la
Iy pa

o dus \-'LJ”.L.'

Fomisce la

Maostra anche i

i

Lanciando il gioce da DOS, per
attivare alcuni tr
sufficient,
IIII'Si"I
lanciare | eseq

Game e prems

R. B. A, L s

Vite Extra
B Nuova |)(Irt|t.\] (=]
verrd chiesto d numerns

2 non otterrema
c Test, quindi
zremo a tenerdo premuto
W0 appanra la seritta
heat Maode, Dovremo poi
Select, A, Basso
o e sentiremo il

aste in l]l..ul"|l jto e m
n disparte. Passs
in SEnso antion:
numore ¢
guale trove:

sandiera con

su K. A questo punto ci bstera
ul[]l._]lul\[jl xrg la bandiera in

In qualsiasi livello con | comy
COMme 5 WO dowrer

X imme

Se volete unirvi al nostro caro Games Bond
nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli

indirizzi pubblicati qui

i seguito per indicarci

i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo!

Servizio Segreti

Games Master c/o KiD

C.so Lodi 59
20139 Milano

oppure via e-mail

gamesmaster@kiditaly.com
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Stiamo per entrare nel

JAMMA "98
<
A

Il trentaseiesimo Amusement Machine Show...

| NOTIZIE AMI

Abbiamo recentemente
fatto ritorno da una
lle fiere di macchine
sala giochi piu
andi del Giappone,
mati fino ai denti di
to delle migliori
eraviglie a gettoni. E
foto di womini e
nne wvestiti da
rsonaggi dei
deogiochi.
eraviglioso.

IN USCITA: Ora| SCHEDA: Model 3 Step 2.1
CONVERSIONE: N.D. |CARATTERISTICHE: Pistola | SVILUPPATORE:
Sega AM1 EDITORE: Seya|GIDCATORI:1-2 LIVELLE?

ni

R

BENMAID 1888

Ak Tuthh | coin-op erano gratis da giocare, potevame farci quante parfite volevama e andarcene \
con una mmﬁs@ del gioco. Incmfusﬁrmm%m_ . - || cabinato & in stile motto tradizionale ¢ molto colorato,




Si tratta del prima gioco non di corse numero di scene ispirmte dalla triogia
di AM12 (precedentemente it vasto possibile, non vestiremo |
chinmata AM Annex, creatrice di i
Seqa Rally). che ci vede plotare &
sparare a bordo di una serne di
veicol provenienti dai van film o
Guerme Stellari. Per provare il

nessuna dei fariian

i di Guerre Stellan, Il che
ante & un vero pm.r:.']lr),

¥ ﬁc‘.\l

e Su
e che si

‘ 3 I|||:||It ci

2 Ivelli, ognuno con delle
e, A seconda di
T smﬂw:‘mc: il Ivella si
ppera in maniera differente. La
e o ogni velio e il finale
jioco cambieranno a seconda
dellabilita del grocatons, ma il tempo

SCHEDA: Model 3 Step 2 CONVERSIONE: N.D. CARATTERISTICHE: Sparatutto in prima persona
SVILUPPATORE: Sega AM12 | EDITORE: Sepa | GIDCATORI:1 LIVELLL:G

stimato di completamento del

QiCo Si aggira int
Uil roinuti.

F] orza & anche oque

giovane Jedi

altro,

» Nonostante la meravigliosa
grafica, non si & dimastrato

A Schizzeremo lungo la
superficie della Morte Nera
abbattendo i TIE Fighter.

ltean:he malto da sparare, come ci A Seqa é sicuradiavere
aspettavamo. un gioco vincente tra le mani.

IN USCITA: Ora |SCHEDA: Model 3 Step 2.1
CONVERSIONE: N.D. |CARATTERISTICHE: Gioco di corse
SVILUPPATORE: Sega AM3| EDITORE: Segal GIOCATORI:1-4 LIVELLE3

Si puts dire che questo gioco é
a di mezzo tra De ytona e

Rally. Dirt Devils & una

tenza su strada

sdotta dal

gruppo responsabile del coin

2 Lost World

fronteggiz
Canyon (pieno di tunnel e
gigantesche pozze d'acqual

Stadium (un perco a forma con gran
di 8 con ur Ita di 20 divertimento, le
autobus) e Twin City 400 (un macchine, Per
to mix di ci 2 strada realismo sono s
srtod. Potr delle tenti c
affrontarli in qualsiz ZZ0, sedile

da un maggioling del toa Insieme alla grafica di ottima
un autocarro della Toyota, e si Fz ra su schermo, fanno un
istruggers ottimo effetto

e sotto il

potranno anche
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4 Questo & il lampo di genio, dove |

confini tra console casalinga e gioco
da sala giochi si sono fusi...

A . ecco Naomi senza veli,
appositamente per twtti i visitatori dello
stand Sega. E sicuramente impudente..

¥ Naomi & cosi potente...

L'evento pil grande del JAMMA
& stato 'annuncio della scheda
NAOMI compatibile con il
Dreamcast di Sega (notare la
spirale del Dreamcast al posto
della 0" di Maomi). Questa si
che & una notizia fantastical

La welocith con cui | giochi da sala
sviluppati su Naomi verranno
trasportati sul Dreamcast sara
eccezionale: non ce ne
BCcorgeramo nemmeanc.

Alcuni cabinati basati su Naami
saranno anche compatibili con il
WMS, Saremo anche in grado
dungue di andare in una sala
giochi e inserire la nostra unita di
mamaoria portatile nel cabinato per
scancare gli hi-score, abilitare |
personaggi segreti e altro ancora,
Sega ovviamente & ancora in
piena fase di sviluppo per questo
nuowo sistema, ma altri otto
sviluppaton di videogiochi si sono
aggiunti alla lista: Treasure, Video-
System, Sammy. Cave, Jaleco,
Psykio, Raizing & Visco. Gl otto
sono stati sequiti a ruota da
Capcom dopo la fiera. Capcom
ha annunciato che Power Stone,
un picchiaduro basato sull’ utilizzo

NAGMI

ENRIAM 4=, RETEL RS,
- RERRACGH-FNAOMIEE.

delle armi @ ambiantato nel XVIIl
secolo, era in fase di produzione
per Maomi. SNK ha anche
ammesso che il prossimo capitalo
di King of Fighters apparird su
Maomi. Sega stessa ha in
lavorazione quattro titoli.

AMI1 ha annunciato The House of
the Dead 2. Blood Bullet e
Dynamite Baseball "98. A4 sta
realizzando anche un gioco di
carsea in cul I'obiettive & quello di
551:r|{‘;er[-.- I'aute dell’avwersario
oltre una piattaforma
Interessante... & stato inoltre
mostrato un mistenoso gioco di
guida di AM3 chiamato “Taxi”,
ma non Song d:spcniblll ulterion
dettagli. Solo The House of the
Dead 2 e Blood Bullet erano
giocabili al 100%. Sard
sicuramente interessante vedere
se Sega riuscird a persuadere |
vari dipartimenti di ricerca e
sviluppo di AM ad adottare una
strategie basate esclusivamente
su Maomi. Tradizionalmente hanno
prodotto solo giochi
che non possono
essere trasposti su
console

ANaomi. Quella
scatola bianca @ il

luogo dove accade
tutto. Apriamola e...

I.’A[i[lll] DELLE SPECIFICHE

Tutte le caratteristiche di Naomi (solo per
gli appassionati di specifiche tecniche)

CPU: SH4 RISC CPU (200 Mhz 360Mips/1.46FLOPS]
Motors Grafice: Power VR Second Generation
Motore Senore: Super Intelligent Sound Processor (CPU RISC a 32 Bit)/ADPCM a 64 Canali
Memoria Principale: 32M (64-Bit SD-RAM] ‘Memoria Grafica: 16MB
Media: ROM Board Coleri: 16 millioni
Effett] In computer grafica: Mappatura dei rilievi, Nebbia, Alpha blending, Mip-mapping,
Filtro Tri-linear, Anti-aliasing, Mappatura dell'ambiente, Effetti Spettacolari

& Espandibilith: Pianificato per essere compatihile con il CO-ROM. 39
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IN USCITA: DIG| SCHEDE: Naomi | CONVERSIONE: Dreamcast
CARATTERISTICHE: Pistola | SVILUPPATORE: Sega AM1
EDITORE: Sega |GIOCATORL: N.D. |PERSONAGEI: 2

Per lanciare Naomi, Sega d
nare un titolo fam
Mania”
al mamentc
Giappone. C

cahinati del g

prestazioni di Maomi, Comun |||I|

altre 9,000
D ll.'|lJ|f|i.Ii|_' UQ:IdU[I
o dal suo lancio

3, ha deciso di

3 di The House
causa del tipo di the D
waratutto con la

1 The House of
a dimostrando
una wolta | suoi prog al
y dhe giochd di 2 ymibie det

suol rival pid @ i Might di

Konami, pe

A Certo, e quanto ancora
vorresti avvicinarti allo
schermo?

I TThTTTTT

IN USCITA: N.D. | SCHEDE: Naomi | CONVERSIONE: Dreamcast
CARATTERISTICHE: N.D. | SVILUPPATORE: Sega AM1
EDITORE: Sega | PERSONAGGI: 1-2 |LIVELLL: N.D.

Blood Bullet & un semi-seguito sembra pil vicing a un gioco di
di The House of the Dead ruolo piuttosto che a uno
pirato a Resident Ewvil. sparatutto da sala giochi

Nonostante sia completo solo al  (malgrado il conto alla rovescia
20 anta una grafica che ci ricordera di sbrl_rjarn.u]
a. L'azione & Abbiamo sinceramente trovato il
ambientata di notte, in una citta sistema di contrallo
infestata dagli zombie. Li leggermente confuso, lmmlmmmﬂ

abbatterema durate la nostra
esplorazione, mentre I
cercheremo eratamente

iimente tentando di rombie. Sembra familiare...
are la pistola nella giusta
ezione. Dobbiamo perd dare

delle manigre per terminare a Sega il beneficio del dubbio,
livelli. Anche con la madalith a dal me to che questa era
due giocatori, Blood Bullet una versione non definitiva

R R R

IN USCITA: N.D. | SCHEDA: Naomi| COVERSIONE: Dreamcast S;E”m“at:j"i"“

CARATTERISTICHE: Controller analogico! SVILUPPATORE: Sega AM1 conirollo
EDITORE: Sega! GIDCATORI: 2 |STADI: 3 significa che

il tempismo e
l'accuratezza
Questa serie di giochl da sala aggiornate & pe saranno
ura ormai da tre anni e del "98 tutte le fa eccezionali.

giochi
sembra migliorare a og giocator sono s
e reall

3 10 luogeo in tre
famosi: il Tokyo Dome

|I N.I' oya Dome e || Kobe

3 Stadium.

3 il sistema di controllo

alogico cn(Jm che ci

permette di dos

m'l.lwhlllluuc la forze

= BENNAID 1988

m mllt interessante
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LA TUA RIVISTA DI GIOCHI

COSTA SOLO 9.900 LIRE
CON UN CD ROM PIENO DI GIOCHI
DA PROVARE SUBITO SUL TUO COMPUTER
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< Fighting Layers vanta otio livelli differenti nei quali
combattere, tutti eccezionalmente colorati e brillanti.

¥l gioco & certamente mirato agli appassionati dei
picchiadura.

< irika era solita sviluppare per Capcom. quindi i ragazzi di
Street Fighter dovrebbero essere infuriati dal fatto che due dei
loro personaggi. pesantemente mascherati, si travano in Fighting
Layers. *

IN USCITA: N.D. | SCHEDE: N.D.| CONVERSIONE: N.D. | CARATTERISTICHE: Due personaggi della serie Street Eighter

hiting Layers di Arka é
la grande sorpresa

sta

dello stand di Namco.
Comi Ehrgelz di
Square, Nar

sottanto distribuendao il

ha nulla a che

sionati dei gicchi di
battimento. Ha una
configurazione di sei tasti
che permette un sistema di
controdlo abbastanza
u50. influenzato
Sireet Fighter,
andi di pugno
x, Wanta un sistema
seciali e di schivate
n le bare d'energia, quindi i
combattiment tenderanno a
i lvelli. Sono state
rodotta nuove caratteristiche
origi zome le Edge Combao, in
cui attacchi differenti sona
combinati automaticamente & le

SVILUPPATORE: Arika| EDITORE: Nameo | GIOCATORI: 1-2 | PERSONAGGI: 12

A Alcuni dei livelli sono estremamente divertenti. Dopo esserci picchiati in un fungp. potremo andare a fare una rissa con uno squalo soft'acqua.

Super Evolution, che ci
permettono di teletrasportarci in
ra parte del
ndo non stiamo

o a compimento un

o, Arika ha anche introdotto
a “Bamrage Blow"

arema in grado di
delle mosse ancora pil
spettacolan, come la Hard
eversal. |l tempo e il nostro
nemico si fermeranno quando
Compirema questa moss t
potremo utilizzare alouni s
per recuperare o per attaccare
mentre il nostro avwersarno é
bloccato
Farse la piu grande sorpresa &
che Fighting Layers ha due
zrsonagyl immediatamente
:anducibili alla saga di Street
Fighter EX (sviluppato da Arika
per Capcr)m] Hanno nuovi nomi e
nuavi vastiti, ma Sono comunguea
ricanascibill...

A Una combo molto varia da un lattatore
sospettamente simile a Ryu.

A Degli effetti esplosivi di luce, come in
Tekken, ci daranno la certezza di aver
colpito nel segno.

IN USCITA: Ora | SCHEDE: N.D. | CONVERSIONE: N.D,
CARATTERISTICHE: Schermo al plasma| SVILUPPATORE: Konami
EDITORE: Konami |MODALITA' DI GIOCO: 3 LIVELLI:3

)

a
ha

hi giappon

aputo 1
pubblicato o
che vanta > ic
Questa volta potremao f
girare i nostri piatt

NUOYE QEenen mus
‘hip hop, il reggac
I'Euro beat e molti altr

P Ecco a che aspetio
ha una tipica
sthermata.

Sono anche stati introdotti tre
titali della versione per
F:!{Iyshlll(lll di Beat Mania,
disponibile al momente solo in
i il tema

| Gear Solid
ci slamo sorpresi
ques stato uno dei
titali pio giocati al JAMMA,
=me a Dance Dance
Rewvalution.

E stato uno sbalio!
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Abblamo tenuto Il meglio per hanno semplicemante passi: avanti, indiatro,
la fine dell'articolo. Dance cambiato il sistema di controllo  sinistra e destra.
Dance Revolution @ stato rendendo il gioco praticamente  Potrebbe quindi
senza dubbio il titolo pid calde  infinito. sembrare uno scherzo,
del JAMMA. Direttamente Mon saremo pit un DJ, ma un ma non lo &. Ci sono tre » Patremo
ispirato al concetto di Beat ballerino, con I'obiettivo di livelli di difficolta e scegliere un

nia, in cui utilizzavamo un seguire attentamente i passidi  potremo scegliere uno o i e
sistema di controllo simile a danza. Ci sono solo quattro dei nove brani da Jrrs——
una console per DJ per mixare ballare. | principianti fumetto giapponese
i nostri brani, gli sviluppatori e potranno iniziare con o una forma di vita

un remix di una inm-garlil:a!
canzone molto

conosciuta, mentre |

maniaci di Dance

Dance Revolution

potranno passare ad

alcune sequenze

techno. Gli osservatori :

sembrano divertirsi ¥ Creiamo le nostre combo per
molto di pid di coloro  incrementare il nostro punteggio.
che ci giocano. Semplice!

A Una visuate dell azione
in stile Bust-A-Groove,




A POSTA

Benvenuti al voatra ag

Carigssima redazione di Games
Master,
sono un possessore di Sony
Playstation e Sega Satum e pre-
sto anche possessore di un
DREAMCAST. Ho dei que-
siti da porvi. rispondetemi, vi

pregal
1 — Nel mio Action Replay per Sony
Playstation alcuni codici non funziona-
no, come mai? I| negoziante dal quale
I'ha comprata mi ha detto che tutti gh
Action Replay per Playstation disponi-
bili in questo mondo hanno tale difet-
to. E vera?
2 - Ma quand’é che esce il film
{ovviamente in |talia) di Resident Ewil?
3 - Che cos'e | DVD?
4 — Ma secondo voi, | DREAMCAST
sara davvero la console che acquiste-
ranno tutti? Riuscira a vincere la
nuova battaglia dei videogame con la
PSX2 e il 640D o fara la fine del
Satum?
Vi faccio tanti complimenti per la rivi-
sta & vi volevo lasciare con un trucco
per PSX su Crash Bandicoot 2.
MNel quadro Bear Down (0l secondo
quadro con orsetto) amivate fino alla
fine e quando 'or-
setto inchiodera e
voi partirete e
cadrete a terra,
andate dove c'é
I'acqua e vedre
te alcune piat- 4
tafarme.
Saltate su quel
la piu grande e
sarete trasporta-

ti in un'altra dimensione
Sinceramente non ho capito nean-
ch'io a che cosa serve, ma gquando
sono uscito dalla porta da cui ero
venuto, sono ruscito a ottenere col
motoscafo ben tre vite.

Beh, io vi faccio ancora tanti compli-
menti e auguri per la rivista, continua-
te cosi, siete | miel preferiti,

Un salutone a tutta la rivista da

Daniele Maggiano (TO)

Caro Daniele,

grazie per il trucco! Beh, innanzitut-
to bisogna sapere che codici non
funzionano per poter dire qualcosa
sulla tua Action Replay! Riguardo il
film di Resident Evil, & difficile dire
se e quando approdera in Italia.
Probabilmente dovremo acquistarlo
all’estero, sempre che raggiunga i
canali della distribuzione... || DVD &
un nuovo formato di CD che per-
mette di immagazzinare molti pia
dati. Per capirci, un film di qualita
digitale molto elevata pud essere
tranquillamente contenuto in un solo
DVD. Un DVD corrisponde a molti
dei nostri CD attuali.

Sul Dreamcast non abbiamo dubbi:
sard una gran macchina, tanto che il
mese prossimo gli dedicheremo uno
speciale di 16 pagine!

NE4: perché twtko cid 7

Cara redazione di Games Master,
sono un felice possessore di
Nintendo 64 e vi vorrei porre delle
domande:

1 — A che cosa & dovuta
questa ndotta vendita di
Mintendo in confronto alla
PlayStation?

al Giochi
troppo

puntamento menaile con la

COstosi

b) Differenza di anni tra i due

¢} Oppure perché Nintendo non pos
siede giochi come Resident Evil,
Tekken, Gran Turismo e giochi che
hanno fatto grande la PlayStation,

2 - Con l'uscita del Dreamcast
MNintendo avra la possibilita di restare
al secondo posto come migliore con-
sole?

3 - Cosa sono | filmati FMWV?

4 — Wipeout sard migliore nella ver
siane per Mintendo 647

5 - Se uscird, a quando Resident Ewil
s5u Nintendo?

Salutom da

Alex, da Genova

Caro Alex,

le cause della "disfatta” Nintendo
nei confronti di Sony sono molte.
Innanzitutto dobbiamo subito dire
che abbiamo messo disfatta tra vir-
golette proprio perché crediamo che
di disfatta non si tratti,
Probabilmente il Nintendo 64 ha
vendute un po’ di meno di quanto
avrebbe potuto vendere senza
PlayStation. Semplicemente la
PlayStation é diventata praticamente
un elettrodomestico, il che ha smi-
nuito un po’ la buona figura della
macchina Nintendo. Pochi giochi?
L'uso delle cartucce? L'uscita ritar-
data? Probabilmente la risposta &
solo una: Sony. |l gigante giappone-
se ha reso la sua console qualcosa
a cui & impossibile rinunciare.

| filmati FMV sono filmati a tutto
schermo, generalmente filmati d'ani-
mazione, in 3D o riprese dal vivo.
Infine: Wipeout 64 & molto bello e
veloce e Resident Evil uscira proba-
bilmente per Dreamcast ma non per
Nintendo.

Carissima redazione di Games
Master,

innanzitutto mi complimento con voi
per I'ottimo lavoro svolto nella vostra
rivista. In cento pagine circa avete
messo tante di quelle notizie da far
scoppiare la lesta. Siete stati fanta
stici, diciamolo pure: finalmente sono
stato contento di spendere 80040 lire
per una rvista (anche se onestamen
te vi seguo dal numero due)

Grazie per lo speciale su Zelda: é
stato una manna dal cielo per me che
aspettavo questo gioco da due anni
circa @ non o voi , ma di fronte a
Zelda non ¢'é Tomb Raider 3, Final
Fantasy 8 o Metal Gear Solid che
tenga. Comunque bando alle ciance.
Vorrei gentilmente che mi risponde-

oata di Gamea

ste a queste domande, facili, poche e
forse intelligent:

1) Quando uscira la versione europea
di Zelda 64 (voglio sapere anno,
mese, giomno)? Grazie.

2) Visto che come avete detto voi ci
sono oltre quaranta minuti di dialoghi
nel cartuccione di Zelda e visto che i
dialoghi nei GdR sono fondamentali, il
gioco avra | sottotitoli in italiano?

3) Visto che io ci ho messo trentasai
ore per finire Final Fantasy 7, quanto
pensate che ci possa mettere per
finire Zelda?

4) Come ho gia detto vi seguo dal
secondo numero e percid vorred
avere anche il primo numero! In prati-
ca come devo fare per averlo?
Grazie di tutto, spero che mi rispon-
diate

Link Montagno, da Recalbuto (EN)

Caro Link,

di notizie certe su Zelda in italiano
ce ne sono ancora poche.
Sicuramente appena ne avremo le
pubblicheremo subito su Games
Master. A proposito di Zelda, dai
un'occhiata a cosa ci propone |'an-
teprima del prossimo mese a
pagina 96...

Per gli arretrati puoi consultare

il colophon, quella colonna a
sinistra nella prima pagina del
sommario che dice vita, morte

e miracoli della nostra rivista.

E da poco che compro Games
Master, ma I'ho trovata subito super-
ba per le anteprime e le recensioni
ben spiegate. Ora vi pongo qualche
cruda domanda e vorrei qualche
risposta ben cotta,

Megli ultimi tempi ho saputo dell usci-
ta di nuove console e mi sono confu-
SO UN pOCo

1) Tra un N64, che possiedo. e un
PSX, che possedeva, globalmente
(come giochi, affidabilita ecc.) qual &
il |‘|1|g||0r'e?

2) Dite che il Nintendo 64 non pud
tenere testa al Dreamcast? Neanche
un futuro DDG47?

3} Ho saputo che verso il 2000 uscird
la PSX2 (o come la chiameranno).
Dato che sono un ex appassionato
della Sony (nel senso che avevo una
PSX) e so che funziona molto bene
(e mi sono affezionato ai soggetti)
come sara? Superera il Nintendo 64,
i1 DDB4 e il Dreamcast? Ora vediamo
che la PSX va abbastanza bene

Che console mi consigliate di com
prare?




Avete nualcosa da dirg?
Mandateci subitona lettera o
inie:mail! Ecco gl indirizz!
Giames Master.c/o'KiD

0:50 Lot &9 - 20138 - Milano
gamesmasier@Kiditaly.com

Tengo il Nintendo 64 & poi mi compre il come sui CD)
DDB47 Non ditemi di comprare il Dreamcast 9) Per concludere, avete mai pensato di
|JL,-||:I|L': non ¢ tengo molto fare una nivista o il Dreamcast

Compro anche il DD64 e poi magan quando (vadi PlayStation Power)
la PSX2 esce la compro? Credo che la Sany 101 In futuro allegherete a GM dei gadget

fard un nuovo gicielling, voi che ne dite? (portachiavi, guide, manuali, poster...)7 Eccoci dunque al nuovo numero di Games Master. Grazie

WESCIE =T} ) o O 2, .. ol icate oo azie! . . - . . .
IE{I prego di nspondermi Salutoni e... pubblicatemiii.... Grazie delle lettere che ci avete speduo via posta & via il Gi
21810,

sono state molto utili, ma non pensiate di aver placato lo

Federico Paolini, da %
Andrea Celli, da Firenze Marciana Marina, 1
Isola d’Elba, LI.

nostra sete di commenti...
Caro Andrea. Siame sempre ansiosi di sapere se la rivista vi & piaciuta, &
se segui mensilmente Games Master saprai
probabilmente che il 64DD é stato cancella-
to, almeno per quel che riguarda il mercato
europeo. Se vuoi un consiglio risparmia per
i giochi per Nintendo 64, che stanno uscen-
do copiosi e di ottima qualita. || Dreamcast
& un acquisto obbligatorio per i giocatori pil
sfegatati, ma purtroppo in Italia non lo
vedremo prima della fine di quest’anno. Caro amico,

innanzitutto convie-

ne attendere |'uscita
Li eo provati tatiil della versione europea della
console. per evitare ogni pro-
blema di sorta. Il distributore
sarad Giochi Preziosi, ma & inutile tempe-
starlo di telefonate per sapere la data di
uscita perché non & stata ancora fissata. |l
modem sara probabilmente disponibile fin
da subito anche nella versione europea.
Per rispondere a buona parte delle tue
domande sulle uscite ti invitiamo inoltre a
consultare lo spazio della nostra rivista
dedicato alle anteprime!

se vi & piaciuta cosa vi & piacivte di pi, e se nan vi & pia-

ciuta cosa vi & piaciuto di meno e se vi é piacivta di meno
cosa...

Insomma, ancora una volta, diteci qualcosal Mandateci una
lettera, strappate questa pagina e compilatela, fotacopiate

questa pagina e compilatela, fate quello che volete ma diteci

qualcosa

Quali sono le rubriche, gli articoli, gli spazi che vi sono
Foopile m gag
Gentile redazione di Games Master, piacivti di piu:
spero vivamente che pu|‘1|]|m,hr}rt-}l9 la mia let-
tera, anche perche vorrei chiarezza sulle rme
domande, Ma prima volevo farvi i complimenti
per la vastra rivista, che a mio avviso & la pit
ampia e la piu aggiomata siille anteprime
(vedi Zelda 64). Ma ora veniamo alle doman
de
1) Sarei intenzionato a prendere i| Dreamcast:
mi consigliate la versione giapponese o di
attendere quella PAL? Se & possibile vorrei
anche sapere con pil precisione la funzione
del modem incluso nella console e all'incirca
quando uscira la versione PAL
23 Il modem del Dreamcast sard ncluso
nella versione giapponese? Chi sara il ¢
butore in ltalia della console Sug;‘_l'r"
3) Passiamo ora al Nintendo 64. lo ho la for
tuna (o la sfortuna, dipende dai punti di vista)
di avere la console della grande M, ma poss
bile che questa casa abbia fallito per la prima
volta? Gid, perché ho la sensazione che il
Satum e il Nintendo 64 abhiano gli stessi
destini. Possono essere fondate le mie
paure?
4) Uscird un Virtual Striker 3 per Dreamcast?
5) Quando uscira Maother 3 per Mintendo 647
Ci saranno i sequiti di Mario64 e di Mario
Kart?
6) Vedo molte ombre per il 64DD, almeno in
Europa, ma ammesso che esca, Zelda e
Maro 2 lo sfrutteranno? In che modo?
7) Sembra che la Rare sia intenzionata a lan-
ciare sul mercato Donkey Kong Warld entro
MNatale: sarebbe una mossa a sorpresa? (Vedi
Delh'ly Rac-.ng] Ma sara la versione PAL7? Se
no, quando uscira?
8) Gli RPG piu famosi della Nintendo (Crono
Trigger, Mario RPG, Secret of Evermore. )
erano largati Sq.‘,.-;;'m;! e dato che sono ur
grande appassionato del genere volevo sape-
re se ci sono possibilita che la casa si riconeili
con la N, soprattutto sfruttando le potenzialita
del 64DD (gl'ﬂnd:". quantita di memaoria, un po’

solo
15tri-

0k, non vi é piaciuto tutto. Quali sono le parti di
Games Master che vi sono piacivte di meno?

3

RN Y SN
L]

Altri suggerimenti?

Spedite il tutto a:

Games Master ¢/o KiD
.50 Lodi 59 .
20139 Milano -
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SCATTA 0 COLPISCI

HAI UN SECONDO PER DECIDERE.

MANUALE
M ITALIANG

L

Sei nel 2049 e per sentirti un Dio hai solo 1l Dodgem: schizza via con la navicella spaziale,
cattura l'anello luminoso, gioca duro contro gli avversari e "spara" in goal. Devi vincere
il campionato pit sconvolgente della galassia, ma attento: in questa sfida iperveloce
all'ultimo respiro potrai distinguere la scia luminosa dell' avversario solo quando gli sarai
addosso! Potrai lanciarti in eccitanti sfide atcraverso 8 diversi livelli disseminati d'armi

¢ power-up per migliorare il vostro Dodgem e sconfiggere gli aleri giocatori, comandati
dal sistema o in modalici multiplayer. Lo sport € pericoloso, le ricompense basse, ma
e comandare questo mezzo & un'esperienza unical
2 Dodgem Arena: la gava-thrilling pisi veloce mai vista su PlayStation!
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