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SOCIETY AGAINST
SIWNnoN

HOW TO ACT
AS A REAL SAP.S.

A) LOOK OUT FOR THIS DEVICE:

BLISTERING 3-D GRAPHICS
« 24 CHANNEL CD QUALITY
SPECIAL DEVELOPED
MULTIPROCESSORS

B) BE READY AT ANY HOME
AND ANY PLACE TO

WARN EVERYBODY THAT THE
POWER OF PLAYSTATION

CAN SERIOUSLY DAMAGE
THEIR BRAINS

DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION



Beste Sint,
Die 32 bits
mag u
gewoon

op het dak
laten

staan...




Als U tegen een
leuke aanbieding
van een 32 bit

aanloopt,
hoeft U ‘Mm niet
onder onze
boom te zetten...
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Deel 1 van Donkey Kong Country werd in
de PU-enquéte van 1994 gekozen tot het
beste spel aller tijden. Miljoenen
cartridges gingen over de toon-
bank. Een succes dat
.vrijwel niet is te over-
'treffen dus, maar
DKC 2 is een waar-
~dige opvolger en
is qua game-
play
>wederom
“van een zeld-
zaam hoog niveau.
Aap wat heb je mooie jongen!

Volgens Kees

is MK 3 op de
PlayStation de

shit. Vet, dope,

flex, wreed, ijskoud
de lekkerste. Punt uit.
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De titel klinkt als een smakelijke ham-
burger en het is ook tongstrelend, over-
heerlijk, kostelijk en delicaat. Kortom een
voetbal- spel om op te vreten.

MAU WALLARD

Oom Donald als held? Het is even wennen
maar de normaal zo duffe Duck bijt in
Maui Mallard eindelijk van zich af. In dit
heerlijke spel toont Donald aan dat je niet
moet fokken met een geirriteerde eend.

NS
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Toen Magie Carpet verscheen was het
een van de meest geavanceerde
shoot’m ups van het moment.

Deel 2 is zeifs nog sneiier, duiveiser en
bioederiger dan z’'n voorganger.

1 I 4
Vanaf deze maand is Power Uniimi-
ted aanwezig op het internet. Eigen Web-
pagina’s met een tips en trucs database,
Shareware games, reiease-iijsten. Power’
Saies en nog veei meer.
Http://www.vnu.com/powerweb en je
hebt toegang tot onze schatkamer.

/IGeheim agent Conrad B. |
‘' Hart, de hoofdroispeier
lvan Fiashback, is terug!
' Agressiever en reaiisti-
~scher dan ooit tevoren mag
I hij weer eens het vuiie werk
voor anderen opknappen.
Laat Conrad maar schuiven.

De moeder van aiie vechtspeiien heefi
weer een kindje gebaard. Na aiie supers
en turbo’s nu dus de movie die geiukkig
wei beter is dan de echte movie.
Vernieuwde graphics, verborgen
characters, ieuke speciai moves en
vette combo’s. Maar het is en biijf toch
de zoveeiste variant op een zeer
bekend thema..

De titei zegt het ai; een spei voor sneiie
jongens. Uit de weg met die Doorzon-
kadetjes, step on the gas and burn
rubber!

Het is weer tijd om jouw mening te
geven over de speiien van het afgeiopen
jaar. Komt er een opvoiger voor Donkey
Kong Country ais beste spel aiier tijden?
Wat vind je van de PU en wip is dp eikei
van het laar?

HA@H?

Voigens'Bas moet iedereen aan de
PiayStation, ai was het aiieen maar voor
dit spei. Een prachtig 3D piatformgame
dat veie uren speeipiezier garandeert.
Je zou er een sprongetje in de iucht
voor maken.

Kunnen gewone piatformgames in
tijden van 3D nog verbazen en amuse-
ren? Reken maar van Yes! Fenomenaie
graphics, zestig ieveis en zaiige game-
piay, wat wii een gamer nog meer?

O

Power Uniimited presenteert haair
eerste Power CD-ROM. Een CD
met onder andere speeibare
games, informatie over verieden,
heden en toekomst van computer-
speiien en een groot PU-archief.
Een must voor aiie PC CD-ROM
bezitters!

Donkey Kong Country 2
internationai Superstar Soccer
NBA Give & Go

Prehistorik Man

Wiid Guns

Genghis Kahn

S.0.S.

Wrestiemania 2

Cutthroat Isiand

Fifa Soccer ‘96
Koiibri (32X)
NBA ‘96 Live
Maui Maiiard
Garfieid

Magie Carpet 2

Mystic Midway Phantom Express
Mystic Midway Rest in Pieces
Fury

Fade To Black

The Need For Speed

Gadget

Worms

Bitmap Brothers Compilation
Primal Rage

Mortal Kombat 3
Kileak The Blood
Assault Rigs
jumping Flash
Rayman

Extreme Games
Discworld

Street Fighter The Movie
Wing Arms
Virtual Hydiide

Rise Of The Robots

Monty Phyton’s Invasion
From The Planet Skyron
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Commentaar, kritiek, lieftlesverklaringen, fanmail?
Schrijf ons:

POWER UNLIMITED
POSTBUS 9805
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De redactie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten.
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de brieven onderschrijft.
Anonieme brieven worden niet geplaatst

IOBekpam

Het ongelofelijke is geschied! Kil-
ier Instinct op de SNES! Die moet
ik hebben, dacht ik, dus ik spoed
me naar mijn Nintendo-dealer. Die
zei: “Ik mag het pas de 22e verko-
pen, maar volgende week heb ik
ze misschien al.” Ik: “Werk er-
aan!” Een week later stond ik
weer op de stoep en keek ‘m vra-
gend aan. Hij: “Nee, nog niet.” k:
“Wanneer dan?” Hij: “Morgen
misschien.” Ik stond helemaal te
shaken; nog één dag! 19 septem-
ber neem ik vrij van school en lig
ik op de stoep te wachten tot de
opening van de winkel. De deuren
gaan open en ik vraag: “En?” Hij:
“Tussen 10 en 11 komt de eerste
lading.” NNNNNGGGGHH-
NAAAAH, ik werd bijna gek. Twee
uur later zie ik een vrachtwagen,
nee, de vrachtwagen. De verko-
per rukt de doos open en ik reken
meteen af, want ik had haast,
erge haast. Thuis stop ik eerst de
gratis soundtrack CD in de ste-

mand

Ik zit in de wijnkelder, heb de
plank op de kist gelegd en
een gat in het rooster ge-

maakt. Ik weet niet meer hoe

ik verder kom. Help!

| Rinke Steenbergen, Apeldoorn

= Volgens ons kunje in een wijn-

kelder maar een ding het beste
Idoen. Open die flessen, en snel
| een beetje!

reo. Gave muziek, vooral die ‘con-
trolling transmission’ pounding
beats. Power van de SNES aan,
het ritueel kan beginnen. Spelen,
spelen en nog eens spelen. Con-
clusie na acht uur: fantastisch,
meesterwerk, vette graphics,
pompende soundtrack, veel
bloed en moves. Er ontbreekt
niets, alles is compleet. Killer In-
stinct is een absolute must!
Raymond Raven, Meeden.

Hoe liters bloed een mens geluk-
kig kan maken!

)iU Seil
Toen ik vanmiddag mijn Power
Unlimited door de bus hoorde
vallen, bladerde ik ‘m natuurlijk
snel even door. En wat zien wij
daar? Een mapje met Mortal
Kombat-stickers! Ik wilde het er
uit halen, maar wat blijkt? Jullie
hebben geen gewone lijm ge-
bruikt, maar Bisonkit Extra Sterk.
Het resultaat was dat ik de pagi-
na’s met de review van The Mask
piotseling in twee delen had. Har-
telijk dank voor deze ‘verrassing.’
Bas Vermond, Leiden.

Alleen de beste lijm is goed ge-
noeg voor Power Unlimited!

JUiaattdHa
moM

Laat al die duffe Barbies maar
stikken, ik wil computeren. Ten-
minste, ik wil wel maar kan niet.
Mijn broer neemt het apparaat in
beslag; 24 uur per dag, zeven da-
gen per week, 12 maanden per
jaar en honderd jaren per eeuw.
Jullie zullen wel denken dat Mor-
tal Kombat mijn iievelingsspel is,
maar dat valt best tegen als je er
24 uur per dag, zeven dagen per

week, 12 maanden per jaar en
honderd jaren per eeuw tegenaan
moet kijken zonder dat je het zelf
eens mag proberen. Ik wil ook
wel eens computeren, en wel NU!
Wat moet ik doen?

Susan Rosierse, Oosterhout.

Sidekicks, punch-ups, death mo-
ves, fatalities, babalaties; niet te
hard, maar wel zo dat-ie even geen
zin meer in spelen heetft.

Wij zitten op school en hebben
geschiedenis. Hierbij inbegrepen
zit staatsinrichting (kots, kots).
Voor de simpele zielen onder
ons: dit betekent dat wij niets van
staatsinrichting snappen. We ha-
ten het. We kregen het journaal te
zien en het ging over prinsjesdag.
Heel leuk allemaal, die optocht
enzo, maar daarna ging onze ko-
ningin de troonrede vooriezen.
Hierin stond dat er in ‘t nieuwe
jaar geen videospelletjes meer le-

gaal zijn waar teveel geweld in zit.

Wij geioofden onze oren niet!

Dus koop nog snel even alle bloe-

derige games die je nog wilt heb-
ben, want anders hebben jullie
voigend jaar een probleem.

Leon v.d. Heijden en Martijn Korn, Waddinx-

fVedden dat Willem Alexander
thuis gewoon stiekem Mortal Kom-
bat 3 zit te spelen en dat Claus de
nachtelijke uurtjes doorbrengt met

Killer Instinct? Trouwens, jullie snap-
pen staatsinrichting niet? Pas dan
maar op datje er nietin eentje te-
rechtkomt!

Oké, Oké, wat lees ik nou? Wii ie-
mand mijn titel afpakken? Da ken
naait! Ik zal niet zonder een ge-
vecht mijn titei opgeven want nie-
mand, ik herhaai niemand, is zo’n
grote schoft als ik! Als het aan
mij ligt, gebruik ik de PU nog
steeds als WC-papier.Tot nu toe
heb ik mij gigantisch ingehou-
den, maar nu zullen jullie weer
walgeiijk veel van mij horen. | wili
be victorious!

Mortai Marcel, Groningen.

OH NEEEEEE! Wijsidderen, zijn
doodsbenauwd en durven geen
oog meer dicht te doen. Nee, niet
vanwege Marcels dreigementen
(daar lachen wij om), maar wei van-
wege de enorme lawine aan brie-
ven die dit stukje weer zal losma-
ken. Arme Yvonne.

CantAJdiet

Hierbij daag ik heei Nederland uit
om mijn tijd van Mario Kart te ver-
beteren. De foto is het harde be-
wijs van mijn scherpe tijden. Ik
lees jammer genoeg nooit ge-
vechten van lezers over scores
en tijden van games, maar dat



lijkt mij juist wel een leuk idee.
Dus kom maar op, en probeer mij
van de Kart-troon te stoten.
Casper Planken, Zwartewaal.

Zo'n uitdaging laten de lezers van
Power Unlimited toch niet aan zich
voorbijgaan?

litem td

Wat de fok... Zijn we net

af van dat gezeik van die

debiei sterfelijke Marcei,

krijgen we weer

zo’n Urbanus iook-""

a-iike die de hele Po-

wer Unlimited komt ver-

gailen. De naam fruitsalade'
slaat natuurlijk op die kop

van hem. Oren ais meioenen,
een neus ais een gestoofd
peertje. Nee, met die magere
Marcei rip-off briefjes schop je
het niet ver hoor. Marcel had ten-
minste nog een leuke manier van
schrijven. Jouw probieem is dat
je gewoon een week mietje bent,
en ik durf te wedden dat behalve
ik er nog honderden PU-lezers
zijn die jou graag je kippenekje
zouden wiilen omdraaien. Doe
ons een plezier en ga je moeder
(Gertruide Huiiebal) treiteren.
Elgar Wage, Hilversum

K. Tolhuis
Amsterdam

Tsjonge, tsjonge. Kalm aanjon-
gens. Gelukkig is het bijna Kerst-
mis; vrede op aarde enzo...
A t M

Phedtend

Ik ben woedend over die nieuwe
Mortal Kombat-film. Hij is name-
lijk voor boven de 16 jaar! En
als trouwe MK-fan kan ik daar
dus niet naar toe. Aan iedere
MK-fan die dit leest vraag ik:
Stuur een briefje met handteke-
ning naar het onderstaande
adres, zodat ik ze vervolgens
naar de filmkeuring kan sturen.
Ik hoop dat ze er dan iets aan
doen, want dit is waanzin.
Anti-filmkeuring-aktie, Daan Koolstra,
Rietheinstraat 13, 3582 BX Utrecht.

Breek die brievenbus maar vast

uit, Daan. Hele postzakken zijn
onderweg.

»

Iyvr m- k. *;

Frans Twisk
Castricum

Sunny Tal
Amsterdam

Paul Shuskalov
Amsterdam

J Rl tAf
Itriitirn/iyirr'™

Tim Bakker
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Je kon er op
wachten. Onder
druk van Sony’s

succes met haar

PlayStation, heeft

Sega noodgedwongen

de prijzen van de Saturn

moeten verlagen van

f 1149,95 (inclusief Virtua

Fighter) naar f 849,95 (inclu-

sief Da”ona USA). Er wordt

zelfs gesuggereerd dat de prijs

nog naar f 699,00 zal kunnen zak-

ken voor een kale Saturn (zonder
spel). Een vervelende ontwikkeling
voor iedereen die al een Saturn heeft
aangeschaft, een goede zaak voor po-
tentiéle geinteresseerden.

Inmiddels is ook de Video CD card op
de markt voor f 399. Met deze kleine

Het blijft uiterst stil

rond Nintendo’s

Ultra. Rond deze

tijd (maar te laat

voor deze PU) zal

het eerste wer-

kende prototype

op de Shoshinkai

spelbeurs in Ja-

pan worden ge-

toond, samen met

maar liefst tien speelbare games
(waaronder een nieuwe Mario-titel,
James Bond Golden Eye en Final
Fantasy 7).

Inmiddels is nu ook beeld van de control-
ler vrijgegeven. Over de exacte specifica-
ties gonst het momenteel van de geruch-
ten. Hier zijn de laatste, onbevestigde
Ultra 64-roddels; De cartridge heeft varia-
bele opslagcapaciteiten van 64,128, 256
of 512 Meg, de 64-bit RISC processor
heeft een snelheid van 100 Mhz, er is

2 Mb systeemgeheugen, een 64-bit DSP

kun je alle
CD'’s afspelen die zijn
voorzien van het ‘Compact
Disc Digital Video’-logo (op
dit moment zo’n 175 titels).
Een selectie uit de titels die
je de komende maanden
voor de Saturn kunt ver-
wachten; NBA Tournament
Edition (Acclaim),Theme
Park en FIFA ‘96 (Electronic
Arts), Casper en Des-
cent (Interplay), Victory
Boxing (JVC), Worms,
True Pinball en Wa-
terworld
(Ocean), Virtua
Racing en Primal Rage
(Time Warner) en Johnny
Bazookatone (US Gold).

j geluids-chip
(44.1 MHZ en 64 ka-
I nalen) en een 64-bit
1grafische processor.
Geloof het of niet,
maar dit zijn indruk-
lwekkende specs
| voor een spelcon-
fsole!
"Merkwaardiger is het
"gerucht dat de Ultra 64
een soort opslagsysteem in de
Avorm van een floppy-disk-systeem zal on-
dersteunen. Het apparaat zou onder de
U64 geplaatst moeten worden en acht
keer sneller werken dan de standaard
CD-ROM drives. Hoe dit systeem
wordt gecombineerd met de car-
tridge-input van de Ultra, is nog
niet duidelijk.

Het zijn in ieder geval interes-
sante ontwikkelingen en Power
Unlimited houd je op de hoogte.

Pinball-helden kunnen
hun flipperhart ophalen.
De laatste tijd is er een
ware stortvloed aan flip-
pergames, met Pro Pin-
ball - The Web van Em-
pire Interactive als een
van de meest recente
voorbeelden.
The Web is de eerste
‘kast’ uit de Pro Pin-
ball-serie. Met ver-
schillende ‘views’, een hoge resolutie van
maximaal 1024 x 768 (32.000) kleuren, een snelheid van
60 frames per seconde en multibal-opties komt The Web
dicht bij ‘the real thing’. Bovendien is het spel voorzien van
zo’n twintig verschillende soundtracks die speciaal voor
Empire zijn gecomponeerd door voormalige bandleden van
The Jam en Stiff Little Fingers.
Pro Pinball - The Web komt eind november beschikbaar op
PC CD-RCM, later gevolgd door Saturn en PlayStation.

Binnenkort in uw theater; Tekwar van firma Capstone. Tek-
war is een zeer realistisch 3D shoot'm up-avontuur onder
leiding van William Shatner, alias Captain Kirk.

Shatner speelt de rol van Walter Bascom, hoofd van het
Cosmos Detective Agency, die aan jou je spannende en
niet ongevaarlijke opdrachten zal uitdelen. Je verplaatst je
door kille steden, stinkende riolen en donkere metro-sta-
tlons, eventueel samen met maximaal 16 andere (via een
modem of netwerk gelinkte) deelnemers.

Tekwar komt beschikbaar voor PC CD-RCM. Voor meer
informatie, kijk op internet; http://www.gate.net/~intractor/


http://www.gate.net/~intractor/

Misschien ben je ze eind oktober tegengeko-
men op de Stripdagen 1995 in Breda, want vol
trots hingen daar de achttien beste inzenders
van de Manga Wedstrijd uit de Power Unlimited
van oktober. Hier zijn de namen van de geluk-
kige Manga-kunstenaars;

le prijs Philips CD-i speler met Akira CD-i; Bas
de Hon (Hattemerbroek), 2e prijs Angel Cop Vi-
deo Serie; Koos Siep (Oosterbeek), 3e prijs
Macross Plus Video Serie; Edmond van Loosen
(UIft), 4e prijs Manga t-shirt; Sacha Oudshoorn
(Almere), Mike (Rijswijk), Nancy v.d. Stap (Den

Haag), Peter Vermeulen (Eppegem), Steven v.d.

Broeck (Putte), 5e prijs toegangskaarten Strip-
dagen; Dennis Lier

(Leeuwarden), Eldar Gross (Hoogland), Dono-
van Kartodimedjo (Eindhoven), Nils van Santé
(Rotterdam), Balder Westijn (Gasteren), Mike
Relon (Boxmeer), Steven Anker (Duiven), Nick
Wondergem (Oost-Souburg), Pepijn de Jonge
(Venray) en Mikel Piek (Riel). De winnaars heb-
ben inmiddels hun prijs in huis.

Rob Davids met de tekening van z’'n
spel Ambulance Driver.

Het complete Sega-kantoor had zich
om de vier grote dozen verzameld. Nog
nooit heeft Power Unlimited zoveel reac-
ties op een wedstrijd gehad als bij de
Saturn-competitie uit de PU van sep-
tember. Ook de Sega-medewerkers ke-
ken hun ogen uit. De opdracht was om
een nieuw en origineel Saturn-spel te
verzinnen en er een tekening bij te ma-
ken. Er waren opvallend veel vecht- en
kartspellen ingestuurd, maar echt origi-
neel waren ze niet te noemen. De enige
uitzondering bleek een spel dat de titel
Ghandi 2, No More Mister Nice Guy
meekreeg. Leuk gevonden, maar jam-
mer dat de tekening zo knullig was uit-
gewerkt.

Na een fiks uur debatteren viel de uit-
eindelijke keuze op het ontwerp van
Rob Davids uit Nieuw-Amsterdam. Zijn
spel heet Ambulance Driver; red de ge-
wonde verkeersslachtoffers door ze,
dwars door hartje Londen, op tijd bij het
ziekenhuis te brengen. Een slimme zet
van Rob was om op zijn ontwerp het
hoofdkantoor van Sega te tekenen, al
beweren ze bij Sega nog steeds dat dit
niet de doorslag gaf. Rob bleek in ieder
geval in de zevende hemel met zijn Sa-
turn. De tien troostprijswinnaars hebben
inmiddels hun Saturn t-shirt in huis.



Van de drie

sticks viel Microsoft's

Sidewinder meteen op door z'n matzwarte kleur
en z'n fraaie vorm. Het ding bleek lekker zwaar te
zijn, zodat deze zuignaploze stick toch stevig op

het bureau kan staan. De Sidewinder is een
analoge en een digitale joystick tegelijk: aan-
Jgesloten op een gameport, functioneert ie
‘analoog. Wordt de bijgeleverde software
| geinstalleerd, dan is de stick digitaal gewor-
Iden. Het verschil zit hem feitelijk in de route
idie het joystick-signaal volgt: bij analoge sticks
' gaat dat signaal via de gamekaart, bij digitale
sticks verloopt dat via de toetsenbordaanslui-
Ating. Dit laatste betekent dat een digitale joystick

' feitelijk functioneert als een toetsenbord, en bij-

voorbeeld de exacte functie van de pijltjestoetsen
kan overnemen. In de praktijk geven beide soor-
ten sticks ongeveer hetzelfde resultaat, met het
verschil dat digitale sticks iets strakker bewegen
en dat digitale sticks niet gecalibreerd hoeven te
worden.

Bovenop de Sidewinder zitten vier knoppen die

dezelfde functie hebben als de gewone knoppen
op een analoge joystick. Daarnaast heeft deze
stick vijf extra knoppen die bedoeld zijn voor Win
95 games. Afhankelijk van het spel kan elk van
deze knoppen een functie in het spel krijgen. Bo-
vendien zit er een schuifje op de voet van de
Sidewinder dat dient als een gaspedaal. De Side-
Winder heeft nog een bijzondere mogelijkheid. De
stick zelf kan namelijk een beetje om z'n eigen as
draaien. Wordt deze functie door een spel onder-
steund, dan is het mogelijk om bijvoorbeeld tij-
dens het rechtdoor vliegen om je heen te kijken.
Way to go. Microsoft!
00 Sidewinder 3D Pro
O Prijs: f 149,95 Bfr.ca.2700

Fabrikant: Microsoft

Leverancier: Regenboog Computershops
0 Tel.043-4581210

De Wingman Light heet niet voor
niets zo, want ondanks z’'n serieuze
formaat weegt het ding bijna niets.
Om toch enige stevigheid te bieden
zitten er vier zuignappen aan de on-
derkant die zich zeer goed vastzui-
gen. De handgreep van de joystick
voelde zeer goed aan, soepeltjes
kon Ik de stick alle kanten
Ibewegen, en trefze-
“ker bewoog het vizier
Ihet scherm mee.
k,Pas toen ik de vuur-
knop van deze twee-
knopper indrukte
|verminderde m’'n
enthousiasme.

De vuurknop is namelijk een zoge-
naamde klikknop en bij een beetje
schietspel moet de vuurknop zo

vaak ingedrukt worden dat het bijbe-
horende klikgeluid al snel gaat irrite-

ren. Nader onderzoek bracht nog
een gebrekje aan het licht: de auto
fire-knop is een schuifje aan de on-
derkant van de stick. Blijkbaar moet

een speler eerst met kracht de zuig-

nappen lostrekken, de stick om-

draaien en het schuifje omzetten al-

vorens van het automatisch vuren
gebruik te kunnen maken. Dat vind
ik bij elkaar iets te veel spelonder-
breking. Volgende keer beter, Logi-
tech?
Wingman Light
O Prijs: f 49,- Bfr.ca.880
Fabrikant: Logitech
Leverancier: Dealers van
Logitech produkten

Onlangs lieten we Ben onder zijn bureau
kruipen om drie nieuwe joysticks in zijn PC
te pluggen. We gaven hem een heftig
vlieg- en schietspel en vroegen 'm aan net
eind van de dag naar zijn mening. Zijn

korte antwoord: good, bao en ugly...

Op de verpakking van de Firestorm staat: 'Primax: solutions
designed with people in mind’, oftewel: oplossingen ont-
worpen met mensen in gedachten. Na een half uurtje
met de Primax te hebben gespeeld ging ik me echt afvra-
gen wat voor mensen Primax precies in gedachten hadden
toen ze deze stick maakten.
De handgreep van de stick voelde akelig aan, de twee knoppen
klinken alsof ze al bij het verlaten van de fabriek kapot waren, de
zuignappen zuigen niet zodat de stick voortdurend los van de
tafel komt, het kabeltje is 1,35 lang (maar dat vind ik kort), de
kleur van de stick vind ik eerlijk gezegd een beetje vies, en ook deze keer
trof ik een schuifknopje aan de onderkant: de (qua werking raadselachtige)
urboknop. Kortom, deze joystick sucks. Ik hoop dat nie-
Lmand van jullie dit ding in z’'n schoen of onder de kerst-
boom of eigenlijk waar dan ook aantreft.
10 Primax Firestorm
Prijs:/36,-Bfr.673
O Fabrikant: Primax
Leveranciers: V&D, Vobis, Computer
Company
'Voor Belgié: Maxima Excell, Computer Com-
pany
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| Als een wilde schiet hij om zich heen. De Wild Guns
van Bjorn kennen geen genade. Stick’'m up, suckers!
SPEL VAN DE MAAND: Wild Guns (SNES)

Vorige maand MegaDrive en SNES, deze maand
PlayStation. Binnenkort te verwachten: PC, Saturn en de
rest. Het MK3-seizoen loopt volgens ons door tot de
zomer van 1999.

SPEL VAN DE MAAND: Mortal Kombat 3 (PlayStation)

Nog nooit heeft Michael zo’'n toepasselijk spel van de
maand gekozen, want zijn stukkies komen nog altijd veel
te laat binnen.

SPEL VAN DE MAAND: The Need For Speed (PC)

Heeft nu een Saturn en wint van Ben met Virtua Fighter.
Als dat maar goed gaat met die twee.
SPEL VAN DE MAAND: Fade To Black (PC)

Eindelijk! Het PowerWeb is klaar! Voor digitale spelinfo,
alle ins en outs over Power Unlimited en Internet: lees
pagina’s 40 & 41!

SITE VAN DE MAAND: PowerWeb (Internet)

Thomas staat weer voor aap. Voor Dixie en Diddie om
precies te zijn.
SPEL VAN DE MAAND: Donkey Kong Country 2 (SNES)

Je zou het niet denken (of misschien ook wel), maar
eigenlijk is Bas een kindervriend in hart en nieren.
Rayman was dan ook een kolfje naar zijn hand.
SPEL VAN DE MAAND: Rayman (Saturn)

Fakir Ben Ali Yoesoef de Dood heeft zijn vliegend tapijt
maar weer eens van zolder gehaald.
SPEL VAN DE MAAND: Magie Carpet 2 (PC)

Dre zit in een dipje. ‘Wanneer krijg ik nu weer eens
goede spellen?’ Meteen beloofd dat we het volgende
maand goed zullen maken.

SPEL VAN DE MAAND: Geen!

Nieuw met stip opgenomen in de Power Unlimited re-
dactietop-10.
SPEL VAN DE MAAND: Earthworm Jim 2 (SNES)

Ed houdt niet van rolschaatsen, skateboarden en
mountainbiken. Welke idioot heeft ‘m dan in vredesnaam
Extreme Sports in handen geduwd?

SPEL VAN DE MAAND: Destruction Derby (PlayStation)

14

POWER UNLIMITED IS HET BESTE
TIIDSCHRIFT VAN NEDERLAND
OMDAT:

‘Dit het eeuwig leven op kan leveren.’

ALS IK ‘'S OCHTENDS VOOR DE
SPIEGEL STA, DENK IK:
‘Het went wel.’

HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB
GESPEELD:
‘Earthworm Jim.’

DE BESTE FILM DIE IK OOIT GEZIEN
HEB:
‘Blade Runner.’

KANJER:
‘Mijn Mac.’

JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR
SCHRIJVEN VOOR POWER
UNLIMITED, NOG WAKKER MAKEN
VOOR:

‘Nee! Laat me slapen.’

P O SYRWU.ie

V O ORSTEVLULTEN

Ze is niet aiieen toegetreden tot de

redactie van Power Uniimited, met

ingang van dit nummer zal Nancy

bovendien de nieuwe maandelijkse

rubriek ScreenShots vullen met het
laatste nieuws over film, video en
muziek. De eerste editie van Screen-
shots vind je op pagina 17.

GEHEIME TIP GEVERBORGEN
CODE VOOR EEN BETERE WERELD:
‘ledereen aan de Kasjmir?’

WAAROM IEDEREEN ZO SNEL
MOGELIJK INTERNET OP MOET:
‘Is 26666 gezellig.’

DE BESTE CD ALLERTIJDEN:
‘Mad Professor Meets Space Invaders
(is een LP).

FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS
HET SPELEN:
‘Stimorol.’

GOT IT, SEEN IT,TRIED IT:
‘School (hated it).’

GROOTSTE AMBITIE:
‘Beter, meer, groter.’

GROOTSTE HEKEL AAN:
‘System errors.’

FAMOUS LAST WORDS:
‘Hoezo?’
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De tijden van reguliere
arrestatieteams zijn
lang en breed voorbij.
Je hoeft maar naar het
nieuws te kijken en je
'weet dat een huiszoe-
kingsbevel tegenwoor-

t zo serieus
t genomen als je
rRersdiploma.

Ook onze Virtua Cop is
geen man die eerst
‘handen omhoog’
roept. Hij is een onver-
schrokken misdaad-
bestrijder die koste wat
het kost de criminaliteit
tot een einde wil bren-
gen. Een man die

eerst schiet, en dan
vragen stelt. Een gul-
den in de gleuf en zijn
missie is de jouwe.
Haha! Sterf armzalige
lapzwans! Dood aan
lalle criminelen. Bang,
Ibang, bang.

Al schietend waridel ik
in de gedaante van Vir-
tua Cop het verdachte
industrieterrein op.
Corrupte bewakings-
beambten zijn de eer-
ste die het land der
levenden verlaten.
Bang, bang, bang.
Zelfverzekerd wandel
ik het terrein op met
achter mij een spoor

van lijken. Als pisse-
bedden rennen de
boefjes in het rond en
pogen mij neer te
knallen. Fok joel Bang,
bang, bang.
Botsplinters en bloed
vliegen in het rond.
Ceps! Agenten in bur-
ger die in opdracht van

tanden bewapende cri-
minelen bij bosjes voor
mijn voeten. Maar mijn
grote vriend, mister 9
mm, laat me nooit in
I'de steek en samen ba-
| nen we ons een weg
1door de overbevolkte
opslagplaats. Bang,
* bang, bang. Sterf,

de minister van justitie « ‘ sterf, sterf.

drugs aan het verhan-

len spaanders of niet
soms? Ga maar klagen
bij de I.R.T. commissie.

Eenmaal in de silo
springen de tot hun

M |k neem geen gevan-
delen zijn. Sorry foutje! |
Waar gehakt wordt val-

genen en het woord
y genade komt niet voor

Vergeet Robocop,
Sonny Crockett en inspec-
teur Clouseau. Virtua Cop is hier

in mijn vocabulaire.
‘Take me to your
leader!’ brul ik wanneer
ik zwaarder automa-
tisch wapentuig leeg-
schiet richting een
bosje menseiijke
gedaanten. Dat ik een
paar onschuldige om-
standers daardoor de
dood injaag, kan mij
niet kwalijk genomen
worden. Het gaat om
grotere belangen dan
die van enkele indivi-
duen. Het gaat hier om
de welstand van de
wereld en niet in
de laatste plaats
om mijn
promotie,
dus aan de

om van de wereld een veiligere
plaats te maken. Schraap al je
geld hij elkaar en haast je
naar de dichtstbijzijnde

Bsag,]

BRNA.T10HACntAI=U40 |

KIR-rA kKPORTZONB

kant bozo! Pats. Au!
Pats, pats.

Shit! Ik ben geraakt.
Waar komen die
kogels vandaan? Kom
te voorschijn lafaard.
Kijk me in de ogen als
je me om zeep helpt.
Er klinkt een doffe
knal. In een fractie van
een seconde herken ik
dat geluid als het vuren
van een riotgun. Ik
ruik de geur van
lzwavel en voel een
brandende steek in
Imijn borstkas. Shit! ik
ben er geweest. Snel
,weer guldens wisselen. |

KEES



.Disney’s 33ste full
length tekenfilm speelt
zich af in 1607. Ame-
rika is nog de Nieuwe
Wereld en er gelden
andere regels dan nu.
De belangrijkste is;
pakken wat je pakken
kan. Met die gedachte
vertrekt een Engels
schip vol avonturiers
richting Virginia, op
zoek naar goud en an-
dere rijkdommen. Eén
van die avonturiers is
John Smith, een
stoere soldaat die al
heel wat oorlogen
heeft meegemaakt.
Natuurlijk is de nieuwe
wereld niet onbe-
woond. Het wemelt er
van de Indianen die
daar al eeuwenlang le-
ven. De Engelsen leg-
gen vlakbij de woon-
plaats van Pocahontas
aan, de dochter van
chief Powhatan.

Om een lang verhaal
kort te maken. John
Smith en Pocahontas
ontmoeten elkaar en
lworden vrienden. Zij
leert hem over de die-
ren en de dingen van
het bos. Hij redt haar
leven. Zij redt zijn le-

[ ven. Maar uiteindelijk
I moeten ze toch van el-
kaar scheiden (wat!
geen happy end?), in
de wetenschap dat
hun geesten voor altijd
verbonden zijn (toch
happy end).
Voor Amerika is de film
een geschiedenisles.
Pocahontas en John
Smith hebben echt be-
staan en verhalen uit
de heroische tijd toen
Amerika nog ontdekt
moest worden, doen
het daar goed. Voor de
rest van de wereld be-
[tekent Disney vooral
| goeie graphics en die
zijn in deze film zoals
verwacht mag worden.
Verder heeft Pocahon-
tas alles wat een Dis-
ney familiefilm zo Dis-
ney maakt. So... this
must be december.

COMING SOON ATA
THEATER NEAR

YOU!

De Internet-hype is

aan Hollywood niet
voorbijgegaan. En dus
brachten de grote stu-
dio’s de ene film na de
andere uit die zich in of |

rond het Net afspeelt.
Maar liefst vier Cyber-
movies staan ons de
komende tijd te wach-
ten. Release-data zijn
nog niet bekend dus
effe snel:

The Net, starring
Sandra ‘Speed’ Bullock |
als computeranalist in
informatietijdperk. Alle
informatie over ieder-
een staat ergens op
een harde schijf. Dan
worden Sandra’s ge-
gevens gewist. Oeps!

Hackers, starring een
hoop nog niet zo
bekende acteurs.
Jonge computerkrakers
(Zero Cool, Acid Burn,
Cereal Killer) kibbelen
met elkaar tot meester-
hacker The Plague (de
bad guy, ja) komt en ze
moeten samenwerken
om het van hem te
winnen. Goeie namen
wel.

hackers

Virtuosity, starring
Denzel Washington als |
ex-cop. Hij moet een
op hol geslagen psy-
chopatische Artificiéle
Intelligentie genaamd
SID 6.7 stoppen, voor
deze de halve wereld-
bevolking uitroeit. Hé,
|dit klinkt bekend!?
NANCY |



bevalt onze
geldautomaat”
vraagt die man

K zeg:
‘fouay

g rap h ic s
maar gua site
heel plezier!

Eurostyle. Jouw geld, jouw rekening

bel even! Of je nu kranten loopt. Een weddenschap wint met Doom Ill. Of gewoon zakgeld krijgt. Het is jouw geld.
En daar moet je zelf over kunnen beslissen. Bij een Eurostyle-betaalrekening heb je je eigen PIN-pas. Je eigen
06-300133 afschriften. En als je 15 jaar bent je eigen Eurocheques. lets voor jou? Bel 06-300133 (20 ct. p/min.) voor

een folder met aanvraagformulier. Of beter nog. kom 't meteen even regelen bij een ABN AMBO kantoor.

ABN AMRODEé bank
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nkey Kong Country is uit
01“9%2 ver!werde Donkey Kong met
Country miljoenen gamersharten OVer

de hele wereld. Binnen drie maanden £ ‘

werden maar liefst zes miljoen
cartridges verkocht. Het zal =
voor deel 2 verschrikkelijk & .
moeilijk worden om deze %
successen te evenaren 3
maar ik moet toeaeven 9
dat, ondanks de &
hoofdrol van Diddy. -
DKC 2 een waardig
opvolger 1s.
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D .
eze slang Springt extreem hoog

Het grootste succes
van het bedrijf Rare tot
nu toe was de megahit
Donkey Kong Country.
Dit spel werd door de
marketingafdeling van
Nintendo
vooral ge-
@‘ presen-
=) feerd als
g het eer-
'\ iy ste 16-bit

F
spel waarbij de karak- |
ters en de achtergron-
den met behulp van
ACM (Advanced Com-
puter Modelling) waren
ontworpen. Door deze
techniek leek het alsof
de SNES in een klap
was gepromoveerd tot
64-bit console. De
graphics waren zo re-
alistisch en zo knap
vormgegeven dat hier
sprake moest zijn van
een klein program-




meer-wonder.
Door deze handige
marketing-move van
Nintendo was heel
‘Gameplayin’ Earth’
waanzinnig nieuwsgie-
rig geworden naar dit
nieuwe spel en binnen
een paar maanden na
de introductie in no-
vember 1994 werden
jdan ook ettelijke mil-
joenen cartridges ver-
1kocht.

De webben die de
spin spuugt (Hot-
Head Hop) zijn sterk
genoeg om metzn
tweeén op te staan.

Een vervolg kon na-
tuurlijk niet uitblijven.
Deze keer is het de
beurt aan Diddy om de
hoofdrol te vertolken.
Donkey is namelijk
ontvoerd door de ver-
schrikkelijke en oerle-
lijke Krems en neefje
Diddy is door de fami-
lieraad aangewezen
om de beroemde go-
rilla te bevrijden. Deze
opdracht voert Diddy

naar Crocodile Isle
waar nog steeds de
resten liggen van half
vergane piratensche-
pen en waar het ge-
vaar in elke kiertje en
achter elke boom loert.
Maar Diddy is niet al-
leen. Hij heeft gezel-
schap van Dixie, een
,andere kleine gorilla.
Het is klein tegen groot
want de tegenstanders,
die ze op Crocodile |

Isle tegenkomen, lie- 1

gen er niet om. I

H Veel van de krokodille- '

r

rige tegenstanders zijn

"hetzelfde als in deel 1 ~

of zien er even gevaar-;
lijk uit. De Krems zijn in
ieder geval oude be- |
kenden maar de Klub- i
ba’s hebben we nog
nooit eer-

der gezien. En geluk-
kig maar want dit soort
oversized trol-achtige
wezens wil je niet te-
genkomen. De bijen
zijn andere bekenden
en ze steken en zoe-
men als vanouds. Na-
tuurlijk zijn er nog veel
meer vijanden die
Diddy en Dixie het
liefst zouden willen
onthoofden, lek prik-
ken, martelen en op-
vreten maar

,wCM .viskomt9oefvan?”,

sr » bijgestaan door een

lat

dat zijn allemaal stin-
kende mutantjes van
de eerder genoemde
vijanden. Maar daarom
niet minder gevaarlijk.
Diddy moet dus op zijn
tellen passen.

Naast de vele bekende
tegenstanders zijn ook
een paar oude gorilla-
vrienden in Diddy'’s
Kong Quest van de
partij. Rambi, de schat-
tigste neushoorn ter

_ wereld en Engu-

“ arde, de leukste
zwaardvis der Oce-
anen helpen waar
het maar kan en
Diddy wordt verder

1hele bende nieuwe
:vrienden. Wat te den-
ken van een slang met
hazetanden die zo
hoog kan springen dat
hij uit beeld verdwijnt
en van een spin die
zijn web niet draadje
voor draadje uitpoept
maar in zijn geheel uit-
braakt? Geweldig
toch?

Verder worden Diddy
en Dixie nog geholpen
door een pinda’s schie-
tende papegaai in een
doolhof van struikge-
was met dodelijke
doornen en een vis die
licht geeft in de duister-
nis van een ondergelo-
pen scheepsromp.
Ook opa Cranky Kong
en hardcore surfer
Funky Kong staan
weer te popelen om
Diddy met raad en
daad bij te staan.
Dat de familie Kong
nogal groot moet zijn,
blijkt wel uit het feit dat
twee nieuwe leden
zich hebben opgege-
ven om zich te be-
moeien met de vorde-
ringen die de kleine
Diddy maakt. Zo is het
raadzaam om regel-
matig bij de oude Mrs.
Wrinkly Kong langs te
gaan. Zij is de rector
van Kong College en
bij haar kan gratis ge-
saved worden. In de
TV-studio van Swanky
Kong spelen Diddy en
Dixie de Bo-
nanza Game
Show. Swanky
is de host van
het programma

en bij hem kunnen drie
;spellen gespeeld wor-
den. Als de multiple-
choice vragen goed
.beantwoord worden
kan Diddy rekenen op
| een flinke bonus. Maar
deelname aan de
show kost wel geld. Dit
geld kan onderweg
verzameld worden en
dat is iets waarin deel
2 verschilt van deel 1.

Met de coins die Diddy
onderweg tegenkomt
kunnen, tussen de le-
vels door, verschil-
lende dingen gekocht
worden. Bij Cranky

P kost advies dit keer

een handvol gouden
MURLEn en YAk de
Bonanza game Show
zal ook flink betaald
moeten worden. Al-
leen Mrs. Wrinkly
doet alles gratis
maar zij is dan ook
een zeer sociale
gorilla die haar
pupillen niet

graag afzet.

Wie genoeg

geld heeft ver-
zameld kan

ook nog eens

bij Klubba’s

Kiosk (een

tolbrug) een

korte route

nemen.

Een ander
wezenlijk

verschil met

deel 1is de
aanvals- en
samenwer-
kingstactiek

waar Diddy

en Dixie ge-

bruik van kun-

nen maken. In
DKC maakten

- |



Diddy en Donkey al-
leen maar gebruik van
een koprol om de te-
genstanders omver te
kegelen maar in DKQ
is hier iets aan toege-
voegd: de team-up.
Met de team-up kan
de partner \weggegooid | |
:worden. Het klinkt mis- ’
i schien een beetje pijn- "*»
1lijk en bruut maar hier-
door wordt een Krem
met een goede worp in
een keer van het
scherm geveegd.
Daarnaast kan Diddy
zijn maatje Dixie om-
hoog gooien zodat bij-
voorbeeld tonnen be-
Ireikt kunnen worden
die normaal gespro-
ken niet te halen wa-
ren.

Dixie valt
aan met
de
staart
die op
zijn
hoofd
bungelt.
Door als
een idioot
re’ rond te
gaan
1 draaien
wordt ie-
dereen
die zich
in de
draaicir-
kel van
dit ogen-
schijnlijk
onschul-
dige ding
bevindt,
meedogen-
loos afge-

eens bonub-

OM.ihroM

Cranky en zijn ‘advies-shop’.

m

1liggen weer een

In de Scull Roller
Coaster blijft het wa-
gentje staan en moet
je zelf in de volgende

springen.

paar levels te wachten

maakt. Door hard in
het rond te draaien kan
Dixie ook een beetje
‘vliegen’. Zijn staart
fungeert dan als de
bladen van een human
helikopter.

Aan het eind van ieder
level (ik heb er tot nu
toe 22 geteld, exclusief
bonuslevels) ligt een
soort dartbord. Alleen
als Diddy of Dixie hier
van voldoende hoogte
op springen, krijgen zij
de prijs die afgedeeld
wordt. Vaak zijn dit ex-
tra levens of speciale
coins die uiteindelijk
ook nog wat levens op
kunnen leveren.

En dat brengt me hij
het punt waaraan ik mij
de laatste tijd bij plat-

formspellen nogal aan
erger: het gemak
waarmee soms tiental-
len extra levens ver-
diend kunnen worden.
Zeer waarschijnlijk zijn
die allemaal nodig
om het spel in één
keer uit te kunnen
spelen, maar
waarom moet het al-
lemaal zo gehaast?
Twintig levens lijken
mij een beetje over-
dreven. Een kat
heeft er negen, een
mens maar een.
Laat een gorilla
daar alsjeblieft er-

A gens tussen gaan

K zitten.

N6kAPHICS
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Donkey wordt toch ge>
mist

rijs:/ 179.00 Bf.ca. 3220
Fabrikant Rare
Distributeur; Nintenrio
Tel.030-6051353



Liu Kang laat MK 1 letterlijk vallen.

Stampertje Sheeva.

Je verliest olie

A Mortal
Komhal 3 op de
Floep, tloep A PlavStatioiTJemooiomwaarte

7Un Zoiets moeite delen metle .

AN Brecdte Da gebeld. Hicnaro

haast te naar de Big A. —  ha-
. . len
Fatality Time! met de
rookies en

VS

| Twee uur later gaat de
bel. Fok formaliteiten!
Laten we meteen ter

P W zake komen. Disc erin,

| stekker erin en start.
Eén, twee, drie we
gaan ervoor.
Ik kruip als gebruikelijk
in de huid van Liu

| Kang. "Koning Richard

jwat is uw keuze?”
Richard: "And Cyrax
it's going to be. Kees.
Je weet, |k hoop altijd
mijn gram te kunnen

Jax loopt Sindel
onder de voet.

ShangTsung kent geen plankenkoorts.

deze gemuteerde
spinnekop mag ik wel.”
Oké, ik ben geheel
voorbereid, laten we
beginnen! Eerst even
samen die arcade-
code intikken, mocht
die Liu Kang toch een
maatje te groot voor
me zijn, zodat ik even-
tueel in ouwe ver-
trouwde Mr. Smoke
kan veranderen.

BANK

Kees: "Waaahja.
Waaahja, twee flying
kicks om het ijs een
beetje te breken. De
olie sijpelt al uit je blik-
ken karkas ouwe! Tijd
voor een grote beurt. Ik|
vrees dat jij ditjaar de
APK keuring moet
gaan missen. Hé!l
Oemf!”

Richard: "Wat dacht je
daarvan mannetje? Is
jou niet bekend dat
heetgebakerde ventjes



Ik heb een groene trui voor je gebreid.

als jij altijd hun passen
j moeten tellen? Hier,
een granaatje op dat
quasi afgetrainde li-
Ichaam van je, dat zal
!je ongetwijfeld weer
met beide beentjes op
jde aarde doen belan-
den, of beter gezegd,
storten. Hal!”
Kees: "Chili! Effe uit-
puffen in mijn hoek.
Haha gefopt! Bicycle
kick cummin’ atcha.
Veegje en een upper-
cut er achteraan en
klaar is Kees. Hé? Wat
op met dat?”
Richard: "Hier, een
synthetisch breiwerkje
in je gelaat zal je wel
even rustig houden. Nu |
nog even mijn ada-
mantium vuistje onder
die kin van je en de lo-
kale bloedbank zal je
snel met vuilniszakken
Ivol met het rode vocht
imoeten komen oplap-
pen. Klaar is Kees. Vol-
gende ronde beter!”

Kees: "Aiaiai Belle
Chance. Maar geen
zorgen mijn wraak zal
I zoet zijn. Kijk eens wat
jwe hier hebben; de
vuurbal! Een prachtige
| uitvinding niet waar.
Floep, floep. Een paar
lin je smoeltje. Floep,
| floep. Een paar op de
| knietjes. Wat nu? Pa-
niek in het kamp van
ome Richard. Niet
dan?”
Richard: "Oké, oké.
Maar ik geloof dat ik
nu de special moves
wat beter onder de
knie heb. Daar weer ik
toch die armetierige
vuurballetjes van je af!
Wat dacht je van een
lekkere klap en trap-
serie op je gestel.
Bam, 18 procentjes
van je krachten de
lucht in!”
Kees: "Die krijg je van

Bedankt en tot ziens!

me gabber. Je dacht
toch niet dat ik bang
ben voor een mislukte
kruising tussen Darth
Vader en een sapcen-
trifuge? Wat dacht je
van deze serie: een
beuk frontaal op je po-
rum, een elleboogje,
een knietje en effe mijn
voetzool ruiken. Alles
goed? Je zietereen
beetje zielig uit makker, |
j Het is alweer bijna tijd
voor je vuurbad. Sterf!™

KIKEALM /!
Richard: "Dat jij, mijn-
heer Kang, al wat lan-
ger in de game zit, wil
I niet automatisch zeg-
gen dat je 't ook langer
kunt uithouden tegen
I'mij! En die stoere taal
I die je uitkraamt, begint
me ook aardig op de
zenuwen te werken.
Pak aan, een paar vlie-1
gensvilugge stompen
op je borstkas, stapje
terug, weer zo'n lek-
kere serie op elk denk-
baar lichaamsdeel,
kastje open, ontzet-
tend grote metalen
klauwen die al die tijd
op je gewacht hebben
eruit en vervolgens to-
tale destructie van het
nederige menselijke li-
chaam. Fatality! How
'bout that?”
Kees: "##$%0©!!
E&S$H*N%%SH@!INT”
Richard: "Nog een
potje?”
Kees: "Rot nou gauw
mijn huis uit!”

n Scherpe teennagels heb ik |

~etCyra«bou»pakM;"« ™

I ee CTKOM WEHS

Swinging Cyrax in the house.

Sheeva houdt haar
hoofd er niet bij.

>"Hies

AN Xdiriir
Mortal Komiat 3
flvnH

S\ESTsie. heter
de arcade. Wat
'ralfernogtezeggen?
Mortal Korrhal 3is de
sfiitljstfouddeleldfer- *
ste. Punt uiL Met dark

Sonya en Striker hebben een ’spannende’
relatie.
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Als het maar ijs en ijskoud is,

JOIVMANDA

Kileak is een shoot'm
up en je weet zo lang-
zamerhand wat dat
betekent. Je loopt door
F gangen, schiet
| 'techno’-monster neer,
T bekijkt kamers en rom-
1 melt wat met allerlei
communicatie-appara-
tuur. Niets nieuws
onder de zon dus.
Je bent wel self-suffi-
cient, dat wil zeggen
dat iedere vijand die je
neerschiet een handig
item laat vallen. Dit
item kan een reparatie-
kaart of bijvoorbeeld
een batterij zijn. Als je
erover heen loopt kun
je meteen jezelf
genezen. Jomanda is
er niks bij. Zo loop je

~ rond, open je deuren

en schiet zodra de
deur open gaat.

NEUROSE

Het gebouwencomplex
waar je als speler
rondloopt, is vrij groot
met lange gangen en
allerlei kamers. Een
doolhof is het niet echt
want ten eerste blijven
de deuren van de ka-
mers waar je geweest
bent openstaan en ten
tweede geeft de licht-

Kileak wordt in de eer-
ste persoon gespeeld.
Op het scherm geeft
een klein kruisje aan
waar je op moet rich-
ten. Het kruisje hoef je
niet precies op de
vijand te zetten maar
zo'n beetje in de rich-
ting is voldoende om
de vijand neer te leg-
gen. Verder kun je via
het beeldscherm infor-
matie krijgen over wa-
pens, shield en batte-
rijen die je gebuikt.
1De vijanden zijn zeker
in de eerste levels al
snel exit, te snel eigen-
lijk. Je hebt niet het ge-
voel dat je een haast
onbegaanbare hinder-

A nis hebt genomen en
p overwonnen. Door het

spel heen bewegen
gaat heel lekker en
vloeiend. Soepeltjes
draai je je om en loopt
van de ene naar de
» andere kant van een
.Sgang.

Zoals gewoonlijk bij de
PlayStation en aanver-

ife wante consoles zijn de

raphics heel mooi,
ooral die van het intro.
en gigantisch insekt-
chtig dier, dat je niet
in je achtertuin moet
aantreffen, kijktje aan
en likt z'n lippen af.
Heel mooi, ook de

fc graphics in het spel

iin oké. De muren
en van echt metaal
de bedden zien
uit of ze heel lekker
gen.

Toch vind ik Kileak
zeer saai. Misschien
ben ik een verwend

nest, maar het verschilt

weer niets van wat we
al kenden en al op ver-
schillende manieren is
herkauwd en weer op
de markt is gespuugd.
Waarschijnlijk verko-
pen dit soort spellen
gewoon goed en dat is
dan hartstikke fijn voor
de gaming industrie,
maar ze zouden op z'n
minst kunnen proberen
er iets bijzonders van
te maken. Dat is in dit
geval niet gebeurd.

rVIrdINImTEIT

"IVililAarheidl

Tja, wat moet je ven
zon dertien ineen
dorijn spel zegert?
Koop het niet; eris
beter of er kont beter.
Met dank aen Andress.
Gededlde saaheid is
halve saaiheid.
LALRA



Aanvankelijk
was ik niet zo te

rhreken over Fifa Soccer 96.
De graphics en geluiden van
deze game zijn nooal oud en
dTNje niet echt net gevoel

een rooie kaart
op en dan is het
aftaaien richting
dug-out. Het is
dus absoluut
een moeilijk
spelletje om

kuat die 96 ook daadwerkelijk onder de knie te

staat voor 1996.

Wij kennen dit soort

I voetbalspelletjes na-
tuurlijk allemaal al
lang. Er zijn toch al ge-
noeg soccer games op
de markt, zou je den-
ken. Alleen voor een
echt opzienbarende
nieuwe game met veel
nieuwe features ben ik
bereid om van Kickoff
3 af te stappen. En Fifa
Soccer 96 lijkt helaas
niet echt leuke verras-
singen voor ons in
| petto te hebben.

De Controls zijn nogal i
vaag. Je hebt een aan-
tal verschillende scho-
ten, waarvan me zelfs
na lang spelen nog
niet helemaal duidelijk
is geworden of je nou
in het wilde weg
schopt of gericht op
een teamgenoot.
Soms lijkt een schot
eerst een soort lob te
zijn over de tegenstan-
der heen, maar dan
blijkt dat elke keer dat
je het probeert, de bal
op de sloffen van je
tegenstander terecht-
komt in plaats van op
de jouwe.

Slidings blijken bijna
niets uit te maken,
daar wordt niemand
warm of koud van.

Elke tackle daaren-
tegen levert je steevast |

krijgen en re-
ageert minder goed
dan andere games
van dezelfde familie,
zonder dat er grafisch
echt iets moois tegen-
over staat.

Maar als je de optie
Friendly uitzet en voor
Leagues kiest, veran-
dert het spel volko-
men. In plaats van om
nationale elftallen, gaat

Lit-ma-nen ooo-ooooh!

VOUGENDE

het nu om teams. En
je kan de competities
van bijna elk land ter
wereld spelen!

Nu begint het interes-
sant te worden. We
proberen de Neder-
landse, benieuwd wat
ze deze keer van de
Nederlandse voetbal-
lersnamen gebakken
hebben. Maar opnieuw
word ik aangenaam
verrast; de Neder-
landse competitie is
volledig uitgewerkt,
compleet met Heeren-
veen, NEC, NAC en de
hele reutemeteut. En
als dan ook nog eens
de namen van de spe-
lers (bijna allemaal)
blijken te kloppen, gaat
het spel ineens in een

TESTEN

WE FIFA
SOCCER 'GG

VOOR OE SNES

Scheids, laat die rode kaart eens wapperen.

Ademloos wacht iedereen op de ingooi.

heel ander daglicht
staan.

Ik vind het namelijk
een heel stuk leuker
voetballen als ik met
itmanen en Kanu lek-
ker Feyenoord en PSV
in de digitale pan kan
hakken. Wedstrijd na
wedstrijd win ik voor
mijn Ajax, en met mij
aan het roer staat Ajax
aan de wereldtop. Net
als in het echt geluk-
kig.

—

Fifa Soccer 96 biedt
geen verbeteringen in
garerlay, graphics of
geluid ten qichte
van e bestaande
voethalspelletjes. Toch
is het leuk dat 20 veel
tears en spelersin
dat Keine dooge Zjn

aardg voor ce echte
\voetbelsupporters tij-
ders de koude winter-

Hallo, het volkslied is al afgelopen.

rVfleiNAIITEIT

'TTfIn'BAARHEIDI

De echte spelers

I ' IQNikS nieuws

~ MEGADRIVE

Pri
Fa

[]]S':/ 149.-BIrca.2700
rikant Hectrnnic Arts
Distributeun PVMR
Tel.023-6424716

j Laat die bal eens los Van der Sar, wij wiilen
ookspeien.
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Superstar Soccer
blinkt in eerste instan-
tie uit in de grote hoe-
veelheid opties. Het is
niet ongebruikelijk bij
sportspellen dat je de

keuze hebt uit een trai-

ningsprogramma en
nog twee of drie ver-
schillende divisies
maar bij Superstar
Soccer houdt het daar
niet bij op. Je hebt de
mogelijkheid om ieder
detail dat van invloed
kan zijn op het spel,
aan te passen. Wat
voor weer het is, wat
voor soort gras erin
het stadion ligt, de
kleur van de shirtjes,
de conditie van iedere
individuele speler en
die van de keeper in
het bijzonder.

Je kan kiezen uit 36
teams uit de hele we-
reld. Maar ik kan het

Niets is zo verslavend als een goed voethalspel. Wie wil
eranno 1995 nog in de huid van superhelden kruipen?
Judge Dredd, Batman of Liu Kang zijn inmiddels dankzij
de film-industrie genadeloos door de mand gevallen.
Davids, Blinker en Kluivert dat zijn pas mannen. Voetbal-
goden die de grenzen van de snelheid en de beperkingen
van het menselijk lichaam tarten. Nu jij.

I nooit laten om de jon-
lgens van Jan de Wit
londer mijn hoede te
'nemen.

I In tegenstelling tot de

| andere voetbalspellen

* die ik gespeeld heb,
kan Ik bij de voetbal-

7 lers uit Superstar Soc-

cer toch zeker be-
paalde
karakter-eigenschap-

N pen herkennen. De
“ Wijk, een Ruud Gullit-

kloon, is de absolute
top-spits van het elftal.
Hij breekt probleem-
loos door de verdedi-

I ging van de tegenstan-

der en scoort bijna
altijd wanneer hij zich

in het strafschopge-

bied vertoont.

Koppers is een andere

kanjer uit de frontlinie

I en altijd goed voor een
j paar doelpunten. Maar
l overschat de conditie
ivan deze beste paar-
"den van stal niet. Na
leen produktieve eerste

| helft staan zij meestal
op hun benen te duize-
ilen en is het tijd voor
leen wissel. Op de
"bank zitten altijd wel

leen paar vlotte ventjes '

zodat je de tweede
' helft zonder al teveel
Imoeite kunt afronden.

Onder mijn leiding ge-
draagt het Nederlands
elftal zich trouwens

aanzienlijk agressiever

dan de andere teams.
Maar dat mag de pret
niet drukken. Voetbal is
tenslotte een kracht-

M sport. Wanneer je niet

gediend bent van gele
en rode kaarten dan
kun je de scheidsrech-
ter digitaal omkopen
(met andere woorden

niets zo kicken als met
negen man de zege te
behalen.

KER JRA-

| Wanneer je een toer-

nooi speelt wordt de

itegenstand natuurlijk

de kaarten afschaffen). | jna de kwalificatie wed-

Echte kerels zijn ech-
ter niet bang voor een
kaartje en tackelen tot
het rood erop volgt.
Gevolg is dat je af en
toe een mannetje moet
missen maar daar
staat wel tegenover dat
je tegenstander met
een brancard van het
veld wordt ge-
dragen. Fantas-
tisch toch? Er is

strijd steeds sterker.
Wanneer het dan nog

|te makkelijk voor je is,

kun je daar zelf een
stokje steken. Alles is
namelijk te verande-
ren. Je kan met minder
man spelen of de con-
ditie van je spelers af-
bouwen om het spel
spannend te houden.
Wanneer je juist een
beetje extra krachten
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nodig hebt om te win-
nen dan zijn er ook ge- *
noeg mogelijkheden.

Zo kun je tijdens de
match van strategie en
opstelling wijzigen of
bepaalde spelers up-
graden.

Een ander pluspuntje
is de mogelijkheid om
met zijn vieren te spe-
len, tegen elkaar of te-
gen de computer. Op
die manier wordt het
spelen van Superstar
Soccer een groepsge-
beurtenis waarbij het

mkijken naar en het spe-

len van voetbal wordt
gecombineerd tot een
emend eve-

kaarten en

rdt geschreeuwd

penalties en geapplau-
disseerd voor doelpun-
ten. De sfeer van de
huiskamer heeft op
zo'n moment verdacht
veel weg van die van
het Olympisch stadion
tijdens een Cham-
pions-league wedstrijd
van Ajax.

Uiteraard loop je hierbij
wel het risico dat je
bankstel uitgroeit tot
een F-side. Het zal niet
de eerste keer zijn dat
ik maanden lang
zwaar gebroeieerd
raakte met mijn betere
vrienden omdat

er onenigheid

bestond over de
rechtvaardigheid

van een gele

kaart. Vaak wor-

den dit soort menings-
verschillen uiteindelijk
I beslecht door middel
\van enig handgemeen.
IWanneer de blessures
[verzorgd zijn en met
bier de ergste pijnen
zijn weggespoeld, kun-
nen we het meestal
niet nalaten om -zon-
der verder met elkaar
te communiceren- nog
een potje met de bal te
stoeien. Waarna de el-
lende weer van voren
af begint. Schreeuwen,
knokken, brullen, beu-
ken en dan uiteindelijk
de zoete roes van de
ovenwinning. Veel re-

alistischer wordt huis-
kamer-voetbal volgens
mij niet.

Superstar Soccer is
misschien het best te
vergelijken met NBA
Jam. Net als bij dit
klassieke basketbal-
spel, hebben de ma-
kers van Superstar
Soccer met succes ge-
probeerd de realiteit zo
goed mogelijk na te
bootsen. De voetbal-
lers raken echt uitge-
put na een aantal ex-
treme prestaties en
spe-

vallend of verdedigend.
Het enige dat ik daar-
naast nog graag had
gezien, is de mogelijk-
heid om echt vuil te
spelen.

Ik heb geprobeerd

om specifieke spelers
van de tegenpartij te
blesseren en om de
keeper ‘per ongeluk’ im
het gezicht te schop-
pen. Maar het enige
resultaat was dat mijn
zes beste mannen op
de bank terecht kwa-
men. Ik denk dat ik
toch moet wachten op
‘Mortal Soccer’ dat mo-
menteel door Ed boon
ontwikkeld wordt. Tot
die tijd voldoet Interna-
tional Superstar Soc-
cer Deluxe absoluut

International Superstar
Soccer Deluxe. Het
Klinkt als een simeke-
lijke harmburger mear
het is inwerkelijkheid
eenvan de \vetste
voethalspelleties de
ik oait in mijn hebbe-



Kolibri? Bestaat er een spel dat alleen maar
gaat over een nectar vretend vogeltje dat
neel snel met zijn vleugeltjes op een neer

kan bewegen/ T zatmij benieuwen.

DE KOU-

Nee Thomas, kolibris
zijn niet alleen maar
bekend door hun
snelle vleugels. In de
negentiende eeuw
werden deze vogels
door de couture indu-
strie gebruikt om van
-hun prachtige veren
kleding en sieraden te
1maken. Even wat bij-
jzonderheden. De koli-
I bri (Trochlidae) be-
hoort tot de orde der
grootvleugeligen (Apo-
diformes). Er vliegen
lop deze aardkloot zo'n
1319 verschillende
soorten rond waarvan
de kleinste, de Bijen
kolibri (Mellisisuga He-
lenae) te vinden is op
Cuba en de grootste,
de Reuzen kolibri (Pa-
tagona Gigas), in het
Andes gebergte.

Los van de veder-
pracht en vleugelsnel-
heid Is de kolibri voor-
namelijk bekend door
het feit dat deze vogel
als geen ander stil in
de lucht kan blijven
hangen. De gewrichten
van de vleugels zitten
zo in elkaar dat deze in
alle standen gezet
kunnen worden. Net
als bij een helikopter
kunnen kolibris dus
vliegen zoals ze dat
het beste uitkomt. Tot
zover deze leerzame
les voor mijn geliefde
PU-lezers.

" Nu dachten een paar
game developpers dat
_dit vogeltje misschien
jwel een leuk ultgangs-
I punt zou zijn voor een

Ai, opgevreten door een vette pad.

ir

shoot'm up spel. Een
alternatief voor Desert
Strike misschien? Voor
wie liever naar creaties
van de natuur kijkt dan
naar het geronk en ge-
pruttel van door de
mens gemaakte vlieg-
machines? God mag
weten welke achterlijke
filosofie achter dit spel
zit.

We zullen het nooit te
weten komen. Maar
ondertussen ligt die
zwarte Kolibri cartridge
wel op mijn bureau en
zal ik er een zinnig
stukje over moeten
schrijven.

L/

Zorg dat de Kolibri
genoeg nectar in zijn
kleine maagje heeft.

Tifi

Op zich is het idee van
een shoot'm up der
vliegende wezens niet

eens zo gek, maar ver-

pak het dan op een
andere manier. Het is
toch belachelijk om te
zien dat een zeer na-
tuurgetrouwe weer-
gave van een vogel la-
serstralen uit zijn bek
spuugt. En dat is nog

niet eens alles. De koli-

bri beschikt over een
compleet arsenaal aan
wapens. Van fragmen-
tatie granaten tot en
met geleide raketten.
Niets blijft die zielige
wespen, bijen, horzels
en lieveheersbheestjes
bespaard. Een lieve-
heersbeestje, zoiets

_ schattigs doe je toch

"igeen pijn?
Nee, ik had liever ge-
'l zien dat de kolibris in
dit spel hun tegenstan-

Fragmentatiebommen doen wonderen.

Is deze libelle niet een beetje groot?

ders zouden onder-
schijten of zo. Of wat
dacht je van een vette
kwab nectar recht in je
smoel? Of een zee-
arend die zijn half ver-
teerde kabeljauw in de
nek van een kolibri
kotst? Geen mens die
zijn mooie veertjes op
die manier nog wil
venwerken in een
mooie broche. Zee-
arend blij en kolibri
blij, wat wil een vogel
nog meer? Niets!

De rotsen in Expiry
(BQZMWFCD)
kunnen alleen
opgeblazen worden
met een bom.

tilt®

De kolibri krijgt z’'n krachten van een

magisch kristal.

graphics van ce in-
middels alweer verow
derde 32X is Kolibri
een spel waar niet a
teveel aandacht aan

De eerste pear levels

Zijn leuk mear a srel
insekten,
enhonge-

THOVAS
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Liever een kotsende
zeearend

32X
Prijs:/ 149,95 Bfica. 2700
Fabrikant Sega
Distributeun Sega
Tel.035-5206200



Deze advertentie van het
Alcohol Voorlichtings Plan
is gemaakt met steun van
het Praeventiefonds.

f

Weet je wat er gebeurt als je drinkt? Weet je wat alcohol
in je hersenen doet? Weet je hoe je van een kater
afkomt? Speel het fantastische computergame Zefalo
en je weet 't.

Zefalo is voor zes gulden te koop in de computershop
en de tijdschriftwinkel en beschikbaar via Internet.

Zefalo is een uitgebreid spel met A moeilijkheidsgraden en
A levels. Systeemeisen: 2 Mb intern geheugen. 3BB SX. VGA.
Internet: http://oma.omi.ruu.nl./zefalo.htmi

DRANK

meaki meer kapol danJc liel is.


http://oma.omi.ruu.nl./zefalo.htmi

JAIVI O n

Nee, zonder dollen,
natuurlijk had ik tijd!
Want er komen zoveel
neppe rotbasketbalga-
mes uit, dat ik altijd blij
ben als ik weer NBA
Jam speel. En het
nieuws dat na de Tour-
nament Edition een
nog betere versie op
de markt zou komen,
deed me watertan-
dend uitkijken naar de
nog hogere dunks, nog
snellere akties en nog
betere gameplay, die
ze ongetwijfeld in de
Sega-cartridge hadden
gepropt.

Als een klein kindje dat
de dagen telt tot het ja-
rig is, stond ik de minu-
ten te tellen die het de
koerier zou kosten om
het spelletje naar me
toe te rijden. En toen ik
het spel eenmaal in
handen had kon niets
de pret meer drukken.

WIE

_ Ik stormde bij Kees
naar binnen en stond
schreeuwend en dan-
send in de deurope-
ning: "Kees! Kees!
Check dit! NBA Jam
96!!!". Dus Kees kijkt
me aan of ik een idioot
ben en vertelt me rus-
tig over de enorme
berg basketbalgames
die hij al onder de vin-
gers heeft gehad en
die niet eens de

moeite van het spelen
waard zijn. En dat ik
me niet zo moest op-
winden.

Dit sloeg echt alles!
Stond ik daar met NBA
Jam 96 en durft ie me
te vertellen dat het
weer zo'n rotspelletje
is. Een beetje bele-
digd, maar niet minder
blij met mijn game,
wandelde ik als een
overwinnaar naar de
MegaDrive en propte
ik grijnzend de car-
tridge erin. Moet je op-
letten: Wie het laatst
lacht, lacht het best.

WEL
JANKEN
Maar dan volgde de
koude douche, Edwin
had me in de maling
genomen; niks geen
NBA JAM 96, maar
NBA 96 LIVE. Super-
slamdunks, on-fire,
cheatcodes voor bas-
ketballende program-
meerteams. Vergeet
het maar. Wat daar in
de MegaDrive zat was
precies waar Kees me
voor waarschuwde.

En omdat ik niet wilde
luisteren lag Kees nu
over de grond te rollen
van het lachen en kon
ik wel janken.

Want ik moest dit spel
nog testen ook!

Stel de slow-motion
optie in, om nog

een beetje te kunnen
genieten.
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Super dunk? Super suf!
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Nog nooit kwam mij een Duck-game onder ogen en ik heb er geen
traan om gelaten. Strips, daar waren ze goed in maar videogames
van de Ducks zouden, net als zovelen striphelden die digitaal gaan,
alleen maar kunnen tegenvallen. Maar Maui Mallard is de
uitzondering op mijn regel. Donald Duck op zijn best

Het eerste stripboek
van Donald Duck dat ik
kreeg toen ik een jaar
of zeven was (ik heb
een gelukkige jeugd
gehad) speelde zich af
op een eiland waar
een schat begraven
zou zijn. Donald, Da-
gobert. Kwik, Kwek en
Kwak werden achterna
gezeten door horden
piraten, wilde beesten
en kannibalen. Gedre-
ven door de honger
naar rijkdom van Da-
gobert en de drang
van Kwik, Kwek en
Kwak om met behulp
van hun woudlopers
handboek de talloze
mysteries op te lossen,
werd het avontuur we-
derom een groot suc-
ces. De rol van Donald
daarentegen bleef voor
mij altijd al een raad-
sel. Waar Dagoberten
Donald’s neefjes een
duidelijk doel in het le-
ven hadden, speelde
Donald de afwach-
tende eend. De makke
Duck die het liefst vie-
rentwintig uur per dag
met de Duckstad Ga-
zette voor de televisie
zou zitten.

Een marionet van zijn
omgeving, zo zou je
Donald het best kun-
nen typeren. Enerzijds
is daar Dagobert die
Donald altijd gek weet

te krijgen met duistere
zaakjes waar veel geld
mee gemoeid is. An-
derzijds zijn daar Kwik,
Kwek en Kwak die so-
wieso de hele dag
door Donald lopen te
fokken.

En dan Katrien natuur-
lijk. Dit mens, waar Do-
nald al jaren en jaren
verliefd op is, speelt
nog steeds de rol van
de maagd Maria. Geen
polonaise aan haar lijf!
Hoe kan deze zielige
eend nu eindelijk eens
zijn leven op orde krij-
gen? Een gezinnetje
stichten? Ver verwij-
derd van die irritante
familieleden die maar
aanspraak blijven ma-
ken op zijn gastvrijheid
en tolerantie. Donald,
get yourself together
and let them all rot in
hell!

En toen was daar Maui |
Mallard. Het is een
spel waar Donald ein-
delijk eens het juk van
de eeuwige mislukke-
ling van zich af gooit.
Donald bevindt zich op
een tropisch eiland ver
weg van Duckstad en
de drukte, ‘s Avonds
maakt Donald nog een
strandwandeling, na-
genietend van een
verheerlijk diner.
lotseling hoort hij van
en voorbijganger dat
et beeldje Shabuhm
habuhm is verdwe-
nen. ‘Shabuhm Sha-

A buhm? Who the fuck is

hat?’ Shabuhm Sha-
uhm is de heilige van

Schiet dat ding kapot voor een gigantische

modderstroom.

>

Mn
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Gevecht in de arena van Muddham.

Probeer bij de tele-
port op het juiste mo-
ment over de vuurbal
heen te springen. De

rest van dit level is

een makkie.

het eiland Maui, leert

Donald. Deze godheid

zorgt voor het wel en

wee van het eiland en

houdt een oogje in het
il wat betreft de vei-
heid van haar bewo-
rs.

Maar het beeldje is
weg! Spoorloos ver-
dwenen! Al het onheil
van de wereld zal over
| het eiland komen. Het
beeldje moet terugge-
vonden worden, an-

rs is iedereen ten
de opgeschreven!
mm”, denkt Donald,

[

j@Het zal mij een biet in-1

resseren wat er met
die Shabuhm is ge-
beurd. 1k trek me terug
op mijn hotelkamer
met een pot bier en ga
kijken wat de kabel van |
Maui allemaal te bie-
den heeft.”

‘Nee Donald, nee! Ver-
schuil je niet weer ach-
ter je latente lafheid!
Ga op onderzoek uit
en laat de wereld nu
eens zien waar je toe

Ain staat bent. Je bent
leen held, je moet het

alleen nog even bewij-

jzen!’ Als getroffen door ]

een bliksemschicht
blijft Donald aan de
grond genageld staan.
“Wie was dat? Wie
noemde mij een laf-
aard? Ik zal die ass-
hole wel even laten

zien waar een Duck al-1
lemaal toe in staat is!”
De volgende ochtend
voegt Donald de daad
bjj zijn straffe woorden
en vertrekt naar de

villa van Mojo. Daar
weten ze meer van het |
heilige beeldje, ver-

schiet bovenaan de
eerste modderstroom
in Muddrake Mayhem
de regelkast kapot.
Via de modderberg
kan Donald nu verder.



Het broertje van Jaws

moedt Donald.
En ja hoor. Hij is de
deur nog niet binnen of
' Donald wordt bespron-
tgen door spinnen,
geesten en leipe but-
lers. Dit moet het
goede spoor zijn en
verbeten vecht onze
Super Duck van zich
af. Met een plasma
pistool schiet hij zon-
der medelijden alles en
iedereen overhoop die
zijn pad kruist. “Ik zal
| ze even laten weten
dat het slecht fokken is
met een zwaar geirri-
teerde eend.”

.Hoezeer Donald ook
overtuigd is van zijn ei-
gen kunnen, wat hem

| allemaal in The Mojo
Mansion overkwam
zette hem toch aan het
I denken. Bosses van
gepantserd staal,
zwaar giftige spinnen

en vissen die alleen bij j
het ruiken van eende- |
vlees al opgewonden j
raken, Donald zal zich f
wat beter moeten wa- i
penen.

Nu hoorde hij laatst dat
Maui beschikt over een
wereldberoemde Ninja
school. Misschien is

het een goed idee om
daar even een kijkje te
gaan nemen. De cur-
sus is echter van korte
duur. Nog maar net be-
komen van de drei-
gende omgeving,

wordt Donald door een
magische Ninja Mees-
ter betoverd en veran-
derd in een moordend
wezen die geen tegen-
stander schuwt. De

ene na de andere

Ninja vechter stormt op |
de hulpeloos lijkende
eend af maar ze wor-
den even snel weer

oefenen opeen .................

Wat denken jullie van dit haute-couture Duckharnas?

jmet een paar stoksla-
;gen naar de eeuwige

[jachtvelden geslagen,

| Donald deed er goed

jaan om naar de Ninja
Grounds af te reizen.
De tovenaar maakte
van hem een echte kil-
ler.

Nadat alle Ninja's door
Donald zijn doorkliefd,
uitgebeend en opge-
geten, wordt hij geat-
tendeerd op het be-
I staan van de
Muddrake stam. Dit

nogal primitieve maar
ook agressieve volk
van kleine wezentjes
leeft al duizenden ja-
reg in de ondoordring-
bj oerwouden van
hill eiland en weten
licht meer van het
viilwenen beeldje.
aar Donald zal deze
informatie niet voor
niets krijgen. Hij zal
moeten bewijzen dat
hij de Grote Krijger is
die het beeld van Sha-
buhm Shabuhm kan
erugvinden. Zo staat
het namelijk in de over-
!levering en zo zal Do-
ngld ook getest wor-
dil. Faalt Donald, dan

Si-iK

|zal hij moeten betalen
met zijn leven. Slaagt
hij erin om de martelin-1
gen, puzzels en ge-
vechten met de Mud-
drakes te doorstaan,
dan zal dit een hoop
kleine lijkjes opleveren
maar misschien ook
de informatie die Do-
nald nodig heeft om

het beeldje van Sha-
bjlm Shabuhm terug
tqinden. Maui zal zijn
ofEd en Donald zal
Villr eens en voor altijdJ
de heldenstatus krij-
1gen waar zijn kleine
leendehartje al zolang ’
naar verlangt.
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DINO-DIE-
VEN

Het is een diep don-
kere nacht, iedereen in
het prehistorische
dorpje slaapt want ar-
cades en gabberhou-
separty’s moesten nog
worden uitgevonden.
De dino’s daarentegen
hadden al een nachte-
lijke hobby: namelijk al
het voedsel gappen uit
het vredige dorpje.
Hoofdrolspeler Sam
was dan ook niet ge-
amuseerd toen hij zijn

Een zelfs voor die tijd
oude legende be-
schreef een geheime
plek in het noorden,
genaamd de bottenval-
lei. Dit is de piekwaar
alle dino’s heengaan
om te sterven (en wij
maar theorieén beden-
ken waar die beesten
allemaal gebleven
zijn). In de prehistorie
betaalden alle nean-

Eindbaas Dino huilt van alle klappen

favoriete koffie-

shop binnenstrui-
kelde om een goed
ontbijt te nuttigen.

De shop was leeg-
geplunderd. Paniek
alom!

De opper-neanderta-
ler ijsbeerde op en
neer in zijn wigwam,
ehm, iglo... nee, shit
hoe heten die dingen
in de prehistorie... nou
ja: grot of zo. Hij riep
Sam bij zich om hem
op een missie te stu-
ren.

dertalers elkaar met
botten, dat is heel
praktisch want die zijn
overal evenveel waard
dus hoefje geen reke-
ning te houden met
wisselkoersen en
zwakke valuta. In die
bottenvallei sterft het
dus van de botten en
daarmee zouden ze
dan weer eten kunnen
kopen.

Onderweg moet Sam

ook eten zoeken en te-

rugsturen naar het
dorp zodat ze in de
tussentijd nog iets te

kanen hebben. Als we-

derdienst mag Sam
dan trouwen met de
mooie dochter van de
opper-neandertaler en
mag hij hem later als
dorpshoofd opvolgen.
Klinkt als een goede
deal, waar moet ik te-
kenen?

4

Atus is een van die
d"piBsfabrieken die elk

.. S

neereenf//In|(

slecht zijn ze meestal

Prehistorie

hjkt op het eerste

gezicht weer zo'n
m ¢ he middenklasser

Met al dat gebazel heb
ik weinig plek meer om
het spel zelf te be-
schrijven. Het begint in
ieder geval goed. Ver-
schillende dorpsbewo-
ners vertellen je de
trucjes en manieren
om Sam te besturen.
Hij kan springen, knup-
pelen en rennen en
met behulp van ver-
schillende uitvindingen
van de dorpsuitvinder
zelfs deltavliegen,
springstokspringen, en
nog veel meer.

De wapensmid van het
dorp heeft in de
meeste levels wel een

Met de speer bijvoor-
beeld kun je in bomen
klimmen door ze als
een trap een voor een
in de boom te planten.
Extra levens en bonus-
sen wachten je gedul-
dig in de boomtoppen
op! Met de knuppel
slaat Sam vrolijk gaten
in de grond die leiden
naar opslagplekken
van voedsel en ge-
heime gangen en met
behulp van een vuur-
vliegje vindt hij zijn
weg in de donkere
holle boom in level 21.
Level 21? Ja inder-
daad, level 21. Het
middagje waarin ik
dacht met dit spel klaar
te zijn heeft zich onge-
Imerkt uitgebreid naar
een maandagochtend
en er zullen wat mij be-
treft nog heel wat uur-

Koop aanwijzingen in de winkei maar spaar
eerst botten om te betalen.
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Even het geheugen
opfrissen. In Magie
Carpet is de hoofdrol
toebedeeld aan een
naamloze tovenaars-
leerling. Deze magiér
in opleiding bindt de
strijd aan met Het
Kwaad, dat in vijftig
verschillende werelden
de macht heeft overge-
nomen.

Staande op een vlie-
gend tapijt moet de
leerling allerlei lopend,
kruipend, zwemmend
en vliegend gespuis
om zeep helpen. Als
dat lukt komt het zoge-
noemde Manna vrij,
een goedje dat de leer-
ling moet opslaan in
een kasteel. Heeft hij
voldoende Manna ver-
zameld, dan is Goed
en Kwaad in de wereld
in evenwicht gebracht

en kan hij door naar de
volgende wereld.

In Magie Carpet kijkt
de speler als het ware
mee over de schouder
van de leerling. De we-
relden zijn driedimen-
sionaal en de speler
kan vooruit, achteruit,
opzij, omhoog en om-
laag vliegen.

Deel 1 is overigens
ook geschikt voor
multi-player games en
wie op sjiek wil gaan,

My first Vulcano.

kan het spelen met
een VR-helm. Er wa-
ren eigenlijk slechts
twee probleempjes
met Magie Carpet 1.
De benodigde hard-
ware om het allemaal
soepeltjes te laten ver-
lopen was en is be-
paald niet goedkoop.
(Om maar wat te noe-
men:

voor

de

hoog-

ste

kwali-

teit

De

graphics in combinatie
met een aanvaardbare
snelheid is een Pen-
tium met zo’n zestien
Mb RAM-geheugen
echt geen overbodige
luxe.)

Het tweede probleem-
pje van deel 1 was dat
er een bug inzat waar-
door het onmogelijk
was om het laatste le-
vel uit te spelen. Wie
hier niet mee kan leven
kan overigens een zo-
genaamde ‘patch’ krij-
gen van Bullfrog die
het bugje repareert.

Nu is er dan Nether-
worlds, oftewel Magie
Carpet deel 2. Net als

in deel 1 wordt het spel |
zelf

voorafge-
gaan door
een fraai in-
trofilmpje.
Deze keer is
daarin te zien
hoe een gi-
gantische
rode reus,
genaamd
Vissuluth the
Dark One, de
stad van de
Itovenaarsleerling be-
dreigt. Vissuluth, bij
vrienden beter bekend
als de Master Demon,

is de baas van de on- k
derwereld maar daar- "
mee is hij niet tevre- n

den. Met '
I gebruikmaking van zijn

I duivelse krachten pro-
beert hij de kloof tus-
sen de wereld van de
doden en die van de

ling om eens lekker
keet te gaan trappen in
de wereld van onze
held de tovenaarsleer-
ling. Hoogste tijd dus
om het tapijt te stofzui-
gen en het wijde lucht-
ruim te kiezen.

Omdat ik me nog goed
herinnerde hoe traag
deel 1 (in de stand
hoge kwaliteit grap-
hics) speelde op m'n
486-33 van een jaartje
geleden, verwachtte ik
aanvankelijk niet al te
snel te kunnen bewe-
gen. De 486 is inmid-
dels weliswaar vervan-
“gen door een Pentium,
maar de software zou
wel weer zijn meege-

levenden te I, gaan met de
over- If laatste ont-
brug- wikkelingen
gen, zodat er per
dit saldo geen
met Internetters kunnen de snelheids-
de be- latch om de bug uit ("eel  winst ge-
doe- boekt zou

1 te repareren, down

loaden via het World
Wideweb op het *res
http;/Amww.bulllrog.co.uk

De drie wijzen uit het Onder.
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worden. Dit viel tijdens
het spelen reuze mee.
In de stand ‘lage kwali-
teit graphics’ schoot
mijn tapijt als een
speer door het lucht-
ruim.
Optimistisch scha-
kelde ik over op ‘hoge
kwaliteit graphics’. Dit
bracht de snelheid te-
rug tot een schokkerig
bewegen, al was ik al
lang blij dat het spul
sowieso nog bewoog.
Gelukkig hadden de
makers van dit spel
zulke bewegingspro-
blemen voorzien en
een mogelijkheid inge-1
bouwd om het speel-
scherm kleiner te ma-
ken. Door het
speelscherm met on-
I geveer de helft te ver-
kleinen, kon ik met de
beste kwaliteit grap-
hics een aanvaard-
bare snelheid berei-
ken. Puntje voor
Bullfrog.

Even wat feiten op
een rijtje zetten.
Netherworlds bestaat
uit vijfentwintig ver-
schillende werelden,
waarvan een aantal in
duister zijn gehuld; de
zogenaamde nacht-
missies. Andere levels
spelen zich af boven
de werelden bij dag-
licht, maar ook moet
de speler soms onder-1

gronds gaan, de grot-
ten in, om daar al vlie-
gend boven hete lava
het goede werk voort
te zetten.
De speler heeft vijfen-
twintig ‘spells’ (wa-
pens) ter beschikking
Iwaaronder een paar
nieuwe, zoals een
Aardbeving, een
Zwaartekrachtval en
een Wervelstorm. Er
| zijn twintig soorten te-
genstanders waaron-
der oude bekenden zo-
als de Wespen en de
Wormen. Nieuw zijn
"onder meer Vuurvlie-
gen, Leviathans, Spin-
nen, Moon Dwellers en
j Troglodyten (dat zijn
eh, tja, hoe zeg je dat,
Troglodyten dus). Niet
veranderd zijn de
meer-speler mogelijk-
heid (twee tot acht
spelers) en de VR-
helm voorzieningen.

Hoewel de bediening
van Magie Carpet 1
niet al te ingewik-
keld was, en

de spelbeel-

den min of

meer voor zich
spraken, vond
Bullfrog het toch
nodig om in deel

2 een helpfunctie

in te bouwen. Het

grootste voordeel van
deze hulp is dat de
speler nu geen tijd
meer hoeft te verspil-
len met het zoeken
naar bijvoorbeeld de
uitgang van een be-
paalde wereld. Een ge-
kleurde pijl linksboven
in de hoek van het
scherm geeft namelijk
precies aan welke kant
de speler het beste
kan opgaan.

Ook de identificatie
van aanwezige mon-
sters en goederen is
nu een stuk makkelij-
ker geworden. Spells
bijvoorbeeld zijn te her-
kennen aan een rood
puntje, monsters die
echt dood moeten zijn
te herkennen aan een
zwart puntje in een
rood vierkantje, uitgan-
gen zijn te herkennen
aan een rode X, enzo-
voorts. Al deze hulp
maakt het spel er trou-
wens echt niet makke-
lijker op, al was het
maar omdat de

LMYV

Lekker geitjes schieten

nieuwe vijanden
meestal slechts met
zeer veel moeite en
wapens zijn te ver-
slaan.

iw lovE m ‘
Nog een nieuwigheidje |
die het manoeuvreren
makkelijker maakt is

de plattegrond. In deel

1 zat ook al een platte-
grond, maar het pro-
bleem daarbij was dat
het niet goed mogelijk
was om door te vliegen |
terwijl het plattegrond-
scherm in beeld was.
Wie in deel 2 de platte-1
grond activeert, zal
merken dat er naast de |

kaart een klein
schermpje te zien is
waarin gewoon kan
worden doorgevlogen, }
Het moge duidelijk

zijn: wie nu nog ver-
dwaalt doet er beter
aan de computer uit te |
zetten en gezellig een
potje te gaan dam-
men of triktrakken.

Wie niet verdwaalt
doet er goed aan veel
vrije tijd te regelen
want, wegwijzers of
niet, het blijft een
flinke klus om Goed
en Kwaad in de we-
reld in evenwicht te
brengen.

in de bergen.

Plattegrond met real time

positiebepaling in de nacht
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Eigenlijkis het meet
van hetzelfde, meat
toch zijn et voldoende
dingen vetandetd en
vethetetd omaan de
aanschaf van Nether-
wotlds veel oudet-
wets, of lievet nieu-
wetwets schietpleziet
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Aan RI.P moetje ver-
der mear geenwoor-
denwilmeken er

din zoved nooere
schietspellen en dat
het dllermeal san el-
kaar gepraat wordt
door een hijdehante
dokter is geen reden
amhet te kopen. RE
heeft meer mogelijk-
heden en ISeen geing
spel mear verder ook

R E

Dat er meer is tussen nemel en aarde mag bekend
zijn, maar dat er een snelweg loopt tussen de bemel
en de aarde is minder bekend. Deze snelweg beet de

Mystic Midway en wordt beheerd door Dr. Dearth.

Dr. Dearth is een aar-
dige man die je af en
toe vraagt of er een
gezicht achter al die

puistjes zit. Hij beheert |

een kleine kermis; een
tien level-rijke schiet-
tent in Rest in Pieces
en in Phantom Ex-
press stuurt hij de zie-
len van de overlede-
nen een achtbaan op.
De beide spellen heb-
ben maar één doel en
dat is zoveel mogelijk
schieten op allerlei
crawly crawelers.
Daarmee verdient de
speler zijn punten. Als

je genoeg punten hebt |

gehaald dan gaje
naar het volgende le-
vel.

IN

Rest in Pieces is zeer
beperkt en gaat ei-
genlijk alleen maar
om het volgende; je
staat voor een schiet-
tent en schiet binnen
een bepaalde tijd op
doodshoofden, spin-
nen enzovoort. Via

pijltiestoetsen, joystick \

of muis kun je een
klein geweertje heen
en weer bewegen. De
schiettent bestaat uit
vier lagen. Om het ge-
heel wat moeilijker te
maken komen er op
de dichtstbijzijnde
laag alleen puntloze
grafstenen voorbij.

'n de achtbaan

jTussen de grafstenen
]doorschieten is dus
de bedoeling.

Phantom Express is
jwat geavanceerder
ivan opzet en een stuk
Imoeilijker dan R.I.P
; PE. heeft behalve een

j oefenlevel nog drie
* moeilijkheidsgraden;

sweet dreams, bad
dream en nightmare.
Dr. Dearth

Phantom Express.

meent dat er zich in ie-
dere levensfase dingen
voordoen die behoor-
lijk irritant zijn voor een
mens. In RE. kun je
een levensfase selec-
teren die je wilt spelen.

5De levensfasen begin-

Inen bij de babytijd en

lopen tot en met de ou-

derdom. Op de acht-
baan schietje op za-
ken als vervelende
zusters die roepen dat
je je pillen moet inne-
men of leraren die kla-
gen over datje je huis-
werk niet gemaakt
hebt. Zo kan de
Phantom
Express
een leuke
manier van
afreageren
zijn.

RE.
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Behoorlijk moeilijk

Niks bijzonders

PC CD-ROM
Prijs;/49,9596. ca. 900
Systeemeisen: 368,25 M,
IMb schijfruimte, 2 MO RAM,
duble speed CD-ROM, VGA
kleurenkaart geluidskaart
Dos 5.0, muis.
Fabrikant PhiIiFs
Distributeur Philips
Tel,06-8406

I rijdt over een acht-
Ibaan compleet met
allerlei salto’s en steile
I hellingen. Terwijl je rijdt
I flitsen er alierlei
gezichten en andere
Idingen zoals kinder
wagens of
(school)rapporten op
je af.
Ook nu zijn er weer
punten te verdienen
door raak te schieten
binnen een bepaalde
tijd.



A gevechtsvliegtuig met |j

Huh maakt Microsoft tegenwoordig zelf
3Dshoot'mups?Nou,nietdus.

Ze zetten erwel hun naam hg, maaf
concept en de techniek zimoverduidelgk

afkomstig van 3DM m s .
Ere wie ere toekomt.

A fASTK 'dt.rrain.

,L;,rt«nlenO e «verse tegenstanders

duktvan...de firma 3D
Realms (zie PU’s zo-
miernummer).
p zich is het natuur-
k geen bezwaar dat
icrosoft de engine en
et concept zonder

Fury is zonder meer
een prachtige 3D
shoot'm up. In een snel

pens, vliegt de speler P
over bijzonder fraaie
N landschappen en door
zeer lange tunnels.
liegende, rijdende en
tilstaande tegenstan-
ers zijn alom aanwe-
zig en bieden waardig
erzet. De bediening is
heel eenvoudig, de ge-
luiden zijn zoals ze ho-
ren, en de graphics be-
wegen lekker snel
bovendien.

Il allerlei soorten wa- n

chikt heeft gemaakt
voor Windows 95,
maar je moet het wel
even weten om te
voorkomen dat je de

Ibe kwestie is alleen

I dat dit spel vrijwel
lidentiek is aan Termi-
:nal Velocity, een pro-

el veranderingen ge-1

Over de Windows 95

uitvoering van Terminal H

Velocity heb ik verder
I overigens niets te kla-
gen. De snelheid is
prima, het geluid is
prima, de bediening is
prima. De aanschaf is
kortom de moeite
waard voor shoot'm up
liefhebbers die TV nog
niet hadden. Voordeel
van de Win 95 versie is
bovendien dat het for-
maat van het speel-
scherm naar eigen in-
zicht veranderd kan
Iworden. Lang en smal,
kort en breed, vierkant,
I luciferdoosformaat of
full-screen, je kan alle
| kanten op; het spel
| past zich automatisch
'aan.

Zei ik dat ik verder
niets te klagen had?

| Dat klopt niet hele-
Imaal. Er is namelijk
een onderdeel van dit
spel dat echt adembe-
nemend slecht is uit-

gevoerd, namelijk het
verhaal van het spel.
Ik weet ook wel dat
zo'n verhaal in een
echte shooter er eigen-1
lijk niet toe doet, maar ,
het extreem slappe
verhaaltje dat Microsoft
bij Fury levert is ge-
noeg om, wel, furieus
te worden. Slap gelul
over een of andere
oorlog tussen zoge-
naamde Bions en Ter-
ranen, waarbij de spe-
ler zogenaamd de rang
krijgt van Councilor en
de opdracht om op ze-
ven verschillende pla-
neten de Bions uit te
roeien. Gaap. Maar zo-
als ik zei: voor het spel
zelf doet het verhaal er
niet toe, en dat is in dit
I geval wel zo prettig.

FURY

Wie Fury op de prettig-
ste wijze wil spelen,
doet er goed aan hier-
voor de Sidewinder

3D Pro joystick van
Microsoft te gebruiken
(zie ook pagina 13 in
dit nummer).

Deze digitale joystick is
speciaal voor Windows
95 ontworpen en wordt
volledig ondersteund
door Fury. Het toetsen-
bord hoeft er tijdens
het spelen dan nog
nauwelijks aan te pas

Vrijwel Identiek aan
Terminal Velocity

PC CD-ROM
te”komen. Zodoende Pris: 70.96 Bfrca 140
krijgt de PC, veel meer Systeemeisen: 486-66.8 M
dan met een gewone RAM, 10-14 Mb schilieime.
joystick, het bedie- Windows 95 efWin 3./Des
ningsgemak van een 50, meisenb digiltalejoystick
aanbevolen.

echte spelcomputer. Fabrikant Microsoit

Leverancier De Regentoog
Competeisbops
Tel.043-4581210

A s'eranTerminall/elo-

city-Niets mis mee.
cfoeaenmdeflau-

ten als spelvethaal

Jammer dat de speler niet in zo’n tank

kan rijden.

N



Ben je in het

hebben of erzelfs alopM ihW gezwow A AN

Dan zui je zeker wel eens van Internet gehoord

deze maand is ook Power

Unlimited op het net aanwezig met een enorm uitgebreide Web-site. Dames en heren,

met veel trots introduceren wi] het PowerWeb!

Oplettende lezers
zullen wel hebben
opgemerkt dat er sinds
een paar maanden in
allerlei reviews wordt
verwezen naar Internet.
Dat is natuurlijk reuze
handig voor lezers die
zelf al op Internet zitten,
maar waarschijnlijk is
het onbegrijpelijke
wartaal voor degenen
die nog nooit van Inter-
net hebben gehoord.

of informatie over een
bepaald spel halen uit
de computer van bij-
voorbeeld Nintendo of
Sega zelf. Er zijn nog
veel meer dingen mo-
gelijk, maar daarover
in de komende Power
Unlimited’s meer.

Wat heb je allemaal

nodig om het Internet
op te kunnen? Eigen-
lijk niet veel meer dan

ler je de informatie bin-
nen hebt. Dat is niet al-
leen praktisch omdat je
dan niet zo lang hoeft
te wachten, maar ook
handig omdat de com-
puter dan minder lang
in gesprek is. Als de
computer namelijk is
ingelogd op het Inter-
net, moetje daarvoor
wel de gewone ge-
sprekskosten aan de
PTT betalen.

De Gamesite van de Benelux!

AEQM 13

” Het PowerWeb vereist de Netscape browser '

Internet is een netwerk
van computers die op
allerlei plaatsen in de
wereld staan opgesteld.
Deze computers zijn
via telefoonlijnen met

; elkaar verbonden. Het

aardige van dit net-
werk is dat iedereen

die toegang heeft tot
Internet, via die tele-
foonlijnen zelf een

kijkje kan nemen in die
computers en ze zelfs
min of meer op afstand
kan bedienen.

Wat je daar aan hebt? i
Je kunt bijvoorbeeid op >
die manier een (share- |
warejgame uit ander-
mans computer naar je

eigen computer halen, ®

of cheats en trucs p
lezen die weerineen *
andere computer zitten,

de PC die je nu al
gebruikt om games te
spelen. Die moet Win-
dows 3.1 of Windows
95 kunnen draaien,
wat in de praktijk neer-
komt op minimaal een
386SX met 4 Mb RAM
voor Win 3.1 en een
486 met 8 Mb RAM
voor Win 95. Verder heb
je een modem nodig
en een abonnement bijj
een provider.

Voor het modem geldt:
goedkoop is duurkoop.
Je kunt het beste een
snel modem hebben.
(De snelste modems
zijn 28k8 modems,
verkrijgbaar voor zo’n
300 a 400 gulden.)
Snelheid is belangrijk
omdat alle Internet-
informatie via de tele-
foonlijn naarje compu-
ter komt. Hoe sneller
het modem, hoe snel-

Naast modem en com-
puter heb je ook nog
software nodig. Dat
hoeft in dit geval weinig
of niets te kosten. Van
de meeste benodigde
Internet-programma’s
bestaan shareware-ver-
sies, die vrijwel alle mo-
gelijkheden van de ge-
registreerde versies
hebben. Daarnaast zijn
de geregistreerde ver-
sies over het algemeen
redelijk goedkoop, dus
de prijs van de software
hoeft voor niemand

een probleem te zijn.
Gewone mensen (ja,
ook gamers zijn ge-
wone mensen) kunnen
die software, en
daarna ook toegang
tot Internet, krijgen via
een zogenaamde In-
ernet-aanbieder. Zo’'n
‘provider’ kun je zien

als een kabelmaat-
schappij die er voor
zorgt dat abonnees
toegang krijgen tot de
verschillende televisie-
zenders die er momen-
teel in ons land te
ontvangen zijn. Een
provider doet feitelijk
hetzelfde als zo'n
kabelmaatschappij,
maar in dit geval zijn
het geen televisiezen-
ders, maar computers
waar abonnees op die
manier verbinding mee
kunnen krijgen. De
prijzen van zo’'n abon-
nement verschillen per
provider, maar bij de
meesten kun je voor
zo'n vijfentwintig tot

> vijftig gulden per maand

p onbeperkttoegang krij-

/

gen tot alle onderdelen
van Internet.

; Omdat het installeren

; en instellen van de
Mac- of PC Internet-
software een lastige
karweitje kan zijn,
hebben sommige pro-
viders een speciale kit
voor beginners samen-
gesteld. En een van
deze kits kun je via
ons bij provider Euro-
Net besteilen door de
onderstaande bon in te
vullen en op te sturen.
Voor f 49,95 (normale
winkelprijs is f 99,-)
krijg je alle benodigde
software met een
duidelijke Nederlands-
talige handleiding in
huis. Ook krijg je alle
informatie over het
EuroNet internet-abon-

nement en de EuroNet:

helpdesk die zeven
dagen per week te
bereiken is. Het hele
pakket wordt onder
rembours (betalen aan
;de postbode) thuis
lafgeieverd. De rem-
;bourskosten bedragen
iongeveer vijftien piek.

Voor meer

informatie over
EuroNet en

de Connection kit:
EuroNet * Internet
Telefoon: 020-6256161
Fax: 020-6257435

op

Het populairste onder-
deel van Internet is
zonder twijfel het World
Wide Web. Dat kun je
zien als een enorme
verzameling interac-
tieve pagina’s die alle-
maal met elkaar zijn
verbonden. Op Webpa-
gina’s kun je om te be-
ginnen gewoon teksten
iezen en plaatjes kij-
ken, net als in een pa-
pieren blad. Maar met
Webpagina'’s kan je
veel meer doen. Je kunt
via zo'n pagina onder
meer software down-
loaden, elektronisch
winkelen, elektronische
post versturen, infor-
matie over alle moge-
lijke onderwerpen
opzoeken, met

andere Internet-

ters 'praten’en
natuurlijk games
spelen.

Met het gloed-

nieuwe PowerWeb
heeft Power Unli-

Imited nu ook z'n

“eigen Webpagi-

“na’s. Dat doen we
i ~niet omdat het zo

hip is, maar omdat
we denken dat we
jullie hiermee nog
beter kunnen
informeren.

LEVEL 3-1
FORUM

Dit is jc kans om met

Waarover: over game<
Zet het in het PU-fom
beantwoorden? Vraag
van iemand anders? Z

1- p il HET inEUM/E InJtvDu
2- VOLGEiroE MAAND ElI |

3- POVJERUHLE.grED CD-’
4-LEZERSNIEIrWS
5- GAI'dE.$ AGENDA

6- RELEASE DATA



het PU-forum. Ben je het niet eens met de mening

Der van vindt, m het PU-forum.

A :as>paced 3-D Erst-pors>n
Rhortt-rtn-up watfi millions o* R

werlewide.

Heretic:

The sec.e! to th; mega-succcjs features
m->fe monctwR. mrm weapon?, tnore

killings.
Ultimate DOOM:

~B\

Het IS bijna 6nmogelijk
alles te beschrijven dat
op het PowerWeb komt.

ontwikkelingen maken
steeds meer mogelijk
en zelf hebben we nog
ongeveer 1001 plannen
die we op het Power

Wil je optimaal op de

vorm van een eigen
review, een mooie te
kening, een goede tip,
een interessante
advertentie, een goed
gesprek, een goeie
shareware-suggestie,
of verzin zelf iets waar
wij nog niet aan
gedacht hebben. Het
PowerWeb is uiteinde
lijk van jullie. Maak er
iets moois van.

. IKWIL DE EVRONETIHTERHET

NENBERSHIP & CONNECTION
KIT ONTVANCEN. IK BETAAL HIER-
VOOR SLECHTSF40,05.

O Windows-versie

Naam;
Adres:
Postcode:
Telefoon:
Leeftijd:

Handtekening

O Macintosh-versie

Plaats:

(ben je minderjarig, dan svp handtekening van ouder/verzorger)

Stuur deze bon* in een ongefrankeerde envelop naar:
EuroNet Internet, Antwoordnummer 11650,1000 RA
Amsterdam. O.v.v. Power Uniimited-aktie.

'Alleen de originele (uitgeknipte) bon gebruiken.

PS: Het pakket wordt onder rembours toegestuurd.
De portokosten hiervoor bedragen f 15,00. Niet
ondertekende bestellingen worden niet in behandeling
genomen. Deze aktie is geldig tot 31 maart 1996.
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Het spel bestaat uit
zes grote levels waar-
van het eerste vrijwel
helemaal in beslag
wordt genomen door
de ontsnapping van
Conrad uit z'n cel. Na
deze ontsnapping
wordt Conrad plotse-
ling ‘weggebeamd’
naar een geheime ba-
sis van de menselijke
rebellen. Daar hoort hij
dat de Morphs een
nieuw geheim wapen
aan het maken zijn dat
bedoeld is om de her-
senen van de mensen
eens goed te spoelen.
Een sabotagepoging
mislukt, maar Conrad
weet opnieuw op mira-
culeuze wijze te ont-
snappen. Daarna
maakt hij kennis met
een ander ruimtevolk,
maar gelukkig zijn het
deze keer vrienden.
Zoals te verwachten
viel, komen deze vrien-
den al snel in de pro-
blemen, maar Conrad
haalt hen er weer uit.
Daarna gaat hij snel
door om te proberen
een bom onschadelijk
te maken en de stad
van de vriendelijke
aliens te redden. Na dit
alles tot een goed
einde te hebben ge-
bracht, is het tijd voor
de laatste uitdaging; de
strijd tegen het Mees-
terbrein dat de Morphs
al die tijd heeft zitten
opfokken...

Het verhaal verschilt
uiteindelijk niet zo gek
veel van dat van Flash-j
,back. Des te gro-
ter zijn alle an-
dere verschillen.
1 Sterker, de enige
overeenkomst die
er feitelijk nog is
met Flashback, is
dat Conrad constant



zwaait met een pistool
en nooit te beroerd is
om dat ding te gebrui-
ken ook.

Het meest in het oog
springende verschil is
wel dat Conrad een
stuk groter is gewor-
den en nu kan rondlo-
pen in een heuse
3D-wereld. Hier-

bij moet je niet

Z0 zeer aan de
3D-werelden van
bijvoorbeeld Doom
denken, maar meer
aan de Alone In The
Dark-serie. Je ziet de
held dus of helemaal in |
beeld, of je kijkt mee
over zijn schouder.
Aan filmrealisme is er
wat dat betreft geen
gebrek.

Nadeel is alleen dat
zo’'n complete Conrad
vrij lastig te besturen
valt. Hij kan zo veel
verschillende dingen
dat het niet volstaat
om hem alleen met
een joystick of muis te
besturen. Het toetsen-
bord moet er hoe dan
ook bij gebruikt wor-
den, en daarbij heeft
zo’n beetje elke toets
wel een functie. Al die
mogelijkheden zijn
vooral in het begin be-
hoorlijk verwarrend.

Tja, en dan die bewe-
gingen waarover de
makers bij Delphine zo
graag opsnijden. Dat
Conrad een natuurlijke
tred heeft en op een
geloofwaardige manier
z'n pistool trekt is mooi
meegenomen, maar
waar de meeste ga-
mers eerder mee te
maken zullen krijgen,
is de vraag wat be-
langrijker is: mooie
graphics of snelheid,
flet als Magie Carpet 2
(zie elders in dit blad)
heeft Fade to Black de
mogelijkheid om te

IsVG A .9%aPMapV>\cs. i
I'NO'"*"®a?aeb5ionek.\Na"'l

lhetgfaa~” ~"geerr
lventorv'f®r'Vv'or 1

N van het spe

leea”®®!a9imesve- 9X0'

\p«""Tr?BON'sP® -

IzZWaWeen'daa ,
|dvorrrerAlad”oonon”-

|datze*e.denderge-
t\\e'

I I I I I hebben gevat-

; Maar rvat'S

1
ANOF \O
. -ANS*
,aat

iet

X6' toe”ldeb- n

daal*exV-eb-
m\n9



P>\Wk<Pliics
'0llUID
pilttiINAITEIT

VUTfAjKRHEIDI

MEGADRIVE
Prijs:/ 139.95 Bfi. ca. 2520
Fabrikant Sega
Distributeur Se%a
Tel.035-5286200

JIWAAR-

JO v 1?

Waarom is het steeds
maar weer onze taak
zo'n zeikerig karakter-
tie door de ellende te
loodsen? En waarom
zijn al die spelletjes
hetzelfde? En waarom
is het toch onmogelijk
om ze in één ruk uit te

spelen en blijf je uitein-

delijk een week lang
op één level hangen,
voordat je doorhebt
waar dat stomme tun-
neltje of het verborgen

luikje is? En zijn er nou ]

echt mensen die deze
spelletjes uit een

andere reden dan pure

Hoewel ik mijn leven lang al van videogames
houd, heb ik langzamerhand de buik volvan
snel in elkaar geprutste side-scrollende
avontuurtjes met bekende stripfiguurtjes in de
hoofdrol. Is Garfield er ook zo eentje

ro

verveling proberen uit
te spelen?

DOV
I Maar goed, de PU be-
taalt fenomenaal, dus
I spelen maar.
| Garfield is een luie
| dikke kat, dat weten we
| allemaal. Hij terroriseert
het huis van zijn baasje
en maakt zijn huis-
genoot, dat stomme
hondje, het leven zuur.
Garfield doet niets
liever dan eten en voor
de TV hangen,

j En wat gebeurt er aan

het begin van het spel-

jletje? De TV gaat stuk.

[van dertien in een
dozijn?

En omdat Garfield

weet dat zijn baasje dat \

niet leuk zal vinden,
besluit hij het apparaat
te gaan maken.

Al snel blijkt dat luie
dikke katten veel beter
zijn in het kijken naar
een teleVisietoestel
dan in het repareren
ervan. En elke slimme
kat, zoals bijvoorbeeld
de mijne, zou onmid-
dellijk een gerenom-
meerde TV-monteur op
de proppen laten
komen om het appa-
raat te fiksen, in plaats
van er zelf aan te
beginnen.

Je kan je wel ongeveer
voorstellen wat er ge-
beurt. Garfield repa-
reert het toestel zo

goed en zo kwaad als
hij kan maar als alles |
volgens hem op zijn
plaats zit, is er nog een |
hele berg onderdelen
over. Ach, denkt Gar-
field, een kniesoor die
daarop let.

Maar hij heeft pech. De |
stapel niet gebruikte

Spaar je
tot je een eindbaas
tegenkomt, je zult ze

nodig hebben.

Katten zijn slechte zwemmers.

onderdelen verandert
in een gigantisch elek-
trisch monster (mijn
kat had het hem al
meteen kunnen vertel-
len), dat Garfield ont-
voert naar het binnen-
ste van de televisie. En
nu moet onze held(?)
zich door allerlei enge
en gevaarlijke televisie-1
programma’s heen

slaan en drie keer
raden wie hem daarbij
gaat helpen? Juist,
aan jou de eer.
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In yo’face babe!

In Clan of the Gray Wolf ben jij
heerser over het gigantische
Mongoolse rijk. Laten we hopen
datje heter net zo goed vanaf
brengt als de beroemde leider
Genghis Kahn.

welk land zullen we ¥@ndaag naar de
verdoemenis helpers

Genghis Kahn, leider
van het Mongoolse
volk, is geschiedkundig
gezien een interes-
santé man. Het toeval
wil dat ik tijdens mijn
poging om Chinees te
leren in Leiden (ziek!),
een werkstuk heb ge-
schreven over dit volk.
Het lukte de Mongolen,
oorspronkelijk een
rondtrekkend bergvolk,
in vrij korte tijd een
enorme hoeveelheid
landen te veroveren en
een rijk te stichten gro-
ter dan welk rijk ooit.
Nog interessanter is
eigenlijk dat het ze ook
nog lukte om dit gigan-
tische rijk met succes
te regeren. Aan jou
dus de taak om. dit
succes te evenaren.

Om te beginnen gaan
de makers van het
spel ervan uit dat je

net zoveel verstand
hebt van regeren als
Genghis Kahn zelf.
Want vanaf het eer-
ste moment kom je,
als bestuurder van
het nog prille Mon-
golié, terecht in
moeilijke situaties.
Alle omringende
landen zijn nog

van de vijand. Aan jou
om hier zo snel moge-
lijk een eind aan te
maken.

Een vrijwel onmoge-
lijke situatie voor spe-

lers die (zoals ik) geen

politicologie hebben
gestudeerd. Wij sim-
pele zielen willen best
wel een robbertje
vechten. We willen
best wat tegenstanders
de keel doorsnijden en
een aantal kasteeltjes
met de grond gelijk
maken. Ook draaien
we onze hand er niet
voor om de plaatselijke
schatkist leeg te roven
en een ontvoerinkje

Werkverschaffing is

m i"Pr 1266l
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een schone zaak.

volgens het boekje is
dat precies wat we
moeten gaan doen.

H van een paar schone

' prinsesjes schudden
we ook wel even uit
onze mouw.

Maar als het er op
neerkomt handel te
gaan drijven, tribuut-
betalingen te heffen bij
de buurlanden (zoiets
als je geeft me elke
week tien flippo’s of ik
slaje in elkaar’) en
strategische huwelijken
op poten te zetten,
krijgen we het een
beetje benauwd. En

LUK

Als het spel begint zie
je een landkaart en

|./>

PPtliPHies

daar blijft het bij. On-
eindige keuzemenu’s
geven je oneindig veel
opties. Maar we willen
|geen opties, we willen
[ vechten. Ah! daar vin-
den we na lang zoeken
de optie WAR. Dat
| klinkt al beter. Maar als
Iwe hiervoor kiezen,
| krijgen we weer een
Imenu. Ah! daar

fvinden de optie

f ATTACK. Dat klinkt al
fbeter. Maar als we
[hiervoor kiezen, blijkt

Alsje wilt vechten

teerde adres. Hoewel

toe Mongool met te-
Woed zwaard in de

dat we eerst (in een
ander menu) wapens
moeten kopen met het
geld dat we na de
belastinginning (in een
nog ander menu) heb-
ben verkregen, nadat
de oogst (in een nog
anderder menu) bin-
nen is gehaald, omdat
de velden (in een nog
veel anderderder
menu) ingezaaid zijn
met haver. Wat een
#$% @ '*spel!



The name is Bison, M.Bison.

Jan Kloot in karakteristieke houding.

En daar krijgt ie spijt van.

Guile is een beetje
misselijk.

A

Dat is nog eens letterlijk het bloed
uit iemand persen.

0%

Dee Jay is een snel aangebrand mannetje.

Hm
[

Helaas voor de
heren bij Capcom
zag twee jaar gele-

iZH den Mortal Kombat
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het licht. Het was in

één klap gebeurd met
de alleenheerschappij
van Streetfighter. Met
veel pijn en moeite
heeft men sindsdien
getracht om het spel
nog mee te laten racen
in de ere-divisie. Super
Streetfighter Il, Super
Streetfighter Turbo zijn
slechts enkele variaties
op de oude Street-
fighter formule die
Capcom in de strijd
gegooid heeft.
De nieuwste poging
van deze firma heet
Streetfighter The Movie.
Zoals je misschien
weet, verscheen eer-
der dit jaar een speel-
film gebaseerd op het
computerspelletje
Streetfighter met in de
hoofdrol Jean Claude
Van Damme als
kolonel Guile.
Nu dan een computer-
spelletje gebaseerd op
deze speelfilm die dus
weer gebaseerd is op
een computerspelletje.
Kan je het nog volgen?
Dit ruikt niet fris. Er zijn
de afgelopen jaren
zoveel versies van
Streetfighter uitgeko-
men en allemaal ver-
schillen ze zo verdomd
weinig van het origi-
neel dat ik me afvraag
of er sowieso behoefte
is aan een Streetfighter
The Movie. Maar goed

N

N

laat de consument
daar zelf over oordelen.
Ik zat er in elk geval
niet op te wachten.

NMOVIE

B jv n u

Uiteraard zit ook Street-
fighter The Movie vol
met allerhande opties.
Natuurlijk is daar de
Movie Battle. Je kunt in
de gedaante van kolo-
nel Guile dan de strijd
aangaan met M. Bison
en zijn bondgenoten.
Om het voor degenen
die de film Streetfighter
gezien hebben nog
een beetje interessant
te maken, is de Movie
Battle voorzien van
een soort interactieve
wending. Je kunt na
,ieder gevecht kiezen
uit twee opties. Bijvoor-
beeld: ga naar de
havens of ga naar de
stad. Klinkt fantastisch
niet? Vergeet het maar
de Movie Battle is een
ramp. Je wordt gek van
de minuten durende
trailers die tussen ieder
gevecht zitten en van
die suffe kop van Van

j Damme. Waarom is er

J geen code om iemand
N anders dan Guile te

spelen?

VS BJOTU
Nee geef mij dan maar |
de VS battle. Hier kun

je tenminste nog wat
verrassingen verwach-
ten. Met een beetje
vingerwerk kun je drie
verborgen characters

Ispelen te weten



Guile kan het niet met blote handen af.

97:07
Een heftig disco-feestje. N4}

tt zulke varkenspootjes

je niet erg hoog. Pak aan, het is uitverkoop.

Arkane, Kyber en F7,
.soldaten uit het duis-
tere leger van M.Bison
die over zeer dodelijke
moves beschikken.
Daarover lees je on-
getwijfeld meer in de
komende afleveringen
van Eeuwig Leven.

De Trial Battle is een
j krachtmeting. Je vecht
tot je sterft waarna je en vette combo’s. Het

beloond wordt met een * lijkt verdacht veel op

rapportcijfer. Cool. een slap aftreksel van

Maar echt veel nieuws Mortal Kombat 3, en

is Streetfighter The dat is niet zo verwon-

Movie dus niet. derlijk want de

Wie de film Streetfigh- heren van Ac-

ter gezien heeft, zit claim hebben

uiteraard niet te wach- zich er ook mee

ten op deze film-versie bemoeid.

van het computerspel-

letje. Maar laat me je

geruststellen; zo slecht -
als de film is /i
dit spel niet.

In principe is

het dood-

gewoon vty

Streetfighter

met ver-

nieuwde

Ze ziet er inderdaad lekker uit.

En ze weet waar ze de kerels pijn moet doen.

prtiIkPHies
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Verborgen characters

Niet zo slecht als de film

Prijs: f 129.50 Bff.ca.2340

Fabrikant, Capcom/Acclaim

Distributeur Dimensians Plus
Tel.0594-519505

Eenleuke poging mear
geen Kassieker.
Jammer want 20is
Streetfighter wel coit
begonnen. Misschien
noeten ze eens
[proneren een nieuw
spdl te aedrenin
plaats ven ons steeds
een oume koek in een
nieue verpakding
voor te schotelen.

graphics, Zal ik je haar eens door de war maken.

leuke spe-
cial moves.
een paar

verborgen

characters Wie is wie?



Ik schrijf dit stuk speciaal voor Ed, Fast Ed voor bekenden
Zijn leven bestaat uit tijd winnen en z'n grootste angst is
om te laat te komen. Ik schrijf dit stukje speciaal

voor Ed en alle mensen die zijn grootste liefheb- I

berij delen:71,0 |[\ieed ForineadI” * oo
. 10id'-
Nooitvan9n
-fegenug”
Opiazeren
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NEED

V'’s Ochtends als ik op-

' sta is het eerste dat ik

.doe naar het raam lo-
pen om te kijken of
mijn rode Ferrari Testa
Rossa nog voor de

| deur staat. Niet dat ik
bang ben dat mijn lie-

gveling gestolen wordt,

' er zit immers een met
m’n hoofdkussen ver-
bonden alarm op.

Nee, het is louter om-
dat ik me bij de eerste
blik op mijn rode race-

.monster al verheug op

' een werkdag vol met
spanning. |k ben na-
melijk vertegenwoordi-
ger. Saai beroep, zou
je zo op het eerste ge-
zicht zeggen. Ware het
niet dat het produkt dat
ik verkoop alles te ma-
ken heeft met mijn
grootste liefde: snel-
heid. Ik verkoop name-
lijk stimulerende vita-
minenpreparaten. Nee,
ik ben geen drugshan-
delaar, want de vitami-
nepillen die ik in mijn
assortiment heb, zijn
strikt legaal. Ze zijn bo-
vendien gezond. Ik be-
gin mijn dag dan ook
met een handjevol van
mijn eigen produkt.

Omdat ik de hele dag
op de weg zit, maak ik
nogal eens wat mee.
Zoals laatst, onderweg
naar een grote klant
van me in het Noorden
des lands. Rustig crui-
send met een gemid-
delde snelheid van

zo’n 180 km per uur zit »

ik in gedachten ver-

j zonken als daar ineens

een blauwe Renault
Alpine voorbij komt
scheuren.

Je moet weten dat ik
uit principe alleen het
linkergedeelte van de
snelweg benut. Dus

die sukkel passeert me

rechts. Nou vraag ik je,
daar zou je zelfs de
meest vredelievende
weggebruiker razend
mee maken. Dus wat
doe ik, ik trap Rosa
eens flink op haar
staart. De toerenteller
kruipt langzaam naar

7000 toeren, dus scha-

kel ik door.

Natuurlijk hangt er
weer heel hinderlijk
een Doorzon-Kadetje
op mijn weghelft. Ik
schiet er rechts langs
en druk zonder met
m’n ogen te knipperen
een motorrijder van de
weg.

.
[* Inde verte doemt de

Alpine op. Ook hij heeft
‘duidelijk moeite met de
N restvan het gepeu-

pelte op de snelweg. Ik

dot er nog een extra
beetje gas tegenaan
en het volgende mo-
ment hang ik, zowat
bumper aan bumper in
zijn slipstream.

Ik laat mijn groot licht

twee keer flitsen, als

teken dat ik er effe
langs wil, maar hij gaat
niet opzij. Dan maar
andere maatregelen. Ik
laat me iets zakken,
alsof ik het opgeef,
schakel terug, trap het
gaspedaal in en ruk
het stuur naar rechts.

Rosa brult als een ge-

tergde leeuwin, wiens

kroost gevild wordt.

Net op het moment
dat ik de blauwe Re-
nault Alpine wil pas-
seren, snijdt die suk-
kel naar rechts. Ik kan
Rosa niet temperen,
remmen helpt nou
eenmaal niet als je 230
km per uur rijdt. Ik ram
de Alpine net achter
het rechterachterwiel.
Als in een onmogelijke
carambole van biljart-
kampioen Raymond
Ceulemans stuitert
mijn rode Ferarri Testa
Rossa over de A2. Het
laatste wat ik me herin-
ner zijn de 200 jaar
oude eiken die in een

Shtt,deP »

strakke rij de snelweg "PUT phics
oversteken. Rondje
voor de houtzagerij!

BSS™oiiuid
Het is nu bijna twee The Need for Seed is
maanden geleden.. een spdl voor selle
Morgen mag het gips jongens. Vergeet die
eraf en mogen mijn be-1 Docizon-Kadktjes en
nen uit de tractie. De .
afgelopen tijd heb ik alle andere kuiperde
me kostelijk vermaakt Modemplay pissebedden de de
met The Need For snel(')weg onvellig
Speed, een race-game | meken Take those vi-
die alleen geévenaard Crash replays tarrins, step anthe
wordt door Nascar Ra- ges and bum rubber!.

Installatieproblemen
met VESA

cing. Mijn steevaste
opponent is die sukkel
uit de blauwe Renault
Alpine. Want hoewel hij |

Prijs:/119.95 Bfi.ca.2160
in het Academisch Me-

disch Centrum ligt en PC 486DX 6Ghz. CD-ROM
ik in de V.U., spelen we | VLB’PC“GESO’QQFP“W"

elke dag tegen elkaar.
Via de elektronische
snelweg, weetjewel.
Een beetje langzaam,
dat wel, maar ik denk
dat we het allebei so-
wieso ietwat rustiger
aan moeten doen.

Fabrikant Electronic Arts
Distributeur Homesoft
Tel. 023-5311241
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Een gigantisch cruiseschip wordt overvallen door

een beestachtige storm. Het schip kantelt en de overlevenden zullen zich,
onder jouw leiding, een weg moeten banen door de ravage om de reddingssloepen
te bereiken.'Vrouwen en kinderen eerst!'

Jij bent één van de vier
helden in spe. Je hebt
de keuze uit; de archi-
tect Capris Wisher. De
advocaat Redwin
Gardner. De navigator
van het schip Luke
Haines en de bejaarde
huisarts Jeffrey Howell.
Om je keus te maken
uit deze vier mogelijke
helden kun je hun
karakterschets even
doornemen.

Capris wordt opgevre-
ten door schuldgevoel.
Hij is aan boord met
zijn stiefzus die haar
beide ouders verloren
heeft. De architect
heeft het gevoel dat hijj
haar verraden heeft,
aangezien hij haar
altijd als bastaard-zus
heeft beschouwd en
dat ook heeft laten
merken.

Redwin is een echte
advocaat dus niet te
vertrouwen. Maar hij
schijnt, volgens het in-
structieboekje, op zijn
eigen kromme manier
toch een respectabel
persoon te zijn.

Luke lijkt op het eerste
gezicht de perfecte
held te zijn. Niet alleen
is hij het lievertje van
de kapitein en geze-
gend met een sterk
lichaam en een ge-
zonde geest, hij is ook
de enige van de vier
die in het bezit is van
een plattegrond van
het schip. Het enige
nadeel van deze stoere
navigator (iemand die
toch zeker de weg
moet weten) is dat hij
een nogal opvliegend
karakter heeft.
Daarom zweer ik bij
Jeffrey Howell. Deze
dokter op leeftijd is
tenslotte rijk aan erva-
ringen en in het bezit
van een goed functio-
nerend brein.

Wanneer je een keuze
hebt gemaakt, begint
je tocht door het ge-
teisterde schip. Onder-

maar eens droog

weg babbel je met
andere overlevenden
en poog je met hun
hulp de uitgang te vin-
den. Er wordt hier een
sterk beroep gedaan op
je leiderscapaciteiten.
De bedoeling is dat jij
de rest van de passa-
giers onder je hoede
neemt. Een tijdrovende
bezigheid die tot
gevolg kan hebben dat
jijzelf de ramp niet
overleeft. Om dat te
voorkomen moet je
aanwijzingen verzame-
len en goed luisteren
naar je volgelingen.
Klinkt als een fantas-
tisch spel niet? Not,
het is een ramp!

Andventure games kos-

fen in de regel veel tijd.

Anl-doende leerje wat

beste manier is om
het spel uit te spelen.
S.0.S. is op deze regel

Dat wordt (

geen uitzondering. De
eerste uren loop je
doelloos door het
verwoeste schip. Tever-
geefs probeerje een
conversatie aan te
knopen met levenloze
mede-passagiers en
de uitgang te vinden.
Als je na een aantal
uren zonder enig suc-
ces S.0.S. gespeeld
hebt, begint het een
beetje te dagen en
ontdek je geleidelijk
wat de route naar de
vrijheid is. De vraag is
echter of je daar het
geduld voor hebt.

Niets vragen aan
lijken, ze geven geen
antwoord.

houd ik het hoofd

should

Een bijna-lijk geeft een aanwijzing.

Vou

S.0.S.magdaneen

maar de graphics en
het geluid stammen
uit hetjaar nul. Het
doet mij denken aan
het prehistorische
adventure-spel Larry.
Datwas toen. maar

er geen ruimte voor
low budget bullshit

concept KEES

[Q Prehistorische Graphics

Geiuid Uit het jaar nui
Schiet niet op

SNES
% | 14%B,a0
fariart-EToisi

b i
To04BE0 !



special moves zijn

leuk maar het spel
mist iets. Er zijn maar
weinip spelers om uit
de kiezen, de moves
vervelen na een tijdje,
de achtergrondmuziek
is slap en de graphics
laten te wensen over.
Wellicht voor WW F-
fans een leuk
hehhedinge”e.

Toevallig keek ik van-
daag naar het Sumo-
worstelen op televisie.

Doink is een snelle,
lenige jongen maar hij
is niet zo sterk. Als zijn
tegenstanders niet

De presentator kraaide. | bewusteloos neerval-

van genot maar naar
mijn idee gebeurde er
niet zo veel. Het was
vreselijk interessant
om dikke Japanners
van tweeduizend kilo
met reetveters in
eikaars vetrollen te
zien grijpen maar het
gevecht zelf duurde
gemiddeld maar 0,4
seconden.

In Amerika doen ze
dat anders. Leuk be-
dachte danspasjes
worden met veel
professionaliteit uitge-
voerd door schattig
uitgedoste steroide-
experimenten en pas
na drie volledig ge-
vulde reclameblokken
gaat de verliezer met
veel kabaal ten onder.
Lachwekkend, voor-
spelbaar, Amerikaans,
stompzinnig, maar
leuk, erg leuk. De
spelers zijn volleerde
toneelspelers en kun-
nen Jane Fonda ge-
makkelijk aftroeven
met hun dartelende
aerobics-technieken.
Zo ook in Wrestlema-
nia, de arcade-variant
voor de SNES. Ik stel
de hoofdrolspelers
even voor.

.Sy

' *len van het lachen om

zijn groene pruik dan
worden ze wel geplet
tussen zijn meters-
grote handschoenen
en schoenmaat 59.
Lex Luger daaren-
tegen is sterk als een
beer maar traag. Hij
noemt zichzelf een ‘AH
American Hero’en
gaat zijn tegenstanders
graag met zijn keiharde
kop te lijf.

Zijn harde kop zal niet
veel goed doen tegen
Razor Ramon, met
bijna 2 1/2 meter de
grootste van het gezel-

' rechter niet kijkt, pakt
hij er graag zijn vlijm-
scherpe zwaard bij en
klieft sierlijk zijn tegen-
stander in tweeén.

De Undertaker kan
dat wel hebben want
met zijn 160 kilo
behoort hij tot de zware
jongens. Zijn gewicht is
niet eens zijn sterkste
wapen: het liefst ge-
bruikt hij zijn ‘breath of
Ideath’ om zijn rivaal in
vrede te doen rusten.
' Shawn Michaels is

j niet zo sterk, maar in

zijn strakke broekje

verstopt hij een honk-
balknuppel die hem in
moeilijke tijden bijstaat,

i I'schap. Als de scheids- H

"

m

*

«‘ O-oefenen aefx>bfcs"biten'

Als laatste komt Bret
‘Hitman’ Heart. Hoe-
wel hij zichzelf beschrijft
als ‘the excellence of
execution’ is hij de
liefste van het selecte
clubje. Zelfs als je hem
een flinke optater
verkoopt, gooit hij nog
roze hartjes in het
rond.

Met deze zes zul je het
moeten doen. Het zijn
leuke gasten en ze
doen hun best om een
aardig robbertje te
echten. Behalve de
impele special moves
ie je gewoon met één
nop kunt bedienen)
ennen ze alle bekende
rucjes die bekend zijn
van Wrestlemania: het
stuiteren tussen de
touwen om vaart te
maken, het klimmen in
de touwen om met een
spectaculaire sprong
de tegenstander te
pletten en de rugge-
krakers met de elle-
boog als er een onge-
lukkige half bewuste-
loos op de planken ligt
bij te komen van een
uppercut.

Een zwierige schouderworp van Ramon.

Aaauuw! Mijn klokkenspel!



jiMUH!
Eindelijk is het weer tijd om jouw

mening over de spellen van het

fioiteoGe:
afgelopen jaar te geven! W at zijn
volgens jou de beste games en
spelsystemen, wat vind je van Ulfoon;
Power Unlimited en wie wordt de Leefn:
eikel van hetjaar? Vul de lijstin
en stuur 'm voor 11 december op
. . T k e k tt R u im te
en wie weet ben jij de gelukkige De beste SNES spellen van ‘95: 1 1 De beste spelcomputer aller tijden:
. 1. I
winnaar van een spel naar keuze. | ¢
2. 2 et
De uitslag van de grote Power
De beste MegaDrive spellen van ‘95: Ik heb thuis de volgende (spel)computer(s):
Unlimited Enquéte '95 wordt Je e J Game Boy
_____________________ 0 SNES
bekend gemaakt in het L e 0 Game Gear
X 1 MegaDrive
februarinummer dat eind januari De beste PC spellen van ‘95: 7 MegaDrive 32X
1 < 0 PC zonder CD-ROM
; - ; 0 PC met CD-ROM
in de winkels Ilgt Stuur de me
L e 0 Macintosh
. . . .. 1 QCD-i
uitgeknipte of gekopieerde lijst De beste PlayStation spellen van ‘95 1 0 Jaguar
T 0 3DO
naar. t e eaaa 0 Neo Geo
L e \ [ PlayStation
0 Saturn

Power U n I i m ited De beste Saturn spellen van ‘95: 1 Als o 26 nog niet heb
Postb US 9 8 O 5 ben je dan geinteresseerd in:

PlayStation:
I Nee

De beste spellen aller tijden: I Misschien

0 Als ik genoeg geld heb
AmSte rd am 0 Ja, ik ga ‘m snel kopen | te»oni

op piujitui 94!



Wat mis je nog in Power Unlimited:
A ta iim e
Als je ze nog niet hebt,
ben je dan geinteresseerd in:

Saturn:

0
0
0
0

Nee

Misschien

Als ik genoeg geld heb

Ja, als le er Is, ga Ik 'm snel kopen

Ultra 64: Welke cover (voorkant) van de

0
0
0
0

Nee Power Unlimited in 1995 vond je het beste:
Misschien

Als Ik genoeg geld heb

Ja, als ie er is, ga ik 'm snel kopen

3DO M2:

0

0
0
0

[ ==

Nee

Misschien

Als ik genoeg geld heb
Ja, ik ga ‘m snel kopen

Heb je een modem, en zo ja,
waar gebruik je ‘m voor?
Nee
Ja, voor internet
|
n B,

\

vind je het beste aan Po

Geef een totaalcijfer (van 1 tot 10)
voor het heie blad:

Ben je abonnee of koop je Power Unlimited
in de winkel:

Als je Power Unlimited een keer niet koopt,
waarom dan niet:

Eikel van het jaar:

Kanjer van het jaar:



Dit prachtige spel is onder andere te koop bij :

bartsmit

ie komt oeen en oren tekort.



Rigs zijn volgens het
woordenboek tractors ot

trailers. Helaas, ot gelukkig, gaat
het hier helemaal niet over tractoren
maar over virtuele zwevende
monstervoertuigen. Snel, jong,

wildl Een obsessie?

Explosieve graphics verlichten de omgeving.

Terug in de tijd. '40-45 Rigs.

Extra munitie ligt voor het oprapen.

Ik ga geen 3D intro’s
de hemel in prijzen
want elke intro op
een klein beetje 32-
bit compu is glad.
Daarom is het ook
zo leuk om ’in your

face’verbaasd te

worden met een 2D,
zwart/wit, hoekige
versie van niets minder
dan het spel Pong! Ja
ja, dat spel uit 1976
waarbij twee spelers
een rechthoekje bedie-
nen en een vierkantje
naar elkaar toe mogen
tennissen. Lukt het je
niet om het vierkantje
terug te kaatsen dan
hoor je (in latere, van
geluid voorziene
versies) een blikkerig
‘pep!?’ en krijgt de
tegenstander een punt.
Wild! Gelukkig gaat de
intro wel over in de
bekende gladde
renderfilmpjes die we
allemaal kennen.

Assault Rigs is een 3D
spel dat zich afspeelt
in een soort virtuele

wereld. Alles wat je ziet |

is opgebouwd uit poly-
gonen, zoals dat hoort
in een modern spel.
Met een zwevend
vechtding dat recht-
streeks uit een

aflevering van Star Trek
lijkt de komen, stroop je
de virtuele doolhoven af
op zoek naar diamant-
vormige stenen die de
deur naar het volgende |
doolhof openen.

Het begint allemaal
simpel, met een dool-
hof van vier kamers

die telkens maar één
uitgang hebben. Dat
kan dus niet missen.
Maar het wordt al snel
moeilijker, en de slech-
teriken (in de vorm van
tanks of vliegende la-
sers spugende bollen)
krijgen meer vrienden
en betere munitie. De
doolhoven worden in-
gewikkelder met liften
en kloven waar je over-1
heen moet springen,
mijnen en elektrische
stralen die uit de muur
schieten.

Gelukkig blijf je zelf |
ook geen kleine jongen, j

Al in level 2 krijg je
andere wapens (bij-
voorbeeld raketten,
laser, machinegeweren,
stuiterende kogels en
spreidkogels) en in
latere levels krijg je
betere schilden (zoals
het uiterlijk van een
authentieke Leopold
tank). Allemaal zoals
het bij een goede
game hoort dus.

Het jammere is wel dat |
de graphics zo ontzet-
tend druk zijn dat het S
soms heel moeilijk is
om je te oriénteren.
Een kloof lijkt niet altijd
op een kloof en dan
duikel je er zo in. Ook
beschikken de vijan-
den over weinig intelli-
gentie en staan ze al-
tijd op dezelfde plaats.
Na drie keer een level
te hebben gespeeld, is
het dus ook niet de
moeite waard om het
nog een keer te doen.

accomplished.N e x tp I®

Mission

deg/n met deze A
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Gave rigs

Elk level een password

Verveeld snel

Moeilijke oriéntatie

Prijs:j 119.95 Bir.ca. 2160

Fabrikant So

Distributeur. Columbia Tristar

Tel.035-250720

Tof spel, maar een
obsessie? Het 3D is
wat het spel mooi
maar ook iiritant
maakL Het is moeilijk
om je te oriénteren in
de virtuele doolhoven
en de levels zijn na
twee, drie keer spelen
echt niet leuk meer.
Maar ja, er zijn levels
genoeg en als je het
spel met 'n tweeén
speelt (waarvoor je
overigens wel een
extra PlayStation voor
nodig hebt) lijkt het
me helemaal te gek.



'Oké, ik was al meteen enthousiast
over de Saturn maar nu ik met de
PlayStation heb gespeeld, heeft ie er
irat mij betreft een oeduchte concurrent bii
Alleen al vanwege net spel Jumping Flasf
wil ik zo snel mogelijk een PlayStation in

AN uis hebben

Wat krijg je als je een
robot en een Ameri-
kaans konijn met el-
kaar kruist? Jawel, een’
Robbit.

En wat doe je als een
zekere bad guy ge-
naamd Baron Aloha
overal grote stukken
planeet laat jatten door |
een enorme robot? Je
zorgt voor een vrijwilli-
ger om zo’n Robbit te
besturen en de Melk-

; start het spel en be-
)land in een 3D plat-

weg te ontdoen van f game.Yaahoe,
Hawaiiaanse adel. dmk welke god je ook
Nooit te beroerd om i ag geloven voor
me beschikbaar te djPlayStation en de
stellen voor dit soort ullinders van 3D plat-

klusjes kroop ik achter
het stuur van het ge-
motoriseerde konijn.

formgames want dit is
ultra heftig.

De bedoeling is om
rbinnen een be-
paalde tijd de vier
Jet-pods op te halen
jen naar de uitgang te
,gaan. Op zich niet zo
moeilijk, helemaal om-

dat je ze meestal al
meteen ziet staan,
maar schijn bedriegt...

I Het krioelt er van de

lief uitziende knuffel-
i beesten die al snel niet |

Baron Aloha’s robot jat planeet leeg.

JUIVIKI
JU

| Maar dat is niet alles,
lje bent natuurlijk geen
JRobbit als je niet
|waanzinnig goed zou
I kunnen springen. Nou
en springen kan ie.
Druk de A knop in en
je jumpt omhoog, druk
lop het hoogste punt
nog een keer op de A
knop en je gaat nog
hoger. Wil je nog hoger
dan druk je gewoon
nog een keer op de A
knop en the sky is the
limit!

zo lief meer zijn. Er
worden lasers op je af-
gevuurd, bommen voor_"
je neergelegd en meer"
van dat moois. Ra-
zendsnel scheur je

rond over het platform
en je firepower is meer
dan afdoende voor dat
knuffelbeesten ge-
spuis. Je kogels vlie-
Igen het hele veld over
dus kun je veel tegen-
standers al ver voordat
ze bij je in de buurt zijn
uitschakelen.

Verspil geen zware munitie aan de kikkers.

Deze torren zijn ongevaarlijk.

In dit spel is de aarde
plat en mocht je er-
naast terechtkomen
dan sodemieter je
naar beneden en kun
je weer opnieuw

) W N |

De Jet-pods zijn dan
misschien makkelijk te
vinden maar je zult ze
wel moeten pakken en
dat is niet altijd even
eenvoudig. Mocht het
je gebeuren dat je het
leven laat, dan krijg je
een bijzonder naar
lachje te horen en al-
leen daarom al druk je
op continue. Maar op
continue drukken doe
je toch wel want dit

spel is absoluut versla-

vend.

Een van de Jet-pods die je moet verzameien.

p rm EPHICS
ifluID
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3D is de toekomst
Prachtige gameplay

Echt funny

3 Geluid had iets beter
gemogen

PIAYSEONON

Prijs:/119.95 Bf[.ca.2160
Fabrikant Sony

Distributeur Colombia Tristai >
Tel. 035-260720

De levels zijn klein | =
maar het zijn er heel
veel en er is waanzin-
nig veel te doen. Dit |
spel garandeert uren
en uren aan speelple-1
zier. Mocht je onder-
tussen al de gelukkige |,,,
bezitter zijn van een '
PlayStation dan kun je

— L.L
compleet maken door
snel naar de winkel te
hobbelen om dit spel »
aan te schaffen.



W at ligt daar op je bureau Ben? Is dat Gadget?" "Klopt, moet ik
voor de PU reviewen" "Goh, die heb ik juist het afgelopen
weekend uitgespeeld”"Zeg, vriend Louis, in dat geval zou ik
graag ook jouw mening over dit spel horen

Ik zit in een hotelkamer
in Londen. Bloemetjes-
behang, een foto van
het Museum of
Science, een bureautje
met een kamersleutel
en een agenda.
Nieuwsgierig open ik
de agenda, waarin
staat dat ik om 20.00
uur een afspraak heb
met ene Slowslop. Als
ik de kamerdeur open,
zegt een Robbedoes-
achtige piccolo dat ik
m’n kamersleutel mee
moet nemen. Sorry
hoor. Ik zal het meteen
doen.

"Louis, waarom zegt
die piccolo dat eigen-
lijk?” "Gadget is voor
dummies Ben. Je kan
niets verkeerd doen.

| De volgende keer als

lje de kamer probeert

| te verlaten, zegt Rob-
bedoes dat je je koffer
niet moet vergeten.”

” Oh, op die manier.”

In de badkamer tref ik
de gevraagde koffer.
Een paar klikken wij-
zen uit dat er kleren en

AerPlicht

Ben." "Bedankt Louis.'

toiletspullen inzitten.
Niks bijzonders, maar
de piccolo is tenminste
tevreden gesteld. Tijd
om hem te smeren.
Op de gang zie ik een
andere deur op een
kier staan. Omdat het
me nogal onbeschoft
lijkt om zomaar ie-
mands kamer binnen
te lopen, probeer ik de
gang op te gaan maar
ik kom geen stap voor-
uit.
"Ik moet zeker toch

, eerst die kamer in,

* Louis?” "Inderdaad.

* Maar het zal je niet

“ lukken. De piccolo zal

N

""Geen probleem

zeggen dat ze er aan
het verbouwen zijn.
Maar als hij z'n zegje
heeft gedaan mag je
tenminste weg.” "Wat
een rare manier van
doen...”

Na een tijdje door het
hotel te hebben ge-
zworven kom ik op een
treinstation terecht. Het
rare is dat ik helemaal
niet naar een station
wilde, maar het pro-
gramma gaf me ge-
woon geen keus. Ik
mopper er hardop nog
wat over door.

"Vergeet u sleutel niet, mijnheer.”

II""pberoek"

VIfw
Wag \K even

Louis: "Heb je het nu
nog niet door? Gadget
is geen speelspel,
maar een kijkspel. Je
kunt niets verkeerds
doen. De interactiviteit
is nep. Je kunt veel
moeite doen of weinig,
het verhaal gaat ver-
der.”

Mmm, voor een game
is dat niet oké. Kan je
dit eigenlijk wel een
game noemen? Zon-
der echte speelmoge-
lijkheid zou het beter
betiteld kunnen wor-
den als een digitale
film of een elektroni-
sche vertelling.

Wat Gadget toch nog
aardig maakt, is de bij-
zondere vormgeving

en de merkwaardige
muziek, maar vooral

het verhaal. De speler
moet de wereld redden |
van een naderende ko-1
meet. Dat kan alleen
door een wetenschap-
per te vinden, Horse-
lover, die zich ergens

in de stad schuilhoudt.
Maar de zoektocht is
geen zoektocht om-

dat het programma

je hoe dan ook het

doel laat bereiken.

conVolern

Toch zal ik niet ver-

klappen hoe het ver-
haal afloopt, want de

afloop van een game
verklappen is tot daar

aan toe, maar de af-

loop van een film ver-

klappen, dat is pas
echt flauw.

Otviv,

Pers
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Kijken, niet speien

Pifs f149.-Bka.2700
Systeemeisen: 486 33 MH of
ho"8MbRAM.3M6sc<jf-
niiniteiaubiesfieed CO-ROM
speier. SVGA Winriows 31 of 9.
, Eelui_dskooitnuis.
dbrikant Syner
Leverander Comprrer Coiectief
TeLD2I-6223573
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Meteen na-
dat de F-18
van O'Hara
was verdwe-
nen werd een
enorme zoek-
aktie georgani-
seerd. Vijf dagen
lang zocht men
naar eventuele wrak-
stukken of aanwijzin-
gen op de plek waar
het vliegtuig voor het
laatst gezien was.
Maar helaas, er werd
niets gevonden en dit
‘ongeval’ werd in de
boeken bijgeschreven
als een van de vele
mysterieuze verdwij-
ning van vliegtuigen en
schepen in dit deel van
'de Oceaan. Was hier
j spraken van een
tweede Bermuda Drie-
hoek?

Een groot deel van je
overlevingskansheeft

te maken met de be
, heersing van de gas-

I hendel.Timing ISes-
sentieel.

Wat wij aan de hand
van Wing Arms inmid-
dels weten is dat O’-
Hara met vliegtuig en
al werd opgeslokt door
een gigantische draai-
kolk van energie. Deze
vortex zorgde ervoor
dat hij teruggeworpen
werd in de tijd, 52 jaar
terug om precies te
zijn. Terug naar de
aanval van Japan op
Pearl Harbour waar-
door de Verenigde Sta-
ten direct betrokken
werden bij de Tweede
I Wereldoorlog.

‘RO VS.

EixcAar
I Japan was uit op de
totale overheersing
lvan Oost-Azié en de
Igebieden in de Stille
Oceaan. Het gevolg

Aanval op Pearl Harbour.

[

van
deze
. expan-
siedrift
was dat
aan de VS de
oorlog verklaard
moest worden. En de
beste manier om dit te
doen was om maar ge-
lijk de halve Pacific
vloot te saboteren.
Met dit incident bij
Pearl Harbour maakte
de VS voor de eerste
keer kennis met de
geweldige slagkracht
van de Japanse
marine en luchtmacht.
In de jaren die volgden
zouden duizenden
luchtgevechten gehou-
den worden tussen
Amerikaanse en
Japanse piloten in hun
Grumman Hellcats en
Mitsubishi Zero’s. Maar
ook de Mustang P-51's,
P-38 Lightnings en
G10 Fugaku’s waren
belangrijke spelers in
deze luchtslagen.

In Wing Arms komt
| O’Hara bij van de vor-
tex die hem 52 jaar in
de tijd deed terug
gaan. Hij zal een kist
. moeten kiezen waar-

mee verschillende mis-1

sies uitgevoerd dienen

Die drijft niet lang meer.

te worden voor of het
Geallieerde com-
mando of de Japanse
bevelhebbers. O’'Hara
kan een keuze maken
uit zowel Japanse als
Amerikaanse en zelfs
een paar Duitse en
Engelse machines. le-
dere machine heeft
zijn eigen sterke en
zwakke punten. Het is
aan O’Hara te beslis-
sen welk vliegtuig het
beste bij hem past en
voor welke kant hij zal
kiezen.

Schiet hij zijn bloedei-
gen grootvader uit de
lucht of geeft hij de
voorkeur aan een ge-
vecht met een mo-
derne samoerai? Wat
maakt het uit. Het gaat
ons alleen maar om
het spelen van goede
fly-simulation-shoot'm
up games. En met
Wing Arms schiet je in
de roos.

n

doel is bepaald.

Wing Arms is een ty-
pisch spel waarmee je
even lekker je agres-

pToilPHICS siviteit weg kan
schieten. De graphics
zien er tnf uiL Het is
rouu'®

misschien een heetje
simplistisch en niet
altijd even realistisch,
maar Wing Arms is
dan ook eerder een
shoot'm up dan een
flight simulator.
THOMAS

rvneiNAUTIn
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Totte graphics

Kamikaze spelen

Waar is Fokker

S5ATURN
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'Oud papier is recyclebaar. Dus niet
Zom aar weggooien!**

EEN BETER MIIIEU BEGINT BIJ JEZELF ~
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Worms is een strate-
giespel met een simpel
doel. Elke speler be-
stuurt een team van
vier wormen, waarbij
het de bedoeling is om
het team van de tegen-
stander volledig te ver-
nietigen. De tegenstan-
der kan een menselijke
speler zijn, maar de
eenzamen onder ons
kunnen naar believen
ook tegen de computer
spelen.

Dit in aanmerking ge-
nomen is het moeilijk
voor te stellen dat dit
spel zo'n originele ga-
meplay heeft als Team
17 beweert. Toch
moest ik na een
poosje spelen erken-
nen dat er voor het
winnen van het spel
zeer veel strategisch
inzicht en een nauw-
keurig muis-richtver-
mogen vereist zijn.
Echt origineel zou ik
het desondanks niet
willen noemen, want

Worms on ice

Burn Worm Burn.

uiteindelijk ben je als
speler gewoon bezig
om met behulp van
een assortiment aan
wapens de tegenstan-
der om zeep te helpen,
en dat is natuurlijk een
concept dat al zo oud
is als de weg naar Ma-
rioland.

Wat voor wapens deze
wormen gebruiken?
Alle wapens die een
worm zich maar kan
wensen, en nog een
paar meer. Een greep

uit het arsenaal: ba-
zooka’s, granaten,
clusterbommen, uzi’s,
vlammenwerpers,
luchtaanvallen, maar
ook meer bizarre wa-
pens zoals kamikaze-
wormen, schapen(l)
bananenbommen en
bungeetouwen.

Om de beurt moeten
de spelers een wapen
uitkiezen die een worm |
een keer per beurt
mag gebruiken. De wa-
pens kunnen gebruikt
worden om vijandige
wormen in een keer
naar de wormenhemel
te sturen, maar eerst
moet je zo’n worm zien |
te bereiken. Daarom
zullen de wapens

meestal eerst gebruikt
moeten worden om de
barrieres omver te ha-
len waarachter de
beestjes zich ver-
schansen.

s nL

Grafisch gezien stelt
Worms niet al te veel
voor. De wormpjes zelf
zijn nauwelijks met het
blote oog te zien,
evenals de stoere wa-
pens die ze kunnen in-
zetten. Het spel kent
weliswaar een inzoom-
mogelijheid, maar ook

j daarmee blijven de
I wormen niet groter

dan een paar pixels.
Voor de gameplay doet
dat er niet zo toe, maar
het zou evengoed wel
zo leuk zijn als de wor-
men ook een echte
close-up mogelijkheid
zouden kennen.

De spelgeluiden zijn
helaas al net zo
minimaal als de

ISSVilPHics

IMAINANTEIT

graphics. Ook dat doet
ervoor het spel op
zich niet toe, maar al-
weer zou het ook op
dat punt wel leuk zijn
als de geluidskaart
meer te doen zou heb-
ben.

Tegenover de magere
graphics staat wel dat
Worms gebruik maakt
van een zogenaamde
landschapgenerator,
waardoor er in totaal
ruim vier miljoen va-
rianten mogelijk zijn.
Daarnaast is het de
bedoeling dat Worms
een meer-dan-twee-
speler mogelijkheid
gaat krijgen (ik moest
het helaas doen met
een voorlopige versie).
Worms gaat bovendien |
uitkomen voor zo on-
geveer alle spelsyste-
men, van Game Boy
tot Jaguar.

Magere graphics en
geluiden

Prijs:/ 89.95 Bfr.ca. 1620
Fabrikant Team 17
Distributeur Homesolt
Tel. 023-5311241

Een geinig spel dat
onverwacht veel stra-
tegisch inzicht vereist
Graphics en geluid zijn
wat mager, maar de
gameplay is eigenlijk
heel dik in orde.



Kunnen gewtiolatformgames in tijden van 3D spellen nog
verbazen en aiSren? Nou reken maar van yes! Dayman op de
PlayStation is op z'n zachtst gezegd prachtig. Alles aan dit spel ziet

er zeer verzorgd uit ik ben onder de indruk.

IVOERING

Rayman is een klein
kereltje, een soort
kruising tussen Earth-
worm Jim en Dynamite
Headdy, die uiteraard
op pad word gestuurd
om z'n wereld te
redden.
Wat is het geval? Een
onderkruipsel kidnapt
de great Potoon en dat
is nou precies diegene
die Rayman'’s wereld
een beetje op orde
houdt. Alle Electoons
Jraken in de war en
|verspreiden zich over
de hele planeet. De
| slechterik, Mr Dark,

grijpt ze en sluit ze op.
Voordat Rayman weer
verder kan met zijn
rustige leventje, zal hij
eerst alle Electoons
moeten bevrijden en
daarna de great
Protoon. Dit alles doet
Rayman ouderwets
van links naar rechts
scrollend.

‘Waarom is die eikel
nou zo onder de in-

druk’, hoor ik je vragen.'

Het klinkt misschien
allemaal behoorlijk
basic maar met de
technologie van de

Rayman en de bonestaak.

Mona Toon!?

Bevrijd
de Electoons.

PlayStation is de game-
play soepeler dan ooit.
De gamepad reageert
direct op mijn vingers
en Rayman schiet over
het scherm precies
zoals ik dat wil, zalig
gewoon.
De zes verschillende
werelden met in totaal
zestig levels zien er
prachtig uit. Ze zijn
zeer gedetailleerd en
ler is verschrikkelijk
veel te doen. Hoe ver-
derje in het spel komt
.hoe meer mogelijk-
Iheden Rayman krijgt,
"vooral de helikopter-
mode is klasse. Druk
tvoor de grap in het be-
gin van het spel eens
op knop 0, ik weet ze-
ker dat je je rot lacht.

6 5.00017?
‘Oké, klinkt allemaal
niet slecht maar
Iwaarom is die mafkees
nou onder de indruk’.

Druk wat langer op
de punch knop en je

vuist schiet zo’n beetje

het hele scherm over.

Gebruik de paarse
tomaten die je onder-
weg tegenkomt, ze
kunnen ook drijven en
varen.

Dat zal ik je vertellen.
Wist jij dat een gewone j
tekenfilm vijfentwintig
beelden per seconden
heeft en dit spel maar
liefst zestig beelden

per seconde? Wist je
niet he? Maar het aller-1
mooiste zijn de kleuren, [
die zijn echt feno-
menaal. De kleuren
springen echt van je
beeldscherm. In het
bijgeleverde promotie-
materiaal staat dat ze
vijfenzestigduizend
kleuren hebben
gebruikt. (Ik vraag me
alleen af wie dat heeft
zitten tellen.)

De verschrikkelijke

Mr.Dark.

Helikopter-hoofd.

Tijd voor een kiekske.

AMAPRriUAItHEIOI

Prachtige Kleuren

Raymanis funny

ANirsnmoM
1000B@3D
fsMattUbisijfi

«@nllitteLr Ut Gres
rel.0032-27362353

Dit spel IS met zeer
veel zorg en aandacht
gemaakt en dat is te
zien ook. Niet alleen ik
ben zeer over dit spel
te spreken maar ook

dit een hK zou worden.

Saturn en op CD-Rom
uitgebracht Het arme
ventje krijgt het dus



Anders dan de naam
doet vermoeden, is
Extreme Games
gewoon één spel. Wel
zijn er verschillende
manieren om je ‘voort
te bewegen’. Je kunt
kiezen uit Rollerblades
(rolschaatsen), Street
Luge (een plank met
wieltjes waar je op zit
of ligt). Skateboard en
Mountainbike. De be-
doeling is om als eerste
te eindigen (natuurlijk)
en tegelijk door zoveel
mogelijk poortjes te rij-
den om onder andere
geld te verzamelen.
Hoe meer poortjes je
doorgaat en hoe beter
je uitslag in de race,
des te meer geld ver-
dien je en daarmee
kun je in de shop be-
tere equipment kopen.

Het spel is zonder ex-
tra kabels gewoon met
z'n tweeén te spelen
en daarbij kun je onaf-

hankelijk van elkaar
kiezen waarmee je
racet. Ook de tegen-
standers, vijftien in
totaal, zijn zowel bikers,
skaters als boarders.
Het split-screen ziet er
verzorgd uit en is ge-
lukkig groot genoeg
om een goed overzicht
te houden.

Kies je voor een heel
race-seizoen dan werk
je vijf verschillende cir-
cuits af die er stuk voor
stuk prachtig uitzien.
Zo race je door de
straten van San Fran-
cisco, langs ltaliaanse

Knokken om wie zich

te pletter mag rijden.

Het doet een beetje
denken aan Road
Rash, alleen heb je nu
geen kettingen of
knuppels maar moet je
je concurrenten met de
blote hand (of voet) te
lijf.

Mocht je deze aansla-
gen overleven dan zijn
er ook nog verschillen-
de obstakels om je het
leven zuur te maken
zoals strobalen,
vallende rotsblokken,
schuivende containers,

wijnvelden en terrasjes,; , bewegende muren etc.

in de Zuid-Amerikaanse
jungle, de woestijn in
Utah en de bergen
rond Lake Tahoe.

het eerst tegen de trein

achtergronden zien er
zeer gelikt uit en ook
op het geluid is weinig
aan te merken.

De besturing is helaas
een ander verhaal. Of
het nu een fietser,

A boarder of rolschaatser

is, scherp sturen is er
niet bij. Voor het boch-
tenwerk is dat geen
¥ramp want die zie je al
ruim van tevoren aan-
| komen maar probeer
N maar eens lekker door

San Francisco en

dat eeuwige trammetje.

In Italié is het iedere dag wasdagT"



Na maanden van in-
tensieve voorbereiding
is de eerste Power
Unlimited Power CD-
ROM eindelijk af. We
scheppen niet graag
op, maar geloof ons,
het is werkelijk een
prachtige CD-ROM
geworden. Speciaal
voor de PU CD is er
namelijk een unieke,
science fiction-achtige
interface voor Win-
dows ontworpen. Deze
interface stuurt je soe-
peltjes langs alle on-
derdelen en program-
ma’s van de CD. Wat
kun je verwachten op
de Power CD-ROM?

Worms, het uitdagende
behendigheidsspel van
Viacom: Zoop, het
‘verslavende’
Endorfun, Fade To
Black (zie de review in
deze Power Unlimited),
het supersnelle Need
For Speed (ook
besproken in deze PU)
en The Riddle Of
Master Lu, een prach-
tige nieuwe adventure
van Sanctuary Woods.
Geen slechte deal,
hé?

Uitgebreide informatie
over (de geschiedenis
van) Power Unlimited,

De overzichtelijke interface van de Power

CD-ROM database.

In het Games Archief
vind je maar liefst acht
speelbare demo’s van
gloednieuwe games.
Wat dacht je van de
moeder van alle vecht-
spellen Mortal Kom-
bat 3, Hexen (de
opvolger van Heretic),
de Lemmings-variant

gekoppeld aan het
grote PU-archief; een
overzicht van alle
besproken games en
verwijzingen naar alle
game-tips uit Eeuwig
Leven. Wil je weten
wanneer Mario Kart is
besproken en wat voor
cijffer het kreeg, of ben
je op zoek naar de

Na maanden van
intensieve research en
interviews hebben de
makers van de CD-
ROM een meer dan
120 pagina’s tellend
overzicht in woord en
beeld gemaakt van de
geschiedenis en
toekomst van de com-
putergame. Je leest
alles over de machines
van Nintendo, Sega,
Sony, 3DO, Atari, Com-
modore en Philips. Wat
was het eerste compu-
terspel en wat staat je in
de komende jaren nog
te wachten? De Power
CD geeft het antwoord.
Kortom, onmisbare in-
formatie voor iedereen
die wil meepraten over
computerspelletjes, een
werkstuk over dit onder-
werp moet maken of zo
maar geinteresseerd is
in games.

En dat is nog lang niet

alles. Wil je bijvoorbeeld
meer weten over de
PU-redactie? Ook dit
lees je op de CD-ROM.
Aarzel niet en vul de
bon in, voor de prijs van
f 15,- (exclusief ver-
zendkosten) hoef je het
niet te laten. KOWBJIT3
Na de SNES, Mega-
Drive en PlayStation-
versies ligt nu ook de
PC-uitvoering van
Mortal Kombat 3 in de
winkels. Met de demo-
versie krijg je vast een

Hier volgt een over-
zicht van alle speel-
bare demo-games op
de Power CD-ROM
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Wat gebeurde wanneer? De Power CD-ROM
biedt ruim 120 pagina’s info over heden,
verleden en toekomst van de computergames.

voorproefje; je kunt

twee vechters bestu-
tegen elkaar of

de computer knokken,

opvolger van de

populaire 3D Shoot'm

Heretic belooft een

worden,

graphics zijn nog .
vetter, de tegenstan-
ders nog dodelijker. De
Hexen preview heeft
maar liefst vier volledig
speelbare levels.



Worms van Ocean
doet een klein beetje
denken aan het aloude
Lemmings, maar
Worms gaat verder.

In Worms heb je twee
pieren-teams die
elkaar bevechten met
vlammenwerpers,
fragmentatiebommem,
uzi's en zelfs schapen
(1?1). Meer weten lees

Viacom heeft een grap-
pig behendigheidsspel
gemaakt dat zich met
geen enkele andere
game laat vergelijken.
Eenmaal geprobeerd,
dan laat Zoop je niet
meer los! Je bent ge-
waarschuwd!

Electronic Arts heeft
haar snelle race-game
voor 3DO omgezet naar
het PC-platform. Het
resultaat is te lezen op
pagina 48 en 49.
Gordels om, motor
starten en racen maar!

Er zouden verborgen
mededelingen in deze
game zitten en het
spelen van Endorfun
zou verslavend werken.
We vertellen niet of dat
werkelijk zo is, want dat
moet je zelf maar
uitvinden op deze
speelbare Edorfun-
demo voor Windows.

Ver weg in de Orient
moet een geheimzinnig
raadsel worden
opgelost. The Riddle Of
Master Lu is een thriller
adventure van topkwali-
teit. Een spannend
verhaal, prachtige grap-
hics en gave video-
animaties. Deze speel-
bare demo bevat maar ~
liefst 240 Mb!

SfUUR NU DIE POWER
IINUNITED POWER CD-RON.
IK BETAAL HIERVOOR
SLECHTSF 15,00.

Naam:
Adres:
Postcode: Plaats:
Telefoon:

Leeftijd:

Power Unlimited Abonnee: ja/ nee

Handtekening

(ben je minderjarig, dan svp handtekening van ouder/verzorger)

Stuur deze bon in een ongefrankeerde, open envelop naar:
Power Unlimited, Antwoordnummer 46025,
1060 VB Amsterdam. O.v.v. Power CD-ROM.

PS: De verzendkosten bedragen f 4,95. De betaling geschiedt via
een bijgevoegde acceptgiro. Niet ondertekende bestellingen worden
niet in behandeling genomen.



Effe een paar diertjes aan mijn degen
spietsen.
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Morgan heeft naast het potje gepiest.

Kasjwing!

Een idyllisch plaatje, nietwaar’

Cutthroat island is een piratenavontuuj;_
Het spel is gebaseerd op de gelijknamig
film die in mnuari 1996 zal uitkomen met
Geena Davis en Mathew Modine.
De versie van Cutthroat Island die mij werd
toegeschoven was nog niet af maar het
ziet er veelbelovend uit

Het verhaal over het
mystieke eiland Cut-
throat, dat zich ten
Zuidoosten van Ja-
maica bevindt, be-
gint in 1619. In die
tijd werd het Carai-
bisch gebied onvei-
lig gemaakt door pi-
raten die de
schepen van de
. Spaanse koning en
[andere Europese lan-
\den beroofden van hun
'ladingen goud die
weer van de Indianen
waren gestolen.
Harry Adams was zo'n
piraat. Met zijn schip
de Sea Devil was hij al
een paar maanden on-
Iderweg om een flinke
Ischat bij elkaar te ver-
zamelen. Alles ver-
liep soepel. Er wa-
ren slechts een
paar van zijn man-
nen tijdens de ge-
vechten omgeko-
men en de ruimen
lagen vol met goud
en juwelen. Feest-
vierend en ladder-
zat was de beman-
ning van de Sea
Devil op weg naar
huis totdat het

Cu

noodlot toesloeg. Bij
Cutthroat Island liep
het schip aan de

:grond. Het eerste wat

Harry deed was een
veilig plekje zoeken

Ivoor de schat. Als
;enige overleefde hij de
. iverschrikkingen van
I thet dodelijke eiland en
Iwerd later door twee

van zijn zonen gered
met achterlating van
zijn schat.

Harry Adams
scheurde de schat-
kaart in drieén en gaf
elk van zijn zonen een
deel van de kaart.
Maar zijn buitenechte-
lijke zoon Dawg Brown
kreeg niets want die
was volgens Harry niet
te vertrouwen. Dawg
was hier zo pissig over
dat hij zijn twee half-
broers en zijn vader in
koelen bloede af-
maakte zodat hij de
schatkaart in zijn bezit
had.

Tot zijn grote schrik
was het derde deel
van de kaart niet te
vinden en daar komt
Morgan, de enige
dochter van Harry, om
de hoek kijken. Nog
voordat hij zijn laatste
adem uitblies, vertelde
Harry aan Morgan dat

het laatste deel van de
kaart op zijn schedel
,was getatoeéerd. Al-
:leen met dit deel kon
de schat gevonden

" worden. Met een
scherp mes scal-
peerde Morgan vervol-
gens haar stervende
vader en zwoer bloed-
wraak voor de dood
van haar broers en va-

LATUN

Het enige nadeel van
de tekst op het stukje
hoofdhuid was dat het
in het Latijn was ge-
schreven. Alleen Shaw

™de Geleerde zou dit

kunnen lezen maar die
zat weer in de gevan-
genis van Gouverneur

(JAinslee die met zijn

anti-piraten campagne

was begonnen.

‘Oké, Shaw bevrijden

en op weg naar Cut-

throat Island’ moet

Morgan gedacht heb-

ben. Zo gedacht zo ge-

daan. Samen vechten

Morgan en Shaw te-

gen de soldaten van

de Gouverneur en de
handlangers van

Dawg. Degens tegen

degens, staal tegen

staal, de kruitdampen
prikkelen de neusga-
ten en de straten lig-
gen bezaaid met lijken
en bloedende licha-
Imen.

Ah, wat was die zeven-
Itiende eeuw toch een
\ prachtige tijd. Vrouwe-

lijke piraten en helden-

dom. Wie heeft er een

Mysterieus

Prijs:/ 149.95 Bfica. 2700
Fabrikant Arxlaim
Distributeur Ca.untbla Tristar
Tel. 035-250720

Veel valt er over het
spel Cutthroat Island
nog niet te zeggen.
Een groot deel van de
levels zijn nog nietaf ~ ~
of missen een deel
maar wat ik heb
gezien belooft een
spannend spel te wor-
den met een grote
verscheidenheid aan

THOMAS
k.
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Of ik een recensie wilde
schrijven over Virtual Hydiide.

En Oja, er was niet echt veel infor-
matie over het s|Jel, eigenlijk alleen de
CD zonder hoesje. "Geen prohleem”,
riep ik vrolijk. 1k kan de Saturn op
kantoor gebruiken en er zijn vast wel
bladen te vinden die me on weg
kunnen helpen”. "Ook kan ik altijd
nog op internet kijken voor wat

J Hpt
regent
en het
waait, ik heb
pijn in mijn voeten en
ik word bijna plat gere-
den door een tram. Al
de hele dag ben ik op
pad en mijn humeur
heeft zijn dieptepunt
bereikt. Ik loop tijd-
schriftenhandel num-
mer zoveel binnen en
loop direct naar de
dame die achter de
kassa staat. “Sega Vi-
sions”, grom ik terwijl
de druppels van mijn
cap op de toonbank
spetteren. De dame
venwijst mij naar de af-
deling computerbla-
den. Twee minuten la-
ter sta ik alweer voor
haar neus. “Staat er
niet tussen”, blaf ik te-
gen de dame. “Dan
hebben we hem niet
meneer, sorry”.

Overal ben ik geweest,
iedere tijdschriftenhan-
del tussen de Van Wou
straat en het Centraal
Station, American
Book Discount, Bijen-
| korf, computershops
Jen speelgoedzaken.
Zelfs bij een drogist op
de Nieuwendijk die ga-
I mesmagazines bleek
te hebben. Maar overal
was ‘t hetzelfde, ner-
gens was dat ver-
domde blad te vinden.
De reden van mijn

Letterlijk lek geprikt.

informatie”. "Nee echt geen
enkel ptobleem".

dat ik nergens
landers ook maar het
kleinste beetje infor-
matie kon vinden over
dit spel. Uiteindelijk
maar via internet aan
Sega zelf gevraagd.

*Van hen kreeg ik te ho-

Iren dat alles wat ik
1maar wilde weten over
5 Hydiide te vinden was
H in het blad Sega Vi-
| sions, wat ze erbij ver-
gaten te vertellen is
“1 dat het blad nergens te
ly vinden is.

Wat weet ik eigenlijk
wel over dit spel? Nou
ik heb het uiteraard ge-
speeld en het bleek
een RPG, ook wel

role playing game. Om
heel eerlijk te zijn houd
ik niet zo van dat geso-
demieter met sleutel-
tjes zoeken en met het
geel groene kikkertje
praten om het raadsel
op te kunnen lossen
zodat je een deur open
kunt maken waar een
spiegel is die je dan

—

weer op moet poetsen
met het doekje dat je
een half uur eerder ei-
genlijk had moeten op-
' pakken en...

I Het spel begint in een
groot open veld en na
een minuut of wat lo-
pen gebeurt er pas
wat. Een groen hoopje
snot komt op me afge-
blobt en ik mep hem
twee keer met m’'n
zwaardje en das allus.
Weer een pokke end
verderop komt er op-
eens een boom met
een boos gezicht op
me af en ook die is
verdomd snel tot
brandhout gehakt. Op
de begraafplaats en in
het kasteel vond ik nog |
wat zombies om lek te
prikken en zo ging het
door tot ik er genoeg
van had.

Kom maar op, ik ga je heel hard prikken.

Time 00:15:42 Score 00050980
Life 284/300
Zom bie fiuB "'

Zombie duo in de aanval.

Ook in het kasteel vind je levende doden.

Jakkie, vleermuizen.

De intro is dik in orde.

kJm .

prgiTFHics

Satum geeft mooi beeld

weinig aktie

Prijs: £ 129.95 Br.a.2340
Fabrikant: TSE Salt
Distribatear: Sega
Tel035-5286200

De enige achtergrond-
informatie die ik over
Virtual Hydelide heb

kunnen vinden, is dat

een andere console is
verschenen. Wat mij
betreft hadden 2e de
moeite niet hoeven
nemen. Met al die
nieuwe technologie
lijkt het mij toch inte-
ressanter om een spel
als Jumping Flash te
maken in plaats van
oude middelmatige
games uit de kast te
halen.

BAS



De SNES-versie van Rise of the Robots was, en ik citeer Kees, '|fCé
geen kraker maar wel een uitdaging voor vechtershazen die wel
eens wat anders willen. Zou dit het spel zijn dat de CD-i tot

knokmachine transformeert?

i7>1. "Ar

Het universum is ziljoenen kilometers groot, bevat triljoenen
sterrestelsels met biljoenen planeten. Maar van alle
planeten is de Aarde het groenste en het behaaglikste.
vandaar dat snode buitenaardse wezens het op mt Kleine

planeetje hebben gemunt!

gen ‘levels’ maar geen

LY bepaalde volgorde. Tel- wrHles
C,ushe,d=e.z’'n « « ;~'> 1:2 Z |_ kens als je het spel op-
Opgeruimd Staat start, kom je in een an- H uid
Zo op het eerste dere level terecht. Je
gezicht is de Inva- hoeft ze ook niet echt
pen gebruik sion from the Pla- uit te spelen, want als PIESTHAIITEIT

Imaakt!) zo beroerd dat

lje spontaan met zware

| objecten naarje TV
gaat smijten. Ik be-
spaar je verder de de-
tails van dit ‘vechtspel’

"geneenhSmTkkanikrnetop. en ga even buiten af-

net Skyron ‘something
completely different’.
Het heeft bijvoorbeeld
niets te maken met
een invasion van welke
soort dan ook. Het
heeft meer te maken

je tien minuten niets
doet ga je automatisch
naar het volgende le-

'vel.

Waar het spel wel om

koelen! met de absurde humor  gaat is om zoveel mo-
hier nog wel die bekend is bij Monty gelijk van de clips van
zenuwachtig van zou Python fans. Monty Python te bekij-
IK 4 worden! Telkens als je Je loopt met een ken. Je krijgt stukjes te
met het spel begint, groepje gekken door i zjan als je puzzels op-
Wie het achtergrond- krijg je een soort data- UPHICS negen levels, op de | Il bepaalde dingen
verhaal van Rise of the scherm te zien dat ter- voet gevolgd door het dEmt in een level of ge-
Robots wil weten, gend traag opbouwt en | score-schaap die, je n, zomaar ineens Prij: f 79,96 Bfr.ca 1440
moet hetjanuarinum- niet weg te krijgen is. 1D raadt het al, de score tsendoor, als een IA D lea/Er{kam[_ e
mer van 1995 maar En mag je dan een- bijhoudt. Je hebt ne- soort reclameblok. | ae[)gtl:isbmlél(}rr]nghlilljinps '
Inalezen. Daar vertelt maal spelen, dan is de . j Tel.06-8406
Kees alles over mili- bediening (die van IPPIEINANITEIT

|
taire robotfabrikant

| Electrocorp en het ge-

| vaarlijke EGO-virus,
1Jp dat alle robots een su-
perioriteitscomplex be-

| zorgde.

] Interessanter is de in-
tro op de CD-i variant.
Fok, wat een vette
beat en flitsende grap-
hics! Het ongeveer drie
minuten durende film- ~ #

j pje is zonder twijfel de
beste intro die ik ooit in

| een spel heb gezien! ~

EN "™

maar liefst twee knop-
[P [lii77ai(heid|

Zware, hele zware,

maar prachtig vorm-
gegeven shit Niet te
spelen op de CO-i en

Invasion... is meer een
soort interactieve ver-
zameling ‘hest of'
Monty Python clips en
grappen dan een spel.
De spelletjes of puz-
zels die je moet doen,
mogen de titel ‘game’
niet dragen maar de
humor tijdens of na

hoge uitzondering drie

punten van het rap- Nada aktie

Hoezo ‘vechtspel’
Op pad met het score-schaap.

Prijs: {79.95 Gfr.ca 440

1. Maar daar blijft het dan Dﬁgte{mr,\gﬁﬁgs Een aanrader voor elke
" ook bij. Ik ben dan mis- Tel.D6-8406 Monty Python fan!
Ischien een beetje on- BJORN

geduldig van aard
maar ik denk dat zelfs
1een ambtenaar met
een overdosis valium

Lekker jonge meisjes in elkaar slaan.



Billy M ather

Supreme Warrior van de Cyber Skies

1 / M «Schiet maar raak met
e e perfekt geplaatste,
1 [ ">| anti-slip knoppen.

'Voel de vorm van die
grip, dat is pas echt

«De verzwaarde voet
stopt elke vorm van
wegglijden.

'‘Gemakkelijk aan
te sluiten op elke
I1S-pin% game port.

«Dit snoer is
echt onwijs lang.

'Een heeljaar
garantie van de
marktleider in cursor control.

MAN “EXTREME.

T | B~keuze van powergame warriors overal
teV 'A N d . Logitech is anders. Probeer zelf het
ver”~l&ij de dichtstbijzijnde Logitech dealer.

B W | bel Logitech Northern Europe:
03465 -66644. 10 (rinG]l

/\2>_

\\?%handeil het éjgendom van hun respectievelijke eigenaars.
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”Om werkelijk fantastische
spellen te kunnen maken,
zijn snelheid en reken-
capaciteit doorslaggevend.
De Ultra 64 is de eerste
spelcomputer met een échte
64 bits processor, die de
krachtigste en snelste is

op de markt”.

Shigeru Miyamoto,
verantwoordelijk voor alle
ontwikkelingen op het
gebied van de Ultra 64.

De Nintendo Ultra 64 komt in de eerste helft van 1996. Dus nog even geduld..



We doen een stapje terug in de tijd. De Brothers
van Bitmap hebben hun greatest hits op CD-BOM

kuuuuuuu 'rr

Xenon 2.

Gods.

i00010503'
laTootyaj
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gezet gewoon omdat.. Ja, waarom eigenlijk?

Hoe dan ook, zes games op een CD kan nooit kwaad.

Welkom bij Cadaver, ;
Cadaver - The Payoff, i
Gods, Magic Pockets, |
Speedball 2 en Xenon!
2.
Cadaver is een 3D ad- ¢
j venture datje van cxr-,_
j’ sprong in de arcade 1]
kon spelen. Je speelt H
als de held Karadoc en”
de bedoeling van het 2
spel is de slechte tove”
» naar Dianos te doden.J
j Onderweg moetjaal-f
" lerlei puzzels oplossen”®
en voorwerpen vincten \
en manipuleren. De i
controls zijn nogal in- |
gewikkeld en daarom %
is het raadzaam om di*
j handleiding van het 1
M gpel goed doorte ne j
men. Om dit gemaktew
lijker te makeniser ?
een Nederlandstalige
handleiding van alle
spellen bijgevoegd. In j
het vervolg van het
spel Cadaver-The
Payoff onderzoek je

een dorpje waar het
verdacht stil is.

In Gods speel je een |
echte held die een
dealtje heeft gesloten
met de géden. Je meelE
de bewakers verslaan |
van de stad die eens
de Zetel der Goden ;
was en als tegenpres- a
tatie mag je dan gcjzolj
liginde Olympus-CTfi
mune komen wonen. 1
Daarvoor moetje vier |

. levels doorploegen r
iederweeropgespt”s
zijn in drie delen. G a ti
is misschien ietste ~
makkelijk voor de ga-
mers van vandaag "

-maar dat geeft niets. J
Het is vooral leuk omM|
spelen als je alleen
bruik maakt van de
speaker, dan is alles J
even 'net als vroeger’. J

AT TjAVE A A

o

j f»avijirjrij
NoybT My
Magie Ball.

IHVIAGIC

| Magie Pockets is eerja
zeer gemakkelijk pla®
formspel dat als cte:|
" heeft alle Bitmap Kk#|"
Toys terug naar huisM
brengen. Het spel

vier levels die ied e r»
verschillende delen »

staan. Ook de BitBn”
zelf begrepen acTituiJ
dat Magie Pockets e d

wel makkelijk is. Oraal
nog eens te benadriiw
ken en om illusies te j

voorkomen, hebben”
alvast alle password»
de handleiding afge- "
drukt.

Voetballen in spaeJM

kunje metSpeech»
doen. Dit spel houdt 3

echter veel meerin J

dan een simpelp ar”

tie baltrappen. Je kuM

van alles metde s p »

lers doen, bijvoorbs»
de individuele capacM
teiten van de speler”
verbeteren of je wer--J
pen op het manage-a
ment van het team. 'S

Speedball 2 wordt

heel bestuurd door hijll
toetsenbord, wasM” %
de meeste toetsen w t|
een functie hebben, |

BT
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Idus een lijstie met

controls naast dej<
| puter is geen overt
dige luxe.

Xenon 2 is een spaoifl
shgot'm up en tenzfu
nilgeboren bent b e ffl
j4el bekend met hm
cjllcept; rondscheuréa
irflen spacetuigje |
waar je bovenopédokH
schieten op aanstor-*
mende vlammetjes,
rondjes en andere rare
spacedingen.

The Bitmap Brothers
Compilation is gewoon
een reisje naar het
verleden van de ga-
ming industrie. Als je
alleen van het nieuw-
ste van het nieuwste
houdt moetje het be-
slist niet kopen. Ben je
iemand die het 'oude’
wel kan waarderen,
dan is het beslist de
moeite waard.



Kees prees in september Primal Rage voor
de MegaDrive de nemel in. Michael verwees

w

1 HATWTHT

bet spul voor de SNES in oktober naar de
ipnillenblakt NXy( ijs|het Imijnl_)l:()eurt met de
PC-versie; botte dino-kracht versus ruwe
rekenliachl Dames en heren van de lyjv

wie m g door naar de volgende rande?

DE )
IHII1SIM

Vechtende dino's?
Prima. Prehistorische
achtergrondgraphics?
Logisch als het om
mattende dino’s gaat.
Tovenaars, goden, een
vernietigde Aarde en
een heitoren Aardt?
Excuse me, maar mag
ik dat een bullshit ver-
haaltje noemen dat er
voor het spel zelf geen
moer toe doet? Ja,
mag het? Goed, gaan
we door naar het vol-
gende onderdeel.

ledereen zal begrijpen
dat een grote dino
meer bloed in z'n li-
chaam heeft dan bij-
voorbeeld een muis.
ledereen die Jurassic
Park heeft gezien,
weet ook dat dino’s
best graag mensen
eten. De makers van
Primal Rage weten
ook dat ouders liever
niet geconfronteerd
worden met dit soort
feiten. Dat moet er de
reden voor zijn dat de
speler naar keuze de
Gore van dit spel kan
uitzetten. Geen bloed,
geen menseneterij en
geen fatalities.

Jawel ouders, wij heb-
ben alleen het aller-
beste met uw kinderen
voor. Wilt u nu zo vrien-
delijk zijn om terug te
keren naar uw jour-
naaluitzendingen? Dan
kunnen uw brave kin-
deren weer gewoon
doen, en bloed laten
vloeien waar bloed
hoort te vloeien.

DE
GELUIDEN
Siindis diie overbekende
dimofilim weten velen
wat prehistoriologen al
langer wisten: vogels
Stammen zo'm b tje
aff vam dimosaurnuissen,
manaaT dimoSAUINISSEm
klonken zo’n beetje als
vogels. Waarschijnlijk
zijn ook de makers van
Primal Rage hiervan
op de hoogte, maar

nog beter weten zij dat ’

oerbrullen en schreeu-
wen meer tot de ver-
beelding spreken van
de gemiddelde vecht-
spellenspeler. Geen
probleem zolang er
maar geen misverstan-
den over bestaan
waarom sommige din-
gen klinken zoals ze
klinken. Jawel ouders,
zo steken ze er nog
wat van op ook!

Geen van de Primal
dino soorten heeft ooit
werkelijk bestaan,
maar daar zal natuur-
4jiliiliimand wakker
®van liggen. Stuk voor
stuk zijn het prima
beestjes met een ont-
roerende voorliefde
voor bloederige beten
en strakke staartsla-
gen.
Ook hun special 1",;*
moves en fatali- 1
ties mogenge- 1 A
zien worden, 1
maar dat laatste 1
uiteraard alleen in 1
aanwezigheid van 1
spelers die hun joy- 1
pad of desnoods 1
toetsenbord tot in de |
puntjes beheersen. ]

gy
i"de
aktie werkeiyk razend-

Primals de gekste toe-
ren uithalen zonder dat

hot boold ook mssr
EroXISre'
machines zoals een
486-33 hoeven de pri-
mitieve helden zich
nergens voor te scha-
men. Veel belangrijker
is eigenlijk dat er op de
PC een goede joypad
zit aangesloten die de
arcade-ervaring com-
pleet kan maken.

J»C "W £H

Vertigo's fatality:
Home en End
ingedrukt houden,
dan twee keer naar
achteren, een keer
naar beneden, een
keer naar voren.

-eSir

Eigenlijk wel een bui-
tengewoon goed

vechtspel. De PC-ver-
sie doet in niets onder

men: het is snel, het is
wild en het is bloede-
rig. Van dit soort
beat'm ups zijn er nog
steeds te weinig voor
de PC

SiA"

i

Aclitergrondmuziek
sucirt N

PC CD-ROM
Prijs:199.-Bf ca 1800
Systeemeisen: 486-33.4 Mb
RAM 2-35 Mb schijfniime.
Muis. joypad en Feluidskaart
aanbevolen.
Fabrikant Tme Warner
leverancier
Computer Collectiel
Tel 020-622357



Een typisch toverboekje

Ik ben

Donkere wolkjes pakken zich samen.

9®foppannekoekéen.

Ruim een halfjaar

iscworld voor de PC.
Een bijzonder aardig
spel dat dan ook een
vette acht scoorde.
Enjep, ook op de
tation is het een

JDe een of andere vage
brotherhood heeft dra-
[ ken opgeroepen en die
fin de stad losgelaten.
[Je begrijpt dat de be-
Iwoners van Discworld
I er veel last van onder-
[ vinden. Maar waarom
Inu juist Rincewind een
| poging moet wagen
lom van de draken af te
komen is een raadsel.
IWant volgens Rince-
wind bestaan draken
1alleen als je erin ge-
I looft. En dat Rincewind
niet in draken gelooft,
Imag duidelijk zijn. B

Het spel begint al goed
met een vreselijk ge-
"snurk van de slapende
I Rincewind. Gelukkig
I maakt een klop op de

T

deur aan het ge-
snurk een einde.
De Arch Chancellor
wil Rincewind spre-
ken. Van hem ver-
neemt Rincewind
dat de Unseen Uni-1
versity iets aan het
drakenprobleem
moet doen. De
reden waarom de
universiteit daar
iets aan moet doen is
een zeer eenvoudige.
Als iemand anders er
de credit voor krijgt
zouden de heren pro-
fessoren wel eens niet
meer op diners getrak-
teerd kunnen worden
en dat zouden we niet
willen, toch?

Het adventure spel
Discworld zit barstens-
vol met puzzels, som-
mige zijn makkelijk en
sommige zijn een on-
derdeel van grotere
puzzels. Deze grotere
puzzels zijn bijna op
zichzelf staande ad-

.ventures. Het geeft je

n ieder geval wel het
gevoel datje ergens
naar toe werkt.

Je kunt bepaalde aan-

wijzingen uit de boeken
over Discworld van i
erry Pratchett halen
maar voor het oplossen
van het adventure hoef

je de boeken niet gele

oude mannen

zen te hebben. Nu we
het toch over de gees-
telijke vader van Disc-
world hebben, wees
gerust: Terry Pratchett
heeft zelf meegewerkt
aan het spel. Je hoeft
dus niet bang te zijn dat
het spel, zoals zo vaak
gebeurt, slechts losjes
gebaseerd is op...

Het inventory gedoe
dat in de

meeste

spellen een

lelijke balk

onder of boven

in het scherm

geeft, is in Disc-
world mooi opge-
lost. De inventory
loopt in de vorm

van een veel-
voetig koffertje
netjes met Rin-
cewind mee. Subliem
in z’'n simpelheid, en
reuze handig in

het gebruik.

Er staat heel

veel informa-

tie over Disc-

world en Terry
Pratchett op

het Internet.

Je kunt

interviews

lezen,

demo’s
downloaden,’
t-shirts

Niet dus.

bestellen en Discworld
MUD'S spelen. Ook
staan er op de
verschillende games-
pagina’s reviews en
walkthroughs. Als je de
demo downloadt houd
er dan rekening mee
dat die slechts twee
schermen groot is. De
demo is misschien wat
aan de kleine kant
maar het geeftje in
ieder geval wel een
idee hoe geweldig dit
spel is.

Discworld moet het

vooral hehben van de
grappen en grollen die
erin gemaaid worden.

rv\e bati-

Brother'V\0d

Heel melig

Mooie graphics






Tips voor de feestdagen: aanstonds staan de
mannen met de witte baarden weer voor de
deur. Gekleed in malle rode pakjes zullen ze je
weer proberen wijs te maken dat ze van alles
over je bebben opgescbreven in grote dikke
boeken. Geloof ze niet! De echte goede mannen
gebmiken al sinds de vroege jaren tachtig tekst-
verwerkers en databases om ieders verloren en
gewonnnen games te noteren. Geloof ze niet
maar accepteer wel bun gulle gaven. Laatje
ecbter niet zomaar iets in de banden stoppen.
Als er geen stekker aan je sinterklaascadeau zit
geef bet dan terug. Als je kerstcadeau niet inter-
actief is, laat bet dan met rust Enne, als je tij-
dens de kerstvakantie iets nuttigs wilt doen,
stuur ons dan de tip van de maand en win een
gratis spel naar keuze. Zo, en nu opgedonderd
feestklazen tijd voor een New Game...
Surprise, surprise: ons postadres

Power Unlimited
Postbus 9805
1006 AN Amsterdam

Verrassing: ons e-mail adres
power @euronetoiil

Cadeautjes van de console-hazen:
codes voor telefonische hulpverlening

Nintendo Serviceliyn

C flrP /h 1)

06 -90490444
Sega Negaphone

C /I*p /hn

06-14013034

Wat gevarieerde moves van Maarten uit
Lobith en Matthijs uit Enter. De beide he-
ren voegen er nog aan toe dat als je een
wereld moet kiezen uit het zonnestelsel, je
omhoog moet drukken om de wereld te
vergroten of omlaag om de wereld te ver-
kleinen. Wat het nut daarvan is? Hoe gro-
ter de planeet des te meer verlies zal je te-

genstander lijden...
| f=naarvoren
*b = naar achteren
«d = naar beneden
*«u = omhoog
‘p = punch
ek = kick

| Ashraf
*Back break throw: F, D, P/D-i-P
| Energy push: F, D, Fi-F
eFireball: B, F-hF
1Heavy uppercut: B, P
I Sheba
I Heavy claw slash: B, P
1Jumping spin kick: B, F-i-K
1Frank en Steiner: F F K
'Heavy claws: R P
iKiko
' Knee throw: B, D-i-P
«Triple kick: K-i-K
' Two fisted punch: F-i-P
g hrowing star: B, Ft-P
ke
punch kick: F B-i-P
Face pounder: F Fi-P
houlder charge: F+P
Twisting uppercut: B, F+P
Venam
N Swipe punch: F P
Knee Strike: B, K
Twirling punch: F B,P
1Poison spit: B, F P

PC

Magnon
Forward elbow: F+P
Roll attack: D, F+P

' Mid kick: F/D+K
Lava breath: B, F+K

Cyben

A Blastoff throw: U+P
Rotor arm attack: F F+P
Rocket punch: B, F+P
Roundhouse kick: D+K

Siren

A Levitation throw: U+P
Back throw: B/D+P

' Knee to groin: F+K

w PC

Tom uit Nijverdal City weet dat heel veel
mensen dit spel hebben en daarom stuurt
hij deze tip. Beste Tom, namens heel veel
mensen: bedankt.
Tik als je het spel start, bij het eerste keu-
zemenu:
Zaphod Beeblebrox (met de hoofdletters en
de spatie). Klik nu op een van de vier hoe-
ken van het keuzebord. Je krijgt nu een
keuzemenu met alle verschillende delen
van het spel.
Om de mensen nog wat verder op weg te
helpen schreef Tom in zijn brief ook nog de
oplossing van twee puzzels,
o De puzzel in de telescoop in de studeer-
ksmsr*
THERE IS NO POSSIBLE WAY
De puzzel op het roze bed: (de volgorde
van de sterretjes is belangrijk)
THE*SKY*IS*RUDDY*YOUR*
FATE*IS'BLOODY
123 4 5 76



Wouter uit Meche-

LLIAZ
N Bosslevel 5:6271

Niet alleen ik wil bloed zien maar ledereen wil

Zfp M tut

Wat sommige mensen al niet doen om te
bewijzen dat ze hun tips zelf hebben gevon-
den en dat ze nog kloppen ook. Neem nou
bijvoorbeeld Nils uit Leiden. In z'n vrije tijd is
hij behalve gamer ook nog eens fotograaf.
Dat combineerde hij heel handig door ons
zelfgenomen foto’s van zijn levelcodes toe te
sturen. Zoveel liefde voor het gamingvak, dat
moesten wij gewoon belonen met een gratis
spel. Plezier ermee, Nils.

0. betekent niets invullen.

c>B# betekent blauw rondje invullen
OCGAbetekent groene driehoek invullen
ORH betekent rode vierkant Invullen

Level 2

Oceerste regel:., GAB#, B#
otweede regel: B#, B#, B#,.
oderde regel: RH., GA\.

len, Belgié stuurde Level 6 dat, moet Peter uit Hummelo hebben gedacht c>vierde regel: GA R-BH,.

de 1'6-1:4163 toen hij deze tip opstuurde: Level 3

levelcodes naar 1'6-2:0160 0 Houd de rechter shift knop ingedrukt tij- 3DO Oeerste regel: BH, RH, RH

ons toe. Wij sturen 1' 6-3:7689 dens het titelscherm en draai de controller otweede regel: GA BH, RH

hem bij deze onze 1' Bosslevel 6:81691 met de klok mee totdat je bloed ziet spetteren oderde regel:., R1

dank terug. Level 7 op het scherm. Pauzeer het spel tijdens het spelen Ovierde regel: RH, RH, GA

N 7-1:4881 en druk op: L, A, OMHOOG, BENEDEN, R, OM- Level 4

Gespeeld met Wa- 1 7-2:2077 HOOG en houd B ingedrukt totdat de passwordbar Oeerste regel:., Rl

rlo; - 7-3: 5206 verandert. Door op omhoog en naar beneden te otweede regel: RH ga. S N E S

Level 1 I'Bosslevel 7:01171 drukken kun je levels selecteren. Er zitten ook Oderde regel: GA., GAR
1-2: 6007 Level 8 Doom-achtige levels tussen. Ovierde regel: GARH,,, RI
1-3:4778 18-1:4185 Level 5

Bosslevel 1:1415
Leve! 2

2- 1:5849
1>2-2:0164
-'2-3:0362
N Bosslevel 2:9653
Level 3
A3-1:1048

3- 2:4628
-'3-3:3710
1' Bosslevel 3:8282
Level 4
1'4-1:2514
1'4-2:1543
-4-3:2134
1" Bosslevel 4:4780
lieve! 5

Om de codes te
krijgen om met
Bomberman te
spelen moet je de
code van het des-
betreffende level
omdraaien.
1' Dus voor Wario:
6007 voor Bom-
berman 7006

GAMEBOY

1Bosslevel 8:85131

rr

*Sneller vliegen: zet de view
mode tijdens het optiescherm op
Cockpit en de Rolling mode op
Free. Maak als je bent opgeste-
gen een draai van 45 graden,
daarna vlieg je een stuk sneller
dan daarvoor.

> Als je het spel helemaal hebt

SEGA CD

Oceerste regel: GA GA RH,
otweede regel: RI

Oderde regel: GA\., BH, RH
Ovierde regel: RH,.,., RH

Level 6

Oeerste regel: BH,., RH,.
otweede regel: GA\., RH, GA
Oderde regel: GARH, RH, RH
Ovierde regel: RH, RH, RH, GA
Level 7

Oeerste regel: GA GA GARH
otweede regel: RH,.,., GA
Oderde regel: BH,., RH,.
Ovierde regel: BH,.,., RH

Level 8

Oeerste regel:.,., BH, BH
otweede regel: BH, BH, BH, BH
Oderde regel........ RH

r5-1:9091 ultgespeeld en je ziet de woor- Tik: ) )
1'5-2:0105 den: ‘In memory of Stephen D. A mccall: levelskip Ovierde regel: RH, RH,.,.
1' 5-3:4092 Hossefield’ druk dan op: OM- o burger: wapens

I~ wowzers: ammo
eseger: per level alle
sleutels

HOOG, A, A, A, Aen A Je CD
komt in een verborgen se-
quence terecht.

MACINTOSH



Je komt nu bij de Corley Motors fa-
briek, heilige grond voor Ben. Ga naar
beneden in de souvenir-winkel. Kijk
naar het t-shirt en wacht tot de man
zich omdraait voordat je het konijntje
pakt. Rij nu naar de Vulture’s hideout
(linksmidden op het scherm). Gebruik
het konijntje op het mijnenveld. Het ko-
nijn explodeert en er valt een batterij
uit. Pak het batterijtjie op en ga terug
naar de souvenir-winkel. Gebruik de
batterij op de groene radiografisch be-
stuurbare auto. Rij met het autootje
naar boven en door de draaideur. Pak
de hele doos met konijnen. Ga terug
naar het mijnenveld. Gebruik de konij-
nen (een voor een) op het mijnenveld.
Als er een konijn ontploft, loop dan
eerst over het stukje dat het konijn ge-
lopen heeft voordat je een ander konijn
neerzet. Doe dit net zolang totdat je de
overkant hebt gehaald.

TWrrrrTTTA
| De Vulture's zijn niet echt blij om je te
zien en je eindigt hangend tus-
sen vier motoren. Zeg de
juiste dingen zodat je niet in
vier delen eindigt. Zeg: Let me
go or else, I'll call you names,
Diapered dynamo. Nu zal Moe
de foto’s ontwikkelen en je ge-
loven. Er wordt een plan ge-
smeed om mee te doen aan
de Demolition Derby. Gebruik
de pijltjestoetsen om de auto
te besturen. Onder de linker
schans staat een bruine auto,
plet deze door over de schans
te rijden. Duw nu dezelfde
bruine auto over de rechter
schans. Nu kun je de blauwe
auto pletten. De botsing met
Moe gaat automatisch. Als je
in brand staat, loop dan naar
de deur. Je wordt nu door de
blauwe auto op de rode auto
gejaagd. Als de blauwe auto je
ramt, ga dan op de blauwe
auto staan. Rij mee tot het
vuur en spring erin.

].Heb een goed gesprek met
Moe en ga naar het complex
achter de fabriek. Daar zijn

verschillende plaatsen op de muur
waarop ‘wall’aangegeven wordt. Trap
op de tweede plek laag op de muur als
de meters stil staan. Ga de geheime
gang in. Gebruik de kluis en vul de
code 154492 in (de code staat ook op
de motoronderdelen die bij de muur
liggen). Er komt een pilaar omhoog
waar het testament van Malcolm Cor-
ley en een kaart in zit. Ga naar de vol-
gende kamer en gebruik de kaart in
het metertje. Ga de kamer binnen. Zet
de linker hendel helemaal omlaag en
de rechter hendel helemaal omhoog.
Ga naar de kamer ernaast. Gebruik de
foto’s op het witte vlakje.

a
Met dit stuk van het spel moet je niet te
lang wachten in verband met de tijdli-
miet die er op zit. Ripburger gaat er
vandoor in een grote gele truck. Ben
en Moe worden door hem aangere-
den. Maak het rooster van de truck

open. Open dan de klep boven het
rooster, pak meteen de stok van Rip-
Burger. Stop de stok in de ventilator.
Gebruik het bandenijzer op de laatste
benzineslang. Ga in het vliegtuig van

de Vulture's. Loop naar boven naar het
controle paneel. Gebruik de TV. Klik als |
eerste op Take off, dan op Post Take

off, vervolgens op Gear en als laatste
op Raise Gear. Het landingsgestel
wordt nu ingetrokken. Ga terug de

truck in. Gebruik de TV en klik eerst op |
‘Main menu’ en dan op ‘Defense menu’ |
en vervolgens op ‘Machine guns’. Klik
dan op ‘control’ en als laatste op ‘Sys-
tem off. Dan is het goodbye Ripburger. |
Ga het vliegtuig in en loop een stuk
door naar rechts. Daar

staat jouw motor. Gaop T

de motor zitten en geef «

gas. Kijk en genietvan K n

de eindbeelden. 1

PC

uft



Passwords
Level 2: LXEVTZHG
0 Level 3:7MMQC7863T
o0 Level 4: CAGOVMMV0461
=Level 5: FLD593G045W 1K
N Level 6: VHW7DK6001X0K
N Level 7:08Y7W26001XG3
Level 8: F4X93K6001XQB
N Level 9: Z2ZBAAR6001XQ3
N Level 10:4XFAQB60011XQ7

Beste jeweetwelwiejebent, om
het je niet nog moeilijker te
maken zullen we je naam
niet noemen. Dat je moeder
de passwords heeft wegge-
gooid is al rampzalig en bescha-
mend genoeg. Maar weet je, laatst
was Ed op de redactie aan het op-
ruimen en wat denk je dat hij heeft
weggegooid?? Precies, al onze So-
lar Jetman passwords. Na Ed te
hebben gekielhaald (onder het ge-
bouw door, best een lastig karwei),
herinnerde hij zich echter nog één
cheat, en wel een voor extra levens.
A Vul bij het password scherm alle-
maal Q’s in en je begint in een bo-
nuslevel met tien extra levens.

»ice

LIEU_

'Onschendbaar ben je op de trap-
pen.

*Om de boss van level twee te ver-
slaan, moetje in de rechter hoek
gaan staan en bubbles blijven
schieten.

' Schatten kunnen eeuwig mee-
gaan als je ze oppakt, naar achte-
ren gaat en weer terug gaat naar
waar de schat lag, ze blijven te-
rugkomen.

Gebruik de volgende code om naar
Faria te gaan:

p35NPSDJD

Rory uit Boven-Leeuwen geeft daar
bovenop de codes voor een aantal
dorpen:

zesde dorp: LM884.K1

ezevende dorp: SMNN4.X

1~ achtste dorp: SMNPS.XP

Dirk uit Zaandam heeft een heel
handige tip om Arnold weer op

QO krachten te laten komen:

Ga in level 1 vlak achter
de eerste politieauto
staan en sla dan twintig
keer in de lucht. Zorg er
wel voor dat je vuist onge-
veer boven het achterlicht uit-
komt.

Als de cheat werkt, hoor je een
knal. Mocht je geraakt worden in
het spel, druk dan op R en je
kracht vult zich vanzelf weer aan
Dirk schrijft er nog bij dat deze
cheat onbeperkt werkt.

Komen jullie er niet uit zonder God-
mode?? Nou, jammer dan!! Oké,
oké, geintje. Hier is ie, ingezonden
door Volkan, PU-ambassadeur voor
de regio Houten. Zie je later Vol-
kan.

APauzeer het spel en druk X, Z,
MODE en tegelijkertijd OM-
HOOG in. Herald uit Neede
voegt hier de code voor wa-
pens en sleutels aan toe:
Pauzeer het spel en druk A,

C, MODE en tegelijkertijd
OMHOOG en START in.

.MEGADRIVE

SNES

rliA Irii’
Oeps, we hebben een foutje ge-
maakt en nu is Marcel uit Bodegra-
ven heel erg teleurgesteld in ons.
We hebben een Simcity 2000 tip
verkeerd afgedrukt en Marcel had
die ons notabene al in 1994 opge-
stuurd. Voor de goede gang van za-
ken drukken we de tip nog eens af,
maar dan goed. Kun je ons verge-
ven Marcel? Ja toch? Pretty pretty
please?
lo Maak een nieuwe stad, voordat je
gaat bouwen of vlak erna tik je
twee keer fund. Beantwoord beide
vragen met yes. Je leent dan twee
keer geld tegen 25 procent rente.
Ga naar het bond overzicht en
kies issue bond. Kies weer yes en
je hebt een lening met een rente
van ruim -15000 procent. Hierdoor
krijg je elk jaar ongeveer 1,5 mil-
joen. Als je echt gierig bent, doe
dan ook nog even twee keer re-
pay bond; yes.

Johan uit Boxmeer trok zijn shotgun, |
spitste zijn oren en kwam met de
volgende tip voor goedhorenden op
de proppen: Volgens de handleiding
van het spel maken de mutanten
geen geluid, Johan heeft echter het
volgende ontdekt: als je het geluid
van de TV wat harder zet als je voor
een deur komt te staan, dan hoorje |
een zachte tik als er een mutant
achter staat. Hierdoor weet
|je datje na het openen van
de deur meteen moet
gaan schieten. Goed op-
gelet Johan, al komen wij
altijd schietend een kamer
binnen.

CVICC
oNLoO|

32X M

fpc

1 11 11

| Kasper uit Barendrecht zou heel

graag Generaal Sterling vermoor-
den, maar hij stuitte op een klein
probleem: een doorgeslagen stop.
Aangezien we liever niet willen dat
dit goed doordachte

(moord)plan mislukt zullen we

| Kasper een handje helpen.

' Vanaf de binnenkomst in > U
de TV-studio doe je het vol-
gende: loop zoveel mogelijk

naar rechts, loop vervolgens naar
beneden totdat je bij het teken
komt dat op de vloer geschilderd
is. Ga naar links en gebruik het
geweer op de barriére die je te-
genkomt. Onderzoek en gebruik
de ‘controls’ achter het raam bij de
barriere. Loop naar links en dan
omhoog de TV-studio in. Pak het
blad dat op het bureau van de re-
ceptioniste ligt en laat het vallen.
Pak dan de sleutel voor de ‘store-
room’. In de TV-studio ga je eerst
naar links en dan naar beneden
naar de ‘storeroom’. Gebruik de
sleutel op het slot en ga naar bin-
nen. Onderzoek de stoppenkast.
Om de stoppenkast te openen ge-
bruik je de schroevedraaier uit de
inventory. Pak de stop en verwis-
sel deze stop met de doorgesla-
gen stop.

| Geen dank Kasper, dank liever Nat-

han uit Hattem. Hij wist per slot van
rekening het antwoord. By the way
Nathan, de groeten terug van Angel.

1 [
De naam is Paul. De
woonplaats is Nijmegen.
De hobby? Creatures
Shocken, wat anders.
De ‘code’ geeft toegang
tot alle vier de secties
van het spel door han-
dig gebruik te maken
van het program-
maatje debug.exe, dat
like goede MS-Dos versie zit. Ga
ir de hoofddirectory van het spel
tik:
JEBUG CREATURE.SET [enter]
[enter]
;0108 03 [enter]
Y [enter]
) [enter]



MasterSystem

o Extra continues; als je alle conti-
nues hebt verloren, druk dan te-
gelijkertijd op: SCHUIN NAAR
BOVEN, LINKS en KNOP 1

| MegaDrive

p Levelselect: druk tijdens het
player select screen tegelijkertijd
op: RECHTS, SCHUIN NAAR BE-
NEDEN, B, en START. Voor extra
credits druk je tijdens het player
select screen op: RECHTS,
SCHUIN NAAR BENEDEN, A, C,
en START.

pp

| MegaDrive

p Maximale magie: houd de A-
knop ingedrukt tijdens een ge-
vecht met de monsterbaas. Laat
de A-knop pas los als je de bonus
stage in gaat. Pas op, want te veel
magie laat het spel bevriezen.

In zijn review van Star Trek TNG
vroeg Ben zich af waar Miles
O’Brien is gebleven. Hans uit rw
Eibergen merkt terecht op dat
O’Brien halverwege het op een na
laatste seizoen van baan is veran-
derd en nu op het ruimtestation
Deep Space 9 werkt. Daarom is het
logisch dat hij niet in het spel ver-
schijnt, vindt Hans. Oké, Hans je
hebt gelijk maar Ben blijft O'Brien
missen als hoofdtransporteur (en
Bas, ook niet te onderschatten als
Trekspert, blijft mopperen dat ze be-
ter dat joch van Crusher hadden
kunnen overplaatsen, bijvoorbeeld
naar de latrines van een Klingon
K't'inga klasse battle cruiser).

Hallo Bo uit Nijmegen, is dat niet

een beetje zonde van de tijd om een |

half jaar lang Dark Forces te spe-
len? Zonde, omdat er zoveel andere
games zijn die ook de nodige tijd en
aandacht verdienen. Wat zeg je? Tof
spel? Ja, daar heb je gelijk in. Toffe
codes? Ja, daar heb je ook gelijk in.
Of we ze willen publiceren? Tuurlijk.
Jaja, jij ook bedankt. Vincent uit
Scharwoude.
Tik tijdens het spelen (achter el-
kaar):
0 La Maxout: maximale aantal van
alle items
0 La Postal: voor alle wapens en
dergelijke
La Aeds: de complete kaart
La Redlite: stop vijanden
o0 La Data: je codrdinaten
0 La Imlame: god-mode
" La Pogo: geen ‘height checking’
La Randy: supercharge wapens
La Ntfh: transport naar huidige po-
sitie (gebruiken als je sterft)
0 La Bug: insect mode
La Unlock: volle inventory
o0 La Skip: ga naar het volgende
level

o

Een tactische tip die we tegenkwa-
men op het internet.

Als je tegen de computer

speelt is het handig om te pQ
Iweten dat de computerge- n
stuurde tegenstander niet door
zandzakken heen kan komen. Als
de vijandelijke basis dichtbij gelegen
is kun je hier gebruik van maken
door een muur van zandzakken aan
te leggen om zo de uitgang van de
harvester af te sluiten. Zelf kun je
dan op je gemak een groot leger op-
bouwen.

Andrez uit Jelsum zit vast in het spel
Dragon Lore. Hij schrijft: bij Dragon
Lore kom ik niet verder dan bij

een waterval. Dat is nadat je de
dwergachtige figuur het kristal p
hebt gegeven datje in de grot "
onder de waterval kunt vinden.
Beste Andrez, je hebt het kristal
[juist nodig. Geef het niet weg. Je
kunt het namelijk ruilen tegen een
diamant die je in de buik van een
snoek kunt vinden in de rivier. Pra-
ten met Herg Nach Drakhonen zal
een en ander nog wat duidelijker
maken.

p
U

| Jan uit Lommel, Belgié is een com-
lputerfreak en hij vinA de PU fantas-
Itisch. Verder heeft hij een geinige
tip voor het PC spel The Dae-
dalus Encounter.
lo Heb je het moeilijk met de
puzzels? Houd dan ALT,
SHIFT en F5 ingedrukt; je
krijgt de oplossingen.

Tttt

Marco uit Zoetermeer speelde level
70 tot en met 79 van Bugs Bunny,
schreef meteen de codes op en
stuurde ze naar ons op. Wij lazen
zijn brief en plaatsen meteen wat hij
instuurde,

o Level 70: ZE42
o Level 71: ZH94
cLevel 72: W3R2
o Level 73:W1FR
0 Level 74: X3J2
o Level 75:X1K2
o Level 76: WEM2
Level 77: WHC2
Level 78: XEA2
Level 79: XHO02

Jaxim uit Hoek van Holland stuurde

speciaal voor onze Ben zijn codes

op. Ben vond dat heel cool, maar

stond erop dat Jaxim z’'n tips ook

I met de rest van de wereld deelt. Bij

deze dan.

I Voor elke code moet je CTRL +
ALT + SHIFT ingedrukt houden.

I CIA: ontelbaar veel ammo

| BLORB: onsterfelijk

N FLYGIRL: geeftje jump jets’

| MIGHTYMOUSE: ontelbaar veel
jump jets fuel’

Ir>COLDMISER: ‘heattracking’
aan/uit

1" XRAY: je kan door dingen p
heen kijken r

' ENOLAGAY: nuke effecten op
alle objecten (wel op een vijand
richten)
ICANHACKIT: succesvolle missie
DORCS: plaatje van de makers

A MICHELIN: ‘bounding spheres’
aan/uit
TINKERBELL: free eye’ mode

N HANGAROUND: berichtje

c>ZMAK: sneller
MEEPMEEP: sneller

">UNMEEPMEEP: meepmeep uit-
zetten

A GANKEM: vernietigt mechs

GAME BOY

cDo



Dirk uit Waarisdat zou graag wat co-
des krijgen voor Zool en of wij er
een stel hebben? Vast wel Dirk. Wat
dacht je van een:
Extra leven? Pauzeer het spel en
druk op: START, OMLAAG, OM-
HOOG, LINKS, LINKS, A,
RECHTS en OMLAAG.
Een kleine energiestoot? Pauzeer
het spel en druk op: START,
RECHTS, A, B, B, A, LINKS,
LINKS, A en OMLAAG.

O Liever een grote energiestoot?
Pauzeer het spel en
druk op: START,
RECHTS, A, OM-
LAAG, A, RECHTS, B,
LINKS, OMHOOG en
RECHTS.

>X > >
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I Passwords:
VYTV
'VOBB

pcrp MEGADRIVE
-VQBB

IQNKR

Zi
I~ Levelselect: druk tegelijker-
tijd tijdens het begin van
het spel (in het space-

r-rz
1 Level select:
10 houd 1,2, en START inge- CC

11 drukt terwijl de gamepad <

ship) op A, B, C. Gebruik g 11 metde klok meebeweegt. in
LINKS of RECHTS om een S ll Als het goed gaat hoorje O
level uit te kiezen A ll een geluidje. Druk dan op |(y
13J 1 START enje kunt een le- s
1 veltje selecteren. <

m 1

Arthur uit Werkendam wil

graag wat codes om het spelplezier

te verhogen. No sweat Arthur. I
Tournament Passwords:

I Kwart finale Argentinié vs Canada

Op veler verzoek nogmaals de
Bloedcode. Ga naar het ethical?? |
code screen en druk op: 2,1,2,

F74YBB79PT OMHOOG en OMLAAG.
o Halve finale Argentinié vs Oosten-
rijk
F74YBB591D4
| c>Finale Argentinié vs Levelcodes:
Engeland 0 Roze: C0444
F74YBB85P1P9 A O Blauw: 50858

jo Om de winnende schoten
te bekijken kun je de vol- ~
gende code in voeren: q
VFNWW7D060XPD

p Geel: 10373

o Groen: BO2F2

|o Roze kristal: FD9D8

Tl Blauwe kristal: D4939
?o Gele kristal: F5958

1Groene kristal: BF26A

De codes moeten ingevoerd worden |
bij het ‘Normal Game, Options’
scherm.

0 Onzichtbaarheid: L, L, R, R, BO-
VEN, OMLAAG, LINKS,
RECHTS.

O Episode select: BOVEN, BOVEN,
OMLAAG, OMLAAG, LINKS,

r RECHTS, LINKS, RECHTS, X, Y,
Z.

Episode 0: BOVEN, BOVEN, BO-
VEN, OMLAAG, OMLAAG, OM-
LAAG, LINKS, RECHTS, LINKS,
RECHTS, LINKS, RECHTS, L, R.
Wizard Mode: L, R, L, R, BOVEN,
OMLAAG, BOVEN, OMLAAG,
LINKS, RECHTS.

1S E S j
999 levens: Druk b~"'»
het titelscherm 9 maal ’
BOVEN, 9 maal
RECHTS, 6 maal OM-
LAAG, 7 maal LINKS
enopZ, X,Y,Y,Y,Z.

rprank.Tim, p, ~ Mgteusz, Ar-

| "»~den steedsbeterl__ _~nn

Hanna uit Amsterdam stelde terecht
vast dat er in Eeuwig Leven hele-
maal geen (internet) URLs voorko-
men. Aangezien Hanna vindt dat dit
ook een soort codes zijn, stuurde zij
ons een hele lijst. Uit die lijst hebben
we er een paar gehaald en er een
korte beschrijving bij gezet zodat de
non-internetters weten wat zij mis-
sen of niet missen. Dank je wel
Hanna, voortaan zullen we aan dit
soort codes wat meer aandacht
gaan besteden.
~ De Batman Forever site:
http://batmanforever.com
Hierop vind je alles over de film,
gadgets en je kunt puzzelen te-
gen de Riddler.
Io The Buena Vista Movie Plex:
http://lwww.wdp.com/BVPM/

De nieuwe Walt Disney (teken-)-
films zijn hier vertegenwoordigd.
I The Mortal Kombat movie page:
http://www.Yahoo/Entertain-
ment/movie_and Films/Titles/

Behalve MK ook films als Blade
Runner, Akira, Casper en Aliens
Ic>Sega vind je op http://www.se-
gaoa.com
met onder andere een ‘release
date calender’
lo Nintendo’s home page is op
http://www.nintendo.com
Daarop vind je wat reviews en
previews en release data.

1 L%

Geen banden: begin het spel en r|
de pitin. Als ze de oude banden
eraf hebben gehaald en de nieuwe
er nog niet opzitten, druk dan op: A,
1B, C en START om het spel te reset-
(ten. Laat nu de demo lopen en kijk
*ns mamma, zonder banden.


http://batmanforever.com
http://www.wdp.com/BVPM/
http://www.Yahoo/Entertain-ment/movie_and
http://www.Yahoo/Entertain-ment/movie_and
http://www.se-gaoa.com
http://www.se-gaoa.com
http://www.nintendo.com

AT~
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Volgens Patrick uit Goes heeft hij al
honderd keer een brief gestuurd
met een en dezelfde vraag: hoe
|k0m ik op Monkey lIsland terecht als
Ije op het schip zit? Ach, na honderd
] keer vragen kunnen we het hem wel
vertellen. Geen dank Patrick,
het was een kleine moeite.
Vanaf het begin van deel Il; p p
the journey. A
| Open de deur, loop naar het
bureau en open de lade. Pak
het boek en open het boek. Je
krijgt nu de boekenlegger. Pak de
inkt en de veer op. Loop naar de
‘hatch’en ga naar beneden. Ga
weer naar beneden en open de
linker tonnen zodat je buskruit
krijgt. Loop naar boven. Open de
kist die vooraan in de hoek staat.
Pak de wijn op. Pak ook het touw
wat daar ligt. Loop naar de ladder
en betreed de keuken. Open het
keukenkastje. Pak een pak corn
flakes. Maak het pak open en haal
het verrassingspakketje eruit en
open dat. Ga terug naar het bu-
reau. Open de kast met de sleu-
tel. Pak de kist op en maak die
open. Je krijgt een recept en een
plantje. Ga naar buiten en loop
naar de ladder die leidt naar de
uitkijk. Pak de vlag op. Ga naar
beneden en terug naar de keu-
ken. Gebruik de kaartjes van
Stan’s USE op het vuur. Gebruik
nu elk item dat je hebt op de
kookpot. Als iets het niet doet,
probeer dan het volgende item. Er
volgt een explosie en je belandt
op Monkey lIsland. Simpel toch?

@ 5

Een vraag van Jeroen uit Volendam.
Hij wil graag weten hoe je de
spuugwedstrijd wint in Monkey
lisland 2. Het antwoord:
1aangenomen dat je in
LeChuck’s Fortress (deel IlI)
bent, moet je eerst onder
Wally op de ‘pan’spugen en

PC

daarna op het schild rechts van je. |

Ivo uit Landgraaf stuurde de bleed-

code voor de Game Genie bij MK 1,

hij gaat als volgt:

p DDBFD7A7,DDB4DDO07,
DDB4DDA7, DDB4DF07,
DDB4DFA7Y.

SNESI

=11

' Tempo verhogen: druk tijdens
het titelscherm op OMLAAG en
op START. Kies een spel en een
level uit. Als je begint met spelen
verschijnt er een hart vlak naast
het level dat er voor zorgt dat het
spel nog sneller gaat.

Koos uit Barendrecht is een krijger

van het eerste uur en niet te beroerd

om zijn succes met de rest van de

PU-lezers te delen. Wat kunnen we

zeggen Koos? Goed werk.
Bij het hoofdscherm waar je de
verschillende opties kan kiezen,
moet je eerst het woord ‘CHEATS’
in tikken. Hierdoor verschijnt er
een extra optie: secret way. Tot zo-
ver niets nieuws want dit staat in
de handleiding. Wel nieuw zijn de
volgende codes:

(voor de extra personages)

o MATE: Pamela
GARDENER: tuinkabouter

o NUMBERONE: warrior held

> DUNK: Tom

O ELEVENTH: The master

De volgende codes geven extra op-

ties in het spel:

o CIRCUS

o NOPAIN pp

o TYSON

o FORQA

o EASYSPECIALMOVES

o RESURRECTION

o EVILDEATH

o NOGAIN

o SNOWWHITE

ledere optie, dus ook die van de

personages, kan ook weer uitgezet

worden, bijvoorbeeld door de code

nogmaals in te voeren.

Betere spelers krijgen? Dat kan,
maar zorg eerst dat je betere vin-
gers krijgt want voor deze cheat
moet je over behoorlijk soepele ten-
geitjes beschikken.

I~ Highlight de speler die je wil ver-
beteren en druk op de volgende
knoppen op de tweede controller:
LLLLLXRRRR,

R, R, R, X. )

Maarten uit Maarssen wil graag wat
trucjes hebben voor de spellen Cliff-
hanger en Eternal Champions voor
de Megadrive. Hij geeft eerlijk toe
dat hij deze spellen moeilijk vindt.
Kan iemand hem helpen? In ruil
daarvoor geeft hij alvast een paar
passwords voor Dune Il voor de
MegaDrive:
House Ordos
> Missie 1: DOMINATION
r' Missie 2: SPICESALER
" Missie 3: ARRAKISSUN
Missie 4: COLDHUNTER
Missie 5:WILYMENTAT
0 Missie 6: SLYMELANIE
Missie 7: STEALTHWAR
Missie 8: POWERCRUSH
House Atreides
=Missie 1: DIPLOMATIC
o Missie 2: SPICEDANCE
Missie 4: DEFTHUNTER
cMissie 5: FAIRMENTAT
0 Missie 6: ASHLIKENNY
0 Missie 7: SONICBLAST
o Missie 8: DUNERUNNER
House Harkonnen
o Missie 1: DEMOLITION
Missie 2: SPICESATYR
->Missie 3: BURNINGSUN
Missie 4: DARKHUNTER
Missie 5: EVILMENTAT
" Missie 6: ITSJIOEBWAN
Missie 7: DEVASTATOR
Missie 8: DEATHRULES

TTT

Joost uit Grevenlicht stuurde een
lijstie met allerlei codes op waaron-
der die van Predator 2.

o Level 2: KILLERS

o Level 3: CAMFOUFLAGE

o Level 4: LOS ANGELES

o Level 5: SUBTERROR

t> Level 6: TOTAL BODY

Maar hoe word je onoverwinnelijk?
Ook dat weet Joost, namelijk met
KILL ZONE.

4:<

W. uit Vlaardingen is in het bezit van

het spel Desert Strike (Return to the
Gulf) en hij zou graag de ontbre-
kende codes krijgen voor dit spel.

De eerste drie heeft hij al. Wie helpt
hem verder?? De codes die W al

heeft zijn:
*CCM5PMMMY
["CCN7#MMM*

*CCBZTNMB

PC

| | De onderstaande codes zijn voor de Action Replay of
de Game Genie Cartridge. Ben je niet in het bezit van
deze cartridges dan heb je pech gehad want zonder
deze stukjes speelgoed werken

de codes niet.

Urban Strike

MEGADRIVE

Ir' FF10DFO0003: oneindig aantal levens

I FF10C3000X: levelselect

| Solar Jetman

NES

I~ 0000C7EO: oneindige energie
' OOOOCCEQ: oneindig aantal kogels

IReturn of the Jedi

SNES

0 7E01B403: oneindig aantal levens

7E025A24: oneindige energie

I Maximum Carnage

b
GAME GEAR

o FF09670030: oneindige energie
0 FFO77F0003: oneindig aantal levens

Gradius

GAME BOY

p 010280C9: oneindig aantal levens
10 010234CC: steeds twee orbs

tot je beschikking
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Wie wil er nou geen
spel naar keuze
winnen II!

Bel voor onze
prijsvraag
die vermeld staat in
't gratis gloednieuwe
Future World
Magazine !

06-90490452

Levering door heel Nederland

SEGA

Te ajil voor MegaDrive: Strider, De
Kleine Zeemeermin en Terminator
tegen Mortal Kombat of tegen andere
leuke vecht- of racespellen. Voor MK
2 wil ik wel 2 spellen geven.
Tel.043-622769, RickAkkermans.

Te koop: MegaDrive Il met 2 control-
pads +10 spellen (o0.a. Jurassic Park
2, Mickey Mania, Street Fighter). Alles
in perfecte staat. Nieuwprijs f1800,-,
nu voor f999,-. Tel.02274-3898,
Medemhiik.

Te koop: MegaDrive + controlpad + 3
games (Mortal Komhat 2, Sonic,

Pita Soccer ‘94) voor f200,-.
Tel.05929-1201.

Te koop: MegaDrive 1L+ 10 spellen
en een megastick. Prijs nader over-
een te komen. Tel.01879-2440.

Te koop: z.g.a.n. MegaDrive Il + 32X,
2 joypads, 1 6-hutton pad, 5 spellen
(Doom, MK 2, Metal Head, Sonic,
MK 2 (16-hit)) voor f750,-. Tel.05950-
3411, Thijs (Warffum, Groningen).

P OWIERSALE S

lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je metje aanbieding
of oproep terecht in de rubriek powver

Die service is voor onze lezers G R A n's, voor niks dus.

Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan:

1. commerciéle advertenties zijn WEEF gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor
de geldende tarieven.
2. illegale advertenties worden geweigerd. 200 pc-spellen zonder handleiding aangebo-
den', dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar.

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden.
STUURJEP O W ER SALES ADVERTENILE NAAR

POSTBUS PAOS, 100 AAIW t AIVISTEROAIVE

(POWERSALES)

o if
bbnnur uui

COIVUVIEROELE POWER SAtES ADVERTEWTIIES
De gratis rubrieksadvérténties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden.
Een commerciéle advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere
aandacht verheugen, iNnieresse? Neem contact op met
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533

voor de speciale voonwaarden, tarieven en formaten.

IH VIRiIO4 AMtSSMICIAISI$STIN

KIUEfl INSTINCT I
YOSSIS ISLAND II
MORTAL KOMBAT Ili
CHRONO TRIGGER (USA) !l
MEGAMANT7!l

SONY PLAYSTATION

BATMAN FOREVER
DEMOLITION MAN

MANGA VIDEO

STREETFIGHNR
VIRTUARGKTER2

Diverse titels

FIFA'96 VIRTUACOP S|eChtS / 79.-
f
COMIX SEGA RALLY
PINOKKIO MORTAL KOMBAT II

ATARI JAQUAR

MORTAL KOMBAT Ul STREETFIGHTER umuvotrTEx Diverse titels
ACTION REPLAV FATAL FURY RAVMAN
1TXXENII SAMURAI SHOWDOWN JAGUAMCD slechts / 99,-
CONVERTER DIVERSE MERCHANDISING CiKATURE sitocrr
X-MEN JAPANSE MUZIEK CD'S

FUTURE ZONE (VERKOOP)
West Kruiskade 48,3014 AT Rotterdam

111D « VEHKMIMiykAlt

'<SDHLOM'ULTRA «4'VIRTUAL ROT

Tel.: 010 - 4369350

Te koopAe ruil voor MegaDrive: The
Revenge of Shinohi f45,-, King of the

Monsters f40,-, Paperboy f35,-, Tur-

game

rican f55,-, Sega programpad f40,-
of 2 van deze spellen voor Virfua

Racing. Ik zoek ook nog andere race-

Xpress

VIDECXIAMES

024-

«U

3444497

MEOEM

DE GOEDKOOPSTE VIDEOGAMES PER POST

SONIC CITY (VERHUUR - INRUIL)
Vuurplaat 77 - 79,3071 AR Rotterdam

Tel.: 010 - 4860551

spellen. Ik wil ook wel mijn Anima-
niacs ruilen tegen Virtua Racing,

Tel.05280-72894, Mark.

© SNES o f SEQA 16 BIT - ~ SOIW PLAYSXiUriON
Etnven fover ) T bamenfoever 129- ~ "dlami 110-1 ‘ridoeraox NeA
draotyig-( 169,-') Tifa% 19- a[anhartgs 110- "@mmmmm !
aTen 19- nmodkone3 19- @tF 129- .
drleykogoouiy2 ... ptfl 69- m 19-  Jen2 ()
10-  wfrav at 10- tare 140-
QO 1%- SEGA SATURN edreesuts 10-  vienpart 140-
fme? B o B e g e g
Jrdesiie B dekvakngaie G- Jresman & ErA v 8-
M instinct isa- - debait 190- rgfieeh 110- dbus:
n"ld("mzna _ fa% m_ m\m m_ . Eoe us: 6775
7 a anan 130- kot 3 (LEi) 140- U.SA enJapanse
k]'mg 149- Q"Il"C"D( 110- mt/\ms import vocx® adie
s ofevemore (Usd) 170- temepak 3. Mestam . ug%,- ’;ystemen_
> LB - - 3 Bf IUkeiCa
SVecy uﬂ%}ﬁ] 129- vmﬁ I'HT@ 90- ractnmﬁi . 15- o, Q@m?a%s% TohR
Bach Lviraraong 130- j L 5 e e

Te koop: MegaDrive I, incl. 2 6-knops
controllers en 11 topspellen (MK 1en
2, Eternal Champions, Fifa ‘95,
Streets of Rage 2 en 3, Lethal Enfor-
cers, Street Fighter 2 SCE etc.). Alles
zo goed als nieuw in doos. Vaste prijs
709~ Tel. 029086732,

na 18.30 uur.

Te tuil voor MegaDrive: Megagames

1, Ecco, Lotus, Chakan, Sword of

~AKIRG6 (3 HIP
VIDEO GAMES

De spelcomputer speciaalzaak

1V Neo Geo CD
Sega Satum
Play Station
Game Gear
wr Gameboy
ir3-DO
Nes
Het grootste assortiment
Meer dan 1000 titels
voor de
SNES / MEGADRIVE

Van Woustraat 226
Amsterdam Tel. 020 - 6758323
Attt ook in;
Mariénburgstraat 8
Arnhem Tel. 026 - 4459400

Vermillion (RPG). Graag ruilen tegen:
Ecco 2, Lethal Enforcers 2, Sonic &
Knuckles, Jurassic Park 2, Toejam &
Eart 2, Primal Rage of andere leuke
RPG's.Tel.030-2250595,

Jurriaan Souer.

Te koop: MegaDrive en Mega CD, 20
spellen (o.a. Mortal Kombat 1 en 2,
Super SF 2, NBA Jam en Night Trap),
3 controllers en een game genie.
Winkelprijs f3400,-, nu f1050,-.
Tel.05195-31431, bellen tussen 18.00
en 20.00 uur.

Te koop voor MegaDrive: Fantasia

f35,-. Streets of Rage f75,-, Castte of

CT>-i Slaecioafzaak

ADise
Verkoop van hardware,
software en alle accessoires.

Alle CD+i en video-cd-titels in
voorraad. Ook Hngelse import.
Inruil uirgespeelde titels
mogelijk.

Doe ‘s een dagje
Scheveningen: we zijn ook
zondag van 13.001 17.00 uur
geopend.

Clb-ishop SmartDidc
te Scheveniagen
7 dagen per week open!
Prins Willemstraat 22a
Tel. 070 - 3506858

hJu ook Se”a
Saturn dealer

lllusion f35,-, Altered Beast f20.-.
Wonderboy 3 in Monsterland f50,-.
Tel.02550-30326, Jeffrey Wesseling.
Te ruil voor MegaDrive: Alien Storm,
Altered Beast, Aquatic Games, Fatal
Fury, Mortal Kombat 2, Pit Fighter.
Shinobi 3, Sonic 1, Wrestle Mania,
Wrestle War. Ruilen tegen: X-men 1
of 2, Wolverine, Theme Park, FBa
Soccer ‘95, Power Rangers, Road
Rash 3, Outrunners of 2 spellen van
mij tegen een 32X spel van jou (liefst
Motorcross, Knuckles Chaotix of Cos-
mic Carnage). Tel.03402-52184, Ser-
reno de Miranda (Nieuwegein). Ik heb
geen vervoer. Na 17.00 uur bellen.

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads
+ adapter + tv aansluiting + spellen
(Revenge of Shinobi, Streets of

Rage, Earthworm Jim, Mortal Kombat
1en 2, Golden Axe, Sonic 2, PMall).
Compleetca. f500,-. Tel.078-155431.
Te koop voor MegaDrive: MK 1 f59,-
en Fatal Fury f59,-. Ren en Stimpys

Inventions f89,-. Of ruilen tegen een

Geef uw spel een tweede kans.
Wij kopen en verkopen ge-
bruikte spellen voor Nintendo.
Snes en Sega Megadrive. Op
een gebruikt spel krijgt u altijd 3
maanden garantie. Wilt u een
spel aan ons verkopen of een
spel van ons kopen, stuur ons
dan een envelop met daarop uw
naam en adres, voorzien van 2
postzegels van 80 cent. Vermeld
ook voor welke computer u de
lijst wenst.

Stuur deze aan:
2r kans

Gildenkwartier 201
3511 DH Utrecht
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entertainment

S

ONDEK DE WAANZINNIG LAGE PRIJZEN OP ONZE AANBIEDINGGAMES.

Im wwi

8§ fpgir ii4 8fig |

f

190

f 89,-/8(r §99,-

De nieuwste sames en de grootste keuze in Nederland

Playstation inclusief Wipe Out voor f 789,-*
* enkel in Nederland en zolang de voorraad strekt.

SUPERCLUB Home Entertainment Stores
Rotterdam, De Boog, W atermanweg 325
RONEROAM, A lexandrium, Oosterhof

Bmnevelo. J. van Schaffelaarstraat 20

Breda, Tolburgstraat 3/5

Bergen-op-Zoom, Gouvernementsplein 27

Eindhoven, hermanus Boexstraat 28

Eindhoven, W inkelcentrum W oensel 58a

Numegen, W inkelcentrum Dukenburg

GBS, Heuvelstraat 14
Roosendaal, markt 11

Rotterdam, Hoogstraat 179a

ander leuk spel (Rock ‘n Roll Racing,
Samurai Shodown, Street Racer).
Tel.05910-21878, Bas (Emmen).

Te koop: Saturn (NL) met Virlua Figh-
ter en joypad + extra joypad + 2 spel-
len (Clock Work Knight 2 (Jap.), Vir-
tua Fighter Remix (Jap)) + spel
convertervoa hetspelen van Ja-
panse en Amerikaanse spellen. Alles

nog geen 2 weken oud en in originele

verpakking. Normaal f1478,90,
nu/999,-.Tel.01(M292191.

Te koop: MegaDiive + converter +
adapter+ joystick +11 spellen (o.a.
Sonic, Talespin, Toejam & Eail) voor
1650,-.Tel.040440k3.

Te koop voor MegaDrive: Outrun
f30,-, menacer+6 in 1+ T2 arcade
game f40,-, James Bond 007 f25,-.

Sunset Riders f50,-, Nigel Mansell's

in Nederland

Schiedam, Hoogstraat 44 - 48
SITTARO, Voorstad 25

Tilburg, J. van Stolbergstraat 25

UoEN, Galerij 24

Valkenswaard, Corridor 13a

Veldhoven, City passage. M eent 24

Venray, Grotestraat 62

WC Racing f70,-, MK 2 f60,-, Dou-
ble Dragon 3, arcade game f30,-.
Zool f30,-. Alles bij elkaar f250,-
(winkelwaarde f730,-). Als je alles in
1 keer koopt krijg je een gratis 6-but-
ton joypad met stownxjtion erbij. Alles
compleet met doosjes en boekjes.
Tel.0181-216517, Ricardo Verburgh
(Rozenburg).

Te koop: Master System Il met 5 spel-

len (Alex the Kidd, Sonic 1 en 2,
Moonwalker en Monaco GP).

2 controlpads, aansluitsnoeren en
boekjes. Zg.a.n. Vraagprijs f150,-.
Tel.0228-317226, omg. Hoorn.

Te koop voor MegaDrive: wegens
omst. ongebruikt, dus nieuw spel,
Street Racer in verzegelde, originele
verpakking. Nieuw 139,95, nu voor
f100,- (ind. verzendkosten).
Tel.0255-534243, Frank.

Te ruil voor MegaDrive: mijn Jurassic
Park tegen jouw Sonic & Knuckles, of
Biohazard Battle en Cyborg Justice
tegen Sonic & Knuddes.
Tel.08891-74877, lan.

Te mil voor MegaDrive: mijn Toki, The
Rintstones, Virtual Bart, Jewel Mas-
ter, James Pond 3 en Decap Attack
(Virtual Bart & James Pond 3 tellen
voor 2). Ik wil 2 van mijn spellen milen
tegen: Fifa Soccer, Ecco the Dolphin,
Eternal Champions of Mortal Kombat
1, Ik vril 3 van mijn spellen milen te-
gen: Ecco 2, Mortal Kombat 2 of NBA
Jam TE. Ik mil 4 van mijn spellen te-
gen: Super Street Fighter 2 Turbo of
Sonic & Knuckles plus Sonic 2 of 3. Ik
mil alles fegen een 32X of een Mega
CD met 1spel (Urban Strike voor een
2espel).Tel.0835248940.

Te koop: Game Gear met 7 spellen

(o0.a. Lion King, Mortal Kombat 2,
James Pond 2, gamepack 4 in 1) en
je krijgt er nog een vergrootglas bij.
Prijs f350,-. Tel.03447-1772.

Te koop: MegaDrive, ind. 8 spellen
(MK 2, Streets of Rage 2, T2, sonic
1en 2 en Knuddes, Mickey Mania,
Earthworm Jim) + 2 controlpads +
laatste 9 PU’s + Sonic blad. Alles
i.z.9.sLTel.03465-52634.

Te koop voor MegabDrive: Cliff Hanger

999 999
[74«
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gerantie.

Nu ook

op Internet.
HTIPJfWmJ.
HACOM.Niy
Entertainer

IWOLLE*  Tueslepsahb
038-538341
AMERSFOORT  s&itaettyd 224
033-562955
e i +§ 8§ 8§

rt 'T* n
uame :wo

je kan je
computerspelletje
nu ruilen tegen
een ander spel van

gelijke waarde

Voor maar f 10,-

Telefoon
070- 3841818
Jan Luykenlaan 46

2533 JS Den Haag

f60,- of milen tegen X-men 2, de
Hulk, Batman en Robin. Tel,
050-270469, Ewoud (Groningen).

Te koop voor MegabDrive: Turtles, the
Hyperstone Helst f75,-, Jurassic Park
f75,-, Mickey Mania f75,-, Megaga-
mes 2 f50,-. Reden van verkoop: uit-
gespeeld. Alles z.g,a.n. met handlei-
ding en doos. Ik mil niet.

Tel.05125-3314, Eelke (na 16,00 uur).

Home Entertainment

Videogames O Lasergames O Nintendo O Sega O |
O Sony Playstation O Philips CD-i o cD-rRoM O |

Kijken, spelen, kopen en profiteren voor
HET HELE GEZIN EN DE ZAKELIJKE GEBRUIKER!

BEURSKfILENDER 10.00-16.00 UUR

Naam & Voorletters:

Heemstede

* Venio

November Congresgebouw * Den Haag
2 December Jan Massinkhal < Nijmegen
3 December Spnrthal Haven ¢ Almere-Haven
9-10 December De Leysdream ¢ Roosendaal
16 December DOLFINARIUM ¢ Harderwijk
17 December Stadssporthal « Tilburg
23 December Evenementenhal Margriet « Schiedam
6 Januari Sporthal Groenendaal «
7 Januari Valkenhuizen ¢ Arnhem
13 Januari Evenementencomplex‘t Ven
20-21 Januari Groenoordhallen « Leiden
26-28 Januari BENELUX COMPUTER

Beursgebouw ¢ Eindhoven

Postcode & Plaats:

Inleveren aan de kassa!
e PC-Discount « Benelux Computer e

* Home Entertainment « InterExpo

UIUDIJKTIEHOXU VOORDEEL HEL 5,-U

Games

Elke da”® maakt U kans op vele grandioze prijzen!
Hoofdprijs: SuperWare Pentium PC t.w.v. Hfl 2500,-!

MINOEBODEX DOOK: POWER IIXLIMITED






Te koop: MegaDrive + 32X met 2
controlpads (6-button en 3-button) en
5 spellen (Doom (32X), Mortal Kom-
bat 2 (32X), Afterburner (32X), Sonic
(MD), Ren & Stimpy (MD)). Alles in
zeer goede staat met boekjes en
doosjes. Vraagprijs f700,-
f1320,-). Tel.0595-442967, Antoon.

(nieuw

Te koop: Saturn -r virtua stick -r Virtua
Fighter -r Daytona USA -r Panzer
Dragoon. Winkelwaarde ca. f1500,-.
Vraagprijs f1000,-. Tel.080-561091,
Andrew (na 18.00 uur).

Te koop voor MegaDrive: Sonic 1, Al-
tered Beast, Shinobi, Super Hang

On, The Shadow of the Beast voor

P OWIERSALE S

pleet met hoesjes en boekjes,
Tel.055-224838, Vincent

(na 18.00 uur).

Te koop: MegaDrive Il -rCD Il -r 32X
+4 joypads +4-player adapter
menacer -r 7 demo CD's -r 21 games

(o.a. Fifa '95, Lethal Enforcer with

gun, Virtua Racing, Star Wats arcade.

Rebel Assault, Urban Strike). Net een
jaar oud. Nieuwprijs f4350,-, nu voor
f1950,-. Tel.02907-2269, Guido

(na 17.00 uur).,

Te koop: Game Gear -rac-adapter -r
vergrootglas +9 spellen (0.a. Spider-

man, Sonic 2, Wonderboy, Lion King,

FAMtV (NTSRTAINMINT tHORS

De groots-te

* Altijd de nieuwste spellen
* in- verkoop 2 'hands spellen
* Spellen uitproberen

* Postorder

in Nederland !

* Import spellen

* 24 uur ruilgarantie

* Voldoende parkeerruimte
* Altijd goed en goedkoop

Super Nintertdo I Nintendo * Sega Megadrive - Sega 32x -
AtariJaguar - Atari » Lynx - Gameboy - Game-Gear 1

Manga Video « T-shirt - Pcspellen - Neo Geo CD -
Sony Playstation - Sega Saturn - Nu ook 3 DO

GAMES'ft FUNOSDOKP
TUSSEAMEER 329
AMSTERDAM OSDORP
020-6104189

GAMEST FUN UTRECHT
GILDENKWARTJER201

NAAST MC DONALDS INHOOG CATHERUNEN
030- 2369232

f10,- per stuk, James Bond the Duel
en Agassi Tennis voor f15,- per stuk,
Castlevania t.n.g voor f20,-. Lotus 2
RECS, Sonic 2 en Wonderboy in
Monsterworid voor f25,- per stuk.
Shag Fu voor f30,-, Jurassic Park
voor f35,-, Mickey Mania f40,-,
menacer -r 6 spellen f40,-. Alles bij

elkaar voor f300,-. Alle spellen com-

GAMES 'R' FUNAMSTERDAMSE POORT
SHOPPERHAL W.C AMSTERDAMSE POORT
BIJLVERPLEIN 689 AéB AMSTERDAM
02016972844

GAMES 'R'FUN ZAANDAM
GEDEMPTE GRACHT 140
ZAANDAM

075+6BN\b

Streets of Rage, Donald Duck, Last
Action Hero, Double Dragon, Co-
lumns). Met boekjes en handleiding.
Prijs f350,-. Tel.0104568835,
Gideon.

Te koop voor Game Boy: Crash

Dummies, Turtles 1, Kirby’'s Pinball

THE BEST GAMESHOP IN TOWN

New

Ised

Also

Posl!

vii)K()(;amks

Evkrmhin(; voi always wantkd to (;kt kor voir (;amk-consolk!!

Eindhoven 040 - 2552627
Hoogsiraai 151 a

‘s Hertogenb(isch 073 - 6120130
Vughterstraat 186

Breda 076 - 52(H)SOO
Haagsiraal 176

Aniw'erpen 03 - 2270878
OlTerandestraat 2

DIMENSION PLUS
KvK 54455 te Groningen

SATURN, PLAYSTATION
SNES, MEGADRIVE, 3D0
VIRTUAL BOY, CD-I

SATURN

Sim City 2000 (USA) 119,50
Rayman (USA) 129,50
Virtua Racing (USA) 129,50
Golden Axe (Jap) 139,50
Wing Arms (Jap) 139,50
zowel Eur,. Jap en USA

SNES

Castlevania-X (USA) 129,50
Chrono Trigger (USA) 149,50
Yoshi island (USA) 149,50
Mortal kombat 3 (USA) 149,50
Killer instinct (USA) 149,50
Secret of Everm. (USA) 149,50

Bezoek onze nieuwe winkel aan de
STEENTILSTRAAT12- U
9711 GM GRONINGEN inabij het casino)

B el voor
voor f30,- per stuk en Jimmy Con-
nors Tennis voor f25,-. Tel.072-
611211, George Jr.

Te koop: SNES met 11 spellen (com-
pleet met doosjes en instructieboeke-
jes) F2controllers 'i-convener voor
f500,-Tel.045- 753108,

Te koop voor NES: Papertxiy 25,-,
Kabuki Quantum Fighter f25,-. Te
koop voor Game Boy: Gauntlet 2
f25,-. Alles met doosje en boekje. Te
koop gevraagd: Mario Paint met
muis. Tel.010-4719014, Schiedam.
Te koop voor SNES: superscope met
6 spellen f40,-. Super Game Boy
f85,-. Lost Vikings f75,-. Pilot Wings
f40,-. Super Off Road f65,-, WWF
f65,-, NBA AU Star Challenge f65,- 4
aantal USA spellen (o0.a. Hook, F15II)
ca. f60,-. Al het Europese in 1 koop
voor f400,-. Tel.01856-3640, na
17.00 uur.

Te koop voor Game Boy: Spiderman

t f30,-, Spiderman 2 f40,-. Skate or

Die: Bad ‘n Rad f45,-. Turtles 3 f50,-,
Nuby stereo luidspreker-set f10,-. Te-

vens te koop voor SNES: SuperThe

VAN 6 NUNNERSVOOR NAAR F 17,50

Het abonnement is voor tenminste zes nummers en geldt tot wederopzegging.

o e

DIMENSIONAJAA

Turbo Speed, Super Graphics

Heavy Sounds....

Bottom Prices

This is going to be a PERFECT winter!

PLAYSTATION

Playstation systemen BEL
Philosoma (Jap) 159,50
Rayman (Eur) 129,50
Oestr. Derby (Eur) 129,95
Mortal Kombat 3 (Euro) 134,95
zowel Eur,. Jap en USA

3D0

Bladeforce 139,50
Space Hulk 139,50
Wing Commanders 119,50
Dragon Lore 119,50
Ballz 139,50
Daedalus Encounter 149,50

Nnieuw s te

Empire Strikes Back f50,- of ruilen te-

gen Street Racer. Over 2 Game Boy

spellen tegen Street Racer valt te pra-

ten. Ik heb alleen vervoervoor Gro-

ningen, Friesland en Drenthe.

Specialisten in verkoop van
Play Station, Saturn
en de komende ULTRA 64.

Bestel nu alvast je
ULTRA 64, de nieuwe
spel computer van Nintendo.

<« = >
Nu ook Japanse magazines
voor Play Station en Saturn
te koop.
Tel. 02159.46767
v.a. 10-10.95

0351 6946767
bellen na 16.00 uur

Vraag een gratis prijslijst aan door
EEN KAARTJE/BRIEF TE STUREN NAAR ONS
POSTORDER ADRES (ZIE RECHTS)

titels e n

JAGUAR

Jaguar: Scart 399,00
Jaguar CD 399,00
Rayman 139,50
Powerdrive Ral. 139,50
Flashback 119,50
Demolition Man CD 119,50
VIRTUAL BOY

Systeem (USA)

Ine. spel 439,00
Red Alarm 109,00
Galactic Pinball 89,50
Water World 129,50

Tel.050-5013325, Christian.

Te koop: SNES +-2 controllers en 3
spellen (o.a. Street Fighter 2, Super
Mario AU Stars en Zeida 3). En gratis:

vele computermagazines. Alles

z.g.a.n. voor f400,-. Tel.03465-63521.

Te koop voor SNES: Mickey Mania
f99,-, TKO f89,- en Kick Off f59,- of
ruilen tegen lllusion of Time, Addams
Family Values of Secret of Mana.
Tel.08385-23480, Ernst (ik heb geen
ven/oer).

Te koop: Game Boy compleet met
licht en vergrootglas -f 7 spellen (o.a.
SML1len 2, Yoshi, Adventure Island)
voor f250,-. Alles compleet met
handleidingen. Tel.03463-52387,
Renate.

Te koop: SNES - 1joypad -f Super

Mario World -f Pilotwings -f Super Bat-

tle Tank voor f350,-. Street Fighter 2
(USA) Fconvertervoor f60,-. Mortal
Kombat f50,-. Final Fight f50,-, Ju-
rassic Park f55,-, F-zero zonder origi-
neel doosje f35,-. Of alles voor f575,
.Tel.03456-69310, Sander.Te koop:

SNES incl. US adapter f Donkey

super il xwvge

Prijzen Ine. BTW. exverzendtosten.
Prijzen- en leverbaarheid
onder voorbehoud

GAME BOY, GAME GEAR
CD32, PC CD-ROM,
MANGA en meer...

MEGADRIVE

Mortal Kombat 3 149,50
Vectorman (USA) 129,50
Water World (USA) 139,50

Spiderman & Ven. (USA) 139,50

Weaponlord (USA) 149,50
PC CD-ROM

Command & C. 79,95
Phantasmagoria 119,50
11th Hour 119,95
EF2000 BEL
Screamer 59,95
The Dig 99,00

Tevens verzending via Poslordering.

POSTBUS 167

9350 A0 LEEK (Tel. 050 - 3129010)

prijzen!
Kong Country, Mortal Kobmat 2, Stunt
Race FX, Mario Kart, Sensible Soc-
cer, Starwing en Micromachines. Prijs
f400,-. Tel.01189-1835, Theo (tussen
17.00 en 18.00 uur).,

De krachtigste SNES ter wereld

Super Nintendo
OMBOUWEN !

Sensationeel, nu beeldvullend
speelplener zonder zwarte balken,
dus 20% méér beeld !

Mear ook 20% extra snelheid.

Tevens USAen JAP
direct spelen zonder o%?ggsner"

Bel de Super Nintendo ombouwdijn
voor een folder of vri JFk’)lLévende
., demonstratie, maar
Eénmeal gezien is ook ombouvenl

0255*512000

Ofbel 0653*141066 24 uur p/d

Knip de bon uit en stuur ‘m in een open envelop zonder postzegel naar: Power Unlimited, antwoordnummer 50.300,
2000 VK Haarlem. Woon je in Belgi€? Stuur dan deze abonneerkaart in een envelop naar: Tijdschriften Uitgevers
Maatschappij, Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen. Tel. 03/247,45,11. Een jaarabonnement kostje Bfr. 1430.
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Bespaar pegels,
Spaar zegels!

Spaar nu voor gratis software en hardware
met ons unieke spaarsysteem.

HAUNTED HOUSE
Topper van de maand

Nu bij aankoop van een CD-Rom,

Star Trek a final unity voor maar f 55,=

Bel, fax, schrijf of e-mail voor onze
uitgebreide catalogus I!

FUTURE MEDIA

Braambos 16 - 5563 AB Westerhoven
Postbus 2080 - 5600 CB Eindhoven
tel. (040) 284 2345 fax (040) 204 7871
e-mail: 76065.2704@ compuserve.com

Te koopAe njil voor SNES: SF 2
Turtx) en Super Probotector tegen
Killer Instinct (alle twee), Kirby's
Dreamcourse of te koop voor fiSO-
(samen). Tel.02(F6721810.

Te koop: SNES met 4 spellen (Street
Racer, Super Street Fighter 2, Fifa
Soaer en Mario Kart). Helemaal
compleet met doos en alle boekjes.
Bij elkaar voor f375,-. Ook te koop:
MegaDrtve met 5 spellen (Sonic 2,
Theme Park, Fifa Soccer ‘95, MLBPA
Baseball en Eternal Champions). Alle
spellen met doosje en boekje voor
f350,-. Tel.020-6714392, van ma. t/m
vr. na 15.30 uur.

Te koop: SNES met 15 spellen voor
f500,-. Spellen ook los te koop: Don-
key Kong Country f65,-, Street Racer
f65,-, Wolfenstein 3D f65,-, Unirally
f65,-, Mario Kart f50,-. De andere 10
spellen wil ik voor f45,- per stuk ver-

kopen. Tel.03494-54100, na 19.00

Te koop voor SNES: Super Mario
World, Super Mario AU Stars, David

Crane's Amazing Tennis, NBA Jam,

Yoshi's Cookie (USA), NCAA Basket-

ball (USA), Extra Innings Baseball
(USA), USA converter. Geen mil, al-
leen koop. Tel.050-5735193, tussen
10.30 en 16.00 uur.

Te koop voor SNES: Super Street
Fighter 2 Turbo (USA) + converter
(gratis Starwing en Barkley Shut Up
and Jam) f125,-. Pitfall f75,-. Lion
King f75,-. Street Fighter 2 Turbo (+
1joystick gratis) f75,-. Tel.020-
6363160.

Te koop: SNES + 2 joypads + tribal

tap (om spellen met 4 spelers te spe-

len) + 6 spellen (Samurai Shodown,
MK 2, WWF Raw, International Su-

perstar Soccer, Maximum Carnage,

Earthworm Jim) + converier. Alles bij
elkaarvoor f598,-. Alle spellen in

doosjes met originele boekjes.

Tel.0316-325202, Wessel Portengen.

Te koop voor Game Boy: Jurassic
Park f30,-. Last Action Hero f25,-.
Double Dragon f20,-, Spiderman
f15,-, Home Alone f25,-. Met doos-
jes en boekjes. Alles in 1 koop voor
f100(cflos).Tel. 0104835008

Te koop: NES met 7 spellen (o0.a.
Link, Blades of Steel, Double Dragon
2 en nog 2 sport, 1 actie en 1 avontu-
renspel) voor f100,-. Tel.02285-
15957.

Te mil voor SNES: Inl Superster Soc-
cer, SimCUy en Lamborgini. Ruilen te-
gen jouw Secret of Mana, Power
Drive, Urban-, Jungle- of Desert
Strike. Tel.020-6659702, Henk
(Amsterdam).

Te koop gevraagd: Megaman 1
(NES). Tel.05277-1612, Bert of André
(van 16.00 tot 20.00 uur,

niet in weekend).

Te koop: NES compleet (omge-
bouwd) + 9 spellen, zapper, koffer, 3
controllers, game genie, NES four
source. Winkelwaarde f1200,-, nu in
1 koop voor f250,-. Tel.08887-2806,
na 17.00 uur.

Te koopAe mil voor SNES: Mortel
Kombal 2 f75,- met handleiding of te
mil tegen: NBA Jam Tournament Edi-
tion. Tel.020-6912572, Matrijs, na
18.00 uur. Ik heb geen vervoer.

Te koop gevraagd voor SNES: Back
to the Future. Te mil tegen Yoshi's Sa-
fari (USA) en Jurassic Park. Wie snel
reageert krijgt ook het spel James
Bond jr. (USA) --de film Back to the
Future 2. Tel.036-5334618, Almere.
Te koop/te mil voor SNES: DK
Country (USA) f80,-. Stunt Race FX
(USA) 60,-, Barts Nightmare (USA)
f40,-, Bulls vs. Blazers (USA) f40,-,
Virtual Bart (USA) f50,-, tion King
(USA) 60,-, Brett Hull (ice)Hockey
(USA) f45,-, K. Griffith Jr. Baseball
(USA) f50,-, Jurassic Park f50,-, Eric

Cantona Football f40,-, Jimmy Con-

De grooJsff sp(1(ompuftr
spcdalisf van,

iMnfoido, Sega.

Seo Geo, Tarfjogralv,

JDO, CD/,CD-Rom,

Sega Saium, Son) Playsfafion
in Noord-Hoiland

Vanap
f 699,-
Allps voor
Si(A Saturn
VOLOP IN

VOORR.VAD

Dorpsslraal 542
1723 HH Noord Scharwoudc
Telefoon 0226 - 314854.
Fax 0226 - 315430

nors f40,-, Nint. scope 6 f40,-. Evt.
milen tegen F1 Pole Position 2, Su-
per Kick Off 3, Theme Park of een
ander leuk sport spel. Tel,035-
5386784 (spreek a.u.b. antw.app. in).
Te koop: Game Boy + vergrootglas +
5 spellen (o.a. Mortel Kombat 2, T2,
Double Dragon 3 e.a.) voor f140,-.
Tel.0343-561562, Langbroek (omg.
Utrecht).

Te mil voor SNES: Stunt Race FX, Pi-
lotwings. Populous, Tuffenuff en Bat-
tletoads in Battlemaniacs tegen an-
dere leuke spellen. Tel.0493-314534,
Crijn (Deume). Na 16.00 uur.,

Te koop: SNES -r scad- en anlenne-
kabel f140,-. Maximum Carnage
f75,-. Black Hawk f75,-, Secret of
Mana f75,-, joystick f15,-, kleuren-
monitor (beeldbuis 28x21 cm.) f75,-,
NES + antenne-aansluiting f40,-. Top
Gun, Jacky Chan, Mario 3, Bad
Simpson voor f30,- per stuk. Tel.040-
523829, fillon Ogg (tussen 16.00 en
22.00 uur).,

Te koop: 6 SNES spellen (0.a. Mario
Kad, de scope, Mario AH Stars). Twee
voor f100,-. Tel.05125-2572, Arjen

(Ureterp).

CAMESHOP

Weimarstraat 61,2562 GR Den Haag
Tel, 070 » 3623196

oM O m
COLLECTIE VIDEOGAMES
VAN NEDERLAND!

WU VOEREN O.A.

Seca: Saturn, Game Gear,

M aster system, M eca drive.

M ega- CD, 37x

Nintendo: Gameboy,
8-bit en 16 BIT.

Atarii2600 en lacuar
Neo CEO EN N eo Geo-CD

Sony Playstation

AAERZEL«DIN<I

PER B*On-AAOOELUK

Te mil voor SNES: The Simpsons
Bad’'s Nighimare (USA), Super Star
Wars (USA), NHLPA Hockey '93
(USA), Battleglash (USA), Super Ma-
rio World, Sireet Fighter 2, Modal
Kombat, Super Scope + 6 spellen.
Tegen: Donkey Kong Country, NBA
Jam TE, Clay Fighters 2, Superstar
International Soccer, Super SF 2
Turbo, Samurai Shodown, Super
Bomberman 2, Mortal Kombat 3.
Meerdere spellen tegen 1is be-
spreekbaar. Tel.0542-38t485, Timo-
thy. Het antwoordapparaat bijt niet.
Te koop voor SNES: Final Fight f45,-.
Batman Returns f45,- (alle twee met
boekje en doosje). Scope (Bazooka)

f30,- (met boekje zonder doos). Alles

Inruil of verkoop van

Snes - M egadrfve - Saturn

Gameboy - Playstation

PC CONFIGURATIE OP MAAT

Bel, fax of schrijf ons voor
SPELPRIJSLIJST, INFORMATIE OVER
RUILEN OF EEN OFFERTE VOOR PC

Postbus 1206 2400 BE Alphen a/d Rijn
Tel.: 0172 - 441441 Fax: 0172 - 420088

bij elkaar voor f110,-. Voor de Game
Boy: R-Type f15,-, Prince Valiant
f10,- (alle twee met doosje en
boekje). Samen voor f20,-.
Tel.03406-67370, Joost (De Meem,
omg. Utrecht).

Te koop: SNES met 2 joysticks,
scope (incl. spel 6 in 1 en draagtas)
en NBA Jam TE voor f200,-. Tel.020-
6363160, Peter.

Te koop voor SNES: Modal Kombat 1
f45,-. Mortal Kombat 2 f100,-, Tom &
Jerry (USA) f40,-, CasBevania 4
f70,-, Vidual Soccer f50,-, Mario
World f40,-. Street Fighter 2 f60,-,
Zekia (zonder geheugen batterij)
f40,-. Alles in 1 koop voor f400,-. Al-
les compleet met doosje en hoesje
behalve Mario World. Tel.02290-
40126.

Te koop voor SNES: Beavis & Butt-

head (USA) metdoos en handleiding

voorfA25,-Tel 0413250221

t " C v c

presenteei-t

01 coiOKOoim

PEO POST

Info?
stuur een briefkaart
met je naam en adres
naar:
Postbus 382
8300 AJ Emmeloord

Tel. & fax:
0527 - 698463
Internet:

e-mail: sales@kix.nl
http://www.prconsult.nl/kix

Te koop voor CD-ROM: Larry Collec-
tion en Maddog MeCree. Tel.0318-
540108, Michaél.

Te koop/te mil: Day of the Tentacle,

Gratis

PC-GAMES

Alle populaire
games GRATIS
ophalen van onze
computer met
Je MODEM.

06 - 320.230.16

ConlactNI-TAN.SI 8/N/I /O/M

Fifa Soccer, Doom 1en 2, Wacky
Wheels, Aladdin, Lion King, Another
World, Raptor en meer gave spellen.
Ik zou graag Alone in the Dark willen
hebben. Het kan via de post.
Tel.04920-14120, Stephan.
Gevraagd: Virtual Pool, MK 2, Kliek
and Play en Pinball Dreams, Ik heb:
Doom 1 en 2, Wolfenstein, Keen 1
t/m 6, Keen Dreams, Fifa Soccer,
Larry 1t/m 3. Allemaal originele ver-
sies. Tel.03980-20352, Ralph
(Hoogezand). Niet bellen tussen
17.30 en 20.00 uur.

Te koop op CD-ROM: het spel Super-
kads in originele verpakking met be-
schrijving. Tel.010-4742513,

na 19.00 uur.

Gezocht: volledige spel Heretic, Jazz

Jackrabbit, One Must Fall en Lem-
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KV.K. 272.855 AMSTERDAM PC - MAC - 8 EQA
PRIJZEN ONDER VOORBEHOUD
EXCLVERZENDKOSTEN 8,00 PER TITEL
11500 reveors SoOFt - W are - House
PC-TITELS PC-TITELS PC-TITELS
Alone inthe Dark 3 92 Iron Helix e Rise of the Triad 58
Apache 97 Jagged Allience 90 Savage Warriors 48
Blackthorne 59 Jungle & Desert Strike 55 Sim Tower 75
Bob Dylan 85 Last Dynasty 65 Simon the Sorceror 69
Chaos Continuum 28 Loderunner 45 Slipstream 5000 el
Circus! 47 Loom 39 StarTrekTNG Final Unity 115
Civilization 53 Lost Eden 73 Star Trek Next Generation 97
Command & Conquer el Maabus e Star Trek Omnipedia (DOS) 107
Cyclemania 69 Magic Carpet plus D Star Trek Deep Space 9 89
Daedalus Encounter 69 Magic Carpet 2 29 SuperKarts 75
Dark Forces 69 Master of Magic 89 Terminal Velocity 69
Day of the Tentacle 28 Master of Orion 49 TEX 40
Discworld 69 Micro Machines 2 69 Tie Fighter 39
Doom 1& 2 29 Monty Python's CW.O.T. 69 Transport Tycoon 57
Dracula Unleashed 48 NBA Live 9 Virtual Pool &
Dragon's Lair 55 Need for Speed 929 Warcraft 89
Dungeon Master 2 9 PGA Golf Tour 486 94 Warcraft Il 105
Dungeon MasterSkullkeep 99 Phantasmagoria 9 Werewolf VS. Komache &
Expect no Mercy Pinball for Windows 47 Wing Commander Il 97
Full throttle 69 Pizza Tycoon 49 Woodruff & Schnibble 78
FX Fighter <33 Powerhouse 89 World Circuit 2 97
Gazillionaire 35 Prisoner of Ice 95 X-Com terror from deep %
Hardball 5 92 Primal Rage 89 Xplora 9
Indy & fate of Atlantis 28 Pyrotechnica 48
Int. Tennis Open 34 Renegade; Jacob's 59
" BESTEL IMU: XEI_./FAX 020--6446452 RRUZEIM ZUIM

mings 3D. Ruilen tegen: Uon King,
MK len 2, Dune 1len 2, Aladdin, Pin-
bail Fantasy, Theme Park. Tel.035-
6022924, Jurrien,

Te koop: computer 486 DX 2 66, incl.
printer (Star LC 24-20), ix|. nieuwe
joystick en veel software. Geheel
compleetvoor f2000,-. Tevens leuke
spellen te koop/te mil: 0.a. Dark For-
ces, Little Big Adventure, Jazzy Jack-
rabbit (CD), Descent, Heretic, Fifa
etc.Tel.08876-2527 Jetta.

Te koop: vele spellen, meer dan 50
(o0.a. Virtual Pool, Jagged Alliance,
Psycho Pinball, Aitd 3, First Encoun-
ters, Creature Shock, Dark Forces,
Xentar, SSF 2 Turbo, Action Soccer,
Magic Carpet, Simtower, X-com, Des-
cent, Jungle Strike, Pyrotechnica,
Flight of the Amazon Queen, Guilty,
Menzobberanzan, Superkarts, Flight
Simulator 5.11 en Lba. Tel.024-
3778915, Paul (na 16.00 uur).

Te koop: PC 486 SX, 8Mb int. geheu-
gen, 210 Mb harddisk, Sony double

DECEMBER

Bij aankoop van
"Killer Instinct”
voor de
Snes van Nintendo
krijg je een gratis exclusief
"Killer Instinct™ T-shirt,
er zijn er slechts honderd
van gemaakt.

Dus wees er snel bijl!

, Alleen bij Plaza Media

' verkrijgbaar.

CNintendcQ
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speed CD-ROM, toetsenbord, 1 Mb
SVGA-monitor, 1.44 diskdrive, muis,
16-bit MCD sound blaster, game-card
iFsoftware (Windows ‘95, DOS 7,
Northon C) -r spellen (Litil Devil, Mad-
dog McCree 2, The 7th Guest). Alles
samen voor f1750,-. Tel.040-120187.
Te koop/te mil voor CD-ROM: Hell-
cab. Microcosm, Corridor 7, Myst (-f
walkthrough). Rise of the Robots, de-
mo’s en veel meer. Ik ben op zoek
naar: MK 2 CD, Little Big Adventure,
Lost Eden, Bioforge, Full Throttle, The
11th Hour etc. Tel.035-210843,

Te koop voor CD-ROM: Full Throttle
59,95, Uftima8 f10,-. Dune f19,95,
Myst f35,-, The 7th Guest f29,95. Al-
les voor f140,95. Tel.02503-30103,
Nick Veldhuis.

Te koopAe mil: Nascar, Theme Park,
Superkarts, Virtua Pool, FX Fighter,
Ecstatica, Lost Eden, Bureau 13, Ga-
briel Knight, Little Big Adventure, Lords
ofthe Realm, Flight Simulator 5.0, One

Must Fall, Pizza Tycoon, Quarantine,

Y¥Y1az?

IS R R N T T U

Super Street Fighter 2 Turbo, Rise of
the Triads, Warcraft en vele andere.
Tel.0341-361316, Aaltwin.,

Te koop: PC486S X-25 Mhz, Intel
moederbord, 4 Mb RAM, 360 Mb
HDD, CD-ROM, 16-bit stereo, 44 Khz
geluidskaart (Sb Pro, 55, adlib, covox,
sound source compat), SYVGAmon.,
muis, veel software, div. CD'’s, joypad.
Prijs f2500,-. Tel.074-668806, John.
Te koop: Police Quest 1 (VGA versie)
f40,-, Police Quest3 VGA f45,-. Sa-
men voor f70,-. Beide ind. handlei-
ding en hintbook. Tel.076-877411.

Te kooprte mil: PC games op disk en
CD-ROM (Indiana Jones Fate of At-
lantis, Monkey Island 2, Star Trek
25th Aniversary, X-wing, Doom 2, Pit-
fall, Outpost, Theme Park, Psycho
Pinball en Creature Shock.
Tel.03/8443371, Rumst (Belgi€). Ook
per post.

Vele CD-ROMS te koop: Full Throttle,
Flight Unlimited, FX Fighter, Super
SF 2 Tuibo, TFX, Theme Park, Alone

M edia.

it ‘
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BETALING VIA EURO/GIRO CHEQUE OF DIREKT

OP DE BANK REK.616641923 Te koop: Commodore 64 + diskdrive
LEVERING BINNEN 48 UUR . tt der + 300 It
MITS VOORRADIG cassetterecorder spellen op

diskette + powercartridge + sctiool-

BUDGETS! "NEWRELEASE"TI-
TELSNU IN VOORRAAD!

BEPERKT AANTAL BESTEL NU!

ieersysteem + 3 opbergdozen + 2

joysticks + quickshotjoystick + stof-

7th Guest 28
Dawn Patrol 39 kap + alle handleidingen. Alles in zeer
Creature Shock 28
Rebel Assault % goede staat. In 1 koop voor f195,-.
Star Trek 25th Ann. 28 Tel.038-(4)535638, Gert-Aldert.
Voodoo Lounge 78
3D Lemmings 78 Te koop: Amiga 1200 + extra disk-

FRNARSRAERN drive, 2 joysticks, 1joypad, veel spel-

FF HNSARAFRNIN ) .
SEGA SATURN len (o.a. Pinball lllusions, S\W.A.S.,
Saturn Console & Daytona 825 Mk 2, Turbo Sound Sampler). Prijs
Maui Mallard 139
Jumping Flash bel f995,-. Tel.079-310709, na 18.00 uur.
Daytona U.S.A. 139 . ; v
Te ki tA 600 t 2e diskd

Clockwork Knight 2 124 € koop: Amiga 600 met 2e diskdrive,
Victory Goal 135 muis, 2 joysticks, 1Mb, 2 diskettebak-
Panzer Dragoon 135
Pebble Beach 116 ken met spellen (0.a. MK 2, Fifa Soc-
ng . 116 cer, Theme Park, Jungle Strike).
Virtua Fighter 135

BEL ONS VOORDE Vraagprijs f500,-. Tel.0546-810243,

LAATSTE RELEASE PRIJZEN
IMCL. BTW/.

Vincent.

Te koop: Commodore 64 met casset-

Irs FUN AT FAVE

Official dealer:

Neo Ceo

Sega
jntendo

Saturn

P 1aystation
Buzzers v

Altijd de Nieuwste games

ket grootste assortiment
«W Am$terdam aan de Dam

Kalverstraat 2-4, 20 12 Pc Amsterdam
Tel. 020-6382525
Inthe Dark 3 enz. Te mil: Indy and the terecorder, 2 joysticks, lightgun en
Fate of Atlantis, Ecstatica, Pizza Ty- zeer veel spellen (incl. snellader en
coon etc. Tel.0341-557591, Bertran handleiding). Dit alles voor maar
(niet tussen 18.00 en 19.00 uur). f200,-. Over korting of iets anders
valt nog te spreken. Tel.01110-15677,

Floris.

DECEMBER

Te koop: Amiga 1000 -#fmonitor <
toetsenbord fmuis fhandleidingen
voor f1000,- (prijs staat vast).
Tel.03(F626988, Utrecht.

Te koop gevraagd: complete digital
Sega Megadrive sound sampler voor de Commodore
. 64/128. Het spel Maniac Mansion ge-
met gratis

Sonic T-shirt

vraagd voor de C64/128, milen tegen
anderspel. Tel.010-4744239, Maar-
ten (omg. Rotterdam).

Te koop gevraagd: Commodore 64

voor/ 149, -.

(alleen geldig in de maand december)

met diskdrive. Qmgeving Limburg/
N-Brabant. Tel.077-3987590, vervoer

aanwezig.

Te koop/te mil: MegaDrive Il -#2 con-
trollers + 8 spellen (o0.a. Pitfall, Ro-
bots). Mijn prijs is f600,- of te mil te-

gen een SNES met 2 controllers -

Haniel

Sega
Nintendo
Sony
Playstation
CD-rom
ook import
atLur - \akap- irmdl
Keuze uit meer
dan 1000 games
Gasthuisstraat 9

7201 MN ZUTPHEN
Tel. 0575 - 511860

Geen Postorder

max. 6 spellen. Tel.045-5423254, Ro-
land (Kerkrade).

Te koop: NES -ffmax-controller -fzap-
per Feleaning kit s Ispellen (0.a.
Batman, Return of the Joker, Battle-
toads, CasUevania 3, Kmsty's Fun-
house en Cartoon Workshop). Com-
pleet met boekjes f275,-. Tevens te
koop: Supervision -#spel Ciystball -
in-ear-phones f50,-. Alles in 1 koop
voor f315,-. Tel.08340-24029, Doetin-

chem.

Te koop: Lynx met draagtas en 5
spellen (Shadow of the Beast, Califor-
nia Games, Batman Returns, APB,
Excellent Adventure). Prijs f129,-,
winkelwaarde f250,-. Tel.050-
5011250.

Gezochtin de omgeving van Stads-
kanaal: spelers voor Advanced Dun-
geons & Dragons (AD & D) en/of Ma-
gic. Tel.05990-19300, John.

Te koop voor Jaguar 64-bit: Syndkate
f120,-. Checkered Flag f100,-,Cy-
bermorph f50,-. Tel.03437-1666

# #

O -

1111

GAME PLUS VAN f 119,00

Bij aankoop van Game Plus
GRATIS 8 cassettes/spellen

ELJA Speelgoed
Dorpstraat 72
5504 HK Veldhoven
Tel. 040 « 2538849
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Een tijdje geleden hoorde ik een oude conference
van Freek de Jonpe waarin hij de rol speelt van
een zekere Tante Wil. Een van de orappen daarin is
dat iedereen in dat verhaal een naam heeft die op
een of andere manier hithem of haar past Zo heet
de dansleraar meneer Wals (Freek:'dat is ooktoe-
vallig, voor hetzelfde geld was ie weoenhouwer
geweest') en iemand die uitz'n mono stinkt heeft
als voornaam Geurt en de slager heet Anton de Rol
(Freek: 'in het telefoonboek staat Rol A. de’).

Dat is natuurlijk leuk bedacht net zoals bijvoor-
beeld de visverkoper in Asterix met de naam Kos-
tunrix, maar soms is 't ook echt zo dat mensen na-
men hebben die zo grapnip/toepasselijk zijn dat ze
haast lijken verzonnen. Ik oen voor de gein eens
een lijstje gaan maken van dat soort 'bijzondere’
namen.Dm te beginnen ken ik er een paar uit mijn
eigen omgeving. Die kunnen jullie natuurlijk niet
controleren maar je moet me voor deze keer maar
op m'n woord gefoven.

Zo ken ik bij mij in de buurt twee makelaars; de
een heet Blufpand de ander Uithuisje. Een hoofd
van de hasisschool in Landsmeer heet Sukkel en
een directeur van een hedrijf, een zekere heer Hit-
zert werd opgevolgd door meneer Geilstra.

Maar ik heb er ook een aantal die jullie misschien
kennen of in ieder geval kunnen controleren. Wat
dachtje van het volgende lijstje:

Check this, meer dan de hellt van de inwoners van
het eiland Marfren heet Visser, Schipner of Zeeman.
Als er stakingen zijn bij de NS of zo komt al gauw
een hepaalde heer van de veivoersbond FNV on de
rroppen: de heer Korteweg. Dnlangs nog op TV een
id van de Franse commissie voor softdrugs: de
leer Caballero. Dok uit het journaal; een uame met
een scriptie over de werkomstandigheden van
mostituees; mevrouw Potjewijd.

Tijdens de watersnood in Limburg afgelopen winter
hoorde ik een aardige discussie tussen Burge-
meester Dnderwater en minister Dijkstal, ffet hoofd
van de vereniging van gevangenisdirecteuren heet
Boei, en voorzitter van de vogelbescherming is
meneer de Haan. Soms krijg je een briefje in de
bus van het bedrijf EDG dat er een satellietfoto is
gemaakt van je huis en omgeving: te bestellen bij
de heer Ruimteschotel. Enweet le wie ik onlangs
tegenkwam in een overlijdingsadveitentie? De
heer Oudgenoeg.

Misschien kennen jullie nog meer 'bekende' Ne-
derlanders met van die rare, toepasselijke namen.
Stuur ze dan naar me op want ik pa ze sparen
enne... die van de voorzitter van de vereniging van
verkeersvliegers heb ik al, die heet Baksteen.
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