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PSX-Boot-Chip (fiir jap u. us) 4,99
Playstation inkl. Umbau 249,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99
Memory-Card 8 MB (120 B.) 24,99
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

RGB Kabel 799
RGB Audio Kabel 11,99
Link Kabel 7,99
Padverléingerung 799

PSX Pad (versch. Farben)
Infrarof-Pad (2 Stlick) P
Dual-Shock Controller (SON

ghtgu 45,99
Lightgun inkl Pointer 79,99
PSX Maus 22,99
Jordan Lenkrad

PSX Gehduse

PAL Booster

V Box

RF Adapter =
Gamekiller - 39,99
Game Buster Delux8 99,99
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 129,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap 49,99

SEGA DreamCast
SEGA DreamCast
inkl. Controller u. Spannungswandler 599,99

Apocalypse

Civilisation 2

Cool Boarders Il Platinum
Crash Bandicoot 3
Drjve

82,99
39,99

Final Fantasy VII Platinum
Gex 3-Deep Cover Gecko

G-Police 2 85,99
G-Police Platinum 39,99
KKND - Krossfire 89,99
Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99
Metal Gear Solid 88,99
Motor Racer Platinum 39,99

Arcade Stick Populous: Die Schdpfung
Controller I

Puru Puru Pack 69,99

Racing Controller 139,99

VMS Memory-Card 69,99

PAL Booster 69,99

Video Converter NTSC-PAL 89,99

V-Box 169,99

SEGA DreamCast Software

Aero Dancing 119,99 —

Blue Stinger 119,99 . PlayStation.

Evolution 119,99

House of the Dead 2 inkl. Gun 169,99

Marvel vs Capcom 119,99 Racing Simulation 2 79,99
Monaco GP 119,99 Ridge Racer Type 4 79,99
Pen Pen Tricelon 119,99 R-Type Delta 79,99
Psychic Force 2012 119,99 Silent Hill 94,95
Puyo Puyo 119,99 Swing 69,99
SEGA Rally 2 119,99 V-Rally 2 99,99
Seventh Cross 119,99 Warzone 2100 85,99
Sonic Adventure 119,99 Mission Impossible 89,99

= Super Speed Racing 119,99
~——_ Virtua Fighter 119,99
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.. kénnen in der Sparte der theosplel Maga i
auf zwei verschiedenen Wegen zustandekomm

Insider-Kontakte (meist nach Amerika oder Japan)
und journalistischen Spiirsinn Stories erarbeitet, die
niemand anderes zu bieten hat. Da in der Videospiel-
Industrie jedoch Informationen meist Uber die
groBen Herstellerfirmen kanalisiert werden und Ent-

wickler nicht selten einen Maulkorb verpaBt bekom-
men, ist es nicht ganz einfach, auf diesem Wege

etwas zu erreichen. Andererseits ist da aber noch
der bequeme Weg: Man schlieBt ganz einfach einen
Exklusiv-Deal mit einem Hersteller ab. Nur ein Maga-
zin oder alle Magazine eines GroBverlages erhalten
somit Zugang zu aktuellen Infos oder Spielen. Ob
dabei vielleicht gewisse Zugestdndnisse gemacht,
kommende Spiele iiber Gebiihr hochgejubelt oder
gar 50%ige Vorversionen getestet werden? Wer weiB
das schon ... Denn ohne Vergleichsméglichkeiten
durch andere Quellen hat der Leser praktisch keine
Méglichkeit, den Gehalt solcher Informationen zu
tberpriifen. Sollte sich diese Politik rentieren, deren
Ziel es ist, eine Monopolstellung im Magazin-Markt
zu erreichen, steht der User im Regen. Denn es kann
sich jeder an fiinf Fingern abzéhlen, daB keinesfalls
besonders kritische Magazine den Zuschlag fiir eine
Weltpremiere erhalten.

Apropos Monopolstellung: Wer dachte, daB sich
Nintendos Zukunft nach Sonys PlayStation-2-
| Présentation auf den Handheld-Markt beschrénkt,
sieht sich getduscht. Nintendo nutzte die E3, um
Sony méchtig Kontra zu geben. Das japanische Un-
ternehmen, das-mit der ,Wir machen alles selbst*

Phllosophle beim N64 nicht besonders gut gefahren,

ist, hat sich mit 1BM und Matsushita zwei Technolo-
glepartn‘er; ngelt die zusammen noch machtlger
sind als ony—Toshlba-Alhanz Auf dem Papier
klingt das Pro;ect Dolphin (ehemals Nintendo 2000)
sensationell. Doch..im Gegensatz zu Sony konnte
Nintendo noch nichts vorzeigen, und auf dem Papier
klingt alles ein wenig zu perfekt. Die IBM-CPU
(Gekko) ist um 100 MHz schneller getaktet als die
Emotion Engine, und der Grafikchip ist um 50 MHz
schneller getaktet als Sonys Graphic Synthesizer.

Einerseits, indem man durch aufwendige Recherche,f ~

“scheinen zu lassen. Am 9 juh ist

Weltexklusuve Weltpremleren

Dnch Nmtendo/lMB/Matsushlta haben auch ein
\ & ;

I, die sich nicht anzweifeln lassen.

1 Dkolphln‘soll 'aufjeden Fall einen Kopierschutz bie-

ten - etwas, das die Hersteller seit langem von Sony
fordern. 2) Durch die Ankiindigung, daB DVD-Filme
abgespielt werden kénnen, wird Sony unter Druck
gesetzt, sich ebenfalls fiir diese Option zu entschei-
den. 3) IBM fertigt bereits seit 1998 0.18-Mikron-
Chips, und zwar basierend auf Kupfertechnologie.
Diese hat einen ganz entscheidenden Vorteil: sie ist
deutlich billiger in der Fertigung als der Toshiba/
Sony-Chip. Intern geht NoA davon aus, den Preis der
Next-Generation-PlayStation deutlich zu unterbie-
ten. Der verkiindete Launch-Termin, ,weltweit Ende
2000 scheint allerdings eher Wunschdenken zu
sein, denn der Ausliefertermin von Dolphin-Entwick-
lungssystemen liegt mit ,Ende 1999 noch in weiter
Ferne. (Internet-Berichte, die besagen, daB es eine
Présentation auf der E3 gab, sind eine Ente.)

Doch wahrend Nintendo- und Sony-Fans
in Zukunftsvisionen schwelgen und
davon traumen, was vielleicht eines.
Tages Wirklichkeit wird (oder auch
nicht), geht Sega in drei Monaten mit
einer fertigen Konsole und einem
realen Software-Line-up an den
Start, das sich sehen lassen kann
Nun ‘héngt es vom Marketing ab,
ob Sega den Zeitvorteil nutzen
kann
Auch in unserem Verlag ist ei-
niges in Bewegung: Mit unse-
rem neuen Magazin PLAYsta-
tion Power haben wir im ver-
gangenen Monat fiir eine hand-
feste, liberaus erfolgreiche Uberra-
schung gesorgt. Aus diesem Grund
hat sich der Verlag entschlossen,
neXt Level und die PLAYstation
Power im monatlichen Wechsel er-

also die nichste PSP, a
gust die nachste XL ii
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Dreamcast:
Metropolis Street Racer ........52

Im September wird
Segas Dreamcast in
der PAL-Version auf
den Markt kommen.
Zum  Launch des
kleinen Kraftpakets
miissen starke Titel
her, und da schaut
sich Sega nicht nur
in Japan nach guten
Entwicklern um,
sondern durchforstet
auch den europdi-
schen Programmie-
rer-Dschungel.  Biz-
zare Creations ist
bereits an Bord und
werkelt eifrig am
Fun-Racer Metropo-
lis, der besonders
optisch auf sich auf-
merksam macht.

Dreamcast:
Soul Fighter

PlayStation:
V-Rally2 .....................70

Neben den neusten Infos
zum Stand der Dinge bei
V-Rally 2 berichten wir
auch tliber den gefahren-
reichen Motorsport, der
so intensiv auf die enge
Zusammenarbeit von Pi-
lot und Beifahrer setzt.

GroBer Messebericht:
Die E3 in Los Angeles .......

Was dieses Jahr im fernen Los Angeles auf der Electro-
nic Entertainment Expo 1999 so alles gezeigt wurde, ver-
raten wir Euch in unserem grofen Messe-Special. (Auf
der rechten Seite sind die Highlights kurz aufgefiihrt.)

RUBRIKEN

Abonnement ..................55
Arcade ;.. 5 s s w55 00 8 s s v s 500

Tekken Tag Tournament hat
die nétigen Voraussetzungen,
ein erfolgreicher Automat zu
werden. Ob das die eventuell
anstehende Konsolenumset-
zung fiir N64 ebenfalls schaf-
fen wird, muf3 sich dann erst
noch zeigen.

Editorial : sz ¢« s 2 00 555 5 5 00 5 558 39
Heftshop ::s::umisnsismes vaiasl®
Impressum ...................82
neXt month .
readme ......................34
Zubehor ......................80

©
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RENNSPIELE IM TEST srive 42/44/49/62/88

Nintendod4/PlayStation

Rushhour! Die
systemiiber-
greifende
Rennspielflut

Fahren, fahren, fahren! Wer sich in die-
sem Jahr noch kein Rennspiel gekauft
hat, ist entweder so schlau gewesen, auf
einen der nachfolgend aufgefiihrten Titel
zu warten, oder eines der beliebtesten
Genres der Videospielewelt diist sang-

W

i B
SW Racer (N64)

F-1 WGP Il (N64)

Driver (P. X

und klanglos an ihm vorbei. Die aller-
meisten  Spieler kénnen sich dem
prickelnden Feeling jedoch nicht entzie-
hen und warten bereits sehnsiichtig auf
Software-Nachschub. Das Angebot ist
vielseitig: Von F-1 World Grand Prix II
und dem futuristischen Star Wars-Racer
fiirs N64 iiber das Motorradrennen Red-
line Racer fiir Dreamcast reicht die Pa-
lette bis zu Need For Speed - BA und dem
Karosserieverbeuler Driver, beide fiir die
PSX. Ganz nebenbei kiindigen sich auch
weitere potentielle Rennspielperlen an:
Metropolis Street Racer (DC, ab Seite 52)
und V-Rally 2 (PSX, ab Seite 70).

| e
NFS - BA (PSX)

SPEGIAL

SEITE 6

Alle Systeme

GroBer Messe-
bericht: Die E3
1999 in Los
Angeles

Die Electronic Entertainment
jedes Jahr das Ereignis,

wird die Flut
Ankiindigungen  férmlich

Natiirlich war auch das neXt-
Level-Team vor Ort und
hat sich dort intensiv
umgeschaut. Auf 20
prallgefiillten Seiten
sind die Spiele-
Highlights zu fin-
den, die techni-
schen Neuheiten
und was es sonst
noch so alles zu o
sehen gab. Wir haben
den riesigen Berg der
Messe-News durchforstet,

4

sor-

beim Messerundgang ab Seite 6!

Expo ist
an dem kein
Videospielinteressierter vorbeikommt. Wer
sogar hautnah mit dabei sein darf, den
der Informationen und
erschlagen. :

tiert und informieren wie immer sachlich
und ausgiebig iiber die Fakten. Viel Spa
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Resident Evil 3 (PSX)

Resident Evil - C.V. (DC)

Perfect Dark (N64)

mo 2 (PSX)
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F-1 World Grand Prix 1l (N64), Seite 42

Warzone 2100 (PSX), Seite 68

Redline Racer (DC), Seite 49

behind the scenes .............38

previews
Shadowgate 64 -
Trial of the Four Towers (N64) ............ 40

tests
F-1 World Grand Prix Il (N64) ............
Marvel vs. Capcom (DC) .................
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Vom 13. bis zum

15. Mai 6ffnete die
weltgréBte Video- und
Computerspielmesse in
Los Angeles ihre Pforten.
Mehr als 400 Aussteller

Zeitgleich mit der
E3 fiel in den USA
der StartschuB zur
Dreamcast-Marke-
ting-Kampagne

eine rosige Zukunft fiir alle Videospieler verspricht.

ie Acadamy of Interactive Arts and

Science verlieh im Rahmen der E3
zum zweitenmal ihre Auszeichnungen fiir
besondere Verdienste in der Spielebran-
che. Nachdem im vergangenen Jahr Shi-
geru Miyamoto als erstes Mitglied in die

intendo lieB endlich die Katze aus dem

Sack und lieferte der staunenden Offent-
lichkeit néhere Details zur kommenden Kon-
solengeneration unter dem Projektnamen
Dolphin. Der Hauptprozessor wird von IBM
auf Basis der 0.18-Mikron-Kupfertechnologie
entwickelt, die bereits in Power PCs zum Ein-
satz kommt. Er ist in der Produktion duBerst
giinstig und deutlich schneller als herkémmli-
che Chips. Der sogenannte Gekko-Prozessor
ist mit 400 MHz getaktet und seinen theoreti-
schen Leistungsdaten zufolge der 300-MHz-
Emotion-Engine von Sonys PlayStation 2 klar
iberlegen. Das wirtschaftliche Volumen des
Abkommens mit IBM wird mit einer Milliarde
US-Dollar beziffert. Wie bereits allgemein be-
kannt ist, stammt der Grafikchip von ArtX.
Auch er iibertrifft das Sony-Pendant in punc-
to Rechengeschwindigkeit deutlich. Entgegen
fritherer Spekulationen wird Nintendo die
64DD-Technik fiir ein eigenes Datentragerfor-
mat nicht weiterentwickeln, sondern zukiinf-
tig auf DVD setzen. Dafiir ging Nintendo eine
Kooperation mit dem Elektronikriesen Ma-
tsushita Electric (Panasonic) ein, der die

nintendos project dolphin

Hall of Fame aufgenommen worden war,

wurde diese Ehre nun Sid Meier zuteil, der so

erfolgreiche Strategiespiele wie Civilization
und Alpha Centauri ersonnen hatte. Bei den
Auszeichnungen fiir die Spiele des Jahres hat

Nintendo ganz gro abgerdumt. Allein Zelda -

Ocarina of Time gewann die Preise in den Ka-
tegorien ,Bestes Konsolen-Rollenspiel“, ,,Be-

neue Technik auch in eigenen Produkten
verwenden will. Es wurde angekiindigt,
daB Dolphin auch DVD-Filme abspielen wer-
den kann, und selbst eine Beschreibbarkeit
der Discs ist noch nicht ganz vom Tisch. Als
weltweiter Launch-Zeitraum wurde das letzte

Nintendo gab auf der E3 die Kooperation
mit IBM und Matsushita bekannt

prasentierten in den
riesigen Hallen des
Convention Cen-
ters ca. 1.900
neue Titel fir
alle relevanten
Systeme. Nintendo und Sega hatten sogar ei-
P nige handfeste Sensationen im Gepack, die
sich um ihre neuen Hardware-Projekte drehen.
) Unter den zahllosen Spielevorstellungen befanden
sich zwar nur wenige Uberraschungen, aber ungewdhn-
lich viele Hochkaréter. Qualitat heiBt offenbar die Erfolgsformel, auf die sich die Branche geeinigt hat und die

Quartal im kommenden Jahr verkiindet. Zu
den Internet-Fahigkeiten von Dolphin wollte
sich Howard Lincoln noch nicht duBern,
stellte aber eine spektakulére Ankiindigung
fir die nahe Zukunft in Aussicht. Méglicher-
weise arbeitet IBM bereits an einem eigenen

stes Konsolen-Adventure*, ,Herausra-
gende Leistungen im interaktiven Design®,
»Software Engineering“ und ,Bestes Spiel*
{iberhaupt. Weitere Preise heimsten 7080°
Snowboarding (,Bestes Konsolen-Sport-
spiel®), WCW/NWO Revenge (,Bestes Kon-
solen-Priigelspiel“) und Pokémon (,Bestes
Charakter- und Story-Design®) ein. I

| imtenao) |

Online-System. Nintendo hat also zwei wirt-
schaftlich sehr méchtige Partner gefunden,
mit deren Hilfe es sicherlich ein leichtes sein
wird, gegen Sony anzutreten.

Auf der Messe war von der neuen Hardware
nattirlich noch nichts zu sehen. Nintendo
stellte vielmehr eine Vielzahl von N64- und
Game-Boy-Color-Titeln vor. Die Unterstiitzung
durch Third-Party-Entwickler fir beide Platt-
formen ist enorm. B

technischen daten
CPU: IBM Gekko-Prozessor;
400 MHz; 0.18 Mikron

Grafikchip von ArtX:
200 MHz; 0.18 Mikron

DRAM: unbekannt
Bus-Bandbreite: 3,2 GB/Sek.

Datentrager: Matsushita DVD
mit speziellem Kopierschutz

‘7
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sega geht online | ‘

un ist es offiziell. Auch die Dreamcast-

Konsolen fiir den westlichen Markt wer-
den mit einem Modem ausgeliefert. Wahrend
die Amerikaner in den GenuB von schnellen
56k-Modems kommen, miissen wir Europder
uns mit den 33.6k-Varianten begniigen. Laut
Sega ist das Aufriisten der Systeme aller-
dings ohne Probleme mdglich.

e

onys E3-Auftritt wurde von deutlich weni-
Sger Sensationen begleitet als die der Kon-
kurrenz. In eine mannshohe Pyramide einge-
lassen und von vier Sicherheitskréften be-
wacht war auf dem Messeparkett der Proto-
typ einer PlayStation-2-Entwicklungsstation
aufgebaut, an dem eine liberarbeitete Version
von Gran Turismo angespielt werden durfte.
Das Next-Generation-Spielerlebnis war mit

Am meisten Aufmerksamkeit am Sony-Stand erregte eine spiel-
bare Demo von Gran Turismo auf der PlayStation-2-Hardware

Bis zum Ende dieses Jahres sollen laut Sega in den USA und
Europa mehr als 30 Dreamcast-Spiele erhiltlich sein

Sega mit Baldur’s Gate
die Rechte an dem zur
Zeit angesagtesten Rol-
lenspiel gesichert.
AuBerdem werden Sega
Rally 2, Accolades Mech-
Kampfspiel Slave Zero
sowie der Strategietitel
Frontier Ubers Internet
spielbar sein. AuBer
Sega Rally 2 ist aller-
dings noch keiner dieser
Titel fiir Europa be-
stétigt. Sega ist somit

In Zusammenarbeit mit der British Telecom
und ICL wird zur Zeit eine Netzwerkstruktur
in Europa aufgebaut, mit der Dreamcast-Be-
sitzer ab dem Launch am 23. September on-
line gehen kénnen. Nutzungs- und Provider-
Gebiihren werden nicht erhoben, so daB le-
diglich die Telefonkosten zum Ortstarif anfal-
len. Neben einem E-Mail- und Chat-Service
sollen spéter auch Online-Shopping und On-
line-Spiele angeboten werden. Dafiir hat sich

seinen aufwendigen Lichteffekten ohne Zwei-
fel imposant, vermochte das Publikum aber
nicht unbedingt in helle Begeisterung zu ver-
setzen. Auf weiteren Bildschirmen waren die
von der Tokyo Game Show bekannten Grafik-
Demos wie die ,Facial Animation“ zu sehen.
Die Pocket Station war auf der ganzen Messe
so gut wie nicht prasent und wird in diesem
Jahr nicht mehr in den USA und Europa auf
den Markt kommen.
Auch einige Spiele wur-
den auf dem riesigen
Sony-Stand, an dem die
wichtigsten Third-Party-
Titel présentiert wurden,
vermiBt. Zum Beispiel
das Star Wars: Episode |-
Adventure von Lucas-
Arts. So sonnte sich Nin-
tendo allein im Glanz
des euphorisch umjubel-
ten Sternenabenteuers.
Star Wars: Episode | -
Racer fiir N64 wurde in
einem {ippig dekorierten
Saal auf einem Dutzend
Bildschirme und einer

A

das erste Videospiel-
unternehmen, das den weltweiten Sprung ins
Internet-Geschéft wagt.
Auf der Messe wurden mehr als 40 in der
Entwicklung befindliche Dreamcast-Titel in
spielbarer Form oder auf Video prasentiert.
Die amerikanische Fachpresse begegnet dem
neuen System mit offener Euphorie, und SoA-
Préasident Bernie Stolar verkiindete, daB vier
Monate vor dem Launch schon mehr als
70.000 Konsolen vorbestellt seien. B

riesigen Leinwand
zur Schau gestellt
und kam beim ame-

COMPUTER

RN

rikanischen Publikum, das der kurz bevorste-
henden Kinopremiere entgegenfieberte, aus-
gezeichnet an. B
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nerwartet weit fortgeschritten war
die spielbare Demo von Resident
Evil 3: Nemesis am Capcom-Stand. Rund
30 Minuten der Story konnten angespielt
werden, bevor die'Demo auf das kom-
mende Spiel verwies. In der Hauptrolle ist
ein vertrautes Gesicht zu sehen: Jill Valen-
tine, Heldin des ersten Teils, Sie findet
sich in‘den StraBen von Racgoon
City wieder, die wie in Resident
Evil 2 total verwahrlost und mit
Zombies verseucht sind. Aller-
dings schfégt sie andere Wege ein
als ihre Kollegen, mit Ausnahme
einer Kurzvisite im‘bekanﬁten Po-
lizeiprésidium.
Das untote Gesindel ist i
zahlreicher vertreten, sondern
treibt sich zudem vorwiegend an
schwer einsehbaren Orten herum.
Einige Zombies sind gar so gierig,
daB sie dem Spieler hinterher-
sprinten. Andere wissen sich zu
tarnen und lehnen sich bei-
spielsweise in grauen Klamot-
ten an graue Wénde. Etliche
Schockeffekte, wie sie der

Auch Jill Valentine kehrt nach Raccoon
City zuriick und trifft auf alte Bekannte

zweite Teil Uberwiegend vermissen lieB,
gab es in Hiille und Fiille. So durchquert
man zum Beispiel eine in Flammen ste-
hende Gasse, als pl6tzlich ein brennender
Hund aus dem Feuer springt und die Hel-
din verfolgt. Im Prasidium spaziert man
nichtsahnend an einem Fenster vorbei,
durch das ein riesiges und hochgradig wil-
des Ungetiim hereinstiirmt und mit einem

~“Eisenrohr auf den Spielerlosgeht. Doch

wer denkt, die nachste Tiir kénnte Ret-
tung bieten, irrt sich: Man wird durch
%, das gesamte Gebaude von dem
Gegner vérfoIgL
ge der Kulissen mogen vertraut
wirken, doch Resident Evil 3 ist
ganz gewiB mehr als ein lahmer
AufguB. Bei der Gestaltung der
Schauplétze wurden kalte Action-
Szenarien geschickt mit stimmungs-
ollen Gruselhintergriinden kombi-
iert. Auch die Rétsel wirken weitaus
interessanter und cleverer als im
Vorgénger. Zudem
wurde die Steuerung
optimiert und gibt sich
deutlich ge-
schmeidiger.
Noch etwas: Die
Synchronsprecher haben an-
scheinend ein wenig gelibt und
bringen es tatséchlich fertig,
Emotionen in ihre Stimmen zu
legen. Alles in allem kann eine
gelungene Mischung aus der
Action des zweiten Teils und
der Spannung und dem Adven-
ture-Anteil des Originals er-
wartet werden. ll

In Europa wird Resident Evil 3: Nemesis
von Eidos in den Handel gebracht

.
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gran tu mo Genre: Rennspiel  Entwickler: Polyphony Digital ~ Erhéltlich: 3. Quartal 99

as einzige Display auf dem Sony-

Stand, das &hnlich viel Beachtung wie
die PlayStation-2-Pyramide fand, war das
von Gran Turismo 2. Wartezeiten von bis
zu einer Stunde fiir ein kurzes Probespiel
waren keine Seltenheit. Dies ist insofern
ungewdhnlich, weil das auf dem Bild-

Die Fortsetzung wird durch eine iiber-
arbeitete Tuning-Funktion aufgewert:

“ teil von Automobilmarken ameri-

formel 1’99 E2 Rennspiel ~ Ent

ach Bizarre Creations und Visual

Sciences hat Psygnosis nun mit Stu-
dio 33 (Newman Haas Racing) ein neues
Team mit der Fortsetzung der Forme/ 1-
Reihe beauftragt. Die Friichte dieser Ar-
beit konnten allerdings auf der E3 noch
nicht unter die Lupe genommen wer-
den. Dank der aktuellen FIA-Lizenz
stehen alle Strecken (einschlieBlich
Sepang in Kuala Lumpur), Teams (in-
klusive BAR) und Fahrer (mit den
Neulingen Zonta, de la Rosa, Gené
und Zanardi) der aktuellen Saison
zur Auswahl. Besonders viel Wert
legen die Entwickler auf die angeb-
lich hohe Gegnerintelligenz, die sich
speziell beim Start und den Boxen-
strategien bemerkbar machen soll.
Je nach ihren Féhigkeiten reagieren

Kein Vergleich zum Vorgénger: F1 99
basiert auf einer neuen Grafik-Engine

schirm zu sehende nicht
die erwarteten Verbes-
serungen bot. Zumin-
dest grafisch wird es
den Entwicklern wohl
kaum gelingen, den Vor-
génger zu {ibertreffen,
der die PlayStation-
Hardware offenbar
schon weitestgehend
ausreizt. Optische oder
spielerische Verbesse-
rungen gegeniiber dem
ersten Teil waren an-
hand der préasentierten
Vorversion nicht auszumachen, teilweise
wirkte die Optik sogar schwacher als

beim Vorgénger. Fortschritte sollen
sich laut Sony auch vielmehr in den
umfangreichen Features nieder-
schlagen. Anstelle von 150 bie-
tet die Fortsetzung unglaubli-
che 400 verschiedene Fahr-
zeuge mit einem groBeren An-

ersten Teil realisie-
ren wollte. Zudem
wurden viele Vor-
schldge von Konsu-
menten beriicksich-
tigt wie beispielsweise
eine {bersichtlichere und
somit anwenderfreundlichere Gestaltung
der aning»FunktionenA Es kdnnen noch
differenziertere Modifikationen an den
Wagen vorgenommen werden, so daB
-selbst feinste Korrekturen am Fahrverhal-
ten moglich sind. B

kanischer und européischer Her-
steller. Mit mehr als 20 hat sich
zudem die Anzahl der Strecken fast ver-
doppelt. Als neue Spielmodi stehen Ral-
lyes und Drag-Races zur Auswahl.
Kazunori Yamauchi, Vize-Président von
Polyphony Digital, erklarte, daB in Gran
Turismo 2 alle ldeen verwirklicht werden
_konnten, die man urspriinglich schon imy ¢

Itlich: 4. Quartal '99

die Computer-Fahrer =
wihrend der Rennen:
unterschiedlich, wo-
durch kein Uberho
manéver dem andere
gleichen soll. W !
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:.d.@ cybermedia desin ogoncy

IORY CARD
MEMORY CARD 120

CKS
BLOC

b

!lnu‘ Roar 2 (PS) 84,95 Wa: 2100 (PS) 89,95

V"

EMORY CARD 720
. MOUSE LOW Bl

MULTI TAP LOW BUDGET
) 340

BTA London (PS) 44,95

{

EBUSTER DECUXE SCHUMNEL 89,95
EQUAZER - s‘cn’ummeop}{)lG ; gv’,og‘
Pw"qa 2 T“%&—-«}A‘!

RGB-KABEL (G-CON-, AV-ANSCHL) 16,95

BREATH OF FRC 3 SPECIALED. | 99,95

RACING SIMULATION 2 (N64) ﬁ!,ﬂﬁ‘(PSl 89,95

60 BLOCKS [4 IN 1) 32

SILENT HILL (PS)(JULD) 89,85

GTA-PACK:PLAT-VERS#LONDON 74,95
HARD EDGE 89,95
HOGS OF WAR

° AW. 9
KENSAI - SACRED

[Breath ol Fre 81 05,05 ! AL I
pecial Edition 98,95 S BUST A MOVE 4 s 64,9
” [ INKL. KABEL, DI ICASTROLHONDA SUPERBIKE (JULI] 8§
G [ A DD CENTIPEDE PSX 89,95
CONTROL PAD-VERSCH. FARBEN 19,95  CHESSMASTER MILLENIUM 89,95
CONTROL PAD ORIG,(VER, FARBEN] 29,95  [a. e (o) lel/.\ - - .» -
D DUA ORIG = 4
U: IN VERSCHIEDENEN FAR COLONY WARS 2: VENGEANCE 89,95
CONTROL PAD DUAL SHOCK 39,95 [ saei{eld\ o5 YCRM————
CQWgLLER»;/g GERUNG 1995 = < e
SCHUTZHUI 'EINE KLEINE GBERRRSCHUNG!
N T-SHIR] e

D NOR
DIVER

DRIVER JUNI]

Ridge Racer 4 (PS) 89,95 _| WoWAtiaie %) 4435 (5013335 Fin.Fan.Uil Plat (PS) 49,95

LENKRAD JORDAN GP (INKL. PED] 129,95
IKRAD DUALFORCE WHEEL™=";
JOYSTICK JO! ;
CORPION COOL BOARDERS 3 89,95 3
PISTOLE ERAZE | CRASH BANDI 89
T C 2 [JUNI] 3

G-Police 2 [Junil(PS) 89,95
§-Police Platinum 49,95 PARK ST':}KE Kl ws{ﬂ 2

DREAW (DEEP BLUEL JUNI] 89,95

89,95
99,95

OGS

DRIVER (JUNI) (PS) 83,95

LEGEND OF KARTIA (JUNI) 99.95
LIVE WIRE 64,95
MARVEL SUPERHER. VS. STREETF. 84,95
MASTER OF MO R 99

TAL GEAR SOLID 24,95
MONKEY HERD 89,95
MUSIC: MUSIC O 89,95
D 4: BRENN. ASPHLTS

AL GEAR
SPIELEBERATER ME'

iSION IMPO

CvoLice 2 5T
SPALCE BEAMER - Der Hit aus den USA SEX 3: DEEP COVE
Strahlung absolut ungefahrlich dank spez. Infrarot-Technik GLOBAL DOMINATION
SPACE BASIC SET (1 LASER, 1 WESTE) 59,95 G?Ui PRO' 2
SPACE ROBO SET (1 LASER, 1 ROBO) 79,95 L
SPACE TEAM SET (2 LASER, 2 WESTEN) 99,95
V2 TEAM SET 129,95

ANNAHME BIS 20.00 UHR.

SKHNELL, SCHNELLER, THEQ KRANZ VERSANG

UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST NOCH AM
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN MORGEN BEI IHNEN. BEIM
VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN VORBESTE
SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR
PORTO FUR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT PORTOFREI*. BESTELL-
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89,95

89 95
89,95

89,95
79 95
89 95

POPOULOS -
PREMIER MANAGER 99 _
USA

RC STUNT
REVOLT. {AUG 89 95
GERAGERTYPES g

scanion o
F1 WORLD G.P. 2 (JUND(NG4) EB !l.'l
SWING

74,95

ORI -ﬂl\b'”
TRAP RUNNER
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[ ‘)‘Hl' NSLEAGUE 98/99" %
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VIRUS uuw“

NINE'S SPECIAL EDITIONZS
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/F mmmj[w
X-GAMES PRO BO. 89,95
Nintendo 64

CONTR PAD JOYTECH 64 PlUS 49 95

JOY] A G ?WECH 14 95
UMBIE 12¢

MEMORY - ORIG. 34,95

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT
FAX 0931/571602

MEMORY CARD 8 MEG

RUMBLE PAK

BLE PAK JO OLOR.. .1

ODER - SCHUMMELMOD. JUN] 10
89,

+ AVSCART-ADARTER

BUST A MOVE 3 _
\NIA 3D

LER SOUNDIRAG
. 99,95
‘“ﬁﬁ{ﬂ&:n—w
& CONQ gutl 109,95
DIDBYKONG RACKG 59,85
BXREMEG2 99,95

89,65

o) ——————

EX 6 wtﬂ?&)ﬂlﬂ@!}.}{ﬁuw\

GLOVER 89,95
- u.wﬂn\ﬁl

IGGY'S RECKI Neh
UrERsTAR
G

INJA JUNI 114

R ‘98

69,95
89,95
99,95

MILO 0
MISSION IMPOSSIBLE - 99,95
CK MADNESS [SEPT]" 8¢
ASCAR ‘99 109,95

NBA JAM ‘99 94,95

LVE 99 o 7109 95
A PRO 99 (] 114,
NFL QUARTERBA;K !lEB ;99 94,95

L] m

REVOLT (AUG] 99,95
SAN FRAN. RUSH 2: EXT.RACING 109 95
S.CAR.S. 09,95

AL-VERSION.
ARDING 109,95

LANTE 8
VIRTUAL POOL

109,95
NS O REVENCE 1299
wwrwmions RAWISWAR 99,95
D
ELALTLOE g9
SPEUBERATER 1O5HI ‘stor(v 24,80
swmsmmz:

24,80

BIENEMAIA

59,95
BUGS BUNNY C CASTLE3 6495
) ‘....1‘.“{%_..

CENTIPEDE 54 95
CHESSMASTER (JUNI) 95
CONKER'S POCKET TALES 5‘7 95

ROP ZONE ‘? 95

WO mm*l‘!ﬁﬁﬂ'——u

FROGGER 95
GAME & WATCH GALLERY 2 44 95
GOLDEN GOAL 54,95
HARVEST MOON 59,95
HEXCITE 64,95
HOLY MAGIC CENTURY 64,95
HOLLYWOOD PINBALL 54,95
GO 2.1/ [JUNI] 6
SUPERSTAR SO (L —
JOUST & DEFENDER 64,95
KLUSTAR 64,95

NDOFRIVER KING
LOGICAL 64,95
1,0)

KY LUK} - 2
HICKO MACHINES 44,95

MILLIPEDE (JUNI) 54,95
MISSILE COMMAND 54,95
¥ 5495
ITOCROSS “‘Eﬂ- (JUNI). 62
PRO 99 [JUN
ITFALL 64 95

RUG 64,95
NIl 6
; MLAND] 6
SHADOWG, 64,95
SHANGHAI POCKET M 95
ON VALLEY [JUNI)

SUPER BREN

PER | rﬁ%%{’mﬂfmww Wb
TABALUGA 4,
TETRIS DELUXE 44,95
TTUS JR. g

) JE|

T0ROK 2

TWEETY & SYLVESTER 54,95

WARIO LAND 2 84,95
£ ATTITUD y &

'YODA STORIE! 64,95

ZELDA IV - DX

Dreamcast..
AB 23.09.99
RECHTZEITIG VORBESTELLEN!

DREAMCAST (SEPT)

499~
DEUTSCHE VERSION, INKL. MODEM
CONTROLLER (SEPT) 59,95

(INKL. GUI

METROPOLIS (SEPT)

NBA (NOV)

RED DOG (SEPT)

SEGA RALLY 2 (OKT)
SONIC ADVENTURE (SEPT)
SOUL CALIBER (NOV)

TOY COMMANDER (SEPT)
VIRTUA FIGHTER 3B (SEPT)

A SKET BOMBERM. 44,95 |
PRINCE OF PERS!A JUNI 44,95

'MADDEN 64
NAGANO WINTER OLYMPICS
NBA COURTSIDE
NBA PRO ‘98
A KIDS 109,95
SIIKON VALLEY - SPACE STATION 9498
WIPEOUT 64
PLAYERD"S CHOICE
P 64

Wi
KART 64 64,95

SN
WAVE RA(

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE
FUR UNSERE KUNDEN
IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 2-3 TAGEN
TEL: 0049/85 17 37 77

UMRECHNUNG INKL. BANKGEBUHREN
1DM 7,8 OS, PORTO 6,90 DM ZZGL NN-GEB.

Irrttimer und Di

ei Vorkasee (nur Euroschecks) DM 4,—; Porto Ausland DM 18, F
licht fiir Ausland Alle Angebote solange Vorrat reicht. Bundle-Artikel gelten als 1 Artikel. Alle Preise in DM.

Versandkosten per Nachnahme: Post DM 6,40 zzgl. NN-Gebiihr; UPS Nachnahme DI

ohne Gewahr.
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>
PlayStation

oy
<)
)
) .
,< Eine Legende meldet sich zuriick. In Eu
ropa gehorte wipEout zu den ersten

PlayStation-Titeln. Das futuristische Highs-
peed-Rennspiel konnte viele Fans fiir sich
gewinnen. Der Grund waren vor allem die
komplexe Steuerung und die stimmige
Présentation. Der erstklassige Soundtrack
und die rasante Grafik vermittelten ein bis
dahin ungeahntes Fahrfeeling und brau-
chen sich auch heute nicht hinter der Kon-
kurrenz zu verstecken. Trotzdem setzten

ie Kart-Racing-Epidemie
Dscheint ausgebrochen
zu sein. Nach Chocobo Ra-
cing, Speed Freaks und
Bomberman Fantasy Ra-
cing kiindigt sich mit
Crash Team Racing der
néchste Genrevertreter an.
Das Game wird von derselben

D Truppe programmiert, die auch

2 Ty, Crash Bandicoot 1-3 entwickelt hat.
— Freunde der Jump&Run-Serie werden viele
— Elemente wiedererkennen. Bis zu vier
(:) Spieler kénnen um die Wette brausen und
L ¢
-\l

=

Uberraschung: in den Fragezeichen-
Kisten sind diverse Extras versteckt!

die Entwickler mit
dem Nachfolger
wipEout 2097 noch
eins drauf und zeigten
auf der E3 mit dem
nunmehr dritten Teil,
daB sie technisch
noch'mehr aus der
P%'herauskitzeln
kénnen. Wip3out
glénzt durch eine
nahezu fehlerfreie
High-Res-Grafik und
ein aufgestocktes Waf-
fensystem. Neben fiinf
wahrten Fahrerteams des Vorgangers
_stehen auch noch drei neue zur Verfii-
gung, Dank der gelungenen Analogsteuer-
ung lassen sich'die Bodengleiter nun noch
*Eﬁser tiber die Highways der Zukunft

enken. Leider gibt es insgesamt nur acht
Strecken, die allerdings sehr sorgféltig
designed wirken. Natiirlich existiert wie-
der ein Zweispieler-Modus, und fiir den
Soundtrack konnte der englische Szene-D)
Sasha verpflichtet werden. ll

versuchen, sich mit diversen
Waffen und Power-Ups
Vorteile zu verschaffen.
Minen und Zielsuchrake-
ten sind hilfreich, aber
nicht unbedingt der
Schllissel zum Erfolg.
Wer die Drifttechnik nicht
beherrscht, hat keine
Chance auf einen Sieg. Auch
sollte man wissen, wann es sinnvoll ist
zu springen und wie die vier verschiede-
nen Turbos richtig einsetzt werden. Mehr
als 20 Strecken fordern den Spieler her-
aus. Bis zu vier Spieler kénnen teilneh-
men, entweder auf den Rennkursen oder
in speziellen Battle-Arenen. Insgesamt

Positionskdampfe werden wieder mit
Waffenunterstiitzung ausgetragen

Die High-Resolution-Darstellung ist
fliissig und ohne groBe Grafikfehler

crash team raci LU P8 Genre: Rennspiel Entwickler: Naughty Dog  Erhéltlich: ab Dezember

Ob Strand oder Future-Stadt, das Design
der Strecken ist abwechslungsreich

wirkte CTR bereits recht ordentlich, ledig-
lich die Steuerung war noch nicht ausge-
reift. Sollten die Programmierer dieses
Manko in den Griff kriegen, steht einem
echten Hit nichts mehr im Wege. B
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VL) L AR TAVEY Y Genre: Action/Adventure  Entwickler: MGM Interactive  Erhéltlich: 3. Quartal 99

Sehr viel Zeit 1Bt sich MGM In-
teractive bei der Fertigstellung
des Bond-Abenteuers. Doch die
Miihe zahlt sich aus. Die nahezu
fertiggestellte Version von Tomor-
row Never Dies konnte auf der E3
viele neugierige Blicke auf sich
lenken. Die insgesamt 14 Missio-
nen, eine davon auch im Atlantic
Hotel in Hamburg, sind eng an die
Kinovorlage angelehnt und mit
einer extrem ausgereiften 3D-En-
gine in Szene gesetzt worden.

Tomorrow Never Dies bietet pure Action. Sowohl
auf Skiern als auch mit der Waffe in der Hand

Dabei ist Bond nicht nur zu FuB, sondern

auch im Auto sowie auf Skiern unterwegs.
Die von Q ersonnenen Ausriistungsgegen-
stédnde, vom explodierenden Manschetten-

knopf bis zur Satelliten-Kamera, helfen

dem Geheimagenten bei seinen geféhrli-
chen Einsétzen im Kampf gegen den Me-
dien-Mogul Elliot Carver. Rare hat vorge-

macht, wie man eine 007-Lizenz zu einem
Videospiel-Bestseller umsetzt, und MGM
Interactive kénnte dies auch gelingen.
Denn in puncto Abwechslungsreichtum,
Gameplay und Prasentation hat Tomorrow
Never Dies viel zu bieten. B

dino crisis Genre: Action/Adventure  Entwickler: Capcom  Erhéltlich: ab August (us)

Genau wie bei Resident Evil wird an
Schockmomenten nicht gespart

eim Anblick von Dino Crisis kénnte

man fast meinen, ein weiteres Resi-
dent Evil-Spiel vor Augen zu haben, doch
Capcom beschreitet mit diesem Horror-

ta ng; shao style Genre: Beat 'em:Up  Entwickler: Activi:

ie Rap-Combo Wu-Tang Clan in den
Mittelpunkt eines Beat 'em Ups zu
stellen, ist schon ungewdhnlich genug,

Wu-Tang basiert auf der Grafik-Engine
des eingestampften Thrill Kill

Adventure einen etwas anderen Weg.
GroBter Unterschied neben dem Aspekt,
daB nicht Zombies, sondern Saurier die
todliche Bedrohung darstellen, ist die
komplett aus Poylgonen zusammenge-
setzte Umgebungsgrafik, die somit in das
Geschehen miteinbezogen werden kann.
In der Rolle von Regina, ein Mitglied einer
Spezialeinheit, ist es die Aufgabe des
Spielers herauszufinden,
was es mit den mysterio-
sen Experimenten des
Dr. Kirk auf sich hat,
der auf der Suche
nach einer alternativen
Energiequelle war. Doch
auf der tropischen Insel

doch auch die Historje.dieses Spiels ist
nicht ganz ohne. Denn wer sich bisher

fragte, was aus dem extrem brutalen Thrill

Kill geworden ist, das einst'Virgin.verof-
fentlichen wollte und dessen Enﬁ}viqk‘ .
lung nach der Ubernahme von Elec-
tronic Arts eingestellt wurde, be-
kommt nun endlich eine Antwort. Die
Charaktere wurden durch RZA, Me-
thod Man, OF Dirty Bastard und
sechs weitere Wu-Tang-Mitglieder
ausgetauscht und mit individuellen
Kampfstilen versehen. Erhalten blie-
ben der fiir Thrill Kill typische Vier-
spieler-Simultanmodus sowie eine

Ibis angekommen, wird plétzlich das
nackte Uberleben zum vorrangigsten Ziel.
Denn wilde Kreaturen aus grauer Vorzeit,
vom Velociraptor bis zum méchtigen
T-Rex, bevdlkern nun das einst friedliche
Eiland - Jurassic Park 148t griiBen. B

ion  Erhéltlich: 4. Quartal '99

Reihe nicht ganz jungendfreier Special-
Moves, die jedoch laut Activision.nicht
mehr.in der deutschen Version zu finden
sein werden. H i
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PlayStation §

m Genre: Jump&Run Entwickler: lnsamniab Games Inc.  Erhéltlich: ab November

geheime Wege wollen entdeckt und knackige
Ratsel gelést werden. Spyros Fahigkeiten
wachsen im Laufe des Spiels; je nachdem,
ische Punkte er sammelt. Edel-

Der symphatische kleine Drache Spyro tritt
in den Club der aIIjéhrJichen'Videospielef
Nachfolger ein. Im letzten Jahr debiitierte. der.
Jump&Run-Held, fiir Weihnachten ’99 steht
Spyro 2 auf der Releaseliste. Wieder wird es
viel zu erleben geben. Versteckte Level und

LA L8 Genre: Jump&Run. .

Sony bringt mit Ape Escape das erste Play-
Station-Spiel, das ausschlieBlich mit dem
Dual-Shock-Analog-Controller gespielt wer-
den kann. Der linke Stick dient dabei in der

Entwickler: SCEI  Erhéltlich: Sommer

Regel zum Steuern der Spielfigur, mit dem
rechten werden die verschiedenen Waffen
und Extras genutzt. Die Entwickler verspre-
chen die vielféltigen Moglichkeiten, die sich
durch die zwei Sticks ergeben, um-
fangreich auszunutzen. Boxkdmpfe,
bei denen die Fauste getrennt gesteu-
ert werden, und ein Ruderboot, bei
dem fiir jedes Ruder ein Stick zustan-
dig ist sind nur ein kleiner Teil der vie-
len Varianten. Mehr als 17 Level wur-
den auf acht komplexe Welten ver-
teilt, die sich optisch und in puncto
Aufgabenstellung deutlich unterschei-
den. Die Programmierer haben sich
kein einfaches Ziel gesetzt, doch es

metal gear soli ssions

etal Gear Solid: VR Missions stellt eine

Art Special-Edition vom Original-MGS
dar. Erneut schliipft der Spieler in die Rolle
des ehemaligen Fox-Hound-Mitglieds Solid
Snake. Fiir das Update wurden die virtuellen
Trainingslevel immens erweitert: In mehr als

300 Missionen kann der Spieler seine Fahig-
keiten unter Beweis stelllen und gegebenen-
falls erweitern. Dabei wird ihm teilweise das
letzte abverlangt und noch ein biBchen mehr.
Ob das komplette Original als ,Zugabe“ mit-
geliefert wird, steht noch nicht 100%ig fest.

Spyro wird eine Menge Freunde treffen, die
seine Hilfe benétigen, und ihm im Gegenzug
fir seine Unterstiitzung mit Rat und Tat zur
Seite stehen. B

doch das halt ihn nicht vom Einheizen ab

’ Spyro ist nach wie vor klein und niedlich,

sieht ganz so aus, als wirden sie diese mit
Bravour meistern. Méglicherweise steht mit
Ape Escape ein Titel ins Haus, der neue
Trends setzen kann. B

e Nutzung beider Analogsticks verspricht
laut Entwickler ein ganz neues Spielgefiihl

Genre: Action/Adventure  Entwickler: KCE/ ~ Erhéltlich: ab Oktober (us)

Im Gespréch sind zusétzliche Anreize wie
per Zufallsgenerator plazierte Gegner, Mis-
sionen in der Ego-Perspektive und neue Ex-
tras und Boni. M

i

In MGS: VR Missions kénnen sich alle Hobby-
Agenten in zahlreichen Missionen austoben
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tony hawk’s pro skater fighting force 2

Genre: Sport Genre: Action/Adventure
Entwickler: Neversoft Entertainment  Erhéltlich: Herbst Entwickler: Core Design  Erhéltlich: Herbst

it Tony Hawk konnte Activision einen Partner gewinnen, der
Skateboard-Fans ein Begriff sein wird. Der mehrfache Weltmei-

ighting Force 2 wird in Europa einen anderen Namen tragen. Wie
dieser lauten soll, ist derzeit zwar noch nicht entschieden, doch

ster biirgt nicht nur mit seinem Namen fiir Qualitét, er steht auch

wiahrend der Entwicklung mit Rat
und Tat zur Seite. So besticht
THPS nicht nur durch seine de-
taillierte Grafik, sondern auch

Rasante Fahr-
ten und hals-

brecherische
Stunts zeich- Fahrv?rhalt?n
nen THPS aus ~ und viele Tricks

durch ein sehr
realistisches

und Kombina-
tionen. Neben klas-
sischen Skateparks
verschlagt es den
Spieler auch in Ein-
kaufszentren, Auto-
bahnen und andere
mit Abkiirzungen ge-
spickte Level, die
dank Splitscreen zu

zweit befahren wer- Fighting Force 2 (Arbeitstitel) hinterlie
bereits einen erfreulich guten Eindruck

den konnen. B

vom Spiel gab es bereits
einiges zu sehen. Gra-
fisch sieht das Game
deutlich besser aus und
ist spielerisch an-
spruchsvoller ausgefal-
len als sein Vorganger.
Laut Eidos sind die Zei-
ten vorbei, in denen man
ausschlieBlich herum-
streunende Gegner ver-
priigeln muBte. Hinter
dem Sequel soll sich ein
Action-Adventure ver-
bergen, das den Spieler
auch vor viele knifflige
Rétsel stellt. Wie konse-
quent dieses Konzept
umgesetzt werden
konnte, wird sich im
Herbst zeigen. B

ine der vielleicht gréBten Uberraschungen

der E3 war am Eidos-Stand zu finden -
oder besser gesagt, nicht zu finden. Tomb
Raider 1V soll zwar noch im November dieses
Jahres erscheinen,
doch Eidos entschloB
sich, es nicht zu pré-
sentieren, ,um den an-
deren Spielen nicht die
Show zu stehlen®. Man
wollte das Augenmerk
der Offentlichkeit mehr
auf das Action-Adven-
ture Omikron lenken,
fiir das David Bowie
und seine Frau Iman
als virtuelle Darsteller

Eines der neuen Features von Destruction
Derby 3 sind die sogenannten Crazy Tracks

und Zwischensequenzen in Kinoqualitat auf-
warten. Mit Hand of Odd haben die Kalifornier
zudem ein Strategiespiel fiir die PSX 2 in der
Entwicklung, das in der gleichen phantasti-
schen Welt spielt.

In einer kurzen Video-
sequenz stellte Squa-
resoft Ausschnitte aus
Parasite Eve 2 vor. In-
fomationen beziiglich
eines Release-Termins
oder spielerische In-
halte waren auf der
Messe allerdings noch
nicht zu erfahren.
Psygnosis kiindigte
eine ganze Reihe Fort-

gewonnen werden konnten.

Oddworld Inhabitants beschaftigen sich be-
reits vollauf mit der PlayStation 2.
Munch’s Odyssee, der offizielle zweite
Teil des Oddworld-Zyklus’, wird laut
Lorne Lanning und Sherry
McKenna alles bisher Dagewesene
in den Schatten stellen und mit
einer individuellen kiinstlichen Intelli-
genz fiir jeden einzelnen Spielcharakter

setzungen erfolgreicher Spieleserien an.
Wahrend G-Police: Weapons of Justice bereits
im September erscheinen soll, sind fiir Co-
lony Wars: Red Sun und Destruction
Derby 3 Release-Termine im Friihjahr
kommenden Jahres geplant.
Von Polyphony Digital, den Entwick-
lern von Gran Turismo, stammt das
Shoot 'em Up Omega Boost, das auf
der Messe in einer sehr weit fortgeschritte-

nen Version vorgestellt wurde. Allerdings
wird dieser Titel wohl weder grafisch
noch spielerisch neue MaBstabe set-
zen kénnen.

Fiir viel Aufsehen am Stand von Fox
Interactive sorgte eine finale Version
von Alien Resurrection, die Ripley
aus einer Third-Person-Perspek-
tive in den Kampf gegen die
menschheitsbedrohenden
AuBerirdischen schickt.
Dort konnte auch ein
Blick auf Croc 2 von
Argonaut geworfen
werden, das einen
wesentlich bes-
seren Eindruck
als sein maBiger
Vorgénger machte. Vor
allem beim Level-Design
haben die englischen
Entwickler ordentlich
zugelegt. B




15 Block
Memory Card
-Speichar 1meg/15Black
-Keine Kompression

-5 verschiedene Farben
lieferbar

30 Block

Memary Card
-Speicher 2meg/30Block
-Kaine Kompression

-5 verschiedene Farben
lieferbar

19,95 DM

60 Block
Memory Card
-Speicher 4meg/60Block
-Keine Kompression
-5 verschiedene Farben

ferbar

29,95 DM

Classic Pad

-2m Kabel
-5 verschiedene Farben
lieferbar

Game Hunter
-Cheat Modul
-Importe ohne Bootchip

24,95 DM

HANDLER ANFRAGEN
ERWUNSCHT
Fax: 02352 953280
Ladenpreise konnen abweichen,

RGB PRO AUDIO

Mit Audio + G Con
5 verschiedene Farben
lieferbar

14,95 DM

LINK KABEL
5 verschiedene Farben
lieferbar

e

.~ 120 - 1080 Block
.~ Memory Card

-Speicher 8meg/24meg/72meg
-Led Display

-5 verschiedene Farben
lieferbar

39,95 DM 120 BLOCK
49,95 DM 380 BLOCK
79,95 DM 1080 BLOCK

POWER WING
-Analoge Sticks, gummiert
-Rumble Power

-5 verschiedene Farben
lieferbar

49,95 DM

Dreamcast .

4

So

B3 Dreamcast incl Monaco 599,95
gg Grand Prix

5 » Dreamcast incl 220V. Rgb 555,95
mg Kabel

cin  Vms Memory Card 69,95
O+ Dreamcast Joypad 69,95
5'12’ Virtua Fighter 3 tb 109,95
<@ SegaRally2 109,95
g E Power Stone 109,95
g Monaco Grand Prix 109,95
12’ A House of Dead 179,95
o Blue Stinger 109,95
- Super Speed Racing 109,95

©,

ANGEBOTE GULTIG BIS 28.05.98

DOUBLE SHOCK
-Analoge Sticks, gummiert
-Rumble Power

-5 verschiedene Farben
lieferbar

39,95 DM

@/

Mouse
-ca 2m Kabel
-Inklusive Mousepad

24,95 DM

-Multifunktionale Infrarot
Schnittstelle

-Kompatibel zu allen géngigen
Steuereinheiten

-Reichweite 5 - 6 Meter

79,95 DM

PlayStation -

Sun! Memory Card 1 Meg 9,95
Sun! Memory Card 2 Meg 19,95
Sun! Memory Card 4 Meg 29,95
Sun! Memory Card 8 Meg 39,95
Sun! Memory Card 24 Meg 49,95
Sun! Extension Kabel 9,95
Sun! Rgb Kabel 9,95
Sun! Link Kabel 9,95
Sun! Rgb Kabel Pro 14,95
Sun! Mouse + Mouse Pad 24,95
Pal Booster 19,95
Game Hunter (Importe) 24,95
Dual Shock (Nachbau) 24,95

Classic Joypad 9,95
Transparent Gehause 4995

SPRINGE
BULLDOG GAMES
VOLKSENER STR 46
31832 SPRINGE
Tel: 05041 972010

KASSEL

GAME SHOP
JUSSOW STR 3
34125 KASSEL
Tel: 0561 8709356

DUSSELDORF
GAME COMPANY
ACKERSTR 34
40233 DUSSELDORF
Tel: 0211 353120

KREFELD

FIRST CLASS
NIEDERSTR 103
47829 KREFELD
Tel: 02151 487244

BETZDORF
FUN PROFI
SCHULSTR 5
57518 BETZDORF
Tel: 02741 972041

WIESLOCH
Lo.c.
BREITWIESEN 4
69168 WIESLOCH
Tel: 06222 380223

MUNCHEN

GAME TOWN
KAPUZINER STR 25A
80337 MUNCHEN
Tel: 089 54403481

GOTHA
WORLD OF GAMES
ERFURTHERSTR 15

99867 GOTHA
Tel: 03621 850300

EISENACH
WORLD OF GAMES

MARKSCHEFFELSHOF 8

99817 EISENACH
Tel: 03691 785296

Dre amca S‘t‘ INTERNET BESTELLUNG : WWW.GETMORESUN.COM (=] m

BESUCHEN SIE UNSERE SUNSTORES DIE IHNEN EINE GROSSE AUSWAHL AN SUN! HARDWARE BIETEN KONNEN
ORDER HOTLINE : 02352 - 953 350
ORDER FAXLINE : O2352 - 953 3a9
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Fax 030 425 48 62

Tel. 0304243950

Im Internet: www.videogame.de

An- & Verkouf

Ausziige aus unserer Preisliste

Coole Preise

Importspiele Hier!

Bubblegum Crisis 1-4
Devil Hunter Yoko 1+2

je49
e 49
ie39

El Hazard Vol.1-3
Neongenesis Evangelion Box 2 79
je59

Streeffighter Il Die Serie Box 3+4

Tekken 39
Soundtracks z. B.:

Final Fantasy VIl Reunion 59
Final Fantasy VI 99
Final Fantasy VIIl 99
Metal Gear Solid 19,90
Parasite Eve 79
Xenogears 99

Schlusselanhdnger 9,90

Abe’s Exodus 24,80
Abe’s Odyssee 9.90
Akuji - The Heartless 9,90
Alundra 14,80
Atlantis + Safecracker 9,90
Baphomets Fluch 1+2 9,90
Blaze & Blade 14,80
Breath of Fire 3

Casper 9,90
Command&Conquer 1+2 e 9,90
Diablo 9,90
Discworld 142 9,90
Exhumed 9,90
Final Fantasy VI 14,80
Gex 2 + Rayman 9,90
Heart of Darkness 9.90
Legacy of Kain 9,90
Medi Evil 14,80
Mission: Impossible 9.90
Myst 9,90
Riven 9,90
Suikoden 9,90
Tekken Sammelband 1,2+3 14,80
Tomb Raider 1, 2 + 3 e 9.90
Warhammer 2-Dark Omen 9,90
Wild Arms 9.90
Zelda 14,80
Zeitschriften wie z. B.:

EDGE 16,00
ANIMANIA 12,80
EGM 16,00

==p Unsere Multimedia Sh

e\'\“‘“
Luden/Versond

——averel
STERLIN CARREE

am Alex
Karl-Liebknecht-Str. 13

Diverse “Magic Line” Lésungen z. B.:

Drucker 99
Final Fantasy Adventure US 79
Final Fantasy Leg. I-llje  US 79
Die Schlimpfe Color Dt 59
Kamera Dt 89
Pokémon us 69

=
ol
=l
=i
Ed

Nlntendo 64

1080° Snowboarding 89
All Star Baseball 2000 109
Beetle Adventure Racing Dt 119

Bio Freaks bt 99
Body Harvest bt 79
Castelvania 64 Dt M9
Chameleon Twist Dt 49
Clayfighter 63 1/3 PV 49
Dual Heroes Dt 59
Extreme G 2 PV 79
F-Zero X Dt 89
F 1 Racing Simulation Dt 109
FIFA 98 Dt 69
FIFA 99 Dt 109
Fighter's Destiny bt 99
Forsaken Dt 59
Gamebuster Dt 99
Gex 3D Dt 19
GT 64 Championship Dt 99
Holy Magic Century Dt 99
Infrarot Pad s Dt 109
Lamborghini Dt 69
Madden 99 bt 99
Mario Party bt 99
Micromachines 64 Dt 119
Mission Impossible Dt 99

Multi Racing Championship Dt 99
NASCAR 99 Dt

NBA Courtside Dt 69
NBA In the Zone 98 us 19
NFL Quarterback Club ‘99 Dt~ 99

NHL 99 bt n9
NHL Breakaway ‘99 Dt 89
San Francisco Rush Dt 79
South Park Dt 109
Star Wars-Rogue Squadron Dt 119
Top Gear Overdrive Dt 109
Top Gear Rally Dt 59
Turok 2 PV 99
Virtual Chess 64 Dt 69
V-Rally Dt 99
Vigilante 8 bt N9

WCW vs NWO Revenge Dt 119
Zelda Dt

Wollen Sie
VIDEO & GAME Pariner
werden ?

ANRUFEN

Manga Videos Sony Playsiafion

Dreamcast - Grundgerdt  ab 599 | ABug's Life Dt 89
Control Pad 79 | Abe’s Odysee Dt 49
Joystick - Arcade JP 139 Abe’s Odysee 2 Dt 79
Lenkrad JP 149 Akuji-The Heartless Dt 89
Memory Card P79 | Apocalypse Dt 89
Memory Card-Mothra ~ JP je79 | Asterix Dt 99

dren je 34 90 DM (wen‘dr

PAL- chdler
RGB-Kabel mit HIFI Ans(hiuBJP 79
RGB-Umbau incl. Kabel Dt 99

S-VHS Kabel P79
Spannungswandler PV 29
Aero Dancing P 129
Blue Stinger P 129
Buggy Heat » 129
Climax Landers JP 129
Daytonna 2 JP 129
Game Gun P99
Godzilla Generations JP_?9
House of Dead 2 RN 119
House of Dead 2 mift Gun 189
Marvel vs. CAPCOM JP 139
Monaco GP 2 P29
Pen Pen Triathlon 129
Power Stone P 129
Redline Racer JP 139
SEGA-Rally 2 P 129
Sonic Adventure P o129
Super Speed Racing JP 129
Tetris 4 D P79
Vibration Pack-"Puru Puru” JIP 79
Virtua Fighter 3 P 129
VGA Box P 159

White Il\ummanon
|

PSX-Umbauchip
fur JP u. US-Games
zum Selbsteinbau

incl. An|
A |1g——-_‘_4“-?9

Azure Dreams

Bio Freaks

Bloody Roar

Bomberman Fantasy Race Dt 89
Box Champion Dt 79
Breath of Fire 3 Dt 89
Bust A Move 4 bt 79
Carmageddon 2 PV 89
Castrol HONDA SuperbikeDt 89
Civilization 2 Dt 89
Colin McRae Rally Dt 89
Colony Wars 2 Dt 79

Command & Conquer Dt 49
Command & Conquer Gegenschlag Dt~ 89

Constructor Dt 59
Control Pad ab15
Diablo Dt 59
Driver Dt 89
Duke Nukem - Time toKill Dt 79
F1Racing Simulation Dt 89
Formel 198 Dt 89
Forsaken Dt 39
G-Police Dt 49

Gex 3D-Return of the Gekko Dt 49
Grand Theft Auto-london Dt~ 49
Guardian’s Crusade Dt 89
Heart of Darkness Dt 49

Danziger Str. 124
Ecke Greifswalder Str.

Hard Edge Dt 89
Jeremy McGrath Supercross ‘98 Dt 69
Kensei Dt 89
KKND 2 - Krossfire Dt 99
Lenkrad fur 3 Systeme ab 99
Master of Monsters Dt 99
Medi Evil Dt 89
Metal Gear Solid Dt 89
Micro Machines V 3 Dt 45
Moto Racer 2 Dt 79
Motor Mash Dt 39
Monkey Hero Dt 89
Music Dt 89
NASCAR 99 bt 79
NBA live 99 Dt 79
NBA Pro ‘98 Dt 59
Need for Speed 4 Dt 79
NHL 99 bt 79
One Dt 49
ODT Dt 79
Pax Corpus Dt 49
Premier Manager ‘99 Dt 89
Popolous Dt 79
Poy Poy 2 Dt 89
Pro Pinbal - BigRace USA Dt 59
R-Type Collection Dt 79
Rally Cross 2 Dt 89
Rayman Dt 39
Ridge Racer 4 Dt 89
Riven Dt 69
Road Rash 3D Dt 79
Rogue Trip bt 79
San Francisco Rush Dt 79
Soul Reaver Dt 99
Sports Car GT Dt 89
Street Skater Dt 89
Superstar Soccer ‘98 bt 79
Swing Dt 89
Tai-Fu Dt 89
Tekken 3 Dt 99
Terchu Nt 89
T e e |
Tomb Raider & Dt 89
TOCA (Dual Shock tauglich) Dt~ 49
TOCA 2 Dt 79
U.B.LK. Dt 89
UEFA Championsleague Dt 99
V-Rally (Dual Shock tauglich] Dt~ 49
Versus -Vs.- Dt 39
Victory Boxing 2 Dt 69
Virus Dt 89
War Games Dt 79
Warhammer 2-parkomen Dt 59
Warezone 2100 Dt 89
WCW Nitro Dt 99
WCW NWO Thunder Dt 89
Wild 9's Dt 69
Wild Arms Dt 89
X-Files The Game Dt 89
X-Men vs Streeffighter Dt 99

psin Berli

PRENZ'L BERG
Hans-Otto-Str. 28
nahe Donzigeﬁt;“ﬂ.\“

Geschafszeifen: Montag bis Sonnabend 9.00 Uhr - 22.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerwarel. Firr nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. Versandkosfen befragen 14,00 DM + Nachnahmegebihr.

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.

Ladenpreise kénnen abweichen!

GV -gebraucht » Dt - Deutsch
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messe-speciaD

Genre: Beat 'em Up  Entwickler: Namco Erhiéltlich: ab September '99
Dreamcast. m $

E

ie schon

Wauf der
Tokyo Game Show im
Mérz war auch auf der
diesjahrigen E3 Sou/
Calibur eines der abso-
luten Messe-Highlights.
Die Stdnde von Namco
und Sega, an denen das
grafisch Uberwéltigende
Beat 'em Up probe-
gespielt werden konnte,

Namcos erstes Dreamcast-Projekt stahi

vielen anderen Spielen die Show

b

waren ununterbrochen

von unzéhligen Zuschauern umlagert. Von
den insgesamt zehn Kémpfern, die das fer-
tige Spiel aufbieten wird, waren in der zu 40
Prozent fertiggestellten Version noch nicht
alle anwahlbar. Doch es war bereits deutlich
zu erkennen, daB Namco keinerlei Probleme
hat, das Arcade-Spiel originalgetreu fiir

Dreamcast zu konver-
tieren. Die hochauflo-
sende Grafik prasen-
tiert sich unglaublich
detailliert, und die

Grafisch ist Sou/ Calibur selbst Segas Virtua Fighter 3tb um Langen
voraus und geizt auch nicht mit spektakuléren Spezialeffekten

Kampfarenen sind in

weiches, sehr realistisch wirkendes Licht ge-

taucht. Wie beim Vorganger Sou/ Blade ist

das Kampfgeschehen extrem schnell gestal-
tet. Oft dauert es nur we-
nige Sekunden, bis einer
der mit den verschieden-

sten Hieb- und Stichwaffen ausgeriisteten
Kontrahenten eine Runde fiir sich entschie-
den hat. Absolut fliissige Animationen ver-
schmelzen zu den unterschiedlichsten
Kampfstilen, die haufig von ausladenden
Combos, aber auch spektakularen Special-
Moves dominiert werden. Laut Namco wird

midways dreamcast-titel

die Dreamcast-Version von Sou/ Calibur mit
60 Frames in der Sekunde laufen und somit
dem Spielhallen-Original in nichts nachste-
hen. Zudem wird sie durch einige
zusétzliche Spielvarianten wie
einen Trainings-, Time-Attack- und
Story-Modus zusétzlich aufgewer-
tet. Sou/ Calibur kénnte neben den
Sega-Titeln einer der wichtigsten
Garanten fiir einen erfolgreichen
Dreamcast-Launch in Europa und
den USA werden.

Priigelspiel-Fans werden wohl um
die Anschaffung der Konsole nicht
herumkommen. SchlieBlich werden
“ einem auf keinem anderen System
Beat 'em Ups von Sega, Capcom und Namco
geboten. Auch SNK hat angekiindigt, Dream-
cast zu unterstiitzen und will noch in diesem
Jahr eine Umsetzung von King of Fighters '98
auf den japanischen Markt bringen. Zu die-
sem Projekt war auf der E3 allerdings nichts
Neues zu erfahren. W

Pﬁnktlich zum US-Launch bringt Midway vier DC-Spiele auf den Markt. Diese konnten bereits auf der E3 probegespielt werden. Vor allem
Ready 2 Rumble Boxing kam mit seinen comicartigen Charakteren und Animationen beim Publikum sehr gut an. l
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Read}; 2 Rumble Boxing

NFL Blitz 2000
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m Genre: Action/Adventure Entwickler: Sega  Erhltlich.

eeindruckendstes Sega-Spiel auf der

Messe war zweifellos Yu Suzukis Shen
Mue, das grafisch allen VorschuBlorbeeren
ohne Einschréankungen gerecht wurde. Um
den gehetzten Messebesuchern
die Vielfalt des Spiels naher-
zubringen, wurden an
einem Dutzend Konso-
len verschiedene Se-
quenzen prasentiert.
So konnte an einem
Gerét das System

Alle 500 in Shen Mue auftauchenden
Charaktere haben eine individuelle Mimik

'u den am sehnsiichtigsten er-
Zwarteten Dreamcast-Spielen
gehort ohne Zweifel die Fortset-
zung der Resident Evil-Reihe.
AnschlieBend an den zweiten Teil
ibernimmt wiederum Claire Red-
field eine der Hauptrollen. Sie
macht sich nach ihren alptraum-
haften Erlebnissen in Raccoon
City auf die Reise nach Europa,

2z R 5 S
3 -
- o

Im fertigen Spiel wird eine Ego-Perspektive anwidhlbar
sein, von der es leider aber noch keine Bilder gibt

der Quick Time Events
an Hand einer Schla-
gerei in einer Lager-
halle erprobt werden.
Dabei miissen rechtzei-
tig die eingeblendeten Ta-
sten gedriickt werden, damit
Hauptdarsteller Ryo Hazuki heil
aus dem Handgemenge herauskommt.
Diese vorberechneten Aktionen zeigen ex-
trem realistische, per Motion-Capturing er-
stellte, Animationen. Eine andere Szene be-
findet sich in einer Spielhalle, in der klassi-
sche Sega-Automaten zu sehen sind. Ryo
wendet sich allerdings weder Hang On noch
Out Run zu, sondern wagt eine Partie Dart.

biohaza code veronica Genre: Action/Adventure

um ihren verschwundenen Bru-
der-Chris zu suchen. Dabei
kommt sie erneut mit den Aus-
wirkungen der fatalen Genexperi-
mente in'Beriihrung, die von der
ominésen Umbrella Corporation
ausgefiihrt wurden.

Auf der E3 wurde C ronice
lediglich auf Video gﬁ, doch
bereits diese friihen Szenen
konnten Uberzeugen. Anders als

bei den PlayStation-Vorgéngern

: ab August '99 (jp)

Das umfangreiche Abenteuerspiel wird
voraussichtlich in zwei Teilen ausgeliefert

EinfluB auf den Flug der Pfeile hat der Spieler
nur insofern, daB er den Zeitpunkt des Wurfs
bestimmen kann, wahrend sich Ryos Hand
langsam in verschiedene Richtungen bewegt.
Bester Beweis fiir die grafischen Qualitaten
Shen Mues lieferte eine Sequenz, in der ein
sehr detailliert ausgearbeitetes Gesicht in
Echtzeit gezoomt und mit verschiedenen
Lichteffekten versehen werden konnte.
Selbst feinste Hautporen und Harchen waren
dabei zu erkennen. Leider blieben alle gezeig-
ten Sequenzen Beweise fiir die spielerische
Tiefe schuldig, iber die man bisher noch
nicht sehr viel aussagen kann. B

Entwickler: Capcom  Erhéltlich: tba

Die Hintergriinde dieser Version sind nicht
vorberechnet- erlauben daher Interaktion

sind die Hintergrundkulissen nicht vorgeren-
dert, sondern werden in Echtzeit berechnet.
Auf diese Weise ist eine echte Interaktion mit
dem Inventar moglich. Ein von Schiissen
durchsiebter Zombie torkelt beispielsweise
umher, reiBt dabei wild mit den Armen ru-
dernd die Lampe von der Decke und knallt
mit voller Wucht‘auf einen Beistelltisch, den
er dabei recht dbel zurichtet. Trotz der Nut-
zung von Polygonen |aBt die Grafik nichts von
dwenhaften Atmosphére der Horror-
Serie missen. Vielmehr gewinnt sie durch die
intensiveren Lichteffekte einen wesentlich
plastischeren Ausdrick. W

Juli 1999 XL




messe-special)

rr
Dl’eamcastw castlevania resurrection

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Konami of America  Erhltlich: ab November '99
l Lange war es nur ein Gerlicht, nunvist es
offiziell. Konami entwickelt ein exklusives
Castlevania-Abenteuer fiir Dreamcast. Genau

D\ wie die N64-Version wird auch diese Vampir-
c jagd in 3D mit kompletter Bewegungsfreiheit

gestaltet. Als Dracula mit Hilfe der Gréafin von
-\ Castlevania durch ein Portal wieder in die
Welt der Lebenden zuriickkehrt, tritt der Bel-
mont-Clan an, dem Spuk aus dem Reich der
Toten ein Ende zu bereiten. Nahere spieleri-

C ) sche Inhalte sind bisher leider nicht bekannt.

oy Auf der E3 wurde das Spiel ausschlieBlich

R P

- < auf Video gezeigt und hinterlieB bei den Be- Das Spiel macht leider auf Standbildern eine
deutlich bessere Figur als in Bewegung

| 1 trachtern sehr gemischte Gefiihle. Tatséch-
\I lich kann das in den USA entwickelte Action-

Adventure wohl nicht ganz mit seinen aus
Japan stammenden Vorgangern mithalten. B

Bei den Endgegnern griffen die Entwickler tief
in die Trickkiste griechischer Mythologien

airforce delta

Genre: Action  Entwickler: Konami
Erhéltlich: ab November '99

Konam'\s Flug-Action-Spiel hat nun
einen offiziellen Titel. Airforce Delta
bietet mehr als 30 Kampfflugzeuge, von
der klassischen F-4 bis zum hochmoder-
nen F-22. Ahnlich wie bei Namcos Ace
Combat miissen Missionen in den unter-
schiedlichsten Umgebungen absolviert
werden. Die auf der Messe vorgestellte
Version konnte sowohl grafisch als auch
spielerisch beeindrucken und tbertrifft
das eher durchwachsene Aero Dancing
von CRI bei weitem. ll

CAuTION

Airforce Delta bietet actionreiche Luft-
kdmpfe und eine schnelle 3D-Grafik

dynamite cop

Genre: Action ~ Entwickler: Sega  Erhiltlich: im Handel (jp)

ei der Umsetzung des Model-2-Automaten

Dynamite Cop handelt es sich um den
zweiten Teil des auBerhalb Japans unter dem
Titel Die Hard Arcade bekannten Action-Priig-
lers. Das Geschehen ist diesmal auf einem
Luxus-Liner angesiedelt, den Terroristen in
ihre Gewalt gebracht haben. Die auf der E3
prasentierte Dreamcast-Version fallt durch
eine ungewdhnlich grelle Farbgebung auf.

Spielerisch hat sich gegeniiber dem Vorgénger
wenig geéndert. Zwischen den Schlagabtau-
schen werden immer wieder kurze Cut-Scenes
eingestreut, in denen als Reaktionstest ein
Knopf gedriickt werden muB, woraufhin der Cha-
rakter einer Gefahr ausweicht oder sich durch
einen mit Gegnern gefiillten Korridor boxt. Als
Waffen kommen dabei die verschiedensten Ob-
jekte zum Einsatz. ®

200383 08

Hat man einen Gegner einmal in der Mangel,
werden die wildesten Combos ausgefiihrt

Im Zweispieler-Modus muB ach b
werden, nicht seinen Partner 2u verletzen

ubi softs dc-titel

hne Zweifel attraktivstes DC-

Spiel der Franzosen ist Rayman
2, das den sympathischen Helden in
eine farbenfrohe 3D-Welt filhrt. Neu
angekiindigt wurde das Unterwas-
ser-Action-Adventure Deep Fighter:
The Tsunami Offensive.

2
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Genre: Action  Entwickler: Appaloosa  Erhéltlich: 4. Quartal '99

hen Mega- mit gefrdBigen Haien und feindlichen AuBer-
Delphin Ecco irdischen zu tun. Mit Hilfe sein nars und
Tips von anderen Delphinen und Killerwalen
s seine sucht sich Ecco seinen Weg
Familie und Freunde pl&tzlich durch einen durch ein mit zahlrei-
Strudel un annter Herkunft ver- chen Abzweigungen

Arealen gespick-
tes Gebiet. Die
Wassereffekte
hinterlassen
bereits in der
erst zu 20 Pro-

zent fertiggestell-

A| oosa ist 1.5 Party-Entwickler und
erhilt somit volle Unterstiitzung von Sega

druc
lung der

Mit dem Delphin Ecco zielt Sega auf eine junge Zielgruppe und
bietet ihr friedliche Abenteuer unter dem Meeresspiegel

PC-Gaming

Video-Games

- .

www.sennheiser.com

] Mach Dich bereit fir den akustischen Overthrill! Denn
. g jetzt kommt der neue Sennheiser Surrounder und
h bringt den ultimativen 3-D-Sound der Superlative:
Action - Sound aus vier Kanélen. Aufsetzen und r_] S E N N H E I S E R
abfahren! Noch Fragen? N&aheres unter 0180/5221539
) \ oder unter www.sennheiser.com
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|
| Dreamcastw { toy commander Genre: Action Entwickler: No Cliché Erhéltlich: 4. Quartal '99
| |

N —— 'oy Commander war eines der rung zwar etwas hakelig, doch Toy Comman- tersgruppen. Vor allem der Mehrspieler-Split-
Uberraschungsspiele der E3, von der hat ohne Zweifel das Potential eines screen-Modus verspricht beste Unterhaltung
denen zuvor noch nichts an die Offentlichkeit &uBerst originellen Action-Spiels fiir alle Al- in groBer Runde. M
gedrungen war. Wie es der Titel
r‘)\ schon andeutet, ibernimmt man
die Kontrolle iiber verschiedene
D\ Spielzeuge wie Miniaturautos
0\ oder Flugzeuge, mit denen sehr
abwechslungreiche Missionen er-
9 filllt werden miissen. So konnte
man in der prasentierten Version
C ) durch ein knallbunt dargestelltes
\\l Haus diisen, tiber einen gedeck-
,< ten EBtisch fliegen und gegneri-

welt erschaffen, die zum Erkunden einladt

I\ll sche Spielzeugsoldaten aufs Korn No Cliché hat eine knallbunte Spielzeug-

nehmen. Noch wirkte die Steue-

L]
snowboa rdlng Genre: Action/Sport  Entwickler: UEP Systems ~ Erhiltlich: 4. Quartal '99
Sy

(D us rechtlichen Griinden wird UEP PSX-Vorgénger ibertrifft die noch recht friihe Kurse zu designen, denn die auf der E3 ge-
Systems’ Snowboard-Racer nicht den DC-Version bei weitem und sticht in puncto zeigten Pisten waren ein wenig belanglos. il

Titel Cool Boarders tragen kénnen. Auswir- Schnee- und Eiseffekte selbst Nintendos

ey kungen auf die Giite des Spiels hat dies aber 1080° aus. Bleibt nur zu hoffen, daB es den

: offenbar nicht. Die grafische Qualitét der Entwicklern noch gelingt, einige interessante

—a

|

$

Es wird noch nach einem endgiiltigen Titel

fiir UEPs Snowboard-Spiel gesucht

nba 2000/nfl 2000 Genre: Sport  Entwickler: Visual Concepts ~ Erhéltlich: September '99 (us)

D

2 ey N achdem Sega bereits vor zwei Jahren An- Arts unter anderem NHL Hockey 97 und Ebenfalls in Arbeit befindet sich NHL
— teile an Visual Concepts erworben NBA Action 98 entwickelte, nun Hockey. NBA 2000 soll noch in die-
—a hatte, wurde der Sportspiel- komplett aufgekauft. Auf der sem Jahr auch in Deutschland
(:) Spezialist, der fiir Electronic E3 konnten recht fortge- erscheinen. W

schrittene Versionen

:\. von NFL 2000 un.d

=0 | NBA 2000 (Arbeits-

titel) probegespielt
werden. Beide Simula-

tionen zeichnen sich
durch extrem realistische Ani-
mationen mit jeweils mehr als 1.500 Be-
wegungsphasen aus. Dies entspricht unge-
féhr dem Vierfachen dessen, was bisher bei
i > A Sportspielen iiblich ist. Uber das Display des
Fiir einen erfolgreichen US-Launch sind VMS kénnen, ohne daB es der Gegner sieht, { DaB Sportspiel-Spezialist EA nicht fiir DC ent-

die beiden Sporttitel immens wichtig wickelt, ist fiir Sega offenbar kein Problem

Strategien und Spielziige angewahlt werden.

22 xL Juli 1999



SeaMan E

~A Forbidden Pet~ ==

Genre: Mech-Action
Entwickler: Atlus  Erhéltlich: 4. Quartal '99

M it Maken X prasen-
tierte Atlus tiberra-
schend einen der gra-
fisch und spielerisch
eindrucksvollsten
Dreamcast-Titel der
Messe. Aus einer Ego-
Perspektive, nur mit
einem Schwert bewaff-
net, tritt der Spieler im
Bauch eines Jumbos

. Maken X ist offensichtlich von Tenchu und
gegen unzahlige Feinde | Konamis Metal Gear Solid inspiriert

an. Verschiedene
Sprungtechniken, die sich erstaun-
lich gut kontrollieren lassen, ge-
wahren ein hohes MaB an Bewe-
gungsfreiheit. Der vorgestellte Flug-
zeuglevel war duBerst stimmungsvoll
und optisch absolut scharf darge-
stellt. Da First Person Shooter bis-
her auf der Liste der angekiindigten
Dreamcast-Spiele noch fehlen,

kénnte Maken X vielleicht in diese Trotz extrem schneller 3D-
Liicke stoBen. l Engine ist die Ubersicht gut

Genre: Action
Entwickler: Argonaut  Erhaltlich: ab September '99

ach StarFox (SNES),

Croc (PlayStation/
Saturn) und Buck Bum-
ble (N64) hat Argonaut
nun Dreamcast fiir sich
entdeckt. Die Briten
gehoren zum exklusiven
Club der 1.5-Party-Ent-
wickler und prasentier-
ten auf der Messe eine
zu 60 Prozent fertigge-
stellte Version von Red

Red Dog bietet auch einen Mehrspieler-
Modus fiir bis zu vier Teilnehmer

Dog, in der zwei Level
anwahlbar waren. Der Spieler
Ubernimmt dabei die Kontrolle
iber einen kleinen Panzer, der
eigentlich nichts Furchtein-
floBendes an sich hat. Mit der
Bordkanone die androiden
Gegner auszuschalten gestal-
tete sich aufgrund der recht
storrischen Steuerung duBerst
schwierig. Die Grafik wirkte zwar technisch sauber, konnte jedoch auf-
grund ihrer Schlichtheit nicht unbedingt begeistern. B

f1 world championship

Genre: Rennspiel
Entwickler: Video System  Erhéltlich: 4. Quartal '99

bi Softs hervorragendes Mo-

naco Racing Simulation 2 be-
kommt schon bald Konkurrenz.
Video System hatte bereits das
vielgelobte F1 World Grand Prix
flir N64 entwickelt und stellte auf
der E3 eine 50-Prozent-Version
der Dreamcast-Umsetzung des
PC-Titels Official Formula 1 Ra-
cing vor. Obwohl das Spiel weder
grafisch noch spielerisch MaB-
stabe setzen kann, wird wohl
genreliblich allein die offizielle
FIA-Lizenz fiir den Erfolg des
Produktes sorgen. B

Das kiirzlich veréffentlichte PC-
Original war eher enttduschend

Satect Dover

der Saison '98 anwahlbar

Genre: Action
Entwickler: BioWare  Erhaltlich: September '99

asselbe Entwicklungsteam,

das bereits fiir das vielumju-
belte PC-Rollenspiel Baldur's Gate
verantwortlich zeichnete, arbeitet
zur Zeit an der Dreamcast-Ver-
sion von MDK2. Bisher gibt es
von der Riickkehr in die distere
Welt von Kurt Hectic, dem Robo-
terhund Max sowie dem exzentri-
schen Dr. Hawkins allerdings nur
eine Handvoll recht be-
eindruckender Screen-
shots zu sehen. Dank
der speziellen Grafik-
Engine Omen kénnen
samtliche fiir den PC
erstellten Programm-
Codes ohne Umwege
direkt auf Dreamcast
(ibertragen und gleich-
zeitig die besonderen
Features der Power-
VRII-Chips ausgenutzt
werden. B

Die Bilder von MDK 2 stammen
aus einer 30-Prozent-Version

Das Original-Spielkonzept wurde von Dave
Perrys Shiny Entertainment ersonnen

Juli 1999 xL 23




messe-special)

“wd) N intendo und Rare lassen endlich
— wieder den Affen los. Auf der
—

diesjahrigen E3 wurde erstmals
(!) Donkey Kong 64 préasentiert.
Der lang erwartete N64-
Nachfolger der erfolg-
reichen Donkey
Kong Country-
Serie fiir Super
Nintendo zéhlte zwei-
“j SHOS.ZU den Mess'e—
v ighlights. Acht grafisch ex-
i :\) trem aufwendig gestaltete Level
|

und zwei Endgegnerkonfrontatio-
¢ I nen konnten probegespielt werden. So

Mit den Waffen eines Affen. Diddy ballert
mit zwei Guns a la Lara Croft um sich

Genre: Jump&Run  Entwickler: Rare  Erhiltlich: ab Dezember

bekannte Szenarien wie vom Boden ab, schlagt dafiir jedoch sehr
der Dschungel oder ein kréftig zu. Allerdings steht die Affenfamilie
Aztekentempel fehlen nicht von Anfang an vollstandig zur Verfii-
ebensowenig wie vollig gung. Das Spiel beginnt mit Donkey Kong,

neue Welten. Dazu _der seine Verwandten erst freispielen muB.
zéhlen unter anderem - tﬁ; Spieler steuertjedoch immer nur einen

eine Spielzeugfabrik und Affen zur Zeit. Ein Zweierteam wie es aus der
ein Leuchtturm. Seinen Donkey Kong Country-Serie bekannt ist, gibt

besonderen Reiz bezieht es nicht. Dafiir integrieren die Programmierer
das Spiel jedoch in alter einen Deathmatch-Modus fiir bis zu vier Spie-

Tradition durch seine ler. Einen Kooperativ-Modus wird es jedoch
vielen versteckten Mini- nicht geben.
spielchen. Zudem ver- Interessant ist, daB Nintendo mit der Unter-
sprechen die Entwickler stiitzung des Expansion Paks nun ernst
eine enorme Langzeitmo- macht. Donkey Kong 64 |uft nur mit der
tivation durch die insge- Speichererweiterung. Ahnlich wie seinerzeit
samt fiinf verschiedenen das Rumble Pak bei Ly/atWars, soll das Ex-
spielbaren Charaktere. pansion Pak dem DK64-Modul gleich beige-
Jeder verfligt (iber individuelle Fahigkei- legt werden. In Amerika ist die 256-MBit-
ten, die nur ihm Zutritt zu bestimm- Cartridge fir den 22. November angekiindigt,
ten Arealen verschaffen. Diddy der Europa-Release soll etwas spater, aber
Kong wurde zum Beispiel mit definitv noch vor Weihnachten stattfinden. Bl

zwei Pistolen ausgestat-
tet, wahrend Donkey
Kong aus einer
Shotgun feuert
und Tiny Kong ihre
Zopfe als Propeller
benutzt. Lanky Kong ist
schlaksig und kann mit Un-
terstiitzung seiner langen Arme
sehr hoch springen. Chunky Kong
hingegen ist untersetzt und hebt kaum

ders die Unterwasserszenen beeindrucken

Wie schon auf dem SNES konnten beson-
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M it groBer Spannung
wurde die erste spiel-
‘ bare Version von Perfect

Dark erwartet. Was die Mes-
sebesucher présentiert beka-

D\ men, enttduschte sie nicht.

3 Der GoldenEye-Nachfolger ist
r‘)\ weit mehr als ein AufguB sei-
) nes Vorgéngers. Das Spiel

um die Geheimagentin Joana
Dark besticht durch konse-
quente Verbesserungen. De-

e

<) tailliertere Texturen und un-
\\I glaublich realistische Echt-
P < zeit-Lichteffekte heben das

Grafikniveau deutlich an. Der
qualitativ hochwertige Dolby-
Surround-Sound unterstiitzt
die diistere Sci-fi-Atmo-
sphére enorm. Freunde von Messern,
Pistolen und Gewehren werden
entziickt sein zu horen, daB
Joana auf ein Repertoire
von insgesamt 40 Waffen
zuriickgreifen kann. Be-
sonders interessant ist

ein Gewehr namens Far-
Sight. Dieses steht aus-
schlieBlich im Multispie-
ler-Modus zur Verfiigung
und dient dazu, jenen feigen
Typen, die immer nur hinter
einer Ecke lauern, den Garaus zu ma-
chen. Das FarSight versetzt den
Spieler in die Lage, durch Wande
zu schauen. Der Bildschirm wird
griin wie bei einem Nachtsicht-
gerat und zeigt Warmequellen
an. Gegner werden rot darge-
stellt. Das Kaliber ist so durch-
schlagskréftig, daB es durch
Wénde schieBt. Damit es aus-

£

e

F

&

[nm

=
e

rt

&

it

schlieBlich gegen feige Herum-
lungerer eingesetzt wird, ist die

9

—

c—

—

(:) Zielvorrichtung extrem trége. So
x lassen sich lediglich stillste-

E o

~J

S

D

hende Gegner anvisieren. Der

Genre: First Person Shooter ~ Entwickler: Rare  Erhéltlich: ab Dezember

Mehrspieler-Modus bietet aber noch
mehr Besonderheiten. So ist die
optimierte Engine nunin der
Lage, acht herumlaufende
Kontrahenten zu verwal-
ten. Das heiBt, daB sich
vier CPU-Gegner zu vier
Spielern gesellen kon-
nen. Es ist moglich,
Teams zu bilden und auf
eigene Faust auf die Pirsch
zu gehen. Wer keine Freunde
zur Hand hat, tritt gegen sieben
Computer-Charaktere an oder bildet

ein Team mit CPU-Handlan-
gern. Diesen kann man (ber
das Digi-Pad Befehle wie
Riickendeckung oder Stiirmen
geben, um aus einer Partie als
Sieger hervorzugehen. Doch
damit nicht genug. Mittels
Game Boy Camera kann das ei-
gene Gesicht oder eine beliebige Vorlage auf-
genommen, bearbeitet und als Gesichtstextur
eingesetzt werden. Dies ist kein Scherz! Nin-
tendo filhrte die Option vor. Die ganze Proze-
dur ging problemlos und in weniger als einer
Minute iber die Bithne. Damit sie aber nicht
jedesmal wiederholt werden muB, speichert
die Cartridge die selbst erstellten Texturen
und bietet die M&glichkeit, sie per Controller
Pak mit Freunden zu tauschen.

Perfect Dark soll im Dezember als'256-MBit-
Modul erschieinen, nach aktueller Planung in
einer gewaltentschérften Version auch in
Deutschland. M :

CPU-Charaktere als Gegner oder Team-Mit-
glieder bereichern den Multispieler-Modus
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Genre: Shoot 'em up  Entwickler: Rare ~ Erhéltlich: ab August

M it Jet Force Gemini hat Rare einen weite-

ren Toptitel in der Entwicklung, der
noch vor Donkey Kong 64 und Perfect Dark
erscheinen wird. Der Spieler steuert drei ver-
schiedene Charaktere durch dreidimensio-

Von jedem etwas. Neben actiongeladenen SchieBereien und
kniffligen Ratseln gilt es, rasante Wettrennen zu bestehen

nale Shoot-"em-Up-Wel-
ten. Es handelt sich dabei
um die beiden Helden
Juno und Vela sowie ihren
intergalaktischen Hund
Lupus. Alle drei bahnen
sich ihren eigenen Weg
zum Heimatplaneten des
Endgegners Mizar. Dort
wollen sich die drei zu
einer Gruppe formieren,
die mit vereinten Kraften
verhindert, daB Mizar die
alleinige Macht liber das
Universum an sich zieht.
Sowohl Juno als auch Vela und Lupus wach-
sen im Laufe der Zeit an ihren Aufgaben. Sie
stoBen auf knifflige Puzzle und geraten in ge-
fahrliche Konfrontationen mit Mizars kampf-
freudiger Armee. Je mehr sie den Schwierig-
keiten trotzen und je
naher sie ihrem Ziel kom-
men, desto starker und
vielseitiger werden sie.
Wer mochte, kann das
Spiel im Kooperations-
Modus zu zweit spielen.
Im Mehrspieler-Battle
kénnen hingegen bis zu
vier Spieler gegeneinan-
der antreten. Neben dem
klassischen Deathmatch-
Modus steht auch ein
Raumschiff-Wettrennen
zur Auswahl bereit. /et
Force Gemini wird von
demselben Team ent-

Der fiir Ende 1999 geplante Action-Titel
wurde nur hinter verschlossenen Tiiren
gezeigt. Der Grund dafiir ist, daB sich das

' hicht ganz iiberzeugen. Da sie sehr empfind-

wickelt, das bereits fiir das auBergewdhnliche
Blast Corps verantwortlich zeichnet. Die ef-
fektgespickte Grafik und der umwerfende
Sound machen bereits einen guten Eindruck.
Ebenso die sehr unterschiedlich gestalteten
Level. Lediglich die Steuerung konnte noch

lich ausgefallen war, verwirrte das plétzliche
Mitschwenken der Kamera. Doch bis zum Re-
lease von Jet Force Gemini werden die Pro-
grﬁﬁtnierer dieses Manko sicherlich zufrie-

denstellend in den Griff bekommen. B

o "
Auf den Hund gekommen: Lupus ist ein un-
verzichtbares Mitglied des Heldentrios

Genre: First Person Shooter ~ Entwickler: Probe  Erhéltlich: ab Dezember

Spiel zur Zeit noch in einem sehr friihen Sta-
dium befindet. Das Leveldesign ist noch in
der Planungsphase, dafiir konnten bereits ei-
nige Gegner bestaunt wer-
den, die beeindruckend auf-
wendig animiert sind. Der
Spieler steuert einen von
zwei Marines im Kampf
gegen die Bedrohung durch
auBerirdische Riesenamei-
sen. Laut Producer Howard
Perlman soll Armorines: Pro-
Jject S.WA.R.M. ... die beste
kiinstliche Gegnerintelligenz
bekommen, die ein Video-
spiel je gesehen hat.” next
Level ist gespannt ...

’ Wie auch Turok und Shadow Man basiert

Armorines auf einem Acclaim-Comic
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enn ein Hersteller behauptet, er werde
Wein herausragendes, realistisches
Rennspiel fiir N64 verffentlichen, darf man
mit Recht skeptisch sein. Bisher erschien
schlieBlich bestenfalls gehobenes MittelmaB.
- = TOTAL RECORD
000:00.00

BEST LAP
000:00.00

N

““wird. Das Spiel wurde von

l I ebel wird in World Driver: Championship
\I ausschlieBlich als Stilmittel eingesetzt

e Genre: Rennspiel
€
;‘ cclaim macht weiter von der South Park-
J Lizenz Gebrauch. Als néchstes soll ein
~ :\J Fun-Racer im Stil von Mario Kart erscheinen.
— Samtliche Hauptcharaktere der Comicserie
—a werden in den verschiedensten Vehikeln um

die Wette brausen. Bisher wurde nur eine
halbfertige PC-Version gezeigt, Acclaim ver-
spricht jedoch, noch in diesem Jahr eine

¢ ) N64- und auch eine PSX-Fassung in Amerika
2 — zu verdffentlichen, Europa folgt vorraussicht-
N lich im ersten Quartal 2000. B
—
(:) Genre: Rennspiel
L
c ) erngesteuerte Autos diisen bei Mini

Racers iiber die Piste. Neben verschiede-
nen Einspieler-Modi stehen auch diverse
Multispieler-Varianten fiir bis zu vier Teilneh-
mer auf dem Programm. Besonders interes-
sant ist dabei die Moglichkeit, verschiedene
Ansichten zu wahlen. Entweder betrachtet
man das Geschehen wie bei Micro Machines
mit zoomender Kamera, und nimmt Unter-
brechungen in Kauf, oder man entscheidet
sich fiir einen gesplitteten Bildschirm. M

Genre: Rennspiel

Entwickler: Boss Game Studios

Erhaltlich: ab Juni (USA)

Doch nun scheint sich dies tatséchlich
zu @ndern. Auf der E3 hatte neXt Level
die Gelegenheit, Midways World Driver:
Championship probezuspielen, das ab
Juniins Rennen geschickt

Boss Game Studios ent-
wickelt, die bereits fiir Top
Gear Rally verantwortlich
zeichnen. Abgesehen von der
sehr detaillierten und nahezu
fehlerfreien Grafik — ganz sel-
ten kommt es zu kurzen Slow-
downs - kann der Titel durch sein niveauvol-
les Gameplay {iberzeugen. Die Steuerung ist
ausgesprochen feinfiihlig und erlaubt eine
duBerst realitatsnahe Kontrolle des Wagen.

’ Da South Park ohnehin auf Moral und Nor-

men pfeift, kann man ungestért rasen, ...

Ay

Sehr reizvoll ist der Auf-
bau des Meisterschafts-
modus. Der Spieler startet eine Karriere als
Rennfahrer und muB durch gute Leistungen
immer bessere Sponsoren fiir sich gewinnen.
So gelangt man an bessere Fahrzeuge und
darf auf anspruchsvolleren Kursen starten.
Insgesamt gibt es 33 Wagen und zehn
Strecken. Letztere stehen durch unterschied-
liche Abzweigungen in drei verschiedenen
Varianten zur Verfiigung, die zudem gespie-
gelt und in entgegengesetzter Richtung be-
fahren werden kénnen. Im Juni erscheint das
Spiel in Amerika, wann es in Europa startet
ist noch nicht klar. Die Bilder, die Midway zur
Verfiigung stellte, sind iibrigens qualitativ
schlechter als die Grafik im Spiel. l

Entwickler: Acclaim Studios ~ Erhéltlich: 1. Quartal 2000

.. vorausgesetzt, man beherrscht sein Fahr-
zeug, denn sonst geht's ab in die Botanik

Die kleinen Mini-Racer steuern sich
ahnlich prazise wie die verschiedenen ...

Entwickler: Looking Glass Studios ~ Erhéltlich: 2000

’ Rares legendérem Blast Corps fiir N64
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J059 neues GEHAUSE FUR ALLE PSX AUSSER SCPH- 1002
LIEFERBAR IN TRANSPARENT- D TRANSPARENT-SCHWARZ

NEU: Demnachst
in weiteren Farben !

Eigenschaft, jedes Videosignal (Video & 5-Videol so
cher PC-Monitor (VGA) dieses Bild darstellen kann.

gal ob PlayStation, NintendoB4, Dreamcast udlr jede andere

Konsale nd:lj!ds andere Videasignal. Egal ob DVD oder Videokamera. Da ein Manitor
in Schérfe und Auflésung JEDEM Fernseher haushoch Gberlegen ist, sehen Sie zum ersten
Mal die Spiele so, wie die Spieleentwickler sie sahen - auf ihrem PC-Monitor. Ein PC ist
QG AR > = zum Anschluss nicht erforderlich, er kann aber parallel 2um (S)Videoeingang betrieben
g - . _ _ e — ’ werden. 2wischen Konsole und PC kann so einfach umgeschaltet werden.

Und das wichligste: EGAL woher ihre Konsole kammt, die Grafik ist IMMER in Farbe; das
s ] s o ] JAMII kann US-NTSC, JAPAN-NTSC und PAL in ein VGA-Signal umwandeln |

PAKET: NEUES GEHAUSE + SONY DUALSHOCK i nu'w!,zkg.. QBHEM
PAD + | MB MEMORYCARD nur 99,99 DM

N S-Videokabel Dreamcast 29 OM
knmpahbel 2u Silent Hill und FlnaIFanhsgB !

w« SUPERCHIP’ 1001

Der Superchip® mit SYPOC® - Technologie Shiick 15 OM

das von 3 Siiick je 12 OM
Importspielen. Funklioniert in jeder PlayStation, 5 Stiick je 7,80 OM
auch in den neuen Baureihen. Wir liefem 10 Shiick je 5,80 DM
Einbaupléne fir alle Madelle mit. 25 Stiick je 5,56 OM
JEDER CHIP WIRD GETESTET | 50 Stiick je 4,98 OM

NEU: ab sofort mit "Tarnkappentechnolngie”

\% SUPERCHIP EINBAUPLATINE 1004
...der einzige Sho! d i Mit der Einbauplatine sparen Sie sich das zeilinsentive Vorldlen
(CoolBoarders 3, Mei htun > der Chips. Die Kabel sind ca. 20 cm lang, am Ende abisoliert und
Viele neue Spiele funkfion P verzinnt. Der Chip wird gesockelt | 5 DM, 15 Shiick je 3,50 OM

g 1301 ;
‘ /. kumpfribﬂ zu Silent Hill und FinaIFanlasgBl \"" Lty ui‘,gq ® ::33 206 2 j -
N/ A&yAier .\ 725

Der Aclivator ist ein revolutionéres Modul fiir die PlaySkalion. Es wird einfach in { &

den Parallelport gzshcki und schon sind Sie in der Lage, auf Ihrer PlaySkalion S /
iele und Sic i Der Iastige und garantieveretzende

Umbau des Gerdles entfélll. Des weiteren ist der Activalor ein vollwertiges Schummel-

madul, mit dem alle géngigen Codes funktionieren. Es sind bereits ca. 500 Cades D rea mC
fiir deutschsprachige Spiele enthalten, weitere Codes kﬁnnln Dhef dls loupld

eingegeben werden. So kinnen Sie in ihren Li %
wie z.B. unendlich Energie, andere Waffen, andere Shecken, neve Fshruune usw. PAL (deutsch) mit Pad
erhalten. Die Benutzerflhrung erfolgt Gber ein auf dem F

Das Modul wird mit deutscher Anleitung und deutschen Bildschirmtexten geliefert.

BON nur98 DM

game enhancer® (komplett englisch) nur 38 DM

Vorbestellung méglich
7100 RGB-Kabel |

® Linkkabel 2 Meler 17 OM
] 7520 S-Video-Kabel Linkkabel 7,5 Meter 38 DM
RT U A L GUN Ladengeschiff: inkkebel 40 MEr G 1
ulfimalive FlayStation-Watfe. RGB-Kabel mit Entstarilter 15 OM
alut Zielgenau, kompalibel zu allen NINTENDO64 RGB-Kabe! mil Audio 22 OM
(Geon/Nameo) mit KickBack- + Videokabel SCART 5 OM RGB-Kabel G-CON 25 DM
logie wie in der Spielhalle | Der <2+ Joypadverléngerung 5 OM RGB-Kabel mit Su_pad’slp 20 0M
Schiitten der Waffe féhrt zum Nachladen  RumblePACK |0 DM Padverléngerung mit Shock |5 DM
SUrliEk | Absolut realistisches Walfenverhalten | R el Lol MLl 5pM RF-Modulator 10 OM Padverléngerung ohne Shock 5 OM
S-Video-Kabel 23 DM Desktop-Joystick PSX 14 DM
I |g DM mit Fusspedal Il alle Karten >1 MB mit LCD-Display Plauihﬁ:;-;h;’tlazlgg gm
+ Gcon Adapler | MEMORYCARDS UNKOMPRIMIERTE CD-DUPE ab 998 OM
7 2 InfrarclPads PSX 6B OM
IMBSDM 7701 MEMURYEARDS RF-AntennenanschiuB PSX 28 DM
BMB29DM /708 2MB nur I8 OM sz NEU: PAL-Booster PSX 28 OM
y 24MB38DM 7724 3 MB nur 28 OM 1005 PAL;::::'&;:;W;;' ;: gx
- - un

._§ 40 MB 52 DM 7740 4 MB nur 38 DM ss0e e
i 56 MB62DM 7756 6 MB nur 48 DM /50 T::':':E ::; :: gm

|
g,% 72 MB 74 DM 7772 8 MB nur 58 DM /s0s Mulltap ORIGINAL SONY 68 DM

7! psx umgebaut mit DualShock 298 OM

www.aclivated.de ey 0




messe-speciaD

Genre: Action/Adventure ~ Entwickler: Silicon Knights ~ Erhéltlich: 2000

intendo selbst bringt dieses Action-

Adventure in den Handel, das vollmundig
als eine Mischung aus Zelda und Resident Evil
angekiindigt wird. Der Spieler schliipft in die
Rolle eines Zeitreisenden, der das zerstéreri-
sche Werk einer aus alptraumhaften Ge-
schdpfen gebildeten Truppe durchkreuzt.
Dabei wechseln sich reine Action-Sequenzen
mit klassischen Adventure-Elementen ab, in
denen man stets auf nervenzerfetzende

Uberv‘aschungsmmmente gefaBt sein muB. M Besonders auffillig sind die unglaublich Eternal Darkness ist noch lange nicht fertig-
realistischen Texturen und Lichteffekte gestellt. Daher stiirzt die Demo oft ab

Genre: Action/Adventure ~ Entwickler: Konami  Erhéltlich: ab Oktober

Konamls Genremix ist nun so gut wie fer- P = 4
tiggestellt. Wahrend das Spiel bereits in-

nerhalb der nachsten Wochen in Amerika ver-
6ffentlicht wird, miissen sich européische
Videospieler noch bis Oktober gedulden.
Nach wie vor halt sich Konami Giber Details
zur Story bedeckt, um Uberraschungen nicht
vorwegzunehmen. Aber gerade dies sowie die
ausgezeichnete High-Res-Grafik und das gut
spielbare Kampfsystem machen jedoch Ap-

petit auf mehr. W Feuer und Flamme fiir die Rettung der Welt. Uber zahlreiche Meniipunkte werden die
Die Frage ist nur: Wo soll man anfangen? Kampfe mit den Gegnern ausgetragen

Genre: Rennspiel  Entwickler: Looking Glass Studios ~ Erhéltlich: ab Dezember

it Wild Waters entwickelt Looking Glass stisch ausgefallen und beeinfluBt die Fahrt versprochenen sechs Strecken anspruchsvoll

fiir Ubi Soft ein Kajakrennen, dessen des Spielers. Sollten die Programmierer die gestalten, steht einem Hit nichts im Wege. Bl
Release fiir Ende '99 vorgese-
hen ist. Auf der Messe konnte
zwar lediglich eine Strecke
einer sehr friihen Version be-
fahren werden, doch die hatte
bereits ihre Qualitaten. Das
Wasser des Flusses ist mit
seinen Strudeln, Wellen und
Stromschnellen extrem reali-

Genre: Strategie = Entwickler: Looking Glass Studios ~ Erhéltlich: ab August

icht totzukriegen war das Geriicht, C&C Griff. Ab August kann man der Global Defens dem Nintendo® zum Sieg verhelfen, mit Ex-
N werde fiir N64 umgesetzt, nun ist es Initiative oder der Brotherhood of Nod auf pansion Pak sogar in High-Res-Grafik. B
endlich soweit. Neben den
Originalmissionen der PC-Fas-
sung wird es einige Kampf-
einsétze geben, die speziell
fiir die N64-Version designt
wurden. Eine Maus wird nicht
angeboten, doch dank Analog-
stick hat der Spieler seine

Truppen trotzdem sehr gut im
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ARMY MEN:
SARGE’S HEROES
3D0 Company

Die Steuerung ist noch recht empfind-
lich, doch das Spiel hat einige frische
Ideen und hiibsche Grafiken zu bieten

Gauntlet: Legend sieht schon jetzt er-
staunlich automatengetreu aus und bie-
tet sogar zwei zusétzliche Level

Die N64-Umsetzung des PSX-Titels wird
vollstandig lokalisiert. Im September
erseheint das Spiel in Deutschland

GEX 3:
GAUNTLET: LEGENDS DEEP COVER GECKO KNOCKOUT KINGS 2000
Midway/Atari Games Crave/Crystal Dynamics EA Sports

Es lebe der Sport! Electronic Arts nimmt
nun auch das Fechten mit der Faust in
ihr EA-Sports-Programm fiir N64 auf

MARIO GOLF
Nintendo/Camelot

Ob man die Knuddelcharaktere nun mag
oder nicht, Camelot hat mit Mario Golf
ein ausgezeichnetes Spiel entwickelt

POKEMON SNAP
Nintendo

Bitte recht freundlich! In Amerika wurde
maéchtig Werbung fiir die ungewéhnliche
Monster-Safari Pokémon Snap gemacht

POKEMON STADIUM
Nintendo

Das westliche Pokémon Stadium ent-
spricht dem japanischen Pokémon Sta
dium 2, das samtliche Monster bietet

READY 2 RUMBLE
Midway

Midway macht sich wieder einen Namen
als SpaBlieferant. R2R ist keine Simu-
lation, sondern das reinste Vergnigen

RESIDENT EVIL 2
Capcom/Angel Studios

Vi~

Alle Achtung! Technisch ist die N64-
Umsetzung tadelos gelungen,auch die
FMV-Movies sind ausgezeichnet

SHADOW MAN
Acclaim/Iguana

Shadow Man macht Fortschritte. Einem
Release gegen Ende August steht nichts
im Wege. Die Deadside wartet schon ...

STARCRAFT
Mass Media

Die Nintendo®*-Version von StarCraft
bietet einen Zweispieler-Modus mit
Splitscreen und zusatzliche Missionen

WINBACK
Koei

WinBack dberraschte mit einem Vier-
spieler-Modus und deutlich weniger
Nebel als noch vor einem halben Jahr

idge Racer 64 wurde nur auf Video gezeigt

Das Spiel soll viele Elemente der ersten bei-
den Teile miteinander kombinieren und zusatz-
lich neue Wagen und Strecken beinhalten. Ein
weiteres Novum in der Geschichte der Ridge
Racer-Serie ist der Vierspieler-Modus mit Split-
screen. Wann das 256-MBit-Modul erscheint, ist
bisher nicht bekannt. Mit Kirby 64 und Super
Mario Adventure (ehemals Super Mario RGP 2)
tauchten zwei Spiele auf, die vielfach bereits als
gecancelt gehandelt wurden. Beide Titel wurden
ebenfalls nur auf Video gezeigt. Acclaim kiin-
digte fiir Dezember diesen Jahres das Multi-
player-lastige Turok: Legenden des Verlorenen

o

3
Landes 5
an. Mehr §:°
als der Eo
Schriftzug &

des englischen Titels Turok: Rage Wars war von
dem Spiel jedoch nicht zu sehen. Nintendos
Messeprospekt kiindigte das Agentenabenteuer
Riga an, das von der englischen Programmierer-
truppe Bits Studios entwickelt wird. Auf der
Messe wurde es jedoch nicht gezeigt, es wird
vermutlich im ersten Quartal des kommenden
Jahres erscheinen. Wahrend Mother 3 totge-
schwiegen wurde, konnten von Ogre Battle 3 zu-
mindest einige Videosequenzen begutachtet

werden.
Mario Artist
wurde auf
64DD pra-
sentiert. Ob das umfangreiche Mal- und Gestal-
tungsprogramm fiir den westlichen Markt auf
Modul gebannt wird oder liberhaupt nicht er-
scheint, ist nicht bekannt, es wird aber die Game
Boy Camera unterstiitzen. Left Field entwickelt
momentan im Auftrag von Nintendo Excite Bike
64. Die Neuauflage des NES-Motorradspiels soll
iber einen Vierspieler-Modus, einen Track-Editor
und eine realistische Fahrphysik verfiigen. Wann
es soweit ist, weiB nur Big N. Il
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messe—special)

(Nintendo)

GAME BOY CoL.cR

Die meistverkaufte Konsole der Welt ist und bleibt der Game Boy (Color). Mehr als 70 Millionen
Gerate wurden seit der Einfiihrung des Handhelds im Jahre 1989 verkauft. Die E3 zeigte, daB
auch die Software-Entwicklung fiir den Winzling boomt.

m die Pokémon-Welle in

Amerika nicht abebben
zu lassen, werden gut ge-
timte Titel nachgeschoben.
Fiir den GBC sind dies Ende
Juni Pokémon Yellow und im
September Pokémon Pinball
(mit Rumble-Modus). Beide
Titel wurden im groBen Rah-
men préasentiert, sind fir Eu-
ropa aber friihestens zu
Weihnachten ein Thema.
Hierzulande beginnt die Po-
kémon-Invasion im Septem-
ber nach alter Tradition
zundchst mit Pokémon Red
und Pokémon Blue. Ninten-
dos Super Mario Bros. De-
luxe sollte hingegen inzwi
schen auch in hiesigen Ge-
filden erschienen sein. Es handelt sich dabei
um die Umsetzung des NES-Klassikers, der
um einige Level erweitert wurde. AuBerdem

Duke Nukem gibt alles. Auch in seinem
gleichnamigen GBC-Spiel ist er am Driicker

konnen zwei Spieler per
Link-Kabel in einigen Le-
veln Wettrennen gegenein-
ander veranstalten. Im Juli
wird Nintendo R Type DX
releasen. In dem Modul
stecken neben den farblo-
sen Originalversionen von
R Type und R * Type I/ auch
deren Color-Varianten
sowie ein spezieller DX-
Modus. Rare schickt den
kleinen Nager Conker in
Conker's Pocket Tales in
ein aufregendes Abenteuer.
Auf der Suche nach Freun-
din Berri und verlorenge-
gangenen Geburtstagsge-
schenken muB das Eich-
hérnchen viele Rétsel im
Action-Adventure-Stil bestehen. Mit Micky
Racing wollen die Englédnder noch in diesem
Jahr ein Kart-Racing-Game verdffentlichen, in

Resident Evil

| LAR OB ~ 02

F-1 WGP ist grafisch nicht sehr berau-
schend, aber spielerisch iiberraschend gut

ist auch in Poké
ball der idende Motivati tor
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Pt 11

In Rainbow Six ist das Fadenkreuz der beste
Freund des Spielers, und der einzige

- 1 algd o

Die GBC-Fassung der NES-Version von
Ghosts 'n Goblins weckt Erinnerungen ...

32 xL juli 1999

Conker's Pocket Tales

dem Mickey Mouse die Hauptrolle spielt. Red
Storm arbeitet zur Zeit an einer GBC-Version
von Rainbow Six, die im September das Licht
der Welt erblicken soll. Earthworm Jim lebt!
Im dritten Quartal geht er in Earthworm Jim
3 auf Abenteuerreise. Nintendo erdffnete,
daB sich Metal Gear Solid und Tomb Raider
fir den GBC in der Entwicklung befinden. Ko-
nami und Eidos gaben dazu keinen Kommen-
tar ab. Capcom présentierte eine beein-
druckende GBC-Fassung von Resident Evil,
die komplett inhaltsgleich mit dem PSX-Titel
sein soll, sehr gut aussieht und im dritten
Quartal erscheinen wird. Das gleiche gilt fiir
Street Fighter Alpha und die NES-Adaptie-
rungen von Ghosts 'n Goblins und dem
Shoot 'em Up 7942. Video System méchte
ab Juli mit F-7 World Grand Prix alle Formel-
1-Fans fiir sich gewinnen. Duke Nukem ist
kein Unbekannter und ein Held aus Passion.
SchieBen ist seine Spezialitat, warum nicht
auch auf dem Game Boy? Bereits im Juli soll
der engagierte Retter der Welt seine Knarre
ziehen und auf Nintendos kleinster Konsole
fir Recht und Ordnung sorgen. B




Zam dubijaum,
des Jahres; -

Der KING OF
COMICS =9 15D )
llve i.n ﬂgti@n! C ‘ QA8 Kinglg‘ség?nics
Mit srrex Gewinnspiel
Julbilaums- " |
Steryund

tellem

Glitzer A

Prage- I
| el
g - , A}usg?(ben &
3 4 ; L Teilnahmekarten
: 4 1.]@ Extra~ I alb 22.06.

Seiten! -

v © DISNEY




DINO CRISIS

NACO GRAND PRIX

HOUSE OF THE DEAD/

Die neXt-Level-Redaktion freut
sich iiber Anregungen,
/'inderungsvorschlége und
Kritik, aber auch tber Fragen
und Meinungen zu bestimmten
Spielen, Konsolen oder

der Videospielbranche im
allgemeinen.

Die Adresse fiir
Leserbriefe lautet:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

(E-Mail: next.level
@on-line.de)

Die Redaktion behalt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt zu verdffentlichen.
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Monopoly

Die sich derzeit abzeichnende Monopolstellung
Sonys ist meiner Meinung nach eine Gefahr fiir
den traditionellen Videospielemarkt. War er
friher durch Innovationen bestimmt und gelenkt,
werden selbige in absehbarer Zeit auf der Strecke
bleiben und durch mehr oder weniger gute Fort-
setzungen ersetzt. SchlieBlich sind Fortsetzungen
sichere Hitkandidaten und rechtfertigen als
solche die horrenden Entwicklungskosten.
Tendenziell werden zwei neue Méarkte entstehen:
zum einen der kommerzielle Massenmarkt der
Next Generation PlayStation und zum anderen
der Freakmarkt (klingt abgedroschen) des Dream-
cast, der fir mich mit dem Neo « Geo gleichzuset-
zen ist. Zur Next Generation PSX muB ich noch
anmerken, daB ich die Konsole erst in Aktion
sehen muB, um die angebliche Wundergrafik zu
glauben. Momentan lese ich jeden PSX-2-Bericht
unter dem Motto: ,,Don’t believe the Hype!* Die
bislang gezeigten Demos sind nicht besonders
aussagekréftig, da sie nicht auf der Konsole
selbst, sondern auf Development-Kits liefen.
AuBerdem sehe ich gewisse Parallelen zum ,Ultra
64“-Hype, der in einer einzigen groBen Entt&u-
schung endete. Zuzutrauen ist es Sony dennoch,
daB sie eine solch leistungsfahige Hardware ge-
schaffen haben.

Stefan Schelper, Laatzen

neXt Level:

Gesundes MiBtrauen gegeniiber der neuen
»Wunderkonsole“ kann nicht schaden. Unsere
Uberschrift ,.... believe the Hype* war Gibrigens
(als Anlehnung an ein PaRappa the Rapper-Zitat)
absolut darauf ausgerichtet, zum kritischen Hin-
terfragen der ganzen Angelegenheit an-

readime

ment-Kits erhalten haben und kiirzlich auf Sep-
tember vertrostet wurden ...

PS: Wir wollen doch schwer hoffen, daB
Dreamcast iiber das Niveau der Kultkonsole
Neo * Geo hinauskommt. Da die Software-Palette
~ein wenig“ abwechslungsreicher ist, sollte das
aber nicht das Problem sein.

Lila Blut

Ich schreibe euch heute wegen des Leserbrie-
fes von Markus Schén und Adrian Bernasconi aus
der XL 5/99 und ich muB sagen, daB ich ihre An-
sicht voll und ganz teile. Sicherlich ist Turok 2 ein
ganz nettes Spiel, aber ohne Blut in der PAL-Ver-
sion fehlt einfach irgendwas. Und auch in puncto
Levelaufbau muB ich den beiden leider recht
geben. Ein biBchen kleiner hatten die Level ruhig
ausfallen kénnen und dafiir lieber ein paar mehr.
Jetzt aber noch mal zuriick zu dem Blut. Ich
denke, das ist auch irgendwie eine Frage des Rea-
lismus. Man sollte nicht an Spielen herumschnip-
seln, wo es nichts herumzuschnipseln gibt. Es ist
einfach nur lachhaft, wenn man in der PAL-Ver-
sion sieht, wie die Dinos nur kurz aufblinken und
dann umfallen, nachdem man mit einer fetten
Knarre auf sie geschossen hat. Tomb Raider /Il -
The Adventures of Lara Croft ist da ja wohl eines
der jiingsten Beispiele. Ich meine, Tomb Raider ist
ja nun wirklich harmlos. Langsam verstehe ich
das nicht mehr. Was soll man auch seinem klei-
nen Cousin erzahlen, wenn er fragt, was da fiir
lila Zeug aus dem Tiger spritzt?

Meiner Meinung nach artet das langsam, aber
sicher in Lacherlichkeit aus. Manche Spiele und
auch Filme werden indiziert und verboten wegen
etwas Gewalt, und in den Nachrichten sieht man

zuregen. Es ist eine Glaubensfrage, b Momentan lese ich jeden PSX-2-Bericht

man alle Ankiindigungen fiir bare

unter dem Motto: Don’t believe the Hype!*

Miinze nimmt. Tut man dies, hat Sony

das Ziel erreicht. Der Redakteur der TV Spielfilm,
der Ubrigens von Sony zur Présentation eingela-
den wurde, konnte sogar schon eine Vergleichsta-
belle zwischen PSX 2, Nintendo%4, Dreamcast und
PC aufstellen - und kommt zu dem SchiuB, daB
die PlayStation 2 schnellen und variantenreichen
SpielspaB bietet, und daB individuelle Eingabe-
geréte auch komplexe Spiele erméglichen. Ein
wahrer Visionar, der Autor! Doch genug vom
Nostradamus der Videospiele ...

Wie Du ganz richtig bemerkst, sollte die Ultra-
64-Geschichte vor allem den Fachmagazinen eine
Lehre sein, daB nicht automatisch alles Gold ist,
was glénzt. Auch die ersten PlayStation-Demos
zeigten eine grafische Qualitét, die erst fiinf Jahre
spater mit der jiingsten Spielegeneration erzielt
wurde. Aber genausogut ist es méglich, daB es
diesmal anders ist als in der Vergangenheit.
Sobald die ersten Spiele vorliegen, wissen wir
mehr. Interessant ist jedenfalls die Tatsache, daB
westliche Entwickler immer noch keine Develop-

sie rund um die Uhr. Ich weiB ehrlich nicht, wo
das noch hinfiihren soll. Alles in allem bin ich
auch einer, der zu Recht behaupten kann, daB
Deutschland schlichtweg die Computerspielehélle
in ganz Europa ist. Tschiis, sagt ein besorgter
Spieler!

PS: Macht weiter so! Eure Zeitung ist super.

Rico, E-Mail

neXt Level:

Wir sind in diesem Zusammenhang ein wenig
besorgt beziiglich The House of the Dead 2. Die
Arcade-Fassung, die hierzulande in einigen Spiel-
hallen anzutreffen ist, kommt ohne jegliche
»Form von Gewalt“ aus: keinerlei Blut (weder rot,
noch griin oder lila), keine Wunden oder ahnli-
ches. Die Zombies stapfen auf den Spieler zu,
werden beschossen und fallen um - verglichen
damit ist Turok 2 geradezu brutal. Sega hat sich
bislang noch nicht entschieden, wann und in wel-
cher Form die Dreamcast-Version in Deutschland



auf den Markt kommt. Hoffen wir, daB es
nicht die obengenannte Fassung ist, denn ein
pazifistischer Lightgun-Shooter ist noch weni-
ger aufregend als ein gewaltfreier Ego-Shoo-
ter.

David gegen Goliath

Wenn ich durch Fachzeitschriften erfahre,
wie die Zukunft fiir Gamer und Entwicklerfir-
men, die nicht ganz so reich sind wie EA,
durch die PlayStation 2 aussieht (oder zumin-
dest, wie sie fiir Sony aussehen kénnte), wird
mir leider etwas anders.

Ich hoffe (auch als alter Saturn-Fan), daB
Dreamcast und auch die irgendwann neu auf-
tauchende Nintendo-Konsole gegen den Rie-
sen Sony bestehen kénnen. Das wiinsche ich
mir fiir alle Spieler. Dazu gehort aber auch,
daB diese wieder alles etwas transparenter
sehen, sich nicht durch geschickte Werbung
tauschen lassen und nicht jedem Trend hinter-
herrennen.

Wir bekommen auf Dauer nur gute Spiele,
wenn sich die GroBen da oben wieder um die
kleinen Zocker kiimmern miissen und nicht
nur fiir die Masse einen Hit nach dem anderen
neu auflegen.

Ich vermisse ehrlich die Innovationen der
friiheren Jahre.
Michael, E-Mail

neXt Level:

Deiner Hoffnung kénnen wir uns nur an-
schlieBen. Allerdings darf die Anmerkung er-
laubt sein, daB sich auf den DC-Besitzer auch
nicht gerade ein Fiillhorn der Innovation er-
gieBt. Abgesehen von Power Stone gibt es bis-
lang nichts, was es vorher noch nicht gab.

Dreamcast Deutschland

Erst einmal Gliickwunsch zum vierten Ge-
burtstag und dann ein groBes Lob an euch, daB
ihr schon im voraus soviel iiber Dreamcast in-
formiert! Als ich zuerst von Segas neuer Kon-
sole horte, hielt ich einen Kauf fiir ausgeschlos-
sen. Eure vielen Dreamcast-Berichte haben
mich aber total umgestimmt. Allerdings bin ich
noch ein wenig unsicher, was die Software an-
geht, darum hier ein paar Fragen:

1. Werden die von euch vorgestellten Titel
alle in Europa erscheinen?

2. Wird Shen Mue bereits am Anfang erhélt-
lich sein, oder wird man sich in Europa lange ge-
dulden miissen?

3. Ich habe gehort, daB solch geniale PC-
Spiele wie Half-Life und Baldur’s Gate fiir

Dreamcast umgesetzt werden. Nur Geriichte,

oder ist da was dran?
4. Wie teuer werden voraussichtlich die

Spiele werden? Ubliche 100 Mark, oder wird

Sega ahnlich wie Nintendo iiber die 100-Mark-

Grenze hinausschieBen?

5. Ich habe gehért, daB Lorne Lanning von

Dreamcast begeistert ist. Wird Oddworld also

jetzt auf Dreamcast weitergefiihrt?

Andreas, E-Mail

neXt Level:

Erst einmal danke fiir das Lob! Wenn Du mit

dem Kauf eines PAL-Dreamcast liebdugelst,
wirst Du die gewlinschten Informationen
rechtzeitig erhalten. Sega plant die groBe
Deutschland-Premiere zur Internationalen
Funkausstellung in Berlin Ende August.

1. Alle Titel werden natiirlich nicht in Eu-

ropa erscheinen. Konkrete Infos zum Deutsch-

land-Start gibt es bislang kaum: Zum Launch

am 23.9. sollen rund zehn Titel erhltlich sein,

darunter auf jeden Fall Sonic Adventure und
Virtua Fighter 3tb.
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2. Aller Voraussicht nach nicht, denn in
Japan wird das Spiel erst Ende August verof-
fentlicht. Wenn Sega die umfangreiche Uber-
setzung zligig bewaltigt, ist ein Release zum
Weihnachtsgeschéft denkbar. SchlieBlich ist
Shen Mue Segas wichtigster Dreamcast-Titel.

3. An Baldur’s Gate ist tatsachlich etwas

dran (vgl. E3-Messe-News). Ansonsten gilt
aber: Absichtserkldrungen oder Geriichte tiber
DC-Umsetzungen gibt es zu so ziemlich jedem
erfolgreichen PC-Titel.

4. Die Spiele werden 100 DM (oder weni-
ger) kosten. SchlieBlich waren bzw. sind Mo-
dulpreise von 150 DM nicht gerade ein ver-
kaufsfordernder Aspekt fiir das N64.

5. Das war Mr. Lannings Aussage von vor
einem Jahr. Mittlerweile ist er aber von der
PSX 2 begeistert, und nun ist Sonys angekiin-
digte Konsole genau die richtige Hardware fiir
Oddworld: Munch'’s Oddysee. Da sich der Re-
lease gleichzeitig von 2000 auf 2001 verscho-
ben hat, sollte man die Sache nicht allzu ernst
nehmen. Man fiihlt sich an David ,Schaum-
schidger” Perry erinnert, der standig verkiin-
det, was er fiir ach so tolle Spiele auf jeder ge-
rade neu angekiindigten Hardware verwirkli-
chen wolle - ohne, daB etwas dabei heraus-
kommt. Vermutlich sind die beiden dem-
néchst ganz begeistert von Nintendos Project
Dolphin ...

Kurz und biindig
Warum hattet ihr in XL 5/99 Tests von Aero
Dancing und Power Stone, aber keine von The
House of the Dead 2, Blue Stinger und Monaco
Grand Prix?
Sascha Kaczmarek, E-Mail

neXt Level:

Wir testen keine Spiele, die wir erst einen
Tag vor der Heftabgabe (an die Druckerei) in
die Finger bekommen - so geschehen auch
mit Power Stone (XL 4/99). Wir sind eben der
Meinung, daB man nach drei Stunden spielen
kein abschlieBendes Urteil féllen sollte.

Gestern, heute, morgen
Nachdem ich eure Zeitschrift schon seit der
ersten Ausgabe lese, wollte ich mich auch mal
zu Wort melden. Zuerst muB ich euch fiir das
gelungene Layout loben, wirklich sehr tber-
sichtlich. Ich bin 18 Jahre alt und verfolge
schon seit langer Zeit die Videospiele-Szene,
meine erste Konsole hatte ich mit fiinf Jahren
(Interton Electronic VC4000), und seitdem ist
das Videospielen mein Hobby. Ich habe N64,
PS, SAT, DC und einen PC mit Voodoo-2-
Karte. Es wurde echt Zeit, daB eine neue Kon-
sole erschienen ist, denn die PlayStation ist
an die Grenze ihrer Leistungsfahigkeit ge-
stoBen. Verglichen mit den neusten Spielen
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auf dem PC sieht die Grafik der PS wirklich
bescheiden aus.

Zum DC muB ich sagen, daB die Grafik der
eines modernen PCs fast ebenbirtig ist. Doch
fiir die Zukunft sieht es nicht so gut aus, denn
wenn im September der DC in Deutschland
erscheint, gibt es schon den PIIl mit Voodoo 3
zu kaufen. Da ich (fast) alle Konsolen von
Sega besitze, hoffe ich natiirlich, daB Dream-
cast ein Erfolg wird, doch wenn die PS 2 er-

+Es wurde Zeit, daB eine neue Konsole
erscheint, denn die PlayStation ist an die

readime

den ohnehin nicht dabeigewesen sein. Nichts-
destotrotz ist es fiir Sega ratsam, den Zeitvor-
teil zur PSX 2 nach Kraften auszunutzen.

Eine Daytona 2-Umsetzung fiir Dreamcast
ist nicht unwahrscheinlich, aber angekiindigt
ist bislang noch nichts.

Eine Angleichung der Richtlinien im Rah-
men der europédischen Version ist wiinschens-
wert, doch dabei handelt es sich wohl eher
um einen Wunschtraum. SchlieBlich ist
Deutschland so stolz auf den
einzigartigen Jugendschutz, daB
man sicherlich nicht von der

Grenze ihrer Leistungsfihigkeit gestoBen.” 9¢zeitigen Regelung abricken

scheint, sieht es wieder ganz anders aus.

Zu den PC-News: Solch eine Rubrik wére
wirklich eine gute Idee (vor allem, da die
Chance besteht, daB einige PC-Titel auch fir
Dreamcast umgesetzt werden. Vor einiger Zeit
hatte ich die Mdglichkeit, den Daytona 2-
Automaten zu spielen, der hat echt eine super
Grafik. Wird Daytona 2 eigentlich fir DC um-
gesetzt? Eure Arcade-Ecke finde ich sehr gut.
Besteht eigentlich die Moglichkeit, daB im
Zuge der EU das Verbot fiir unter 18jahrige,
Spielhallen besuchen zu diirfen, aufgehoben
wird? Dann wiren vielleicht auch in Deutsch-
land Arcades wie Sega-World in London
moglich ...

PS: Warum setzt Sega eigentlich Phantasy
Star und Wonderboy nicht fort, und was ist aus
Toejam und Earl geworden?

Stefan Konradt, E-Mail

neXt Level:

Du hast mit der (mehr oder weniger) legen-
déren deutschen Konsole, dem Interton ange-
fangen? Wow, absolut kultverddchtig! (Von
wem hast Du sie denn geerbt, wenn Du 1986
zum erstenmal damit gespielt hast?)

Der Vergleich PC- und Konsolen-Hardware
mag zwar statistischen Wert besitzen, anson-
sten hat er aber keine relevante Aussagekraft.
Wichtig ist er héchstens noch fiir das Selbst-
wertgefiihl einiger User ... PCs sind seit Jahren
deutlich leistungsféhiger als beispielsweise
die PlayStation. Das hat den Verkéufen des
32-Bitters aber keinen Abbruch getan. Es hat
sich gezeigt, daB die beiden Plattformen fried-
lich nebeneinander existieren konnen. Es wird
sich wohl niemand fragen: Kaufe ich mir einen
Dreamcast fiir 500 DM oder einen PC fiir
2.500 DM, und dann die Entscheidung auf-
grund der besseren Grafikleistung féllen. Ge-
nauso ist die Leistung der PlayStation 2 noch
graue Theorie. Sonys Prasentation mag die
PlayStation-Fangemeinde davon {iberzeugt
haben, auf die nachste Sony-Konsole zu war-
ten, doch potentielle Dreamcast-Kaufer wer-

will - auch wenn sich in der Pra-
xis keine Unterschiede zur
Situation in unseren Nachbarlandern abzeich-
net. AuBerdem ist die EU-Kommission mit
wichtigeren Dingen beschaftigt - zum Beispiel
mit den Norm-Abmessungen der idealen Euro-
Banane.

Die Frage nach Segas Software-Politik kon-
nen wir nicht beantworten. Warum setzt Sega
Shinobi, Panzer Dragoon oder Alex Kidd nicht
fort? Keiner anderen Firma gelingt es so per-
fekt, Serien zu etablieren, um sie dann in der
Versenkung verschwinden zu lassen.

Da erinnert sich tatséchlich jemand an das
kultige Toejam & Earl (2) ... GT Interactive hat
kiirzlich einen dritten Teil in Aussicht gestellt.

Mehr Schein als Sein

Euer Metal Gear Solid-Test in XL 3/99 war
der kompetenteste bisher - endlich mal ver-
niinftige Infos (iber die Vorganger. (Wegen
Druckproblemen war es allerdings nur schwer
lesen ...) Die regelméaBigen Interviews und die
ausfiihrlichen sowie immer topaktuellen Tech-
nikberichte verdienen auch ein dickes Lob -
so etwas gibt’s in der Form nur bei euch!

Ich hétte da mal eine Frage zu den 32-Bit-
News in XL 4/99: Ich dachte, der Videospiele-
Verleih wére bereits mit einer Gesetzesande-
rung vom 9. Juli 1993 verboten worden.
Allerdings fand danach definitiv noch Verleih
statt - und zwar nicht zu knapp! Warum legt
Sony dem Videotheken-Verband erst jetzt
nahe, den Verleih ,einiger” Titel einzustellen?

Was hat die denn so lange aufgehalten?
Offensichtlich war doch das breitgefacherte
Angebot des Videospiele-Verleihs der Grund
fiir den Durchschnittsspieler, sich eine PS zu
kaufen (und dann wie die Aasgeier Hunderte
von Spielen zu kopieren)!

Chris Noll, E-Mail

neXt Level:

(Vielen Dank fiir das Lob!) Verleih- und
Importverbot gehen auf dieselbe Uberlegung
zuriick. In der Aufbauphase wird beides als
probates Werbemittel wohlwollend in Kauf



genommen. Die sogenannten Freaks sorgen
mehr oder weniger fiir Word-by-Mouth-Propa-
ganda, der kostengiinstige Verleih ist eine
prima Testplattform fiir eine erweiterte Ziel-
gruppe. Da die Verkdufe nun einen hohen
Level erreicht haben, bendtigt Sony beides
nicht mehr und erklart es zur Wurzel allen
Ubels - der Raubkopien. Denn obwohl immer
mehr PlayStations verkauft werden, stagnie-
ren die Software-Verkaufe oder sind sogar
ricklaufig. Da sich der Handel massiv iiber
diesen MiBstand beschwert, muB etwas dage-
gen unternommen werden - eben Import- und
Verleihverbote. Die Durchsetzung dieser
MaBnahmen ist eine ganz andere Frage: Wer
soll Tausende von Videotheken auf die Einhal-
tung des Verbots liberpriifen? Wie schon bei
der Import-Thematik geht es wohl auch dies-
mal eher darum, den Handel davon zu iiber-
zeugen, daB etwas fiir das Ankurbeln der
Umsétze getan wird.

Weniger ist mehr

Ich kaufe jede neXt Level und bin im allge-
meinen sehr zufrieden damit. Obwohl ich das
Schreiben von Leserbriefen hasse, mdchte ich
euch diesmal etwas mitteilen. Als ich den
Metal Gear Solid-Artikel in der Ausgabe 3/99
durchlas, blieb mir fast das Herz stehen. Da
schreibt ihr doch tatsdchlich, daB der erste
Gefangene, der befreit wird, an einer Herz-
attacke stirbt. Ich dachte nur, so ein Riesen-
fehler paBt nicht zum Niveau der Zeitschrift.
Als ob das fiir einen Spieler, der erforschen
mochte und dafiir auch bezahlt, nicht schon
schlimm genug ware, muB ich schlieBlich auch
noch in der Klammer das Wértchen ,schein-
bar* lesen.

Ich finde, und sicher nicht nur ich, daB ein
Bericht keine ,Komplettiésung® sein darf,
schon gar nicht bei einem Spiel, das haupt-
séchlich von der Geschichte lebt und zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht einmal erhéltlich
war. Im Namen der XL-K&ufer méchte ich euch
bitten, auf so ein MiBgeschick in Zukunft zu
verzichten. Danke!

Bane, E-Mail

neXt Level:

Du hast natirlich ein berechtigtes Anliegen.
Allerdings fiihlen wir uns durch den Vorwurf
auBerst ungerecht behandelt. Unseres Erach-
tens merkt man dem Test deutlich an, daB wir
sogar sehr penibel darauf geachtet haben,
weder in Wort noch Bild mehr als das aller-
nétigste liber den Verlauf der Story zu verra-
ten. Ausnahme: der Tod des DARPA-Chefs.
Dieser geschieht aber ganz am Anfang des
Spiels, und das ,scheinbar verrat noch lange
nicht, daB es 1.) kein Herzinfarkt war und 2.)
daB der DARPA-Chef gar nicht der DARPA-

Chef war. Das ,scheinbar” erzeugt eher noch
zusétzliche Spannung, weil iber diese Szene
seit Monaten berichtet wurde.

Wir denken (ibrigens, daB unser Test so
ziemlich der einzige war, der darauf Riicksicht
nahm, daB Metal Gear Solid von seiner Story
lebt und in diesem Zusammenhang auf ,an-
dere* verweisen. Da wurde wirklich alles ver-
sucht, die Spannung zu zerstéren: Zusammen-
fassung der kompletten Story bis hin zum
Endkampf, Bebilderung zu 90 % aus den
letzten 20 Minuten des Spiels, Komplett|s-
sung inklusive Abspannsequenz vor (!) dem
Deutschland-Release des Spiels, Preisgabe
sémtlicher Geheimnisse, die die Charaktere
umgeben (z. B.: ,Der Ninja ist in Wirklichkeit
...") und so weiter und so fort.

Offenbar ist auBer uns auch Konami dieser
Meinung (vgl. Seite 58). Denn obwohl wir mit
95 % nicht die hochste Wertung in Deutsch-
land gegeben haben und unter anderem Kritik
an der Textflut und der Synchronisation geiibt
haben, wurden wir fiir die beste Berichter-
stattung zu Metal Gear Solid ausgezeichnet -
worauf wir doch ein wenig stolz sind und
woriiber wir uns sehr gefreut haben.

Besitzverhéltnisse

Mich beschéftigt die unklare Situation beim
Copyright. Ich beziehe mich auf den Emulato-
ren-Teil in XL 4/99. Darin war sinngem&B zu
lesen, daB ,Nachbauten“ von Systemen des-
halb erlaubt sind, weil die Simulation einer
Funktionsweise rechtens ist. Spiele hingegen
seien das geistige Eigentum der entsprechen-
den Firmen. Sind Systeme das nicht? Stecken
da nicht auch Ideen drin? Irgendwie will mir
der Unterschied zwischen ,harten® und ,wei-
chen“ Codes/Informationen nicht bewuBt
werden. Was ware zum Beispiel, wenn bereits
ab Werk in einer Konsole ein Spiel fest inte-
griert ist?

Detlef Reinecke, Heidenau

neXt Level:

Bereits in unserer Emulatoren-Story in XL
5/98 haben wir berichtet, daB die Rechtslage
unklar ist, da es bislang keinen gerichtlichen
Prézedenzfall zu diesem Thema gibt. Den wird
es aber vermutlich bald geben, denn Sony
klagt bekanntlich derzeit gegen Connectix,
den Hersteller des PlayStation-Emulators Vir-
tual Game Station. Einer einstweiligen Verfii-
gung wurde zwar im Vorfeld nicht stattgege-
ben, jedoch gleich nach Beginn der Verhand-
lung im April. Momentan darf die Virtual Game
Station also nicht mehr verkauft werden, ein
abschlieBendes Urteil steht derzeit noch aus.
Sobald es vorliegt, werden wir dariiber berich-
ten. W

nl@ Videogames-Competition
neXt Level 4/99
AnléBlich der Neueréffnung verloste nrG
Videogames aus Hamburg einen ganzen
Umzugskarton voller Preise. Die gliicklichen
Gewinner sind:

Alien-Action-Figur:
Markus Felber, Mainz

Resident Evil-Action-Figur:
Tobias Brunnhofer, Rostock

Quake Il-Action-Figur:
Frank Meister, Ludwigshafen

Zelda 64-Action-Figuren-Set:
Martin Scheurig, Halle /Saale

Duke Nukem-Action-Figur:
Andreas Klingelhéfer, Saulheim

Turok-Action-Figur:
Reinhard Sichward, Wiesbaden; Sabib
Mansur, Friedrichshafen

Tekken 3-Action-Figur:
Kornelius Lusalleh, Burscheid

Theme Hospital (PSX):
Thomas ReiBig, Erlangen; André Hiitzen,
Duisburg; Stefanie Marder, Braunschweig

Fluid (PSX):
Wojtek Sadowski, Wesel; Dennis Redmann
Hamburg; Roger Manze, Sindelfingen

ISS Pro 98 (PSX)
Harald Vogel, Ansbach; Kurt Krdmer, Mén-
chengladbach; Séren Weller, Bremen

Turok 2 (N64):
Mario Hiibner, Rosenheim

Star Wars: Rogue Squadron (N64):
Stefan Prauner, Berlin

Final Fantasy Legend (GB):
Susanna Berger, Neustadt/Pfalz
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the scenes

* Bei einem Interview mit einem japani-
schen Magazin lieB Shigeru Miyamoto
durchblicken, daB er an Spielen fiir eine
neue Handheld-Konsole arbeite, die den
Game Boy ablésen soll. Weitere Informatio-
nen waren dem Meister nicht zu entlocken.
Moglicherweise handelt es sich dabei um
ein Wiederauftauchen eines als Atlantis
bekannten Gerats, daB 1996/97 quasi

fertigge

stellt war und sogar an einige
externe Entwickler verteilt wurde. Angeblich

handelte es

ich se

erzeit um ein leistungs

fahiges 32-Bit-System, das erstaunliche
Polygon-Fahigkeiten besaB.

* Sega und lomega haben einen Kooperati
onsvertrag geschlossen mit dem Ziel, eine
Dreamc
Drives 2
eine Kapazitat von 100 MB, weltweit wurden
iber 20 Millionen Laufwerke verkauft

st-Variante des erfolgreichen Zip

verdffentlichen. Zip-Disks haben

* Howard Lincoln, nach Minoru Arakawa die
Nummer zwei bei Nintendo of America, kiin-
digte fiir das Jahr 2000 seinen Riicktritt an

Uber seine Nachfolge ist noch nichts be-
kannt. Da allgemein erwartet wird, daB Ara-
kawa die Nachfolge seines Schwiegervaters

Hiroshi Ya

nauchi an der Firmenspitze in
men wird, steht NoA mogli-

Japan ub

cherweise ein kompletter Austausch der
vor. Lincoln und Arakawa leiten
seit 1984 die Geschicke von NoA

Chefe

* Im April kam mit Top Gear Rally das erste
Game-Boy-Modul mit Rumble-Funktion auf
den Markt. Japaner kénnen ihre GBs mit
Pokémon Pinball durchriitteln lassen

« Ein Artikel in der New York Times brachte
iberraschende Differenzen im Hause Sony

Uber die Positionierung der Next Generation

ation zutage. Wahrend der Prasident
ny Corp., Nobuyuki ldei, bestatigte,

>SX 2 weit mehr sei als eine Spiele-

Plattform (Stichwort: Computermarkt),
machte Ken Kutaragi deutlich, daB er die
nes Enter

1t. Auch iber das Fea

e Hardware erneut als re

tainment-System sie
ture, DVD-Filme abspielen zu kénnen, sollen
die beiden Herren unterschiedlicher Mei
nung sein. Alles nur Show, um die Konkur
renz im unklaren zu lassen, oder echte Diffe

renzen in der Chefetage?

Electronic Arts hat als erster Software-Herstel-
ler die magische Umsatzmarke von einer Milliarde
Dollar durchbrochen. Im vergangenen Geschéfts-
jahr (bis zum 31.3.99) erwirtschaftete EA satte
1,22 Mrd. Dollar, das entspricht einer Steigerung
von 34 % gegeniiber dem Vorjahr. Der Nettoge-
winn stieg nur leicht auf ca. 73 Mio. Dollar.

Der Nettogewinn der Sony Corporation ist im
vergangenen Geschaftsjahr um fast 20 % auf 1,5
Mrd. Dollar gesunken - bei einem leicht
gestiegenen Umsatz von 56 Mrd. Dollar. Sony
Computer Entertainment setzte allein 6,5 Mrd.
Dollar um (+ 8,5 % gegeniiber dem Vorjahr). Der
Gewinn aus dem operativen Geschift stieg um
16,7 % auf 1,14 Mrd. Dollar. Laut SCE wurden bis
zum Stichtag, 31.3."99, weltweit 54,4 Millionen
PlayStations ausgeliefert.

Fiir Sega hingegen endet das abgelaufene Ge-
schaftsjahr mit einem krassen Minus. Prognosti-
Ziert ist ein Verlust von 45 Mrd. Yen bei einem
Umsatz von 266 Mrd. Yen (100 Yen entsprechen
etwa 1,50 DM). Urspriinglich wurde ein Gewinn
von 1,6 Mrd. Yen bei einem Umsatz von 310 Mrd.
Yen erwartet. Sega will deshalb bis Marz 2000
rund 1.000 Stellen abbauen. Damit muBite Sega
zum zweiten Mal in Folge massive Verluste hin-
nehmen, was unter anderem im weltweit riick-
gangigen Arcade-Geschaft begriindet ist.

Nintendo behauptete sich {iberraschend stabil
und war im vergangenen Geschéftsjahr der erfolg-
reichste Software-Hersteller Japans und verwies
Konami, Square und Sony auf die Platze. Erwartet
wird eine 20%ige Steigerung des Gewinns auf 155
Mrd. Yen. B

Sega gab als Launch-Termin fir Dreamcast in
Europa den 23. September 1999 bekannt (USA:
9.9.). Die Konsole wird 499 DM kosten, zum Start
sollen zehn Spiele erhéltlich sein. Sega bestatigte
bislang erst Sonic Adventure und Virtua Fighter
3tb. Bis zum Jahresende sollen 20 weitere Titel
hinzukommen.

Das Marketingbudget Segas beléuft sich nach
eigenen Angaben auf 90 Mio. Euro fir das erste
Jahr. Rund ein Sechstel davon wurde durch einen
Sponsoring-Deal mit Arsenal London auf einen

Europa, links) mit David Dein
und Arsene Wenger (Arsenal)

Jean-Francois Ce

|

Schlag verpulvert. Eine genaue Summe wurde \
zwar nicht genannt, doch der fiir drei Jahre giil- [
tige Vertrag mit dem Londoner FuBballclub wurde
als ,record deal” bezeichnet und liegt damit tber
den 10 Millionen Pfund, mit denen der Vorgénger-
Sponsor JVC die Kassen klingeln lieB.

In Japan hat Sega das Planziel gerade so
erreicht und eine Million Dreamcasts an den
Handel verkauft. Die Durchverkaufsquote an den
Endkunden ist allerdings sehr gering, weshalb die
Handlereinkaufspreise fiir Import-Geréte inzwi-
schen deutlich unter 400 DM liegen.

Das Modem sowie ein Internet-Browser sind im
Lieferumfang enthalten. Gleichzeitig hat Sega
eine Allianz mit der British Telecom (BT) und dem
Dienstleistungsunternehmen ICL (eine eigenstén-
dige Tochter von Fujitsu mit weltweit 22.500 Mit-
arbeitern) geschlossen. Zum Verkaufsstart stellt
Sega europaweit einen mit Ausnahme der norma-
len Telefongebiihren kostenlosen und unbegrenz-
ten Internet-Zugang zur Verfiigung. BT ist dabei
fiir die Verwaltung der Netzinfrastruktur verant-
wortlich, ICL gestaltet das Design und die Funk-
tionen des Online-Services. Sega plant, Online-
Gaming, Online-Shopping, Chat-Funktionen sowie
den Versand und Empfang von E-Mails zu
erméglichen. W

DaB die japani-
schen Videospieler
ihre Ubersattigung
durch herkémmliche
Spiele durch die
Flucht in skurrile Gen-
res kompensieren, ist
nicht erst seit Kona-
mis Beat Mania be-
kannt. Einer der er-
sten und seltsamsten
Vertreter der Zunft
der etwas anderen
Spiele war Taitos Zug-
und StraBenbahn-
simulation Densha de
GO!. Von der PSX-Fas-
sung des Arcade-Ori-
ginals, die Ende '97 auf den Markt kam, wurden
fast 1,5 Mio. CDs verkauft. Kultstatus erlangte
auch der passende Spezialcontroller. Taito kiin-
digte nun fiir die zweite Jahreshélfte eine N64-
Fassung des Spiels an, die als besonderen Clou
das Voice Recognition System unterstiitzt, mit
dessen Hilfe der geneigte Hobby-Zugfiihrer seine
virtuellen Fahrgéste zum Beispiel auf die néchste
Station oder das Anfahren des Zuges aufmerk-
sam machen kann. Selbstredend nutzt Densha de
GO! 64 auch den 64GB-Adapter, damit Daten zwi-
schen dem N64-Spiel und der Game-Boy-Fassung
ausgetauscht werden kénnen.
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PDas Paradies hat
acht Buchstaben.

www.graffiti.de

Gottlichen SpaB? Mit GameStar bestimmt.
Erkenntnis: tolle Demos, aktuelle News,
iber 200 Seiten.
neu am Kiosk.
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Hersteller: Mitsui  Entwickler: Kemco
Spieler: 1 Erhéltlich: ab Juli
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((SHADOWGATE 64: TRIALS OF THE FOUR TOWERS )

Nieder mit dem Warlock

Halblinge als Helden wider Willen haben Tradition im Fantasy-Genre. Frodo
Beutlin aus Tolkiens Herr der Ringe begriindete dieses Fach, George Lucas’
Willow eroberte Hollywood und Kemcos Del Cottonwood ebnet dem ersten
Adventure auf Nintendos 64-Bitter den Weg.

Technisch ist die Grafik von Shadowgate 64 sicher - typ P
nicht die aufwendigste, doch um die ... wurde eine ansprechende Umgebung errichtet

Fantasy-At hére zu er:

VON S. KRAMER

evor sich Del zum Weltenret-

ter mausern kann, muB er
sich zunachst aus dem stadtischen
Kerker befreien. Wahrend der not-
gedrungen tapfere Halbling triigeri-
sche Abwasserkanale durchwatet,
Turmgemécher untersucht, Fried-
hofsgraber begutachtet, Gespréche
mit auftauchenden Menschen
sowie Geistern fiihrt und die umlie-
gende Ortlichkeit genauer unter die
Lupe nimmt, entwickelt sich das
Geschehen anhand eines straff ge-
sponnenen roten Fadens zu einer
sehr fesselnden Fantasy-Story.

Die Perspektive des Spielers ist
die eines First Person Shooters,
und die Steuerung entspricht der
von Turok. Wahrend die Ansicht mit
Hilfe des Analogsticks verandert
wird, bewegt sich die Figur durch
Einsatz der C-Buttons. Wer meint,
ein dreidimensionales Adventure
klassischer Pragung sei ein Wider-
spruch in sich, wird eines Besseren
belehrt. Im Gegensatz zu den mei-
sten Vertretern dieses Genres ver-
zichtet Shadowgate 64 auf die Dar-
stellung eines Zeige-Symbols, dem-
entsprechend kniffliger ist es, Be-
sonderheiten der Umgebung zu er-
kennen. Statt einfach nur ,mit der
Maus iiber den Bildschirm zu wi-
schen’, bis eine Einblendung er-
scheint, muB der Gegenstand des
Interesses ins Zentrum der Per-
spektive geriickt werden, um
anschlieBend durch Driicken der
Aktionstaste zu tiberpriifen, ob Del
etwas gefunden hat. Die Erfahrung,
einen Raum bis in den letzten Win-
kel zu untersuchen, ist nicht nur
neu, sie ist zudem faszinierend,
und die Redewendung vom letzten
Winkel ist in diesem Genre zum er-
sten Mal wértlich zu nehmen. Viele
Objekte bleiben so lange verbor-
gen, bis der Halbling einen Stuhl,
Felsbrocken und ahnliches umrun-
det oder sich in die Hocke begeben
hat. Das klassische Versteckspiel
um Dinge, die farblich mit dem Hin-
tergrund verschmelzen, oder Items,
die nur in Kombination mit anderen
ihre Funktion preisgeben, erganzt
die Palette der Spielanforderungen.

Weitere Geheimnisse erschlies-
sen sich Del erst im Gesprach mit
auftauchenden Personen. Gleich zu
Beginn des Spiels kann er sich mit
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seinem Zellennachbarn, dem Ma-
gier-Agaar, unterhalten. Dieser-be-
richtet von magischen Gegenstén-
den des Zauberers Lakmir, die in
den vier verwunschenen Tiirmen
verborgen sein sollen. Damit ist der
Grundstein fiir eine lange For-
schungsreise gelegt, an deren Ende
die Auseinandersetzung mit dem
personifizierten Bésen, dem War-
lock Lord, auf den Helden wartet.

Geht es um das Sammeln von
Informationen, diirfen Biicher und
andere Formen der schriftlichen
Aufzeichnung natiirlich nicht feh-
len. Das reichhaltige Lektiireange-
bot dient einerseits der atmo-
spharischen Verdichtung, dem Hi-
neinversetzen in die Fantasy-Story,
andererseits enthalten viele Lese-
stoffe wichtige Hinweise fir das
Weiterkommen. An diesem Punkt
trennt sich die Spreu vom Weizen.
Das heiBt, echte Adventure-Freaks
betrachten diesen Umstand als ak-
zeptable oder gar willkommene
Notwendigkeit, wahrend sich der
actionorientierte Spieler davon
eventuell abschrecken IaBt.

Die Atmosphére von Shadowgate
64: Trials of the Four Towers lebt zu
einem GroBteil von der Dreidimen-
sionalitét. Die First-Person-Per-
spektive und die Méglichkeit, sich
tatséchlich innerhalb der Raumlich-
keiten zu bewegen, sind iiberra-
schenderweise perfekt in der Lage,
den Spielerin das Geschehen zu
ziehen. Uberraschend deshalb, weil
der Trend zuvor in Richtung foto-
realistischer Kulissen in Form von
gerenderten Einzelbildern ging.
Eine derart detaillierte Grafik bietet
Kemcos Adventure nicht, aber die
gedeckten Farben der plastischen
Umgebung sowie der mittelalter-
liche Soundtrack sind durchaus in
der Lage, diesen ,Mangel* auszu-
gleichen. Anhénger der Gattung
Adventure, die zudem eine Sword &
Magic-Kampagne bevorzugen, kdn-
nen dem AbschluB der Lokalisation
von Shadowgate 64 erwartungsfroh
entgegensehen. W

e g

Um dem eisernen Griff des unbarmherzigen Kerkermeisters zu entgehen, muB sich der Halbling Del

schon etwas einfallen lassen. Mit dem entsprechenden Equipment |48t sich der Warter jedoch ablenken

Nach einem Schluck Liquid Sunset geht zwar nicht die Sonne unter,

dafiir beginnt die Perspektive zu

wie ein stir

Ozean

Im Inventar des Spielers sammelt sich einiges an. Wahrend die Karte fiirs Weiterkommen eindeutig von Belang
ist, gibt es Biicher und Schriftstiicke, die allein der Verdichtung der fantasy-typischen Atmosphére dienen

Kemco hat sich mit Shadowgate Classic fiir den Game Boy und
Shadowgate 64: Trials of the Four Towers fiir das Nintendo%# einer
klassischen Vorlage bedient. Wihrend in der N64-Version lediglich
Teile der Hintergrundstory, wie zum Beispiel der Erzfeind Warlock

Lord, auf dem Original basieren, ist die Game-Boy-
Fassung eine Umsetzung des NES-Adventures, das
1985 urspriinglich fiir Macintosh- und Amiga-Com-

puter entwickelt wurde.
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Hersteller: Nintendo  Entwickler: Paradigm Rennspiel
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 17 + 1 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

tendo64

nin

Das Expansion Pak wird nur
geringfligig unterstiitzt. Statt
der {iblichen zwei Runden, die
man sich nach dem Rennen im
Replay ansehen kann, werden
mit der Erweiterung 16 Run-
den wiederholt. Auswirkungen
auf die verschwommene
Grafik hat das Expansion Pak
nicht. Ubrigens ist der Vorgan-
ger seit kurzem fiir zirka 70
DM in Nintendos Players-
Choice-Reihe erhaltlich.

Gameplay: F-1 WGP Il fordert
den Spieler mit einer komple-
xen Steuerung und anspruchs-
vollen Gegnern. Durch die ab-
wechslungsreichen Modi
kommt so schnell keine
Langeweile auf,

Prasentation: Uber die
verschwommene Grafik kann
man dank einer konstanten
Framerate sowie detailreicher
Strecken und Fahrzeuge leicht
hinwegsehen. Realistische
Soundeffekte und Funkverkehr
mit den Mechanikern in engli-
scher Sprache tragen ein Ubri-
ges zur authentischen Atmo-
sphére bei. Samtliche Bild-
schirmtexte sind in Deutsch
gehalten.

Speicherkapazitat: 128 MBit
Modulspeicher: Vier Spiel-
sténde kénnen gesichert
werden.

Rumble Pak: ja

F-1 World Grand Prix Il

(WRE =

[

eniger als ein Jahr stand den Entwicklern

von Paradigm zur Verfiigung, um den
Nachfolger des Erfolgstitels /-7 World Grand Prix
auf die Beine zu stellen. Zugegeben, die verbesse-
rungswiirdigen Aspekte hielten sich in Grenzen.
Doch Paradigm hat nicht nur so gut wie alle Kri-
tikpunkte aus dem Weg gerdumt, sondern auch
dariiber hinaus alles daran gelegt, ein noch inten-
siveres Formel-1-Erlebnis zu vermitteln. Das be- D. COULTHA 1] :]
deutet unter anderem, daR die Lizenz der '98er WAL E-E ity by
Rennsaison erworben wurde. Samtliche Original-
| fahrer, -wagen und -strecken sind enthalten. Um
den Realitdtsgrad weiter nach oben zu schrau-

Zweispieler-Modus |auft die Grafik ruckelfrei, was
jedoch auf die fehlenden Computer-Gegner

ben, wurden alle Kurse mit beachtlich viel Liebe
zum Detail gestaltet. Speziell Monaco erstrahlt in
einem neuen Glanz, ohne daB die Framerate auch
nur einmal in die Knie gehen wiirde. Selbst im

L g 0143.20

ramean (O uNBe /A

In der Wiederholung kénnen die eigenen Fehler
und die der Kontrahenten verfolgt werden

zuriickzufiihren ist. Die unscharfe Optik des Vor-
gangers konnte allerdings nicht vollstandig be-
hoben werden.

Ein weiterer Vorzug der Lizenz wurde unter
dem Meniipunkt ,Rennsaison '98“ verwirklicht.
Ist dieser aktiviert, verhalten sich die Gegner
exakt nach ihren in der Realitat erbrachten Lei-
stungen. Sie starten in ihren tatséchlich errunge-
nen Positionen, begehen die gleichen Fehler und
Uberholmanéver und scheiden sogar mit den glei-
chen Defekten aus. An die passenden Wetterver-
héltnisse wurde ebenfalls gedacht. Ein zusétzli-
cher, bedeutender Motivationsfaktor ist mit dem
Challenge-Modus vorhanden. In 15 Szenarien, un-
terteilt in die Themen ,Tempo®, ,Taktiken“ und
»,mechanisch”, werden einzelne Schliisselmo-
mente der vergangenen Saison nachgespielt. Bei-

spi ise wird verlangt, in der Rolle von David
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Im Zweispieler-Splitscreen-Modus kann der Bildschirm entweder horizontal oder vertikal geteilt
werden. Computer-Gegner gibt es dort nicht, aber spektakulire Szenen bleiben deswegen nicht aus

B Abgesehen von diesen Verbesserungen bietet
F-1 World Grand Prix Il nahezu alles, was sich der
Formel-1-Interessierte wiinschen konnte. Um-
fangreiche Optionen und Features lassen die fein-
sten Wageneinstellungen, Brems- und Lenkhilfen,
Qualifikations- und Trainingslaufe, professionelle
Boxenstopps und vieles mehr zu. An der kiinstli-
chen Intelligenz der Computer-Fahrer wurde
ebenfalls griindlich gefeilt. Sie reagieren fast
menschlich, wenn man beispielsweise dicht auf-
fahrt und beobachten kann, wie der Vordermann
zunehmend nervoser wird und
schnell Flichtigkeits-
fehler begeht.
Um es zusam-
menzufassen:
Mit F-1 World
Grand Prix Il

Coulthard ein Rennen zu beenden, das mit
einem deutlichen Vorsprung zu Michael
Schumacher begann. Ein unerwarteter
Getriebeschaden kurz vor dem Ziel
14Bt keine hohen Geschwindigkeiten
zu, da sonst der Motor iberhitzen

und somit ausfallen wiirde. Féhrt ist Para-
man jedoch zu langsam, wird man digm eine
von Schumacher tiberholt. Ein- erstklas-
fach sind diese Aufgaben nicht zu sige For-
bewaltigen, aber sie frustrieren mel-1-Si-
auch nicht. Im Gegenteil, der mulation
Modus ist dermaBen motivierend, und eines
daB man sich wochenlang mit ihm be- der besten

schaftigen kann. Zur Belohnung winken
dariiber hinaus zwei neue Rennwagen.

N64-Rennspiele
iberhaupt gelun-
gen. Der Zweispieler-
Modus kann aufgrund der feh-
lenden Gegner nicht allzulange begeistern, doch
dafiir bekommt der wahre F-1-Liebhaber ein her-
vorragendes Rennerlebnis geboten, das kaum
kompletter sein kénnte. Besitzer des Vorgéngers
miissen jedoch fiir sich entscheiden, ob die
Veranderungen ausreichen, um einen Kaufanreiz
darzustellen. B

D. COULTHARD ©
Mo AREN BB cond

XL-Wertung 90%

NINTEN

N64 komplett + Mario
Control Pad farbig
Expansion Pak 4MB orig.

Memory Card TMeg.

Beetle Adv. Racing

Carmageddon*

Castlevania

Command & Conquer* dtDM
F1World Grand Prix 2* kpl.dtDM

Gex - Enter the Gecko kpl.dtDM
Goemon 2* kpl.dtDM

Jet Force Gemini* dtDM
Racing Simulation 2*

Rayman 2* dtD
StarWars Episode 1Racer* kpl.dtDM

The New Tetris* dtDM 89,95

A 9

=0

pl.dtDM 244,00
dtDM 54,95

SEGA SATURN

DREAMCAST

SONY PLAYSTATION

Star Wars Eps. 1 Racer* kpl.dtDM
Swing kpl.dtDM
T ai-Fu dtDM
Ubik* kpl.dtDM
V-Rally 2* dtDM
Warzone 2001 dtDM
WWF Attitude* dtDM

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Spielen
Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter moglich
Wir fihren a |l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht

g ety




Hersteller: Nintendo  Entwickler: LucasArts Rennspiel
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 25 Strecken
| Preis: ca. DM 120  Erhéltlich: im Handel

Dieser Droid behebt Schiden am Fahr-
zeug, sofern er vorher erstanden wurde

nintendo64

rierte Wagenrennen-Szene des aktuellen Blockbu-
sters Star Wars: Episode | - Die dunkle Bedrohung
werden in Episode | - Racer diisenbetriebene

Gleitgefahrte gesteuert. Gegen elf Mitstreiter aus

| At
| Auf vielen Strecken hat man
es mit unterschiedlichen Ober-

ittlerweile existieren nur noch wenige Gen-
res, denen kein Star Wars-Spiel gewidmet
wurde. Jump&Runs, Priigelspiele, First Person

flachen zu tun, die sich auf das
Fahrverhalten der Vehikel aus-
wirken. So lassen sich die
Renngleiter auf sandigem
Boden deutlich einfacher be-
herrschen als auf glatten
Flachen.

Gameplay: Zahlreiche
Strecken und viele unter-
schiedliche Fahrzeuge sorgen
fiir Motivation. Einigen Kursen
und der Steuerung fehlt der
letzte Schliff.

Prasentation: Grafisch ist
Episode | - Racer eine Augen-
weide, die selbst in den Meniis
noch vorhélt. Star Wars-Fans
kommen nicht zuletzt durch
die gelungene Soundunter-
malung voll auf ihre Kosten.

Speicherkapazitat: 256 MBit
Modulspeicher: Vier Spiel-
sténde konnen auf dem Modul
angelegt werden.

Rumble Pak: ja

Shooter, interaktive Fadenkreuz-Shooter, Mono-
poly - alles schon eimal dagewesen. Was noch
fehlte, war ein Rennspiel, doch diese Zeiten sind
nun vorbei. Stark angelehnt an die Ben Hur-inspi-

Die Streckeniibersichtskarte am rechten Bild-
rand verhindert den Verlust der Orientierung

diversen Galaxien stellt der Spieler auf 25
Strecken sein fahrerisches Kénnen unter Beweis.
Séamtliche Schauplatze wurden den Originalkulis-
sen aus dem Film nachempfunden.

Die Kurse wurden auf vier Ligen verteilt, die
nach und nach im Turniermodus gewonnen wer-
den wollen. Neben dem Turnier stehen ein Time-
Trial-, ein Trainings- und ein technisch gelungener
Zweispieler-Modus ohne Computer-Gegner zur
Verfiigung. Erreicht man gute Plazierungen, erhalt
man dafiir Geld und kann sein Gefahrt mit lei-
stungsfahigeren Teilen aufriisten. Zwei Méglich-
keiten stehen zu diesem Zweck zur Verfiigung:
Entweder begibt man sich zu einem Handler, der
fir teuer Geld neuwertige Ware anbietet, oder die
Wabhl féllt auf den Schrottplatz, wo die Preise um
einiges niedriger ausfallen. Im Gegenzug wird we-
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niger Qualitat geboten. Unter anderem kénnen
Reparatur-Droiden erstanden werden, die
wihrend des Rennens Schaden am Gleiter behe-
ben. Nach Waffen oder dhnlichen Extras wird
man allerdings vergeblich suchen, allein auf die
Fahrkiinste des Spielers kommt es an. Diese soll-
ten jedoch ziemlich ausgepragt sein, denn nach
den ersten beiden Strecken steigt der Schwierig-
keitsgrad bereits erheblich an. Wer die Gleiter
nicht im Schlaf beherrscht, wird schnell aufgeben
miissen. Nur mit Gasgeben und Bremsen kommt
keiner sehr weit. Mit dem linken und rechten C-
Button lassen sich die Vehikel zur Seite neigen,
was in engen Kurven von groBem Vorteil ist. Uber
den Z-Trigger lassen sich mit ein wenig Ubung
auch die gemeinsten Schikanen gefiihlvoll mei-
stern. Weiterhin 148t sich ein Turbo aufladen, der
bei iberm&Rigem Gebrauch den Antrieb verheizt.
Taktisches Feingefiihl ist also von Bedeutung, will
man gewinnen. Wiinschenswert wére jedoch eine
frei konfigurierbare Pad-Einstellung gewesen,

Mit Effekten wurde nicht gegeizt. Die Ausfahrt
aus diesem Tunnel sieht beeindruckend aus

denn die vorgegebene Button-Belegung wurde
etwas ungiinstig gewahlt und bedarf einiger
Gewdhnung.

Erstaunlich ausgereift prasentiert sich hinge-
gen die Grafik. Bereits in der normalen Auflésung
fallen die detaillierten und stellenweise fast foto-
realistischen Texturen sofort ins Auge. Selbst die
Meniis wurden mit viel Liebe gestaltet. Wer ein
Expansion Pak sein eigen nennt, kann die prach-
tige Optik sogar in High-Res bestaunen, ohne
Ruckeleinlagen in Kauf nehmen zu miissen. Auch
die Soundkulisse fangt das Star Wars-Flair mit
pompésen Orchesterklangen und filmreifen Effek-
ten gelungen ein. Krieg der Sterne-Fans werden
sehr zufrieden sein und konnen wahrscheinlich
iiber das teilweise nicht ganz ausgereifte
Streckendesign hinwegsehen. Wer lediglich ein
futuristisches Rennspiel sucht, ist mit F-Zero X
aufgrund der intuitiveren Steuerung und des Vier-
spieler-Modus immer noch besser bedient. B

XL-Wertung 85%

Seit dem 10. Juni bietet
Nintendo of Europe ein Star
Wars-Bundle in limitierter Stiick-
zahl an. Das schwarze Paket ent-
hélt eine Nintendo®4-Konsole,
einen Standard-Controller und
das Modul Star Wars: Episode | -
Racer. Wie schon beim Super
Mario 64-Bundle liegt die unver-
bindliche Preisempfehlung

bei 299 DM.
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Hersteller: Konami - Entwickler: KCEO Sport
Spieler: 1-4 (simultan)  Level: 29 Teams
ca. DM 140  Erhéltlich: im Handel

‘ Preis:

+Air‘-Jordan perfektionierten, Fade-Away-Jump

’ Dieser Spieler versucht sich gerade am, von

gabe. Auch an den Einstellungsméglichkeiten gibt
es nichts zu makeln. So lassen sich sdmtliche
Regeln der NBA ein- oder ausstellen, die Dauer
der Viertel auf zwei, vier, acht oder zw6If Minuten
begrenzen und eine realistische Ermiidung der
Spieler aktivieren.

Leider 1&Rt sich vom Gameplay nicht ganz so
Erfreuliches berichten. Zum einen wurde die
Blockfunktion sehr ungliicklich geldst, da die

g Ballcracks immer erst hochspringen, bevor sie

o ‘ sich mit erhobenen Handen vor den zu decken-
.g | den Kontrahenten stellen. Dieser hat aber in der
o ach dem wenig riihmlichen NBA Pro 98 Zwischenzeit meistens schon den entscheiden-
'E' | % versucht Konami Jetzt mit dem Nachfolger den PaB zu einem Mitspieler unter den Korb ge-
= ‘ NBA Pro 99 das Niveau der Toptitel des Genres spielt, der in aller Seelenruhe zwei Punkte fiir

Die Ubersicht geht bei dichtem
Gedrange unterm Korb verloren

nfo

Im Juni erscheint NBA Pro 99
auch fiir die PlayStation. Die
Steuerungsprobleme tauchen
bei der 32-Bit-Variante aller-
dings nicht auf, und es darf ein
zusétzlicher Dunk-Wettbewerb
ausgetragen werden.

Gameplay: Die schlechte
Blockfunktion und das kompli-
zierte Aktivieren eines be-
stimmten Spielers sind oft
Grund zur Verzweiflung.

Présentation: Durch die weni-
gen Animationsphasen der
Akteure und die verwaschene
Grafik |48t die Optik die ndtige
Ubersicht vermissen. Der eng-
lischsprachige Hallensprecher
sowie die ab und zu einge-
spielte Hip-Hop-Musik lassen
dennoch Basketball-Feeling
aufkommen.

Speicherkapazitét: 96 MBit
Controller Pak: 123 Seiten
Rumble Pak: ja
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auf dem N64 zu erreichen. Eigentlich ist
dafiir auch alles enthalten, was ein Bas-
ketball-Spiel heutzutage bieten muB,
um bei der groBen Auswahl beste-
hen zu kénnen: NBA-Lizenz,
Freundschafts-, Saison-
und Play-off-Spiele,
Dreipunktewettbewerb
und ein Icon-PaB-System
zur Erleichterung der Ballab-

022~ resimun PE
67 a=o3Sms

6° a~|215®s

sein Team einheimsen kann. Das zweite Pro-
blem schlieBt direkt dort an. Versucht
man namlich, den Spieler auszu-

i wihlen, der sich am néchsten zum
o ~ ballfihrenden gegnerischen
Sportler befindet, artet das

in ein hektisches Knopf-

gedriicke aus. Eine au-
tomatische Aktivierung
gibt es namlich nicht, so daB
erst durch alle Akteure durchge-
schaltet werden muB. Die kantigen
w Bewegungsablaufe und die verwa-

7 schene Grafik tragen ihren Teil zur Verwir-

rung bei, die beim Spielen von NBA Pro 99 auf-
tritt: Oft ist es einfach nicht méglich auszuma-
chen, wer gerade den Ball hat oder am aussichts-
reichsten fiir einen PaB positioniert ist.

Kann Konamis Titel bei der Modi- und Einstel-
lungsvielfalt noch mit den Basketball-Highlights
NBA Live 99, NBA Jam 99 und Kobe Bryant in NBA
Courtside mithalten, so féllt es doch beim Ver-
gleich des Gameplays und der optischen Gestal-
tung ins Mittelfeld zuriick. Die Steuerung bereitet
einige Probleme, und die Grafik verwirrt das Auge
manchmal bei dem Versuch, einen Spielzug zu
planen. Der gut gelungene Dreipunktewettbewerb
und die vielen Einstellungsméglichkeiten kénnen
Basketball-Fans trotzdem begeistern. ll

XL-Wertung 65%




Action

Preis:

Hersteller:
Spieler:

Midway
1-3 (simultan)  Level:
ca. DM 130  Erhaéltlich:

Entwickler: Avalanche Software
125 + Bonus

im Handel

Rampage 2: Universal Tour

Rampage 2: Universal Tour lebt in erster Linie vom kurzen Mehrspieler-
Fun zwischendurch. Auf langere Sicht wird das Geschehen einténig

ger sind nur dem wachsa-
men Auge offensichtlich,
denn am Grundkonzept hat
sich nicht viel getan. Der
Spieler wahlt eins von drei
Riesenmonstern aus und ver-
wiistet aus der Seitenansicht
zahllose Stéadte. Zwei Gleich-
gesinnte durfen kraftig mit-
mischen. Mit Hilfe von Schla-
gen und Tritten lassen sich in
Windeseile die héchsten
Hauser zertrimmern. In Fen-
stern findet man ab und zu
Extras, die als Lebensenergie
oder kraftvolle Spezial-
attacke herhalten. Men-
schen, die auf die Monster

inigen wird der Name Rampage noch ange-

nehm in den Ohren klingen. Immerhin
steht dieser Name seit Jahren vielerorts fir kurz-
weiligen Mehrspieler-SpaB. Im vergangenen Jahr
wurde der einstige Atari-Klassiker in Rampage
World Tour wiederbelebt und sorgte erneut fiir
heitere Stimmung, vor allem auf Partys. Nahezu
jeder war der gleichen Meinung: Das Spiel macht
zwar einen MordsspaB, aber fiir 130 bis 150 DM
reicht er dann doch nicht.

Mittlerweile ist der Nachfolger der Gebdude-

verwiistungs-Orgie namens Rampage 2: Universal
Tour erschienen. Die Unterschiede zum Vorgén-

In Paris steht zwar auch ein Eiffelturm, doch
dieser Screenshot wurde in Polen geschossen

schieBen, werden kurzer-
hand verputzt. Flugzeuge oder Panzer mit dem
gleichen Vorhaben diirfen mit einem schwungvol-
len Fausthieb oder FuBtritt auf den Boden der Tat-
sachen geholt werden.

Soweit hat sich nichts verandert. Natiirlich gibt
es neue Level, die auf die Kontinente Asien,
Europa und die USA verteilt wurden, und frische
Charaktere in den Formen einer Riesenratte,
eines Hummers und eines Rhinozerosses. Neu fir
diesen Teil ist die Special-Leiste, die sich fiillt,
wenn man geniigend Punkte erzielen konnte.
Dann darf ein besonders vernichtender Super-
Move angewendet werden.

Nach wie vor bietet Rampage 2 die gleichen
Starken und Schwéchen wie seine Vorgénger. Mit
mehreren Spielern bereitet es groBes Vergniigen,
alles in Schutt und Asche zu legen. Die standigen
Attacken der Gegner storen kaum, da einerseits
geniigend Energie und Continues vorhanden sind
und andererseits der Spa am Zer-
stéren deutlich im Vordergrund steht.
Dennoch macht sich schnell Einténig-
keit bemerkbar, die auf fehlende Ab-
wechslung im Spielverlauf zuriickzu-
fihren ist. In den 125 Leveln geht man
immer nach dem gleichen Schema vor,
es kommen keine neuen Herausforde-
rungen auf den Spieler zu. Rampage ist
und bleibt ein Titel, der kurzfristig und
vor allem auf Partys fir Heiterkeit sorgen kann,
aber zuwenig bietet, um als vollwertiges Video-
spiel dazustehen und den hohen Preis zu recht-
fertigen. Fiir die PSX ist Rampage 2 ebenfalls er-
schienen und wird fiir zirka 80 DM angeboten. B

XL-Wertung 75%
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Selbst vor dem Pluto machen die
monstrésen Rowdys nicht halt

Gegen drei Riesenmonster hat
sogar die Armee Schwierigkeiten

Wurden die drei Kontinente er-
folgreich in Grund und Boden
gestampft, kénnen die bekann-
ten Monster Ralph, Lizzy und
George angewahlt werden.
AuBerdem geht die Verwii-
stungsorgie auf fernen Plane-
ten weiter, wo man ein Alien
freispielen kann.

Gameplay: Kurzlebiger, aber
intensiver Mehrspieler-SpafB
tréstet tiber die nicht vorhan-
dene Spieltiefe hinweg. Fir
den Preis eines N64-Titels
wird zuwenig geboten.

Prasentation: Witzige Anima-
tionen und knackige Sound-
effekte untermalen treffend

das Geschehen auf dem
Bildschirm.

Speicherkapazitat: 96 MBit
Controller Pak: Ein Spielstand
belegt sieben Seiten.

Rumble Pak: ja
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Hersteller: Capcom  Entwickler: Capcom
Spieler: 1-4 (simultan)  Level: 15 + 20 Kampfer
Preis: ca. DM 140  Erhéltlich: als Import (us)

Marvel vs. Capcom - Clash of Super Heroes

Auch Mega Man darf sich endlich als
Martial-Arts-Spezialist behaupten

e
Bils wird das Bild so mit Effekten iiber-

schwemmt, daB man nichts mehr sieht

dreamcast

Besonders angenehm fallen
die Ladezeiten auf. Vor jedem
Kampf wird wie {iblich ein Bild-
schirm mit den Konterfeis der
Gegner eingeblendet. Wahrend
der Ladevorgang bei den
bisherigen Capcom-Spielen
erst danach begann, ist er
diesmal bereits abgeschlos-
sen, so daB quasi keine Warte-
zeiten aufkommen.

Gameplay: Wie immer
glénzt der Titel mit einer
relativ guten Spielbarkeit,
wenn auch die Kollisionsab-
frage selten ungenau ist. Der
Vierspieler-Modus sorgt fiir
viel Dauermotivation.

Présentation: Sehr geschmei-
dige Animationen und fulmi-
nante Specials verwéhnen die
Augen. Soundtechnisch wer-
den gewohnt krachende
Effekte und einige bekannte
Musiken geboten.

VMS: Fiinf Blécke werden
beansprucht.
Puru Puru Pak: ja

Muster: nrG Videogames, Hamburg,
Tel.: 0 40/25 56 63
Internet-Adresse: www.capcom.co.jp

ie einen schreien ,End-

lich!“, den anderen ent-
féhrt ein gahnendes ,Nicht
schon wieder ...“, wenn ein
neues Capcom-Priigelspiel mit
den Marvel-Superhelden er-
scheint. Nach X-Men - Children
of the Atom, Marvel Super Heroes, X-Men vs.
Street Fighter und Marvel Super Heroes vs. Street
Fighter schiitteln die einstigen Spezialisten fiir
Zweikampf-Priigler die nichste Arcade-Umset-
zung aus dem Armel. Da mittlerweile alle Kombi-
nationsméglichkeiten mit Street Fighter und den
Superhelden verbraten waren, griffen die Ent-
wickler fiir Marvel vs. Capcom auf Charaktere aus
ihren friiheren Werken zuriick. Zunachst kénnen
15 anwahlbare Kadmpfer bestaunt werden. Mit
Ryu, Chun-Li und Zangief sind diesmal nur drei
SF II-Recken vertreten. Zu ihnen gesellen sich be-
kannte Capcom-Helden wie Mega Man, Strider
und auch Morrigan aus Vampire Savior sowie ei-
nige der bisher verwendeten Marvel-Muskelpa-
kete. Fiir zwei von ihnen muB sich der Spieler ent-
scheiden und in gewohnter Manier Tag-Team-
Kémpfe bestreiten. Da den hellen Képfen von
Capcom immer mindestens eine frische Idee pro
Neuauflage entspringt, wird zusétzlich per Zufalls-
generator eine von 20 nicht direkt anwéhlbaren
Personen bestimmt. Diese kommt nur bei gewis-
sen Special-Moves kurz zum Vorschein. Neuerung
Nummer zwei findet man im Cross-Fever-Modus,
der neben den Standards Arcade, Versus, Prac-
tice und Survival auftaucht. Hinter dem spannen-
den Namen verbirgt sich nichts Geringeres als ein
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lange herbeigesehnter und dem-
entsprechend motivierender Vier-
spieler-Modus.

Ansonsten gilt fast das gleiche
wie fiir die Vorgénger. Capcom
hat wiederum alle Charaktere
&uBerst unterschiedlich gestaltet.
Das bedeutet, daB jeder Kampfer
fir sich studiert werden kann, was jedoch auf-
grund der hektischen Spielgeschwindigkeit nicht
gerade leichtfallt. Erschwerend kommt die unge-
wéhnlich ungenaue Kollisionsabfrage hinzu, die
auch die spektakuléren Effekte nicht vertuschen
kénnen. DaB die Specials gewohnt locker von der
Hand gehen, niitzt nicht viel, wenn man sich nicht
darauf verlassen kann, daB sie ihren Zweck erfiil-
len. Dann bringt auch das Einstudieren des Geg-
nerverhaltens herzlich wenig. AuBerdem sind die
Charakterstérken und -schwéchen nicht ausgewo-
gen. Gegen einen schnellen Kimpfer wie Strider
Hiryu hat man mit einem schwerfalligen Klops
wie Zangief (wieso ist gerade der schon wieder
dabei?) kaum Chancen.

Auf der anderen Seite wird erneut schnelle und
weitgehend unkomplizierte Priigel-Action mit vie-
len Combo-Méglichkeiten, geschmeidigen Anima-
tionen und sehenswerten Effekten geboten. Der
gréBte Pluspunkt ist ohne Zweifel der Vierspieler-
Modus. Auch zum Abreagieren fiir zwischendurch
eignet sich Marvel vs. Capcom bestens. Dariiber
hinaus 148t dieses Spiel jeden Zweifel an den 2D-
Féhigkeiten des Dreamcast im Sande verlaufen. B

XL-Wertung 80%




Rennspiel

Preis:

Hersteller:
Spieler:

Imagineer  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 140  Erhéltlich:

Criterion Studios

12 Strecken
als Import (jp)

Redline Racer

LLLT R IS T
LELT R IS
U oL L
v v v

er Entwickler Criterion

Studios bastelt derzeit
am futuristischen Action-Racer
Velocity, der gegen Ende '99
sowohl fiir Dreamcast als auch
fir N64 erscheinen soll. Wir
berichteten bereits in der Mai-
Ausgabe {iber diese Mischung
aus Renn- und Skateboard-
Spiel mit Stunt-Einlagen.

Na dann, gute Nacht! Im Tunnel ist es ver-
dammt dunkel. Scheinwerfer gibt's nicht

POSITION

Zeit die Vorplazierten,
erreicht die Check-
points meist ohne groBe
Miihen und ist spéte-
stens in der zweiten von
drei Runden auf Platz
eins. Das klingt nicht
nur recht unspektakular,
es ist auch ziemlich
langweilig. Gut, es gibt
Unfalle, merkwiirdige

Ubi Soft Deutschland hat
derweil ein weiteres Rennspiel aus gleichem
Hause in der PAL-Version fiir September angekiin-
digt. In Japan ist es mittlerweile erhéltlich, hierzu-
lande natiirlich nur als Import. Redline Racer gibt
sich allerdings alles andere als futuristisch.

Mit der Arcade-lastigen Auslegung des Spiel-
konzepts erinnert es vielmehr an Manx TT Super
Bike, das aus der Spielhalle stammende Saturn-
Motorrad-Rennspiel von 1997. Zwolf Strecken bie-
tet Redline Racer, auf denen man wahlweise allein
(gegen sieben Computer-Fahrer) oder zu zweit
mit einer von acht Rennmaschinen antritt. Die
Anzahl der Gegner kann vor dem Start reduziert
werden. So lassen sich also zum Beispiel auch
Duelle fahren. Zu Beginn stehen nur zwei Mo-
torrader zur Auswahl, auch die Strecken sind
noch nicht alle freigeschaltet. Selbstverstandlich
liegt es an der Leistung des Spielers, wie schnell
er zu einer groBeren Auswahl kommt. Dabei legt
einem das simple Gameplay keine nennenswer-
ten Steine in den Weg, denn Redline Racer spielt
sich - ganz im Sinne eines echten Arcade-Games
- ohne besondere Kniffe oder Schwierigkeiten.
Mit Vollgas brettert man los, tiberholt nach kurzer

Stiirze, bei denen man
sich fragt, warum das Krad plotzlich weggeschlit-
tert ist und der Fahrer hundert Meter durch die
Luft segelt, doch der Spannung sind die Crashs
nicht zutréglich. Auch die Mdglichkeit, sich per
B-Taste einen kleinen Schub zu verschaffen, reiBt
das Ruder nicht herum.

Der Ansatz ist im Grunde vielversprechend:
2zwdlf durchdachte Kurse und mehr als acht Ma-
schinen, die drei Schwierigkeitsstufen sollten ei-
gentlich fiir Anreiz sorgen, und schnell ist’s auch.
Doch alles, was nach der Testphase Ubrigblieb,
war ein mides Lacheln fiir dieses hochst an-
spruchslose Rennspiel mit seinem belanglosen
Gameplay. DC-Besitzer, die unbedingt einen Mo-
torrad-Racer haben missen, seien hiermit ge-
warnt: Redline Racer ist kein Spiel, das sonderlich
viel Vergniigen bereitet. Aus diesem Grund sollte
sich Ubi Soft den PAL-Release zum Start des
Dreamcast griindlich {iberlegen, denn als Launch-
Titel bei der Neueinfiihrung einer Konsole eignet
sich Redline Racer kaum. B

XL-Wertung 50%

Keine Gegner im Zweispieler-Modus:
Mehr Action wire wiinschenswert

Uber das eingebaute Modem
kénnen sich DC-Besitzer ins
Internet einloggen und Redline
Racer dann zu viert ,genieBen’.
Dabei reichen zwei Konsolen
samt Spiel aus, wenn der
Zweispieler-Splitscreen-Modus
benutzt wird.

Gameplay: Der Spielablauf ist
so simpel, der schwimmt
sogar in Milch, und zwar ganz
oben, denn Tiefgang haben die
Rennen an keiner Stelle. Trotz
Realitatsnahe und ausreichen-
der Geschwindigkeit fehlt dem
Spiel die notige Spannung.

Prasentation: Allein durch
gutes Streckendesign kann
kein Rennspiel iberzeugen.

Was véllig unversténdlich er-
scheint, ist die Tatsache, daB
die mageren (leisen) Sound-
effekte nahezu komplett von
der Techno-Musik iiberlagert

werden.

Muster: nrG Videogames, Hamburg,
Tel.: 0 40/25 56 63
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lebt weiter!

Nach dem linearen 3D-Priigler
Legend erschlieBt Toka jetzt
mit Soul Fighter die raumliche
Tiefe der Spielumgebung, die
ebenfalls ein mittelalterliches
Fantasy-Setting darstellt.

aro, Lara und Axel haben Ende letzten

Jahres auf der PlayStation mit Legend
den Nachweis erbracht, daB EinbahnstraBen-
Action im Final Fight-Stil auch auf den Next-
Generation-Konsolen durchaus ein Thema sein
kann (Test in XL 12/98, Wertung: 75 %). Der
arcadetypische schnelle Einstieg und die
Simultanschlagerei mit einem menschlichen
Partner im Bunde (iben einen speziellen Reiz
aus. Ein Grund, warum Toka mehrere Elemente
dieses Beat 'em Ups in das in der Entstehung
befindliche Sou/ Fighter ibernommen hat.

Auch hier hat der Spieler die Wahl, welchen

der drei groBen Polygonhelden er durch die

Bewegte Windmiihlenfliigel sowie
rauschende Wasserfille erzeugen Flair

SCORESm & e 100"

u&u'

T—

Level steuert. Jeder der Charaktere soll (iber
eigene Fahigkeiten verfiigen, die den Akteur
am Controller zu unterschiedlichen Kampfstra-
tegien zwingen. Bisher war allerdings nur ein
ménnlicher Muskelprotz zu sehen, wie er sich
respektlos und wenig zimperlich seiner zahlrei-
chen Gegner entledigt hat. Das fertige Spiel
wird Uber 40 Gegnerarten sowie sechs beson-
ders hartnéckige Zwischenbosse bieten.
Abgesehen von der aus Legend bekannten
Priigel-Action mit Hieb-, Stich- und SchuBwaf-
fen, erlauben die nichtlinear gestalteten Level

Soul Fighters ein umfangreiches Erforschen der

unter anderem mit gemeinen Fallen versehe-
nen Umgebung. Zwischen den Spielabschnit-
ten wird die Story von Videosequenzen aufge-
griffen, welche die liberzeugende Fantasy-
Atmosphare noch
weiter verdichten.
Die detaillierte Ge-
staltung mit animier-
ten Hintergriinden
und unterschiedli-
chen Witterungsein-
flissen soll Dream-

Neben den aufr

cast fordern, aber nicht tiberfordern. Die Bilder
der Entwicklungsstation bieten High-Res-Optik
mit Echtzeit-Lightsourcing, Transparenzeffek-

ten und einen Nebel, der ausschlieBlich drama-
turgischen Zwecken dient. Toka verspricht, daB

bietet der Titel auch eine

Menge magische Effekte. Die feungen Explosionen wirken ziemlich echt
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die Dreamcast-Endversion diesem grandiosen
Effektefeuerwerk in nichts nachstehen wird.
Fir die aufwendigen und gelungenen Anima-
tionen samtlicher Charaktere wurden intensive
Sessions im hauseigenen Motion-Capture-
Studio anberaumt. Die drei Helden werden mit
jeweils Uber 100 Bewegungssequenzen be-
stiickt, wahrend jeder der zahlreichen Gegner
immerhin noch mehr als 44 unterschiedliche
Animationsfolgen aufzuweisen hat. Die Ent-
wickler gingen sogar einen Schritt weiter und
verpaBten jedem der stattlichen Streiter eine
eigene Mimik, mit der die Fantasy-Fighter noch
lebendiger und {iberzeugender wirken.

Unterschiedliche Gelinde erzeugen ein Gefiihl von Weite. Der sandige Uberlandweg fiihrt den ‘
Spieler unter anderem auch in den von Nebel verhangenen Sumpf der Moorbewohner

Inwieweit die Handlungen des Charakters
und der weitere Spielverlauf von der {ibergrei-
fenden Hintergrundgeschichte beeinfluBt wer-

den, konnten oder wollten
die Entwickler zum jetzi-
gen Zeitpunkt noch nicht

aufdecken. Aufgrund des
O ,Studienobjekts‘ Legend,
; o:?: das Toka bereits vor der
Programmierung Sou/
Fighters zur Verfliigung
stand, kann man aber
hoffen, daB Gameplay
und Story diesem Titel zu
mehr Spieltiefe sowie
Langzeitmotivation ver-
helfen als es Legend sei-
nerzeit vermochte. ll

MEDIRTTACK
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SAUCH SOULS

Dreamcast

Konsole neu 599,90
Blue Stinger neu 129,90
Dynamite Duke 2 neu 129,90
Elemental Gimmick Gear neu 129,90
P I ay Stat| 0 n Red Line Racer neu 129,90
Sega Rally 2 neu 129,90
Wir fithren ein umfang: ;
Blood Lines 79,20 reiches Sortiment an '?‘gxoﬁ;iﬁ:;emme 2:: i%g’gg
Civilization IT neu 89,90 2
Crash Bandicoot 3 neu 89,90 Gebrauchtspielen
DarkStalkers 3 ,90 on * Nintendo 64 ° N d
B = B oma
» ‘Mega Drive ° Game Boy (Color) ° PC CD-ROM .
Gex 3 neu 89,90 , (Mega Drive hand-held)
Global Domination neu 89,90 dern Sie noch heute ) }
Grand Theft Auto: London neu 45,00 ostenlose Preisliste an Gerit (Multinorm) neu 299,00
Hard Edge neu 89,90 Spiele gebr. ab 10,00
Metal Gear Solid neu 89,90 o d
Monsterseed neu 98,00 Laden Versan
Need for Speed 4 neu 88,00 N l n te n d o 64 Olﬁhlmgs:cilew Bexlel)—féﬂ[}ine:
Puma Street Soccer neu 99,90 Montag bis Freitag Montag bis Freitag
Racing Simulation 2 neu 89,90 Beetle Adventure Racing ~ neu 99,90 s::: ‘10 bis 20 Uhr SVU"“IO bis 22 Uhr
Ridge Racer Type 4 neu 89,90 Castlevania 64 neu 119,90 i 6 w9
Shanghai True Valor neu 89,90 Charlie Blasts Territory neu 89,90 von ' . von 10 bis 20 Uhr
Silent Hill neu 99,90 Micro Machines 64 neu 119,90
Soul Reaver neu 99,90 Rush 2 neu 109,90 MEDIhTrHCH J‘?‘
Sports (}(31' GT neu 89,90 Turok 2 (deutsch/engl.) neu 85,00 ) Games & Service @
Street Skater neu 89,90 Vigilante 8 neu 119,90 x ] Luderitzatrabe 21 %/
Swing neu 75,00 WCW vs. NWO Revenge  neu 129,90 \i\éﬁﬁ‘ 13351 Berlin-Wedding 37" /
Warzone 2100 neu 89,90 Game Buster Deluxe neu 119,90 Alle Preise in DM inklusive Mehrwertsteuer. Prels-
PSX-Umbau (Multinorm) ab 39,90 4 anderungen und Irrtiimer vorbehalten. Ladenpreise
: konnen abweichen. Ab Bestell
PSX.Angebot (Mlinormkonsole Wi , Frmdeption. s Ml o
inkluive 15-Block-Memory-Card) 299,99 it kaufen lhre alten Post-Nachnahmegebih van DM 3,). Bel nur cinem

Artikel berechnen wir eine geringe Pauschale in Héhe
von DM 5.- Lieferung ins Ausland erfolgt gegen Vor-
kasse oder Nachnahme (Versandkosten DM 40,-).

4030/450 20 20 8

Qpiele und Kongolen an!
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METROPOLIS

STREET RACER

System:
Genre:
Hersteller:
Entwickler:
Release:

Bizarre Creations
September '99

Dreamcast
Rennspiel
Sega

Segas Europa-Offensive luft an

Beim Europa-Launch des Dreamcast will sich
Sega nicht allein auf Software aus Japan und
den USA verlassen. Es sollen vielmehr speziell
auf den européischen Markt zugeschnittene
Spiele produziert werden, wofiir man einige

VON M. HANTSCH
on Sega wurden insgesamt fiinf eu-
ropdische Teams direkt beauftragt, fiir

Dreamcast zu entwickeln. Neben Bizarre Crea-
tions sind dies Argonaut (StarFox, Croc), Appa-
loosa (Ecco the Dolphin), No Cliché (Little Big
Adventure) und Red Lemon. Sega bezeichnet
diese Firmen als 1.5-Parties, was ihre enge
Néhe zum Branchenriesen aus Japan aus-
driickt. Alle aus dieser Partnerschaft hervorge-
henden Spiele erscheinen exklusiv fiir Dream-
cast und sollen in erster Linie den Geschmack
der europédischen Kundschaft ansprechen. Um
dies sicherzustellen, hat Sega eigene Kreativ-
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kréfte in die je-

weiligen Teams

eingebracht, die
die Entwicklung leiten. Bei Bizarre Creations ist
dies Kats Sato, der bereits seit zehn Jahren fiir
Sega arbeitet und unter anderem an den Spie-
len Clockwork Knight, Sonic R, Sonic 3D (alle
Saturn) und Out Runners (Arcade) mitarbeitete.
Er hat in Liverpool die Funktion des Senior-Pro-
ducers bei einem Projekt ibernommen, das so

mit der kamera um die welt

erfahrene Teams engagierte. Darunter befindet
sich auch Bizarre Creations, die mit dem Play-
Station-Hit Formel 1 weltweit bekannt wurde
und nun an Metropolis Street Racer arbeitet, das
sicherlich neue MaBstébe setzen wird.

ganz nach seinem Geschmack ist.

Metropolis Street Racer ist kein Rennspiel
wie jedes andere. Dafiir waren allein schon die
Vorbereitungen viel zu aufwendig. Um die ein-
zelnen Stadtkurse so realitdtsnah wie moglich
gestalten zu kdnnen, waren eigens Mitarbeiter
von Bizarre Creations und Sega in London, San
Francisco und Tokio vor Ort. Dort machten sie
stundenlange Videoaufnahmen von StraBen
und Geb&uden und schossen mehr als 32.000

Anhand dieser beiden Gebaude in Tokio sieht man deutlich, wie auf Basis der Fotografien die realistischen Tex

turen entstanden. Diese wurden nicht nur dazu benutzt, um die

inz Szenarien wie-

derzugeben, sondern auch so miteinander kombiniert, daB komplett neue Kulissen entstanden.

sl |
T\

Fotografie

S

|
3
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Unterlagen aller Hersteller zu Rate gezogen

Fotos, auf deren Basis die Texturen fiir die
Strecken erstellt wurden. Anhand von Reise-
rern machte man die interessantesten
Ecken der drei Weltstadte aus und bildete sie
mit Hilfe aktuellen Kartenmaterials in jedem

Detail am Rechner nach. So entstanden insge-
samt neun verschiedene Kurse mit den ori-
ginalgetreuen StraBenverlaufen und Kreuzun-
gen, womit ungefahr zwei Quadratmeilen des
tatsachlichen Stadtgebiets abdeckt wurden.
Um den Eindruck eines offenen Verkehrsnet-
zes zu erhalten, dem Spieler aber gleichzeitig
den richtigen Weg durch die Hauserschluchten
zu weisen, bauen sich bei Annaherung an die
Streckenbegrenzung transparente Absperrun-
gen in den SeitenstraBen auf. Abzweigungen
und Abkiirzungen gibt es auf fast jedem Kurs,
sie sind aber oft nur mit einigem fahrerischen
Geschick auszunutzen.
Natiirlich sind die
StraBen in Metropolis
nicht unbelebt. Bis zur
Fertigstellung des Spiels
sollen ein lebhafter Ver-
kehr und sogar wech-
selnde Windbedingun-
gen vorherrschen. Tau-
ben, die auf der Fahr-
bahn spazieren, werden
von den herannahenden
Wagen aufgescheuc
und am Himmel sind
vorbeischwebende Flug-
zeuge zu sehen. Selbst-
verstandlich wird auch
an unterschiedliche Ta-
geszeiten wie Nacht und

realismus im detail
Chefprogrammierer Matt Birch, seines Zeichens Lotus-
Fahrer, ist besonders auf die realistische Fahrzeugphy-
sik stolz. Samtliche Kréfte, die auf die Réder und Ach-
sen einwirken, werden in Echtzeit berechnet und beein-
flussen die Lenkung direkt. Birch und sein Team stre-
ben dabei eine perfekte Mischung aus Realismus und
SpielspaB an, die sicherlich der beste Garant fiir ein
fesselndes Gameplay ist.

il dusie A aa Ry

Chef-Programmierer Matt Birch (links) und
Senior-Producer Kats Sato stellen ihr Spiel vor
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Der Spieler bekommt es mit verschiedenen
Wittungsbedingungen und Tageszeite

segas 1.5-party-entwickler

Appaloosa

Auf der E3 wurde erstmals das dreidimensionale
Ecco the Dolphin in einer zu 20 Prozent fertiggesteliten
Version der Offentlichkeit prasentiert.

Argonaut

Wahrend von einer Dreamcast-Version von Croc 2
2ur Zeit keine Rede mehr ist, hat Argonaut den Action-
Titel Red Dog in der Entwicklung.

Bizarre Creations

Neben Metropolis haben die Liverpooler noch einen
2zweiten Dreamcast-Titel in Arbeit. Bei Furballs handelt
es sich um ein Actionspiel mit einer groBen Portion
auBerst schragen Humors.

No Cliché
Das in Lyon ansassige Team No Cliché (ehemals
Adeline Software) hat zwei Dreamcast-Spiele in der

Ei g: das i te Toy
[ und das Horror-Ads Agartha.
Red Lemon

Noch gibt sich der von ehemaligen Gremlin-Mitar-
beitern gegriindete Entwickler sehr zuriickhaltend, so
daB noch keine Informationen iiber magliche Dream-
cast-Projekte ans Tageslicht gelangten.

Dammerung gedacht. Bisher sind all diese Fea-
tures aber noch nicht realisiert, so daB man
gespannt sein darf, ob alle Versprechungen
eingehalten werden.

Nicht weniger Liebe zum Detail wurde beim
Design der Rennkarossen aufgebracht. Mit
mehr als zehn beriihmten Automobilfabrikan-
ten wie beispielsweise Fiat, Mercedes-Benz,
Renault, Rover und Toyota wurden Lizenzver-
einbarungen getroffen, dank derer &uBerst de-
tailgetreue Fahrzeugmodelle erstellt werden
konnten. Jeder Wagen ist in vier verschiedenen
GroBen aus zirka 150 bis zu 1.000 Polygonen
konstruiert. Dabei wurde bis hin zu den -
durch die Felgen sichtbaren - agierenden
Bremsbacken keine Einzelheit vergessen.

In der vorges tellten Alphaversion von Metro-
polis Street Racer konnte die Qualitit der Gra
fik schon ohne Abstriche (ibe
aufwendig gestaltete und nat
tete Rennkulissen hat man bisher no
cht beko n. Nicht
weniger Aufwand wurde bei der Musikunterma-
lung betrieben, die von Euro Dance iiber Pro-
gressive Rock bis hin zu R 'n’ B reicht.

Bizarre Creations

ner Heimkonsole zu Ge

r Zeit noch mit der
Gestaltung der einzelnen Spielmodi b

tigt. Neben einem kla

Championshipmodus i

Modus geplant. In diese

benstellungen gemei

halt bisher aber noch nichts g

Weiterhin sind ein Mehrs

Modus sowie die Unterstiitzung des Modems

angekiindigt. Ebenfalls zutraglich fir die Lang-

zeitmotivation werden die zahlreichen ver-

steckten Extras sein, die freigespielt und in

einem speziellen ,,Cheat Book* gespeichert

und auch aktiviert werden kénnen.

Metropolis Street Racer ist ohne Zweifel ein

Rennspiel, das fiir viel frischen
Wind in diesem so beliebten
Genre sorgen wird. Die
Strecken stellen keine klinisch
reinen Trassen dar, sondern
sind direkt aus der Realitat ge-
griffene Stadtkurse, auf denen
das pralle Leben tobt. Die vie-
len attraktiven Fahrzeuglizen-
zen bieten sicherlich fir jeden
Geschmack etwas, und gra-
fisch wird die Dreamcast-
Hardware zu neuen Hochslei-
stungen angetrieben. Nicht
nur in Europa, sondern auch in
den USA und Japan kénnte
Metropolis ein riesiger Erfolg
beschieden sein. W




neXt-Level-Abonnenten wirbt*, erhdlt ein Geschenk, das
Sicherheit gibt, und zwar Datensicherheit.

Ihr habt sogar die freie Wahl, ob es eine Memory Card 2X
(30 Blécke auf zwei Binken, ohne Datenkomprimierung)
fiir die PSX oder eine Mini Memory Card (123 Seiten, ohne

Datenkomprimierung

/I TER

by Jollenbeck

Mit einem Abo
spa rt ihr nicht
nur viel Geld
und denWeg zum
Kiosk, sondern
seid auch
friiher infor-
miert.
Knallhart recher-
chierte Infos,
News, Interviews,
Reportagen und
Tests zuden
aktuellsten
Games kom-
men mit einem
XL-Abo alle zwei
Monate direkt
zu Euch nach
Hause.

tir das N64 sein darf.

Mini M

ory
Card

64)

ICH ABONNIERE DIE NEXT LEVEL FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN SECHS NEXT-LEVEL-AUSGABEN IM
ABONNEMENT ZUM PREIS VON NUR DI 40 (INLAND) BzW. DM 39,60
(Austanp). DAS ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH
UM EIN WEITERES JAH FERN NICHT SPATESTENS § WOCHEN
VOR ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

isnummer
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
®

18 Jahren Unterschrift

itte ankreuzen) Bankeinzug

nung

Kontonummer

v CIXSTINTN XL

EVEL

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FOLGENDE PRAMIE
FUR DIE VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS ERHALTEN *:

" EINE MEMORY CARD 2X FUR DIE PLAYSTATION

[ EINE MiINI MEMORY CARD FUR DAS N64.

Vorname,

orbene Neu-Abonnent darf in

neXt Level, Abo-Club
z. Hd. Frau Scholz
Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf
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Dreamcast

Get Bass

@Iue Stinger

Artworks ansehen:

Wer die Spiel-CD in das CD-ROM-
Laufwerk seines PCs einlegt, kann
sich im Omake-Ordner einige Art-
works im BMP-Format ansehen.
Zwei relativ kurze Sprach-Samples
im WAV-Format sind ebenfalls dort
zu finden.

Annahernde Unverwundbarkeit:
Spielt das Spiel einmal durch und
speichert! Auf dem neuen Spiel-
stand finden sich 100 kleine und
100 groBe Hassy Drinks (Energie),
die gleich zu Beginn zur Verfiigung
stehen. AuBerdem wird das ge-
samte Geld aus dem vorherigen
Spielstand Gbernommen.

Ray-Gun freischalten:

Wer das Spiel zweimal durchspielt,
erhélt die Ray-Gun, die in keinem
Shop zu finden ist. Sie feuert vier
warmesuchende Laser ab.

Mad-Modus:

Nach dreimaligem Durchspielen er-
scheint auf dem neuen Spielstand
der Schriftzug ,Mad Mode*“ neben
der Energieleiste. In diesem stehen
200 Hassy Drinks, alle Waffen in-
klusive der Ray-Gun und volle Muni-
tion zur Verfligung.

Kreditkarten-PaBworter:

Folgende PaBworter missen fiir die
Jjeweilige Karte in der Bank of
Kimra eingegeben werden, damit
die entsprechende Summe abgeho-
ben wird.

PaBwort Karte Summe (in $)
3532 Eliot 20
1008 Kimra 4000
1861 Yucatan 5700
1394 Bermuda 6000

Versteckte Ubungslevel:

Spielt das Spiel im Arcade-Modus
durch! Fortan kénnen im Practice-
Modus drei neue Level angewéhit
werden.

The House of
the Dead 2

Score-Anzeige:

Wer im Titelbildschirm <=, <= =
=, =, « = Start eingibt, erhalt
eine Anzeige, welche die momen-
tane Punktzahl verdeutlicht. Eine
Null am oberen Bildschirmrand be-
stétigt die korrekte Eingabe.

Bonusraum:
Spielt das Spiel durch, ohne eine
Geisel zu verlieren!

Zusétzliche Optionen im Boss-
Modus:

Besiegt alle Endgegner im Boss-
Modus, indem Ihr ein Ranking er-
haltet! Die Optionen ,Emperor* und
Fight all Bosses” sind daraufhin
anwahlbar.

Marvel vs.

Capcom

Als Lilith kampfen:

Im Charakter-Auswahlbildschirm
setzt man den Cursor auf Zangief
und driickt «, «, § § = =,
L P P P R R AR R

tt >« ¥ 3 4 Y
>t 4, 0,4, € e}
¥4, ¥, =, ¥ Unter War

Machine taucht nun Lilith auf.

Als Roll kampfen:

Im Charakter-Auswahlbildschirm
setzt man den Cursor auf Zangief
und driickt <=, &= § § = =,

o

Ve et ¢, ¢, >,
= . Rechts von Rockman (Mega
Man) taucht nun Roll auf.

Magneto Weak Kick + High Punch
Storm Weak Punch + Weak Kick +
High Punch

Weak Kick +

Medium Punch + High Punch
Rogue Weak Punch + Weak Kick +
Medium Punch + High Punch

Jubilee

Psylocke Medium Kick

Juggernaut Weak Punch +

Medium Kick

Iceman Medium Punch +

Medium Kick

Colossus ~ Weak Punch+ Medium

Als Shadow Lady kdmpfen: Punch + Medium Kick
Im Charakter-Auswahlbildschirm US-Agent High Punch +
setzt man den Cursor auf Morrigan Medium Kick
und driickt 4, =, = &, ¥, ¥, Shadow Weak Punch +

LA TR I A Y R S
AR R P S P LR
- b, 4, 4 b, e -
¥, ¥, %, ¥, ¥ Unter Gambit
taucht nun Shadow Lady auf.

Medium Kick + High Punch
Medium Punch +
Medium Kick + High Punch

Sentinel

Nintendo64
Als Red Venom kadmpfen:
Im Charakter-Auswahlbildschirm
setzt man den Cursor auf Chun-Li
und driickt =, &, &, ¥, ¥, «,
LT P R PR R PR AR N
R TR AL L I I R N N
«, «, 4. Uber Chun-Li taucht nun
Red Venom auf.

All-Star
Baseball 2000

Spieler in Echsen verwandeln:
Beginnt ein Einzelspiel im Kauf-
mann-Stadion! Sobald ein Spieler
eines der Schilder trifft, auf dem
,Win a Lizard“ steht, verwandeln
sich sdmtliche Teamkollegen in
Echsen!

Texte im Pausen-Bildschirm aus-
blenden:

Driickt Start, um das Spiel zu pau-
sieren, haltet Y und driickt X!
Super-Fastball:

Haltet im Arcade-Modus wahrend
des Werfens C ¥ + A gedriickt, um
einen Fastball zu werfen, der nicht
getroffen werden kann! Ihr miiBt
die Kndpfe so lange halten, bis der
Ball das Schlagmal erreicht hat.

Special-Partner direkt wéhlen:

Die folgenden Buttons miissen zu-
sammen mit Start gedriickt und ge-
halten werden, bevor der Special-
Partner-Bildschirm erscheint. So
1&Bt sich der Partner direkt und
nicht per Zufall bestimmen.

Unknown Soldier ~ Weak Punch Lode Runner
Lou Medium Punch 3-D
Arthur Weak Punch +
Medium Punch
Saki High Punch Levelanwahl:
Ton-Pooh Weak Punch + Pausiert das Spiel, haltet Z und
High Punch  driickt R, B, A, B,A,C4,C¥, Ce,
Devilot Medium Punch
Anita Weak Punch +
Medium Punch + High Punch
Pure and Fur Weak Kick
Michelle Heart Weak Punch +
Weak Kick

Thor  Weak Kick + Medium Punch
Cyclops Weak Punch +
Weak Kick + Medium Punch
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| C=,C4,C¥,Ce, C=!ZurBe-
‘ statigung ertont ein Sound. Unter
dem neu erschienenen Punkt

,Unlock Worlds* kénnt Ihr darauf-

= " sich in eine beliebige Zone, geht
?pace Station: wieder heraus und kehrt zum |
Silicon Val iey Zonen-Auswahlbildschirm zuriick.

Von diesem Punkt aus erscheint

hin jeden Level direkt anwahlen. Bonusspiel freischalten: ein verstecktes Bonusspiel, das
~ - Driickt im Zonen-Auswahlbild- eine Mischung aus den Spielhallen-
» el -_ ; ;
schirm ¥, 4,Z L, ¥, «, Z ¥! Klassikern Asteroids und Defender
Daraufhin sollte ein Gerdusch zu darstellt.

vernehmen sein. Nun begibt man

Als Myukus spielen:
Gebt als PaBwort ,NOT3T* ein!

2 Star Wars:
4 \ Rogue Squadron

Entwicklerteam betrachten: \
Gibt man als PaBwort ,BLAMEUS*

ein, darf ein Gruppenfoto des ge-
samten Entwicklerteams bestaunt

Als verbesserter Myukus spielen:
Gebt als PaBwort ,B1G4L" ein!

Rampage 2
Universal Tour

Als Ralph spielen:
Gebt als PaBwort ,LVPVS* ein!

werden.

Als Lizzie spielen:
Gebt als PaBwort ,S4VRS* ein!

Als George spielen:
Gebt als PaBwort ,SM14N*" ein!

-
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JEN -
Dreamcast 529.90 Godzilla Generat.  139.90 SEGA Rally2  139.00 Psychic Force 139.00
Voltage Convert.  29.90 Virtua Fighter 3 139.90 Power Stone 139.00 Aero Dancing 139.00
Controller 79.90 Pen Pen Tricelon  139.90 Monaco GP 2 139.00 Puyo Puyon 139.00
Memory System  69.90 July 139.00 Geist Force 139.00 Golf TBA.
S - VHS Kabel 79.90 Sonic Adventure 139.00 Climax Landers  139.00 Marvel Super H.  TBA.
VGA Box 159.90 Incoming 139.00 H.o.t.d.2 & Gun 139.00 Sungoku Shi TBA.
Racing Wheel 139.90 Tetris 4 D 139.00 Blue Stinger 139.00 Buggy Heat TBA.
Arcade Board 139.90 Seventh Cross 139.00 Shenmue TBA. Get Bass & Angel 209.00
RGB Kabel 59.90 Evolution 139.00 Super Speed R.  139.00 Virtua Striker 2 TBA.
\®|
’
- !
L&Y TN

CART ——

GALAXY MEGA PLAY - 02323 451885
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* Sony stellt Yaroze, die (schwarze)
Entwickler-PlayStation fiir den
Hausgebrauch, ein. Weltweit
wurden rund 10.000 Systeme ver-
kauft, davon etwa 2.000 in England
Weitere Gerate sollen nicht
gefertigt werden

* Hasbro konnte vor allem in den
USA mit Frogger (PSX und PC), dem
Update des Konami-Klassikers,
einen groBen Verkaufserfolg verbu-
chen. Nun wurde ein Vertrag mit
Namco geschlossen, der Updates
von elf Klassikern (u. a. Pac-Man,
Dig Dug und Galaxian) beinhaltet
Dazu kommen Neuauflagen der
Atari-Oldies Pong (siehe Screenshot
unten) und Missile Command sowie
Gottlieb/Mylstars Q*Bert

* Aufgrund einer Verfiigung des
San Francisco Federal District
Court muBte Connectix den
Vertrieb des PlayStation-Emulators

Virtual Game Station fir Macintosh-
Computer bis auf weiteres einstel-
len. Connectix sieht dies nicht als
Vorentscheidung fiir den Ausgang
des laufenden Prozesses und arbei-
tet unter anderem weiter an einer
Windows-Version des Programms
* Nicht totzukriegen: Die Amiga
Firmengruppe gab bekannt, in
Kiirze eine neue Produktfamilie vor-
zustellen, darunter Handheld-Inter
netgerate und einen giinstigen
Heimcomputer in der Tradition des
Amiga 500. 1985 stellte die Firma
mit dem Amiga 1000 den ersten
Heimcomputer
mit 32-Bit-Archi-
tektur vor. (Das

Logo wurde ™ f.
zwar zwi-  f§
schenzeitlich l
geéndert, doch ,

der Ball der
legenddren Boink-Demo wird immer
noch in Ehren gehalten.) Infos gibt
es im Internet unter www.amiga.
com und www.amiga.de

antrag abgelehnt

Konami konnte bei einer Prasentation vor der
Bundespriifstelle fiir jugendgeféhrdende Schriften
(BPjS) die drohende Indizierung abwenden. , Die
() intelligenten Lésungswege und der Verzicht
auf Gbertrieben gewalttitige Szenen iiberzeugten
das Gremium, von einer Indizierung abzusehen®,
erklért Konamis Pressesprecher Wolfgang Ebert.
Eine Indizierung hatte ein Werbeverbot zur Folge
gehabt und einen Verkauf nur noch an Volljahrige
erlaubt - praktisch wére der Titel vom Markt ver-
schwunden. Von der Unterhaltungssoftware-
Selbstkontrolle (USK) erhielt Metal Gear Solid die
rechtlich
nicht bin-
dende Al-
tersempfeh-
lung ,geeig-
net ab 12
Jahren®.

Bereits
Ende Mérz
wurde MGS
vom VUD
(Verband
der Unter-

Konamis European Product

Manager Hans-Joachim Amann
(rechts) iiberreichte der neXt haltungs-
Level ein Solid-Snake-Gemilde software
als Anerkennung fiir die

gelungene Metal Gear Solid-
Berichterstattung land) mit

Deutsch-

dem Gold-
Award fiir mehr als 100.000 verkaufte Einheiten
ausgezeichnet, ebenso Crash 3 (SCE, PSX) und
Mission: Impossible (Infogrames, N64). Konami
erwartet, in Kiirze Platin-Status (250.000 ver-
kaufte Einheiten) zu erreichen. B

c games

GT Interactive tibernimmt ab sofort die Distri-
bution der PC-Produkte von Psygnosis. Darunter
sind solche Titel wie Drakan, Lander (DVD) und
voraussichtlich auch Formel 1 99. Die Nachricht
folgte der Meldung, daB GT nach herben Verlu-
sten im vierten Quartal des vergangenen Ge-
schéftsjahres (rund 50 Mio. Dollar) iiber 600 Mit-
arbeiter (ca. 35 % der Belegschaft) entlassen
wird. Betroffen sind hauptsachlich Mitglieder des
amerikanischen Vertriebs-Teams.

Konami und Microsoft haben ein ,,umfassen-
des Entwicklungsabkommen* getroffen, dessen
Ziel die gegenseitige Umsetzung von Spielen fiir
Konsolen beziehungsweise PCs ist. Konkrete
Projekte wurden noch nicht genannt. Bereits
wahrend der E3 1998 wurde verkiindet, daB
Psygnosis Microsoft-Spiele fiir PlayStation umset-
zen wiirde. Uber das Schicksal der drei Titel Age
of Empire, Motocross Madness und Urban Assault
ist nach der ,Umstrukturierung* von Psygnosis
nichts bekannt. ®
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the world is square

Square eréffnete im Mai eine Europa-Zentrale
mit Sitz in London. Leiter der Niederlassung ist ‘
Managing Director Tomohiro Yoshikai. Dieser
konnte quasi in seiner ersten Amtshandlung ein
umfassendes, exklusives Distributionsabkommen
mit Sony Computer Entertainment Europe (SCEE)
bekanntgeben. SCEE wird demnach die Square-
Produkte in
Europa ver-
treiben, allen
voran natir-
lich das Flagg-
schiff Final
Fantasy VIl
Ein Termin
wurde noch
nicht genannt.
Square plant,
auch andere ‘
Titel wie Ehrgeiz, Saga Frontier I/ und Chocobo
Racing in Europa zu veréffentlichen. Das japani-
sche Wirtschaftsmagazin Nikkei Industrial Daily
berichtet derweil, daB Square in Japan massive |
Umstrukturierungen plant und in acht verschie-
dene Divisionen aufgeteilt werden soll. B

die freihei

Der Chef von
Infogrames, der
sich neuerdings in
jedem Produkt
seiner Firma mit
dem Satz ,,Bruno
Bonnell presents*
huldigen 148t, gibt
dem Begriff
Kaufrausch eine
vollig neue
Dimension. Um ‘
den Status als weltweit relevantes Unternehmen
zu festigen, wurden in kurzer Folge der australi-
sche Entwickler Beam (KKND), der Vertrieb Ozi-
soft und das englische Software-Haus Gremlin ‘

(Actua Soccer)

gekauft. Der vor- (
— e

nehm' ich mir

erst letzte Coup ‘
ist die Aquisition
von Accolade |
INFOG RAMES (Test Drive, Hard-
ball) fiir rund 50
Millionen Dollar (in bar). Zuvor war Electronic Arts
zu 17 % an Accolade beteiligt und fiir die Distribu-
tion der Spiele in Deutschland zusténdig.

Kleiner Fisch am Rande: Infogrames erwarb
von Sony aus dem Psygnosis-Fundus die Rechte
an der N64-Umsetzung von 0.D.T. und {ibernahm
35 Mitarbeiter aus dem geschlossenen Psygno-
sis-Studio in Paris. l
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Hersteller: Infogrames  Entwickler: Sunflowers Rollenspiel
Spieler: 1 Erhaltlich: ab September
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VON § KRAMER

m der Fantasy-Welt Gothos

einen moglichst plastischen
Hintergrund zu verleihen, blatterten
die Designer im virtuellen Ge-
schichtsbuch weit zuriick. Etwa
5.000 Jahre vor Beginn des Spiels
sahen sich die Bewohner Gothos'
noch als Angehdrige eines Volkes.
Dieses Urvolk, zu einem spéteren
Zeitpunkt Old Ones getauft, spal-
tete sich jedoch in zwei Gruppen.
Im friedfertigen Nebeneinander
entwickelten die Dreamer eine auf
magischen Fahigkeiten beruhende
Kultur, wéhrend die Steamer einen
bodensténdigeren Weg wéhiten,
der die technologischen Errungen-
schaften in den Mittelpunkt ihrer
Gesellschaft riickte. Im Laufe der
Zeit gerieten die Umsténde, die zur
Trennung der Old Ones fiihrten, in
Vergessenheit, und es kommt zu
einem neuen Kontakt der beiden
Vélker. Die aberglaubischen Drea-
mer begegnen diesem Versuch der
gegenseitigen Annaherung aller-
dings mit groBer Skepsis.

Die junge Freundschaft wird, wie
sollte es anders sein, bereits nach
kurzer Zeit auf die Probe gestellt,
als eine Stadt der Steamer von
einer Horde unterirdisch lebender
Monster und Tiere verwiistet wird.
Die Dreamer suchen den Schuldi-
gen in der Person des TechnoMage,
ein aus der seit Generationen ver-
botenen Verbindung beider Vélker
hervorgegangener Abkémmling.
Der TechnoMage entflieht der Ge-
sellschaft der Dreamer und macht
sich auf, seinen Vater in Steamer-
town zu finden.

Der Spieler schliipft in die Rolle
des AusgestoBenen, um sich die
Frage zu stellen, wer eigentlich hin-
ter den immer héufiger an die
Oberflache drangenden Monstern
tatséchlich steckt. Acht verschie-
dene groBe Welten kénnen vom
Spieler bereist werden, bevor er am
Ende das Schicksal der Welt Go-
thos wieder in geordnete Bahnen
geflihrt hat. Die spannende Fan-
tasy-Story, der mehrere Welten
einschlieBende Umfang und die
grafische Gestaltung der bisher ge-
zeigten Bereiche néhren die Hoff-
nung, daB mit TechnoMage ein
wirklich ansprechendes Rollenspiel
in der Mache ist. B

(_TECHNOMAGE )

Im Dienste der
Volkerverstandigung

Die Langener Spieleschmiede Sunflowers entwickelt zur Zeit ihr erstes
PlayStation-Spiel. Mit dem sogenannten Action-RPG TechnoMage wurde
zum Debiit nicht gerade das einfachste Genre gewihlt.

TechnoMage verbindet k. he Rollenspiel-El mit ver |
Actioneinlagen. Stimmung wird iiberwiegend durch die Story erzeugt

o w—

Die technisch hochwertigen Render-Sequenzen erzeugen eine zauber-
hafte Fantasy-Atmosphare. Der Unterschied zur Spielgrafik ist deutlich |

Info: Sunflowers wurde 1993 als Zweimann-Team verkaufte Exemplare des PC-Str
gegriindet. Inzwischen sind in Langen mehr Anno 1602. Die Wirtschaftssimulationen Auf- ‘
als 20 Mitarbeiter fest und etwa 25 frei be- schwung Ost, Die Fugger (1 und 2) sowie Holi-
schdftigt. Ihren grifiten Erfolg erzielte Sunflo- day Island benfalls der L
wers durch mehr als 600.000 in Deutschland Spieleschmiede.
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Hersteller:  THQ/LucasArts Entwickler: LucasArts)Blg Ape

1 Erhaltlich: ab September
- =~ .

2B
% Spieler:

VON S. KRAMER

ideospiele mit Bezug zum

Star Wars-Universum sind
langst fester Bestandteil der Konso-
lenlandschaft. Neu ist, daB mit Epi-
sode | zum ersten Mal der Film und
seine spielbare PC- bzw. PSX-Um-
setzung nahezu zeitgleich um die
Aufmerksamkeit der Krieg der
Sterne-Gemeinde buhlen.

Die wichtigsten Rollen, die der
Spieler in diesem Action-Adventure
bernehmen kann, sind die Jedis
Obi-Wan Kenobi und Qui-Gon Jinn.
Beide befinden sich auf der Suche
nach dem jungen Anakin Skywalker
und haben bei dieser relativ einfa-
chen Aufgabe bereits knifflige Pas-
sagen zu meistern. Zu einem spate-
ren Zeitpunkt betrachtet der Spie-
ler das Geschehen mit den Augen
der Kénigin Padme Amidala oder er
schliipft in die Riistung Panakas,
dem Fiihrer der kdniglichen Garde.

Insgesamt dreizehn Level wur-
den den Handlungsschauplétzen
des Films originalgetreu nachemp-
funden und halten die verschieden-
sten Aufgaben fir den Spieler
parat. Nach einer Notlandung auf
Tatooine muB beispielsweise ein Er-
satzteil fur das beschadigte Raum-
schiff besorgt werden. Die beste
Adresse fiir solche Angelegenhei-
ten ist der Handler Watto, der gute
Kontakte zu den schrottsammeln-
den Jawas pflegt. Objekt der Be-
gierde ist in diesem Falle ein T-14-
Motor, mit dem das Schiff wieder
startklar gemacht werden kann.

Uber weite Strecken bietet Die
dunkle Bedrohung eine Tomb Raider-
Perspektive mit einem deutlich stei-
leren Blickwinkel, in der zum Bei-
spiel auch die effektvollen Laser-
schwertkdmpfe gegen feindliche
Roboter und Aliens ausgetragen
werden. In spateren Missionen ste-
hen zudem auch Blaster und groB-
kalibrige Waffen mit der Durch-
schlagskraft einer Panzerfaust zur
Verfiigung. Auch wenn sich Lucas-
Arts noch ziemlich bedeckt halt,
was die genauen Inhalte des Action-
Adventures betrifft, ist davon auszu-
gehen, daB sich die Handlung stark
an der des Films orientieren wird.
Der Umfang von Star Wars: Episode
| - Die dunkle Bedrohung soll den
Spieler fiir mindestens 20 aufre-
gende Stunden beschaftigen. B

('STAR WARS: EPISODE 1 - DIE DUNKLE BEDROHUNG )

Das Abenteuer kann beginnen

Der Film des Jahrtausends zum Nachspielen! Verschiedene Helden aus ‘
George Lucas’ neuestem Star Wars-Streifen werden vom Spieler durch ein
packendendes Action-Adventure gesteuert. |

Beim Handler Watto gibt es ein
Treffen mit dem jungen Anakin

playstation

preview

Nicht immer bringt einen der ge-
konnte Waffengebrauch weiter

I n f o : Die Programmierung von Die dunkle Bedrohung Indiana Jones und der Turm von Babel wird ‘
hat LucasArts in die Héinde von Big Ape Produc- ebenfalls von Big Ape bewerkstelligt. Der Epi-
tions gegeben. Auf der PlayStation ist Big Ape sode I-Film-Soundtrack von John Williams und
bisher als Entwickler von Herc’s Adventures in dem London Symphony Orchestra wird den
Erscheinung getreten. Die PSX-Umsetzung von Spielverlauf auf interaktivem Weg untermalen.
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Hersteller: GT Interactive  Entwickler: Reflections Rennspiel
Spieler: 1 Level: 44
\ Preis: ca.DM 100  Erhéltlich: ab Juli

Der Felony-Balken gibt an, wie hoch das Polizei-Aufgebot ist, das versucht, den Wagen des

Spielers aufzuhalten. Bei hoher Rate muB ar mit StraBens; erechnet werde
g ‘ d v n ree s i PEIIEN gevecane " sam rollt der Wagen auf die Ausfahrt zu, als es
o plétzlich zur Konfrontation mit zwei streifefahren-
S den Cops kommt. Sofort eskalliert die Situation,
(7] m eder Hollywood-Action-Streifen, der etwas und eine nervenzerfetzende Verfolgungsjagd be-
? 1 Gk Stise Aot auf sich hélt, bietet seinen Zuschauern ginnt.
-y m ?m: unsno.nlge tr)u.ta hal mindestens eine packende Verfolgungsjagd. Da Genau wie im Vorspann geht es auch im ei-

K i ba,stv’e Z:_ nnge.n, rasen Autos wéhrend der Rushhour durch dicht gentlichen Spiel darum, der Polizei zu entwi-

ird e lge “rendle v?rem» befahrene StraBen, und iiblicherweise geht dabei schen. Doch wenn Polizisten in schnellen Autos
@ zelt auftretenden FuBgénger . 3
(] oncillsd eine Menge zu Bruch. Die- mit tonender Sirene hin-
- und Jogger nicht tberfahren

ses Feeling kann jetzt jeder
auf seiner PlayStation selbst
erleben, wenn er sich in
Driver hinter das Lenkrad

ter dem Wagen des Spie-
lers herfahren, muB un-
weigerlich etwas voran-

werden. Geistesgegenwartig
hechten sie jeweils
im letzten Moment aus der

Clerghirenzone; eines Ami-Schlitten klemmt,
Gameplay: Die Hetzjagden um brenzlige Auftrége fiir
sind immer wieder spannend. die Unterwelt anzunehmen.
Wer Destruction Derby gespielt Der gerenderte Vorspann
hat, wird mit der sehr guten stimmt schon richtig gut auf
Steuerung keine Probleme die ausstehende Action ein:
haben. Ein Mann schreitet die Rei-

hen der parkenden Autos einer Tiefgarage ab. Vor
einem Ford Mustang bleibt er stehen, und bereits
nach wenigen Sekunden erhellen die Scheinwer-

ferkegel des Fahrzeugs die dunklen Hallen. Lang-

Présentation: Teilweise ist die
Grafik etwas blaB, kommt aber
nie ins Stocken. Das Reinplop-
pen der Objekte, sowie die
teilweise sehr heftigen Blitzer
nimmt man bei der groBen
Menge an Details und Wagen
gerne in Kauf. Der Soundtrack
|&Bt die 70er Jahre wieder auf-
leben, ohne aber wirklich iiber-
zeugen zu konnen.

Memory-Card: Der Spielstand
wird auf einem Block gesi-
chert, die Replays auf zwei.

Dual Shock: ja, Analog- und
. ii XL testete natiirlich eine fertige Version von
Rumble-UUnterstatzung Driver, in der auch LA gefahren werden konnte
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Ami-Schlitten, ein Taxi und ein Pick-up, mit dem
eine Sprengladung vorsichtig zu einem Abnehmer
gefahren werden muB, sind nur einige davon.

Die Auftragsinhalte sind dhnlich abwechslungs-
reich gestaltet worden: Aufféllig gewordene
Wagen miissen zum Umlackieren gebracht,
Freundinnen des Bosses nach Hause gefahren
und das Fahrzeug eines Spitzels zu Schrott ge
rammt werden. Bei der Ausfiihrung sieht es da
schon weniger spannend aus, da meistens ein-
fach nur das jeweilige Gefahrt in einem bestimm.
ten Zeitlimit zu einem bestimmten Punkt befor
dert werden muB. Das bedeutet zum Beispiel in

gegangen sein, was deren Aufmerksamkeit be Los Angeles, daB man minutenlang auf einer
wirkt hat. In der Tat ist der Spieler in Driver die StraBe auf dem Mittelstreifen gt eaus fahrt,
ganze Zeit damit beschiftigt, eine Straftat nach ohne auch nur einmal lenken zu miissen. Eben-
der anderen zu begehen, denn als Undercover- falls ein wenig langweilig sind die ausschlieBlich
Cop Tanner soll er das Vertrauen der Bosse diver- rechtwinkligen Abbiegungen, die in der Innen-
ser krimineller Vereinigungen gewinnen stadt der jeweiligen Metropolen zwar (blich sind,

Die ersten Auftrage warten in Miami auf Tan-
ner. Zu Beginn sind die Aufgaben noch recht ein-
fach zu bewéltigen, und das Abholen der drei
Bankrauber und anschlieBende Chauffieren zum
Versteck in der ersten Mission, ist nicht mehr als
ein Aufwarmen fiir spatere Taten. Dem Spieler
stehen verschiedene Fahrzeuge zur Verfiigung,
die jedoch nicht auszuwahlen sind, sondern fiir
jeden Auftrag vorgeschrieben werden. Diverse

Die unterschiedlichen Witterungs-
verhiltnisse sorgen fiir Atmosphére

Nach einer Mission bieten sich
zahlreiche Replay-Funktionen an

aber keineswegs bei den l&ngeren
Routen zu den Randgebieten. So
kommt die eigentliche Action auch
in erster Linie durch die Cops auf,
die jeden VerstoB gegen die
StraBenverkehrsordnung mit wilden
Rammaktionen ihrerseits ahnden
Eine Anzeige am oberen Bildschirm-
rand gibt Auskunft iiber den Zu-
stand des eigenen Wagens, der
sich, wie bei Reflections Vorzeigeti
teln Destruction Derby und Destruc-
tion Derby 2, sichtlich verformt und
nach einiger Zeit den Geist aufgibt
Daher ist es von groBem Vorteil,
sich gut in der jeweiligen Stadt aus-
zukennen, um den Streifenwagen
besser entkommen zu kénnen. Ob
in Miami, San Francisco, Los Ange-
les oder New York, iiberall kann der
Spieler sich zwischen den Missio-
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nen die Autoschliissel schnappen und
zu einer Spritztour durch die relativ
originalgetreu nachgebildeten Metro-
polen aufbrechen.

Das Spielerauge wird dabei durch
viele Details, schone Hauserfassaden
und einen flissigen, wenn auch etwas
spaten Grafikaufbau verwdhnt.

In den Nachtleveln spiegeln sich
zudem die Lichter der StraBenlaternen
und die Scheinwerferkegel auf der
nassen Fahrbahn und erzeugen eine
tolle Stimmung. Vom Soundtrack
hatten sich bestimmt viele eine etwas
stérkere Anlehnung an die musikali-
sche Untermahlung von Serien wie
Die StraBen von San Francisco ge-
winscht, denn einige der Stiicke pas-
sen einfach nicht zum Flair des Titels.
Dafiir reagiert die Musik auf das Ge-
schehen im Spiel und wird beim Be-
ginn einer Verfolgungsjagd entspre-
chend aufreibender

das spiel
zum film

Der Film The Driver
(1978) von Walter Hill
(Last Man Standing) mit
Ryan O’Neal ist eines der
groBten Vorbilder des
Spiels und weist die auf-
félligsten Parallelen auf.
So muB der Hauptcharak-
ter im Film ebenfalls
seine Feuerpr in einer
Tiefgarage bestehen. Wie
im Spiel fiihrt
halsiges Mandver nach
dem anderen aus, bis die
Bosse der Unterwelt, die
auf der Riickbank platz-

r ein wag-

genommen haben, im
wahrsten Sinne des Wor-
tes gel 1. Sie en-
gagieren ihn fi
Jobs wie zum Beispi
Fahren eines Fluchtfahr-

g habe

diverse

zeuges

extraspiele

Béume kénnen ganz schén hart sein und
sollten nicht zu héufig gerammt werden

Driver bietet jede Menge Action in vier liebevoll
nachgebauten US-Metropolen. Der Reiz des
Spiels liegt unter anderem darin, daB auf den
StraBen jede Menge Verkehr herrscht, und man
sich bei den rasanten Fluchtversuchen geschickt
an anderen Autos vorbeischldngeln muB. Die Poli-
zeiwagen kennen bei ihren Rammaktionen keine
Gnade, wobei die Computerintelligenz jedoch das
ein odere andere Mal etwas zu wiinschen ibrig-
1a8t. So krachen die Cops bei dem Versuch, den
Weg zu versperren schon mal gerne gegen ein

Bei diesem Extraspiel
muB ein anderes Fahr-
- zeug verfolgt und ge-

rammt werden. Mit Fin-
ten und Fahrten durch enge Gassen, versucht der
gegnerische Fahrer dies zu verhindern.

Getaway

Hier gilt es, der Polizei
so schnell wie méglich
zu entkommen. Je mehr
die Cops jedoch auf den
Spieler aufmerksam werden, desto schwieriger wird
das Unterfangen.

. Crosstown
i Checkpoint

Finf Checkpoints miis-

sen in moglichst kurzer

Zeit abgefahren werden.
Pro Stadt gibt es zwei verschiedene Level, bei denen
die Lage der Ziele jeweils eine andere ist.

Haus oder verfransen sich beim Wenden im Ge-
genverkehr. Zwar kann der Schwierigkeitsgrad in
drei Stufen eingestellt werden, dadurch wéchst
aber nur die Prasenz der Streifenwagen und nicht
deren Raffinesse beim Verfolgen des Fliichtigen.
Als Zugabe sind im Hauptmenii noch sechs Extra-
spiele auswahlbar, in denen verschiedene Aufga-
ben wie maglichst schnelles Nachfahren einer an-
gegebenen Strecke oder die langste Flucht vor
der Polizei bewaltigt werden miissen. Die besten
Zeiten werden jeweils gespeichert und laden zur
Rekordjagd ein.

Bis auf den teilweise sehr happigen Schwierig-
keitsgrad und die etwas schwache Computerintel-
ligenz stellt Driver einen hervorragenden Genre-
mix aus Action- und Rennspiel dar, der nicht zu-
letzt durch die Moglichkeit, durch Originalstadte
fahren zu kdénnen, fasziniert. M

90%

XL-Wertung

Uber einhundert Pfeile
T zeigenden zu fahrenden
:-’ Weg an. Dabei erhalt der
Spieler fir jeden er-
reichten Pfeil zwei Sekunden auf der gnadenlos herun-
terzéhlenden Uhr zuriick.

Survival

Wildgewordene Cops
rasen hinter dem Spieler
her und versuchen des-
sen Wagen zu zerstoren.
Wer sich hier langer als eine Minute auf der StraBe hal-
ten kann, ist ein wahrer Driver.

). Dirt Track

In der Wiiste Nevadas
miissen vier verschie-
dene Kurse auf staubi-
gem Untergrund befah-
ren werden. Wer die schnellsten Runden hinlegt, darf
sich hinterher in der Bestenliste verewigen.
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Musikspiel

Preis:

Hersteller:
Spieler:

Enix  Entwickler:
1-2 (simultan)  Level:
ca. DM 130  Erhéltlich:

Metro/FBIJ
10 + 8 Tanzer
als Import (jp)

Bust A Move 2

VON T
usikspiele sind eine Welt fir sich. Die
einen lieben sie, die anderen ignorieren

sie. Nicht jeder kann sich mit dem Spielprinzip,

im richtigen Moment bestimmte Tasten zu

driicken, anfreunden, obwohl es durchaus seine

Reize bietet. Bust A Move 2 weicht vom gewdhnli-

chen Schema dieses Genres nur insofern ab, daB

getanzt und nicht Musik nachgespielt wird. Mit
einem von anfangs zehn Charakteren, die jeweils
einen eigenen Tanzstil beherrschen, tritt man pro

Stage gegen einen Mitbe-

werber an, der auch von ‘

PARTETZKE

—

einem zweiten Spieler
gesteuert werden kann.
lllustre Gestalten wie ein
Capoeira tanzendes
Alien-Paar, eine aufrei-
zend dominante Politesse
oder ein Schlaghosen-
Gigolo im Travolta-Look
stehen zur Wahl. Jedem
wurde eine Musikrichtung

niseLay B

Im Dance-View-Modus legt der Spieler die
Choreographie fest und schaut geniiBlich zu

Wer im Rhythmus bleibt und die richtigen Buttons
trifft, erhalt Punkte. Am Ende jeder Stage gewinnt
derjenige mit der hochsten Punktzahl. Da die An-
gelegenheit anfangs einiger Gewdhnung bedarf,
kann jede Stage im Practice-Modus angewahlt
werden. AuBerdem stehen drei Schwierigkeits-
grade zur Verfiigung.

Einen Nachteil bringt das Spielsystem mit sich:
Da man sich immer auf den Balken konzentrieren
muB, bleibt kaum eine Gelegenheit, den Charak-
ter zu beobachten. Das grenzt an seelische Grau-
samkeit, da den Figuren
auBerst sehenswerte Tanz-
animationen entlockt wer-
den kénnen, die den Geg-
ner teilweise sogar aus dem
Rhythmus bringen. Zu-
schauer kann der Titel da-
durch lange vor den Bild-
schirm fesseln. Im Dance-
View-Modus wird fiir jeden
Charakter eine Move-Ab-
folge bestimmt, die aus ver-

CANERR
no o

CANCRR

wie zum Beispiel J-Pop,

G-Funk oder Disco-Soul der Siebziger zugeteilt,
nach der er sich rhythmisch bewegen soll. Das er-
reicht man, indem wie erwéhnt die richtigen Ta-
sten betatigt werden. Ein Balken in der Mitte des
Bildschirms gibt die verlangten Eingaben vor und
blinkt in dem Takt, in dem sie ausgefiihrt werden
missen. Normalerweise entspricht dieser Takt
dem der Musik. Begeht man jedoch zu viele Feh-
ler, verschiebt er sich, so da nach dem Blinken
und nicht nach dem Gehor gespielt werden muB.

schiedenen Winkeln be-
staunt werden kann und so den Spieler fiir das im
Wettbewerb VerpaBte entschadigen.

Wer Rhythmus im Blut und ein Faible fiir Mu-
sikspiele hat, fiir den ist Bust A Move 2 genau das
richtige. Mit ein wenig Ubung geraten die Dance-
Battles zu einem regelrechten Schlagabtausch
der Special-Moves und fordern so den Spieler
auf, sich mit einem gleichgesinnten zu messen.
AuBerdem warten im Solospiel acht freakige Cha-
raktere darauf, freigespielt zu werden. Il

Special-Moves kdnnen vom Gegner im
richtigen Moment gekontert werden

Der Vorgénger von Bust A Move
2 ist in Deutschland unter dem
Namen Bust A Groove erhiiltlich.
Dementsprechend wird auch
vorliegender Titel fir hiesige
Gefilde in Bust A Groove 2 um-
gedndert, um Verwechslungen
mit dem Taito-Puzzlespiel Bust-
A-Move (japanischer Titel:
Puzzle Bobble) auszuschlieBen.

Gameplay: Fiir ein Musikspiel
wird viel geboten: acht erspiel-
bare Charaktere, drei Schwie-
rigkeitsstufen, ein Zweispieler-,
ein Practice- und ein Watch-
Modus und insgesamt 18 Sta-
ges. Auf eine Wertung wird ver-
zichtet, da sich das Spielprinzip
den gangigen Kriterien
weitgehend entzieht.

Présentation: Originell gestal-
tete Charaktere, viele unter-
schiedliche Tanzstile, bestens
animierte Bewegungen und ab-
wechslungsreiche Musiken ver-
wohnen Augen und Ohren.

Memory-Card: Rekorde

und freigespielte Charaktere
belegen einen Block.

Dual Shock: Die Rumble-Funk-
tion wird unterstitzt.
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XL 3 2 E Hersteller: Electronic Arts  Entwickler: Electronic Arts Rennspiel
Spieler: 1-2 (simultan)  Level: 7 + 3 Strecken
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Na, das kann teuer werden!
Schén verbeult, die Corvette!

bissen bietet NFS die Méglich-
keit, im Zweispieler-Modus
einen Wagen von einer zweiten
Memory-Card herunterzula-
den. Der Gewinner erhélt die
beiden beteiligten Flitzer. Dem
Verlierer wird der eingesetzte
Wagen von der Karte geléscht.

c
o
-
©
-~
(2
>
©
o

test

Gameplay: Die verschiedenen
Modi motivieren lange Zeit. Ob
simultan oder abwechselnd,
die Polizeimodi sind am
packendsten. Allerdings triibt
das zum Teil sehr heftige
Ruckeln den SpaB merklich.
NFS - BA bietet eine prézise
Steuerung und hohe Ge-
schwindigkeiten.

Présentation: Im Gegensatz zu
friiheren Teilen der Serie ver-
blaBt die Grafik etwas, geht es
jedoch um das Sreckendesign
und die Soundeffekte, so gibt
s nichts zu meckern. Stan-
desgemaB sind ausfihrliche
Wagenbeschreibungen (auf
Deutsch) abrufbar.

Memory-Card: Auf einem
Block speichert man alles ab.
Dual Shock: Die analoge
Steuerung verbessert das
Fahr-Feeling, und riitteln tut's

Als ganz besonderen Lecker- |

VON T HELLWIG

s gibt bekanntlich nicht

ganz so viele Besitzer
einer 3D0-Konsole wie Play-
Station-User. Scherz beiseite!
Wem Need For Speed etwas
sagt, der wird sich wahrschein-
lich auf die drei PlayStation-
Titel berufen. Als The Need For
Speed Anfang 1995 fiir die so-
genannte Multimedia-Konsole
3DO erschien, gab es im Renn-
spielsektor quasi nichts Ver-
gleichbares in Sachen 3D-Gra-
fik und Realitétsnahe. Die im
Jahresrhythmus erschienenen
PSX-Spiele der NFS-Serie hat-
ten da schon wesentlich hértere Konkurrenz zu
fiirchten und kamen bei weitem nicht an den Kult-
charakter des Erstlings heran. Doch in diesem
Jahr schaltet Electronic Arts mit dem vierten Teil
wieder einen Gang hoher.

Die klassischen Merkmale des Spiels sind welt-
bekannte Sportwagen, sehr schéne Landschaften
mit markanten Strecken und viele Zusatzinforma-
tionen Uber die Automobilhersteller und die

0 1-00:60
1 /2

EMsm st

Rechts unten: Als verfolgende Polizeistreife hat der Spieler drei
Méglichkeiten, per Funk von der Zentrale Unterstiitzung anzufordern

Need For Speed - Brennender Asphalt

Wagen. Auf dieser soliden Grundlage baut Bren-
nender Asphalt (US-Titel: High Stakes) auf. Neue
Flitzer, neue Modi, mehr Strecken (gespiegelt
und/oder riickwarts befahrbar) und ein frisches
Spielkonzept sorgen dafiir, daB nun ein breiteres
Publikum angesprochen wird. Da ist in erster
Linie das Preisgeldsystem zu nennen, das ganz
ahnlich wie in Gran Turismo auf gute Leistungen
des Fahrers abzielt. Denn nur wer die Rennen ei-
nigermaBen erfolgreich bestreitet, erhalt genii-
gend Kohle, um sich weitere Wagen aus dem
Fuhrpark kaufen zu kdnnen. Dabei wird noch zu-
sétzlich auf fahrerisches Kénnen gesetzt, denn
nach jedem Rennen werden die durch Unfélle
entstandenen Reparaturkosten von der Pramie
abgezogen. Rowdyhafte BleifuBpiloten blechen
also fiir ihr unvorsichtiges Rasen. Freischaltbare
Spezialrennen (z. B. nur mit Porsche oder Cor-
vette) verlédngern den DauerspaB noch obendrein.

Eine weitere Gran Turismo-Anleihe ist das
Tuning. Dreistufig konnen die Flitzer aufgepeppt
werden, damit der Spieler in
den schwierigeren Turnieren
gegen die besseren Compu-
ter-Gegner bestehen kann.
Hat man sich gegen die fiinf
Konkurrenten durchgesetzt,
winken Pokale und satte
Preisgelder. AuBerdem
schaltet man auf diesem
Wege neue Kurse und zuvor
noch nicht anwéhlbare
Wagen frei.

Einen ganz anderen An-
satz haben die Polizeimodi,
in denen es so richtig schon
zur Sache geht. Wahlweise
spielt man als flichtender
»Raser” oder als Gesetzes-

hiter. Poli gen kamen

auch gut.
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Nach dem Upgraden steckt viel mehr Kohle im
Wagen, als man beim Verkaufen wiedererhélt

zwar auch schon im dritten Teil der Serie
vor, diesmal besteigt man die Ein-
satzwagen jedoch erst-
mals personlich. In
einem vorgegebenen
Zeitlimit sind zehn Raser
mit roher Gewalt zu stop-
pen. Zur Unterstiitzung konnen Kollegen und
sogar StraBensperren per Funk angefordert wer-
den. Wer gar keinen anderen Ausweg mehr sieht,
148t einfach KrahenfiiBe auslegen. Verschiedene
Fahrzeugtypen, die je nach Ortslage landesspezi-
fische Farben und Wappen tragen, heizen die

Oben: In den Nachtrennen kann das Fernlicht eingeschaltet werden. |
Unten: Bei regennasser Fahrbahn ist Vorsicht geboten - Rutschgefahr!

Stimmung noch mehr an. Im Zweispieler-Modus
verliert das rasante Spektakel dann allerdings
deutlich an SpielspaB, denn die PSX geht so tief
in die Knie, daB das Ruckeln der Grafik den Spiel-
fluB merklich beeintréchtigt.

AuBer diesem, zugegeben sehr unschénen Fak-
tor, gibt es kaum etwas auszusetzen, was Ge-
wicht hat. Die Steuerung ist gut gelungen, auch
die Geschwindigkeiten sind erfreulich hoch, aku-
stisch wird fir Freunde moderner Techno- bzw.
Electromusik viel geboten, und die Soundeffekte
kénnen sich ebenfalls sehen lassen.

Wer sich fiir Rennspiele interessiert, weiB nun,
was ihn erwartet: ein auBergewdhnliches
Rennspielerlebnis mit Tradi-

tion. Die iiberzeugenden

Polizeimodi, die Einzel-
spielern sehr entgegenkom-
men und fir SpaB sorgen, den
man sich als Genre-Fan schon lange gewiinscht
hat, zeigen neue Wege auf. Von dieser Spielge-
staltung kénnen sich kiinftige Racing Games
ruhig eine Scheibe abschneiden. B

XL-Wertung 90%

retro & replay |

EA pflegt Traditionen. Im Modus
,Probefahrt" (spater auch in Tur-

nieren) tauchen die aus dem er- |
sten Teil bekannten anderen
Verkehrsteilnehmer auf. PKWs,
LKWs und Busse schleichen
iiber die Kurse und machen die
Rennen zu gefahrlichen Hinder-
nisfahrten. AuBerdem ist NFS
mit einem funktionellen und in-
teressanten Replay-Modus
ausgestattet.

SPIELEBERATER
schon ab DM 9,95

| Abe's Oddysee (9,95)

Ausnahmen

Gex 30 & Rayman

“Losungsbuch DM 19,95 Hard Edge’
Abe's Exoddus (19,95)  Heart of Darkness
Akuji - The Heartless  Hexen
Alien Trilogy Last Report
| Alundra (14,80/19,80)  Little Big Adventure
| Ark of Time Last Report
Allantis MediEvil (14,801
Baph. Fluch 182 (1480) Men in Black

Batman & Robin Metal Gear Solid
BA Toshinden 2 -Lésungsbuch (19,951
| Blaze & Blade (14,80)  MODK

Blazing Dragons Mission: Impossible

alle Teile in einem
Buch nur DM 19,80

Ridge Racer 4 (24,95

FivaL S
3

Syndicate Wars
Stadt d.verl. Kinder
Swagman

Tekken 1, 2 und 3

Tomb Raider 1 (14,801
Tomb Raider 2

1 (Heft 9,95/Buch 19,95)
Deathtr. Dungeon (19,95) Tomb Raider 3

Diablo (Heft 9,95/Buch 19,95)
Discworld 182 (14,80)  Vandal Hearts
Excalibur (14,80) Warhammer: Im
Exhumed (14,80) Schatten,

Fade to Black Warh.: Dark Omen
Final Fantasy 7 Warcraft 1+2 (14,80
(Heft 9,95/Buch 24,951  Wild Ams

Forsaken Wild 9

G-Police Turok 2 (14,80)

Gex 3D - Deep Cover  X-Com: 1u.2
Gecko DM 24,95 Zelda 64 - Ocarina.
Guardians Crusade”

Granstream Saga’ 7

in Kiammern!

Breath of Fire 3 (Heft 9,95 Buch 24,80)
(Heft 14,80/Buch 29,800 M. K. Trilogy

Broken Helix M. K. Mythalogy
Casper Nightmare Creatures
Castlevania 0D.T. (19951

Clock Tower OverBlood

Chron. of the Sword Pax Corpus

Com. & Conquer 1+2

Sammelband (19,80 Resident Evil

Das 5. Element -Sammelband

Riven und Myst (14,80)

in einem Heft DM 14,80

(Heft 14,80/Buch 24,80)

* = bei Drucklegung noch nicht liefbar! ONLINE-SHOPPING: WWW.MADROM.DE

Inn.: Dagmar Szczygie

Postfach 11 15 - 26691 Emden
Tel. und Fax.:

04921/44631

Tel. Bestellannahme
Montag-Freitag 16-20 Uhr!

GAME KILLER

PlayStation
Mogelpower '99

_‘i\_

P

DM 49,95

FRS—
Soieien Game Killer ist ein
DM 24,95 Cheatmodul (Codes

GameBuster Xploder
kompatibel!) mit
eingebauten Mod-Chip!
Spielen Sie Importe

Cheats zu 666
Spielen! Uber
8000 Codes zu

‘g"“;i‘:sﬁg ohne Umbau auf Ihrer
Game Killer! Sony PlayStation!
375 Seiten. Gleich mitbestellen, damit
mporte auch in Farbe laule
US-Biicher EIERSSIiErEs
G und fur F hne Scart
Uber 500 Anschiuf
Titel liefbar!  PAL Booster 39,95
zum Beispiel  PlayStation Dual
2 = Shock Analog
Silent Hill  Joypad 35,00
US-Engl - o
p emory Cards:
Losungsbuch  5'giocks 14,95
DM 34,95 120 Blocks 29,95




Hersteller:  Eidos Interactive  Entwickler: ~ Pumpkin Studios Action/Strategie
Spieler: 1 Level: 24 Auftrage
Preis: ca. DM 100  Erhéltlich: im Handel

Panzern und anderen Kri r itig den R g zu

, anstatt sie zu opfern

test playstation

o

Einzelne Fahrzeuge kénnen auf
Wunsch auch manuell gelenkt
werden, wodurch Warzone
2100 im Handumdrehen zu
einem reinrassigen

Actionspiel wird.

Gameplay: Durch die Befehls-
vorgaben hélt sich die Hektik
in Grenzen, und der Uberblick
geht seltener verloren als bei

anderen Titeln des Genres.

Présentation: Die Fahrzeuge
sind enorm groB, was dem
Uberblick zugute kommt, aber
ein auffalliges Ruckeln bei Ka-
meraschwenks erzeugt. Die
Soundeffekte sind einsame
Spitze, und die sehr technisch
klingenden Tracks passen sehr
gut zum Spiel.

Memory-Card: 3 Blécke
Maus-Unterstiitzung: nein
Dual Shock: ja

LDle Einheiten werden mit jedem Kampf erfahrener und dadurch treffslcherer Es lohnt sich also, den

VON H REHER

umpkins erstes Echtzeit-Strategiespiel er-

scheint erfreulicherweise zeitgleich fiir PC
und PlayStation, so daB Besitzer der 32-Bit-Kon-
sole nicht erst wieder lange auf eine Konvertie-
rung warten miissen. DaB es sich bei Warzone
2100 auBerdem um einen sehr guten Vertreter
seines Genres handelt, der sogar am Thron von
Command & Conquer zu riitteln vermag, ist um so
erfreulicher. Der Spieler iibernimmt dabei die
Kontrolle tiber einen Haufen Uberlebender eines
atomaren Angriffs auf die Erde, die sich in den
Rocky Mountains verschanzen konnten. Nach vie-
len Jahren kommen sie jetzt endlich zuriick an die
Erdoberflache, um gegen den unbekannten Feind
anzutreten.

Als erstes muB eine Basis errichtet werden,
wobei Oltiirme und Kraftwerke fiir die ndtigen
finanziellen Mittel sorgen und Forschungszentren
und Fabriken den Nachschub neuer und besserer
Einneiten garantieren. Mit Fortschreiten des
Spiels stehen immer effektivere Verteidigungs-

ENERGIEMODUL -ARTEF AKT

Das Briefing raumt mit Bildern und Filmen
auch die letzten Unklarheiten aus der Welt

und Angriffsmittel zur Verfiigung, was auch drin-
gend notwendig ist, da die Missionen immer
schwieriger werden. Das Ziel eines jeden Auf-
trags wird dabei im jeweiligen Briefing von einer
weiblichen Stimme in bestem Deutsch vorgetra-
gen und zusétzlich noch mittels Karten, Zeichnun-
gen und Satellitenaufnahmen veranschaulicht.
Das Besondere an Warzone 2100 ist, daB die
Missionen nicht nur inhaltlich aufeinander auf-
bauen, sondern auch der Schauplatz, mit den ein-
zelnen Standorten der Einheiten und allen errich-

teten Gebduden und Einrichtungen, immer der-
selbe bleibt. Das bedeutet fiir den Spieler, daB er
wesentlich weiter vorausplanen muB als bei ande-
ren Titeln des Genres, da seine Handlungen Aus-
wirkung auf das gesamte Spiel und nicht nur auf
einen kleinen Abschnitt haben. Das Gute daran
ist, daB nicht immer wieder neue Basen und neue
Einheiten gebaut werden miissen, und daB die
Fahrzeuge beziehungsweise deren Fahrer mit
jedem Einsatz mehr Erfahrung im Kampf gewin-
nen. Diese wird mittels einer Medaille iiber dem
Energiebalken angezeigt und wirkt sich positiv auf
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Soll eine feindliche Basis werden,
probte Panzer losgeschickt werden, sonst stehen die Chancen sch!echt

SchuBgenauigkeit, -frequenz und -durchschlagskraft aus. Kampferprobte
Trupps kénnen daher schon einmal alleine in einen Einsatz geschickt wer-
den. Dazu werden in einem Befehlsmenii bestimmte Vorgaben gemacht,
an die sich die Einheiten genauestens halten. Soll bei Feindkontakt das
Feuer erwidert, auf Verstarkung gewartet oder zuerst Meldung gemacht
werden? Sollen die Fahrzeuge bis zur vollstandigen Zerstorung in ein Ge-
fecht verwickelt bleiben oder bei groBem Schaden sofort zur Reparatur in
die Basis kommen? Diese und weitere Verhaltensregeln konnen festgelegt
werden und helfen dem Spieler, die Ubersicht zu behalten, da er sich nicht
um alle Armeeteile gleichzeitig kiimmern muB.

Die Auftrége bieten trotz des gleichbleibenden Hintergrunds wahrend
zwei Drittel des Spiels genligend Abwechslung, denn es miissen nicht
immer nur die Feinde besiegt, sondern vorgelagerte Stiitzpunkte errichtet,
Artefakte gefunden und Stellungen beschiitzt werden. Zusammen mit der
ungeheuren Anzahl verschiedener Vehikel, die mit Hilfe eines komforta-
blen Editors entwickelt und anschlieBend produziert werden kénnen, bie-
tet Warzone 2100 eine Menge DauerspaB. AuBerdem wurden endlich neue
Ideen in das Genre eingebracht, und die einfache Handhabung des Menis
und der Truppen, auch ohne Maus-Unterstiitzung, machen Eidos’ Titel zu
einer lohnenswerten Anschaffung fiir alle Echtzeit-Strategen. Bl

Action

Hersteller: Rockstar Games  Entwickler: DMA Design
Spieler: 1 Level: 32 Missionen
Preis: ca. DM 50  Erhdltlich: im Handel

Grand Theft
Auto - London 1969

VON § KRAMER
om Autodieb zum
GangsterboB fiihrt

ein langer und steiniger

Weg. Da die Mission-Disc

im Gegensatz zum Original

GTA mit seinen vier Loka-

litaten lediglich eine Stadt

enthélt, wurden sowohl die

AusmaBe der Ortschaft als

auch die Anzahl der Auf-

trage erweitert. Wer sich durch
alle Stationen dieser historischen

Verbrecher-Episode hochgedient

hat, ist aufs beste vertraut mit

den menschlichen Abgriinden der

Swinging Sixties.

In einer technisch abschrek-
kenden Grafik mit gewdhnungsbedirftiger Vogelperspektive gilt es, am 6f-
fentlichen Fernsprecher den ersten Auftrag entgegenzunehmen. Einige Jobs
verlangen die Einhaltung eines Zeitlimits, so daB der Spieler gezwungen ist,
ein Auto zu stehlen. Abgesehen davon macht es einfach SpaB, verschieden-
ste Wagentypen mit unterschiedli-
cher Radiomusik durch den Linksver-
kehr Londons zu scheuchen. Schon m
die ersten Missionen machen klar, Fiir diejenigen, die erst durch
daB im Milieu mit harten Bandagen die Mission-Disc auf den GTA-
gekampft wird. Der Spieler erhélt Geschmack gekommen sind,

bietet sich das giinstige
Bundle an. Das Paket mit bei-

den CDs kostet 79,95 DM.

VERGEY liHE

Gameplay: Wer sich fiir das
Original begeistern konnte,
wird mit London 1969 den glei-
chen SpaB erleben. Komforta-
bler als sein Vorgénger ist das
Ergdnzungsspiel aber nicht.

Neue Auftrage erhalt der Spieler
an den &ffentlichen Fernsprechern

Présentation: Trotz seiner
ruckelnden und pixeligen Gra-
fik erzeugt GTA London eine
tolle Atmosphére. Vor allem
die Musik der Swinging Sixties
sorgt fiir ein echtes UK-Fee-
ling. Die Texte sind deutsch,
die Sprache ist Englisch.

unter anderem die unschonen Aufga-
ben, den Mannschaftsbus der Ran-
gers in die Luft zu jagen, eine Auto-
bombe vor einem Lokal zu plazieren
und Leckereien fiir die Gangster-
bosse durch die Stadt zu kutschie-
ren. Bevor die Stimme am Telefon
nach den Kronjuwelen der Kénigin
verlangt, hat der Charakter eine blu-
tige Spur des Verbrechens hinterlas-
sen und dem Spieler dabei eine
Menge SpaB bereitet. B

Memory-Card: Ein Block spei-
chert alle relevanten Daten.
Dual Shock: Rumble-Funktion
und Analogsteuerung werden
unterstitzt.

XL-Wertung 90%

Muster: Game Castle, Hamburg,
Tel.: 0 40/390 50 61

XL-Wertung 80%
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VON K D HARTWIC

er Release von V-Rally 2 steht kurz

bevor: Am 25. Juni soll das Spiel in den
Léden liegen - eine Terminverschiebung steht
laut Infogrames nicht zur Diskussion. Beim
ersten Teil fielen dieser Entscheidung Features
wie der Streckeneditor zum Opfer. Obwohl die
Programmierer um Stéphane Baudet diese

MaBnahme bedauern und gern noch ein paar
Monate an ihrem Spiel gefeilt hatten, erwies
sich die Entscheidung als absolut richtig.
SchlieBlich bot V-Rally wesentlich mehr Gehalt
als andere Rennspiele, und der Erfolg gab Info-
grames letztendlich recht.

Bei der Fortsetzung bietet sich ein vergleich-
bares Bild: Die aktuellste Vorversion des
Spiels, datiert auf Anfang Mai, vermittelte
einen hervorragenden Eindruck. Angesichts
der Versprechungen (vgl. XL 5/99) stehen
Eden Studios noch einige schlaflose Nachte

Eé‘m der 'E

<€

§ dfié Rachgasteckten Eryartirs

Somit iat Infogrdmes alle Karten in‘dér:Hahs Hin .

gran'e de

NP

bevor. Eine zweite CD
wird es nicht geben.
Urspriinglich sollte die
sogenannte Slave-CD
ermoglichen, V-Rally 2
im Link-Modus ohne
zweites Spiel koppeln
zu kénnen. AuBerdem

System:
Genre:
Hersteller:
Entwickler:
Release:

waren Mission-CDs mit zusétzlichen Strecken
und Fahrzeugen angedacht. Nachdem der Link
und die Zusatz-CDs gecancelt wurden, entfiel
dementsprechend auch die zweite CD - an der

Die Sprachausgabe der Beifahrer entspricht
dem Sega Rally-Standard: Kurven werden
grob als easy, medium oder hard angesagt

Streckenanzahl von 92 soll sich dadurch aber
nichts dndern. Schmerzlicher ist da schon der
Verlust der Option, daB sich Schaden an den
Wagen auf die Fahreigenschaften auswirken.
Optisch sind die Deformatio-
nen im Simulations-Modus
aber zu sehen.

Ansonsten soll laut Aussa-
gen der Entwickler jedoch
alles verwirklicht werden,

was geplant war: transpa-
‘r;nte Verschm:ﬁzungen der ‘ =
agen, ,echte” Nachtfahr-

ten, die nur durch die Schein-
werfer beleuchtet werden,
animierte Zuschauer, Setup-
Meniis usw. Der Soundtrack
von Sin steht auch noch auf
der Soll-Liste, deshalb 148t

PlayStation-Rennspiel_e b4

erobern.

sich zum jetzigen Zeit-
punkt noch nichts zur
Musikuntermalung
sagen. Was bereits be-
stens funktioniert, sind
jedoch der Streckenedi-
tor und der Vierspieler-
Modus - beides auBer-
gewdhnliche Features fiir ein PlayStation-Renn-
spiel, die bislang nur bei ansonsten méBigen
Spielen zur Aufwertung des Gesamteindrucks
beitragen sollten. Auf einer Grundflache, die in
einzelne Quadrate aufgeteilt ist, konnen Rund-

PlayStation
Rennspiel
Infogrames
Eden Studios
25.6.1999

kurse oder lineare Strecken gebaut werden.
Ein Quadrat steht fiir einen zirka 60 Meter lan-
gen Streckenabschnitt, die Gesamtléange ist auf
65 Blocke beschréankt. Als besondere Option
kénnen die Hohenverhaltnisse modifiziert wer-
den. Dazu wird einfach ein Block markiert und




Der neue Peugeot 206 debiitierte mitten in
der laufenden Saison - bei der Formel 1
wire eine solche Aktion wohl undenkbar

durch simples Drilcken des Steuerkreuzes
rauf- oder runterbewegt. Eingeschréankt wird
die gestalterische Freiheit durch die Tatsache,
daB es keine Kreuzungen gibt und verschie-
dene Streckenabschnitte einen gewissen Min-
destabstand haben miissen. Eine ,unmégliche
Konstruktion* wird rot dargestellt und kann
bequem durch Greifen und Verzerren zurecht-

055,35

gebogen werden. Danach werden noch Witte-
rungsverhéltnisse, Tageszeit und eines der
2zwdlf Lander ausgewahit, und fertig ist der
neue Kurs. Die Benutzerfiihrung geht wirklich
einfach von der Hand, dennoch sind die Még-
lichkeiten erstaunlich. Laut Eden Studios kann

man bei den selbstkreierten Strecken auch
grafische Elemente entdecken, die es in den
92 fertigen* Kursen nicht gibt, da fiir diese
nur 75 % der vorgefertigten Streckenabschnitte
verwendet wurden,

Eine weitere Starke von V-Rally 2 ist der
Vierspieler-Simultanmodus. Dieser lauft nicht
nur recht flott, er bietet dariiber hinaus sogar
eine erstaunliche Detailfiille — dank Medium
Resolution. Im Fullscreen-Modus bleibt es bei
der Standardauflosung, da das RAM der Play-
Station nicht fiir die héhere Texturenmenge
ausreichen wiirde.

Die Faszination Rallyesport findet in
Deutschland zur Zeit leider fast unter Aus-
schluB der Offentlichkeit auf Eurosport statt.
Obwohl die WRC auch zur FIA gehort, kiimmert
sich Bernie Ecclestone derzeit ausschlieBlich
um sein lukratives Lieblingskind Formel 1.
Selbst die legendaren 24 Stunden von Le Mans
wurden zeitgleich mit dem Grand Prix von
Montreal angesetzt und werden deshalb, zu-
mindest in Deutschland, wenig Beachtung fin-
den. (Das Spiel Die 24 Stunden von Le Mans,
ebenfalls von Infogrames (vgl. XL 4/99), verz6-
gert sich Ubrigens bis zum September.) Isolde
Holderied mit einem Toyota Corolla WRC (ihre
Beifahrerin Catherine Francois stammt aus
Frankreich) sowie Janina Depping und Susanna
Moufang mit dem veralteten Ford Escort RS
Cosworth waren die einzigen deutschen Fah-
rer(innen) der Korsika-Etappe.

Dabei sind die beiden Rennereignisse World
Rallye Championship und Die 24 Stunden von
Le Mans im Vergleich zum TV-Langweiler
Formel 1 deutlich spannender. Aber dort gibt
es eben keinen Michael Schumacher auf dem
Siegerpodest ... I

e V-Rally Korsika

Besondere Spiele erfordern auch beson-
dere Marketing-Aktivitaten, und in diesem
Punkt lieB sich Infogrames wahrlich nicht
lumpen. Das franzosische Software-Haus trat
als Hauptsponsor der Korsika-Etappe der
WRC auf. Dementsprechend hieB sie ,Rally
de France - V-Rally Tour de Corse“. Dort fei-
erte auch der neue WRC-Renner von Peugeot
seine Premiere, der wie die etablierten Fahr-
zeuge in V-Rally 2 enthalten ist. Anfangs lag
der Peugeot 206 auch phantastisch im Ren-
nen (Platz 2 und 5 nach den ersten sechs
Wertungspriifungen), doch am Ende des drit-

1999 erstmals dabei: der WRC-Neuling Ford
Focus mit dem Star-Piloten Colin McRae

ten Tages waren beide Wagen mit Defekten
ausgefallen. Vorjahressieger Colin McRae
landete mit dem Ford Focus auf Platz 4, der
amtierende Weltmeister und WRC-Leader
Tommi Mékinen muBte sich mit Platz 6 und
damit einem Piinktchen zufriedengeben. Als
Uberraschungssieger triumphierte, wie
schon zuvor bei der Katalonien-Rally, der
Franzose Philippe Bugalski. Platz 2 eroberte
Jesus Puras (Spanien). Es gab also einen
Doppelsieg fiir die beiden Citroen Xsara aus
der Klasse der Kit Cars (Zweiradantrieb,
maximal zwei Liter Hubraum), die normaler-
weise fiir die Allrad-WRC-Boliden keine ernst-
zunehmende Konkurrenz darstellen, doch auf
den Asphaltkursen bringt das geringe Ge-
wicht einen nicht zu unterschatzenden Vor-
teil mit sich. Auf Schotter in Argentinien
dirfte der Rennverlauf ganz anders ausse-
hen..®

WM-Stand nach 6 von 14 Laufen:

Fahre: Marken:

1. Makinen (Fin) 29 Punkte 1. Toyota

2. Auriol (F) 28 Punkte 2. Mitsubishi
3. McRae (GB) 24 Punkte 3. Ford

4. Bugalski (F) 20 Punkte 4. Subaru

5. Sainz (Spa) 20 Punkte 5. Seat

61 Punkte
38 Punkte
34 Punkte
20 Punkte

8 Punkte
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FASZINATION
RALLYESPORT

Schlamm, Schotter, Schnee und Serpentinen - Im Fernsehen ist

der variantenreiche Motorsport kaum vertreten, doch als Inspira-

tion und Vorlage fiir Videospiele aller Konsolen erfreuen sich die
Rennen rund um den Erdball steigender Beliebtheit.

s KRAMER

ie offizielle Weltmeisterschaft, die World

Rallye Championship unter der Leitung
der FIA, macht Station in 14 Landern, verteilt
tber vier Kontinente. Von Januar bis November
quélen sich die Fahrer durch vier Jahreszeiten,
diverse Klimazonen und kilometerlange
Strecken, die sich in Belag und Verlauf zum Teil
sehr deutlich unterscheiden. Das Fahrverhal-
ten auf den verschneiten BergstraBen Monte
Carlos ist ein génzlich anderes als auf den
langgezogenen Schnee- und Eispisten Schwe-
dens. Gleiches gilt fiir den Vergleich der
Asphaltstrecken Spaniens und Korsikas. Schot-
terpisten, Wasserdurchfahrten, Hochgeschwin-
digkeitsgeraden, dichte Vegetation, weites
Land, steile Hange, harte Anstiege und
Spriinge ins Bodenlose, dies alles bewiltigen
die Piloten in einer einzigen Rallyesaison.

Es wird ausreichend Abwechslung geboten,
um das Gameplay eines Rennspiels zu berei-
chern, aber auch, um je nach Land und Menta-
litét Hundertausende Begeisterter an die
Streckenbegrenzung zu
locken. Das Fah-
rerlager, das
wahrend der

Etappen einer Rallye den Standort beibehilt,
bekommt durch den Zuspruch der Offentlich-
keit den Charakter eines Volksfestes - kein
Vergleich mit der exklusiven Abgeschlossen-
heit eines Formel-1-Rennstalls. Im Fahrerlager
der WRC wird vor den Augen der anwesenden
Fans an den PS-starken Boliden geschraubt.
Man gibt sich volksnah, und man ist es
auch. Wahrend bei Bernie Ecclestone Teams
wie McLaren, Arrows,
Jordan und auch Fer-
rari unter Vertrag ste-
hen, fahren die Ral-
lyepiloten mit Toyota,
Mitsubishi, Seat,
Peugeot und Citroen.
Dies sind Autos, die
in nahezu identischer
Ausfiihrung in den
Garagen der Motor-
sport-Freaks stehen
kénnten. Die serien-
nahen Fahrzeuge
werden von der
FIA zwar ge-
trennt von

= s i

Letztes Jahr fuhr Colin McRae wie hier in
Australien den Subaru Impreza. In der
aktuellen Saison steuert er den im Rallye-
zirkus erstmals vertretenen Ford Focus

den WRC-Modellen bewertet und als Wagen
der Gruppe N gefiihrt, doch starten beide Klas-
sen im gleichen Rennen. Aber auch die in vie-
len Bereichen getunten Wagen der sogenann-
ten A8-Klasse haben noch Kontakt zum Basis-
modell in der heimischen Garage. Toyota
muBte beispielsweise eine Serie von 2.500
Corollas mit Aluminium-Motorhaube

libers FlieBband schicken,
bevor sie dem
Corolla WRC
ihrer Pilo-

ten Carlos
Sainz und
Didier Auriol
die leichtere

Triebwerkabdeckung verpassen konnten. Die
Identifikation mit den Autos vergangener oder
amtierender Weltmeister ist durch solche FIA-
Vorschriften weiterhin gegeben.

astgebenden Bevélkerung lockt das Rallyespek-

Je nach Mentalitat der g;
takel Hundert

ter an die Str




ARRIVEE

o V-RALLY "

In diesem Jahr trat Infogrames mit V-Rally als Sponsor der Tour de Corse
- Rallye de France in Erscheinung. Virtual Rally meets Real Rally

Wenn Colin
McRae, Tommi
Mékinen oder die
Rallye-Legende

Ari Vatanen auf
Punktejagd gehen, nimmt es
der Fernsehzuschauer kaum wahr. Dies liegt si-
cherlich am traditionellen Austragungsmodus.
Eine Rallye findet iiber mehrere Tage verteilt
statt, wobei diese Etappen wiederum in ein-
zelne Wertungspriifungen gesplittet sind. Die
Fahrer starten mit zeitlichem Sicherheitsab-
stand von der Rampe und
sollen sich nach Mdglich-
keit gar nicht auf der
Strecke begegnen. Zwi-
schen den Priifungen
schldngelt sich das Fahrerfeld durch den Nor-
malverkehr, um den nachsten Abschnitt mit

Attraktive Fernsehbilder entstehen auf den
Strecken mit Naturbelag ganz automatisch

Die IDENTIFIKATION MIT DEN
Autos AMTIERENDER WELTMEISTER sind, diirfen am letz-
IST WEITERHIN GEGEBEN

einem herausgefahrenen Vor-
sprung oder Riickstand wieder
aufzunehmen. In puncto TV-Taug-
lichkeit sind dies klare Nachteile
gegeniiber den Formel-1-Duellen,
die sich dem Zuschauer wahrend
einer zweistiindigen Live-Ubertragung bieten.
Deshalb hat die FIA auf der Tour de Corse die
letzte Wertungspriifung zur Sonderpriifung er-
klart. Die sogenannte TV-Etappe wird vom
Fernsehen ibertragen, die Plazierungen eins
bis drei werden gesondert mit Punkten be-
lohnt, und Teams, die
bereits ausgeschieden

ten Streckenabschnitt
wieder teilnehmen. Im
Gegensatz zu den Fernsehanstalten sind die
Fahrer weniger begeistert von der Umstellung,
da die zusétzlichen Punkte der klassischen Be-
lohnung fiir konzentriertes Fahren tber drei
Renntage widersprechen. Fiir diese Saison ist
eine weitere TV-Etappe geplant, dann wird die
FIA Uiber diesen Sondermodus entscheiden.

Dem Zuschauer kann es eigentlich nur recht
sein, den am ersten Tag ausgeschiedenen Hel-
den zur letzten Priifung wiederzusehen. Auch
die Aktiven werden {iber diese Veranderung
hinwegkommen wie FuBballer iiber die Riick-
paBregel und weiterhin erstklassige Renn-
leistungen auf allen Streckenbeldgen sowie bei
Wind und Wetter iiber die gesamte Rallyedi-
stanz anstreben. B

@rld Rallye Championship (WRCD

1 Rallye Monte Carlo 17.-20. Januar

2 The International Swedish Rallye
12.-14. Februar
Safari Rallye Kenya 26.-28. Februar
TAP - Rallye de Portugal 21.-24.
Marz

5 Rallye de Espana 18.-21. April

6 Tour de Corse - Rallye de France
06.-09. Mai

7 Rallye Argentina 23.-26. Mai

8 Acropolis Rallye 06.-09. Juni

9 Rally New Zealand 16.-18. Juli

10 Neste Rallye Finland 20.-22. August

11 China Rally 17.-19. September

12 Rallye San Remo - Rallye d' Italie |
10.-13. Oktober

13 API Rally Australia 04.-07.
November

14 The Network Q Rally of Great
Britain 21.-23. November
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itactics

P aystatidn

Musiktest:
Spielt das Spiel einmal durch,

‘@ Combat 2 @ dean Racing @

Zusitzliche Strecken:
Erreicht im Modus ,,STC“ auf allen

Transparenter Wagen:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet Ihr R2 gedriickt und driickt
danmn & ¥ ¢ > = «=> § ¢
Ve e

4 « A ¢ = }!Die korrekte Ein-
gabe wird auch hierbei durch einen
Knall bestétigt.

Strecken den ersten Platz! So
schaltet |hr die Kurse HKS-VEC,
ING-CAL und AUT-318 frei. Erreicht
Ihr im Modus ,SSS* auf allen
Strecken den ersten Platz, dann
werden die Kurse TCY-TMR und
KGS-ERS freigegeben.

wobei Ihr einen héheren Rang als
den eines First Lieutenant errei-
chen miiBt! Im Optionsmenii findet
Ihr anschlieBend den Punkt ,music
player mode*“. Dariiber kénnt Ihr
die 28 verschiedenen Stiicke an-
wahlen. Driickt L1 oder L2, um zum

(Cool Boarders 3 @

Alle Fahrer und Boards
freischalten:

Ruft den Tournament-Modus auf
und gebt anstelle Eures Namens

Breite Strecken:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet lhr L1 + L2 gedriickt und
dricktdann 4 « = § ¢ « =
Vet i ety

schen Ausflug.

Levelanwahl:

Level anwahlen kénnt.

Alle Flugzeuge freischalten:
Spielt das Spiel einmal durch,

erreichen muBt!

c
(=}
£
]
—
[
>
©
Q.

Replay-Kamera festsetzen:

Replays gedriickt!

tactics

Controller-Konfigurationen:

und ein Joyboard.

néchsten Track zu springen! R1
oder R2 dient zum Zuriickspringen,
@ spielt den Track ab, mit W, A
oder % beendet Ihr den musikali-

Beendet die Mission Kingpin erfolg-
reich! Im Hauptmenii findet Ihr
anschlieBend die Option ,free mis-
sion®, liber die Ihr jeden einzelnen

wobei Ihr den Rang eines Generals

Haltet @ wéhrend des ablaufenden

Ruft in den Optionen iiber den
Punkt ,KEY CONFIG* die Tastenbe-
legung aufl Durch Driicken der Ana-
logtaste (mittlerer Button) auf dem
Dual-Shock-Controller erscheinen
nacheinander die Einstellungsméog-
lichkeiten fiir das Dual-Shock-Pad

Zusétzliche Wagen:

« Stellt den Modus ,NC“ ein und
erreicht im ,,year championship
race” in jedem der drei Level den
ersten Gesamtplatz! Insgesamt
neun neue Wagen werden dann zur
Verfiigung stehen.

* Stellt den Modus ,,NC“ ein und
erreicht im ,year championship
race" in jedem der drei Level den
zweiten oder dritten Gesamtplatz!
Insgesamt sechs neue Wagen wer-
den dann zur Verfiigung stehen.

* Stellt den Modus ,NC“ ein und
erreicht im ,,year championship
race” in jedem der drei Level den
vierten, flinften oder sechsten Ge-
samtplatz! Insgesamt drei neue
Wagen werden Euch dann zur Ver-
fligung stehen.

« Stellt den Modus ,TC* ein und er-
reicht im ,,year championship race*
in jedem der drei Level den ersten
Gesamtplatz! Insgesamt neun neue
Wagen werden Euch dann zur Ver-
fligung stehen. Fiir den zweiten
oder dritten Platz erhaltet |hr
sechs, fiir die hinteren Platze nur
noch drei neue Wagen.

SD-Cars:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet Ihr L1 gedriickt und driickt
dann 4 ¢ ¥ 4 « >« ¢

Vet 3t

Monochrome Grafik:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet Ihr L2 gedriickt und driickt
dann 4 (viermal) ¥ (viermal) <=
tiet i

GroBere Turns:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet Ihr R1 gedriickt und driickt
dann &= &« = & &« « =5 « §
t=>t=> 4.

Weniger Gravitation:

Sobald das Hauptmenii erscheint,
haltet lhr R1 + R2 gedriickt und
driicktdann ¢ & « = ¢ § «
>t Vet >

oncalypse @

Debug-Modus:

Driickt wahrend eines laufenden
Spiels die Pausentaste! Haltet nun
L1 gedriickt und driickt dann &
A! Die korrekte Eingabe wird durch
einen Knall bestatigt. AnschlieBend
erscheint das Men, in dem Ihr al-
lerhand Optionen einstellen kénnt.

Alle Waffen:

Driickt wéhrend eines laufenden
Spiels die Pausentaste! Haltet nun
L1 gedriickt und driickt dann % A
®! Die korrekte Eingabe wird durch
einen Knall bestatigt. lhr habt nun
nicht nur alle Waffen zur Auswahl,
sondern kénnt auch iber die Muni-
tion nach Belieben verfiigen.

Restartpoint aufsuchen:

Den Restartpoint, an dem lhr zu-
letzt gestartet seid, kénnt Ihr aufsu-
chen, indem Ihr wahrend eines lau-
fenden Spiels die Pause aktiviert,
dann L1 haltet und % A @ driickt.

Unverwundbarkeit:

Driickt wéhrend eines laufenden
Spiels die Pausentaste! Haltet nun
L1 gedriickt und driickt dann & 4

»OPENEMALL* ein! Die korrekte
Eingabe wird akustisch besttigt.

Replay-Funktionen:

Wahrend eines Replays lassen sich
folgende Funktionen benutzen:

<= (halten) - bewirkt, daB die Ab-
laufgeschwindigkeit verringert wird
¥ (halten) - bewirkt, daB das Re-
play gestoppt wird (laBt Ihr die
Richtung wieder los, I4uft das Re-
play weiter)

Darkstalkers 3 -
Vampire Savior

Als Shadow (méannl.) kimpfen:
Ruft die Kdmpferauswahl auf und
selektiert die Fragezeichenbox!
Driickt dann fiinfmal Select und
anschlieBend einen beliebigen But-
ton zum Bestatigen!

Als Shadow (weibl.) kdimpfen:
Ruft die Kdmpferauswahl auf und
selektiert die Fragezeichenbox!
Driickt dann siebenmal Select und
anschlieBend einen beliebigen But-
ton zum Bestétigen!
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Als Image Talbain kampfen: Mehr Zeit: AUSTRALIEN
‘ Ruft die Kampferauswahl auf und WAITABIT Boxenstopps
selektiert Gallon! Haltet dann Se- Lenkwinkel
lect gedriickt und driickt dazu alle Reifen
“ drei Kick- oder Punch-Buttons! <Knockout ngs@ Fliigelwinkel
i I
Als Oboro (Shin Bishamon) Getriebe
‘ kampfen: Als Bar kampfen: Bodenfreiheit
Ruft die Kampferauswahl auf und Gebt im Hauptmenii = + ll, = + Federung
selektiert Bishamon! Haltet dann A >0 » +%ein
‘ Select gedriickt und driickt an- BELGIEN
schlieBend einen beliebigen Button Energie aufladen: Boxenstopps
zum Bestatigen! Zwischen zwei Fights habt Ihr die Lenkwinkel
‘ Méglichkeit, Euch entweder den Reifen
schweren oder den schnellen Bag Fliigelwinkel

auszusuchen. Haltet an dieser
Stelle L1+ L2 + R1 + R2 gedriickt,
um Energie zu tanken! Je nachdem,
wie lange Ihr die Tasten gedrtickt
haltet, bekommt Ihr neue Lebens-
kraft hinzu (zwischen zwei und acht
Punkten).

‘CEIiminator

PaBworter:

‘ Ruft das Menii ,id-auswhal“ auf
und gebt dort die folgenden Codes
anstelle Eures Namens ein!

Primarwaffen-Upgrade:
GUNCRAZY

Big-Head-Modus:

Driickt im Hauptbildschirm <= + @,
«+ A «+H0 «+ % ZurBe-
statigung ertont ein Sound.

Gegner verspotten:
Driickt im Kampf R1 + R2 + %!

Monaco Grand Prix -
Racing Simulation 2

Einstellungstips:

Die folgenden Tips dienen dazu,
einen Boliden auf die jeweilige
Strecke abzustimmen und auf diese
Weise moglichst das Optimum an
Leistung herauszuholen.

Sekundarwaffen-Upgrade:
| MAXMEOUT

| Neues Fahrzeug:
NEWWEELS

ARGENTINIEN
Boxenstopps 2
‘ Lenkwinkel 22°
Reifen weich
Fliigelwinkel vorne 11° hinten 13

vorne 55 % hinten 45 %
17-25-32-38-42-45

Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit

Extra-Hard-Modus:
| TOUGHGUY

hoch

Federung hart, weich

Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit

Federung

BRASILIEN

Boxenstopps

Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit

Federung

DEUTSCHLAND

Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

ENGLAND
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel

1bis 2

20°

weich

vorne 12° hinten 12°
vorne 60 % hinten 40 %
17-25-32-38-42-45
hoch

hart, weich

2

20°

weich

vorne 8°  hinten 10°
vorne 50 % hinten 50 %
18-25-31-37-43-47
mittel

weich, weich

m

AREEN MASNE

i

22°
weich
vorne 11°  hinten 11°
vorne 50 % hinten 50 %
17-25-32-38-42-45
mittel

hart, weich

2bis 3

18°

weich

vorne 2°  hinten 2°
vorne 55 % hinten 45 %
18-27-35-41-46-50
mittel

hart, weich

1 bis 2
22°
weich

vorne 10° hinten 12°

Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

FRANKREICH
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

ITALIEN
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

JAPAN
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

KANADA
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit

Federung

LUXEMBURG
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fligelwinkel
Bremsanlage
Getriebe
Bodenfreiheit
Federung

MONACO
Boxenstopps
Lenkwinkel
Reifen
Fliigelwinkel
Bremsanlage

vorne 55 % hinten 45 %
17-25-32-37-42-46
hoch

hart, weich

2

22°

weich

vorne 8°  hinten 7°
vorne 55 % hinten 45 %
17-24-30-36-41-45
hoch

hart, weich

1 bis 2

20°

weich

vorne 7°  hinten 8°
vorne 55 % hinten 45 %
18-26-33-40-46-51
hoch

hart, weich

2

22

weich

vorne 10° hinten 11°
vorne 58 % hinten 42 %
18-25-31-37-42-46
mittel

hart, weich

1 bis 2

23°

weich

vorne 8°  hinten 7°
vorne 55 % hinten 45 %
19-27-35-40-45-49
hoch

hart, weich

2

20°

weich

vorne 12° hinten 12°
vorne 55 % hinten 45 %
17-25-32-37-41-45
mittel

hart, weich

1 bis 2

23°

weich

vorne 19° hinten 19°
vorne 50 % hinten 50 %
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Getriebe 17-23-29-35-40-43
Bodenfreiheit  hoch

Federung hart, weich
OSTERREICH

Boxenstopps 2 bis 3

Lenkwinkel 21°

Reifen weich

Fliigelwinkel vorne 13° hinten 13°

Bremsanlage  vorne 55 % hinten 45 %

Getriebe 17-25-32-37-41-45
Bodenfreiheit hoch

Federung hart, weich

SAN MARINO

Boxenstopps 1 bis 2

Lenkwinkel 18°

Reifen weich

Fliigelwinkel vorne 9°  hinten 9°

Bremsanlage  vorne 55 % hinten 45 %

Getriebe 16-23-28-36-40-45
Bodenfreiheit  mittel

Federung hart, weich

SPANIEN

Boxenstopps 1 bis 2

Lenkwinkel 23°

Reifen weich

Fligelwinkel vorne 13° hinten 13°

Bremsanlage  vorne 55 % hinten 45 %

Getriebe 19-26-32-37-42-46

Bodenfreiheit  hoch

Federung hart, weich

UNGARN

Boxenstopps 2 bis 3

Lenkwinkel 18°

Reifen weich

Fligelwinkel vorne 17° hinten 18°
Bremsanlage  vorne 55 % hinten 45 %
Getriebe 22-27-31-35-38-41
Bodenfreiheit  hoch

Federung hart, weich

Winken:

Wahrend eines Rennens kénnt |hr
den Fahrer winken lassen. Stellt
dazu die Cockpit-Perspektive ein
und haltet auf einem geraden
Streckenabschnitt Select gedriickt!

Need For Speed -
Brennender Asphalt

Diverse Cheats und PaBwérter:
Bei der Verwendung der folgenden
PaBwarter stellt sich ein klitzeklei-
ner Nachteil ein. Habt Ihr ein
PaBwort korrekt eingegeben, so
kénnt Ihr die Rennen zwar fahren,
auf der Memory-Card |48t sich je-
doch kein Spielstand sichern. lhr
muBt die Wagen also regelrecht er-
spielen, um sie dauerhaft und zu-
sammen mit Euren anderen Cars
nutzen zu kénnen.

Phantom freischalten:

Den versteckten Rennwagen Phan-
tom kénnt Ihr durch folgendes
PaBwort freischalten: ,Flash“. Habt
Ihr diesen Code anstelle Eures Na-
mens eingegeben, so wird dies
durch eine Meldung bestatigt. Der

4?’@?&%;

P aystatidn

Phantom wird normalerweise er-
spielt, indem Ihr in allen Turnieren
einen Goldpokal holt.

Titan freischalten:

Den ,ZZ-Top-Dragster* schaltet |hr
durch das PaBwort ,Hotrod* frei.

Die ,Rakete auf Rddern‘ wird nor-
malerweise erspielt, indem Ihr in

allen Spezialrennen einen der be-
gehrten Goldpokale holt.

¢ wangpen

Hubschrauber freischalten:

Wenn Ihr anstelle Eures Namens im
Menii ,,Benutzername* das PaBwort
»Whirly* eintragt, dirft Ihr anschlie-

Bend mit einem Polizeihelikopter
(ber die Strecken patrouillieren.
Dies ist jedoch ausschlieBlich im
»Probefahrt“-Modus méglich. Dum-
merweise steht der Hubschrauber
nicht fiir die Polizeieinsatze im
wVerfolgungsjagd“-Modus zur Ver-
fligung. Die nétigen Voraussetzun-
gen, um einen fliichtenden Raser
zu stoppen, bringt der Helikopter
jedenfalls mit.

Drunken-Modus:

Die Grafik erscheint verschwom-
men, als wére der Fahrer mit eini-
gen Promille im Blut unterwegs.
Um diesen Modus zu aktivieren,
driickt Ihr Start, wenn |hr einen
Wagen ausgewahlt habt und haltet
in dem Bildschirm, in dem die
Strecke geladen wird (,Ladt ge-
rade” ist zu lesen) bis zum Beginn
des Rennens die Tasten R1 + L1 +
4 gedriickt. Die Ablaufgeschwin-
digkeit wird nur unwesentlich redu-
ziert, und sowohl die Umgebung als
auch die Wagen erscheinen unreali-
stisch wie in einer Fata Morgana.
Die Wagen ziehen Schlieren hinter
sich her, und das Fahren bekommt
eine ganz andere Dimension.

CD-Player anzeigen/Turbo Boost:
Nachdem Ihr einen Wagen ausge-
wahlt und ,Start* in der Meniileiste
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markiert habt, driickt Ihr Start,
wobei Ihr sofort die Tasten A + %
+ <= haltet, bis der Loading-Bild-
schirm verschwunden ist und das
Rennen beginnen kann. Nun ist der
CD-Spieler im Wagen aktiviert.
Driickt L1, um einen kleinen Kasten
unten links einzublenden! Dort wird
nun angezeigt, welches Musikstiick
gerade l4uft und wie lang es ist.
Wenn lhr L1 gedriickt haltet und R1
betétigt, konnt Ihr die einzelnen
Titel durchschalten.

Gleichzeitig mit dem CD-Player
wird auch der Turbo Boost freige-
schaltet. Ihr kénnt Euren Flitzer
machtig beschleunigen, indem Ihr
beim Gasgeben nach oben driickt.

02 wows vwe vice

F18

Nashorn-Modus:

Dieser Modus steht nur im Einzel-
rennen, bei Probefahrten und Spe-
zialturnieren sowie in den Verfol-
gungsrennen zur Verfligung. Wahit
einen Wagen aus, driickt Start und
haltet sofort die Tasten ll + @ + <«
gedriickt, bis der Loading-Screen
verschwunden ist und das Rennen
beginnen kann! Ihr werdet bemer-
ken, daB Euer Geféhrt nun wesent-
lich mehr Power besitzt. AuBerdem

kénnt Ihr andere Fahrzeuge einfach
wegrammen.

Gegner verlangsamen:

Wahlt ein Turnier- oder Spezialren-
nen aus! Bestimmt Euren Wagen
und driickt Start! Haltet nun sofort
die Tasten M + @ + = gedriickt,
bis der Loading-Bildschirm ver-
schwunden ist und das Rennen be-
ginnen kann! Die vom Computer

gesteuerten Wagen sind nun deut-
lich langsamer.

Polizeiwagen:

Um einen neuen Polizeiwagen frei-
zuspielen, miiBt Ihr mit dem BMW
M5 auf einer beliebigen Strecke
alle zehn Raser innerhalb des Zeit-
limits verhaftet haben. Schafft Ihr
dies mit dem neuen Polizei-Por-
sche, erhaltet Ihr den Diablo. Da-

nach folgen noch eine Corvette,
der Chevrolet Caprice und eine
Uberraschung. Achtung! Nicht alle
Wagen stehen fiir alle Strecken zur
Verfligung. Auf europdischen Kur-
sen sind beispielsweise keine
Chevrolet-Modelle anwéhlbar.

Mehr Kohle, mehr Wagen:

Wem ewig die Kohle zu knapp und
der Fuhrpark zu klein ist, der kann
sich des folgenden Tricks bemachti-
gen und weitere Wagen auf die Me-
mory-Card schummeln. Zunachst
die Variante fiir Leute mit zwei Me-
mory-Cards: Kopiert Euren Spiel-
stand auf eine zweite Karte! Ruft
dann den Zweispieler-Modus auf, in
dem Ihr einen Wagen von einer an-
deren Karte gewinnen bzw. Euren

eigenen verlieren konnt! Bestimmt
die beiden beteiligten Cars und
startet das Rennen! Player eins
muB gewinnen, der zweite Spieler
fahrt einfach gemiitlich hinterher.
Nun wird der Wagen von Karte zwei
auf die erste geladen, und Ihr kénnt
ihn verkaufen, um mehr Kohle zu
besitzen. Den Spielstand auf der
zweiten Memory-Card benétigt lhr
nun nicht mehr. Wiederholt das

Ganze und verschafft Euch soviel
Penunsen, wie Ihr gerade bendtigt!
Wer nur eine Memory-Card besitzt,
muB die Karte aus dem ersten Port
entfernen, sobald die Meldung er-
schienen ist, daB in Port zwei keine
Karte gefunden wurde. Das Spiel
ladt zunéachst den ersten und da-
nach den zweiten Spielstand, wo-
durch Ihr zwischenzeitlich um-
stecken kdnnt, ohne vorher kopie-
ren zu missen.

Blinker und Warnblinkanlage:
Haltet Ihr wéhrend eines Rennens
L1 gedriickt, kénnt |hr tber das
Steuerkreuz (links, rechts) die Blin-
ker einschalten. Die Warnblinkan-
lage schaltet Ihr ein, wenn Ihr L1
haltet und ¥ driickt.

Sirene ausschalten:

Im Verfolgungsmodus konnt Ihr als
Polizist nicht nur den Funkverkehr
nutzen (L1 halten), sondern auch
die Sirene aus- und wieder anschal-
ten. Haltet dazu L1 gedriickt und
driickt dann 4! Der fliehende
Raser verlangsamt nun seine Ge-
schwindigkeit, da er denkt, er
wiirde nicht mehr verfolgt werden.
Habt Ihr aufgeholt, miiBt Ihr die Si-
rene jedoch wieder einschalten,
denn ansonsten halt der Fliichtige
nicht an, wenn Ihr ihn stellen wollt.

Running Wild

Aussehen verandern:

Ruft das Charakter-Auswahimenii
auf, sucht Euch einen ,Laufer” aus
und haltet R1 gedriickt, wenn Ihr
bestatigt!

WCW/NWO
Thunder

Zusatzliche Kampfer:

Ruft die Wrestlerauswahl auf und
selektiert einen beliebigen Kémp-
fer! Driickt dann L1, R1, L2, R2,
Select! Nun steigt Ihr mit dem Ge-
heimcharakter in den Ring.

Alle Wrestler freischalten:

Driickt im Hauptmeni R1 (viermal),
L1 (viermal), R2 (viermal), L2 (vier-
mal), Select!

Big-Head-Modus:
Ruft den Optionsbildschirm auf und
driickt R1 (siebenmal), R2, Select!

Blow-Up-Modus:
Ruft den Optionsbildschirm auf und
driickt R2 (siebenmal), R1, Select!

FMV-Sequenzen ansehen:

Ruft den Optionsbildschirm auf und
driickt R1 (viermal), L1 (viermal),
Select!
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TEKKEN TAG TOURNAMENT

(Namco)

In einigen Testspielhallen Japans kann seit
kurzer Zeit der jiingste SproB der legendaren
Tekken-Serie bewundert werden. Allerdings han-
delt es sich nicht um den vielleicht erwarteten
vierten Teil, sondern um eine Art Megamix, der

die Wartezeit auf den
tatsachlichen Nach-
folger versiiBen soll.
Tekken Tag Tourna-
ment nennt sich das
gute Stiick und ver-
eint Tekken 2 mit Tek-
ken 3. Gleich zu Be-
ginn stehen sage und
schreibe 20 Kampfer
zur Auswahl bereit,
weitere zwolf warten
darauf, freigeschaltet
zu werden. Unter den
Anfangscharakteren
findet man mit Nina
und Anna Williams,
Eddy Gordo, Paul
Phoenix, King, Forest Law, Lei Wulong, Jin Kaz-
ama, Bryan Fury, Heihachi Mishima, Yoshimitsu,
Hwoarang, Ling Xiaoyu, Gun Jack und Julia
Chang 15 Fighter aus dem dritten Teil. Weiterhin
gesellen sich fiinf Haudegen aus Tekken 2 dazu:
Jun Kazama, Michelle Chang, Armor King,
Ganryu und Baek Doo San. Neben einigen modi-
fizierten Outfits steht vor allem den Kampfern
aus dem zweiten Teil eine ganze Masse an neuen
Moves, Combos und Kontergriffen zur Verfii-
gung. Auch am Gameplay wurde ein wenig ge-
feilt. Beispielsweise werfen FuBfeger
den Kontrahenten nur zu Boden,
wenn die Entfernung kurz genug
ist. Trifft man hingegen aus
groBerer Distanz, gerat
der Gegner lediglich
ins Straucheln

Wie der An-

hang Tag Tour-
nament im Titel
schon andeutet,
liegt die wichtigste
Neuerung in einem Tag-
Team-Modus. Wie in Marvel
vs. Capcom (DC) wahlt der Spie-
ler pro Kampf zwei Figuren. Mittels

eines flinften Buttons

kann er jederzeit zwischen den
Charakteren wechseln, wobei
sich die Energie des inaktiven
Fighters langsam regeneriert.
Erst, wenn beide Energieleisten
eines Teams auf Null gebracht
wurden, ist das Match ent-
schieden. Dadurch kénnen
nicht nur langere, sondern
auch spannendere Kampfe zu-
stande kommen. AuBerdem
bietet dieses Feature Raum fiir

Armor King und Ganryu, bekannt aus Tekken
und Tekken 2, geben sich aufs Neue die Ehre

ausg Combo-Mdglichkei-
ten. So kann man zum Beispiel
den Gegner in die Luft befor-
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dern, den Charakter wechseln und mit ihm an-
greifen, wahrend sich der Kontrahent noch wehr-
los in der Luft befindet.

Momentan befindet sich Tekken Tag Tourna-
ment auf dem Weg in japanische Spielhallen.
Uber eine Konsolenumsetzung gibt es bisher
keine offiziellen Aussagen seitens der Entwick-
ler. Spekuliert wird {iber eine Konvertierung fiir
Nintendo®*. W

Acht Hintergriinde sind bereits fertiggestellt.
Weitere werden mit Sicherheit noch folgen




: N64: ,Quo vadis, Nin-
7', Interviews mit Howard Lin-

coln und den NiGHTS-Entwicklern
N64: PilotWings 64, Super Mario 64
PlayStation: Burning Road, Formel 1,
Sampras Extreme Tennis, Top Gun
Saturn: Gun Griffon, NiGHTS

Specials: Sega-Griinder David
Rosen im Exklusiv-Interview,
PSX-Entwicklungssystem Yaro-
ze, Classic Videogames (Teil 5)
N64: Mario Kart 64, Star Wars:
Shadows of the Empire

PSX: Rage Racer, Tempest X3

Specials: Messe-News Electro-
nic Entertainment Expo, Emula-
toren-Report (Teil 1)

N64: NBA Hang Time
PlayStation: Ace Combat 2,
Battle Arena Toshinden 3, Syndi-
cate Wars, Transport Tycoon

Specials: Nikki Centrefold (Pan-
demonium 2); Nintendo Space
World '97; Sound-Reportage

8. d. M.: Grand Theft Auto (PSX)
N64: San Francisco Rush
PlayStation: Cool Boarders 2
Saturn: Dead or Alive

Arcade: Enrgeiz, Soul Edge 2

Specials: Die Arzte vs. Lara
Croft (Interview)

Spiel des Mon.: Tekken 3 (PSX)
N64: Forsaken, Kobe Bryant-
PSX: Diablo, Parasite Eve
Arcade: Ehrgeiz, Time Cr. Il
Tactics: Tekken 3-Special (T. 1),

Specials: Oddworld Inhabitants:
Die Philosophie der Abe-Ent-
wickler, Yarg: Das Rennspiel der
deutschen PSX-Entwickler
F.EB., Metal Gear Solid-Preview
Spiel des Monats: Turok 2 -
Seeds of Evil (Nintendo®#)

N64: Buck Bumble, Rakugakids,
Space Stat.: Silicon Valley
PlayStation: Abe's Exoddus,
Ninja, Overblood 2, Spyro, Star
Ocean: Second Story

Arcade: Star Wars Trilogy
Tactics: WWF War Zone

Specials: Dreamcast - Die Technik der
neuen Generation, Indiana Jones and

5/96 DM 4,90

4/97 DM 5,90

6/96DM 4,90 5/97 DM 5,90
7/96DM 4,90 6/97 DM 5,90
9/96 DM 4,90 7/97 DM 5,90
10/96 DM 4,90 8/97 DM 5,90
11/96 DM 4,90 9/97 DM 5,90
12/96 DM 4,90 10/97 DM 5,90
1/97 DM 5,90 11/97 DM 5,90
2/97 DM 5,90 12/97 DM 5,90

1/98 DM 5,90

——
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3 Q  Specials: Interviews mit Shigeru Q  Specials: Lucashrts-/Factor 5- Q  specials: wipEout 2097 Entwick- 2
& Miyamoto und Formel-1-Entwickler S Report Interview mit H. Lincoln (Nin- | lungsbericht, Interview mit David o tendo
- 3 Martin Chudley, Hinter den Kulissen 3 tendo of America), Capcom-Interview, == Perry (Shiny Ent), SiliconGraphics (2)
2 der deutschen Software-Firma Neon 2 siliconGraphics-Reportage (Teil 1) 2 SNES: Super Mario RPG H
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the Infernal Machine (Reportage und In-
terv.), News-Special: PSX-Rollenspiele,
Interview mit Hideo Kojima (MG Solid)
Spiel des Mon.: Metal Gear Solid (PSX)
Dreamcast: Sonic Adventure, Incoming
mash Brothers, South Park

PSX: Ehrgeiz, KKND: Krossfire, Roll-
cage, Street Fighter Zero 3, WCW/NWO
: Turok 2, Zelda 64 (N64), Virtua
Fighter 3tb (DC), Ehrgeiz-Special (PSX)

per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

bar (beiliegend)

Infand DM 5,- / Ausland DM 12,-)
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9/98 DM 5,90 PSX Secrets DM 4,90

(Datum/Unterschrift )

(Bei Jugendichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten]

Adresse:

neXt Level
Heft-Shop
Club-Verwaltungs OHG
Postfach 1149
23612 Stockelsdorf

4

©
N
O
o
w
B
)
~N
z
g
B
&
=
g
g
3
c
=
@ 5
=
2 s
El
52
&
3

se uapIam

wow

saBepiap sap Wnuadi3 Sunjyezeg USBIPUBISIOA Nz SIq 1121q BB 310

VaYENIN a1y U3Y

3
3
=
5
&
g
-
1
B
=
2
3
3
ES
2
8
z
R
5
g
3
o
3
3
5
@
]
2
2
3
]
E
3




X L D

PlayStation
PRO SrIOCK ARCADE-STIC i)

Der Pro Shock Arcade-Stick von Wolfsoft 148t die Herzen von
Arcade-Fans und Spielern, die mit Pads nicht so viel anfangen
kénnen, héher schlagen. Den Stick gibt es in vier farbig-transpa-
renten und einer silberschwarzen Ausfiihrung. Er besitzt alle acht
Actionbuttons des Original-PlayStation-Pads, die mit der rechten
Hand bedient werden und sehr gut erreichbar sind. Die Mi-
kroschalter des griffigen Sticks reagieren hervorragend auf Lenk-
und Steuerbewegungen, wobei das schwere Gehiuse und die fiinf
Gummipléttchen auf der Unterseite, ein Verrutschen selbst bei
heftigsten Aktionen verhindern. Gerade das Gewicht des Pro
Shock Arcade verhindert aber ein iiberzeugendes Ergebnis der
eingebauten Rumble-Funktion. Der kleine Unwucht-Elektromotor
schafft es einfach nicht, das Geh&use richtig in Vibration zu ver-
setzen. Nur bei heftigen Crashs in Rennspielen, mit Dual-Shock-
oder Force-Feedback-Unterstiitzung, oder bei Priigelspielen mit
Dual-Shock-Unterstiitzung 14Bt sich ein leichter Effekt spiiren.

Wer also auf der Suche nach einem richtig guten Arcade-Stick
ist, der zuséatzlich noch eine Slowmotion-Taste und ein frei beleg-
bares Autofire zu bieten hat, ist mit dem Pro Shock Arcade be-

Dreamcast

stens be-
dient. Die

Rumble-Funktion ist

eine nette, aber unbefriedi-
gende Zugabe.

Muster: Fire International Deutschiand, Tel.: 0 21 54 / 94 52 30

XL-Wertung
JAgAgLaks

PlayStation

RGS-[KABEL

MIENIORY CARD

Wer seine Dreamcast-
Spiele gestochen
scharf und in bril-
lanten Farben
auf dem
Bildschirm
sehen
will, liegt
mit dem
neuen RGB-
Kabel fiir die 128-Bit-Kon-
sole genau richtig. Allerdings
muB das Fernsehgerat das RGB-Signal auch verarbeiten kénnen.
Das ca. 50 DM teure Kabel 138t Konturen klarer und Farben inten-
siver erscheinen. Fiir alle, die sich ihre Konsole schon haben um-
bauen lassen, hilt Wolfsoft einen Extra-Deal bereit: Nur 37 DM
kostet der erneute Eingriff in die Hardware, wodurch fast alle
Dreamcast-Titel spielbar sind.

Wichtig: Die Spiele Pen Pen Triicelon und Pop’n Music unterstiit-
zen nicht das RGB-Signal und lassen sich bei Verwendung des
Kabels nicht mehr laden.

Muster: Wolfsoft, Tel.: 0 26 22 / 8 35 17

Preis:
XL-Wertung 50 DM
Tedetedest Wolteott

Die PlayStation-Memory-Card von Speed Link gibt es in zwei
Ausfiihrungen, die zum einen die doppelte und zum anderen die
vierfache Kapazitat einer normalen Speicherkarte bieten. Uber
kleine Lampchen wird der Spieler zu jeder Zeit dariiber informiert,
auf welcher der zwei oder vier Seiten mit jeweils 15 Blécken er
sich gerade befindet. Mit einem kleinen Schalter kénnen diese
durchgeschaltet werden, und weder im PlayStation-Memory-Card-
Manager noch beim Spielen gibt es Probleme mit dem Sichern.
AuBerdem ist ein versehent-
liches Umschalten der Sei-
ten wéhrend des Speicher-
vorgangs nicht méglich, da
der Knopf dann nicht rea-
giert. Nur wenn ein und der-
selbe Block haufig hinter-
einander belegt wird, kann es
vorkommen, daB es eine Fehlermeldung gibt. In diesem Fall
schldgt die deutsche Bedienungsanleitung vor, einfach einen an-
deren auszuprobieren.

Nicht zuletzt machen die attraktiven Preise aus den Karten eine
gute Alternative zu anderen Produkten mit derselben Leistung.

Muster: InterAct Europe, Tel.: 042 87 / 125 10

Preis:
Memory Card mit 30 Blcken: ca. 30 DM

XL-Wertung Memory Card mit 60 Blgcken: ca. 50 DM
PuTeTaTE— Speed Link

N
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PlayStation & Saturn
AVENMGER PRO

Mit der Avenger Pro von Blaze kommt Nachschub fiir alle
Scharfschiitzen unter den PlayStation- und Saturn-Fans.
Die Waffe erinnert von ihrem Aussehen her an die
Namco-G-Con und wird genau wie diese mit
einem anschlieBbaren Pedal ausgelie-
fert das zum Nachladen oder ®
Ducken benutzt wird.
Da die Gun mittels
Adapter auch an den
Videoausgang der
PlayStation gestop-
selt werden kann, las-
sen sich die Namco-
Titel problemlos und mit
sehr guter Zielgenauigkeit spielen. Bei
anderen Titeln wird einfach ein Schalter
an der sehr ansprechend gestalteten
Waffe umgelegt, und schon kann man
sich mit etwas schlechterer Treffsicher-
heit auch durch diese kdmpfen.

Die Avenger Pro besitzt einen bewegli-
chen Schlitten, der durch schnelles Span-
nen und Nach-vorne-Schnellen einen reali-
stischen RiickstoB simulieren soll. Leider
funktioniert dieser Effekt nur bei gehaltenem
Abzug und Dauerfeuer, und nicht bei einzelnen Schiissen. AuBer-
dem ist das Gerduschaufkommen sehr hoch, und ein Dauerein-
satz bedeutet bald das Ende der Mechanik.

Wer ohne Geklapper und somit konzentrierter an die Sache he-
rangehen will, muB einfach einen weiteren Schalter an der Gun
umlegen, oder die Stromzufuhr unterbrechen. Die Batterien befin-
den sich in einer trickreich verschlossenen Kammer im vorderen
Teil der Avenger Pro. Der Schwerpunkt wird dadurch zwar ein
wenig nach vorne verlagert, durch das geringe Eigengewicht der
Waffe kommt es aber selbst bei langen Bildschirmduellen zu kei-
ner Ermidung der Hand oder des Armes. Wesentlich einfacher ist
natirlich die Stromversorgung durch das mitgelieferte Netzkabel.

Die Avenger Pro bietet einen guten Ersatz zur Original-Namco-
Lightgun. Ob Autofire, automatisches oder manuelles Nachladen,
alles |aRt sich liber Schalter an der Waffe schnell einstellen, und
der Knopf fiir die Extrawaffen ist fiir Links- wie Rechtshénder glei-
chermaBen gut zu erreichen. Die Zielgenauigkeit ist zudem, vor
allem bei den Namco-Titeln, sehr hoch, und die Verarbeitung der
Waffe ist recht gut, auch wenn der Startknopf das ein oder an-
dere Mal im Gehause hangenbleibt. Weniger gut gelungen ist das
Pedal, bei dem ein zu groBer Weg bis zum Druckpunkt zuriickge-
legt werden muB, was schon nach kurzer Zeit zur Ermiidung des
FuBes fiihrt. Auch die Stabilitat 188t zu wiinschen lbrig, und mit
schwerem Schuhwerk sollte das Pedal nicht bedient werden.

Muster: Fire International Deutschland, Tel.: 0 2154 / 94 52 30

XL-Wertung

WKW
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Shadow Man (N64 + PSX)

World Driver Champ. (N64)

mynam/le Cop, der Nachfolger des Sega-
Beat-"'em-Ups Die Hard Arcade, wird
derzeit fiir Dreamcast umgesetzt. Da der Auto-
mat auf einem Model-2-Board lauft, darf eine
weitaus aufwendigere Grafik erwartet werden.

Acclaims diisteres Voodoo-Abenteuer
Shadow Man wirft seine Schatten voraus.
neXt Level wird ihn beschatten, bis er endlich
lber seinen eigenen Schatten springt und aus
dem Schatten tritt.

World Driver Championship verspricht
immer interessanter zu werden. Der Test in
der kommenden Ausgabe verrat, wie sicher
man mit dem eventuellen Rennspiel-Highlight
fahren wird.

Chefredaktion: Klau;
Stellv. Chefredaktios

Redaktiol
Kramer, T

s Hellwig, Sebastian

Freie Mitarbeit:
firofumi Yamada

an Eggebrecht, Holger Reher,

Verlagsleiter: Torsten Weber
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m icht jeder hatte damals vermutet, daB
Gran Turismo wie eine Bombe einschla-
gen wiirde. Eigentlich gab es so gut wie nichts
an Sonys Referenz-Rennspiel zu verbessern -
ein paar Strecken mehr hatten vielleicht noch
gepaBt. Dennoch haben sich die Entwickler
fiir den Nachfolger einiges vorgenommen:
mehr als doppelt so viele Kurse, knapp 400
unterschiedliche Wagen, eine verfeinerte
Fahrzeugphysik, erweiterte Tuning-Optionen
und nicht zuletzt ein Off-Road- und ein Rallye-
Modus. Mehr dazu in der kommenden XL. W

Anzeigenkoordination: Brigita Schiler
Anzeigenleitung: VisdP)
Verlag: X-plain

Titelartwork: © Capco

Resident Evil 3 (PSX)

. Reaver (PSX)

Legacy of Ka
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m atselraten, die dritte: Resident Evil 3:
Nemesis hinterlieB beim ersten Anspie-
len einen &uBerst spannenden Eindruck. Zu-
viel wird an dieser Stelle nicht verraten, aber
man erlebt einige Déja-vus. Und die Ratsel
wirken wieder anspruchsvoller.

Mit Formel 1 99 geht Psygnosis bereits in
die vierte Runde. Bleibt zu hoffen, daB die
Firma nicht einfach nur die aktuelle Lizenz ge-
kauft hat, sondern auch die Mangel der '98er
Version beheben wird.

Lange genug muBte er in der Gruft schim-
meln, nun wird er freigelassen: Legacy of
Kain: Soul Reaver erblickt das Licht der Welt,
und der Leser darf sich auf den Test freuen. B
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Tel.: 02504 - 9330 - 33
Persénliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
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Joyboard "Interact"
Joypad Innovation *
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Game Paradise,
City-Passage,
Zimmerstr. 15,
33602 Bielefeld
0521 - 5215206

Franchise-Partner:
Game Paradise,
Windthorststr. 13,
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Tel.:

Tel.: 0251 - 5105789
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Zu jeder Bestellung
- —’1 erhalten Sie kostenlos
, 8 _ die jeweils ndchsten drei
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_Rusgaben des Playcom
la\iuu.nl frei Haus
geliefert. Das Playcom
Magazin ist vollgepackt n‘lt
brandheifen Infos, den
akuellsten News und
Previews zu Spielen und
Zubehor aller Systeme,
sowie die nesuesten
DVD-Filme. Dieses Angebot
Bl sollten Sie sich auf keinen
F Fall entgehem lassen.
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Versand: Fa. PLAYCOM,
An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel. 0361/49 29 300

* Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr.
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versanat.
» Vorbestellung méglich.

lich noch nicht li g
Die Playcom GmbH i fiir inaj
-Versa dkcste n per Post 7,-- zzgl. Nachnahme,

Mit * gekennzeichneten Spiele srnd beim Erschelnen der An. m/ge voraussicht- L—
auf .

g
g ken Gewabhr.

ab 250,-- versandkostenfrel
Vrsadkr er UPS 9,-- g/N/ nahm

ab 350, vel lkostentfrei,
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,- Versandkosten.
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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