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Judgment kommt auf die Xbox Series
X|S und PlayStation 5

Veroffentlichung des gefeierten Action-Thrillers bereits am 23. April
2021

SEGA und Ryu Ga Gotoku Studio kehren zurtick auf die Straflen von Kamurocho, Tokyo, um die
morderische und mysteridse Geschichte von Judgment auf der Xbox Series X|S, PlayStation 5 und
Google Stadia zu erzahlen. Judgment wird am 23. April veroffentlicht und profitiert erheblich von der
neuen Next-Gen-Hardware. Der Titel Giberzeugt mit Gberarbeiteter Grafik, 60 FPS, kiirzeren
Ladezeiten und allen bislang veroffentlichten DLCs.

Judgment, urspriinglich 2019 fir PlayStation 4 veréffentlicht, wurde vom Hollywood Reporter als
,das beste Krimi-Drama abseits des TVs“ bezeichnet. Das Remastered Judgment markiert nun auch
das Debut der mutigen Geschichte auf der Xbox und Stadia.

Judgment ist ein Action Thriller, in dem Spieler in die Fulstapfen Takayuki Yagamis treten, einem in
Ungnade gefallenen Anwalt, der als schroffer Privatdetektiv arbeitet und die Mysterien hinter einer
Reihe grausamer Morde entdeckt. Gemeinsam mit seinem Partner, dem Ex-Yakuza Masaharu Kaito,
muss sich Yagami seinen Weg durch den kriminellen Untergrund Kamurochos kampfen, um die
Wahrheit aufzudecken — so schmerzhaft sie auch sein mag.

Judgment tibernimmt die klassischen Merkmalen der Yakuza-Serie und blickt dabei durch die Augen
Yagamis. Fans werden die typischen StraRenkdampfe, fesselnden Nebenmissionen mit den
Einheimischen und die unterhaltsamen Mini-Spiel-Pausen wiedererkennen. Judgment baut darauf
auf und fokussiert sich auf das investigative Gameplay, in dem Spieler Hinweise entdecken miissen
sowie Zeugen befragen, wahrend Yagami auf dem schmalen Grat der Gerechtigkeit balanciert.
Judgment hélt alle aufstrebenden Privatdetektive mit einer spannenden Geschichte, filmreifen
Kéampfen und beeindruckenden Charakteren ordentlich auf Trab.



Judgment erscheint am 23. April 2021 fiir Xbox Series X|S, PlayStation 5 und Google Stadia.

About ATLUS

Atlus U.S.A., Inc. has become known across the industry as a mark of high-quality, deeply immersive,
uniquely Japanese video game experiences. With award-winning titles that reach across a variety of
genres and platforms, including the Shin Megami Tensei® and Persona® series of role-playing games,
the ground-breaking action-adventure/puzzle game Catherine™, and the much-celebrated RPG
Demon's Souls™, Atlus is committed to offering the highest standard in interactive entertainment
experiences. www.atlus.com

Uber Koch Media
The Koch Media Group is a global developer, publisher and distributor of video games, VR games,
gaming hardware and merchandise.

The group’s publishing activities, marketing and distribution extend throughout Europe, America,
Australia and Asia. Koch Media has more than 25 years of experience in the digital media business
and has risen to become a leading global publishing partner. The Koch Media Group runs a multi-
label strategy with fully owned publishing units such as Deep Silver, Milestone, Vertigo Games and
Ravenscourt which publish games for consoles, PC and VR platforms across all physical and digital
channels.

Additionally, as global publishing partner Koch Media has formed long-term multi-national publishing
collaborations with numerous game publishers including Bethesda, Capcom, Codemasters, Konami,
Koei Tecmo, Sega, Square Enix, Warner Bros and many others. With its parent company in Hofen,
Austria, and the Publishing HQ in Munich, Germany, Koch Media owns local publishing companies in
Germany, UK, France, Spain, Italy, Sweden, the Netherlands, Austria, Switzerland, Poland, Australia,
the United States as well as Japan and Hong Kong.

The Koch Media Group owns seven game development studios: Deep Silver Volition (Champaign, IL /
USA), Deep Silver Dambuster Studios (Nottingham / UK), Deep Silver Fishlabs (Hamburg / Germany),
Warhorse Studios (Prague / Czech Republic), Milestone (Milan / Italy), Voxler (Paris / France) and
Vertigo Games (Rotterdam /The Netherlands). Additionally, the Koch Media Group collaborates with
numerous independent development studios around the world.

Part of the Koch Media Group is also Koch Films, a European independent film distributor with
business primarily in Germany, Switzerland, Austria and Italy as a cinema, TV, online and Home
Entertainment distributor. The Koch Media Group also owns Gaya Entertainment, a leading video
game merchandise company in Munich, Germany, and the Quality Assurance Facility in Olomouc,
Czech Repubilic.

Koch Media is an Embracer Group company.
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