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Nintendo Espana, S.A.
P° de la Castellana, 39. 28046 Madrid

Nintendo {El Club Nintendo responde! Para cualquier consulta o informacién que quieras sobre este titulo, llama al Club Nintendo:(91) 319 22 44




NTENDO FICHA POR GAMEBOY

(Nintendo) |
‘

DONKEY KONG, la estrella més bestial de DONKEY KONG
COUNTRY, ha fichado por el equipo GAMEBOY.

Disfruta ahora con DONKEY KONG LAND de la conversién
mas perfecta de un juego de 16 Bits a tu porttil.

Con este nuevo éxito de NINTENDO se hace realidad el suefio
de sus hinchas.

Solero&Solero &,

Corre a por él y no te quedes fuera de juego!!!l
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La boca se os va a quedar asi de abierta, si, pero
no de hambre, sino de asombro. Y eso ocurrira
cuando veais todo lo que va a dar de si este

Gran Excusiva
Miyamoto

sos Habla de sV

nueyaicteacion,

«Primal Rage» para las 16 bits de Sega y
Nintendo. Un juego que ya ha despertado una

s M0 | enorme expectacion antes de salir a la luz,
expectacion que, como veréis, esta plenamente
justificada. Nuestra portada sélo ha podido
albergar a uno de sus enormes personajes,

pero en paginas interiores os presentamos a
todos ellos, uno por uno. Es todo un placer.

{YORLD 2

NUESTROS EXPERTOS

Con «Panzer Dragoon» vais a

alucinar, pero las entrevistas y

) @ reportajes exclusivos de
4 este mes van a hacer

S 2 AR que caigais redondos.
2 I\ «Super Mario World 2»,
«Virtua Fighter Remix»,

«Earth Worm Jim 2»0 «La

Mascara» son algunos

buenos ejemplos.

Si el mes pasado os
avanzabamos lo que serian
los primeros lanzamientos
para SegaSaturn, ya ha
llegado el momento de
valorar estos juegos.

Entre otros, os
encontraréis con esa
delicia plataformera que
es «Clockwork Knight».

Me presento ante todos vosotros con
dos auténticos juegazos

deportivos como «Victory

Goal» y «Pete Sampras’ 96»,

s it que sin duda van a

e causar sensacion.
Aunque aqui me veais con

- un traje espacial en

honor de «Galaxy Fight»,

_que tampoco esta mal.

Il YViNg W ERILS

Nada, que esto chicos no me van a
dejar nunca quitarme la

capucha y descubrir mi

verdadera identidad. ¢ Sera
cuestion de hacer méritos? Yo,

por si acaso, me he dedicado

este mes a hablaros de
varios juegos. Entre

ellos, «Samurai

Shodown» para Mega CD.

it ieh
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Saturn conseguird que mas uno
suspire por sus circuitos gracias
a este espectacular compacto.

67Neo Geo, en esto de la lucha,
sdlo le faltaba que se trajera a

guerreros de otra galaxia.

*PRESS START
PASS HWORD
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Las primeras plataformas de 32
bits representadas por un

caballeroso mufieco de chapa.

* EARTH WORM JIM
*4 EN 1 FUNPAK ......... 32

* OPERACION
STARFI5H .................. 94
* THE ADVENTURES OF
BATMAN & ROBIN.

* WORLD
HEROES JET..
* MEGAMAN V..

¢ CLOCKWORK
KNIGHT. ...

9 , Una sorpresa para los usuarios de
los 8 bits de Nintendo: nuestro

amigo Megaman vuelve al ataque.

» PANZER DRAGOON...7C
* STARGATE 74
SSEIROU ... ...............
* SAMURAI SHODOWN
* TIMECORP...
- MOTHER BASE...
* IRON SOLDIER..........84
> GALAXY FIGHT ........8
* SUPERMAN................ 88
o MR NUTZ..

>

* EL SENSOR =cscncunnaJ

Como buen termémetro que es, este mes nuestro
sensor esta que arde. Compruébalo.

* BIG IN JAPAN ---u-uua @

Lo ultimo de lo Gltimo en Japén va de jovenes gue-
rreros, de magias y de rol, y es para la Saturn.

* MADE IN USA ---- | £

Como en la mayoria de las cosas, en USA nos llevan
una buena ventaja en esto de los videojuegos.

« EN PANTALLA 1C

Seis paginas que recogen absolutamente todo lo que
ha ocurrido en el mundo de las consolas.

*+ HI TECH -

Nintendo nos muestra las primeras |magenes de Ia
capacidad de su Ultra 64.

+ GAME MASTERS ---

Las maquinas de 32 bits no han podido escapar a la
fiebre del futbol. Os informa M.A.D.

< WORK IN PROGRESS -- < J

Os contamos los detalles mas interesantes del pro-
ceso de creacion de «Batman Forever».

4

y |
4 |

* SUPERVIEWS ------ %

Ellos seran los grandes protagonistas de una época
nada agradable: el final del verano.

q.)
+ ARCADE SHOW----0 0

Ya rugen los motores en los salones recreativos de
todo el pais. El culpable es «Cyber Cicles».

+ LISTAS DE EXitos- | U2

No son los mas refrescantes, pero si los que haran

que os olvideis del calor durante horas. __

|

° MIYAMOTO nos habla de «SMW 2» SERI U SARNER o )
* VIRTUA FIGHTER, suma y S|gue N A }2
e TeHQ y sus préximos lanzamientos '
e VIRGIN descubre «Earthworm Jim 2»...

< HOBBY SPORTS --- | j

Futbol, baloncesto, tenis, hockey... este mes el de-
porte consolero viene muy bien surtido. ‘ :
2P

+ TELEFONO ROJO -- | £.£

Por un afo y sin que sirva de precedente, Yen se va
de vacaciones. jQue es broma, hombre!

 jQUE LOCURA!---- [ & B

No seria mala idea que durante el verano nos man-
daseis postales en vez de dibujos, 4no?__ -
& J

|
Y para terminar, una buena remesa de truquitos

< LASERS & PHASERS-- [
(aunque para algunos eso sea hacer trampa).
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Tiempo para pensar

Saturn ya estd a la venta, y después
de las vacaciones lo estaran
PlayStation y 3DO. El futuro, ese
fantdstico futuro del que llevamos
hablando desde hace mas de un afo,
ya esta aqui.

Y la pregunta obligada es ¢y ahora
qué?. Pues ahora a meditar, a
pensarse las cosas muy bien porque
nunca, en la corta pero intensa vida de
los videojuegos, habiamos tenido un
abanico tan amplio

de posibilidades para elegir.

Sin duda, lo mas atractivo para todos
seria subirnos al tren del futuro y
cambiar nuestros 16 bits por una cifra
mas alta. EI 32 y el 64 estéan en la
mente de todos, pero,
desgraciadamente, no todos los
bolsillos nos lo podemos permitir.

A algunos, sin duda, no nos van a
llegar los ahorros y a otros nos va a
parecer que aun no hemos amortizado
nuestras aun casi nuevas consolas.
Pero no pasa nada. Tranquilos. Que
no cunda el panico. Tenemos tiempo,
mucho tiempo para pensar qué hacer
con nuestros ratos de ocio de los
proximos afios. Y tenemos tiempo,
primero, porque el precio impone
mucho y cuando las cifras suben tan
alto, a algunos pueden dejarles de
importar los poligonos, las texturas y
las conversiones “casi” exactas de las
recreativas.

Segundo, porque los cartuchos que se
nos avecinan para las 16 bits tienen un
atractivo no menos irresistible y mucho
mas asequible.

Y tercero, porque todo esta aun muy
“tierno” y se puede esperar a ver qué
rumbo van tomando las cosas.

Con todo esto lo que queremos decir
es gque no es bueno obsesionarse con
cambiar de consola a toda costa,
pensando que lo que tenemos ya no
vale para nada. Por supuesto que la
Nueva Generacion nos ofrece juegos
increibles, sin duda, pero no menos
divertidos van a resultar muchos de los
titulos que apareceran en breve para
nuestras queridas Super Nintendo o
Mega Drive.

La oferta de consolas se esta
ampliando enormemente, eso esta
claro, y cada uno tendra que elegir el
modelo que méas se adecue a sus
gustos y posibilidades. Pero que todo
el mundo tenga claro que, sea cual
sea su eleccion, sera acertada, pues,
sin duda, cualquiera de estas
maravillosas “maquinitas” esta
preparada para ofrecernos horas y
horas de diversion.

- Lns juegos que no
‘ cnmem:ﬁls g que sém nus
enterarnus de su

xI:ruls'h us »: pasak
pum:n.»' S

ha tenlda la calidad que
esperabamos. Habtm'é gue
esperar a Ultra B4. 3

ruido y pm:as. nugces.

HAN COLABORADO CON SUS
OPINIONES EN ESTE SENSOR:

Gema Nieto Jiménez (Madrid), Jordi Segarra (Barcelona), Radl
Palancar (Madrid), Koldo lzaguirre (Vizc Juan José Alonso
(Lugo), Manuel € ) a), Juan José Martinez (Madrid),

7z (Barcelona)

Si queréis participar, enviad vue: a: HOBBY PRESS S
HOBBY CONSOLAS. C/De ) "4, 28700
San Sebastian de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: EL SENSOR

jiilLas
vacaciones!!

Si, aunque no os lo creais, los que
hacemos HobbyConsolas también
somos “personas humanas” y como
todo hijo de vecino, estamos locos
por que lleguen las vacaciones. Asi
que cuando estéis leyendo estas
péaginas, la teniente Ripley, Yen, El
Consolero Enmascarado, Cruela de
Vil y todo el resto del equipo esta-
remos -como vosotros-, tumbados
a la sombra de una sombrilla en
cualquier playa paradisiaca, disfru-
tando de los placeres del sol y de
la mar salada. Pero tranquilos, que
en nuestro equipaje no nos olvida-
remos de meter nuestras consolas
y ordenadores portatiles, para se-
guir trabajando y poder asf acudir a
nuestra cita de Septiembre bien in-
formados sobre todas las intere-
santes novedades que se van a
producir. Hasta entonces, que dis-
frutéis a tope del verano.

- Juego, ni te enteras.

Como rem'eatlva. eljuegm no

- «Earthwurm Jlrm, muchu’

Pues pocos juegos tienen

- tanto humor. originalidad y

Jjugabilidad como este. Es
una pena gue no te haua
gustado.

~ - Los poligonos de Saturn.

Si estas metido en el

Eso es Io bueno que
‘esos pequerios fallo
afectan a la hora
- La publicidad e
hag que ir pasan .
para saber de qué h
dA gue te has mirado tndas &
las paginas hasta llegar al
final? Pues de eso se trata.

- Restregarle por la cara
toda la movida consolera
a los que piensan que las
consolas son para ninos.
Es una cuestion de sentirse
Jjoven de espiritu.

- Que las 16 bits todavia
no estén muertas.
Apenas estéan heridas.

- «Daytona USA»: una
pasada.

Lo gue es un pasada es
poder disfrutarlo en casa.

- Que leyendo Hobby
Consolas se te pase el
agobio de los examenes y
te relajes un montdn.

Y a ver si te vas a relajar
demasiado y luego van a
venir Ios disgustos...

- Que Saturn ya esté agui
y las otras a puntito.
Todo llega en esta vida.

- Los concursos de
inventarse cosas, no los
de contestar y ya esta.
Se lo diremos a nuestra
directora de Marketing.
CONCUrsos Yy promaociones
varias.



- No saber si comprar Hobby'
Consolas o Hi-Tech.

Dificil dilema. Lo mejar es gue
compres las dos.

- Los Link Cable: hay que
tener dos consolas, dos
Jjuegos y dos monitores.

La verdad es gue no es facil
coincidir con todas esas
premisas.

- Las promesas de juegos
"iguales a la recreativa" que,
en sus cualidades técnicas,
se guedan en la mitad.

Si. pero a la hora de jugar la
diferencia es minima y eso es
Io mas importante.

= «Theme Park»: el
juego mas entretenido
de este anao.

Al menos para los
usuarios de MegaDrive...
- Que ya salgan
reportajes y articulas
en periadicos y
revistas desmintiendo
que los videgjuegos
sean perjudiciales.
Tarde o temprano tenia
gue descubrirse la
verdad del asunto.

- Que estéis dando
igual trato a Saturn y a
Play Station.

La imparcialidad es
nuestro lema.

- La Saturn: vale para
todo.

Sdlo le falta que te recoja
el cuarto y te haga la
cama.

- Que no os olvidéis de
Neo Geo como lo
habéis hecho con el
Amiga CO32.

J45era porgue Neo Geo no
se olvida de nosotros?

Aunque acabamos de tocar este tema, vuestra insis-
tencia nos obliga a aclarar que cuando descubrais en
alguna tienda un juego que no haya sido comentado
en H.C., puede ser por tres razones: una, que se tra-
te de un cartucho de importacién, -nuestra “politica”
es la de no hablar de estos juegos-, dos, que su cali-
dad no nos haya parecido suficiente, y tres, que su
distribuidora no nos lo haya enviado (cosa rara, por
cierto). En definitiva, que en cualquier caso, posible-

Juegos sin comentarios

mente resultaran juegos “Ni Fu Ni Fa”. Por tanto, te-

ned cuidado y antes de comprar un cartucho desco-

nocido, contrastar su procedencia y su calidad. De lo

contrario, podéis encontraros con una sorpresa
algo desagradable.

ele)

- Que no tengadis un
teléfono de consultas
como el Club Nintendo.
El Club Nintendo esta para
eso. Y lo hacen muy bien.
- Que ya no deis videos,
ni pegatinas, ni guias ni
“na de na” y hayais
subido el precio.

Tranguilo, amigo. trangquilo.

Cada cosa a su tiempo. Y.
por favor. no nos hagas
repetir |o del precio del
papel.

- La Super Nintendo.

Dejanos adivinar... Jtienes
una Mega Drive. tal vez?
- Que se haya dejado de
fabricar la NES.

Los tiempos cambian gue
es una barbaridad.

- Que todos los nuevos
«Street Fighter» no

y ;

wie

Versionar por
versionar

Méas de uno ya nos habéis he-
cho el comentario, pero no es-
ta de mas que nosotros le de-
mos también un toque a las
companiias. Y es que obce-
carse en sacar un juego para
todos los formatos, indepen-
dientemente de las diferen-
cias entre consolas, en algu-
nos casos da como resultado
cartuchos mediocres. No es
cuestion de poner ejemplos,
que los hay, pero lo que es
cierto es que cuando un jue-
go apura a tope las prestacio-
nes de una 16 bits no se pue-
de pretender hacer una
version idéntica para portatil y
hacer creer a los usuarios que
no se va a notar la diferencia.
A cada consola lo suyo, y si
se quiere lanzar un titulo mul-
tiformato, hay que adaptar el
juego lo maximo posible a la
consola y no tratar de meterlo
“con calzador”

no mola no mola no mola no mola no mola no mola

__no mola nada

vayan a salir para
ninguna 16 bits.

J40e verdad quieres mas
Street Fighter? Si son
como una plaga...

- Que haya que esperar
un afo para que;ibajm

las consolas y la gente
modesta pueda
comprarse una.

Seguro que hasta
entonces podras sacarle.
mucha diversion a tu
consola actual.

- Due todos los juegos
salgan para todas las
maquinas. Lo que en
unas es una maravilla,
en otras es una
auténtica...

...mala version.

- Que los juegos de las

nuevas maguinas, por

ser de nuevas maguinas,
tengan que ser
maravillosas.
Efectivamente. eso no es
 cierto. Los hay ”
" maravillosos. pero tarmbién
| Nos encontrarermos con
auteénticas pedradas. Pero
para eso estamos los de
Hobby Consolas.
- Quedarse atascado en
~un juego y acabar harto

~ Estamos de acuerdo en

. gueesdelopeorgue te
puede pasar en la vida. Por
ES0 en nuestras revistas

tratamos de dar el mayor
ndmero de trucos posible.
- - Due algunos se pasen
‘dando su opinién en
- Tribuna Abierta.
Estamos en un pais libre.




Los juegos de rol al més puro estilo
«Zelda» o «Soleil» van a dar sus
primeros pasos en los méagicos
circuitos de Saturn con un juego
llamado «Magics Warriors Layers»,
cuyo argumento estd basado en una
pelicula de dibujos animados
realizada para la television japonesa,
y de la que Sega se ha encargado de
realizar la correspondiente adaptacion
a videojuego. Se trata de un juego
que destaca por el magnifico colorido
de sus escenarios, donde predomina
la accién y aventura, y en el que se
desarrolla una atractiva historia
protagonizada por personajes
clasicos de los mangas y de las
peliculas de dibujos animados.

Los tres aventureros son Hikari, que
significa fuego, Umi, que es el mar,
y Kaze, que quiere decir viento,
Unos nombres que no son fruto del
azar, puesto que cada uno de ellos
atesora una magia o un poder
especial basado en su propio
nombre (por ejemplo, Hikari tendra la
facultad de lanzar poderosas bolas de
fuego). Y el hecho es que estos tres
personajes han sido invitados por la
princesa Esmeralda, gobernadora
del reino de Sephiro, para que

pasen alli unos dias de asueto.
Como suele ocurrir en estos casos,
el reino vivia dentro de la mas
absoluta paz y prosperidad hasta que
aparecio un perverso hechicero
llamado Zagard para llevarse
consigo a la princesa.
A partir de entonces
todo cambio: las
cosechas se perdieron,
el mal empez6 a
dominar el espiritu de
los habitantes del reino
y aparecieron
monstruosas criaturas.
La mision de los tres
héroes consistira en
recorrer todo el reino

para liberar a la princesa y salvarlo
asi de su desgracia. Si queréis
ayudarles, al menos por ahora,
deberéis cumplir tres premisas: ser
japonés (o veranear por alli), tener
una Saturn y esperar hasta agosto.

oz

Antecedentes: Es el primer juego de este
estilo para Sega Saturmn. Esta basado en
una pelicula para TV y algunos de sus
aspectos graficos recuerdan a titulos como
«Soleil» (MD) o «Secret of Mana» (SN).

Como podéis apreciar en todas estas pantallas que
acompanian al texto, los escenarios del reino de
Sephiro muestran un admirable y vistoso colorido.

Los didlogos entre los personajes que aparecen a
lo largo de la aventura serdn constantes, como es
norma Iégica y habitual en los puros juegos de rol.




MIRA, ESCUCHA Y SIENTE
LA REALIDAD

Hace miles de afios que estabas
esperando sentir la realidad en tus
videojuegos. Pues ahora no sélo
jugaras, sino que podras ver
todas las peliculas, escuchar todos
los discos, y ser todo un profesio-
nal de la fotografia tocando la
mas absoluta realidad bajo la
avanzada tecnologia CD. En Sega
Saturn la realidad vive dentro.

REPRODUCTOR VIDEO CD:

Que no te cuenten mas peliculas.
Ahora con Sega Saturn y su tarje-
ta de video* puedes ver y sentir
como nunca, esas peliculas que te
han apasionado siempre. Con la
tecnologia en audio y video CD de
Sega Saturn, descubre que el
mundo del cine es otro mundo.

REPRODUCTOR AUDIO CD:

Lo tienes claro, no hay nada mejor
para escuchar tu misica preferida
que el sistema CD de tu Sega
Saturn. Rock, pop, clasica, roman-
tica o bacalao, no importa. A par-
tir de ahora te moveras al ritmo
de tu Sega Saturn.

REPRODUCTOR PHOTO CD:

Ahora con Sega Saturn la fotogra-
fia de mas alta calidad, no esta
reservada a los profesionales.
Con Sega Saturn y revelando de
una manera sencilla y economica
tus fotos en un CD, podras visuali-
zarlas en tu television y realizar
toda clase de efectos: ampliar,
manipular, rotar, archivar y tener
una calidad insuperable en tus
fotos. Seras todo un profesional
de la fotografia.

*Disponible a partir de Octubre 95




L A

VIRTUA FIGHTER

Ya puedes dejar el gimnasio,
la recreativa de mayor éxito
en Japon, el gran clasico de
los juegos de lucha esta a
punto de invadir tu hogar.

Programado por el mismo

equipo Y fiel a la recreativa:
en todos los as-
pectos, la con="

version a Sega
Saturn presenta
los ~ocho ' per-
sonajes inclui-
do el jefe Dural,
manteniendo
todos los “'movi-

mientos de la version arcade,
8 niveles de escalofriante
duracién y un sonido que
impactara tu cerebro antes
que los mortiferos golpes lan-
zados desde la realidad
de tu sistema Sega
Saturn.

El mitico equipo de
rogramacion AM2
a hecho de Virtua

Fighter el Onico jue-

go de lucha en el que

merece la pena que
gastes fu fiempo gt

— g
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Lo estabas esperando y ya esta

aqui. Sega Saturn te saca de la

tumba en la que dormias para

despertarte al mundo de los

videojuegos mas sorprendente-
mente reales.

~ Con tres procesadores Risc

-\ de 32 bits trabajando en

"\ paralelo, 5 procesadores

adicionales, mas de 16

. millones de colores en

' /= pantalla, 500.000 poli-

"/~ gonos por segundo y

un software exclusi-

vo, la experiencia

Sega Saturn es

PELIGROSAMENTE

=

" REAL.

DAYTONA USA

Preparate a recibir el impac-
to mas fuerte de tu vida. Una
vez mas AM2 lo ha consegui-
do. El famoso equipo de pro-
gramacién japonés ha logra-

o realizar una perfecta con-
version a Sega Saturn de
este simulador de carreras
lider absoluto en las salas
recreativas.

Mientras ofras consolas de
“gltima generacion” sufren
para reproducir en pantalla
unos pocos coches, Sega
Saturn es capaz de mostrar
simultaneamente los 40 del
arcade original.

Impresionantes graficos, maxi-
ma jugabilidad, sonido en-
volvente y nuevas opciones
que hacen todavia mas difi-
cil y apasionante esta
carrera donde la reali-
dad corre a mas
de 200 kilo-
mefros por

hora.
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iNo tienen un pelo de tontos! Este
adictivo juego de 3DO, gentileza de Gametek, nos
colocara al frente de una legion de "baldies" (unos
mufequitos calvos y revoltosos), que luchan por el
dominio de un sinfin de mundos en miniatura a lo
largo de 100 niveles de juego. En ellos, y al estilo
Lemmings, habra que hacerles actuar como
constructores, obreros o cientificos, y cuando la
ocasion lo requiera, hacer que aniquilen con una bomba a todos los baldies enemigos.
Todo ello con un completo repertorio de funciones, entre las que destacan la opcion para
muiltiples jugadores o las escenas de animacién mediante la técnica claymation.

Ripley atacara de
nuevo. Aunque adn tiene que
pasar algln tiempo antes de que
la version final esté totalmente
definida, no hemos podido resistir
la tentacién de mostraros unas =
imagenes de la version Alpha m PI t

de «Alien Trilogy». Acclaim esta aySta lon
preparandoeste]uegopara 000000 0000000000000 0000CCDS
PlayStation y Sega Saturn,
basado en las tres peliculas
protagonizadas por Sigourney
Weaver en el papel de la
incombustible Ripley. Una
especie de recopilacion que, en
principio, utilizara la perspectiva
subjetiva y contara con una lluvia B
de aliens. Llegara a nuestro

pais de la mano de Arcadia.

Una cuestion de
supervivencia. Todo apunta a
que el préximo mes de septiembre
PlayStation se vendera en Estados
Unidos a 299 délares (36.000 pts),
100 ddlares menos que el precio de
lanzamiento de Saturn. En medios
cercanos a Sony se considera que Bucaneros

esta decision responde a la idea de interestelares. Lafirma
vender la maxima cantidad posible American Laser acaba de lanzar
de unidades en los primeros meses  al mercado estadounidense la
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de venta, sin obligar a muchos ultima entrega de la serie de

consumidores a esperar una rebaja disparos interactivos mas

del precio que indefectiblemente se acribillante de la historia. En esta

acabara produciendo. Ademas, el ocasion los pistoleros de rigor se

gigante japonés tiene prevista una han trasladado al espacio exterior
7 formidable campafia de promocién,  a bordo del 3DO, para asumir el

en la que se incluye la participacion papel de Star Ranger y acabar
de destacadas estrellas musicales con unos piratas interestelares.
que estan adscritas a Sony. Por supuesto, esta tarea se vera
considerablemente facilitada por el
uso de la GameGun de American
Laser, esa pistola especial que ya
pudimos probar en titulos como
«Mad Dog McCree» y que pronto
tendra su versién para dos
jugadores simultaneos.

0000 000000000000000000000000000000000000000000000°

Lucha libre para PlayStation.
Acclaim, insistiendo en sus ideas habituales y para
no perder la costumbre, ya esta preparando un
«Wrestlemania» para que los 32 bits de Sony no
se queden sin su racion particular de duros
golpetazos, poses extravagantes y luchadores
estrafalarios. El juego, que auln se encuentra en fase
de desarrollo, se basara principalmente en la
imagen digitalizada. En él, los personajes podran
desarrollar golpes especiales, que iran desde la
clasica bola de energia al menos habitual “cacharrazo-con-un-bolo-en-la-cabeza”.

Uno o dos jugadores probaran suerte en un hilarante torneo, més estrambético adn
que lo visto por TV. El humor, la calidad grafica y un espectacular sonido seran las
bazas de este compacto del que

se desconoce su fecha de salida. wrestlemania

@
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Madrid, Agosto 1995

DOS IMPORTANTES EVENTOS NOS AGUARDAN A LA VUELTA
DE LAS VACACIONES ESTIVALES

BARCELONA Y SAN SEBASTIAN ACOGERAN

Dos nuevas ferias relacionadas
con el videojuego se estrenardn
en nuestro pafs antes de que fina-
lice el presente afio . Se trata del
Primer Salén del Manga, del
Anime y del Videojuego, y de la
1? Exposicién de Video, Video-
juego y Ocio que se celebrarén,
respectivamente, en Barcelona y
San Sebastidn.
Ficomic, que cuenta con la expe-
riencia de realizar durante 13
afios el Salén Internacional del
Cémic de Barcelona, serd la orga-
nizadora de la primera de las fe-
rias mencionadas, la cual aunara
todo lo relacionado con el
Manga, Anime y el Video-
juego del 27 al 29 de octubre

NUEVAS FERIAS DEL VIDEOJUEGO

en la Estacién de Francia de la
Ciudad Condal. Un escenario ya
conocido por los seguidores del
cémic, ya que es el mismo lugar
en el que se celebra el citado Sa-
16n Internacional del Cémic.

Un mes antes, exactamente entre
el 1 el 10 de septiembre, los afi-
cionados podrén visitar EVVO'95
en los Salones Municipales de Fe-
rias y Exposiciones del Excmo.
Ayuntamiento de San Sebastidn.
Una Exposicioén en la que colabo-
rardn diversas entidades y medios
de comunicacién, y con la que el
Comité Organizador pretende
mostrar las posibilidades del ocio
enfocado desde el videojuego y el
cine en formato video.

CAPCOM
ESTRENA
PRESIDENTE

La filial de productos de consu-
mo para Estados Unidos de la
compafifa Capcom, Capcom En-
tertainment Inc., ya cuenta con
un nuevo presidente. Se trata de
Gregory Ballard, quien a partir de
ahora serd el responsable de la di-
reccién estratégica de la empre-
sa, por lo que supervisar4 todo lo
relacionado con ventas, marke-
ting y distribucién de los video-
juegos de Capcom, asi como de
todas las licencias de los produc-
tos de esta compafifa.

Gregory Ballard, ex-directivo de
empresas como Digital Pictures o
Warner Custom Music, también
colaborard estrechamente con el
nuevo Estudio Digital de la com-
pafifa norteamericana, en el que
trabaja un equipo de 40 artistas,
programadores y disefiadores de
juegos. Ademids, y en funcién de
su nuevo cargo, formaré parte del
grupo de directivos que integran
la Asociacién de Software Digi-
tal interactivo, de la que la com-
pafifa Capcom es uno de sus
miembros fundadores.

EN MARCHA UN SERVICIO DE DEMANDA
DE JUEGOS EN EL REINO UNIDO

British Telecom y Nintendo han
llegado a un acuerdo para que la
compafia japonesa participe en
la iniciativa de television inte-
ractiva de BT. Este experimento
se ha puesto en marcha este vera-
no y a él pueden acceder mas de
2.500 hogares britdnicos.

Dicho proyecto, que hasta ahora
ofrecia servicios de demanda de
peliculas, television, educacién y
videos musicales, amplia a nueve
su oferta de productos con la in-

clusién de publicidad interactiva
y de los videojuegos de Nintendo.
Los usuarios podrdn enganchase
gratuitamente al canal, aunque
tendrdn que pagar una cuota
mensual de 5 libras por acceder a
él, asi como abonar los servicios
especificos que se demanden. Asi,
si se solicita un juego de Ninten-
do, el usuario deberd abonar en-
tre 99 peniques y 4 libras (depen-
diendo del titulo elegido) o bien
desembolsar 7 libras mensuales.

DONKEY KONG YA PROTAGONIZA
SU PROPIO COMIC

Los seguidores britdnicos del gori-
la de Nintendo pueden adquirirlo
desde principios de julio por sélo
2 libras. El motivo es que la edi-
torial Fleetway ha lanzado al mer-
cado una aventura de 48
pdginas titulada “Don-
key Kong Jungle Action
Special”, que se vende
junto al cémic de Sonic
que lleva dos afios triun-
fando en el mercado.

La aventura incluye los

procesos de produccién de «Don-
key Kong Country» y «Diddy's
Quest». Ademds, Fleetway no
descarta que Donkey protagonice
su propio cémic quincenal.

¢PODRIA
REPETIR...

“Sélo hay una com-
afia que va a llevar
a voz _cantante a lo

largo del afo.”

Dave Clark, Trade Marke-

ting Manager de Sega Reino

Unido, en declaraciones a la

prensa especializada.

“El Saturn lo que es
es el cura de nuestro
pueblo”.

Guillermo Fresser y Juan
Luis Cano, miembros de Go-
maespuma, durante su actua-
cién en la fiesta de presenta-
cién de SegaSaturn.

“Es la hora de que
nuestros rivales lo de-
jeny se vayan a casa”.

Graham Struthers, Manager
General de la linea de videojue-
gos White Lable de Virgin, en
declaraciones a la prensa es-
pecializada.

OCEAN NOS
TRAERA «DOOM»

Tras muchas especulaciones y ru-
mores, finalmente se ha confir-
mado que Ocean es la compaiiia
que ha conseguido los derechos
para distribuir en Europa la ver-
sién de «Doom» para Super Nin-
tendo. Este titulo, uno de los mds
esperados de la temporada para
los 16 bits de Nintendo, fue el
juego que levanté mds expecta-
cién en el pasado E3 celebrado
en Los Angeles.

Sculpture Software es el grupo
que se estd encargando de progra-
mar la versién de «Doom» para
Super Nintendo. Una versién
que utiliza el chip FX y que ya se
dibuja como la mejor conversién
realizada hasta ahora del original
para PC. De momento, y si se
cumplen las fechas previstas,
Ocean traerd el juego al Viejo
Continente durante los meses de
septiembre u octubre.



El Conde de Champignac ha sido raptado por Cianura durante la
presentacion de sus inventos en un coloquio de investigacién
cientifica en Nueva York. Este maléfico androide sélo tiene un

objetivo: dominar el mundo.

Sin perder un solo minuto, Spirou debera partir en busca del Conde
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«Porky Pig’s Haunted Holiday»
para Super Nintendo, en septiembre

PORKY TIENE EL EXITO
ASEGURADO

«Porky Pig’s Haunted
Holiday» sera el nombre de
un divertido cartucho de
Sunsoft para Super
Nintendo que, debido al
acuerdo de distribucion
entre esta compania y
Acclaim, traera Arcadia a
nuestro pais en el mes de
septiembre. Pero hasta
que llegue esa fecha os
adelantamos que en el
juego nos encontraremos a
Porky sofiando con unas
anheladas vacaciones, que
terminaran convirtiéndose
en una pesadilla para él y
en una divertida aventura
para todos nosotros.

Con sus 16 megas,

«Porky Pig’s Haunted
Holiday» mezclara la
accion con las
plataformas, ademas de
ofrecer el aliciente de que
cada vez que se comience
a jugar, ciertos elementos
de la aventura se
modificaran para que ésta

no resulte siempre igual. Lo

que si se convertird en una constante en esta aventura de Porky
sera su excepcional calidad, con el inevitable “toque Warner”
que quedara plasmado en todas las animaciones.

EN PANTALLA EN PANTALLA EN PANTALLA

El ensueno de una noche de verano

PINBALL =
FANTASIES> |
PARA JAGUAR |

De vez en cuando, la maquina de
Atari asoma la cabeza para hacer
notar su presencia en la nueva
generacion de consolas. Y esta vez
lo hace de la mano de un resonante
éxito realizado por 21st Century
Entertainment: «Pinball
Fantasies». Desde su aparicién en
Amiga hace unos pocos anos, son
ya unos cuantos los jugones que
han permanecido “amarrados” a
este programa, echando una
partida tras otra hasta batir el
record de turno.

de ser una grata sorpresa para
los aficionados al pinball, que
ahora veran mejorados los vistosos
gréficos del programa original
hasta alcanzar la cifra de 32.000
colores en pantalla. Ademas, se
han afiadido todo tipo de opciones
de personalizacion del juego,
para que nadie pueda decir que no
esta hecho a su medida.

Por supuesto, volveréis a poder :
disfrutar de esas cuatro espectaculares mesas que ya han
marcado un hito en el género, de una banda sonora realmente
imponente, asi como de cientos de modos de juego que ya
tienen encandilados a los jugones del Reino Unido.

El ninja de Sega debutara en la Saturn estas navidades

«SI-IINI]BI» LLEGA A L0OS 32 BITS5

digitalizacion llevaran la voz
cantante. De hecho, para
poder guiaros contaréis con
una pelicula tratada con la
técnica de compresion de
graficos Cinepak, capaz de

«Shmobl» va a convertirse
en uno de los primeros
“clésicos” de Sega que se
introducen en la nueva era de
los 32 bits. Y lo hara por la
puerta grande, con un juego
donde la imagen real y la

poner en pantalla i |magenes
con una calidad “de cine”.
Como es habitual, vuestro
héroe se enfrentara a fases
mas o menos lineales con el
Unico objetivo de encontrar la

salida, eliminando a todos los
enemigos que se crucen en su
camino. Shurikens y espada
en ristre, vuestro protagonista
se enfrentard a un juego entre
el beatem upy las
plataformas, que contara con
nueves fases cada una con su
correspondiente enemigo final.
Eso si, un poco de paciencia
que hasta que no llegue el frio
Shinobi no saltara a escena.




Saturn llego directamente desde las estrellas

LA PRESENTACION DE SATURN FUE UNA FIESTA

Tuvimos un miércoles 21 de junio
bastante movidito. Y todo porque Sega
queria poner a su Saturn en boca de
todos. Primero, nos esperaba una rueda
de prensa en el hotel Santo Mauro de
Madrid; y algo mas tarde, una
espectacular fiesta en una finca a las
afueras de El Escorial.

A la rueda de prensa matutina
acudimos toda la prensa especializada,
tanto en videojuegos como en
electrodomésticos. Por algo Saturn es
multimedia. En ella se dijeron pocas
cosas de las que no os hayamos

Para José Angel Sdnchez (Director General de Sega
Esparia) Satumn se ha convertido en la apuesta mds

seria de Sega en los ultimos afios. 1.000 millones de
pesetas en publicidad vienen a avalar su declaracion.
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informado ya. Se ratifico el precio de la
consola y se matizé el de los CDs, que
van a oscilar entre las 7.900 y las
11.900, dependiendo del juego. Se
confirmd la fecha de lanzamiento del
MPEG en octubre, y nos demostraron,
una vez mas, que Saturn se acerca mas
que nadie al futuro.

El peso de la rueda de prensa recay6
en José Angel Sanchez (Director
General de Sega Espana) y Malcom
Miller (Director General de Sega
Europa). El interés de Sega en su
consola quedd patente desde el
momento en que se hablé de cifras:
1.000 millones de pesetas ser4 el
presupuesto inicial en publicidad,
esperan vender 45.000 unidades para
antes de navidad, y suponen que habra
unos cincuenta titulos en el mercado
para las mismas fechas. Al hablar sobre
una posible reduccién de precios se nos
recordd el caso nipdn, donde con un
millon de unidades vendidas ya se han
amortizado parte de los gastos de
produccion y se ha bajado el precio final.

La fiesta, casi bautizo, fue esa misma
noche. Sega reunié a 400 personas
junto a un precioso lago, y una cena al
aire libre nos prepard para la
espectacular presentacion. Una
ligeramente “tiesa” Belén Rueda hizo de
maestra de ceremonias, mientras José
Angel Sanchez, Malcom Miller y

Lomo gran adelanto de Io que se prepara para Ultra 64

Los usuarios de Super tan solo tendran que aguardar dos meses mas para poder
saborear intensamente toda la calidad del «Killer Instinct» que ha creado Rare para los
16 bits, y que no es sino un apropiado y magnifico adelanto del que ser4 el gran juego de
Ultra 64. Octubre ha sido considerado el mes idéneo para que sea lanzado al mercado de
nuestro pais, y a partir de entonces ya nadie podra tener dudas sobre cual es el mejor
juego de lucha que habra recorrido los circuitos de una Super Nintendo. Esto se debera en
gran parte a la tecnologias de Silicon Graphics, ACM y rendering que se han utilizado
para su realizacion, gracias a las cuales muchos de sus escenarios atesoraran la calidad de
definicion y textura que ya nos dej6 a todos boquiabiertos en «Donkey Kong Countrys.

En cuanto a los personajes, debéis saber que se mantendran los diez que ya aparecian
en el arcade, y que seran capaces de realizar todos sus golpes especiales. Pero no sera
esto lo unico que esta versién adopte de la recreativa, puesto que también extraera de ella
los efectos sonoros y la musica. Asi que ya lo sabéis, a partir de octubre podréis jugaren
vuestra casa con estos alucinantes 32 megas con que cuenta la genial version realizada
por Rare para el Cerebro de la Bestia.

@

Mallcom Miller, Director General de Sega Europa, nos
habl6 en la rueda de prensa de la importancia que
Saturn tiene dentro de los futuros planes de Sega.

Begoiia Sanz (Directora de marketing
de Sega Espaiia) nos volvian a ensefiar
su flamante maquina. Luego, la nota
inolvidable la pusieron los fuegos
artificiales y los juegos de luz en el lago.
Y finalmente, el diio Gomaespuma
coloco la simpética guinda a un dia muy
especial para Sega y para los amantes
de los videojuegos. Que haya suerte.




Con una capacidad para
cincuenta personas, distribuidas
en cinco filas de diez asientos, y
una gran pantalla, da la impresion
de ser una sala de cine corriente.
La pelicula programada es “Paseo
por la Mina del Diablo”, pero
cuando las luces se apagan el
publico se percata de que nova a
asistir a una proyeccion normal.
¢ Sera porque una barra de
seguridad les mantiene bien
sujetos al asiento, porque les ha
dado la bienvenida un curioso
personaje llamado Tomatito, que
interacttia con los asistentes desde
un monitor de video, o porque la
pantalla en forma de curva mide
7 metros de largo por 3,5 de alto?

Los dos proyectores electrdnicos
comienzan a exhibir la pelicula,
rodada en 70 mm, a 60
fotogramas por segundo, y el
sonido de espectro total

“surround” envuelve al publico.
Un anciano les recibe en la entrada
de la mina y les advierte que ésta
va a ser la experiencia mas fuerte
de su vida. Las puertas de la mina
se abren y... aunque parezca
increible, el publico sentira que
esta a bordo de una vagoneta,
atravesando unos parajes
totalmente renderizados. Caen en
picado, sienten explosiones, frenan,
chocan o giran, porque las butacas
se mueven gracias a un complejo
sistema hidraulico sincronizado,
mediante ordenador, con la accién.
Efectivamente, no se encuentran
ante una proyeccion habitual, sino
en el Simulador Virtual, una de
las novedades que el Parque de
Atracciones de Madrid ofrece este
afio a sus visitantes. Una atraccion
que ha supuesto una inversion
que supera los 200 millones de
pesetas, y en cuya puesta en

SIMULADOR VIRTUAL T

De izquierda a derecha, podéis ver a Javier Ibias, Ardnzazu Arana, Natalia Rodriguez y
José Antonio Munoz. Ellos son los encargados del mantenimiento de este Simulador
Virtual, y de controlar que todo esté en orden y que no se produzca el minimo fallo.

marcha han colaborado la
empresa norteamericana
Showscan Corporation y la suiza
Intamin. El resultado es que, por
s6lo 400 pesetas que es lo que
cuesta la entrada, el espectador se
zambulle en un universo nuevo de
sensaciones, convirtiéndose en el
protagonista absoluto de todo lo
que acontece en pantalla.

Y es que, como afirma Yolanda
Gonzalez, Jefe de Prensa del
Parque de Atracciones, “el publico
demanda ser el protagonista de su
tiempo libre, y con este tipo de
instalaciones lo tenemos
asegurado”. De lo que no cabe
ninguna duda, es de que todos los
que prueben el Simulador Virtual,
van a querer repetir,

Las butacas estan conectadas a la
pantalla mediante ordenador y se mueven
gracias a un complejo sistema hidraulico.



RYU Y COMPANIA SE

Lo que hace un afho
parecia imposible, ahora se
hace realidad. «Street
Fighter lI», el genuino,
paseara su caché por los
circuitos de la pequefia
portatil de Nintendo.

El juego contara con casi
todos los protagonistas
del arcade original. Sélo se
han quedado fuera Dalshim,
Honda y Vega, pero los ocho
restantes (nueve contando

a Bison, enemigo final)
conservaran su
impresionante aspecto fisico
y la coleccion de magias que
les hicieron famosos hace ya
tres afos. La alta definicion
grafica que podéis ver en
las pantallas se debe, en
gran medida, a sus cuatro

La curiosidad del mes

«Donkey Kong Land>
se tifie de amarillo banana

NINTENDO LE SIGUE
SACANDO LOS COLORES A
SU PORTATIL

. Si primero nos mostraron lo que se podia
'\ hacer poniendo un poco de color a la portatil
3 con la Edicion Especial de Game
Boy, ahora Nintendo ha decidido
poner una nueva nota colorista en
un producto destinado al mismo
soporte. En esta ocasion se trata de
un juego, pero no de uno cualquiera,
sino de «Donkey Kong Land».
Aparentemente el cartucho no ofrece ninguna curiosidad, pero es
que la sorpresa os la llevaréis cuando lo saquéis de la caja. En
ese momento comprobaréis que el habitual color gris de la
carcasa del juego ha sido sustituido por un tono mucho més
acorde con su contenido: un bonito y llamativo amarillo banana.
Pero como vale mucho mas una imagen que mil palabras, os
dejamos que os deleitéis con la fotografia del cartucho tal y como
ya lo podéis encontrar en vuestra tienda habitual.

PASEARAN POR GB

megas de memoria y al
esmero que se ha dedicado
a esta inesperada y
espectacular conversion.

Para disfrutar a tope de las
posibilidades de este «Street
Fighter [I» contaréis con tres
modalidades de juego,
entre las que destaca el
modo versus, al que sera
posible jugar incluso en
Super Game Boy. Periférico
para el que, ademas, se han
preparados marcos
especiales que recrean los
escenarios caracteristicos
de cada personaje.

Avalado por Nintendo, ya
0s podéis imaginar la calidad
del juego. Eso si, hasta
octubre deberéis tener un
poco de paciencia.
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Plataformas renderizadas
en Mega Drive

WVEGTORMAN>
ROMPERA MOLDES

Mega Drive recibira en
noviembre un plataformas
de 16 megas con dos
valores fundamentales. Por
un lado su protagonista, y
por otro sus graficos. Y es
que Vectorman se

enfrentard a multitud de
trampas y enemigos a lo
largo y ancho de sus
amplisimos mapeados.

A todo esto hay que unirle
la calidad de sus graficos
renderizados y la

eene

7:45

destapara como un maestro
del disfraz, capaz de
transformarse en cualquier
cosa. Con un poderoso
disparo de energia y una
portentosa capacidad de

originalidad de todas sus
situaciones. Con esto y con
todo, estamos seguros de
que el nuevo héroe de
Sega se convertira en uno
de vuestros favoritos de este

salto, este personaje se

proéximo invierno.



Duro como el pedernal

| PREHISTORIK MAN>

rebosante de Ademas, cruzaréis vuestras
plataformas, cachiporras con algunos
protagonizado por un  imponentes jefes de fin de
troglodita que pronto  fase y podréis acceder a unas
pasara a engrosar la siempre sorprendentes fases
lista de las mascotas célebres ocultas donde daréis rienda

. en la historia de la Super.  suelta a vuestra habilidad. En
G374 . T
ﬁ.- Razones no le faltaran definitiva, un cartucho de
L,. = para ello: toda la comida del plataformas bastante
poblado ha sido vilmente completito para animar la
Con mucho sigilo, usurpada por una manadade  temporada de otofio.
pero mucha furia dinosaurios hambrientos. Sin
cavernicola y una mas demora, Sam (que asi se

jugabilidad antediluviana, llama nuestro héroe del
«Prehistorik Man» se dispone  pedernal) se pondra en camino
a visitar los circuitos de Super  a lo largo de 23 niveles de

Nintendo a la vuelta del juego, recogiendo todo tipo de
verano. El lanzamiento estrella  armamento (rudimentario, eso
de Titus (o eso creen ellos si) y vehiculos que os
fervientemente) llegara ayudaran en la tarea.
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Aparecera de la mano de Arcadia bajo el titulo de «Big Sky Trooper»
LA MAS LOCA AVENTURA SIDERAL DE LUCAS ARTS

=m0 ®. e

Bajo el sello de JVC, Lucas Arts osva  se trata de un argumento surrealista? entablar didlogo con una serie de
a proponer formar parte de una auténtica Pues ahi no se acaba todo, porque el extravagantes individuos. Todos ellos se
tropa sideral de choque en vuestra Super  jugador tendra que escoger como encontraran dispersos por la multitud de
Nintendo. El objetivo de «Big Sky protagonista a un personaje, nifio o planetas que compondran el juego y que
Trooper» consistird en impedir que las nifa, que contara con la ayuda que le traeran consigo un importante nimero de
cuatro maquinas que mantienen unida la proporcione un perro-robot y un curioso  horas de juego.
realidad de la galaxia sean saboteadas agente secreto llamado Slack. En septiembre, Arcadia se encargara
por un ejército de babosas, al servicio del Dentro de esta galactica aventura se de poner en vuestras Super Nintendo este
perverso Sultan de Slime: ;verdad que podran ir recogiendo items, asi como galactico juego de rol.

@




«Double Dragon»: el regreso de todo un cldsico

L.0S HERMANGOS LEE CONTINUAN
LA SAGA EN NEO GEO CD

«Double Dragon» es un
titulo que resultara familiar a
los fans de los videojuegos. No
en vano ya se ha dejado ver
por todos los soportes de
Nintendo y también en buena
parte de los de Sega, asi que
se le puede reconocer como
uno de los grandes clasicos
dentro del apasionante género
de lucha “one on one”.

Pues bien, ahora los famosos

hermanos Lee, que dieron
origen a toda una saga,
también van a deleitarnos en
Neo Geo CD, algo bastante
l6gico si se tiene en cuenta
que este soporte se limita casi
Unicamente a acoger juegos de
lucha. Y lo haran dentro de un
corto espacio de tiempo,
puesto que tiene prevista su
salida al mercado para los
primeros dias de agosto.

El aspecto que
presentan Billy y
Jimmy Lee en esta
nueva entrega es
muy saludable, con
un excelente tamafo
y unos movimientos
tan rapidos y
espectaculares como nunca
hasta ahora se les habia visto.
Vendran acompafiados por
otros diez luchadores,

algunos de los cuales también
0s resultaran conocidos,
dispuestos a arrancar del
jugador voces de admiracion y
sorpresa cuando les vean
entrar en accion con sus
increibles golpes especiales.

La verdad es que esta nueva
version no defraudara a los
incondicionales fans de los
hermanos Lee.

«FIFA Soccer» acompanard a 300 en su lanzamiento en Esparia

GOLDSTAR PONDRA A LA VENTA

oU 300 EN SEPTIEMERE

Mientras que Panasonic ha
desistido en su empefio de
poner a la venta su consola en
Espana, Goldstar ya tiene
preparado el lanzamiento de la
suya en septiembre. Con ello,
Goldstar 3DO puede
convertirse en el tnico
modelo 3DO distribuido
oficialmente en Espana.

La diferencia de esta
maquina con las anteriores
reside basicamente en su
aspecto exterior. Mas robusto
y elegante, incluye carga de
disco frontal y automatica,
mucho mas comoda para el
usuario. El corazédn de este
3DO también cuenta con
algunas ventajas afadidas a
las primeras versiones. Y es
que el precio de la maquina,
que sera de 69.900 pts segun
ultimas informaciones, incluira
un cartucho MPEG para

visualizacion de Video CD, y
serd totalmente compatible
con todos los juegos del
mercado. No tendrd ningun
problema a la hora de
ampliarlo con, por ejemplo, la
tecnologia M-2. Y es que
numerosos puertos de
ampliacién garantizan la
posibilidad de ir mejorando
las aptitudes de la maquina
segun vayan apareciendo
nuevos periféricos.
Aparte de lo ya dicho,
solo falta confirmar una
fecha exacta de
lanzamiento y cuél sera
el juego que

fuera «Street Fighter Il», ahora
famosisimo «FIFA Soccer» de

titulos en

acompanara a la consola.
Aunque al principio se
barajaba la posibilidad de que

ponerse oficialmente a la venta
siguen siendo una incégnita,
pero el mes que viene 0s
prometemos un completo
reportaje matizando, uno por
uno, todos los puntos y
caracteristicas de esta
impresionante consola.

es casi seguro que sera al

Electronic Arts. Los primeros

Este es el impresionante aspecto de la méquina de Goldstar,
pero lo importante no estard en su exterior. Este 3DO es el
més completo hasta el momento, incluyendo entre sus circuitos
una tarjeta MPEG y varios puertos para ampliar su potencia
con las tecnologlas més avanzadas, como el caso del M2.




Nintendo va desvelando
poco a poco los misterios
que rodean a su Ultra 64.
Primero fue el arcade,
después la maquina y
ahora los secretos de su

‘ . poderoso corazon.
Para entenderlos vamos a
explicaros las técnicas
: exclusivas con las que

‘ : ‘ Ultra 64 sera capaz de
nos muestra los ...
aspecto casi real.

Las imagenes que
ilustran este reportaje
han sido desarrolladas
con una estacion Silicon
Graphics, pero nos
ayudaran a entender los
efectos que
posteriormente se veran
en la maquina de
Nintendo.

Load
Management.

El objetivo de este sistema consiste en lograr ,
que los objetos aparezcan nitidamente en e -
pantalla desde el primer instante, sin que ‘ P g - ,
importe la velocidad del movimiento ni el cambio | [Load Ngai G WONT] A [oed Mgl ORTTTONE &

de direccion, evitando asi que los decorados se
generen repentina o bruscamente.

Como se puede apreciar en las pantallas de la
derecha, con el Load Management
desconectado, se detectan situaciones extrafias
en la generacion de imagenes. En los casos en
los que aparecen numerosos elementos en la
pantalla, el procesador se encuentra saturado de
informacion y algunos objetos se van generando I’mm 11
segun nos aproximamos a ellos o cambiamos - :
hacia su direccion: aparecen de repente.

La impresion creada gracias al «Load
Management» es mucho mas realista.




Anti Aliasing

Los elementos fundamentales para un juego o
cualquier otra animacion, son los objetos. La
técnica «Anti Aliasing» se aplicara directamente
sobre ellos.

Gracias a este sistema se evita que los objetos
vibren o se muevan durante cualquier
desplazamiento que se realice. Esta vibracion
produce un efecto irreal cuando el objeto se
encuentra alejado. «Anti aliasing» impide la
vibracion de manera que el objeto tratado con
ella se aprecie con la misma nitidez sea cual sea
la distancia desde la que se visione. Es decir,
aunque el acercamiento sea muy rapido o exija
movimientos bruscos todos los objetos
conservaran siempre la misma textura y la
misma sensacion de realidad.

{TLMMI OFf M ONT]

'l‘l,MMI OFF | ON{1

VT TR R
{TEMMIE O I ON [

Anti-Aliasing OIFI ON[]

OrfF i ON{]

Anti-Aliasing OFF 1 ON'M

Anfi-Ahasing OFFC] ONM

Anti-Aliasing O] ON M

TLMMI (Trilinear Mid

Map Inturbolation)

Los videojuegos tradicionales, tanto de consola
como de ordenador, basan sus graficos en el
“Point Sampling”. Con esta técnica los objetos
tienen un aspecto mas o menos real vistos
desde lejos, pero al realizarse un acercamiento
los pixels de los que se compone la figura se
hacen sumamente visibles, dando un irreal
aspecto de mosaico.

Por contra, Ultra 64 utilizara la moderna
TLMMI, con la que los objetos aparecen con una
textura perfectamente renderizada que no se
pixela ni se deforma. No importa cudl sea la
distancia o la velocidad del acercamiento, el
aspecto se mantiene uniforme a toda la imagen.

Esta técnica ira incluida en Ultra 64 en un chip
de silicio, de manera-que los desarrolladores
podran conseguir los mismos resultados.



La otra ventaja de
Ultra 64, el

TLMMI O i ON [

Aparte de estas tres técnicas exclusivas, Ultra 64
contard con la ventaja afadida de un soporte
altamente cualificado para almacenar y transmitir
informacién en un tiempo récord. Gracias al cartucho
de silicio seran posibles los giros de 360 grados en
tiempo real, consiguiendo recrear un entorno
tridimensional sumamente realista.

Este efecto no puede ser duplicado utilizando un
sistema de CD ROM debido al mayor tiempo de
acceso que precisa la utilizacion de compactos, en
clara desventaja frente al cartucho.
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Y silo
combinamos
todo, el
resultado es asi
de espectacular

La combinacion de estas cuatro
caracteristicas hace de Ultra 64 una
maquina con un potencial enorme. En
estas imagenes podéis apreciar como los
acercamientos no provocan ninguna
distorsién en la nave ni en su entorno. Lo

fluidez de las rotaciones y la velocidad de
los acercamientos. Sin que nada irrumpa

pausas y todo

. animacion puede ser la
' mejor muestra de un

aun nos falta ver los
juegos en Ultra 64...

que ya no podéis apreciar es la suavidad y

bruscamente en pantalla, sin que se noten

perfectamente hilado, esta

potencial increible. Eso si,
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Power Sports Soccer

Ante la dltima locura futbolistica

Goal Storm

que se esta viviendo en todos
e s B e et i, * i RS ; los rincones del mundo, las
MR ' - » ' compaiias mas importantes han
puesto en marcha otro reclamo
que se una a los coches y la
lucha. Y es que sélo una
= modalidad como el deporte rey
puede igualar o incluso superar
el «tiron» de esos dos géneros.
Konami, Psygnosis y Electronic.
Arts ya se han dado cuenta de
ello, y por eso han preparado
tres juegos de lujo que veran la
luz entre finales de este aio y
principios del 96. Es buen

momento, pues, para tener una

primera toma de contacto




e las tres compafiias

que incluyo en este

ndmero, ésta es la

Unica que debuta en
esto del futbol, perono en la
dificil labor de realizar buenos
juegos. Ademas, Psygnosis
se esta convirtiendo en una de
las compaiiias que mas se
esta comprometiendo con
los nuevos sistemas.

Como podéis comprobar por
vosotros mismos, las imagenes
de su juego de futbol son para
quitarse el sombrero. Y es que
se estan utilizando las tltimas
técnicas de captura de
imagenes para realizar el
disefo de los jugadores, a
los que posteriormente se les
aplica un modelado
tridimensional con el
magnifico resultado que veis
en estas pantallas.

Por supuesto, «Power
Sports Soccer» contara con
diferentes perspectivas, algo
que parece imprescindible en
los Ultimos juegos de futbol.
Otro reclamo, especialmente

0s japoneses de

Konami ya saben de

qué va el futbol. No en

vano hace pocos
meses lanzaron para Super
Nintendo uno de los mejores
programas de soccer de la
historia, «International
SuperStar Soccer». Este
monumental éxito ha animado
a Konami a emprender
empresas mas arriesgadas, y
ya estan inmersos en un nuevo
proyecto futbolistico llamado
«Goal Storm».

Estas pantallas revelan cual
serd una de las caracteristicas
peculiares del juego: multitud
de poligonos se encargaran
de crear todas las formas
que apareceran en pantalla,
incluidos los propios jugadores.
Eso si, la estética serd un tanto
particular y los jugadores se
asemejaran a los personajes
de «Tekken», el flamante
juego de lucha de Namco. Y
por supuesto, la calidad en el
movimiento estara mas que
asegurada.

atractivo para
los grandes
aficionados al
futbol, serd la
inclusion de
diversas ligas
europeas, en
las que cada
equipo contara R
con una
enorme base
de datos que
ird variando a
lo largo de las competiciones.
De momento, poco mas se
conoce sobre este juego, ya
que no estara a la venta
hasta principios del 96. Pero
hasta entonces, y para que
vayais abriendo boca, podéis
deleitaros con estas imagenes.

MANCHESTER
UNITED

VERSUS

La presencia de los clubs europeos de mayor
renombre serd uno de los reclamos més
notables de este «Power Sports Soccer».

Power Sports Soccer
Psygnosis
PlayStation

........Q..........‘...‘...l......'.............
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Como es norma en los juegos
de futbol se incluiran varias
perspectivas, aunque Konami
afirma que no pretende volver
locos a los usuarios, sino que
los cambios se produciran en
momentos muy determinados,
como lanzamientos a baldn
parado, saques de banda, etc.
Por contra, cobrara
protagonismo un efectivo
zoom, que ayudara a mostrar
al jugador la panoramica
pertinente en cada momento.

En principio, la liga japonesa
copara este «Goal Storm»,
aunque es muy posible que en
su lanzamiento
europeo estos
equipos sean
sustituidos por
escuadras del Viejo
Continente o por
selecciones
nacionales. En
noviembre estara
lista la version
para PlayStation y
el afo que viene la
de Saturn.

Goal Storm
Konami
Saturn - PlayStation

...................Q.....O........l...........l‘
La utilizacion de las formas poligonales por
parte de Konami nos recuerda mucho a
«Tekken», el juego de lucha de Namco.
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o0 podian faltar a la
cita los muchachos
de Electronic Arts,
con su nueva
entrega del juego de futbol
mas vendido de toda la
historia. Sélo que esta vez van
a tirar la casa por la ventana,
realizando un lanzamiento
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De nuevo Electronic Arts
recurrird a los sprites, al
contrario que sus rivales,
para realizar su «Fifa 96».
Se trata, sin embargo, de
sprites pre-renderizados
que aportardn un mayor
efecto tridimensional.

Virtualg]

-

para formatos
desde los 16 hasta
los 64 bit.

Superar la calidad
de los anteriores
lanzamientos no es
tarea facil, asi que
EA Sports esta
disefando esta
nueva version en las potentes
estaciones de trabajo de
Silicon Graphics. Sin
embargo, y al contrario que
sus rivales, no veremos
poligonos en pantalla, sino
sprites pre-renderizados al
mas alto nivel, con ausencia
total de pixelaciones.

Fifa 96

Electronic Arts
Saturn - PlayStation

Ultra 64 -

MD - SN

Obviamente, las versiones de
16 bit tendran considerables
diferencias con respecto a las
mas potentes. En éstas, por
ejemplo, se esta utilizando una
tecnologia llamada Virtual
Stadium que permite una
variedad de tomas casi
ilimitada, ademas de las siete
“camaras” que ya vimos en el
«Fifa Soccer» para 3DO.

Por otro lado, el apartado
sonoro no le va a andar a la
zaga a los graficos, ya que
«Fifa 96» dispondra de nuevo
de un perfecto sonido Dolby
Stereo, con efectos y

campos de futbol reales. Y
para los puristas de este
deporte una buena noticia,
pues se incluiran nada menos
que 12 ligas internacionales,
incluidas la de Espana, ltalia,
Brasil o Inglaterra, con los
nombres reales de cada
jugador (ya era hora), y una
Liga Mundial, e incluso habra
trofeos para el mejor jugador y
para el pichichi de la Liga.

Entre octubre y noviembre
(de este afo, claro) estaran en
el mercado las primeras
versiones de este «Fifa 96».

Y ya nada mas por este mes.
Un saludo de M.A.D.

¢ Qué tal amigos? Bueno, antes de nada quiero desearos a todos felices
vacaciones. Espero que ahora, en agosto, me mandeéis postales en vez
de cartas, en las que se vea la playa, ya que sera la tnica forma de que
yo pueda verla. En fin, vamos a lo que nos interesa.

Encantado de conocerte, Javier "mar de dudas" Poyatos Gutiérrez. Voy
a aclarate todas esas cuestiones. Por supuesto que es necesario la
utilizacion del cartucho descompresor MPEG para disfrutar del
Video CD. Tanto el CD-I de Phillips como 3DO y Saturn disponen de este
cartucho como accesorio, es decir, que debe adquirirse aparte de la
consola. En un futuro, algunos sistemas como la tecnologia M2 de 3DO
aseguran que lo llevaran incorporado en sus circuitos. Para que te
puedas hacer una idea, un cartucho MPEG puede salir por una 20 6
30.000 pts, mientras el CD-I de Phillips al completo, con los accesorios
necesarios, te puede costar unas 110.000 pts.

Por otro lado, debes tener muy claro que las maquinas arcade
siempre iran un paso por delante de las consolas, ya que a la hora de
realizar su hardware las companias no tienen limites de espacio o dinero.
Me explico: en una consola han de realizar un hardware que no
suponga un desembolso elevado al usuario y que no ocupe mas que
una caja de zapatos. Ese problema no existe en las recreativas.

Mas cosas. Segun Nintendo, las versiones de «Cruis'n USA» y
«Killer Instinct» seran mejores en la consola doméstica, porque para
entonces el hardware de Ultra 64 estara mas evolucionado. Lo del retraso
del lanzamiento de Ultra nos tiene a todos en vilo, y por supuesto es
dificil conocer las razones, aunque son totalmente posibles tus dos
hipdtesis. Un saludo y hasta otra.

Saludos, amigo Manuel Victor Rodriguez, de Ledn. Lo que propones no

@

canticos sampleados de

es una locura, pero quiza debias habérselo propuesto a las altas esferas
de Sega hace unos meses, aunque no creo que te hubieran hecho caso.
Ellos han apostado desde el principio por una maquina multimedia.
El tiempo dira si acertaron o si debian haber optado por una potente
consola que sirviera solo para jugar. Adiés.

Amigo Ralil Yeste, de Sabadell. Lo del CD para Super NES esta mas
que olvidado, asi que yo de ti no le daria mas vueltas al asunto, porque
no vale la pena. Hasta luego.

Es un placer saludarte, amigo Manuel Sanchez Palma. Por cierto, tengo
algunos amigos en Puente Genil, y creo que es un lugar precioso. A lo
mejor 0s hago una visita dentro de poco. Bueno, son muchas tus
preguntas , asi que te contesto un par de ellas y el mes que viene el
resto. Estas algo equivocado con eso del sistema operativo para Saturn.
En realidad se trata de un sistema de desarrollo que permitira a los
programadores trabajar con mas poligonos y texturas, ahorrando
memoria. No es ningun chip o accesorio que se acople a la consola,
sino un adelanto en las posibilidades de desarrollo de los juegos
para Saturn. El inferior precio de PlayStation puede responder al hecho
de que esta consola no esta preparada para otras capacidades como
el Video CD, mientras que Saturn si. Aun asi, la diferencia en el precio
de ambas consolas puede resultar excesiva, pero también influyen
cuestiones de marketing, y cada compania es muy libre de poner el
precio que considere justo a sus productos. De todos modos, has de
saber que en Japon la diferencia es minima.

Bueno, no hay sitio para mas. Aunque sea verano, seguid escribiendo
a: Game Masters Hobby Consolas C/ de Los Ciruelos N°4

San Sebastian de los Reyes 28700 (Madrid).
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Olo en TodoSega encontraras lo que necesitas para
ponerte al dia y preparar la proxima oleada de
Juegos de 32 bits: Saturn ya esta en Espana. Abre
nuestras paginas y sabras porqué la maquina de Sega es
la mejor. Comentamos «Daytona USA», «Virtua Fighter»
0 «Victory Goaly, los primeros juegos y te ofrecemos in-
formacion sobre futuros proyectos.

Para refrescarte, echa un ojo 4y porqué no?, los dos-a las
mejores previews del verano: «Comix Zone», «Light Cru-
sader» o «Panzer Dragoon». ;Qué mas quieres que te
contemos? Efectivamente, te comentamos: «SeaQuest
DSV, «Pete Sampras», «Spirou» de Mega Drive y «Earth-
worm Jim» y «Hockey» de Game Gear. ;Algo mas? si,
nuestras secciones fijas de rol, trucos, graffiti...

jANl, y para que alla donde vayas puedas escribirnos, te
regalamos tres postales de Saturn.
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Dos nuevas versiones para el juego emblema de Sega

«Virtua Fighter» se ha convertido por derecho propio en el emblema de una nueva
generaciéon de arcades, y Sega lo sabe. Este inagotable fil6n va a dar en breve dos

nuevos titulos: «Virtua Fighter Remix» y la prometida conversi6n para MD 32X.
Dos juegos impresionantes que de aqui a otofio dardn mucho, mucho que hablar.

Srammw oo emos tenido acceso a  ambos programas no nos ha
- 194 preversiones de permitido resistir la tentacion

ambos juegos, y sin de mostraros ya mismo las
riesgo a equivocarnos primeras imagenes. Pero ya
podemos afirmar que los dos  sabéis, estan sin terminar y
tienen calidad suficiente aun faltan algunos meses
para satisfacer a los mas para su lanzamiento, asi
exigentes. La fuerza de que tened un poco de calma.

T S No le deis demasiada importancia al aspecto cuadradote de los
S personajes. El hecho de haber reducido el niimero de pollgonos en
JACKY pantalla ha permitido que el movimiento de los luchadores y la
velocidad del juego sea muy parecida a la del juego original. En
noviembre podréis comprobar vosotros mismos que la jugabilidad de
este embleméitico tftulo tiene tanta fuerza en 32X como en Satumn.
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«Virtua F
lo gue mereci
«Virtua Fighter Rem|x» viene
a demostrar dos cosas. Una es
que la prisa es mala consejera,

y otra que Saturn tiene
capacidad suficiente para
poner en pantalla gran
cantidad de poligonos
texturados sin que parpadeen
ni desaparezcan. Frente a los
problemas que presenta «V.F.»,
«Virtua Fighter Remix» opone
una calidad grafica envidiable.
Los luchadores, de un tamafo
mucho mas grande, han
ganado “humanidad” sin
perder ninguno de sus golpes
ni animaciones. La jugabilidad
serd la misma de «V.F», pero
su nueva espectacularidad
grafica afiadira el aliciente justo
para convertirse en irresistible.
Basta conque miréis las
pantallas y que penséis en un
movimiento tan fluido como el
del arcade, y os podréis hacer

|
|
!
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una idea muy aproximada sobre
lo que Sega va a poner en el
mercado este otofio.

Para 32X el suefio ya
es una realidad

Que el numero de poligonos
fuera inferior al de Saturn ya lo
esperabamos todos. El aspecto
de Akira y compafia nunca
habia sido tan cuadradote, pero
¢,qué importa eso cuando los
movimientos son fluidos y la
jugabilidad se mantiene
intacta? No s6lo conserva
personajes y golpes
especiales, sino que ofrece
nuevas opciones como un
modo torneo para ocho
jugadores o la
posibilidad de
escoger vistas
diferentes. En
suma, todo un
balén de
oxigeno
para 32X.
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Ha saltado la noticia: «Super Mario World 2: Yoshi's Island Paradise» estaré en el mercado entre los meses de noviembrey

diciembre. La sorpresa ha sido MAYUSCULA, porque, como siempre, Nintendo lleva sus temas mds fuertes con el mas absoluto

de los secretos. Sin embargo, nos ha dado tiempo de recoger las primeras imagenes de este /NSRS IR

.. g 4 : los aparecidos hasta ahora en
esperadmmo cartucho y ponernos en contacto con Shlgeru Mryamoto, =N IILI8  cualquier juego de SNES, y el

. nimero de enemigos en pantalla
Zelda y Donkey Kong, entre otros, para que sea él quien nos cuente los secretos de es mayor, gracias a que el chip
g 7 T 7 . ; Super FX se encarga de hacer

: ?
héroe mas carismatico de la Gran N. ;Se podia pedir mejor presentador? S SANNININ
HC: ¢Cuanto ocupa el juego?

[a tltima aventura del

Hobby Consolas: ¢ Cuando como el personaje principal es HC: ¢ Prefiere este tipo de M: «Yoshi's Island» serd un
empezo el trabajo en «Yoshi's Yoshi y no Mario, hay muchos graficos a los renderizados de cartucho de 16 megas. Aunque 0s
Island», segunda parte de trucos mas. Por ejemplo, Yoshi «Donkey Kong Country»? daréis cuenta de que el volumen
«Super Mario World»? puede tragarse a los enemigos, M: No creo que sean actual del juego es mayor que el

Miyamoto: Han pasado hecho que desembocaré en una comparables. Me gustan mucho de muchos otros de 16 megas.
aproximadamente 4 afos desde variedad de diversos tipos de ambas expresiones graficas. Esto es debido a que el chip Super
que hicimos el primer test de acciones. También es diferente la HC: ;Para qué utiliza el juego FX nos permite utilizar tecnologia
«Yoshi's Island». Y, efectivamente,  forma en la que Yoshi salta. En el chip Super FX? de compresion de datos. El mapa
es la segunda parte de «Super juego, notaréis muchas diferencias M: El proyecto «Yoshi's Island» de juego es mas pequefo que el
Mario World». entre ambos titulos, «Yoshi's fue iniciado al mismo tiempo que de «Super Mario World», pero hay

HC: ¢Cuales son las Island» y «Super Mario World». el desarrollo del chip Super FX. mucha mas informacion para
principales diferencias? HC: El estilo grafico ha Por ello, «Yoshi's Island» se cred cada una de las zonas.

M: Yoshi es el personaje cambiado, ¢ por qué? teniendo en cuenta la potencia del  Por ejemplo, hay
protagonista en manos del M: A pesar de que la tecnologia chip Super FX. Por ejemplo, la mas de 130 tipos
jugador. Es el mismo tipo de juego utilizada para crear los graficos es  tecnologia de “scaling” de los de enemigos

i que Mario. Pero digital, queriamos que las sprites del chip Super FX permite diferentes. Por
1 g . o imagenes tuvieran el trazo del rotar los objetos que se mueven, al  cierto, algunos
® o = ., '. ¥y Sl dibujo a mano. mismo tiempo que es posible sdlo aparecen
.‘ ® .. .ty e, s hacer zooms de salida y de una vez, asi
® 0% 0 4% 0 4% s e ntrada. Ademas, los ue no los
......“. i i S S : ' : .
@ .0 o % 0 o o ’ . perdais de
0% 0% ° vista 0 no
'.

v ...i

madMario World 2:

oy 8 , ., .
Yoshi’s island Paradise
'{q Tenemos grandes conocimientos para hacer nuestrt
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* los veréis mas. «Yoshi's Island>» es
~Un juego para explorar, permite
 realizar muchas y variadas

- acciones sobre cada uno de los

~ personajes, lo que muchas veces
0s traerd

grandes sorpresas.

HC: Dado que «Super Mario
World» es tan sofisticado, en
términos de jugabilidad, ;ha
sido dificil dar con nuevas ideas
para «Yoshi's Island»?

M: Si, fue muy dificil crear la
secuela. Es por ello que hemos
asignado el papel protagonista a
Yoshi. Cambiando el personaje

principal, puedes disfrutar con

una amplia variedad de
acciones diferentes. Ademas,
el juego no estara terminado
hasta que el Bebé Mario no
sea secuestrado. Ello le da un
toque diferente al juego.
HC: ¢Cual es la diferencia
/ entre tus juegos de Mario y los
juegos de plataformas de otras
compaiiias que intentan copiar
ese sistema?

M: No estoy en disposicion de
comentar el trabajo que realizan
otras personas, pero creo
que Unicamente intentan
copiar nuestros juegos
superficialmente, sin
darse cuenta de las
razones que

mueven al juego

@
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por dentro, sin preocuparse del
tipo de accidn seleccionado, los
trucos que saldran, etc. Poseemos
una gran historia haciendo buenos
videojuegos y tenemos grandes
conocimientos para hacer nuestros
suefios realidad en cualquier
formato cuando llega la hora de
disefiar un juego.

‘HC: ¢ Es cierto que «Yoshi's
Island» es su ultimo titulo para
Super NES?

M: No, actualmente estoy
trabajando en varios titulos para
Super NES, pero aun es pronto
para hablar de ello.

Como podéis ver, la nueva entrega de las aventuras de Mario
y Yoshi se alejard de los graficos renderizados para dar una
idea mucha mds cercana a los dibujos hechos a mano.
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Stephen G. Berman,

vicepresidente internacional de
T-HQ, nos ha presentado los
proyectos mas ambiciosos de su

Sila Médscara os sorprendid en el cine,
esperad a ver de lo que es capaz en un
juego. Estéis ante el héroe més polifacético
y sorprendente que poddis imaginar.

compaiia para afrontar el
comienzo de la temporada.
Gon tres titulos punteros, T-HQ
pretende desmarcarse de sus
competidores. Pero no 0s
confiéis, esto sdlo es un avance
de la gran avalancha que tienen
preparada para mas adelante y
que Arcadia se encargara de

desembarcar en nuestro pais.

T+H0 se
Jestira de

| héroe mas versatil de los desmereciera del original
Ultimos tiempos llegara a cinematografico. 4
principios de octubre a Pero aqui no acaba el apartado
los 16 bits de Nintendo. de colaboraciones, ya que ]
Por supuesto nos referimos  también se ha contado con el
a La Mascara, el alterego  asesoramiento de Industrial

de Stanley Ipkiss, que triunf6 en
el cine de la mano de Jim Carrey.

TeHQ sera la encargada de que
el timido Ipkiss se convierta en el
héroe de cara verde en Super
Nintendo. Para ello ha contado
con el grupo de programacion
Black Pearl Software y con un
argumento, estructurado en siete
fases, que seguira fielmente el
guion de la pelicula. Y es que a
la hora de dar forma al juego, los
chicos de TeHQ han trabajado
estrechamente con la productora
para que el resultado no

Light & Magic (responsables de
los FX del filme), para generar
los muiltiples morphings del
héroe. Como muestra, nada
mejor que observar las pantallas
que 0s mostramos.




na Super Nintendo, un

pad y «Urban Strike»

seré todo lo que

necesitaréis para vivir

una apasionante

aventura a los mandos
de un moderno helicéptero de
guerra. Y es que, después de
haber probado sobradamente sus
aptitudes en Mega Drive, la
tercera parte de la saga «Strike»
llegara a los 16 bits de
Nintendo este préximo otono.

16 megas tendran la culpa de

que no vayais a ser capaces de
separaros de vuestra consola. Es
decir, 16 megas y diez fases
plagadas de ese tipo de accion
que no deja un segundo de

respiro. Cuando no sean los
enemigos os que os acosen, sera
la falta de combustible. En fin,
que emociones no os faltaran.
Sus variados niveles, su
esmerado detalle grafico y el
tamano de los sprites prometen
hacer del juego un clasico de la
estrategia en Super Nintendo. De
hecho, ya lo logré en Mega Drive.

Ademds del helicdptero, este frenético juego os
dard la posibilidad de probar algtn otro vehiculo.

NS TNORSHEENGER

9 RKT : tx3

MELLOME BACK, COWMANDER
IOUR THRGET THXIS TIKE
TS W.R. HALONE

w G,
N
) .0 ' N

i

3

GUN: 18

GB
Sera dificil resistir hasta el otofio.
Y es que pocas veces habréis
visto tanto en tan poco espacio.

in duda alguna, la
aparicion de «FIFA
Soccer 96» para Game
Boy y Game Gear es
una de las sorpresas mas
agradables que podian
llevarse los usuarios de portatiles.
Y mas si los juegos presentan
tanto cuidado y calidad como en
este caso. Unas virtudes que
podréis apreciar en toda su

0000000 EOEOOE0E000000000606066666

0
r
Y. Madrid
Tenerife

Partido tipo Acoitn
Penaftior De<activado

Campa Corvpod
Crontmetro Continaa
DUracion 4 menutos

GG

amplitud a partir de otofio.

Ambos cartuchos presentaran
opciones muy similares a las
de la version Mega Drive, Unica
hasta ahora en el mercado. Para
empezar, podréis seleccionar el
idioma; y para continuar, y esto
encantara a mas de uno, se
podran jugar ligas con mas de
200 clubs internacionales. Real
Madrid, Barcelona o "Super
Depor" formaran parte de este
amplio plantel, que os permitira
disputar una liga completa o un
partido amistoso.

La opcion de dos jugadores y
los salvadores passwords
redondearan algunas de las
caracteristicas del que sera el
titulo mas prometedor para las
portatiles en los préximos meses.



Acclaim pone su mejor
tecnologia al servicio del
hombre murciélago

Todo comenzo con
una pelicula...

Tras el éxito de los dos
anteriores filmes del héroe
alado, “Batman” (1989) y
“Batman Returns” (1992),
era logico que la Warner
Bros. continuara explotando
su gallina de los huevos de oro
con la tercera aparicion de
Batman. Y las cifras, por lo
menos en Estados Unidos, le
han dado la razon, ya que
“Batman Forever” ha
recaudado mas de 52
millones de ddlares de
ingresos brutos durante sus
tres primeros dias de
proyeccion, siendo, ademas, la
primera vez que una pelicula
supera los 20 millones de
dolares en un solo dia.

Los que ya hayais visto la
pelicula, os habréis dado
cuenta de que muchas cosas
han cambiado en Gotham City
desde que Batman se enfrent6
a Catwoman y el Pingtiino.
Aunque sus adversarios
siguen apareciendo a pares, la
pareja de “Batman Forever” es
la mas diabdlica que ha
aparecido hasta ahora. La
forman Tommy Lee Jones
como Harvey Dent y Jim
Carrey como Edward

TRt

acavesot

Nygma,
mas conocidos por sus
nombres de pila: Dos Caras y

Enigma. Ambos tienen en
comun una personalidad
psicotica, dividida entre un
personal concepto del bien y el
mal en el caso de Dos Caras y
marcada por una admiracion
hacia Bruce Wayne que raya
en la locura en el de Enigma.
Pero el cambio mas
significativo en “Batman
Forever” es que Michael
Keaton ha cedido el traje de
superhéroe a Val Kilmer,
mientras que Tim Burton
(director de las dos entregas
anteriores) le ha pasado el
relevo a Joel Schumacher,
quedandose en las tareas de
produccion. Ademas, por
primera vez vemos en pantalla
a Dick Grayson, encarnado
por Chris O'Donnell, y a
Bruce Wayne compitiendo con
su alter ego por culpa de una




Joel Schumacher queria dar una nueva
vision del personaje. Y lo ha conseguido
convirtiendo a Val Kilmer en Batman y a

Chris O ‘Donnell en su pupilo Robin.

Ve

SO0 000NN RNE000ssNNNr0000000RN0E000000000000000OC0R0COGBROLS

a tercera pelicula de Batman ha supuesto un gran éxito

(e taqui

lla en los Estados Unidos, y ahora lo estd siendo

también en Espafia. Sus efectos especiales, realizados en
gran parte por Acclaim, tienen mucha culpa de ello
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mujer, Nicole Kidman, en el
papel de la psiquiatra Chase
Meridian.

Pero los cambios no afectan
solo al reparto y la direccion.
Todo ha sido redisenado.
Desde Gotham City, que se
aparta de la vision goética de
Burton, hasta el Batmovil, la
Batcueva o los trajes del
propio Hombre Murciélago.

... que Acclaim ha
digitalizado...

La primera noticia sobre la
colaboracion de Acclaim
con los estudios Warner
salt6 en octubre del afo
pasado. Fue entonces
cuando nos enteramos:
de que la compania
americana habia firmado
un acuerdo con la “casa” de
Bugs Bunny, del que ambas
empresas salian mas que
beneficiadas. Por un lado,
Acclaim aportaba su
tecnologia mas avanzada, la
de captura de imagenes en
movimiento que desarrolla su
Advanced Technologies
Group, para la creacion de

buena parte de los efectos
especiales de la pelicula
«Batman Forever». En
contrapartida, la Warner
concedia a Acclaim la
licencia para convertir el
filme en un videojuego para
toda clase de soportes.

Para su realizacién, Acclaim
optd por emplear una técnica
que domina a la perfeccion y

con la que ya ha

Aqui tenéis en imdgenes el proceso que
0s explicamos en el texto. Podéis
observar como los actores recrean los
movimientos que se digitalizan.

obtenido brillantes resultados:
el proceso de Blue Screen.
Este proceso consiste en
filmar sobre un fondo de
color uniforme a los actores,
recreando los movimientos
que mas tarde realizara el
protagonista del videojuego,
para luego proceder a su
digitalizacion y aunarlas con
los escenarios del juego.
Aunque los fondos que se
emplean suelen ser de color
azul, en el caso de
. «Batman Forever» se

—

De nuevo, una de las
grandes bazas del
filme recae en la
pareja de villanos.
Mejor eleccion para
dar vida a Dos Caras y
Enigma, imposible:
Tommy Lee Jones y
Jim Carrey.

han sustituido por paneles
verdes. El motivo es que el
ultimo paso de este proceso
consiste en eliminar todos
los elementos del color del
fondo empleado, y como las
tonalidades azules son muy
frecuentes en «Batman
Forever», desaparecian todos
los objetos de este tono.

A la izquierda
tenéis a un
actor preparado
para el Motion
Capture, técnica
empleada en
los FX de la
pelicula.
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Entre otras habilidades, Batman y Robin demostrardn que

estan hechos unos grandes luchadores.

e
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... para crear
«Batman Forever»,
el videojuego

Con los movimientos de
los actores digitalizados,
los siguientes pasos no
dejaban de ser complicados
para ofrecer un producto que
colmara todas las expectativas
puestas en él, por lo que el
proceso de produccion del
juego se realizo de forma
paralela al de la pelicula.
Acclaim y Probe -el grupo
encargado de la
programacion- se
decidieron a redondear el
juego anadiendo graficos
renderizados a las
digitalizaciones y
~ elaborando una aventura que,
aun manteniendo los
elementos de la pelicula,
ofreciera algunas novedades.
Por ello, aunque en el juego
veremos a Batman y Robin

luchando

codo con codo contra

Dos Caras y Enigma (y en los
mismos escenarios que se
pueden ver en el filme), no os
encontraréis con una aventura
que sigue paso a paso el
desarrollo de la pelicula. Por
contra, se han conjugado
situaciones de ésta con
otras originales para el
juego, hasta dar un total de 60
niveles en los que se dividiran
las 8 fases que compondran
«Batman Forever».

Para darle mas emocion si
cabe al juego, en la opcion de
dos jugadores podréis optar
porque los dos héroes

76524535 —~
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Las dos

versiones
destinadas a

las portatiles
mantendran la

linea de seguir el
argumento del filme.
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colaboren o compitan a la

R et  conversion a videojueqo de «Batman Forever»
enemigos de turno. Aunque si ! i ;
lo vuestro esla lucha cuerpoa  IeNNPIEa [a conocida técnica Blue Screen, que estd
cuerpo, en «Batman Forever» PR ) S ;
también encontarsis esta sy e I digitalizacidn de los imdgenes del filme
modalidad en el mas puro
estilo «<MK», eso si, sin = =
hemoglobina de por medio, e e ="
pero con un extenso repertorio :
de golpes especiales.
Y finalizamos hablando de
fechas, porque Acclaim tiene
todo bajo control para que
«Batman Forever» aparezca
en septiembre en Super
Nintendo, Mega Drive, Game
Gear y Game Boy. Algo mas
tarde, aunque todavia no se
ha concretado ninguna fecha,
el Hombre Murciélago hara lo
propio en SegaSaturn y
PlayStation, asi como en la
que sera primera recreativa
de Acclaim. Una recreativa
que entre sus virtudes contara
con la utilizacion de la

tecnologia de captura de RUna de Ias grande?ba‘as def j Juego serd a
imagenes en movimiento. opcion de que Batman y Robirjuéguen a ddo
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¢Y vosotros pensabais que Batman
no iba a batir su capa en las
portdtiles de Sega y Nintendo?

Acclaim estd realizando un verdadero despliegue de
medios para que el Hombre Murciélago no deje ningin :
soporte sin pisar. Asi, a las versiones para las consolas Me- \
ga Drive y Super Nintendo se sumardn durante las mismas fe-
chas, el mes de septiembre para ser més concretos, los cartuchos pa-
i $ ra Game Boy y Game Gear. En ambos casos, «Batman Forever» serd
e Al ] un juego creado a medida de las posibili-
m "& {3’9 "\:) %« dades de las “pequerias” de Sega y Ninten-
{ do, pero no por ello dejaré de contar con
todos los ingredientes que le convertirén en
una de las aventuras més espectaculares
8 de la temporada.

‘:\\fw“’-/’f"w-: 2000000000000 00008000”

JUOVER BY TWO FACE!

HIPFOCROME




REPORTA JEcccccccccccccccee

Desde plataformas a aventuras

_gréficas, desde clasicos a arcades, |

La lombriz de moda
volvera a ser

Virqin-nos-ha-auerido-prepatar-un protagonista de un
Jjuego original,

sorprendente y hasta

cadtico, donde
resaltaran los

otono-a-prueda-de-aou

brillantes escenarios

aonae earth worm Jim volvera d y la asombrosa

animacion de Jim.

estrella indiscutible y su mejor

—...argumento para convencer.. ...

Octubre y noviembre van a serlos -

i apir s '*"”meseselegldosparaIanzar al—

Tercado 105 cinco ttulos para Super

na vez mas, Shiny

demuestra que a la
hora de innovar,

Nintendo y Mega Drive de los que

asombrar y divertir,

ellos son los primeros. La

originalidad que mostraron con

«Earth Worm Jim» se queda

pequena tras ver la segunda
parte de las aventuras de su
desconcertante personaje.
Gracias a «<EWJ 2»
descubriréis el verdadero
alcance de las palabras
absurdo, hilarante y

asombroso. Y es que las

fases de este juego seran una
sucesion de situaciones

caoticas, en las que el héroe

debera demostrar hasta qué
punto han sido mejoradas sus
animaciones.

Cualquier esfuerzo parecera
poco con tal de
librarse de saleros
paranoicos,
cargar con cerdos
0 escurrirse por
pajitas de
refresco. Incluso
las numerosas
fases de bonus
se convertiran en
un ejercicio de
imaginacion
donde todo sera
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El regreso mas hilarante

sosiole. Por ejemplo, los octubre y noviembre de la Con solpganar un vistazo a los
pinball tendran un gusano en  mano, cémo no, de Virgin,  2ocelos podde haceroe una dea ol

. . 7 . lesparpajo con el que se han nago
‘ugar de bola e intestinos en  Serd una de las apuestas mas todos los protagonistas del juego
vez de rebotadores. Enfin, el  fuertes de esta

“o va mas de la fantasia al multinacional para
servicio de las plataformas. las navidades, y
“demas, las dos 16 bits van  promete ser mas
2 poder disfrutar de sendos largo, adictivo y
tariuchos de impresionante rompedor que la
t2 dad técnica. Escenarios primera parte. Al fin
brillantes, una perfecta y al cabo, con un
gefinicion grafica y un héroe como éste

asombroso sonido podrian todo es posible.
=nalarse como las mejores
aracteristicas del juego.
cluso en Mega Drive se han
so'ucionado los pequefos
problemas de sonido que
sscurecieron parte del enorme
‘0 de la primera parte.

! juego, que aln se
encuentra en fase de
rrollo, aparecera entre s

SN




in duda, «Bomberman»

es uno de los titulos

mas adictivos que

existen y uno de los que
mejor saben atrapar. Sus
sucesivas secuelas han servido
para ir matizando y aumentado
sus posibilidades de diversion,
hasta llegar a esta tercera parte
que supondra el culmen de la
carrera de los hombres-bomba
en Super Nintendo.

En «Bomberman 3»
apreciaremos huevos
escenarios mucho mas
cuidados y detallistas, y haran
su aparicién multitud de items
inéditos que servirdn para
poner en apuros o ayudar a los
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bomberman. Y por si esto fuera
poco, se citaran hasta cinco
jugadores simultaneos en el
mas loco modo torneo.

En fin, Hudson Soft ha
sabido mejorar su clasico
«Bomberman», creando una
tercera entrega
diferente a sus
cadticas aventuras
anteriores. Eso s,
recordad que hasta
octubre o noviembre
no podréis disfrutarlo
en vuestra casa.

«Bomberman 3» asegurard la
diversidn de cinco jugadores
simultdneos. Y eso que solos
tampoco os lo pasaréis mal.

las dos 16 bits
consistira
basicamente en
una aventura en
la que asumiréis
los papeles del
Comandante

Gracias a estos cartuchos para Super
Nintendo y Mega Drive, podréis recuperar
las aventuras de los protagonistas mds
famosos de la carismdtica serie Star Trek.

Sisko, del
doctor Bashir,
del jefe de
seguridad Odo

tar Trek es una de las
series cinematograficas
y televisivas de mas
éxito en todo el mundo.
Aunque los juegos basados en
este saga proliferan fuera de
nuestras fronteras, han sido
muy pocos los ejemplos de los
que hemos podido disfrutar en
Espafia. Por lo menos hasta
este otono, fecha en la que
Virgin nos acercard este
«Deep Space Nine»
desarrollado por Playmates.
Con algunos toques de
arcade, este juego destinado a

y de la mayor Kira Nerys,
cada uno con sus propias
caracteristicas. Vuestra mision
consistira en identificar a los
responsables de la colocacion
de una bomba en la Estacion
Espacial Deep Space, aunque
para lograrlo debais viajar al
planeta Bajor, al cuadrante
Gamma o al USS Saratoga.
Unos oportunos passwords,
una buena dosis de habilidad
y mucha paciencia serd todo
lo que necesitaréis para acabar
de una vez por todas con esa
amenaza para la paz galéctica.
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uando este otofio
tengais «Exosquad»
en vuestras manos,
veréis hasta donde
pueden ser atipicos los juegos
de Playmates. Tanto como
para disfrutar de un cartucho
de 16 megas que contiene un
juego de lucha one vs one y
un arcade de accion, ambos
protagonizados por robots.

El modo arcade estara
compuesto por multiples
niveles de accidn en los que
se intercalaran
fases de shoot'em
up frontal. Los
robots contaran con
misiles, cohetes y
lasers, ademas de
con sus pufios y
patadas, para
deshacerse de una
buena avalancha de
enemigos.

Pero silo que
queréis es repartir

rcades, clasicos y
segundas partes han
dejado un pequefio
hueco para el deporte
en la lista de Virgin para la
Super. Y el encargado de
rellenarlo va a ser un juego de
golf de ARC Developements,
«World Masters Golf».

Este cartucho de 16 megas
acumulara todas las
caracteristicas necesarias para
atraer a los amantes de este
deporte. Apuntad, por ejemplo,
la participacién de hasta ocho
jugadores, la utilizacion de

mamporros metalicos, podréis
optar por el "Duel Mode". En
combates cara a cara, esta
modalidad permitira la
participacion de dos
jugadores simultaneos en
una batalla sin cuartel. Unidle
un completo menu de opciones
y una brillante animacién, y el
resultado serd un atractivo
cartucho para Mega Drive.
«Exosquad» serd como tener tres juegos

distintos en el mismo cartucho, y todos
protagonizados por poderosos robots.

PLAYER i
COHPUTER

Modo 7 en la camara de
seguimiento de la bola, toda
la informacién necesaria antes
de realizar cada golpe y una
perfecta sensacion de
tridimensionalidad.

Ademéds de contar con cuatro
campos disefiados
especialmente para la ocasién,
«World Masters Golf» os
propondra nueve retos
diferentes contra jugadores
controlados por la maquina.
Ellos os harén demostrar que
vuestro drive es el més largo y
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vuestro putt el mas preciso.

Desde luego, no os podréis
quejar por opciones ni por
modalidades de juego. Lo Unico
malo es que deberéis esperar
todavia hasta otofio para
poder disfrutar de él.

{wintendo T~




a os hemos hablado en el
Ultimo ndmero del proceso
de creacion de «Primal
Rage». Os explicamos que
se han utilizado sistemas
tradicionales tratados con tecnologia
punta y 0s mostramos imagenes de
multitud de versiones, pero todavia no
os habiamos desentrafiado los
misterios del juego en si, los secretos
de su mas que posible éxito. Aunque
,también es cierto que para
N i , / ,descubrirlos no
A \BaE / s /[ hace falta ser
/ / / I ’ | muy listo.
= | Ai 1 ?astaré
g \ / /"' /! con fijarse

/,% N \1 ‘ / enla

Consola: SN-MD-GB-GG ¢ Compaiiia: Time Wamer © LanzamienTo: Septiembre

LUCHANDO ASi, LOS DINOSAURIOS
TENIAN QUE EXTINGUIRSE

espectacularidad que ofrecen sus
graficos, en las nada sutiles riadas de
sangre y en su sencilla y adictiva
jugabilidad.

«Primal Rage» sabra premiar a los
jugadores, ofreciéndoles infinidad de
golpes especiales salpicados con
"fatalitys" de explosiva agresividad.

Pero tranquilos, que los mas pequefios
y los mas delicados de espiritu tendran
la posibilidad de desconectar el
apabullante “modo Gore" para disfrutar
de una versién mas “light” de estas
titdnicas batallas. Batallas que, por
cierto, se desarrollaran al estilo
tradicional, es decir, al mejor de tres
asaltos. Eso si, tres asaltos

frenéticos, en los que no habra

nada decidido hasta el final. Y

es que el hecho de que las 4
situaciones ventajosas para uno

u otro jugador se sucedan, no

hard mas que afiadir nuevos

alicientes y picar cada vez mas a E
los jugadores.

Por supuesto, los escenarios y
el tamano de los personajes
también tendran mucho que ver
con el intenso atractivo que ofrecera
el juego. Al fin y al cabo, Time
Warner ha puesto un especial
empefio en conseguir que el aspecto
grafico de las versiones, tanto para 16
bits como para portatiles, fuera tan
importante como la propia jugabilidad.

Dicho todo esto, y en espera de que
en noviembre aparezcan las
versiones 32 bits, no nos
queda mas que presentaros a los
monstruos protagonistas. Unos
personajes llenos de vida,
capaces de demostrar su poder

y su salvaje fuerza sélo con
verles el aspecto.

TR



Diablo es la maldad en su estado més puro. Salvaje y vengativo, el oni-
co sentimiento que se permite es el odio. Queds atrapado en las pro-
fundidades de la Tierra, sufriendo terribles tormentos durante siglos.
Mas tarde, el Gran Cataclismo le liberé y decidié convertir la tierra de
Urth en un infierno a su medida. Asesiné a todas las criaturas menos a
las que profesaban su cédigo de depravacion, y llegé a subyugar todo
el continente. Su intencién era dominar el mundo entero, pero sus pla-
nes se vieron truncados con la aparicién de un monstruo procedente
del ofro lado del mar... GB

Especie: Allosaurio w

Territorio: El infierno
Altura: 5,4 metros
Longitud: 9,3 metros
Peso: 1,2 toneladas
Colores: Negro-rojo
Negro-naranja

! ! SEETnEE  CC
Especie: Gorila

Territorio: Las alturas

Altura: 6,4 metros

Peso: 1,8 toneladas

Colores: Azul oscuro-gris
Azul claro-gris.

Es un noble dios,

esencia del espiritu

animal. Estuvo con-

gelado durante lar-

gos milenios en las

cumbres heladas del Hi-

malaya, hasta que el Gran Meteo-

rito chocé con Urth. Vivia pacificamen-

te oculto en la cima de las montafias,
descendiendo sélo cuando se sentia ame-
nazado. Enfonces, con su poderio y su
gran sabiduria, era précticamente inven-
cible. Destruida la amenaza, volvia a su
trono helado. Hasta que un dia una nueva
fuerza invadié su territorio allende los mares...




4 ARMANON

)

EVIEW

Especie: Deynonichus - Territorio: Las llanuras - Altura: 5 m.
Longitud: 9,6 m. - Peso:1-Tm - Color: Rojo, negro y naranja.

»
IN

Talén era el gran jefe de un clan de raptores que habitaban
en una isla del Pacifico Sur. Cuando el Gran Meteorito des-
garré la Tierra, la isla de Talén entré en contacto con el con-
tinente. Viendo en peligro la supervivencia de su clan, luché
para asegurar alimento y eliminar fodas las amenazas.

La nueva vida de los raptores era una vida de lujuria donde
descansar y
cazar hu-
manos eran
las  dnicos
diversiones.
Hasta que
aparecieron
unos nuevos
visitantes...

Especie: Tyranosaurus

Territorio: La ensenada

Altura: 6,40 metros.

Longitud: 8,60 metros

Peso: 2,5 toneladas.

Colores: Tonos pUrpura.
Especie: Tristegasauro - Territorio: Las grutas - Altura: 5,5 m

Longitud: 8,6 m - Peso: 2,2 tons - Colores: Ocre y verde. Es el Dios del Hambre.

Fue despertado de su le-
Durante millones de afios, Armadén habité las entrafias de targo de siglos por el
la Tierra comunicéndose telepdticamente con el mundo exte- Gran Cataclismo y pron-

to comprendié que debia
comer carne humana pa-
ra conservar su inmorta-
lidad. Los humanos le
adoraban como a su
dios, pero vivian ate-
morizados por su im-
placable apetito. Mu-
chos le abandonaron
para ponerse bajo la
proteccién de ofros
amos y Sauron tuvo que
luchar para recuperar
a sus seguidores. Aho-
ra, casi agotadas sus
reservas,  buscard
nuevas tierras y
alimentos...

rior. El Cataclismo y las batallas por

lograr la supre-
T €xi macia perturbaron
su espiritu y le obli-
garon a salir a la
superficie para
restaurar el orden.
Eliminada la ame-
naza, bajé a su
gruta para dis-
frutar de un
justo descan-
so. Al menos
hasta ahora...

GG




Especie: Cobrasauro - Territorio: Los timulos - Altura: 5,7 m
Longitud: 15,3 m - Peso: 1,3 fons - Colores: azul y verde.

Vértigo es una hechicera llegada de otra dimensién, que

fue enviada a la luna por el archimago Balsafas. La caida

del meteorito debilité los hechizos que la retenian, permi-

tiéndole volver a la Tierra para dominar todo el planeta.

Vértigo reunié hordas de humanos para que construyeran

un extrafio palacio, un formento que pocas mentes humanas
pudieron aguantar.
Con su arte ha des- Especie: Gorila
cubierto ofras tierras Territorio: Las ruinas
donde ella no es la Altura: 5,4 metros
reina... Peso: 1,1 toneladas

Colores: Negro-rojo

, : - Gris-amarillo

é‘?f Fue un poderoso brujo empe-
‘ ) . fAado en controlar la evolu-
j cién humana. Durante la
busqueda del poder, su
propio hechizo le
convirtié en una
bestia. Luego, con
el cataclismo,
elevé una ple-
garia al dios
Throshti
para recu-
perar asi su
poder.
Ahora gobierna
a su tribu con grandeza, pero
pronto tendré que defenderla
de una terrible amenaza...




Seguro que te has quedado impactado con las imagenes de Primal Rage que te hemos ofrecido este mes.
Pues si te alucina el tema de los dinosaurios, te atrae el espectaculo de la lucha y quieres ganar una
maquina recreativa auténtica de este impresionante juego, ahora tienes la oportunidad de conseguirlo.
Para ello tan solo tienes que enviarnos un dibujo basado en los saurios protagonistas de Primal Rage.




jiConsigue una recreativa auténtica de Primal Rage!!

O R IMEAT & Ademas fe
- El dibujo que presentes a concurso W habra diez

deberd estar hasado en el juego \ — ' ~ premiados conun
Primal Rage, pero no existen ‘ cartuqho YU
camiseta de

limitaciones en cuanto a su > ing”  PRIMAL RAGE.

argumento: podras dibujar a uno vz - ;

a o varios personajes, reflejar la : -

agresividad de una pelea, A B L~ - y responder en ellos a las

recrearte en la belleza de los . AR B & preguntas que te hacemos sobre

escenarios... los inicos limites 3 . Primal Rage.

son los de tu imaginacion y tu ;

creatividad. ‘ T - El dibujo y los dos cupones de
participacion deberds enviarlos a:

* Puedes tomarte con , B e b HOBBY PRESS

calma la realizacion de ' =7 - HOBBY CONSOLAS; Apartado de

tu dibujo, puesto quela Correos 400;

fecha tope de recepcién R SIRS 28100 Alcobendas ; Madrid,

de originales serd el dia 30 de : | eindicaenla esquina del sobre

Septiembre. ;Tienes todo el verano por | «Concurso Primal Rage»

delante!

" | -Animate, ademds de este sensacional

- Tunto con el dibujo, deberds enviarnos i g primer premio habra 10 cartuchos y 10

dos cupones, -el que aparece en estas i W camisetas de regalo para aquellos dibujos

paginas y otro que aparecerd en el NG IS enlos que encontremos “algo especial”.

proximo niimero de Hobby Consolas-, ‘ iSeguro que uno de ellos es el tuyo!

BAGESCONCURS0 PRIVALRAGE (ViR | v

CUPON DE PARTICIPACION «PRIMAL RAGE» AGOSTO

Nombre

Apellidos
Direccion
Localidad

NO ENVIES TODAVIA ESTE CUPON. GUARDALO PARA ENVIARLO EL PROXIMO MES JUNTO A TU DIBUIO Y AL CUPON DE SEPTIEMBRE.
i




MVSEO DEL PRADO

‘El Museo del Trado

i

Veldzques y su época

MUSICA  OFF =
GENERAL  AIDI
EXTENDED AiDI & | 2

en el prado

H CREDITOS VELAZQUI # . INDICE
Al

MVSEO DEL PRADO @ VISITAS EN REALIDAD VIRTUAL o LA OBRA DEVELAZQUEZ

Con mds de 120 minutos de audio, 30 minutos de
video, 308 Mb de fotografias y mds de 6Mb de
texto, es la mayor obra electrénica publicada
nunca sobre nuestro pintor mds universal.
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VIUBUIZACION §
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También se ha reproducido el exterior del museo.
Podrds pasear por sus jardines, observar las
escalinatas y columnas, todo ello mediante un
simple “click” del ratén.

EL ESCORIAL

Para que la informacién sea mds comprensible se
han incluido también mds de 1300 referencias de
hipertexto que amplian el concepto mediante
fotografias, texto, audio, video...

Dinamic
Multimedia
presenta un

CD-ROM

revolucionario...

vsd UN Precio

revolucionario

vasnfo DEL PRADQ
Visitas EN RE

2 7T

UNPRODU G0 ¢

w YA A LA VENTA EN
, QUIOSCOS, LIBRERIAS,
Py s g Y TIENDAS DE
INFORMATICA

muLmm

DINAMIC ¥ BLTIMEDIA
S ELULTNG O LR LA - GNADOR BRY - AL FUTUAA - LIS SECRETDS - DRKLA AVISLE

EJco-rom

= G

* CD BASKET

..,l_.
Q¢.f;i...--v
1240 X27150 i

il

Mediante las mds modernas técnicas infogrdficas
se han recreado las salas del museo, por las que
podrds moverte libremente, examinar los cuadros,
escuchar las explicaciones de un experto. ..

Las Meninas o La Familia de | » IV ! Hacia 1656 f
A G

En primer término, de izquierda a derecha:

Diego Rodriguez de Stlva Velkzquez, B-lmnr
[)| delreyy sposentador real; en el pecho leva
| lacruz de Caballero de Ja Orden de Santiago
pintada en un momento postertor y, colgando
dc.ln‘mwﬂn. lallave de sposentador.

Agustina Sermiento, hija de Don Diego
Sarmiento Sotomayor, tercer conde de
Salvatierray de Dofla Juana de Isasi Ladrén
de Guevars, segunda condesa de Pie de
Concha. En 1639 cash con Don Juan Doming
Ramirez de Arellano, conde de Aguilar, del

Accederds a la informacion mds completa sobre cada
una de sus obras en el Prado: tema, personajes,
contexto histérico, técnica y composicién, detalles
comentados, ampliaciones con hasta zoom x8...

Todo esto se completa con el test diddctico
Velazquiz, linea histérica, evolucién del estilo y
téenica de Veldzquez, historia y plano del Museo

del Prado. ..

Y ademis, dos precedentes imprescindibles:

* LA EDAD DE ORO DEL POP ESPANOL

__~ CD-ROM para PCWindows™

30011+ SW SHN - GTIE0T + NOUWA V1 ) 4 B3

‘90 - IR DEISINS - 03 Wl Wd) - S340ISTY - SQUEIN SOD9L N

N

- ORI COUCAR « ASIVORCN  29CSTNIS DVLICAONS  RIOR 147 - 1ONCH DR

3

" CD-ROM para PCWindows™

* Las imagenes mas espectaculares de la liga ACB
93-94 en formato de video digital.

+ La mejor base de datos del basket espariol con
I 1 afios de estadisticas ACB-1BM

* Acceso inmediato a mas de 250.000 datos
sobre cerca de 1.000 jugadores, entrenadores
y arbitros. ’

* Y en su interior, de regalo, el PCBASKET 2.0

* Los 200 grupos mas representativos de nuestra
edad de oro: desde Mecano a El dltimo de la
fila pasando por LaUnién, Duncan Dhu, Radio
Futura, Danza Invisible, Nacha Pop...

* Mas de 600 MB de informacion, fotos, audios y
videos de las més inolvidables canciones.

* Los protagonistas cuentan sus mas intensas
vivencias: Ramoncin, Alaska, José A. Abellan...




@ Teléfono Distribuidores (91) 654 61 75

La base de datos te ofrece la mds completa
informacion sobre cada club: datos del equipo,
palmarés, plantilla, entrenador. ..

_TOK Manresn | Satsmanca [U=LICeVNN 1

IGA REGULAR ACB
" BALAMAI

Grabar Liga Mannger

El programa te ofrece la posibilidad de grabar la liga
en cualquier momento. Aparece por primera vez en
PCBASKET el concepto de ligas consecutivas.

BASE  193m 108w BASE
lontaro ; o
o | L9m  ESCOLTA |4
|7 Cabral

198w AlERO

pizarra no hay
parejamientos,
dreas de actuacion ofensivas. Si pierdes,

A solas con tus jugadores y sobre la
limitaciones: 7 tipos de defensas, em

no mires a nadie. ..

Y sobre todo, los mates. Este afio son
escalofriantes, de vértigo, y los puedes hacer
atacando el aro desde cualquier posicion.

PCFatbol 3.0
por sélo:

LimeoIA

Jordi VILLACAMPA Amorés

Los 20 Equipos Aee

EMsves

...y sobre cada uno de los jugadores, con una ficha
personal que incluye estadisticas
completas, foto, historial y un texto que te
hard conocer en profundidad a todos ellos.

Liga Roguiar
Play Oif’s o5

L

|_Sainmancs | RealMadrid [ST= TN =) [ 3 ]

Iiliby

e I

= do 1300
COMrml dutg o a9 s
™ 912 ot o, Wi e o

: DRIC Wi Tinagia
{NUEVA VERSION!

erere
ESTRELLAS BURCPEAS T

Refuerza tu plantilla fichando jugadores de la ACB
e incluso las mds grandes estrellas europeas y
americanas. ;Te imaginas a Michael Jordan o Toni
Kucoc en tu equipo?

Presentamos la
version 3.0 de
PCBASKET, lo
mas parecido a ser
analista, jugador,
entrenador y
presidente de un
equipo de
basket.

;}\ PRODUCTO LICENCIADO OFICIAL

Con las jugadas que se ven en PCB3.0
seria una pena no tener repeticiones.
Ponte a los mandos del video, rebobina,
ralentiza... lo que ui quieras.

ELIGE RIVAL

<= SELECCIONU.6 A
.

SELECCION EUROPA

= S
N‘.Q&n kx\;'; , A
T Y ko
e ‘i | 3
....... r 6‘0. 5. e P
* Ne
Yaalaventa por 5-0C — =

Y como guinda, el DINAMIC ALL STARS.
Haz una seleccion ACB y midete a la seleccion
europea o americana. Tus rivales: Jordan,
Barkley, Kucoc, Radja. ..

Y también PC Fitbol 3.0, el programa de Michael Robinson.

* Base de datos con los 40 equipos de Primera y Segunda
Division

* Seguimiento de la liga: clasificacion, alineaciones, goleadores...

* Andlisis e Michael Robinson sobre sistema de juego y
posibilidades de los 20 equipos de Primera

* Gestion econdmica de cada club fichajes y finanzas.

* Direccion técnica del equipo: ticticas, marcajes al hombre, areas
de actuacion..

* El mejor simulador de fiitbol: regates, cabezazos, chilenas...

UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE

DINAMIC MULTIMEDIA



PREVIEW

Consoia: PLAYSTATION e Compatiia: Namco © Lanzamiento: Septiembre

PLAYSTATION PONE A PUNTO SUS MOTORES

elocidad,
velocidad limpia,
velocidad de
vertigo. Ese sera
el regalo de
Sony a todos los que se
atrevan a probar su maquina,
a conectar un pad y a dejarse
llevar por la potencia de un
motor imparable. Por la
fuerza de «Ridge Racer».

La oferta de Namco no
puede ser mas jugosa: poner
al alcance de una consola
doméstica toda la fuerza de
un arcade demoledor. Poner
al alcance de los amantes del
vértigo un simulador de
coches capaz de pasmar al
jugador frente a la pantalla.
Y es que en «Ridge Racer»
todo sera asombro y fuerza.
Asombro por los 180.000
poligonos con texturas que
se moveran en cada
segundo, y fuerza en los

motores de doce coches que

[ELISTIEL TR

0712 o4
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van a rugir a través de unos
dificiles.circuitos urbanos.

La meta del juego sera tan
sencilla como llegar a la meta
en la mejor posicién posible,
sorteando rivales, cruzando
tuneles o volando sobre
espeluznantes cambios de
rasante. Y para disfrutar de

17 02"222

27047605
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0’ 22" 3e8v

todo esto, nada mejor que
dos vistas distintas: una
desde dentro del coche,
como en el arcade original, y
otra desde detras del
vehiculo, para los amantes
del espectaculo. Y ya veréis
como entre ambas
conseguiran que haya

g1 § 0 Nianco namco |

velocidad en vez de sangre
en vuestras venas.

Pero no creais que con un
par de vistas y mucha
velocidad habréis agotado
«Ridge Racer». Cuando le
cojais el tranquillo al coche,
ya sea con cambio manual o
automatico, es cuando
empezaréis a disfrutarde su
apabullante fuerza grafica.
Y cuando despertéis y 0s deis
cuenta de que no es un
sueno, todavia os quedara el
reto de intentar acceder a su
multitud de truquillos y
niveles ocultos.

Mas circuitos, nuevos
rivales, mas coches a‘elegir,
menos tiempo para correry
todos los efectos de luz
posibles, incluida la noche
cerrada, seran algunas de las
sorpresas que os deparara
esta joya de Namco. Con un
juego como «Ridge Racer»,
sera imposible no divertirse.
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layStation esta
a punto de @ vo UudNg
recibir el banderazo e
de salida el proximo mes de o o0res
septiembre: Y 'para ello, nada mejor
que ayudarse de una auténtica joya
de la velocidad y-de los simuladores
de carreras de coches, «Ridge Racer»,
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name o

0s de luz eonstituirdn otro punto fuerte de este «Ridge Racer.
da en los ttneles, el atardecer, el amanecer o la noche
contarén con efectos luminosos que resultarén casi reales.
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1"::'. 1 i
T n (v} p
- ’f? 1o kmth Este coche negro ser4 otra de las sorpresas que esconderé esta mara
£ : Namco. Aparecerd en uno de los circuitos avanzados, os adelantar4 c

cohete y os retard a ganarle.-Pero mucho-deberéis entrenar para cons

Sy B3 0512 ywsm Numco y Sony van a hacer
& i realidad el suefio de muchos
aficionados a los videojuegos:
poder disfrutar de «Ridge Racer»
en un formato doméstico, o lo que o
es lo mismo, poder volar a 250 km.
por hora sin salir de casa.
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EXY S SPEEDSTER

Aunque al principio del juego sélo contaréis con cuatro coches, un sen-
cillo truco pondré a vuestro alcance las doce méquinas que tomardn
parte en la mayoria de las carreras. Cada coche haré gala de unas ca-
racteristicas propias que se adaptardn a las habilidades de los jugado-
res. Asi, velocidad, agarre o facilidad de control serén algunos de los
puntos que deberéis estudiar para elegir el auto mds apropiado.
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Consola: MD e Compaia: Sega  Lanzamiento: Septiembre

LA AVENTURA DEFINITIVA DE
SEGA ESTARA EN CASTELLANO

ace tiempo 0s
ofrecimos un
reportaje sobre
los juegos de rol
que Sega iba a
lanzar en nuestro pais con los
textos en castellano. Eran
cuatro titulos: «Shining
Force 2», «Relayer», «Story
of Thor» y «Ragnacentry»,
de los cuales s6lo hemos
disfrutado de tres y con
algunos cambios
(«Ragnacentry» se llamé
«Soleil» y «Shining Force» no
se tradujo). Solo faltaba uno,
«Relayer», que ademas se
vislumbraba como el mejor, 0
al menos el mas completo.
Pues no desesperéis mas,
porque este fantastico
cartucho de 16 megas esta
descontando los dias que
quedan hasta septiembre
para enamorar a todos los
roleros. Eso si, en «Relayer»
también va a haber cambios.

No se tocara el idioma, que
seré el nuestro (no os fijéis en
las pantallas), pero siva a
cambiar de nombre para
llamarse «Light Crusader»

Esta maravillosa aventura
contara con unos graficos
elegantes y estilizados que
proporcionaran al juego una
clase de la que pocos titulos
pueden alardear. El diseno o&
los escenarios se basara en
la perspectiva isométrica,
creandose una perfecta
sensacion de
tridimensionalidad. Ademas
el héroe protagonista contara
con una remesa de armas,
magias y otros objetos que
deberan ser usados con
habilidad e inteligencia.

En suma, un cartucho ideal
para los amantes de las
aventuras, que encantara a
los puristas de la calidad
gréfica y a los entusiastas de
los buenos juegos en genera:




erspectiva isomeétrica
'odos los aspectos de la
stura. creando una sensacion
@mensionalidad poco
miual en este tipo de juegos.
las diferencias

o podriamos %
con el famoso ﬂ

a apuesta en

firme de Sega por
los juegos de rol en :
castellano va a alcanzar su cima el
préximo mes de septiembre con el
lanzamiento de «Light Crusader».
Aventura y calidad grafica se daran
la mano en este brillante cartucho.

Lo més peculiar de este juego es el disefio de sus graficos,
que resultan més estilizados y menos “dibujo” de lo que
normalmente nos suelen ofrecer este tipo de aventuras.

Comprar y vender objetos, armas y pdcimas serd tan
importante en «Light Crusader» como en cualquier RPG que
se precie. Eso si, habra que tener una buena reserva de oro.

Aunque en estas pantallas los textos aparecen
tanto en inglés como en japonés, no debéis
correr a buscar un diccionario: el juego estara
perfectamente traducido al castellano.




RANCESAS
RAMADORES
ESPANOLES

stérix y Obélix van a

volver a pasear su
l audacia gala por
Super Nintendo y
Game Boy en un
plajaformas lleno de

Y

califfad y brillantemente

anigado. La programacion

de ajnbos cartuchos ha
corridg por cuenta del equipo

espafiol Bit Managers que,
como os fcontamos hace un par
de numefos, vinieron hasta aqui
para enspiarnos sus “criaturas”.
Y conocigéndoles, no es raro que

h g
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eHhtmef-vaya a ser uno de los
puntos fuertes del juego.

Pero pasemos a explicar lo que
va a ofregeros este divertido
programa. Entre otras cosas,

muchas fases, una elevada
dificultad]y més de una sorpresa.
Veréis, nfiestros amigos galos
estan unjpoco aburridos de la

i levan en su sitiada
aldea. Pggarse con los romanos




Las situaciones
mads variadas - _
se daran cita
en esta nueva
entrega de los
héroes galos
en Game Boy.

La diversion, si se comparte, es el doble de diversion.
No debeéis perderos la oportunidad de jugar una partida
con la participacion simultanea de los dos personajes.

Fases como este partido de rugby, la corrida de toros
0 los 100 metros lisos harén las veces de enemigos
finales, demostrando la originalidad de este cartucho.
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=2 Como veis, a nuestros

héroes galos se les
caen las lagrimas de la
risa. Y es que estos dos
cartuchos de Bit Managers
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estaran presididos por el
humor y la originalidad.
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y cazar jabalies ha dejado de
ser un deporte interesante
para Astérix y Obélix, por lo
que deciden hacer una
pequeiia gira por toda
Europa para llevarle a César
un recuerdo de cada pais. Y
asi de dispuestos empiezan un
viaje alucinante que requerira
de vosotros un buen alarde de
habilidad y, en ocasiones, de
inteligencia.

A vuestra eleccion quedara
manejar al orondo Obélix o
al agilisimo Astérix. Pero si
ademas tenéis otro amigo

dispuesto a aplastar cascos
romanos, podréis participar
simultaneamente en el juego
Y, por supuesto, cooperar.
¢,Que os parece interesante?
Pues esperad a ver las
curiosas fases que ejerceran
el papel de enemigos finales.
Un partido de rugby, una
carrera de obstaculos o una
corrida de toros terminaran
de poner la guinda de la
originalidad. Y es que, cuando
los galos mas famosos de la
historia se imponen la tarea de
divertir, lo hacen como nadie.
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LOs GALOS ARRASARAN TAMBIEN
EN LA PORTATIL DE NINTENDO

Si la versién para Super Nintendo estaré bien animada y serd original y diverti-
da, esperad a ver lo que ha conseguido Bit Managers con Game Boy. Tropeza-
réis con un cartucho de impresionante nitidez gréfica, mas original aon que su
hermano mayor y con una coleccién de animaciones realmente impactante.

Los personajes no sufrirén por la falta de color ni por el tamaiio de la pantalla,
lo que os permitira disfrutar a fope de estas divertidas plataformas. Y ademds, se
mantendré intacto el numero de fases, niveles de bonus y juegos fin de fase.
Pero en fin, con que echéis un vistazo a las pantallas, descubriréis por vosotros
mismos que la variedad seré la bandera de las aventuras portatiles de Obélix.

' Antes de empezar a jugar

! podréis elegir cuél de los
dos héroes queréis .
manejar: Obélix o Astérix.




PREVIEW

ConsoLa: 3DO Compafiia: Electronic Arts © Lanzaminto: Septiembre

FiFA

INTERNATIONAL

oldstar 3DO no

podia estrenarse

mejor en nuestro

pais. Su salida

oficial en el
mes de septiembre se vera
avalada por el
acompafnamiento de lujo que
le prestara este «FIFA
International Soccer», el
mayor éxito de la compania
Electronic Arts en su terreno
mas fuerte, el deportivo.

La exitosa saga «FIFA
Soccer» nunca habia contado
en su brillante historial con un
soporte que entendiera tan
bien su filosofia deportiva
como 3DO. La enorme
capacidad de la maquina para
fabricar texturas permitira
crear para el juego un
entorno casi real. Y eso sin
olvidarse de un sonido
extraido directamente de los
campos de juego, que 0s
permitira disfrutar de los
gritos de aliento de las
mejores hinchadas del
mundo. Y las mas ruidosas.

Por no ser menos, las
animaciones de los jugadores
terminaran de hacer real la
ilusion. Pases de tacon,
remates de chilena o

SOCCER

., ELECTRONIC ARTS
VOLVERA A HACER DEL FUTBOL UN ARTE

controles con el pecho
seran algunas de las jugadas
mas habituales. Y para
colaborar en este perfecto

entramado futbolistico, el
juego pondra a vuestro
alcance la posibilidad de
presenciar el partido desde

siete camaras distintas.
Gracias a estas vistas podréis
jugar tanto al mas puro
estilo «FIFA» como a otro
tan opuesto como es el de
«Sensible Soccer».

Tampoco le encontraréis
pega al apartado de modos
de juego. Desde el simple
partido de exhibicion al torneo
o la liga, este «FIFA Soccer»
permitira que hasta seis
jugadores simultaneos
compartan diversion. Del
mismo modo, cada jugador
podra controlar diversos
equipos en cualquiera de los
torneos que se seleccionen.
Ademas, la lista de equipos
se hara casi interminable,
con la participacion de
selecciones nacionales de
todo el mundo. Y por
supuesto, podréis modificar
todos los aspectos del juego,
desde la formacion hasta la
tactica, para hacer un
equipo absolutamente a
vuestra medida.

Y es que, cuando un juego
viene avalado por una
experiencia como la que
atesoran E.A. y «FIFA
Soccer», el éxito estd mas
que asegurado.
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Podreéis modificar vuestra estrategia de juego en cualquier momento. Y no sdlo las
tdcticas y la alineacion, sino también la colocacidn de los Jjugadores en el campo y la
actitud del equipo a la hora de lanzarse al ataque o refugiarse en una feroz defensa.
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La calidad gréfica del juego conseguira que os sintdis inmersos en un auténtico partido
de futbol. Las texturas, las perspectivas, el sonido y, sobre todo, la perfecta animacion
de los jugadores serdn los encargados de conseguir este atractivo y realista efecto.

En septiembre tendran lugar dos eventos muy
esperados. Por un lado, el lanzamiento de la
nueva maquina 3DO de Goldstar, y por el otro,
el comienzo de una nueva temporada de fotbol.
Y para celebrarlo, ;qué mejor que este nuevo y
espectacular «FIFA Soccer» en formato 3DO?
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Siete serdn las perspectivas desde las que podréis disfrutar de las excelen-
cias de este «FIFA Soccer». Y lo mejor de todo es que fendréis la posibili-
dad de modificarlas a vuestro antojo en cualquier momento del juego.

Cada una de estas cémaras os permitira disfrutar de un juego totalmente
distinto. Con unas tendréis una visién casi complefa del campo, mientras
con ofras, especialmente desde el punto de vista de la pelota, sélo conse-
guiréis admirar muy de cerca la soltura de movimientos de los jugadores.
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PLAYSTATION NOS ESTA RESPIRANDO EN LA NUCA

on «Kileak the Blood»,
PlayStation se
introducird en un género
que parece haberse
convertido en
imprescindible para toda consola
que se precie: las aventuras
subjetivas. Ya conoceréis
todos de sobra los
atractivos de este
tipo de juegos:
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una accion trepidante en una
atmdsfera envolvente y
sobrecogedora. Pues bien, con este
compacto de Gemki, os encontraréis
sobrados de ambas cosas.
Siguiendo la pauta marcada por el
inclito «<Doom», «Kileak the Blood»
arrastrara al jugador a recorrer
I6bregos pasillos y salas,
esperando encontrar algin enemigo
tras cada esquina. Técnicamente, la




potencia de la maquina de
Sony os permitira disfrutar de
una impresionante
sensacion tridimensional,
donde la inteligente utilizacion
de poligonos y texturas sabra
crear espacio. El juego de
luces y sombras y la
suavidad de movimientos
terminara de redondear la
ilusion de que veréis por los

ojos del protagonista.

A la hora de jugar, os
encontraréis obligados a
mantener vuestra energia y
vuestros escudos lo mas
intactos posible, mientras
eliinindis engendros
mecanicos y corréis a toda
prisa por unos mareantes
pasadizos. Pero aparte del
mero hecho de disparar y
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El gran uso de las texturas y la perfecta
aplicacion de los juegos de luz os hara
sentir parte de un terrorifico ambiente.

Las escenas estilo cinematografico se
sucederan a lo largo de todo el juego. En
este caso se trata de utilizar un ascensor.

LASER GUN
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«Kileak The Blood» os obligara a buscar
y utilizar multitud de items. Una pantalla
especial os permitira seleccionarlos.

La pantalla mostrara en todo momento la
situacion en el mapa, el arma en uso, las
municiones, energia y escudos restantes.

Muy pronto, tu habitacion se transformara en
una sucesion de laberintos. Tus ojos deberan
mirar hacia adelante y en cada esquina podras
toparte con un enemigo. Muy pronto, tendras en
tus manos «Kileak the Blood» para PlayStation.
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encontrar armas y energia,
«Kileak» contara con muchas
de las caracteristicas que
suele poseer una aventura
tradicional. De este modo os
veréis obligados a completar
diversas misiones, encontrar
tarjetas de acceso, resolver
acertijos y, como no,
explorar grandes mapeados.
Resumiendo, que encontraréis
un juego completisimo, donde

®

se combinaran sabiamente la
aventura y la accion.

Sin duda, PlayStation no
podia acercarse al mes de
septiembre, al “ansiado” mes
de septiembre, con una mejor
coleccion de géneros para
elegir. Se ve que su intencidn
es tener a todos los jugadores
contentos, y con programas
como «Kileak the Blood» sera
dificil que no lo consiga.




aguar ofrecera
en breve a sus
usuarios la
posibilidad de
manejar un moderno
hover craft sobre los
parajes mas desolados
de un mundo plagado de
enemigos. A caballo
entre la estrategia y el
matamarcianos
tradicional, «Hover
Strike» os llevara a
completar tandas de seis
misiones en las que
deberéis destruir las
armas, naves y radares
con los que una panda

de alienigenas tratan de=4

invadir la tierra.

El juego estara
presidido por una
escalofriante
perspectiva subjetiva y
contara con la
posibilidad de que dos
jugadores simultaneos
se repartan los controles
de la nave. Con plantilla
para el pad, posibilidad
de salvar partidas e
infinidad de niveles,
«Hover Strike» sera la
apuesta de Atari para los
amantes de la accion y
las emociones fuertes.

9_

stos amiguetes
se conocieron
en la cadena
musical MTV:
Music Television hace
unos afiitos, donde ya
comenzaron a labrarse
una merecida fama de
alegres gamberretes. Y
como desde entonces la
cosa les fue bien a
ambos, pues decidieron
permanecer juntitos para
el resto de sus dias.

Se puede decir de ellos
que son los Zipi y Zape
de habla inglesa de la

década de los 90,
aunque es cierto que sus
bromas son mucho mas
pesadas y crueles, y que
sus modos resultan
mucho menos
edificantes. Buena
prueba de ello son los
continuos eruptos, cortes
de manga y demas
gestos obscenos que
adornan este cartucho
que Viacom ha creado
ahora para Mega Drive
y que vera la luz en
nuestro pais alla por el
mes de septiembre.

Estos osados muchachitos serdn capaces de hacer cualquier cosa con tal

de pasarselo en grande. Les es completamente indiferente quien pueda

salir perjudicado, el caso es gastar continuas bromas y echar unas risas.
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La aventura de estos
extravagantes jovencitos
discurrira por siete fases
diferentes, y consistira en la
bisqueda de las entradas
para un concierto que han
perdido. El aspecto de los
sprites y graficos sera
practicamente igual al de
los dibujos animados,
mostrando ademas unas
maghnificas animaciones
que haran esbozar a mas
de uno una sonrisa por lo
grosergs y al mismo tiempo

simpaticas que pueden
resultar.

Beavis and Butt-Head ya ‘e
rompieron moldes en
television, y a partir de los
proximos meses pretenden
hacerse un huequecito
también en los soportes de
videojuegos, no sélo en
Mega Drive sino también
en Super Nintendo. A buen
seguro que sus aventuras
engancharan a muchos.

0s juegos de
lucha no dejaran
de invadir las
entraias de Neo
Geo CD ni siquiera
durante el periodo
estival. Lo dltimo que
\ tiene preparado SNK en
este tipo de juegos se
llama «Savage Reign» y
estara disponible en las
tiendas a partir de
septiembre, momento
desde el cual podréis
saborear toda la
espectacularidad que
esta compania sabe
incorporar a la mayor
parte de sus trabajos
para Neo Geo.

«Savage Reign»
reunira a diez

luchadores dotados de
un magnifico tamafo,
que estableceran
atractivos combates a lo
largo de unos
escenarios de
extraordinaria ejecucion.
Los guerreros se podran
mover en dos planos,
realizar golpes de —é
auténtico ensuefio e

incluso tendran la
posibilidad de utilizar
elementos que forman
parte de los escenarios
para arrojarselos a sus
rivales.

En definitiva, todo un
lujazo de lucha uno
contra uno que causara
gran impacto entre los
usuarios de Neo Geo.

neo geo cd
' s nk
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game gear-game boy

acclaim
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0s juegos de accion inminente aparicion de

van a estar «Judge Dredd». Como

nuevamente recordaréis, este titulo se dio a

presentes en las conocer hace unos meses
portatiles de Sega y tanto en Super Nintendo como
Nintendo en el transcurso de  en Mega Drive, y dejé ambas

este verano, gracias ala casi  consolas completamente
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Buena parte de las
misiones que
tendran lugar a lo
largo del juego lo
hardn al cobijo de la
oscuridad que
proporciona la

noche, y dentro de

super nintendo
C O M P A N 1 A

acclaim

completamente en
ruinas'y de un
aspecto desolador.

agosto

navez mas, y la
lista ya se va
—69— convirtiendo en

interminable, un
exitoso titulo de las grandes
pantallas de cine va a ser
tomado como base
argumental para la puesta en
escena de un nuevo

cartucho. En esta ciudad del futuro.
oportunidad se trata de La versién que Acclaim
«Demolition Man», una presentara para los 16 bits
pelicula de accion trepidante  de Nintendo durante el

en la que el tipico super- préximo mes de agosto no

poli bueno persigue al peor perderé ni un solo apice de
de los malhechores en una  toda esa accioén que ya
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extenuadas de tanto disparo
y tanta explosion que inundd
sus sufridos circuitos. Ahora,

a partir del caluroso mes de
agosto, el juez saldra a la luz
de la mano de Acclaim, como
ya ocurriera con las versiones
realizadas para los 16 bits, y

lo hara dispuesto a impartir su

severa justicia y a implantar
dentro de lo posible el orden
en un mundo corrompido.
En total seran siete los
niveles por los que debera
desplazarse, dentro de los
cuales tendra un objetivo
principal y otro secundario,
arrestando y ejecutando a

todos los malhechores que
invadan los escenarios. Para
lograr su objetivo podra
contar con diversos tipos
de sofisticadas armas y
municiones que estaran ‘
dispersas por los escenarios, .
como proyectiles buscadores ¢
de calor, misiles incendiarios
o perforadores de blindajes, (]}
entre otros.

En fin, desde este mes de
agosto ya nadie
podra escapar al

brazo armado de la justicia, ni
siquiera en las portatiles de
Sega y Nintendo.
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desborda en el cine. De este
modo, los disparos y las
explosiones estaran a la
orden del dia con el objetivo
de no conceder al jugador ni
un instante de respiro.
Diversas armas de
diferente tamafo y potencia,
que se podran ir recogiendo a
lo largo del camino, seran las
encargadas de salvaguardar la
integridad del policia. Y falta le
va a hacer, ya que ante si
tendrd un buen niimero de
peligrosas y variadas dreas

que debera escudrifar si
pretende cumplir las misiones
que le seran encomendadas.

En el transcurso del juego se
alternaran las fases con
vista lateral con otras en las
que la protagonista seré la
vista cenital, lo cual recuerda
a otros juegos que ya han
aparecido antes por la Super.
En cualquier caso, en los
proximos numeros 0s
mostraremos todas sus
interioridades de un modo
mucho mas detallado.

LT

Para dar algo mds de variedad al desarrollo del juego, se han incorporado
un determinado numero de fases en las que tendréis una vision cenital.
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Sélo Namco podia llevar de nuevo a los salones el espectaculo de las
dos ruedas. Ante la soberbia demostracion de «Sega Rally», Namco ha
cambiado su estrategia apostando por la velocidad y el dinamismo de
las motocicletas de competicion, y ha completado una maquina que
puede arrasar durante los proximos meses.

Iguien tenia que
hacerlo, y al final
ha sido Namco. El
mercado estaba
saturandose de
juegos de coches
-«Daytona»,
«Ridge Racer», «Ace Driver»,
«Sega Rally»- y era necesario
optar por otras modalidades,
aunque fuera dentro del mundo
del motor. La solucion estaba
clara: las motos. Namco ya
habia probado suerte en este
género con el recordado
«Suzuka 8 Hours» y su
correspondiente secuela, asi
que el mundo de las dos
ruedas no le era ni mucho
menos desconocido.
Ahora, sin embargo, ha
contado con una ventaja, como
es la utilizacién de su placa

Este es el espectacular aspecto que presenta la maquina
de «Cyber Cycles» en la version que tenemos en Espana,
concretamente en los salones New Park de La Vaguada,
en Madrid. Ademas de esta unidad con dos motos, Namco

también cuenta con otro modelo de cuatro motocicletas.
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System 22, que ya ha acogido
a juegos como «Ridge Racer
1y 2» o «Ace Driver», para
conseguir ofrecer una calidad
grafica impresionante, con
miles de poligonos texturados
moviéndose por la pantalla y
una sensacion de realismo casi
increible. Ademas, se han
incluido tres vistas
diferentes, dos en las que
aparece la moto y otra
totalmente subjetiva, para
amoldarse a los gustos de

‘cualquier jugador. Las tres son

igualmente espectaculares.
Pero tal demostracion técnica
no alcanzaria unas cotas de
calidad de tal magnitud si no
fuera por la utilizacion de un
atractivo mueble que lleva
MA&s que nunca a su maxima
expresion el calificativo de
maquina recreativa. A una
pantalla ya de por si bastante
atractiva se le ha unido la
reproduccion parcial de una
motocicleta con capacidad
de movimiento. La novedad



on esta
recreativa
podeis vivir
la sensacion de
pilotar una moto
de carreras, e
incluso inclinaros

en las curvas
como lo hace
Alex Crivillé o el
propio Doohan.

necesario ”thbar" la moto a la al-
tura correspondiente, dependiendo
de lo cerrada que sea la curva.

De todos modos, cada moto tiene
su particular estilo de conduccién.

llega por el hecho de que ese
movimiento no se produce por
los efectos del juego, sino que
es el propio jugador el
encargado de “tumbar” la
moto a la altura adecuada
para realizar los virajes. Para
colmo, tanto el acelerador
como el freno ocupan el
lugar habitual en las motos
reales, es decir, la maneta
derecha, con lo que la
simulacion de la conduccién de
una motocicleta esta realmente
conseguida.

En cuanto a las opciones del
juego, hay que sefialar que se
puede elegir entre tres
motos diferentes, cada una
con sus caracteristicas

correspondientes, y dos
circuitos que al mismo tiempo
marcan el nivel de dificultad.

Para redondear el espectaculo,

Namco ha preparado
unidades de hasta cuatro
motos interconectadas,
aunque de momento en

Espafia sélo disponemos de un

modelo con dos motocicletas
gue se encuentra en los
salones New Park de La
Vaguada, en Madrid.

Si de verdad os gustan las
motos, no dudéis ni un
momento en pasar a echar
unas partiditas. Os
aseguramos por propia
experiencia que la sensacion
merece la pena.
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DE LOS SHOOT'EM UP _

espués de jugar a «Panzer Dragoon», ningln mata-
mata os parecera lo mismo. Con este compacto
entraréis en una nueva dimension de los shoot’em
up, una dimension alucinante y apabullante donde
todo colaborara a crear un ambiente nuevo y un
género remozado y rejuvenecido.
El aspecto grafico tiene mucha culpa de este
redescubrimiento de sensaciones. La inteligente
utilizacion de poligonos, sprites y sprites prerenderizados
consigue crear un efecto de tridimensionalidad potenciado por las
tres vistas y la posibilidad de rotar 360 grados sobre el lomo de
vuestro dragén. Los enemigos, los fondos, los elementos de los
escenarios y el dominio de la luz y las sombras

i

terminan de hacer perfecto el ambiente. Y ademas estan las
melodias y los efectos sonoros, que apoyados en su calidad digital
refuerzan las posibilidades del juego y empujan al asombro.

Pero no penséis que todo el encanto de «Panzer Dragoon» se
basa en la potencia técnica de Saturn, eso seria dejar el juego cojo
y manco. Después de sobreponerse a la impresion gréfica, todavia
queda por descubrir su enorme fuerza jugable. La mecénica del
juego consiste en disparar a todo lo que se mueve. Aunque la
sensacion que se consigue crear es de libertad absoluta a la hora
de moverse, la verdad es que la eleccion del camino queda al libre
albedrio del dragon, pudiendo desplazaros sélo dentro de los
margenes de esa ruta preestablecida. Eso si, vuestras opciones
son muchas, ya que podeéis, y necesitaréis, rotar sobre vuestro




Aunque el camino estd prefijado, tenéis un pequefio margen para
dirigir los movimientos del dragon. En situaciones como ésta,
podriais estrellaros contra las columnas de no tener cuidado.

Esto es sélo una
parte de la intro
| de «Panzer

Dragoon». Hasta
' que no la vedis
 entera, no sabréis
‘hasta qué punto
— | puede emocionar:

I nuevcforato de egc trae
consigo una nueva y espectacular

forma de ver los matamarcianos.




Saturn reinventa un género

on «Panzeer Dragoon», SegaSaturn ha
conseguido ofrecer una nueva vision
de uno de los géneros mas clasicos de
los videojuegos: el shoot’em up. El matamar-
cianos de toda la vida alcanza una nueva di-
mension en virtud del nuevo soporte de Se-
ga, que lo agranda en todos sus aspectos
-gréficos, opciones, jugabilidad...- y lo eleva
hasta el limite de sus posibilidades.
Ante esta avalancha de cualidades,
el resultado estd a la vista de todos.
Una aventura que introducira al ju-
A gador/espectador en un univer-
so de adiccion, al que resulta
mds que dificil resistirse. No-
sotros, desde luego, no he-

P> dragon y abrir fuego desde tres perspectivas distintas.

Lo que es indudable es que el juego sabe absorber y atrapar.
Cuenta con una dificultad ajustada y el nimero de fases depende
del nivel de dificultad, consiguiendo asi que se alargue su
duracion. Un radar sefiala el punto por donde se aproximan los
enemigos, y en muchas ocasiones sentiréis el agobio
caracteristico de los juegos de accion tipo «Doom». Llegados a
este punto es donde vuelven a entrar en juego los graficos y la
sutileza de un scroll que permite girar una y otra vez, sin perder
continuidad y sin entorpecer el juego.

Y para el final vamos a dejar lo mas sobrecogedor de todo el

En «Panzer Dragoon» es imprescindible girar
de izquierda a derecha y de adelante a atrés
para mantener a raya a los enemigos, lo que
le acerca més a las aventuras subjetivas tipo
«Doom» que a los tradicionales mata-mata.

Pero, ademds, el juego ofrece la posibilidad
de elegir entre tres vistas més o menos aleja-
das, que consiguen cambiar de tal manera las
situaciones que serd como jugar una fase dis-
tinta con cada cambio de perspectiva.

juego: la intro. «Panzer Dragoon» es
el videojuego mas caro de la
historia y gran parte de la culpa la
tiene, precisamente, su intro. Probad a subir el
volumen y a sentaros en un sitio comodo, relajaos y dejad
que los cinco minutos de presentacion se conviertan en vuestro
centro de atencion. Veréis como la historia es capaz de poneros los
pelos de punta, y como no puede haber mejor principio para un
juego nuevo, distinto y refrescante como este «Panzer Dragoon».
Un juego imprescindible para los amantes de shoot’em up y para
los que gusten de admirar el preciosismo grafico.

-



Déjate sorprender,
te lo mereces

este «Panzer Dragoon». Me ha impactado su
intro (he perdido la cuenta de las veces que me
he emocionado viéndola), me ha impactado su as-
pecto gréfico, pero, sobre todo, me ha sobrecogido
su jugabilidad. Me he dado de manos con un juego
distinto, que busca la originalidad y la sorpresa con
tantas ansias como la calidad técnica. Su impecable
planteamiento es premiado con un dominio suave
del dragén, con un control sencillisimo y con una
premisa basica: dejar jugar, permitir disfrutar.
Tengo que reconocer que el shoot’em up es una de
mis dos grandes pasiones y que, desde ese punto
de vista, siempre sera mejor para mi que pa-
ra los que no encuentren en este género -,
una fuente de satisfaccion. Pero nadie,
absolutamente nadie, se podrd eva- .
dir de la fuerza, la contundencia y AR
el encanto mdgico que transmite i
esta maravillosa fantasia. Sega ha |/ | =
conseguido poner al alcance de \ | <& i
una maquina doméstica un juego L\\
Teniente

de ensueno. Un juego imprescindible. Ripley

P ocos juegos me habian impactado tanto como

SEGASATURN

SHOOT'EM UP
SEGA
Sega/Andromeda
Ne jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 7
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Variables

' Se han combmado varias 9 4
técnicas para conseguir un

juego impactante, en el que
todo rezuma a realidad.

La ideal para un juego que 94 i
podria enmarcarse en el !

ambiente de series de
fantasfa tipo Dune.

Casi raya al mismo nivel 9 2
que la musica. La potencia

de Saturn permite que los
dragones rujan por fin.

: Jugar{jhggry jugar. Es tan 94

facil divertirse con «Panzer
Dragoon» como controlario
y disfrutar de su aspecto.

Podéis esperaros cualquier 9 5
cosa menos un juego facil

y mondtono. Eso si, no os
cansaréis de intentarlo.

Uno de esos juegos

geniales, imprescindibles y
emblematicos al que no os |
cansaréis de jugar. Saturn !

~ no deja de sorprendernos. ...

* La intro es apasionante, como una

pelicula, mejor que una pelicula.
* El impactante ambiente que crea.
* Su jugabilidad, su nivel de dificultad...

¢ Que se te atragante la dificultad.
* Los enemigos siempre aparecen por
el mismo sitio.
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| tema de «Stargate» os debe resultar familiar después de la pelicula y del juego para
Mega Drive, pero lo retomamos para hablaros de la version que aparece ahora para
los 16 bits de Nintendo. Se trata de un cartucho que combina la accion con las
plataformas, y en el que el objetivo que os guiara sera el de derrotar a la
reencarnacion del dios Ra, convertido en el tiranico soberano del planeta Abydos.
¢Que como habéis llegado hasta alli? Pues es muy sencillo saberlo si tenéis en
cuenta que debéis asumir el papel del coronel Jack O'Neil, el jefe de la expedicion
que cruza el umbral del anillo Stargate para aparecer en el mencionado planeta.

En total son treinta misiones las que debéis completar, y que incluyen tareas como rescatar a los
miembros de su equipo, liberar al egiptélogo Daniel Jackson en mas de una ocasion, y encontrar y
derrotar a Anubis. Aparte de esto tenéis que localizar las piezas de la bomba atdmica que los
guardianes de Ra os robaron cuando llegasteis a Abydos, asi como recoger las siete partes del
jeroglifico que se encuentran desperdigadas por dicho planeta, con las cuales conformaréis la
combinacion necesaria para abrir la puerta estelar que os conducira de vuelta a la Tierra.

Para todo ello contais con una ametralladora que se ira perfeccionando a medida que recojais
items, e incluso podéls ampliar vuestro arsenal con dos tipos diferentes de bombas. Y para que la
aventura resulte lo mas completa posible, los escenarios laberinticos que debéis cubrir a pie se ven
salpicados por una fase aérea desarrollada en Modo 7, en la que volaréis a bordo de una nave.
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A lo largo de toda la
aventura del coronel
O'Neil en Abydos, en-
contraréis cierfos perso-
najes que aportan infor-
macién sobre la misién
que hay que redlizar en
ese punto del juego. Tam-
bién hallaréis ayuda en la
radio (se accede a ella
pulsando “Select”), con la
que sabréis cémo llevais
la misién, asi como las vi-
das, piezas de bomba y
jeroglificos Stargate que
tenéis en cada momento.

Bllras unos meses de esperaq,
| los poseedores de una Super
B van a poder vivir “in situ” el
vigje del Coronel O’Neil a través
de E@ Puerta de las Estrellas.

Mas de lo mismo

cclaim ha encontrado una
A formula que funciona

bien y se ha propuesto
exprimirla hasta la ultima gota.
Aunque el juego resulta lo sufi-
cientemente entretenido, recuer-
da demasiado a otro peliculero
de la misma compania, «Judge
Dreed», con un ligero cambio de
vestuario.

Por lo demas, y salvando las
diferencias entre sus argumen-
tos, los dos titulos tienen mu-
chos puntos en comdun. Cada fa-
se se compone de varias
misiones que hay que
completar para poder
avanzar, y los movi-
mientos del prota-
gonista son calca- ¢
dos, es decir, bien
realizados pero un
tanto lentos.

Cruela de Vil

SUPER NINTENDO

STARGAT E"

ACCION
ACCLAIM
Prohe
N° jugadores: 1
Vidas: 5
N2 de fases: 30 misiones
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords
Megas: 8

En general son demasiado ; 9
repetitivos, y aunque O'Neil

se mueve bien, resulta
bastante lento.

Las melodias, sin ser 2
demasiado variadas, estan

bien conseguidas y logran
meternos en situacion.

Los disparos y explosiones ; 3
habituales suenan bien,

aunque tampoco son
revolucionarios.

O'Neil'no es ningdn 74

derroche de manejabilidad.
Es demasiado lento como
para sacarle mucho partido.

Las 30 misiones son un 8 0
aliciente de lo mas

favorable porque auguran
larga vida al juego.

Al igual que pasaba en Ia pelictla, Daniel
Jackson no parara de meterse en lios. Por
suerte, ahi estareis vosotros para ayudarle.

Todos los items estan desperdigados por el
suelo. Asi que lo tnico que debéis hacer es

recogerlos para sacarles el maximo partido. Acclaim ha elaborado un

cartucho normalito que no
alcanza la enorme
espectacularidad de la
pelicula en que se basa.

* El amplio ntimero de misiones que
aguardan en el planeta Abydos.
* La atractiva fase en Modo 7.

‘..'\ K W \-’u K’o‘n,
%

* Que el juego, en todos sus aspectos,
resulte demasiado monétono.
o La lentitud de que hace gala el

@ personaje protagonista.
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PLATAFORMAS DE LO
MAS TRADICIONAL

os comics franco-belgas siguen siendo la fuente de
inspiracion de la compania francesa Infogrames. Tras
sus éxitos con Los Pitufos y la saga Asterix, ahora le
toca el turno a un nombre menos conocido por estos
lares, Spirou. Para que os hagais una idea, este
personaje es el origen de nuestro Botones Sacarino y,
como él, se ve envuelto en las mas curiosas situaciones
en compainia de alguna de sus mascotas.

En este caso va a ser una ardilla la encargada de
mostrarle el camino. Un camino, por cierto, que esta
plagado de obstaculos. Y es que, para que vayais entrando
en la historia, Arsénico ha robado los inventos del profesor

Champignac con la intencion de crear un ejército de robots
destructivos. Y, claro, Spirou ha de evitarlo a toda costa.

La aventura discurre entre ocho variadas fases de plataformas puras y
duras. Desde el metro a los tejados, desde las montanas a los pantanos,
nuestro botones sdlo va a contar con su agilidad y su inteligencia para
enfrentarse a enrevesados mapeados. Se vera incluso a los mandos de una

extrana nave en una fase de mata-mata horizontal. Eso si, el juego no
esconde demasiados misterios. Recoger gorros para conseguir vidas
extras junto a algun que otro ejercicio de inteligencia y habilidad es todo lo
que va a exigir de vosotros. Pero no busquéis mas sorpresas, porque no

las encontraréis.

7

..




Para tener mas posibilidades de éxito, es Util coger los
gorros de botones. Cada cien, ganaréis una vida extra.

Hacia la mitad del juego tropezaréis con esta original
fase en forma de matamarcianos horizontal. Debéis

tener mucho cuidado para no quedaros sin combustible.

Ni mas ni menos que lo de siempre

plotados desde que se crearon los videojue-

gos. Y también es uno de los mas divertidos y
sencillos de jugar. Pero, claro, para seguir atrayen-
do necesita la inclusion de elementos nuevos y si-
tuaciones distintas. Necesita originalidad. Y eso es
algo que le falta a este cartucho.

«Spirou» es otro plataformas mas, bastante facil y
que puede resultar mondtono. Un personaje bien
animado y buenos escenarios no son sufi-
cientes para hacerlo especial. Le falta algo
de chispa, algo mas de originalidad y bas- r@
tante mas fuerza. Las fases son todas muy = =S
semejantes, con pocos enemigos y com-
plicaciones casi idénticas en cada caso.

En fin, los mads pequenos van a disfrutar
con «Spirou», pero los demas lo van a en-
contrar demasiado parecido a otra doce-
na de titulos.

[ as plataformas es uno de los géneros mas ex-

B

Teniente Ripley

\‘D\\\\\\\\B \\\\\

Uno de los puntos fuertes
del juego es la perfecta
animacion con la que
cuenta el protagonista.
Spirou es capaz de
realizar todo tipo de
movimientos, aunque en
ocasiones no es nada facil
conseguir que responda
fiablemente a las drdenes.

| Algo machacona y, como el

- | variada ni muy original.
. Pero se deja escuchar.

‘menos variados.

. mantienen la ténica general
. de "esta bien, pero..."

El profagonista resulta

- divertido y se deja manejar,
| aunque a veces seniegaa
~ agarrarse y trepar

. convirtiéndose en facil y
excesivamente monotono.

| escasos golpes de

_MEGA DRIVE

PLATAFORMAS
INFOGRAMES
Infogrames
N¢ jugadores: 1

Vidas: 3
N2 de fases: 8
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: Passwords

9
76

75
79

'( Shsla’ LR /
JIaTicos
Un personaje bien animado

sobre escenarios mas o
menos coloristas y mas o

A l II - :
mMusIta

resto del juego, ni muy.
R et W
J'J.LU.".JQ TA

Cumplen su cometido sin
alardes de ningun tipo y

ygabilidad

Adicero!

Tiene pocos ahcnentes
anadidos al simple avanzar,

lotal
Un plataformas més, con
originalidad, que no ahade

nada nuevo a un géneroya
demasiado explotado.

{ | l » B
=0 IMiejor
* La buena animacién de Spirou.
* Los textos en pantalla aparecen en

perfecto castellano.

10 Peor

« Monétono y falto de originalidad.
* La escasez de enemigos.
¢ Resulta demasiado facil.




DESCUBRE LA AUTENTICA
FUERZA DEL SAMURAI

Bao 928
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n el nimero anterior de nuestra revista os anunciamos que
ya se encontraba disponible en las tiendas la version para
Mega CD de «Samurai Shodown», el clasico de Neo Geo que
hace aproximadamente un afo también se mostré en Mega
Drive y que tan buena impresion causo. Pues bien, lo cierto es , ‘
que su nueva puesta en escena no ha defraudado en .. rz0 2 AL |
absoluto, por lo cual los chicos de JVC pueden sentirse <3 N\ &
verdaderamente orgullosos.
Doce luchadores de imponente presencia en pantalla, llegados desde islas del
Pacifico, Japdn, China, Estados Unidos y algun que otro exético punto del globo, se
han dado cita para demostrar de una vez por todas quién es el samurai mas
poderoso de cuantos existen en nuestro planeta. Y lo hacen repletos de golpes

especiales secretos, e incluso de crueles magias con las que chupar en un

visto y no visto la barra energética del adversario. Todos ellos muy especiales,

lo cierto es que los doce samurais tienen como Unica nota comun la

realizacion de unos movimientos verdaderamente rapidos y
espectaculares y un facil dominio de los mismos que
R lograran sorprender a mas de uno.
'} Dos modos clasicos de juego, el de historia y el

o versus contra un segundo jugador, tres niveles de dificultad
A\

entre los que elegir y la aparicion de items durante el

\ transcurso de los combates, que realzan los poderes de cada luchador,
* completan las caracteristicas principales de este «Samurai Shodown».

I Un juego que en sus aspectos graficos y, sobre todo, sonoros es
realmente destacable, debido al excelente ambiente de lucha con sabor

7 g oriental que es capaz de recrear.
.=/ .




Aqui podéis vera la
mitad de los samurais
que han acudido a la
llamada de JVC para
la realizacion de
«Samurai Shodown»
en CD. Impresionan
tanto por su aspecto
como por su fiereza.
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Las magias y los golpes especiales como el de la imagen estdn
presentes en todo momento en el desarrollo de los combates.

Cis 56
L}

LA (1

,rl < KL

e ]
GREDITS 4

. El nivel general de los

~ Cumple muy bien con su

~ambiente propicio para el
desarrollo de los combates.

 que correcto, realzando el

Los jueces dardn como vencedor a aquel samurai que logre
imponerse en dos combates sobre su rival de turno.

Una sola objecion que ponerle

s una lastima, pero las cosas son asi. Nos encontra-
mos ante un juego muy interesante para Mega CD,
con unos sprites de tamano considerable, rapidos y
con buenos movimientos, con unos escenarios variados,
coloristas y muy bien ambientados, con una misica y unos
sonidos a los que no hay que escatimar méritos, con ma-
gias, golpes especiales, items que recoger, un notable gra-
do de jugabilidad... En fin, un juego muy recomendable.
[ Sin embargo, se transforma en lento y hasta algo
;J iﬂfﬁmdﬂf pesado por la multitud de lapsus que se producen 00 |
, a la hora de realizar el pertinente acceso al disco. ., .,
Por su culpa se rompe constantemente el rit-

dan saborear a tope los combates.
El Consolero Enmascarado

. los parones que se

MEGACD |

ARCADE
JVC
Funcom
N¢ jugadores: 1 6 2
Vidas: --
N2 de fases: 11 combates
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 4

escenarios es notable. 8 i

Ademas, los hay muy |

variados.
Musica t;i;

(, {/ .?) :
JIAric0s

cometido de crear un

4 ) -
JOMIGO 'A
Golpes, gritos y lamentos
suenan de un modo mas

atractivo de las acciones.

e 14
Jugabilidad
Los movimientos de todos
los luchadores, golpes
especiales incluidos, se
realizan sin gran dificultad.

Adiccion

Las casi continuas lecturas
de disco ralentizan mucho
el desarrollo del juego,
haciéndolo algo pesadote.

5 S
P _
jotal ‘
El juego mereceria una
mayor nota de no ser por
producen para acceder a la
informacién del disco.

| 4

i JJLJ 3

- e Larapidezy la agilidad de que hacen

gala todos los luchadores.

' °Lamusicay los sonidos, que crean
. un excelente ambiente.

13
Lo Peor
= Por si aun no ha quedado claro, lo
volvemos a repetir: las constantes
lecturas del disco que tienen lugar a lo
largo del juego.
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a historia de Max Walker se hizo famosa por su
version para la pantalla grande, protagonizada por
Jean Claude Van Damme. Ahora, y aunque se ha
hecho de rogar, ya tenemos entre nosotros el
correspondiente juego destinado a los 16 bits de
Nintendo, basado en el argumento de la pelicula.
Bueno, la verdad es que la historia que se narra en
el videojuego, y en la que vosotros podéis tomar
parte activa, tiene pocas semejanzas con el guion de la pelicula.
Eso si, el protagonista de ambas aventuras es el mismo, el agente
Max Walker. Como Walker, el policia temporal (y no por lo eventual
de su trabajo, sino por la base del mismo), vais a recorrer el

pasado, el presente y el futuro, sélo que en orden inverso.

La historia arranca en el afo 2005 (uno mas tarde que en la
pelicula), en el momento en que Walker descubre que Hans
Kleindast no murig, sino que junto con él es la tinica persona que
puede realizar viajes en el tiempo. Este descubrimiento llevara a
nuestro protagonista a recorrer la prehistoria, la Alemania nazi o
una futurista Los Angeles, con el fin de evitar que Hans altere el
curso de la Historia.

Vuestras mejores armas van a ser los pufos. Pero como una
ayuda nunca viene mal, Walker también puede recoger municion
para su pistola y bombas para momentos de maximo apuro. Atn
asi, sera toda una proeza que lleguéis al final de la aventura.




SUPER NIN'I'![lDO

ACCION

Mucho musculo, poco juego JVC

L uién puede interpretar con més acierto Vidoor Emﬂ'/ CI'YO

& Q a un personaje del cine que un actor di- N® |ugadores: 1
gitalizado? Nadie. La mejor, y casi tni- Vidas: 3

ca, baza de este cartucho reside en las digitaliza- N2 de fases: 5
ciones de los personajes. Muchos movimientos Niveles de Dificultad: 0
-es0 si, bien plasmados gracias a la técnica del fon-
do azul que ha empleado Cryo-, pero que a la hora

Continuaciones: 3

de la verdad ofrecen muy poco juego. Y es que Wal- ; Megas. 16
ker es lento, torpe y no se deja mane/ar as: como
Si estdis muy agobiados por los enemigos -sean éstos asi, lo que perjudica enormemente la ju- ; )S
humanos o mecdnicos- lo mejor es utilizar una de las gabilidad de este cartucho. ‘ { ke DA 8 9
bombas que tengais en reserva. De lo mas eficaz. Por lo demds, «Timecop» es una tipica "l e
aventura que mezcla plataformas con ac- . "e\t/an casi todo el mérito de
cion, a través de bonitos escenarios y de- yo SRR
talles cinematograficos. Seguramente los ~ (SR 47,
fans de Van Damme le encuentran algo N /- SO T N 87
de interés, pero el resto... marcha, como debe ser en

un juego de accion.

No cumplen todas las 8 2
expectativas, a pesar de

contar con punetazos y
demas bien plasmados.

e O A | gl ... D9
jor qui oduciros en un submarino pa per ia L i) L . va a lo suyo y reacciona a

monotonia, aunque también alli acecha el peligro... nuestras rdenes tarde y
lentamente.

El interés que despierta la 6 3
historia se diluye ante lo

dificil que resulta manejar
al protagonista.

Cruela de Vil

Los A Las balas,
corazones \ R 1 I6gicamente,

; i © 4} reponen & eponen la ;
{ E N BT ‘ : L energiay a 1 municion de
TR il veces ‘ ‘ ; vuestra JVC ha cuidado mucho el
3 ity = AL aparecenal || pistola y os aspecto tecnico, pero ha
- 2 % i PR L elimi R i descuidado lo mas
Si 0s cansdis de dar pufietazos o ; ‘ T eliminar , : permiten

i Sis i | adversarios. 1 avanzar. importante: que podamos
patadas, siempre podéis disparar. ‘ . y : : jugar y divertirnos.

Bajo este item A salealeel  Hasta el i
se esconden ! Ty tiempo jugara - o oite
las valiosas : I en vuestra ;
bombas que | ;¥ AR contra. Claro
sesumardna | o%% o PR Y que estos
vuestra B Voo SBMIISIESSSE re/ojes sirven
provision de | para anadir
armamento. § minutos.

e Las digitalizaciones.
¢ La banda sonora.

* Una cosa es un juego dificil, lo que
nos parece estupendo, y otra muy
distinta no poder jugar por culpa de un
control penoso.
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a nueva oferta de Mega Drive 32X os conduce a

enfrentaros a una invasion alienigena desde los mandos de una poligonal y
desmontable nave espacial. Con un aire al «View Point» de Neo Geo, la
perspectiva isométrica y la avalancha de enemigos se convierten en los
grandes protagonistas de este dificil juego.

Como si de un tradicional mata-mata se tratara, el objetivo consiste en llegar
al final de cada fase para acabar con el tltimo enemigo de la misma. Vuestra
fuerza de combate esta compuesta de cinco naves: la principal, y también la
mas endeble, tiene la facultad de introducirse en cualquiera de las otras cuatro naves; y
en cuanto a éstas, son mas grandes y poseen un completo armamento y un casco mas
resistente a los impactos. Ademas, son como un seguro de vida, ya que cuando empiecen
a estar tocadas aun tendréis tiempo de salir y continuar con el vehiculo original.

Al margen de los enemigos, uno de vuestros mayores problemas reside en libraros de
las continuas trampas que representan los escenarios. De este modo os encontraréis con
columnas que caen encima vuestro, con que el suelo se hunde mandandoos al vacio, con
obstaculos que debéis derribar antes de que os estrelléis contra ellos... en fin, con una
serie de dificultades que hacen escasas las nueve continuaciones del nivel mas sencillo.

Pero no son sélo enemigos y escenarios los que hacen dificil el juego. También
encontraréis un scroll que avanza a tirones y mas de una -y de dos- ralentizaciones que
hacen casi imposible avanzar entre una marafa de enemigos. Y por si éstas fueran pocas
pegas, los cambios bruscos en la velocidad del juego no permiten saber nunca a ciencia
' cierta hacia donde podéis huir o qué posibilidades existen de esquivar a tiempo un
Aparte de disponer de cuatro naves de apoyo, nuestro proyectil. Todos estos factores reducen mucho la jugabilidad de un cartucho que, de otro

pequerio vehiculo puede ocupar las naves enemigas que  modo, podia encontrarse entre los mejores del formato 32X.
ya estén danadas. Eso si, un par de impactos y fuera.

Un péker
de naves
al que

e d“ S$€ ru: conseguir cualquiera de las cuatro No es la nave mds potente ni la mas
I e naves de apoyo, tenéis que disparar a este rép/da, pero equilibra bien ambos factores
e resiste Asi »
i

vehicul
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MD 32X

| wemsmmercmessmesm s

| SHOOT'EM UP
| SEGA
Qué le falta, qué le sobra | Sega
. N?jugadores: 16 2
Vidas: Hasta 5

Combate
cara a cara :
B ay veces que una buena puesta en escena, un impac-
N ;\ o> 3 tante despliegue grdfico y la utilizacién de los, hoy

; | ) :
tan de moda, poligonos, pueden bastar para entu- : Ne de fases: 7
siasmarnos frente a un juego. Pero en este caso no ha sido . Niveles de Dificultad: 3
asi. Y es que, aunque la puesta en escena es original, no . Continuaciones: Hasta 9
llega a ser impactante. Meaas: 24
El despliegue grafico no brilla ni por colorido ni por exce- bl = Hlope e

siva variedad, y los poligonos no son suficientes para ocul- i

tar (quiza incluso lo provocan) el brusco scroll y las ener- Oraric DS

vantes ralentl:zaciqnes que tantos problemas de control | Aungue naves y escenarios 76
provocan. Asi, un juego que podria haber sido bueno, se . son correctos, el scroll y las
K o queda a duras penas en aceptable. Y lo cier- | ralentizaciones o hacen - s

‘ . | bajar muchos puntos.
to es que después de haber visto otros car- | i
tuchos para 32X, sabemos que la maqui- ) |
na puede dar bastante mas de si. | Cafiera, electrizante y de 8
Aunque no hay posibilidad de que Teniente Ripley buena calidad, marca el

participen dos jugadores simulténe- troEla s

; - Salkiris avalancha de enemigos.
os en el juego, si que se ha incluido o I Io a0l mw
un original modo versus. El plantea- na nave eSPGC|a Igeral Otras  JONIGO FA
miento consiste en colocar c/c':s na- cuairo de apoyo y much oS . Una completa coleccion de
ves enfrentadas en un escenario pla- ' - | efectos, si bien no todas las
gado de obstéculos y enemigos. p°||g°nos pl‘OfClgonIZCIl‘l Ia 9XP'<IJSi§”erS tienedn la fuerza
Ganaré la partida el que consiga f d s 32 x [ eonce:
destruir al contrario fres veces. nueva o erta e ega Pa ra su . I

 Los pfgblemas graficos ya
' mencionados v la lentitud
- de algunos pasajes hacen
. que sea bastante dificil.

|
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RGIIon :
| La elevada dificultad podria
| garantizar juego para rato, ?

. de no ser por los eXCesiVos e
problemas de jugabilidad.

LI{]
Las virtudes del juego se
ven eclipsadas por

problemas técnicos como la

brusquedad del scroll y las
| incomodas ralentizaciones. e

v\ ol

| ¢} \‘s\i:—‘*i ] o
ot Jé kol th A i

ki

¢ £ }
°la originalldadﬂen general del juego.

* Algunos escenarios poseen gran
detalle y calidad.

Una nave veloz y de répido disparo. Pese Una nave robusta con un disparo poderoso  Es la nave de partida y la més poderosa. i o o cle] gl
a que su casco no aguanta demasiados y una maniobrabilidad alta. Frente a Aunque lenta de movimientos, puede bl i A ;
impactos, es muy préctica cuando el scroll  enemigos estaticos resulta muy dtil aguantar cualquier ataque y responder con . *Elscroll y las ralentizaciones.

* Que las naves no sean siempre tan
rapidas como deberian para seguir el
ritmo de aparicién de los enemigos.

celera y los obstdculos abundan. ~ aunque .pierde frente a los mds répidos. groyect[[e§ recisos y de gran poder.




os responsables de Atari estan
decididos a dar mucha vida a su
nuevo soporte. Prueba de ello es la
tendencia de que nos hacemos eco
en nuestras paginas al comentaros
las ultimas novedades para Jaguar.
En esta ocasion el felino os permite
vivir una espectacular aventura a
bordo de un robot de jdoce metros de altural, al
que se le ira ahadiendo un completo arsenal que en
sus mejores momentos puede contar hasta con
ocho posibilidades distintas de destruccion y
aniquilacion de naves.

«Iron Soldier» esta concebido como un simulador
con perspectiva subjetiva y una sencilla mecanica
de juego: disparar a todo enemigo que se ponga
“chulito”. Dentro de este gigante de la guerra,

y aparte de una bonita vista panoramica de

las zonas donde se desarrollan las misiones

(el robot dispone de una movilidad total y

absoluta por todo el mapeado), aparece en
pantalla un radar que muestra la situacion de
los helicopteros, tanques, aviones y demas
vehiculos del ejército contra el que habéis de

luchar, y una barra que sefala los dafos de
vuestro robético soldado.
Dieciséis fases completamente diferentes
i entre si, con un buen nimero de enemigos y
x de misiones a realizar, componen la
aventura de «Iron Soldier». Estan divididas
,J en grupos de cuatro, division que sirve
para salvar la partida si lograis acabar con
éxito las cuatro que componen un grupo. Por
lo demas, el arsenal del robot se ira
completando segun avancéis, pudiendo encontrar nuevas
armas dentro de las cajas o al concluir con éxito una misién. Aun
asi, ¢ sera suficiente para superar todas las dificultades que
presenta «Iron Soldier»?




Las nuevas armas de Iron Soldier, asi como la municién
necesaria para recargarlas y los items de salud, se encuentran
en el interior de cajas como ésta. Aparecen al derruir edificios.

El programa estd compuesto de dieciséis fases divididas en
grupos de cuatro misiones. Para que la Jaguar salve la partida,
es necesario haber acabado uno de estos grupos de cuatro.

PRTL CRmmmnw

- militar-espacial debe cuidar

‘explosiones, y éste lo hace.

La espectacularidad de las explosiones, como en todo juego de
esta temadtica, es uno de los apartados graficos mas logrados y
que se salen de la rutina de colores planos sin textura.

Los acercamientos también han sido cuidados especialmente y
se dan con frecuencia, dada la total movilidad de que dispone el
Iron Soldier en todos los mapeados de las dieciséis misiones.

Soldados de papel

lante de «Iron Soldier» y poco menos que empezamos
a llorar desconsoladamente. Aunque tal vez sea cues-
tion personal -mi escaso aprecio por los gréficos 3D-, lo cier-
to es que éstos no estan a la altura de las posibilidades de
este soporte. Quiza el liston se ha situado muy alto, pero aun
asi no se pueden mostrar sprites planos, sin sombreados ni

D espués de ver «Alien vs Predator», nos ponemos de-

texturas, en plena era virtual.

Por lo demas, el juego cuenta con un buen niimero
de misiones, lo que afadido a un nivel alto de
dificultad asegura la longevidad del cartucho. <</ |
Esperemos que los futuros lanzamientos para St
este soporte muestren mas cosas que éste.

Boke '

ESTRATEGIA
ATARI
Eclipse
N¢ jugadores: 1
Vidas: 1
N2 de fases: 16
Niveles de Dificultad: 3
Continuaciones: 3

Megas: 24
o
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JIranicos

Salvo las explosiones, todo
estd realizado a base de
lineas. No hay texturas ni
curvas, pero si mucho 3D.

| l" 1]
musica
Uno de los aspectos del

juego mejor desarrollados, 85 :

ya que las melodias estan
acordes con la accion.

n_ 0 -4
] UJJJ;J O FA
Un juego de estrategia

el sonido de disparos y

|_ORe J

JUJ:J;)JJJ: el ,

El gran mando de la Jaguar

tiene botones de sobra

para todas las armas y : A

responde sin problemas. R
‘X JJ " IJ P

AQICion

Quizé sea demasiado

pues ya en el primer

nplicado acabar

o

Un juego para 64 bit que
bien podia haber sido para
16. L