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NEXUS

Etrian Odyssey Nexus: letzter Teil der
Serie angekiundigt

Etrian Odyssey Nexus erscheint am 05. Februar 2019

Miinchen, 16. August 2018 — ATLUS kiindigt mit Etrian Odyssey Nexus den letzten Teil der
legendaren Serie an. Etrian Odyssey Nexus erscheint am 05. Februar fiir den Nintendo 3DS™.

Assets zum Download unter: http://presse.kochmedia.com/de/Etrian-Odyssey-Nexus

Ein konigliches Dekret von Prinzessin Persephone hat die Zusammenkunft der groRten Entdecker des
Reiches in die schwebende Stadt Maginia veranlasst. Das Ziel: Die Mysterien des Archipels von
Lemuria, der Heimat des grofRen Yggdrasil Baumes, zu liften. Der Spieler kann Entdecker aus 19
verschiedenen Klassen, welche aus dem Etrian-Odyssey-Universum bekannt sind, rekrutieren.
AuRerdem mit dabei: die brandneue ,,Hero“-Klasse.

Das Trio um Yuji Himukai (Character-Designer), Shin Nagasawa (Monster-Designer) und Yuzo Koshiro
(Composer) arbeiten einmal mehr zusammen, um der Etrian-Odyssey-Nexus Welt Leben
einzuhauchen. Mit bekannten Charakteren und Orten der vergangenen Etrian-Spiele, Gber 100
Quests, verschiedenen Schwierigkeitsgeraden, der Riickkehr des optionalen Auto-Mappings und
vielen mehr ist Etrian Odyssey Nexus eine Erfahrung flr Etrian Verteranen und-Neueinsteiger.

Etrian-Odyssey-Nexus-Features:

Die komplette Etrian-Odyssey-Erfahrung — Mit mehr Klassen, Charakteren, besserem
Gameplay und groReren Labyrinthen als in jedem anderen Spiel der Serie, ist Etrian Odyssey Nexus
das ultimative Dungeon-Crawler-Erlebnis.

Bauen Sie die perfekte Gruppe auf — Erstellen und individualisieren Sie Charaktere aus 19
spielbaren Klassen, um die gefdhrlichen Kreaturen in Lemurias Labyrinthen zu besiegen.


http://presse.kochmedia.com/de/Etrian-Odyssey-Nexus

Fir Neueinsteiger und Veteranen — Mit jederzeit einstellbarem Schwierigkeitsgrad, Auto-
Mapping und der wunderschénen Story ist Etrian Odyssey Nexus perfekt fiir Neueinsteiger und
erfahrene Veteranen.

Ein Liebesbrief an Etrian — Yuji Himukai (Character-Designer), Shin Nagasawa (Monster-Designer)
und Yuzo Koshiro (Composer) sind zusammengekommen, um das schonste Etrian Erlebniss aller
Zeiten flr den Nintendo 3DS™ zu entwickeln.

About ATLUS

Atlus U.S.A., Inc. has become known across the industry as a mark of high-quality, deeply immersive,
uniquely Japanese video game experiences. With award-winning titles that reach across a variety of
genres and platforms, including the Shin Megami Tensei® and Persona® series of role-playing games,
the ground-breaking action-adventure/puzzle game Catherine™, and the much-celebrated RPG
Demon's Souls™, Atlus is committed to offering the highest standard in interactive entertainment
experiences. www.atlus.com

Uber Koch Media

Koch Media ist ein flihrender Produzent und Vermarkter von digitalen Entertainment-Produkten
(Software, Games und Filme). Die eigenen Publishingaktivitaten, die Vermarktung sowie die
Distribution erstrecken sich dabei liber ganz Europa sowie die USA. Die Koch Media-Gruppe weist
Uber 20-jahrige Erfahrung im Distributionsgeschéaft von digitalen Medien auf und konnte sich als
Distributor Nummer 1 in Europa positionieren. Mit zahlreichen Herstellern von Software und Games
bestehen strategische Kooperationen: Bethesda, Capcom, Disney, Focus, Kaspersky Labs, NC Soft,
Sega, Square Enix und Koei Tecmo usw. Koch Media mit Hauptsitz in Planegg bei Miinchen besitzt
Geschéftsstellen in Deutschland, Osterreich, Schweiz, England, Frankreich, Italien, Spanien, USA
sowie Niederlassungen fiir Skandinavien und Benelux. www.kochmedia.com.
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