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THE REAL GAME BEGINS

TEAM-UP AS BATMAN ™AND ROBIN’ REAL DIGITIZED CHARACTERS OVER 125 AWESOME MOVES,
AND BACKGROUNDS! GADGETS AND ATTACKS!
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BATMAN and all related elements are the property of DC Comics TM & * 1995. Al rights reserved Accllaim is a division and registered trademark of Acclaim Entertainment.
Inc © 1995 Acclaim Entertainment. Inc. All rights resen/ed. Nintendo. Super Nintendo Entertainment System. Game Boy and the Official Seals are registered trademarks of
Nintendo. All rights reserved. Sega. Megadrive and Game Gear registered trademarks of Sega. All rights reserved. W

OVER 80 UNBELIEVABLE STAGES!
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Misschien wel! De walvis is nog lang niet veilig. Elk jaar wanneer de Internationale Walvisvaart
Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan
jagen gewoon door. Greenpeace wil de walvissen beschermen. U kunt helpen: bel 020-5249528 en

word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z'n allen van afblijven.

LAAT DE WALVIS NIET NAAR DE HAAIEN GAAN.
("EH?eAQe



Captain Roger Wilco zorgt weer voor een
flinke dosis melige humor. Wat dacht je
van E.T. met een drankprobleem of een
spelletje More Dull Kombat Il in de
space-arcade? Space Quest 6 helpt je
binnen no time van je siechte humeur af.

SUPER TURRKAN 2

Een waardige opvolger van een van de
beste shoot’'m ups ooit. Ontelbare levels
en vijanden en hele, hele grote eindba-
zen. Gelukkig heb je de keuze uit een
schrikbarende hoeveelheid wapens. Om
met Beavis te spreken; “Fire fire hehe-
heh, fire is cool!”

Eindelijk is

deze arcade-

topper uit

voor de

conso-

les. Het

bloed vloeit

aan alle kan-

ten want als

die prehistori-"

sche gedrochten zich kwaad
maken, berg je dan maar!



Zelden verscheen er een Game Boy
spel waarin de characters zo subtiel
zijn te bewegen en de graphics van
zo’n hoge kwaliteit zijn. Een meer dan
geslaagde variatie op de SNES-hit
Donkey Kong Country. Gaan voor die
banaan!

Als Kees z'n voetbalschoenen aan-
trekt dan wordt de uitdrukking ‘voet-
bal is oorlog’ pas echt in praktijk ge-
bracht! Gele kaarten, een
valsspelende computer, omge-
kochte scheidsrechters; niets kon
‘Killer Kees’ afhouden van een over-
winning. Tot hij tegen de Duitsers in
het strijdperk trad...

Een atoomoorlog in de 22e eeuw

heeft de aarde vrijwel verwoest.
Slechts één man kan orde scheppen in
de gigantische chaos: Judge Dredd!

Prima aktie, veel verborgen
gangen en powerups, mooie
graphics,

kortom al-

les wat een

platform in

huis hoort te

hebben... ten-

minste op de

MegaDrive

want op de

SNES suckt ie!

Een van de beste Flight sims ooit ge-
maakt. Zeer realistisch, goede vliegles-
sen en een uitmuntende handleiding.
Alleen wordt het pas echt genieten als
je een hele, hele zware PC in huis hebt
staan.
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Eind september is het zo ver, dan ligt
Sony’s 32-bit spelconsole in de win-
kels. De PU redactie speelde Ridge
Racer, Gunners Heaven, Motor Toon
Grand Prix,Tekken, Toshinden en Pa-
rodius. Parodius scoorde met een 6,9
het laagst maar voor de vierde keer in
het bestaan van Power Unlimited
kreeg een spel een 10 op z’'n rapport!

VAN DE GAMES 2

Bjorn trekt verder op z’n speurtocht
naar de oorsprong van de beste
games van deze tijd.

Eindelijk een 3D-knokspel voor de

PC dat speelt, klinkt en eruit ziet als
het betere arcadewerk.

Heftig discussiérend nemen Ben en
Bas de strijdbijl op tegen de machtige

Rygil!

Haal die Sega CD-speler maar onder
het stof vandaan want zeker Earth-
worm Jim en Fahrenheit zijn het waard
om die machine weer glimmend op te
poetsen.

Met Kingdom (The Far Reaches),
Flashback, Master Labyrinth en Thun-
der in Paradise is er gelukkig weer wat
leven in de brouwerij op het

CD-i front.

Yo Post!, Nieuws, In
de arcade. Eeuwig
Leven, Power Sales
en een wedstrijd
met als hoofdprijs
een Sega Saturn!

Donkey Kong Land
(Game Boy)

NHL Hockey ‘95
(Game Boy)

PGA Golf (Game Boy)

Space Quest 6
Flight Unlimited
Virtual Pool
Pinball Mania
Marco Polo
Johnny Mnemonic
Tank Commander
Super Streetfighter Turbo
FX Fighter
Slipstream 5000
Gazillionaire
Ultimate Doom

Ridge Racer
Gunners Heaven
Motor Toon G.P.
Tekken
Toshinden
Parodius

Fahrenheit
Earthworm Jim
Midnight Raiders

Kingdom, The Far Reaches
Master Labyrinth
Flashback

Thunder in Paradise

Double Dragon 3
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Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen.
Schriff ons:

POWER UNLIMITED
POSTBUS 9805

1006 AM

AMSTERDA

De redactie houdt zich het recht voor hrieven niet te plaatsen of in te kotten.
Plaatsing betekent niet dat de redactie de inhoud van de hrieven onderschrijft.
Anonieme brieven worden niet geplaatst.
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Ik heb er zin in (schrijven). Hier-
mede introduceer ik het idee
voor een gloednieuw spel: Mor-
tal Zwembad! Je kunt dit spel
gewoon spelen in het zwembad.
Het is plezant, vermoeit meer
dan zwemmen en er komen zeer
weinig verwondingen voor als je
je flippers aangespt. Denk maar
eens aan de voordelen van zo’n
nieuwe drop-kick vanaf de duik-
plank. Je moet het spel bij voor-
keur spelen in niet te diep water.
Tussen de een en anderhalve
meter is ideaal. Natuurlijk heb je
ook special moves als verzuipe-
bilities. Ik hoop dat dit een rage
wordt.

Maarten Lichtert, Ternat, Belgié.

1 Dat wonen in Ternat zulke
grootse inspiratie kan opleveren!
Geweldig idee, Maarten. Wellicht
heeft Acclaim interesse, of de
VTRVD, de Vereniging Ter Redding
Van Drenkelingen. Wat Isje vol-
gende plan? Mortal Speeltuin?

Ik liep laatst door de kiosk met
de vertrouwde zes gulden in
mijn handen. Ik pakte een PU-tje
uit het rek en begon te bladeren.
Mijn oog viel op Glacius. WAUW!
Killer Instinct-nieuws, die moet
ik hebben! Dus zweefde ik naar
de kassa en in mijn hemelse
waas zag ik Pamela Anderson
aan de kassa zitten. Ik was in de
zevende hemel. Toen ik plotse-
ling een of ander dement
kneusje ‘6,95 alstublieft’ hoorde
roepen, was ik meteen weer te-
rug in de harde werkelijkheid. 1k
was verbijsterd en riep dat die
nerd niet kon lezen, maar hij liet

mij snel de nieuwe prijs zien.
Diep bedroefd zei ik ‘laat maar’,
legde het blad terug in het rek en
kroop terug naar huis. Nu heb ik
een heel klein vraagje. Hoe kan
dat nou? Wat zijn jullie voor een
demente debiele studentjes?
Eerst ons lekker maken en dan,
TSJAKKA omhoog met die prijs.
Waarom?

Tom Wouters, Grijzegrubbe.

1 Ook wij waren in de zevende he-
mel dat we de prijs van Power Un-
limited zo lang zo laag hebben
kunnen houden, maar helaas voor
onze trouwe fans als Tom moeten
we jullie melden dat ook onze kos-
ten omhoog zijn gegaan (papier
bijvoorbeeld). En omdat we bij Po-
wer Unlimited nog steeds geen
vette winsten maken (het PU-test-
team wordt zwaar onderbetaald en
Ed rijdt nog altijd in een moeizaam
bijeengespaard Twingootje terwijl
onze Ridge Racer toch echt liever
een Lamborghini van de zaak
heeft), kunnen we nietanders dan
een piekie meer vragen voorjullie
maandelijkse gamesbijbel.
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Robert castro, Sony.
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De wraakaktie van Sonic was
mislukt want hij koelde zijn
woede op een dubbelganger van
de Nintendo-messias. De ware
messias was geschokt en ging
op zoek naar de meedogenloze
Sonic. In het huis van Amy Rose
trof hij de Sega-messias, Sonic
speelde op een stoffig kastje.
Hierop haalde ook Mario een ei-
gen apparaatje uit zijn broekzak.
De Sega-koning was ontroerd en
sloot vriendschap met zijn grote
rivaal. Er ontstond een fusie tus-
sen beide kampen met één over-
heersende spelcomputer als re-
sultaat. Ze sloten ‘m aan op de
TV en speelden nog lang en ge-
lukkig. The End.

Stefan Vermeeren, Terheyden.

1 The End. Dat betekent: Het
einde! En nu willen we dus nooit
meer iets over Sega- of Nintendo-
messiassen horen, oké?

In het juli/faugustusnummer
heeft Ben met zijn bespreking
van Flightsimulator 5.1 dit pro-
gramma duidelijk te kort gedaan.
FS is op dit moment een van de
beste simulators. Natuurlijk, het
gebrek aan snelheid is voor ve-
len een probleem en hier schie-
ten de makers duidelijk te kort.
Een ondersteuning voor de co-
processor is er niet. Maar de
beelden van werkelijk bestaande
gebieden en gebouwen zijn door
diverse spelfabrikanten nog niet
geévenaard. Dit maakt het na-
tuurlijk wel traag op een 386/25
computer, maar met een 486/66
of nog beter een 486/100 en een
goede videokaart zijn de toestel-
len goed te vliegen. Probeer in
het menu de verschillende
scherm-instellingen eens uit.
Vooral de opties Textured Water
en Ground Scenery Shadows
vragen veel rekenkracht. Ook de
Sky Texture vertraagt enorm (ze-
ker 25 procent) en je hebt het
niet perse nodig. Tot slot noem
ik nog even een paar nieuwe op-
ties van versie 5.1 die Ben over
het hoofd heeft gezien. Er is een

visibility (zichtbeperking) moge-
lijk voor een lichte waas tot een
dichte mist. De Ground Texture
is enorm verbeterd. Het lijken ,
wel foto’s. De autopilot-functies
zijn nu direct zonder het menu te
activeren. Dit is een must bij het
vliegen van een Learjet. De
vliegeigenschappen van de een-
motorige Cessna zijn een stuk
verbeterd en de Sopwith Camel
heeft een mooiere cockpit. Ten-
slotte is de Sky Texture uitge-
breid met de opties Cloud Thick-
ness en Wispy Cloud Effects. Al
met al wordt het een stuk leuker
om de stuurknuppel ter hand te
nemen. De vele uitbreidingen en
freeware op bulletinboards
maakt Flightsimulator 5.1 heel
interessant en de prijs is een la-
chertje.

Hans Otto, Hoofddorp.

1 Bedankt voorje tips. Hans. Ben
daagtje uit om de review van ver-
sie 5.2 of 6.0 zelf te schrijven. Vin-
den we een goed plan. Wij vragen
ons ondertussen afof Ben lucht-

ziek is geworden?

$dmuidt»
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Ik wil graag even commentaar
geven op het artikel ‘Damon Hill
Wereldkampioen’'. Ik weet hon-
derd procent zeker dat hij dat
dus niet wordt. Michael Schuma-
cher wint namelijk op z’n gemak
zijn tweede wereldtitel. Als Da-
mon Hill met zijn Game Gear de
snelste ronden neerzet, heeft hij
tenminste nog ergens succes
mee.

Ruud Weijers, Reuver.

1 Na de nogal domme inhaalaktie
(=crash) van HUlin de Grand Prix
van Engeland (halfjuli) zijn wij toch
een beetje gaan twijfelen aan het
toekomstig wereldsucces van Da-
mon. Schumacher zal echter nooit
onze favoriet worden. Verstappen
wel, maarja, dat verhaal kennen
we. Yvonne van het secretariaat is
stiekem verliefd op Alesi (en
Ferrari). Volgens haar kan er dus
maar één wereldkampioen wor-
den...

POSTBUS 9805, Ij



Beste Power Unlimited. Mogen wij
ons even voorstellen? Ik ben Jan
Jaap en mijn broertje heet Joep
Jan. Joep Jan houdt van gebak-
ken banaan en van pittige witte
bonen uit het wilde westen, met
als toetje Moskovisch schuimge-
bak. Ik (Jan Jaap) hou meer van
tong-tong foe alesie en okro bra-
voe met tom-tom. Verder nog als
extra wat parelballen in kruiden-
soep. Mijn moeder houdt weer
meer van Surinaamse gehaktbal-
len (extra sappig) en als het echt
feest is, bakt vader roerbak broc-
coli in sambalsaus. Joep Jan en
ik (Jan Jaap) zijn het er over eens
dat onze computer (een Atari 800
XL) de mooiste is.

1 Worden we na de Donald Duck,

Webber en het Barbie-clubblad nu
ook al voor een kooktijdschrift aan-
gezien?

Ik wil eventjes wat kwijt over de
Sega Saturn. Ik kom laatst een
winkel binnen om wat informatie
te vragen over die supermachine.
Nou vertelt zo’n mannetje dat hij
‘m over een dag of twee binnen-
krijgt. Ik wist via jullie al dat hij
rond de 600 a 700 gulden zou
gaan kosten, maar voor de zeker-
heid vraag ik het nog even. Dan
zegt dat mannetje: f 1149,- alstu-
blieft’. Kassa! Ik krijg braakneigin-
gen en ga hyperventileren, daarna
had |k meteen zin om die beden-
kers van zo’n stumperige prijs te
gaan hakkuh. Doe effe normaal!
David van Hooft, Leiden.

1 Wijhebben nooit gezegd dat de
Saturn rond de zes- a zevenhon-
derd piek gaat kosten (datis meer
de indicatie die Nintendo USA voor
hun Ultra 64 geeft), maar dat het ap-
paraat f 1149 gaat kosten, overtreft
ook onze stoutste verwachtingen.
Wij vinden dit een erg, erg, erg on-
verstandige zet van firma Sega.
tees voor meerinfo over de Saturn-
prijzen de nieuwsrubriek in deze
Power Unlimited.



Waar blijft 3D0? Deze vraag lezen wij regelmatig
injullie brieven. Logisch, want Power Unlimited
heeft in het verleden steeds over alle 3DO nieuw-
tjes geschreven, maar nooit echt 3DO-spellen ge-
test. Wij vonden dat zoiets weinig zin heeft als het
apparaat niet op meerdere plaatsen in het land

te koop is. Fabrikant Panasonic verkoopt namelijk
over de hele wereld haar 3DO-spelers, behalve in
Nederland! Niet getreurd, want firma Goldstar
heeft weldegelijk interesse en de Haarlemse dis-
tributeur PMR gaat ervoor zorgen dat hun speler
binnenkort in heel Nederland te verkrijgen is.

Het heeft lang geduurd, meer dan een jaar om
precies te zijn, voordat de eerste grote leverancier
met 3DO in zee durfde te gaan. 3DO is namelijk
nooit echt een groot succes geworden. Er wordt
weinig reclame voor gemaakt, de machines zijn
niet overal te krijgen en blijken veel te duur, er ko-
men te weinig spellen voor uit en de concurrentie
met andere spelsystemen (CD-I, Jaguar, Saturn,
PlayStation en PC) is veel te groot.

In deze situatie wil Goldstar verandering bren-
gen. Via PMR ligt 3DO nu in een groot aantal win-
kels voor een prijs die tussen die van de PlaySta-
tion en de Saturn in ligt. Het apparaat kost f 879,00
(ca. Bfr. 15.820) en voor die prijs krijg je naast de
sjieke Goldstar 3DO een controller, een SCART en
R/F-kabel, een sampler CD met previews en het
complete FIFA International Soccer-spel.
Natuurlijk is er ook het een en ander aan spellen
te koop, want de kracht van 3DO schuilt ‘m in een
32-bit engine die tot fraaie grafische hoogstand-
jes in staat is. Tijdens de introductie zagen we
daarom al gave titels als Siam ‘N Jam ‘95, GEX,
Return Fire en Road Rash. Maar ook Way Of The
Warrior, Soccer Kid, Griddlers, Station Vasion,
Zhadnost, Flying Nightmares, Sherlock Holmes
en Killing Time zijn al voor 3DO verkrijgbaar.
Vanaf volgende maand worden daar bijvoorbeeld
nog aan toegevoegd; Dragon, The 11th Hour,
NHL ‘96, Shockwave 2, Dragon Lore, Primal
Rage, etcetera, etcetera.

In totaal staan er zo'n 150 games op de release-
lijst van PMR (nu uit en verwacht), dus aan de
software zal het niet liggen. De prijzen van de spel-
len liggen overigens tussen de 79 en de 169 gulden.

NIEUWE

Als 3DO wereldwijd geen overdonderend succes
is, waarom zal het dan nu in Nederland gaan luk-
ken? Wij hebben geen idee. Kijk naar de Neo
Geo CD-speler. Een vreselijk mooi apparaat met
vreselijk mooie spellen, maar nog steeds geen
groot succes in Europa.

%

Een nog titelloos racemonster voor 3DO M2.

Toch is 3DO

een machine

met mogelijk-

heden en wel-

licht de investering

van 900 pieken waard. In de loop van volgend
jaar verschijnt namelijk 3DO M2. Dit is een up-
grade naar 64-bit, die je als een losse cartridge
kunt kopen en in de zijkant van je bestaande
Goldstar kunt schuiven. Vanaf dat moment heb je
een heuse 64-bit spelmachine met ongekende re-
kenkracht en grafische mogelijkheden in combi-
natie met uitstekende geluidskwaliteit. De bedoe-
ling is dat de M2-cartridge ongeveer 500 gulden
gaat kosten en daarmee de directe aanval opent
op Nintendo’s Ultra 64. We zullen zien.

De introductie van Goldstar's 3DO-speler in Ne-
derland is in ieder geval een goede reden om
vanaf nu wat vaker aandacht te besteden aan de
nieuwe games voor het 3DO-platform. Doe er je
voordeel mee.

Voor meer informatie:
PMR, Haarlem, telefoon 023-420554.

vuurtjev o o N



Op 24 augustus
introduceert Mi-
crosoft Windows

‘95, de opvolger

van Windows

3.11. PC-bezitter
kennen versie 3

als een zoge-

naamde grafische
gebruikersinterface,
een programma
‘bovenop’ MS-DOS

dat het gebruik van

de PC veel eenvou-
diger moet maken.

In de meeste geval-
len is dat ook zo, toch
zaten er nog veel ha-
ken en ogen aan het
oude Windows. Spellen
voorWindows 3.x zijn
er bijvoorbeeld wel,
maar ze zijn traag, gra-
fisch achterhaald of
vergen erg veel van je
systeeminstellingen.
Windows ‘95 moet die
-.problemen gaan oplos-
sen, want de nieuwe
versie is geen interface
meer maar een com-
pleet nieuw grafisch be-
sturingssysteem dat
ook totaal niet meer lijkt

op z’'n voorganger. Win-
dows ‘95 kent een
DOS-mode, dus als al-
les goed gaat moet je
je oude DOS-games
gewoon kunnen blijven
spelen.

Volgens Microsoft wordt
het met Windows ‘95
veel makkelijker om
(nieuwe) multimedia
hardware (CD-ROM,
geluids- en videokaar-
ten, joystick, modem) te
gebruiken. Hiervoor

Fan van het populaire Theme
Park en deze zomer nog niet
naar een echt pretpark geweest?
Daar gaan we nu wat aan doen!
In samenwerking met
speldistributeur CD-Contact Data
en Walibi stuurt Power Unlimited
twintig lezers naar het
attractiepark in de Flevo-polder.
Het enige dat je moet doen om
voor een van de kaartjes in

hebben ze het zoge-
naamde ‘plug and play’
concept ontwikkelt.
Dankzij dit systeem
herkent Windows zelf
welke hardware je ge-
bruikt of installeert. Bo-
vendien is versie ‘95
een 32-bit besturings-
systeem (3.11 was 16-
bit) waarmee grafische
games veel soepeler
op het beeldscherm
verschijnen. Die spellen
voor Windows ‘95 zul-
len de komende maan-
den dan ook in grote
getale gaan uitkomen.
Op dit moment zijn be-

aanmerking te komen, is ons een
briefkaartje sturen met het goede
antwoord op deze vraag;

Aan welk meer ligt Walibi?

Stuur je oplossing naar
Power Uniimited,
Postbus 9805,

1006 AM Amsterdam.

Meer info: Microsoft,
Hoofddorp, telefoon
02503-89189.

Helaas kunnen

we niet iedereen naar El Condor,
Jungle Star en de Crazy River
sturen, maar niet getreurd, we
geven ook nog vijf troostprijzen
weg. Want met de SNES-
uitvoering van Theme Park kun je
dan gewoon thuis achter de buis
je eigen Walibietje bouwen.

om



Beloofd is beloofd, hier
zijn de prijzen van de
Saturn, de accessoires
en games. De Saturn
wordt gebundeld met
Virtue Fighter en ligt in
de winkels voor zo’n
1150 piek. Wij zijn be-
hoorlijk geschrokken
van die prijs en denken
dat Sega daarmee een

Een Virtua
Stick mag
eigenlijk
niet ont-
breken.

grote vergissing maakt,
zeker omdat de Play-
Station van concurrent
Sony voor aanzienlijk
minder te koop is (zie
de PlayStation-special,
verderop in deze Power
Unlimited).

Sega roept dat op de
hardware bijna geen
winst wordt gemaakt.

Voor het be-
tere bochten-
werk in
Daytona USA

maar waarom krijgt
Sony dan wel een la-
gere prijs voor elkaar?
1150 gulden is en blijft
een astronomisch hoog
bedrag voor een spel-
console, hoe goed en
uitgebreid de mogelijk-
heden ook zijn. Het zou
ons niet verbazen als
de prijs van de Saturn
onder druk van de

oTv”~en winnaars

ontvangen.

markt over niet al te
lange tijd gaat zakken.
De enige manier om de
Saturn op dit moment
goedkoper te krijgen,
voor nop om precies te
zijn, is door mee te
doen aan onze grote
Saturn-wedstrijd (zie
pagina 53). Misschien
ben jij wel die gelukkige
winnaar!

1777

Daytona USA 149,95 ca.Bfr.2795
Clockwork Knight 129,95 ca.Bfr.2195
Victory Goal f139,95 ca.Bfr.2495
Panzer Dragoon  f 149,95 ca. Bfr. 2795
Pebble Beach Golf 139,95 ca.Bfr.2495

Behalve Saturn games van een fiks aantal
softwarehuizen, zal Sega zelf de komende
maanden natuurlijk ook nog het een en ander
uitbrengen. Hier volgt een kort overzicht (on-
der voorbehoud):

September: Myst, Pinball Arena, Virtual Hyd-
lide, Shinobi.

Oktober: Cyber Speedway, Bug, Mansion Of
The Hidden Souls.

November: NHL Hockey, Virtua Hang-On,
Clockwork Knight 2, Virtua Fighter Remix.

Verder worden dit jaar onder andere nog ver-
wacht; NBA Basketball, Congo, Virtua Cop
(met pistool), Sega Rally, Panzer Dragoon 2
en Virtua Fighter 2.



Tovenaarsleerlingen die het evenwicht in het mul-
tiversum hebben hersteld, moeten niet denken
dat ze nu lekker op hun magisch tapijtje kunnen
liggen en niets meer hoeven te doen. Bullfrog
laat weten dat er meer werelden zijn die bevrijd
moeten worden van het nodige kruipende, lo-
pende en vliegende scum. Hoogste tijd dus om
het tapijt uit de wasmachine te halen en er weer
ouderwets tegenaan te gaan. In totaal moeten er
25 nieuwe werelden in evenwicht gebracht wor-
den (of 10 nieuwe multi-player werelden), waar-

van een kasteel is moei-

lijker gemaakt doordat

beschadigde delen niet

meteen gerepareerd

kunnen worden. Daarte-

genover staat dat alle

spells meteen op volle kracht zijn en dat er tus-
sendoor gesaved kan worden.

De Hidden Worlds van Magic Carpet zitten vol
met allerlei oude, maar vooral nieuwe tegenstan-
ders. Zeer agressieve vijandelijke tovenaars dui-

van een groot deel met sneeuw en ijs is bedekt.

Om ervaren tapijtvliegers niet helemaal met niks
te laten beginnen zijn er in de gameplay een
paar dingen veranderd die het spel net iets moei-
lijker en daardoor interessanter maken. Zo is de
krachtige Wall of Fire-spell verwijderd en vervan-
gen door een Homing Meteor. Het verdedigen

Op pagina 51 bespreekt
Ben de CD-ROM van
Johnny Mnemonic.
Johnny wie? Mnemo-
nic! Onze nieuwe held
voor de 21e eeuw! Half
september gaat de ge-
lijknamige film in pre-
miére.

Het verhaal: In de 21e
eeuw zijn de menselijke
gedachten en emoties
vervangen door bits en
tjytes (als we het niet
dachten...). Herinnerin-
gen zijn als software te
koop en vertrouwelijke
informatie wordt via een
chip in het hoofd van
koeriers vervoerd. Eén
van die koeriers is

Johnny, gespeeld door
Keanu Reeves. Hij moet
voor twee wetenschap-
pers informatie over-
brengen, maar zijn chip
raakt overbelast.
Johnny moet nu de toe-
gangscode zien te vin-
den, want anders wacht
hem een pijnlijke, on-
eervolle dood. En eris
nog een probleem. De
Zweedse spiermassa
van Dolph Lundgren zit
‘m als premiejager
‘Streetpreacher’ akelig
dicht op de hielen.
Kortom, Johnny Mne-
monic is een cyberpunk
thriller vol aktie en spe-
cial effects en gastrollen

ken al op in het eerste level, maar zijn nu verge-
zeld van onder meer tapijtloze vliegende
tovenaars en vleermuisachtige wezens die zich
alleen in grote groepen durven te vertonen. In de
overige levels volgen nog veel meer verrassin-
gen, maar die zullen stuk voor stuk zwaar be-
vochten moeten worden. Bullfrog heeft namelijk
ook het allerkrachtigste wapen veranderd: de

cheatcode...

voor rapper Ice-T en
hardcore rocker Henry
Rollins.

W IN

Uiteraard ligt er rond die
tijd ook een soundtrack
van de film in de platen-
zaken. Op die filmscore
vind je onder

andere de

Rollins band.

Stabbing

Westward,

Cop Shoot

Cop, Bono

en The Edge.

Dankzij pla-

tenmaat-

schappij Sony kunnen
we vijf soundtrack CD’s
van Johnny Mnemonic
verloten. Stuur voor 30
september een brief-
kaartje met de woorden
Johnny Mnemonic en je
naam en adres naar:
Power Unlimited,
Postbus 9805,

1006 AM Amsterdam.
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Deze maand draait al-
les om twee nieuwe
kasten: Mortal Kombat
3 en Sega Rally. Allebei
nieuwe versies van
oude bekenden. Als je
hoopt aan de beurt te
kunnen komen moet je
vroeg opstaan en over
flinke ellebogen be-
schikken, want niet al-
leen op het beeld-
scherm heerst er
oorlog.

Op een mooie zondag-
ochtend stond Ik dan
ook op het Rembrand-
pleln te Amsterdam, ze-
nuwachtig in de rij te
wachten tot de arcade
open ging. Toen de rol-
luiken eenmaal omhoog

waren en de poorten
werden geopend,
stortte zich de meute
massaal op de nieuwe
games.

Sega Rally bouwt voort
op het enorme succes
van Daytona USA en
doet daar ook veel aan
denken. De stoelen, het
beeldscherm en de be-
sturing zijn vrijwel Iden-
tiek. Aan de rechter-
hand de versnellings-
bak, aan de linkerhand
de knoppen voor de
verschillende ‘views'.
Er kan worden gekozen
tussen twee bestaande
wagens, de Lancia

Delta HF Integrale en
de Toyota Celica GT-
Four, handmatige of
automatische versnel-
lingsbak en drie ver-
schillende stages,
met verschillende
moeilijkheidsgraad.
Als het spel begint,
vallen meteen de
prachtige graphics
op van de omge-
ving waarin ge-
raced wordt.
Vooral de tweede koers
(Forrest Stage) Is erg
mooi uitgewerkt. Helaas
lijkt de race zelf af en
toe wat langzamer te
gaan dan bij Daytona,
maar daar staat de
hoge afwerking tegen-
over. Er is natuurlijk met
net zoveel
mensen te-
gen elkaar
te racen, als
er stoeltjes
zZijn, maar
helaas is
Neder-
land niet
echt zo’n
raceland.
Bijna
overal ter
wereld
staan er acht
of zelfs tien

Kniel

'‘"eesferf

stoeltjes gekoppeld, bij
ons moeten we het
met vier doen.

Ik was al blij toen ik de
special moves van MK
1 eindelijk onder de
knie had, toen kwam
MK 2 en dat was nog
veel meer werk. Nu is er
dus MK 3. Een hele
horde warrior-gasten
stond om de kast ge-
plakt en het kostte veel
moeite om ook maar
een glimp van het
nieuwe spel te kunnen
oppikken en een hand-
vol lichte verwondingen,
voordat ik eindelijk zelf
achter de knoppen
stond.
Prachtige graphics,
veel bloed en een
grote hoeveelheid
nieuwe karakters
passeerden de re-
vue. Oude beken-
den als Sonya, Jax,
Kano, Sub Zero
(zonder masker!),
Llu Kang en Shang
Tsung zijn gebleven,
terwijl nieuwe na-
men als Sheeva, Cy-
rax, Night-
wolf, Lin Kuel,
Kabal en St-
ryker veel
nieuwsgierig-
heid wekken.

Een van mijn lievelin-
gen, Rayden doet niet
meer mee en excuseert
zich in het openingsfilm-
pje voor zijn afwezig-
heid.
Erg verbaasd was ik
over de nieuwe
‘run’-knop die aan
de controls Is toege-
voegd. Al snel werd
me duidelijk dat ik er
nog een heleboel
hard verdiende Power
Unlimited guldentjes
aan zal moeten uit-
geven voordat ik alle
moves en karakters on-
der de knie heb. Eris
dus werk aan de winkel.
ANDREAS

De arcade is het
walhalla van
de gamer.

De eeuwige jacht-
velden van de
digitale warrior.
Je kan je eventjes
van de TV
vandaan slepen en
het daglicht
aanschouwen op
weg naar de
speelhal. Aldaar
aangekomen duik
je opnieuw in
het donker en
ontmoet je je
game-vrienden
waarna het
gevecht losharst
om de hoogste
levels, de strakste
moves en de
snelste tijden.

INSERT



WHEf TESTTEAM

Earthworm Bjorn verdiept zich deze maand
opnieuw in de avonturen van Super Turrican.
SPEL VAN DE MAAND:

Super Turrican 2 (SNES)

Wacht met spanning op de komst van Mortal
Kombat lll. Alhoewel, Kees heeft sinds deze
maand een nieuwe nummer 1!

SPEL VAN DE MAAND:

Tekken (PlayStation)

Geniet van tropische temperaturen, longdrinks
en surfboards terwijl de redactie zich in het
zweet werkt.

SPEL VAN DE MAAND:

Soccer Shootout (SNES)

LAURA

Blijft maar bedelen om recensie-exemplaren
van Phantasmagoria en The 11th hour.
Hadden we ze maar...

SPEL VAN DE MAAND:

Pinball Dreams (PC)

DAVID

Internet komt steeds dichterbij!
SPEL VAN DE MAAND:
HTML Unlimited

Geen partij voor Ed en Edwin in Motor Toon
Grand Prix.

SPEL VAN DE MAAND:

Gunner’s Heaven (PlayStation)

Wereldleiderschap? Wereldleiderschap!
SPEL VAN DE MAAND:
FX Fighter (PC)

Duikt weer in Doom. Die zien we dus voorlopig
niet meer terug.

SPEL VAN DE MAAND:

FX Fighter (PC)

Ook op vakantie. Maar een kaartje sturen naar
zijn fijne collega’s? Niet dus!

SPEL VAN DE MAAND:

Earthbound (SNES)

Daytona USA of Ridge Racer?
SPEL VAN DE MAAND:
Ridge Racer! (PlayStation)

ALS IK ‘S OCHTENDS VOOR DE
SPIEGEL STA, DENK IK:
‘Waarom ik?’

HET BESTE SPEL DAT IK OOIT HEB
GESPEELD:
‘Heretic’

MIIN IDEALE VAKANTIE-
BESTEMMING:
‘lisland’

M’N MEEST IRRITANTE GEWOONTE
TIJDENS HET SPELEN:
‘Vloeken en tieren tegen beeldscherm’

JE KUNT MIJ, OOK NA 48 UUR
TESTEN VOOR POWER UNLIMITED,
NOG WAKKER MAKEN VOOR:

‘Een concert van Biohazard’

GEHEIME TIP OF VERBORGEN

CODE VOOR EEN BETERE WERELD:

‘Ze moeten het gewoon aan mij over-
laten’

V O ORSTELULTEN

FAVORIETE DRANK TIJDENS HET
SPELEN:
‘Jack Daniels zonder ijs’

WAAROM TREKKIES EEN TIK
HEBBEN:
‘Wij zijn te optimistisch’

FAVORIETE (JUNK) FOOD TIJDENS
HET SPELEN:
‘Whopper met kaas’

HENRY ROLLINS OF AXL ROSE:
‘Henry Rollins’

GROOTSTE AMBITIE:
‘Wereldleiderschap’

FAMOUS LAST WORDS:
‘Dit moet een vergissing zijn, ik heb nog
een paar recensies te doen’
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1 /-] Adams Family Values (SNES)

"UMUSISMER

Hier volgt een overzicht van de games die in de vorige drie nummers de beste cijfers kregen:

Comix Zone (juni)
The Flintstones (juni) Street Racer (mei)
Kirby’s Dream Course (juni)
Adams Family Values (juli/augustus)

Loony Tunes Basketball (juli/augustus) Virtua Fighter (juli/augustus)
Rise Of The Phoenix (juni) Clockwork Knight (juli/augustus)
Daytona USA Ouli/augustus)
Victory Goal
Batman & Robin (juni) Panzer Dragoon (juli/augustus)
I Toughman Contest (juni) Pebble Beach Golf (juli/faugustus)

Alien Soldier (juni)

De Power Top-10 wordt samengesteld door de redactie van Power Unlimited in samenwerking met
computercollectief ..oy & oreesmann

computerboeken- & softwaredistributie

Mortal Kombat Il (mei)

Full Throttle (juli/faugustus)
Metal Marines (juni)

Bioforge (juni)

Terminal Velocity (juli/augustus)
SimTower (juli/faugustus)
Jungle Strike (juni)

Super Karts (juni)

Atari 2600 Action Pack Windows (juni)
Alone In The Dark (mei)

Drug Wars (mei)

%Sﬁv?ild (mei)

Chaos Control (mei)

8,5



Het is uit met de wei-
nig belovende carriere
van Captain Roger
Wilco. Hij wordt aan
het begin van deze
‘quest’ gedegradeerd
en krijgt zijn oude
baantje terug als
space-conciérge aan
boord van de SCS
Deepship 86. Alsof dat
nog niet erg genoeg is,
heeft dit ruimteschip
dezelfde vorm als Ro-
gers onderbroek. Dweil
ze, Roger.

Het werk aan Deep-
ship 86 valt Roger
zwaar, maar gelukkig
last de kapitein een
korte vakantie in. Ro-

ger wordt naar Poly-
sorbate 60 gebeamd.
Maar terwijl Roger van
i z’'n vakantie geniet, zijn
"er kwade krachten aan
het werk (of dacht je
dat Roger ongestoord
jvan z’n vakantie ging
j genieten?). Een myste-
rieuze dame geeft op-
dracht om Roger te
kidnappen. Zou ze wel
goed beseffen wat
voor rampenfiguur ze
daarmee in huis haalt?

Ondertussen begint
Roger aan z'n vakan-
tie. Geheel in stijl wordt
hij slechts half

naar de op-

pervlakte van de pla-
neet gestraald. Zijn an-
dere helft... komt in het
wegdek terecht. Als hij
zich uit het wegdek
heeft bevrijd en wat
rond heeft gelopen,
krijgt hij al snel een
eerste opdracht. Roger
moet een ontsnapte
Endodroid met een Ar-
nold Schwarzenegger
accent uitschakelen.
Einde vakantie en het
begin van een hele
moeilijke klus, vooral
omdat de Endodroid

y niet uitgeschakeld wil

worden.

j Gelukkig maakt het te
verdienen geld alles
goed, zelfs het feit dat
de Endodroid Roger
verscheidene malen
binnenstebuiten keert.
Voor een normaal
mens wellicht reden
om z'n begrafenispolis
te checken maar niet

voor Roger, om de
eenvoudige reden dat
hij niet dood kan.

Tussen het avonturie-
ren door heeft Roger
gelukkig ook tijd om de
arcade te bezoeken.
Daar gaat hij zich te
buiten aan een ouder-
wets spelletje Stooge
Fighter 3, het bekende

Beam de rest.

vechtspel waarbij met
taarten wordt gesme-
ten, met vingers in
ogen wordt geprikt en
menig tegenstander tot
de dood toe wordt ge-
kieteld.

Maar hoe goed Roger
ook z'n best doet, hij
verliest werkelijk elke
match. Hier komt pas
verandering in wan-
neer Roger een dron-
ken programmeur ont-
moet die lange tijd
voor Scumsoft heeft
gewerkt. Deze pro-
grammeur weet name-
lijk heel toevallig alle
special moves van de

-T-Ir-m

drie vechtstooges
waaruit valt te kiezen.

=T,

Het spel zit verder
propvol met allerlei
bijna vertrouwde za-
ken. Roger ontdekt on-
der meer dat E.T. een
alcoholprobleem heetft,
dat men in de arcade
graag More Dull Kom-
bat Il speelt en dat er
op Polysorbate ver-
schillende Borgs uit
Star Trek TNG rondlo-
pen die hier Bjorns ge-
noemd worden en
vooral schattig worden
gevonden.

Zo wordt Roger’s
avontuur steeds
vreemder en vreem-
der. De makers van
Space Quest 6 hebben
uit allerlei Sci-Fi's be-
kende stukken gehaald

' en daar een Roger

Wilco adventure om-

heen gebreid. ledere

grote film is vertegen-

woordigd, van Soylent

Green tot en met
Alien. De vraag is of
dit allemaal wel zo
grappig is. Het ant-
woord is, eh... ja,
inderdaad best
grappig.

Minder grappig is
het commentaar
‘ van de voice-over
i dat je krijgt als je
iets verkeerd
doet of met het

One Martini, shaken not stirre™
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00g-ikoon iels probeert
te bekijken. Het com-
mentaar is steeds het-
zelfde in dezelfde trant;
je wordt steeds weer
afgekraakl. Op den
duur wordt dat behoor-
lijk saai; grappen die
maar herhaald wor-
den, zijn op een gege-
ven moment gewoon
niet grappig meer!

Space Quest 6 kan zo-
wel op Dos als op Win-
dows geinstalleerd
worden. Het is maar
net wat je computer

. aankan. Onder Win-

dows speelt deze
Quest een stuk trager.
Bovendien lijkt het
beeld onder Windows
niet goed stil te kunnen
staan. Een ander op-
merkelijk verschil be-
treft de functie van de
rechtermuisknop. On-
der Dos wordt die knop

gebruikt om langs de
verschillende
mogelijke

ikonen

(zoals

mond,

han-

den, voe-

ten) te klikken.

Onder Windows werkt
dat om onduidelijke re-
den niet en is de spe-
ler genoodzaakt tel-
kens de ikonen uit het
menu aan te klikken.
Dit menu is nogal aan
de grote kant en blijft
voortdurend in beeld,

terug te

springen op

ikonen die op

dat moment niet

nodig zijn. Als op die

momenten de voice-
j over zich er ook nog

eens mee gaat be-

moeien is dat, on-
jdanks de vele grap-

wat de speelruimte niet » 1pen, heel slecht voor je

ten goede komt.

Maar de installatie on-
der Dos is ook niet vrij
van de nodige onge-
makjes. Zo hebben de
ikonen (die gebruikt
worden om voorwer-
pen te selecteren, te
bekijken en op te pak-
ken) de neiging om na

"l gebruik als het ware

De meeste adventures
zijn tegenwoordig zo
geprogrammeerd dat

den zodra je er met de
muis overheen gaat.

dat de speler veel min-
der tijd kwijt is aan het
zoeken naar en klikken |
op allerlei voorwerpen.
Het grote nadeel is dat
een groot gedeelte van |



Wfvr IS ER

De locatie: een Klein
sterrenstelsel dat ver-
stopt is in de eindeloze
spiraalarmen van een
zwart gat. De bewo-
ners weten weinig af 1 van de duisternis.

van het bestaan van Slechts een zachte

de aanstormende troe- p roep om hulp bereikte
pen van... De Machine!  de USS Avalon, het

In zijn vlucht door de vlaggeschip van de
uiterste regionen van United Freedom For-
het universum stuit het  ces. Drie moedige strij-
supermonster nietsont-  ders vliegen met hun
ziend op zijn slacht- tt, ruimteschip het zwarte
offers. De gecivili- gat binnen, maar
seerde wereld werd 1slechts één kan aan

wereld en, slechts ge-
wapend met het Turri-
can Assault Suit, be-

reid je jezelf voor op de |

strijd tegen de donkere
~machten.

VUUR-

Gaap. Waar heb ik dat
eerder gehoord? Maar

overigens, who cares
about het verhaal? Wij
willen knallen! Waar
kunnen we dat alle-
maal mee doen?

In Super Turrican 1
hadden we het verlam-

Het is behoorlijk lang geleden, november 1993 om precies te zijn, dat de eerste Super Turrican in
de Power Unlimited werd besproken. Destijds naaide het spel een vette 9,1 omdat het
waarschijnlijk het beste shoot'm up-platform was van die tijd. Nu moet Super Turrican 2 het
anno 1995 opnemen tegen een flinke rij ontzettend goede games als Super Metroid en Parodius.

ups je van een be-
paalde munitie hebt,

I hoe breder de laser-
straal, hoe groter de
vlam en stuiterkogels
en hoe meer spreidko-

I gels je krijgt. Daar-

j naast heb je nu ook

een geleide raket die
heel handig is om
eindbazen te vernieti-
gen. De verlam-straal
is er gewoon nog en je
I hebt een harpoenge-
weer waar je aan kunt
slingeren. En niet te
vergeten de allesver-
nietigende superbom-
Imen! Daarvan krijg je
er maar een paar,
maar als je die ge-

i bruikt, vernietigen ze

" echt alles op het

vernietigd en al snel de zwaartekracht ont- goed, het schijnt erbij
viel het hele sterren- shappen. Gehavend te horen. De kwaliteit
stelsel in de handen bereik je de dorre duin- * van de verhalen bij een| werp functie en een
shoot'm up isvaak om-  bazooka die drie ver-
gekeerd evenredig aan [ |schillende soorten ko-
de kwaliteit van het I gels kon afvuren. Dat
spel zelf. Dat belooft ,is in elk geval al verbe-
dus veel goeds! En terd: er zijn nu vier
soorten munitie: laser,
vlammenwerper, stui-
terkogels en spreidko-
gels. Hoe meer power-

pistool, de
cirkelzaag/bommen-

oo
nrinriftn

b* «
uuD5?nr Dit level lijkt erg veel op het Jetbike-level uit
Earthworm Jim. Je vliegt door een tunnel ter- -

1~ wijl de brokstukken op je afkomen.

«

~ Lekker onder water visjes kijken? Niet echt!

~ De mechanische piranha’s hebben zin in een
J broodje Turrican. Gelukkige heeft de duik-

: boot dodelijke raketten aan boord.

Laserstraal.

Sfu/f'[er/coge; g,



I scherm! Genoeg vuur-
"werk dus. Waar moe-
jten we dat allemaal op

afvuren?

' Hoewel de graphics 1
van Super Turrican 2

liets minder lijken dan
in de eerste versie,
hebben de program-
meurs zich weer aar-
dig uitgeleefd. In plaats

Ivan ordinaire

I links/rechts scrolling
wordt hier echt alle
kanten op gescrolled!

Links/rechts, boven/on-

der, binnen/buiten.
schrikbarend bijna!

Het is een beetje moei-
Ilijk uit te leggen hoe al
Idie levels in elkaar zit-
ten dus ik laat de op-

merkelijke verschillen
1maar even zien. Het is

_ De eindbazen lijken
™

een ieder geval een
verademing om eens
een ander platformspel

1te spelen dan het ge-
wone van links naar
rechts wandelen met
één vinger op de vuur-
knop.

Super Turrican 2 mag
van mij Super heten.
De levels zijn enorm
groot en er zijn ontel-
bare vijanden. Zoals ik
al zei is het fantastisch
hoe ze al die verschil-
lende programmeer-

overigens wel heel
veel op die van Super
Turrican 1. gigantisch,
meerkoppig, gigan- Itechnieken hebben ge-
h, onverslaanbaar, bruikt om af te stappen
antisch, overbewa- |van het simpele
d en gigantisch.
e dus voor een
rgewinterde PU-re-
dacteur.
Je moet ze gewoon
even doorhebben.
Er is bijna altijd wel
een plek waar je kunt
staan zonder geraakt
"te worden want, hoe-
wel ze sterk en groot



N spuug-

Voor de-

genen die zich een

jaar lang in een grot
hebben teruggetrok-
ken: Primal Rage is
een vechtspel waarin
Dinosaurussen de
hoofdrol spelen. Om
een duistere reden ‘
speelt het spel zich |
echter niet in de pre- \
historie af. De pro-
grammeurs konden
blijkbaar niet om de
verplichte futuristische »
kost heen.

Naar het schijnt zal in
de nabije toekomst

een gigantische mete-
oor de aarde crashen. |
Al het bestaande leven
wordt zo goed als uit-
geroeid maar dankzij

de enorme after-shock
krijgen we daar een
zevental dinosaurus- |
sen voor in de plaats.
Deze bloeddorstige
monsters worden, om
een mij volkomen on-
duidelijke reden, door
de overgebleven aard-

bewoners als |
g6den aanbeden. Ui- |
teraard is onze planeet |
te klein voor zeven go6-
den en dus gaan de
monsters elkaar te lijf.

Alle monsters beschik-
ken over zo’n acht
special moves en twee
fatalaties. Wanneer je
alle zeven ‘géden’ ver-
slagen hebt, krijgje
een bonus-ronde
%vaarinjejeenergie-
balk kan vergroten
door zoveel mogelijk
w n je volgelingen op
te vreten. Hierna be-
gint de battle weer op-
nieuw met als enige
verschil dat je het met ;
de helft van de gebrui-
kelijke energie moet
doen. |
Je tegenstander is
kerngezond behalve
ivanneerjededino in
kwestie in zijn vorig le-
*en met een fatality

van kant hebt ge-
maakt. Dan is deze

een geest-verschijning

en dus aanzienlijk
zwakker. Als je uitein-
delijk al deze reincar-
naties en geestver-
schijningen verslagen
hebt, ben je de uitein-
delijke heerser van de
planeet Urth, voorheen
de aarde.

Dan is er natuurlijk nog
de optie van de two

ﬁ/er mode. Wanneer

et geluk hebt om
een levende tegen-
stander in huis te heb-
ben, vecht je om world
supremacy en om
fans. Je kunt de ge-
loofswaanzinnige men-
sen voor je winnen
door tijdens het ge-
vecht mooie combina-
ties en special moves
uit te voeren. Daar-
naast kan je ook de
volgelingen van je te-
genstander opvreten
tijdens het ge~ht.
Maar er is meer. Primal

Rage zit volgens

de geruchten vol met
speciale moves en
attracties. Wat konden
we ook anders ver-
wachten van de Probe
jongens, zij hebben
tenslotte ook Mortal
Kombat op hun naam
staan.

De enige teleurstelling
bij het spelen van de
home-console ver-
taling van Primal Rage
zZijn de graphics.
Misschien ben ik teveel
verwend met al dat
testwerk van de Saturn
en de PlayStation
maar ik had toch ver-
nacht dat de program-
meurs de thuis-versie
meer op de arcade-
larsie hadden kunnen
laten lijken.

Pappa Kong voor

,op de Noordpool al-
waar hij zich tegoed

visten. Zijn special
moves zijn koelbloe-
dig. Om er twee te
noemen: de tce Gey-
ser; eeh pilaar van

smoel en Cold
Breath; een move die
)haos

DezeT.Rex was ge-

Sauron die traditie in
ere houden. Net als

nietsontziende moor-
denaar. Zijn kaken en
poten zijn het gevaar-
lijkst en voeren

moves uit met namen

en de Primal Scream.

/



Armadon

Deze steengoed ge-
camoufleerde reuze
schildpad is een ge-
vaarlijke killer. Het
beest is een Tricera-

tops, wat zoveel bete-

kent ais alles vernie-
tigender rots. Zijn
dikke huid is moeilijk
om'doorheen te ko-
men en zijn specials;
Bed-o-Nails, Flying
Spikes en Gut
Gouger, slaan zware
deuken in je energie-
reserve.

Chaos

Deze rode stadsaap
is de bastaard-zoon
van Blizzard. Na jaren
vol ruzie en gezins-
therapie heeft Chaos
voorgoed het ouder-
lijk huis verlaten en
zich genesteid in de
ruines van wat vroe-
ger wereldsteden wa-
ren. Zijn special mo-
ves zijn zichtbare
overblijfselen van
een moeizame jeugd.
Zijn Fatal Fart en
Power Puke laten

Talon

Deze predator is één
van de gevaarlijkste
in het spel. Het mor-'
mei doet denken aan
de Velociraptor uit
Jurassic Park. Talon
is niet alleen snel
maar ook in het bezit
van extreem ge-
spierde achterpoten
die op hun beurt ,,
weer zijn voorzien
van twee gigantische
klauwen. Wat hij
daarmee doet ligt
voor de hand.

Dlablo .
Deze rode repiica van
Sauron ontvangt zijn
concurrenten te mid-
den van een borre-
lend vulkaan-land-
schap dat Inferno
genoemd wordt. Zijn "
vechtstijl verschiit,

net als zijn uiterlijk,
niet veel van Saurus.
Alleen spuugt deze
rakker Fire Balls en
flambeert hij zijn te-
genstanders met zijn
Blow Torch. Het aller-
gevaarlijkst is zijn
Inferno Flash. —

VeiHgo
Deze half cobra/half
effraasia is de lelijk-,
ste van aliemaal. Het
monstertje heeft een
nek die net zo lang is
ais zijn staart en be-
weegt deze, en de
vlijmscherpe muil die
daarin vastzit, met de
snelheid van het
licht. Vertigo heeft
z0’n siechte adem
dat wanneer zijn muil
opent, de tegenstan-
der voor enkele
seconden snakkend
naar frisse lucht
staat de duizelen.
Het moment voor
ide gluiperd om met
zijn slangenbek een

Natuurli is het heer-
ljk om deze hlogde-
rige eatm up nu ein-

kunnen spelen. Lekker
e heste vriend oppeu-
zelen of de door de
computer-gestuurde
tegenstanders aan
stukken scheuren.
Weer eens wat anders
dan de zoveelste
Streetfighter of Mortal
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Missnhien knjg je als PU-tester wel teveel

nieuwste van het nieuwste te zien

om nog een beetje objectief naar de oudere

systemen te kijken. Maar ja. Donkey Kong
beeft toch al een speciaal plekje in mijn gamersbart dus van

objectiviteit is sowieso al geen sprake meer.

was dan ook uitermate 1 over de gescoorde
benieuwd hoe het zou ¢ bananen en de
zitten met die graphics 1IKONG' letters is
voor de Game Boy ver™ achterwege gelaten.

Donkey Kong Country ,
voor de SNES; dat was
Inog eens een klapper.

E Binnen acht weken

* waren er al meer dan
| zes miljoen exempla-
I ren verkocht! Het was
|dan ook een spel om

sie. Zouden die Diddy
en Donkey Kong eer
aan doen?

Ze verschijnen al-
leen in beeld als
het nodig is om te
voorkomen dat het
scherm helemaal

. van te smullen met dichtgroeit. De e
graphics die zo van je Wat zich op mijn graphics van ““terende
~ beeldscherm liepen. Ik beeldscherm allemaal Donkey Kong Land zijn
ontvouwde toen ik het namelijk al behoorlijk
spel startte ging mijn druk en het hele ~ A
verwachtingen te bo- scherm is nodig
ven. De graphics wa- om het spel te
ren prachtig, zeer ge- kunnen spelen.
detailleerd en bijna
even sterk als die op
de SNES. Ongelooflijk!
Overbodige informatie KO VI-
PPtftIKAITEIT
Donkey Kong Land is Land en
PPMARHEIDI een hele leuke variatie Donkey _ .
o de grote Donkey Kong dondert in een ravijn of
Kong Country S\ES Country zijin  Even een wordt gedood door
hit Vooral voor de voor wat dooien egentf een wespesteek. Qp
Donkey Kong . betreft de tucht de een of andere inge-
Game Boy 5 het eer} speelbaarheid aan nieuze manier hebben
_ _ zeldzaamneid dat zon elkaar gelijk. 34 levels wacht door  ze Donkey Kong Land
Fantastische graphics verdeeld over vier lan- Nemo de voor de Game Boy zo

Subtiele besturing

Veel nieuwe werelden

systeem heel goed te

spelen is. Nu nog even

wachten op DKCII.
THDMAS

-den, veel bonuslevels,
bosses en de aanvals-
koprol. Daarnaast

springen, rennen, klim-

men en zwemmen de
twee gorilla’s weer als

zijn van de partij: Ex-
presse de struisvogel
en Rambi de neus-
hoorn. Daartegenover
staat dat een heel le-
ger van oude en

’

kreeftachtige en Fang-
fish de reuzenvis.

Het is verbazingwek-
kend hoe makkelijk

weten de programme-
ren dat, ondanks het
lage bittage, de karak-
ters subtiel te bewegen
zijn. Het is alleen wel
belangrijk om aan het

GAME BOY vanouds. nieuwe vijanden die Diddy en Donkey te begin van het spel on-
P"ﬂéﬁﬁan?ﬁ.ﬁ%ﬁm V | L Natuurlijk heeft de het leven van de hel- besturen zijn. Zoals jul-  derweg zoveel moge-
' <Game Boy zijn beper- den onmogelijk probe- lie weten is Donkey lijk extra levens te ver-

Distributeur; Nintendo
Tel: 0340251353

“kingen. Slechts twee
"van Donkey’s vrienden

ren te maken. Zo vliegt
Hogwash het vlie-
gende varken hinderlijk
in het rond en worden
ze onder water opge-

>

Kong een spel van
-'springen op het juiste
moment’. Een ver-
keerde timing en je

zamelen. Het spel mag
er dan wel goed uitzien
en makkelijk te bespe-
len, het blijft #3@&*
moeilijk.



“van de intelligente

i computers die de
mens had ontwik-
keld. Al snel werd
het voor de ro-
bots duidelijk dat
zij de enige le-
vensvorm op
' deze aarde wa-

De strijd begint in
Home Land. Op dit ei-
land staan vier gebou-
wen die door Mr. Tuff
moeten worden
schoongeveegd. Zijn

elkaar. Maar daar heetft |
Tuffie schijt aan. Met

de juiste wapens en

een scherp oog rent,
springt, surft en rijdt hij
doelbewust naar een
robotvriendelijke

aarde!

N " ren, vrij om te ,enige wapens op dit
40110 ~doen en laten wat moment zijn een TT
u "ze wilden. Maar al- rechtse directe en een
- lereerst moest er mokerslag die de IPHICS
I I / )orde komen. En aarde doet trillen. Voor
u daar ging het de eerste kwaadwil- .
mis! lende robots zijn deze livio
slagen dodelijk maar al
@« | blijkt dat krachti-
middelen nodig zijn
o Onder leiding alle tegenstanders
7 van een robot r de schroothoop BAARHEID
nallen.

Mr.T«;;-«®»enen”,"nge”

met fascistoide
trekjes splitste
een groep
kwaadwillende
robots zich af van
de rest. Zij wilden
de aarde over-
heersen en de
rest van de robots
onderwerpen aan
hun wil. Slaven wil-
den ze! Najaren de
mens gediend te
hebben, werd

Er liggen dan ook ver-

illende machtige
wapens in de gebou-
wen verborgen die
door Mr. Tuff moeten
worden gevonden on-
der kisten, onderton-
nen en in verborgen
bonus ruimten. Maar
heeft hij eenmaal bij-
voorbeeld een laser-
kanon gevonden, dan

L

Mr.Tuff is tough!

Veel verschillende

Dwapens

Gebrek aan passwords

Prils:;i49,-Blua.2700

< het tijd dat zjj ook blijkt de tegenstan(_j "’.ﬂ Fabrikant Ocean Software
7' eens een lekker 1 snel een formaliteit: de Distribeteut CD-Contact Data
lui leven konden een na de ander spat Tel: 04707-3701
leiden. uit gkaar. Nadat in het
Met veel geweld eel, de speelgoed-
en overbelaste riek en de flat alle
dekt. De technologie CPU's werden bijna bots naar de hoog-
was al zo ver, dat alle goedaardige ro- vens zijn geschoten,
Aardse astronomen ruimteschepen ge- bots gevangen geno- acht Mr. Tuff in de
hadden een aantal ja- bouwd konden wor- men. Behalve Mr. Tuff! urtoren een eenvou- M Tuff ISeen goed
ren voor de grootste den om de miljarden ‘wasi Hij had zich schuil we- e Boss. L -
volksverhuizing uit de mensen hier naar toe leen heel le- ten te houden maar nu utgaaerkd en pitig
' geschiedenis een 'te vervoeren. Zo bleef Iger van ro- was het tijd om uit zijn volgens gaat de rjafmrmd.rrﬂe.m
j nieuwe, vruchtbare en  j de aarde onbewoond bots die al hol te kruipen en de reis naar Bad Land. Al gz dosis 1meigr
ongerepte planeet ont-  achter. | eeuwenlang trouw het strijd met de fascisti- snel merkt Mr. Tuff dat heid. De besturing ven
Helemaal onbewoond? | lleven van de mens sche robots aan te hij hier te maken heeft M. Tuif is soepel en
Nee, wat achterbleef Iveel makkelijker had gaan. Het staal werd met robots die toch degate versthe-
| gemaakt. Stuk voor opgepoetst, de schar-,  wat taaier zijn dan de derheid aenwepens
stuk waren deze ge- nieren geolied en de eerste horde. Ook de houck het spel sper

drochten van staal zelf-) chips gecontroleerd.

Idenkende wezens.
| Mooie voorbeelden

" Mr. Tuff is hot!

verschillende levels zit-
ten gecompliceerder in



De oude sportleraar
[van Billy en Jimmy Lee
[ stuurde z'n vroegere
pupillen een wanho-
pige brief met de bran-
' dende vraag of ze zo
1| snel mogelijk terug
1 konden keren naar hun
| geboorteplaats. De
| broertjes waren er alle-
bei al meer dan tien
tijaar niet geweest en
de stad is inmiddels
uitgegroeid tot het ze-
nuwcentrum van ai het
(rtuig en schorem dat op
.deze aardbol rondtuigt

en schoremt.
Billy en Jimmy
besluiten hun
koffers te
pakken en
eens een har-
tig woordje met

de bendeleider
Koga Shuko te gaan
praten. Helaas voor
hen zijn zij niet de eni-
gen die naar dit stadje
zullen gaan. Vele an-
dere strijders trekken
naar deze plek van
dood en verderf. Een-

maal aangekomen zul-

len ze de strijd met el-
kaar aangaan. Jottem.

lk was nooit zo ondersteboven van
Double Dragon, maar nadat ik versie 3 op de
| Neo Geo CD mocht spelen, stond ik toch wel even
" versteld van dit vectitershazenspelletje, dat zich
wat mij betreft kan meten met games als

Samurai Showdown.

De bediening van DD
13 is een beetje
Ivreemd, omdat de vier
I knoppen op je control-

het onderspit. Voordat
je de uitdaging aan
kan gaan, is het dus

aan te raden om even-

m een in elkaar met twee

k

tjes een vaste fighter/- "

ster uit te kiezen en je

stokjes) wel raad weet.
Na een tijdje wanhopig
verliefd geweest te zijn
op ene Eric, ontdekt ze
dat hij eigenlijk een

van de bad guys is,
dus maakt ze hem een
kopje kleiner. That's my
type of girl

In mijn eerste gevecht
moet ik aantreden te-
gen ene Amon, een
wrede ninja, die graag
verstoppertje speelt.

I Now you see him, now

you don't, erg verwar-
rend dus, voornamelijk
omdat het gevecht zich
afspeelt op de vleugels
van een vliegtuigje, dat
Imet een noodvaart

n, waarbij de
en en vonken er?®

van{ll slaan. Even later
prij de volgende
en op het

rm: ’Amon lose’,
t spellen kunnen
ze niet, die warriors.
Vervolgens vecht ik te-
gen de Venezuelaanse
muya-thai expert Ed-
die, de ltaliaanse maf-
fia-kleinzoon en straat-
vechter Dalton en de
Lee-broertjes zelf, die
volgens mij weer een
vage familieband met
Liu Kang uit MK heb-
ben.

Uiteindelijk sta ik dan
0o0g in oog met Duke,
de bodyguard van
Koga Shugo. Hoe zal
het aflopen met het
arme stadje?
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Het kan altijd een keer gebeuren dat een
sterspeler een wedstrijdje moet overslaan.
Michael, de voethalvedette van het
PU-team, moest een uitwedstrijd
spelen dus werd ik als 'supersub' van de
bank gehaalu.

H "mifAARHEIDj

Graphics

Computer kiest soms de

goed. Als je net hele- verkeerde verdedigers

In Super Sidekicks 3
zijn maar liefst 64 ver-
schillende landenploe-
gen opgenomen. Er
zZijn zes verschillende
tournaments te spelen.
De Wereldcup en de
competities van Eu-
ropa, Zuid-Amerika,
Noord en Midden-
Amerika, Afrika en
Azié.

Als je kiest voor World
Tournament, krijg je
eerst voorronden te
spelen. Je kiest een
Ivan de poules en je
kiest een team. In het

keuzescherm is voor schietafstand, dan LAE>SEN_IS len tussen de verschil- graphlqg 2 alleen .
elk team een 'radar- verschijnt er en poeier je hem erin. NIET LEUK lende wedstrijden door niet altlld even_vloel-
chart’te zien, waarinje ~ 'SHOOT!' boven je I Dikke kans dat de Belangrijk bij een voet- is het bijna niet vol te end en de geluidsef
kunt aflezen of de poppetje. Druk op Aen  keeper net de ver- balgame zijn natuurlijk houden. Op zulke mo- fecten hadden wat
kracht meer ligt bij je schiet op doel. Staje | keerde kant opduikt, de graphics en ik moet Imenten is zo’'n Space meer aandacht mogen
Isnelheid, aanval, ver- net eventjes wat beter Gooaal! zeggen dat die er heel Invader-oplossing van krijgen,Als 2 hierin
dediging of het techni- opgesteld, dan ver- | Af en toe heb je het strak uitzien. De ver- de PlayStation wel de volgende versie
sche kunnen van de schijnt er heel eventjes geluk dat er vanuit het  1schillende spelers zijn prettig om je vingertjes aan werken en wat
1spelers. 'CHANCE?! boven je middenveld opeens zo gedetailleerd uitge-  Itijdens de rust warm te meer keuzemogelijk-
hoofd. Druk je dan op een gaatje in de vijan- voerd, dat je ze hou- heden maken himen
A, dan verschuift het delijke defensie valt. al snel gaat den. .

Wat mij bij dit spel te- blikveld en kijk je direct  |[Nu maak je kans op herken- deteqms, g ik me
genvalt is dat de keu- op de rug van de spe- een Super Long Shot 1nen. OPSIUHe,n met een Neo
zemogelijkheden bin- ler in balbezit. Met de a la Koeman. Waar Geototik de Wereld-
nen je team vrijwel cursor zoek je uit, waar | jeje na cup heb blnnenge-
nihil zijn. Je team staat  je de bal wilt plaatsen een

zoals het staat en Knal die bal erin en de -+ tidie

speelt zoals het speelt. crowd goes wild. echt aan

Daar moet je het mee .gaat

doen. M

Een ander probleem

zit hem in de bedie- e

ning. De knoppen zelf é".Q- S

kijn goed maar het

knelt hem een beetje

in de verdediging. Met

A maak je een sliding,

met B trap je je tegen-

stander kapot en met

C wissel je van speler.

Helaas doet de com- S r—

puter dit laatste voor
je, en dat doet ie niet

maal hebt uitgedokterd
hoe je een vijandelijke
aanval wil blokkeren,
zet de computer op-

ieens een heel an-

der mannetje,
helemaal er-
gens anders
onder je con-
trols. Irritant en
onhandig.

Leuker wordt het
als je richting vij-
andelijk straf-
schopgebied komt.
Ben je binnen

eetnog

j ergeren zijn de wacht-
I tijden. Constant moet
ler geladen worden. Dit
duurt in het begin wel
langer dan een minuut

Te lang laden

Prijs:/179.-Bft ca 3240
Fabrikant; SNK
Distributeur PMR

Super Sicekicks 3 is
grafisch het hest it-

dat ik heh gezien. De



bene! Die gasten weter
pas sinds een jaar wat |

Vaardigheid en tech- voetbal is! Mijn agres-
mensen het Sp9|9n- niek... laten dat nu net sieve speel-stijl legde mij
Als je deze edele twee deugden zijn die ik enkel windeieren in de
niet bezit. Je begrijpt dus vorm van gele kaarten en
Sport met een — dat hettesten van Soccer vrije trappen en penalties |
computer be- Shootout voor mij geen tegen, vi/aarom bieden ze
i makkelijke opgave was. e de mogelijkheid om een |
Oefent IS €r geen De eerste uren had ik het vette sliding te maken of
ruimte voor geluk dat Michael zo sym- , een schouderduw te geven |
tem peramen'[ pathiek was om de strijd  jj als je twee van de vijf keer |
Het komt a I- 7] met mij aan te gaan. Had ik * daarvoor op je flikker krijgt?
h ' ' tenminste iemand om tegen j En waarom heeft de
lemaal aan op vaardig aan te schoppen wanneer 1 scheidsrechter gras in zijn
h@ld en techniek. r_let t\)/erl_olop van het spel mij , ogen als de computer mij op
niet beviel.

"brute wijze tegen de grond
Maar helaas Michael klopte werkt? Vragen die niemand

mij net zo moeiteloos op voor mij kon beantwoorden.
het beeldscherm als hij

dat normaliter doet met
het levensechte straat-

voetbal. De scheidsrech Als ik een geboren verliezer

ter was ook niet behulp- was geweest had ik het allang
zaam,; ik kreeg de ene opgegeven maar dat is dus
gele kaart naar de an- even niet het geval. Hoewel
dere uitgereikt. mijn vriendin meerdere malen
dreigde me te verlaten als ik
dat fokkin’ spel niet met rust j
zou laten, moest ik mijn missie
Niet wetend welke lij- fveolbrengen.
densweg nog voor mij Het leek wel alsof ik iets funda-
lag, juichte ik toen Mi- = . menteels van het spel niet be-
chael, glunderend van fgreep. Ik was radeloos, moede-
al zijn ovenwinningen, loos en bijna volkomen ingestort

mijn huis verliet. “Nu toen ik opeens het licht zag. Mijn
zal ik je eens effe een hele houding was verkeerd. lk
poepie laten ruiken”, speelde voetbal alsof het een oor-|r

gromde ik de SNES log was terwijl mijn tegenstander

toe. Tenslotte heb ik zeer galant en vooral zeer tactisch
nooit echt veel problemen om de speelde. Hij liet zich niet opfokken
spelcomputer met vechtspellen te 11l wanneer ik zijn bal afpakte, ik
kloppen. Wist ik veel. Het feit dat er /  daarentegen wilde wraak. Dat is
geen mogelijkheid bestaat bij Soc- » het hele eieren eten. Denk als je
eer Shootout om het level te veran- vijand; dus zie hem niet als vijand
deren had eigenlijk al een waar- Tekkel hem niet, duw hem niet

schuwing moeten zijn. Maar niks maar ontwijk hem. Eu fokkin’ reka!
hoor, onverschrokken begon ik aan

mijn eerste match.

I Na eerst braaf getraind te hebben
0O-6! begon ik keurig onder aan de voet-
bal ladder; de Exhibition-stand. Het
mag een wonder heten dat het na de
eerste helft nog 0-0 stond. De tweede
helft begon zuur want de computer
scoorde in de eerste vijf seconden (ui-
teraard geen toeval). Maar deze jon-
gen had het inmiddels een beetje door
en poeierde er ook een balletje in.
Na twee keer twee minuten verlenging
was de stand nog steeds 1-1. Tijd dus .

Waarom zou ik in godsnaam rustig
beginnen met een vriendschappelijk
potje in de Exhibition-stand? Laat
staan gaan trainen. Ik ging meteen
voor de Main Game, oftewel de
wereldkampioenschappen. Een
gigantische fout zo bleek al na
de eerste helft (vijf minuten ex-
clusief blessure tijd). 0-6 voor
de Verenigde Staten nota
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Nu was ik dan echt rijp voor
de Main Game. Hoewel geen
enkele overwinning gemakke-
lijk ging, was ik wel in staat

om geleidelijk op te klimmen
op de internationale ladder. De
Verenigde Staten had ik ge-
klopt. De Russen versloeg ik
zelfs met 2-0. Maar Mexico
gunde mij de overwinning niet
zomaar. De door de computer
gestuurde spelers begonnen nu

toch opeens menselijke trekjes 1 Naast de Exhibition-stand en

te vertonen en maakten aan de M | de Main Game bestaat er ook
lopende band zware overtredin-

gen jegens mijn spelers. Soms
zelfs zo zwaar dat mijn spelers
gedurende enkele minuten kreu-

nend van de pijn op de grond ble-

ven liggen. Uiteindelijk kon na-
tuurlijk ook de scheidsrechter dit

nog een All-Stars Game. Hierbij
kun je profiteren van het superi-
eure spel van vedetten van de

verschillende internationale

teams. Als laatste mogelijkheid is

ft er ook nog zaalvoetbal. Dat is

vooral grappig aangezien de bal
a-sociale gedrag niet meer door

: De belangrijkste reden
alle kanten opstuitert. om het aan te schaf:
de vingers blijven zien. Na enkele . .
berispingen stuurde de arbiter fen is echter da.t dit
zelfs een van de Mexicanen naar Spel abgoluutmet
de bank. Hahaha! Ik zag mijn kans , makkelijk s en dus
schoon en klopte de taco-vreters garant staat voor lang
met 1-0. en intensief speel-

Nu was de computer pas echt pis- plezier,
sed. De volgende wedstrijd, tegen =
uitsland (ook dat nog), verliep dan
k totaal anders. Het ene doelpunt

a het andere vloog om mijn oren.
e eindstand?: 0-6. Terug
ar af.
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In 1977 kwam

de eerste Judge

Dredd comic uit in het
Engelse blad 2000
A.D. Al snel groeide de
Judge uit tot een van
de meest populaire su-
perhelden. Hij is een
cynische held; rechter,
jury en beul in één, er-
gens achterin de der-

J?|itig, die het als z'n le-
"**'y yenstaak beschouwd
:>om het kwaad in zijn

pafi'

stad uit te roeien. Hij
rijdt op een grote ge-

is. De mees-

ten zouden liever
j Clint Eastwood of Har-
vey Keitel in de hoofd-
rol zien, maar zo gaan

twrede goed-
»jes kan afvuren.

"DE IWIOVIE

Natuurlijk moet zo’n

comic worden verfilmd  Idie dingen in
En natuurlijk zit daar ‘ Hollywood nu een-
een aantal haken en maal niet.

ogen aan. Voor de
vertolking van i

avanceerde 'Lawmas- *e Judge Dredd is ge-

ter’ Motor, compleet
met autopiloot, raketin-
stallatie en granaat-

. werper en is gewa-

pend met zijn
Lawbreaker, een gun
waarmee hij warmte
zoekende kogels, ra-
ketten en andere

kozen voor Sylves-
ter Stallone. He-
laas zal het
iedereen die van
de comic houdt
duidelijk zijn dat
;;:hij eigenlijk geen

Dredd

Om de film te pro-
moten, leek het de
PR-mensen wel slim
om naast poppetjes,
asbakken en Judge
Dredd-pyjama’s ook
een spelletje uit te
brengen. Zo gezegd zo
gedaan. Er werd een
side-scrollend plat-
formspelletje gemaakt
en dan kunnen er twee
dingen gebeuren: of
het wordt spannend,

Welkom in de 22e eeuw! Een atoomoorlog
heeft de wereld verwoest Op onze
smeulende aardbol staan alleen nog een
paar overhevolkte gigantische steden. De
hele oostkust van Amerika bijvoorbeeld is
uitgegroeid tot één grote stad. Mega City
One, waar zo'n slordige achthonderd
miljoen mensen wonen, de werkeloosheid
mgantisch is en de criminaliteit zegeviert
De wet in deze grote stad wordt b”aald

saai. En precies dat
laatste is gebeurd.
Judge Dredd is ge-
woon ouwe koek, do-
delijk vervelend en ab-
soluut niet de moeite
waard.

HET RE-

staan. 'Guilty’ staat er
dan boven hun hoofd.
Nu is het aan jou om
ze in te rekenen en af
te voeren, of ze met
1één harde klap naar
het hiernamaals te
promoveren.

lje bevindt je tijdens de
eerste missie in
Heavenly Haven, een
doolhof van platform-
pjes, die je bereikt door
kleine trappetjes. Som-
mige delen moet je af-
leggen door als een

| aapje aan het plafond

Ite slingeren, op andere

| plekken moet je muren
doorbreken of kistjes

I heen en weer schui-
ven, die je dan als op-
stapje gebruikt. Uiter-
mate frusterend is het
feit dat je granaten tel-
kens opraken. Wat
moet je dan? Nieuwe

i ammo gaan zoeken.

| Die ligt altijd net iets te
ver terug, zodat je con-
stant heen en weer
aan het lopen bent op
plekken waar je al lang
bent geweest.

Als je op het eerste le-
vel aankomt, val je al
meteen met je neus in
de boter: het regent,
en niet zo'n beetje ook.
Doel van de missie is
om een aantal muni-
tiekisten op te blazen
en onderweg alle bad
guys onder handen te
nemen.

Je hebt de beschikking |
over een oneindige
hoeveelheid gewone
kogels, een paar rub-
beren stun-kogels en
een handjevol grana-
ten. Met de granaten
blaas je de kisten op
en met de kogels
schiet je de perps
(slechteriken) neer. Het j
enige leuke is, dat, na-
dat je de bad guys
hebt neergeschoten,
ze met hun handen
omhoog gaan

/



Zouden daar games op staan?

WUSVIN -
GERS
Judge Dredd heeft een
password-functie,
maar in de eerste le-
vels is geen password
te bekennen. Dit bete-
kent dat je er met drie
" levens heelhuids door-
Iheen moet komen, of
I helemaal opnieuw
moet beginnen.
Ook de bediening laat
te wensen over, vooral
op de plekken waar de
aktie heftig wordt. Om
tussen de verschil-
lende soorten ammuni-
ltie te wisselen, gebruik
lje de knoppen aan je
" wijsvingers. Als je dui-
1men heftig aan het
I schieten en rennen
zijn, lukt het je wijsvin-
I gers op een of andere
manier altijd om de
verkeerde ammo te
kiezen. Op die manier
schiet je zielige kogel-
tjes op monsters en
gooi je ineens al je
granaten achter een
of ander lullig man-
netje aan.

Mega

De tweede missie
speelt zich af in een
gevangenenkamp. De
gevangenen hebben
een opstandje gestart
en rennen vrolijk heen
en weer, terwijl ze je
met messen bekoge-
len. Jouw taak is om,
terwijl je iedereen on-
derweg neerknalt, een
aantal computertermi-

nals te activeren, waar-

door de gevangenis-
deuren weer netjes op
slot gaan. Waarom alle
deuren dicht moeten
als je toch iedereen af-

maakt, kan je maar be-

ter niet vragen.

Elke keer dat ik dacht
levend door een missie
te zijn gekomen, liep ik
tegen de lamp. Uit de
meeste vreemde hoe-
ken komen eindbazen
zetten. Ik snap niet hoe
het ze is gelukt die
gasten zo moeilijk te
maken. Alle andere ka-
rakters heb je in een
paar klappen ge-
veld, de
eindba-
zen
mag je
/ rustig
f f vullen
/ met lood
| tot ze
| praktisch
| uit elkaar
| barsten, het
| leven willen
' ze niet laten.

NfyOne.

Je kan je de frustratie
voorstellen, als je door
zo’'n stomme eindbaas
weer helemaal op-
nieuw moet beginnen,
want het spel is niet
leuk genoeg om een
level meer dan een of
twee keer te spelen.

Leg je tegenstanders het vuur aan de schenen.

Dredd’s autootje.

WeelKomen

Judge.

met de

judge

ft

baWap*

pmti>Hics
kViuiD
fefNAITEIT

IP [l|Boiaarheid!

Sylvester Stallone niet

| Waar heb ik dit eerder
' gezien?

Saaaaaaai

Ptijs:J159.95¢i[.ca.2880
Fabrikant; Acclaim
Leverancier Game Whid
Tel: 010-4369360

Dit spel ISwat mij be-
treft een grap. Enik
moet er niet er niet
eens om lachen. De
Judge it de comic
heeft echt wel iets
beters verdiend en
zelfs voor een ordinair
platformpje is het
maar magertjes.
Graphics en geluid zijn
niet slecht maar het
spel is teleurstellend.
Ik sentence de makers
van dit spel guilty en
zal e echte Judge
Dredd uit de comics
wel eventjes achter ze
aan sturen.
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Man o

Comas'

Toen ik een klein jon-
getje was, zat ik altijd
in de supermarkt Spi-
derman boekjes te le-
zen. |k doe dat nog
steeds maar meestal
komt er al snel een
winkelmedewerkster
aangehobbeld. “Het is
hier geen leeszaal
meneer”, kakelt de
dame in kwestie en ik
mompel iets als: “ik
ging hem toch kopen
Ik heb dan ook een be
heerlijke verzameling
Spidermans en aan
verwante helden thuis
liggen. Je begrijpt dat
je mij dan ook altijd

spteVen

voor een stevig potje
knokken met een paar
comicbook schurken.
Toen beide spellen bin-
nenkwamen was ik erg
benieuwd of Marvel er
dit keer iets van ge-
maakt had. De eerder
uitgebrachte Spider-
spellen waren niet wat
ik er van gehoopt had,
dus was dit wat mij be-
treft een soort herkan-
sing.

WERKUREN

Spiderman is in het
dagelijks leven een
nietszeggend knulletje
die foto’s maakt voor
de Daily Bugle maar in
zijn vrije tijd is hij een
superheld. Overdag
heeft onze vriend vaak
problemen met zijn
baas de Heer Jonah J.
Jameson en in de
nachtelijke uurtjes of
zodra hij even weg kan
(Peter Parkers werku-
ren zijn zeer flexibel) is
hij aan het stoeien met
een groot aantal le-

vensgevaarlijke mutan- # op de SNES. Je ziet
ten of andersoortige S een hoop explosies in
slechteriken. A de skyline van New
Vandaag zit hetonze "' York. Plots komt Spi-
held niet mee. Er is g dey uit de lucht vallen
een massale uitbraak p en belandt op een dak.
geweest in Ravencroft, “Ik dacht dat ze in Ra-
een zwaar bewaakte  jo vencroft die bad guys
gevangenis (niet zwaar P wel achter slot en
genoeg blijkbaar) voor W, grendel konden hou-
de crimineel gestoor- den, maar daar heb ik
den. En wie mag erde S me blijkbaar in vergist”,
boel weer op komen roept die spinnekop.
lossen als het gevan- No shit Spidey!
genissysteem er weer ~ De matpartij begint in
eens een zooitie van  * de Empire State Uni-
maakt? Jawel onze versiteit. Zwevende cy-
held de muurklever. Hij ‘i borgs en ander ge-
moet het opnemen te- E spuis zoals de Crome
gen gasten als Doctor P Drone staan klaar om
Octopus, The Lizard, Spidey een lesje te le-
Scorpion en meer van ren. Boem Boem, en
dat soort slechte jon- daar valt de eerste te-
gens (nee Laura, er genstander al met zijn
komen geen slechte smoelwerk op de pla
meisjes in voor). vuizen. Pardon!!

Twee klappen en de
strijd is gestreden, ik
kan weer verder. Die
tegenstanders vallen
dus gelijk al zwaar te
gen. Toch even het bij
gesloten boekje inge

Ik begon mijn onder
zoek naar de speel
baarheid van dit spel

keken om te zien wat
onze vriend nog meer
kan en wat er verder
voor mij in petto is
want dit schiet niet op
0.

Het spinnetje schijnt
inderdaad meer te
kunnen dan alleen
schoppen en slaan
maar echt spectaculair
is het allemaal niet.
Een loop kick, een
twee stootcombinatie
en een jump kick. Als
korte afstand wapen is
er een soort webkogel.
Als je tijdens het spel
op start drukt, krijg je
een scherm met ico-
nen. Hier kun je van
wapen veranderen of
de hulp inroepen van
een van de Fantastic
Four. Buiten de webko-
gel kun je een gas- of
verdovingsgranaat kie- '
zen. Mr. Fantastic (Mr.
Trekdrop voor vrien-
den) en zijn maatjes
de Fantastic Four, zijn
niet meer dan een
paar veredelde power-
ups. Onderweg kun je
nog meer iconen op-
pikken, een rood spin-
nekopje om je health
weer op peil te bren-
gen, een gele voor een
extra leven, en een
zwart witte voor on-
zichtbaarheid. Ook zijn
er iconen voor de twee
soorten granaten, ex-
tra webspul en num-
mer 1,2,3 of 4 van die
fantastische figuren.

D 11T
Oké terug naar het
spel dan maar weer.
Een stuk verder in het
eerste level worden de



*

*

slechteriken
wat sterker.
Even een

Jump™™

Dit deed ik niet omdat
het niet lukte maar om-
dat het spel zo godver-
geten langzaam re-
ageert. Hoe verder ik
in het spel kwam hoe
meer ik me hieraan
ging irriteren. Als je bij-
voorbeeld in het Sewer
terechtkomt en daar de
lizard (de baas van dat
onderaardse stinkende
zooitje) tegen het
groene lijf loopt, heb je
maar liefst vijftien jump
kicks nodig om echt
van hem af te komen.
Probeer dat maar eens
als de computer je te-
genwerkt met dat lang-
zame gedoe. “Ik heb
hier geen zin meer in”,
schreeuwde ik uit ter-
wijl mijn katten van
schrik tegen de muur
opsprongen.

Eens kijken of het be-
ter gaat op de Mega-
Drive, dacht ik na weer
wat gekalmeerd te zijn.
Eerlijk gezegd gaf ik
het niet veel kans

maar toch voor de ze-
kerheid maar even ge-
r'hgrii+

WHOAA!!!, dat loopt
even een stuk lekker-
der het enige probleem
is dat ik geen moer zie.
Aha, een lichtknopje.
Nee maar, het eerste
level ziet er heel an-
ders uit. Het ziet er
veel beter uit!

Ik raak de gamepad
aan en weg schiet Spi-

dey. Jawel, dit is
hoe een game in el-
kaar moet zitten. Zo
wil ik dat Spidey
reageert als ik de
gamepad aanraak.
Nu begint het spel
me pas echt te inte-
resseren.

De aktie is prima
en het stikt van de
verborgen door-
gangen en power-
ups. De graphics
Zijn mooi en dui-
delijk en je zult

veel van Spidey’s

ouwe vriendjes ont-  pric-irg g5py ca 3940

moeten. De enige Fabrikant
die naar mijn idee Acrrlalm/Marvel Software
ontbreekt is de Leveranrrien Game Worll

Kingpin. Tel: 919-4369359



reviewers in
Engeland en
Amerika noemden
deze sim de beste
PC flight sim die tot
nu toe is
gemaakt
Daaraan wil ik
graag toevoegen:
maar ook de
meest
veeleisende. Draal
die spaarpot maar
vast om...

Volgens de program-
meurs

intonaiesvr®w -

Een'esje

van Looking Glass
Technologes zijn de
meeste flight sims he-
lemaal geen echte
flight sims. De vliegbe
wegingen van deze
programma’s zijn na-
melijk meestal geba-

seerd op wiskundige
formules. Op die ma-
nier vliegt een vliegtuig
precies zoals dat in
theorie zou gebeuren.
In de praktijk hebben
vliegtuigen echter te
maken met omstandig-
heden die zich niet of
nauwelijks in een theo

"ni/densdewiegtes

retische formule laten
beschrijven, zoals ver-
anderlijke windsnelhe-
den en thermische
krachten. Het verschil
blijkt bijvoorbeeld uit
het feit dat in sommige
flight sims geen

loopings gemaakt kun-

nen worden;
het wiskun-

In Flight Unlimited is
voor de eerste keer ge-
* probeerd om het vlie-
gen te baseren op de
werkelijkheid van de
aérodynamica, zoals
de luchtstroom die
over de vleugels gaat,
de voortdurende kleine
variaties in luchtsnel-
heid, de verschillende
luchttemperaturen en-
zovoorts. Dit maakt het
vliegen in de praktijk
wel wat moeilijker,
maar vooral realisti-
scher.
Het zelfde streven naar
realiteit komt tevens tot
uiting in de zeer gede-
tailleerde landschap-
pen waarover gevlo-
gen kan worden. Deze
landschappen (in
Amerika en Frankrijk)
zijn gemaakt met be-
hulp van stereoscopi-
sche authentieke lucht-
foto’s. Het resultaat is
een ondergrond die
zelfs wat betreft de
hoogteverschillen over-
eenkomt met de wer-
kelijkheid.
Om het goed at te ma-
ken zijn de simvliegtui-
gen op ongeveer de-
zelfde manier gemaakt
als de landschappen.
Zelfs voor het geluid
heeft Looking Glass
Technologies



extra z'n best gedaan:

, de geluidstechnici
stopten microfoons in |
en om vliegtuigen en

lgingen daarmee de
lucht in.

IN

Flight Unlimited kan
om bovenstaande re-
denen met recht de
meest realistische
flight sim van het mo-
ment genoemd worden
(had ik al verteld dat
zelfs de schaduwen op f
de juiste manier mee-
bewegen?). Dit wil ge-
lukkig niet zeggen dat
het besturen van een
Unlimited simvliegtuig
net zo moeilijk is als in
het echt. Dit is vooral
te danken aan de uit-
gebreide en duidelijke
vlieglessen die het pro-
gramma aanbiedt. Op
de grond kun je vragen
om een groot aantal
lessen (vijfentwintig in
totaal). Deze lessen
kunnen in de lucht nog
eens voorgedaan wor-
den, waarbij desge-
wenst zelfs pijlen voor
het vliegtuig aangeven
in welke richting je zou
moeten vliegen. Ga je
zelfstandig vliegen en
stort je neer, dan vol-
staat een druk op de
Tab-toets om de be-
treffende vlucht op-
nieuw te proberen.

—

Het realisme van deze
sim krijg je overigens
niet zomaar op je
PC'tje, je moet er wel

| wat voor doen. De mi-
nimum systeemeis van
een 486 DX33 kun je

| rustig vergeten. Flight
Unlimited schreeu\wt

P gewoon om een Pen-
tium, en niet zomaar
elke Pentium. Op een
P-60 vlogen de toestel-
len zo haperend dat
het nauwelijks realis-
tisch genoemd kon

1 worden. Zoals gebrui-
kelijk zijn er wel opties

" aanwezig om een la-
gere resolutie te selec-
teren of de wolken in
de lucht uit te zetten,

N

i

il

maar dat levert meteen»

zo'n triest beeld op dat
er van realisme al he-
lemaal geen sprake is.
Veel flight simmers
schijnen dit soort din-
gen geen enkel be-
zwaar te vinden; hen
gaat het er vooral om
dat de bediening van
een simvliegtuig realis-
tisch overkomt. Ik per-
soonlijk kan echter
geen genoegen ne-
men met landschap-
pen die of mooi zijn
maar stilstaan, of be-
wegen maar minder
mooi zijn. Ik eis kwali-
teit op alle fronten,
maar weiger om daar-

toe iedere drie maan- 1
den een nieuwe com-
puter aan te schaffen.
Wat dat betreft kan het
de programmeurs best 1
kwalijk worden geno-
men dat ze geen reke-
ning houden metde 1
hardware die de ge-
middelde gamer in

huis heeft staan. "
KUK IVIU
NOU

Terug naar de sim.
Flight Unlimited is
voorzien van een aan-
tal verschillende came-
rastandpunten die

soms een akelig mooi
beeld kunnen tonen.

Om te beginnen is er
uiteraard het gewone
uitzicht vanuit de cock-
pit. Visueel is dit het
minst interessant (ten-
zij iemand de meter-
tjes en wijzertjes mooi
vindt) maar wel het
meest functioneel.
Spannend wordt het bij
het inschakelen van de
volgcamera of de bui-
tencamera waarmee

het toestel van alle
kanten bekeken kan
worden, al is het schier
onmogelijk om be-

| de buitencamera. Een

' plaats geweest, maar

hoorlijk te vliegen als | deel natuurlijk niets te
je het toestel vanaf de ~ maken, maar leuk is
, Zijkant ziet. Er is ook het wel.

een filmcamera aan-
wezig die om de paar
seconden automatisch
het toestel vanuit een
andere positie laat
zien. Dit levert de
meest spectaculaire
beelden op, maar is
even onmogelijk wat
vliegen betreft als met

Ik zeg het niet vaak,
maar deze keer is het
absoluut aan te beve-
~len om de handleiding
* te lezen voordat het
luchtruim wordt geko-
zen. Niet omdat de sim
anders volkomen on-
begrijpelijk is, integen-
deel, maar deze hand-
leiding is zeer goed en
begrijpelijk geschreven
en bovendien nog inte-
ressant ook.
*Voor de duidelijkheid:
A voor schietliefhebbers
is Flight Unlimited niet
geschikt. De vier pro-
peller-toestellen (een
Bellanca Decathlon,
een Pitts Special S-2B,
een Sukhoi SU31 en
een Extra 300S) zijn
allemaal vliegtuigen
die vooral bedoeld zijn
om het vliegen te leren
en om luchtacrobatiek
en stuntvliegen te be-
oefenen. Voor dat doel
is ook een zweefvlieg-
tuig, de Grob G-103A,
in het assortiment op-
genomen. Voor het
geval iemand zich af-
vraagt wat de lol van
zo'n spel is als er
niets is om stuk te
schieten of plat te
bombarderen:
Flight Unlimited is

automatische piloot
had hier best op z'n

die mogelijkheid ont-
breekt helaas.

BAAN

Als extraatje voor de
stuntvliegers bevat
Flight Unlimited ook
een soort hindernis-
baan in de lucht. Hier-
bij is het de bedoeling
om door en over aller-
lei hoepels en andere
obstakels te vliegen,
ongeveer op de manier
zoals dat in de space
sim X-Wing gebeurt.
Met realisme heeft
zo’n onder-

PC CD-ROM
Prijs:/99.95Bfr.c8.1800
Systeemeisen: Pentium 60
shefst snellei). 8 Mb RAM
5 M schfnnmte. SVGA
double speed CD-ROM speler,
mis. joystick, geluidskaart
Fabrikaat
Looking Glass Technologies
| Distributeur: Homesott
1 Teh023-:311241

Wil je leren vliegen?
Koop Flight Unlimited.
Wil je realistisch vlie-
gen? Koap Flight Unli-
mited. Wil je viogiend
vliegen? Koop een
Pentium 90 of sneller.



p i i n
Voor de derde keer
staat 21st Century
Entertainment met
een flipperkast sim

in de PU.
Moet kunnen, want
flipperkasten maken
* kunnen die gasten
wel.

TEN

Ook Pinball Mania

heeft weer vier kasten;
Tarantula (de spin dus *
en verreweg de leuk-
ste kast van de vier),
Jailbreaker (in de vorm
van een rechtszaal
met een zeer Engels
uitziende rechter), Kick
off (alleen voor voet-
balliefhebbers) en
Jackpot (voor de gok-
kastverslaafden onder
ons).

Het grote verschil met
de vorige twee in de
PU beschreven flipper-
spellen is dat je deze
keer wel het muziekje

tijdens het spelen kunt
uitzetten. Helaas of ge-
lukkig, dat hangt van je »
smaak af, zijn de ge- €

luidseffecten zo luid i-.

dat ik na een tijdje spe-
len geprobeerd heb
om ook die uit te zet-
ten, maar dat bleek
niet te kunnen.

Een andere optie die
het vermelden waard
is, is dat je kasten stei-
ler of juist vlakker kunt

rgangers van Pin-

all Mania, maar dat
kan natuurlijk ook aan
overspannen ver-
Iding liggen.

Verder is er eigenlijk

niet al te veel bijzon-
ders over Pinball Ma-
nia op te merken. De
mensen van 21st Cen-

3 Flipperen is gewoon leuk '

Tarantula-kasl

Geluidseffecten iets
M te luid

PC CD-ROM
Prijs: f89,-Bfr.ca.1620
Systeemeisen: 38B-33.

4 Vb RAM, 3NIh schijfruimte,
MS-DOS 3.3, geluiilskaat!,
\GAKleurenscherm
Fabrikant: 215t Century

fainment. Leverancier:
mBuIer Crllectief
020-6223573

Flipperen is en bljft
een verslavende be-
zZigheid. Als ik er een-
maal mee begin is het
ontzettend moeilijk om
er mee te stoppen en
dat gelot ook voor
Pinball Mania en dan

met name de
Tarantula-kast,
LAURA
m /
W m

Vv I E W

VHmMIALPOOL

Waar te beginnen als
ik moet woekeren met
het aantal woorden? Ik
zou kunnen vertellen
over het geinige doch
informatieve filmpje
over de geschiedenis
van het edele poolspel.
Ook zou ik m'n goed-
keuring kunnen uit-
spreken over de hel-
dere manier waarop
diverse poolspelen
worden uitgelegd, of
ik zou m’'n waarde- i
ring kunnen uitspre- i
ken voor de alge-
mene

pooltechnieken die
voormalige wereld-
kampioenen op deze
CD (jemonstreren, om
nog maar te zwijgen
over de ‘trickshots’ die
nauwkeurig en duide-
lijk uitgelegd worden.

Zou ik besluiten om
niet te veel aandacht
te besteden aan de
filmpjes, dan zou er
meer ruimte over-
blijven om m’n lof te
uiten over de eenvou
dige bediening van
het spel, de bijzonder
mooie 3D-beelden van
de speeltafels en de
grote keuze aan di-
verse poolsoorten.
Dan zou er wellicht i
zelfs wat ruimte ov«
blijven om te besclfl
ven hoe prettig e n fl
makkelijk het is
spelvanallem "V
lijke kanten t* A K
ken. Wie w e " H K

dan zelfs
nog een paar zinnetjes
kunnen wijden aan de
overtuigende geluids-
effecten en vooruit,
misschien zou ik zelfs
het enige minpuntje
kunnen noemen dat
het iets minder realis-
tisch maakt: er is maar
één keu om
(niet) uitte
kiezen.

We/aas/sergeen

™nfeomalleposi-
beve kanten vah

Virtual Pool te he-
“ In/Vea, daarom laat

Krijten niet nodig

noodgedaongen
\Art\JaI Pool is cool
tont wel.

Prijs: 99.95 Ofg. ca. 1800

aysteemelsen: 56 SX40.
Mo RAM, SVGA single

speeri CD-ROM speler, muis.

Fabrikant: Interplay
Distributeur Homesnft
Tel:023-311241






In het geniep is Sony
altijd een beetje jaloers
geweest op het succes
van Sega en Nintendo.
De in 1946 opgerichte
Japanse miljarden-
Ifirma is razend popu-
iair met haar walk-

jmans, TV’s, video- en
hifi-apparatuur, maar
gek genoeg niet in de
spelletiesmarkt.

In 1988 kocht Sony
platenmaatschappij
CBS en een jaar later

I filmgigant Columbia
Tristar en zo ging en-
tertainment een steeds
grotere rol spelen. De
|vo|gende stap was dat
Sony zelf videospellen

I ging uitbrengen voor

I Nintendo- en Sega-
systemen. Rond die

I tijd stapten er

| zelfs een

De hele gameswereld heeft er naar uitgekeken en vanaf eind september zal hij dan
eindelijk in de winkels liggen; de PlayStation, de veel besproken 32-bit spelconsole
van Sony. Voor het eerst is er een concurrent die serieus tegen de heersende
grootmachten Sega en Nintendo kan aanschoppen. Een gevreesd alternatief
voor de Saturn en Ultra 64. Natuurliik keek Power Unlimited als

paar
Sony eind-

bazen naar hun
collega’s van Nintendo

en zin zwarte CDs.

om in het diepste ge- I de plan-
heim te praten over I nen in het water. Al- .
een samen te ontwik- [ hoewel, Sony was zo S

| Die introductie bleek
een groot succes.

kelen nieuwe CD-ROM |
spelmachine. Dat ging

enthousiast geraakt
dat ze besloten om al-

concur-
rentie niet
stil. Nintendo
I komt in april met haar

grote trots, de Ultra 64.

Sega heeft inmiddels
| de Saturn, die al sinds
1juli in de Nederlandse
[winkels ligt en die, net

PlayStation, een uiter-
mate goede start in Ja-
pan meemaakte.
Waarom wordt het on-
ervaren Sony dan niet
vreselijk zenuwachtig,
want ook 3DO, Atari,
Neo Geo en CD-i pro-
beren (zonder giganti-
sche successen, trou-
wens) hun eigen
stukkie af te bakenen?
Nee, Sony blaakt van
het zelfvertrouwen om-
dat enorm veel soft-
ware-ontwikke-

even goed, maar al
snel kregen ze ruzie

leen verder te gaan.
Zo werd in november

Sony beweert namelijk
dat er sindsdien al

over de verdeling van van het vorig jaar de "1 mil-
de royalty’s PlayStation in Japan joen
en vielen geintroduceerd. machi-
nes zijn
verkocht.
Natuurlijk
zat de
gO NV
ryl\*o**.
STAW

laars hun
medewerking
aan de Play-
Station heb-
ben toege-
zegd.
Namco,
Psygnosis,
Acclaim,
Electronic
Arts, Ko-
nami, Vir-
gin, noemi
maar op,
eigenlijk
zal iedere groot
| software-huis van die
zwarte schijfjes gaan
maken.

NIEY

| Zwarte CD’s? Inder-
daad, ieder PlaySta-
tion-spel wordt geperst
op een zwarte CD. Die
CD’s kun je in geen
enkele andere ma-
chine gebruiken. Ster-
ker nog, tenNijl de eer-
ste converters voor de
Saturn al zijn gesigna-
leerd (om Japanse en
Amerikaanse NTSC-
games op de Euro-
pese PAL-machines te
kunnen spelen, of om-
gekeerd), beweert
Sony dat de NTSC en
PAL uitvoeringen niet
| compatibel zijn. Met
andere woorden, er

als de
uo>
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Mpe Out f 119,95 Btr. 2249
3D Lemmings f 119' %5 Bfr. 2249
Novastorm f 119' 95 Btr. 2249 k ~[orid e staan alle priifvon, —
KileakThe Blood 119’ 95 Bfr. 2249
Toshinden ff 129' 95 Bfr. 2449 ’ uijije. Uit zi n rip u/iniXTi/. '«oen on
Ridge Racer ' w dtw. Over niet al te lannp/riin™ een stan-
Parodius £119.95 Bfr. 2249 . vendien nog beschith!, 0- daard
Deluxe Pack tuur,eenm S IS SAAX TA S?:EXRT-ka-
n maximaal achtandem mf bel en zonder
Oktober f 110.05 Bfr. 2249 games. Sega
Jumping Flash " -og'95 Bfr. 2449 \
De ugtion Dby 9 Bfr. 2249 Ievert__wel een
Discworld ff 11112'255 Bfr. 2249 épfl b T,urrt]
Air Combat f 119’95 Bfr. 2249 . Controller ff %9@&0 BBir. 144455 Fig#tg:)( OI”L‘Ja
Cybersled f 134.05 Bfr. 2599 A Memory Card i i EBHT. 11440 datje zond
Mortal Kombat 1 ' y f %bpg . atje zonder
A Link Kabel f 7495 Bfr. 1099 spellen vrij wei-
ink kabe ' Bfr. 1449 nig aan de
Noverrier f 134,95 Bfr. 2500 | AV kabel f 59,95 Bfr. 1099 PlayStation
lekken " adapter f 104,95 Bfr. 1999 hebt, zul je er
~ ASCII PaW f 5995 g 1099 mi
! / 89095 - dus minstens
Al Atr.rTnnn U " ASCII Stick f 1095  Bfr 1699 é6én titel bij moe-

kunnen geen conver-
ters voor worden ge-

i maakt omdat er op ie-
dere CD een aparte

I codering staat die dit

§ verhindert. Ben je dus

1 geinteresseerd in spe-
| ciale Japanse of Ame-
rikaanse games die
niet in Europa verschij-
“nen, dan zul je er dus
een NTSC-machine bij
moeten kopen.
Wat heeft die PlaySta-

, tion nu allemaal te bie-

Jdden? De krachtige 32-
bit motor van de

i PlayStation werkt via
een aantal chips die
uitzonderlijk mooie
beelden op het TV-
scherm kunnen tove-
ren. Ondanks de 16,7

miljoen kleuren, beeld-
vullende graphics en
hoge resolutie kan de
machine enorm com-
plexe grafische bere-
keningen aan die
prachtige en heel re-
alistische animatie en
videobeelden opleve-
ren. Bovendien geeft
de PlayStation 24-ka-
nalen (44.1 Hz) stereo
geluid weer, zodat er
muziek en geluidsef-
fecten mogelijk zijn die
niet van echt (audio
CD’s)zijn te onder-
scheiden. De eerste
generatie games ma-

ken al meteen goed
gebruik van die fantas
tische video- en ge-
luidsopties, zo zul je
op de komende pagi-
na’'s kunnen lezen.
Jammer genoeg, krijg
je bij de PlayStation
“maar één controller,

| die overigens wel gro-
ter wordt en een lan-
gere kabel krijgt dan
de eerste, Japanse uit
voering. Gelukkig zijn

er veel uitbreidingsmo-
gelijkheden. Van race-
j stuur en muis, tot ge-

heugenkaarten (voor
de opslag van scores
en standen) en joy-
sticks.

Sony zal de PlaySta-
tion dus behoorlijk
‘kaal’ gaan verkopen.
Dat wil zeggen; met
slechts één controller,

Vot*eudeiMimbiit
"Pou”MitiSMteb:/

ten kopen. Tel je

dan de prijs van
bijvoorbeeld Toshinden
bij de prijs van de
PlayStation op, dan
kost de machine van
Sony geen f 769 maar
opeens f 888,95. Dat
is toch nog altijd een
verschil van f 261 met
de prijs van de Saturn!
(Alle Saturn-prijzen
vind je overigens op
een van de nieuwspa-
gina’s). Dit zijn geen
misselijke bedragen,
maar je weet in ieder
geval zeker dat er veel
bloedmooie spellen
voor zullen uitkomen
en er is altijd een kans
dat de prijzen ooit nog

eens zullen zakken;
de systemen een suc-
ces blijken of de con-
currentie nog sterker
wordt.

Op de komende pagi-
na’s vind je (p)reviews
van de eerste games
die wij van Sony kre-
gen aangeleverd,
waan/an het meren-
deel snel beschikbaar
komt. Alleen het grap-
pige Motor Toon Grand
Prix verschijnt pas na
de kerst in verband
met problemen met de
naam van het spel.
Vanaf nu zal Power
Unlimited dus regel-
matig nieuwe titels
voor de PlayStation
(en de Saturn) gaan
testen. Volgende
maand staat er trou-
wens nog iets bijzon-
ders op stapel, dan
gaan we alle opties
van de PlayStation en
Saturn eens goed met
elkaar vergelijken in
een streng, maar
rechtvaardig onder-
zoek. The battle of the
giants’ is begonnen!



! Laat ik beginnen met
een teleurstelling. Net
lals Daytona USA op
de Saturn is Ridge
Racer een racespel
voor één persoon. Nu
hebben we gehoord

j dat je dit spel toch met
.z’'n tweeén kan spelen

| maar dat moet dan wel
met twee TV’s en twee
aan elkaar verbonden
1PlayStations. Spelen
met z'n tweeén lijkt

| dus pas een optie als
lde PlayStation zo’n
succes wordt dat niet

| alleen jij maar ook je
vrienden dit apparaat
in huis hebben.

| Met deze gedachte in
| het achterhoofd star-
ten we de machine...

| Zoals gebruikelijk bij
CD-consoles moet je
even wachten tot het
| spel is geladen. Na-
|tuur|ijk verschijnt dan

>
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het PlayStation logo in
beeld maar dan ineens
krijg je het aloude spel-
letje Space Invaders
voorgeschoteld. Het
duurt slechts een paar
seconden maar dit
spelletje zit er niet al-
leen voor de grap in.
Als het je lukt in die
paar seconden alle vij-
andelijke vliegtuigjes
neer te knallen, krijg je
zomaar acht extra au-
to’s ter beschikking!!
Als dat niet lukt heb je
de keus uit vier race
bolides die niet alleen
qua uiterlijk van elkaar
verschillen maar ook
totaal andere rij-eigen-
schappen hebben. Ac-
celeratie, topsnelheid,
besturing en grip op de
weg zijn per auto totaal
afwijkend. Racen met
allersnelste bolide is
alleen weggelegd voor
de geoefende Ridge
Racer want ga er maar
vanuit dat je dat snel-

heidsmonster niet
zomaar eventjes veilig
de bochten doorloodst.

In feite is er in eerste
instantie slechts één
(straten)circuit in dit
spel waar eventueel
een verlengstuk bij kan
worden gekozen. Dat
lijkt weinig maar het
parcours is zo mooi
vormgegeven dat je er
niet snel op uitgekeken
raakt. Bedenk daarbij
dat bij veel andere
racespellen met een
grotere keuze aan cir-
cuits, de parcours vaak
veel op elkaar lijken

en lang niet zo

mooi zijn.

Natuurlijk ben je tij
dens het racen zo
intensief bezig dat je
nauwelijks oog hebt
voor de omgeving
maar het is werkelijk
een prachtig gezicht
als je, netvoordat je
een tunnel inrijdt, een
helicopter een paar
centimeter boven je
dak ziet opdoemen.

EN

I Nu we het toch over de |

graphics hebben, die

a» tar<x

zijn fenomenaal. Flat-
gebouwen, bruggen,
bootjes en zelfs een
opstijgend vliegtuig...
ze worden hier en daar |
in de achtergrond wat
langzaam opgebouwd
maar het ziet er alle-
maal even gelikt uit.
Hoogtepunt vond ik de
twee tunnels. Dat zijn
niet alleen qua uiterlijk
prachtigste die ik

nel scheurt.

Met het geluid zit het
sowieso wel goed.
Geen zielige koffiemo-
lentjes of elektrische
heggescharen.

06/12
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.‘Direct view’ stuurtfekker strak.

nee racewagens dat is
wat je hoort. lllustratief
daarvoor is ook het
moment waarop je na
een venijnige bobbel
even loskomt van de
grond. Kom je weer te-

Ik heb het nog niet ge-
probeerd maar het
moet mogelijk zijn om,
na het laden, het spel
eruit te halen en dan
tijdens het spelen je ei-!

| gen favoriete muziek

rug op het wegdek dan } ]CD uit de speakers te

hoor je precies dat ge-
luid, zoals bij landende
vliegtuigen, van ban-
den die langzamer
draaien dan bij de
snelheid hoort.

Je hebt overigens ook
de keuze uit zes ver-
schillende muziek
tracks die (en dat is
ook zo) voor het spel
lijken gemaakt. Zet die
TV-speakers dus hele-
maal open!

klein

laten knallen. Ik zal dat
binnenkort eens uitpro-
beren met een van
mijn exemplaren uit
mijn Ronnie Tober-col-
lectie.

WENNEN

Goed, waar waren we
gebleven. Graphics
prachtig, ge-

tunnel.



luid uitmuntend,

tijd voor het racen

zelf.

De pads van de
PlayStation liggen
lekker in de hand

maar het is echt wel
even wennen om die
karretjes door de boch-
ten te sleuren. Zeker
als je kiest voor de
‘view’ achter de auto is
scherp sturen niet altijd |
even makkelijk. Pas na
een uitgebreide ken-
nismaking met rotspar-
tijen, wegversperrin-
gen en vangrails lukt
het me om de auto
met de meest strakke
besturing zonder kleer-1 IVIOEILU K,
scheuren over het cir- IVIOEIUJ-
cuit te jagen. Kies je KE R_

voor de directe view op | Tijdens het racen pas-
de weg, dan lijken de |seerje verschillende
bolides net even snel- ‘checkpoints’. Lukt het
ler te reageren. lje om binnen devast-
Het crashen is overi-

gens niet zo specta-

culair als bijvoor-

beeld bij Daytona

USA. Geen afgrijse-

lijke salto’s of inge-

deukte motorkap-

pen: na een flinke tik

tegen de rotsen (die

natuurlijk wel snelheid

kost) of een lullige

bots tegen een van je

elf tegenstanders kan

je auto gewoon weer

ongeschonden verder

rijden.

Die tegenstanders ma-:

ken het je ook niet al te |

moeilijk. Ze gaan wel-

iswaar niet opzij maar

afsnijden of expres te-

gen je aanrijden is er
niet bij.

V

el novenais ikhearwes

gestelde tijd deze pun-
ten te passeren dan is
er niets aan de hand

maar anderskrijg je on-

verbiddelijk de kreet
‘Time is up' in beeld en
de uitnodiging om het
nog eens te proberen.
Wil je het jezelf moeilij-
ker maken, kies dan

voor een race met
schakelen. Alle auto’s
beschikken over een
zes-versnellingsbak en
je lijkt soms wel vier
handen nodig te heb-
ben om dan nog rede-
lijk te presteren.
Voor de echte experts
is er de mogelijkheid
om het spel noch linker
temaken. Maak na de
start van de race direct
een bocht van 180 gra-
den en rij de verkeerde
kant op. Je komt nu
leen muur tegen waar
lje dwars doorheen
] kunt. Vanaf dit moment
rij je in de zoge-
naamde ‘mirror mode’,
I dat wil zeggen je rijdt
een race in tegen-

stelde richting. Rete
moeilijk!

fS

Helaas is het in
de standaarduit-
voering van de
PlayStation niet moge-
lijk om je Ridge Racer
records te saven. Zo
lang als je speelt houdt
de machine het voor je
bij maar zet je ‘m uit
dan raakt die info ver-
loren. Een Memory
Card kan dat euvel
verhelpen maar die
moet je er wel bij ko-
pen. Zeker is verder
dat er in Ridge Racer
extra auto’s en extra
circuits zitten verstopt.
In een volgende PU
krijg je daarover meer

te horen.

Ridge Racer is een
bijna perfecte kopie
van de arcade game.
Geluid, graphics en
gameplay staan op
gen hoog niveau en

datje hetinje eentje
moet spelen en de
circuit-keuze aan de
magere kant is.

ikU el
pprawres

11D

Alsof er een engeltje
in je oor piest

Niet voor watjes

Racen in je eentje

Saven alleen met
memory card

Prijs: 2129.95 Bfr.ca 2450
abrikant; Nameo
Distributeur: Columbia Tristar
Tel: 035-250721
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Maar het geweld waar-
mee deze man en
vrouw hun tegenstan-
ders te lijf gaan is op-
zienbarend. De karak-
ters zijn uitgerust met
een wapen dat vier
verschillende dodelijke
stralen kan uitbraken.
Afhankelijk van het le-
vel en de bosses maak
je als speler een keuze
welk wapen het meest
effectief is.

In de standaard vorm
zijn de wapens niet
echt spectaculair maar
bij elke neergeknalde
tegenstander kunnen
power-up seconden
verzameld worden. En
die power-ups liegen
er niet om! Het hele
scherm wordt dan ge-
vuld met ontploffingen,
uit elkaar spattende
obstakels en neerge-

over het algemeen,
beperkte graphics ver-
loopt het beeld uiterst
soepel. Vooral de reus-
achtige bosses bewe-
gen met een sierlijk-
heid die alleen op 32
bit niveau op je scherm
te toveren is. En op het
moment dat Axel of
Ruka een van hun
mega-bommen laten
exploderen, slaje he-
lemaal steil achterover.
Daarnaast is de bedie-
ning van de karakters
formidabel: in alle rich-
tingen springen, glij-
den, schieten, uit-
gooien van klimlijnen,
het gaat allemaal even

I soepel.

Ik denk dat Gunners
Heaven alleen is weg-
gelegd voor de hard-

maaide tegenstanders. , core gamers onder

Erg indrukwekkend!

ons. Eris namelijk

it geen mogelijkheid om
™ een moeilijkheidsgraad

Alhoewel het concept
van Gunners Heaven
behoorlijk simpel is,

" in te stellen en de

standaard waarop de
programmeurs het
spel hebben ingesteld

is toch te merken dat ~ is hoog, erg hoog.

je te maken hebt 11 Alleen door handig ge-
met de rekenkracht 1] bruik te maken van de
van de PlayStation 4 mogelijkheden van de

chips. Ondanks de, 1
1

karakters en de wa-
pens (en met een
flinke dosis geduld)
kan het spel uitge-
speeld worden. Of je
moet natuurlijk je toe-
vlucht zoeken tot de
heilige codes waarmee
je zo door het spel
wandelt. Ze bestaan,
dat is zeker. Wij heb-
ben ze, dat is zeker.
Maar we geven ze nog
niet, dat is zeker...



KONING

Al vanaf zijn introductie
op de redactie be-
weerde Ed dat hij een
racekoning was, of je
het nu wilde horen of
niet. Volgens hem
groeide hij zowat op in
de kart, zo’n klein
racemonster waarin
ook Jos Verstappen
zZijn roots heeft liggen.
Het was dus duidelijk:
Ed was onverslaan-
baar op racegebied.
Maar is dat wel zo?
Nog nooit is hij een di-
recte confrontatie met
de andere redactiele-
den aangegaan. Alleen
Edwin heeft eens te-
gen hem mogen racen
en grandioos verloren.
Het is alleen de vraag
of onze hoofdredac-
teur wel in vorm was.
Een enkele race zegt
natuurlijk niets. Nee,
het werd eens tijd voor
een direct gevecht.
Een gevecht met mij!

Motor Toon leent zich
perfect voor een di-
recte strijd. Waar Day-
tona USA en Ridge
Racer nog achterblij-
ven met hun ‘one-
player’ optie, is Motor
Toon het eerste race-
spel in de nieuwe ge-

PREVI

neratie waarbij je te-
gen elkaar kan rijden.
Dat luchtte mij wel een
beetje op want hoe
mooi de graphics van
die nieuwe racespellen
ook mogen zijn, het
leukste is om elkaar op
de circuits het leven
zuur te maken. En ik
zou het leven van Ed
op racegebied behoor-
lijk overhoop willen
gooien.

De bolides die op de
circuits van Motor Toon
rondrijden zijn absoluut
niet te vergelijken met
die van welk ander
racespel dan ook. De
titel Toon’ maakt al
duidelijk dat

het hier

gaat om

cartoon- M
achtige ka-

rakters in

waanzinnig
vormgege-

ven race-

monsters.

Zo kan je

kiezen uit

vijf verschil-

lende cou-

reurs: Cap-

tain Rock,

Princess

Jean, Bol-

box. Raptor & Raptor
en de Penguin Bros.,
leder heeft zijn of haar
eigen unieke wagen.
De maximum snelheid
en acceleratie onder-
ling verschilt nogal
maar dit wordt weer
gecompenseerd door
de wegligging.

De circuits lopen ook
al enorm uiteen. Geen
parcours is hetzelfde.
De eerste Grandprix
baan is nog vergelijk-
baar met een

van de circuits

van Ridge

Racer maar

daarna wordt het
steeds idioter.

Plastic Lake is

een ronduit psy-
chedelisch circuit
met vreemde
kleuren en banen

en Gulliver House
lijkt verdacht veel

op een scenery uit
Micro Machines:
racen door washak-
ken, biljarttafels en

i o1»

E W

keukens. En dan zijn
er nog tien andere
tracks van flipperkas-
ten tot en met ijzige
banen, gek word je er-
van. En Ed ook. Hij
weigerde tegen mij te
racen op zulke bela-
chelijke banen in van
die idiote wagens.
“Vraag maar even aan
I Edwin of hij wil. Ik ben
een professional. Pro’s
houden zich niet bezig
met dit kinderachtige
gedoe...” Volgens mij
is ie gewoon bang!

e \ean heeftzowaar f
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I Namco heeft in het
verleden al enkele
klassiekers uitgebracht |
zoals Pac Man,
Galaga en Galaxian,
maar dit is toch echt
het beste dat ze ooit
vervaardigd hebben.

| Tekken werd een half
jaar geleden gelan-
ceerd in de arcade.

dere drie dimensionale
spelen van het mo-
ment. VirtuaFigitet en
Toshinden dan kan ik
niet anders zeggen
dan dat het haast lijkt
0t de andere twee
titels slechts voorstu-

dies waren van dit
i
leen vind ik de gra-

verheglding spreken
maar ook de hotten-

iects, de hypnolise-
rende muziek, de
extreem gewelddadige

lacetten die een
vechtspel tot een sue

Tekken 100% voor de

Hier in de lage lan-
den heeft Tekken
het altijd moeten af-
leggen tegen popu-
laire kasten als Killer
Instinct. In Japan, het
land waar ze weten
wat dope is, staat Tek-
ken al sinds een half
jaar in de top 3 van de
| arcade.

Zoals gebruikelijk,
heeft ook ieder perso-
nage in Tekken een
persoonlijke reden om
met de ander op de
vuist te gaan. Een
vaststaand gegeven is
dat de heftige kloppar-
tijen plaatsvinden op
een internationaal Free
Fight-toernooi.
Kazuya balt zijn vuis-
ten voor nobele doel-
einden: geld en macht.
De jonge martial artist

Tes

K fIT rdld

TTitiit

ft het voorzien op
functie van alge-
en directeur van
hima Corporation,
multinational die
und wordt door zijn
er. Maar de hoge
heren laten ze zich niet
, twee, drie van de
n wippen en verde-
len zich. Als kroon
zijn werk smijt Ka-
a uiteindelijk zijn
geslagen vader in
ravijn.
Paul Phoenix is louter
en alleen uit op wraak
voor zijn broer. River
Phoenix, die overleed
aan een overdosis. Hij
verdenkt Kazuya ervan
zZijn broer de fatale
drugs te hebben ver-
kocht. Zijn specialiteit
is judo; ‘de zachte
weg’. Maar als je
ziet hoe Paul zijn
tegenstanders
aanpakst, is ‘de
weg’ misschien
meer gepast.
Jack is niet echt
in staat om zelf
een levensdoel
te kiezen. Hij is
tenslotte een
door de Russen ge-

jjprogrammeerde

vechtmachine; het pro-

otype van een nieuw
model android-sol-
diers. Wanneer Jack
Iwint wordt de produktie |
van miljoenen Jack’s in
werking gezet zodat de |
communisten eindelijk
1de wereld kunnen ver-
overen.

King is een Mexi-
caanse priester die

een wanbeleid voert in
het lokale weeshuis.

De door de overheid
toegekende subsidie
gebruikt King om zijn
flippo verslaving te be-
vredigen. Nu de bank
niet langer meer kre-
diet verleent, is King
genoodzaakt zijn religi- j
euze luipaard-krachten
te gebruiken om de
hoofdprijs te winnen in
het toernooi.

"1S K 'a ai

Yoshimitsu is niet van
plan om het toernooi
tot het einde toe bij te
wonen. Zijn gevechten
zZijn slechts een aflei-
dingsmanoeuvre om
zZijn kornuiten er van-
door te kunnen laten
gaan met het prijzen-
geld. Wanneer deze
geharnaste struikrover
lonvenwacht het toer-
nooi wint, blijkt hij vol-
' komen gestoord te zijn
len geeft hij zijn zuur-
verdiende geld aan
leen paar zwervers.
Marshall Law is de
Iman van de combo’s.
De man die je snel uit
lje lij[den verlost. Gehuld
lin een funky Nike trai-
ningspak is hij abso-
luut één van mijn favo-
rieten.
Michelle is de vrouw
van mijn dromen; deze
beeldschone Indi-
aanse laat niet met
zich sollen. Hoewel
haar motivatie van een
vage spirituele aard is,
gedraagt ze zich niet
bepaald vredig.
Nina oogt als de door-
Isnee Japanse huis-
lvrouw maar achter
deze fagade schuilt
leen moordmachine die
voor niets terugdeinst.
Ze vecht snel en is in
staat om tienvoudige
combo’s uit te voeren.

N
Een sterk punt van
Tekken is dat ieder
personage zijn eigen
eindbaas heeft. Hoe-
wel ze soms verdacht
veel op hun uitdagers
lijken, is dit toch een
heuse traktatie, niet in
de laatste plaats om-
dat je, wanneer je een
eindbaas verslagen
hebt zonder ook maar
één battle te hebben
verloren, je deze kunt
toevoegen aan de lijst
van characters die je
kunt besturen.
Lee Chao Ling is de
onderdirecteur van
Mishima Corporation.
Hij is degene die Ka-
zuya moet weerhou-
den van het vermoor-
den van zijn vader.
Nina Williams treft aan
het eind van de rit haar
aanzienlijk zwakkere
zus.
Wang Jing Rei is een
sterkere Michelle
Chang. Armor King is
een gepantserde te-
genhanger van onze
priester King. Geruch-
ten over satanische in-
menging gonzen in de
wandeigangen.
Kunimitsu is een voor-
malige crime-partner
van Yoshimitsu die zijn
deel van de buit wil.
Jack heeft een zware
klap te verduren als hij
bij de eindbaas
komt. Dat is bij hem

Het Sovjet-beest
JACK iste stom om
voor de duvel te dan-
sen maar zo sterk dat
dat niet uitmaakt.



namelijk RJack; de
machine die good old
Jack tot de Betamax
van de android maakt.
Paul Phoenix moet de
gigantische beer Kuma
vellen. Sumo-worste-
laar Ganryu heeft het
voorzien op Marshal
Law en de Kung Fu-
meester Wang geeft
Michelle maar al te
graag een lesje in ne-
derigheid. Voeg daar
de grote eindbaas Hei-
hachi Mishima aan toe

W ANCt een martial
artist van de bovenste
plank, is de eindbaas
van Law.

KAZUY A brand een
kaarsje voor zijn spoe-
dig te overlijden pap-
pie.

en we praten over ze-
ventien characters die
je kunt spelenl Praise
The Lordl

DE DUIVEL

Maar wacht zondaarsl
Er is meer. Wanneer je
Mishima verslagen
hebt, kun je hem ook
spelen. Dat is duidelijk
toch? Als je nu met
hem het toernooi uit-
vecht, moetje uitein-
delijk tegen de aller al-
ler allerlaatste

HIN A is naast aero-
bics-specialist ook
een gevaarlijke martial
artist.

Na vijf jaar zwoegen en zweten lanceert
Namco haar nieuwste meesterwerk: Tekken, vrij

tiH Id Iron Rslfen kaakslag

aan het adres van de

N

bestaande vechtspellen.
Zomooi,zo wreed ket (J
& a eenwonder!

eindbaas. En

dat is uiteraard Lucifer
zelf; oftewel de ge-
kwelde ziel van Devil
Kazuya die zijn vader
mee wil slepen in het
vage vuur. Geinig spel-1
letje niet?

t ner

~ NICHELLE: Deze

' squaw op oorlogspad
is definitely super

M ' good looking.

LAW is absoluut de
best dressed fighter in
town. Waar zou je zo'n
trainingspak kunnen
scoren?

4\

PAUL: de rebel mo-
1torcycle boy. Een pro-
feet volgens sommi-
gen, een lafhartig stuk
tuig volgens de mees- |
{ ten.

De tinnen soldaat
YOSHINITSU rooft
van de armen om zelf
nooit te hoeven bede-
len.

y
\Y

m
Jj

jK

KIN 6: de Mexicaanse
hoogpriester die met
behulp van hogere

) krachten het prijzen-

i geld in de wacht pro-

1beert te slepen.

LEE* de onderdirec-
teur van papa Heiha-
chi’s bedrijf, lijkt ver-
dacht veel op Law. Hij
is alleen nog sneller
en nog krachtiger.

Tekken. Hoewel? Wan-
neer je met hem Tek-
ken ‘eindspeelt’ blijkt
er nog een laatste ver-
rassing te zijn.

*ARNOR KIMG6 is de

' gepantserde replica

van onze priester. Sa-
tanische inmenging?
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j Nationale feestdagen

vinden. Dagelijks acht
uur lang gedwongen

worden overschaduwd | laan een beeldscherm

door razendsnel op-
1rukkende deadlines.
| De meeste van mijn
i PU-collega’s waren
twee jaar geleden nog
[in,staat om een dub-
| beitje te spotten op
1 honderd meter af-
i stand. Tegenwoordig
| mag het een wonder
i heten als we zonder
I begeleiding het PU-
hoofdkwartier weten te

Probeer je tegenstander over de rand te duwen.

D~

"oy

gekluisterd zijn eist nu
eenmaal zijn tol. Het
had weinig gescheeld
of ik was totaal krank-
zinnig geworden.

Godzijdank had het
warme weer de ijzeren
greep van de hoofd-
en eindredacteur
enigszins afgezwakt.
Een gouden kans voor
mij om het sadistische
regime voor een paar
dagen te ontvluchten.
Zonder ook maar één
keer achterom te kij-
ken ben ik naar Schip-
hol gesneld en op het
eerste vliegtuig naar
London gestapt.

Op een onderduik-
adres aldaar wachtte

Take that SM-bitch!

mij een verrassing. De
nieuwste
high

uit

an.

uten,
die uren
leken,
baadde ik
heftig nee
schuddend
in klam
zweet. Hoe
graag had ik
het hectische
en verslavende
gamer-leven
voor een paar
dagen willen ver-
geten, maar het
was voor mij onmo-
gelijk om deze
geimporteerde natte

droom te negeren.
Zodra ik de power-
knop had aangetipt,
werd mij duidelijk dat
deze console mijn
stoutste verwachtingen
overtrof. Niks geen mi-
nutenlang ‘loading’.
Meteen aktie! Met de
futuristische control-
pad tussen de twee
handen geklemd be-
gon mijn quest voor de
eindbaas van Toshin-
den. Met een handlei-
ding die geheel ge-
schreven was in
Japans dialect was ik

K geheel overgeleverd
aan mijn vaardigheid
als leunstoel-ninja.

Ellis bereikt de top over de rug van Eiji.



Toshinden heeft veel

overeenkomsten met
Sega’s Virtua Fighter.
Ook hier moet je goed

oppassen dat je niet
buiten de ring valt en
kunnen de klappen
van alle kanten ko-
men. Slimme ontwij-
kende moves zijn te
maken met de links-
en rechtsknoppen.
Deze plaatsen je aan
de zijkant van je tegen
stander alwaar
zijn/haar verdediging

Luchtaanval van ridder Duke.

wen en on-
danks zijn
leeftijd één
van de
snelste spe-
lers.
Maar Ellis hoeft naar
mijn mening niet onder
te doen voor Opa.
Deze chick is net zo
snel en minstens zo
gevaarlijk. Gewapend
met twee gigantische
keukenmessen jaagt
ze vele tegenstanders
de afgrond in.
Eiji en Kavin zijn van
die Akira-typetjes.
Stoere jongens met
goede bedoelingen. In
de harde wereld van
de drie-dimensionale
gladiatoren kom je
daar echter niet ver
mee.
Duke en Mondo zijn
twee middeleeuwse fi-
guren. Duke lijkt zo
weggelopen te zijn van
Koning Arthur’s ronde

tafel en Mondo is een
traditionele Samurai-
der.
het geheel com-
et te maken hebben
programmeurs ook
even twee freaks
in het leven geroepen.
Allereerst is er Sofia,
een geheel in een pi-
kante lederen outfit ge-
stoken dame die haar
tegenstanders te lijf
gaat met een zweep.
Ik ben zeer benieuwd
of deze strenge mees-
teres binnenkort ook
haar eigen vechtspel
krijgt; iets in de trend
van S.M. Tournament
Edition Turbo. De twee
weirdo is Run-Go, hij
kreeg deze naam om-
dat dit de twee woor-
den zijn die zijn tegen-
standers als eerste te
binnen schieten als ze
deze immense klomp
vlees tegen het lijf lo-
pen.
Als je al dit tuig versla-
gen hebt, wacht er in
de coulissen van
de Cyberspace
een eindbaas op

lie. Zijn naam is

Gaja en hij ziet er
angstaanjagender

uit dan hij in werkelijk-
heid is. Zijn klappen
komen hard aan maar
zijn vrij traag qua uit-
voering. Met een
, beetje ontwijken vloer
je deze knakker pro-
bleemloos, althans ik
vioerde hem pro-
bleemloos.

Een lang weekend in
London en ik ben de
deur niet uitgeweest. Ik |
heb de London Bridge,
Big Ben en Picadilly
Circus niet gezien.
Sterker nog ik heb niet
eens tv gekeken. Al
had ik het nog zo
graag gewild, na 36
uur spelen was ik niet
eens meer in staat om
sowieso iets te onder-
scheiden. Good old
fashioned fun dus!

3D-fighting is absoluut
de toekomst. We zul-
len de komende tijd
nog wel meer van

PLAYSTATION

Prijs:/119.95¢f[.ca.2160

Fabrikant Takara

Distributear: Columbia Tristar

Tel:035-250721

deze virtuele vecht-

spellen voorbij zien ko-
men die, op de namen
van de fighters en hun
special moves na, ver-
dacht veel op elkaar lij-
ken. Vooralsnog ontlo-

' pen met name

Toshinden en Virtua
Fighter elkaar niet zo
veel. Maar wees op je
hoede; ik ben dan wel
geen computer-pro-
grammeur maar ik ben
er van overtuigd dat de
mogelijkheden nog
lang niet zijn uitgeput.
Net als Virtua Fighter
heeft Toshinden nog
wel een paar rough
spots. Zo is het bij-
voorbeeld af te raden
om over je tegenstan-
der heen te springen.
Het kost de fighter te-
veel tijd om zich om te
draaien en daardoor
staat hij/zij voor enkele
seconden met de rug
naar de tegenstander
die daar uiteraard riant
misbruik van maakt.

Over het algemeen
genomen is Toshinden
een zaliq spel.
Graphics, geluid en
gameplay tonen aan
dat de nieuwe Play-
Station behoorIkaat
inzn mars heefl



¥WINBEE

Een van de beroemd-
ste shooters in Neder-
.land is ongetwijfeld
Twinbee van Pop ‘n

" Twinbee. Deze jongen
met zijn nauwsluitende
vliegpakje heeft in de
loop der jaren al heel
wat voorwerpen uit de
lucht geschoten. Hij
vocht ooit tegen zijn
bloedeigen opa, die
wat vreemde trekjes

" kreeg nadat hij zijn kop
had gestoten. Daarna
was het de beurt aan

' de eveneens hoogbe-
jaarde Dr. Warmon en

| als klap op de vuurpijl

' lag hij ook nog eens
overhoop met Dr.
Nicky, ook al op leef-
tijd. Toegegeven, Twin-
bee was altijd kieskeu-
rig in het selecteren

Fhics
11D
fiilTEIT |
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Beperkte graphics

pUVYSTANON

Pris; f119.95 Bfi. ca. 246D
Fabrikant; Konami
Distrihataur.Knnami
Tel;029-6077125
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van zijn tegenstanders
maar daar is in Paro-
dies niks meer van te
merken. Het stikt in dit
spel werkelijk van de
vijanden, je kan het zo
gek niet bedenken of
het vormt wel een of
andere bedreiging.

FLYIN'
CIRCUS

In dit shoot'm up festi-
val krijgt Twinbee ge-
zelschap van zeven
andere flyin’ maniacs:
Vic Viper met zijn jet,
Pentaro de pinguin,
Hukaro de torpedo
bunny, Mambo de vis,
Michael het vette var-
ken, Tako Suke de oc-
topus en Koitsu de

Paiotfwsisnunietbe

Sottwiare die Sony
vooihaaiPlayStaivi>

“

ii-jiuluB/Br

vliegende surfer.

Deze acht ‘trigger
happy’ karakters moe-
ten het in dit spel op-
nemen tegen alles wat
maar neergeschoten
kan en mag worden.
Ruimteschepen, vlie-
gende pinguins, dolge-
worden konijnen,
maanvissen, stukken
kaas, gogo danseres-
sen, het is gewoon te-
veel om allemaal op te
noemen. Ook de ver-
schillende levels blin-
ken uit in diversiteit.
Het ene moment vlieg
je in een baan om de
aarde om later weer
ergens onder water de
vissen van je af te
schieten en daarna je
schip te manoeuvreren
door een gatenkaas.
Het is me wat.

Jammer genoeg is het
spel verder niet bijzon-
der. Nog meer dan bij

Gunners Heaven heb
lje hier het idee datje
| met een doodgewone

%

ortd®

TfINOA ;v

16 bit spelcomputer
aan het spelen bent.
Het enige dat je doet
denken aan de Play-
Station zijn de bos-
ses. Dit zijn stuk

voor stuk prachtig
vormgegeven

mooie vrouwen die
zonder medelijden
neergeknald moe-

ten worden. Maar daar
houdt alles ook wel op.
Wat door dit spel,
afgezien van de im-
mense hoeveelheid
vijanden, op het
scherm gebracht
wordt is standaard.
Standaard in gra-
phics, standaard in
power-ups, standaard
in geweld, standaard in |
vuurkracht en ga zo
maar door. Ik weet ze-
ker dat je veel plezier
aan dit spel kan bele-
ven, ook met zijn
tweeén, maar voor een
spel op dit niveau hoef
je niet speciaal een
PlayStation in je kamer
te hebben staan.

vesc'

_A1-
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Wist je dat Marco Polo behalve pasta
ook een daghoek naar Italié bracht dat
hij tijdens zijn reizen naar Azié
bijhieldr Dit spel is gebaseerd
op dat daghoek van die
enerverende reis van
Marco Polo naar het
verre oosten.

Het spel Marco Polo

gaat over de handel en

wandel langs de reis-

route van Marco Polo;

dus van Venetié naar

China. Het doel dat de

handelaars in die tijd Be- ge-
hadden, was natuurlijk halve reser-
rijker worden maar ook  dat er een veerd
het verspreiden van spel op de CD voor informatie
het Christendom. staat, is er ook ruimte over Marco Polo en de

volkeren en hun ge-
bruiken die hij onder-
weg tegenkwam. Zo
kun je het een en an-
der te weten komen
over de etiquette die
de Mongolen erop na-
hielden en welke le-
genden en monsters
er in die tijd in de
mode waren.

In z’'n dagboek heeft
Marco Polo verschil-
lende bijbelse zaken
uitgezocht, zo is hij bij-
voorbeeld te weten ge-
komen dat Noach'’s
Ark op een grote berg
ligt, maar verborgen
wordt door een laag
rotsen. De informatie
kan zowel als film of
als tekst geconsu-
meerd worden. Ge-
schiedenis op z'n
leukst zou ik zeggen.

:Het spel is in twee de-

len gesplitst. Je kunt
kiezen voor bepaalde
missies of gewoon bij
het begin van het spel
beginnen. Er zijn be-
hoorlijk wat opdrachten
af te werken en naar-

E W

mate je het aan het
eind van de lijst komt,
worden ze (uiteraard)
steeds moeilijken De
missies geven tevens
de moeilijkheidsgraad
aan en zijn handig als
oefenmateriaal voordat
je aan een reis begint.

Het principe van het
spel is simpel; je komt
in een stad, kletst wat
met de bevolking en
koopt en verkoopt wat
spullen op de markt
(altijd afdingen) en
trekt verder. Onderweg
kun je verdwalen, be-
roofd worden of an-
dere zaken tegenko-
men die het reizen in
de dertiende eeuw na
Christus zo aange-
naam maakten; pest,
lepra, noem maar op.
Aldoende trek je van
stad naar stad en het
wordt je daarbij niet
makkelijk gemaakt.
Als je uit een stad wilt
vertrekken dan zul je
genoeg proviand mee
moeten nemen en
soms zelfs een escorte
van mannen die met
wapens kunnen om-
gaan. Je moet ook re-
kening houden met de
afstand van de reis: is
deze kort genoeg om
te voet af te leggen of
moet je een paard of
kameel aanschaffen.
Via een icoon in de
vorm van een kompas
kom je op een land-
kaart. De afstanden op
die landkaart worden
gemeten in dagreizen
en da’s handig in ver-
band met de proviand.
De akties die je moet
ondernemen worden

PC CD-ROM
Prijs: £99.95 Bff.ca. 1800
Systeemeisen: 486-25,
8Mb RAM, geluidskaart,
doublespeed CD-ROM. muis.
Fabrikant
Philips i.sm. Inlogrames
Orstributeun Philips
Tel: 040-734866
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Het installeren heeft
Imeer voeten in de
aarde dan je zou den-
‘ken. Als je Windows op
ije PC hebt, raad ikje
laan om een boot-
floppy te maken. An-
| ders draait het spul
:niet full-force. En dat
-Zou jammer zijn, want
de graphics zijn om te
A smullen.
I Bijna een vereiste is
i een goede joystick of
een gamepad. Als je
| een portsplit hebt op je
1gameport (en twee
| sticks/pads) en een
muis kun je met z'n
vieren spelen. Dat
wordt wel dringen voor
het beeldscherm.
Een bijzondere optie is
dat aan elke controller
een naam kan worden
toegekend. Zo kan je,
onafhankelijk van
welke teams je be-

VEISIE.

11 stuurt, een history op-

is bouwen. De computer

een conwsie van

REVI

dan kan je de bal
weer opeisen door op
de Shoot/Jump-knop
te drukken. Perfect
voor een één-twee-
tie.

Afhankelijk van waar
de speler staat waar

houdt bij wat je presta- g|je naar toe passed,

Sties zijn, als zijnde be-
diener van één joy-
N stick.

9 De besturing is even

' wennen. Beschik je
over een beetje snelle
PC, dan zoeven de
mannetjes over je

eeldscherm, want wat«

lijkt: als je krachtig
naar rechts stuurt,

krijgt je speler turbopo-

wer. De passing con-
||troleerjeookmetde
D-pad. Zonder te stu-
ren pass je naar de
dichtstbijzijnde mede-
speler. Als dat een
door de computer ge-

controleerde speler is.

Ac<s
de

De

kun je een be-

'l paalde play uitvoe-

ren. Wanneer een
medespeler net

de bucket in loopt

en je passt de bal

in een boogje richting
basket, dan voert de
medespeler een alley-
oop uit, wat zoveel be-

E W

de manier van spelen,

tekent als dat hij de bal [L Een belangrijk gege-

in vogeilvliiicht ontvangt *

om hem vervolgens
met volle kracht in de
basket te dunken.

Uit de 27 NBA teams
kun je een favoriet kie-
Izen om het seizoen
mee in te gaan. Als je
goed genoeg bent,
dan ga je door via de
play-offs naar de fina-
les. Elke speler bouwt
zijn vaardigheden op
naar gelang het sei-
| zoen vordert. Je beslis-
singen als coach, bij-
Ivoorbeeld welke
spelers je opstelt, zijn
direct van invlioed op

' ven is dat je Zeif de
plays die uitgevoerd
worden kan dirigeren.
Voordat je de bal in het

|[l|spel brengt, druk je in
leen richting en op

|| Shoot/Jump en je kan

kiezen uit een aantal
aanvallende tactieken.
De spelers die door de
computer gestuurd
worden volgen dan
een specifiek spelpa-
troon. Het is dan aan
jou als spelverdeler om |
ervoor te zorgen dat
de bal ook precies vol-
gens het plan gepas-
sed wordt om de play
succesvol af te sluiten
met een score.

'OlulIo

RHEio |

w-HOM
wn; PC386-33

faintantM Suis

- _®nkenaanA/BAja,n.

NBA Live 95 is het

voor oe FCdat et
lekker is uitgevoerd
De bedening is zeer
direct zonder vertra-
fiing. De gameplay
doet erg derkenaen
devan NBAJamen
dat is een conpliment
Degadicszjnzex
strak en ok mogdijke
heid amte wissdlen
tussen highresdution
enlowresolution
hieck eenwerdld ven
verschil. Duiddlijkis
cat er zeer ved aan
dacht eendit spdl is
besteedendatmerk
je aandlles.

Mare.
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Desne/heidvande

ff];vice verschijnt in beeld.

Het eerste deel van
Pete Sampras was
zeer succesvol en tot
nu toe wellicht de
beste tennis-sim ooit
verschenen. Pete
Sampras ‘96 borduurt
voort op dit succes en
is dan ook in grote lij-
nen hetzelfde spel ge-
bleven.

Net als in deel 1 kun je
kiezen uit challenge
(één wedstrijd), tourna-
ment of worldtour. De
baansoorten gravel,
hardcourt en gras zijn
uitgebreid met een in-
doorbaan maar heel
eerlijk gezegd merk je
tijdens het spelen nau-
welijks op wat voor on-
dergrond je tennist.
Grafisch is het alle-
maal wel uitstekend in
beeld gebracht. Het

fuss.

kreet ‘Yes’in beeld na
een fraai geslagen bal
,of gooit de speler uit
| kwaadheid z'n racket
*op de grond na een
I misser. Ook geven de
Ispelers elkaar na de

Tmatch een hand en dat 1

iis wel zo beleefd.

In mijn review van vo-
rig jaar heb ik me ver-
baasd over een aantal
foutjes in het spel. Als
je, zoals de makers

van het spel beweren,
een super realistische
tennis sim maakt, kan

I het natuurlijk niet zo

gras is net zo groen als ‘ ‘ zijn dat er op ver-

op Wimbledon in de
eerste week en de in-
doorbanen zijn fel
blauw zoals we dat van
de tv kennen.

De belangrijkste verbe-
teringen zitten in de
gameplay. Zo staat je
een uitgebreider
aantal moves ter
beschikking met
onder andere ach-
teruit lopen, een
betere top-spin,
Viardere services en
jump-shots. Nieuw is
ook dat de spelers
soms echt reageren
op de ballen die ze
hebben geslagen. Zo
krijg je af en toe de

keerde momenten van
baanhelft gewisseld
wordt en op verkeerde
plekken geserveerd.
Toch is dat, in iets min-
dere mate, ook in
Sampras ‘96 het geval.
Zeker in de tie-break
lijkt het nergens op!

Vrijwel iedereen weet
dat je in de tie-break
~om de zes gespeelde
punten van baanhelft
wisselt, dat lijkt tot de
makers van dit spel
nog steeds niet door-
gedrongen want Pete
en consorten wisselen
rustig om de drie pun-
ten.
Ook is het in de hele
wereld zo dat bij een
even stand in de

soms doodleuk
aan de verkeerde
kant op te slaan
en geen scheids,
sorry umpire, die

ingrijpt. In mijn
| vorige review
sprak ik in dit
geval van de-
tails maar nu

begon ik me er
echt aan te er-

geren.

Maar goed, laat ik me

daar niet teveel over
opwinden want het
blijft een feit dat Pete
Sampras ‘96 verder

uitstekend in elkaar zit.

Ook de moge-
lijkheid om
met z'n vieren
tegelijk te
spelen (met
een J-Cart) is
weer aanwe-

tie-break

(1-1 of 4-2

enz.) vanaf proffcPHics

de rechter-

kant wordt

geserveerd

en bij een

oneven

stand (2-1 of PPAINAINTOAN

3-2..) aan

de linker-

kant. Toch

staan de digi-

tale tennis-

]sers
Geémancipeerd
Makers kennen de
regels niet
Pnjs-.f\O.-Bf-ra*
FabrikantCoilermestet
Te-03440-16580
iKKeVUA
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zig en maakt het spe-
len echt een dolle boel. |
Vreemd is wel dat je
gewoon dames tegen
heren kan laten spe-
len, maar dat moet
kunnen in deze tijd van !
emancipatie.

) dus niet;
bil deze stand

~serveer je rechts!

f
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1k ben op bet gebied
van golf geen
beginneling, ik beb |
op de beste
golflinks ter wereld <1Fade'? Ik neem aan
gespeeld. Enna dat het effect betekent

. en geef ‘m een tikje
min laatste naar links. Dan krijg ik
SUCCGSVO”G ! |een soort meter te zien >vlogen.
| die de kracht van mijn  J

tQQmOOi Op de I slag regelt. En daar zit p
golflinks van Pebble  noujuist het probleem.

Beach in de USA Met de beste wil van

de wereld kreeg ik het

besloot ik dat bet T niet voor elkaar om dat
tiid was voor een  op de een of andere

manier goed te rege-

tiuropese toer. len.

LUKT NIET,
IVIOOl GA-TWIL NIET,
XONNEYJE GAAT NIET

Ik plant mijn tee in het Mijn reputatie als golf
prachtig onderhouden

IIII"H ies

gazon van de Forest of lles gepro-
Arden golfclub. We mij ‘s
Ikunnen gaan meppen. chts wakker zou ma-1
Mijn windmeter geeft n ik zonder
aan dat er een stevig de gehele

| briesje uit het noorden
komt, zo’n 12 mph.
Ik ga er goed voor
staan, kijk waar ik
heen wil slaan en krijg
de vraag ‘Draw of

handleiding uit m'n
hoofd opzeggen. In het'
en Engels
ii overlgens Niets, maar

dan ook niets, kon uit-

ame boy
£?r||s 179, Bfrcal440

FaWaiit Militugames

Distributeartudi Games
T8 3221362363

Ws de slagkracht met
2 * nnpil «altte regelen, i
TiMiiim
aan.Wie denkt dat te
hetwel kan moet'm
maat aanschafien,
maat ik speel niet

1%

M'n houding

« o6 o INce:

°P de laatste

komst bieden. Dit had
automatisch tot gevolg
dat bijna al mijn slagen
hun doel ver voorbij

[ETR I1"iineidl

Van ijshockey weet
Ik met veeltoch
lwerd mij vriendelijk
doch dringend
verzocht om me
hierin te verdiepen.
Dus mijn Friese
doorlopers maar uit
de kast gehaald en
met dertig maden
buiten begar ik mij
op glad ijs.

Nee maar, dit is niet
zomaar een spelletje
puckie in netje schui-
ven. Neehee..je kunt
de playoffs spelen, je
eigen team kiezen en
lje keeper ven/visselen
letc. Fijn... dat zegt mij
dus he-

lemaal geen moer. En
dat heb ik dan ook al-
lemaal heel vrolijk
overgeslagen. Het

enige wat ik van ijshoc-1
key weet, is dat het

snel en hard is. Mijn
soort spel dus.

Het spel op zich loopt
als een trein. Helaas is
het een beetje moeilijk
om te zien wie bij welk
team hoort. Maar zeg
nou zelf, wie heeft er
teamgenoten nodig.
Begrippen als ‘icing’
zeggen mij niks maar
dat is ook het enige
waarvoor gefloten
wordt. Moet je wel
even penalty’s op off
zetten natuurlijk.

Al snel vlieg ik als een
volleerd ijshockeyer
over de baan, onder-
tussen iedereen op
mijn pad ontwijkend.

V

AGoallE ©Ont zich op debamischijt.

Dat gaat niet goed zo.

Met een sneaky slap-
shot tussen de benen
van de goalie door
breng ik de stand nog
net op 7-8. Verloren,
maar niet door gebrek
aan enthousiasme.

PVfIPHtCS
ilLUID
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Goeie gameplay
Erg druk op het ijs

Onduideiijk team verschil

PriLs:. £79.-Bf(. ca. 1440
Fabrikant Malibu gﬂes
Distributedt: Luc

Tel: 32-27352363

Een leuk en snel Game
Boy spel. Zelfs voor
een land waar bijna_
geen ijshockey worE
gespeeld toch de
moeite waard. Ik denk
echter alleen dat het
wat beter tot zijn recht
komt op de Super

SNES.
BAS



N De interactieve
*| aktiefilm Johnny
Mnemonic is
gebaseerd op de
gelijknamige
bioscoopfilm die
losjes is gebaseerd
op een kort verhaal
van

Maar is de film ook
te spelen?

FILfVI
Al lang zoekt de ga-
ming-industrie naar
een manier om games
te ontwikkelen zonder
graphics, maar met
echte filmbeelden.
Zoiets kan in principe
zeer realistische beel-
den opleveren. Tot nu
toe hebben de interac-
tieve films niet veel
meer opgeleverd dan
‘gewone’ games die
werden afgewisseld
met filmbeelden, of
filmgames die prak-

A tisch onspeelbaar wa-
ren.
Dit lijkt in één klap ver-
anderd met de bedle-
ningswijze van Johnny
Mnemonic. Helaas Is
daar een nieuw pro-
bleem voor in de plaats
gekomen: de interac-
tieve film ziet er goed
uit en is eenvoudig te
bedienen, maar de
haam game is het pro-
dukt eigenlijk niet
waard. Johnny Mne-
monic spelen lijkt meer
op het afspelen van
een videoband waarbij
je af en toe op ‘play’
moet drukken, dan op
een game die je voort-
durend dwingt je vin

gers op de knoppen te
houden.

TV

Het ‘spel’ bestaat feite-
lijk uit een aantal film-
opnames waarbij af en
toe een zwarte balk

bovenin en onderin het |

beeld verschijnt. Dit

ill wordt een ‘window of

® opportunity’ genoemd,
oftewel een kansraam.
Op deze momenten
kan de speler/kijker in
aktie komen en een
keus maken uit één of

meer van de acht func-1

tionele toetsen.
Meestal zal dit het ge-
val zijn wanneer er ge-
knokt moet worden.
Drukt de speler op de
juiste toetsen, dan

2]

leen een Pentium in
staat om de filmbeel-
den op een normale
H snelheid en met vol-
grootste deel van de s doende detail te kun-
tijd alleen maar zitten nen afspelen. Dat is op
te kijken. Dat vinden ze 1 zich niet zo vervelend
over het algemeen niet ~ (tenzij je natuurlijk
leuk; ze willen zelf alles * geen Pentium hebt),
doen, en gelijk hebben . maar ze hadden het
ze. best eerlijk op de ver-
pakking mogen ver-
JOHNNY melden.
PENILUIVI %
Nog een nadeeltje van i
de interactieve aktie- *,
film Johnny Mnemonic: * Oja, het verhaal van
er is minimaal een 486  Johnny Mnemonic.
PC met een snelheid f; Johnny is een beetje
van 66 Megahertz no- i een rare jongen die
dig om het spul so- ¥ een deel van zijn ge-
wieso te kunnen heugen heeft gewist.
draaien. In de praktijk Daardoor heeft hij
is dit echter volstrekt  t
niet toereikend en is al- *

gaat de film verder.
Gamers zullen al gauw
merken dat ze het

JSmile sucker, je bent in beeld.

kregen om er kostbare
data in te smokkelen.
Dat doet Johnny tegen
betaling, maar op een
dag gaat er iets mis.
Johnny krijgt te veel
data in zijn hoofd en hij ]
is de code kwijt waar-
mee hij het spul uit zijn
hoofd kan krijgen. Hij
heeft nog twaalf uur de |
tijd om de code te vin-
den en zichzelf te red-
den. Binnen die tijd
moet hij ook nog aller-
lei mafiosi bestrijden,
zZijn opdrachtgevers te-
rugpakken en een lief-
desrelatie beginnen
met een van de aan-
wezige dames. Ge-

|J noeg te doen dus, voor |

1 Johnny, maar nog
ruimte in zijn hoofd ge- p steeds niet voor de
Aspeler.

mMmtUINAINTEIT

~H iibaarheidl

Mooie beelden

Feitelijk een saai verhaal

PC CD-ROM
Prijs: f129,-Bfi. ca. 2340
Sysleemeisen:Pentiume0.
8 Mo RAM. 2 Mb schijfnilme.
local bus of PCI videokaait
met durieoilenkleureo. triple
speed CD-ROM speler,
luidskaart
eVErancier.
Computer Collectief
Tel:D20-6223573

Hetb ijft totoen met
deinteractieve fims.
Zen Zer eindelik
goeduit, blikter
wvooral veel flm inte
Ziten enSechiswek
nig spel. Ik viaag mij
inmiddelsafofhet
hele conceptvanin-
teractievefilm in het
agemeenwel en

S



Zonder een
rijbewijs te hehben,
kreeg ik zomaar een

heuse tank onder
mijn hoede,
inclusief bemanning
en een voorraadje
wapens. Veel tijd
om te oefenen had
ik niet Binnen no
time werd ik door
generaal Domark
naar hetslaoveld
gestuurd.

De Challenger II, een
62-tonner tank van
Britse makelij, bleek
gelukkig zeer eenvou-
dig te bedienen. Kwes-
tie van een joypad
aansluiten en vervol-
gens de gewenste
richting opsturen.
Schieten is al net zo
simpel: gewoon de
vuurknop indrukken.
Wat wil een tankcom-
mander nog meer? Kij-
ken door de ogen van
de bestuurder of de
‘gunner’? Schuin van
boven neerkijken op
de eigen tank? Nacht-
zicht of wellicht een sa-
telliet-view? Geen pro-
bleem; voor elk van
deze mogelijkheden
heeft de Challenger
een aparte functie-
toets.
Zijn al deze kijkmoge-
lijkheden niet vol-
' doende, dan is het
zelfs mogelijk een heli-
| copter erop uit te stu-
ren met een op af-

REYV

zeg mearvart degtegen

oilkscWett

HeKKen omhoog

stand bedienbare ca-
mera aan boord.
Kortom, wat er ook ge-
beurt, geen enkele

tank commander hoeft g

j zich overhoop te laten
knallen onder het voor-
wendsel dat hij of zij de
tegenstander niet zag
aankomen.

JMCCd»!

Wordt de eigen tank
toch fataal geraakt,
dan heeft de comman-
der de mogelijkheid
om de besturing van
maximaal drie andere
tanks over te nemen.
Dit zal vaak bittere
noodzaak zijn, doordat

ffisrucu

1 EW

de vijand om een of
andere reden altijd
meer tanks en ander
rijdend en vliegend wa-
pentuig tot z'n beschik-
king heeft dan de tank
commanders van Do-
mark.
Een beetje dom is de
vijand helaas wel.
Weglopen doet het
grondpersoneel bij-
voorbeeld nauwelijks.
Ik kon flink wat munitie
uitsparen door de vij-
andelijke soldaatjes
eenvoudig te overrij-
den, iets wat steevast
gepaard ging met een
grappig splet-geluid.
km Vijandige voertuigen
W overrijden bleek daar-
fcentegen niette doen.
5 Zelfs een eenvoudige
jeep kon ik niet plat rij-
den of omver rammen,
| TAlleen voor bommen,
granaten en m’'n uit-
stekende vlammen-

. werper gaan dit soort
voertuigjes uit de weg.
Mij best, als ze maar
gaan.

De missies waar de
tank commander op
wordt uitgestuurd, 40
in totaal, mogen van

PHICS

PPfIfTARHIID |

generaal Domark in
willekeurige volgorde
worden uitgevoerd.
Desondanks verdient
het in verband met de
oplopende moeilijk-
heidsgraad aanbeve-

ling gewoon bij missie RAM. muis. double-speed
nr.1 te beginnen. Zo CD-ROM spele. Geluidskaait
kan een commander enjluystick/gamepad aanbe-
zonder al te veel ge- velen. Ondeisteunt ook IPX

Vrij domme
tegenstanders

Piil5:/99.95Bh.ca.180i
Systeemeisen: 386-1E.4Mb

vaar leren van z'n fou- netwerken. Cybermax
ten en beginnen met Headsglgn.kﬂnIDOIOeradset
een bescheiden aantal Dist?ibrlljteaﬂlr: Horrrnlaersoﬂ
tegenstanders. Tel: 823-311241
;Zoals bij elke zichzelf

|| respecterende leger-

2 eenheid zijn de tanks .

a voorzien van de nieuw- » Domark-tanks an

+ verbazend makkelijk
te besturen, terwijl er
daarnaast zoveel mo-
gelijkhecen zijn dat

* ste communicatiemid-
A delen. Deze maken het
mogelijk om met twee
commanders tegelijk

gevechten te leveren ook de meer ver-
via een seriele of mo- wende bestuurders
9. niks te klagen hoeven

meer commanders zijn
er IPX-netwerkfacilitei-
ten en wie helemaal in
stijl wil blijven, kan een
VR-helm zoals de Cy-
bermaxx of de Virtual

te hebben. Denk er
wel even aan dat een
386-tank niet zo hard
kan rijden als een
Penbum-tank, al

|O-glasses opzetten en | maakt dat voor de
zodoende de strijd vol- vuurkracht gelukkig
ledig verplaatsen naar niet uit,

de slagvelden van cy- B\

berspace.

Eenvoudige bediening



Nog maar net bekomen >
van de grote *
Sega Saturn-special
uit het vorige nummer,
organiseren we al
meteen een grote
Saturn-wedstrijd!
Is Power Unlimited
gek geworden?

Nee, we zijn niet gek

geworden! De hoofdprijs

van deze wedstrijd is een

gloednieuwe Saturn ter

waarde van 1150 gulden, en

wie wil er nou niet zo’n

pikzwarte state-of-the-art 32-bit

krachtpatser van Sega? ‘Oké, Oké,” horen
jullie al denken, ‘voor zo’n prijs moeten we
ons natuurlijk vreselijk in het zweet werken!”
Klopt! Zo’n Saturn geven we niet zomaar weg,
daar moet je wel wat voor...

In onze Saturn-special vond je reviews van
Virtua Fighter, Daytona USA, Deadalus,
Pebble Beach Golf, Clockwork Knight en
Panzer Dragoon. Stuk voor stuk spellen met
prachtige grafische beelden. Natuurlijk zullen
er de komende tijd nog veel meer titels voor
de Saturn verschijnen en één daarvan gaan
jullie zelf verzinnen. Wat moet je doen?

Maak een tekening van een denkbeeldig, nog
niet bestaand Saturn-spel. Vechtspel,
platformer, sportspel of een compleet nieuw
concept, het maakt niet uit. Het mag een
tekening van een spelfragment of van het
spelintro worden, maar de door jou verzonnen
Viaam van het spel moet wel in de tekening
zijn verwerkt! Vermeld bij de tekening
duidelijk je naam, adres en leeftijd en geef in
een paar zinnen weer wat voor een soort spel
je in gedachten hebt.

ie eigen
een SegaSa%urn.

Uit alle inzenders worden
door Power Unlimited de elf beste tekeningen
gekozen, waarna Sega Nederland de ultieme
winnaar kiest. Die winnaar mag zich de
nieuwe eigenaar van een Saturn noemen, de
overige tien krijgen een uniek Saturn T-shirt.
Bovendien worden de mooiste tekeningen in
de Power Unlimited van december (verschijnt
eind november) gepubliceerd en die
ongelofelijke eer is natuurlijk ook heel wat

waard. Veel succes!



PF Magic ligt op onge-
veer een half uurtje rij-
den van het huis van
Desmond. In een
vreemd oud fabrieks-
pand in een industrie-
wijk van San Francisco
werken zo'n vijfentwin-
tig net zo vreemde
mensen. Twee daarvan
.zijn Keith Kirby en Rob
Fullop, een weird duo.
Bij de ingang van het
pand lopen we Rob te-
gen het lijf. We vragen
"hem of hij ons kan
rondleiden. “Sure
Iguys”, slist hij, “volg me
maar.”

LACHEN

Bij de ingang staan an-

' tieke spelcomputers en
kauwgomautomaten:
“Fleb ik nog uit mijn be-
gintijd”, verklaart Rob
die begon met het wer-
ken aan videogames
toen Norman Bushell
(inderdaad, de oprich-
ter van Atari) hem een
zomerbaantje aanbood
in 1978. Flij moest ge-
luidseffecten maken
voor flipperkasten.

Iweten. R